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OZET

DiJITAL MATERYAL TASARIMINA YONELIK BiR HiZMET iCi EGIiTIM
PROGRAMININ GELISTIiRiLMESIi VE ETKILILIGININ DEGERLENDIRILMESI

GULER GOCEN KABARAN

Doktora Tezi, Egitim Bilimleri Ana Bilim Dal

Tez Damismam: Prof. Dr. Salih USUN

Temmuz 2020, XVI111+347 sayfa

Ogretim programlarinda belirtilen hedeflerin dgrencilere kazandirilmasinda iyi planlanmis
ogretme-Ogrenme siiregleri etkili olmaktadir. Sinif iginde anlatilan konunun daha etkili olarak
sunulmasina yardimci olmak iizere hazirlanan nitelikli 6gretim materyalleri ayn1 zamanda
ogrencilerin 6grenmelerini kolaylagtirma, kalici 6grenme saglama ve 6grenmeye yonelik
motivasyonu arttirma gibi Ozelliklere sahiptir. Teknolojinin gelismesi ile birlikte 0gretim
sirecinde kullanilan materyaller de degismis ve gelencksel materyallerin yerini dijital
materyaller almaya baslamistir. Caga wuygun bireyler yetistirmek ic¢in egitimde
gergeklestirilmesi gereken hedeflerin yer aldig1 2023 Egitim Vizyon Belgesi’nde de bu konuya
deginilmistir. Belgede iilkemizde dijital icerik ve beceri destekli bir dontigiim gerceklestirilmesi
adina hedefler yer almaktadir. Bu hedefler 6gretim siireclerinin 6grencilerin yasamlarina uygun
olarak dijital bir doniisiim gerektirmesi gerekgesi ile agiklanmistir. Ogretmenlerin dijital
ogretim materyallerini gelistirmeleri ve kullanmalarinin 6nemine vurgu yapilmaktadir. Bu
gelismeler dogrultusunda giiniimiiz 6gretmenlerinin kendi dijital materyallerini hazirlama ve
kullanma becerilerine sahip olmalar1 6nemli bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ogretmenlerin sahip olmalar1 gereken bu yeterlikleri gelistirmenin en énemli yolu hizmet igi
egitim programlaridir. Bu arastirmada da Ogretmenlerin dijital materyal tasarim
gelistirmelerine yonelik bir hizmet i¢i egitim programi gelistirmek ve programin etkililigini
degerlendirmek hedeflenmistir.

Arastirmada karma yontem arastirmalarindan ¢ok asamali karma desen kullanilmistir. Cok
asamal1 karma desene uygun olarak birden fazla asama igeren arastirmanin alt1 farkli calisma
grubu bulunmaktadir. Arastirmada ilk olarak dijital materyal tasarimina yonelik yeterlikleri
belirlemek ve bu kapsamda bir dlcek gelistirmek amaciyla Tiirkiye’nin farkl tiniversitelerinde
gorev yapan 28 Ogretim tiiyesi ile Delphi panelleri gergeklestirilmistir. Mugla ili Mentese
ilgesine bagli okullarda gorev yapan 328 6gretmen ile 6l¢egin gecerlik ve gilivenirlik caligmalari
gerceklestirilmigtir. Dijital materyal tasarimina yonelik mevcut durumu belirlemek amaciyla
Mugla ili Mentese ilgesine bagl okullarda gorev yapan 401 6gretmenden veri toplanmistir.
Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin pilot uygulamasi Mugla ili Mentese ilgesine bagl
okullarda gorev yapan 21 6gretmen; asil uygulamasi ise Mugla ili Mentese il¢esine bagh
okullarda gorev yapan 20 oOgretmen ile gergeklestirilmistir. Programin etkililiginin



degerlendirilmesi amaciyla gergeklestirilen izleme degerlendirmesi ¢alismasinda hizmet ici
egitim programina katilan iki 6gretmen ve bu Ogretmenlerin siiflarindaki 6grencileri yer
almigtir. Aragtirmada nicel verilerin toplanmasinda arastirmaci tarafindan gelistirilen Dijital
Materyal Tasarm Yeterlikleri Olgegi (DMTYO), Ihtiyag Belirleme Anket Formu ile Teknoloji
Entegrasyonun Yénelik Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi (TEYOAO) kullanilnmustir. Nitel verilerin
toplanmasinda ise yazili goriis formu, goriisme, gozlem ve arastirmaci giinliigiinden
faydalanilmistir. Elde edilen veriler nicel ve nitel veri analiz tekniklerine uygun bir sekilde
¢Ozlimlenmistir.

Aragtirma sonucunda dijital materyal tasarimina yonelik gelistirilen hizmet i¢i egitim
programina yonelik dgretmen tepkilerinin olumlu yonde oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerin
hizmet i¢i egitim programi sonunda dijital materyal tasarim yeterlikleri ve teknoloji
entegrasyonuna yonelik 0Oz-yeterlik algilarinm gelistigi sonucuna ulasilmistir. Izleme
degerlendirmesi ¢alismasina katilan 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim programinda edindikleri
bilgileri gercek siif ortamina aktarabildikleri belirlenmistir. Bu 6gretmenlerin sinifindaki
ogrencilerin dijital materyallerin kendilerine olumlu katkilar1 oldugunu belirttikleri ve
derslerinde daha fazla dijital materyal kullanilmasini istedikleri sonucuna ulagilmistir.
Kirkpatrick program degerlendirme modelinin asamalarinin takip edildigi programin
degerlendirilmesi sonucunda gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin etkili oldugu
belirlenmistir. Bu dogrultuda arastirmadan elde edilen sonuglara iliskin ve ileride yapilacak
caligmalara yonelik oneriler gelistirilmistir.

Anahtar kelimeler: Dijital materyal, hizmet i¢i egitim, 6gretmen egitimi, program gelistirme,

program degerlendirme.
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ABSTRACT

DEVELOPING AND EVALUATING THE EFFECTIVENESS AN IN-SERVICE
TRAINING PROGRAM FOR DIGITAL MATERIAL DESIGN

GULER GOCEN KABARAN

Ph.D. Dissertation, Department of Educational Sciences

Supervisor: Prof. Dr. Salih USUN

July 2020, XV 111+347 pages

Well-organized teaching and learning procedures can be effective in fulfilling the objectives
stated in curricula. Qualified instructional materials organized to support in class activities have
also benefits for mediating and improving permanent learning, and increasing motivation. With
the enhanced technology, traditional materials for instructional purposed have been replaced by
digital materials. In 2023 Vision Report for education with future goals and objectives,
digitally-enhanced materials and their implications have also been highlighted. In this report, a
turning point concentrating on digital content and skills has been highly emphasized as an
upcoming goal for the nation. The turning point is explained as instructional procedures should
be maintained according to students’ lives so that a digital change is a need. Besides, it is
underlined that teachers should develop and apply digitally enhanced instructional materials. In
the light of this contemporary developments, that teachers should have the necessary skills for
organizing and implementing digital materials is seen as an important fact. These skills are
better to be improved via in-service trainings. In this study, it is aimed to develop an in-service
training program for teachers to organize digital materials and evaluate the program’s
effectiveness.

In the study, multi-stage mixed design of mixed method was applied. Parallel with the nature
of research design, there is more than one stage and six study groups. As the first step of the
study, in order for determining the competencies for digital material design and develop a scale,
Delphi panels were conducted with 28 academicians working in different universities in
Turkey. The data for validity and reliability were collected from 328 teachers working in Mugla
province. In order to state the present situation, the data were collected from 401 teachers
working in Mugla province. During study, pilot study for developed in-service training program
was conducted with 21 teachers, and main training was implemented with 20 different teachers
working in Mugla province. Two participant teachers and their students were monitored after
the training program for evaluating process. In data collection, Digital Material Design
Competencies Scale developed by the researcher, Need Analysis Questionnaire, Self-Efficacy
Perception for Technology Integration Scale, written forms, interviews, observation and
researcher’s notes were used as instruments. Collected data were analyzed regarding qualitative
and quantitative methods.

Vii



As a result, it was found that teachers’ reactions toward in-service training program for digital
material design were promising. Additionally, teachers’ competencies for designing digital
materials and self-efficacy perceptions for technology integration increased. Monitored
participant teachers were recorded that they could apply digital knowledge and competencies
obtained through in-service training in real-class activities. Students of the monitored teachers
highlighted that digital materials contributed to their learning and they wished to experience
more digital materials in the following classes. Program was evaluated according to Kirkpatrick
evaluation model and was found as effective. Detailed implications for findings and further
researchers were presented.

Keywords: Digital material, in-service training, teacher training, curriculum development,
curriculum evaluation.
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ONSOZ

Giliniimiizde bireyler neredeyse dogduklari andan itibaren teknoloji ile i¢ ice bulunmakta ve
formal egitime belirli bir teknolojik yasantiyla hazir hale gelmektedirler. Dijital yerliler olarak
ifade edilen bu bireyler i¢in 6gretim siirecinde dijital materyallerle zenginlestirilmis yasantilar
olusturmak egitimciler agisindan onemli bir konu olarak goriilmektedir. Teknolojinin hizla
gelismesi hizmet 6ncesi donemde edinilen bilgilerin yetersiz kalmasina neden olmakta ve
ogretmenlerin meslek hayatlarinda kendilerini gelistirmelerini gerektirmektedir. Bu kapsamda
gelistirilen dijital materyal tasarimina yonelik hizmet i¢i egitim ile dgretmenlerin mesleki
gelisimlerine katki saglanmasi hedeflenmistir.

Yiiksek lisans ve doktora egitimlerim siiresince bana yardimci olup her zaman destek veren
degerli tez danigmanin Prof. Dr. Salih USUN’a,

Tez izleme komitemde yer alarak bana degerli fikirleri ile yol gosteren ¢ok kiymetli hocalarim
Prof. Dr. izzet GORGEN’e ve Prof. Dr. Kerim GUNDOGDU’ya,

Doktora siirecimde beni siirekli destekleyen ve tez savunmamda jiiri tyesi olarak degerli
goriisleri ile tezime katki saglayan kiymetli hocalarim Prof. Dr. Sabahattin DENIZ’e ve Dog.
Dr. Necdet AYKACa,

Tezim siiresince akademik ve manevi destekleri ile beni motive eden degerli hocalarim Prof.
Dr. Hasan SEKER’e, Prof. Dr. Sabri SIDEKLI’ye, Do¢. Dr. Cigdem ALDAN
KARADEMIR’e, Dr. Ogretim Uyesi Halit KARALAR’a ve Dog. Dr. Ozgiir ULUBEY e,

Bu stirecte her zaman yanimda olan ve bana kosulsuz destek saglayan ayn1 zamanda da tezimle
ilgili akademik katkilar saglayan kiymetli dostlarim ve arkadaslarim Ars. Gor. Sedat
ALTINTAS’a, Ogretmen Esra CETIN ALTINTAS’a, Ars. Gor. Dr. Rukiye ADANALI’ya,
Ars. Gor. Dr. Bilge ASLAN ALTANa, Ars. Gor. Arca ADIGUZEL’e ve Caglayan SEVINC e,

Tez uygulamalarimi gergeklestirmek igin gerekli destekleri saglayan kiymetli hocalarim Mugla
Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Dekan1 Prof. Dr. Bilal DUMAN’a ve dekan
yardimcisi Prof. Dr. Ozgiir YILDIZ a,

Hizmet i¢i egitim programinin uygulanmasi i¢in gerekli destekleri saglayan Mugla Ortaca Ilge
Milli Egitim Miidiirii Sn. Seyit KAVAK’a ve Mugla Il Milli Egitim Miidiirliigii’ne,

Bu giine kadar gelmemde maddi manevi her zaman yanimda olan ve desteklerini her zaman
yiiregimde hissettigim kiymetli annem, babam, ablam ve kardeslerime,

Hayatta en biiyiik sansim olan ve 1yi giin kotii glin demeden her zaman benimle yiiriiyen, biitiin
zorluklar karsisinda destegiyle yiireklendiren ¢ok degerli esim hayat arkadagim Hasret
KABARAN’a ve dogdugu giinden itibaren hayatimiza getirdigi giizelliklerle nesemize nese
katan en kiymetlimiz biricik kizzim Rilya KARARAN’a,

Bilim insam Destekleme Daire Baskanlig1 tarafindan yiiriitiilen “2211 — Yurt i¢i Lisansiistii
Burs Programi1” kapsaminda doktora egitimim siiresince tarafima saglanan maddi destekleri
i¢in Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu’na (TUBITAK),

Son olarak da 6grencilerinin beklentilerini karsilamak ve onlara daha nitelikli 6gretim siirecleri
tasarlamak adina kendini gelistiren ve bu arastirmanin kahramanlar1 olan degerli
ogretmenlerime,

en i¢ten duygularimla tesekkiirlerimi sunarim.
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BOLUM I

GIRIS

Donemler boyunca yasanan toplumsal, ekonomik, bilimsel ve teknolojik gelismeler
bireylerin yasam tarzlarini biiyiik dlgiide etkilemistir. Toffler (1981), Ugiincii Dalga
isimli eserinde toplumsal olarak ii¢ farkli donemden bahsetmektedir. Birinci dalganin
tarim toplumu, ikinci dalganin sanayi toplumu, {i¢iincii dalganin da bilgi toplumu
oldugunu belirtmistir. Bu ti¢c donemde de merkeze alinan 6geler farkli olmustur. Tarim
ve sanayi toplumunda 6nem verilen iiretim ve insan giicii giiniimiizde yerini bilgiye
birakmis ve bu durum yasamin hemen hemen her alanin etkilemistir. Bilginin egemenligi
altina giren gilinlimiiz diinyast ¢ok hizli bilgi artis1 ve bilgi paylasimi ile karakterize
edilmektedir. Bilgi toplumu asamasi bilgi teknolojilerinin siiratli gelisimiyle sekillenmis
ve ekonomik, sosyal, siyasal ve kiiltiirel alanlar1 kisa zamanda etkisi altina almistir
(Gozgili ve Mutioglu, 2012). Bilginin her gecen giin katlanarak artmasi ve teknolojinin
giinden giine hizla gelismesi ile birlikte bilgi ve iletisim teknolojileri hayatimizda daha
cok yer tutmaya baslamistir (Kurtoglu, 2009). Tiirkiye Istatistik Kurumu tarafindan
hanelerde bilisim teknolojileri kullanim durumunu belirlemeye yonelik yapilan ¢alisma
sonuglar1 bu goriisii desteklemektedir. Elde edilen verilerine gére son on yil icerisinde
hanelerde bilgisayar kullanimi %33.4’den %56.6’ya, internet kullanimi %30.1°den
%66.8 ¢, internet erisimi ise %19.7°den %80.7 ye yiikselmistir (TUIK, 2017). Bu durum
bilisim teknolojilerinin giinliikk yasamimizda 6nemli Sl¢lide bir yere sahip oldugunu

gostermektedir.

“Egitim yasama hazirlik degil yasamin kendisidir.” goriislinii savunan Dewey (2015),
“Okul ve Toplum” isimli eserinde toplumsal olarak yasanan degisimlerin egitim
tizerindeki etkisine dikkat ¢ekmektedir. Ona gore toplumsal degisimlerin hayat igin bir

anlam1 olmast i¢in egitimin de tam bir degisim gec¢irmesi gerekmektedir. Bilgi ve iletisim



teknolojilerinin bilgiyi aramada, diizenlemede, depolamada, gelistirmede ve sorun
cozmede siklikla kullanilmalar1 toplumsal her sistemin egitim kurumlarindan teknolojiyi
kullanabilen bireyler yetistirmesini beklemektedir (Kurt, 2013). Diinyamizin ve
toplumumuzun bundan boyle bilgiyi bilen degil, bilgiyi lireten ve bilgiye nasil ulagacagini
bilen insanlara gereksinimi vardir (Caglar ve Reis, 2007). Bundan dolay:r da iginde
bulunulan bilgi ¢aginda, bireylerden bilim ve teknolojide meydana gelen geligsmeleri takip
etmeleri ve giinliik yasantilarinda uygulamalar1 beklenmektedir. Toplumun gegirmis
oldugu degisim ile bireylerden beklenen teknolojik yeterlikler egitim ortamlarinda
teknolojinin kullanilmasini neredeyse zorunlu hale getirmis ve teknoloji entegrasyonu
kavrami Onem kazanmistir. Van-Melle, Cimellara ve Shulha (2003) teknoloji
entegrasyonunu dgrenmeyi artirmak igin bilgiye ulasmada ve iletisime ge¢cmede BIT
(Bilgi ve Iletisim Teknolojileri) tabanli uygulamalarin kullanilmasi ve yayginlastirilmasi
sireci olarak tanimlamistir. Uluslararast Egitim Teknolojileri Birligi-ISTE (2008)
egitimde teknoloji entegrasyonunun belirli bir igerik alaninda ya da disiplinler aras1 bir
baglamda 6grenmenin artirilmasi igin teknolojinin siirece dahil edilmesi, 6gretimle ilgili
islevlerin bir pargasi haline getirilerek, diger egitsel araclar gibi erisilebilir olmasi
oldugunu belirtmistir. Tanimlardan yola ¢ikarak teknoloji entegrasyonunun Ozetle,
O0gretme-Ogrenme siirecinin tiim boyutlarinda teknolojinin etkili ve verimli bir bigimde

kullanilmasi oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerin grenmesi iizerinde énemli rolii olan dgretmenlerin teknolojiyi etkili olarak
kullanabilmeleri ve oOgretim etkinlikleriyle etkili bir sekilde biitiinlestirebilmeleri,
ogretimin etkililiginin artirllmast ve bunun yani sira ¢agin gerektirdigi gibi teknolojiyi
etkili bir bigcimde kullanabilen bireyler yetistirilmesi agisindan 6nemli goriilmektedir. Bu
bakimdan diinyada ve iilkemizde egitimde teknoloji entegrasyonunu saglamak i¢in ¢esitli
projeler yiiriitilmistiir. Portekiz, Giiney Kore ve ABD gibi iilkelerde ders igeriklerinin
dijital ortamlarda 6gretmen ve Ogrencilere verilmesi gibi uygulamalarla 6gretme-
ogrenme siireglerine teknolojiyi entegre etme c¢alismalari yapilmistir. Tiirkiye’de ise
MEB tarafindan “Temel Egitim Projesi”, “Intel Gelecek ig¢in Egitim” ve “Firsatlari
Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi” ile egitimde teknolojik alt
yapinin olusturulmasi ve teknolojinin 6gretim siirecinde etkin bir bigimde kullanilmasina

yonelik caligmalar yapilmistir.

Egitimde teknoloji entegrasyonu sadece teknolojik kaynaklar1 degil bununla birlikte insan
giicii kaynaklarin1 da igeren ¢ok boyutlu bir yapiya sahiptir. Bu siirecte bahsedilen insan



giicii kaynaklarindan ve temel paydaglardan biri 6gretmenler olarak belirtilmektedir
(Kabakei-Yurdakul ve Odabasi, 2013). Teknoloji entegrasyonun basarili bir sekilde
gerceklestirilmesinde 6gretmenlere bilyiik sorumluluk diismektedir. Ogretmenlerin bu
konudaki bilgi ve becerilerinin gelismislik diizeyi yapilan yatirnmlarin karsiliginin
alabilmesi i¢in 6nemli bir faktordiir. Bu dogrultuda giiniimiiz egitim sisteminde
ogrenme-6gretme ortamlaria teknolojiyi entegre edebilme Ogretmen yeterliklerinden
biri olarak goriilmektedir (Brush ve Saye, 2002). Teknolojinin etkili ve yenilik¢i
kullanim1 sayesinde Ogretme-0grenme siirecinde basariyr artirmak amaciyla kurulan
ISTE, Ogretmenler icin egitimde teknoloji kullanimu ile ilgili asagidaki standartlar

belirlemistir (2008):

e Ogrencinin dgrenmesini kolaylastirir ve yaraticilik duygusu uyandirir.

e Dijital cagin 6grenme deneyim ve degerlendirmelerini tasarlar ve gelistirir.

e Dijital cag calisma ve 6grenmesine 6rnek olur.

e Dijital vatandaglik ve sorumluluga tesvik eder ve onlara 6rnek olur.

e Mesleksel gelisim ve onderlikle ilgilenir.
Tiirkiye’de, bilimsel aragtirma yontem ve siirecleri kullanilarak ilgili tim paydaslarin
goriis ve Onerileri alinarak, 6 ana yeterlik, 31 alt yeterlik ve 233 performans gostergesi
“Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri” olarak belirlenmis ve 2590 Sayili Tebligler
Dergisi’nde yayimnlanmistir (Kurt, 2013). Bu yeterlikler arasinda asagida belirtilen 14

performans gostergesi teknoloji entegrasyonuna yoneliktir:

e BIT ile ilgili yasal ve ahlaki sorumluluklart bilme ve bunlar1 &grencilere
kazandirabilme,

e Teknoloji okur-yazari olma,

e BIiT’deki gelismeleri izleyebilme,

e Mesleki gelisimini desteklemek ve verimliligini artirmak igin BIT’den
yararlanabilme,

e BiT’den (gevrimici dergi, uygulama yazilimlari, e-posta, vb.) bilgiyi paylasma
amaciyla yararlanabilme,

e BIT’i de kullanarak farkli deneyimlere, ozelliklere ve yeteneklere sahip
ogrencilere uygun 6grenme ortamlar1 hazirlayabilme,

e Ders planinda BIT’in nasil kullanilacagina yer verebilme,

e Materyal hazirlamada bilgisayar ve diger teknolojik araglardan yararlanabilme,



e Teknolojik ortamlardaki (veritabanlari, c¢evrimi¢i kaynaklar vb.) 6gretme-
ogrenme ile ilgili kaynaklara ulasabilme, bunlarin dogruluk ve uygunluklar
acisindan degerlendirebilme,

e Teknoloji kaynaklarinin etkili kullanimmna model olabilme ve bunlar
Ogretebilme,

e Ogrencilerin farkli ihtiyaclarini dikkate alarak ogrenci merkezli stratejileri
destekleyen teknolojiler kullanabilme,

e Teknoloji yogun Ogrenme ortamlarinda davranis yonetimi igin stratejiler
gelistirebilme ve uygulayabilme,

e BIT’i kullanarak verileri analiz edebilme,

e BIT’i kullanarak sonuglardan velileri, okul ydnetimini ve diger egitimcileri
haberdar edebilme.

Ogretmenlerden beklenen yeterlikler incelendiginde 6gretmenlerin salt teknoloji bilgisine
sahip olmalarmin yeterli olmayacagi, teknolojiyi 6gretmenlik meslek bilgisi olarak
belirtilen pedagoji bilgisi ve alan bilgisiyle sentezlemelerinin beklendigi sdylenebilir. Bu
hususta Koehler ve Mishra (2005) tarafindan tanimlanan 6gretmen yeterlikleri odakli bir
teknoloji entegrasyonu modeli olan Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi Modeli son
zamanlarda yaygin olarak calisilmaya baglanmistir. Model, Shulman’in gelistirdigi
pedagojik alan bilgisi kavraminin 6zellikle 2007 yilindan itibaren 6gretim teknolojileri
ile ilgili uluslararas1 egitim dergilerinde yayimlanan makalelerde teknoloji kavrami
acisindan ele alinmaya baslanmis ve Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) seklinde
adlandinlmistir (Kaya, Emre ve Kaya, 2010). TPAB, modern cagmn teknolojik
gereksiniminin egitim igerisinde uygulanmasini, bu uygulamalarin 6gretmenlerin
pedagojik bilgileri ile desteklenmesini gerektiren bir egitim yaklagimi olarak da ifade
edilmektedir (Koehler ve Mishra, 2005). En genel anlamda bir 6gretmenin alan bilgisi,
pedagoji bilgisi ve teknoloji bilgisinin anlamli olarak sentezlemesini gerektiren bir

diisiinceye dayandigi sdylenebilir.

Teknolojik pedagojik alan bilgisi modeli 6gretmenlerin 6grenme-0gretme siireclerinde
dijital diinyanin getirmis oldugu yenilikleri mesleki bilgileri ile biitiinlestirmelerine
olanak tanimaktadir. Ancak dgretmenler bu konuda sorun yasayabilmektedirler. Mishra
ve Koehler (2006) ve Reiser (1987) tarafindan belirtildigi gibi teknolojinin &gretim
amacli kullanim1 konusunda basar1 saglanamamasi, 6gretmenlerde teknolojiyi 6gretimle

biitlinlestirme  yeterliklerinin  nasil  gelistirileceginin ~ yolunun  bulunamadigini



gostermektedir. Ogretmenlerin teknoloji kullanimina iliskin bilgi, beceri ya da
yeterliklerindeki eksikler egitimde teknoloji entegrasyonunun Oniindeki engellerin
basinda gelmektedir (Brinkerhoff, 2006; Hew ve Brush, 2007; Shulman, 2004).
Tirkiye’de 6gretmenlerin 6gretim silirecinde teknoloji kullanimu ile ilgili yeterliklerinin
biiyiik bir kism1 lisans doneminde verilen “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme”
dersi ile kazandirilmak istenmistir. Yeni 0gretmen yetistirme lisans programlarinda ise
bu ders “Ogretim Teknolojileri” ismiyle ve meslek bilgisi dersleri arasinda yer almistir.
Glinlimiiz egitim ortamlarinin gereklilikleri dogrultusunda dersin igerigi asagidaki gibi
belirtilmistir:

“Egitimde bilgi teknolojileri; o6gretim siireci ve ogretim teknolojilerinin

smiflandiriimasi,; ogretim teknolojilerine iliskin kuramsal yaklasimlar; ogrenme

vaklagimlarinda yeni yonelimler; giincel okuryazarliklar;, ara¢ ve materyal

olarak ogretim teknolojileri; 6gretim materyallerinin tasarimi; tematik 6gretim
materyali tasarlama; alana ozgii nesne ambart olusturma, ogretim materyali

degerlendirme él¢iitleri.” (YOK, 2018).
Lisans programlarinda 6gretim teknolojileri ve materyal gelistirme dersi uzun yillardir
yer almasimna ragmen bazi arastirmalarda 6gretmen adaylarimin mezun olduklarinda
Ogretim teknolojileri ve materyal gelistirme konusunda sorun yasadiklar
vurgulanmaktadir. Asan (2002), 6gretmen adaylarinin g¢ogunun teknolojiyi kendi
derslerinde nasil kullanabilecegi konusunda sinirli bilgiyle egitim fakiiltelerinden mezun
oldugunu belirtmistir. Benzer sekilde Ugar (1999), 6gretmenlerin biiyilik bir boliimiiniin
hizmet Oncesi egitimlerinde 6gretim teknolojileri konusunda yeterli bilgi ve becerilerle
donatilamadigindan 6gretim siireglerinde teknolojiyi kullanma agisindan eksiklikleri
oldugunu vurgulamistir. Bu durum 6gretmen adaylarinin almis olduklari lisans egitiminin
niteligi ile ilgili olabildigi gibi giiniimiizde yasanan hizli degisimlerden de
kaynaklanabilmektedir. Baki (2000), egitim fakiiltelerinin 6gretmen adaylarina uygun
deneyimler kazandirmaya g¢alismakta oldugunu, fakat uzun siirede bunun yetersiz
kaldigin1 ve 6gretmenlerin okullarinda teknolojik arag-gerecleri kullanmalar i¢in stirekli
devam eden bir danismanlik ve destege ihtiya¢ duyacaklarm ifade etmistir. Ozellikle
iilkemizde FATIH projesi kapsaminda okullarda kullanilmaya baslanan akilli tahtalar,
ogretmenlerin daha giincel 6gretim teknolojilerini derslerinde kullanmalar1 gerekliligini
ortaya ¢ikarmistir. Keser ve Cetinkaya (2013) tarafindan yapilan ¢alismada 6gretmen ve
Ogrencilerin etkilesimli tahta kullanimi konusunda yasadiklari sorunlar incelenmistir.
Arastirma sonucunda 6gretmen ve 6grencilerin karsilastiklar: sorunlarin basinda derslere

uygun dijital materyal bulunamamasi yer almistir. Bu durum 6gretmenlerin derslerine



uygun dijital materyalleri hazir olarak bulamadigim1 gdstermektedir. Ogretmenlerin
yasadiklar1 bu sorunlarin teknopedagojik egitim yeterlikleri ile ilgili oldugu sdylenebilir.
“Teknopedagojik Egitim Yeterlikleri” Kabakg1-Yurdakul ve digerleri (2011) tarafindan
Tirkiye’nin 9 farkli liniversitesinden 24 6gretim elemaninin katilimi ile gergeklestirilen
calistay sonucunda elde edilen verilerin analizi sonucunda gelistirilmistir. Calisma
sonucunda teknopedagojik egitime iliskin 6 yeterlik alani, 20 yeterlik ve 120 gdsterge
olusturulmustur. Belirlenen yeterlik alanlar1 6gretim siirecini tasarlama, 6gretim siirecini
yiiriitme, yeniliklere agik olma, etik konulara uyma, problem ¢6zme ve alanda
uzmanlagmadir. Teknopedagojik egitimin ilk yeterlik alaninda Ogretim siirecinde
kullanilacak ortam, etkinlik ve materyallerin hazirlanmasi 6gretmenlerin 6gretim siirecini
tasarlama yeterlikleri arasinda goriilmektedir. Ogretmenlerin kendi derslerine ve
Ogrencilerine uygun teknopedagojik egitimin gerektirdigi dijital materyaller hazirlamalari
bu siirecin ilk asamasi olarak ifade edilebilir. Gliniimiiziin 6grencileri artik dijital
ogrenciler olarak betimlenmekte ve bu 6grencilerin kesfetmek, sorgulamak ve kendi
kisisel Ogrenmelerini gelistirmek ve baskalarinin bilgilerine katki saglamak igin
teknolojiyi benimsedigi ve kullandig: ifade edilmektedir (Smaldino, Lowther, Mims ve
Russell, 2015). Bu dogrultuda yasantilarinin biiyiik bir kisminda teknoloji olan giiniimiiz

ogrenenleri i¢in artik kullanilan materyallerin dijitallesmesi gerektigi soylenebilir.

Gilinlimiizde yasanan teknolojik gelismelerin yani sira zorunlu bazi durumlar da egitimde
dijitallesmeyi beraberinde getirmistir. Yakin zamanda diinyay: etkisi altina alan pandemi
basta saglik olmak psikolojik, ekonomik, sosyal hayat ve egitim gibi alanlarda insanlarin
hayatlarin1 6nemli 6l¢iide etkilemistir. Egitim alaninda 6n plana ¢ikan etki, 6grencilerin
egitim gordiikleri okullardaki 6grenme ortamlarindan uzak kalarak, izolasyon siirecini
gegirdikleri evlerinden uzaktan egitime katilmalar1 olmustur (Kogoglu, Ulu Kalin, Tekdal
ve Yigen, 2020). Coronaviriis (Covid-19) pandemisi nedeniyle Cin, ABD, italya, ispanya,
Fransa, Kore, Tiirkiye ve Almanya basta olmak {izere, pek ¢ok iilke yiiz yiize egitim
Ogretim uygulamalarina ara vermek zorunda kalmistir. Kiiresel diizeyde, 6rgiin egitim
uygulamalarinin yliriitilememesi karsisinda, ¢oziim olarak agik ve uzaktan egitim
uygulamalar1 temel bir 6grenme kaynagi olarak giindeme gelmistir (Can, 2020).
Egitimcilerin 6grencileri ile uzaktan egitim siirecine dahil olmalar1 bu ortamlarda dijital
materyal kullaniminin da 6nemini artirmigtir. Uzaktan egitim siirecinin etkili bir bigimde
devam etmesi i¢in 6gretmenlerin sanal siiflarda kullanabilecekleri dijital materyalleri

gelistirmeleri gerekliligi olugsmustur.



Dijital 6gretim materyalleri ile donatilmis 6grenme yasantilarmin dgrenenlerin bilgiye
ulagmada hizli, etkili ve istekli olmasini saglayacagi belirtilmektedir (YavuzKonokman,
2019). Dijital medya vasitasiyla iletilen 6gretim materyalleri dijital materyal olarak
tanimlanmakta ve bu materyallere 6rnek olarak dijital ders kitaplari, uygulamalar ve
cevrimi¢i tamamlayict kaynaklar gosterilmektedir (Edson ve Thomas, 2016). Dijital
materyal denince akla animasyonlar, simiilasyonlar, sunular, dijital metinler ve videolar
gelmektedir (Taslibeyaz ve Karaman, 2015). Karademir (2018), dijital 6gretim
materyalini, 6gretim amagh bilgisayarlar ya da mobil cihazlar gibi sayisal ortamlar

araciligiyla hazirlanmis her tiirlii materyal olarak tanimlamistir.

Teknoloji okuryazari olan giiniimiiz 6grencilerinin teknoloji ilgisinin dijital 6gretim
materyalleriyle sunulan bilgilere de ilgi duymasini kolaylastiracagi ve bu materyallerle
tasarlanan 6grenme yasantilarinin 6grenmeye yonelik olumlu tutum gelistirmelerine katki
saglayacagi Dbelirtilmektedir (Yavuz-Konokman, 2019). Ancak ilgili literatiir
incelendiginde yapilan ¢alismalarda 6gretmenlerin dijital materyal kullanimlari ve dijital
materyal tasarimi konusunda cesitli problemler yasadiklari belirtilmektedir (Akinci,
Kurtoglu ve Seferoglu, 2012; Dursun, Kuzu, Kurt, Giilliipinar ve Giiltekin, 2013; Kaya
ve Kogak Usluel, 2011; Kayaduman, Sirakaya ve Seferoglu, 2011; Keles, Diindar Oksiiz
ve Bahgekapili, 2013; Saritepeci, Durak ve Seferoglu, 2016; Soydan, 2018; Yadigaroglu,
2014; Yoriik, 2016). Arastirmalarda;

e Ogretmenlerin dijital materyal hazirlamada yeterli diizeyde bilgi ve beceriye sahip

olmadigy,
e Ogretmenlerin dijital materyal temin etmede sorun yasadig,
e Ogretmenlerin dijital materyal ihtiyaclarmin yeteri kadar karsilanmadigi,
e Ogretmenlerin dgretim siireglerinde hazir materyaller kullandiklar,
¢ Dijital materyallerin 6gretmenler tarafindan hazirlanmasinin etkili oldugu,

e Dijital materyal tasarimi konusunda &gretmenlere uzman destegi saglanmasi

gerektigi belirtilmektedir.

Yukarida Ozetlenen aragtirma sonuglart incelendiginde iilkemizde egitimde teknoloji
entegrasyonun oniindeki en 6nemli engellerden birisinin 6gretmenlerin bu konudaki bilgi
ve beceri eksikliklerinden kaynaklandigi gériilmektedir. FATIH projesi ile birlikte

okullardaki teknolojik altyapinin iyilestirmesi saglansa da 6gretmenlerin dijital materyal



tasarimi konusunda yeterli donanimlar1 olmadigindan siniflarda bu alt yapr verimli bir
sekilde kullanilamamaktadir. Ogretmenler, dijital materyal tasarimi konusunda yeterli
olmadiklar1 i¢in hazir materyallere yonelmekte ancak bu materyaller de derslerde
kullanimlar1 bakimindan sinirl kalmaktadir. Ogretmenlerin dgretim siireglerinde kendi
ogrencilerine, ders iceriklerine ve kazanimlara uygun dijital materyalleri
tasarlayabilmeleri icin bu konuda uzman destegi almalar1 gerekmektedir. Ogretmenlere
saglanacak olan bu uzman desteginin de en etkili yolu hizmet i¢i egitim programlaridir.
Ilgili arastirmalarda da ogretmenlere dijital materyaller hazirlayabilmeleri i¢in alan
uzmanlari tarafindan hizmet ici egitimler verilmesi Onerilmektedir. Literatiir bulgulari
Ogretmenlerin bu konuda genel bir ihtiyag durumu oldugunu gostermektedir. Bu
diisiinceden hareketle “Dijital materyal tasarimina yonelik gelistirilen bir hizmet i¢i
egitim programi Ogretmenler i¢in ne kadar etkili olabilir?” climlesi bu arastirmanin

problem ciimlesini olusturmustur.

1.1. Genel Amac ve Alt Amaglar

Bu arastirmanin genel amaci, 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi gelistirmelerine
yonelik bir hizmet i¢i egitim programi gelistirmek ve programin etkililigini

degerlendirmektir. Bu genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmugtir:
1. Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi konusundaki ihtiyaglar1 nelerdir?

1.1. Ogretmenlerin dijital materyal tasarrmi konusunda mevcut durumlar

nelerdir?

1.2. Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda ihtiyaglari nelerdir?
2. Dyjital materyal tasarimina yonelik gelistirilen hizmet i¢i egitim programi nasildir?
3. Dijital materyal tasarimi1 hizmet i¢i egitim programinin etkisi nasildir?

3.1. Djjital materyal tasarimi1 hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenlerin

programa iliskin tepkileri nasildir?

3.2. Dijital materyal tasarimi hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenlerin
dijital materyal tasarim1 yeterlikleri ontest-sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik

var midir?



3.3. Djjital materyal tasarimi1 hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenlerin
teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterlikleri ontest-sontest puanlari arasinda anlaml

bir farklilik var midir?

3.3. Dijital materyal tasarimi hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenlerin

edindikleri bilgileri sinif ortamina aktarabilme diizeyleri nasildir?

3.4. Ogrencilerin dijital materyal uygulamalarina iliskin gériisleri nelerdir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Ogretim programlarinda belirtilen hedeflerin  8grencilere kazandirilmasinda iyi
planlanmis Ogretme-6grenme siiregleri etkili olmaktadir. Bu siirecin etkililigi aktif
ogretim yontem ve tekniklerinin kullanilmasi ve siirecin uygun 6gretim materyalleri ile
desteklenmesi ile daha verimli gerceklesmektedir. Ogretim materyalleri egitimin
niteliginin artirllmasinda O6nemli goriilen etkenlerden birisidir. Smif i¢inde islenen
konunun daha etkili olarak sunulmasina yardimc1 olmak iizere hazirlanan nitelikli 6gretim
materyalleri ayn1 zamanda Ogrenmeyi kolaylastirma, kalici 6grenme saglama ve
ogrenmeye yonelik motivasyonu artirma gibi dzelliklere sahiptir. Ogretimde 6grencinin
ne kadar fazla duyu organina hitap edilirse, 6gretim etkinligi o derecede artmakta ve
o6grenme daha anlamli ve kalict olmaktadir. Bu nedenle 6gretim materyallerinin birden
fazla duyu organina hitap edecek 6zellikte olmas1 6nemlidir. Bununla birlikte 6gretim
materyallerinin Ogrencinin 1lgi ve ihtiyaglarim karsilayacak oOzelliklerde olmasi
gerekmektedir. Dewey (2004), “Eger ki bugiin, 6grencilerimize diinkii gibi dgretim
yapiyorsak, onlarin yarinlarindan c¢aliyoruz demektir.” soziiyle Ogretme-6grenme
stireglerinde ¢agin gerektirdigi yeniliklere acik olmanin gerekliligine vurgu yapmistir. Bu
dogrultuda giiniimiiz egitim ortamlarinda dijital materyallerin kullanilmasi hem
ogrencilerin Ogrenmelerini olumlu yonde etkileyecek hem de egitimde teknoloji
entegrasyonuna katki saglayacaktir. Ancak bu konuda 6gretmenlerin gerekli bilgi ve
becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenlerin sadece hazir dijital materyalleri
kullanmalar1 onlarin teknopedagojik egitimi tam anlamiyla gerceklestirmeleri i¢in yeterli
goriilmemektedir. Ciinkii teknopedagojik egitmin tam anlamiyla uygulanabilmesi i¢in
Ogretmenin Ogrencilerine, ders igerigine ve kazanimlara uygun dijital materyaller

tasarlamas1  beklenmektedir. Caga uygun bireyler yetistirmek icin egitimde
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gerceklestirilmesi gereken hedeflerin yer aldigr “2023 Egitim Vizyon Belgesi”nde de bu
konuya deginilmistir. Belgede iilkemizde dijital igcerik ve beceri destekli bir donilisiim
gerceklestirilmesi adina hedefler yer almaktadir. Bu hedefler 6gretim siireglerinin
Ogrencilerin yagamlarina uygun olarak dijital bir doniisiim gerektirmesi gerekgesi ile
aciklanmustir.  Ogretmenlerin ~ dijital Ogretim materyallerini  gelistirmeleri  ve
kullanmalarinin 6nemine vurgu yapilmaktadir. Bu gelismeler dogrultusunda giinlimiiz
Ogretmenlerinin kendi dijital materyallerini hazirlama ve kullanma becerilerine sahip
olmalar1 6nemli bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun yani sira diinyanin birgok
tilkesinde etkili olan Covid 19 pandemisi egitimde dijital doniisiim siirecini artik bir
gereklilik haline getirmistir. Pandemi siireci, yiiz yiize egitime ara verilerek derslerin
aciktan veya uzaktan egitim yoluyla yapilmasina neden olmustur. Dolayisiyla

Ogretmenlerin dijital materyal gelistirme becerilerinin 6nemi daha da artmastir.

Siirekli gelisen teknoloji ile dijital materyal kaynaklari artmaktadir. Ogretmenlerin bu
geligsmeleri takip edebilmelerinin ve mesleki gelisimlerine katki saglamalarinin en etkili
yolu hizmet i¢i egitim programlari olarak goriilmektedir. Arastirmada dijital materyal
tasarimina yonelik bir hizmet i¢i egitim programi gelistirilmis olup program ile
Ogretmenlerin dijital materyal tasarim yeterliklerine katki saglanmasi hedeflenmistir. Bu
baglamda arastirmanin giiniimiiz egitim ortamlarinda ihtiya¢ duyulan bilgi ve becerilere
yonelik bir program gelistirme ve degerlendirme yonii ile alana katki saglayacagi
diigiiniilmektedir. Gelistirilen hizmet i¢i egitim programi 6gretmenlerin dijital materyal
tasarim1 yeterliklerinin gelistirilmesinin yani sira, literatiirde belirtilen 6gretmenlerin
ithtiyaglarina uygun hazir dijital materyal bulamama sorunlarinin oniine gecebilmesi
bakimindan da onem arz etmektedir. Bununla birlikte aragtirmanin 2023 egitim
vizyonunda belirtilen dijital ekosistem olusturmaya ve egitimde teknoloji entegrasyonuna

katk1 saglayacagi diigiiniilmektedir.

1.3. Arastirmanin Sayiltilar:

Aragtirmada;

e Katilimcilarin 6lgme araglarina igtenlikle cevap verdikleri,
e Gergeklestirilen gozlemlerde katilimcilarin  gergek davranig ve tutumlari

sergiledikleri varsayilmistir.
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1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

Arastirma;
e Mugla ilinde gorev yapan 6gretmenlerden olusturulan ¢alisma grubu ile,
e Belirlenen veri toplama araglarindan elde edilen verilerle,
e Belirlenen veri analizi yontemleri ile,
e Arastirmanin uygulama agamalarina goniillii olarak katilmak isteyen 6gretmenler
ile,
e Dijital materyal tasarimina yonelik gelistirilen hizmet i¢i egitim programi

etkinlikleri ile sinirlidir.

1.5. Tamumlar

Egitim Teknolojisi: “Ogretme-6grenme ortamlarinin etkili bir sekilde tasarlanmas,
O0grenme ve 6gretmede meydana gelen sorunlari ¢ozebilen ayrica dgrenme Uriiniiniin

kalitesini ve kaliciligini artiran bir akademik sistemler biitiiniidiir” (Isman, 2015, s.52).

Materyal: “Ogrenme-6gretmeetkinlikleri siirecinde 6grencinin grenmesi ve dgretmenin
etken bir Ogretim saglayabilmesi icin bilgilerin kavratilmasinda, varliklarin
tanitilmasinda ve lizerinde gbzlem veya arastirma yapmada kullanilan her tiirlii 6grenme-

ogretme yardimcilaridir” (Kuzu, 2007, s.16).

Dijital Materyal: “Ogretim amagh bilgisayarlar ya da mobil cihazlar gibi sayisal
ortamlar araciligiyla hazirlanmig her tiirlii materyaldir” (Karademir, 2018, s.11).

Hizmet ici Egitim: “Ozel ve tiizel kisilere ait isyerlerinde belirli bir maas veya iicret
karsiliginda ise alinmis ve caligmakta olan bireylerin, gorevleri ile ilgili gerekli bilgi,

beceri ve tutumlar1 kazanmalarini saglamak {izere yapilan egitimdir” (Taymaz, 1981, s.4).

Program Gelistirme: “Egitim programinin hedef, igerik, 6gretme-6grenme siireci ve

degerlendirme 6geleri arasindaki dinamik iliskiler biitiiniidiir” (Demirel, 2012, s.5).

Program Degerlendirme: Sistematik veri toplama ve analizini esas alan bilimsel
aragtirma siireclerini kullanarak, gelistirilmis olan bir programin; dogrulugu, gergekgiligi,
yeterliligi, uygunlugu, verimliligi, etkililigi, yararliligi, basaris1 ve ylriitiilebilirligi vb.

herhangi bir 6zelligi hakkinda karar verme siirecidir (Usun, 2012, s.10).
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Teknoloji Bilgisi (TB): “Kalem ve kagit gibi diisiik teknolojili teknolojilerden, internet,
dijital video, interaktif beyaz tahtalar ve yazilim programlar1 gibi dijital teknolojilere
kadar ¢esitli teknolojiler hakkindaki bilgileri ifade eder” (Schmidt ve digerleri, 2009,
5.125).

Alan Bilgisi (AB): “Alanda yer alan ve 6gretilecek konularla ilgili bilgidir” (Mishra ve
Koehler, 2006, s.1026).

Pedagoji Bilgisi (PB): “Ogretme ve Ogrenme yontemlerinin, uygulamalarmm ve
siireclerinin egitimin amaglari, degerleri ve hedefleri ile nasil biitlinlestirilecegi

konusundaki bilgi tiiriidiir” (Mishra ve Koehler, 2006, s.1026).

Teknolojik Alan Bilgisi (TAB): “Teknolojinin alanla biitiinlestirilmesi konusundaki
bilgi tiirtidiir” (Mishra ve Koehler, 2006, s.1028).

Teknolojik Pedagoji Bilgisi (TPB): “Ogretimde kullanilmak amaciyla gelistirilmis
teknolojilerin neler oldugunu, bu teknolojileri kullanmak igin gerekli pedagojik bilgiyi ve
bu pedagojik bilgiyi uygulama bilgisini ifade eden bilgi tiirtidiir” (Mishra ve Koehler,
2006, 5.1028).

Pedagojik Alan Bilgisi (PAB): “Herhangi bir alan konusunun 6gretilmesi esnasinda

kullanilabilecek etkili 6gretim yontemleri ile ilgili bilgi tiirtidir” (Shulman, 1986, s.9).

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB): “Ogretmenlerin ilgili konu ve sinif
seviyesinde teknolojiyle ve teknoloji hakkinda Ogretim yapabilmeleri igin ihtiyag
duyduklari bilgi biitiiniidiir” (Niess, 2008, s.224).
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

Dijital materyal tasarimina yonelik bir hizmet i¢i egitim programinin gelistirildigi ve
etkililiginin incelendigi arastirmanin bu bdliimiinde, arastirmanin kuramsal gercevesi
detayli bir bicimde agiklanmis ve bu kapsamda gerceklestirilen ilgili arastirmalara yer

verilmistir.

2.1. Egitimde Program Gelistirme ve Degerlendirme

Egitim programlar1 egitim sisteminin en 6nemli bilesenlerinden birisidir. Egitime iliskin
belirlenen hedefler egitim programlar: aracilifiyla islerlik kazanmaktadir. Demeuse ve
Strauven (2016), egitim programinin planli, tasarlanmis ve beklenen sonuglara gore
Ogretimin diizenlenmesine 151k tutan egitsel yonergelerle tutarli biitiinciil bir bakis agist
(vizyon) sundugunu vurgulamislardir. Egitim programlarimin niteliinin  egitim
sisteminin niteligini biiyiikk Olgiide etkiledigi soOylenebilir. Bu bdliimde egitim
programlarinin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi basliklarina yer verilmis ve bu alanlara

ait kuramsal yap1 sunulmustur.

2.1.1. Egitimde Program Gelistirme

Egitim programinin operasyonel bir terim oldugu ve siirekli gelistirilmesi gerektigi
belirtilmektedir (Varig, 1988). Egitimde program gelistirme kavrami aragtirmacilarin

kavrama yonelik yaklasimina gore farklilik gdstermektedir.
» Ertirk (2013, s.14), yetisek olarak ifade ettigi program gelistirmeyi “belli
ogrencileri belli bir zaman siiresi igerisinde yetistirmeye yonelik diizenli egitim

durumlarinin timii” olarak tanimlamistir.



14

» Demirel (2012)’e gore program gelistirme, egitim programin hedef, igerik,
O0grenme-6gretme silireci ve degerlendirme Ogeleri arasindaki dinamik iligkiler
biitiiniidiir.

» Varis (1988, 5.21), program gelistirmeyi, “gerek okul i¢inde gerekse okul disinda
Milli Egitimin ve okulun amagclarini etkinlikle gelistirmek ve gerceklestirmek
tizere diizenlenen icerik ve faaliyetlerin uygun yontem, teknik, arac ve gereglerle
gelistirilmesine yonelmis koordine ¢abalarin tiimii” seklinde tanimlamistir.

» Taba (1962), program gelistirmeyi okullarin genel amaclari ile 6gretimsel 6zel
amaglar hakkinda alinan kararlarin karmasik birlikteliginden olusan bir siireg
olarak ifade etmektedir.

» Erden (1993), program gelistirmenin egitim programinin tasarlanmasi,
uygulanmasi, degerlendirilmesi ve degerlendirme sonucu elde edilen veriler
dogrultusunda yeniden diizenlenmesi siireci oldugunu belirtmistir.

» McNeil (1985)’e gore program gelistirme, ne Ogretilecegini, siirecte hangi
Ogelerin bulunulacaginin belirlenmesi, uygun modelin seg¢ilmesi ve secilen
modelin degerlendirilmesi asamalarini kapsamaktadir.

» Usun (2012), program gelistirmeyi sosyolojik, kiiltiirel, ekonomik, teknolojik ve
kiiresel gelismeler dogrultusunda bir programin hedef, igerik, egitim durumu ve
degerlendirme 6gelerinin sistem yaklasimi i¢inde daha gergekei, yararl, verimli
ve etkili duruma getirilmesine yoOnelik aragtirma-gelistirme siireci olarak

tanimlamistir.

Yapilan tanimlar incelendiginde Ertiirk (2013)’lin egitim durumlar1 6gesine, Demirel
(2012)’ in programin dort temel 6gesi arasindaki iliskiye, Varis (1988)’1n ise okul i¢i ve
okul dis1 programlara vurgu yaptig1 goriilmektedir. Taba (1962), Erden (1993) , McNeil
(1985) ve Usun (2012) tarafindan yapilan program gelistirme tanimlarinda ise daha ¢ok
program gelistirmenin sistemli bir siire¢ olma 6zelligine vurgu yapilmistir. Egitimde
program gelistirmenin egitim programlarinin tiim bilesenlerini iceren ve bu bilesenleri ise
kosarak programin daha etkili hale getirilmesi i¢in gerceklestirilen sistematik bir siire¢

oldugu ifade edilebilir.

Program gelistirme ¢alismalar1 bir biitiinliik icerisinde, belirli asamalar1 izleyerek,
sistematik bir bicimde yiiriitiilmelidir. Oliva (2009), program gelistirmenin planlama,
uygulama ve degerlendirme asamalarini igerdigini belirtmektedir. Program gelistirme

stirecinde analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme eylemlerinin yer aldig1
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belirtilmektedir (SLO, 2009). Kiigiiktepe (2014), program gelistirme faaliyetlerinin
programin tasarlanmasindan, denenip diizeltildikten sonra genis ¢apta yayilmasina kadar
bir devamlilik gosterdigini belirtereck bu siirecin planlama, tasarlama, deneme,
degerlendirme, diizeltme ve yayginlastirma asamalarindan olustugunu ifade etmistir.
Program gelistirme siirecinin bu asamalarinda gerceklestirilen islemlere ait agiklamalar

asagida detayl1 olarak verilmistir:

1. Asama-Planlama: Program gelistirmenin ilk asamasi olan bu kisimda, calisma
gruplarinin olusturulmasi, ¢alisma planimin hazirlanmasi ve ihtiyag belirleme islemleri
gerceklestirilmektedir (Demirel, 2012). Calisma gruplarinin olusturulmasinda program
karar ve koordinasyon, program c¢alisma ve program danisma gruplarindan
faydalanilabilecegi  belirtilmektedir ~ (Giiltekin, 2017). Calisma  gruplarinin
belirlenmesinin ardindan bu asamada yapilacak olan islemlerin ne kadar siirede ve nasil
gerceklestirilecegini gosteren bir ¢alisma plani hazirlanir. Calisma plani hazirlamada
islem-zaman ¢izelgesi, PERT islem ag veya akis semas: kullanilabilecegi
belirtilmektedir (Demirel, 2012). Bu asamada gercgeklestirilen bir diger islem ihtiyaglarin
belirlenmesidir. Program tasarisi hazirlamaya gegmeden 6nce ihtiyaclarin belirlenmesi ve
bu ihtiyaglar dogrultusunda program gelistirme calismasina devam edilmesi
gerekmektedir. Thtiyac analizi, programa yonelik ihtiyaglar1 saptamak, gelecekte istenen
durum ile var olan durum arasinda bir karsilagtirma yapmak amaciyla kullanilmaktadir
(English ve Kaufman, 1975). Program gelistirme siirecinde ihtiyaglarin belirlenmesinde
Delphi, Dacum, gozlem, goriisme, dokiiman analizi, kaynak tarama, basari testi ve anket
gibi bircok farkli teknigin yaygin olarak kullanildig: belirtilmektedir (Adigiizel, 2016;
Demirel, 2012; Sonmez ve Alacapinar, 2015).

2. Asama-Tasarlama: Program tasarisinin hazirlanmasinda ilk olarak hangi tasarim
yaklasiminin kullanilacaginin belirleyici bir karar oldugu belirtilmektedir (Demeuse ve
Strauven, 2016). Egitim programlarinin gelistirilmesinde konu merkezli program
tasarimlari, 6grenen merkezli program tasarimlar1 ve sorun merkezli program tasarimlari
olmak {iizere li¢ temel yaklagim bulunmaktadir (Demirel, 2012). Segilen program tasarim
yaklasimina gore tasarlanan programda hangi 6geye agirlik verilecegi ve bu Ogeleri
yapilandirma bi¢imi farkliliklar gosterebilmektedir. Program tasarimi yapilirken bir diger
islem programin 6geleri olan hedef, icerik, egitim durumlar1 ve sinama durumlarinin

hazirlanmasidir.
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Egitim programimin hedef 6gesi “Nigin Ogretiyoruz?” sorusuna yanit aramaktadir.
Program gelistirmenin 6gretimin amag ve hedeflerinin belirlenmesi ile basladig; 6gretim
hedeflerinin agik ve net olarak belirtilmesinin, igerik, 6gretme 6grenme siireci ile 6lgme
ve degerlendirme gibi Ogretim programinin diger 6gelerinin tasarimina iligkin karar
verme slirecine yon verecegi belirtilmektedir (Yanpar-Yelken ve Yavuz-Konokman,
2017). Egitimde hedefler uzak hedef, genel hedef ve 6zel hedefler olarak ii¢ diizeyde
disiintilebilir (Ertiirk, 2013). Uzak hedefler politik felsefeyi, genel hedefler uzak
hedeflerin yorumu, 6zel hedefler ise 6grenene kazandirilmasi uygun goriilen 6zellikler
olarak ifade edilebilir. Hedeflerin agamali olarak siniflanmasinin 6grenme etkinliklerinde
olumlu yonde etkisi oldugu belirtilmektedir (Demirel, 2012). Hedeflerin agsamali olarak
simiflandirilmas1  bilissel, duyussal ve psiko-motor olmak {izere ii¢ alanda
gerceklestirilmektedir. Her alan icin hedefler kendi i¢cinde basitten karmasiga dogru bir
hiyerarsi izlemektedir. Bir {ist basamaktaki davranisin gergeklesmesi bir Onceki
basamaktaki davranisin gerg¢eklesmesini gerektirirken bu alanlara ait en st diizey

beceriler en iistte yer almaktadir. Hedeflerin alanlara gore asamali olarak siniflamas1 Sekil

Psiko-Motor Alan

2.1°de gosterilmektedir:

» Hatirlama * Alma * Algilama
« Anlama * Tepkide bulunma » Kurulma
« Uygulama * Deger verme  Kilavuzla yapma
* Coziimleme » Orgiitleme * Mekaniklesme
* Degerlendirme » Kisilik haline * Beceri haline
« Yaratma getirme getirme
* Uyum
» Yaratma

Sekil 2.1. Hedeflerin asamali siniflamasi

Belirlenen amaglara ulagsmak icin “Ne 6gretelim?” sorusuna yanit arayan igerik 6gesinde
programda yer alacak konular belirlenmektedir. igerigin diizenlenmesinde temel ilkeler
arasinda somuttan soyuta, basitten karmasiga, kolaydan zora, biitiinden pargaya ya da
parcadan biitiine, giiniimiizden ge¢mise, olaylardan kavrama ve genellemelere, yakin
cevreden uzaga dogru yapilan bir siralama vardir (Demirel, 2012). Icerik 6gesinin
hazirlanmasinda temel olan bu ilkelerin uygulanmasi 6nerilmektedir. Bununla birlikte

icerigin diizenlenmesinde farkli yaklagimlar bulunmaktadir. Dogrusal, modiiler, sarmal,
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¢ekirdek, konu agi-proje merkezli, sorgulama merkezli, didaktik, problem merkezli,
aktiviteye dayali ve disiplinler arasi programlama yaklagimlarinin igerik
diizenlenmesinde kullanilan yaklasimlar oldugu belirtilmektedir (Baykara, 2014). Bu
yaklasimlar igerigin organize edilis sekline gore farkliliklar géstermekte ve tasarlanan

programa en uygun olan yaklagim tercih edilmelidir.

Programin tasarlanmasi ve gelistirilmesi siirecinde “Nasil 6gretelim?” sorusuna cevap
aranan ve Ogretme-6grenme silirecinin diizenlenmesi ile ilgili olan asama egitim
durumlarinin diizenlenmesidir. Belirlenen hedeflere ulasmak i¢in gerekli olan strateji,
yontem ve teknikler ile kullanilacak materyallerin belirlenmesi bu asamada
gerceklestirilmektedir. Varig (1988), egitim durumlart 6gesinin  programin en
operasyonel 6gesi oldugunu ifade ederek bu siirecte 6gretmen ve dgrencinin 6nemli rol
oynadigini belirmistir. Ogrenme yasantilari, programin hedefler ve igerik boyutundan
anlamli bir sekilde tiiretilmeli, yasantilar 6grencilerin biligsel, duyussal ve psiko-motor
hedeflere ulagmasini kolaylastiracak bigimde orgiitlenmelidir (Baykara, 2014). Bununla
birlikte kazandirilmasi planlanan 6grenme yasantilar giris, gelisme ve sonug etkinlikleri
seklinde bir diizenege gore siralanmalidir (Demirel, 2012). Giris asamasinda dgrencileri
hedeften haberdar etme, gelisme asamasinda Ogrenmenin gergeklesmesi, sonug

asamasinda ise 6grenmenin degerlendirilmesi etkinlikleri yapilmaktadir.

Program tasariminin son asamasi olarak ifade edebilecegimiz smama durumlari,
ogrencide gozlenmeye karar verilen istendik davranmislarin kazanilip kazanilmadig:
hakkinda bir yargiya varma isidir (Demirel, 2012). Smnama durumlari programin
hedeflere ne kadar ulastigin1 belirlemek amaciyla gergeklestirilmektedir. Bu asamada,

Ogrenenlerin hedeflere ulagma dereceleri ¢esitli 6lgme araglari ile saptanir (Erden, 1993).

3. Asama-Deneme: Program gelistirmede ilk denemeler, program, hedef kitle ve
programin alanda uygulanabilirligi arasindaki uygunluk derecesinin degerlendirilmesini
hedefler (Demeuse ve Strauven, 2016). Programin denenmesi sirasinda izlenecek

asamalar su sekildedir (Demirel, 2012):

e Uygulamanin planlanmasi

e Deneme yapilacak okullarin ve siiflarin segilmesi

e Okul yoneticisi ve 6gretmenlerin se¢ilmesi

e Okul yoneticisi ve 6gretmenlere denenecek programin tanitilmasi

e Hazirlanan program ve 6gretim materyallerinin ise kosulmasi
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e Denenen programin ve §gretim materyallerinin degerlendirilmesi

4. Asama- Degerlendirme: Bu asamada deneme basamaginda elde edilen veriler
dogrultusunda uygulayicilara geri bildirim saglanarak programin uygulamada eksiklik ve
aksaklik gosteren boyut ve 6geleri belirlenir (Kiigiiktepe, 2014). Demeuse ve Strauven
(2016), ilk deneme asamasinda yapilan degerlendirme ¢alismasinin Sekil 2.2°deki gibi

oldugunu belirtmistir.

Ozgiin egitim programi <+

l

[lk denemeler ——p Zayif noktalarin belirlenmesi

l

Egitim programinin iyilestirilmesine yonelik dneriler

|

Programin yeniden diizenlenmesi

Sekil 2.2. Programin ilk denemesinin degerlendirilmesi

5. Asama-Diizeltme: Program gelistirme calismalar ister laboratuvar ¢aligmalar ister
alan ¢aligmalar1 halinde planlansin, devamli degerlendirilmek suretiyle, daima daha iyi
egitim kosullarina gotiiren nitelik tasirlar (Varig, 1988). Bu nedenle programin
denenmesinden elde edilen sonuglar kullanilarak programin daha iyi hale getirilmesini
saglayacak diizeltmeler gerceklestirilir. Deneme asamasinda elde edilen verilere gore
olusan sonuglar egitim programinin hatali, aksayan yonleri oldugunu ortaya koyuyor ise
oncelikle ilgili slire¢ ya da alt siireclerde gerekli iyilestirilmelerin yapilmasi
onerilmektedir (Nieveen, van den Akker ve Resink, 2010). Diizeltme asamasinin egitim
programlarinin dinamik ve degisken olmasi niteliginin ortaya konuldugu basamak oldugu
belirtilmektedir (Kiiciiktepe, 2014). Gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra programin

yayginlagtirilmas: asamasina gecilebilmektedir.

6. Asama-Yayginlastrma: Taslak programin deneme sonuglarina gore diizenlenmesi
sonucu uygulamaya hazir hale gelen programin yaygin sekilde uygulanmasinin
saglandig1 asamadir. Program taslaginda gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra pilot

uygulamaya iligkin rapor yazilarak program tiim 6gretmenlere tanitildiktan sonra iilke
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genelinde program uygulamasinin yayginlastirilmas: saglanmaktadir (Demirel, 2012;
Kiiciiktepe, 2014).

Program gelistirme genel olarak, ni¢in 6gretim yapilacagi, 6gretim iceriginin ne olacagi,
Ogretim siirecinin nasil gerceklestirilecegi ve 6gretimin nasil degerlendirilecegi islemleri
hakkinda karar verilen ve sistematik olarak gerceklestirilen bir siirectir. Bu siirecte
gerceklestirilen islemler ve bu islemlerin hangi sira ile gerceklestirildigi program
gelistirme modellerine gore farkliliklar gdstermektedir. Ilgili literatiirde yaygin olarak yer
alan program gelistirme modellerinden bazilar1 sunlardir: Taba Modeli, Tyler Modeli,
Taba-Tyler Modeli, Sistem Yaklasimi Modeli, Oliva Modeli, MEB Program Gelistirme
Modeli ve Demirel’in Egitimde Program Gelistirme Modeli. Bu program gelistirme

modellerine ait bilgiler asagida aciklanmstir:
Taba Modeli

Taba’nin program gelistirme modeli, egitimin amag¢ ve hedeflerinden, icerigin se¢imi,
o6grenme ve okul gelisimini diizenleme stireci ve farkli diizeylerde degerlendirme gibi
kritik konularin ¢ogunu kapsamaktadir (Cinoglu, 2017). Tiimevarimsal bir yaklasim
benimseyen Taba modelinin yedi ana basamaktan olustugu belirtilmektedir (Ornstein ve
Hunkins, 2016):

Ihtiyaglarin tanimlanmasi
Amaglarin belirlenmesi
Konularin segimi

Konularin organizasyonu
Ogrenme yasantilarinin se¢imi

Ogrenme etkinliklerinin organizasyonu

N o o a &~ wDbh e

Degerlendirme ve degerlendirme araglari

Hilda Taba bir egitim programinin iist diizey yetkililer tarafindan gelistirilmesindense
ogretmenler tarafindan tasarlanmasi gerektigine inanmaktadir (Oliva ve Gordon, 2018).
Ogretmenlerin dgrencilerinin ihtiyaglarini bilmeleri nedeniyle programin gelistirilmesi ve
uygulanmasi siirecinde yer almalar gerektigini diisiinmektedir. Model 6grenciye anlamli
ogrenme firsatlar1 saglamak amaciyla igerigin secimi ve diizenlenmesine de Onem

vermektedir (Ldédnemets ve Kalamees-Ruubel, 2013).
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Tyler Modeli

Tyler (2014), herhangi bir egitim programi veya dgretim plani gelistirmede yanitlanmasi

gereken dort temel sorunun tanimlanmasiyla baglanmasi gerektigini belirtmektedir:

1. Okulun ulagmak istedigi amaglar neler olmalidir?

2. Amaglara hangi 6grenme yasantilari yoluyla ulasilabilir?
3. Ogrenme yasantilar etkili sekilde nasil diizenlenmelidir?
4

. Amaglara ulasilip ulagilmadigini nasil belirleyebiliriz?

Bu sorularin program gelistirme silirecindeki hedeflerin belirlenmesi, 68renme
yasantilarinin belirlenmesi, 6grenme yasantilarinin diizenlenmesi ve degerlendirme
adimlarini ifade ettigi ve Tyler’in mantiginin temelde bu adimlarin ayrintilandirilmasi ve
aciklanmasi oldugu belirtilmektedir (Cinoglu, 2017). Tyler modelinde hedeflere ¢ok
Oonem vermis ve hedeflerin ii¢ kaynaktan veri toplanarak belirlenmesini dnermistir. Bu
kaynaklar 6grenciler, okul disindaki ¢agdas yasam ve konu oldugu belirtilmektedir (Oliva
ve Gordon, 2018). Modelin 6zetle kaynak olarak ogrenciler, toplum ve konu alaninin
dikkate alinmasi, buna dayali olarak genel amaclarin yazilmasi, bu amaglarin egitim
felsefesi ve 0Ogrenme psikolojisi silizgeclerinden gegirilmesinden sonra &gretimsel
amagclarin kesinlestirilmesi, daha sonra 6grenme deneyimlerinin se¢imi, organizasyonu,
yonii ve 0grenme deneyimlerinin degerlendirilmesi islemlerini icerdigi belirtilmektedir

(Alci, 2014).
Taba-Tyler Modeli

Bu modelde Taba ve Tyler modelleri birlestirilmistir. Modelin basamaklar1 su sekilde

belirtilmistir (Cinoglu, 2017):

Basla

Genel amagclarin agiklanmasi
Ihtiyaglarin tespiti

Hedeflerin diizenlenmesi
Icerigin se¢imi

Icerigin diizenlenmesi
Ogrenme yasantilarinin segimi

Ogrenme yasantilarinin diizenlenmesi

© ©o N o O bk~ w0 DR

Degerlendirme
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Modelde degerlendirme sonucunda model yeterli bulunmazsa hedeflerin diizenlenmesi
asamasina geri doniilmekte ve program gozden gecirilmektedir. Taba ve Tyler
modellerinin ortak yonlerini ele alarak gelistirilmis olan bu model rasyonel planlama
olarak da bilinmektedir (Demirel, 2012). Modelde diger iki modelin sentezlenmesinin
yant sira degerlendirme sonunda sonucun kontrol edilmesi ve buna gore programda

diizenlemeye gidilebilmesi s6z konusudur.
Sistem Yaklasimui Modeli

Wulf ve Schave (1984) tarafindan gelistirilen bu model program gelistirmede sistem
yaklagimini ele almaktadir. Model problemin tanimi, gelisme ve degerlendirme olmak
lizere lic agamaya yer vermektedir. Problemin tanimi agamasinda amacin belirlenmesi,
komisyon iiyelerinin se¢imi; gelisme asamasinda amaglarin davranisa doniistiiriilmesi,
uygun ders planlarinin yazilmasi, 6gretim materyallerinin gelistirilmesi, 6grenme
ortaminin desenlenmesi; degerlendirme asamasinda ise sonuglarin degerlendirilmesi ve

stirekli doniit saglanmasi islemleri yer almaktadir (Demirel, 2012).

Wulf ve Schave (1984), 6gretmenlerin de program gelistirebilecegini savunmustur.
Sistem yaklagimini kabul eden program uzmanlarinin programi kapsamli olarak ele aldig1
ve sadece belirli bir konu veya asamalariyla degil okul sisteminin tamamiyla ilgili olan

tiim sorunlariyla ilgilendikleri de belirtilmektedir (Ornstein ve Hunkins, 2016).
Oliva Modeli

Oliva tarafindan gelistirilmis olan program gelistirme modeli tiimdengelim anlayisiyla
gelistirilmis olup 12 bilesenden olugmaktadir (Cinoglu, 2017). Oliva program gelistirme
modelinde kareler ve cemberlerden olusan bir diyagram kullanmistir. Bu diyagramda yer

alan adimlar su sekilde belirtilmektedir (Oliva ve Gordon, 2018):

Genel olarak 6grencilerin ihtiyaclarini belirtme

Toplumun ihtiyaclarimi belirtme

Egitimin felsefesi ve amaglarina iliskin agiklamalar1 yazma
Okulunuzdaki 6grencilerin ihtiyaglarini belirtme

Hedef toplulugun ihtiyaglarini belirtme

Konunun ihtiyaglarini belirtme

Okulunuzun amagclarini belirtme

Okulunuzun hedeflerini belirtme

© oo N o 0o bk w0 DR

Programi organize etme ve uygulama
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10. Ogretimsel amaglar1 belirtme

11. Ogretimsel hedefleri belirtme

12. Ogretim stratejilerini se¢gme

13. Degerlendirme tekniklerinin se¢imine baslama

14. Ogretim stratejilerini uygulama

15. Degerlendirme tekniklerinin nihai se¢imini yapma

16. Ogretimi degerlendirme ve 6gretim bilesenlerini degistirme

17. Programi1 degerlendirme ve gerektiginde programin bilesenlerini degistirme

Oliva’nin program gelistirme modelinin kapsamli ve sistematik bir model oldugu
sOylenebilir. Model ihtiyaclarin belirlenmesinden programin degerlendirilmesine kadar
bir dizi islemi icermektedir. Programin degerlendirilmesinden program amagclarina ve
Ogretimin degerlendirilmesinden 6gretimsel amaclara giden geri bildirim hatlarinin
modelin 6nemli 6zelligi oldugu, bu hatlarin bilesenlerin ilgili alt dongiilerinin stirekli

revizyonunun gerekliligini vurguladigi belirtilmektedir (Oliva ve Gordon, 2018).
MEB Program Gelistirme Modeli

Tiirkiye’de Taba-Tyler program gelistirme modeline uygun olarak gelistirlen MEB
program gelistirme modeli gelistirilmistir. Model genel olarak amaglar, igerik, 6grenme-
Ogretme siirecleri ve degerlendirme unsurlarindan olusmaktadir. 2004 yilinda MEB
tarafindan gelistirlen model {izerinde bazi1 degisiklikler yapilmigtir. Yeni program
gelistirme modelinde genel hedeflerden becerilere, becerilerden kazanimlara dogru bir
gecis goriilmekte ve materyal gelistirme ¢aligmalarina ayr1 bir 6nem verilmektedir. Diger
alanlarla baglanti kurulmasi diistincesi bu program modelinde de yer almakta ve boylece

disiplinleraras1 yaklasim ve ara disiplin alanlar1 vurgulanmak istenmektedir (Demirel,

2012).
Demirel’in Egitimde Program Gelistirme Modeli

Ozcan Demirel tarafindan gelistirilen bu model daha ¢ok Taba-Tyler modeline uygun bir
yapiya sahiptir. Model bes bolim ve 15 islem basanagindan olusmaktadir. Modelin
birinci asamasi planlama, ikinci asamasi hazirlama/gelistirme, iiglincli agsamasi deneme
ve degerlendirme, dordiincii asamasi uygulama besinci ve son agamasi ise
stirdlirebilmedir. Bu model daha ¢ok 6gretmen egitim programlarinin hazirlanmasindan

esinlenerek ortaya ¢ikmistir (Demirel, 2012).
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2.1.2. Egitimde Program Degerlendirme

Egitimde program degerlendirme kavrami icin farkli arastirmacilar tarafindan farkli
tanimlamalar yapilmistir. Arastirmacilar tarafindan yapilan program degerlendirme
tanimlarini incelemenin bu kavramin tiim yonleriyle anlagilmasi ag¢isindan faydali olacagi

disiiniilmektedir.

» Egitimde program degerlendirme, “bir birey veya bir grubun programdaki obje,
kisi veya bir takim islemlerin degeri hakkinda karar vermesidir” (Posner, 2004,
5.241).

» Program degerlendirme, “programin basinda belirlenmis olan hedeflere
ulagtiracagi diistincesiyle secilen ve stireklilik, asamalilik, kaynagiklik ilkelerine
gore diizenlenen 6grenme yasantilarinin ve c¢abalarin etkili olup olmadigi
hakkinda bilgi toplama ve bu bilgileri Olgiitlerle karsilastirarak programin
etkililigi hakkinda yargiya varma siirecidir” (Doll, 1996, s.257).

» Program degerlendirme, “gozlem ve cesitli Olgme araglar1 ile egitim
programlarinin etkililigi hakkinda veri toplama, elde edilen verileri programin
etkililiginin isaret¢ileri olan Olciitlerle karsilastirip yorumlama ve programin
etkililigi hakkinda karar verme stirecidir” (Erden, 1993, s.10).

» Program degerlendirme, “sistematik veri toplama ve analizini esas alan bilimsel
arastirma siirecleri kullanilarak, gelistirilmis olan bir programin; dogrulugu,
gercekeiligi, yeterliligi, uygunlugu, verimliligi, etkililigi, yararliligi, basaris1 ve
yiiriitiilebilirligi vb. herhangi bir 6zelligi hakkinda karar verme siirecidir” (Usun,

2012, 5.10).

Tanimlardan yola ¢ikarak egitimde program degerlendirmenin programla ilgili bir karara
varmak tizere sistematik olarak gerceklestirilen bir siire¢ oldugu sdylenebilir. Egitimde
program degerlendirme siireci bir egitim programinin olumlu ve olumsuz yonlerini

belirleyerek programla ilgili bir karara varmak icin gerceklestirilen 6nemli bir islemdir.

Egitim programlarinin degerlendirilmesi i¢in temele alinan yaklasim ve modeller bu
slirecin nasil yiirtitiilecegi hakkinda bilgi vermektedir. Cesitli arastirmacilara gore farkli
program degerlendirme yaklasim ve modelleri gelistirilmis olup her birinin kendi i¢inde
giiclii ve zayif yonleri bulunmaktadir. Egitim programlarinin degerlendirilmesinde
degerlendirmeciler bazen en uygun olan modeli secerken bazen de birka¢ modeli

birlestirerek kullanmaktadirlar (Shapiro, 1990).
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Igili litaratiirde program degerlendirme yaklagimlarina iliskin farkli siniflandirmalar yer
almaktadir. Arastirmacilar temel aldiklar1 6gelere gore program degerlendirmeye farkli

acilardan bakarak kendi program degerlendirme yaklasimlarini ortaya koymuslardir.

Ertiirk (2013), yetisek degerlendirme olarak isimlendirdigi program degerlendirmenin alt1

ana grupta toplanabilecegini belirtmistir. Bu basliklar agagidaki gibidir:

Yetigek tasarisina bakarak

Ortama (gizil ve muhtemel uyaricilar diizenine) bakarak
Basariya bakarak

Erigiye bakarak

Ogrenmeye bakarak

© a0k~ 0w N e

Uriine bakarak yapilacak degerlendirmeler.

Fitzpatrick, Sanders ve Worthen (2004) program degerlendirme yaklagimlarini alt1 grupta

ele almigtir:

Hedef Yonelimli Yaklagimlar
Yonetim Yonelimli Yaklasimlar
Miisteri Yonelimli Yaklasimlar
Uzmanlik Yonelimli Yaklasimlar

Rakip Yonelimli Yaklagimlar

© o k~ w N oE

Katilimc1 Yonelimli Yaklagimlar
Carter (2002), temel program degerlendirme yaklasimlarini {i¢ baslikta ele almistir:

1. Hedeflere Dayali1 Degerlendirme
2. Siirece Dayali Degerlendirme

3. Ciktilara Dayal1 Degerlendirme

Stufflebeam (1999), program degerlendirme yaklasimlarini dort ana baglik altinda

toplamustir:

1. So6zde Degerlendirmeler
2. Soru/Yontem Yonelimli Degerlendirme Yaklagimlari
3. Gelisim/Sorumluluk Yo6nelimli Degerlendirme Yaklagimlar

4. Sosyal Glindem Giidiimlii (Savunma) Yaklasimlar

Yapilan program degerlendirme yaklasimi siniflamalar1 incelendiginde arastirmacilarin

program degerlendirme siirecinde ¢esitli 6gelere ve yonelimlere gére yaklasimlar ortaya



25

koyduklar1 goriilmektedir. Usun (2012), gerceklestirmis oldugu genis ¢apl literatiir
taramasi sonucu program degerlendirme ¢aligmalarini Orgiin, yaygin ve bireysel
egitim/0gretim agisindan ii¢ boyutta derleyerek program degerlendirme yaklasimlarini on

dort baslik altinda ele almistir:

Hedef Yonelimli Degerlendirme Yaklagimi

Sistemlere Dayal1 (Yonetim Yonelimli) Degerlendirme Yaklagimi
Isbirlik¢i Degerlendirme Yaklasimi

Katilimc1 Yonelimli Degerlendirme Yaklasimi

Rakip Yonelimli Degerlendirme Yaklagimi

Niteliksel Degerlendirme Y aklagimi

Uzmanlik Yonelimli Degerlendirme Yaklagimi

Miisteri Yonelimli Degerlendirme Yaklagimi

© © N o O~ w D

Postmodern Degerlendirme Yaklagimi

[EEN
o

. Geleneksel Degerlendirme Yaklasimi

[EEN
[EEN

. Pragmatik Degerlendirme Yaklagimi1

[EEN
N

. Hiimanist Degerlendirme Yaklasimi

[EEN
w

. Akademik Degerlendirme Yaklasimi
14. Diger Program Degerlendirme Modelleri

Program degerlendirme yaklasimlar1 ile benzer sekilde program degerlendirme
modellerinde de modelin 6ncii isimlerinin program degerlendirme siirecine bakis
agilarindan kaynaklanan farkliliklar gériilmektedir. Ilgili literatiirde yaygin olarak yer

alan program degerlendirme modelleri ve 6zellikleri su sekilde ifade edilebilir:
Hedefe Dayali Degerlendirme Modeli

Tyler tarafindan gelistirilen bu model program degerlendirme alaninda yapilan ¢aligmalar
icin referans olma ozelligine sahiptir. Tyler’a gdre bir programin hedefler, 6grenme
yasantilar1 ve degerlendirme olmak {izere ii¢ temel 6gesi vardir: Tyler’in hedefe dayal
degerlendirme modeline gore, sadece program hedeflerine ulasilip ulasilmadigina

bakilarak bir programin etkili olup olmadigina karar verilebilir (Usun, 2012).

Hedefe dayali degerlendirme siirecinde yer alan asamalar sunlardir (Fitzpatrick, Sanders

ve Worthen, 2004):

1. Programin hedeflerini belirleme

2. Hedefleri kazandirilmak istenilen 6zellige gore siniflama
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Hedefleri davranis cinsinden ifade etme
Hedeflere ulagilip ulasilmadigini gésterecek durumu saptama
Olgme tekniklerini gelistirme

Ogrencilerin davranis yeterlikleri ise ilgili veriyi toplama

N o g s~ W

Elde edilen verilerle belirlenen hedefleri karsilastirma

Tyler’un hedeflere dayali program degerlendirme modelinde programin hedeflerinin 6n
plana alindigi ve degerlendirme siirecinin bu bakis agisina goére sekillendigi
gorilmektedir. Modelde Oonemli olan hedeflere ulasma diizeyi olarak goriilmektedir.
Programin basinda ve sonunda olmak iizere en az iki kez 6lgme araglarinin uygulanmasi
onerilmekte ve bu sayede davranisin program yoluyla kazandirilip kazandirilmadiginin
belirlenebilecegi savunulmaktadir. Ayrica davraniglarin kaliciligin1 kontrol etmek icin
programin bitiminden belli bir siire sonra da davranislarin izleme calismasi ile

degerlendirilmesi 6nemlidir (Erden, 1993).
Metfessel-Michael Degerlendirme Modeli

Metfessel ve Michael 1967 yilinda Tyler’un gelistirdigi program degerlendirme
modelinden etkilenerek yeni bir program degerlendirme modeli gelistirmislerdir (Yiiksel
ve Saglam, 2012). Sekiz asamadan olusan modelin temel amaci okul programlarim
degerlendirmektir (Usun, 2012). Fitzpatrick, Sanders ve Worthen (2004) bu modelin

asamalarini su sekilde siralamistir:

1. Program paydaslarinin (programdan etkilenen bireyler) siirecte yer almasinin
saglanmast

Genel ve 6zel amaglar arasinda uyumun saglanmast

Ozel amaglarin dgrencilere kazandirilabilir davranislara doniistiiriilmesi

Olgme araglarmin secilmesi veya gelistirilmesi

o r N

Programin uygulanmasi sirasinda igerik testleri, 6lcekler ve diger 6l¢me araglarini
kullanarak stirekli gézlemlerin yapilmasi

6. Uygun yontemler kullanilarak verilerin ¢éziimlenmesi

7. Verilerin standartlar kullanilarak yorumlanmasi

8. Bulgular dogrultusunda amaglarin gozden gecirilmesine, gelistirilmesine ve

gelecekteki uygulamalara doniik onerilerin gelistirilmesi

Modelin asamalar1 incelendiginde Tyler tarafindan gelistirilen degerlendirme modeli ile

benzer dzellikler gosterdigi goriilmektedir. iki model arasindaki en belirgin farkliligin
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O0lcme araclarinin ¢esitliligi ve degerlendirmede standartlarin kullanilmasi oldugu

belirtilmektedir (Mathison, 2004).
Provus’un Farklar Yaklagsimi Modeli

Provus’un farklar yaklasimina gore degerlendirme modeli, Tyler’un degerlendirme bakis
acisindan etkilenmis bir modeldir. Provus (1969) gelistirmis oldugu degerlendirme

modelinin ii¢ temel 6zelliginden bahsetmektedir:

1. Degerlendirme standartlara dayali olarak yiiriitiilmelidir. Degerlendirmede temel
alinacak standartlar paydaslarin ortak karari ile kesinlestirilmelidir.

2. Program degerlendirmede agamalar sonunda elde edilen performans ile 6nceden
belirlenen standartlar arasinda bir ¢eliski veya fark olup olmadig1 belirlenmelidir.

3. Degerlendirmenin amaci programin durumuna doniik veriler saglamak
oldugundan elde edilen verilerin degerlendirilmesi sonucunda program devam

ettirilmeli veya sonlandirilmalidir.

Provus tarafindan gelistirilen bu model sistem yonetimi kuramina dayali degerlendirmeyi
dort ana bilesen ve bes asamadan olusan bir siire¢ olarak ele almistir. Modelin dort temel

bileseni ve bes asamasi sunlardir (Ornstein ve Hunkins, 2004; Usun, 2012):
Modelin bilesenlert,

1. Program standartlarini belirleme

2. Program performansini belirleme

3. Performans ile standartlar1 karsilastirma ve
4

. Performans ile standartlar arasinda bir farkliligin olup olmadigini belirleme
Modelin asamalari;

Tasarim
Olusturma
Siireg

Uriin

o B~ w0 D

Maliyet-yarar analizi

Programin degerlendirilmesinin program gelistirilirken yapilmasini temel alan ve bu
nedenle daha ¢ok program tasarilarinin 6lgiit olarak dikkate alindigi bu model, girdilerin

beklenen c¢ikt1 olarak gerceklesip gerceklesmedigini arastirdigi i¢cin amaca dayali;
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programa iligkin kararlar yoneticiler tarafindan alindig i¢in de ydnetim odakli program

degerlendirme modeli olarak goriilebilmektedir (Yiiksel ve Saglam, 2012).
Stake’in Yanitlayict Degerlendirme Modeli

Stake’in “Insanlar olaylar1 dogal olarak degerlendirir.” goriisiinden hareketle, yanitlayici
program degerlendirme modeli, programin paydaslarin diisiinceleri ve tepkilerine gore
degerlendirilmesi gerektigini savunur (Usun, 2012). Program degerlendirme modelini
saat figiiriinde gorsellestiren Stake modeline ait on iki eylem bulunmaktadir (Yiiksel ve

Saglam, 2012).

Program paydaslart ile iletisim kurma

Programin kapsamini belirleme

Programin etkinliklerini gdzden gegirme

Amaclari belirleme

Sorunlar1 tanimlama

Veri gereksinimlerini belirleme

Gozlemci, karar verici, veri toplama araglari vb. belirleme

Girdileri, iglemleri ve iriinleri gozlemleme

© © N o 0o b~ w D

Betimlemeleri ve 6rnek olaylar1 hazirlama
10. Bulgular1 dogrulama ve onaylama
11. Bulgular1 paydaslar igin anlasilir kilma

12. Rapor hazirlama

Stake (1975), yanitlayict bir program degerlendirmenin temel 6zelliklerinin
degerlendirmenin program amaglarindan ¢ok program etkinliklerine odaklanmasi,
paydaslarin gereksinimlerini dikkate almas1 ve raporda farkli degerlere atifta bulunmasi
oldugunu belirtmektedir. Bu degerlendirme modelinde paydaslarla iletisim kurmak ve
paydaslarin programi anlayip anlamadigina ve gereksinimlerinin karsilanma durumuna

onem verilmektedir.
Stufflebeam’in Baglam, Girdi, Siire¢c ve Uriin Modeli

Bu degerlendirme modeli programlarin, projelerin, personelin, {irlinlerin, kurumlarin ve
sistemlerin bi¢imlendirici ve toplam degerlendirmelerinde kullanilan kapsamli bir
degerlendirme modelidir (Yiiksel ve Saglam, 2012). Bu modelde kararlara dayanak
olacak bilgilerin toplanmasi i¢in programin dort farkli asamasinin (baglam, girdi, siire¢

ve iirlin) degerlendirilmesi s6z konusudur (Stufflebeam, 2003).
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Baglamin Degerlendirilmesi: Modelin ilk asamasi olan baglam degerlendirmede amag
programin amaglarinin ne olmasi gerektigine karar vermektir (Fitzpatrick, Sanders ve
Worthen, 2004). Bu asama gereksinim ¢6ziimlenmesi siirecinde Kkarsilanamayan
gereksinimlerin, kacirilmis olanaklarin nigin karsilanamadiginin  ve kacgirildiginin

belirlenmesi nedeniyle 6nemlidir (Demirel, 2012).

Girdinin Degerlendirilmesi: Bu asama programin amaclarinin gerceklestirilmesi ve
gereksinimlerin karsilanabilmesi i¢in gerekli etkinlik planlarinin, personel planlarinin ve
uygulamada kullanilacak yaklasimlarin maliyet-etkililik ve uygulanabilirlik yoniinden

degerlendirilmesini kapsar (Stufflebeam, Madaus ve Kellaghan, 2002).

Stirecin Degerlendirilmesi: Programin uygulanmasi ile ilgili kararlarin alinmasi igin
gerekli olan bu asamada, program uygulanirken gerceklestirilen ve planlanan ile
gerceklestirilen etkinlikler arasindaki uyuma bakilir (Usun, 2012). Degerlendirmenin
uygulanmasina iligkin kararlarin alindig1 siire¢ degerlendirmesi sonunda program
tasarisinin diizeltilmesi ve gelistirilmesi ile ilgili yargilara varilir (Yiksel ve Saglam,

2012).

Uriiniin Degerlendirilmesi: Bu asamada programin iiriinii hakkinda bilgi toplanarak
uygulanan programin devam edip etmeyecegi ya da nasil bir degisiklige ugratilmasi
gerektigi hakkinda bilgi verilir (Usun, 2012). Programin hedeflerine ne dereceye kadar
ulastig1, hangi sonuglarin elde edildigi ve gereksinimlerin hangi oranda karsilandig:
degerlendirme uzmanlar1 tarafindan cevaplanmasi gereken sorulardir (Fitzpatrick,

Sanders ve Worthen, 2004).
Eisner’in Egitsel Elestiri Degerlendirme Modeli

1977 yilinda Eisner tarafindan gelistirilmis olan bu model sinif i¢i etkinliklere
odaklanmistir. Eisner modeli bilimsel siireglere bir alternatif degil, aksine s6z konusu

stirecleri destekleyen, egitsel analizi gergeklestirmeyi amaglamistir (Usun, 2012).

Eisner’e gore (1976), program degerlendirici egitsel sanat uzmanina; degerlendirme
siireci de sanat elestirisine benzemektedir. Bir degerlendiricinin bir programin, sinifin
veya bir okulun egitsel elestirisini yaparken oncelikle gordiiklerini betimlemesi,
yorumlamast ve son olarak degerlendirmesi s6z konusudur. Bu baglamda modelin
betimleme, yorumlama ve degerlendirme olmak iizere ii¢ boyutu bulunmaktadir.
Betimleme boyutunda egitimin niteligi ile ilgili ozellikler, yorumlama boyutunda

programin uygulanmasi sonucu ortaya ¢ikan olaylarin olasit bazi sonuglari hakkinda
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kestirimde bulunulurken, degerlendirme boyutunda bu sonuglara gére bir yargiya varilir
(Usun, 2012).

Egitsel elestiri modelinde uzman Kkisilerin siire¢ ile 1ilgili topladiklar1 bilgiler
dogrultusunda degerlendirme islemini gergeklestirmesi agisindan modelin uzmanlik
yonelimli degerlendirme yaklasimlari igerisinde yer alabilecegi sOylenebilir. Bununla
birlikte Eisner modelinin en gii¢lii yoniiniin daha 6nceki degerlendirme modellerinde
ithmal edilmis olan smif etkinlikleri ve olaylarmi katilanlarin deneyimi agisindan

tanimlama ve yorumlama olanagi vermesi oldugu belirtilmektedir (House, 1980).
Alkin’in UCLA Degerlendirme Modeli

1969 yilinda Mary Alkin tarafindan UCLA Universitesinde gelistirilen ve gelistirildigi
tiniversitenin adin1 alan bu program degerlendirme modeli Stufflebeam’in gelistirdigi
model ile benzerlik gostermektedir (Yiiksel ve Saglam, 2012). Modelin bes asamasi ve

islevleri su sekilde agiklanmustir (Fitzpatrick, Sanders ve Worthen, 2004):

1. Sistem degerlendirmesi: Sistemin durumu hakkinda bilgi saglamak.

2. Program planlama: Belirlenmis egitim gereksinimlerini karsilamada etkili
olabilecek belirli programlarin se¢imine yardimei olmak.

3. Programin uygulanmasi: Hedeflendigi gibi programin uygun 6grenci grubuna
uygulanip uygulanmadigi ile ilgili bilgi saglamak.

4. Program gelistirme: Programin nasil isledigi, gec¢ici hedeflere ulasilip
ulagilmadigr ve beklenmeyen ¢iktilarin goriinlip goriinmedigi ile ilgili bilgi
saglamak.

5. Program onaylama: Programin degeri ve baska yerdeki potansiyel kullanimi ile

ilgili bilgi saglamak.

Alkin tarafindan gelistirilen program degerlendirme modelinde yer alan agamalarin
Stufllebeam tarafindan gelistirilen program degerlendirme modeli ile benzerlik gosterdigi
goriilmektedir. Bu baglamda sistem degerlendirme asamasinin baglam degerlendirme;
program planlama asamasinin girdi degerlendirme; program gelistirme asamasinin siireg
degerlendirme; program onaylama asamasinin ise siire¢ degerlendirme ile benzerlik

gosterdigi sdylenebilir.
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Kirkpatrick Degerlendirme Modeli

Kirkpatrick tarafindan Onerilen ve sonuglara dayali dort asamali model, yetistirme
programlarinin degerlendirilmesi agisindan ilgili literatiirde en gok adi gegen ve 6zellikle
yetigkin egitimi ve hizmet i¢i egitimde yararlanilan bir program degerlendirme modelidir
(Usun, 2012). Modelin tepki, 6grenme, davranis ve sonug olmak tizere dort temel agamasti
vardir (Fitzpatrick, Sanders ve Worthen, 2004). Bu asamalara ait ayrintili bilgilere

asagida yer verilmistir:

1. Tepki: Tepki kelimesinin gerektirdigi gibi, bu seviyede degerlendirme programa
katilanlarin programa nasil tepki verdigini dlger (Kirkpatrick ve Kirkpatrick, 2006).
Degerlendirmenin  bu asamasinda katilimcilarin  programa ilisgkin memnuniyet
durumlarinin  belirlenmesi s6z konusudur. Egitimin etkili olmast isteniyorsa,
katilimcilarin olumlu tepkileri biiylikk 6nem tasir (Usun, 2012). Tepki verilerinin

toplanmasinin su agilardan 6nemli oldugu belirtilmektedir (Bernardin ve Russel, 1998):

e Katilimeilarin programdan ne derece memnun olduklari anlagilir.
e Programda yapilmasi gereken degisiklikler konusunda bilgi toplanir.

e Bagka katilimcilarin programa katilma konusunda istekli olmalar1 saglanir.

2. Ogrenme: Egitim programimin sonunda katilimcilarda meydana gelen bilgi, tutum ve
beceri artis1 derecesidir (Usun, 2012). Kirkpatrick ve Kirkpatrick (2006), 6grenmenin
gerceklesmesini dort temel diizeyde aciklamis ve bunlardan birisi ya da daha fazlasinin
gerceklesmesi durumunda 6grenmenin gergeklestigini belirtmislerdir. Bunlar tutumun
degismesi, bilginin artmasi, becerinin gelistirilmesi ve davranig degisikligi olmasi
seklinde ifade edilmektedir. Bilginin degerlendirilmesinde yazili ve sozlii testlerin,
becerinin degerlendirilmesinde performans testlerinin, tutumun degerlendirilmesinde ise

gozlemlerin ve anketlerin kullanilabilecegi belirtilmektedir (Aydin, 2014).

3. Davranig: Katilimcinin egitim programina katilmasi nedeniyle davranig degisikliginin
ne Ol¢lide meydana geldigi olarak tanimlanabilir (Kirkpatrick ve Kirkpatrick, 2006). Bu
asamada bilgi, beceri ve tutumlarin ne kadar davranis haline doniistiiriildiigii veya gercek
yasama aktarildigr belirlenmeye calisilir (Yigit, 2016). Egitimden Once ve sonra
katilimcilarin  davraniglar1  karsilastirilarak, egitimin onlarin performansi iizerinde

sagladig degisiklik degerlendirilir (Aydin, 2014).

4. Sonug¢: Katilimecilarin programa katilmasindan dolayr {iretimin artmasi, niteligin

artmasi, maliyet diisiisii, kaza sikliginda ve siddetinde azalma, satiglarda artma, ciroda
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azalma ve daha yiiksek kar elde etme gibi kesin sonuglar icerir (Kirkpatrick ve
Kirkpatrick, 2006). Bunun yani sira egitimler sonucunda hizmet kalitesinin artmasi gibi
ciktilar da yer almaktadir (Noe, 2003). Bu basamakta egitim programinin hedef grup
tizerindeki etkilerinin tespit edildigi belirtilmektedir (Cam, 2018).

Modelde yer alan ilk iki diizey egitim ortaminda son iki diizey ise c¢alisma ortaminda
degerlendirilmektedir (Altintag ve Alimoglu, 2013). Dort asamast bulunan modelde her
asamanin cevap aradigi soru ve bu cevaba ulasmak i¢in kullanilan yontemler
bulunmaktadir. Cam (2018), Kirkpatrick’in program degerlendirme modelini bu agidan

ele alarak her degerlendirme diizeyine iligkin bilgileri Tablo 2.1°de gosterildigi gibi

Ozetlemistir:

Tablo 2.1.

Kirkpatrick Program Degerlendirme Modeli

Degerlendirme Cevap aranan  Bilgi toplama Olciilen ve Toplanacak bilgi
Diizeyi sorular yontemleri degerlendirilen ne icin
nelerdir? nelerdir? nedir? kullamlacak?
Tepki Katilimeilar Anketler Katilimeilarin Programin
programi Gérils formlar programa 1_hsk1n vdevamlnl
begendiler mi? ) memnuniyet saglama, varsa
p Olgekler durumlari aksakliklar
rogrami diizenleme
faydali buldular Gorilismeler
mi?
Programa
iliskin
motivasyonlari
nasil?
Ogrenme Katilimeilar On test- Son Katilimeilarin Katilimcilarin
hangi bilgileri test verilen verilen egitimlerle
« 2 o ) e oo -
ogrendiler? On gbriisme- B eg'ltlnnllere ilgili d_uzeylerml
o iligkin 6grenme belirleme,
Katilimcilara Son goriisme - .
hanai - durumlari gelisimlerini
angi beceriler o .
Bilgi, beceri kaydetme,
kazandirildi1? e .
tutum Olcekleri programin
Katilimcilarin katilimeilar
. Yansitici . P
hangi tutumlar L tizerindeki etkisini
o . giinliikler .
degisti? tespit etme
Davranis- Katilimcilar Gozlemler Katilimcilarin Verilen
Transfer edindikleri Gériismeler edindikleri egitimlerin
bilgi, beceri ve ¥ bilgileri gercek  uygulanabilirligini
tutumlart hayatlarina tespit etme,
gercek aktarabilme
yasantilarina ne durumlar
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Tablo 2.1. devami

kadar Katilimeilarin
gecirdiler? davraniglarina
Edindikleri gore programin
bilgilerle etkililigini
uygulama irdeleme
yaptilar mi1?
Nasil yaptilar?
Sonuc-EtkKi Ogrenciler Ogrenme Hedef kitle Programin
programi ortaminda iizerinde faydasina ve
begendiler mi? yapilan programin etkililigine karar
gozlemler etkisini verme
Program . belirleme
faydali buldular ~ Ogrenci bilgi
mi? formlar1
Ogrenme Ogrencilerle
ortaminda goriismeler
olumlu
degisimler oldu Uygulayicilarla
mu?  yapilan
goriismeler ve
Zaman ve yansitici
maliyet giinliikler
agisindan

program fayda
sagladi m1?

Model bir hizmet i¢i egitim programi uygulandiktan sonra oncelikle katilimeilarin kurs
ya da seminerle ilgili olumlu veya olumsuz goriislerini belirlemeyi, daha sonra kazanilan
bilgi ve becerilerin degerlendirilmesini, ardindan da Ogretmenlerin ders isleme
yontemlerinde ne gibi degisiklikler oldugunun belirlenmesini kapsamaktadir. Tim bu
slirecin sonucunda hizmet i¢i egitim programinin etkili olup olmadigi hakkinda bir
yargtya varilir (Tekin ve Yaman, 2008). Bu baglamda Kirkpatrick modelinin yetiskin ve
hizmet i¢i egitim programlarinin degerlendirilmesinde etkili bir sekilde kullanilabilecegi

belirtilmektedir (Sonmez ve Alacapinar, 2015).

2.2. Hizmet I¢i Egitim

Hizmet ici egitim en genel anlamda 6zel ve tiizel kisilere ait isyerlerinde belirli bir maas
ya da {icret karsiliginda ise alinmis ve calismakta olan bireylerin, gorevleri ile ilgili bilgi,
beceri ve tutumlart kazanmalarimi saglamak {izere yapilan egitimdir (Taymaz, 1981).

Hizmet i¢i egitimde amag, bir yerde calisan personele gerekli bilgi ve becerilerin
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kazandirilmasina yonelik etkinliklerin sunulmasidir. Personelin igini daha iyi yapmasi,
gelismesi, diisiinmesi, mutlu olmasi, daha iiretici olmasi, yeni veya daha {ist bir goreve
hazirlanmas1 gibi konularda yiiriitiilen egitim etkinlikleri hizmet i¢i egitim olarak
adlandirilmaktadir (Harris, 1989). Basaran (1960), hizmet i¢i egitimi herhangi bir meslek
adaminin meslegine basladig: ilk giinden meslegi biraktig1 giine kadar kendini meslegi
icin devamli olarak yetistirmesi ve yetistirilmesi olarak ifade etmektedir. Hizmet ici
egitim, kisinin hizmette bulundugu silirece gordiigi egitimdir (Kii¢iikahmet, 2009).
Yapilan tanimlardan yola ¢ikarak hizmet i¢i egitimin is basindaki bireylere meslegine ait
bilgi, beceri, tutum ve yeterliklerini gelistirmelerini saglayacak sekilde planlanan ve

uygulanan egitim faaliyetleri oldugu sdylenebilir.

Kisinin gordiigii hizmetle ilgili bilgisinin olmamasi, eksik bilgisinin olmasi1 ya da mevcut
bilgisinin eskimis olmast siirekli hizmet i¢i egitim programlarindan ge¢melerini
gerektirmektedir (Kiiglikahmet, 1992). Yeni bir bin yila girilen, bilgi cagin1 yasayan
giiniimiiz diinyasinda meslekler, bakis agilari, ¢alisma sartlar1 ve teknikleri hizla degisime
ugramaktadir. Herhangi bir 6rgiin egitim kurumundan mezun olmakla kazanilan beceri
ve mesleki bilgiler, bu alanlardaki hizli degisim karsisinda bir siire sonra yetersiz
kalmaktadir (Goksu, 2018). Hizmet 6ncesinde verilen bilgilerin is ortaminda yetersiz
kalmasi, calisanlarda kariyer yapma isteginin artmasi, degisime ve gelismelere uyum
zorunlulugu, bazi bilgi ve becerilerin sadece is basinda 6grenilmesi, 6grenme ve kendini
gelistirme isteginin olmasi gibi nedenler hizmet i¢i egitimi zorunlu kilmaktadir
(Selimoglu ve Bicen Yilmaz, 2009). Bireylerin degisen caga ayak uydurabilmeleri ve
kendilerini mesleki yeterlikler agisindan gelistirebilmeleri i¢in hizmet i¢i egitim gerekli

goriilmektedir.

Hizmet i¢i egitim etkinlikleri, personelin egitim ihtiyacin1 karsilamak ve kurumun
saptanmig olan amaglarina ulasmada emek faktoriinden beklenen verimliligi elde etmek
lizere planlanmakta ve uygulanmaktadir (Usun ve Comert, 2003). Bu baglamda hizmet
i¢i egitimin hem bireylerin hem de kurumlarin gelismesi agisindan 6nemli bir yere sahip
oldugu sdylenebilir. Hizmet i¢i egitim bireylerin mesleki bilgi ve becerilerini gelistirerek
kurumun belirlenmis olan hedeflere ulagsmasinda fayda saglamaktadir. Hizmet ici
egitimin amaci hem birey hem de kurum agisindan degerlendirilmelidir. Taymaz (1981),

hizmet i¢i egitimin amaglarinin siirh olmadigini belirterek on bes maddede aciklamstir:

e Personele gerekli bilgi, beceri ve tutumlarin kazandirilmasi
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Kurumda gorevli personelin yeteneklerinin belirlenmesi ve istenilen yonde
gelistirilmesi

Personelin moralinin ylikseltilmesi, giidiilenmesi ve isteklendirilmesi

Personelin giiven duygusunun gelistirilmesi, hizmet i¢inde ylikselme olanaginin
saglanmasi

Personel hareketliligi, devamsizlik, uyusmazlik ve disiplin olaylarinin azaltilmasi
Personelin 6zliikk haklarini edinmesinde goreve iligskin diisiince ve duygularin
gelismesinde, gorev, yetki ve sorumluluklarin bilinmesinin saglanmasi
Personelin kurum yararina bilimsel inceleme ve arastirma yapma istek ve
yeteneklerinin gelistirilmesi

Kurumda kargilagilan anlasmazliklarin, giivensizlik ve dengesizliklerin
giderilmesini saglayacak iligkileri kurma yeterliklerinin kazandirilmasi

Kurumun her kademesinde gorev alabilecek nitelik ve nicelikte eleman
bulundurulmasi

Kurumda etkili haberlesme, insan iligkileri, isbirligi ve koordinasyonun
saglanmast

Yeniliklere ve gelismelere uyum saglanmasi, is usullerinin gelistirilmesi
Uretilen mal veya hizmetin nitelik, nicelik ve verimliliginin artirilmasi

[s hata ve kazalarmin azaltilmasi, is giivenliginin saglanmasi

Kurumda kontrol ve denetim ytikiiniin azaltilmasi

Kurumun i¢inde bulundugu ¢evrede sayginliginin artirilmasi

2.2.1. Hizmet i¢i Egitimin Ozellikleri

Bireylerin meslek hayatlar siiresince gelismelerine katki saglayan hizmet i¢i egitim

kendine 6zgli 6zellikleri bulunmaktadir. Her alan ve kademedeki hizmet ici egitimin

genel ozelikleri sunlardir (Taymaz, 1981):

Hizmet i¢i egitimin amagclar1, kurumun amag ve politikasina uygun olarak segilir.
Hizmet i¢i egitim gereksinme duyuldugu zaman planlanir ve hazirlanan egitim
programi uygulanir.

Hizmet i¢i egitim genellikle kisa zamanda tamamlanacak sekilde programlanir.
Hizmet ici egitimde oOzellikle bireylere beceri kazandirilmasi gerektiginden

kurumda ve igbasinda yapilir.
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e Hizmet i¢i egitime katilan personel yetigkin insandir. Yetiskinler egitiminin
ozellikleri dikkate alinir.

e Hizmet ici egitim, personele isinde basarili olmasini saglamasi amacina yonelik
oldugundan meslek egitimi niteligi tasir.

e Hizmet i¢i egitimine katilan yetigkinlerin yaslari, 6grenim alan ve seviyeleri
farklilik gosterir.

e Hizmet ic¢i egitimde yetistirilecek bireylerin nitelikleri gdz Oniinde tutularak
kiiciik homojen gruplar olusturulur.

e Hizmet ici egitimde 6gretim genellikle uygulamali olarak yapilir.

e Hizmet i¢i egitim programlarinin degerlendirilmesinde egitilen personelin

goriislerinden yararlanilir.

Hizmet i¢i egitimde belirlenen ihtiyaglar dogrultusunda bireysel ve kurumsal verimliligi
artirmak i¢in planlanan etkinlikler uygulanmaktadir. Bu baglamda kurumun ihtiyac¢larinin
ve egitime katilan bireylerin 6zelliklerinin hizmet i¢i egitimde 6nemli bir yere sahip
oldugu soylenebilir. Hizmet i¢i egitim programlar1 hazirlanirken hizmet i¢i egitimin bu

ozellikleri goz dniinde bulundurulmalidir.

2.2.2. Hizmet ici Egitimin Tiirleri

Hizmet i¢i egitim uygulama amaglarina gdre oryantasyon egitimi, temel egitim,
gelistirme egitimi, tamamlama egitimi, yiikseltme egitimi ve 6zel alan egitimi olarak alt1
baglikta siniflandirilmaktadir. Bu hizmet i¢i egitim tiirlerine iliskin bilgiler asagidaki

gibidir (Taymaz, 1997).

» Oryantasyon Egitimi: Kuruma yeni gelen personelin, kurumun amag ve
politikasini, yapisini, kendi gorev yetki ve sorumluluklarini tanimalari igin
yapilan egitimdir. Girig, On, tanitma, intibak, alistirma, hazirlayici, esik,
yonlendirme egitimi seklinde de isimlendirilmektedir.

» Temel Egitim: Bir kurumda ise baglayacak olan personele yapacagi isin temel
bilgi, beceri ve tutumlarint kazandirmak {izere yapilan egitimdir. Bu egitim tiirii
hazirlik, uyarlama, ise yoOnelme, stajyerlik, adaylik egitimi olarak da
isimlendirilmektedir.

» Gelistirme Egitimi: Kurumda caligmakta olan personelin kendi alani ile ilgili

gelismeler ve yenilikler hakkinda yetistirilmesi ve yeteneklerini gelistirmesi i¢in
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uygulanan egitimdir. Tekamiil, yeniliklere uyarlama, tekrarlama, tazeleme,
olgunlastirma, yeniden egitim gibi isimler de verilmektedir.

Tamamlama Egitimi: Gorev degisikligi yapmasi gereken personel igin yeni
gorevinin gerektirdigi yeterlikleri kazanmasi i¢in uygulanan programlardir.
Yiikseltme Egitimi: Kurum yapisindaki kadrolama ve personelin yiikseltme
ihtiyacin1  karsilamak {izere hazirlanan programlardir. Bu tiir programlara
personelin yetistirildigi alan diizeyini tanimlayan ilk, orta, iist kademe
yoneticileri, sefler veya miidiirler egitimi gibi isimler verilebilir.

Ozel Alan Egitimi: Personeli 6zel hizmetler igin gesitli alanlarda yetistirmek iizere
uygulanan programlardir. Kurum iginde 6zel ihtisas kazandirmak veya yabanci
dil 6gretmek amaci ile hazirlandigi gibi diger kurumlar tarafindan yiiriitiilen
personelin katilmasi saglanan yurt i¢inde veya disinda yapilan hizmet ici

egitimlerin timidiir.

Hizmet i¢i egitim yapildig1 yere gore is basinda ve is disinda egitim olmak tizere iki

tiirde ele alinmaktadir (Aydin, 2014).

>

1.
2.

Is Basinda Egitim: Isyerinde ve kisinin isi yaptig1 sirada kisilerin egitilmesini
saglayan etkinliklerdir (Kalkandelen, 1979). Bu hizmet i¢i egitim tiiriinde bireyler
15ini yaparken 6grenme imkani bulmaktadirlar. Personelin isini birakmaksizin
calismasi ilkesine dayanir ve burada egitim ile is i¢ icedir (Can, 2011).

Is Disinda Egitim: 1s disinda egitim, ¢alisanlarim is yerinin disinda diizenlenen her
tiirlil egitim etkinligidir. Genellikle is disinda egitim teknikleri ve yaklasimlar
igyerinden uzakta, siiflarda ya da toplanti salonlarinda yapilmaktadir (Aydin,

2014).

2.2.3. Hizmet ici Egitim Programlarinin Gelistirilmesi ve Degerlendirilmesi

Hizmet i¢i egitim programi hizmet i¢i egitimin ger¢eklesmesine yonelik tiim etkinlikleri
kapsama alirken, egitim programinin hazirlanmasi ve gelistirilmesi amaclarin, kapsamin,
yontemin, araglarin ve degerlendirme tekniklerinin gelistirilmesine yonelik koordine
calismalarin tiimiidiir (Taymaz, 1981). Kiigilkahmet (1992), hizmet i¢i egitim

programlarinin ortak olan boyutlarini su sekilde ifade etmistir:

Programin amaglarinin saptanmast

Programa katilacak personelin se¢imi
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Program muhtevasinin (i¢eriginin) se¢imi
Programu yiiriitecek personelin se¢imi
Programin 6gretici personelinin se¢imi

Programin 6gretim silirecinin se¢imi

N o g s~ W

Programin degerlendirme siire¢lerinin se¢imi

Aydin (2014), hizmet i¢i egitim programlarimin gelistirilmesinde farkli yaklagim ve
modeller bulundugunu ancak en fazla kabul goren modelin “hizmet i¢i egitimde sistem
yaklasimi1” modeli oldugunu belirtmistir. Yalin, Hedges ve Ozdemir (1996) de hizmet ici
egitim programlarinin gelistirilmesinde sistem yaklagimi modelinin 6nerildigini ifade
etmislerdir. Bu model program gelistirme siirecini bir sistem olarak ele almakta ve
sistemin biitiin pargalarinin birbirini etkiledigini savunmaktadir. Bu modele ait asamalar
analiz, tasarim, planlama/gelistirme, uygulama ve degerlendirmedir (Aydin, 2014; Yalin,
Hedges ve Ozdemir, 1996). Hizmet i¢i egitimde program gelistirmenin sistem
yaklagimina gore barindirdigi asamalar ve bu asamalarda yapilmasi gerekenler kisaca

Ozetlenmistir:

Analiz: Bu asamada katilimcilarin hizmet i¢i egitime ihtiya¢ duyduklari alanlar belirlenir,
genel amag¢ ve hedefler yazilir. Katilimcilarin hizmet i¢i egitim ihtiyaglarinin
belirlenmesinde farkli araglar kullanilabilir. Ihtiyaglarin belirlenmesinde kayit ve
raporlar1 inceleme, grup toplantilar1 diizenleme, gorlisme-miilakat yapma, anket
uygulama, gozlem yapma ve test uygulama gibi tekniklerden faydalanilabilecegi

belirtilmektedir (Taymaz, 1981).

Tasarim: Bu asamada programin genel bir taslagi ¢cikarilir. Egitim ihtiyag¢lari ve 6gretimin
igeriginin belirlenmesinden sonra; tasarim, gelistirme ve uygulama agamalarina kimlerin
katilacagi, ne tiir materyal ve kaynaklara ihtiya¢ duyulacagi, materyallerin ne kadar
stirede gelistirilecegi, programin maliyetinin ne olacagl ve program, biitge, zaman ve

kalitenin nasil kontrol edilecegi konularina yogunlasilir (Kaya, 2003).

Planlama/Gelistirme: Bu asamada tasarim asamasinda belirlenenlerin nasil 6gretilecegi

ve hangi 6grenme faaliyetlerinin, 6gretim materyallerinin ve 6gretim yontemlerinin
kursiyerlerin istenen bilgi, beceri ve tutumlar1 kazanmasimni saglayacag:i tiizerinde

calismalar yapilir (Cevikbas, 2002).

Uygulama: Bu asamada gelistirilen program 6gretim boyutuna taginmaktadir. Analiz,

tasarim, planlama ve degerlendirme asamalarinda saptanan hedeflere uygun olarak
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egitimin gergeklestirilmesi s6z konusudur (Aydin, 2014). Burada, biitiin olarak
gelistirilen programin aksayan yonlerinin tespit edilmesi ve eksiklik ya da aksakliklarin
belirlenmesi i¢in programin pilot uygulamasi yapilir. Pilot uygulama esnasinda belirlenen

eksiklikler diizeltilerek esas uygulamaya gegilir.

Degerlendirme: Bu asama egitimin amacma ulagsma derecesinin Ol¢limiiniin

gerceklestirildigi ve hizmet i¢i egitim programinin bagarisinin ortaya kondugu bir siirectir
(Karadeniz, 2008). Hizmet i¢i egitim programlarinin etkililigini belirlemek i¢in program
degerlendirmenin yapilmas1 gerekmektedir. Hizmet i¢i egitim programlarmin
degerlendirilmesi i¢in Kirkpatrick, Hamblin, Brinkerhooff, Woodward, Eunice ve Baden
program degerlendirme modellerinin kullanilabilecegi belirtilmektedir (Usun, 2012).
Ancak bu modeller arasinda Kirkpatrick modelinin en bilinen ve kullanilan model oldugu
belirtilmektedir (Aydin, 2014). Kirkpatrick’in dort diizeyde gergeklesen degerlendirme

modeli program degerlendirme kisminda detayli olarak agiklanmistir.

Hizmet i¢i egitim igin sistem yaklasimi modeli ve bu modele ait asamalarda
gerceklestirilen islemler Sekil 2.3’de goriildiigii gibi 6zetlenmistir (Yalin, Hedges ve
Ozdemir, 1996):
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+ Ihtiyaclar, hedefler ve oncelikleri analiz etme

 Kaynaklari, sinirlamalar1 ve alternatif 6gretme-6grenme sistemlerini analiz
etme

 Egitim programinin kapsam ve akisini belirleme
« Ogrencileri analiz etme

\

¥

+ Egitim program planini gelistirme
« Ogretim hedeflerini gelistirme

« Olgme araglarim gelistirme

« Ogretim ortamini belirleme

J

* Ders planlarini gelistirme
« Ogretim arag-gereglerini gelistirme/secme
* Gelistirilen ders plani/materyalleri deneme/diizeltme

v

* Programi uygulama
» Siireci degerlendirme
* Uygulama sonuglarin1 dokumanlastirma

* Sonug degerlendirmesi

Uygulama
« Toplanan bilgilerin analizi

plo-odenae o Veriler, oneriler ve uygulama planlarinin raporlastirilmasi

Sekil 2.3. Hizmet i¢i egitim i¢in sistem yaklagimi modeli

2.2.4. Ogretmenlerin Mesleki Gelisimlerinde Hizmet i¢ci Egitimin Onemi

Egitim alaninda hizmet i¢i egitim genel olarak degismekte ve gelismekte olan sistemler,
stirecler ve uygulamalarla ilgili olarak 6gretmenleri bilgilendirmek, bu konuda gerekli
bilgi ve becerileri saglamak amaciyla gerceklestirilmektedir. Ogretmenlerin mesleki
gelisimleri agisindan hizmet i¢i egitim Onemli bir yere sahiptir. Saban (2000),
Ogretmenlerin kendi alanlarinda daima daha giiclii, gayretli ve gelisme saglayan kisiler
olarak gdrev yapabilmeleri i¢in onlarin hizmet i¢i egitim ile desteklenmelerine ihtiyag
oldugunu belirtmektedir. Ogretmenlerin hizmet ici egitimden gecirilmesini gerektiren

nedenler sistematik olarak su sekilde belirtilmistir (Ozyiirek, 1981):
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e Bilimdeki degismeler

e Toplumdaki degismeler

e Okullardaki degismeler

e Ogretmenlerin kendilerinin degismeleri

e Ogretim siireclerindeki degismeler

e (Cocuk gelisimi konusundaki ilerlemeler

e Ogretmenlerin hizmet dncesi egitimlerinden dogan eksiklikleri giderme

e {letisimdeki bosluklarin doldurulmasi zorunlulugu

Ogretmenlerin meslek hayatlari boyunca yasanan bu degisimler hizmet oncesi
egitimlerinin yetersiz kalmasina neden olmakta ve kendilerini gelistirmeleri i¢in hizmet
i¢i egitim almalar1 gerekliligini olusturmaktadir. Ogretmenlerin siirekli mesleki gelisim
yolu ile alanlarinda derinlesebilecekleri, alanlar1 ile ilgili giincel gelismeleri takip ederek
kendi seviyelerini okul standartlar1 ile uyumlu hale getirebilecekleri belirtilmektedir
(Reese, 2010).

Gliniimiizde yasanan bilimsel ve teknolojik degisimlerin egitim sistemleri {izerindeki
etkisi yetistirmek istenilen bireylerin daha nitelikli olmalarini ve toplumsal degisimlere
ayak uydurabilmelerini gerektirmektedir. Bu baglamda 6grencilerin basarilari iizerinde
dogrudan etkili olan Ogretmenlerin de sahip olmalart gereken yeterlikler Onem
tasimaktadir. Ogretmenlik meslegi dinamik bir dzellik gdstermekte olup dgretmenlerin
de bu dinamik yapiya uygun olarak yeterliklere sahip olmalar1 gerekmektedir. Orhan-
Gokstin (2016), 21. yiizyilda 6grenen ve dgreten becerileri arasindaki iliskiyi inceledigi

caligmada 21. ylizyilda 6greten becerilerini Sekil 2.4’ de goriildiigii gibi ele almistir:
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MEB Genel Ogretmen Yeterlikleri

Ogretmenler i¢in ISTE Standartlar

oKisisel ve mesleki
degerler-mesleki gelisim
eOgrenciyi tanima
eOgretme ve dgrenme
stireci

eOgrenmeyi, gelisimi
izleme ve degerlendirme
oOkul, aile ve toplum
iligkileri

eProgram ve icerik bilgisi

oYiiksek akademik
beklenti olusturma
eAkademik basari i¢in
planlar yapma

eDersi yapilandirma ve
sunma

eOgrencinin derse
katilimini saglama
oGiiglii bir sinif kiiltiirii
olusturma

oYiiksek davranissal
beklentiler olusturma ve
stirdlirme

eKarakter ve diirtistligii
yapilandirma

eOgrencilerin 6grenmelerini
kolaylastirma ve yaraticiligini
tesvik etme

eDijital caga uygun 6grenme
ortamlari ve degerlendirme
etkinlikleri tasarimlama ve
geligtirme

eDijital cagda calisma ve
6grenme konusunda model
olma

eDijital vatandaglikta model
olma

eMesleki gelisim ve liderlik

21. yy 6gretmen becerileri

eDegisim icin ortamlari
diizenleme

oKisisel alan ve
materyalleri diizenleme
eYansitici 6gretim
modeli

eLider olarak model
olma

eDers aralarinda
uygulamalar yapma
eEbeveynler ile igbirligi
yapma

eKalic1 bir 6grenme
cevresi olusturma
eVatandaslik kiiltiirii

Etkili Ogretimin 49 Teknigi
(Lemow, 2010)

Nasil Iyi Ogretmen Olunur?

(Melvin, 2011)

Sekil 2.4. 21. yiizyil 6greten becerileri (Orhan-Goksiin, 2016)

21. yiizy1l 6grenenlerine uygun 6gretim siireglerini tasarlamak ve uygulamak 6gretmenler

i¢in bu becerilere sahip olmay1 gerektirmektedir. Ogretmenlerden beklenen yeterlik ve
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beceriler bununla sinirli kalmayip zaman igerisinde degisiklik gdstermektedir. Ozyiirek
(1981), dgretmenlerin yasamlariin 20-30 yilint ¢alisma hayatinda gegirdiklerini ve bu
siire i¢cinde Ogretmenleri hizmette giincel tutmanin olduk¢a zor bir is oldugunu
belirtmektedir. Bu baglamda hizmet i¢i egitim programlarinin 6gretmenleri mesleki
anlamda giincel tutma ve degisen egitim paradigmalar1 dogrultusunda gelisimlerine katki

saglama acisindan faydali oldugu sdylenebilir.

2.3. Egitimde Teknoloji Entegrasyonu

Teknoloji, belirlenen hedefleri gerceklestirmede, ihtiyaglar1 karsilamada ve hayati
kolaylastirmada dogrulugu ispatlanmig bilgileri organize etmede kullanilan pratik
uygulamalar olarak tanimlanmaktadir (Isman, 2015). Bu alanda yasanan gelismeler
hayatimizi biiyiik 6l¢iide etkilemektedir. Giiniimiizde her yas grubundan bireyler giinliik
yasamlarinin biiylik bir ¢ogunlugunu teknoloji ile gecirmektedirler. Bu durum 6gretim
siireclerinde de teknoloji kullanimini neredeyse bir zorunluluk haline getirmistir.
Giliniimiiz 6grencilerinin dogduklar1 andan itibaren teknolojinin iginde olmalar1 onlara
sunulacak 6gretim etkinliklerinin de bu dogrultuda olmasini ve 21. yiizyil 6grencilerinin

dogasina uygun teknoloji entegrasyonunun saglanmasini gerektirmektedir.

Egitimde teknoloji entegrasyonu genel olarak 6gretim amaclarmi gergeklestirmek ve
siniflarda etkili 6grenmeyi saglamak amaciyla her tiirlii teknolojinin kullanilmasi olarak
ifade edilmektedir (Hew ve Brush, 2007). Literatiirde bu kavrami farkli acilardan ele alan
arastirmacilar yer almaktadir. Usluel, Mumcu ve Demiraslan (2007), bu kavrami
teknolojinin  6grenme hedeflerinin  kazandirilmasinda 6grenme ortamlar1 ile
biitiinlestirilmesi olarak aciklayarak egitimde teknoloji entegrasyonunun ogrenme ile
iliskisine vurgu yapmislardir. Pierson (2001) ise teknoloji entegrasyonunu 6gretmenlerin,
kapsamli materyal ve pedagojik bilgisini teknolojik bilgi ile harmanlayarak 6grencilerin
O0grenmesine fayda saglamasi olarak tamimlayarak ogretmen yeterliklerine vurgu
yapmustir. Tanimlardan yola ¢ikarak egitimde teknoloji entegrasyonunun sadece tek bir

boyutta ele alinmasinin miimkiin olmayacagi sdylenebilir.

Egitimde teknoloji entegrasyonu, sadece giincel teknolojilerin edinilmesini degil, aym
zamanda yonetimsel, 6gretimsel ve kurumsal anlamda gesitli degiskenlerin de g6z

oniinde bulundurulmasini gerektiren karmasik ve ¢ok boyutlu bir siire¢ 6zelligindedir
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(Kabake¢i-Yurdakul, 2011). Bu baglamda bu siirecin nasil daha etkili bir bigimde
gerceklestirilebilecegi onemli bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir. ilgili literatiirde
egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik gelistirilmis modeller bulunmakta ve bu
modellerde teknoloji entegrasyonun saglanmasi i¢in gereken islemler belirtilmektedir.

Literatiirde yer alan model ve yaklasimlardan bazilar1 su sekilde belirtilmistir (Kaleci,
2018):

e Bes Asamali Bilgisayar Entegrasyonu Modeli (Toledo, 2005),

e Teknoloji Entegrasyonu Planlama Modeli (Roblyer, 2006),

e Sistematik BIT Entegrasyonu Modeli (Wang ve Woo, 2007),

e Apple Gelecegin Siniflar1 Modeli (Dwyer vd., 1990),

e Sosyal Model (Wang, 2008),

e Gelistirilmis Pierson Modeli (Woodbridge, 2004),

e Esmerkezli Halka Modeli (Tondeur vd., 2008),

e Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi Modeli (Mishra ve Koehler, 2006),
e SAMR Modeli (Puentedura, 2006),

e Teknoloji Entegrasyon Matrisi Modeli (T1M, 2009)

Bu modeller genel olarak teknolojinin etkin bir bi¢imde kullanilmasi ve cesitli islem
basamaklar: ile egitimde teknoloji entegrasyonun nasil saglanacagina iliskin bilgiler
sunmaktadir. Her modelin kendine 6zgii 6zellikleri bulunmakla birlikte bu entegrasyonun
saglanmasi konusunda temele aldiklar1 yaklagimlar farklilik gdstermektedir. Ancak
pedagoji bilgisinin olmasi gerektigini vurgulayan ve dgretimde pedagoji bilgisi olmadan
teknoloji entegrasyonunun tam anlamiyla saglanamayacagini ileri siiren modellerden biri
Punya Mishra ve Matthew Koehler’in 2006 yilinda gelistirdikleri Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgisi modelidir (Cam, 2018). Teknolojik pedagojik alan bilgisi modeli Shulman’in
gelistirdigi pedagojik icerik bilgisi yapisina teknoloji bilgisini ekleyerek genisletilmis
halidir (Mumcu, 2018). Model, Ogretmenlerin teknolojiyi O6grenme ve Ogretme
sireclerine nasil entegre edebileceklerine iliskin teknolojik bilgi, pedagojik bilgi, alan
(icerik) bilgisi ve bu bilgilerin kombinasyonlarindan olusan bilgiler ile tiimiiniin kesisimi
olan teknolojik pedagojik alan bilgisi ismi verilen bir yap1 sunmaktadir (Koehler ve
Mishra, 2009). Modele ait sema Sekil 2.5’de gosterilmektedir:
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Pedagejik Alan Bilgisi

(PAB)
Alan Bilgisi Pedagoji Bilgisi
(AB) -~ . (PB)
| Telmolojik Alan Bilgisi / \X’ Teknobjik Pedagoji Bilgisi
(TAB) | . (TFB)
| Teknoloji Bilgisi
; (TB)

Tekmolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(TPAB)

Sekil 2.5. TPAB modeli (Koehler ve Mishra, 2005)

Sekil 2.5’de de gorildiigii gibi TPAB ii¢ farkli bilgi tiiriiniin birbiriyle etkilesimi ve bu
etkilesimden olusan alanlardan olusmaktadir. TPAB modelinin tiim boyutlarma iligskin

aciklamalar asagida verilmistir.

Teknoloji Bilgisi (TB): Tebesir, tahta, kitap gibi teknolojiler ile internet ve dijital videolar
gibi iist diizey teknolojiler hakkindaki bilgidir (Schmidt ve digerleri, 2009). Teknoloji
bilgisi, kitap, tebesir ve karatahtaya ek olarak isletim sistemleri, bilgisayar donanima,
kelime islemciler, tablolama programlari, web tarayicilart ve e-posta gibi yazilimsal
araglarin standart kullanimlar1 ile bilgisayar donanimlar1 ve yazilimlarinin kurulumu,
ayarlanmasi, belgelerin olusturulmasi ve belgeler lizerinde islem yapilmasi bilgilerini de
kapsamaktadir (Kurt, 2013). Genel olarak bu bilgi tiirlinlin 6gretmenin teknoloji

kullanim1 konusundaki becerilerini ifade ettigi sdylenebilir.

Alan Bilgisi (AB): Alanda yer alan ve dgretilecek konularla ilgili bilgidir (Mishra ve
Koehler, 2006). Bu bilgi tiirii 6grenciye ders kapsaminda aktarilmasi gereken konulari
kapsamaktadir. Igerik bilgisi olarak da ifade edilen alan bilgisinde 6gretmenin 6gretecegi
konuyla ilgili kavram, kuram, teori ve diger 6gretimsel konular hakkindaki yeterligini

ifade etmektedir.

Pedagoji Bilgisi (PB): Ogretme ve Ogrenme ydntemlerinin, uygulamalarinin ve
siireglerinin egitimin amaclari, degerleri ve hedefleri ile nasil biitiinlestirilecegi
konusundaki bilgi tiiriidiir (Mishra ve Koehler, 2006). Ogretmenlik meslek bilgisi olarak
da nitelendirilen bu bilgi tiirli, 6gretim siirecini planlama, yiiriitme ve degerlendirmeye

iliskin bilgi ve becerileri kapsamaktadir (Kabakg¢i-Yurdakul ve Odabasi, 2013).
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Teknolojik Alan Bilgisi (TAB): Teknolojinin alanla biitiinlestirilmesi konusundaki bilgi
tiriidiir (Mishra ve Koehler, 2006). Bu bilgi tiirii 6gretmenlerin hangi teknolojilerin bir
konunun 6gretimi i¢in en iyi oldugunu ve hangi teknolojilerin 6gretim konularini nasil
sekillendirdigini bilmesi gerektigine odaklanmaktadir (Kurt, 2013). Teknolojik alan
bilgisi, 6gretmenin konunun 6gretiminde uygun teknolojiyi ise kogsmasini kapsayan bilgi

ve becerileri kapsamaktadir.

Teknolojik Pedagoji Bilgisi (TPB): Bu bilgi tiirtinde teknoloji bilgisi ve 6gretmenlik
meslek bilgisi olan pedagojik bilginin birlikte ele alinmasi s6z konusudur. Ogretimde
kullanilmak amaciyla gelistirilmis teknolojilerin neler oldugunu, bu teknolojileri
kullanmak i¢in gerekli pedagojik bilgiyi ve bu pedagojik bilgiyi uygulama bilgisini ifade
eden bilgi tiirtiidiir (Mishra ve Koehler, 2006). Teknolojik araglar hakkindaki bilgiyi ve
bu teknolojik araglarin smif yOnetimi, Ogretim ydntem ve teknikleri, Olgme ve
degerlendirme gibi pedagojik Ogeler acgisindan nasil kullanilmasi gerektigini

kapsamaktadir.

Pedagojik Alan Bilgisi (PAB): Herhangi bir alan konusunun &gretilmesi esnasinda
kullanilabilecek etkili 6gretim yontemleri ile ilgili bilgi tiirtidiir (Shulman, 1986).
Ogretmenlerin konu alan bilgisi ve bu konu alanmin etkili gretimi i¢in gerekli olan
pedagojik bilgilerini kapsamaktadir. Her konu alaninin 6gretiminde farkli pedagojik
bilgiler bulunmaktadir. Dolayisiyla 6gretmenin kendi konu alanina uygun 6gretim

yontem ve tekniklerini belirlemesi pedagojik alan bilgisi ile ilgilidir.

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB): TPAB modelinin temel bilesenleri olan
teknoloji, alan ve pedagoji bilgilerinin bilesimi olan bilgi tiiriidiir. Ogretmenlerin ilgili
konu ve smif seviyesinde teknolojiyle ve teknoloji hakkinda 6gretim yapabilmeleri i¢in
ihtiya¢ duyduklar1 bilgi biitiiniidiir (Niess, 2008). Bu bilgi, belirli bir igerigin 6gretilmesi
stirecinde planlamadan degerlendirmeye biitiin 6gretim siirecinde 6gretimin etkililigini
ve niteligini artirmak i¢in teknolojinin etkili ve verimli bir sekilde kullanilmasina iliskin
bilgidir (Kabakei-Yurdakul ve Odabasi, 2013). Bu bilgi tirii egitimde teknoloji
entegrasyonunun saglanmasi amaciyla TPAB modelinde en 6nemli bilgi tiirii olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ogretmenlerin temel bilgi tiirlerine sahip olmalarinin yani sira bu
temel bilgilerin bilesiminin gerektirdigi beceri ve yeterliklere sahip olmalar

gerekmektedir.
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Egitimde teknoloji entegrasyonu modellerinden birisi olan teknolojik pedagojik alan
bilgisi modeli teknopedagojik egitim kavraminin ortaya c¢ikmasint saglamistir.
Teknopedagojik egitim genel olarak, etkili teknoloji entegrasyonunu saglayarak, 6gretim
siirecinin  etkililigini ve verimini artirmak ic¢in Ogretimi planlama, yiirlitme ve
degerlendirme asamalarinin tamaminin teknolojik pedagojik alan bilgisine dayal1 olarak
yiiriitiilmesi olarak tanimlanmaktadir (Kabakg¢i-Yurdakul ve Odabasi, 2013). Teknolojik
pedagojik alan bilgisi modeli, teknoloji entegrasyonun saglanmasi amaciyla
ogretmenlerden beklenen yeterliklere odaklanirken; teknopedagojik egitim, Ogretim
stirecinde bu modelin ise kosulmasini kapsamaktadir. Teknopedagojik egitimin
gerceklestirilmesinde en 6nemli etkenlerden birisi 6gretmen yeterlikleridir. Kabakei-
Yurdakul, Odabasi, Coklar, Kiliger, Kurt ve Birinci (2011), 6gretim elemanlar ile
gerceklestirmis olduklari ¢alistay sonucunda teknopedagojik egitime iliskin 6 yeterlik ve
120 gosterge olusturmuslardir. Teknopedagojik egitime iliskin bu yeterlik alanlart ve

gostergelerine iliskin bilgiler Tablo 2.2°de sunulmustur.

Tablo 2.2.

Teknopedagojik Egitim Yeterlikleri ve Gostergeleri

Yeterlik Alani Yeterlik Gosterge Ornegi

Ogretim siirecinde kullanilacak

Ogretim siireci 6ncesi var olan .. ot . ..
& teknolojilere yonelik gereksinim analizi

durumu analiz etme

yapabilme
Oéretim Siirecini Ogretim siirecinde kullanilacak Gergek yagamla iligkili ders dist
nge m | urecim ortam, etkinlik, materyal ve 6lgme etkinlikler (6dev, gbzlem, soylesi vb.)
asariama araclarini hazirlama planlamada teknolojiyi kullanabilme

Ogretme-ogrenme siirecinde
Ogretim durumlarinin planlanmasi ogrencilerin giidiilenmelerini saglamada
teknolojiyi kullanabilme

) Ogretme-6grenme siirecinde
Ogretimi gerceklestirme ogrencilerin glidiilenmelerini saglamada

Ogretim Siirecini teknolojiyi kullanabilme

Yiiriitme Opretim siirecinin etkililigini lgme Ogrenci basarisint degerlendirmede
& & ¢ teknoloji tabanli bir degerlendirme

e degerlendirme L
ve deg stireci yiiriitebilme

Ogretme-6grenme siirecine iliskin

Igerikle ilgili giincel bilgileri takip icerik bilgisinin giincel tutulmasinda

etme teknolojiyi kullanabilme
Yeniliklere A¢ik Teknolojiyle ilgili giincel bilgileri Igerigin dgretimi siirecinde kullanilana
Olma takip etme teknoloji bilgisini giincel tutabilme

Ogretimin gerceklestirilmesine iliskin
pedagojik bilginin giincel tutulmasinda
teknolojiyi etkin kullanabilme

Ogretim siireciyle ilgili giincel
bilgileri takip etme
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Gergek yasama ait yenilikleri 6gretim
stireciyle biitlinlestirme

Ogretme-grenme siirecine destek
amaciyla ¢evrimigi yeni ortamlardan
(Facebook, blog, viki, Twitter,
podcasting vb.) yararlanabilme

Teknoloji kullaniminda erigim
hakkina uyma

Ogretme-6grenme siirecinde
ogrencilerin teknolojik kaynaklardan
esit erisim hakkina uygun
yararlanmalarini saglayabilme

Teknoloji tabanli fikri miilkiyet
konularina uyma

Dijital ortamlardan edinilen ve igerigin
sunumunda yararlanilan 6rneklerin
(resim, video, miizik vb.) kullaniminda
etik kurallarin farkinda olabilme

Etik Konulara
Uyma

Teknoloji tabanli bilginin dogrulugu
konularina uyma

Ogretim sirecinde 6grencilerin dijital
kaynaklardaki (Internet, CD vb.) dogru

bilgiye ulagsmalarina rehberlik edebilme

Teknoloji tabanl bilginin gizliligi ve
giivenligi konularina uyma

Teknoloji destekli gergek yagam
orneklerini kullanirken kisinin
taninmasina neden olacak kisisel veya
kurumsal bilgilerin (goriintii, dokiiman,
isim vb.) kullanimi konusunda etik
kurallara uyabilme

Ogretmenlik meslek etigine dikkat
etme

Teknoloji tabanli 6gretim siirecinde
Ogrenci basarisini etik kurallara uygun
Olecme ve degerlendirebilme

Teknolojiye yonelik problemleri
¢0zme

Teknoloji tabanli ortamlarda (WebCT,
Moodle vb.) gergeklestirilen 6gretim
stirecinde karsilagilan teknolojik
problemlere ¢6ziim tiretebilme

Problem C6zme

Ogretim siirecine yonelik problemleri
¢0zme

Ogretme-dgrenme siirecinde ortaya
cikabilecek problemleri ¢6zmede
teknolojiden yararlanabilme

Igerik bilgisine yonelik problemleri
¢ozme

Kavram yanilgisi problemlerinin
¢ozliimiinde teknolojik araglardan
yararlanabilme

Alanda
Uzmanlasma

Konu alant uzmanligini kullanarak
liderlik yapabilme

Alamyla ilgili teknolojik yenilikleri

takip ederek, bu yeniliklerin 6gretim

stirecinde kullaniminin yayilmasina
liderlik yapabilme

Kabak¢i-Yurdakul, 1.

ve Odabagi, H. F. (2013). Teknopedagojik egitim modeli. Kabakgi-Yurdakul (Ed.)

Teknopedagojik egitime dayali ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi iginde (41-69). Ankara: An1 Yayimcilik

kaynagindan alinmustir.

Tablo 2. 2

incelendiginde teknopedagojik egitimin gercgeklestirilebilmesi

i¢cin

Ogretmenlerin Ogretim siirecini tasarlama, 0gretim siirecini yliriitme, yeniliklere agik
olma, etik konulara uyma, problem ¢ézme ve alanda uzmanlasma yeterliklerine sahip
olmalar1 gerekmektedir. Modelde her alana iliskin yeterlikler yer almakta ve bu

yeterliklerin en az bir tane gostergesi bulunmaktadir. Teknopedagojik egitim yeterlikleri
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TBAB modeline gore gelistirilmis olup teknoloji entegrasyonun saglanmasina 6gretmen
yeterlikleri agisindan bir g¢er¢eve sunmaktadir. Bu baglamda teknopedagojik egitim
yeterliklerinin TPAB modelinin 6gretim siirecinde etkili bir bicimde uygulanmasina

yonelik bir yap1 olusturdugu soylenebilir.

Sonug olarak, egitimde teknoloji entagrasyonunun en dnemli bilesenlerinden birisinin
ogretmenler oldugu soylenebilir. Ogretmenlerin sahip olduklar1 yeterlikler etkili bir

teknoloji entegrasyonunun gergeklestirilmesinde 6nemli bir yere sahiptir.

2.4. Egitimde Dijital Materyal Kullanimm

Ogretim siirecinde belirlenen hedefleri gergeklestirmek ve verimliligi artirmak igin
materyaller kullanilmaktadir. Moyer (2001), 6gretim materyallerinin 6gretim hedeflerini
gerceklestirmek amaciyla soyut kavramlari somutlastirma ve daha anlasilir kilma
amactyla tasarlandigini belirtmistir. McLoughlin (1999), egitimde materyal kullaniminin
temel amaciin Ogrencilerin farkli 6grenme stillerini dikkate alarak kalici 6grenmeyi
saglayacak ortami1 olusturmak oldugunu belirterek materyal kullaniminin ayni1 zamanda
ogrenmede kalicilig1 saglayarak 6grencilerin akademik basarilarini yiikseltmek amaci
tasidigini belirtmistir. Egitimde materyal kullanimi, etkili bir egitim-6gretim ortami
hazirlayarak, Ogrencilerin Ongoriilen hedeflere daha kolay ulagmasini saglayarak,
programin basariya ulasmasi igin énemli rol oynar (Celik, 2012). Ogretim siirecinin iyi
tasarlanmis materyaller ile zenginlestirilmesi 6grenmeyi kolaylastirma ve pekistirme gibi
katkilar saglamaktadir. Bu baglamda 6gretmenlerin hedeflere ve 6grenen o6zelliklerine
uygun hazirlanmis nitelikli materyallerden siire¢ igerisinde faydalanmasinin etkili bir

egitim-ogretim siireci i¢in onemli oldugu sdylenebilir.

Glinlimiiziin 6grencileri artik dijital 6grenciler olarak betimlenmekte ve bu 6grencilerin
kesfetmek, sorgulamak ve kendi kisisel Ogrenmelerini gelistirmek ve bagkalarinin
bilgilerine katki saglamak i¢in teknolojiyi benimsedigi ve kullandig1 ifade edilmektedir
(Smaldino, Lowther, Mims ve Russell, 2015). Bu dogrultuda yasantilarinin biiyiik bir
kisminda teknoloji olan giinlimiiz Ogrenenleri i¢in artik kullanilan materyallerin
dijitallesmesi gerektigi sdylenebilir. Dijital 6gretim materyalleri ile donatilmis 6grenme
yasantilarinin 6grenenlerin bilgiye ulagsmada hizli, etkili ve istekli olmasini saglayacagi

belirtilmektedir (Yavuz-Konokman, 2019). Dijital medya vasitasiyla iletilen 6gretim
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materyalleri dijital materyal olarak tanimlanmakta ve bu materyallere 6rnek olarak dijital
ders kitaplari, uygulamalar ve ¢evrimigi tamamlayict kaynaklar gosterilmektedir (Edson
ve Thomas, 2016). Dijital materyal denince akla animasyonlar, simiilasyonlar, sunular,
dijital metinler ve videolar gelmektedir (Taslibeyaz ve Karaman, 2015). Karademir
(2018), dijital 6gretim materyalini, 6gretim amagli bilgisayarlar ya da mobil cihazlar gibi
sayisal ortamlar araciligiyla hazirlanmis her tiirlii materyal olarak tanimlamistir. Dijital
Ogretim materyali kavrami genis bir yelpazeye sahip olup dijital ortamda hazirlanmis olan
pek ¢ok sey dijital 6gretim materyali gatisi altina girebilir (Sahin, 2019). Dijital materyal
genel olarak bilgi ve iletisim teknolojileri kullanilarak olusturulan; goriintiilenme,
paylasilma, degistirilme, depolanma ve erisilebilme gibi Ozelliklere sahip 6gretim

materyalleri olarak tanimlanabilir.

Teknoloji okuryazart olan gilinlimiiz 6grencilerinin teknoloji ilgisinin dijital 6gretim
materyalleriyle sunulan bilgilere de ilgi duymasin1 kolaylastiracagi ve bu materyallerle
tasarlanan grenme yasantilarinin 6grenmeye yonelik olumlu tutum gelistirmelerine katki
saglayacagi belirtilmektedir (Yavuz-Konokman, 2019). Dijital 6grenme materyalleri
dikkati toplama ve yogunlagma konusunda statik 6grenme materyallerine gore daha etkili
olarak goriilmektedir (Karademir-Coskun ve Alper, 2019). Dijital yerliler olarak ifade
edilen gilinlimiiz 6grencilerinin dogasina uygun olan bu materyaller 21. ylizy1l 6gretme-
ogrenme ortamlarina katki saglayacak ozelliktedirler. Bununla birlikte dijital materyaller
geleneksel 6gretme formalarinda elde edilemeyen ¢ok ¢esitli egitim firsatlar1 sunmaktadir
(Kalyuga ve Liu, 2015). Dijital materyallerin gorsel, isitsel veya etkilesimli bir¢ok 6geyi
icinde bulundurmasi farkli 6grenme stili ve zeka tiirlerine sahip 6grenciler i¢in 6nemli bir
kaynak olusturmaktadir. Bununla birlikte dijital materyallerin grencilerin bilgilerin
secimini, organizasyonunu ve entegrasyonunu kolaylastirdigi belirtilmektedir (Zwart,
Van Luit, Noroozi ve Goei, 2017). Dijital 6gretim materyallerinin avantajlart su sekilde
ifade edilmektedir (BECTA, 2010, akt. Karademir, 2018):

e Ogrenenleri motive etmek ve 6grenmeyle mesgul tutmak

e Basar seviyelerini artirmak ve standartlarini yiikseltmek

e Ogrenmelerini kisisellestirmek ve 6greneni 6n planda tutmak

e Zor ve soyut anlamlar1 kesfetmeyi daha kolay hale getirmek

e Zaman kazandirmak ve verimi artirmak

e Ebeveynler ile baglant1 saglamak ve 6grenme ortamini genisletmek

e Ulasilmaz olanlara ulagilmay1 saglamak
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Gilintimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerinde yagsanan hizli gelismeler sayesinde 6gretim
stireclerinde kullanilabilecek dijital materyallerin sayist hizla artmaktadir. Dijital
materyaller basitce hazirlanmis metin, resim ya da sunu olabilecegi gibi ortaya
cikarilmasi karmagik siirecler gerektiren bir simiilasyon ortami da olabilir (Sahin, 2019).
Ancak egitimcilerin ¢ok ileri derecede bilgisayar bilgisine sahip olmadan ve ¢ok fazla
zaman harcamadan hazirlayabilecekleri, {icretsiz ve kullanimi kolay olan bir¢ok
uygulama da bulunmaktadir. Bu uygulamalar ile egitimciler kendi sinif diizeylerine, ders
iceriklerine, hedeflere ve Ogrenci oOzelliklerine uygun dijital materyaller
gelistirebilmektedirler. Bircok uygulama, egiticilere basit bir ara yiiz sunmakta ve
stiriikle-birak 6zelligi ile kavram haritalari, dijital interaktif bulmacalar, artirilmig
gerceklik uygulamalari, sunumlar, posterler ve infografik gibi materyalleri kolaylikla
tretmelerine imkan saglamaktadir (Karademir, 2018). Bununla birlikte o6gretim
siireglerinde dijital materyal olarak kullanima uygun mobil uygulamalar da yer
almaktadir. Sekil 2.6’da bu arastirma kapsaminda ele alinan dijital materyal tasarim

araglar1 kullanim amacina gore siniflandirilmistir.

>

LearningApps.org >> Jigsawplanet >> WheeldeCIde

Sekil 2.6. Arastirma kapsaminda kullanilan dijital materyaller

Egitsel Sosyal Ag Platformlart

Giliniimiizde bireyler iletisim kurma ve paylasim yapma amaciyla sosyal aglar1 yaygin bir
sekilde kullanmaktadirlar. Sosyal ag platformlari, genellikle ¢evrimi¢i ortamda bireylerin

genel amacglar kapsaminda birbirleriyle etkilesim kurmalarin1i veya goriislerini
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paylagsmalarin1 saglayan topluluklar olarak ifade edilmektedir (Mahajan, 2009). Sosyal
aglarin kullanicilara sagladigi yiiksek diizeydeki etkilesim egitsel anlamda da bu
platformlarin kullanilmasini giindeme getirmistir. Sosyal medyanin iletisim etkilesim ve
kullanilabilirlik giicti egitim amaglariyla yeniden organize edilerek egitsel amagl sosyal
medya platformlart dogmustur (Polat, 2016). Edmodo, Beyazpano, Class Dojo,
Thinkbinder, Edcanvas, Glogster, Busuu gibi uygulamalar giiniimiizde egitsel amagh

olarak kullanilan sosyal ag platformlarina 6rnek olarak verilebilir.

Sosyal aglarin egitsel olarak kullanilmasinin egitsel agidan ¢esitli faydalar
bulunmaktadir. Egitsel sosyal ag platformlarinin 6grenciler arasinda etkilesimi artirma,
Ogretmen-6grenci ve Ogrenci-Ogrenci arasindaki iletisimi kolaylastirma, 6grencilerin
O0grenmelerini artirma, isbirligini kolaylastirma, motivasyonu artirma, o6grencilerin
Ogrenme siireclerine dahil olmalarini kolaylastirma gibi faydalari oldugu belirtilmektedir

(Ajjan ve Hartshorne, 2008; Thongmak, 2013).

Egitsel sosyal ag platformlarinin genel olarak amaci ayni olsa da farkli 6zellikleri
bulunabilmektedir. Bu baglamda egiticilerin bu platformlarin 6zelliklerini inceleyerek
kendi amagclar1 dogrultusunda en uygun ortami belirlemeleri miimkiindiir. Bu arastirmada
egitsel sosyal aglar arasindan en yaygin olarak kullanilan ve {icretsiz olan ortamlardan
Edmodo ve smif yonetimi anlaminda davranigsal degerlendirmeler iceren Class Dojo
kullanilmigtir. Edmodo ile 6gretmenler kisa sinavlar ve ddevler génderme, geri bildirim
verme, tamamlanmis 6devler alabilme, notlar atayabilme, igerigi hem dosya hem de
baglanti seklinde depolayabilme ve paylasabilme, bir sinif takvimi tutabilme ve anketler
yiiriitebilme, not ve metin génderebilme (SMS) 6grencileri tek tek veya tiim sinif igin
uyarabilme islemlerini ger¢eklestirebilmektedir. Ayrica 6grenciler igerik paylasabilme,
odev ve kisa sinav gonderebilme, 6gretmenlerinin geri bildirimlerini, notlarint ve
uyarilarini alabilme ve anketlere oy verebilme imkanina sahiptir (Kongchan, 2008). Sinif
ici bir iletisim uygulamasi olarak belirtilen Class Dojo Ogretmenlerin 6grencilerin
davraniglarin1 etiketleyerek kaydetmelerine ve puanlamalarina olanak tanimaktadir.
Bununla birlikte 6gretmenlerin, velilerin ve Ogrencilerin bu bilgilere erigsmesini

saglamaktadir (Bahceci, 2019).
Sunum Araclart

Egiticilerin derslerde kullandiklar1 en Onemli dijital materyallerden birisi sunum

araglaridir. Sunum aracglar1 derslerde dikkat ¢cekmek, gorsel ve isitsel 0gelerle dersleri
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zenginlestirmek ve verilecek bilgilerin organize edilerek Ogrencilerin anlamalarini
kolaylagtirmak amagli kullanilan uygulamalardir. Yapilan bir aragtirmanin sonucuna gore
Ogrencilerin biiyiik bir ¢cogunlugunun sunum destekli dersleri geleneksel derslere gore
daha ilging ve dikkat cekici buldugu belirlenmistir (Szabo ve Hastings, 2000). Bu
dogrultuda sunum araglarmin kullanilmasinin 6gretim siirecini olumlu yonde etkiledigi

sOylenebilir.

Teknolojinin gelismesi ile birlikte sunum hazirlamak amaciyla gelistirilen araglarin sayisi
da artmistir. Bu amagla gelistirilen PowerPoint, Prezi, Powtoon, Canva, Emaze gibi
alternatif programlar sayesinde ¢esitli 6zelliklerde sunumlar hazirlanabilmektedir. Bu
araglar arasinda en fazla bilinen ve daha uzun yillardir kullanilan Powerpoint programidir.
PowerPoint, Microsoft tarafindan kullanicinin metin, sekil, grafik, resim, animasyon gibi
ogeleri kullanarak sunum hazirlamasina olanak saglayan, kolay erisilebilir grafik tabanli
bir uygulamadir (Tiirker ve Pala, 2018). Giinlimiizde PowerPoint programlarinin
egitimciler tarafindan bilinen en yaygin uygulama oldugu soylenebilir. Bu sebeple
arastirmada farkli bir sunum programi olan Prezi uygulamasi kullanilmistir. Prezi
uygulamasi kullanicilarin bir hesap olusturarak cevrimic¢i sunumlar hazirlamalarina
imkan saglayan bir sunum aracidir. Internet iizerinden iicretli ve deneme siiriimii olarak
kullanicilara hizmet veren Prezi, edu uzantili mail adreslerine ticretsiz hizmet vermektedir
(Ozeskici ve Ince, 2016). Uygulamada diger sunum programlarinda oldugu gibi icerige
metin, resim, video ve ses objeleri eklenebilmektedir (Tiirker ve Pala, 2018). Bunun yan1
sira vektorel bir yapiya sahip olan programda genel ve 6zel icerige odaklanmak icin
yakinlastirma ve uzaklastirma 6zelligi bulunmakta ve bu nedenle yenilik¢i ve dinamik
olarak nitelendirilmektedir (Moulton, Tiirkay ve Kosslyn, 2017; Lam, 2014).
Uygulamanin yaratici diisiinceyi modern teknolojinin olanaklariyla birlestirerek interaktif
ve son derece dzellestirilmis bir sunum hazirlamaya imkan sagladigi ifade edilmektedir
(Spernjak, 2014). Prezi uygulamasmin tiim bu olumlu ézellikleri yani sira PowerPoint
sunumundan daha yenilik¢i olmasi, arastirma katilimcist 6gretmenlerin bu uygulamay1
bilmiyor olmasi, tasarim olarak dgrencilerin daha ¢ok ilgisini ¢ekebilecek bir materyal
olmasi gibi sebeplerden dolay1 aragtirma igeriginde yer alacak sunum araci olarak tercih

edilmistir.
Karekod

Karekodlar akilli telefonlarin ve diger kamera donanimli web baglantili cihazlarin, web

sitelerine, metin mesajlarina ve uygulama indirmelerine erigmesine izin veren iki boyutlu,
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kamera tarafindan okunabilen barkodlardir (Gressick, Spitzer ve Sagarsee, 2014).
Karekod teknolojileri gilinlimiizde ticarette, dokiiman yonetiminde, demirbaglarin
izlenmesinde, saglikta, garanti uygulamalarinda, posta hizmetlerinde, fatura islemlerinde,

malzeme takibinde, marketlerde vb. bir¢ok alanda karsimiza ¢ikmaktadir (Akin, 2014).

Karekodlarin bir¢cok alanda yaygin olarak kullanilmasi ile birlikte egitimde de bu
teknolojinin olanaklarindan faydalanilmaya baslanmistir. Acartiirk (2012), karekodlarin
basili materyallerin {izerinde olup 6grencinin mobil cihazlar aracilifiyla g¢evrimigi
ortamlarda olan kaynaklara erisimini kolaylastiran bir teknoloji oldugunu belirtmistir.
Karekod uygulamasi 6gretim siirecinde kullanilabilecek etkinlikler biitlinlestirildiginde
ogrencilerin ilgisini ¢eken bir materyal olarak kullanilabilmektedir. Bir mobil 6grenme
aract olarak belirtilen karekodlarin igerisine metin, ses, gorsel vb. oOgeler
gomiilebilmektedir. Daha sonra ogrenciler akilli telefon veya tablet kullanarak bu
karekodlarin igerisindeki bilgiye ulasabilmektedirler. Karekodun egitimde kullanim
sebeplerinden birisi kullaniminin kolay olmasidir. Hem 6grenciler hem de 6greticiler
acisindan karekodun olusturulmasi ve desifre edilme siirecinin kolay olmas1 karekodlarin

egitim alanlarinda kullanimlarin1 artirmaktadir (Law ve So, 2010).

Ramsden (2008), karekodun bir egitim igerigiyle basili 6gretim materyali i¢inde, sanal
gerceklik i¢inde ve yiiz ylize Ogretim aninda bildirim amaciyla kullanilabilecegi
orneklerini vermistir. Celik (2012), fiziksel diinya ile dijital diinya arasinda koprii
kurabilen karekod teknolojisinin sinif i¢i etkinliklerde kullanilabilecegi gibi sinif diginda
deneyim temelli 6grenme amaciyla da kullanilabilecek potansiyele sahip oldugunu
belirtmistir. Yapilan bir arastirmada oOgrencilere verilen degerlendirme formunda
sorularin yanina karekodlar yerlestirilmis ve 6grencilerin karekodlar1 okutarak ¢evrim igi
forma goriis bildirmeleri saglanmigtir (Susono ve Shimomura, 2006). Bir diger ¢alismada
ise karekodlar okul bahgesindeki agaglarin {izerine asilarak Ogrencilerin bu agaclar
hakkindaki bilgilere karekodlar araciligiyla ulasmalar1 saglanmistir (Law ve So, 2010).
Bu ¢alismalarda oldugu gibi karekod teknolojisinin mobil 6grenmeyi desteklemesi
sayesinde 0grenmenin sinif i¢i ve sinif dis1 etkinlikler seklinde tasarlanmasina olanak

saglamaktadir.

Karekodlarin olusturulmasi i¢in iicretsiz olarak hizmet veren ¢ok fazla ¢evrimigi arag
bulunmaktadir. Aragtirmada karekodlarin iiretilmesi amaciyla {icretsiz ve g¢evrimigi
olarak hizmet veren bu araglardan https://tr.qr-code-generator.com/ sitesi kullanilmustir.

Olusturulan karekodlarin okutulmasi amaciyla akilli telefonlarda yer alan uygulamalar
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kullanilmaktadir. Arastirmada da karekodlarin okutulmasi amaciyla O6gretmenlerin

telefonlarina indirdikleri icretsiz karekod okuyucular kullanilmistir.
Artirilmis Gergeklik

Artirillmis gerceklik, sanal nesnelerin gercek diinya goriintiisii lizerine eklenerek gercek
ve sanal nesneler arasinda es zamanli etkilesimin saglanmasidir (Azuma, 1997).
Artinlmis gerceklik, dijital veya bilgisayar tarafindan olusturulan goriintii, ses, video
veya dokunmaya dayali bilgileri alip gercek zamanli bir ortamda birlestirmektedir
(Kipper ve Rampolla, 2012). Artirilmis gergekligin, gelistirilen uygulamalarin {i¢ boyutlu
nesneler, yazi, resim, video ve animasyon gibi sanal nesnelerin ayr1 ayr1 kullanimina izin
verirken, bunlarin ayn1 anda da kullanimin1 saglayan bir teknoloji oldugu belirtilmektedir
(Wang, Kim, Love ve Kang, 2013). Bilgisayar tabanli olarak ortaya ¢ikan artirilmig
gerceklik giiniimiizde teknolojinin gelismesiyle bilgisayarlar, mobil cihazlar ve akill
telefonlar gibi farkli platformlarda kullanilabilmektedir. Akilli telefon gibi kablosuz
mobil aletlerin icadiyla giiniimiizde zenginlestirilmis gergeklik, ger¢cek diinya ve yasam

ile sanal verileri birlestirmistir (Smaldino, Lowther, Mims ve Russell, 2015).

Artirilmis gergeklik teknolojisinin arkeoloji, mimari, sanat, ticaret, saglik, dijital oyunlar,
endiistriyel tasarim gibi bircok uygulama alaninin bulundugu belirtilmektedir (Celik,
2019). Bununla birlikte artirilmis gerceklik egitim aragtirmacilari tarafindan giin gectikce
daha iyi tanman ve biiyiik bir pedagojik potansiyele sahip gelisen teknolojilerden birisi
olarak goriilmektedir (Nincarean, Alia, Halim ve Rahman, 2013). Artirilmis gergeklik
uygulamalarinin, gozle goriilmeyen canlilarin ve yapilarin incelenmesi, i¢ organlarinin
veya anatomik bir yapinin incelenmesi, uzak bir bilim merkezinin ya da bir miizenin
gezilmesi, tehlikeli bir deney diizeneginin kurulmasi, ¢ok boyutlu bir yapinin farkl
acilardan incelenmesi vb. zor ya da tehlikeli durumlarda kullanilmasi gibi avantajlar
bulunmaktadir (Uygur, 2019). Artirilmis gergekligin gercek olanla sanal olam
biitiinlestirme 6zelligi tasimasina bagl olarak egitim siirecinde gorselligi ve yaraticiligi
temel alarak teori ile pratik arasindaki boslugu doldurdugu, dolayisiyla 6grenimi

kolaylastirdig1 ve kalict hale getirdigi belirtilmektedir (Sayimer ve Kiiciiksarag, 2015).

Gelisen teknoloji ile birlikte artirilmig gergeklik teknolojisinin tiim bireyler tarafindan
rahatlikla kullanabilecegi uygulamalar da gelistirilmistir. Ornegin; Quiver, HP Reveal
(6nceden Aurasma), Aumentaty, ARCrowd gibi uygulamalar programlama bilmeden

kullanilabilecek artirllmis gerceklik araglaridir. Bu araglar programlama bilgisi
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gerektirmez ve genellikle kullanimi kolaydir (Yonov, 2019). Arastirmada da kullanimi1
kolay olan ve hazirlanmasi igin iist diizey bilgisayar bilgisi gerektirmeyen HP Reveal ve
Quiver uygulamalar1 kullanilmistir. Bu uygulamalardan HP Reveal uygulamasi tiyelik
olusturarak mobil olarak kullanilabilen ve {icretsiz bir uygulamadir. HP Reveal yazilimi,
kisisel artirilmig gergeklik uygulamalari olusturmaya imkan tanimasi, kullanim kolaylig
ve yayginlig agisindan bu tiir yazilimlar arasinda ayri1 bir yere sahiptir (Topraklikoglu,
2018). Uygulama ile kullanicilar herhangi bir nesne lizerine resim, video ve animasyon
gibi bilesenler entegre edebilmektedirler. Daha sonra uygulama ile nesne iizerine entegre
edilmis olan bilesen izlenebilmektedir. Arastirmada kullanilan mobil ve {icretsiz
secenekleri bulunan diger artirllmig gergeklik uygulamasi olan Quiver iiyelik
gerektirmemektedir. Quiver sisteminin web sitesindeki ticretsiz etkilesimli materyaller,
akilli telefon veya tablete yiiklenebilecek uygulamayla 3 boyutlu olarak
goriintiilenebilmektedir.  Goriintiilenen materyaldeki karakter/olaylar canlanarak
kullanicilarin etkilesimine tepkiler vermektedir (Durak ve Karaoglan Yilmaz, 2019).
Arastirmada kullanimlarinin kolay olmasi, lcretsiz olmalart ve birbirinden farkli
Ozelliklere sahip olmalar1 nedeniyle bu iki artirillmis gerceklik uygulamasina yer

verilmigtir.
Sanal Tur

Sanal tur belirli bir hedef i¢in kullanicilara; bilgi, tanitim ve hizmet saglamay1 hedefleyen,
icinde; goriintli, hareketli tasarim, yaz1 ile desteklenmis sanal gergeklik {iriiniidiir
(Altinbay, 2019). En basit anlamda sanal tur, bireylerin bulunamadiklari bir ortami dijital

olarak gezmelerine olanak saglayan teknoloji olarak ifade edilebilir.

Egiticiler bazen gercek saha gezilerini planlama ve gerceklestirmelerini engelleyecek
ogretimsel veya lojistik kisitlamalarla karsilagsmaktadir (Harkess, Kuehny, Evans, Greer
ve Cavins, 2006). Bu durumda sanal turlar bir alternatif olarak onerilebilir. Sanal tur tek
basina olabilir, gergek saha gezileri yerine kullanilabilir, 6grencilerin gergek bir saha
gezisi Oncesinde hazirlanmasina yardimei olmak i¢in kullanilabilir (Bellan ve Scheurman,
1998) veya gergek bir saha gezisi tamamlandiktan sonra sinif tartismasina odaklanmak
i¢in kullanilabilir (Kobayashi, 2017). Sanal turlar ile 6grencileri okul digina ¢ikarmanin
dikkat dagitict etkisi olmadan tutum artirilabilir ve akilda kalic1 etkinlikler

gerceklestirilebilir (Partin ve Worch, 2011).
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Sanal tur hazirlamak i¢in fotograflar kullanarak ticretsiz ve tst diizey teknoloji bilgisi
gerektirmeyen araclar bulunmaktadir. Panoramik fotograflarla yapilan bu sanal turda,
bireye sanki oradaymis duygusu verilmekte ve mekanda 3D bir sekilde gezme firsati

tanimaktadir (Altinbay, 2019). Sanal tur hazirlamamak i¢in iicretsiz ve ¢evrim igi olarak

hizmet veren http://www.vtility.net/ sitesi arastirmada kullanilmistir. Bu arag ile bireyler
online olarak yiikleyecekleri fotograflar arasinda baglant1 olusturup gerekli yonlendirme
oklar1 ve bilgi sembolleri ile istedikleri bi¢imde bir sanal tur hazirlayabilmektedir.
Hazirlanmis olan sanal tura ait link, sunumlara veya herhangi bir platforma eklenerek

paylasilabilmektedir.
Kavram Ogretimi Araclart

Kavram, benzer nesneleri, insanlari, olaylari, fikirleri, siirecleri gruplamada kullanilan bir
kategori olarak tanimlanmaktadir (Senemoglu, 2011). Kavramlar sahip oldugumuz
bilgilerin yapi tasi olarak goriilmekte ve bilgilerimiz kavramlarin bir araya gelmesi veya
birbiri ile iliskilendirilmesi sonucu olusmaktadir (Ozmen, 2017). Ogretme-6grenme
siireclerinde kavram ogretimi bilgilerin yapilandirilmas: anlaminda 6nemli bir yere
sahiptir. Ogrenme siirecinde bireyin mevcut kavramlarla yeni bir kavrami
anlamlandirmasi ve iliskilendirmesi s6z konusudur. Bunun i¢in mevcut kavramin ne
kadar dogru 6grenildigi biiylik 6nem tasimaktadir. Temel diizeydeki kavramlarin etkili ve
dogru sekilde 6grenilememesinin sonraki kavramlarin 6grenilmesini olumsuz sekilde
etkiledigi belirtilmektedir (Griffiths ve Preston, 1992). Bu nedenle kavram &gretiminin

dogru ve etkili bir bigcimde gerceklestirilmesi gerekmektedir.

Kavramlarin etkili bir bicimde 6gretilmesi amaciyla cesitli materyaller kullanilmaktadir.
Kavramsal diizeyde ogretim gerceklestirebilmek amaciyla Ogrenme ortamlarinda
kullanilabilecek materyallere 6rnek olarak kavram haritalari, bilgi haritalari, zihin
haritalari, anlam ¢6ziimleme tablolari, kavram aglari, V-diyagramlari, kavram
karikatiirleri vb. verilebilir (Ozmen, 2017). Uzun yillardir geleneksel olarak hazirlanan
ve kullanilan bu materyaller giinlimiizde teknolojinin gelismesi ile dijital formatta da
hazirlanabilir hale gelmistir. Bu durumda Ogretmenler hazirlik agamasinda zamandan
tasarruf saglayabilmenin yani sira dgrenciler icin daha ilgi ¢ekici kavram ogretim
materyalleri olusturabilmektedirler. Ogretim teknolojileri ile desteklenmis materyallerle
yapilan kavram 6gretiminin 6grencilere giinliik hayatta siirekli i¢ i¢e olduklar1 olay, olgu

ve durumlar1 yine onlarin hayatlarinda sik¢a kullandiklar1 teknoloji yardimiyla sundugu,
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boylece dgrencilerin kendilerini 6grenme ortaminin i¢inde buldugu ve eglenerek 6grenme

islemini gergeklestirdigi belirtilmektedir (Kurt, 2018).

Aragtirmada dijital olarak hazirlanabilen kavram Ogretim materyallerinden kavram
haritasi, kelime bulutu ve bulmaca kullanilmistir. Kavram haritalari, kavramlar arasi diiz
veya capraz iliskileri gostermek icin gorsel ¢izimlerin yonlii olarak birbirine baglandigi
ve baglantida iliskinin ne oldugunu yansitan etiketlerin bulundugu diyagramlardir
(Kokog, 2017). Kavram haritalarinin 6grenmede kaliciligi saglama, oOgrencilerin
karmasik siirecleri biitliinsel olarak algilamalarin1 saglama, Ogretmenin Ogrencinin
takibini yapmasin1 kolaylastirma, 6grenme gii¢liigii olan 6grencilere yardimci olma gibi
faydalart oldugu belirtilmektedir (Anderson-Inman ve Ditson, 1999). Kavram
haritalarinin hazirlanmasinda ¢evrim i¢i iicretli veya licretsiz olarak hizmet veren araglar
bulunmaktadir. Bu arastirmada ticretsiz ve c¢evrim i¢i olarak kavram haritasi
olusturulabilen ve i¢inde hazir gsablonlar da bulunan Canva uygulamasi kullanilmistir.
Uygulama dilinin Tiirk¢e olmasi ve kullaniminin diger programlara goére daha kolay
olmasi1 sebebiyle arastirmada tercih edilmistir. Arastirmada kavram 6gretiminde etkili
olabilecek bir diger materyal olarak kelime bulutu galisilmistir. Kelime bulutlarinin
kolayca anlasilabilir ve izleyicinin sunulan malzemelere odaklanmasini ve diislinmesini
saglayan bir materyal oldugu belirtilmektedir (Miley ve Read, 2011). Ogretim
siireclerinde kavramlara ait kelime bulutlarinin olusturulmasi ile gerceklestirilecek
etkinliklerde oOzellikle bu kelime bulutlarinin 6grencilerle birlikte olusturulmasinin
ogrencilerin kavramlar1 anlamlandirmalart ve iligkilendirmeleri agisindan etkili olacagi
sOylenebilir. Kelime bulutu olusturmak i¢in WordArt, Wordle, Worditout gibi ¢evrim igi
araclar bulunmaktir. Arastirmada ¢evrim i¢i ve licretsiz olarak hizmet veren WordArt
uygulamasi kullanilmistir. Uygulama kullanim kolayliginin yani sira kelime bulutlarinin
tasarlanmasinda ¢ok fazla secenek sunarak zengin bir gorsel tasarim imkanina sahiptir.
Aragtirmada kavram Ogretimi amaciyla ele alinan son dijital materyal de bulmacadir.
Bulmacalarin kavramlarin anlagilma seviyelerinin ve kavram yanilgilarinin belirlenmesi
amaciyla kullanildig1 belirtilmektedir (Karamustafaoglu, 2003). Bununla birlikte 6gretim
stirecinde bulmacalarin kullanimiin kavramlar1 eglenceli ortamda 6grenmeyi sagladigi
(Franklin, Peat ve Lewis, 2003) ve kavram bulmacalarinin kavram 6gretiminde kullanilan
en onemli materyallerden birisi oldugu ifade edilmektedir (Diindar, 2007). Arastirmada
kavram bulmacasi olusturmak amaciyla LearningApps.org sitesi kullanilmistir. Cevrim

ici ve licretsiz olarak hizmet veren sitenin dili Tiirk¢e’dir. Kullaniminin kolay olmas1 ve
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hazirlanan bulmacalarin hem basili kopyasinin alinmasi hem de akilli tahtada 6grencilerle

etkilesimli olarak uygulanabilmesi nedeniyle bu uygulama tercih edilmistir.
Dijital Tasarim

Aragtirmada dijital tasarim kapsaminda ilk olarak ele alinan konu son zamanlarda egitim
alaninda hizla yayginlasan e-kitaptir. Ogretim siireclerinde 6gretmenler ve 6grenciler igin
onemli bir kaynak olan kitaplar da gelisen teknoloji ile birlikte diger bircok materyal gibi
dijitallesmektedir. Elektronik kitap ya da e-kitap olarak ifade edilen bu materyaller
egitimde giderek yayginlagsmaya baslamustir. E-Kitap ¢evrimic¢i olarak okunmasi veya
tasinabilir bir cihaza indirilmesi i¢in dijital bicimde sunulan basili bir kitaba benzer yazili
tirlin olarak tanimlanmaktadir (Mattison, 2002). E-kitaplarin bireyler tarafindan tercih
edilmesinin sebepleri basili kitaplara gore sagladigi avantajlardir. Bu hususta Tuah,
Herman ve Maknun (2019), e-kitabin herhangi bir yere tasinmasinin daha kolay olmasi,
her yerde ve her zaman okunabilmesi, fiyatlarinin basili versiyona gore daha ucuz olmasi
gibi cesitli avantajlar sundugunu belirterek, e-kitabin cocuklardan yetiskinlere kadar
bircok okuyucu i¢in daha elverisli oldugunu ifade etmislerdir. Egitim acisindan
degerlendirildiginde ise Ogretmenlerin yapilandirilmis ders igeriklerini Ogrencilerine
aktarmalarinda asgari caba harcamalar1 ve 6grencilerin de istedikleri zaman ve istedikleri
yerde bu igeriklere cevrimic¢i formda erisebilmeleri gibi avantajlar1 bulunmaktadir
(Brusilovsky, Chavan ve Farzan, 2004). Bununla birlikte e-kitap kullaniminin 6gretimde
beceri edinimi ve basariy1 artirdigina yonelik deneysel arastirma sonuglar: bulunmaktadir

(Slavin, 2008).

E-kitap hazirlamak i¢in ticretli veya licretsiz platformlar bulunmaktadir. Arastirmada e-
kitap hazirlanmas1 amaciyla iicretsiz ve Tiirk¢e olan Canva programi kullanilmistir.
Canva’nin, poster, kitap ayraci, sunum ve infografik gibi materyallerin gelistirilebilecegi
web tabanli oldukga basit ve {icretsiz bir uygulama oldugu belirtilmektedir (Karademir,
2018). Bu materyallerin yani sira e-kitap, dergi, davetiye, sunum, logo, biilten gibi ¢cok
fazla dijital tasarimlarin yapilabilecegi zengin igerikli bir platformdur. Ucretsiz olarak
kullanilabilecek olan bir¢ok 6zellik icermesi, kullanim kolayligi ve ¢evrim i¢i dijital
tasarim yapma olanaklar1 sebebiyle bu programin ¢ok islevsel oldugu diistintilmektedir.
Canva ile tiretilen dijital tasarimlar kaydedilebilir, indirilebilir ve ¢evrim i¢i ortamlarda
paylasilabilir. Arastirmada e-kitap hazirlamak amaciyla kullanilan Canva’da aym
zamanda Ogretmenler acisindan okul projeleri ve toplantilarinda kullanilabilecegi

diisiiniilen afis ve davetiye tasarimlart da galigilmistir.
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Egitsel Dijital Oyun

Aksoy (2014), egitsel dijital oyunu, teknolojik araglar yardimiyla hazirlanan, bilissel
sosyal, davranissal veya duygusal yonlere sahip belirli hedeflere doniik olarak 6grenmeyi
saglayan oyunlar olarak tanimlamistir. Ogrencilerin yasantilarinda énemli bir yere sahip
olan dijital oyunlardan 6gretim siirecinde de egitsel olarak faydalanilmaya baslanmuistir.
Dijital oyunlarin smif ortaminda kullanimlarimin temel gerekgelerinden birisinin,
ogrencilerin dikkatlerini ¢ekerek, ders siiresince motivasyon ve ilgilerinin yiiksek
seviyelerde tutulmasmi saglamak oldugu belirtilmektedir (Dogusoy Ve Inal, 2006).
Prensky (2001), dijital oyunlarin etkilesim, geribildirim, problem ¢6zme, bir amaca sahip
olma, eglence ve yarisma igerme gibi 6zelliklerinden dolayi egitimde kullanildigini ifade

etmistir.

Arastirmada dijital olarak tasarlanabilecek olan ve bu kapsamda ele alinan oyunlardan
birisi kart eslestirmedir. Eslestirme oyununun materyalleri kolay ve eglenceli bir sekilde
ogretmek ve sunmak igin iyi bir yol oldugu belirtilmektedir (Muslimin, Supata ve
Wardah, 2017). Geleneksel olarak da sinif igerisinde kartlar ile oynanan bu oyunun dijital
ortamda olan formati e-eslestirme olarak isimlendirilmektedir. E-eslestirme oyunu,

benzer igerikleri eslestirmek i¢in elektronik tabanli bir oyundur (Temaja, 2017).

E-eslestirme oyunu icin licretsiz ve Tirkce olan LearningApps.org platformundan
faydalanilmistir. Bu platformda metin-resim, resim-resim ya da metin-metin seklinde
eslestirme oyunu hazirlamak miimkiindiir. Platform igerdigi etkilesimli Ogelerle
oyunlarin akilli tahtada 6grenciler tarafindan oynanmasina ve eglenerek 6grenmelerine
imkan tanimaktadir. Bunun disinda platformun en giizel 6zelliklerinden birisi sadece e-

eslestirme degil ¢ok sayida farkli egitsel oyun hazirlama firsat1 bulunmasidir.

Arastirmada yer alan egitsel oyunlardan bir digeri karar carkidir. Geleneksel olarak
bilinen ¢ark oyununun dijital ortamda hazirlanmasina imkan veren bu oyun ile 6grenciler
cark lizerinde yer alan sorulara cevap verebilmekte ya da cark {izerinde yer alan gorevleri
yerine getirebilmektedir. Cark oyununun diisiinme, bagimsizlik, dayanmisma, c¢oklu
algilama, eglenme ve telaffuz etme amaglarimi tasidigi belirtilmektedir (Ginnis, 2001).
Kelime 6gretiminde karar ¢arki oyununun etkisinin incelendigi bir aragtirmada, oyunun
Ogrencilerin ilgisini ¢ektigi ve oyundaki kelimeleri kavrayabildikleri belirlenmistir (Izati
ve Saaputra, 2016). Karar carki sadece kelime oOgretimi degil diger derslerde de

ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirecek, gerek derse giris gerekse degerlendirme



61

etkinligi olarak kullanilabilecek bir dijital materyaldir. Arastirmada karar ¢arki oyunu i¢in
ticretsiz olan wheeldecide.com sitesi kullanilmistir. Bu sitede bireyler iicretsiz olarak
kendi karar c¢arklarim1 tasarlayabilmektedirler. Karar c¢arkinin bigimsel olarak
diizenlenmesine iligkin de 6zellikler yer almaktadir. Online olarak hazirlanan karar ¢arki

linki istenilen platformada paylasilarak oynanabilmektedir.

Arastirmada puzzle (yapboz) da egitsel dijital oyun olarak ele alinmistir. Bir resim ya da
fotografin dogru pargalar1 bir araya getirerek eslestirilmesine dayanan puzzle, zihinsel
beceri gerektiren oyunlar arasinda ele alinmaktadir (Comert ve Giiven, 2017). Bir yapboz
oyunu ¢dzmenin arastirma, kesif, gorsellestirme, tahmin ve problem ¢6zmeyi igerdigi;
yapbozu tamamlayan 6grencilerin doyum hissi yasadiklart ve yeni zorluklari tistlenme
konusunda giivenlerinin arttig1 belirtilmektedir (Rodenbaugh, Lujan, Rodenbaugh ve
DiCarlo,2014). Arastirmada puzzle oyunu icin iicretsiz ve Tiirk¢e olan Jigsawplanet
platformundan faydalanilmistir. Bu platform yiiklenen gorselleri puzzle haline getirmekte
ve bir resmi istenilen sayiya kadar boliip yapbozun seviyesini ayarlamaya imkan
vermektedir (Turan Giintepe ve Dénmez Usta, 2017). Ogretmenler bu siteye iicretsiz
olarak {lyelik olusturup istedikleri kadar ve istedikleri seviyede yapbozlar
hazirlayabilmektedirler. Derslerine ait kazanimlara yonelik herhangi bir gorseli
kullanarak belirledikleri bir seviyede puzzle oyunu hazirlayabilirler. Akilli tahtada
ogrenciler ile oynanabilen puzzle oyunu dersi zenginlestiren bir dijital materyal haline
getirilebilir. Bunun yani sira sitede farkli kullanicilar tarafindan hazirlanan puzzle

oyunlarin1 oynamak da miimkiindiir.
Video/Animasyon

Marchionini (2003), videolarin egitim-6gretim siireglerinde destekleyici olarak
kullaniminin 1950°lerden beri giindemde oldugunu belirtmektedir. Videolar, gorsel ve
isitsel olarak birden fazla duyuya hitap etmesi sebebiyle 6gretim siireglerinde etkili olarak
kullanilabilen materyallerden birisidir. Videolar, ¢ok yonlii dogalar1 sayesinde
Ogrencilerin biligsel, duyussal, psikomotor ve kisilerarasi alan olmak {izere dort alanda
Ogrenmelerini gerceklestirebilen kusursuz egitici kaynaklardir (Smaldino, Lowther,
Mims ve Russell, 2015). Yapilan arastirmalarda egitsel anlamda kullanilan videolarin
ogrencilerin ilgisini ¢ektigi, motivasyonlarini artirdigi ve derinlemesine Ogrenmeyi
sagladig1 belirtilmektedir (Kearney ve Treagust, 2001; Willmot, Bramhall ve Radley,
2012).
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Ogrencilerin birden fazla duyusuna hitap eden materyallerden birisi de animasyonlardir.
Animasyon, animasyonu, ¢izim ve canlandirma yoluyla nesnelerin hareketini gosteren,
canlandirilmis hareketli resim olarak tanimlanmistir (Burke, Greenbowe ve Windschitl,
1998). Animasyonlar, giinimiiz O6grencilerinin dikkatlerini ¢ekecek ¢oklu ortam
araglarindan birisidir. Animasyonlar karmasik olay, olgu ve siire¢lerin daha basit sekilde
anlasilmasini saglar, 6grencinin dikkatini ¢ekerek 6grenmeyi zevkli héle getirir, sinif
icine taginamayan ger¢ek olay ve nesnelerin temsiline olanak verir, soyut durumlari
somutlastirir ve zihinde canlandirmayi saglar (Altun, 2013). Tiim bu olumlu 6zellikler
gdz Oniine alindiginda animasyonlarin 6gretim siireclerinde etkili bir bigimde

kullanilabilecek dijital materyaller arasinda oldugu sdylenebilir.

Video ve animasyon hazirlamak i¢in Tcretsiz ve kullanimi kolay olan araclar
bulunmaktadir. Movie Maker, Powtoon, Goanimate, iMovie, Platogon, Easy Video
Maker, Photo Story 3 gibi c¢esitli aracglar ile egitimciler Ogretim siireclerinde
kullanabilecekleri bu materyalleri hazirlayabilmektedirler. Arastirmada video ve
animasyon hazirlama araci olarak kullanilan Powtoon uygulamasi tercih edilmistir.
Powtoon, video veya sunum olusturmak icin &grenciler ve Ogretmenler tarafindan
kullanilabilecek bir animasyon sunum aracidir (Kurt, 2017). Online olarak hizmet veren
bu aragta hem iicretli hem de iicretsiz video/animasyon hazirlama secenekleri
bulunmaktadir. Powtoon igerisinde yer alan karakterler, konusma balonlari, resimler,

sekiller ve diger dgeler ile 6zgiin materyaller gelistirmek miimkiindiir.
Dijital Degerlendirme

Teknolojiyi kullanmanin 6grencileri bugiiniin siniflarina dahil etmenin harika bir yolu
oldugu ve 6grenmeyi degerlendirmek i¢in uygun web sitelerini kullanmanin hizla bir
gergek haline geldigi belirtilmektedir (Johns, 2015). Dijital uygulamalar &gretim
stireglerinin her boyutunu etkiledigi gibi 6l¢cme ve degerlendirme agsamasinda da kendisini
gostermektedir. Son donemde egitimde kullanimi1 yayginlasan dijital degerlendirme
araglariin Ggrencilere, bilgisayar/cep telefonu/tablet araciligiyla yoneltilen sorulara
cevap verme; 6gretmenlere de renkli, rekabetgi bir ortamda aninda doniit verme, bireysel
veya grup degerlendirmesi imkan1 verdigi belirtilmektedir (Yi1lmaz, 2017). Giiniimiizde
egitimciler 6grenmeyi gerceklestirmek i¢in oldugu gibi 6grenmenin degerlendirilmesi
amaciyla da dijital materyallerden faydalanmaktadirlar. Bunun i¢in ticretsiz olarak hizmet
veren ve egitimcilerin kendi degerlendirme materyalleri olarak kullanabilecekleri gesitli

uygulamalar bulunmaktadir. Kahoot, Socrative, Plickers, Quizizz, Quizgame gibi
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orneklerin verilebilecegi bu uygulamalar dijital olarak 6lgme ve degerlendirme isleminin
yapilmasina imkan saglayan oyun tabanli platformlardir. Arastirmada bu uygulamalardan
Kahoot kullanilmistir. Kahoot quiz, anket ve jumble (cevap ifadelerini siralama)
boliimlerinden olusan, 6grencilerin ilgisini ¢ekmeyi, oyun gibi kullanilabilen kelime
quizleriyle bilgilerini test edebilmeyi ve 6grencilerin derse aktif olarak katilmalarini
saglayan bir 6grenci yanit sistemidir (Bozkurt Tiirk, 2019). Barnes (2017), Kahoot’un
Ogrencilerin derse katilimini artirmak i¢in dersin herhangi bir zamaninda kullanilabilecek
ticretsiz  bir degerlendirme programi oldugunu belirtmis ve bigimlendirici

degerlendirmede de kullanilabilecegini ifade etmistir.

Ucretsiz olarak kullanilabilen uygulamaya hem bilgisayar iizerinden hem de telefon
lizerinden giris yapilmaktadir. Ogretmenler Kahoot ile oynanan oyunun sonuglarmi
gorebilmekte ve bu sayede Ogrencilerin basarilar1 kolaylikla takip edilebilmektedir.
Kahoot ile gorsellerden ve videolardan olugan sorularin hazirlanabiliyor olmasi bu

uygulamay1 daha ilgi ¢ekici hale getirmektedir.

2.5. Tlgili Arastirmalar

2.5.1. Ilgili Yurtici Arastirmalar

Basal (2016) yiiriitiiciiliigiinde TUBITAK 4005 kapsaminda desteklenen “Dijital
Materyal Tasarimcisi Ingilizce Ogretmenleri” projesi kapsaminda Istanbul’da gdrev
yapmakta olan Ingilizce dgretmenlerine dijital materyal tasarimi konusunda egitim
verilmistir. Projede Ingilizce 6gretmenlerine, tamamen iicretsiz olan Web 2.0 araglariyla
dijital materyal gelistirme becerileri kazandirarak, teknolojiyi dersleriyle biitiinlestirme
yeterliklerini gelistirmek amaclanmistir. 25 Ingilizce dgretmeninin katilimi ile 9 giin
boyunca ger¢eklestirilen etkinlikler sonucunda 6gretmenlerin Web 2.0 araglarina yonelik
tutumlarinin arttig1 belirlenmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin derslerinde teknoloji
kullanimina yonelik tutumlarinin ve dijital materyal tasarlama konusunda yeterliklerinin

arttig1 sonuglarina ulasilmistir.

Karademir (2018), gerceklestirmis oldugu doktora tez ¢alismasinda siirdiiriilebilir dijital
Ogretim materyali gelistirme ekosistemi gelistirilmistir. Bu baglamda i¢ i¢ce karma desene
uygun olarak tasarlanmis olan calisma 21 farkli branstan 62 6gretmenin katilimi ile

gerceklestirilmistir. Arastirmada nicel veriler “Dijital Ogretim Materyali Gelistirmeyi
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Benimseme Olgegi”, “Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi”,
“Temel Bilgisayar Becerileri Oz-Degerlendirme Olgedi”; nitel veriler ise gdriisme formu
araciligiyla toplanmistir. Aragtirmada 8 ay boyunca farkli giin ve saatlerde 6gretmenlere
dijital 6gretim materyalleri ile ilgili egitim verilmistir. Arastirma sonunda gelistirilen
ekosistemde Ggretmenlerin dijital 6gretim materyali gelistirebilmelerini benimsemeleri
ve silirdiirmeleri ana temalar1 altinda en yaygin olarak vurgulanan degiskenlerin
yoneticilerin destegi, meslektaglarin destegi, bireysel isteklilik, dijital Ogretim
materyallerine ihtiyag duyma, 6z-yeterlik ve bilgisayar bilgisi oldugu belirlenmistir.
Bununla birlikte arastirmada dijital O0gretim materyalinin bir okul sistemi icinde
yayginlagsmasi, meslektas destekleri ve Ogretmenlere gore dijital ogretim materyali
gelistirmeye ihtiya¢ hissetme degiskenlerine yonelik en ¢ok tekrar eden temalar da

arastirma sonucunda belirtilmistir.

Soydan (2018), yiiksek lisans tez c¢alismasinda bilisim teknolojileri Ogretmeni
rehberliginde brans dgretmenlerinin dijital materyal gelistirme siireglerini incelemistir.
Arastirma durum ¢alismasi seklinde gergeklestirilmis ve aym1 okulda gorev yapan 12
Ogretmen ile dijital materyal gelistirme etkinlikleri gerceklestirilmistir. Aragtirma verileri
katilime1 6gretmenlerle etkinlik 6ncesinde ve sonrasinda yapilan goriismeler araciligiyla
toplanmigtir.  Arastirmada dijital materyallerin  bilisim teknolojileri 6gretmeni
rehberliginde 6gretmenler tarafindan hazirlanmasinin daha etkili oldugu ve 6gretmenlerin
derslerine teknolojiyi entegre etme konusunda bilisim teknolojileri 6gretmeninin
destekleyici etkisinin biiyiik oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogretmenlerin, bilisim
teknolojileri 6gretmeni ile birlikte hazirladiklart dijital materyallerin 6gretmen ve
ogrenciler lizerinde daha fazla etkiye sahip oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Bununla
birlikte bilisim teknolojileri dgretmeninin siirecteki rehberliginin 6gretmenlerin dijital
materyal hazirlamaya yonelik 6n yargillarim kirdigi ve 6z yeterliklerinin gelistigi

belirtilmistir.

Yeni (2017), tarafindan gergeklestirilen arastirmada 6zel egitim dgretmenlerine web 2.0
araclarini kullanarak &gretim programindaki dersleri daha etkin ve etkilesimli olarak
sunmalarin1 saglayan dijital Ogretim materyalleri iiretebilme becerisi kazandirmak
amaclanmistir. Bu amacla gergeklestirilen ve tek grup Ontest-sontest modeline gore
yiriitiilen arastirmaya 18 oOzel egitim Ogretmeni katilmistir. Dersler sirasinda teori
kisminda Oncelikle somut 6rneklerle zenginlestirilmis sunumlar yapilmistir, ardindan

uygulama kisminda 6zel egitim 6gretmenlerinden Web 2.0 araglarini kullanarak yeni
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dijital 6gretim materyali gelistirmeleri istenmistir. Arastirma verileri egitim Oncesi ve
sonrasinda yapilan akademik basari testi ve egitim sonunda uygulanan goriisme formu ile
elde edilmistir. Elde dilen bulgulara gore akademik basar1 dntest-sontest puanlari arasinda
anlaml farklilhik oldugu ve 6gretmenlerin egitimden memnun kaldiklar1 sonucuna

ulasilmistir.

Yoriik (2016), yiiksek lisans tez calismasi kapsaminda dijital materyal gelistirme ve
paylasim rehberi ile ilgili siif 6gretmenlerinin goriislerini incelemistir. Arastirmada
bilgisayar destekli egitimde tercih edilen materyal gelistirme yazilimlar ile dijital
materyal paylasim yazilimlart arastirilarak  siif Ogretmenleri igin  bir rehber
hazirlanmistir. Rehberde farkli sinif seviyelerinde farkli konular segilerek ders planlari
hazirlanmis ve konulara uygun 6 farkli materyal farkli yazilimlar kullanilarak
gelistirilmistir. Materyal hazirlama adimlar1 ayrintili bir sekilde aciklanarak 6gretmenler
icin "Dijital Materyal Gelistirme ve Paylasim Rehberi" ismiyle Ogretmenlere
sunulmustur. Gelistirilen materyaller ve hazirlanan rehber 30 sinif 6gretmenine
ulagtirilarak incelemesi saglanmistir. Gorlisme yapmayi kabul eden 19 sinif 6gretmeniyle
goriigiilerek arastirmanin verileri elde edilmistir. Calismanin sonucunda; hazirlanan
dijital materyal gelistirme rehberi yapilan arastirma sonuglar1 ve alan yazinla

karsilastirilarak kullanima uygun ve faydali olacagi sonucuna varilmistir.

Uluuysal, Demiral, Kurt ve Sahin (2014), bir 6gretmenin ¢evrim i¢i materyal gelistirme
araglar1 ile 9. siuf Ingilizce 6gretim programina yonelik materyal gelistirmesi ve
O0gretmenin bu siliregte mesleki gelisim etkinliginin incelenmesi iizerine bir arastirma
gerceklestirmislerdir. Durum calismasi olarak tasarlanan arastirmanin katilimcist bir
Ingilizce ogretmenidir. Uygulama siirecinde Oncelikle 6gretmen ile arastirmacinin
yuriittiigii, ¢evrim i¢i ortamlari kullanma ile ilgili 6gretimler gergeklestirilmis, ardindan
Ogretmen c¢evrim i¢i ortamlar aracilifiyla sectigi kazanimlara uygun cesitli dgretim
materyalleri {iretmistir. Arastirmada, mesleki gelisim etkinliklerinin bireyin istek,
gereksinim, beklenti ve hazirbulunuslugu géz oniinde bulunduruldugunda daha basarili
oldugu sonucuna ulagilmigtir. Mesleki gelisim etkinliklerinin 6gretmen 6zelliklerine gore
bireysellestirilmis Ogretim olarak tasarlanmalarinin 6gretmenin motivasyon ve

verimliligine katkis1 bulundugu da ulasilan sonug¢lardandir.

Cam (2018), doktora tez ¢calismasinda Egitim Fakiiltesi 6gretim elemanlarinin Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) ile ilgili ihtiyaglarini belirlemek; belirlenen ihtiyaclara

gore TPAB’larimin gelistirilmesi i¢in bir mesleki gelisim programi gelistirmis ve
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programin etkisini degerlendirmistir. Durum c¢alismasi olarak gergeklestirilen
arastirmada mesleki gelisim programi gelistirilmis ve 10 O&gretim elemanina
uygulanmistir. Arastirmada TPAB uygulamalari i¢in 16 oturumluk dijital materyallerden
olusan bir igerik olusturulmus ve 6gretim elemanlarina arastirmaci tarafindan egitimler
verilmistir. Ogretim elemanlarimnin mesleki gelisim programinda edindikleri bilgileri sinif
ortamina aktarabilme durumlari incelenmis ve 6gretmen adaylarindan goriisler alinmigtir.
Aragtirmada yar1 yapilandirilmis goriismeler, gilinliikler, gézlemler ve goriis formlari
araciligiyla veriler toplanmis ve bu veriler igerik analizi ile ¢6ziimlenmistir. Arastirma
sonucunda mesleki gelisim programinin &gretim elemanlarinin TPAB gelisimlerine
olumlu yonde katki sagladigi belirlenmistir. Programa katilan 6gretmenler derslerinde
TPAB uygulamalar1 gerceklestirmis ve Ogrenciler bu uygulamalara yonelik olumlu

goriigler belirtmiglerdir.

Kefeli (2013), yiiksek lisans tez ¢aligmasi kapsaminda ilkogretim 6gretmenlerine yonelik
etkilesimli tahtanin Ogretme-6grenme siirecine entegrasyonunu igeren bir hizmet igi
egitim kurs programu gelistirmis, uygulamis ve etkililigini degerlendirmistir. Ozel durum
yontemi ile gerceklestirilen aragtirmanin katilimeilarini Trabzon’da gérev yapmakta olan
13 ilkogretim Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirma sonucunda; etkilesimli tahtanin
O0grenme-Ogretme siirecine entegrasyonuna yonelik hazirlanan hizmet igi egitim kurs
programinin, kursa katilan 6gretmenlerin bilgi ve beceri gelisimine katkida bulundugu
belirlenmistir. Hizmet i¢i egitim kursunun, 6gretmenlerin etkilesimli tahtaya yonelik
bakis acilarmmi olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Kurs sonunda, Ogretmenlerin
katildiklar1 kurs programi ile ilgili goriislerinin genel olarak olumlu oldugu tespit
edilmistir. Yapilan izleme degerlendirme ¢alismalarinda, kursun igeriginin uygulanabilir
oldugu ancak etkili teknoloji entegrasyonu i¢in tek basina yeterli olmadigi; kurs

sonrasinda saglanacak destek hizmetlerinin de bu siirecte dnemli oldugu goriilmiistiir.

Kaleci (2018), doktora tez calismasinda bilgi ve iletisim teknolojilerinin matematik
egitim silirecine entegrasyonuna yonelik bir hizmet ici egitim programi gelistirmis ve
etkisini degerlendirmistir. Arastirmada matematik Ogretimi i¢in gelistirilen bazi
yazilimlar, &grenme nesneleri, Web 2.0 araclarini igeren ve SAMR teknoloji
entegrasyonu modeline gore yapilandirilan bir program gelistirilmis ve 6gretmenlere
uygulanmistir. Arastirmada i¢ ice karma desen kullanilmigtir. Program kapsaminda 38
matematik 6gretmenine arastirmaci tarafindan egitimler verilmistir. Arastirmanin izleme

degerlendirmesi asamasinda ise iki dgretmenin dersinde gozlemler gergeklestirilmis ve
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ogrencileri ile goriismeler yapilmistir. Arastirma verileri Hizmet I¢i Egitim Ihtiyag
Belirleme Anketi, TPAB Olgegi, BIT Kullanimina Yénelik Inang ve Tutum Olgekleri,
goriisme, gozlem, arastirmaci giinliigii ve kurs degerlendirme anketi ile toplanmistir.
Aragtirma sonucunda uygulanan hizmet i¢i egitim kursunun, 6gretmenlerin bilgi ve
iletisim teknolojileri kullanimina yonelik inang¢larini ve tutumlarint olumlu ydnde
degistirmelerinde; TPAB yeterlik diizeylerini olumlu yonde gelistirmelerinde, bilgi ve
iletisim teknolojilerini matematik Ogretimi siirecinde derslerine entegre edebilme

becerilerinin ve SAMR diizeylerinin artmasinda etkili oldugu belirlenmistir.

2.5.2. Ilgili Yurtdis1 Arastirmalar

Rahman ve Yeasmin (2013), gerceklestirmis olduklart ¢alismada agik okul
programindaki Ogrencilerin dijital materyal kullanimma hazir olma durumlar
arastirmiglardir. Nicel ve nitel teknikleri iceren bu kesitsel arastirma Banglades'te
gerceklestirilmistir. Arastirmanin katilimeilart olan 6grencilerden anket ve goriisme ile
veriler elde edilmistir. Sonuglar 6grencilerin ¢ogunun bilgisayar ve internet erisimi
oldugunu ancak dijital materyallere erisimlerinin sinirlt oldugunu gostermektedir. Ayrica
Ogrencilerin teknik sorunlar1 ¢6zme konusunda giivensizlik yasadiklar1 belirlenmistir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin dijital materyal kullanimina hazir olduklart igin
ogretme-dgrenme siirecinde bu kaynaklarin kullanimi  &nerilmistir.  Ogrencilerin
giivensizliklerini yenmek ve erigimi kolaylastirmak i¢in mobil cihazlarin kullaniminin

yayginlagtirilmasi da tavsiye edilmektedir.

Sanchez-Garcia, Marcos, GuanLin ve Escribano (2013), tarafindan gergeklestirilen
arastirmada bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6gretim siirecinde kullanilmasini saglamak
amaciyla Ogretmenlere yonelik bir hizmet i¢i egitim programi diizenlenmistir.
Diizenlenen program bilgi ve iletisim sistemleri, etkilesimli araglar ve multimedya
materyalleri ve 6gretim stratejileri olmak {izere {i¢ modiilden olusmustur. 85 6gretmenin
katildig1 program bir yil siirmiistiir. Arastirma verileri BIT kullanimi, tutum ve egitimden
memnuniyet anketleri araciligiyla elde edilmistir. Arastirmada 6gretmenlerin 6zellikle
metodoloji ve kaynaklar olmak {izere programdan olduk¢a memnun olduklar1 sonucuna
ulagilmistir. Aynt zamanda Ogretmenlere gore Ogretim stratejileri ve sinif i¢in yeni
materyaller iliretmeyi 0grenmenin teknik becerileri 6grenmekten daha degerli oldugu

belirlenmistir.
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Ono, Ishihara ve Yamashiro (2015), yabanci dil 6gretiminde dijital materyal dagitim
sisteminin  yapilandirilmast  ve  degerlendirilmesi  ilizerine  bir  arastirma
gerceklestirmislerdir. Deneysel desende gergeklestirilen arastirmada PC temelli ve mobil
tabanli dagitim sistemlerinin etkisi incelenmistir. Elde edilen sonuglar mobil tabanl
dagitim sistemlerinin daha etkili oldugunu géstermistir. Aragtirmacilar bu sonucu mobil
sistemlerin ¢aligsma ve kullanma kolaylig1 6zellikleri ile agiklamiglardir. Arastirmacilar
elde edilen sonuglara gore gelecekte mobil sistemlerin egitim ortamlarinda énemli rol

oynayacagi belirtilmistir.

Islam, Islam, Ahmed ve Shamsuddin (2014), Banglades'te anaokulu 6grencilerinin yeni
bilgi ve beceri elde edebilmelerine interaktif dijital materyallerin etkisini incelemislerdir.
Arastirmada 52 6grencinin bulundugu bir anaokulda arastirmacilar tarafindan hazirlanan
iki interaktif dijital materyal kullanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular
dogrultusunda interaktif 6grenme materyallerinin 6grencilerin 6grenme ve adaptasyon

becerilerini yliksek diizeyde etkiledigi belirlenmistir.

Nokelainen (2005), arastirmasinda dijital 6grenme materyallerinin teknik ve pedagojik
kullanilabilirlik kriterlerini belirlemistir. Hem teknik hem de pedagojik kriterlerin 10
bileseni bulunmakta ve ¢oktan segmeli 6geler iceren anket 92 maddeden olusmaktadir.
Anketin gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 66 ilkokul 6grencisinden elde edilen verilerle
saglanmistir. Sonug¢ olarak teknik ve pedagojik kriterlere dayanarak gecerligi ve

giivenirligi saglanan “Pedagojik Anlamli Ogrenme Anketi” elde edilmistir.

Cohen, Kalimi ve Nachmias (2013), yapmis olduklar1 calismada 6gretmenlerin pedagojik
performansini artirmak icin dijital depolart kullanim durumlarini incelemislerdir.
Arastirma dort farkli okuldan toplam 103 6gretmenin katilimi ile gergeklestirilmistir. Bu
ogretmenlerin tamami BIT programma katilmis ve egitimde teknoloji entegrasyonu
alanindaki atdlye caligmalari ve seminerler araciligiyla egitim almiglardir. Arastirma
sonuglart 6gretmenlerin internette ¢esitli dijital depolar1 kullandiklarin1 gostermektedir.
Ogretmenlerin genel olarak ulusal depolar1 kullandiklar1 ve égrenme siireci igin uygun

dijital materyallerden faydalandiklar1 belirlenmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boéliimde sirasiyla aragtirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglar1 ve teknikleri,
arasgtirma silireci, verilerin analizi, arastirmacinin rolii, arastirmanin gegerlik ve

giivenirligi ile ilgili bilgilere ve gergeklestirilen islemlere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada karma yontem arastirmasi modeli kullanilmigtir. Karma yodntem
arastirmasi modelinde nicel ve nitel arastirma yontemler es zamanli veya sirali olarak
birlikte kullanilmaktadir (Teddlie ve Tashakkori, 2010). Creswell ve Plano-Clark (2015),
karma yoOntem arastirmasinin tek basina nitel veya nicel arastirma yontemi ile
cevaplanamayacak sorular1 cevaplamaya yardimci olacagini belirtmektedir. Karma
yontem, pozitivist paradigmay1 esas alan nicel yontem ile post-pozitivist paradigmay1
esas alan nitel yOntemin arastirma siirecinde bir arada kullanilmasina olanak
tanimaktadir. Nicel arastirma yaklasimi ile bir¢ok katilimcidan veri elde edilebilirken;
gozlem, miilakat vb. gibi nitel arastirma yaklagimi yardimiyla katilimcilardan elde edilen
veriler ile de arastirma konusunun daha derinlemesine incelenmesi miimkiin olmaktadir
(Greene, Krayder ve Mayer, 2005). Bu nedenle karma yontem arastirmasi hem nicel hem
de nitel arastirma yontemlerinin olumlu yonlerinden daha fazla yararlanmaya imkan
saglamaktadir. Bu nedenle bir sosyal bilim alani olan egitimde, karma arastirma modeli
kullanildiginda verilerin karsilastirilmasi, dogrulanmasi veya sonuglarin ¢esitlendirilmesi
miimkiin oldugundan problemler ¢ok boyutlu degerlendirilebilmekte ve sistemle ilgili

biitlinciil bir resim ortaya konulabilmektedir (Plano-Clark, 2010).

Arastirmada Creswell ve Plano-Clark (2015), tarafindan “Cok Asamali Karma Desen”
olarak adlandirilan arastirma deseni kullanilmistir. Arastirmacilar bu desenin genel

amacinin bir program hedefini gelistirmeye odaklanmais, birbiri iizerine formiile edilen bir
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dizi arastirma sorusunu ele almak oldugunu belirterek tipik bir program gelistirme veya
program degerlendirme ¢alismasinin bu desen yaklagimmna ¢ok 1iyi uydugunu
vurgulamiglardir. Cok asamali karma desende nicel ve nitel veriler etkilesimli olarak ¢cok
asamal1 sekilde toplanmaktadir. Bu aragtirmanin bir program gelistirme ve degerlendirme
amaci tagimasi ayni zamanda nicel ve nitel verilerin kullanilarak agamali veriler elde
edilmis olmasi1 gerekgeleri ile ¢cok asamali karma desen yaklagimina uygun oldugu
diisiiniilmektedir. Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda sahip olmalar
gereken yeterliklerin belirlenmesi ve bu amag¢ dogrultusunda bir 6lgme araci
gelistirilmesine yonelik olarak kesfedici sirali karma desenden faydalanilmistir. Hizmet
ici egitim programinin gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi asamasinda i¢ ige
karma desenden faydalamilmistir. Izleme degerlendirmesi asamasi ise durum calismasi
olarak desenlenmistir. Sekil 3.1°de goriildiigii gibi arastirmada sirastyla kesfedici sirali

karma desen, i¢ ige karma desen ve durum ¢alismasi desenleri kullanilmistir.

Kesfedici Sirali i¢c ice Karma

Durum Calismasi
Karma Desen Desen Gals

Sekil 3.1. Arastirmada yer alan desenler ve etkilesimler

3.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin genel amaci dogrultusunda caligmada farkli asamalarda farkli calisma
gruplar1 yer almistir. Her asamada yer alan ¢alisma gruplarma iliskin bilgiler asagida

sunulmustur.

3.2.1. Delphi Calisma Grubu

Arastirmada 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterliklerini belirlemek ve Dijital
Materyal Tasarmmi Yeterlikleri Olgegi (DMTYO) maddelerini belirlemek igin Delphi

tekniginden faydalanilmistir. Bu amagla farkli iiniversitelerin Bilgisayar ve Ogretim
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Teknolojileri Egitimi ile Egitim Programlari ve Ogretim Anabilim Dallarinda gérev
yapmakta olan Ogretim iiyelerine panel iiyeligi davetiyesi gonderilmistir. Davetiye
gonderilen 28 oOgretim iiyesi panele katilmayr kabul etmis ve bu Ogretim tiyeleri
arastirmanin Delphi panelistlerini olusturmustur. Panelist 6gretim tiyeleri Tiirkiye’nin 22
farkli devlet iiniversitesinde gorev yapmaktadirlar. Arastirmada yer alan Delphi

panelistlerinin cinsiyet, boliim ve unvan bilgileri Tablo 3.1’de verilmistir:
Tablo 3.1.

Delphi Panelistlerine Ait Bilgiler

Degiskenler Grup n %
Cinsiyet Kadin 13 46.4
Erkek 15 53.6
Unvan Dr. Ogr. Uyesi 17 60.7
Dog. Dr. 6 214
Prof. Dr. 5 17.9
Boliim EPO 17 60.7
BOTE 11 39.3
Toplam 28 100.0

Tablo 3.1°de goriildiigi gibi Delphi ¢alismasina katilan panelistlerin %46.4’ kadin,
%53.6’s1 ise erkektir. Panelistlerin %60.7’si Dr. Ogr. Uyesi, %21.4’ii Dog. Dr., %17.9’u
ise Prof. Dr. unvanina sahiptir. Panelist olarak belirlenen 6gretim iiyelerinin %60.7’s1
Egitim Programlar1 ve Ogretim, %39.31i ise Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi

Anabilim Dalinda gorev yapmaktadirlar.

3.2.2. DMTYO Gegerlik ve Giivenirlik Uygulamas1 Cahsma Grubu

DMTYO, Mugla ili Mentese ilgesine bagli okullarda gérev yapan ve arastirmaya
katilmaya goniilli olan 342 Ogretmene yiiz yiize uygulanmistir. Olgek formu
incelendikten sonra eksik olan formlar kapsam dis1 birakilmis ve toplamda 328 gecerli
dleek formu arastirmaya dahil edilmistir. Olgek gelistirme siirecinin katilimcilar1 Tablo

3.2’ de gosterilmistir.
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Tablo 3.2.

Olcek Gelistirme Siireci Katiimcilar:

Degiskenler Kategoriler N %

o Kadin 211 64.3
Cinsiyet

Erkek 117 35.7

On lisans 18 55

. Lisans 251 76.5

Ogrenim Durumu )

Yiksek lisans 54 16.5

Doktora 5 15

Okul Oncesi 11 3.4

Tlkokul 92 28.0

OKkul Tira

Ortaokul 116 35.4
Lise 109 33.2
1-5yil 56 17.1
6-10 y1l 42 12.8
Kidem 11-15 y1l 65 19.8
16-20 y1l 76 23.2
21 y1l ve tizeri 89 27.1
Toplam 328 100.0

Tablo 3.2°de goriildiigii gibi dlgek gelistirme siirecinde yer alan 6gretmenlerin %64.3’1
kadin, %35.7’si erkektir. Ogretmenlerin %5.5°1 6n lisans, %76.5’i lisans, %16.5°1 yiiksek
lisans, %1.5’1 ise doktora mezunudur. Gorev yapilan okul tirii incelendiginde
Ogretmenlerin  %3.4’linlin okul O©ncesi, %28.0’inin ilkokul, %35.4’{inlin ortaokul,
%33.2°sinin ise lise kademesinde gorev yaptigi goriilmektedir. Caligmaya katilan
ogretmenlerin %17.1°inin 1-5 y1l; %12.8’inin 6-10 y1l; %19.8’inin 11-15 y1l; %23.2’sinin
16-20 yil; %27.1°inin 21 yil ve iizeri kideme sahip oldugu goriilmektedir. Olcek
gelistirme ¢alismalarinda 6rneklem biiyiikliigiiniin madde sayisinin en az bes kat1 olmasi
genelde yaygin olan yaklasimdir (Biiyiikoztlirk, Kilic Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve
Demirel, 2018; Tavsancil, 2006). Bu baglamda 6l¢ek gelistirme ¢alismasi i¢in ulasilan

katilimer sayismin yeterli oldugu sdylenebilir (Olgek madde sayis1 = 42).
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3.2.3. Durum Tespiti ve Thtiyac Belirleme Cahsma Grubu

Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi hizmet igi egitim ihtiyaclarini belirlemek igin
Mugla ili Mentese ilgcesinde gorev yapan ve arastirmaya katilmaya goniillii olan 401
ogretmenden veri toplanmustir. Ogretmenlerin demografik bilgileri Tablo 3.3’de

gosterilmistir.
Tablo 3.3.

Osretmenlerin Demografik Bilgileri

Degiskenler Kategoriler N %
o Kadin 263 65.09
Cinsiyet
Erkek 138 34.41
On lisans 18 4.49
. Lisans 311 77.56
Ogrenim Durumu g
Yiksek lisans 67 16.71
Doktora 5 1.25
Okul Oncesi 11 2.74
[lkokul 120 29.93
Okul Tiiri
Ortaokul 149 37.16
Lise 121 30.17
1-5y1l 68 16.96
6-10 y1l 64 15.96
Kidem 11-15 yul 82 20.45
16-20 y1l 89 22.19
21 y1l ve tizeri 98 24.44
Toplam 401 100.0

Tablo 3.3. incelendiginde durum tespiti ve ihtiya¢ belirleme ¢alismasina katilan
ogretmenlerin = %65.09’unun  kadin, %34.41’inin erkek oldugu goriilmektedir.
Ogretmenlerin %4.49u 6n lisans, %77.56’s1 lisans, %16.71°1 yiiksek lisans, %1.251 ise
doktora mezunudur. Gérev yapilan okul tiirii incelendiginde 6gretmenlerin %2.74 {iniin
okul oOncesi, %29.93 tniin ilkokul, %37.16’sinin ortaokul, %30.17’sinin ise lise

kademesinde gorev yaptig1 goriilmektedir. Calismaya katilan 6gretmenlerin %16.96’sinin
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1-5 yil; %15.96’sinin 6-10 yil; %20.45’inin 11-15 yi1l; %22.19’unun 16-20 yil;

%24.44’linlin 21 y1l ve iizeri kideme sahip oldugu goriilmektedir.

Aragtirmada gelistirilecek olan ihtiya¢ belirleme asamasi i¢in diger c¢alisma grubunu
hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenler olusturmaktadir. Bu 6gretmenlere ait

bilgiler asil uygulama ¢alisma grubu boliimiinde agiklanmistir.

3.2.4. Hizmet I¢i Egitim Program Pilot Uygulama Cahsma Grubu

Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin denenmesi amaciyla gergeklestirilen pilot
uygulama g¢alismasinin katilimcilarint Mugla ili Mentese il¢esine bagli okullarda gorev
yapmakta olan 21 dgretmen olusturmaktadir. Ogretmenlerin demografik bilgileri Tablo

3.4°de gosterilmistir.
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Tablo 3.4.

Pilot Uygulamaya Katilan Ogretmenlerin Demografik Bilgileri

Degiskenler Kategoriler N %
Cinsiyet Kadin 17 81.00
Erkek 4 19.00
On lisans 1 4.70
Ogrenim Durumu Lisans 17 81.00
Yiiksek lisans 3 14.30
Ilkokul 5 23.80
Okul Tiirii Ortaokul 3 14.30
Lise 13 61.90
11-15 y1l 5 23.8
Kidem 16-20 y1l 7 33.3
21 y1l ve tizeri 9 42.9
Tiirk Dili ve Edebiyati 6 28.57
Sif 3 23.81
Fen Bilimleri 3 14.29
Matematik 2 9.52

Brans .

Ingilizce 2 9.52
Kimya 1 4.76
Gorsel Sanatlar 1 4.76
Rehberlik 1 4.76
Toplam 21 100.0

Tablo 3.4 incelendiginde arastirmanin pilot uygulamasina katilan 6gretmenlerin %81’inin
kadm, %19’unun erkek oldugu gériilmektedir. Ogretmenlerin %4.7’i 6n lisans, %81°i
lisans, %14.3ii yiiksek lisans mezunudur. Ogretmenler %23.8 ilkokul, %14.3 ortaokul
ve %61.90 lise olmak tlizere farkli O6gretim kademelerinde gorev yapmaktadirlar.
Ogretmenlerin %23.8’1 11-15 y1l; %33.3°1i 16-20 y1l ve %42.9’u 21 yil ve iizeri mesleki
kideme sahiptir. Pilot uygulamaya katilan 6gretmenlerin %28.57’si tiirk dili ve edebiyati;
%23.81°1 siif; %14.29°u fen bilimleri; %9.52’si matematik; %9.52’si Ingilizce; %4.76’s1
kimya; %4.76’s1 gorsel sanatlar ve %4.76’s1 rehberlik Ogretmeni olarak gorev

yapmaktadir.
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3.2.5. Hizmet i¢i Egitim Program Asil Uygulama Calisma Grubu

Gelistirilen hizmet i¢i egitim programi asil uygulamasmin katilimcilarii Mugla ili
Mentese ilgesine bagli okullarda gérev yapmakta olan dgretmenler olusturmaktadir.
Aragtirma siirecine 23 Ogretmenle baslanmis olmasina ragmen 3 08retmen programa
devam edemedigi i¢in ¢alisma grubundan ¢ikarilmistir. Hizmet i¢i egitim programinin

asil uygulamasina katilan 20 6gretmenin demografik bilgileri Tablo 3.5’de gosterilmistir.
Tablo 3.5.

Asil Uygulamaya Katilan Ogretmenlerin Demografik Bilgileri

Degiskenler Kategoriler N %
Cinsiyet Kadin 17 85.00
Erkek 3 15.00
" Lisans 17 85.00
Nk Yitksek lisans 3 15.00
Ikokul 2 10.00
Okul Tiirii Ortaokul 8 40.00
Lise 10 50.00
1-5y1l 2 10.00
6-10 y1l 2 10.00
Kidem 11-15y1l 1 5.00
16-20 y1l 7 35.00
21 yil ve iizeri 8 40.00
Matematik 4 20.00
Tirk Dili ve Edebiyati 3 15.00
Fen Bilimleri 3 15.00
Kimya 2 10.00
Rehberlik 2 10.00
Brans Sif 1 5.00
Felsefe 1 5.00
Fizik 1 5.00
Okul Oncesi 1 5.00
Ingilizce 1 5.00
Gorsel Sanatlar 1 5.00

Toplam 20 100.0
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Tablo 3.5 incelendiginde aragtirmanin asil uygulamasina katilan 6gretmenlerin %85’ inin
kadin, %15’inin erkek oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin %85’i lisans, %15°1 yiiksek
lisans mezunudur. Ogretmenler %10 ilkokul, %40 ortaokul ve %50 lise olmak iizere farkli
ogretim kademelerinde gérev yapmaktadirlar. Ogretmenlerin %10°u 1-5 yil; %10’u 6-10
yil; %5°1 11-15 yil; %35°, 16-20 y1l ve %40°1 20 yil ve iizeri mesleki kideme sahiptir.
Asil uygulamaya katilan 6gretmenlerin %20’°si matematik; %15°1 tiirk dili ve edebiyati;
%151 fen bilimleri; %10’u kimya; %10°u rehberlik; %5°1 sinif; %5°1 felsefe; %5°1 fizik;
%5’ okul oncesi; %5’i Ingilizce; %5°i gorsel sanatlar &gretmeni olarak gorev

yapmaktadir.

3.2.6. izleme Degerlendirmesi Cahsma Grubu

Arastirmanin izleme degerlendirmesi asamasinin ¢aligma grubunu hizmet i¢i egitim
programinin asil uygulamasina katilan O0gretmenlerden simif i¢i uygulama yaparak
arastirmanin bu asamasma dahil olmak isteyen Ogretmenler ve onlarin Ogrencileri
olusturmaktadir. Bu dogrultuda izleme degerlendirmesine 2 6gretmen dahil edilmistir.

Izleme degerlendirmesi ¢alisma grubuna ait bilgiler Tablo 3.6’da gdsterilmistir.
Tablo 3.6.

Izleme Degerlendirmesi Calisma Grubuna Ait Bilgiler

. Okul Izlenen Siif  Ogrenci
Kod Cinsiyet Kademesi Brans Diizeyi Sayisi
A Kadin Lise Matematik 9 11
B Kadim Ortaokul Fen 8 16
Bilimleri

Tablo 3.6” da goriildiigii gibi izleme degerlendirmesine katilan 6gretmenlerin birisi lise
digeri ise ortaokul kademesinde gorev yapmaktadir. Lisede gorev yapmakta olan A
Ogretmeninin 9. siniflardaki matematik dersi izleme degerlendirmesi caligmasinda
incelenmistir. B Ogretmeninin ise 8. smiflardaki fen bilimleri dersi izleme

degerlendirmesi ¢calismasina dahil edilmistir.

Izleme degerlendirmesi asamasmin ikinci galisma grubu dgretmenlerin siniflarindaki
ogrencilerdir. A kodlu 6gretmenin 7, B kodlu 6gretmenin ise 6 olmak iizere toplam 13

Ogrenci ile goriismeler gergeklestirilmistir.
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3.3. Veri Toplama Araclar1 ve Teknikleri

Arastirmada nitel ve nicel veri toplama araglar1 kullanilmistir. Kullanilan biitiin 6l¢me

araclarn ve siirece iliskin bilgiler asagida sunulmustur.

3.3.1. Dijital Materyal Tasarim Yeterlikleri Olcegi (DMTYO)

Arastirmada kullanilan “Dijital Materyal Tasarmmi Yeterlikleri Olgegi (DMTYO)”
aragtirmact tarafindan gelistirilmistir. Dijital materyal tasarimina iligkin O0gretmen
yeterliklerini  belirlemek ve “Dijital Materyal Tasarimi Yeterlikleri Olgegi
(DMTYO)’nde yer alacak maddeleri olusturmak igin Delphi tekniginden
faydalanilmistir. Delphi teknigi, II. Diinya Savasi’ndan sonra (1946) RAND sirketi
tarafindan acil savunma ve diinya ekonomik durumu konularinda konu ile ilgili se¢ilmis
uzmanlarin yiiz yiize gelmeden ortak goriislerinin alinmasi amaciyla gelistirilmistir
(Demirel, 2012). Teknigin en genel amaci alaninda uzman kisilerden ortak goriis alma ve
sonugcta bir ortak goriis saglama oldugu sdylenebilir. Bu nedenle bir problem durumuna

yonelik uzlagma araci olarak kullanilan bir teknik olarak tanimlanmaktadir (Sahin, 2001).

Delphi teknigi genellikle bir arastirma projesinin hazirlik asamasinda veya projenin 6n
analizleri kapsaminda kullanilmaktadir. Egitim programlarmin gelistirilmesi ve
tasarlanmas1 siirecinde ise Ozellikle programa iligskin ihtiyaglarin saptanmasinda
kullanilabilmektedir (Adigiizel, 2016). Semerci ve Semerci (2001), Delphi tekniginin
ithtiyaclarin belirlenmesinden, dncelik verilecek alanlar1 ve hedefleri belirlemeye ve daha
genis bir kapsamda egitim politikalarinin hazirlanmasina kadar kullanildigin1 belirterek

program gelistirmenin her asamasinda kullanilabilecegini vurgulamislardir.

Delphi teknigiyle yapilan, dikkatlice sec¢ilmis uzmanlarin birbirlerinden habersiz bir
bicimde etkilesime girmelerini saglamaktir (Aydin, 1999). Delphi tekniginde goriis
bildiren uzmanlar yiiz yiize gelmediginden katilimcilarin kimlik bilgileri gizlidir
(Ekionea, Bernard ve Plaisent, 2011). Bu nedenle uzmanlar goriislerini rahatlikla
belirtebilmekte ve meslektaslarinin goriislerinden etkilenme oranlar diisiik olmaktadir.
Teknigin genel olarak {i¢ temel 6zelligi oldugu belirtilmektedir (Brady, 1994; Dalkey,
1972; Paykog ve Ok, 1990):

1. Katihmda gizlilik: Belirtilen goriiglerin kim tarafindan Onerildiginin diger

katilimcilar tarafindan bilinmemesi.
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2. Grup tepkisinin istatistiksel analizi: Ortaya konulan goriislerin katilimcilar
tarafindan ne Ol¢iide benimsendigini gosteren istatistiksel islemlerin yapilmasi.
3. Kontrollii geri besleme: Ortaya konulan goriiglerin katilimcilara tekrar iletilmesi

ve goriislerini gozden gecirme imkani verilmesi.

Delphi teknigi, alanda uzman bir gruba bir dizi anketin kontrollii olarak dagitilmasini
iceren paneller olarak ifade edilebilmektedir. Genel olarak Delphi panelleri belirli bir dizi
islemi icermektedir. Bu asamada gergeklestirilmesi gereken islemler arastirmacilar
tarafindan su sekilde belirtilmistir (Aydin, 1999; Demirel, 2012; Semerci ve Semerci,
2001; Sahin, 2001):

Calisma
siiresinin
hesaplanmasi

Ana amacin Literatiir
belirlenmesi taramasi

. ganfl:l u{(elermle |. Delphi Paneli
gondaeriecek sorularin (Gﬁrﬁs A]ma)

hazirlanmasi

Panel iiyelerinin
secilmesi

I1. Delphi Paneli
Goriislerin (Goriislerin
Analizi savunulmasi veya
degistirilmesi)

I11. Delphi Paneli
(Yeniden savunma ve
gerekceli yorum)

Gerekli ise daha fazla tur Sonuglarin
uygulanmasi kullanilmasi

Sekil 3.2. Delphi tekniginin isleyis asamalart

Ana amacin belirlenmesi: Arastirmanin problem durumu dogrultusunda genel temel
amacinin belirlendigi asamadir. Bu asamada arasgtirma amacinin genel hatlar1 ve
siirliliklart belirlenir. Arastirmada 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterliklerini
belirlemek amaci ile Delphi paneli gerceklestirilmistir. Bu genel ama¢ dogrultusunda
paneller gergeklestirilmis ve 6gretmenlerde bulunmasi gereken yeterlikler belirlenerek

“Dijital Materyal Tasarim Yeterlikleri Olgegi”nin maddeleri olusturulmustur.
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Literatiir taramasi: Bu asamada iizerinde bir karara ya da goriis birligine varilacak
sorunu acik¢a ortaya koyabilmek, calismanin amaglarini, smirliliklarini, boyutlarini
tanimlayabilmek gibi ¢esitli nedenlerle soruna iligkin literatiirde var olan c¢alismalarin
gozden gecirilmesi yapilir (Aydin, 1999). Arastirmanin ana amacinin ve
gerceklestirilecek olan panellerin kapsamini belirlemek adma ulusal ve uluslararasi
literatlir taranmustir. Panelistlere gonderilecek olan acik uglu sorunun belirlenmesinde

literatiir taramasi bulgularindan faydalanilmistir.

Caliysma siiresinin hesaplanmasi: Bu asamada uygulama siireci kesinlestirilerek zaman
cizelgesi olusturulur. Aragtirmada da Delphi panelleri icin gergeklestirilecek islemlerin
zaman ¢izelgesi olusturulmustur. Delphi ¢aligmasi siireci 4 ay siirmiistiir. Bu asamada

genel olarak gerceklestirilen islemler ve zaman araliklar1 Tablo 3.7°de sunulmustur:
Tablo 3.7.

Delphi Is-Zaman Cizelgesi

Islemler Tarih Siire
Literatiir Tarama 15.12.2017 - 01.01.2018 15 giin
Panel Uyelerinin Se¢imi 02.01.2018 - 01.02.2018 30 giin
Sorularin Hazirlanmasi 01.02.2018 - 15.02.2018 15 giin
I. Delphi Paneli 16.02.2018 - 16.03.2018 30 giin
I1. Delphi Paneli 21.03.2018 - 05.04.2018 15 glin
[11. Delphi Paneli 10.04.2018 - 25.04.2018 15 giin

Panel iiyelerinin secilmesi: Panel iiyeleri arastirma konusu ile ilgili uzmanliga sahip olan
ve konu ile ilgili goriis belirtebilecek nitelikte donanimli kisilerden olusmalidir. Delphi
tekniginde olusturulacak uzman grubunun biyiikligi hakkinda cesitli goriisler
bulunmaktadir. Sahin (2001), uzman grubunun en az 7 kisiden olugmasi gerektigini ve
ideal grup biiylkliigliniin 10-20 uzmandan olusmasi gerektigini belirtmistir. Uzman
sayisinin 7-18 arasinda olabilecegi (Ekionea, Bernard ve Plaisent, 2011), amag¢ ve
kapsama bagli olarak 30-50 (Watkins, Meiers ve Visser, 2012) kisiden olusabilecegi
belirtilmektedir. Arastirmada ana amaca uygun olarak farkli iiniversitelerin Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali ile Egitim Programlar1 ve Ogretim
Anabilim Dalinda gorev yapmakta olan Ogretim iiyelerine panel {iiyeligi davetiyesi

gonderilmistir (Ek 1). Davetiye gonderilen 28 6gretim iiyesi panele katilmay1 kabul etmis



81

ve bu dgretim tiyeleri aragtirmanin Delphi panelistlerini olusturmustur. Panelist 6gretim

tiyeleri Tiirkiye’nin 22 farkli devlet iiniversitesinde gorev yapmaktadirlar.

Panel iiyelerine gonderilecek sorularin hazirlanmasi: Bu asama secilen panel
tiyelerine gonderilecek sorularin olusturulmasini kapsamaktadir. Aragtirma problemini en
iyi sekilde kapsayacak ve uzmanlar tarafindan rahatlikla anlasilabilecek sorularin
olusturulmasi ve acik bir dille ifade edilmesi énemlidir. Ik turda agik uglu sorularin
kullanilmasi, ikinci ve daha sonraki turlarda birinci turdan elde edilen veriler
dogrultusunda likert 6l¢eklerin hazirlanmasi en sik tercih edilen yontemdir (Aydin, 1999).
Bu aragtirmada da panel iiyelerine agik uclu bir sorunun yoneltilmesi uygun goriilmiistiir.
Bu siirecte ilk olarak ilgili literatiir taranmis ve panel iiyelerine gonderilecek olan acik
uclu soru yazilmigtir. Daha sonra Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim
Dali ile Egitim Programlari ve Ogretim Anabilim Dalinda gérev yapmakta olan iki
Ogretim liyesinden goriis alinarak acik u¢lu soruya son hali verilmistir. Panel {iyelerine I.

Delphi Anketi olarak gonderilen agik uclu sorunun son hali ile su sekildedir:

“Giiniimiizde egitim ortamlarinda teknolojinin etkisi diistiniildiigiinde ogretmenlerin

dijital materyal tasarimi konusunda hangi yeterliklere sahip olmalari gerekmektedir?”’

I. Delphi Paneli (Goriis alma): Bu asamada hazirlanan soru ya da sorular panelistlere
gonderilmekte ve goriisleri alinmaktadir. Arastirmada bir 6nceki asamada hazirlanan agik
uclu soru 16.02.2018 tarihinde panelistlere ¢evrim i¢i olarak gonderilmistir. Panel
iiyelerinden bu soruya yanit verirken kisisel bir beyin firtinasi gergeklestirmeleri,
ogretmenlerde kendilerine gore bulunmalar1 gereken yeterlikleri ve agiklamalarini
yazmalari istenmistir (EK 2). Birinci panel 16.03.2018 tarihinde sona ermis olup bir ay
stirmiistiir. Panele katilmayi kabul eden 28 Ogretim {iyesinden 25’1t bu turda goriis
bildirmistir.

Goriislerin analizi: Bu asamada birinci turda panelistlerden elde edilen veriler uygun
yontemlerle analiz edilmektedir. Arastirmada birinci turda gonderilen agik uglu soruya
verilen cevaplar igerik analizine tabi tutulmustur. Icerik analizinde temel amag, toplanan
verileri aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulagsmaktir. Icerik analizinde temelde
yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir
araya getirmek ve bunlart okuyucunun anlayabilecegi bir bigcimde diizenleyerek
yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu dogrultuda oncelikle 6gretim tiyelerinin

acik uglu soruya verdikleri cevaplar transkript edilmistir. Verilen cevaplar ilgili literatiir
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ve uzman goriisleri dogrultusunda alt1 farkli kategoriye ayrilmistir. Olusan kategoriler
Sekil 3.3°de gosterilmektedir:

Teknik Yeterlik

Degerlendirme } Teknopedagojik
Yeterligi e Yeterlik
Dijital Materyal
Tasarim
Ogretmen
Yeterlikleri
Uygulama " ~ . Tasarim
Yeterligi Yeterligi
Geligtirme
Yeterligi

Sekil 3.3. Dijital materyal tasarim yeterlikleri kategorileri

Givenirligi saglamak amaciyla kategoriler altinda yer alan kavramlar arastirmact ve
bagimsiz bir degerlendirici tarafindan bagimsiz bir bigimde kodlanmistir. Arastirmacilar
arasindaki uyusum yiizdesi Miles ve Huberman (2015) tarafindan 6nerilen goriis birligi
ve goriis ayrilig1 sayilart (Giivenirlik = goriis birligi / gorlis birligi + goriis ayrilig)
kullanilarak hesaplanmistir. Hesaplanan uyusum yilizdesi .92 olarak belirlenmistir.
Aragtirmacilar kodlayicilar arasi gilivenirligin %70 {izeri degerler aldiginda kabul
edilebilir oldugunu 6ne stirmektedirler (Fahy, 2001; Kurasaki, 2000; Y1ildirim ve Simsek,
2016). Bu durumda hesaplanan uyusum yiizdesinin kodlayicilar arasinda yeterli bir

uyusma oldugunu gosterdigi sdylenebilir.

Kategori altina alinan kavramlar aragtirmaci tarafindan diiz bir ciimle ile ifade edilerek
maddeler haline getirilmistir. Bu ifadelerin okuyucular tarafindan anlasilabilirligi i¢in
uzman goriisli alinmis ve bazi ifadeler oneriler dogrultusunda degistirilmistir. En son hali
ile alt1 kategori ve 69 maddeden olusan 5°li likert tipinde Ikinci Delphi Panel Anketi

hazirlanmastir.

I1. Delphi Paneli (Goriislerin savunulmasi veya degistirilmesi): Bu asamada Birinci
Delphi panelinde katilimcilarin belirttigi goriisler maddeler halinde siralanir ve gerekirse

alt basliklar halinde toplanir. Bu sekilde yapisallagtirilmis anket formu niteliginde olan
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Ikinci Delphi Anketi hazirlanir ve katilimcilara génderilir (Sahin, 2001). Bir &nceki
asamada hazirlanan ikinci Delphi Anketi 21.03.2018 tarihinde cevrim i¢i olarak
panelistlere génderilmis ve goriis belirtmeleri istenmistir (Ek 3). Panelistler likert tipinde
hazirlanan anket dogrultusunda goriislerini bildirmislerdir. Bu tur 05.04.2018 tarihinde

tamamlanmis olup, 15 giin stirmiistiir.

Aydin (1999), Delphi tekniginin ikinci turu sonunda elde edilen goriisler tizerinde
standart sapma, ortalama, frekans gibi ¢esitli istatistiksel islemler yapilarak ortaya konan
gorlslerin katilimcilar tarafindan ne Olglide benimsendiginin belirlendigini ifade
etmektedir. Delphi teknigi kullanilarak gerceklestirilen aragtirmalarda uzman grubun
arastirma konusu ile ilgili goriislerinde uzlagsma saglamalar1 amaglanmaktadir. Bu
nedenle arastirmalarda uzlasma Olgiitii belirlenmektedir. Arastirmalarda uzlasma ol¢iitii
olarak uzlasma yiizdesi, standart sapma ve ceyrek deger genisligi yaygin olarak
kullanilmaktadir. Bu arastirmada da uzlagma Ol¢iitii olarak bu degerlerin incelenmesi
uygun goriilmiistiir. Uzlagma ylizdesi, ikinci ve tlglinci tur Delphi anketinde “5-
Kesinlikle Katiliyorum ve 4-Katiliyorum” seceneklerine verilen yanitlarin yiizdelerinin
toplamidir. Delphi calismalarinda genel olarak uzlagsma diizeyi %55 olarak kabul
edilmektedir (Williams ve Webb, 1994). Hung, Altschuld ve Lee (2008) ise bir egitim
programi degerlendirmesi amaciyla yaptiklar1 calismada uzlasma diizeyini %90 olarak
kabul etmiglerdir. Bu arastirmada uzlasma diizeyi %80 olarak kabul edilmistir. Sharkey
ve Sharples (2001), aragtirmalarda standart sapma 1 oldugunda “yiiksek uzlasma”,
standart sapmani1 1 ile 2 arasinda degistigi durumlarda “orta uzlagma” ve standart
sapmanin 2’den fazla olmasi1 durumunda “diisiik uzlasma” oldugunu ifade etmistir. Bu
dogrultuda aragtirmada standart sapmasi 1 ve alti olan maddelerde uzlasma saglandigi
kabul edilmistir. Ceyrek deger genisligi bir veri dizesinde ligiincii ¢ceyrek ile birinci geyrek
arasindaki fark olarak ifade edilmektedir (Sahin, 2001). Bu degerin az olmasi goriis birligi
oldugunu, yiiksek olmasi ise goriis birligi olmadigini ifade etmektedir. Bir yeterlik ifadesi
tizerinde goriis birliginin saglanmis olmasi i¢in o yeterlik ifadesinin c¢eyrek deger
genisliginin bir bucuga esit ya da daha diigiik bir deger almis olmasi1 gerekmektedir
(Sahin, 2010). Bu nedenle arastirmada ¢eyrek deger genisligi 1.5 ve alt1 olan maddelerde
uzlasma saglandigi kabul edilmistir. II. Delphi panelinde elde edilen goriislerin

istatistiksel analizleri Tablo 3.8’de verilmistir:
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II. Delphi Paneline Ait Istatistiksel Sonuglar
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g -
Dijital Materyal Tasarim Yeterlikleri 5. t g - a S5
S8 &8 6 = &8
Teknik Yeterlik
1. Office yazilimlarini ileri diizeyde kullanma 905 66 438 4 1
*2. Dijital materyal gelistirme teknik becerisine sahip olma 76.2 101 414 4 15
3. Alana 6zgii temel bilisim teknolojilerini kullanma 857 .98 452 5 0.5
*4. Bir etkilesimli dijital materyal gelistirme yazarlik aracini 66.7 .80 395 4 2
kullanma
*5. Bir grafik canlandirma programi kullanma 76.2 .88 390 4 1
*6. Web tasarimi yapma 524 106 333 4 15
7. Etkilesimli degerlendirme araglarini kullanma 85.8 g1 4.28 4 1
8. Sosyal 6grenme platformlari etkili kullanma 905 .66 438 4 1
9. Olgme ve degerlendirmede bilisim teknolojilerini kullanma 905 67 442 5 1
10. Dijital okuryazarlik becerisine sahip olma 85.7 g4 452 5 1
*11. Dijital materyalleri teknik agidan analiz etme 66.7 153 380 5 25
*12. Dijital ortamlarda materyalleri yiikleme 714 107 419 5 2
13. Dijital ortamlarda materyalleri indirme 810 90 428 5 1
14. Web 2.0 ara¢larin1 kullanma 85.8 .83 4.23 4 1
*15. Hazirlanan dijital materyali paylagma 76.2 103 419 5 15
16. Hazir dijital materyalleri belli amaglara gore yeniden 905 90 428 4 1
diizenleme
*17. Alana 6zgii temel bilisim teknolojilerini bilme 76.2 116 4.04 4 15
*18. Dijital materyal hazirlamak i¢in uygun programi belirleme 809 117 409 4 1
*19. Amaca uygun teknoloji segme 714 154 390 5 2.5
*20. Dijital materyalleri tanima 810 132 395 4 1
*21. Dijital materyali tasarlarken gerekli olacak kaynak ve 762 111 404 4 15
araclar etkili ve verimli sekilde aramak
*22. Elektronik veri kaynaklarina ulagma 619 133 376 4 25
Teknopedagojik Yeterlik
23. Ogretim siirecini planlarken dijital materyalleri dikkate alma  85.7 70 4.23 4 1
24. Dijital materyal hazirlarken 6grenci gereksinimlerini dikkate 100.0 .30 4.90 5 0
alma
25. Hedef kitlenin duyussal dzelliklerine gore materyal hazirlama 857 .74 461 5 0.5
26. Ogrenen dzelliklerine uygun materyal hazirlama 100.0 .40 480 5 0
*27. Ogrenme kuramlarina gore dijital materyal tasarlama 714 122 409 5 2
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28. Bireylerin engelli olma ihtimaline karsi, engele uygun 1000 .40 480 5 0
destekleyici unsurlar1 materyale ekleme
29. Dijital materyal kullanmaya ihtiya¢ olup olmadigina karar 905 66 438 4 1
vermek
30. Ihtiyag duyulan dijital 6gretim materyalini belirleme 953 .92 452 5 1
31. Ilgili kazanimlara uygun dijital materyalleri belirleme 100.0 .43 476 5 0.5
*#32. Igerige uygun materyal tasarlama 809 127 433 5 1
33. Kazanimlara uygun dijital materyal gelistirme 1000 .30 490 5 0
Tasarim Yeterligi
34. Nasil bir dijital materyal tasarlanmasi gerektigine karar 857 95 428 5 1
vermek
*35. Gorselleri uygun bir bigimde diizenleme 76.1 139 404 5 15
*36. Dijital materyal hazirlamak i¢in uygun programi kullanma 857 122 423 5 1
37. Dijital materyal hazirlanacak yazilimlar1 bilgisayara kurma 809 100 428 5 1
38. Materyal tasarim ilkelerini uygulama 953 91 466 5 0
39. Materyalin kullanildig1 ortamlarin 6zelliklerini dikkate alma ~ 100.0 .46 471 5 1
40. Materyallerde ihtiya¢ duyulacak tiim yonerge ve 905 92 442 5 1
diizenlemeleri yapma
41. Hedeflenen mesaji/bilgiyi aktarmak i¢in uygun modalitelere 857 97 438 5 1
(gorsel, isitsel, dokunsal) karar vermek
42. Gorsel algi yonetimi ile ilgili ilkeleri (sekil / zemin, hiyerarsi, 100.0 .43 476 5 1
Gestalt) uygulamak
43. Hedeflenen mesajin/bilginin dogru aktarilabilmesine yonelik ~ 95.3 .92 452 5 1
ilkeleri (tutarlilik, yakinlik vb.) uygulamak
44, Ogretim tasarim ilkelerine uygun materyal hazirlama 95.2 92 457 5 1
45. Coklu ortam tasarim ilkelerini uygulama 952 74 452 5 1
Gelistirme Yeterligi
46. Dijital materyal hazirlarken yaratici diisiinme 952 59 457 5 1
*477. Mevcut olanaklari kullanarak dijital materyal hazirlama 905 117 423 5 1
*48. Ozgiin dijital materyal hazirlama 76.2 91 414 4 15
49. Ekonomik yonden uygun dijital materyal hazirlama 857 .74 438 5 1
50. Teknolojik gelismeleri ve yenilikleri takip etme 952 73 466 5 0.5
*51. Dijital materyal hazirlarken zamani etkili kullanma 76.2 81 419 4 15
52. Dijital materyal hazirlarken karsilasilan sorunlart ¢6zme 85.7 97 4.38 5 1
53. Etkilesimli dijital materyal gelistirme 904 67 447 5 1
54. Etkili sunu materyali hazirlama 1000 .30 490 5 0
55. Etkili video hazirlama 857 .88 409 4 1
56. Dijital pano hazirlama 81.0 94 4.00 4 1
*57. Etkili animasyon hazirlama 714 104 390 4 2
*58. Dijital dykii hazirlama 66.6 .99 390 4 2
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Tablo 3.8 devami

*59. Dijital oyun hazirlama 619 98 380 4 2

*60. Ogrencilerin ilgisini gekecek oyun yontemi ile birlestirilmis ~ 76.2 1.10 3.85 4 15
materyal hazirlama

*61. Mobil uyumlu materyal hazirlama 61.9 111 366 4 15
62. Cevrim i¢i ve gevrim dis1 ortamlarda kullanilabilecek dijital 857 .89 400 4 0.5
materyaller tasarlama
Uygulama Yeterligi
63. Dijital ortamlarda hazir olan materyalleri kullanma 857 74 438 5 1
64. Dijital materyal hazirlanacak ortamlarin alternatiflerini 952 57 466 5 1
belirleme
65. Hazirlanan e-igerigi uygulama 857 8 433 5 1

66. Dijital materyal kullanirken dgrencileri siirece dahil etme 805 .67 442 5 1

Degerlendirme Yeterligi

67. Kullanilan dijital materyallerin etkilerini degerlendirme 1000 51 452 5 1
68. Dijital materyallerin igerige uygunlugunu degerlendirme 953 92 452 5 1

69. Dijital materyallerin 6grenci ihtiyaglarini karsilama 90.5 .66 4.38 4 1
durumunu degerlendirme

* olan maddelerde uzlasma 6lgiitii saglanamamustir.

Tablo 3.8 incelendiginde 6gretim iiyelerinin 44 madde iizerinde uzlasma sagladigi, 25

madde iizerinde ise uzlagma saglayamadig: goriilmektedir.

I1l. Delphi Paneli (Yeniden savunma ve gerekceli yorum): Bu agamada anket
istatistiksel sonuglarla birlikte tekrar katilimcilara iletilmektedir (Sahin, 2001). Burada
amag, panelistlerin ikinci ankete verdikleri cevaplart gruba iliskin istatistiklerle
karsilastirmalari, her bir maddeye iliskin yapilan yorumlar1 da degerlendirerek kararlarinm
yeniden gézden gecirmelerini saglamaktir. Bu dogrultuda bir 6nceki asamada elde edilen
istatistiksel sonuglarla birlikte anket 10.04.2018 tarihinde panelistlere ¢evrim i¢i olarak
gonderilmistir (Ek 4). Panelistlerin ankete verdikleri cevaplar1 gruba iliskin istatistiklerle
karsilagtirmalari, kararlarin1 yeniden gozden gecirmeleri ve varsa yeni goriis ve
Onerilerini yazmalar1 istenmistir. Bu tur 25.04.2018 tarihinde sona ermis olup 15 giin

stirmiistiir.

III. Delphi panelinden elde edilen veriler igin bir 6nceki turda belirlenen uzlagma 6lgiitleri
esas alinmistir. Bu turda elde edilen goriislerin istatistiksel analizleri Tablo 3.9’da

verilmistir:
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III. Delphi Paneline Ait Istatistiksel Sonu¢lar
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I -
s 58
Dijital Materyal Tasarim Yeterlikleri >c: g g _ 2 Ez
E 8§ = g £3
: 5§ £ & =z%
= & O = ©O
Teknik Yeterlik
1. Office yazilimlarini ileri diizeyde kullanma 909 .64 431 4 1
*2. Dijital materyal gelistirme teknik becerisine sahip olma 63.6 1.22 3.59 1.25
3. Alana 6zgii temel bilisim teknolojilerini kullanma 955 59 445 45 1
*4. Bir etkilesimli dijital materyal gelistirme yazarlik aracin 500 91 345 35 1
kullanma
*5. Bir grafik canlandirma programi kullanma 454 89 331 3 1
*6. Web tasarimi yapma 31.8 109 304 3 2
7. Etkilesimli degerlendirme araclarini kullanma 864 .71 431 4 1
8. Sosyal 6grenme platformlarini etkili kullanma 86.4 .72 436 45 1
9. Olgme ve degerlendirmede bilisim teknolojilerini kullanma 955 59 445 45 1
10. Dijital okuryazarlik becerisine sahip olma 955 73 459 5 1
*11. Dijital materyalleri teknik agidan analiz etme 409 126 322 3 1.25
*12. Dijital ortamlarda materyalleri yiikleme 728 115 377 4 2
13. Dijital ortamlarda materyalleri indirme 864 .88 413 4 1
*14. Web 2.0 araglarin1 kullanma 819 108 413 4 1
*15. Hazirlanan dijital materyali paylagma 773 106 390 4 125
16. Hazir dijital materyalleri belli amaglara gore yeniden diizenleme 100 .51 450 45 1
*17. Alana 6zgii temel bilisim teknolojilerini bilme 773 117 404 4 1.25
*18. Dijital materyal hazirlamak i¢in uygun programi belirleme 545 101 363 4 1.25
*19. Amaca uygun teknoloji segme 727 106 4.0 4 2
20. Dijital materyalleri tanima 864 .79 418 4 1
*21. Dijital materyali tasarlarken gerekli olacak kaynak ve araglarnn  72.7 .81 390 4 1.25
etkili ve verimli sekilde aramak
*22. Elektronik veri kaynaklarina ulagma 63.6 116 372 4 225
Teknopedagojik Yeterlik
23. Ogretim siirecini planlarken dijital materyalleri dikkate alma 909 67 454 5 1
24. Dijital materyal hazirlarken 6grenci gereksinimlerini dikkate 100 42 477 5 .25
alma
25. Hedef kitlenin duyugsal 6zelliklerine gore materyal hazirlama 955 59 454 5 1
26. Ogrenen dzelliklerine uygun materyal hazirlama 909 95 463 5 0
*27. Ogrenme kuramlarina gére dijital materyal tasarlama 682 116 386 4 2
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28. Bireylerin engelli olma ihtimaline karsi, engele uygun 955 59 459 5 1
destekleyici unsurlar1 materyale ekleme
29. Dijital materyal kullanmaya ihtiya¢ olup olmadigina karar 954 91 45 5 1
vermek
30. Ihtiyag duyulan dijital 5gretim materyalini belirleme 100 45 472 5 1
31. ilgili kazanimlara uygun dijital materyalleri belirleme 100 .39 481 5 0
32. igerige uygun materyal tasarlama 819 92 409 4 1
33. Kazanimlara uygun dijital materyal gelistirme 100 .29 490 5 0
Tasarim Yeterligi
34. Nasil bir dijital materyal tasarlanmasi gerektigine karar vermek 100 .39 481 5 0
35. Gorselleri uygun bir bigimde diizenleme 86.4 .72 436 45 1
*36. Dijital materyal hazirlamak i¢in uygun programi kullanma 727 121 395 4 2
*37. Dijital materyal hazirlanacak yazilimlari bilgisayara kurma 773 125 395 4 1
38. Materyal tasarim ilkelerini uygulama 955 55 472 5 25
39. Materyalin kullanildig1 ortamlarin 6zelliklerini dikkate alma 955 55 4.72 5 25
40. Materyallerde ihtiya¢ duyulacak tiim yonerge ve diizenlemeleri 955 .58 4.63 5 25
yapma
41. Hedeflenen mesaji/bilgiyi aktarmak i¢in uygun modalitelere 100 49 463 5 1
(gorsel, isitsel, dokunsal) karar vermek
42. Gorsel alg1 yonetimi ile ilgili ilkeleri (sekil / zemin, hiyerarsi, 100 .39 481 5 0
Gestalt) uygulamak
43. Hedeflenen mesajin/bilginin dogru aktarilabilmesine yonelik 100 45 472 5 1
ilkeleri (tutarlilik, yakinlik, vb.) uygulamak
44. Ogretim tasarimu ilkelerine uygun materyal hazirlama 100 .47 468 5 1
45. Coklu ortam tasarim ilkelerini uygulama 100 .49 463 5 1
Gelistirme Yeterligi
46. Dijital materyal hazirlarken yaratici diisiinme 955 56 454 5 1
*47. Mevcut olanaklar1 kullanarak dijital materyal hazirlama 773 139 468 4 1.25
*48. Ozgiin dijital materyal hazirlama 773 125 395 4 125
49. Ekonomik yonden uygun dijital materyal hazirlama 818 .81 4.09 4 1
50. Teknolojik gelismeleri ve yenilikleri takip etme 955 59 459 5 1
*51. Dijital materyal hazirlarken zamani etkili kullanma 63.7 125 363 4 2
52. Dijital materyal hazirlarken karsilagilan sorunlari ¢6zme 955 59 454 5 1
53. Etkilesimli dijital materyal gelistirme 909 .79 440 5 1
54. Etkili sunu materyali hazirlama 100 45 472 5 1
55. Etkili video hazirlama 909 .75 422 4 1
*56. Dijital pano hazirlama 773 81 4.0 4 125
*57. Etkili animasyon hazirlama 68.2 119 377 4 2
*58. Dijital 6ykii hazirlama 455 114 340 3 1
*59. Dijital oyun hazirlama 50.0 121 331 35 1
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*60. Ogrencilerin ilgisini ¢ekecek oyun yontemi ile birlestirilmis 50.0 113 318 35 1.25
materyal hazirlama
*61. Mobil uyumlu materyal hazirlama 318 110 3.09 3 2

*62. Cevrim i¢i ve ¢evrim dig1 ortamlarda kullanilabilecek dijital 727 122 381 4 2
materyaller tasarlama

Uygulama Yeterligi

63. Dijital ortamlarda hazir olan materyalleri kullanma 909 .66 440 45 1

*64. Dijital materyal hazirlanacak ortamlarin alternatiflerini 773 90 418 4 1.25
belirleme
65. Hazirlanan e-igerigi uygulama 955 58 463 5 1
66. Dijital materyal kullanirken 6grencileri stirece dahil etme 100 50 454 5 1
Degerlendirme Yeterligi
67. Dijital materyallerin etkilerini degerlendirme 100 50 459 5 1
68. Dijital materyallerin igerige uygunlugunu degerlendirme 955 73 459 5 1

69. Dijital materyallerin dgrenci ihtiyaglarini karsilama durumunu 100 .39 481 5 0
degerlendirme

* olan maddelerde uzlagsma 6lgiitii saglanamamustir.

Tablo 3.9 incelendiginde 6gretim tiyelerinin 42 madde iizerinde uzlasma sagladigi, 27

madde iizerinde ise uzlagma saglayamadigi goriilmektedir.

Gerekli ise daha fazla tur uygulanmasi: Delphi tekniginde amag¢ uzmanlar arasinda
goriis birligini saglamak oldugundan bu amaca ulasana kadar panellerin devam etmesi
gerektigi belirtilmektedir (Hung, Altschuld ve Lee, 2008; Skulmoski, Hartman ve Krahn,
2007). Genel olarak uzlagsma saglanabilmesi icin ii¢ turun yeterli olabilecegi de
belirtilmektedir (Kogdar, 2011). Aragtirmada panelistlerden gelen goriisler dogrultusunda
ii¢ turun yeterli oldugu, bu nedenle daha fazla tur yapilmasinin gerekli olmadigi

diisiiniilmiis ve paneller tamamlanmistir.

Sonuclarin kullamlmasi: Bu asama paneller sonucunda elde edilen sonuglardan
yararlanma asamasidir. Arastirmada oOgretim {yelerinin goriigleri dogrultusunda
ogretmenlerin sahip olmalar1 gereken dijital materyal tasarimi yeterliklerini belirlemek
amaclanmistir. Bu dogrultuda gergeklestirilen paneller sonucunda 6gretmenlerin dijital
materyal tasarim yeterlikleri 8 kategori altinda toplanmistir. Son turda elde edilen analiz
sonuglarina gore uzlasma olgiitli saglanamayan maddeler ¢ikarildiginda 6gretmenlerin
dijital materyal tasarim yeterlikleri 6 kategori ve 42 maddeden olugsmaktadir. Arastirmada
bu yeterliklere gore gelistirilmesi planlanan “Dijital Materyal Tasarimi Yeterlikleri
Olgegi (DMTYO)” maddeleri bu sekilde olusturulmus ve gecerlik giivenirlik calismalar:

icin 6gretmenlere uygulanmaya hazir hale getirilmistir.
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> Olgegin Gegerlik ve Giivenirlik Analizleri

Delphi panelleri neticesinde 42 maddeden olusan ve 5°li likert tipinde olan olgek
maddeleri pilot uygulamaya hazir hale getirilmistir. Olgek gerekli izinler alindiktan sonra
Mugla ili Mentese ilgesine bagli okullarda gérev yapmakta olan 342 6gretmene yiiz yiize
uygulanmistir. Olgek formu incelendikten sonra eksik olan formlar kapsam disi

birakilmis ve toplamda 328 gecerli 6l¢ek formu arastirmaya dahil edilmistir.
Yap: Gegerligi

Yapi gegerligi, testin dl¢iilmek istenen davranig baglaminda soyut bir kavrami dogru bir
sekilde olgebilmesi derecesini gosterir (Biiyiikoztiirk, 2018, s.180). Olgegin yapi
gecerligini belirlemek iizere 6nce agimlayici faktor analizi daha sonra dogrulayici faktor
analizi yapilmistir. Analizlere baglamadan 6nce tiim veriler kontrol edilerek u¢ degerler
Mahalanobis Uzaklig1 yontemi ile ¢aligmadan ¢ikartilmistir. Mahalanobis Uzakligi, ¢cok
yonli uc¢ degerlerin belirlenmesinde kullanilan istatistiki metotlardan birisidir
(Tabachnick ve Fidell, 2013). Daha sonra faktér analizi i¢in veri setinin normallik
dagilimi incelenmistir. Bunun igin veri setinin g¢arpiklik ve basiklik degerleri ile
Kolmogorov-Smirnov testi sonuglar1 incelenmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 3.10 ve

Tablo 3.11°de gosterilmistir.
Tablo 3.10.

Carpiklik ve Basiklik Degerleri

Istatistik Standart Hata
Carpikhk -.048 152
Basikhik 114 .303

Normal dagilim i¢in ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin +1.50 ve -1.50 arasinda yer almasi
gerektigi belirtilmektedir (Tabachnick ve Fidell, 2013). Tablo 3.10 incelendiginde

carpiklik ve basiklik degerlerinin bu sinirlar arasinda yer aldig1 goriilmektedir.
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Tablo 3.11.
Normallik Degerleri
Istatistik sd p
Kolmogorov-Smirnov 044 256 .200

Tablo 3.11 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov testi sonucunun da verilerin normal
dagilima uygun oldugu goriilmektedir (p>.05). Biiylikoztirk (2018, s.42), grup
biiyiikliigiiniin 50'den fazla olmasi durumunda puanlarin normallige uygunlugunun

Kolmogorov-Smirnov (K-S) testi ile yapilacagini ifade etmistir.

Orneklem biiyiikliigiiniin faktdr analizine uygun olup olmadigini belirlemek amaciyla
Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayisi ve Bartlett Kiiresellik testi sonuglari incelenmis ve

ilgili sonuglar Tablo 3.12’de gosterilmistir.
Tablo 3.12.

KMO ve Bartlett’s Kiiresellik Test Sonuglart

Kaiser-Meyer-
Olkin testi

977 13733.085 861 .000

Ki-Kare sd p

Tablo 3.12 incelendiginde, KMO degerinin .977 oldugu goriilmektedir. Faktor analizi igin
KMO degeri alt sinirinin .50 olmasi gerektigi ve .90 bolgesindeki degerlerin miikemmel
oldugu belirtilmektedir (Field, 2009; Kaiser, 1974; Leech, Barrett ve Morgan, 2005).
Bartlett’s Kiiresellik testinden elde edilen ki-kare degerinin de anlamli oldugu
belirlenmistir (X>=13733.085, sd=861, p<.05). Bu degerlere iliskin sonuclar
incelendiginde veri setinin faktor analizine uygun olduguna karar verilmis ve analizler

gergeklestirilmistir.

Ag¢imlayici Faktor Analizi: Agimlayici faktor analizi, degiskenler arasindaki iliskilerden
hareketle faktor bulmaya yonelik bir islemdir (Biiytikoztiirk, 2018, s.133). Ac¢imlayici
faktor analizi kapsaminda Dijital Materyal Tasarimi Yeterlikleri Olgegi (DMTYO) nin
faktor desenini ortaya koymak amaciyla “Temel Bilesenler Analizi (Principal
Component)” yapilmistir. Olgekte yer alan her bir maddenin ortak varyans sonuglari

Tablo 3.13’de gosterilmistir.
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Tablo 3.13.

Olcekte Yer Alan Her Bir Maddeye Iliskin Ortak Varyans Degerleri

Madde Baslangic  Aciklama Madde Baslangic  Aciklama

Degeri Oram Degeri Oram
M1 1.000 ,695 M22 1.000 184
M2 1.000 ,7136 M23 1.000 ,833
M3 1.000 (47 M24 1.000 ,790
M4 1.000 ,623 M25 1.000 ,788
M5 1.000 ,661 M26 1.000 (54
M6 1.000 ,705 M27 1.000 167
M7 1.000 75 M28 1.000 ,835
M8 1.000 ,7136 M29 1.000 ,822
M9 1.000 127 M30 1.000 ,859
M10 1.000 ,791 M31 1.000 ,805
M1l 1.000 ,810 M32 1.000 ,716
M12 1.000 ,848 M33 1.000 ,799
M13 1.000 ,657 M34 1.000 ,808
M14 1.000 ,7192 M35 1.000 ,781
M15 1.000 811 M36 1.000 ,7120
M16 1.000 ,749 M37 1.000 , 162
M17 1.000 ,814 M38 1.000 184
M18 1.000 ,830 M39 1.000 ,789
M19 1.000 ,780 M40 1.000 ,813
M20 1.000 7129 M41 1.000 ,878
M21 1.000 ,700 M42 1.000 ,857

Ortak varyans tablosunda yer alan agiklama orani degerlerinin her bir madde icin en
diisiik .10 olmas1 gerekmektedir (Cokluk, Sekercioglu ve Biiyiikoztiirk, 2014; Seger,
2015). Tablo 3.13 incelendiginde .10’un altinda degere sahip olan bir madde olmadig1
goriilmektedir. Bu durumda o6lgcek maddelerinin 6lgegin biitlinliyle uyumlu oldugu
sOylenebilir. Ortak varyans tablosu maddelerin uygunlugu hakkinda tek basina yeterli
olmayacagi i¢in, Ol¢egin faktdr yapisini ortaya koyan “Acgiklanan Toplam Varyans

Tablosu” ve “Yamag-Birikinti Grafigi” incelenmistir.
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Tablo 3.14.

Aciklanan Toplam Varyans |

Baslangi¢ Oz Degerleri Kareler Toplam Rotasyonu
Alt Toplam Varyans Toplam Toplam Varyans Toplam
Boyutlar Yiizdesi  Yiizdesi Yiizdesi  Yiizdesi
1 28,493 67,841 67,841 9,600 22,857 22,857
2 1,483 3,530 71,371 8,730 20,787 43,644
3 1,342 3,195 74,566 7,739 18,427 62,071
4 1,141 2,716 77,282 6,389 15,211 77,282
5 ,829 1,974 79,256
6 ,614 1,462 80,718
7 567 1,350 82,068
8 523 1,245 83,313
9 ,469 1,117 84,430
10 453 1,079 85,509
11 424 1,009 86,518
12 ,390 ,930 87,447
13 ,348 ,829 88,276
14 ,332 ,790 89,067
15 321 ,764 89,831
16 ,304 724 90,554
17 ,280 ,666 91,220
18 ,260 ,619 91,839
19 244 ,580 92,419
20 237 ,565 92,984
21 222 ,528 93,512
22 214 ,510 94,022
23 211 ,503 94,526
24 ,194 463 94,989
25 ,183 435 95,424
26 175 417 95,841
27 ,169 ,402 96,243
28 ,164 ,390 96,633

29 ,156 371 97,003
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30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42

,146
,139
,133
,125
,113
,103
,090
,080
,076
,075
,068
,056
,054

347
,330
,317
297
,269
,245
,214
,191
,182
,179
,163
,134
,128

94

97,351
97,681
97,998
98,295
98,564
98,809
99,023
99,214
99,396
99,576
99,738
99,872
100,000

Tablo 3.14 incelendiginde 42 madde igin 6z degeri 1’in {lizerinde ¢ikan 4 bilesen

olmasindan dolay1 4 faktor onerilmektedir. Bu 4 faktoriin varyansa yaptigi katki %77.282

olarak belirlenmistir. Bununla birlikte faktor sayisina karar verirken kullanilan 6nemli bir

husus da yamag birikinti grafiginin incelenmesidir.

Eigenvalue

Scree Plot

309

259

20

5

ooes

TT T T T 1T 1T
123456788101

Sekil 3.4. Yamag birikinti grafigi

TT T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
11213141 5161718182021 222324252627 28203031 323334 3536373830404142

Component Number

Yamag birikinti grafiginde yer alan iki nokta arasindaki her bir araligin bir faktor

anlamina geldigi belirtilmektedir (Cokluk, Sekercioglu ve Bliyiikoztiirk, 2014). Sekil 3.4
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incelendiginde yamag birikinti grafiginde de agiklanan toplam varyans tablosu ile uyumlu

olarak dlgekte 4 faktoriin olmasi gerektigi goriilmektedir.

Dijital Materyal Tasarmm Yeterlikleri Olgegi (DMTYO) nin faktdr desenini ortaya
cikarmak ic¢in yapilan analizde faktér ylk degeri icin kabul diizeyi .40 olarak
belirlenmistir. Olgekte bulunan her bir madde igin bilesenler matrisi ile madde yiik
degerleri incelendiginde biitiin maddelerin faktor yiik degerinin .40’1n ilizerinde oldugu
belirlenmistir. Daha sonra 6l¢ek icin eksen dondiirmesi analizi gergeklestirilmistir. Eksen
dondiirmesi i¢in varimax dondirme teknigi kullanilmis ve binisik olan maddeler
belirlenmistir. Analiz sonuglarina gore 11 maddenin birden fazla faktorde toplandig1 ve
faktor yiik degerleri arasindaki farkin .1°den kiigiik oldugu belirlenmistir. Bu nedenle bu
11 madde (M9, M16, M19, M20, M21, M23, M25, M26, M27, M32, M35) olcekten
cikarilmistir. Bu maddelerin ¢ikarilmasindan sonra elde edilen aciklanan toplam varyans

Tablo 3.15’de gosterilmistir.
Tablo 3.15.

Actklanan Toplam Varyans 11

Baslangi¢c Oz Degerleri Kareler Toplam Rotasyonu
Alt Toplam Varyans Toplam Toplam Varyans Toplam
Boyutlar Yiizdesi  Yiizdesi Yiizdesi  Yiizdesi
1 20,580 66,386 66,386 6,848 22,092 22,092
2 1,410 4,550 70,936 6,065 19,563 41,655
3 1,262 4,070 75,006 6,003 19,366 61,021
4 1,055 3,403 78,409 5,390 17,389 78,409
5 671 2,166 80,576
6 ,552 1,781 82,357
7 494 1,594 83,951
8 416 1,343 85,294
9 402 1,297 86,590
10 347 1,120 87,711
11 ,329 1,062 88,773
12 ,317 1,024 89,797
13 ,303 977 90,774
14 276 ,891 91,665

15 ,256 ,826 92,491
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Tablo 3.15 devami

16 ,238 , 167 93,258
17 ,213 ,688 93,945
18 210 676 94,621
19 ,184 993 95,214
20 ,183 ,589 95,803
21 ,179 978 96,381
22 ,163 927 96,908
23 ,148 479 97,386
24 ,144 ,465 97,852
25 ,131 422 98,274
26 ,120 ,388 98,663
27 ,103 ,333 98,996
28 ,101 327 99,322
29 ,080 ,259 99,581
30 ,068 ,219 99,801
31 ,062 ,199 100,000

Tablo 3.15 incelendiginde madde ¢ikarma isleminden sonra 4 faktorlii bir 6lgegin
olusturulabilecegi goriilmektedir. Henson ve Roberts (2006), yapt gegerliginin
saglanmasi i¢in agiklanan toplam varyans degerinin en az %52 ve iizerine bir deger olmasi
gerektigini belirtmislerdir. Olgegin agiklanan toplam varyans degerinin %78.409 olmasi

Olcegin yap: gecerligini sagladigini géstermektedir.

Olgegin faktor yapisim ortaya koymak icin Rotated Component Matrix tablosu

incelenmistir. Bu durumda ortaya ¢ikan dlgegin faktor yapisi Tablo 3.16’da gosterilmistir.



Tablo 3.16.

Olgegin Faktor Yapisi

Faktor

Maddeler

m34

791

mz29

,751

m33

, 745

m30

,715

m36

,702

mz28

,695

m24

,645

m31

,632

m22

,632

ml

,730

m7

,715

m2

,676

m8

,652

m3

,649

m4

,648

m6

,646

m5

,616

ml2

,753

m1ll

,735

m10

,696

ml13

,687

ml7

,665

m18

,630

m1l14

,626

m1l5

,596

m41

(57

m42

,756

m40

(47

m39

, 746

m38

,687

m37

,666

97
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Tablo 3.16 incelendiginde birinci faktorde 9, ikinci faktorde 8, {igilincii faktorde 8 ve
dordiincii faktérde 6 madde olmak {izere toplam 31 maddeden olusan dort faktorlii bir
Olgme araci gelistirilmistir. Varimax rotasyonu sonunda elde edilen faktor yiiklerinin
“0,32-0,44 arasi=koti”, “0,45-0,54 arasi=normal”, “0,55-0,62 arasi=iyi”, “0,63-0,70
arasi=¢ok iyi” ve “0,70 ve lizeri=miikemmel” olarak kabul edilebilecegi belirtilmektedir
(Comrey ve Lee, 1992). Her bir maddeye iliskin degerler incelendiginde Olcek
maddelerinin iyi, ¢ok iyi ve miikemmel faktér yilik degerlerine sahip oldugu

gorilmektedir.

Acimlayici faktdr analizi ile 6lgegin faktdrleri belirlendikten sonra, belirlenen yapinin

model uyumuna bakmak i¢in dogrulayici faktor analizi yapilmistir.

Dogrulayici Faktor Analizi: Biyiikoztirk (2018, s.133), dogrulayic1 faktor analizinde
degiskenler arasindaki iliskiye yonelik daha dnce saptanan bir modelin ya da hipotezin
test edildigini belirtmektedir. Bu baglamda ol¢ek gelistirme c¢alismalarinda yap1
gecerligini saglamak icin agimlayict faktor analizinden sonra dogrulayict faktor analizi
yapilmaktadir. Bu arastirmada da acimlayici faktor analizi sonunda olusan dort faktorlii
dlgek igin AMOS programi araciligtyla dogrulayici faktdr analizi yapilmistir. Oncelikle
veri setinde yer alan her bir degisken ve bu degiskenlere ait maddeler programa
tanitilmistir. Her degiskene ait hata terimleri isimlendirilmis ve tiim oOrtiik degiskenler
arasinda kovaryans olusturulmustur. Daha sonra analiz gergeklestirilmis ve analiz

sonuclar1 Sekil 3.5’de gosterilmistir.
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Sekil 3.5. Olcek maddelerinin ortiik degiskenleri agiklama oranlar

Sekil 3.5 incelendiginde maddelerin faktorleri agiklama oranlarinin .75 ile .96 arasinda

degistigi goriilmektedir. Modele iliskin uyum 6zeti Tablo 3.17°de gosterilmistir.
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Modele Iliskin Uyum Ozeti
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CMIN

Model NPAR
Default model 74
Saturated model 496
Independence model 31

RMR, GFI

Model RMR
Default model ,031
Saturated model ,000
Independence model B2

Baseline Comparisons

Model NFI
Default model ,910
Saturated model 1,000
Independence model ,000
RMSEA
Model RMSEA
Default model ,066
Independence model ,283

CMIN
892,806

,000

9947,609

GFI
,816
1,000
,072

RFI
,901

,000

LO 90

,060
278

DF
422

465

AGFI
, 784

,010

IFI
,951
1,000
,000

H1 90
,072
,288

,000

,000

PGFI

,695

,068

TLI

,945

,000

PCLOSE

,000
,000

CMIN/DF
2,116

21,393

CFI
,950
1,000
,000

Tablo 3.17°de verilen degerler incelendiginde X?/sd oraninin 2,5’in altinda (2.116) oldugu
icin milkemmel uyuma (Kline, 2005), RMSEA degerinin 0,07 nin altinda (.066) oldugu

icin 1yi uyuma (Hooper, Couglan ve Mullen, 2008) sahip oldugu sdylenebilir. NFI, RFI

ve TLI degerlerinin .90’1n iizerinde olmasi kabul edilebilir derecede uyuma, IFI ve CFI

degerlerinin .95’in iizerinde olmasi miikemmel derecede uyuma isaret etmektedir

(Tabachnick ve Fidell, 2013). Bunun yani1 sira GFI ve AGFI degerlerinin 0 ile 1 arasinda

PO

degistigi ve orneklem sayisindan etkilenebilecegi belirtilmektedir (Hooper, Couglan ve

Mullen, 2008). Biitiin uyum indeksleri bir arada degerlendirildiginde olusturulan modelin

dogrulandigi kabul edilebilir.
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Ghivenirlik Analizi

Gelistirilen olgegin giivenirligini belirlemek amaciyla Cronbach’s Alpha giivenirlik

degerleri incelenmis ve ilgili sonuglar Tablo 3.18’de gosterilmistir.
Tablo 3.18.

Olgegin Madde-Test Korelasyonu Sonuclar

Madde Diizeltilmis

Madde Silme Silme Madde- Madde Silme
Madde Olcek Toplam Toplam Cronbach’s
Ortalamas: Varyans Korelasyon Alpha
M1 104,27 493,40 0,67 0,98
M2 103,90 493,85 0,79 0,98
M3 103,93 491,09 0,81 0,98
M4 103,99 495,66 0,73 0,98
M5 103,99 493,79 0,76 0,98
M6 104,09 491,37 0,76 0,98
M7 103,80 491,14 0,76 0,98
M8 103,89 490,70 0,78 0,98
M10 103,71 490,87 0,82 0,98
M11 103,82 490,20 0,82 0,98
M12 103,76 489,29 0,84 0,98
M13 104,09 491,18 0,71 0,98
M14 103,84 488,69 0,85 0,98
M15 103,93 487,00 0,87 0,98
M17 103,81 490,28 0,84 0,98
M18 103,86 490,13 0,86 0,98
M22 104,07 488,03 0,84 0,98
M24 104,06 489,20 0,83 0,98
M28 103,99 488,89 0,85 0,98
M29 104,13 489,03 0,82 0,98
M30 104,07 486,82 0,88 0,98
M31 104,00 486,40 0,86 0,98
M33 104,21 490,14 0,81 0,98
M34 104,33 489,43 0,78 0,98

M36 104,33 490,12 0,74 0,98
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Tablo 3.18 devami

M37 103,76 493,93 0,75 0,98
M38 103,92 492,38 0,79 0,98
M39 103,95 493,32 0,75 0,98
M40 103,95 493,14 0,78 0,98
M41 103,85 490,48 0,83 0,98
M42 103,82 490,39 0,81 0,98

Madde-toplam test korelasyonunun test maddelerinden alinan puanlar ile testin toplam
puani arasindaki iligkiyi agikladigi belirtilmektedir (Biiytikoztiirk, 2018, s.183). Madde-
toplam korelasyon degerlerinin .25 lizeri olmasi gerekmektedir (Fraenkel, Wallen ve
Hyun, 2012). Tablo 3.18 incelendiginde korelasyon degerlerinin .67 ve .88 arasinda

degistigi goriilmektedir. Bu dogrultuda 6l¢egin i¢ tutarliliginin yeterli diizeyde oldugu

sOylenebilir.
Tablo 3.19.

Dijital Materyal Tasarum Yeterlikleri Olcegi (DMTYO) ve Alt Boyutlarina Ait
Cronbach’s Alpha Giivenirlik Katsayilar

Cronbach’s Alpha

Olgek ve Alt Boyutlart Giivenilirlik Katsayilari

Dijital Materyal Tasarim Y eterlikleri Olgegi .98
(DMTYO)

Tasarim ve Gelistirme Yeterligi (TGY) 97

Teknik Yeterlik (TY) .94

Teknopedagojik Yeterlik (TPY) .96

Uygulama ve Degerlendirme Yeterligi (UDY) .95

Tablo 3.19 incelendiginde 6lgegin toplam Cronbach’s Alpha degerinin .98 oldugu
goriilmektedir. Bununla birlikte tasarim ve gelistirme yeterligi alt boyutunun .97; teknik
yeterlik alt boyutunun .94; teknopedagojik yeterlik alt boyutunun .96; uygulama ve
degerlendirme alt boyutunun .95 giivenirlik degerlerine sahip oldugu belirlenmistir.
Cronbach’s Alpha degerinin .70 ve iistii oldugu durumlarda Slgegin giivenilir oldugu
kabul edilmektedir (Sipahi, Yurtkoru ve Cinko, 2010). Bu baglamda olcek ve alt

boyutlarinin giivenirlik diizeylerinin oldukca iyi oldugu s6ylenebilir.
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Olgegin giivenirlik analizleri kapsaminda alt- iist grup ortalamalar1 farkina dayali madde
analizi istatistikleri gerceklestirilmistir. Olgek toplam puanlarina gore olusturulan alt %27
ve st %27°1lik gruplarin madde ortalama puanlar1 arasindaki farklarin iliskisiz t-testi
kullanilarak sinanmasiyla gruplar arasinda istendik yonde gozlenen farklarin anlaml
cikmasi, testin i¢ tutarlilifinin bir gostergesi olarak degerlendirilmektedir. Analiz
sonuglari, maddelerin bireyleri 6l¢iilen davranig bakimindan ne derece ayirt ettigini
gostermektedir (Biiyiikoztiirk, 2018, 5.183). Bu baglamda DMTYO’ye ait alt %27 ve {ist
%27’lik gruplarin madde ortalama puanlar1 arasindaki anlamhi farki belirlemek i¢in
Olgekten alinan ortalama puanlar siralanmis ve iist %27°lik grup (en yiiksek ortalama
puana sahip 69 kisi) ve alt %27’lik grup (en diisiik ortalama puana sahip 69 kisi) puanlari

arasinda t-testi yapilmustir. {lgili sonuglar Tablo 3.20°de gésterilmistir.
Tablo 3.20.

Olgek Madde Ortalama Puanlarimin Alt ve Ust Gruplara Gére t-testi Sonuglar

Faktorler Maddeler Gruplar n X s sd t p

M34 %27 Alt Grup 69 2.24 .60 136 -17.502 .000
%27 Ust Grup 69 4.16 .67

M29 %27 Alt Grup 69 241 .64 136 -17.690 .000
%27 Ust Grup 69 4.28 .59

M33 %27 Alt Grup 69 241 .60 136 -17.301 .000
%27 Ust Grup 69 4.26 .65

M30 %27 Alt Grup 69 241 57 136 -20.825 .000
%27 Ust Grup 69 4.41 .55

M36 %27 Alt Grup 69 2.30 .60 136 -16.157 .000
%27 Ust Grup 69 4.16 74

M28 %27 Alt Grup 69 2.49 .63 136 -17.899 .000
%27 UstGrup 69 436 59

M24 %27 Alt Grup 69 2.49 .63 136 -17.065 .000
%27 UsiGrup 69 433 63

M31 %27 Alt Grup 69 241 .60 136 -21.172 .000
%27 UstGrup 69 445 52

M22 %27 Alt Grup 69 2.38 .59 136 -17.080 .000
%27 UsiGrup 69 428 .70

BIRINCi FAKTOR




Tablo 3.20 devamu
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M1 %27 Alt Grup 69 2.49 75 136 -11.967 .000
%27 Ust Grup 69 4.12 .83
M7 %27 Alt Grup 69 2.74 .83 136 -14.389 .000
%27 Ust Grup 69 4.56 .63
M2 %27 Alt Grup 69 2.75 .60 136 -15.193 .000
%27 Ust Grup 69 4.32 .60
:% M8 %27 Alt Grup 69 2.65 .76 136 -14.128 .000
% %27 Ust Grup 69 4.41 .69
g M3 %27 Alt Grup 69 2.70 .69 136 -15.869 .000
5 %27 UstGrup 69 442 57
M4 %27 Alt Grup 69 2.68 .67 136 -13.223 .000
%27 Ust Grup 69 4.20 67
M6 %27 Alt Grup 69 2.52 73 136 -14.257 .000
%27 Ust Grup 69 4.28 .70
M5 %27 Alt Grup 69 2.65 .61 136 -15.088 .000
%27 Ust Grup 69 4.30 .67
M12 %27 Alt Grup 69 2.71 .70 136 -18.100 .000
%27 Ust Grup 69 4.60 49
M11 %27 Alt Grup 69 2.70 .69 136 -17.094 .000
%27 Ust Grup 69 4.49 .53
M10 %27 Alt Grup 69 2.83 .76 136 -16.105 .000
%27 Ust Grup 69 4.59 49
M13 %27 Alt Grup 69 251 .65 136 -14.728 .000
o %27 Ust Grup 69 4.30 77
© M17 %27 AltGrup 69 267 63 136 -17.550  .000
E %27 Ust Grup 69 4.45 .55
:8 M18 %27 Alt Grup 69 2.68 .62 136 -17.846 .000
:L%} %27 Ust Grup 69 4.45 52
= M14 %27 Alt Grup 69 2.64 .66 136 -18.949 .000
%27 UstGrup 69 454 50
M15 %27 Alt Grup 69 2.52 .65 136 -20.263 .000
%27 Ust Grup 69 4,54 .50
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Tablo 3.20 devami
M41 %27 Alt Grup 69 2.71 .70 136 -16.444 .000
%27 Ust Grup 69 4.46 53
M42 %27 Alt Grup 69 2.70 .73 136 -15.787 .000
%27 Ust Grup 69 4.48 .58
M40 %27 Alt Grup 69 2.65 .70 136 -13.962 .000
%27 Ust Grup 69 4.28 .66
M39 %27 Alt Grup 69 2.70 73 136 -13.524 .000
%27 Ust Grup 69 4.32 .67
M38 %27 Alt Grup 69 2.77 .78 136 -13.939 .000
%27 Ust Grup 69 4.38 54
M37 %27 Alt Grup 69 2.93 79 136 -12.202 .000
%27 Ust Grup 69 4.43 .65
Ortalama %27 Alt Grup 69 351 .54 136 -26.806 .000
%27 Ust Grup 69 5.94 51

DORDUNCU FAKTOR

Tablo 3.20 incelendiginde DMTYO niin %27’lik alt grup madde puan ortalamalar ile
%27’lik list grup madde puan ortalamalari arasinda madde bazinda ve ortalama bazinda
anlaml bir farkin oldugu goriilmektedir (p<.05). Bu durum o6lcegin ayirt edici yapida
oldugunu ve i¢ tutarliliginin da yiiksek oldugunu gostermektedir.

Aragtirmada gelistirilen Dijital Materyal Tasarim1 Yeterlikleri Olgegi (DMTYO), 5’li
likert tipinde olup 31 maddeden olusmaktadir (Ek 5). Olgek “Tasarim ve Gelistirme
Yeterligi (TGY)”, “Teknik Yeterlik (TY)”, “Teknopedagojik Yeterlik (TPY)”,
“Uygulama ve Degerlendirme Yeterligi (UDY)” olmak iizere 4 alt boyuttan olusmaktadir.
Birinci alt boyutta 9 (M1-M9) ikinci alt boyutta 8 (M10-M17), ti¢iincii alt boyutta 8 (M 18-
M25), dérdiincii alt boyutta 6 (M26-M31) madde bulunmaktadir. Olgek maddelerine
katilma durumu “1: Kesinlikle Yetersizim”, “2: Yetersizim”, “3: Kismen Yeterliyim”, “4:
Yeterliyim” ve “5: Kesinlikle Yeterliyim” seklindedir. Olgekten alinabilecek en diisiik
puan 31, en yiiksek puan ise 155 olarak hesaplanmistir. Olgekten alman ortalama ve

toplam puanlara gore yeterlik diizeyi araliklar1 Tablo 3.21°de gosterilmektedir:
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Puan Arahg
Ortalama Puan  Toplam Puan  Yeterlik Diizeyi
Dijital Materyal Tasarimi 1.00-2.33 31-72.33 Disiik
Yeterlikleri ngegi 2.34-3.67 72.34-113.66 Orta
(DMTYO) 3.68-5.00 113.67-155 Yiiksek
Ortalama Puan  Toplam Puan  Yeterlik Diizeyi
Tasarim ve Gelistirme 1.00-2.33 9-20.99 Diisiik
Yeterligi (TGY) 2.34-3.67 21-32.99 Orta
3.68-5.00 33-45 Yiiksek
Ortalama Puan  Toplam Puan  Yeterlik Diizeyi
_ _ 1.00-2.33 8-18.66 Diisiik
Teknik Yeterlik (TY)
2.34-3.67 18.67-29.33 Orta
3.68-5.00 29.34-40 Yiiksek
Ortalama Puan  Toplam Puan  Yeterlik Diizeyi
Teknopedagojik Yeterlik 1.00-2.33 8-18.66 Disiik
(TPY) 2.34-3.67 18.67-29.33 Orta
3.68-5.00 29.34-40 Yiiksek
Ortalama Puan  Toplam Puan  Yeterlik Diizeyi
Uygulamave 1.00-2.33 6-13.99 Diisiik
Degerlendirme Yeterligi
(UDY) 2.34-3.67 14-21.99 Orta
3.68-5.00 22-30 Yiiksek

3.3.2. Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi (TEYOAO)

Arastirmada hizmet i¢i egitim programi uygulama Oncesi ve sonrasinda dgretmenlere
(TEYOAO)”
kullanilmigtir. Wang (2004) tarafindan gelistirilen 6lgek, Unal (2013) tarafindan

“Teknoloji Entegrasyonuna Yonelik Oz-Yeterlik Algisi  Olgegi
Tiirkge’ye uyarlanmistir. TEYOAO, 19 madde ve iki boyuttan olusmaktadir. 5°1i likert
tipinde olan dlgekten alinabilecek en yiiksek puan 95, en diisiik puan ise 19°dur. Olgegin
boyutlari; bilgisayar teknolojilerini kullandirma 6z yeterligi ve bilgisayar teknolojilerini
kullanma 6z yeterligidir. Ancak arastirmaci tarafindan 6lg¢egin tek boyutlu olarak da

kullanilabilecegi ifade edilmistir. Bu arastirmada da 6lgek tek boyutlu olarak kullanilmis
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ve analiz edilmistir. Olgekten alinan puanin 95’e yaklastik¢a teknoloji entegrasyonuna
yonelik 6z-yeterlik algisinin arttig1, 19°a yaklastik¢a teknoloji entegrasyona yonelik 6z-
yeterlik algisinin azaldig1 yorumunun yapilabilecegi belirtilmektedir (Unal, 2013). Unal
(2013) tarafindan 6l¢egin giivenirlik katsayis1 .936 olarak hesaplanmistir. Bu arastirmada
hizmet i¢i egitim programmnin asil uygulamasinda TEYOAO, &ntest-sontest olarak
kullanilmistir. Ontest-sontest uygulamalarinda dlgegin giivenirlik katsayisi hesaplanmis

ve her ikisinde de .98 olarak bulunmustur.

3.3.3. Ihtiya¢ Belirleme Anket Formu

Arastirmada 6gretmenlerin dijital materyal tasarimina yonelik genel ihtiya¢ durumlarinm
belirlemek i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen anket formu kullanilmistir. Anket
formunun kullanilmasimin amact 6gretmenlerin genel olarak bu konuda bir hizmet ici
egitim ihtiyaclarinin olup olmadigini ortaya c¢ikarmaktir. Bu kapsamda arastirmaci
tarafindan kapali uglu 5 sorudan olusan bir anket formu hazirlanmistir. Bir konu ile ilgili
bilgi edinmek i¢in kullanilan en yaygimn tekniklerden birisi olan anket formunun
verilebilen cevaplara gore ¢esitli tiirleri bulunmaktadir. Bunlar agik ve kapali u¢lu form,
Olgeklenmis maddeler, siralanan maddeler ve kontrol listesi olarak simiflandirilmistir
(McMillan ve Schumacher). Arastirmada anket formlarindan kapali uglu form tiirii
kullanilmistir. Daha sonra hazirlanan anket i¢in uzman goriisleri alinmis ve goriisler
dogrultusunda genel amag¢ disinda kaldigi belirtilen bir soru anketten cikarilmistir.

Gelistirilen “Ihtiyac Belirleme Anket Formu” Ek 8’de sunulmustur.

3.3.4. Katilme1 On Gériis Formu

Arastirmada hizmet i¢i egitim programinin asil uygulamasina katilacak 6gretmenlerin
mevcut durumunu ve ihtiyaglarini belirlemek amaciyla katilimeir 6n goriis formundan
faydalanilmistir. Bu formun kullanilmasindaki temel amag¢ katilimci grubun dijital
materyal tasarimi konusunda ne durumda oldugunu belirlemek, dijital materyal tasarimi
konusunda yasadiklar1 sorunlar1 tespit etmek ve programa iliskin beklentilerini ortaya
cikarmaktir. Bu baglamda katilimei 6gretmenlere yonelik bir goriis formu hazirlanmistir.
Gortisme formu ilk etapta agik uclu 8 sorudan olusacak sekilde tasarlanmistir. Daha sonra

uzman gorilisli alinmis ve ii¢ sorunun diger sorularla benzer oldugu gerekgesiyle soru
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sayisi bese diisiiriilmiistiir. Ogretmenlere yazili olarak uygulanan “Katilime1 On Goriis

Formu” Ek 9’da yer almaktadir.

3.3.5. Goriisme

Aragtirmada nitel verilerin toplanmasi amaciyla goriisme tekniginden faydalanilmistir.
Goriisme, gozlemleyemedigimiz davraniglar, duygular veya insanlarin etrafindaki
diinyay1 nasil ifade ettiklerini 6grenmek igin gereklidir (Merriam, 2013). Literatiirde
goriisme genel olarak yapilandirilmis, yari yapilandirilmis ve yapilandirilmamis gériisme
olarak smiflandirilmaktadir. “Yapilandirilmis goriismelerde genelde arastirmacilar
tarafindan olusturulan sorular, goriismeler baslamadan Once belirlenir ve goériisme
boyunca degistirilmeden kalirlar” (Glesne, 2014, s.141). “Yan yapilandirilmis goriisme,
arastirmaci tarafindan dnceden belirlenmis veya goriisme sirasinda ortaya ¢ikan konulara
gore yeni sorularin da sorulabildigi bir goriisme yontemidir” (Giiler, Halicioglu ve
Tasgin, 2015, s.115). Yapilandirilmamis goriismede ise onceden belirlenmis sorular
sorulmamakta ve goriigmenin temelinde kesfedicilik bulunmaktadir (Merriam, 2013).
Arastirmada bu siniflamada yer alan yart yapilandirilmis goriisme tekniginden
faydalanilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismenin dogasima uygun olarak kullanilan

esnek sorularla stire¢ icerisinde yeni fikirlere ulasilmasi hedeflenmistir.

Aragtirmada goriisme yontemi li¢ kez kullanilmistir. Bunlardan ikisi hizmet i¢i egitimin
pilot ve asil uygulamalarindan sonra gerceklestirilmistir. Bu asamada goriisme
yontemlerinden odak grup goriisme kullanilmistir. “Odak grup goriismesi, birden fazla
kisi ile birlikte belirli bir konu ile ilgili bilgi almak amaciyla gergeklestirilen bir goériisme
yontemidir” (Giiler, Halicioglu ve Tasgin, 2015, s.127). Bir dizi bire bir miilakattan farkl
olarak, odak grupta katilimcilar birbirlerinin yanitlarini dinlediklerinden kendi 6zgiin
yanitlarinin Gtesinde ek yorum ve diisiinceler dile getirebilmektedirler (Patton, 2014).
Goriligme siirecine baglamadan katilimcilardan ses kaydi i¢in izin alinmis ve veri kaybini
onlemek adina tiim goriismeler kayit altina alinmistir. Gériismeler uygulamalarin hemen
ardindan egitim verilen smifta gerceklestirilmistir. Pilot uygulamadan sonra yapilan
goriisme 65 dakika, asil uygulamadan sonra yapilan goriisme ise 73 dakika siirmiistiir.

Goriismelerde kullanilan sorularin yer aldigi form Ek 10°da verilmistir.

Izleme degerlendirmesi asamasinda ise Ogrencilerle goriismeler gergeklestirilmistir.

Goriisme siirecine baslamadan oOnce Ogrencilerden ses kaydi icin izin alinmig ve
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goriismeler kayit altina alinmistir. Goriismeler okulda bos bir sinifta gergeklestirilmistir.

Goriismelerde kullanilan sorularin yer aldigi form Ek 11°de verilmistir.

3.3.6. Gozlem

Aragtirmada nitel verilerin elde edilmesi amaciyla kullanilan veri toplama tekniklerinden
birisi de gozlemdir. Nitel arastirmalarda yaygin olarak kullanilan veri toplama
tekniklerinden gozlemin en 6nemli 6zelligi arastirmaciya veriye ilk elden ulagma imkani
saglamasidir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Gozlemle elde edilen verilerin 6ncelikli
amaglari, gozlemlenen olayi, olay igerisinde gegen etkinlikleri, bu etkinliklere katilan
insanlar1 ve gozlenen kisilerin bakis agilarindan gézlenenleri betimlemektir (Patton,

2014). Gozlem davranisi oldugu gibi kaydetmeye imkan vermektedir (Merriam, 2013).

Bir ortam ile kisisel temas kurmanin ve onu dogrudan gézlemlemenin bazi avantajlari

bulunmaktadir (Patton, 2014):

e Arastirmaci insanlarin etkilesim kurdugu baglami daha iyi yakalayabilmekte ve
anlayabilmektedir.

e (ozlemci olay yerinde bulunarak, ister yazili dokiimanlardan isterse sozli
raporlardan elde edilmis olsun, olayla ilgili 6nceki yorumlara daha az dayanmasi
gerektigi icin bir ortamla ve o ortamdaki insanlarla gerceklesen birincil elden
deneyimler aragtirmacinin agik, kesif odakli ve tiimevarimsal olmasina olanak
saglar.

e Arastirmacinin ortamdaki insanlar arasinda giindelik islerde aligkanliklardan
dolayr farkinda olunmamasi nedeniyle gézden kagan seyleri her zaman gorme
firsat1 vardir.

e Insanlarm bir miilakatta konusmak istemeyecekleri seyleri 6grenme firsat: tanr.

Arastirmada gozlem tiirlerinden katilimer ve katilimer olmayan goézlem tekniginden
faydalanilmistir. Katilime1 gozlem yonteminde arastirmaci, acgiktan ya da gizli olarak
arastirma yaptigi insanlarin hayatlarina katilarak onlarin tutum ve davranislarini herhangi
bir sablona veya formata bagli kalmaksizin gézlemler (Giiler, Halicioglu ve Tasgm).
Katilime1 olmayan gozlemde ise gbzlemci katilimcilarin etkinliklerine dahil olmadan
ortama hakim bir konumdan sinifi gézlemler ve not alir (Creswell, 2005). Arastirmada

katilimc1 olmayan gozlem, Sosyal Bilgiler Egitimi alaninda bir 6gretim elemani
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tarafindan gerceklestirilmistir. Gozlemci, programin igerigine olduk¢a hakim ve daha

once de gézlem yapma tecriibesine sahiptir.

Aragtirmada gozlem, hizmet i¢i egitim programinin pilot ve asil uygulamalari ile izleme
degerlendirmesi agsamalarinda gerceklestirilmistir. Hizmet i¢i egitim programinin pilot ve
asil uygulamasindaki gozlemler bir uzman tarafindan tarafindan yapilandirilmamis
gozlem formu (Ek 12) ile gerceklestirilmistir. izleme degerlendirmesi asamasinda ise
gozlemler, arastirmacinin kendisi tarafindan yapilandirilmis gézlem formu (Ek 13) ile

gergeklestirilmistir.

3.3.7. Arastirmaci Giinliigii

Arastirmada hizmet i¢i egitim programmin uygulanmasi siirecince arastirmaci
giinliigiinden faydalanilmistir. Arastirma giinliigii, arastirmanin tiim boliimleriyle iliskili
gozlemleri ve diisiincelerini kayit etmek i¢in kullanilmaktadir (Johnson, 2015).
Arastirmaci, hizmet i¢i egitim programinin uygulanmasi siirecinde her giiniin sonunda
uygulamalara iligskin goriislerini, 6gretmenlere yonelik gdzlemlerini, siire¢ i¢inde yasanan
olumlu ve olumsuz durumlar1 giinliigiine kaydetmistir. Arastirma giinliigli tutmak,
arastirmanin katilimcilarla birlikte nasil olusturuldugu, eylem ve etkilesimlerin siirecin
devami1 nasil bigimlendirdigi ve giic dinamiklerinin nerede yattigi hakkinda
diistinmenin bir araci olarak goriilmektedir (Glesne, 2014). Bu dogrultuda arastirmaci
giinliglinden elde edilen veriler hizmet i¢i egitim programimin etkililiginin

degerlendirilmesi asamasinda kullanilmistir.

3.4. Arastirma Siireci

Dijital materyal tasarimina yonelik bir hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesi ve
etkililiginin degerlendirilmesi amaciyla gerceklestirilen bu ¢aligma farkli asamalardan

olusmaktadir.
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Dijital Materyal Tasarimina e | Literatiir Taramasi
Yonelik Ogretmen
Yeterliklerinin Belirlenmesi
ve DMTYO Gelistirme — Delphi Teknigi 1
Dijital Materyal Tasarimina <—p{ Ihtiyag Belirleme
Calhisma Takvimi |1—>- Yénelik Hizmet I¢i Egitim v
Programimin Planlanmasi
=P Kuramsal Cerceve

:

Uzman Goriisleri

Literatiir Taramasi

Dijital Materyal Tasarimina
Yonelik Hizmet I¢i Egitim
Programinin
Tasarlanmasi/Gelistirilmesi

}

Program Revize

Pilot Uygulama

Etme

!

Dijital Materyal Tasarimina
Yonelik Hizmet I¢i Egitim
Programimin Uygulanmasi

l

Tepkinin
Degerlendirilmesi

|

Ogrenmenin
Degerlendirilmesi

|

Dijital Materyal
Tasarimina Yonelik Hizmet
i¢i Egitim Programinin
Degerlendirilmesi

]

Davramisin
Degerlendirilmesi

]

Etkinin
Degerlendirilmesi

Sekil 3.6. Arastirma stirecinde gerceklestirilen islemler

[lk asamada &gretmenlerin bu konuda sahip olmas1 gereken yeterliklerin ne oldugunu
belirlemek ve bu yeterliklere yonelik bir dlcek gelistirmek hedeflenmistir. Ogretmenlerin

dijital materyal tasarimina yonelik yeterliklerini belirlemek ve Dijital Materyal Tasarimi
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Yeterlikleri Olgegi’nin madde havuzunu olusturmak icin Delphi teknigi uygulamasi
gerceklestirilmistir. Delphi teknigi uygulamalari sonucunda elde edilen veriler analiz
edilerek Ogretmenlerin dijital materyal tasarimina yonelik yeterlikleri belirlenmis ve
gelistirilmesi planlanan 6lgegin madde havuzu olusturulmustur. Daha sonra O6l¢egin

gecerlik ve giivenirlik analizleri gergeklestirilmistir.

Ikinci asamada dijital materyal tasarimina yonelik hizmet ici egitim programmin
gelistirmesi hedeflenmistir. Alanyazinda hizmet i¢i e8itim kurslarmin gelistirilmesinde
daha ¢ok Taba-Tyler Modeli ve Sistem Yaklagim Modeli’nin kullanildig1 belirtilmektedir
(Cam, 2018). Bu arastirmada da hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesinde bu iki
modelden faydalanilmistir. Hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesi siireci Sekil

3.7°de gosterilmistir.



IHTIYAC BELIRLEME L - .
Verilerin Toplanmasu: Verilerin Toplanmasu:
Literatiir Tarama — Program Tasarlama — 4
Delphi teknigi U_zman Gorisi Dijital Materyal Tasarim
ihtiyag Belirleme Anket Formu Pilot Uygulama Yeterlikleri Olcegi
Katilime1 On Gériis Formu Programi Revize Etme Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik

; : ' ; Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi
: i Gozlem

PLANLAMA TASARIM/GELISTIRME rastirmact Gnliga

...................................................................................................................................... UYGULAMA

HIiEP’IN DEGERLENDIRILMESI

Tepkinin Degerlendirilmesi

Ogrenmenin Degerlendirilmesi <
Davranisin Degerlendirilmesi

Sonucun/Etkinin Degerlendirilmesi

DEGERLENDIRME

Sekil 3.7. Hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi siireci
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Planlama: Bu asamada ilk olarak arastirmaci tarafindan bir ¢alisma plani hazirlanmistir.
Hazirlanan c¢alisma planina uygun olarak ilk etapta ihtiya¢ belirleme ¢alismasi
gerceklestirilmistir. Arastirmada O0gretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterliklerini
belirlemek amaciyla Delphi panelleri, Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi
konusundaki genel ihtiya¢ durumlarmi belirlemek amaciyla literatiir taramasi, anket
formu ve katilimer 6n goriis formu kullanilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda
programin kavramsal c¢ergevesi olusturulmustur. Gelistirilen hizmet i¢i egitim

programinin kavramsal ¢gercevesi Sekil 3.8’de gdsterilmistir:

DiJITAL MATERYAL DiJITAL MATERYAL
TASARIMI OGRETMEN TASARIMI HIZMET ICI
YETERLIKLERI EGITIM PROGRAMI
(DMTOY) (DMTHIEP)
« Teknik Yeterlik « Dijital Cagda Ogretmen
- Teknopedagojik Yeterlik Yeterlikleri ve Dijital Materyal

Tasariminin Kuramsal Yapisi
* Dijital Materyal Tasarimina
Yonelik Ogretim Etkinlikleri
» Dijital Materyallerin Saha
Uygulamasi

* Tasarim Yeterligi

* Gelistirme Yeterligi

* Uygulama Yeterligi

* Degerlendirme Yeterligi

Sekil 3.8. Gelistirilen hizmet i¢i egitim programmin kavramsal ¢ergevesi

Yapilan ihtiya¢ belirleme c¢aligmalar1 sonucunda dijital materyal tasarimina yonelik
ogretmen yeterlikleri; teknik yeterlik, teknopedagojik yeterlik, tasarim yeterligi,
gelistirme yeterligi, uygulama yeterligi ve degerlendirme yeterligi olarak belirlenmistir.
Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinda bu yeterlikleri gelistirmeye yonelik bir yap1
olusturulmustur. Dijital materyal tasarimi hizmet igi egitim programi (DMTHIEP); dijital
cagda Ogretmen yeterlikleri ve dijital materyal tasariminin kuramsal yapisi, dijital
materyal tasarimina yonelik 6gretim etkinlikleri ve dijital materyallerin saha uygulamasi
boyutlarindan olusmaktadir. Dijital ¢agda Ogretmen yeterlikleri ve dijital materyal
tasarimmin kuramsal yapist boyutunda &gretmenlerin farkindaliklarimi artirmay:
amaglayan bilgilendirme sunumu yer almaktadir. Bu asamada arastirmaci tarafindan
konuya iliskin hazirlanan sunum yer almistir. Dijital materyal tasarimina yonelik 6gretim
etkinlikleri boyutunda 6gretmenlere yonelik uygulanan etkilesimli atdlye caligmalar1 yer
almaktadir. Bu caligmalarda oOgretmenlere dijital materyallerin 6gretim siirecinde

kullanimina iliskin 6rnekler sunma, kullanilacak olan dijital materyale iligkin teknik bilgi
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verme ve 6gretmenler tarafindan dijital materyal gelistirme asamalar1 yer almistir. Bu
sayede Ogretmenlerin teknik yeterlik, teknopedagojik yeterlik, tasarim ve gelistirme
yeterliklerini  gelistirmek hedeflenmistir. Dijital materyallerin saha uygulamasi
boyutunda katilimci Ogretmenlerin programda kazanilan bilgi ve becerileri 6gretim
stirecine transfer etmesi yer almaktadir. Bu boyutta 6gretmenlerin programda kazanmis
olduklar1 bilgi ve beceriler dogrultusunda dijital materyal tasarlaylp bu materyalleri
Ogretim siirecinde kullanmasi asamalar1 yer almistir. Bu sayede 6gretmenlerin uygulama

ve degerlendirme yeterliklerini gelistirmek hedeflenmistir.

Tasarim/Gelistirme: Program gelistirme siirecinin 0gretim ama¢ ve hedeflerinin
belirlenmesi ile baslamasmin ideal oldugu belirtilmektedir (Henson, 2001). Program
gelistirmede amaclar ve hedefler Sekil 3.9°da gosterildigi gibi siralanmistir (Oliva ve
Gordon, 2018).

[ Egitimin Genel Amaglari J
[ Egitim Programinin Amaglari J
[ Egitim Programinin Hedefleri J
[ Ogretim Programinin Amaglart J
[ Ogretim Programinin Hedefleri ]

Sekil 3.9. Ciktilarin hiyerarsisi

Egitim programimin amaglarmin felsefe, tanimlanan egitim amaglar1 ve ihtiyag
analizinden tiiretildigi, egitim programi amaglarindan yola ¢ikarak egitim programi
hedeflerinin belirlendigi ifade edilmektedir (Oliva ve Gordon, 2018). Arastirmada da
gelistirilen hizmet i¢i egitim programin amaci ve bu genel amag dogrultusunda programin
hedefleri belirlenmistir. Hedeflerin tasimasi gereken nitelikler 6grenci davranisina
dontikliik, genellik ve smirlilik, acgik-seciklik, muhteva ile kenetlilik olarak
belirtilmektedir (Ertiirk, 2013, s.54). Hizmet i¢i egitim programinin hedeflerinin

belirlenmesinde bu ilkeler g6z 6niinde bulundurulmustur.

Hedeflerin belirlenmesinin ardindan programin igerigi hazirlanmustir. Igerik olusturmada
literatlir taramas1 ve ihtiya¢ belirleme bulgularindan faydalanilmistir. Genel ihtiyag

belirleme bulgularindan elde edilen verilere gore Ogretmenler tarafindan bilinmeyen
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dijital materyallerin program igerigine dahil edilmesi uygun goriilmiistiir. Program igerigi
modiiler programlama yaklasimi esas alinarak hazirlanmistir. Bu yaklagimda igerik
obekler halinde diizenlenmekte ve bu Obeklerin birbiriyle baglantili olmasi
gerekmemektedir (Demirel, 2012, s.128). Fer (2000), modiiler program yaklasiminin
degisikliklere hizli1 bir bi¢imde cevap veren, esnek bir yapiya sahip olmasi nedeniyle
tercih edildigini belirterek, 6grencinin kendi hizinda ilerlemesine ve kaydettigi basarinin,
kendisine aninda bildirilmesine olanak sagladigini vurgulamistir. Arastirmada gelistirilen
hizmet i¢i egitim programinin hedefleri dogrultusunda 10 modiilden olusan bir igerik
hazirlanmistir. Hazirlanan modiiller igin Egitim Programlari ve Ogretim alanindan iki ve
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alanindan bir uzmandan gériis alinmustir.
Daha sonra goriislere gore modiiller tekrar diizenlenmistir. Uzmanlardan gelen goriisler
dogrultusunda modiillerin sayis1 degismemis ancak bazi modiillerin igerisinde yer alan

konularda degisiklik yapilmistir.

Program igerigi tamamlandiktan sonra &gretme-0grenme siirecinin planlanmasi
gerceklestirilmistir. Bu siiregte her bir modiilde gergeklestirilecek olan etkinlikler, ders
planlar1, kullanilacak arac-gerecler, 6l¢cme ve degerlendirme araglar1 hazirlanmistir.
Ayrica modiillerde yer alan uygulamalarla ilgili hizmet i¢i egitim programina katilacak
ogretmenler i¢in “Dijital Materyal Tasarimi Kullanim Kilavuzu” hazirlanmistir (Ek 14).
Program siirecinde ve sonrasinda 6gretmenlerin dijital materyal hazirlamalarina yardimci
bir kaynak olmasi amaciyla hazirlanan bu kilavuzda programda yer alan dijital

materyallerin kullanimina iliskin detayl bilgiler yer almaktadir.

Program tasaris1 hazirlandiktan sonra programin ilk denemesi olan pilot uygulama i¢in
hazirliklar yapilmistir. Arastirmada gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin
uygulanabilirligini test etmek, eksik ve zayif yonlerini belirlemek amaciyla program
alanda denenmistir. Milli Egitim Miidiirliigli ve 6gretmenlerle yapilan goriismelerde
programin denenmesi i¢in en uygun zamanin ogretmenlerin seminer donemi olduguna
karar verilmistir. Milli Egitim Miidiirliigi tarafindan 6gretmenlere dijital materyal
tasarimina yonelik bir hizmet i¢i egitim verilecegi ve goniillii 6gretmenlerin katilabilecegi
duyurulmustur. Gelen basvurular arastirmaci tarafindan degerlendirilmis ve bu agsamada
hem pilot uygulama hem de asil uygulama igin calisma gruplart olusturulmustur.
Programin pilot uygulamasi 21 6gretmenin katilimi ile 17-21 Haziran 2019 tarihleri
arasinda  gerceklestirilmistir.  Programin  uygulamasi  arastirmaci  tarafindan

gerceklestirilmistir. Pilot uygulamada hazirlanan programin tamami uygulanmis ve tim
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etkinliklere yonelik programda degisiklik gerekip gerekmedigi belirlenmistir. Programin
pilot uygulamasinin degerlendirilmesi icin silirecte gozlem ve siirecin sonunda yari
yapilandirilmis goriismelerden faydalanilmigtir. Bu asamada nitel veriler toplanarak
yapilan degerlendirme programin egitsel faydasi belirlemek i¢in degil uygulanabilirligini
test etmek icin yapilmistir. Degerlendirme sonuglar1 bulgular kisminda detayli olarak
aciklanmistir. Pilot uygulamanin degerlendirilmesi sonucu program revize edilmis ve asil

uygulamaya hazir hale getirilmistir.

Uygulama: Program revize edildikten sonra asil uygulama asamasina geg¢ilmistir.
Programin asil uygulamasia hizmet i¢i egitime katilmak isteyen 23 Ogretmen ile
baslanmigtir. Asil uygulamalar baglamadan 6gretmenlerden olgekler ile 6n test verileri
toplanmistir. Hizmet i¢i egitim programi 24-28 Haziran 2019 tarihleri arasinda Mugla
Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde bulunan bilgisayar laboratuvarinda
gerceklestirilmistir. Hizmet ici egitim programinda igerigin uygulamali etkinliklerden
olugmasi sebebiyle her Ogretmenin bilgisayar ve internet erisimi olmasit uygun
goriilmistiir. Bu nedenle programin uygulamalari 40 tane masa tistii bilgisayar, birer tane

akill tahta, projeksiyon ve klima bulunan bilgisayar laboratuvarinda gerceklesmistir.

Milli Egitim Miidiirliigii ile gerceklestirilen goriismelerde Ogretmenlerin okullarda
yapilan seminer ¢aligsmalarina katilimlarinin zorunlu olmasi sebebiyle hizmet ici egitim
programinin seminer ¢alismalarindan sonra yapilmasina karar verilmistir. Bu nedenle
ogretmenler sabah kendi okullarindaki seminer ¢alismalarina, daha sonra ise hizmet ici
egitim programi uygulamalaria katilmiglardir. Giinliik 5 saat sliren uygulamalar saat

13.00’de baglayip saat 18.00’de bitmistir.

Hizmet i¢i egitim programinda yer alan modiiller i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan
etkinlikler uygulanmistir. Modiillere iliskin bilgiler bulgular boliimiinde detayli olarak
aciklanmistir. Modiiller uygulanirken 6ncelikle 6gretmenlere o giiniin konusu olan dijital
materyallerle ilgili arastirmaci tarafindan gelistirilen 6rnek uygulamalar gosterilmistir.
Bu materyallerin smif igerisinde nasil kullanilabilecegine iliskin bilgiler verilmistir.
Katilimcilarin farkli branglardan olmasi sebebiyle arastirmaci tarafindan her bransa 6zgii
ornekler verilmistir. Daha sonra dijital materyallerin nasil hazirlandig1, programlarin nasil
kullanildig1 gosterilmistir. Ogretmenlerle beraber uygulamali calismalar yapilmis ve
arastirmaci tarafindan 6gretmenlere rehberlik yapilmistir. Siire¢ i¢erisinde 6gretmenlerle
bilgi aligverisinde bulunabilmek adina bir Whatsapp grubu kurulmus ve iletisim bu grup

tizerinden saglanmistir. Uygulamalar siiresince programin degerlendirilebilmesi amaciyla
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katilime1 gozlem verileri toplanmistir. Ayni1 zamanda arastirmaci tarafindan her giiniin
sonunda aragtirmact giinliigii tutulmustur. Programin sonunda &gretmenlere, egitimin

basinda uygulanan 6lme araglarinin son uygulamalari yapilmistir.

Degerlendirme: Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin uygulama asamasi
tamamlandiktan sonra programin etkililigi degerlendirilmistir. Bu amagla uygulamalara
baslamadan 6nce programin hangi modele gore degerlendirilecegi arastirmaci tarafindan
belirlenmistir. Arastirmada programin degerlendirilmesi amaciyla Kirkpatrick Modeli
kullanilmistir. Modelin tepki, 6grenme, davranis ve sonug/etki olmak tizere dort temel

asamasi1 bulunmaktadir (Fitzpatrick, Sanders ve Worthen, 2004).

1. Asama-Tepki: Bu asamada katilimcilarin programa iligkin tepkilerinin belirlenmesi
gergeklestirilmektedir. Burada temelde katilimcilarin programla ilgili memnuniyet
durumlarinin belirlenmesi s6z konusudur. Arastirmada katilimcilarin programa iliskin
tepkilerinin belirlenmesi amaciyla gozlem, goriisme ve arastirmaci giinliigiinden elde

edilen veriler kullanilmustir.

2. Asama-Ogrenme: Bu asamada katilimcilarin program sonunda bilgi, beceri ve
tutumlarindaki degisim belirlenmektedir. Arastirmada program 6ncesinde ve sonrasinda
katilimcilarin dijital materyal tasarimi yeterlikleri ve teknoloji entegrasyonuna yonelik
0z-yeterlik algis1 diizeyleri incelenmistir. Elde edilen bu veriler katilimcilarin 6grenme

diizeylerini belirlemek amaciyla kullanilmistir.

3. Asama-Davranig: Bu asamada program katilimcilarinin davranislarinda meydana
gelen degisimler Ol¢lilmektedir. Aragtirmada bu ama¢ dogrultusunda izleme
degerlendirmesi gergeklestirilmistir. Programa katilan iki 6gretmenin dijital materyaller
hazirlayip sinif iginde kullanim durumlar incelenmistir. Bu asamada 6gretmenlerin
siiflarinda gozlem yapilmistir. Bu sayede 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim programinda
kazanmig olduklar1 becerileri sinif igerisine yansitabilme durumlart belirlenmistir.
Bununla birlikte dgretmenlere sinif i¢i uygulamalardan sonra DMTYO ve TEYOAO

tekrar uygulanmstir.

4. Asama-Sonug¢/Etki: Bu asamada katilimcilarin programda kazanmis olduklar1 bilgi ve
becerilerin is yasaminda gosterdigi etki incelenmektedir. Bu amagcla arastirmada tiglincii
asama olan izleme degerlendirmesinde yer alan 6gretmenlerin siniflarindaki 6grencilerle
goriismeler yapilmistir. Bu sayede dijital materyal tasarimina yonelik gelistirilen hizmet

ici egitim programinin sahadaki etkisi degerlendirilmistir.
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3.5. Verilerin Analizi

Arastirmanin bu kisminda siire¢ igerisinde ¢esitli veri toplama araglari ile elde edilen
verilerin nasil analizi edildigi agiklanmistir. Aragtirmada Slgekler ve anket araciligiyla
nicel veriler; goriis formu, goriisme, gozlem ve arastirmaci giinliigii ile nitel veriler elde

edilmistir.

Olgeklerden elde edilen verilerin analizinde oncelikle normallik ve homojenlik
varsayimlar1 incelenmistir. Normallik smamalarinda grup biiyiikliigiiniin 50’den az
olmast durumunda Shapiro-Wilk testinin kullanilabilecegi ifade edilmektedir
(Biiylikoztiirk, 2018). Bu dogrultuda 6rneklem sayisinin 50°den az olmasi sebebiyle (n =
20) normallik testi i¢in Shapiro-Wilk testinin uygun oldugu diistiniilmistiir. Normallik
testi ile birlikte carpiklik ve basiklik degerleri de incelenmistir. Bununla birlikte dagilimin
homojenligini test etmek i¢in Levene’nin Varyanslarin Homojenligi Testi (Levene’s Test
for Equality of Variances) sonuglari kullanilmistir. Normallik ve homojenlik testleri
sonuglari incelendikten sonra parametrik testlerden bagimli gruplar t-testi kullanilarak
olgek verilerinin analizi gergeklestirilmistir. Istatistiksel teknikler kullanilarak elde edilen
bulgularin 6nemini degerlendirmek i¢in etki biiyiikliigliniin hesaplanmas1 6nerilmektedir
(Pallant, 2016, s.230). Etki biiyiikliigii, “ortalamalar arasindaki farkin biiyiikliiglinii veya
bagimsiz degisken diizeylerinden tahmin edilebilen bagimli degiskendeki toplam varyans
miktarini gosteren bir istatistiktir” (Tabachnick ve Fidell, 2013, s.54). Arastirmada etki
biiyiikliigiiniin belirlenmesi amaciyla grup ortalamalar: farkina gére hesap yapan Cohen-
d formiilii kullanilmigtir. Etki biiyiikliigiiniin 0.20-0.50 aras: diisiik; 0.50-0.80 aras1 orta;
0.80 ve tlizerinde olmasiin yiiksek etkiye isaret ettigi belirtilmektedir (Biiytlikoztiirk,
Cokluk ve Kokli, 2015; Green ve Salkind, 2008). Elde edilen etki biiyiikliigii degerleri

bu araliklara gore degerlendirilmistir.

Arastirmada Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi ihtiyaglarini belirlemek i¢in
kullanilan ihtiya¢ belirleme anket formunun analizinde betimsel istatistikler

kullanilmistir. Sonuglar yiizde ve frekans olarak tablolastirilmistir.

Aragtirmada katilimc1 6n goriis formu, goriisme ve gézlem araciligiyla elde edilen nitel
veriler betimsel ve igerik analizine tabi tutulmustur. Betimsel analizde elde edilen veriler
daha 6nceden belirlenmis temalara gore 6zetlenir ve yorumlanir. Bu analizde amag, elde
edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bi¢imde okuyucuya sunmaktir

(Yildirim ve Simsek, 2016). Igerik analizi, “metinlerin ya da transkriptlerin icerisinde
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gizli kalmisg anlamlarin veya orada verilmek istenen mesajlarin, belli bir sistematik
izlenerek kavramlar ve kategoriler seklinde ortaya konarak bu kavram ve kategorilerin
nicel ve nitel olarak analiz edilmesidir” (Giiler, Halicioglu ve Tasgin, 2015, 5.333). Icerik
analizinde betimsel analizde 6zetlenen ve yorumlanan verilerin daha derin bir isleme tabi
tutularak betimsel bir yaklasimla fark edilemeyen kavram ve temalarin kesfedilmesi s6z
konusudur (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu nedenle arastirmada nitel verilerin analizinde
bu iki yaklasim bir arada kullanilarak verilerin derinlemesine analiz edilmesi
saglanmistir. Verilerin analizinde kod, tema, kategori ve frekanslar belirlenmis ve bu
degerler raporlastirilmistir. Arastirmaci glinliiglinden elde edilen veriler ise gozlem

verilerini desteklemek amactyla kullanilmistir.

3.6. Arastirmacinin Rolii

Dijital materyal tasarimina yonelik bir hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesi ve
etkililiginin degerlendirilmesinin amaclandig1 bu ¢alismada arastirmac siiregte aktif bir

sekilde gorev almistir. Aragtirmacinin siireg igerisindeki rolii su sekilde 6zetlenebilir:

v' Dijital materyal tasarimma yonelik Ogretmen yeterliklerini belirlemek igin
gerceklestirilen Delphi panelleri arastirmaci tarafindan hazirlanmis  ve
yiirtitiilmiigtir.

v' Dijital Materyal Tasarim1 Yeterlikleri Olgegi (DMTYO) gecerlik ve giivenirlik
calismasi i¢in Olcek aragtirmaci tarafindan uygulanmis ve analizleri arastirmaci
tarafindan gergeklestirilmistir. Yapilan analizler alanda uzman bir arastirmaci
tarafindan kontrol edilmistir.

v Hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesi uzman gorisleri ile birlikte
arastirmaci tarafindan yapilmistir.

v Hizmet i¢i egitim programinin uygulanmasinda arastirmaci uygulayici roliini
ustlenmistir.

v’ Aragtirmaci hizmet igi egitimin basinda ve sonunda Kkatilimcilara Olgek
uygulamasini gergeklestirmistir.

v Hizmet i¢i egitim programinin uygulamasi sirasinda aragtirmaci giinliik tutarak
veri toplama siirecine dahil olmustur.

v Hizmet i¢i egitim sonrasinda katilimcilarla yapilan goériismeler arasgtirmact ve

gozlemci ile birlikte yiirtitilmistir.
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v Hizmet i¢i egitimin izleme degerlendirmesi asamasinda arastirmaci 6gretmenlerin
siiflarinda gézlem gerceklestirmistir.

v lzleme degerlendirmesi asamasinda ogretmenlerin siniflarinda  yer alan
Ogrencilerle goriismeleri arastirmaci gergeklestirmistir.

v' Arastirmada elde edilen nicel verilerin istatistiksel analizleri arastirmaci
tarafindan yapilmstir.

v’ Aragtirmada elde edilen nitel verilerin analizi arastirmaci ile birlikte farkli bir
uzman tarafindan yapilmistir.

v Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin degerlendirilmesi arastirmaci
tarafindan gergeklestirilmis ve uzman goriisleri alinmistir.

v’ Aragtirmaci elde edilen tiim verileri yorumlayarak arastirmayi raporlastirmustir.

Sonu¢ olarak arastirmacinin bu siirecte aktif bir role sahip oldugu sodylenebilir.
Arastirmact yukarida belirtildigi gibi gerekli yerlerde ve zamanlarda farkh
arastirmacilardan ve uzman goriislerinden faydalanarak aragtirmanin gecgerlik ve
giivenirlik Olciitlerini saglamaya ¢alismistir. Ayn1 zamanda arastirmaci siireg igerisinde

bilimsellik ve objektiflik ilkelerine bagli olmaya 6zen gostermistir.

3.7. Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

Bilimsel arastirmalarda gecerlik ve giivenirlik, sonuglarin inandiriciligini saglamak
amaciyla kullanilan en yaygin olgiitlerdir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Gegerlik ve
glivenirlik Onlemlerinin arastirmalarda ne diizeyde kullanildiginin belirlenmesinin,
caligmalarin bilimsel degerinin artirilmasi agisindan onemli oldugu belirtilmektedir
(Topu, Baydas, Turan Budak ve Goktas, 2013). Bu baglamda arastirmanin gecerlik ve

giivenirliginin saglanmasi i¢in yapilan islemler detayli olarak agiklanmustir.

3.7.1. Arastirmanin Gegerligi

Nicel aragtirmalarda gecerlik, 6lgme aracinin 6lgmeyi amagladigi olguyu dogru 6lgmesi
ile yakindan iliskilidir. Bu durumda toplanan veriler gercegi yansitir ve arastirma
sonuclarinin gegerligine katkida bulunur (Yildirim ve Simsek, 2016). Nitel arastirmalarda

ise gegerlik, genellikle veri igerisinden ¢ikarilan anlamlar/sonuglar ve bu anlam ve
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sonuglarin ne kadar objektif gergekligi olusturdugu ile ilgilidir (Giiler, Halicioglu ve

Tasgin, 2015).

Karma yontem aragtirmasi, verilerin hem nicel hem de nitel asamalarini icerdiginden, her

iki asama i¢in yapilacak olan gecerlik kontrollerinin belirli tlirlerine yer verilmesi

gerektigi belirtilmektedir (Creswell ve Plano-Clark, 2015). Bu kapsamda arastirmanin

nicel ve nitel yontemleri i¢in gegerlik Olciitleri adina yapilan iglemler su sekilde

Ozetlenebilir:

Nicel Boyut:

v

v
v

Arastirmada gelistirilen 6lgme aract i¢cin kapsam ve yapi1 gegerligi OSlgiitleri
saglanmustir.

Arastirmada kullanilan anket formu i¢in uzman goriisii alinmistir.

Nicel veri toplama araglarindan elde edilen verilerin analizinde oOncelikle
normallik stnamalar gergeklestirilmis ve daha sonra uygun istatistiksel yontemler

kullanilmistir.

Nitel Boyut: Nitel aragtirmalarda gegerlik i¢in inandiricilik (i¢ gecerlik) ve aktarilabilirlik

(dis gegerlik) olgiitlerinin bulundugu belirtilmektedir (Miles ve Huberman, 2015). Bu

kapsamda arastirmanin nitel boyutu i¢in bu 6dlciitler saglanmistir.

v

Aragtirmada farkli veri toplama araclari ve analiz teknikleri kullanilarak ¢esitleme
saglanmustir. (Inandiricilik)

Katilimeilarla yapilan goriismelerin ses kaydi gerceklestirilmistir. Uygulamalar
stiresince fotograflar ¢ekilmis ve arastirmaci tarafindan bu dokiimanlar kaynak
referans olarak saklanmustir. (Inandiricilik)

Arastirma  verilerinin  gegerligini  saglamak adina katilimci teyidine
basvurulmustur. (fnandiricilik)

Arastirma siirecinde toplanan nitel veriler farkli uzmanlarla birlikte analiz edilmis
ve yapilan analizler sunulurken katilimcilarin ifadelerinden dogrudan alintilar
yapilmustir. (Inandiricilik)

Aragtirmada yer alan calisma grubunun belirlenmesi, veri toplama siireci,
aragtirma ortami, programin uygulanma siireci, verilerin analizi ve yorumlanmasi
asamalar1 ayrintili olarak betimlenmistir. (Aktarilabilirlik)

Nitel aragtirmanin dogasina uygun olarak analitik genellemeyi saglamak adina
calisma sonuglar1 6zgiin ve giivenilir bir bi¢imde analiz edilip yorumlanmaistir.

(Aktarilabilirlik)
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3.7.2. Arastirmanin Giivenirligi

Nicel caligmalarda giivenirlik, genellikle yapilan bir testin veya bir Olgegin ¢esitli
denemelerden sonra ne kadar ayn1 sonuglar1 verecegi veya tutarli 6lgekler olusturacagi
anlamma gelmektedir (Giiler, Halicioglu ve Tasgin, 2015). Nitel arastirmalarda ise
giivenirlik, bulgularin tekrar edilip edilemeyecegi degil, sonuglarin raporlanan verilerle
tutarli olup olmadigidir (Merriam, 2013). Karma ydnteme gore gergeklestirilen bu
aragtirmanin giivenirligini saglamak adina nicel ve nitel yontemlerde giivenirlik saglama

Olciitleri kullanilmastr.
Nicel Boyut:

v' Aragtirmada gelistirilen 6lgme aracinin giivenirlik analizleri gergeklestirilmistir.
v’ Aragtirmada kullanilan olgekler i¢in Cronbach’s Alfa i¢ tutarlilik katsayilari
hesaplanmis ve bu degerlerin giivenilir olarak kabul edilen smnirlar igerisinde

oldugu belirlenmistir.
Nitel Boyut:

v' Arastirmada tutarlihigi saglamak amaciyla nitel verilerin analizi i¢in kodlamalar
farkli uzmanlarla birlikte gergeklestirilmis ve uyusum yiizdesi hesaplanmustir.
Uyusum ylizdesini hesaplamada Miles ve Huberman (1994, s.64) tarafindan
belirtilen “P=(Nax100)(Na+Nd) (P: uyusum yiizdesi, Na: uyusum miktari, Nd:
uyusmazlik miktar1)” formiilii kullanilmistir. Arastirmacilar tarafindan yapilan
kodlamalara iligkin uyusum yiizdesi degerleri her bir analiz i¢in bulgular kisminda
verilmistir.

v' Arastirmada teyit edilebilirligi saglamak amaciyla veriler aragtirmaci tarafindan
farkl1 zamanlarda tekrar kodlanmis ve uyusum yiizdesi hesaplanmistir.
Arastirmaci tarafindan farkli zamanlarda yapilan kodlamalara iliskin uyusum

yiizdesi degerleri her bir analiz i¢in bulgular kisminda verilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde dijital materyal tasarimina ydnelik bir hizmet i¢i e§itim programinin
gelistirilmesi ve etkililiginin degerlendirilmesi genel amaci dogrultusunda cevap aranan

alt amaglara yonelik toplanan verilerin analizinden elde edilen bulgulara yer verilmistir.

4.1. Ogretmenlerin Dijital Materyal Tasarim Konusundaki ihtiyaclar

Aragtirma siirecinde durum tespiti ve ihtiya¢ belirlemeye yonelik olarak 6gretmenlerin
dijital materyal tasarimi1 konusundaki mevcut durumlar ve ihtiyaglari belirlenmistir. Bu

caligmalara iliskin bulgular asagida sunulmustur.

4.1.1. Ogretmenlerin Dijital Materyal Tasarimn Konusunda Mevcut Durumlari

Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda mevcut durumlarini belirlemek
amactyla kullanilan ihtiya¢ belirleme anket formunda &gretmenlere; dijital materyal
tasarim1 konusundaki yeterlik durumlart ve siif igerisinde kendilerinin tasarlayip
kullanabildikleri dijital materyallere iliskin sorular yoneltilmistir. Bu sorulara iliskin

cevaplar Tablo 4.1 ve Tablo 4.2°de gosterilmistir.
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Tablo 4.1.

Ihtiya¢ Belirleme Anket Formu Sorularina Verilen Cevaplar

Sorular Cevaplar N %
Daha once dijital materyal tasarimina yonelik Evet 91 2269
verilen bir egitim programina katildiniz m1? Hayir 310 77.31

Yetersiz 182  45.39
Dijital materyal tasarlama konusunda kendinizi

L . Orta 185 46.13
yeterli gorme durumunuz nedir?
Yeterli 34 8.48
Dijital materyal tasarlama konusunda bir Evet 291  72.57
hizmet i¢i egitim programina katilmak ister Hayir 110  27.43
misiniz?

Toplam 401 100.00

Tablo 4.1 incelendiginde arastirmaya katilan 6gretmenlerin %77.31’inin daha 6nce dijital
materyal tasarimina yonelik bir egitime katilmadiklart goriilmektedir. Ogretmenlerin
dijital materyal tasarimi konusunda kendilerini ¢ogunlukla yetersiz ya da orta derecede
yeterli gordiikleri belirlenmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin sadece %8.48’1 bu
konuda kendilerini yeterli olarak gdrmektedirler. Ogretmenlerin %72.57’si dijital
materyal tasarimi konusunda bir hizmet i¢i e8itim programina katilmak istediklerini
belirtmislerdir. Bu sonucglar genel olarak ogretmenlerin dijital materyal tasarimi

konusunda bir hizmet i¢i egitim ihtiyaclar1 oldugunu gdstermektedir.
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Tablo 4.2.

Osretmenlerin Tasarlayabildikleri Dijital Materyaller

Soru Cevaplar N %

PowerPoint sunum 351 87.53

Video 259 64.59

Dijital &ykii 93  23.19

Dijital poster 92 2294

ASagldgijti’te;iﬂﬂmiS Dijital Kitap 72 17.96

materyallerden Oyun tabanli platform (Socrative, Kahoot 58  14.46

hangilerini vb.)

tasarlayarak Dijital karikatiir 48 11.97
derslerinizde

kullanabilirsiniz? Dijital kavram haritasi 18  4.49

Dijital bulmaca 16 3.99

Artirilmis Gergeklik 13 3.24

Karekod 11 274

Diger 30 748

Tablo 4.2 incelendiginde 6gretmenlerin en ¢cok Powerpoint sunum ve video materyallerini
tasarlayabildikleri goriilmektedir. Bunun disinda kalan dijital materyallerin kullanim
oranlarinin diisiik oldugu goriilmektedir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin bir kismi -
ozellikle bilisim teknolojileri ve gorsel sanatlar branginda goérev yapan 6gretmenler- bazi
web 2.0 araglarini (prezi, e-dergi, photostory, timeline vb.) kullanarak dijital materyaller
tasarlaylp derslerinde kullandiklarin1i  belirtmislerdir. Ancak c¢alismaya katilan

Ogretmenlerin arasinda bu say1 oldukca diisiik diizeydedir.

4.1.2. Ogretmenlerin Dijital Materyal Tasarimi Konusunda Ihtiyaclari

Hizmet i¢i egitim programinin asil uygulamasinda yer alan ¢alisma grubuna uygulanan
katilime1 6n gorlis formundan elde edilen veriler iizerinde betimsel ve igerik analizi
gerceklestirilmistir. Analiz sonuclar1 tema, kategori ve kodlar seklinde diizenlenmis ve
kodlara iligkin goriislerin frekanslari belirlenmistir. Asil uygulamaya katilan 6gretmenler
K1, K2, K3,... K20 seklinde kodlanmisg ve goriislerinden alintilara yer verilmistir. Farkli
arastirmacilar tarafindan yapilan kodlamalara iliskin uyusum yiizdesi degeri .88 olarak,

arastirmaci tarafindan farkli zamanlarda yapilan kodlamalara iliskin uyusum yiizdesi .93
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olarak hesaplanmistir. Ogretmenlerin sorulara vermis olduklar1 cevaplar literatiirde yer
alan ¢aligmalar da incelenerek “Egitimde Dijital Materyal Kullaniminin Faydalar1”,
“Dijital Materyal Kullanim Durumu”, “Dijital Materyal Tasarlamada Yasanan Sorunlar”
ve “Dijital Materyal Tasarlama Konusunda Ihtiyaglar” olmak iizere dért tema altinda
toplanmistir. Egitimde dijital materyal kullaniminin faydalar1 temasina iliskin kategori,

kod ve frekanslar Tablo 4.3’de gosterilmistir.
Tablo 4.3.

Egitimde Dijital Materyal Kullaniminin Faydalart

Tema Kategori Kod Frekans
Ilgi cekici 5
Ogrenci Uygun 3
Keyifle 6grenme 3
Gerekli 13
Egitimde Dijital Faydali 5
Materyal ihtiyag 4
Kullaniminin b
Faydalari y 4& Etkili 4
Ogretim Siirecl 73 mandan tasarruf 4
Hedefe ulasmada 3
kolaylik
Ogretmene olan 1

gliven

Tablo 4.3 incelendiginde egitimde dijital materyal kullaniminin faydalar1 temasiin
dgrenci ve dgretim siireci kategorilerinden olustugu goriilmektedir. Ogretmenler egitimde
dijital materyal kullannminin 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici, dogalarina uygun ve keyifle
ogrenmelerine yardimei oldugunu belirtmislerdir. Ogretmenler egitimde dijital materyal
kullanimiin 6gretim siireci boyutunda gerekli, faydali, ihtiya¢ ve etkili olduguna,
zamandan tasarruf ve hedefe ulagsmada kolaylik sagladigina, 6gretmene olan giliveni
artirdigma iliskin goriisler belirtmislerdir. Ogretmenlerin egitimde dijital materyal
kullanimina iliskin goriislerinden alintilar su sekildedir:

K5: “Cagin cocuklarina uygun dilin bu oldugunu diisiiniiyorum. Ogrencilerin
¢ok ilgisini ¢ekiyor.”
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K12: “Cagimizda kesinlikle gerekli oldugunu diisiiniiyorum. Egitimde teknoloji
kullanimi oldukg¢a faydalr bir durum. Artik giiniimiizde bir ihtiyag haline geldigini
soyleyebilirim.”

K6: Derslerde dijital materyaller kullanmak ¢ok etkili. Ciinkii ogrenciler bunu
seviyor ve istiyor. Artik derslerde ¢ok fazla sikiliyorlar. Bu nedenle dersleri ilgi
¢ekici hale getirmek i¢in yeni seyler yapmak lazim.”

K13: “Cok gerekli oldugunu diisiiniiyorum. Bu uygulamalar zamandan tasarruf
saglar ve hedefe daha kolay ulasmayi saglar.”

K2: “Kullaniminin yeni nesilde onemli olduguna ve 6gretmene duyulan giiveni
arttirdigina inaniyorum.”

Dijital materyal kullanim durumu temasmna iliskin kategori, kod ve frekanslar Tablo

4.4’de gosterilmistir.
Tablo 4.4.

Dijital Materyal Kullanim Durumu

Tema Kategori Kod Frekans
Kullanma 14
Kullanim
Du rumu Hazir 14

Materyal Tercihi .
Ozgiin 2

Tablo 4.4 incelendiginde dijital materyal kullanim durumu temasinin kullanim durumu
ve materyal tercihi kategorilerinden olustugu goriilmektedir. Ogretmenlerin bir kismi
Ogretim slireglerinde  dijital materyal kullandiklarin1  belirtirken bir  kismi
kullanmadiklarin1 ifade etmislerdir. Ogretim siireclerinde dijital materyal kullanan
ogretmenlerin  bliyilk bir ¢ogunlugu dijital materyal tasarimi konusundaki
yetersizliklerinden dolayr hazir dijital materyallerden faydalandiklarini ifade etmislerdir.
Bazi 6gretmenler ise hem hazir dijital materyalleri hem de kendi tasarladiklar1 dijital
materyalleri kullandiklarin1 belirtmislerdir. Ogretmenlerin dijital materyal kullanimina
iligkin goriislerinden alintilar su sekildedir:

K12: “Akilli tahtada kullanabileceklerimi tercih ediyorum. Farkli hazir
kaynaklardan yararlantyorum”

K7: “Ogretim esnasinda daha cok hazir indirebildigim materyalleri tercih
ediyorum.”

K5: “Eba uygulamalarmmi kullaniyorum, zaman zaman toondoo, code.org' da
hazirladigim dijital materyaller oluyor...”

K13: “Power point, storyboard kullaniyyorum...”
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K15: “Pek kullanmiyorum agik¢asi.’
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KI18: “Bu konuda bilgim olmadigi icin yani dijital materyalleri nereden

2

bulacagimi bilmedigim icin kullanmiyorum.

Dijital materyal tasarlamada yasanan sorunlar temasina iligkin kategori, kod ve frekanslar

Tablo 4.5’de gosterilmistir.
Tablo 4.5.

Dijital Materyal Tasarlamada Yasanan Sorunlar

Tema Kategori Kod Frekans
Bilgi eksikligi 8
Oretmen Temelli Deneyim eksikligi 7
Yabanci dil 5
Dijital Materyal yetersizligi
Tasarlamada —— i
Yasanan Sorunlar okl Termeli Bilgisayar eksikligi 4
Diistik internet hiz1 3
. Dokiiman eksikligi 3
Materyal Temelli ; 4 ,
Ucretli liyelik 2

Tablo 4.5 incelendiginde Ogretmenlerin dijital materyal tasarlamada yasadiklar

sorunlarin 6gretmen temelli, okul temelli ve materyal temelli kategorilerinden olustugu

goriilmektedir. Ogretmenler dijital materyal tasariminda teknik bilgi, deneyim ve yabanc1

dil bilgisi eksikliginden dolay1 sorunlar yasadiklarmi belirtmislerdir. Ogretmenler dijital

materyal tasarimi i¢in okullarda bilgisayar eksikligi ve internet hizindan dolay1 sorunlar

yasandigini ifade etmislerdir. Ogretmenler dijital materyallerle ilgili yeterli dokiiman

bulamadiklarini ifade etmisler ve kaliteli igerik hazirlamak i¢in sitelerin ticretli tiyelik

istemesi nedeniyle sorun yasadiklarmi belirtmislerdir. Ogretmenlerin dijital materyal

tasarlamada yasanan sorunlara iliskin goriislerinden alintilar su sekildedir:

K8: “Cok zorlaniyorum. Teknik bilgi eksikligimden dolay: yapamiyorum.”

K17: “Materyalleri hazirlamak icin hangi yontemleri kullanmam gerektigini

bilmiyorum. Bu konuda hi¢ deneyimim yok”

K4: “Yeterli teknik bilgim ve deneyimim olmadigi durumlar... Materyal

hazirlama ¢ok zamanimi aliyor.

K1: “Internet hizi diisiik oldugundan indirmede zorlaniyorum ve materyalleri de

»”

bulamiyorum.

K10: “Dijital materyal hazirlamak igin yeterli kaynak ve dokiiman

bulamryorum.”
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K19: “Kaliteli iceriklerin iicretli iiyelik ile sunulmast”™
Dijital materyal tasarlama konusunda ihtiyaglar temasina iliskin kategori, kod ve

frekanslar Tablo 4.6’da gosterilmistir.
Tablo 4.6.

Dijital Materyal Tasarlama Konusunda Ihtiyaglar

Tema Kategori Kod Frekans
Bilgi 11
Yeterlik 9
Bilissel Siireg

Farkindalik 5
Dijital Materyal Eksik bilgileri tamamlama 2
Tasarlama Ani 5

Konusunda nimasyon
Ihtiyaclar Video 4
Materyaller Yeni programlar 3
Etkilesimli icerik 1
Sanal gergeklik 1

Tablo 4.6 incelendiginde 6gretmenlerin dijital materyal tasarlama konusunda ihtiyag
duyduklart konularmm biligsel siire¢ ve materyaller kategorilerinden olustugu
goriilmektedir. Ogretmenler dijital materyal tasarimi siirecinde gerekli olacak bilgi,
beceri ve yeterlikler, siireg ile ilgili farkindalik kazanma ve sahip olduklar: eksik bilgileri
tamamlama konusunda ihtiyaglar1 olduklarini belirtmislerdir. Bununla birlikte
ogretmenler animasyon, video, etkilesimli icerik, sanal gergeklik ile ilgili bilgi edinmek
ve yeni programlar 6grenmek istediklerini ifade etmislerdir. Bunun disinda dort 6gretmen
konuyla ilgili bilgi eksikliginden dolayr neye ihtiya¢ duyduklarimi belirleyemediklerini
belirtmislerdir. Ogretmenlerin dijital materyal tasarlamada ihtiya¢ duyulan konulara
iligkin goriislerinden alintilar su sekildedir:

K9: “Tiim siirecleri ogrenmek istiyorum. Dijital materyal tasarimi ve olusturma
konularina ihtiyacim var.”

K18: “Teknik bilgi... Kendi kendime materyal tasarlayabilmek ve etkili bicimde
kullanabilmek. ”

K14: “Bransimla ilgili nasil dijital materyaller kullanabilecegimin farkina
varmak ve kendimi bu konuda gelistirmeye ihtiya¢ duyuyorum.”

K5: “Bu konudaki eksiklerimi kapatmak istiyorum. Yeni programlar hakkinda
bilgi sahibi olmaya ihtiya¢ duyuyorum.”
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K2: “Etkilesimli icerikler ve sanal gerceklik hakkinda daha c¢ok bilgi sahibi
olmak”

K7: “Video ve animasyon hazirlamayr 6grenmek istiyorum.”

K15: “Neye ihtiyacim oldugunu bilemiyorum”
Durum tespiti ve ihtiyag¢ belirlemeye yonelik yapilan ¢alismalar sonucunda elde edilen
bulgular dogrultusunda genel olarak 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda
cok yeterli olmadiklar belirlenmistir. Ogretmenlerin dijital materyal tasarimina ydnelik
yeterliklerini gelistirmek i¢in bir hizmet i¢i egitim programina ihtiyag duyuldugu

sOylenebilir.

4.2. Dijital Materyal Tasarimina Yénelik Gelistirilen Hizmet I¢ci Egitim Program

Durum tespiti ve ihtiya¢ belirmeye yonelik ¢aligmalar sonucunda gelistirilen “Dijital
Materyal Tasarimi Hizmet I¢i Egitim Programi” 5 giin boyunca giinde 5 saatlik
oturumlarda uygulanacak sekilde 10 modiilden olusmaktadir. Modiillerin
olusturulmasinda ilgili literatiirden faydalanilmis ve hizmet i¢i egitim programinda yer

alan modiiller ve igerikleri Tablo 4.7°de goriildiigii gibi siniflandirilmistir.
Tablo 4.7.

Taslak Dijital Materyal Tasarimi Hizmet I¢i Egitim Programi

Giinler Siire Modiil Konular
e Tanisma
3 Saat Dijital Materyal Tasarimina e Teknolojik Pedagojik Alan
Giris Bilgisi Yeterlikleri
1 e Dijital Materyal Tasarimi
L. e Dijital Anket
2 Saat Ce\ll\;llé?eiillaﬁeljr ital e Sanal Sinif
o Prezi
. . Karekod
Mobil Destekli Materyaller ~ *
2 3 Saat obil Deste ateryalle o Artirilmis Gergeklik
2 Saat Interaktif Gezi e Sanal Tur
e Kelime Bulutu
3 3 Saat Dijital Materyaller Ile e Kavram Haritasi
Kavram Ogretimi e Bulmaca
e Kavram Karikatiirii
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E-kitap
2 Saat Dijital Tasarim o Afis
e Davetiye

e E-Eslestirme
2 Saat Dijital Oyunlar e Puzzle
4 e Karar Carki

Dijital Olgme ve e Calisma Yapragi

3 Saat Degerlendirme Materyalleri o Kahoot

2 saat Video ve Animasyon e Animasyon
Hazirlama I

Video ve Animasyon e
3 Saat Hazirlama 1| e Dijital Oykii

Tablo 4.7°de goriildiigii gibi gelistirilen taslak programda farkli dijital materyal tiirlerine
yonelik bir igerik hazirlanmistir. Programin bu hali ile pilot uygulama gergeklestirilmistir.
Pilot uygulama siirecinde gerceklestirilen goézlem, arastirmaci giinliigii ve programin
bitiminde yapilan gdriismelerden elde edilen verilere gore program iizerinde revizyon

yapilmistir.

4.2.1. Dijital Materyal Tasarimi Hizmet ici Egitim Programinin Pilot Uygulamasi

Aragtirma kapsaminda gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin pilot uygulamasinda
stirecin aksayan yonlerini belirlemek ve programa son halini vermek amaciyla gozlem,
aragtirmaci giinliigii ve goriisme verilerinden faydalanilmistir. Buradaki amag programin
iceriginin ve katilimcilar tizerindeki etkisini belirlemekten ziyade programin bir
denemesini yapmak ve asil uygulamaya hazir hale getirmektir. Bu baglamda elde edilen
veriler program iizerinde neden ve nasil degisiklikler yapildigini gerekcelendirmek

amaciyla kullanilmigtir.

Birinci giinde ilk olarak drama ile tanisma etkinligi gergeklestirilmistir. Daha sonra bu
giin i¢in yapilmasi planlanan “Dijital Materyal Tasarimina Giris” ve “Cevrim i¢i Dijital

Materyaller” modiillerine iliskin arastirmaci tarafindan egitimler gergeklestirilmistir.
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Sekil 4.1. Pilot uygulama birinci giin gorselleri

Yapilan uygulamalarda Ogretmenlerin “Dijital Anket” uygulamasi ve “Sanal Sinif”
uygulamalarinda yabanci dil yetersizliginden dolayr sorunlar yasadigi belirlenmistir.
Arastirmac1 ile birlikte grup igerisinde yabanci dil bilgisi olan 6gretmenler diger
Ogretmenlere yardimci olmuslardir. Ancak sorun yasayan 6gretmen sayisi fazla oldugu
icin etkinlik siiresi uzamig ve bu nedenle ilk giin etkinliklerinden ¢evrim i¢i sunum

hazirlama programi olan Prezi uygulamasina zaman kalmamustir.

Gozlemci Notu:

“Katilimcilar drama etkinligini ¢cok begendiler ve sicak bir ortam olustu... Simdi
arastirmaci tarafindan verilecek egitimler basladi. Arastirmact sunum yapti ve
katilimcilar yapilan bu sunumu ¢ok begendiklerini ifade ettiler.”

“Arastirmact tarafindan anlatilan sanal simif uygulamasi katilimcilart ¢ok
zorladi. Gésterilen uygulamanin Ingilizce olmasindan dolayr zorluklar yasand:
ve katilimcilar hesap olusturup giris yapmada bile ¢ok zorlandilar. Arastirmact
kattlimcilara yardim etti ancak ¢ok fazla zaman harcandi. Diger etkinlik olan
dijital anket uygulamasimn da Ingilizce olmast katilimcilarin motivasyonunu
diistirdii. Bazi katitlimcilar arastirmact ile birlikte c¢alisirken bazilart kendi
hallerinde konusmaya bagsladilar. Bazi katilimcilar ise birbirine yardim etti.
Swmifin dikkati biraz dagildi. Arastirmaci Prezi uygulamasimin oldugunu séyledi
ancak katilimcilar yorulduklarint ve onu yarin yapmak istediklerini séylediler.
Arastirmact da kabul etti ve egitimi bugtiinliik bitirdi.”

Arastirmaci Giinligii Notlar:

“Sanal sinif uygulamasimn Ingilizce olmasi katilimcilarin hosuna gitmedi. Hesap
olusturmada ve sanal sinifi kullanmada yabanci dil yetersizliginden dolay
sorunlar yasandi...”

“Katihmcilar dijital anket hazirlamada uygulamamin Ingilizce olmasindan
kaynakli sorunlar yasadilar. Her katilimci dijital anket 6rnegi hazirlayabildi
ancak dil sorunu sebebiyle bu etkinlik ¢ok fazla zaman ald... Katilimcilar dijital
anket uygulamasimin sinif icinde kullanimi konusunda ¢ok istekli degillerdi.”
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Birinci giin etkinliklerinde yasanan yabanci dil probleminden dogan siire sikintisinin
giderilmesi amaciyla asil uygulamalarda “Sanal Sinif” konusu Tiirkce olan bir uygulama
kullanilacak sekilde revize edilmistir. Bununla birlikte asil uygulama asamasinda “Dijital

Anket” konusu programdan ¢ikarilmstir.

Ikinci giin “Mobil Destekli Materyaller” ve “Interaktif Gezi” modiillerine iliskin egitim

verilmigtir.

Sekil 4.2. Pilot uygulama ikinci giin gorselleri

Gozlemci Notu:

“Katihmcilar sinif icerisinde yer alan karekodlar: goriince heyecanlandilar ve
ogrenmeye istekli davranislar sergilediler. Arastirmact tarafindan katilimcilar
gruplara ayrilarak sinif ici ve sinif disi karekod etkinliklerini gerceklestirdiler.
Katilimcilar ¢ok eglendiler ve etkinlikleri ¢ok begendiler. Aragtirmaci tarafindan
karekod kullamimi gosterildi ve katilimcilar ¢ok kolay oldugunu soylediler.
Herkes kendi karekodunu rahatlikla olusturdu ve okulda nasil kullanacaklarini
anlattilar. Ogrencilerinin bu etkinlikleri cok begenecegini séylediler.”

“Arastirmact tarafindan hazirlanan artirilmig gerceklik ornekleri katilimcilar
tarafindan c¢ok begenildi. Katilimcilar nasil hazirlandigini ogrendiler. Bazi
katilimcilar zorlandi ancak arastirmact onlara bireysel olarak yardim etti. Diger
katihimcilar da birbirlerine yardim ettiler. Sinifta olumlu bir hava vard.
Katilimcilar ilk giine gore daha eglenmis ve motive olmus gériiniiyorlardi...”

“Son etkinlik olan sanal tur uygulamasi arastirmaci tarafindan gosterildi.
Ornekler sunuldu. Katilimcilarla es zamanli olarak sanal tur hazirlandi. Bir
problem goriinmiiyordu. Katilimcilar arasinda yardimlasma oldu. Bu etkinlikten
sonra giin tamamlandi ve katilimcilar arastirmaciya tesekkiir ederek ayrildilar.”

Arastirmaci Gunligii Notlari:

“Sinif icerisinde karekodlar: goren katilimcilar heyecanlandi. Bazi katilimcilar
daha once bir bilimsel etkinlikte karekod gordiiklerini ancak bunun nasil
vapuldigimi bilmediklerini ifade ettiler. Katilimcilara bu modiilde karekod ile ilgili
etkinlikler yapilacagini ve nasil hazirlandigini ogrenecekleri soylendi. Bu durum
katilimcilarin hoguna gitti ve etkinlikler gergeklestirildi. Katilimcilar karekod ile
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hazirlanan sinif igi ve sinif disi etkinliklere aktif bir bicimde katildilar ve ¢ok
eglendiler.”

“Katilimcilar arastirmact tarafindan hazirlanan artirilmus gercgeklik etkinliklerini
¢ok begendiler ve merakla nasil yapildigint 6grenmek istediklerini ifade ettiler.
Arastirmact tarafindan artirilmis gerceklik uygulamasinin nasil kullanildig
gosterildi. Bazi katthimcilar zorlandi ancak arastrmacimin  yardimiyla
katilimcilar kendi artirilmig gercgeklik etkinliklerini hazirladilar.”

“Bugiin son etkinlik olarak arastirmacilara sanal tur uygulamasi anlatild:.
Oncelikle 6rnek sanal tur uygulamalar: gésterildi ve daha sonra katilimcilar
tarafindan ornekler hazirlandi. Giin sonunda planlanan etkinlikler tamamlandi
ve katilimcilar ilk giine gére daha memnun bir sekilde ayrildilar.”

Bu asamada gergeklestirilmesi planlanan etkinlikler sorunsuz bir sekilde uygulanmaistir.

Bu nedenle asil uygulama asamasinda bu kisimla ilgili bir degisiklik yapilmamustir.

Ugiincii giin ilk olarak birinci giinde yapilmasi planlanan Prezi programu ile ilgili etkinlik

gerceklestirilmistir. Daha sonra “Dijital Materyaller ile Kavram Ogretimi” ve “Dijital

Tasarim” modiillerine iliskin egitim verilmistir. “Bulmaca” konusunda kullanilan

uygulamada 6gretmenler yabanci dil yetersizliginden dolay1 zorlanmislardir. Arastirmaci

ve katilimcilar tarafindan sorun yasayan dgretmenlere yardimci olunmustur. “Kavram

Karikatiirii” uygulamasi ¢aligilan bilgisayar laboratuvarindaki teknik sorunlar sebebiyle

gerceklestirilememistir.

Sekil 4.3. Pilot uygulama ticiincii giin gorselleri

Gozlemci Notu:

“Bugiin ilk giin yetismeyen Prezi uygulamasi ile ders basladi. Arastirmaci
uygulamayr anlatmayr bitirmeden bazi katithimcilar sunum hazirlamaya
basladilar. Katilimcilar rahat ve kendinden emindiler. Artik yapamiyorum panigi
azalmigs ve sinifa, bilgisayarlara ve uygulamalara aligmis gibi gériiniiyorlardi.”
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“Arastirmaci tarafindan kelime bulutu olusturma gosterildi. Katilimcilar
arastrmact ile aymi anda kelime bulutu olusturdular. Bu uygulama ile ilgili
arastirmactya sorular yonelttiler. Arastirmact gelen sorular: tiim sinif duyacak
sekilde cevapladi ve etkinlik tamamlandi. Daha sonra bulmaca hazirlama
gosterildi. Bu uygulamada yabancit dilden dolayr bazi sorunlar yagand.
Katilimcilardan Tiirkge karakter kabul etmiyor yorumlar: geldi. Arastirmact ve
katthimcilardan uygulamayr ogrenenler sorun yasayanlara yardimci oldu.
Kavram karikatiirii ile ilgili arastrmact ornekler sundu. Ancak katilimcilar
bilgisayarlarda yasanan sorun sebebiyle karikatiir uygulamasinin sitesine giris
vapamadilar. Arastirmact bu etkinligi yapmayacaklarini diger etkinlige
gececeklerini soyledi.”

“Bugiintin son etkinligi olan Canva uygulamasi gosterildi. Uygulamanin Tiirkce
olmast tiim sinif tarafindan ¢ok begenildi. Arastirmact anlatirken katilimcilar
uygulamanin diger ozelliklerini kesfetti. Aragtirmaciya ¢ok giizel ve kullanisl bir
uygulama oldugunu séylediler. Ogretmenler 6grendikge ve yapabildikce daha
motive oluyorlar. Bazi katilimcilar not tuttular ve arastirmacinin soyledigi onemli
ozellikleri yazdilar. Sinifta olumlu bir hava vardi ve katilimcilar arastirmaciya
tesekkiir ederek giinii tamamladilar.”

Arastirmaci Gunligi Notlar:

“Katilimcilara ilk giin yetismeyen Prezi uygulamas: gosterildi. Bugiin
katilimcilar daha hizlyydi ve arastirmact daha anlatmadan bazi katilimcilar
sunum hazirlamaya baslamisti. Arastrmact  katilimcilara  bu  durumu
soylediginde artik dgrendik ve hizlandik seklinde cevaplar verdiler. Bu esnada
katthmcilar aragstirmaci tarafindan hazirlanan ve kendileri ile paylasilan
kilavuzdan da faydalanmislardir.”

“Katimcilara kelime bulutu hazirlama gosterildi. Bu uygulama katilimcilar
tarafindan ¢ok begenildi ve katilimcilar kendi kelime bulutlarini rahatlikla
hazirladilar. Bir sonraki uygulama olan bulmaca hazirlama katilimcilar
tarafindan ¢ok begenildi ancak uygulamanin Ingilizce olmasindan dolay
katitlimcilar ¢ok zorlandi. Bu uygulamanin Tiirkce olmasi durumunda ¢ok fazla
kullanilabilecegini belirttiler. Katilimcilardan birisi arastirmaciya Tiirkge
bulmaca hazirlama uygulamasindan bahsetti. Arastirmaci inceleyecegini ve
uygun gortirse kullanabilecegini ifade etti... Bir sonraki uygulama olan kavram
karikatiirii olusturma teknik sebeplerden dolayr gergeklestirilemedi.”

“Uciincii giin sonunda katihmcilara Canva ile e-kitap, davetiye, afis gibi
tasarimlar hazirlama gosterildi. Bu uygulamamn Tiirk¢e olmast katilimcilar
tarafindan ¢ok begenildi ve rahatlikla kullanabildiler. Katilimcilar programin
Tiirkge olup zengin bir icerige sahip olmasini ¢ok begendiklerini ifade ederek bu
uygulamayt siirekli kullanabileceklerini soylediler.”

Ugiincii giin etkinliklerinde yapilan gézlemler dogrultusunda asil uygulama asamasinda
“Bulmaca” konusu i¢in Tiirk¢e bir uygulamaya yer verilmistir. Siire ve yasanan teknik

sorunlar sebebiyle “Kavram Karikatiiri” konusu programdan ¢ikarilmistir.

Dérdiincii giinde “Dijital Oyunlar” ile “Dijital Olgme ve Degerlendirme Materyalleri”

modiillerine iligkin egitim verilmistir. Bu agsamada planlanan etkinliklerde yabanci dil
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sorunu ilk gilinlere gore daha az yasanmistir. Katilimcilar artik daha pratik olduklarindan

siire sorunu yasanmamistir.

Sekil 4.4. Pilot uygulama dordiincii giin gérselleri

Gozlemci Notu:

“Arastirmaci tarafindan hazirlanan etkinlikler gerceklestirildi. Katilimcilar
karar ¢carki, puzzle ve e-eslestirme etkinliklerinin nasil hazirlandigint 6grendiler.
Katilmceilar  kendi etkinliklerini gelistirdiler. Bu esnada katilimcilar bu
uygulamalarim simif icerisinde nasil uygulanabilecegi ile ilgili fikirlerini
paylastilar...  Katilimcilar — hazirladiklart  karar — ¢arki  linklerini  diger
arkadaslarina gonderip eglenceli vakit gecirdiler.”

“Bugtiniin diger etkinlikleri ¢alisma yapragi ve Kahoot... Katilimcilar, Kahoot
uygulamasint begendiler ve arastirmacimin hazirlamig oldugu etkinligi yaptilar.
Sonra kendileri Kahoot icin etkinlik hazirladilar. Birbirlerine etkinliklerini
vaptirarak keyifli vakit gegirdiler. Son wuygulama olan ¢alisma yaprag
Ingilizceydi. Ik giinlere gére daha az zorlandilar ama ¢ok olumlu tepki
vermediler. Calisma yapragi hazirlama diger etkinlikler ile karsilastirildiginda
¢ok begenilmedi...”

Arastirmaci Ginligi Notlar:

“Bugiin katilimcilara puzzle, karar carki ve e-eslestirme oyunlari gosterildi.
Katilmcilar artik daha pratik hale geldiginden daha motive olmuglardi.
Arastirmact  tarafindan  hazirlanan oyunlart  oynayip kendi oyunlarini
hazirladilar.”

“Dijital oyunlar etkinlikleri tamamlandiktan sonra katilimcilara ¢alisma yapragi
ve Kahoot uygulamas: géosterildi. Katilimcilar Kahoot uygulamasini ¢ok eglenceli
buldular ve kendi etkinliklerini hazirladilar. Ancak ¢alisma yapragi uygulamasi
Ingilizce olmasi ve ¢ok fazla ugrastirict olmasi sebebiyle katihmcilar tarafindan
islevsel bulunmadi.”

Programin bu kisminda bir sorun yasanmamasia ragmen asil uygulama agamasinda

sorun yasanabilecegi diisliniildiigiinden “E-Eslestirme” oyunu i¢in Tiirk¢e bir programin

=19

kullanilmasina karar verilmistir. “Calisma Yaprag1” konusu ise programdan ¢ikarilmistir.
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Besinci giinde planlanan “Video ve Animasyon Hazirlama I ve II” modiillerine iliskin
planlanan egitimde animasyon ve dijital dykii hazirlama g¢aligmalarinin yiriitiilmesi
planlanmistir. Etkinliklere baglandiginda 6gretmenlere dncelikle powtoon ile karakterler
tasarlanacagl ve bu karakterleri kullanarak dijital oykiiler hazirlanacag belirtilmistir.
Ancak oOgretmenler dijital 6ykii olusturmak yerine kendi branslarinda kazanimlara
yonelik animasyon videolar1 olusturmay tercih ettiklerini ve animasyonlarin daha etkili

olacagini belirtmislerdir.

Sekil 4.5. Pilot uygulama besinci giin gorselleri

Gozlemci Notu:

“Arastirmaci bugiin son modiillerde animasyon ve dijital oykiiniin gésterilecegini
soyledi. Aragtirmaci bugiin gosterilecek olan powtoon programinda hem
animasyon hem de dijital 6ykii hazirlayabileceklerini soyledi. Katilimcilar dijital
oykii yerine animasyon hazirlamayr tercih ettiler. Arastirmact bunun tizerine
dijital 6ykiiyii degil animasyonu anlatti. Bu program Ingilizce olmasina ragmen
katihimcilar rahathikla hesap olusturup animasyon hazirlamaya bagladilar.
Birbirlerinin yaptigi animasyonlari izlediler. Daha pratik ve daha yaratict
iiriinler ortaya koydular. Ilk giinden son giine katilimcilarda gézle géoriiliir bir
fark vardi. Etkinlik tamamlandi ve katilimcilar aragtirmaciya tesekkiir ettiler.”

Arastirmaci Gunligii Notlari:

“Katilimcilarla animasyon ve dijital oykii olusturmaya yonelik tasarlanan egitim
katilimcilardan gelen istek iizerine sadece animasyon hazirlama olarak
ger¢eklestirilmistir. Katilimcilar oncelikle en fazla animasyon hazirlamayt
ogrenmek istediklerini ve bunu derslerinde kullanabileceklerini belirtmiglerdir.
Daha sonra arastirmact katilimcilara animasyon hazirlama iizerine bir egitim
vermistir. Katitlimcilar da kendi animasyonlarint hazirlamisglardir. Katilimcilarin
animasyon hazirlama programu Ingilizce olmasina ragmen rahathikla animasyon
hazirladiklar: gézlenmistir. Bu durum kendilerine soylendiginde artik mantigin
kavradiklarint aslinda biitiin dijital materyallerde benzer seylerin yapildigini fark
ettiklerini ifade etmislerdir.”
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Besinci gilin etkinliklerinde video ve animasyon hazirlama modiillerinin igerigi
animasyon ve dijital 6ykii materyali hazirlama olarak belirlenmis ancak katilimcilarin
istekleri ve ihtiyaclart ile gdézlem raporlart dogrultusunda modiillerin icerigi sadece

animasyon hazirlama olarak degistirilmistir.

Aragtirma kapsaminda gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin pilot uygulamasinda
taslak programa son halini vermek amaciyla egitime katilan 6gretmenlerle goriigmeler
gerceklestirilmistir. Elde edilen goriisme verileri betimsel ve igerik analizine tabi
tutulmustur. Analiz sonuglar1 tema, kategori ve kodlar seklinde diizenlenmis ve kodlara
iliskin goriislerin frekanslar1 belirlenmistir. Pilot uygulamaya katilan 6gretmenler PK1,
PK2, PK3....PK21 seklinde kodlanmis ve goriislerinden alintilara yer verilmistir. Farkl
arastirmacilar tarafindan yapilan kodlamalara iliskin uyusum yiizdesi degeri .92 olarak,
arastirmaci tarafindan farkli zamanlarda yapilan kodlamalara iligskin uyusum yiizdesi ise
.95 olarak hesaplanmistir. Ogretmenlerin sorulara vermis olduklari cevaplar “Hizmet Igi
Egitim Programinin Olumlu Yénleri”, “Hizmet i¢i Egitim Programmmn Olumsuz
Yénleri” ve “Hizmet Ici Egitim Programina Yonelik Oneriler” olmak iizere ii¢ tema
altinda toplanmistir. Hizmet i¢i egitim programinin olumlu yonleri temasina iliskin

kategori, kod ve frekanslar Tablo 4.8’de gosterilmistir.
Tablo 4.8.

Hizmet i¢i Egitim Programinin Olumlu Yonleri

Tema Kategori Kod Frekans
Cesitli 12
Gizel 8
Dijital Materyaller Farkli 6
Faydali 6
Pratik 3
Hizmet ici Egitim Faydali 15
Programinin L
Olumlu Yénleri ) Keyifli 10
Siirec
Giizel 8
Etkilesimli 6
Donanimli 7
Egitmen Hazirlikli 5
Istekli 4
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Tablo 4.8 incelendiginde hizmet i¢i egitim programinin olumlu yonleri temasinin dijital
materyaller, siire¢ ve egitmen kategorilerinden olustugu goriilmektedir. Ogretmenler
hizmet i¢i egitim programinda yer alan dijital materyallerin ¢esitli, giizel, farkli, faydali
ve pratik oldugunu belirtmislerdir. Hizmet i¢i egitim programi uygulama siirecinin
faydali, keyifli, giizel ve etkilesimli oldugunu belirtmislerdir. Egitmenin ise donanimli,
hazirlikli ve istekli oldugunu ifade etmislerdir. Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim
programinin olumlu yonlerine iliskin goriislerinden alintilar su sekildedir:

PK5: “Ufak tefek bilgilerim vardi dijital materyal hazirlama ile ilgili ama ¢ok

yetersizdi. Burada olduk¢a fazla ¢esit gordiim. Kafamda bir siirii sey olustu
bunlar: kullanmak adina...”

PK13: “21. yiizyilda ogrenme sekilleri farklilagmis olan 6grencilerimiz dijital
diinyaya dogdular. Biz onlara geleneksel yontemlerle vermeye ¢alistigimiz zaman
¢ok da faydali olmadigimizi diigiiniiyvorum. Bu anlamda kursu ¢ok gerekli ve

faydali buldum.”

PKY: “Genelde hizmet i¢i egitimde gorevli kisiler genelde saate bakar hadi sizi
erken birakayim der gonderir biz de seviniriz. Ama burada 6gretmenimiz ¢ok
hazirlikliydr donanimlvydi.”

Hizmet i¢i egitim programinin olumsuz ydnleri temasina iliskin sonuglar Tablo 4.9’da

gosterilmistir.
Tablo 4.9.

Hizmet I¢i Egitim Programimin Olumsuz Yonleri

Tema Kategori Kod Frekans

Siire yetersizligi 6

. Siireg Egitim zamani 4

Hizmet I¢i Egitim Degerlendirme 4

Programinin eksikligi

Olumsuz Yonleri

Katilimer Ziimre farkliligi 4

Ozellikleri Seviye farklilig 2

Tablo 4.9 incelendiginde hizmet i¢i egitim programinin olumsuz yonleri siire¢ ve
katilimer 6zellikleri kategorilerinden olustugu goriilmektedir. Ogretmenler hizmet igi
egitim programinin siire¢ kategorisinde yer alan olumsuz 6zelliklerinde siire yetersizligi,
egitim zamani ve degerlendirme eksikligine vurgu yapmislardir. Ogretmenler hizmet igi

egitim programinin verilen igeriklerinin faydali ve doyurucu oldugunu ancak uygulama
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siiresinin uzun olmas1 gerektigini belirtmislerdir. Aym1 zamanda Ogretmenler
seminerlerden bu egitime gelmenin kendileri i¢in yorucu oldugunu, okuldaki seminerlere
gitmeyip tiim giin bu egitime katilmak istediklerini belirtmislerdir. Ogretmenler hizmet
i¢i egitim programinda degerlendirme boyutunun eksik kaldigini belirtmislerdir. Hizmet
i¢i egitim programina katilan 6gretmenlerden bazilar1 hizmet i¢i egitim programinin son
giinii hazirladiklar1 bir dijital materyalin sunumunu yapmanin degerlendirme acisindan
faydali olacagm ifade etmislerdir. Ogretmenlerden bazilar1 hizmet ici egitim programi
katilimcilarinin ayni1  ziimrelerden olmasinin faydali olacagini belirtmislerdir. Bazi
o0gretmenler ise katilimcilarin dijital materyal tasarimi konusunda hazirbulunusluklarina
gore belirlenmesi gerektigini ve seviye farkliliklarina gore katilimer gruplarin secilmesi
gerektigini ifade etmislerdir. Ancak birgok 6gretmen seviye farkliligin olmasini olumsuz
bir durum olarak gormediklerini ve birbirlerine destek olarak uyumlu bir sekilde grup
calismalar1 vyiiriitebildiklerini belirtmislerdir. Ogretmenlerin hizmet ici egitim
programinin olumsuz yonlerine iliskin goriislerinden alintilar su sekildedir:

PK11: “Siire biraz daha uzun olabilirdi. Sabahtan teorik 6gleden sonra uygulama

olsa daha iyi olurdu.”

PK3: “Belirli branglar gruplanarak bir ¢alisma yapilabilirdi. Dért Ingilizce dort
fen gibi belirli sayida branstan ogretmen bir araya gelerek ¢aligmalar
yapabilirdi. Bu sekilde daha faydali olabilirdi diye diistiniiyorum.”’

Hizmet i¢i egitim programina yonelik Oneriler temasina iliskin sonuglar Tablo 4.10°da

gosterilmistir.
Tablo 4.10.

Hizmet I¢i Egitim Programina Yonelik Oneriler

Tema Kategori Kod Frekans
Hizmet ici Egitim Egitim Zamam 10
Programina Stireg Stireklilik
Yonelik Oneriler Degerlendirme Z

Tablo 4.10 incelendiginde hizmet i¢i egitim programina yonelik Onerilerin siireg
kategorisinden olustugu goriilmektedir. Ogretmenler hizmet igi egitim programinin siireg
boyutunda egitim zamani, siireklilik ve degerlendirme o6zelliklerine yonelik Oneriler
getirmiglerdir. Ogretmenler egitim zamaninin seminer déneminde olmasinmn uygun

oldugunu belirtirken seminer doneminde tiim giin bu egitime katilmanin faydali olacagina
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yonelik goriisler belirtmislerdir. Bununla birlikte katilimcilar bu programin devaminin
yapilmasi gerektigini ve tamamen kazanimlara yonelik dijital materyal tasarimi yapilacak
bir asama ile kursun devam etmesini dnermislerdir. Ogretmenler programin son giinii
katilimcilar tarafindan hazirlanan dijital materyal sunumunun olmasinin faydali olacagini
ifade etmislerdir. Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programina ydnelik 6nerilerine iliskin
goriiglerinden alintilar su sekildedir:

PK17: “Bu tarih ¢ok uygun ama sabahtan olmasini isterdim. Seminerden ¢ikip

vemek yemeden geldik. O yiizden aksama kadar bile olsa sabahtan baglamasini
tercih ederdim.”

PK6: “Bence bunun ikinci ayagr olmali. Cok fazla uygulama gordiik en az yedi
sekiz tane benim kullanacagim program var. Bir sonraki seferde bu ogretmenler
bir araya gelip bu ogrendigimiz programlarla ilgili ¢alismalar yapabiliriz.”

PK3: “Bana gore her kursiyerden seminerin sonunda sevdigi bir programdan bir
tirtin ortaya koymasi istenilebilir. Son giin buna ayrilabilir.”

Pilot uygulamada elde edilen gozlem, arastirmaci giinliigii ve goriisme verilerinden elde
edilen bulgular dogrultusunda arastirmaci tarafindan program revize edilmistir. Gozlem
ve arastirmaci giinliiglinden elde edilen bulgulara gore bazi uygulamalarin Tirkce
alternatifleri programa eklenmis, bazi uygulamalar ise programdan c¢ikarilmistir.
Gortismelerden elde edilen bulgular dogrultusunda ise programin son giinli i¢in

katilimcilarin gergeklestirecegi bir dijital materyal sunumu programa eklenmistir.

4.2.2. Revize Edilmis Dijital Materyal Tasarimi Hizmet I¢i Egitim Program

Pilot uygulama sonucu revize edilen dijital materyal tasarimi hizmet i¢i egitim programi

Tablo 4.11°de gosterilmistir.
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Revize Edilmis Dijital Materyal Tasarumi Hizmet I¢i Eitim Programi

Giinler Siire

Modiil

Konular

Dijital Materyal Tasarimina

Tanisma
Teknolojik Pedagojik Alan

3 Saat Giri Bilgisi Yeterlikleri
1 Dijital Materyal Tasarimi
2 Saat Cevrim I¢i Dijital Sana_l Smif
Materyaller Prezi
. . Karekod
2 3 Saat Mobil Destekli Materyaller Artirilmss Gerceklik
2 Saat Interaktif Gezi Sanal Tur
Dijital Materyaller ile Kelllp= Buluw
3 Saat .. Kavram Haritasi
Kavram Ogretimi
3 Bulmaca
E-kitap
2 Saat Dijital Tasarim Afis
Davetiye
E-Eslestirme
2 Saat Dijital Oyunlar Puzzle
4 Karar Carki
Dijital Olgme ve
3 Saat Degerlendirme Materyalleri Kahoot
3 saat Video/Animasyon Powtoon
5
2 Saat Dijital Materyal Sunumu Katilimer Uriinleri

Pilot uygulama calismasinda 10 modiil ve 21 konudan olusan DMTHIEP elde edilen

bulgular dogrultusunda revize edilerek 10 modiil ve 17 konu igeriginden olusacak sekilde

diizenlenmistir. Revize edilen DMTHIEP, 5 giin boyunca giinde 5 saatlik oturumlar

seklinde uygulanmistir. Programda yer alan dijital materyaller gerceklestirilen ihtiyag

belirleme ve literatiir taramasi sonucu belirlenmistir. Programda yer alan modiillere

iliskin kazanimlar, kullanilacak 6gretim yontem ve teknikleri gibi detayli bilgiler Ek

15’de sunulmustur.
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4.3. Dijital Materyal Tasarim Hizmet I¢ci Egitim Programinin Etkisi

Bu kisimda gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin asil uygulamasi siirecinde ve
sonucunda elde edilen bulgulara yer verilmistir. Arastirmada programin
degerlendirilmesi amaciyla Kirkpatrick Modeli kullanilmistir. Modelin tepkinin,
O0grenmenin, davranisin ve sonucun/etkinin degerlendirilmesi olmak iizere dort temel
asamas1 bulunmaktadir. Arastirmada tepkinin degerlendirilmesi amaciyla hizmet igi
egitim programina katilan 6gretmenlerle yapilan goriismeler, siirecte gergeklestirilen
gbzlemler ve arastirmaci giinliigiinden elde edilen veriler kullanilmistir. Ogrenmenin
degerlendirilmesi amaciyla Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programi Oncesinde ve
sonrasinda “dijital materyal tasarim yeterlikleri” ve “teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z
yeterlikleri” o6lgeklerinden aldiklar1 puan ortalamalart incelenmistir. Davranigin
degerlendirilmesi asamasinda o6gretmenlerin smif i¢i dijital materyal uygulamalar
incelenmis ve sinif i¢i gozlemlerden elde edilen veriler kullanilmistir. Sonucun/etkinin
degerlendirilmesi amaciyla 6gretmenlerin smiflarindaki 6grenciler ile gergeklestirilen
goriismelerden elde edilen veriler kullanilmigtir. Programin degerlendirilmesinde

kullanilan 4 boyuta ait bulgular asagida ayrintilariyla agiklanmastir.

4.3.1. Tepkinin Degerlendirilmesi

Kirkpatrick program degerlendirme modeline gore katilimcilarin programa yonelik
memnuniyetlerinin belirlenmesini kapsayan tepki degerlendirmesinde hizmet i¢i egitim
programi sonrasinda katilimcilarla yapilan goriismelerden elde edilen veriler
kullanilmistir. Bunun yani sira hizmet i¢i e8itim programinin uygulanmas: siirecinde
gerceklestirilen gozlemler ve arastirmaci giinliigiinden elde edilen veriler ile

goriismelerden elde edilen verilerin desteklenmesi amaglanmistir.

Hizmet i¢i egitim programi sonunda ogretmenlerle yapilan goériismelerden elde edilen
veriler betimsel ve icerik analizine tabi tutulmustur. Analiz sonuglar1 tema, kategori ve
kodlar seklinde diizenlenmis ve kodlara iliskin goriislerin frekanslar1 belirlenmistir.
Hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenler K1, K2, K3...K20 seklinde kodlanmis
ve goriislerinden alintilara yer verilmistir. Farkli arastirmacilar tarafindan yapilan
kodlamalara ilisgkin uyusum yiizdesi degeri .91 olarak, aragtirmaci tarafindan farklh
zamanlarda yapilan kodlamalara iligkin uyusum yiizdesi .92 olarak hesaplanmistir.

Ogretmenlerin sorulara vermis olduklar1 cevaplar literatiirde yer alan calismalar da
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incelenerek “Hizmet i¢i Egitim Programinin Olumlu Yonleri”, “Hizmet i¢i Egitim
Programida Ogrenilen Bilgilerin Kullamilabilirligi”, “Hizmet I¢i Egitim Programinin
Olumsuz Yonleri” ve “Hizmet I¢i Egitim Programia Y&nelik Oneriler” olmak iizere dort
tema altinda toplanmistir. Hizmet i¢i egitim programinin olumlu yonleri temasina iliskin

kategori, kod ve frekanslar Tablo 4.12’de gosterilmistir.
Tablo 4.12.

Hizmet I¢i Egitim Programimin Olumlu Yonleri

Tema Kategori Kod Frekans
Yeni 14
Dijital Materyaller Cesitl e
Giizel 8
Faydali 5
Beklentiyi karsilama 13
Keyifli 6
Stireg Faydali/Verimli 5
Hizmet i¢i Egitim Isbirligi saglama 4
Programinin Farkindalik yaratma 3
Olumlu Yénleri Yardimci kaynak 5)
Tesvik etme 3
Egitmen Motivasyon saglama 3
Yardim etme 3
Etkili ders isleme 2
Tasarim becerisi 16
Kisisellgféili\:[esleki Ozgiiven 7
Mesleki beceri 4

Tablo 4.12 incelendiginde hizmet i¢i egitim programinin olumlu yonleri temasinin dijital
materyaller, siire¢, egitmen, kisisel ve mesleki katki olmak {izere dort kategoriden
olustugu goriilmektedir. Ogretmenler hizmet i¢i egitim programinin igeriginde yer alan
dijital materyalleri daha Once bilmediklerini, dijital materyallerin c¢esitlilik agisindan
zengin, giizel ve faydali oldugunu belirtmislerdir. Hizmet i¢i egitim programi uygulama
stirecinin beklentilerini karsiladigini, keyifli ve faydali oldugunu, diger katilimcilarla

isbirligi i¢inde c¢alismalar yaptiklarim1 ve kendilerinde farkindalik yarattigini
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belirtmislerdir. Ogretmenler hizmet igi egitim programi egitmeninin kendileri ile
yardimci kaynak paylastigini, kendilerini tesvik ve motive ettigini, yasadiklar1 zorluklar
karsisinda yardimer oldugunu ve ders isleyis tarzinin etkili oldugunu ifade etmislerdir.
Ogretmenler katildiklar1 hizmet ici egitim programinin kendilerine dijital materyal
tasarlama ve kullanma konusunda katki sagladigini, Ozgilivenlerinin arttigini ve
Ogrencilerin  beklentilerini  karsilayacak yeterliklere ulastiklarint  belirtmislerdir.
Ogretmenlerin hizmet igi egitim programinin olumlu yénlerine iliskin gériislerinden
alintilar su sekildedir:

K12: “Buradaki ¢ogunun belki hi¢bir programin adini bile duymamistim...

Derslerimde kullanacagim ¢ok giizel uygulamalar gordiim.”

K1: “Cok giizel uygulamalar gordiik. ClasSdojo ile sinif olusturma, puzzle,
Kahoot programi gordiik. Alamimizda kullanabilecegimiz ¢ok fazla uygulama
gordiik ben keyif aldim...”

K2: “Gorseller, Video destekli, ses destekli ve buradaki interaktif uygulamalar ...

Programlarin hepsi ¢ok giizeldi. Ogrendigim uygulamalar bence faydaliydi.”

K16: “Kurs gercekten c¢ok giizel ve ¢ok anlamlydi ¢ok doyurucuydu.
Beklentilerimi karsilad:.”

K5: “..farkindalik yaratmas: agisindan ¢ok iyi. En iyi kazamm farkindalik
yaratmaktir zaten.”

K14: “Yani sey hissettim sanki uzaydaymisiz etrafimizda bir siirii seyler varmis
ama sadece onlara dokunmadigimiz icin fark etmiyormusuz.”

K10: “Hocamizin bizim igin hazirlamis oldugu kullanim kilavuzu ¢ok giizel ve
bizim igin faydali. Islem basamaklarini unuttugumuzda oradan bakip
hatirlayabiliriz. Hocamiza ¢ok tesekkiir ederiz emekleri igin.”

K4: “Birbirimize yardim ettik ama hocamiz ¢ok yardimci oldu bize. Herkese
yetisti etrafimizda fir fir dondii. Her istedigimiz zaman hocamiz yetisti yardima”™

K6: “Derslerimin dikkat ¢cekme ve degerlendirme kisminda hatta konu anlatimi
kisminda kullanabilecegim bir¢ok yeni uygulama o6grendim. Simdiye kadar
hazirladigim materyaller onlara dikkat ¢ekici gelmiyordu ciinkii onlar dijital
konusunda bizden daha iyiler. Bu anlamda da ilgilerini ¢ekecegini
diistintiyorum.”

K15: “Ben dijital miimkiin degil. Ben telefonu a¢ip kapatamiyordum teknolojik
yeterligim hi¢ yoktu ama yapryorum simdi yaptim da ve ¢ok mutlu oldum. Artik
kendime giiveniyorum.”

K9: “Demek ki dedim herkesin yapabilecegi dijital bir materyal varmis. Ben de
yapabileceklerim oldugunu diisiiniiyorum.”

Hizmet ici egitim programinda &grenilen bilgilerin kullanilabilirligi temasima iliskin

sonuglar Tablo 4.13’de gosterilmistir.
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Tablo 4.13.

Hizmet I¢i Egitim Programinda Ogrenilen Bilgilerin Kullanilabilirligi

Tema Kategori Kod Frekans
o Uygulanabilir 18
Uygulanabilirlik
Uygulanamaz 2
Dikkat ¢ekme 4
. Kullanim Amaci
Hizmet I¢i Egitim . . .

Programinda Ogrenciye hitap etme 3
Ogrenilen Etkili 6
Bilgilerin

. Dijital Materyal
Kullanilabilirligi Soelliklen Eglenceli 4
Kolay 4
Donanim ve Ag Akallr tahta 2
Altyapisi :
Internet 1

Tablo 4.13 incelendiginde hizmet igi egitim programinda Ogrenilen bilgilerin
kullanilabilirligi temasinin uygulanabilirlik, kullanim amaci, dijital materyal 6zellikleri,
donanim ve ag alt yapisi olmak tizere dort kategoriden olustugu goriilmektedir.
Ogretmenlerin biiyiikk bir kism1 hizmet ici egitim programinda yer alan dijital
materyallerin 6gretim siireclerinde uygulanabilir oldugunu belirtmiglerdir. Hizmet igi
egitim programi kapsaminda 6grenilen dijital materyalleri 6grencilerin dikkatini cekme
ve dgrencilere hitap etme amaciyla kullanabileceklerini ifade etmislerdir. Ogretmenler
Ogretim siirecinde programda 6grendikleri dijital materyalleri etkili, eglenceli ve kolay
oldugu icin uygulayabileceklerini belirtmislerdir. Ogretmenlerden bazilar1 okullarinda
akilli tahta bozuk oldugu icin ve internet erisiminde sorun oldugu igin
uygulayamayacaklarini ifade etmislerdir. Ogretmenlerin hizmet ici egitim programinda
Ogrenilen bilgilerin kullanilabilirligine iliskin goriislerinden alintilar su sekildedir:

K3:  “Dersin her boliimiinde kullanabilecegim materyalin  oldugunu

diigtiiniiyorum. Gerek giris gerek ol¢me degerlendirmede kullanacagim ¢ok giizel
uygulamalar gérdiim.”
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K4: Benim kullanacagim ¢ok program var mesela Kahootu duymustum ama
bilmiyordum onu kullanacagim. Puzzle yapma, eslestirme oyunlari falan bizim
zekd oyunlart dersimiz var orada rahatlikla kullanilabilir.”

K13: “Ben ilkokulda Ingilizce 6Sretmeniyim égrencilerim kiiciik grup oldugu icin
bir sey ogretirken ¢ok dikkatlerini ¢ekmek gerekiyor dikkat siireleri de kisa.
Cogunu kullanip hatta ¢esitlilik yaratmak adina kullanacagim.”

K15: “Puzzle, bulmaca hazirlayabilirim, karekod kullanabilirim. Felsefe biraz
ogrencilere sikici geliyor artik ise biraz heyecan katip onlarin dikkatini ¢ekip
uygulayabilirim.”

K3: “Bence Kahoot ¢ok uygulanabilir ve ugrastirici degil. Kelime bulutu
hazirlama ¢ok giizeldi kesin kullanacagim. Karekod kesinlikle ¢ok ¢ok giizeldi.
Konu bitiminde kesinlikle kullanacagim. Karekodu simif disinda yapmak
istiyorum ¢ocuklar yaz geldiginde sinifta sikiliyor ben de sikiliyorum. O yiizden
snif disinda uygulayacagim.”

K7: “Evet okulda uygulamak miimkiin bransim sozel oldugu icin renkli sunumlar
hazirlamak miimkiin. Animasyon olusturma benim en ¢ok begendigim uygulama
oldu. Kahoot zaten ¢ok eglenceliydi. Bulmaca mesela edebiyat dersinde
kullanabilirim. ”

K19: “Benim onceden de kullandigim ve burada da gordiigiim Canva var. Benim
bransim rehberlik oldugum igin bize daha uygun brogiir dergi hazirlamak igin.
Burada da gérmem giizel oldu. Ama onu yaparken de kelime bulutu gibi diger
uygulamalar: da entegre ederim. Ben mesela kelime bulutunun bu kadar kolay
oldugunu bilmiyordum kendi elimle hazirlyyordum.”

K14: “Bizim okulda tahtalar bozuk ve internet yok o yiizden bunlar
uygulayamayacagim.”

K7: “Internet MEB den dolay: kisith. Her siteye giremiyoruz. O yiizden teknik
anlamda sikintilarimiz var.”

Hizmet i¢i egitim programinin olumsuz yonleri temasina iliskin sonuglar Tablo 4.14°de

gosterilmistir.
Tablo 4.14.

Hizmet I¢i Egitim Programimin Olumsuz Yonleri

Tema Kategori Kod Frekans
Uygulama zamani 3
) Siire¢

Hizmet I¢i Egitim Siire yetersizligi 3

Programinin :
Olumsuz Yonleri Yabanc dil 3

.I'(at11.1mc1‘ yetersizligi

Ozellikleri

Seviye farklilig 2
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Tablo 4.14 incelendiginde hizmet i¢i egitim programinin olumsuz yonleri temasinin siireg
ve katilime 6zellikleri olmak iizere iki kategoriden olustugu goriilmektedir. Ogretmenler
hizmet i¢i egitim programinin uygulama zamaninin seminer dénemi olmasinda ancak
okuldaki seminere gitmek yerine giin boyu hizmet i¢i egitim programina katilmak
gerektigini belirtmislerdir. Programin uygulama siiresi ise bazi 6gretmenler tarafindan
yetersiz bulunmustur. Hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenlerden bazilari
yabanci dil ile ilgili sorunlar yasamislar ve programda yer alan bazi uygulamalarin
Ingilizce olmasinin kendilerini zorladigini ifade etmislerdir. Bununla birlikte bazi
ogretmenler katilimcilarin se¢iminde teknik yeterligin dikkate alinmadigini ve bu nedenle
seviye farkliliklarindan dolay siiregte sorun yasandigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin
hizmet i¢i egitim programinin olumsuz yonlerine iligkin goriislerinden alintilar su
sekildedir:

K16: “Seminer zamani olmasi ¢ok zordu ve bizim igin yorucu oldu. Okuldan

hemen bir seyler atistirip buraya geldik. Seminere gitmek yerine buraya gelsek
daha verimli olurdu. Daha ¢ok sey tiretip birbirimizle paylasabilirdik.”

K4: “Seminerden buraya gelmek yorucu oldu bizim igin. Ciinkii okulda da
yapmamiz gereken isler vardi. Ama keske hep burada olsaydik...”

K20: “Biraz daha zamana yayarsak daha uzun olabilirdi kurs”
K8: “Bence Ingilizce programlarin olmasi sikintiydr.”

K5: “Arada seviye farkliliklar: vardi. Bazen sorun olabildi bu durum. Bazi
arkadaglar sitelere giriste sorun yasadi.”

Hizmet i¢i egitim programina yonelik oneriler temasina iliskin sonuglar Tablo 4.15°de

gosterilmistir.
Tablo 4.15.

Hizmet I¢i Egitim Programina Yonelik Oneriler

Tema Kategori Kod Frekans
Uygulama zamant 5
Siireg I¢erigin azaltilmasi 2
. E e Uzaktan egitim
Hizmet I¢i Egitim verilmesi 1
Programina

Yonelik Oneriler Branglarin ayn1 9

Katilimci olmasi
Ozellikleri Seviyelerin denk 1

olmasi
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Tablo 4.15 incelendiginde hizmet i¢i egitim programina yonelik Oneriler temasinin siireg
ve katilime 6zellikleri olmak iizere iki kategoriden olustugu goriilmektedir. Ogretmenler
hizmet i¢i egitim programinin siire¢ boyutunda uygulama zamaninin seminer dénemi
olmas1 gerektigi ancak seminer doneminde okula gitmeyip bu programa katilmanin daha
faydali olacagini, igerigin biraz azaltilarak uygulamanin artirilmasi gerektigini ve uzaktan
egitim ile bu programin gergeklestirilerek zamandan tasarruf saglanabilecegini
belirtmislerdir. Hizmet i¢i egitim programina katilacak dgretmenlerin belirlenmesinde
seviye farkliliklarina ve branglara gore gruplarin olusturulmasini  Onermislerdir.
Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programina yonelik dnerilerine iliskin goriislerinden
alintilar su sekildedir:

K19: “Bu program bizim igin ¢ok faydalyydi. Ancak bir daha yapilacak olan

calismalarda seminer doneminde ogretmenler okula gitmek yerine bu programa
katilabilir. Béyle oldugunda daha faydali olacagini diisiiniiyorum.”

K11: “..Bence icerik azaltilabilir. Odev verilip uygulamay: daha c¢ok
yvapabiliriz.”

K2: “Programlarin hepsi cok giizeldi. Universite olarak uzaktan egitimle
vapilacak ¢calismalar olursa hem katilim daha ¢ok olur hem de verimli olur. Her
zaman buraya gelemeyecegimiz i¢in giizel olur.”

K20: “Branslara gore ayrim yapilabilir. Branslara o6zgii bir icerik
hazirlanabilir.”

K5: “Seviye farklarini ayirmak lazim. Bilenle bilmeyeni aywrmak lazim. Az bilen
yine biliyordur. Ama bilmeyenle bilen ayrilmali. Bilmeyene icerik azaltilabilir
daha uzun siirede yapilabilir bilen i¢in icerik ¢cogaltilabilir.”

Genel bir degerlendirme yapildiginda 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim programinin
icerigi, kullanilan dijital materyaller, egitmen ve siire¢ hakkinda olumlu goriisler
belirttikleri tespit edilmistir. Ogretmenler goriismelerde verdikleri cevaplarda hizmet ici
egitim programinda yeni ve ¢esitli dijital materyaller 6grendiklerini, siirecin beklentilerini
karsiladigini ve kendilerine fayda sagladigini, kisisel ve mesleki anlamda yeterliklerinin
gelistigini belirtmislerdir. Bununla birlikte 6gretmenlerin neredeyse tamamu elde ettikleri
bilgilerin 6gretim siireclerinde kullanilabilir oldugunu belirtmislerdir. Birka¢ 6gretmen
stire¢ ve katilimcr 6zelliklerine dair olumsuz olarak goriis belirtse de bu durum onlarin
programdan memnun olmadiklarint géstermemektedir. Nitekim bu goriisleri hizmet ici
egitim programinin daha nitelikli hale getirilebilmesi i¢in 6neri olarak sunduklarini ifade
etmislerdir. Ogretmenlerle gerceklestirilen goriismelerden elde edilen bu bulgular
degerlendirildiginde genel olarak Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programina yonelik

tepkilerinin olumlu oldugu ve programdan memnun olduklar1 goriilmektedir.
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Siiregte gergeklestirilen gozlemlerde hizmet i¢i egitim programina katilan 6gretmenlerin
siklikla sergiledikleri davraniglar belirlenmistir. Bu davraniglar “Aktif Katilim”,
“Isbirlikli Ogrenme” ve “Duyussal Tepkiler” olmak iizere ii¢ tema altinda toplanmustir.
Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programinda sergiledikleri davranislar ve temalara

iliskin bilgiler Tablo 4.16’da sunulmustur.
Tablo 4.16.

Hizmet I¢i Egitim Programina Katilan Ogretmenlerdeki Davranislar ve Temalar

Tema Davranis Kodu Davrams
AK1 Islenen program 6zelliklerini tartisma
AK2 Siif ¢alismalarina katilma
Aktif AK3 Siireci takip etme
Katilim AK4 Egitimciye danigma
(AK) AK5 Urettigi iiriinii sunma/sinifta uygulama
AKG6 Oneride bulunma
AK7 Kurs disinda egitmenden yardim alma
isbirlikli i01 Ogrendiklerini arkadaslariyla paylasma
Ogrenme 102 Arkadaglaria yardimci olma
(i0) i03 Grup calismalarinda rol alma
DT1 Dijital materyal tasarimi konusunda motivasyon
DT2 Dijital materyal tasarimi1 konusunda heyecanlanma
DT3 Dijital materyal tasarimi etkinliklerini takdir etme
Duyussal e .
Tepkiler DT4 D“ijital materyal tasarimi  etkinliklerine istek
(DT) gosterme
DTS5 Dijital materyal tasarimi etkinliklerinden keyif alma
DT6 Dijital materyal tasarimi konusunda Ozgiiven

kazanma

Tablo 4.16 incelendiginde hizmet i¢i egitim programina katilan dgretmenlerin cesitli
davranislar sergiledikleri goriilmektedir. Bu davranislar siire¢ igerisinde tutulan gézlem
kayitlar1 ve arastirmact ginliigiinden elde edilerek ii¢ temada kategorilendirilmistir.
Ogretmenlerin hizmet ic¢i egitim programma yonelik tepkilerini belirlemeye yonelik

olarak gozlem ve arastirmaci giinliigii verileri bu kapsamda sinirlandirilmistir.
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“Aktif Katilim” temasi altindaki gozlem bulgular incelediginde 6gretmenlerin siireg
icerisinde islenen programin 6zelliklerini tartigma, sinif ¢aligmalarina katilma, siireci
takip etme, egitimciye danigsma, lirettigi lirlinii sinifta sunma, 6neride bulunma ve egitim
saatleri disinda egitmenden yardim alma davranislarinin yer aldigir goriilmektedir.

Asagida bu temaya iligkin davraniglardan 6rnek gézlem kayitlar: verilmistir.
Tablo 4.17.

Aktif Katilim-|

Kursun besinci giinii katihmei iiriinlerinin sunumu

K14, K15 ve egitmen

AKS: Urettigi iiriinii sunma ve sinifta uygulama

Kursun son giinii katilimcilardan isteyenler Odevlerini smifta sunar. K14, yaptigi Prezi
uygulamasini sunarken programin 6zellklerini ve neyi nasil yaptigini agiklar.

Diyaloglar

K14: Slaytlar pesi sira gelir. Hemen arka arkaya. Eldeki biitiin PowerPointleri bunlara gevirebiliriz.
K15: (Eliyle yansimay1 isaret ederek.) Bu akis otomatik yani. Hig bir miidahale yok.

Egitmen: Evet. Akis otomatik.

K15: (Kendi bilgisayarina bakarak agiklamaya devam eder.) Kendisi hemen buraya transfer etti.
Var olan bir PowerPointten.

K6: (Sunumundan metinleri kisaca dzetler ve sunumu bitirir.) Evet bitti arkadaslar.

(Smuf kendisine tesekkiir eder.)

Tablo 4.17°de iiretmis oldugu dijital materyali sinifta sunan bir 6gretmene ait gézlem
kayd1 yer almaktadir. Ogretmenler kursun son giinii iirettikleri dijital materyalleri diger
O0gretmenlerle paylasmislar ve dinleyen 6gretmenler de yoneltmis olduklar1 sorular ile

siirece aktif katilim saglamiglardir.
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Tablo 4.18.

Aktif Katilim-11

Kursun dérdiincii giinii Kahoot uygulamasina giris.
K1, K2, K3, K4, K6, K7, K8, K9, K10, K12, K14, K15, K16, K17, K18, K19, K20
Egitimci ve K13

AK2: Sinif calismalarina katilma

Kendi yaptig1 kahoot-bilgi yarigmasini egitmenden izin alarak sinifa uygulamak isteyen K13 6gretmen
masasina gecer. Uygulamay1 baslatir. Egitmen duvardaki yansimaya yaklasir. Soruyu ve sorunun
siklarim1 yiiksek sesle okur. Sinif soruya bakar, aralarinda sorunun cevabini tartisirken zaman zaman
giiliisiirler, espriler yapilir. Bir kismi da sessizce izlemekte ve diisinmektedir. Bu arada cevaplarini
gonderirler. Daha sonra sorunun cevabi ile dogru yapanlarin sayisi yansitilir.

Diyaloglar

K13: Evet. Birinci sorum.

Egitmen: (Egitmen soruyu ve siklarini okur.) Urartu’nun bagkenti neresidir?

A) Hattusas B) Tusba C) Sardes D) Truva

K18: Valla hatirlayamiyorum.

K6: Ben de.

(Smufta giilismeler duyulur.)

K7: Tugpa’da diyesim geldi.Ama baska bir sey.

K15: (Agzinda kalemi ¢evirerek diisiiniir.) Ne yapsak acaba. Tuspa olabilir diyoruz.
K2: (Elini kaldirarak igaret eder.) Kesinlikle Tugpa.

(Sinifta sesler birbirine karisir, herkes yiiksek sesle diisliniiyor; ¢cogunluk Hattusas sikkinin dogru
oldugunu konusuyor.)

K13: (Uygulamay1 sonlandirir.) Cevabi ...
(Ekranda katilimcilarin tikladig siklar ve oranlari gelir.)

Egitmen: Cogunluk Hattusas demis. Dogru cevap Tuspa. K2 bildi.

Tablo 4.18’de yer alan gozlem kaydinda 6gretmenlerden bir tanesinin egitmen tarafindan
gosterilen programla ilgili uygulama hazirladig1 ve bunu diger 6gretmenlerin katilimiyla
gerceklestirdigi goriilmektedir. Hizmet i¢i egitim programinda genel olarak egitmen
tarafindan Ogretilen dijital materyaller 6gretmenler tarafindan uygulanmistir. Bazen
ogretmenler bu gozlem kaydinda oldugu gibi materyallerini sinifta diger 6gretmenlerle
uygulamak isteyerek aktif katilim sergilemislerdir. Bununla birlikte diger 6gretmenler de
dijital materyal sunan/uygulayan 6gretmenin ¢alismasina genel olarak yiliksek oranda

katilim saglamiglardir.
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“Isbirlikli Ogrenme” temas1 altindaki gozlem bulgular1 incelediginde Sgretmenlerin
ogrendiklerini arkadaslariyla paylagsma, arkadaslarina yardimci olma ve grup
calismalarinda rol alma davraniglarinin yer aldigi goriilmektedir. Asagida bu temaya

iliskin davraniglardan 6rnek gozlem kayitlar1 verilmistir.
Tablo 4.19.

Isbirlikli Ogrenme-|

Kursun Birinci giinii sanal simif uygulamalarinda

K5, K13 ve K1

102: Arkadaslarina yardimci olma

Sinifta ClassDojo ile sanal smif uygulamasi islemleri yapilmaktadir. K5, K1 ve K13 yan yana
oturmaktadir. Programa kayit olunmus ve katilimcilar kendi 6gretmen sayfalarini olusturmaktadirlar. Bu
islemlerde sikint1 yasayan K1, yanindaki K5’e sorular sorar. Bunun iizerine K5, K1’e izlemesi gereken
islem basamaklarini sdyler. K5 ve K1 arasindaki konusmaya bir siire sonra K1’in diger tarafinda oturan
K13 de dahil olur.

Diyaloglar

K5: (Parmag: ile K1’in masaiistii ekraninda yapmasi gereken islemleri gosteriyor.) Isle ilgili ayr1 bir sey
yapacaksan....

K1: Bagka bir seye mi bakicaz?

K5: Hayir hayir. Kapat. (K1, K5’in parmagi ile gosterdigi sayfay: kapatir.) Tamam. Bunu normal kapat
ordan. O bitti ya... Sen simdi kod tirettin. Su mavi gekle bas.

K1: (K1 islemleri yapar.) Hocam ben simdi sizi sayfamda gorebiliyorum.

K5: Evet. Sen de simdi bende goriiniiyorsun. (Parmag ile kendi ekraninda gostererek). ... Hocanin sinifi
diyor. Yani senin sinifa bagliyim su anda ben.

K1: Peki ben simdi giris yapsam hocam ordan?

K5: Sen de bagka bir yerde ClassDojo yazacaksin. Benim su kodu da (Parmagiyla kendi ekraninda
gOsterir.) Sen yazarsan, sen de benim sinifa girersin.

K1: Peki yazalim. (Yazmaya baglar.)

K5: (K1’in islemlerini izliyor.) Ogretmen degil 6grenci olarak giriyorsun. Karekodu tikla. Sunu yaz:
RFKJQO

K13: (K5’e bakarak.) Sizin kodunuzla sizin sinifa gecis yapiyor.
K5: Tabi. Benim sinifa giriyor.
K13: Aaaa!

K5: (K1’in agilan sayfasinda elini asag1 yukar1 gezdirerek.) Burada benim olmam gerekmiyor. Simdi
kimsin sen? Bunlardan birini se¢men gerekiyor.
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K13: Sizin sinifiniza giriyor ama. Ogrenci olarak giriyor.
K1: (K13’e bakarak.) Siz kod aldiniz m1 hocam? Sizin kodu yazalim simdi.
K13: (Not defterine bakarak soyliiyor.) Benimki RXOZTC

K1: (K1, kodu girer.) Evet simdi senle ilgili seyleri kendi sanal sinifimda gorebiliyorum.

Tablo 4.19°da yer alan gbzlem kaydinda 6gretmenlerden bir tanesinin teknik konularda
sorun yasayan bir 6gretmene yardimci oldugu goriilmektedir. Temel islemleri yapmis
olmakla beraber siireci tam olarak kavrayamayan ogretmenler diger 6gretmenlerden
yardim alarak daha iyi kavramak i¢in ¢aba sarf etmislerdir. Bu durumun az bilenler igin
daha iyi 6grenme firsat1 sagladigi gibi ¢ok iyi bilenler i¢in de pekistirme ve motivasyon

sagladig gozlemlenmistir.
Tablo 4.20.

Isbirlikli Ogrenme-|

Kursun ikinci giinii Karekod uygulamalarindan sonra
K7, K2, K11, K15 ve egitimci
i01: Ogrendiklerini arkadaslariyla paylasma

Kursun smif dist ve simf igi etkinlikleri tamamlanmis ve egitmen katilimcilara nasil karekod
hazirlanacagini gosterecektir. Bu esnada derse geg kalan birkag katilimci sinifa girmistir. Egitmen yeni
icerige ge¢meden oOnce ge¢ kalan katilimcilara yapilan etkinlikleri anlatmak isteyen birisi olup
olmadigini sorar? K2 anlatmak istedigini syler ve tahtanin 6niine gecerek etkinlikleri anlatmaya baglar.
Bu esnada K7, K11 ve K15 de kendi agiklamalar1 ile K2’yi destekler.

Diyaloglar

K2: Once smifta gruplara ayrildik. Ondan sonra her grup sirasiyla simf kapisindan baslamak iizere
barkod okuyucuyu okuttu. Her barkod okuyucunda bazi soru ve yonergeler var. Mesela ilk barkod
okuyucu 201 nolu salona gonderiyordu. Orda ise bagka bir soru geliyor karsiniza. “Bir giin kag
dakikadir?”

K15: (K15 oyundaki grup arkadasinin soruyu yanlis verdigini farkedince oturdugu yerden diizeltir.)
“Saniye” olacak hocam.

K2: Evet. “Bir giin kag saniyedir?” diye. Cevap 86.400 olacak. Bu cevap da bizi duraga yonlendirdi.
K15: Once kantine gittik hocam.
K2: Evet. 201 nolu sinif barkodu bizi kantine gotiirdi.

K7: Kantindeki karekod aspirinin ana maddesini sordu. Sonra cevabi (K11°1 isaret ederek) hocamizdan
aldik.

K11: Yanlis cevap verildiyse baska yone yonlendiriyordu.
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K2: Evet.

K7: Ama her gittiginde “Tebrikler dogru cevap” diyor. Cevabin dogru degilse seni bu sekilde uyarmis
oluyor. (Katilimeilar aralarinda giiliistiiler.)

Egitmen: Hocalarima tesekkiir ederim acgiklamalari icin. Daha sonra hocalarimiza sorduk,
begendiklerini sdylediler ve karekodun gerek sinif diginda gerekse sinif iginde kullanimina yonelik
oneriler sundular. Yeni gelen hocalarim,siz bu konuda ne diisiiniiyorsunuz? Nasil yapariz? Ben olsam
sOyle yapardim karekodlarla ilgili bir ¢aligma? Karekod hazirlamay1 gstericem birazdan.

Tablo 4.20°de dgretmenlerin dgrendikleri bilgileri arkadaslar ile paylasmasina yonelik
bir 6rnek gozlem kaydi goriilmektedir. Siire¢ igerisinde 6gretmenler 6grendikleri bilgileri
diger 6gretmenlerle paylasarak isbirlikli 6grenmeye uygun davraniglar sergilemislerdir.
Bu durum genel olarak derse ge¢ kalan veya bilgileri kavramada giicliik c¢eken
ogretmenler oldugunda gerceklesmis ve Ogretmenler Ogrendiklerini arkadaslariyla

paylasmiglardir.

“Duyussal Tepkiler” temasi altindaki gozlem bulgular incelediginde 6gretmenlerin
dijital materyal tasarimi konusunda motivasyon, heyecanlanma, takdir etme, istek
gosterme, keyif alma ve Ozgiiven kazanma davranislarmin yer aldigi goriilmektedir.

Asagida bu temaya iliskin davranislardan 6rnek goézlem kayitlar: verilmistir.
Tablo 4.21.

Duyugsal Tepkiler-1

Kursun ikinci giinii artirilmis gerceklik uygulamalarina baslarken.
Ké, K15, K19 ve egitimci

DTS5: Dijital materyal tasarim etkinliklerinden keyif alma
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Egitmen artirllmis gerceklik uygulamalarindan bahsettikten sonra katilimcilara boyamalar1 i¢in bazi
resimler dagitir. Katilimcilardan resminin ana kisimlarinin boyamasini tamamlayan K15’in yanina gelir.
Cep telefonunda gerekli ayarlamalar1 yapmasina yardimci olur. Cep telefonunun ekranini resmin
ortasindaki figiire odakladiginda, resimde futbol oynayan ¢ocugun ii¢ boyutlu hareket eden goriintiisii
izleyen K15, sagkinliga ugrar. K15’in sagkinlik ve seving ifadelerine kulak kabartan bazi katilimcilar
gelir ve masasinda neler olduguna bakarlar.

Diyaloglar
K15: Aaaaa!!! Bu ¢ok giizelll!!!
Egitmen: Telefonunun sesini de ag.

K15: (Kisa bir siire sessiz kalip ilgiyle telefonundaki goriintiilere bakar.) Bak! Bak! Benim boyadigim
resim hareket ediyor. Aaaa!...(Yine kisa bir siire daha sessizce gorintiileri izler.) Oooo... Gol atiyor!
Cok giizel yaaa...

K6: (K15’in karsisinda oturan K6 merak eder ve seslenir.) Bana da gdster hocam.

K19: (K15’in arkasinda dikilmis uygulamayi izleyen K19, K6’ya cevap verir.) Uzaklastiramaz hocam
telefonu, sizin gelmeniz lazim. Kagittan uzaklasinca goriintii gidiyor.

K15: Allahim dehset bir sey bu. Cok giizel yaa... Bayildim ben buna.

Tablo 4.21°de bir 6gretmenin dijital materyal tasarim etkinliklerinden keyif alma
davranigina ait gézlem kayitlari yer almaktadir. Siire¢ igerisinde 6gretmenlerin dijital
materyal tasarim etkinliklerine yonelik olumlu duyussal davranislar gelistirdikleri

gozlemlenmistir.
Tablo 4.22.

Duyussal Tepkiler-11

Kursun ii¢iincii giinii Canva program uygulamalarinda
K7 ve gozlemci
DTé6: Dijital materyal tasarimi konusunda ozgiiven kazanma

Sinifta Canva programinin uygulamalar1 devam etmektedir. Yan yana oturan K7 ve K15 ise Canva
programina giris yapmis ve kendi tasarimlari iizerinde ¢alismaktadir. K15, programdaki taslak sekil
icindeki metinleri olusturmakta sikinti yasamaktadir. Bunun iizerine K7, arkadasinin klavyesi lizerinde
bazi islemleri nasil yapilacagini aciklayarak gosterir. Katilimeilar bir siire izleyen goézlemci, K7’ye
programa iliskin goriislerini sorar. Bu sirada K15 kendi ¢alismasi ile ugrasmaya devam eder.

Diyaloglar
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Gozlemci: Siz daha 6nce Canva programini kullandiniz mi1?
K7: Yooo... Hi¢ kullanmadim.
Gozlemci: Hizli 6grenmissiniz.

K7: Mantigin1 anladim. Bu programi derslerimde kullanabilirim. Okulun etkinliklerini tanitirken
kullanabilirim. Bundan baska tiyatro afisi hazirliyoruz biz okulda. Siirekli kirtasiyeye onca para verip
yaptirtyoruz afisleri. Meger biz kendimiz de yapabilirmisiz.

Tablo 4.22°de bir 6gretmenin dijital materyal tasarimi konusunda 6zgiiven kazanmasina
iliskin gozlem kayitlar1 yer almaktadir. Gozlem kaydinda yer alan 6gretmen kursun ilk
giinlerinde baz1 programlara hesap olusturma ve kayit olma gibi teknik anlamda sorunlar
yasanustir. Ilk giinlerde dijital materyal tasarimi konusunda tedirginlikleri olan ve bunu
ifade eden Ogretmenin zamanla bu tedirginlikten kurtuldugu ve Ozgiiveninin arttigi
gozlenmistir. Hizmet i¢i egitimi programi siiresince bir¢cok 6gretmenin bu konuda

Ozgliveni artmistir.

Gozlem bulgular1 degerlendirildiginde 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim programinda
siirece aktif katilim sagladiklar1 ve isbirlikli 6grenme davranislar1 sergiledikleri
goriilmektedir. Bu durum dolayli da olsa 6gretmenlerin programa yonelik olumlu
diisiinceler tasidigin1 géstermektedir. Bunun yani sira gézlem kayitlarinda 6gretmenlerin
duyussal tepkileri belirlenerek programdan memnuniyet durumlarina daha somut
ornekler verilmistir. Ogretmenlerin gézlem davranislarinda da belirtildigi gibi dijital
materyal tasarim etkinliklerine yonelik motivasyon, istek gosterme, keyif alma gibi
davraniglar1 programa yonelik memnuniyet durumlarini géstermektedir. Elde edilen bu

bulgulara gore 6gretmenlerin programa yonelik tepkilerinin olumlu oldugu sdylenebilir.

4.3.2. Ogrenmenin Degerlendirilmesi

Katilimcilarin dijital materyal tasarimi yeterliklerindeki degisimi incelemek amaciyla
kursun basinda ve sonunda katilimcilara “Dijital Materyal Tasarim1 Yeterlikleri Olgegi”
uygulanmis ve Ontest-sontest puanlari hesaplanmistir. Ontest-sontest puanlarinm
karsilastirilmast amaciyla oncelikle veri setinin normallik ve homojenlik varsayimlarim
karsilayip karsilamadigi incelenmistir. Bu amagla veri setinin carpiklik ve basiklik
degerleri, Shapiro-Wilk ve Levene’nin Varyanslarin Homojenligi testi sonuglari

incelenmis ve ilgili sonuglar Tablo 4.23’de gosterilmistir.



159
Tablo 4.23.

Dijital Materyal Tasarim Yeterlikleri Olgegi Ontest-Sontest Puanlart Normallik

Sonuclari
Puanlar Carpikhik Basiklik Shapiro- Levene Testi
Katsayisi Katsayisi Wilks Testi (p)
()
Ontest -.351 -.651 .380 452
Sontest -.120 -1.169 464 .670

Tablo 4.23 incelendiginde dijital materyal tasarimi yeterlikleri 6lgegi Ontest-sontest
puanlarinin normallik ve homojenlik varsayimini karsiladigi goriilmektedir. Bu nedenle
puan karsilagtirmasi i¢in parametrik testlerden bagimli gruplar t-testi yapilmis ve ilgili

sonuglar Tablo 4.24’°de gosterilmistir.
Tablo 4.24.

Dijital Materyal Tasarim1 Yeterlikleri Olgegi Ontest-Sontest Puanlar1 Bagimli Gruplar t-

testi Sonuglari

Puan _al
Tiirii N X Ss Sd t p
Ontest 20 2.86 .08
19 -4.503 .000
Sontest 20 4.03 .61

Tablo 4.24 incelendiginde katilimcilarin dijital materyal tasarimi yeterlikleri Olgegi
Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu

gorilmektedir (t=-4.503; p<.05). Puan ortalamalar1 incelendiginde katilimcilarin sontest

puan ortalamalarinin ( x =4.03) dntest puan ortalamalarindan (§ =2.86) yiiksek oldugu
goriilmektedir. Puanlar arasindaki farkin etki biiyilikliiglinii belirlemek i¢in Cohen’s d
degeri hesaplanmis ve bu degerin 1.43 oldugu belirlenmistir. Elde edilen etki biiylikligii
(d=1.43) puanlar arasindaki farkin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Dijital materyal tasarimi yeterlikleri 6lgegi alt boyutlarina ait ontest-sontest puanlarinin
karsilagtiritlmas1 amactyla oncelikle veri setinin normallik ve homojenlik varsayimlarini
karsilayip karsilamadigi incelenmistir. Bu amacla veri setinin carpiklik ve basiklik
degerleri, Shapiro-Wilk ve Levene’nin Varyanslarin Homojenligi testi sonuglari

incelenmis ve ilgili sonuglar Tablo 4.25’de gosterilmistir.
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Tablo 4.25.

Dijital Materyal Tasarumi Yeterlikleri Olcegi Alt Boyutlari Ontest-Sontest Puanlart

Normallik Sonuclar:
Boyutlar Puanlar Carpikhk Basikhk  Shapiro- Levene
Katsayis1 Katsayisi Wilks Testi
Testi (p) (V)
Tasarim ve Ontest -.317 -.663 122 .598
Gelistirme Yeterligi )
(TGY) Sontest 117 951 511 .358
Teknik Yeterlik (TY)  Ontest .038 -.1.179 174 .055
Sontest 101 -1.014 .364 450
Teknopedagojik Ontest -.351 -.189 584 .928
veterlik (TPY)  gontest  -.863 522 108 444
Uygulama ve Ontest -437 -175 409 316
Degerlendirme y )
Yeterligi (UDY) Sontest 198 924 .057 .870

Tablo 4.25 incelendiginde dijital materyal tasarimi yeterlikleri 6lgegi alt boyutlar1 6ntest-
sontest puanlarinin normallik ve homojenlik varsayimini karsiladigir goriilmektedir. Bu
nedenle puan karsilastirmasi i¢in parametrik testlerden bagimli gruplar t-testi yapilmis ve

ilgili sonuglar Tablo 4.26’da gdsterilmistir.
Tablo 4.26.

Dijital Materyal Tasarumi Yeterlikleri Olcegi Alt Boyutlari Ontest-Sontest Puanlar

Bagimli Gruplar t-testi Sonuglart

Boyutlar Puan —
Tiirii N X Ss Sd t p
Tasarim ve Ontest 20 260 .99
Gelistirme 19 -4.903 .000

Yeterligi (TGY) ~ Sontest 20 3.86 .69

Teknik Yeterlik Ontest 20 287 1.10
(TY) 19 -3506 .002
Sontest 20 3.90 .67

Teknopedagojik ~ Ontest 20 3.01 1.05 19 2609 002

veterlk (TPY)  goitest 20 418 71 ' '
Uygulama ve Ontest 20 3.01 1.05

Degerlendirme 19 -4.780 .000

Yeterligi (UDY) Sontest 20 4.23 .63
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Tablo 4.26 incelendiginde katilimeilarin dijital materyal tasarimi yeterlikleri dlgegi alt
boyutlar1 dntest-sontest puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
oldugu goriilmektedir (p<.05). Puan ortalamalar1 incelendiginde katilimcilarin sontest
puan ortalamalarinin 6ntest puan ortalamalarindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Puanlar
arasindaki farkin etki biiyiikliigiinii belirlemek i¢in Cohen’s d degeri hesaplanmistir. Bu
degerin tasarim ve gelistirme yeterligi boyutu icin 1.48; teknik yeterlik boyutu igin 1.13;
teknopedagojik yeterlik i¢in 1.31; uygulama ve degerlendirme yeterligi i¢in ise 1.41
oldugu belirlenmistir. Elde edilen etki biiylikliigli degerleri puanlar arasindaki farkin

yiiksek oldugunu gostermektedir.

Katilimcilarin  teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algilarindaki degisimi
incelemek amaciyla kursun basinda ve sonunda katilimeilara “Teknoloji Entegrasyonuna
Yonelik  Oz-Yeterlik Algist  Olgegi” uygulanmis ve Ontest-sontest puanlar
hesaplanmistir. Ontest-sontest puanlarmin karsilastirilmast amaciyla oncelikle veri
setinin normallik ve homojenlik varsayimlarini karsilayip karsilamadigi incelenmistir. Bu
amacla veri setinin ¢arpiklik ve basiklik degerleri, Shapiro-Wilk ve Levene’nin
Varyanslarin Homojenligi testi sonuclar1 incelenmis ve ilgili sonuglar Tablo 4.27°de

gosterilmistir.
Tablo 4.27.

Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik Oz-Yeterlik Algist Olcegi Ontest-Sontest Puanlar

Normallik Sonuglart
Puanlar Carpikhk Basiklik Shapiro- Levene Testi
Katsayisi Katsayisi Wilks Testi (p)
(P)
Ontest -.612 -.187 427 173
Sontest -.040 -1.441 .083 710

Tablo 4.27 incelendiginde teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algis1 dlcegi
Ontest-sontest puanlarinin normallik varsayiminmi karsiladigi goriilmektedir. Bu nedenle
puan karsilagtirmasi i¢in parametrik testlerden bagimli gruplar t-testi yapilmis ve ilgili

sonuglar Tablo 4.28’de gosterilmistir.
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Tablo 4.28.

Teknoloji Entegrasyonuna Yonelik Oz-Yeterlik Algisi Olgegi Ontest-Sontest Puanlar

Bagimli Gruplar t-testi Sonuglari

Puan

Tiirii N X Ss Sd t p
Ontest 20 3.10 .97
19 -3.815 .001
Sontest 20 4.05 71

Tablo 4.28 incelendiginde katilimeilarin teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik
algis1 Ontest-sontest puan ortalamalar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
oldugu goriilmektedir (t=-3.815; p<.05). Puan ortalamalar1 incelendiginde katilimcilarin
sontest puan ortalamalarmin ( x =4.05) dntest puan ortalamalarindan (x =3.10) yiiksek
oldugu goriilmektedir. Puanlar arasindaki farkin etki biiyiikliiglinii belirlemek icin
Cohen’s d degeri hesaplanmis ve bu degerin 1.12 oldugu belirlenmistir. Elde edilen etki
biiyiikliigii (d=1.12) puanlar arasindaki farkin yiiksek oldugunu gostermektedir.

4.3.3. Davramisin Degerlendirilmesi

Kirkpatrick program degerlendirme modelinin davraniy asamasinda programa
katilanlarin edinmis olduklar1 bilgi ve becerileri ger¢ek yasama aktarabilme durumlari
incelenmektedir. Bu dogrultuda arastirmada davramisin degerlendirilmesi amaciyla
izleme degerlendirmesi g¢alismalart yiiriitiilmiistiir. Bu asamada hizmet i¢i egitim
programina katilan ve zileme degerlendirmesi c¢aligmasina goniilli olarak katilmak
isteyen iki 6gretmenin siniflarinda dijital materyalleri uygulama durumlari incelenmistir.
Izleme degerlendirmesinde yer alan iki dgretmenin siniflarinda arastirmaci tarafindan

gozlemler gergeklestirilmistir.

4.3.3.1. A kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterliklerindeki degisim

Hizmet ici egitim programina katilan A kodlu &gretmenin dijital materyal tasarimi
yeterliklerindeki degisimi belirlemek amaciyla program 6ncesinde, program sonrasinda
ve izleme degerlendirmesi sonrasinda oOlcekten almis oldugu ortalama puanlar
incelenmistir. A kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterlikleri puan ortalamalari

Sekil 4.6’da yer alan grafikte gdsterilmistir.
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ORTALAMA PUAN

[ZLEME DEGERLENDIRMESI

DM THIEP OMNCES! DM THIEP SOMNRASI CONRASI
—#— Tasarnm ve Gelstirme Yeterligi [TGY) 2,44 3.56 3,89
Teknik Yeterlik (TY) 2,75 3,13 425
Teknopedagojik Yeterlik (TPY) 2,88 3,75 4,15
Uygulama ve Degerlendirme Yeterligi (LUDY) 2,5 3,67 4
= Dijital Materyal Tasanm Yeterlikleri (DM TY) 2,65 3,52 406

Sekil 4.6. A kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterliklerindeki degisim

Sekil 4.6°da goriildiigii gibi A kodlu dgretmenin DMTHIEP 6ncesinde dijital materyal
tasarimi yeterlikleri 6l¢egi ve alt boyutlarina ait puan ortalamalarinin orta diizeyde oldugu
goriilmektedir. DMTHIEP sonrasi A kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi
yeterlikleri 6lgegi ve alt boyutlarina ait puan ortalamalarinin yiikseldigi belirlenmistir. A
kodlu 6gretmenin puan ortalamalarindaki artis incelendiginde teknopedagojik yeterlik
boyutu puan ortalamasinin program 6ncesinde orta diizeyde iken program sonrasinda
yiiksek diizeye ulastigi, diger boyutlarda ise orta diizeyde oldugu goriilmektedir. Bu
baglamda hizmet i¢i e8itim programinin A kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi
yeterliklerine olumlu ydnde katki sagladig: sdylenebilir. Izleme degerlendirmesi sonrasi
puan ortalamalar1 incelendiginde A kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi ve alt
boyutlarina ait yeterlik diizeylerinin yiiksek seviyede oldugu goriilmektedir. Hizmet ici
egitim programi sonrasinda gerceklestirilen izleme degerlendirmesi ¢alismalarinin A
kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterliklerine 6nemli 6l¢iide katki sagladigi

goriilmektedir.

4.3.3.2. A kodlu 6gretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik oz yeterliklerindeki degigim

Hizmet i¢i egitim programina katilan A kodlu 6gretmenin teknoloji entegrasyonuna
yonelik 6z yeterliklerindeki degisimi belirlemek amaciyla program dncesinde, program
sonrasinda ve izleme degerlendirmesi sonrasinda 6l¢ekten almis oldugu ortalama puanlar
incelenmistir. A kodlu dgretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterlikleri puan

ortalamalar1 Sekil 4.7°de yer alan grafikte gdsterilmistir.
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Sekil 4.7. A kodlu d6gretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik oz yeterliklerindeki
degisim

Sekil 4.7°de goriildiigii gibi A kodlu 6gretmenin DMTHIEP 6ncesinde teknoloji
entegrasyonuna yonelik 6z yeterlikleri 6l¢egine ait puan ortalamasinin orta diizeyde
oldugu goriilmektedir. A kodlu gretmenin DMTHIEP sonras1 teknoloji entegrasyonuna
yonelik 6z yeterlik puan ortalamasinin artmis oldugu ancak yine orta diizeyde yeterlige
sahip oldugu goriilmektedir. Izleme degerlendirmesi sonrast A kodlu &gretmenin
teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterlik puan ortalamasinin artmis oldugu ve yeterlik
diizeyinin yiiksek seviyede oldugu belirlenmistir. Hizmet i¢i egitim programinin ve
izleme degerlendirmesi ¢alismalarinin A kodlu 6gretmenin teknoloji entegrasyonuna

yonelik 6z yeterlik diizeyine olumlu yonde katki sagladigi sdylenebilir.

4.3.3.3. A kodlu o6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterliklerini sinif ortamina
aktarabilme durumu

A kodlu 6gretmenin hizmet i¢i egitim programinda edinmis oldugu bilgi ve becerileri
smif i¢ine aktarabilme durumunu incelemek amaciyla ii¢ derste arastirmaci tarafindan
gozlemler gerceklestirilmistir. A kodlu 6gretmen derslerinde daha once bilmedigi ve
hizmet i¢i egitim programi kapsaminda 6grendigi iic farkli dijital materyal tasarimi
gerceklestirmistir. Ogretmen ogrencilerin bilgisayar kullanmasmi gerektiren dijital
materyaller tercih ettigi i¢in derslerini okulun bilgisayar simifinda gerceklestirmigtir. A
kodlu 6gretmen derslerinde Kahoot, dijital anket (Poll Everywhere) ve bilgi yarigsmasi
(LearningApps) uygulamalarin1 kullanmistir. Ogretmen hazirlamis oldugu ii¢ dijital
materyali de dersin degerlendirme etkinligi olarak planlamistir. Ogretmen ile yapilan

sohbetlerde bransinin matematik olmasindan dolay1 6grencilerde degerlendirme etkinligi
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olarak dijital materyallerin kullanilmasinin daha faydali olacagini belirtmistir. Ogretmen
bu materyaller ile 6grencilerdeki bilgiyi test edebildigini ve kalicilig1 saglayabildigini
belirtmistir. A kodlu o6gretmenin smifinda gerceklestirdigi  dijital materyal

uygulamalarina iligkin goérseller asagida sunulmustur.

Sekil 4.8. A kodlu égretmenin Kahoot uygulamas:

Sekil 4.8’de goriilen uygulamada Ogretmen dersinde hizmet i¢i egitim programinda
ogrenmis oldugu Kahoot platformunu kullanarak 6grencilerine degerlendirmeye yonelik
bir etkinlik yapmistir. Ogretmen bu derste bir 6nceki hafta islenen konulara yonelik
sorular hazirlamus ve dgrencilerinin ne kadar grenmis olduklarimni test etmistir. Oncelikle
akilli tahtadan Kahoot uygulamasinda hazirladigi etkinligi agmistir. Daha sonra
ogrencilerine “Kahoot.it” sitesine girmelerini sdylemis ve oyun pin kodunu yazmalarini
istemistir. Ogretmen oyuna katilmakta sorun yasayan ogrencilerin yanlarina giderek
yardimc1 olmus ve tiim simf katildiginda oyunu baslatmistir. Ogrencilerin hepsi bu
etkinlige katilmis ve sorular1 ¢dzmek igin bir rekabet icerisine girmislerdir. Ogretmen
sorulart dogru bilen o&grencileri tebrik ederek motivasyonlarint yiikseltmistir.
Ogrencilerden gelen bazi yanls yanitlar {izerine konunun anlasiimayan ya da yanlis
anlasilan kisimlarini tekrar anlatmustir. Ogrenciler etkinlik bittikten sonra ise baska soru

olup olmadigini sormuslar ve tekrar yapmak istediklerini belirtmislerdir.
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Sekil 4.9. A kodlu 6gretmenin bilgi yarigmas: (LearningApps) uygulamasi

Sekil 4.9°da goriilen uygulamada 6gretmen dersinde hizmet i¢i egitim programinda
o0grenmis oldugu LearningApps platformunu kullanarak Ogrencilerine  yine
degerlendirmeye yonelik bir etkinlik yapmustir. Ogretmen bu derste genel olarak
ogrencilerin bir donem boyu gormiis olduklar1 matematik konularina yonelik bir bilgi
yarismast hazirlamigtir. Oncelikle akilli tahtada hazirlamis oldugu bilgi yarismasini
agmustir. Ogrencilerden hocam hangi siteye girecegiz sorular1 gelince dgretmen akilli
tahtada bir oyun oynayacaklarini sdylemistir. Bu durum 6grencilerin hosuna gitmis ve
baz1 6grenciler “Gergekten mi hocam?”, “Aa, ¢ok giizel!”, “Hepimiz oynayacak miy1z?”
gibi tepkiler vermislerdir. Ogretmen bilgi yarismasini baslatmis ve dgrencileri tahtaya
cagirmistir. Sorulara dogru cevap veren Ogrenciler ¢ok mutlu olmus, yanlis cevap
verenler ise tekrar denemek istemislerdir. Ogretmen ogrencilere ¢ok zorlandiklari

sorularda yardimci olmus ve nerede hata yaptiklarini fark etmelerini saglamistir.
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Sekil 4.10. A kodlu ogretmenin Poll Everywhere uygulamasi

Sekil 4.10°da goriilen uygulamada O0gretmen dersinde hizmet i¢i egitim programinda
ogrenmis oldugu Poll Everywhere platformunu kullanarak 6grencilerinin matematik
dersine olan tutumlarmi belirlemek iizere bir anket ¢aligmasi gergeklestirmistir. Ogretmen
Ogrencilerin matematik dersine yonelik olumsuz bir tutum iginde olduklarini ve 6n
yargilarinin ¢ok fazla oldugunu belirterek dersin bir kismin1 onlart motive etmek i¢in
ayirdigini belirtmistir. Bu nedenle 6grencilerin duyussal tepkilerini 6l¢gmek amaciyla bir
cevrim igi anket tasarladigim ifade etmistir. Ogretmen derste dgrencilerine bir anket
yapacagini sOylemis ve bilgisayarlarindan tahtaya yazdigi adrese girmelerini istemistir.
Baz1 6grenciler giris yapamayinca d6gretmen ogrencileri tek tek gezerek hepsinin adrese
girmesine yardimci olmustur. Daha sonra akilli tahtada agmis oldugu ¢evrim igi anketini
aktif hale getirerek Ogrencilere “Simdi ekranlariniza gelen sorulari cevaplamanizi
istiyorum.” demistir. Ogrenciler sorular1 okuyarak anket maddelerine yamit vermislerdir.
Ogretmen anket sonuglarini agarak dgrencilerin gdrmesini saglamis ve matematik dersine
yonelik tutumlarinin diisiik oldugunu séylemistir. Bunun iizerinde 6grencilerden bazilar
“Cok zor hocam.”, “Ben seviyorum ama yapamiyorum.” gibi tepkiler vermislerdir.
Ogretmen &grencilerinin  motivasyonlarini artirmak icin onlarla sohbet etmis ve

calistiklarinda basarili olabilecekleri konusunda telkinlerde bulunmustur.

A kodlu 6gretmenin hizmet i¢i egitim programinda elde ettigi bilgileri gercek sinif
ortamina aktarabilme durumu ile ilgili aragtirmaci tarafindan tutulan gézlem formundan
elde edilen veriler kullanilmistir. Bu dogrultuda A kodlu 6gretmenin simifinda

gergeklestirilen gézlem bulgular1 Tablo 4.29°da sunulmustur.



Tablo 4.29.

A Kodlu Ogretmenin Gozlem Bulgular
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Temalar

Kriterler

DM1

DM?2

Evet

Kismen

Hayir

Evet

Kismen

Hayir

Evet

Kismen

Hayir

Ogretmenin Dijital Materyal Tasarim
Becerisi

Materyal hedefe uygun
Materyal igerige uygun
Materyal 6grenci seviyesine uygun
Materyal gorsel tasarim ilkelerine uygun
Materyal ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygun
Materyal kullaniglilik 6zelligine uygun

Materyal 6zgiinliik 6zelligine uygun

LSRN NN

AN N N RN

AR NEEN

Ogretmenin Dijital Materyal Kullanim
Becerisi

Materyalin ders i¢i kullanim agsamasi uygun
Materyalin kullanimina iligkin fiziki sartlar diizenlendi
Materyale ait gerekli bilgiler 6grencilerle paylasildi
Materyalin kullanim siiresi uygun
Materyal kullaniminda sinif yonetimi uygun

Materyalin kullaniminda teknik sorun yasandi

ARNEEN NN

\

AU R NN

NN NN RN

Ogrenci Tepkileri

Materyaller 6grencilerin ilgisini ¢ekti
Ogrenciler siirece aktif olarak katild:
Materyal 6grencileri giidiiledi

Ogrenciler materyalleri etkin bir bicimde kulland1

Ogrenciler materyal kullaniminda 6gretmenden destek ald

SN N NN

ASERNEENEEN

(\

DM1: Kahoot DM?2: Bilgi Yarismasi (LearningApps) DM3: Poll Everywhere
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Tablo 4.29°da A kodlu Ogretmenin sinifinda gerceklestirilen gozlemlere yonelik
“Ogretmenin Dijital Materyal Tasarimi Becerisi”, “Ogretmenin Dijital Materyal
Kullanim Becerisi” ve “Ogrenci Tepkileri” olmak iizere ii¢ tema altinda elde edilen
bulgular yer almaktadir. Bu bulgulara gore 6gretmenin gelistirmis oldugu dijital
materyallerin belirlenen kriterlere uygun oldugu goriilmektedir. Gozlem verilerinden elde
edilen bulgulara gore 6gretmenin dijital materyalleri sinif igerisinde etkin bir bigimde
kullanabildigi belirlenmistir. Bununla birlikte gozlem bulgular1 incelendiginde 68renci
tepkilerinin genel olarak olumlu yonde oldugu, 6grencilerin siirece aktif olarak katilim
sagladigi ve dijital materyalin kullanim1 konusunda sorun yasanan yerlerde 6gretmenden
destek aldiklar1 goriilmektedir. Bu bulgulardan hareketle A kodlu 6gretmenin
DMTHIEP’de elde ettigi bilgi ve becerileri gercek simif ortamma transfer edebildigi

sOylenebilir.

4.3.3.4. B kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterliklerindeki degisim

Hizmet ici egitim programina katilan B kodlu &gretmenin dijital materyal tasarimi
yeterliklerindeki degisimi belirlemek amaciyla program oncesinde, program sonrasinda
ve izleme degerlendirmesi sonrasinda Olgekten almis oldugu ortalama puanlar
incelenmistir. B kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterlikleri puan ortalamalar:

Sekil 4.11°de yer alan grafikte gosterilmistir.

6

ORTALAMA PUAN

[ZLEME DEGERLENDIRMESI

DMTHIEP ONCESI DMTHIEP SOMRASI SONRAS]
—4— Tasarnm ve Gelistirme Yeterligi (TGY) 2,67 3,89 478
Teknik Yeterlik (TY) 2,63 4 4 B8
Teknopedagojik Yeterlik (TPY) 2,83 45 5
Uygulama ve Degerlendirme Yeterligi (LUDY) 3,17 433 5
—p— Dijital Materyal Tasanm Yeterlikleri (DMTY) 2,74 416 48

Sekil 4.11. B kodlu ogretmenin dijital materyal tasarimi yeterliklerindeki degisim

Sekil 4.11°de goriildiigii gibi B kodlu 6gretmenin DMTHIEP 6ncesinde dijital materyal

tasarimi yeterlikleri 6l¢egi ve alt boyutlarina ait puan ortalamalarinin orta diizeyde oldugu
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goriilmektedir. DMTHIEP sonrast A kodlu Ogretmenin dijital materyal tasarimi
yeterlikleri 6lgegi ve alt boyutlarina ait puan ortalamalarinin yiikseldigi belirlenmistir. B
kodlu 6gretmenin puan ortalamalarindaki artis incelendiginde dijital materyal tasarimi
yeterlikleri Olgegi ve alt boyutlarina ait puan ortalamalarinin orta diizeyden yiiksek
diizeye ulastif1 sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda hizmet ici egitim programinin B
kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi yeterliklerine olumlu yonde katki sagladig
soylenebilir. Izleme degerlendirmesi sonrasi puan ortalamalar1 incelendiginde B kodlu
O0gretmenin dijital materyal tasarimi ve alt boyutlarina ait yeterlik diizeylerinin oldukca
yiiksek seviyede oldugu goriilmektedir. Kurs siiresi boyunca istekli ve dgrenmeye agik
olan B kodlu o6gretmen arastirmaci ile yaptigi sohbetlerde bu konularin yapildik¢a
Ogrenildigini ve unuttugu zaman egitmen tarafindan kendileri ile paylasilan kilavuzdan
faydalandigini belirtmistir. Hizmet i¢i egitim programinin ve sonrasinda gergeklestirilen
izleme degerlendirmesi g¢alismalarinin B kodlu 6gretmenin dijital materyal tasarimi

yeterliklerine 6nemli 6l¢iide katki sagladigi goriilmektedir.

4.3.3.5. B kodlu 6gretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterliklerindeki degisim

Hizmet i¢i egitim programmna katilan B kodlu 6gretmenin teknoloji entegrasyonuna
yonelik 6z yeterliklerindeki degisimi belirlemek amaciyla program oncesinde, program
sonrasinda ve izleme degerlendirmesi sonrasinda 6l¢ekten almis oldugu ortalama puanlar
incelenmistir. B kodlu 6gretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterlikleri puan

ortalamalar1 Sekil 4.12°de yer alan grafikte gosterilmistir.

=]

5

ORTALAMA PUAN

IZLEME
DM THIEP ©MNCESI DM THIEP SOMRAS] DEGERLEMDIRMESI
SOMRAS]
Teknoloji Entegrasyonuna Yonelik

Dz-Yeterlik Algiss 2.8 415 4,85

Sekil 4.12. B kodlu ogretmenin teknoloji entegrasyonuna yénelik 6z yeterliklerindeki
degisim
Sekil 4.12°de goriildiigii gibi B kodlu &gretmenin DMTHIEP 6ncesinde teknoloji

entegrasyonuna yonelik 6z yeterlikleri Olge§ine ait puan ortalamasinin orta diizeyde
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oldugu goriilmektedir. B kodlu 6gretmenin DMTHIEP sonrasi teknoloji entegrasyonuna
yonelik 6z yeterlik puan ortalamasinin artarak yiliksek diizeye ulastigi goriilmektedir.
Izleme degerlendirmesi sonras1 B kodlu dgretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z
yeterlik puan ortalamasinin yine yiiksek diizeyde oldugu ve puan ortalamasiin artmis
oldugu belirlenmistir. Hizmet i¢i egitim programimin ve izleme degerlendirmesi
calismalarinin B kodlu 6gretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterlik diizeyine

onemli Ol¢iide katki sagladig1 sdylenebilir.

4.3.3.6. B kodlu ogretmenin dijital materyal tasarumi yeterliklerini sinif ortamina
aktarabilme durumu

B kodlu 6gretmenin hizmet i¢i egitim programinda edinmis oldugu bilgi ve becerileri
smif i¢ine aktarabilme durumunu incelemek amaciyla derslerinde arastirmaci tarafindan
gozlemler gergeklestirilmistir. B kodlu 6gretmen derslerinde hizmet i¢i egitim programi
kapsaminda 6grendigi ti¢ farkli dijital materyal tasarimi uygulamalar1 gerceklestirmistir.
Ogretmen dijital materyal uygulamalarim smifinda gerceklestirmistir. Ogrencilerin cep
telefonu kullanmalarini gerektiren uygulamalar oldugu i¢in 6gretmen uygulama yapacagi
dersler oncesinde Ogrencilerden derse telefonlarini getirmelerini istemistir. B kodlu
ogretmen derslerinde Kahoot, karekod ve bulmaca uygulamalarmi kullanmigtir.
Ogretmen, Kahoot uygulamasini degerlendirme etkinligi olarak planlamistir. Karekod ve
bulmaca uygulamalarin1 birlikte tasarlayip yine degerlendirme etkinligi olarak
gerceklestirmistir. B kodlu oOgretmenin sinifinda gergeklestirdigi dijital materyal

uygulamalarina iligkin goérseller asagida sunulmustur.
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Sekil 4.13. B kodlu 6gretmenin Kahoot uygulamast

Sekil 4.13’de goriilen uygulamada 0gretmen dersinde hizmet i¢i egitim programinda
ogrenmis oldugu Kahoot platformunu kullanarak 6grencilerine degerlendirmeye yonelik
bir etkinlik yapmustir. Ogretmen bu derste daha dnce anlatmis oldugu birkag konuyu
birlestirmis ve 25 soruluk bir Kahoot oyunu tasarlamistir. Ogretmen etkinlik 6ncesi
ogrencilerine cep telefonu getirip getirmediklerini sormus ve sinifta olan cep telefonu
sayist kadar Ogrencileri gruplara ayirmistir. Daha sonra akilli tahtadan Kahoot
uygulamasinda hazirladig1 etkinligi agmistir. Ogrenciler akilli tahtaya yansiyan pin kodu
ile giris yapmuslardir. Ogretmenin izleme ¢alismasindan dnce de bu uygulama ile ilgili
bir etkinlik yapmis olmasi sebebiyle 6grenciler oyuna girerken sorun yagamamislardir.
Ogrenciler gruplar halinde yarismis ve rekabet icerisinde biitiin sorular ¢oziilmiistiir.
Bununla birlikte bazi sorularin cevaplarinda yanlislik oldugunu fark eden 6grenciler
dgretmeni uyarmislardir. Ogretmen de sorulari hazirlarken bir hata yapmis oldugunu fark

ederek yanliglik olan sorular i¢in agiklama yapmastir.
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Sekil 4.14. B kodlu ogretmenin karekod ve bulmaca uygulamasi

Sekil 4.14°de goriilen uygulamada ise 6Zretmen dersinde hizmet i¢i egitim programinda
o0grenmis oldugu karekod ve bulmaca uygulamalarmi birlestirerek kullandigr bir
degerlendirme etkinligi tasarlamustir. Ogretmen hizmet ici egitim programinda 6grendigi
uygulama ile bir bulmaca hazirlamis ve bu bulmacanin ¢iktisint almistir. Bulmacaya ait
sorular1 ise karekodlara yerlestirmis ve bu karekodlarin da ¢iktisin1 almistir. Etkinlik
oncesi cep telefonu getiren 6grencileri belirlemis ve 68rencileri cep telefonu sayisi kadar
gruplara ayirmistir. Bir 6grenci etkinligi grup ile degil kendisi yapmak istedigini belirtmis
ve 0gretmen bu duruma izin vermistir. Daha sonra her gruba birer tane karekod sayfasi
birer tane de doldurmalarini istedigi bulmaca ciktisindan dagitmstir. Ogrenciler cep
telefonlarindan karekodlar1 okutarak sorulari okumus ve bulmacaya dogru cevabi
yazmislardir. Ogrenciler arasinda bulmacay erken bitirmek icin bir yaris baslamstir.
Ogretmen dgrenciler arasinda dolasarak nasil yaptiklarini kontrol etmistir. Bulmacayi ilk
bitiren grup etkinligi tamamladiklarin1 sdylemistir. Ogretmen etkinligi tamamlayan
grubun bulmacasini kontrol etmis ve onlari birinci ilan etmistir. Dersin sonu oldugu igin
ve diger 6grenciler baz1 sorularda ¢ok zorlandiklari i¢in 6gretmen birinci olan gruptaki
Ogrencileri diger gruplara dagitmistir. Bu sayede Ogrenciler yapamadiklari sorulari

yapmis ve bulmacalar tamamlanmistir.

B kodlu 6gretmenin hizmet i¢i egitim programinda elde ettigi bilgileri ger¢ek simf

ortamina aktarabilme durumu ile ilgili aragtirmaci tarafindan tutulan gézlem formundan
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elde edilen veriler kullanilmistir. Bu dogrultuda B kodlu 6gretmenin sinifinda

gerceklestirilen gézlem bulgular1 Tablo 4.30’da sunulmustur.



Tablo 4.30.

B Kodlu Ogretmenin Gézlem Bulgular:
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Temalar

Kriterler

<

DM2

DM3

Evet

Kismen

Hayir

Evet

Kismen

Hayir

Evet

Kismen

Hayir

Ogretmenin Dijital Materyal Tasarim
Becerisi

Materyal hedefe uygun
Materyal igerige uygun
Materyal 6grenci seviyesine uygun
Materyal gorsel tasarim ilkelerine uygun
Materyal ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygun
Materyal kullanighilik 6zelligine uygun

Materyal 6zgiinliik 6zelligine uygun

ANERNEENERN

\

ANERNEENERN

ANERNERN

Ogretmenin Dijital Materyal Kullanim
Becerisi

Materyalin ders i¢i kullanim agamasi uygun
Materyalin kullanimina iligkin fiziki sartlar diizenlendi
Materyale ait gerekli bilgiler 6grencilerle paylasildi
Materyalin kullanim siiresi uygun
Materyal kullaniminda sinif yonetimi uygun

Materyalin kullaniminda teknik sorun yasandi

ANERNEENERN

NN N N R N

SN N N N NN

Ogrenci Tepkileri

Materyaller 6grencilerin ilgisini ¢ekti
Ogrenciler siirece aktif olarak katild:
Materyal 6grencileri giidiiledi
Ogrenciler materyalleri etkin bir bicimde kulland1

Ogrenciler materyal kullaniminda 6gretmenden destek ald

ANERNEE NN

ASERNEENEEN

AR NN

DM1: Kahoot DM2: Karekod DM3: Bulmaca
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Tablo 4.30°da B kodlu 6gretmenin sinifinda gergeklestirilen gdzlemlere yonelik “Ogretmenin
Dijital Materyal Tasarimi1 Becerisi”, “Ogretmenin Dijital Materyal Kullanim Becerisi” ve
“Ogrenci Tepkileri” olmak iizere ii¢ tema altinda elde edilen bulgular yer almaktadir. Bu
bulgulara gore O0gretmenin gelistirmis oldugu dijital materyallerin genel olarak belirlenen
kriterlere uygun oldugu goriilmektedir. Gozlem verilerinden elde edilen bulgulara gore
Ogretmenin dijital materyalleri sinif igerisinde etkin bir bigcimde kullanabildigi belirlenmistir.
Bununla birlikte gézlem bulgulari incelendiginde 6grenci tepkilerinin genel olarak olumlu
yonde oldugu, dgrencilerin siirece aktif olarak katihm sagladigi goriilmektedir. Ogrenciler
dijital materyal konusunda herhangi bir sorun yasamadiklari i¢in siirecte 6gretmenden teknik
destek almamuslardir. Bu bulgulardan hareketle B kodlu 6gretmenin DMTHIEP de elde ettigi

bilgi ve becerileri gergek sinif ortamina transfer edebildigi soylenebilir.

4.3.4. Sonucun/Etkinin Degerlendirilmesi

Kirkpatrick program degerlendirme modelinin sonug/etki asamasinda programin hedef kitle
iizerindeki etkisinin belirlenmesi s6z konusudur. Bu baglamda arastirmada izleme
degerlendirmesi ¢caligmasina katilan iki 6gretmenin sinifinda yer alan dgrenciler ile gériismeler
gerceklestirilmistir. A kodlu 6gretmenin 7, B kodlu 6gretmenin ise 6 dgrencisi ile goriigme
yapilmistir. Goriismelerden elde edilen veriler betimsel ve icerik analizine tabi tutulmustur.
Analiz sonuglar1 tema, kategori ve kodlar seklinde diizenlenmis ve kodlara iliskin goriislerin
frekanslar1 belirlenmistir. A kodlu &gretmenin smifinda goriismeye katilan dgrenciler AOI,
AO02, AO3....A07, B kodlu dgretmenin smifinda yer alan &grenciler ise BO1, BO2,
BO3....BO6 seklinde kodlanmus ve goriislerinden alintilara yer verilmistir. Farkli arastirmacilar
tarafindan yapilan kodlamalara iliskin uyusum yilizdesi degeri .88 olarak, arastirmaci tarafindan
farkli zamanlarda yapilan kodlamalara iliskin uyusum yiizdesi .90 olarak hesaplanmistir.
Ogrencilerin sorulara vermis olduklar1 yanitlar “Ogretmenin Dijital Materyal Kullaninmi”,
“Dijital Materyalin Etkileri”, “Dijital Materyal Kullanimina Y®6nelik Oneriler” olmak iizere ii¢
tema altinda toplanmustir. Ogretmenin dijital materyal kullanim1 temasina iliskin kategori, kod

ve frekanslar Tablo 4.31’de gosterilmistir.
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Tablo 4.31.

Osretmenin Dijital Materyal Kullanimi

Tema Kategori Kod Frekans
Degerlendirme 10
Kullanim Amaci Kalicilig1 saglama 6
Dikkat cekme 3
Kahoot 13
Ogretmenin Video 12
Dijital Materyal Sunum 11
Kullanum: Kullanilan Bulmaca 10
Materyaller Oyun 10
Yarisma 9
Anket 7
Karekod 6

Tablo 4.31 incelendiginde dgretmenin dijital materyal kullanimi temasinin kullanim amaci ve
dijital materyaller olmak {iizere iki kategoriden olustugu goriilmektedir. Ogrenciler
ogretmenlerin (A ve B kodlu dgretmenler) dijital materyali degerlendirme, pekistirme ve dikkat
cekme amaci ile kullandigini belirtmislerdir. Ogretim siirecinde dgretmenleri (A ve B kodlu
ogretmenler) tarafindan Kahoot, video, sunum, bulmaca, oyun, karekod, anket ve yarigsma gibi
dijital materyallerin kullanildigin1 ifade etmislerdir. Ogretmenlerin dijital materyal kullanimina
iligkin 6grenci goriislerinden alintilar asagida verilmistir:

AO3: “Ogretmenimiz dersin sonunda bizim Ogrendiklerimize yénelik sorular

hazirliyor. Bize bunlari soruyor materyaller ile biz de cevap veriyoruz. Bizi
degerlendirmis oluyor.”

BO2: “..Genelde degerlendirme etkinlikleri oluyor. Yani bizi test etmek icin

yapilyor...”
AOI: “Derste 6grendigimiz bilgiler kalici olsun diye uyguluyor.’

)

BO5: “Ogretmenimiz bu materyalleri ogrendiklerimizi unutmayalim dive kullaniyor.
Boéyle etkinlik yaptigimizda aklimizda kalvyor.”

AO6: “Dersle ilgilenelim dikkatimizi toplayalim diye ogretmenimiz derste teknolojik
uygulamalar kullanmyor...”

BO4: “..Dersi daha dikkatli dinlememizi sagladigi icin éSretmenimiz béyle farkl
uygulamalar kullanyor...”
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AO3: “Kahoot, akilli tahta, oyun, bulmaca, yarisma, video... gibi materyaller

kullanyyor.”

BO1: “Karekod kullaniyor. Biz ¢ok seviyoruz bunu. Kahoot'u ¢ok fazla kullaniyoruz.

Akilli tahtada oyunlar oynuyoruz...”

Dijital materyalin etkileri temasina iliskin kategori, kod ve frekanslar Tablo 4.32°de

gosterilmistir.
Tablo 4.32.

Dijital Materyalin Etkileri

Tema Kategori Kod Frekans
Keyif alma 10
Motive etme
Duyussal Etkiler Dikkat ¢ekme 4
Heyecan uyandirma
Merak uyandirma 2
Eglenerek 6grenme 12
Ogrenmeyi 8
. ) kolaylastirma
Dijital Materyalin Ogrenmeyi .
Etkileri Destekleme Kalicilig1 saglama 4
Ilgiyi toplama
Yaratic1 diisiinmeyi 1
saglama
Aktif katilim saglama
Etkilesimi artirma 5
Derse Katilimi L
Saglama Derse katilim istegini 4
artirma
Sorumluluk alma 2

Tablo 4.32 incelendiginde dijital materyalin etkileri temasimin duyussal etkiler, 6grenmeyi

destekleme ve derse katilimi saglama olmak iizere li¢ kategoriden olustugu goriilmektedir.

Ogrenciler dijital materyallerin dersten keyif almalarini, kendilerinde heyecan uyandirmasina,

dikkatlerini ¢ekilmesini, motive olmalarin1 ve merak uyandirmay1 sagladigini belirtmislerdir.

Dijital materyallerin eglenerek 6grenmelerine imkan sagladigini, 6grenmeyi kolaylastirdigin,

bilgilerin kaliciligmmi sagladigini, ilgilerini derse topladigim1i ve yaratict diisiinmelerini

sagladigini ifade etmislerdir. Ogrenciler dijital materyallerin derse aktif olarak katilmalarini
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sagladigini, 6gretmen ve arkadaglari ile etkilesimlerini artirdigini, derse istekli olmalarim
sagladigini ve etkinliklerde sorumluluk almalarini sagladigini belirtmislerdir. Dijital materyalin
etkilerine iligkin 6grenci goriislerinden alintilar asagida verilmistir:

AO7: “Matematik ¢ok zor. Zaten sikilyyorum ben derste hep arka siraya oturuyorum.
Ama béyle etkinlikler olunca keyif aliyorum.”

’

BOI: “Cok eglenceli bence hepimiz keyif aliyoruz...’

AO6: “Mesela Kahoot da soru soruyor ogretmen. Her sorudan sonra birinci olan
gortintiyor tahtada. Ben birinci olunca motive oluyorum.”

BO3: “Boyle etkinlikler yapinca dersi daha ¢ok seviyoruz ve daha cok boyle uygulama
yapmak istiyoruz.”
AOI: “...ayrica hem egleniyoruz hem de dgreniyoruz...”

BO4: “cok egleniyoruz bunlart uygularken, daha kolay 6greniyoruz...’

AO4: “Bence zor dersler béyle daha kolay égreniliyor. Matematik dersi zor ama bu
materyaller ile kolaylasiyor.”

BOG6: “Ben bu materyallerle daha kolay anlyorum...”

AOI: “Hepimiz derse katiltyoruz bir kere. Bence simiftaki herkesin derse katilmasini
saghyor...”

BOI: “...sevdigimiz i¢in de derse katilyyoruz.”
AO3: “Grup olarak oynadigimizda/yaristigimizda yani sinif icinde etkilesim artiyor.”

BO3: “Arkadaslarimizla daha cok konusuyoruz tartisiyoruz birbirimize yardim
ediyoruz.”

Dijital materyal kullanimina y6nelik 6neriler temasina iligkin kategori, kod ve frekanslar Tablo

4.33’de gosterilmistir.
Tablo 4.33.

Dijital Materyal Kullamimina Yonelik Oneriler

Tema Kategori Kod Frekans
Daha ¢ok kullanilmali 10
Kullanim Durumu Her deste kullanilmali 6
Biitiin 6gretmenler 5
Dijital Materyal kullanmal
Kullanimina
Yonelik Oneriler _ Oyun tabanh 11
Dijital Materyal Isbirligi saglayan 7
Ozellikleri Etkilesimli 4

Mobil uygulamalar
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Tablo 4.33 incelendiginde dijital materyal kullanimina yonelik Oneriler temasimin kullanim
durumu ve dijital materyal 6zellikleri olmak {iizere iki kategoriden olustugu goriilmektedir.
Ogrenciler dijital materyallerin daha ¢ok kullanilmasi, her derste kullanilmasi ve biitiin
ogretmenler tarafindan kullanilmasina yénelik goriis belirtmislerdir. Ogretim siirecinde oyun
tabanli, isbirligi saglayan, etkilesimli ve mobil uygulamalar igeren dijital materyallerin
kullanilmasin1 6nermiglerdir. Dijital materyal kullanimina yonelik Onerilere iliskin 6grenci

goriislerinden alintilar asagida verilmistir:

’

AO2: “Bence bu uygulamalar daha cok kullanilmali ¢iinkii dersler daha giizel geciyor.’
BOI: “Daha ¢ok kullanilmasin isterim.”

’

AO6: “Sadece matematik degil biitiin derslerde yapilmasini isterim.’
BO4: “Diger derslerimizde de yapabiliriz.”

AO7: “Bence oyun oynadigimiz zaman daha cok egleniyoruz. Boyle materyaller
kullanilsin.”

BOG6: “Oyun oynadigimiz materyaller daha giizel bence. Oyun ve yarismali olmasini
isterim.”

’

AO3: “Her égrencinin katildigi ve birbirine yardim ettigi seyler olabilir...’
BOS5: “Grup olarak kullandigimiz materyaller daha yararl.”
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde dijital materyal tasarimina yonelik bir hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesi
ve etkililiginin degerlendirilmesi genel amac1 dogrultusunda gergeklestirilen arastirmada elde
edilen sonucglar sunulmustur. Bu kapsamda elde edilen sonuglar ilgili literatiir baglaminda
degerlendirilmistir. Elde edilen sonuglardan yola ¢ikarak ve aragtirmanin sinirliliklarini da

temel alarak oneriler gelistirilmistir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

5.1.1. Ogretmenlerin Dijital Materyal Tasarim Konusundaki Ihtiyaclarina iliskin Sonug

ve Tartisma

Arastirmada Oncelikle dgretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda mevcut durumlari
incelenmistir. Elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin biiylik bir kismiin dijital materyal
tasarim1 konusunda bir hizmet i¢i egitim almadig1 ve biiyiik bir kisminin da bu konuda bir
hizmet i¢i egitim programina katilmak istedigi sonucuna ulasilmistir. Meslege basladiklari
andan itibaren yasanan teknolojik gelismeleri takip etmek ve kendilerini giincel 6gretim
ortamlarina hazirlamak anlaminda hizmet i¢i egitim, 6gretmenler agisindan bir ihtiyag olarak
degerlendirilebilir. Ulkemizde gerceklesen Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme
Hareketi (FATIH) Projesi ile okullarin teknolojik imkanlar1 biiyiik oranda genisletilmis ve artik
ogretim siireclerinde teknoloji kullanimi konusunda diger bir faktor olan 6gretmen yeterlikleri
on plana ¢ikmistir. Krueger, Hansen ve Smaldino (2000), 6gretme-6grenme siireclerinin
teknoloji ile biitiinlestirilmesinde 6gretmenlerin kilit bir role sahip olduklarini belirtmistir.
Schoepp (2005), 6gretmenlerin 6gretim siirecinde teknolojiyi nasil kullanacaklar1 konusunda
egitim eksikligi oldugu ve bunun egitimde teknoloji entegrasyonunun saglanmasi hususunda

karsilasilacak en 6nemli zorluklardan oldugunu belirtmistir. Bu hususta 6gretmenlerin hizmet
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i¢i egitim ihtiyaglarinin belirlenmesi ve karsilanmasi 6nemli bir durumdur. Usluel, Mumcu ve
Demiraslan (2007), 6gretmenlerin 6gretim teknolojilerini kullanabilme becerileri iizerinde
hizmet i¢i egitimlerin dnemli bir gereksinim oldugunu belirtmektedir. Yapilan arastirmalar da
bu goriisii desteklemekte ve 6gretmenlerin egitimde teknoloji kullanimi, internetin egitim
amacl kullanimi, 6gretim materyallerini etkin kullanma gibi konularda hizmet i¢i egitim

ihtiyaglar1 oldugu belirtilmektedir (Gokmenoglu, 2012; Saritepeci, Durak ve Seferoglu, 2016).

Yapilan aragtirmalarda yeterli ve uygun dijital materyal eksikliginin egitimde teknoloji
kullanom1  konusunda O&gretmenler tarafindan yasanan sorunlar arasinda yer aldigi
belirtilmektedir (Banoglu, Madenoglu, Uysal ve Dede, 2014; Dursun, Kuzu, Kurt, Giilliipinar
ve Giiltekin, 2013; Keles, Diindar Oksiiz ve Bahgekapili, 2013; Saritepeci, Durak ve Seferoglu,
2016). Bu hususta her 6gretmenin dijital 6gretim materyali gelistirme yeterligine sahip olmasi
gerektigi ve bu sayede ihtiyaca, 6grenci 6zelliklerine, konu alanina en uygun materyalleri
gelistirebilmesinin miimkiin olacagi vurgulanmaktadir (Karademir, 2018). Ogretmenlerin bu
konuda yasadiklar1 sorunlara ¢6ziim bulmak ve bu konudaki ihtiyaci karsilamak adina dijital
materyal tasarimi konusunda hizmet i¢i egitim programlarinin gelistirilmesi gerekmektedir.
Ogretmenlerin dijital materyal tasarlama ve gelistirme konusunda hizmet i¢i egitim programina
katilmalar1 onlarin bu kapsamda sahip olmalar1 gereken yeterlikleri gelistirerek egitimde

teknoloji entegrasyonuna katki saglayacak en 6nemli faktorlerden birisidir.

Ogretmenlerin dijital materyal tasarim1 konusunda mevcut durumlarini belirlemeye yonelik bir
diger bulguya gore, Ogretmenlerin ¢ok az bir kisminin kendini dijital materyal tasarimi
konusunda yeterli gordiigli diger 6gretmenlerin ise kendilerini orta ya da yetersiz seviyede
gordiikleri belirlenmistir. Ogretmenlerin en ¢cok Powerpoint sunum ve video materyallerini
tasarlayabildikleri sonucuna ulagilmistir. Bunun disinda kalan dijital materyallerin ise ¢cok az
dgretmen tarafindan tasarlanabildigi belirlenmistir. Ogretmenlerin genel olarak daha az bilgi ve
beceri gerektiren bu materyalleri tasarlayabilmeleri onlarin dijital materyal tasarimi1 konusunda
yeterli bilgi ve becerilere sahip olmadiklarini géstermektedir. Soydan (2018) tarafindan yapilan
calisgmada da OGgretmenlerin sunum, gorseller ve degerlendirme materyallerini kendilerinin
hazirlayabildikleri; kavram haritasi, deney, animasyon, film ve ¢izgi film gibi dijital
materyalleri ise internetten hazir olarak edindikleri belirlenmistir. Bu sonugtan hareketle
arastirmaci 6gretmenlerin teknolojik bilgi ve becerilerinin eksik olmasi sebebiyle cesitli tiirdeki
dijital materyallerin 6gretmenler tarafindan hazirlanamadigini belirtmistir. Benzer sekilde Tiirel
ve Johnson (2012), yapmis olduklar1 calismada Ogretmenlerin dijital materyal hazirlama

konusunda yeterli bilgi ve beceriye sahip olmadiklarini belirtmiglerdir.
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Yapilan diger arastirmalarda ise Ogretmenlerin egitimde teknoloji kullanimina ydnelik
bilgilerinin yetersiz oldugu belirlenmistir (Bal ve Karademir, 2013; Dogru ve Aydin, 2017;
Giilcii, Solak, Aydin ve Kogak, 2013; Newhouse, 2002). Ogretmenlerin bu konudaki bilgi ve
becerilerindeki eksikliklerin onlarin derslerde teknoloji kullaniminin 6niinde olan en 6nemli
engellerden birisi oldugu belirtilmektedir (Ertmer, Ottenbreit-Leftwich, Sadik, Sendurur ve
Sendurur, 2012). Ayn1 zamanda Ogretmenlerin dijital materyal kullanim nedenlerinin
incelendigi bir arastirmada, genel BIT becerilerinin dgretmenlerin dijital materyal kullanim
niyetlerini etkiledigi belirlenmistir (Van Acker, Van Buuren, Kreijns ve Vermeulen, 2013).
Ogretmenlerin egitimde teknoloji kullanimi ve dijital materyal tasarimi konusunda sahip
olmalar1 gereken bilgi ve beceri eksiklikleri siiflarinda kullanabilecekleri 6zgiin dijital
materyallerin gelistirilmesi onilinde bir engel olarak diisiiniilmektedir. Bu konuda gerekli
yeterliklere sahip olmayan bir Ggretmenin egitimde teknoloji entegrasyonuna da katki
saglayamayacag sdylenebilir. Ogretmenlerin ~ dijital materyal tasarimi becerilerinin
gelistirilmesi hem egitimde teknoloji kullanimi konusunda katki saglayacak hem de
ogretmenlerin derslerine uygun dijital materyalleri bulamama sorunlarinin 6niine gececektir.
Derslere, kazanimlara ve 6grenci 6zelliklerine gore dijital materyal tasarimi yapma becerisi

kazanan bir 6gretmen egitimde teknoloji kullanimi1 anlaminda da somut adimlar atmis olacaktir.

Elde edilen bu arastirma sonucunu 6grenme agisindan ele almak icin dncelikle hedef kitle olan
ogrencileri tanimak gerekir. Bugiiniin toplumunu bes kusak olarak ele alan Kavalc1 ve Unal
(2016), 2000 sorasinda dogan bireylerin Z kusag1 bireyler oldugunu belirtmis ve gilinlimiiz
ogrenme toplulugunu bu sekilde tanimlamistir. Dolayisiyla suan 6gretmenlerin ilkdgretim ve
ortadgretim kademesinde bu kusaga ait 6grenciler ile bir arada bulundugu sdylenebilir. Z
kusagini diger kusaklardan ayiran en 6nemli 6zelligin, dijital yiiksek teknolojinin yaygin olarak
kullanildig1 biz zaman diliminde diinyaya gelmeleri, bilgisayar1 ve dijital teknolojiyi ¢cok yogun
kullanmalar1 oldugu ifade edilmektedir (Tas, Demirdogmez ve Kiiglikoglu, 2017). Bu hususta
Akay (2019), genel dgretim yontemlerinin BIiT destekli materyallerle uygulanmasinin Z kusagi
ogrencilerinin derse ilgisini artirma ve 6grenmelerini daha anlamli ve kalici kilmada 6nem
tasidigini vurgulamistir. “Ogretim materyali grenci grubunun dzelliklerine uygun olmalidir.”
Ilkesi geregi giiniimiiz dgretmenlerinin bu materyalleri dijital diinyadan secmesi gerektigi
sOylenebilir. Bununla birlikte 6gretmenlerin derslerinde kullanacaklar1 dijital materyallerin
cesitliligi ve zenginligi 6gretme-6grenme siirecine olumlu katki saglayacak bir etkendir. ABD
Texas Universitesinde yapilan arastirmaya gore zaman faktorii sabit tutuldugunda insanlarin

okuduklarmin %10’unu, duyduklarinin %20’sini, gordiiklerinin %30’unu, hem goriip hem
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duyduklariin %50’sini, goriip, isittikleri ve sdylediklerinin %80’ini, goriip, isitip, dokunup
sOylediklerinin ise %90’1n1 hatirladig: belirtilmektedir (Kinder, 1973, akt. Demirel, Seferoglu,
ve Yagci, 2004) . Bu durum duyu organlarinin bilginin kalicilig1 izerindeki etkisini gdstermekte
ve ne kadar fazla duyu organi 6gretim siirecine dahil edilirse 6grenmenin o denli artacagini

ifade etmektedir.

Sonug olarak Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterlikleri hem egitimde teknoloji
entegrasyonunun saglanmasi hem de 6grenmenin niteligi agisindan dnemli bir yere sahiptir. Bu
baglamda 6gretmenlerin bu yeterliklere yliksek diizeyde sahip olmasi beklenmektedir. Ancak
sonuclardan durumun Oyle olmadigi goriilmektedir. Bu baglamda Ogretmenlerin dijital
materyal tasarimi yeterliklerini gelistirmek i¢in hizmet i¢i egitim programlarina ihtiyag

duyuldugu sdylenebilir.

Arastirmada ihtiyag belirleme ¢alismasinin son agsamasi hizmet i¢i egitim programina katilacak
ogretmenler ile gerceklestirilmistir. Arastirmacilar tarafindan hizmet i¢i egitim programlarinin
etkili ve verimli olmasi i¢in katilimcilarin ihtiyaglarinin belirlenmesinin 6nemli oldugu ve
programin bu ihtiyaclar1 karsilayacak sekilde hazirlanmasi gerektigi vurgulanmaktadir
(Kiigiikahmet, 1992; Posnanski, 2002; Taymaz, 1981; Usun ve Cémert, 2003). Bu dogrultuda
arastirmada gelistirilen hizmet i¢i egitim programina katilacak Ogretmenlerin ihtiyaclar
belirlenmis ve program hazirlanirken bu ihtiyaglar goz oniinde bulundurulmustur. Ihtiyag
belirleme calismasindan elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin egitimde dijital materyal
kullanimi konusunda olumlu gbriislere sahip olduklari sonucuna ulasilmistir. Ogretmenler
dijital materyallerin dgrenciler ve dgretim siireci igin faydali oldugunu ifade etmislerdir. Ilgili
literatiirde de dijital materyal kullaniminin 6gretim siirecinde olumlu etkilerinden bahseden
caligmalar bulunmaktadir. Bu c¢alismalarda arastirmacilar, dijital materyallerin 6grenmeye
yonelik olumlu tutum gelistirmeye katki saglayacagini (Yavuz-Konokman, 2019), 6grencilerin
dikkatlerini toplamasi ve yogunlagmasi konusunda etkili oldugunu (Karademir-Coskun ve
Alper, 2019), bilgilerin se¢imini, organizasyonunu ve entegrasyonunu kolaylastirdigini
belirtmektedirler (Zwart, Van Luit, Noroozi ve Goei, 2017). Bununla birlikte 6gretmenlerin
dijital materyallere yonelik olumlu goriislere sahip olmalari onlarin derslerinde dijital materyal
kullanimina yonelik isteklerini artiracak énemli bir sonug olarak goriilmektedir. Van Acker,
Van Buuren, Kreijns ve Vermeulen (2013), tarafindan gergeklestirilen arastirmada pozitif
tutumun Ogretmenlerin dijital materyal kullanim isteklerini artiran en 6nemli degiskenlerden
birisi oldugu belirtilmektedir. Benzer sekilde farkli aragtirmalarda 6gretmenlerin siniflarinda

BIT kullanimmi benimsemesi i¢in BiT’e karsi olumlu bir tutumun o6nemli oldugu
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belirtilmektedir (Cuban, 2001; Hue ve Ab Jalil, 2013; Kersaint, Horton, Stohl ve Garofalo,
2003; Kzenek ve Christensen, 2008). Dijital materyaller de genel olarak BIT kullanimin1 da
icerdigi i¢in bu sonuglardan yola ¢ikarak 6gretmenin sahip olmasi gereken olumlu tutum ve

diisiincelerin dijital materyal kullanimlarini etkileyecegi sOylenebilir.

Elde edilen bir diger bulguya gére dgretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun 6gretim siirecinde
dijital materyal kullandiklar1 ve neredeyse tamaminin hazir dijital materyalleri kullandiklar
sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde Soydan (2018) tarafindan yapilan c¢aligmada da
ogretmenlerin ¢ogunun hazir dijital materyaller kullanimini tercih ettigi belirlenmistir. Basal
(2016), tarafindan gergeklestirilen bir projede 6gretmenlerin proje egitimlerinden 6nce dijital
materyal kullanim durumlar1 belirlenmistir. Elde edilen sonuglara gore 6gretmenlerin ¢ok az
bir kisminin derslerine yonelik dijital materyal gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir.
Ogretmenlerin hazir dijital materyalleri tercih etmeleri bircok sebepten kaynaklantyor olabilir.
Ogretmenlerin dijital materyal tasarlamak icin yeterli zamani ayirmamasi, internet ortaminda
cok fazla hazir materyal bulunmasi ya da 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda
gerekli bilgi ve becerilere sahip olmamasi bu duruma neden olabilmektedir. Ancak arastirmada
ogretmenlerin vermis olduklari cevaplardan bu durumun birincil nedeninin gerekli bilgi ve
beceri eksikligi oldugu sdylenebilir. Nitekim elde edilen diger bir bulguda 6gretmenlerin dijital
materyal tasarim1 konusunda sorunlar yasadiklar1 ve en 6nemli sorunun ise bu konuda bilgi ve
deneyim eksikligi oldugu sonucuna ulasilmistir. Elde edilen son bulguya gore 6gretmenlerin
dijital materyal tasarimi konusunda ihtiya¢ duyduklar1 konularin biligsel siire¢ becerilerini

gelistirmek ve ¢esitli dijital materyalleri 6grenmek oldugu sonucuna ulagilmstir.

Sonug olarak mevcut durum ¢alismasinda 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda
kendilerini genel olarak yetersiz gordiikleri, bu konuda bir hizmet i¢i egitim programi
almadiklar1 ancak boyle bir program olursa genel olarak katilmak istedikleri belirlenmistir.
Ihtiyag belirleme ¢aligmasinda da dgretmenlerin dijital materyal tasarimi konusunda sorun
yasadiklari, bu konuda kendilerini yetersiz gordiikleri, dijital materyal tasarimi konusunda bilgi,
beceri ve deneyim kazanmaya ihtiya¢ duyduklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu dogrultuda dijital
materyal tasarimina yonelik bir hizmet i¢i egitim programinin gelistirilmesi ile bu konudaki
ihtiyacin karsilanmasi ve dijital materyal temin etmede yasanan sorunlarin azaltilacagi

diistiniilmektedir.



186

5.1.2. Dijital Materyal Tasarimmna Yonelik Gelistirilen Hizmet i¢i Egitim Programina

Tliskin Sonuc ve Tartisma

Dijital Materyal Tasarimi Hizmet ici Egitim Programi (DMTHIEP) mevcut durum analizi ve
ihtiyag belirleme ¢alismalar1 bulgularindan yola ¢ikilarak gelistirilmistir. Giinbay1 ve Tasdogen
(2012), ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programlar1 {iizerine goriislerini inceledikleri
aragtirmada 6gretmenlerin programlarin ilgi ve ihtiyacglarina yonelik diizenlenmesini istedikleri
sonucuna ulagsmistir. Karagiorgi ve Charalambous (2006), tarafindan yapilan ¢alismada da
ogretmenler hizmet i¢i egitim programlarinin ihtiyaglarina gore ve sinif i¢i uygulamalarinda
kullanilacak etkinliklere yonelik hazirlanmasi gerektigini belirtmislerdir. Gelistirilen hizmet i¢i

egitim programinin 6gretmenlerden elde edilen bu goriislerle tutarli oldugu goriilmektedir.

Arastirma kapsaminda gelistirilen DMTHIEP, 10 modiil ve 17 konu igeriginden olusmustur.
Giinde bes saatlik oturumlar seklinde bes giin uygulanan programin siiresi toplam 25 saattir.
Hizmet i¢i egitim programinin i¢eriginde ihtiyac belirleme bulgular1 da g6z 6niinde tutularak
ogretmenlerin 6gretim siireclerinde kullanabilecekleri ¢esitli dijital materyal uygulamalarina
yer verilmistir. Bilimsel ve teknolojik gelismelere bagli olarak verilen hizmet i¢i egitim
faaliyetlerinin amacma ulasabilmesi i¢in siif i¢i faaliyetlere uygun igerikli hizmet igi
programlarinin hazirlanmasi ve uygulamali olarak gergeklestirilmesi gerektigi vurgulanmistir
(Ayvaci, Bakirci ve Yildiz, 2014). Kalkan (2019) tarafindan yapilan arastirmada 6gretmenlerin
sinif ortaminda 6grenmeyi kolaylastiracak giincel teknolojiler hakkinda bilgi sahibi olmak
istedikleri ve bu teknolojileri kullanarak miifredattaki konularin nasil anlatilacagini 6grenmek
istedikleri belirlenmistir. Bu dogrultuda hizmet i¢i egitim programlarinin igeriginde yer alacak
bilgilerin sahada uygulanabilir 6zelliklere gére hazirlanmasinin énemli oldugu sdylenebilir.
Program iceriginde ¢evrim i¢i dijital materyaller, mobil destekli dijital materyaller, interaktif
gezi, kavram 6gretiminde kullanilan dijital materyaller, dijital tasarim, dijital oyunlar, dijital
olgme ve degerlendirme materyalleri ile video/animasyon materyallerine yer verilerek
ogretmenlerin zengin bir igerikle programi tamamlamalari ve dersin cesitli asamalarinda
kullanabilecekleri dijital materyalleri 6grenmeleri hedeflenmistir. Program iceriginde yer alan
dijital materyaller literatiirde farkli arastirmalarda da kullanilmis ve ogretmenlerin bu
materyallere yonelik olumlu goriigler belirttikleri belirlenmistir (Cam, 2018; Kaleci; 2018;
Karademir, 2018; Karademir-Coskun ve Alper, 2019; Sanchez-Garcia, Marcos, GuanLin ve
Escribano, 2013).
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Hizmet i¢i egitim programinin uygulanmasinda 6gretmenlerin siirece aktif olarak katilmalarini
saglayacak yontem ve teknikler kullanilmistir. Comert (2018), hizmet i¢i egitim programlarinin
farkli yontem ve teknikler igererek, ¢6ziim odakli ve 6gretmenleri siirece aktif katilimer olarak
dahil ederek uygulamaya yonelik olmasi gerektigini belirtmektedir. Arastirmaci tarafindan
egitimlerde Oncelikle anlatilan dijital materyale iliskin 6rnek simif i¢i uygulamalar
gerceklestirilmis ve daha sonra dijital materyallerin hazirlanma asamalar1 gosterilmistir. Daha
sonra Ogretmenler ile birlikte gdsterip yaptirma yontemi ile dijital materyal uygulamalar
gergeklestirilmistir. Kalkan (2019), tarafindan yapilan arastirmada 6gretmenlerin biiylik bir
cogunlugu teknoloji entegrasyonu ile ilgili hizmet i¢i egitim programlarinda gosterip yaptirma

yonteminin kullanilmasini istediklerini belirtmislerdir.

Program igeriginde yer alan dijital materyaller Ogretmenlerin daha once bilmedikleri
uygulamalar oldugundan aradan belirli bir siire gectikten sonra unutulabilecegi
diisiiniilmektedir. Ogretmenlerin dijital materyal hazirlarken programlarin teknik 6zelliklerini
hatirlayamamadan kaynakli sorunlar yasayabilecekleri ongdriilmektedir. Bu nedenle hizmet igi
egitim programinda yer alan dijital materyallerin kullanimina yonelik arastirmaci tarafindan
hazirlanan kilavuz kitap 6gretmenlerle paylasilmistir. Bu kaynagin 6gretmenlerin program
sonrasinda derslerinde kullanacaklar1 dijital materyalleri hazirlarken yasadiklar1 sorunlari
cozmeleri ve bilgilerini hatirlamalar1 konusunda katki saglayacag: diisiiniilmektedir. Kalkan
(2019) tarafindan yapilan arastirmada da Ogretmenler hizmet i¢i egitimlerde 6grendikleri
bilgilerin kalic1 olabilmesi i¢in, d6grenilen bilgilerin 6gretim siirecinde kullanimina yardimci
olabilecek destek materyallerin saglanmasi gerektigini belirtmislerdir. Ozellikle teknolojik
uygulamalar igeren programlarda bu dogrultuda hazirlanan kaynak materyallerin 6gretmenler

icin 6nemli oldugu sdylenebilir.

Hizmet i¢i egitim programinda katilimci {riinlerinin degerlendirilmesine ilk asamada yer
verilememistir. Ancak pilot uygulamada yer alan katilimer goriisleri dogrultusunda programa
eklenmesi gerektigi diisiiniilmiis ve son modiil olarak katilimcilarin hazirlamig olduklar: dijital
materyaller degerlendirilmistir. Hizmet i¢i egitimlerin sonunda sinav ya da konuya iliskin
uygulamalar yaptirilarak seminerler sonrast mutlaka geri bildirimde bulunulmasi gerektigi
belirtilmistir (Onen, Mertoglu, Saka ve Giirdal, 2010). Bu dogrultuda programin revizesinde
ogretmenlerin hazirladiklar dijital materyallerin sunumu ve degerlendirilmesi boliimiine de yer

verilmistir.
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5.1.3. Dijital Materyal Tasarim Hizmet I¢i Egitim Programinin Etkisine iliskin Sonuc ve

Tartisma

Bu kisimda arastirmada gelistirilen dijital materyal tasarimina yonelik hizmet ic¢i egitim
programinin etkisine iliskin elde edilen bulgulara yonelik sonug ve tartisma ele alinmistir. Bu
baglamda programin degerlendirilmesi amaciyla kullanilan Kirkpatrick Modeli’nin asamalar1
olan tepkinin, 6grenmenin, davranisin ve sonucun/etkinin degerlendirilmesine iliskin elde

edilen bulgular ilgili literatiirle desteklenerek tartigilmistir.

5.1.3.1. Tepkinin degerlendirilmesine iligkin sonug ve tartisma

Arastirma kapsaminda gelistirilen programin Kirkpatrick Modeli’ne gore degerlendirilmesinde
ilk olarak tepkinin degerlendirilmesi yani katilimcilarin programdan memnuniyet durumlari
incelenmistir. Hizmet i¢i egitim programlarinda katilimer tepkilerinin belirlenmesinin
yararlarini aciklayan Guskey (2000), bu tepkilerin programin ya da etkinligin igeriginin nasil
bulundugu hakkinda bilgi verdigini ayn1 zamanda da katilimcilarin programin igeriginin
uygunlugu, uygulanabilirligi ve kullanigliligiyla ilgili sorulara verdikleri cevaplarin 6grenme
yasantilarint planlayan kisilere programin algilanan degeri hakkinda bilgi verdigini
vurgulamistir. Bu baglamda modelde yer alan ve degerlendirmenin ilk basamagini olusturan
katilimer tepkilerinin belirlenmesinin hizmet i¢i egitim programinin etkililigini degerlendirme
konusunda 6nemli bir yere sahip oldugu sdylenebilir. Hizmet i¢i egitim programlarinin etkili
olabilmesi igin belirlenen bu katilimci tepkilerinin olumlu yonde olmasi beklenmektedir.
Hizmet i¢i egitim programina katilan katilimcilarin tepkilerinin olumlu olmasinin programin
gelecegi acisindan onemli oldugu, katilimcilarin olumlu tepkiler vermemelerinin 6grenme i¢in
motive olmaya engel olacagi vurgulanmaktadir (Kirkpatrick ve Kirkpatrick, 2006). Bununla
birlikte egitimin etkili olabilmesi konusunda katilimcilarin olumlu tepkileri biiyiik 6nem tasir

(Usun, 2012).

Elde edilen bulgulara gore hizmet i¢i egitim programina katilan §gretmenlerin programinin
icerigi, kullanilan dijital materyaller, egitmen ve siire¢ hakkinda olumlu gortisler belirttikleri
sonucuna ulasilmistir. Hizmet i¢i egitim programinda yeni ve cesitli dijital materyaller
ogrenildigi, siirecin beklentileri karsiladigi ve fayda sagladigi, kisisel ve mesleki anlamda
ogretmenlerin yeterliklerinin gelistigi, programda elde edilen bilgi ve becerilerin 6gretim
stireclerinde kullanilabilir oldugu belirlenerek 6gretmenlerin programa iligkin memnuniyet

durumlarinin olumlu yénde oldugu tespit edilmistir. Karademir (2018) tarafindan yapilan
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caligmada siirdiiriilebilir bir dijital 6gretim materyali gelistirme ekosisteminin olusturulmasi
amactyla O0gretmenlere egitim verilmistir. Arastirmada dijital 6gretim materyali gelistirme
konusunda alman egitimlerin 6gretmenleri pozitif yonde etkiledigi, 6gretmenlerin egitim
stirecinde bagarili olduklarin1 gordiiklerinde dijital 6gretim materyali gelistirmeye yonelik 6n
yargl ve direnglerinin azaldiglr sonuclarina ulasilmistir. Kaleci (2018) tarafindan yapilan
aragtirmada bilgi ve iletisim teknolojilerinin matematik egitimi silirecine entegrasyonuna
yonelik c¢esitli yazilimlar ve dijital materyallerin kullanimini igeren bir hizmet i¢i egitim
programi gelistirilmistir. Programin sonunda 6gretmenler programi faydali bulduklarini, yeni
bilgiler edindiklerini, teknoloji konusunda 6zgiiven ve farkindalik kazandiklarimi belirterek
hizmet i¢i egitim programina yonelik olumlu tepkiler vermislerdir. Sanchez-Garcia, Marcos,
GuanLin ve Escribano (2013), tarafindan yapilan arastirmada 85 6gretmen, “bilgi ve iletisim
sistemleri”, “etkilesimli araglar ve multimedya materyalleri” ve “6gretim stratejileri” olmak
iizere 3 modiilden olusan ve bir yil siiren bir programa katilmiglardir. Arastirma sonucunda
ogretmenlerin kendi 6gretim becerilerinin gelisimine katki sagladigi i¢in programa kars1 yiiksek
diizeyde memnuniyet gosterdikleri belirlenmistir. Yeni (2017), tarafindan yapilan arastirmada
ozel egitim 0gretmenlerine Web 2.0 araglarini kullanarak dijital 6gretim materyali iiretebilme
becerisinin kazandirilmasi amaciyla egitim verilmistir. Aragtirmada 6gretmenlerin bu egitime
iliskin faydali, verimli ve farkindalik yaratan bir egitim seklinde goriisler belirttikleri ve
egitimden memnun kaldiklar1 sonucuna ulagilmigtir. Cam (2018) tarafindan gergeklestirilen
arastirmada ise Ogretim elemanlarinin teknolojik pedagojik alan bilgilerinin gelistirilmesi
amaciyla ¢esitli dijital materyallerin tasarlanmasini igeren bir hizmet i¢i egitim programi
gelistirilmis ve degerlendirilmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore Ogretim
elemanlarinin bu programi mesleki gelisimlerine katkida bulunmasi, program igeriginin kolay
olmasi, farkli disiplinlere de uygulanabiliyor olmas1 ve beklentilerinin kargilanmasindan dolay:
begendikleri sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda arastirmada elde edilen sonucun farkli
arastirma sonuglar1 ile benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Giinlimiizde 6gretim siireclerinde
kullanilabilecek dijital materyallerin tasarlanmasi egitimciler acisindan bir gereklilik haline
gelmis ve bu konuda bir egitim ihtiyact olusmustur. Bu ihtiyagtan yola ¢ikarak hazirlanan
programin ¢esitli dijital materyalleri igermesi, programda yeni bilgiler ve uygulamalar olmasi,
ogretmenlerin kendilerini gelistirmeleri ve mesleki gelisimlerine katki saglayacak yeterlikleri
edinebilmelerine imkan saglamasi nedeniyle hizmet i¢i egitim programina olumlu tepkiler
verildigi sOylenebilir. Bunun yaninda 6gretmenlerin biiylik bir kisminin programa iliskin
beklentilerinin karsilandigin1  belirtmesinin  6nemli bir sonu¢ oldugu diisiiniilmektedir.

Morrison, Ross, Kalman ve Kemp (2012), program bitiminde katilimcilarin beklentilerinin
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karsilanip karsilanmadiginin incelenmesinin programin etkililiginin  degerlendirilmesi
acisindan dnemli oldugunu belirtmistir. Bu baglamda arastirmada gelistirilen hizmet i¢i egitim
programinin katilimcilarin programa iliskin beklentilerini karsilamasi agisindan etkili oldugu
soylenebilir. Ogretmenlerin beklentilerinin karsilanmasinin elde edilen diger sonuglar ile
birlikte programa ilisgkin memnuniyet durumlarimin olumlu yonde olmasimi sagladigi

diistiniilmektedir.

Arastirmada bazi 6gretmenler tarafindan yasanan aksakliklar da belirlenmistir. Hizmet ici
egitim programina katilan bazi 6gretmenlerin uygulama zamani, siire, yabanci dil ve seviye
farklilig1 acisindan sorun yasadiklari sonucuna ulasilmistir. Karademir (2018) tarafindan
yapilan arastirmada Ogretmenlerin dijital 6gretim materyali gelistirmeye yonelik yapilacak
egitimlerin seminer doneminde olmasini tercih ettikleri belirlenmistir. Bu aragtirmada da
Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programinin seminer doneminde olmasindan memnun kaldig1
ancak bazi Ogretmenlerin okuldaki seminere gitmek yerine tiim giin bu egitime gelmek
istedikleri sonucuna ulagilmistir. Bu durum hem o6gretmenlerin giin icerisinde seminer ve
hizmet i¢i egitim programini bir arada yiiriitmekte zorlandiklarini hem de aslinda hizmet igi
egitim programina daha fazla zaman ayirmak istediklerini gostermektedir. Nitekim ayni
ogretmenler hizmet i¢i egitim programinin siiresinin kisa oldugunu belirterek daha fazla
zamana yayilmasim istediklerini belirtmislerdir. Farkli arastirmacilar tarafindan yapilan
caligmalarda da teknoloji igerikli egitimlerde katilimcilarin zaman sorunu yasadiklari
belirlenmistir (Cam, 2018; Yeni, 2017). Bu durumun sebebi katilimcilarin egitimde teknoloji
kullanim1 yeterlikleri olabilecegi gibi egitimlerin uygulamali bir sekilde ve iiretime dayali
gergeklesmesi de olabilir. Aragtirmada da 6gretmenlerden bazilari uygulamalar sirasinda dijital
materyallerini hazirlarken diger 6gretmenlerden geride kalmislar ve daha fazla zamana ihtiyag
duymuslardir. Pilot uygulama sonucunda azaltilmaya calisilsa da hizmet i¢i egitim programinda
yer alan baz1 dijital araclarin Ingilizce olmasi1 da dgretmenlerden bazilarmin zaman sorunu
yasamasinin bir nedeni olarak diisiiniilebilir. Hizmet ici egitim programinda olumsuz olarak
degerlendirilen bir konu da katilimcilarin seviye farkhiliklaridir. Ancak ogretmenler
katilimcilarin seviye farkliliklart konusunda ortak bir goriis belirtmemislerdir. Ogretmenlerin
cogu bu durumun kendileri i¢in avantaj oldugunu ve egitmenin yetisemedigi yerlerde bilen
kisilerden yardim aldiklarini ifade ederken bazi dgretmenler seviye olarak homojen gruplar
olmasi gerektigini belirtmistir. Karademir (2018) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada da
bazi 6gretmenler dijital 6gretim materyali gelistirme egitimlerinde konularin daha saglikli

takibi icin gruplarin bilgisayar bilgilerine gore homojenliginin saglanmasi gerektigini



191

belirtmislerdir. Yasanan bu birkag soruna ragmen 6gretmenler hizmet i¢i egitim programina

yonelik olumlu goriisler bildirmisler ve programdan memnun olarak ayrilmislardir.

5.1.3.2. Ogrenmenin degerlendirilmesine iliskin sonu¢ ve tartisma

Arastirmada elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim programi sonrasinda
dijital materyal tasarimi yeterlikleri ve alt boyutlarina ait puan ortalamalarinin anlamli bir
bi¢imde farklilagtifi ve program bitiminde sahip olduklar1 puan ortalamalarinin daha yiiksek
oldugu belirlenmistir. Bu sonug¢ uygulanan hizmet i¢i egitim programinin égretmenlerin dijital
materyal tasarimi yeterliklerine katki sagladigini géstermektedir. Hizmet i¢i egitim programi
ogretmenlerin tasarim ve gelistirme yeterligi, teknik yeterlik, teknopedagojik yeterlik,
uygulama ve degerlendirme yeterligi ile genel dijital materyal tasarim yeterliklerinin
gelismesini  saglamistir.  Gisbert-Cervera ve Lazaro-Cantabrana (2015) tarafindan
gerceklestirilen arastirmada da benzer sekilde dgretmenlerin mesleki gelisimine yonelik BIT
icerikli bir egitim programinin 6gretmenlerin dijital yeterliklerini gelistirdigi sonucuna
ulasilmistir. Bununla birlikte literatiirde TPAB ve BIT kullanim1 gibi konularda 6gretmenlerin
mesleki gelisimlerini saglamak amaciyla gergeklestirilen ¢alismalardan elde dilen sonuglarda
da oOgretmenlerin yeterliklerine olumlu yonde katki saglandigi belirlenmistir (Guzey ve
Reoehrin, 2009; Harris ve Hofer, 2011; Kaleci, 2018; Yadigaroglu, 2014).

Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim ihtiyaglarmin incelenmis oldugu bir arastirmada 6gretmenlerin
yogun olarak dijital materyal ve teknik destek konularinda sikintilar yasadiklar1 belirtilmektedir
(Saritepeci, Durak ve Seferoglu, 2016). Ulkemizde teknolojik alt yap1 uygun olmasina ragmen
ogretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterliklerini gelistirecek ve onlarin hazir dijital
materyallere olan ihtiyaglarini ortadan kaldiracak hizmet i¢i egitimlerin yetersiz kaldig:
diisiiniilmektedir. Nitekim verilen hizmet i¢i egitimlerde kullanilan teknolojilerin 6gretim
stirecine entegrasyonu konularinin yetersiz oldugu belirtilmis ve teknoloji ile zenginlestirilecek
ogrenme ortamlarinda, 6gretmenlerin §gretim siirecini saglikli bir bigimde yonetebilmesi i¢in
mutlaka egitilmeleri ve yeterli diizeyde teknopedagojik icerik bilgisine sahip olmalar1 gerektigi
ifade edilmektedir (Keles ve Celik, 2013). Arastirma kapsaminda gelistirilen hizmet i¢i egitim
programi teknopedagojik egitim yaklasimina uygun olarak teknik ve pedagojik bilgilerin
sentezlenmesiyle olusturulmus olup dijital materyal tasarimina iliskin zengin bir igerikte
tasarlanmistir. Ayni1 zamanda programda cesitli dijital materyal drneklerine yer verilmis ve
ogretmenlere uygulamali olarak ¢alisma imkani saglanmistir. Programin sahip oldugu bu

ozellikler ile hem dijital materyallerin nasil tasarlanacagi hem de bu materyallerin 6gretim
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stire¢lerinde nasil kullanilacagi hakkinda 6gretmenlere fayda sagladigi sdylenebilir. Bunun yani
sira 0gretmenlerin uzman bir kisiden egitim almalarinin da 6nemli oldugu diistintilmektedir.
Ogretmenler siire¢ icerisinde teknik ve baska sebeplerden kaynaklanan sorunlar yasamislar ve
bu sorunlarin giderilmesinde en biiyiik yardimi egitmenden almislardir. Soydan (2018), dijital
materyal gelistirme siirecinde 6gretmenlere teknik ve pedagojik destek saglayacak bir uzmanin
bulunmasinin sorunlarin ¢oziimii noktasinda onemli bir adim olacagini belirtmektedir.
Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterliklerinin gelismesi sonucu hizmet ici egitim
programinin bu baglamda amacina ulastig1 ve gergeklestirilen uygulamalarin etkili oldugunun

bir gostergesidir.

Arastirmada elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin hizmet ici egitim programi sonrasinda
teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algisi puan ortalamalarinin anlamli bir bigimde
farklilastig1 ve program bitiminde sahip olduklar1 puan ortalamalarinin daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Bu sonug¢ uygulanan hizmet igi egitim programinin 6gretmenlerin teknoloji
entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algilarina katki sagladigimi gostermektedir. Teknoloji
entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algisi, 6gretmenlerin teknolojiyi 6grenme ortamlarinda
etkili bir bicimde kullanma konusunda kendilerine giivenmeleri olarak tanimlanmaktadir
(Nathan, 2009). llgili literatiirde teknoloji entegrasyonunda égretmenlerin sahip olduklar alg,
tutum, inang ve dzgiiven gibi 6zelliklerin dnemli oldugu belirtilmektedir (Ertmer, 1999; Inan
ve Lowther, 2010; Kaya ve Kogak Usluel, 2011). Bu baglamda egitimde teknoloji
entegrasyonunun saglanmasi konusunda 6gretmenlerin tutum ve diisiincelerinin olumlu yonde
gelistirilmesi 6nem tagimaktadir. Aragtirmada teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik
algilarinin gelistirilmesi 6gretmenlerin programda kazanmis olduklar1 bilgi ve becerileri sinif
ortamina aktarabilme durumlarma ve teknolojiyi 08retim siireclerine entegre edebilmeleri
konusunda katki saglayacak bir sonu¢ olarak goriilmektedir. Hizmet i¢i egitim programinin
ogretmenlerin seviyelerine uygun bir sekilde hazirlanmasi, igerikte egitmen tarafindan 6gretim
strecine yonelik gelistirilmis 6rnek uygulamalarin yer almasi ve ogretmenlerin her dijital
materyale iliskin egitmenle birlikte uygulama yapma imkaninin olmasi gibi 6zelliklerin bu
sonuca 6nemli 6l¢iide katki sagladigi diisiiniilmektedir. Bayezit (2019) da 6gretmenlere hizmet
ici egitimlerde mevcut ve yeni teknolojilerin tanitiminin yapilmasinin, bu teknolojilerin
Ogretime nasil entegre edilecegi konusunda egitimler verilmesinin ve Ornek planlar,
uygulamalar sunulmasinin 6nemli oldugunu belirtmis ve bu egitimlerle 6gretmenlerin teknoloji
entegrasyonu konusunda algilarinin, tutumlarinin, O6zgiivenlerinin ve 06z yeterliklerinin

gelisebilecegini ifade etmistir.
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5.1.3.3. Davranisin degerlendirilmesine iliskin sonug ve tartisma

Kirkpatrick degerlendirme modelinin davranisin degerlendirilmesi asamasinin §gretmenler i¢in
egitim programinda 6grendiklerini sinif i¢i uygulamalarina aktarabilmeleriyle yakindan iliskili
oldugu ifade edilmektedir (Kirkpatrick ve Kirkpatrick, 2006). Bu kapsamda izleme
degerlendirmesi caligmasi olarak yiiriitiilen bu asamada gonillii iki 6gretmenin hizmet igi
egitim programinda gelistirdikleri yeterlikleri sinif ortamina aktarabilme durumlar1 iizerine
odaklanilmistir. Hizmet i¢i egitim programina katilan iki 6gretmenin sinifinda gerceklestirilen
gozlemlerden elde edilen bulgulara gore her iki Ogretmenin de programda edindikleri
yeterlikleri sinif ortamina aktarabildikleri sonucuna ulagilmistir. Her iki 6gretmen de hizmet
ici egitim programinda 6grendikleri dijital materyallere iliskin destek almadan uygulamalarini
hazirlamis ve siniflarinda kullanmiglardir. Kaleci (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada
da hizmet i¢i egitim programina katilan iki 6gretmenin izleme degerlendirmesi yapilmis ve kurs

kapsaminda edindikleri bilgileri ger¢ek sinif ortamina aktarabildikleri belirlenmistir.

Karademir (2018), Ogretmenlerin dijital materyal gelistirebilmelerinde temel bilgisayar
becerileri ve dijital 6gretim materyali gelistirme 6z-yeterliklerinin etkili oldugunu belirtmistir.
Izleme degerlendirmesine katilan dgretmenlerin hizmet igi egitim programi sonrasinda dijital
materyal tasarim yeterliklerinin ve teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algilarinin
gelismis olmasinin 6gretim siirecinde dijital materyal tasarimi ve kullanimlar tizerinde etkili
oldugu sdylenebilir. Hizmet i¢i egitim programinda 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi
konusunda gerekli bilgi ve becerileri edinmelerinin yaninda egitmen tarafindan her dijital
materyale iligkin Ogretim siireglerine yonelik Ornek uygulamalar gosterilmesinin ve
ogretmenlerle dijital materyallerin smif igerisinde nasil uygulanabilecegiyle ilgili fikir
aligveriglerinin yapilmasinin izleme degerlendirmesi asamasinda elde edilen bu sonuca katki
sagladigr diistiniilmektedir. Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin 6gretmenlerin ihtiyacina
gore hazirlanmasi da elde edilen bilgilerin simif ortamina aktarilmasi konusunda onemli
olmustur. Ogretmenlere ihtiyac duyduklar1 bilgi ve becerileri edinebilecekleri ortamlarin
saglanmasi ile egitim 6gretimden alinacak verimin artacagi belirtilmektedir (Senel, 2008).
Ogretmenlerin ihtiyacina dayali olarak gelistirilen bu hizmet ici egitim programinda da elde

edilen bilgiler 6gretim siirecine transfer edilebilmistir.

Ogretmenlerin program sonrasi dgretim siirecine yonelik dijital materyalleri tasarlamalari ve
bu materyalleri kendi siniflarinda kullanabilmeleri agisindan okullarinin teknik donanimlarinin

da oOnemli oldugu belirtilmelidir. Nitekim birka¢ 6gretmen program sonrasi yapilan
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gorlismelerde okullarinda akilli tahtalarin bozuk oldugunu ve internet olmadigini belirterek bu
uygulamalar1 sinifinda yapamayacagini ifade etmistir. Yadigaroglu (2014), gergeklestirmis
oldugu ¢alismada hizmet i¢i egitim programi sonrasi izleme degerlendirmesi gerceklestirmis ve
ogretmenlerin yeterli bilgiye sahip olmalarina ragmen okulun alt yapisindan kaynakli olarak
BIT’i 6grenme-dgretme ortamlarina tam olarak entegre edemedikleri sonucuna ulasmustir.
Aragtirmaci kurs programlarinda 6grenilenlerin uygulanabilmesi igin uygun sartlarin olmasi
gerekliligini vurgulamistir. Dijital materyal tasarimi gergeklestiren iki 6gretmenin okulunda
akilli tahta ya da internetten kaynakli sorunlar olusmamistir. Ancak cep telefonu kullanimi
gerektiren mobil destekli materyaller kullanan iki 6gretmenden birisi idareciler izin vermedigi
icin bu uygulamay1 bilgisayar smifinda gergeklestirmis digeri ise oOgrencilerden cep
telefonlarini getirmelerini istemistir. Bilgisayar sinifinda uygulama yapan 6gretmen informal
goriismelerde kendi sinifinda uygulama yapmayi tercih ettigini ancak hi¢ uygulamamaktansa
bilgisayar smifinda yapmak durumunda kaldigini ifade etmistir. Bu durum da 6gretmenin bilgi
ve becerileri disinda farkli faktorlerin de programda kazanilan bilgi ve becerileri sinif ortamina

aktarma konusunda etkili olmasina bir drnek olarak gosterilebilir.

Ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programinda edindikleri bilgileri gercek smif ortamia
aktarma durumlarinda etkili olan bir diger faktor de 6gretmenlerin bu konudaki istekliligidir.
Posnanski (2002), dgretmenlerin edindikleri bilgilerin verimli sonuglar verebilecegine olan
inanglarinin onlar1 kullanmalar1 agisindan 6nemli oldugunu belirtmistir. Her iki 68retmen de
kurs siiresi boyunca etkinliklere katilim konusunda isteklilik gostermis ve 6gretim siirecinde
etkili olacagimmi disiindiikleri i¢in izleme degerlendirmesi ¢aligmasina goniillii olarak
katilmislardir. Ogretmenlerin dijital dgretim materyali gelistirmeye olan istek ve ihtiyaglari
dijital 6gretim materyali gelistirme ekosisteminin dinamiklerinden birisi olarak goriilmektedir

(Karademir, 2018).

Bununla birlikte gézlem bulgularina gore dijital materyallerin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi,
giidiiledigi ve siirece aktif katilmalarmi sagladigi sonucuna ulasilmistir. Soydan (2018)
tarafindan gerceklestirilen calismada derslerinde dijital materyal kullanan Ogretmenler
ogrencilerin materyalleri ok sevdigini ve ilgilerini gektigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin
dijital materyal tasariminin alt boyutlarindan birisi olan teknopedagojik yeterlik, 6grenenin
ozelliklerine uygun dijital materyal tasarlayabilmeyi gerektirmektedir. Bu baglamda
ogrencilerin dijital materyallere olumlu tepki vermeleri de 6gretmenlerin dijital materyalleri
ogrencilerinin ilgi ve ihtiyaglarina uygun olarak tasarlayabildiklerinin ve dijital materyal

tasarimui yeterliklerini sinif ortamina aktarabildiklerinin bir gostergesi olarak diisiiniilebilir.
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5.1.3.4. Sonucun/Etkinin degerlendirilmesine iligkin sonug ve tartisma

Arastirmada izleme degerlendirmesi calismasina katilan 6gretmenlerin dgrencilerine gore
ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programinda 6grendikleri ¢esitli dijital materyalleri sinifta
kullandiklar1 sonucuna ulasiimistir. Ogrenciler 6gretmenlerin bu materyalleri degerlendirme,
kaliciligr saglama ve dikkat ¢cekme amagli kullandiklarini belirtmislerdir. Bu sonuglar
ogretmenlerin hizmet i¢i egitim programinda edindikleri bilgi ve becerileri sinif ortaminda
kullandiklarin1 gostermektedir. Bununla birlikte 6gretmenlerin dijital materyalleri farkl
amagclar icin kullaniyor olmalar1 dersin farkli agamalarinda bu materyallerden faydalandiklarini
gostermektedir. Taslibeyaz, Dursun ve Karaman (2018), dijital materyallerin egitim
ortamlarinda daha etkili ve siirdiiriilebilir 6grenmeyi miimkiin kilmak i¢in kullanildigini
belirtmektedir. Elde edilen sonuglardan hareketle iki 6gretmenin de dgretim siirecini etkili hale
getirmek amaciyla hizmet ici egitim programinda Ogrendikleri dijital materyalleri kendi

smiflarinda uygulamaya devam ettikleri diistiniilmektedir.

Dijital materyallerin 6grencilere dersten keyif alma, motive etme, dikkat cekme, heyecan ve
merak uyandirma gibi etkileri oldugu sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte elde edilen bir
diger sonu¢ da dijital materyallerin 6grencilerin 6grenmelerini desteklemesidir. Ogrenciler
dijital materyallerin eglenerek 6grenmelerini sagladigi, 6grenmelerini kolaylastirdigi, kaliciligt
sagladigi, ilgilerini topladigi ve yaratict diislinmeyi destekledigine yonelik goriisler
belirtmislerdir. Ogrenciler ile yapilan goriismelerden elde edilen bulgulara gore dijital
materyallerin derse aktif katilimi sagladigi, etkilesimi artirdigi, derse katilim istegini artirdigi
ve sorumluluk almayr sagladigi sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglar dijital materyallerin
ogrenciler iizerinde olumlu etkiler olusturdugunu gostermektedir. Yapilan bir arastirmada da
dijital materyallerin derse ilgiyi arttirdigi, siradanligi ortadan kaldirdigi, farkli zeka tiirlerine
hitap ettigi, 6zgiiven ve motivasyonu arttirdigi sonucuna ulasilmistir (Soydan, 2018). Yagci
(2017) tarafindan gerceklestirilen arastirmada video, animasyon, slayt ve bilgisayar tabanl
testler gibi dijital materyaller iceren bilgisayar destekli Ogretimin Ogrencilerin akademik
basarilarini ve 6grenilenlerin kaliciligini artirdig belirlenmistir. Bir diger arastirmada ise dijital
Ogretim materyali kullaniminin 6grencilerin derse yonelik tutumunu artirdigi sonucuna
ulagilmigtir (Yang, Weng, Yang ve Wu, 2014). Karademir-Coskun ve Alper (2019), dijital
ogrenme materyallerinin dikkati toplama ve yogunlasma konusunda etkili oldugunu
belirtmistir. Dijital materyallerin 6grencilerin birden fazla duyusuna hitap etme ve bireysel

farkliliklara dayali olarak 6gretim sunma Ozellikleri bakimindan 6grenciler {izerinde olumlu
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etkiler biraktig1 diistiniilmektedir. Bunun yani sira 68rencilerin teknolojiye olan ilgilerinin de

bu materyallere yonelik diislinceleri iizerinde etkili oldugu soylenebilir.

Ogrencilerin dijital materyallerin daha ¢ok kullanilmasmi ve her derste bu uygulamalarin
yapilmasini istedigi sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin derslerde oyun tabanli,
isbirligi saglayan, etkilesimli ve mobil uygulamalar i¢eren dijital materyallerin kullanilmasini
istedigi sonucuna ulasilmigtir. Dijital materyallerin 6grenciler iizerinde olumlu etkiler
birakmasi 6grencilerin bu materyallerin daha fazla kullanilmasini istemesinin nedeni olarak
gorilebilir. Bununla birlikte 6grencilerin en ¢ok eglenerek 6grenmeyi saglayan oyun tabanl
materyalleri tercih etmeleri beklenen bir sonug olarak ifade edilmektedir. Cilinkii 6grenciler
eglenerek 6grendikleri zaman derslerin kendileri i¢in daha giizel gectigini ve 6grendiklerinin
daha kalic1 oldugunu belirtmislerdir. Ozer (2016) tarafindan yapilan arastirmada da oyun
tabanli dijital materyalin kullaniminin 6grenciler iizerinde olumlu etkileri oldugu, bu oyunun
derse olan ilgiyi artirdigi, isbirlikli 6grenmeye katkis1 oldugu, dersi 6grenmeyi kolaylastirip
dersin aktif 6grenme saglamasina yardimer oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin oyun tabanli
dijital materyalleri daha ¢ok tercih etmelerinin nedenlerinden birisi de bu materyallerin onlar1
daha ¢ok motive etmeleri olabilir. Kula ve Erdem (2005), tarafindan gergeklestirilen ¢aligmada
ogrencilerin 6gretimsel bir bilgisayar oyununa yonelik olumlu gérisler belirttikleri ve oyunda
yer alan ipucu, bonus kazanma, puan toplama, skor yapma ve kolaylastiricilar gibi 6geleri
motive edici olarak belirtmislerdir. Oyun tabanl dijital materyallerin icermis oldugu motive
edici unsurlarin 6grencilerin bu materyalleri daha ¢ok tercih etme sebebi olmasi da miimkiin
gorinmektedir. Bununla birlikte Ogrencilerin isbirligi saglayan, etkilesimli ve mobil
uygulamalar iceren dijital materyallerin kullanilmasini istemelerinin de bu materyalleri

kendileri i¢in etkili bulmalarindan kaynaklandig: soylenebilir.

Kirkpatrick program degerlendirme modelinde sonucun/etkinin degerlendirilmesinde
katilimcilarin performanslarindaki gelisimin 6grenciler iizerindeki etkisinin Ol¢lilmesi s6z
konusudur (Kirkpatrick ve Kirkpatrick, 2006). Guskey (2000), mesleki gelisim programlarinda
bu asamanin gerceklestirilen egitim programlarinin etkililigi hakkinda bildi verdigini ve elde
edilen bilgilerin  gelecekteki programlarin  yapilandirilmasinda  kullanilabilecegini
vurgulamistir. Bu baglamda arastirmada elde edilen sonuglara goére hizmet ic¢i egitim

programinin hedef kitle {izerinde etkili oldugu sdylenebilir.
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5.2. Oneriler

5.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

>

Hizmet i¢i egitim programindan iist diizeyde verim alinabilmesi i¢in dgretmenlerin bu
programa daha fazla vakit ayirmalari saglanabilir. Bu kapsamda okullarda
gergeklestirilen seminerlerde 6gretmenlerin fiillen bulunmasi gerekmedigi zamanlarda
esneklik saglanarak bu programa daha uzun siire katilmalar1 desteklenebilir.

Hizmet i¢i egitim programinin siiresi katilimcilarin bireysel 6grenme hizlarindaki
farkliliklar g6z Onilinde tutularak igerigin yogunluguna gore uzatilabilir. Uygulama
zamaninda yasanacak sorunlar nedeniyle programin siiresinin uzatilamadigi durumlarda
programin igerigi azaltilarak birden fazla asama seklinde uygulanabilir.

Dijital materyal tasarimina yonelik hizmet i¢i egitim programinda kullanilan dijital
uygulamalarin bazilar1 yabanci dildedir. Katilimcilar agisindan problem yasanmamasi
icin programda olabildigince Tiirk¢e uygulamalara yer verilmelidir. Ancak Tiirkce dil
secenegi bulunmayan uygulamalar i¢in etkinliklere daha fazla zaman ayrilarak
katilimcilarin bu konuda yasayacaklari sorunlar azaltilabilir.

Ogretmenlerin teknolojik uygulamalara iliskin yatkinliklar1 farkli diizeylerde oldugu
i¢cin katilimeilar arasinda uygulama esnasinda sorunlar yasanabilmektedir. Bu nedenle
katilimcilarinin teknoloji kullanim seviyeleri belirlenerek hizmet i¢i egitim programi
icin homojen gruplar olusturulabilir.

Ogretmenlerin rnek dijital materyal gelistirerek smifta sunmalar1 hem kendilerini hem
de diger 6gretmenleri olumlu yonde etkilemistir. Bu kapsamda hizmet i¢i egitim
programinda Ogretmenlerin her ogrendikleri dijital materyalle ilgili bir O6rnek
hazirlamalar1 ve diger katilimcilarla paylasmalar1 saglanabilir.

Programa katilan 6gretmenlerin gelistirmis olduklari dijital materyalleri Egitim Bilisim
Ag1 (EBA) gibi platformlarda diger egitimcilerle paylasmalari tesvik edilebilir.
Ogretmenlerin dijital materyal tasarrmina yonelik gelistirilen hizmet ici egitim
programina yonelik olumlu goriisler bildirmelerinden yola ¢ikarak bu programin farkl
icerikler ve uygulamalarla siirdiiriilebilecegi diisiiniilmektedir. Bu baglamda c¢alisma
grubunda yer alan Ogretmenler ile programin devami niteliginde bir calisma
gerceklestirilebilir.

Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin Ogretmenlerin dijital materyal tasarim

yeterlikleri ve teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algilar1 lizerinde olumlu
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yonde etkisi oldugu belirlenmistir. Bu kapsamda gelistirilen hizmet i¢i egitim
programmin il Milli Egitim Miidiirliigii biinyesinde daha ¢ok dgretmene uygulanmasi
ve bu sayede dgretmenlerin giiniimiiz 6gretim siireglerinde gerekli ve 6nemli olan bu
yeterliklerinin iist diizeylere ¢ikarilmasi saglanabilir.

Izleme degerlendirmesi c¢alismasi hizmet i¢i egitim programinda kazanilan bilgilerin
ogretim siirecindeki yansimasini gérmek adina 6nemli bir asamadir. Bu c¢alismanin
programa katilan biitlin O0gretmenlerle gerceklestirilmesinin programin katkilarini
belirlemek adina 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Programa katilan tiim 6gretmenlerin
en az bir smif i¢i dijital materyal uygulamasinin gézlemlenmesi saglanabilir.
Ogretmenlerin dgretim siirecine yonelik dijital materyal tasarlamalarinda hizmet igi
egitim programinda 6grendikleri bilgilerin yaninda egitmen tarafindan verilen kaynak
kitabin etkisinin 6nemli oldugu goriilmiistiir. Bunun yani1 sira egitmen tarafindan dijital
materyallerin kullanimini gdsteren veya hizmet i¢i egitim programinda g¢ekilecek
videolar 6gretmenlerle paylasilabilir. Boylece 6gretmenlerin hatirlayamadiklar teknik
kisimlarla ilgili yasayacaklar1 sorunlar azaltilabilir.

Ogretmenlerin simf ici dijital materyal kullammlarina ydnelik dgrenci gériislerinin
olumlu yonde olmasi dijital materyallerin 6gretmenler tarafindan kullanilmasinin tesvik
edilmesi gerektigini géstermektedir. Bu kapsamda programa katilan 6gretmenlerin sinif
i¢ci uygulamalarina yonelik bir takip yapilarak siirecte dijital materyal kullanimina
yonelik motivasyonlar1 saglanabilir.

Dijital materyallerin sinifta kullanimi konusunda okulun alt yapi eksikliklerinden dolay1
sorunlar (akilli tahtalarin bozuk olmasi, internetin olmamasi veya egitsel sitelere girisin
engelli olmas1 gibi) yasanabildigi belirlenmistir. Bu nedenle okullarda 6gretmenlerin
dijital materyal kullanimlarina yonelik yasanan sorunlar belirlenerek gerekli
iyilestirmelerin yapilmas: gerekmektedir. Bu hususta Milli Egitim Bakanliginin
okullarin teknolojik sorunlarina yonelik bir durum tespiti yaparak bu sorunlarin
¢Oziimiine yonelik uygulamalar gerceklestirilmesi onerilebilir.

Egitim fakiiltelerinde ilgili dersler kapsaminda dijital materyal tasarim uygulamalarina
agirhik verilerek dgretmenlerin meslege baslamadan gerekli bilgi ve becerilere sahip

olmalar1 saglanabilir.
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5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

>

Gelistirilen hizmet i¢i egitim programinin etkili olmasinda 6gretmenlerle yiiriitiilecek
durum tespiti ve ihtiya¢ belirleme ¢aligmalar1 6nemli bir yere sahiptir. Bu kapsamda
gerceklestirilecek ¢alismalarda ihtiyaglarin belirlenmesi i¢in anket ve gorlismeler ile
birlikte smif i¢i gozlemler gergeklestirilerek Ogretmenlerin mevcut durumlari
derinlemesine incelenebilir.

Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterliklerinin belirlenmesi amacryla farkl
Oleme araglar gelistirilebilir.

Ogretmenlerin dijital materyal tasarimi yeterliklerini gelistirmek ve egitimde teknoloji
entegrasyonunu saglamak amaciyla blog hazirlama, web sitesi hazirlama, kodlama gibi
farkl igeriklerde hizmet i¢i egitim programi gelistirme ¢alismalar1 yapilabilir.

Dijital materyal tasarimi ya da teknoloji entegrasyonuna yonelik gelistirilen hizmet ici
egitim programlarinda Ogretim siirecinin uygulamali olarak gerceklestirilmesi
saglanmalidir.

Aragtirmacilar tarafindan gelistirilen hizmet i¢i egitim programlarinin degerlendirilmesi
amaciyla farkli program degerlendirme modelleri kullanilabilir.

Gelistirilecek hizmet ici egitim programlarinin etkisini belirlemek amaciyla diger
caligmalarda da izleme degerlendirmesi asamasina yer verilmesi Onerilmektedir.
Ogretmenlerin sinif i¢i uygulamalarinin dgrenciler iizerindeki etkisi nicel ve nitel veri

toplama teknikleri ile derinlemesine incelenebilir.
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EKLER

Ek 1. Delphi Paneli Davetiyesi

Mugla Sitk1 Kogman Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Egitim Programlar1 ve Ogretim Anabilim
Dalinda danigman hocam Prof. Dr. Salih USUN ile “Dijital Materyal Tasarimina Y 6nelik Bir Hizmet
Ici Egitim Programmin Gelistirilmesi ve Etkililiginin Belirlenmesi” isimli doktora tez calismami
yliriitmekteyiz. Aragtirmada Ogretmenlerin dijital materyal tasarlama konusundaki ihtiyaclari
belirlenecek, bu dogrultuda bir hizmet i¢i egitim programi gelistirilip uygulanacak ve son olarak da bu
programin etkililigi degerlendirilecektir. Bu dogrultuda dncelikle 6gretmenlerin dijital materyal tasarimi
konusunda ihtiyaclarinin belirlenmesi ve tezde kullanilmak iizere “Dijital Materyal Tasarimi
Yeterlikleri Olgegi”nin gelistirilmesi igin Delphi Teknigi kullanilacaktir. Siz degerli hocamizin
bilgilerinin ve uzmanliginin bu panele katki saglayacagini diistinmekteyiz. Eger uygun goriir ve katilim

saglarsaniz yapacagimiz teze bilyiik katkilariniz olacak ve ¢ok memnun olacagiz.

Katilim saglamay1 kabul ettiginiz takdirde elektronik ortamda panel iiyelerimiz ile 3 turdan olusan
Delphi panellerimizi gergeklestirecegiz. Birinci panelde sizlerden agik uglu bir soruyu cevaplamaniz
istenecektir. Ikinci panelde sizlerden gelen cevaplarm analizi ile dlgek maddeleri yazilip tekrar
goriisiiniize sunulacaktir. Ugiincii panelde sizlerin lgek maddelerine verdiginiz cevaplara gore uzlasma
durumlar1 incelenecek ve goriislerinizi degistirip degistirmek istemediginiz sorulacak ve yeterli
gorlilmesi halinde paneller tamamlanacaktir. Ancak uzlasma saglanamamasi durumunda panellerin

birkag tur daha devam edebilecegini belirtmek isteriz.

Delphi Teknigi ardisik anketler yoluyla igslemektedir. Bu nedenle katilimcilarin bu siiregte devamlilig
Oonem tagimaktadir. Katilimcilarin paneller tamamlanmadan ayrilmalari teknigin islemesi agisindan
sorunlar yaratmaktadir. Bu nedenle siz degerli hocalarimiza siireg ile ilgili bilgileri igeren bu mektubu
yazmay1 uygun gordilk. Delphi anketleri sizlerden Google Form baglantis1 ile toplanacak olup
isimleriniz arastirmacilar dahil kimse tarafindan goriilmeyecektir. Vereceginiz cevaplar sadece
aragtirma i¢in kullanilacak bagka bir amag i¢in kullanilmayacaktir. Panel davetimizi kabul edip etmeme
durumunuzu belirttiginiz takdirde sizlere birinci anket linki gonderilecektir. Simdiden katkilariniz igin

tesekkiir eder saygilarimi sunarim.

Ars. Gor. Giiler GOCEN KABARAN
Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi

gulergocen@mu.edu.tr
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Ek 2. Delphi Paneli I. Tur Ekran Gériintiisii

SORULAR YANITLAR

Ogretmenlerin Dijital Materyal Tasarimi
Yeterlikleri (1. TUR)

Sayn hocam,

Bu %orm “Ofratmeniarn ORal Materyal Tazanm Yatarliden nf 212 cadert womanianman girligien codrultuzunds
DEFEMSK C20m NaDrarmgt e DRIDN pandSnmITn T IUrUny OLEtran Do S5aMata STMOSN Salita yeralan agk oo
SCO0YU CIVECIAMGTI DSMENMSIETIT B 2urda varmip OuUnuT Cava0ar andliz salera O Der turarda Sicek masseer!
Slarak CUZENnen Maolar QUrUGNNTITE SunJatak Ve CRRETRNIrMEnT IStanacakTr. Bu mesenis Dy sonyya verssednT
covaclar Calama 1gin BUYCK Irem tagimaitadr. CavaciannT &gt rma Openda kulanimayacainr. LIten kgiasl br bayin
ArNes DSMSSIISETIIErak KonUya 15K S5ramen yetanicensl Salrtansk Nedanianyie aiiay Nz Katimng Igin tagaiadr
087 sayranm snanm.

NOT: LitSn covalinD vermacen Snas clital mataryal Iis I 2520158 verimis tanmian ciuyurcs.

Ctal medya vasaasyia feTien S3rsm matsryalar J)Ral matsryal Uarak BSAMIBNTaIta ve U matsnyalens Smex clarak
alRal Cors KRa0BN LYOUATMSIr v CRTITIC tamamiaya kaynakiar 2strimakaadr (E330n ve Thomas, 2016)

COtal materyal Qens! clarak BIG! Ve listiim takncic)ler iaslandarak SRR QBUtOKNTa cafayima Saliginma,
Ss00a~ma ve erizlatime SIalierng 3am0 Sretim matenailan clarak tanimianasilr.

Gunumuzde editim ortamlannda teknolojinin
etkisi dugunuldigunde ogretmenlerin hangi
dijital materyal tasanimi yeterliklerine sahip

olmalan gerekmektedir?
W Paragrat v

: b veritken sze gore olmas: gereben yeterlitheri ve apklamalann yarmani tercih
wilimektedic DilediBiniz kadar yeterlic ve agitlama yazabilirsiniz:
Yeterlik 1: | eeeeeeeeean
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Ek 3. Delphi Paneli I1. Tur Ekran Goriintiisii

Odretmenlerin Dijital Materyal Tasarimi
Yeterlikleri (2. TUR)

Sayin hocam,

Birinci turda sizlerden gelen cevaplar aragtirmaci ve alan uzmanlan ile birlikte icerik analizi ile cozimlenmistir. Sizlerin
goriglerinden elde edilen sonuglara gére &gretmenlerden beklenen dijital materyal tasanm yeterlikleri 8 kategori ve 69
madde olarak kategorize edilmistir. Elde edilen kategeriler ve bu kategorilere ait maddeler bu anketimizde yer almaktadir.
Bu turun amaci &gretmenlerin dijital materyal tasanm yeterliklerinin tamamini size sunmak ve bu maddelere hangi
dizeyde katildigimizi belirlemektir. Litfen her bir yeterlilik maddesine iliskin garisinazi Sloek Gzerindeki her bir maddeye
iligkin 1’den 5'e kadar =miral kutucuklardan birini isaretleyerek belirtiniz. Glgek dzerinde ™1" Hig gerekli degil. "5" Kesinlikle
gerekli, dislincesini ifade etmektedir. Aynica her bir kategori ve maddeye iligkin eklemek istediginiz yorum veya dneriniz
varsa litfen belirtilen kisimlara yazimz. Katilhminiz igin tegekkiir eder saygilanimi sunanm.

Analiz Yeterligi

1. Dijital materyal kullanmaya ihtiyac olup olmadigina karar vermek *
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Ek 4. Delphi Paneli III. Tur Ekran Goriintiisii

SORULAR YAMITLAR

Ogretmenlerin Dijital Materyal Tasarimi
Yeterlikleri (3. TUR)

Saym Hocam,

Delphi Il anketimizde, 3l Liker olgegine gine her bir maddeyi 1 Be 5 aresinda pugnlamaniz istenmisti. Galgmamzda size
sunulan 69 maddenin 25inde uzlasma sadlanamadds belidenmistir. “Madde iizerinde uzlagma dlgiti™ clarak uzmaniar
aresindzki uzlasma ylzdesi %80 ve lzeri, ceyrek deger genisligi ve standart sapmas 1 ve alt olan maddelerde uzlzsma
saglandidl kabul edilmigtir. Bu turda her bir madde igin uzlagma yluzdesi, standart sapma, ortalama, medyan ve gayrek

sareti eklenmigtir. Bu asamada sizden tim maddaleri tekrar gdzden gegirmenizi ve yeniden puanlamaniz istiyoruz. {1-Hig
gerekli dedil Skesinlikle gerskh seklinde puanlznmakizdir)

Bu panel sonunda uzlasma saflanamayan maddeler sblip, uzlasma sadlanzn maddeler befirlenersk siz dederdi uzmanlann
ginigheri dogruttusunda dgretmenlerin dijital materyal tasanm yeterliklerini belirleme iglemni tamamilanmmis clacaktr.
Gelistinlen clgegin gretmenlere wygulamas: yapdacakir. Bu dursmda maddelerin dahil olduklan boyutlar degisiklige
ugrevacedmdan bu agamada maddelerin boyutlarz iliskin dagdiminda bir dedisikide gidilmemistir, Uygulama sonras!
Shgedin son hali sizlerle paylagilacakte. Garls ve dnenleriniz icin simdiden tegekkir edar, saygilanmi sunanm.

Analiz Yeterligi

1.Dijital materyal kullanmaya ihtiyac olup clmadidina karar vermek *

Uzlagma Yizdesi: 90.5  Standart Sepma 66 Ortalema: 438  Medyan-d  Ceyrek Deder Genisligi: 1
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Ek 5. Dijital Materyal Tasarimi Yeterlikleri Olcegi (DMTYO)

) ) 2E| E| .E| E|2E
Dijital Materyal Tasarimi Yeterlikleri Olgegi (DMTYO) = g g g 5 5 = %‘
Maddeleri 22| 2 é 21 2|z

X > | > > > | X >

Tasarim ve Gelistirme Yeterligi
1. Etkilesimli dijital materyal gelistiririm 1 2 3 4 5
2. Coklu ortam tasarim ilkelerini uygularim 1 2 3 4 5
3. Dijital materyal hazirlarken karsilasilan sorunlar1 ¢ozerim 1 2 3 4 5
4. Dijital materyal hazirlarken yaratici diislintirim 1 2 3 4 5
5. Etkili video hazirlarim 1 2 3 4 5
6. Ogretim tasarimu ilkelerine uygun materyal hazirlarim 1 2 3 4 5
7. Materyallerde ihtiya¢ duyulacak tiim yonerge ve 1 2 3 4 5
diizenlemeleri yaparim
8. Ekonomik yonden uygun dijital materyal hazirlarim 1 2 3 4 5

N
()
w
o
ol

9. Materyal tasarim ilkelerini uygularim
Teknik Yeterlik

10. Office yazilimlarm ileri diizeyde kullanirim 1 2 3 4 5
11. Dijital ortamlarda materyalleri rahatlikla indiririm 1 2 3 4 5
12. Alana 6zgii temel bilisim teknolojilerini kullanirim 1 2 3 4 5
13. Hazir dijital materyalleri belli amaglara gore yeniden 1 2 3 4 5
diizenlerim

14. Etkilesimli degerlendirme araglarini kullanirim 1 2 3 4 5
15. Sosyal 6grenme platformlarini etkili kullanirim 1 2 3 4 5
16. Dijital okuryazarlik becerisine sahibim 1 2 3 4 5
17. Olgme ve degerlendirmede bilisim teknolojilerini 1 2 3 4 5

kullanirim
Teknopedagojik Yeterlik
18. Ogrenen &zelliklerine uygun materyal hazirlarim

N
()
w
o
(6]

19. Hedef kitlenin duyussal 6zelliklerine gére materyal 1 2 3 4 5
hazirlarim

20. Dijital materyal hazirlarken 6grenci gereksinimlerini 1 2 3 4 5
dikkate alirm

21. Bireylerin engelli olma ihtimaline karsi, engele uygun 1 2 3 4 5

destekleyici unsurlar1 materyale eklerim
22. Dijital materyal kullanmaya ihtiya¢ olup olmadigina karar 1 2 3 4 5
veririm
23. Ihtiyag duyulan dijital 6gretim materyalini belirlerim 1 2 3 4 5
24. 1lgili kazanimlara uygun dijital materyalleri belirlerim

N
N
w
I
(6)]

25. Igerige uygun materyal tasarlarim 1 2 3 4 5
Uygulama ve Degerlendirme Yeterligi

26. Dijital materyal kullanirken 6grencileri siirece dahil ederim 1 2 3 4 5
27. Hazirlanan e-igerigi uygularim 1 2 3 4 5
28. Dijital ortamlarda hazir olan materyalleri kullanirim 1 2 3 4 5
29. Hazir dijital materyallerin i¢erige uygunlugunu 1 2 3 4 5
degerlendiririm

30. Dijital materyallerin 6grenci ihtiyaglarimi karsilama 1 2 3 4 5

durumunu degerlendiririm
31. Kullandigim dijital materyallerin etkilerini degerlendiririm 1 2 3 4 5
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=
o5 E| EE g|act
x5 5| £ | E|2¢
Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik Oz-Yeterlik Algis1 Olcek Maddeleri g E E %E % g _2
ST | L3 |E|SE
S 2|2 E M| T
1. Sinifimda bilgisayarin olanaklarindan en {ist seviyede yararlanabilecek 2 3 4 5
kadar bilgisayar bilgisine sahip olduguma inaniyorum.
2. Ogretim amagli bilgisayar kullanmak igin gerekli becerilere sahip 2 3 4 5
olduguma inantyorum.
3. Uygun teknolojiyi kullanarak ilgili ders igerigini basarilt bir sekilde 2 3 4 5
Ogretebilecegime inantyorum.
4, Ogretme-dgrenme igin hazirlanmis yazilimlar1 degerlendirebilecek 2 3 4 5
becerilerimin olduguna inaniyorum.
5. Ogrencilerin bilgisayar kullanimlarini yonlendirirken dogru bilgisayar 2 3 4 5
terimlerini kullanabilecegime inaniyorum.
6. Ogrenciler bilgisayarla ilgili bir zorlukla karsilastiklarinda onlara 2 3 4 5
yardim edebilecegime inantyorum.
7. Ogrencilerimi teknoloji tabanli projelere katilmalari igin motive 2 3 4 5
edebilecegime inantyorum.
8. Teknolojinin uygun bigimlerde kullanilmasi ile ilgili olarak 2 3 4 5
ogrencilerime rehberlik edebilecegime inantyorum.
9. Egitim teknolojisini her zaman etkili yollarla kullanabilecegime 2 3 4 5
inantyorum.
10. | Ogrencilerime teknolojiyi kullandiklar1 sirada bireysel geribildirimler 2 3 4 5
verebilecegime inantyorum.
11. | Ogrencilerimin dgrenmesi i¢in uygun zamanlarda derslerime diizenli 2 3 4 5
olarak teknolojiyi dahil edebilecegime inantyorum.
12. | Ogretim programi gercevesinde belirlenmis dlgiitlere dayali dgretim 2 3 4 5
icin uygun teknolojileri se¢ebilecegime inantyorum.
13. | Teknoloji  tabanli  projeler  verebilecegime ve  bunlarn 2 3 4 5
degerlendirebilecegime inaniyorum.
14. | Ogrencinin 6grendiklerini dlgmek igin en uygun yolu secerken dgretim
programina dayali hedefleri ve teknoloji kullanimi konularint dikkate 2 3 4 5
alacagima inantyorum.
15. | Ogretim etkinliklerini iyilestirmek icin dgrencilerin sinav sonuglari ile
onlarin triinlerine ait verileri toplama ve analiz etmede teknolojik 2 3 4 5
olanaklar1 (elektronik hesaplama tablolari, elektronik portfolyolari,
vb.) kullanabilecegime inantyorum.
16. | Ogretimim sirasinda teknolojinin  kullanimi  konusunda rahat 2 3 4 5
olacagima inaniyorum.
17. | Zaman ilerledikce  Ogrencilerimin  teknoloji  ihtiyaglarim 2 3 4 5
karsilayabilme becerimin geligecegine inantyorum.
18. | Sistemden kaynaklanabilecek kisitlamalarla (teknolojik olanaklarda
biitce kesintisi gibi) bas edebilmek igin yaratict yollar 2 3 4 5
gelistirebilecegime ve teknoloji ile etkili bir bigimde Ogretimi
stirdiirebilecegime inantyorum.
19. | Kuskucu meslektaglarimin muhalefeti ile karsilagtigimda bile teknoloji 2 3 4 5

tabanli projeleri yiiriitebilecegime inantyorum.
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Ek 7. Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi Kullanim izni

Olcek izni
. Eylemler
s Erhan UNAL [eunal@aku.edu.tr] @a & & -
Kime: Giler GOGEN KABARAN
06 Kasimn 2017 Pazartesi 08:05

Merhaba hocam,
Tezinizde uyarladidim Teknoloji Entegrasyonuna Yanelik Oz-Yeterlik Algisi Olgedi'ni kullanabilirsiniz.

Iyi galismalar

Dr. Erhan UNAL

Afyon Kocatepe Universitesi

Egitim Fakdltesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimu
904440303-20381

Afyonkarahisar/Tlrkiye

Erhan UMAL, Ph.D.

Afyon Kocatepe University

Faculty of Education

Computer Education and Instructional Technology
0904440303-20381
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Ek 8. ihtiya¢ Belirleme Anket Formu

Saygideger 6gretmenlerim,

Doktora tezim kapsaminda dijital materyal tasarimina yonelik bir hizmet igi egitim programi
gelistirmeyi planlamaktayim. Bu kapsamada oncelikle 6gretmenlerin bu konudaki yeterlik diizeylerini
belirlemem ve var olan ihtiyaglara gore bir program hazirlamam gerekmektedir. Bu formda yer alan
sorular dijital materyal tasarimi konusundaki mevcut durumun belirlenmesi ve ihtiyaclara gore bir
programin hazirlanmasi agisindan 6nem tasimaktadir. Vereceginiz cevaplar sadece bilimsel amach
kullanilacaktir. Bu nedenle sorulara samimi yanitlar vermeniz beklenmektedir. Katkilariniz igin
simdiden tesekkiirlerimi sunarim.

Ars. Gor. Giiller GOCEN KABARAN
05414736339/glrgcn1989@gmail.com
Mugla Sitk1 Kogman Universitesi
1. Cinsiyetiniz:

( )Kadin () Erkek

2. Ogrenim Durumunuz:

( ) On lisans () Lisans () Yiiksek lisans ( ) Doktora
3. Gorev yapmakta oldugunuz okul kademesi

() Ilkokul () Ortaokul () Lise

5. Mesleki Kideminiz:
()1-5y1 ()6-10y1l ()11-15y1il () 16-20y1l () 21 yil ve tizeri

6. Asagida belirtilmis dijital materyallerden hangilerini kendiniz tasarlayarak derslerinizde
kullanabilirsiniz?

() PowerPoint sunum () Video () Dijital oykii

( ) Dijital karikatiir () Dijital kitap ( ) Dijital poster

() Dijital bulmaca ( ) Karekod ( ) Dijital kavram haritas1
() Artirtlmis Gergeklik () Oyun tabanl platform (Socrative, Kahoot vb.)

() Diger (Liitfen agagidaki boslukta belirtiniz)

7. Daha once dijital materyal tasarimina yonelik verilen bir egitim programina katildiniz mi1?

() Evet ( ) Hayr

8. Dijital materyal tasarlama konusunda kendinizi yeterli gorme durumunuzu seg¢iniz.

() Yetersiz () Orta () Yeterli

9. Dijital materyal tasarlama konusunda bir hizmet i¢i egitim programina katilmak ister misiniz?

() Evet ( ) Hayr
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Ek 9. Katiime1 On Gériis Formu

1. Egitimde dijital materyal kullanimi konusunda ne diisiiniiyorsunuz?

2. Ogretim siirecinde dijital materyal kullaniyor musunuz? Kullaniyor iseniz hangi
materyaller oldugunu belirtiniz.

3. Ogretim siirecinde kullanmak iizere dijital materyal tasarliyor musunuz? Cevabiniz evet
ise hangi materyaller oldugunu belirtiniz.

4. Dijital materyal tasarimu ile ilgili sorun yasiyor musuz? Cevabiniz evet ise yasadiginiz
sorunlar belirtiniz.

5. Dijital materyal tasarimu ile ilgili ihtiya¢ duydugunuz konular var midir? Cevabiniz evet
ise ihtiya¢ duydugunuz konularin neler oldugunu belirtiniz.

Eklemek istedikleriniz. ..
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Ek 10. Ogretmen Gériisme Formu

1. Katilmis oldugunuz dijital materyal tasarimi hizmet i¢i egitim programina iliskin

goriisleriniz (olumlu-olumsuz) nelerdir?

2. Hizmet i¢i egitim programinin size katkisi oldu mu? Agiklar misiniz?

3. Hizmet i¢i egitim programi igeriginde yer alan dijital materyal uygulamalarina iliskin

gorisleriniz nelerdir?

4. Hizmet i¢i egitim programinda sorun yasadiniz mi1? Ac¢iklar misiniz?

5. Hizmet i¢i egitim programinin daha verimli olmasina adina dnerileriniz var mi1? Agiklar

misiniz?

Eklemek istedikleriniz...
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Ek 11. Ogrenci Goriisme Formu

1. Ogretmeniniz derslerde hangi dijital materyalleri kullanryor?

2. Size gore 6gretmeniniz derslerde nigin dijital materyal kullaniyor?

3. Ogretmeninizin kullandig1 dijital materyallerin size katkis1 oluyor mu? Agiklayiniz.

4. Derslerinizde dijtial materyallerin kullanilmasina yonelik onerileriniz ve beklentileriniz

nelerdir?

Eklemek istedikleriniz...
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Ek 12. Yapilandiriilmamis Gozlem Formu

Tarih: Katilhimci Sayisi:

Gozlem Baslangi¢ Saati: Gozlem Bitis Saati:

Gozlem Notlar::




Ek 13. Yapilandirilmis G6zlem Formu
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Ogretmenin Adi-Soyadi:

Uygulama Tarihi ve Saati:

Ogrenci Sayisi:

Uygulama Yapilan Simif Seviyesi:

Ogretmenin Kullandig: Dijital Materyal:

Dijital Materyal
Tasarimi1 Becerisi

S S
Temalar Kriterler g | g =
w § s
Materyal hedefe uygun
Materyal icerige uygun
o . Materyal 6grenci seviyesine uygun
Ogretmenin

Materyal gorsel tasarim ilkelerine uygun

Materyal ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygun

Materyal kullanighlik 6zelligine uygun

Materyal 6zgiinliik 6zelligine uygun

Materyalin ders i¢i kullanim agamasi uygun

Materyalin kullanimina iliskin fiziki sartlar diizenlendi

Ogretmenin : — :
Dijital Materyal Materyale ait gerekli bilgiler 6grencilerle paylasildi

Kullan_lm Materyalin kullanim siiresi uygun

Becerisi
Materyal kullaniminda sinif yonetimi uygun
Materyalin kullaniminda teknik sorun yasandi
Materyaller 6grencilerin ilgisini ¢ekti
Ogrenciler siirece aktif olarak katild

Ogrenci Tepkileri Materyal dgrencileri giidiiledi

Ogrenciler materyalleri etkin bir bicimde kulland:

Ogrenciler materyal kullaniminda 6gretmenden destek
aldi
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Ek 14. Dijital Materyal Tasarim Kullanim Kilavuzu

—_=
=X
> =
—=N
AKW
= — =<
—_ = =l
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L
=X7c
=L
==
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1. DIJITAL ANKET
1.1. Poll Everywhere Nedir?

Poll Everywhere ¢evrim i¢i anket olusturmada kullanilabilen Web 2.0 araglarindan birisidir. Bu
aragta coktan se¢meli anket, kelime bulutu, soru-cevap, agik uglu sorular, siralama anketi,
tiklanabilir goriintli ve anket segenekleri bulunmaktadir. Katilimeilar hazirlanan ankete cep
telefonu ya da bilgisayar araciligiyla cevap verebilmektedirler. Katilimeilar anketi diizenleyen
uygulayiciya 6zel PollEv.com/kullanict uzantisina internet lizerinden girebilmekte ve aktif olan

sorulara cevap verebilmektedir.
1.2. Poll Everywhere Kullanim

Tarayiciya https://www.polleverywhere.com adresi yazilarak c¢evrimigi anket olusturma

aracina ulasabilirsiniz. Burada kendinize bir hesap agmak icin Resim 1’de gosterilen Sign up

yazisina tiklayarak kayit olmaniz gerekmektedir.

@ Live interactive audience particic: X = 4

& - C @ httpsy//www.polleverywhere.com 53

0 Poll Everywhere How it works Pricing Support Enterprise Blog Login Signup

Live interactive audience
participation

Engage your audience or class in real time

Get started

Resim 1. Kayit ekrani goriintiisii

Daha sonra karsiniza gelen ekranda iki secenek bulunmaktadir. Bunlardan birincisi katilimct
olarak kayit olma ikincisi ise anket olusturmak tizere kayit olma secenekleridir. Anket
olusturmak Tlizere kayit olmamizi saglayacak segenege tiklayarak devam etmemiz

gerekmektedir (Resim 2).


https://www.polleverywhere.com/
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@) Free plan sign up | Poll Bverywhe X 4

& c & https://www.polleverywhere.com/signup?arit=signupbutton&usrc=signup_button

@ Poll Everywhere

Choose your primary use

=

You're participating You're presenting

Select this if you'll mostly respond Select this if you'll mostly create

to other people’s polls. polls for others to respond to.

Whichever you choose, you'll still be able to access all of Poll Everywhere.

Resim 2. Kayit tiirii ekran1 goriintiisii

Daha sonra gelen ekranda hesabinizi olusturmak i¢in girmeniz gereken bilgiler yer almaktadir
(Resim 3). Bu kisimlart doldurduktan sonra sayfanin devaminda yer alan anket kosullarini ve
sartlar1 kabul ediyorum secenegini isaretlemeniz gerekmektedir. Diger sizin tercihinize
birakilan {i¢ secenegi de evet hayir seklinde isaretledikten sonra kirmizi butona (Create my Poll
Everywhere account) basarak hesabi olusturabilirsiniz (Resim 3).

C re a te yo u r a CCO u nt \/ have read and agree with the Poll Everywhere

Terms and Conditions. Poll Everywhere collects and

First name processes data as described in the Privacy Policy. (required)

Last name Yes \/( lwould like to receive occasional news about
\/ new Poll Everywhere features.

Email
Yes No  lwould like to receive tips to help me make

the most of my Poll Everywhere experience.

Password
\/ Yes \/qo Iwould like to receive information about Poll

Everywhere partnerships and unreleased beta

Phone
features.
== +1 v 201-5%p-0123

What country will people be texting us from? Create my Poll Everywhere account

® Europe Coverage Details...

Resim 3. Hesap olusturma ekran1 goriintiisti

Bu asamada karsiniza Poll Everywhere uygulamasini1 ne amagla kullandiginiz soran bir ekran
gelecektir (Resim 4). Buradan kendinize uygun segenegi se¢ip hesap olusturma islemini

tamamlayabilirsiniz.
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Create your account

Select how you plan to use Poll Everywhere: The Higher Ed Free Plan includes

An event or conference that | help manage s 1userlicense

= All poll types and surveys
Single presentation/speech I'm giving

Series of presentations/speeches Who uses Poll Everywhere?

The world’s leading companies incorporate Poll
Everywhere to engage their audiences and
Teaching college and graduate classes employees.

Corporate learning / continuing professional education

®

Teaching K12 school students

Other...

Resim 4. Hesap olusturmay1 tamamlama ekrani goriintiisii

E-mail adresinize gelen hesap onaylama baglantisina tiklayarak hesabinizi aktif hale
getirebilirsiniz. Eger onaylama butonu ¢alismiyorsa gelen mailde size bir link gonderilir bu

linki tarayiciniza kopyalayip yapistirirsaniz hesabiniz onaylanmis olur (Resim 5).

Welcome!

Ready to start making interactive presentations? One more step. Click
here to confirm your email and start polling.

Confim & getstated y
v

(mrmation button not wcr@’:opwpasle this link into your browserfhttps.fivwww. polleverywhere. comive/EQKISFEq

Resim 5.Hesap onaylama ekrani goriintiisii

Hesabinizi onayladiktan sonra Poll Everywhere’de anket olusturmaya baslayabilirsiniz.
Karsiniza gelen ekranda anketinizi nasil hazirlamak istediginize dair 7 segenek bulunmaktadir

(Resim 6).
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Resim 6. Anket olusturma ekrani goriintiisii

Birinci anket olusturma segeneginde ¢oktan se¢gmeli sorular yazabilirsiniz. Bunun i¢in Title
kismina sormak istediginiz soruyu, altinda yer alan se¢enekler kismina da siklar1 yazabilirsiniz.
Daha fazla sik eklemek isterseniz Add option tusuna basabilirsiniz. Bununla birlikte bu
seceneklerin gorsel olmasini istiyorsaniz segeneklerin yazildigi boliimdeki resim isaretini
kullanabilirsiniz. Yazmis oldugunuz bir secenegi degistirmek icin ise yine segeneklerde yer
alan silme isaretini se¢ebilirsiniz. Bu sekilde ¢oktan se¢meli sorular olusturmaya devam etmek
icin Add another activity butonuna basarak sorularinizi olusturmaya devam edebilirsiniz. Baska

bir soru yazmayacaksaniz Create butonuna basabilirsiniz (Resim 7).

Participants Call Support  Pricing & Upgrades  Help @ Educatortips  GULERGOC

A e —— $ Il e e
B Fun 5 —

Multiple choice Mord cloud Q&A Clickable image Survey Open-ended Competitions

o

Asagidakilerden hangisi cevrim ii anket olugturmada kullanilan Web 2.0 araglarindandir 7

Poll Everywhere @ ]

Kahoot

Socrative o ;“f I
-+ Add option

Ungrouped Add another activity

S

NS

Resim 7. Coktan se¢meli anket olusturma ekrani goriintiisii
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Olusturmus oldugunuz ¢oktan se¢meli soru i¢in karsiniza bir uyar1 gelecektir (Resim 8). Bu
uyarida katilimcilarin  soruyu cevaplamalart i¢in Activate tusuna basmaniz gerektigi

belirtilmektedir. Ayn1 uyarida katilimeilarin cevaplart vermek i¢in kullanacaklari linkin ismi

verilmektedir (PollEv.com/kullaniciadi). Bu uyari ekranin1 OK segenegi ile kapatabilirsiniz.

Reports Call Support ~ Pricing & Upgrades  Help @ Educatortips  GULERGOCENKAG30

1. Configure 2. Test 3. Present

Visual settings /

> How people can respond

New here? The Activate button is important Activate i
= > Audience restriction & identity

Activating pub poll, Show results =

> Response settings

> Schedule lock/unlock times

Clearresults @

Fullscreen b4

Previous

Delete

Resim 8. Uyar1 ekrani goriintiisii

Sorunun bulundugu ekranda bazi secenekler bulunmaktadir (Resim 9). Bunlardan birincisi
gorsel ayarlarimizi yapmanizi saglayan “Visual settings” segenegidir. Burada cevaplarin
goriinmesini istediginiz grafik tiirii, yaz1 boyutu, renk gibi secenekler bulunmaktadir. Ikincisi
daha once bahsesilen “Activate” se¢enegidir. Bu sorunuzu aktif yapip yapmamanizi saglar.
Diger secenek “Show results” secenegidir. Bu secenek soru cevaplarinizi gormenizi saglar.
“Lock” se¢enegi soruyu kilitlemenizi saglar. Bu secenege tikladiginizda katilimcilar bu soruya
cevap veremezler. “Clear results” butonu ile verilen yanitlari silebilirsiniz. Son segenek olan

“Fullscreen” butonu ile sorunuzu tam ekran yapabilirsiniz.
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Asagidakilerden hangisi cevrim ici anket olusturmada kulla w1an Ww-b

araclarindandir ? Activate ¥

|:—| Respond at PollEv.com/gulergocenka630 =>

D Text GULERGOCENKAG30 to +44 7624 806527 once to join, then % o a

Clearresults &

Poll

Everywhere [A => Fullscreen 33

Kahoot |B
Socrative |C
Next >
Previous 4
A

Resim 9. Soruya iligkin 6zellikler ekran1 goriintiisii

Olusturdugunuz tiim sorulart gérmek i¢in sayfanin sol iist kdsesinde bulunan “Polls”
secenegine tiklamaniz gerekmektedir. Bu ekranda olusturmus oldugunuz sorular yer alacaktir.
Sorunun iizerine tiklayarak cevaplar1 gorebilirsiniz. Bagka bir soru olusturmak icin “Create”
secenegine tiklamaniz gerekmektedir. Ayni zamanda bu ekranda sectiginiz sorulari

gruplandirma, silme, diizenleme, raporlastirma gibi segenekler de bulunmaktadir (Resim 10).

Participants Reports Call Support  Pricing & Upgrades

a Sort: My order Group Ungroup Download ~ Report Clear Delete Edit
Import ¥ ~ Ungrouped

Vﬁf Asagidakilerden hangisi gevrim igi anket olusturmada kullanilan Web 2.0 araglanindandir?

My polls
Account polls
Examples

Trash

Download the app

Jse the app 1o embed
oolls in your slides.

select your presentation
software to start the
download.

PowerPoint

Google Slides

Resim 10. Sorularin yer aldig1 ekran goriintiisii

Diger anket olusturma secenekleri incelenecek olursa ikinci segenek kelime bulutu ekranidir.

Burada sadece soruyu yazmaniz yeterlidir. Katilimcilarin vermis olduklar1 cevaplar kelime
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bulutu olarak gelecektir. Ugiincii secenek soru cevap secenegidir. Bu kisa cevapli sorular
hazirlamaniza yardimei olur. Dordiincii segenek tiklanabilir resim segenegidir. Bu kisimda
olusturdugunuz sorulara programda yer alan ya da bilgisayarinizdan bir resim yiikleyebilirsiniz.
Katilimcilar cevaplarini resim tizerine tiklayarak vermektedir. Besinci segenek anket olusturma
secenegidir. Buradan birden ¢ok sorudan olusan anket maddelerini ekleyebilir ve ayn1 andan
birden fazla soru i¢in cevap alabilirsiniz. Altinct segenekte agik uglu soru olusturabilirsiniz.
Yedinci secenekte ise yarigma sorusu hazirlayabilirsiniz. Bu kisimda katilimcilar verdikleri

dogru cevaba gore siralanmakta ve puan kazanmaktadir.



240

2. EGITSEL SOSYAL AG
2.1. Edmodo Nedir?

Edmodo egitimde kullanilan egitsel sosyal ag platformlarindan birisidir. Edmodo ile 6gretmen
ogrencileri ile sosyal olarak etkilesim kurabilmektedir. Ogretmenin dgrencileri igin bu sosyal
platformda ders agmasi, 6dev vermesi ve notlandirma yapmast miimkiindiir. Ogretmen ve

Ogrenci arasinda etkilesimin saglandigi bu platforma veliler de dahil olabilmektedir.
2.2. Edmodo Kullanim

Tarayiciniza https://www.edmodo.com/?language=tr linkini yazarak Edmodo giris sayfasina

ulasabilirsiniz. Karsiniza gelen ekranda iicretsiz hesap olusturma secenekleri yer alacaktir.
Buradan Ben bir Ogretmenim butonuna tiklayarak dgretmen olarak kayit yapabilirsiniz (Resim

1).

@ https://www.edmodo.com/?language=tr

Bir Gruba katl

Daha fazla 6gret. Daha fazla 6gren.
Millions of teachers use Edmodo to engage
students, connect with other teachers, and involve
parents.

Ucretsiz hesabini olustur

Ben bir Ogretmenim Ben bir Ogrenciyim Ben bir Veliyim

Resim 1. Ucretsiz hesap olusturma ekran goriintiisii

Daha sonra karsiniza gelen ekrandan (Resim 2) e-posta adresi ve belirleyeceginiz sifre ile kayit

olma agamasini tamamlamaniz gerekmektedir.


https://www.edmodo.com/?language=tr
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1] ofiice 385 ile devam et

G Google ile devam et

E-postan ile kaydol

E-posta adresi \/
Sifre \/

UCRETSIZ Kaydol

ya da meveut bir hesap ile oturum agmak igin
buraya tikia
Kayit olarak Hizmet Sartlanmin ve Gizlilik

Politikamizi kabul etmis olursun

Resim 2. Kayit ekran goriintiisii

Kaydimmizi tamamladiktan sonra sizden istenen bilgileri ekleyerek devam edebilirsiniz.
Karsiniza gelecek ilk ekranda ad soyad bilgileriniz istenecektir (Resim 3). Bu bilgileri

ekleyerek devam edebilirsiniz.

Bize biraz kendinden bahset

Adi '\/ Soyadi \/

Devam Et

Resim 3. Ad-soyad bilgileri ekran goriintiisii

Bu asamada karsiniza katilmak istediginiz okul toplulugunu sececeginiz ekran gelecektir.
Burada herhangi bir okulu bularak topluluga katilabilirsiniz. Bir okul topluluguna katilmak

istemiyorsaniz bu agamay1 atlayabilirsiniz (Resim 4).
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Okul topluluguna katil

To easily find and share lesson plans with your colleagues.

i = -
ooa noa
000| (m[|000
Enter school name, city or zipcode \A

Atla

Resim 4. Okul toplulugu segcme ekran goriintiisii

Bu asamada karsiniza gelen ekranda size ilk olarak ne yapmak istediginiz sorulacaktir. Burada
iki segenek bulunmaktadir. Birincisi ilk sinifinizi olusturma ikincisi ise egitimcilerle isbirligi
yapmadir. ilke segenek olan smif olusturmayi tercih ederek sanal smifinizi olusturabilirsiniz

(Resim 5).

What do you want to do first?

Set up my first Class

-gl Use Edmodo Classes to engage (V]
¢ your students anytime, anywherza!

’ Collaborate with Educators
(‘ Join discussions and share

resources with other educators!

Resim 5. ilk sinifi olusturma ekran goriintiisii



243

Karsiniza gelen profil sayfanizda eger mail adresinizi dogrulamadiysaniz bir uyar1 géreceksiniz

(Resim 6). Edmodo tarafindan size gonderilen mail araciligryla hesabinizi dogrulayabilirsiniz.

A Please verify your email address Resend Verfication Email

e M a

P s Sinif Kodu
- Guler GOCEN KABARAN's Sinif $
.
- .
Giller GOCEN KABARAN | Language Arts - 9th Grade mgd2e - =
Guler GOCEN KABARAN Kisileri Davet Et
Mesajlar Klasorler Uyeler o Ayarlar ot
Teacher °
(=14
| A\ Verify Your Email Address I
Not Odev Sinav Anket Ij
siniflar Notunu buraya yaz
Edmodo ® 2013 E
Giller GOCEN KABARAN'S Si.... Formatlama Segeneklerini Gosler - Yayininin Zamanini Planla
+ Kiicik Grup olugtur Giller GOCEN KABARAN's Sinif X
Iptal
Gruplar

macailan fitrals -

Resim 6. Profil sayfasi ekran goriintiisii

Profilinizde yer alan siiflar kisminda siniflar1 yonetme, sinif olusturma ve bir sinifa katilma

secenekleri yer almaktadir. Buradan sinif olustur se¢enegi ile devam edebilirsiniz (Resim 7).

Notunu buraya yaz...

Bir #etiket yaz ya da bir tane sec

Guler GOCEN KABARAN

Daretmen
Tiim Ogretmen Baglantilanm -
Profiliniz% 0 tamamland:
Okulunu ekle IPTAL yada
Bir okul ya da bolge yoneticisi misin? filtreler -

m Yénetici Araclan Talep Et

Konumayi baslat!

- & ilk génderinizi olusturun

Siniflar
I Giler GOCEN KABARAN'IN .| Simiflan Yanet
Sinif Olustur
Gruplar

Bir sinirfa katil

Ogretmenlerle isbirligi yap
lletisim ve kaynak paylasini yoluyla
diger egitimcilerle baglan

Resim 7. Sinif olusturma ekran goriintiisii

Olusturacaginiz sanal siif i¢in girmeniz gereken bilgilerin yer aldig1 ekran karsiniza gelecektir
(Resim 8). Burada smifinizin ismi, grubunuzu tarif edecek bilgiler, siif diizeyi ve konu

secenekleri yer almaktadir. Bu bilgileri doldurarak sinifinizi olusturabilirsiniz.
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Sinif Olugtur

Sinifina isim ver L/
Grubunu farif et - Maksimum 260 karakler‘/

Seg degil -\/

Ya da cesit kullan

Bir konu seg [/

B renoicegistr

Daha fazla bilgi

Resim 8. Sinif bilgileri ekran goriintiisii

Bu asamada karsiniza gelen ekranda sinifinizi kesfetme ve 6grenci ekleme segenekleri yer

| )

alacaktir (Resim 9).

Tebrikler, bir Sinif olusturdun!
Sirada ne var?

Sinifina hemen katlanabiliriimeleri icin
yonlendiricieni tavsiye ediyoruz

Resim 9. Sinif i¢in se¢enekler ekran goriintiisti

Bir onceki ekranda siifi kesfet butonuna tikladiginizda bu sinifta neler yapabileceginize dair
seceneklerin yer aldigi ekran gorilintiisii karsiniza gelecektir (Resim 10). Buradan
ogrencilerinize not yazabilir, 6dev verebilir, sinav ve anket yapabilirsiniz. Ayn1 zamanda bu

ekranda sag iist kosede 6grencilerin giris yaparken kullanacaklar1 sinif kodu yer almaktadir.
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Sinif Kodu

dijital materyal tasarimi

hizmet ici editim programi dsihan -
Giller GOGEN KABARAN | Computer Technology - Y aksek Ogretim

Kigileri |

Mesajlar Klasorler Uyeler o Ayarlar

( Odev  Sinav Anket) S
m ‘ Notunu buraya yaz... Edmodo & 2019
r

Resim 10. Siif bilgileri ekran goriintiisii

m

Ogrencilerin smifiniza girebilmeleri igin https://www.edmodo.com/?language=tr sayfasima Ben

bir Ogrenciyim butonu ile giris yapmalar1 gerekmektedir. Karsilarina gelen ekrandaki bilgileri

doldurarak ve sinif sayfanizda size verilen sinif kodunu kullanarak kayit olabilirler (Resim 11).

& Ogrenciler icin Edmodo

Sign up for your free account

Adi '\/ Soyadi '\/
Sinif veya Grup Kodu \/

Kullanici adi '\//
E-posta (istefie badh) /

sifre \//

UCRETSIZ Kaydol

Resim 11. Ogrenci kayit sayfasi ekran goriintiisii



https://www.edmodo.com/?language=tr
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2.3. ClassDojo Nedir?

ClassDojo sanal sinif uygulamasi olarak kullanilan iicretsiz Web 2.0 araclarindan birisidir.
Ogrenci ve veli girisi bulunan bu smifta 6grencilerin davranislari puanlama secenekleri
mevcuttur. Bu sanal sinif aracinin cep telefonu uygulamasi da bulunmaktadir. Ogrenci ve
ogretmenler ClassDojo ile dijital igerik paylasiminda bulunabilmektedir. Ayni zamanda
ogretmenler sanal siniflarinda yoklama yapabilmektedir. Tiirkce ara yiizii sayesinde kullanimi

oldukga rahat bir uygulamadir.
2.4. ClassDojo Kullanimi

ClassDojo’ya girmek i¢in tarayiciniza https://www.classdojo.com/tr-tr/ adresini yazarak sag iist

kosede yer alan “Kayit OI” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 1).

B Lassuojo

< c @ @ & hitps//www dassdojo.com/tr-t R +4 o sn

@ Ciassbojo

Sinifiniza her aileyi
getirin

Sunlardan birisi olarak kaydolun...

® © 6 &

Ogretmen Veli Ogrenci Okul Lideri

Resim 1. Classdojo ana sayfa ekran goriintiisii

Daha sonra karsiniza gelen ekranda 6gretmen girisi tiiriinii se¢erek devam edebilirsiniz (Resim

2).

ClassDojo'ya su olarak iiye olun:

® @06 G

Veli

Okul Lideri

Resim 2. Giris tiirli segme ekran goriintiisii


https://www.classdojo.com/tr-tr/
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Karsiniza gelen ekransa sizden kayit bilgileri istenecektir. Bu bilgileri doldurarak devam

edebilirsiniz (Resim 3).

\ 4
Ogretmen Hesabinizi Olugturun
Zaten bir hesabiniz var mi? Buradan girig yapin
Bayan

Giler

<

AN
— )

Did you mean gulergocen@mu.edu?

gulergocen@mu.edutr v

esscesee v

[
[ Kabaran
[
[

= uz: Hizmet Sartlan ve
Gzl |I< F'o |t||<as o \izin oraya

Merkezi. Umanz b

stediiniz zaman devre digi biraka Gizlilik

Resim 3. Kayit bilgileri ekran goriintiisii

Kayit islemini tamamladiktan sonra sizden okul topluluguna katilmaniz istenecektir. Buradan

kendi okulunuzu segebilir ya da listede yoksa ekleyebilirsiniz (Resim 4).

Tebrikler - Dahil oldunuz!

mugla sitki

BELDIBI SITKI ZARALI ORTAOKULU

sitki kogman Gniversitesi

| Bir okulda &gretmenlik yapmiyorum |

Resim 4. Okul toplulugu se¢gme ekran goriintiisii
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E-mail adresinize gelen hesap dogrulama linki ile hesabiniz1 aktiflestirebilirsiniz. Profilinizde
ilk olarak yapmaniz gereken kendinize bir sinif eklemek olacaktir. “Yeni sinif” butonu ile sinif

olusturma iglemine baslayabilirsiniz (Resim 5).

,a ClassDojo @ .

Demo Sinifi Okulunuza katilin
5 Ogdrenci 0 Vel Yeni simif

Bayan Giiler Kabaran

Okulunuzu arayin

ClassDojo'ya hos geldiniz! Sununla Popiiler 6gretmen kaynaklari

baslayalim yeni bir sinif ekleme. S stisleme paketi

F n QOgrenci tanitim videosu

—
J \ Okula-Déniis Gecesi sunumu
-
Arsivienmis sinflanniz ~
&= Biyiik Fikir videolan

Resim 5. Sinif olugturmaya giris ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda smifiniza ait bilgileri segeceginiz kisimlar bulunmaktadir. Bunlari

tamamladiktan sonra “Sinif olugturun” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 6).

Yeni sinif olusturun

Sinif adi
Kurs sinif

Sinif

Diger

Puanlar paylasiliyor

Velilerle sadece olumlu puanlar paylasin (varsayilan)

Resim 6. Sinif olusturma ekran goriintiisii

Smifiniz olustuktan sonra iist kisimda yer alan siif, portfoyler, sinif hikayesi ve mesajlar

secenekleri ile sinifinizla ilgili diizenlemeler yapmaniz miimkiindiir (Resim 7).
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< Kurs sInif oogena over A @ @

Sinif Portféyler Sinif Hikayesi Mesajlar o Ogrenci girisi © Velileri Davet Edin Segenekler ~

Ogrenciler Gruplar

Ogrenci ekle

Dahil oldunuz! Ogrenci ekle
cocuklarnn ClassDojo'yu neden bu
kadar cok sevdigini gérmek igin.

3

by

[
4 \

Resim 7. Sinif diizenleme secenegi ekran goriintiisii

[k secenek olan smif kisminda yapabileceginiz bu sinifa 6grenci eklemektir. “Ogrenci ekle”
butonu ile sinifiniza 6grencilerinizi ekleyebilirsiniz. Burada 6grencilerinizin isim soy isimlerini

yazip ekleme yapabileceginiz gibi listeden kopyalayip yapistirabilirsiniz (Resim 8 ).

Ogrenci ekleyin

Ogrencileri adi soyadiyla bulun veya ekleyin

a Rilya Kabaran

IOr‘ copy and paste your student list I

Resim 8. Ogrenci ekleme ekran goriintiisii

Portfoyler kisminda karsiniza aktivite olustur segenegi ¢ikacaktir (Resim 9).

< Kurs sinif segens oveu

Sinif Hikéyes!  Mesajlar

s Ogrencigirisi @ Velllerl Davet Edi

O ST Portfoylere hos geldiniz!

Sgrencileri sinif calismalanni paylasmaya hazirdayin

Aktiviteler Nasil girig yapacaklanni secerek baslayin!
3 Ogrenci giris metodunu segin
0 Aktivite olustur
Ogrenciler

-
0 Ogrenci girisi
a Rive

Resim 9. Portfoyler segenegi ekran goriintiisii
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Bu alanda 0Ogrencilerinize metin, video, fotograf veya ¢izim igeren aktivitelerden
gonderebilirsiniz (Resim 10).

Aktivite Olustur

Ogrenci cihazlarina sinif calismalan, yansimalar ve ev 6devleri gibi aktiviteler atayin. Siz onayladiginizda
cevaplari portfaylerine génderilir!

Aktivitenizi tanimlayin Ogrenciler sundan bir adet

gonderecek:

Metin girisi
M4 Video kaydi
153 Fotograf

’/ Gizim

-!

Resim 10. Aktivite olusturma ekran goriintiisii

Diger se¢enek olan sinif hikayesi boliimiinde sinif sayfaniza bir génderi ekleyebilirsiniz (Resim
11).

< Kurs sinif o5

sind Ponfoyler

Resim 11. Smif hikayesi ekran goriintiisii

Sag iist kisimda yer alan secenekler kisminda sinifinizla ilgili diizenlemeleri yapmaya devam
edebilirsiniz (Resim 12).

< Kurs sinif 165

Portfoyler  Sinif Hikyesi

Mesajlar ’ g © Velleri DavetEdin  Secenekler -
Ogrencier Gruptar
Raparlan gorintileyin
% Ogrencileri baglayin
Ruva o

Yardimc1 6gretmenler eldeyin
Baloncuklan sifirlayin

Gorlntd ayarlan

Resim 12. Segenekler kismi ekran goriintiisii
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Burada karsiniza sinif, 6grenciler, veliler, beceriler ve 68retmenler gibi secenekler gelecektir.
Sinif kismindan sinifin isim ve kategorisini, 6grenciler kismindan 6grenci ekleme islemlerini,
veliler kismindan veli ekleme islemlerini ve 6gretmenler kismindan sinifa yardimei 6gretmen

ekleme islemlerini gergeklestirebilirsiniz (Resim 13).

Edit Kurs sinif

Sinif Ogrenciler Veliler Beceriler Ogretmenler

o

Sinifadi Kurs sinif

Simif | Diger

Resim 13. Sinif diizenleme segenekleri ekran goriintiisii

Simifla ilgili yapabileceginiz diizenlemelerden bir tanesi de beceriler kismidir. Buradan
ogrencilerinize olumlu ve gelistirilmesi gereken beceriler ekleyebilir ve bu becerileri
puanlandirabilirsiniz. Ayn1 zamanda bu becerilerin hangilerini velilerin gorecegini de bu
kisimdan ayarlayabilirsiniz (Resim 14).

Edit Kurs sinif

Sinif Ogrenciler Veliler Beceriler Ogretmenler

. . Suradan ice aktann: ~
Gelistirilmesi gerek |

@ 3 ] B

Baskalanna

yardimes Ekip calismasi Gorevde Kararhilik
Q Q .
Katiimei Cok caliskan Beceri ekle

Velilerin gérmesini istediginiz puanlan sein:

QO Timpuanlan @ Yalmzea olumlupuanian (O Hicbir puani

Resim 14. Beceriler kism1 ekran goriintiisii

Sinifiniza 6grencilerinizin giris segenegini belirlemek i¢in yine segenekler kisminda yer alan

smif diizenleme boélimiinden 06grenci kismima tiklamaniz  gerekmektedir. Burada
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Ogrencilerinizin sinifa nasil katilacagini belirleyeceginiz boliim karsiniza gelecektir. Burada
karekod, metin veya Google hesab1 ile giris yapma secenekleri bulunmaktadir. Ornegin

ogrencileriniz olusturdugunuz metin kodunu girerek sinifiniza katilabilirler (Resim 15).

Sinif Ogrenciler Veliler Beceriler Ogretmenler

G

Let students share their classwork!
a

Students can add work to their ClassDojo Portfolio, engage in
Activities, customize their monsters, and more!
| |
Ogrencileriniz nasil gins yapacak?
Sinif Metin Kodu
Girig metodunu degigtirin

E> DFY OHZ

Resim 15. Ogrenci giris segenekleri ekran goriintiisii
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3. CEVRIM ICi SUNUM
3.1. Prezi Nedir?

Prezi ¢evrim i¢i sunum araglarindan birisidir. Prezi ile hazirlanan sunumlar online olarak
saklanabilir ve istenilen zamanda lizerinde degisiklikler yapilabilir. Hazirlanan sunumlara

cesitli temalar, gorseller, videolar, animasyonlar eklemem miimkiindjir.
3.2. Prezi Kullanmimm

Tarayiciya https://prezi.com/ adresi yazilarak Prezi sunum sayfasina ulasabilirsiniz. Karsiniza

cikan ekranda “Log in” butonuna tiklayarak devam edebilirsiniz (Resim 1).

Product  Teams  WhyPrezi  Customers  Discover  Pricing  Login

Easily your best

presentations ever

Discover the simple way to make persuasive, engaging, impactful presentations.

See how it works

Resim 1. Prezi giris ekran goriintiisii

Kurumsal (edu.tr uzantili) bir hesabiniz varsa bu hesap ile kayit olmaniz miimkiindiir. Ancak
kurumsal bir hesabiniz yoksa Facebook ya da Google hesabi ile Prezi’yi kullanabilirsiniz

(Resim 2).

Log in New to Prezi? Sign up
gulergocen@mu.edu.tr ——
=1
(L] ¢ =4
seesen e @
o —
GOT A POWERPOINT DECK?
Forgot your password? Now you can turn your finished slides

Problems logging in? into an engaging, moving Prezi
presentation in 10 minutes or less.

~ N
G Log in with Google ’ T

Logir Google” and are not a Prezi user, you

to Prezi's Terms & Conditions and Privacy Policy

Resim 2. Kayit ekran goriintiisii


https://prezi.com/
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Yeni bir sunum hazirlamak i¢in karsiniza gelen ekranda “New presentation” kismina

tiklayabilirsiniz (Resim 3).

€« C @ httpsy//prezi.com/dashboard/next/

Q English v OF

All presentations All presentations v

+ New Folder

New presentation
TOOLS
Wl Prezi Analytics Getting started o

Create and present anytime,
anywhere.

Get the Prezi desktop app

Resim 3. Yeni sunuma baslama ekran goriintiisii

Burada karsiniza bir sablon segmeniz i¢in se¢eneklerin bulundugu kategoriler ¢ikacaktir (Resim

4). Buradan sunumunuza uygun kategoriden bir sablon segip tizerine tiklayabilirsiniz.

Education & Non-profit

Sales & Business Development CRERTWITY NON-PROFIT
PROJECT PLAN ExecuTIve
Marketing . 9 b
Education & Non-profit @ i v m
HR & Tra : L -
Creativity - Paint " ovic Executive Brief - Non:

PROJECT
PLAN

LESSON

Resim 4. Sablon kategorileri ekran goriintiisii

Secmis oldugunuz temay1 kullanmak icin “Use this template” butonuna tiklayabilirsiniz (Resim

).
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Open Book 1l! Skilled

b
Open hook
2

Use this template

Resim 5. Se¢ilen sablonu kullanma ekran goriintiisii

Daha sonra sunumunuza izin verme paylasim ayarlar1 sayfasi karsiniza gelecektir (Resim 6).
Burada sunumunuzun basligini ekledikten sonra bu sunumu kimlerin gérmesine izin verdiginizi

segerek devam edebilirsiniz.

Open Book 1l Skilled

v

NICE CHOICE

EPresentation Title J I Who can see this presentation? l

People | share it with

Dijital Materyal Tasarimi v © Anyons onithe web

Continue

Resim 6. Sunu ismi ve paylasim izni ekran goriintiisii

Sunum ekraninda karsinizda c¢esitli kisimlar yer almaktadir (Resim 7). Burada sol tarafta yer
alan kisim sunu slaytlarinizin yer aldig boliimdiir. Buradan istediginiz slaytin {izerine gelerek
caligabilirsiniz. “Topic” butonuna tiklayarak sunumunuza istediginiz kadar slayt

ekleyebilirsiniz.
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= & Dijital Materyal Tasari... 7 style # Insert t, Share

Overview
m
E
mz
e
ma
B
v

Resim 7. Sunu slaytlar1 ekran goriintiisii

Her slayt i¢in metin kutulari igerisine yazmak istediginiz bilgileri ekleyebilirsiniz. Bu asamada
karsiniza yazi stilleri ile ilgili secenekler gelecektir (Resim 8). Bu segeneklerden metinleriniz

icin yazi stili, renk, kalinlik, hizalama gibi islemleri yapabilirsiniz.

= & Dijital Materyal Tasarl... /7 style ® Insert t, Share < >

verview

TASARIMI

+ 8 -
9 1 DUITAL MATERYAL I

Resim 8. Slayta metin ekleme ekran goriintiisii

Her bir slayt i¢in ¢alisma yaparken karsiniza “Subtopic” secenegi c¢ikacaktir. Bu segenek ile
slaytlariniza alt slaytlar ekleyebilir ve alt bagliklar1 olan konularda bu 6zelligi kullanarak daha

diizenli bir sunum hazirlayabilirsiniz (Resim 9).
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Resim 9. Alt slayt ekleme ekran goriintiisii

Yaptigimiz degisiklikleri geri almak ya da ileri gitmek igin ekranda goriinen oklar
kullanabilirsiniz. Ayn1 zamanda ana ekranda yer alan segenekler ile sunumunuz iizerinde
degisiklikler yapmaniz miimkiindiir. “Style” secenegi ile arka plan resminizi ve renkleri
degistirebilirsiniz. “Insert” se¢enegi ile yeni slayt, metin kutusu, resim, ikon, sekil, ok, video,
pdf dosyast ve animasyon ekleme islemlerini gergeklestirebilirsiniz. “Share” segenegi ile

sunumunuzun 6n izlemesini ve link paylasimini gergeklestirebilirsiniz (Resim 10).

DIJITAL MATERYAL
TASARIMI

+ Topic

Resim 10. Sunum tasarim ve paylasim secenekleri ekran goriintiisii

Prezi ana sayfasina dondiigiiniizde hazirlamis oldugunuz tim sunumlar sayfanizda yer
alacaktir. Bu sunumlar iizerinde degisiklik yapabilir, sunumu izleyebilir ya da silebilirsiniz
(Resim 11). Tekrar bir sunum hazirlamak i¢in daha dnce belirtildigi gibi “New presentation”

kismina tiklayabilirsiniz.
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& > C @ https//prezicom

# & %

sea a cogien' v (@) Help v @) gtlergicen'
All prossntaticrs All presentations v
» Present

& ™ Presenter View

+ New Folder

# Prezi Remote

0 Live Prezi
< Share view link
al View Analytics
t Export PDF

& Download

New presentation
TOOLS # Edit

al Prezi Anaiytics Dijital Materyal Tasarimi @ TS — i o

DISCOVERABLE
24 Add collaborators

& Make a copy

= Add to folder

Create and present anytime,
anywhere.

Resim 11. Olusturulan sunum ekran goriintiisii
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4. KELIME BULUTU
4.1. WordArt Nedir?

WordArt kelime bulutu olusturmak i¢in kullanilan online programlardan birisidir. Bu program
araciligiyla kelimeleri belirli sekil ve diizenlerde bir araya getirerek kendi kelime bulutlarinizi

olusturabilirsiniz.

4.2. WordArt Kullanimi

Tarayiciya https://wordart.com/ adresi yazilarak kelime bulutu olusturulacak siteye giris
yapilabilir. Gelen ekranda girigs SIGN UP butonuna tiklayarak kayit sayfasina gecis yapilabilir
(Resim 1).

& https;//wordart.com

=
W(‘R D/\ R I‘ GALLERY  PRICING COMMUNITY ~ m sicNup [Tl
‘ s

WordArt.comis an online word cloud art creator
that enables you to create amazing and unique
word cloud art with ease.

[ ] FO Professional quality results can be achieved in

no time at all, even for users with no prior
knowledge of graphic design.

... FORCE TUDIES
oo o

PHENOMENA S‘IGHTH\Gb

Resim 1. WordArt ana sayfa ekran goriintiisii

Bu kisimda kayit icin istenen bilgiler yer almaktadir. Buradaki bilgileri doldurarak hesap
olusturulabilir. Ayn1 zamanda bu kisimda Facebook, Google ve Twitter hesaplart ile giris
yapma se¢enegi sunulmaktadir (Resim 2).

€« @ @ hips/wordartcom,

WE !\)H\R]‘ GALLERY PRICING COMMUNITY ~ SIGNUP  LOGIN
Signup
Username
UJ £ Sign up using Facebook
Email
v

Password
l/ W Signupusing Twitter
Thave read and  Service and Privacy Policy

i

Resim 2. Kayit segcenekleri ekran goriintiisti


https://wordart.com/
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Bu agamada karsimiza gelen ekranda Create new wordart butonuna tiklayarak kelime bulutu

olusturacaginiz sayfaya gidebilirsiniz (Resim 3).

WGRD/\RIJ GALLERY  PRICING COMMUNITY ~ MYWORDART L Glrgen1989 ~

Thank you for signing up!

Please click the button below to create your first wordart.

=+ Create new wordart

Resim 3. Wordart olusturmaya girig ekran goriintiisii

Yeni bir kelime bulutu olusturmak i¢in karsiniza gelen ekranda gesitli kisimlar bulunmaktadir
(Resim 4). Birinci kisim kelime bulutunuza ismini vereceginiz bdoliimdiir. Buraya
olusturacagmiz kelime bulutuna vermek istediginiz ismi yazabilirsiniz. Ikinci kisim kelime
bulutunuz i¢in kaydetme, paylasma ve indirme segeneklerinin bulundugu béliimdiir. Ugiincii
kisim hazirlamis oldugunuz kelime bulutunun goriildiigii alandir. Dordiincti kisim yapilan
islemi ileri-geri alma, diizenleme ve yazdirma sec¢eneklerinin bulundugu alandir. Besinci alan

ise kelime bulutunun olusturuldugu alandir.

BISAVE  WORDER  e(SHAREw & DOWNLOAD v

Size  Color  Angle Font
ord 1 Default Default  Default
Cloud 1 Default Default  Default M 3

e Input words
Click Visualize
Customize

SHAPES

FONTS

Have Fun ;-)

LAYOUT

STYLE

Resim 5. Kelime bulutu olusturma ekran goriintiisii

Daha onceki ekranda incelenen besinci boliimde istedigini kelime bulutu i¢in yapabileceginiz
cesitli islemler bulunmaktadir. ilk olarak kelime bulutunda kullanacaginiz kelimelere iligkin
diizenlemeleri yapabileceginiz WORDS kismi bu alanda bulunmaktadir (Resim 6). Burada yer
alan “Import” secenegi ile kullanacaginiz kelimeleri topluca girebilirsiniz. “Remove” segcenegi

kelimeleri silmek i¢in kullanilir. “Up” ve “Down” segenekleri kelimeleri yukar1 ve asagi
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tasimaya yardimei olur. “Filter” secenegi kelimeleri filtrelemek i¢in kullanilir. “Size” se¢enegi
kelime boyutunu ayarlamak i¢in kullanilir. “Color” segenegi kelimelerin rengini belirlemek icin
“Font” secenegi ise kelimelerin yazi tipini belirlemek icin kullanilir. “Upper” segenegi
kelimelerin tamamini biiyliik harf, “lower” secenegi kelimelerin tamamin kiigliik harf,
“Capitalize” secenegi kelimelerin ilk harfini biiyiik yapmak i¢in kullanilir. Bu asamada yazmis
oldugunuz kelimelerle ilgili diizenlemeleri yaptiktan sonra “Visualize” butonu ile olusan

kelime bulutunu gorebilirsiniz.

i MENU~ HSAVE WORDER  s{SHARE~ & DOWNLOAD~ Dijital Materyaller

+~Undo = Redo Animate Edit ok | C Reset ¥ Print

gitim E B 0--uit  Roboto Light -
eknoloji 1 Default  Roboto Light -
ijital 1 B o--ut  Roboto Light -
ateryal 1 I ocfauit Roboto Light - Egjit Dijita -
egitim V] ateryal £ Gitin:
gitire
D|J|ta| Dljlta‘
Dijital Ew! | |
[\
Egitimoiitl EGitim » "sgori
Dij \tal EGitim
v Egitin
UPPER || lower || Capitalize | & Replace i Clear D”‘“‘Dijitél D | |tL Jm\l q‘w“?
SHAPES Dijital

FONTS
LAYOUT

STYLE

Resim 6. Words ayarlar1 ekran goriintiisii

Kelime bulutunun hangi sekilde gériinmesini istiyorsaniz “SHAPES” kismindan bu sekilleri
secebilirsiniz (Resim 7). Bununla birlikte eger burada yer alan sekiller disinda bir sekil eklemek
isterseniz “Add image” segenegi ile bilgisayarinizdan bir resim ekleyebilirsiniz. Kelime
bulutunuza sekilleri uyguladiktan sonra yine “Visualize” butonu ile kelime bulutunuzu

gorebilirsiniz.

woros ... .. R

Dijital

Egmm

LW~
St MAY
x § k

Geometric

Egitim

it i, 5

W Dljltal

Dijita

Resim 7. Sekil segenekleri ekran goriintiisii
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“FONT” boliimiinde biitiin kelimeler i¢in bir yazi tipi secebilirsiniz. Burada segtiginiz yazi tipi
biitiin kelimelere uygulanmaktadir. Daha 6nce kelimelerin yazi tiplerini ayr1 ayri belirlemenin
WORDS kisminda yapildig: belirtilmistir. Burada eklemek istediginiz farkli bir yazi tipi varsa
“Add font” secenegi ile ekleyebilirsiniz (Resim 8).

i MENU ~ 4 SAVE = ORDER o SHARE 3. DOWNLOAD ~

WORDS

SHAPES

CAlerx Brusk

AMATIC
BANGERS

BPreplay

Bf‘ﬁip
Bubblegum Sans

(794 Boman

CASSAR DRESSING
Cad{gm Gl

Resim 8. Yazi tipi secenegi ekran goriintiisii

“LAYOUT” boliimiinde kelimelerinizin olusacak bulutta hangi yonde yerlesecegini
belirleyebilirsiniz. Burada kelimelerinizin yerlesimi i¢in dikey, yatay, karisik ya da rastgele gibi
secenekler mevcuttur. Ayn1 zamanda burada yer alan “Auto” secenegi otomatik yazmayi,
“Keep as is” her kelimeyi bir kez yazmayi, “Define” secenegi kelimelerin toplam kag tane

yazilacagini, “Density” secenegi ise kelimelerin yogunlugunu belirlemek i¢in kullanilir (Resim
9).

WORDS ~Undo | = Animate | Edit a G Il
SHAPES
FONTS
LAYOUT
— = =
= g 9 = &
= g " 2 ¢ &
HomzomaL E 9 E ¥ 9, o
e = ¢ = %, 77 &
£ HORIZONTAL HORIZONTAL ¢ G0
Ranoom & g ST S
I S B % Q%
Worpg et Stopg R"mﬂ" CIIST(]M 7 { ,/é//b
Words amount Auto Keep as is Define o ,\\‘\(%{\
N
Density

Resim 9. Yerlesim secenekleri ekran goriintiisii
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“STYLE” boliimiinde kelime bulutunun renk ayarlarini yapabilirsiniz (Resim 10). Burada yer
alan “Words colors” seceneginde yer alan “shape” seklin renginde olmasini, “custom” ise bizim
sectigimiz bir renkte olmasini saglamaktadir. “Color emphasis” kelimelerin agiklik ve koyuluk
ayarlart i¢in kullanilmaktadir. “Background color” arka plan rengini degistirmek i¢in
kullanilmaktadir. “Background image” seklin transparanlik diizeyi i¢in kullaniimaktadir.
“Animation speed” ve “Rollover text color” segenekleri kelime bulutunun iizerine mouse ile
gelindiginde ¢ikan kelimenin siiresi ve rengi ile ilgilidir. Kelime bulutunu online

kullanmadiginiz durumda bu se¢eneklerin bir Snemi yoktur

i MENU~ M SAVE W ORDER  {SHARE~ & DOWNLOAD ~ Dijital Materyaller

SHAPES
FONTS

LAYOUT

STYLE
,

Color emphasis 0% [r

Background color [l Make transparent

Background image € 100%|

Animation speed [ 0.665f" e]

| Zoom ! Rotate

Rollover text color box color [l

Resim 10. Renk ayarlar1 ekran goriintiisii
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5. KAVRAM HARITASI
5.1. Canva Nedir?

Canva online olarak tasarim yapmaniza yarayan bir sitedir. Bu sitede iicretsiz olarak zihin
haritalari, afisler, brosiirler ve diger cesitli tasarim g¢alismalarinizi yapabilirsiniz. Yapmis

oldugunuz ¢alismalar1 indirme ve paylasma secenekleri de mevcuttur.
5.2. Canva Kullanimi

Tarayiciya https://www.canva.com/ adresi yazilarak siteye giris yapilabilir. Ana sayfada

karsiniza kayit secenekleri ¢gikmaktadir. Buradan Facebook ve Google hesabinizla veya E-posta

adresinizle Canva’ya kayit olabilirsiniz (Resim 1).

C @& https//www.canva.com

Ne isterseniz
tasarlayin. Ne tasarlamak istiyorsunuzz
istediginiz yerde
yayinlayin.

[ £] Facebook ile kaydol :
G Google ile kaydol

E-posta adresi ile kaydol <:

Resim 1. Canva kayit ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda kavram haritas1 yapmak i¢in arama butonuna zihin haritasi

yazabilirsiniz (Resim 2).

<« C @ hups//www.canvacom

@ - N g
Tasanim oluturun
Ana sayfa

Marka Kitl &

Ekip olusturun

Q zhin

o
' 7 /‘: @ Zihin Haritasi 102 .
174 xvwm 7

Tasarim olusturun>

Resim 2. Arama motoru ekran goriintiisti


https://www.canva.com/
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Bu asamada karginiza kavram haritanizi olusturacaginiz sayfa gelmektedir. (Resim 3). Burada
ok ile gosterilen alana ¢alismaniz igin bir isim verebilirsiniz. Sol kisimda ise kavram haritaniz
icin kullanacaginiz hazir sablonlar bulunmaktadir. Bu sablonlardan iicretsiz olanlar1 haritanizda

kullanmaniz mimkiindur.

< Ana Sayfa Dosya W Yeniden boyutiandir um degisiklikler kaydediidi Kavram Haritast W Yikselt Paylas 4

8] 2 Haritas y
Mo Q zihin Haritasi
{ 4 4

E

%51 88

Resim 3. Kavram haritas1 hazirlama sayfasi ekran goriintiisii

Hazir harita sablonlarindan iicretsiz olanlardan herhangi birini se¢ip sayfaya siiriikleyerek

izerinde ¢aligabilirsiniz (Resim 4).

< AnaSayfa Dosya W Yeniden boyutlandir L) T0m dedisikiikier kayde Kavram Haritas ¥ Yikselt Paylas

(B ' tasi y
- Q, zihin Haritasi

L R CRETEZ,

OCRETSIZ

°
L4 UCRETSIZ OCRETSIZ
B

-

= -

Resim 4. Sablon ekleme ekran goriintiisii

Bu sablon iizerinde big¢imsel olarak degisiklikler yapmaniz miimkiindiir. Dilerseniz kutucuk
ekleyebilir veya c¢ikarabilirsiniz. Yazilar silebilir, metin kutusu ile yazi ekleyebilir veya yazi
stillerini degistirebilirsiniz. Ayn1 zamanda licretsiz arka plan secenekleri ile kavram haritaniza
arka plan ekleyebilirsiniz. Kavram haritaniza resim eklemek isterseniz yiiklemeler kismindan

bilgisayariizdaki resmi haritaniza ekleyebilirsiniz (Resim 5).
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< Ana sayfa

Dosya W Yeniden boyutiandir

Tenor Sans v oz A IS araik Kopyala Pozisyon ¥ @ @ WO

Ll
M
>

MADDE KAVRAM HARITASI

L]
|

Resim 5. Kavram haritas1 diizenleme ekran goriintiisii

Olusan kavram haritanizi sag alt kdsede yer alan segenek ile tam ekran olarak izleyebilirsiniz.
Calismaniza bagka bir sayfa eklemek i¢in altta yer alan yeni sayfa ekle kismini kullanabilirsiniz.
Olugan kavram haritaniz1 sag st kosede yer alan ok yardimiyla resim ya da pdf formatinda
kaydetmeniz miimkiindiir (Resim 6). Olusan kavram haritaniz Canva sayfanizda tiim

tasarimlarim kisminda goriinecektir. Dilerseniz lizerinde degisiklikler yapabilirsiniz.

yfa Dosya W Yeniden boyutlandir S 3 Kavram Haritast ¥ Yokselt Paylas +

MADDE KAVRAM HARITAS|

olabilir olabilir olabilir

» v <
KATI 4 » Sivi <4 > GAZ
déndigir doénlsiir {
R L &

Resim 6. Olusturulan kavram haritas1 ekran goriintiisii
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6. BULMACA
6.1. Puzzle Maker Nedir?

Puzzle Maker egitim amagli hazirlayacaginiz bulmacalar1 online olarak olusturabileceginiz bir
sitedir. Bu sitede iicretsiz olarak on farkli tiirde bulmaca hazirlayabilirsiniz. Bu kilavuzda en

yaygin olarak kullanilan iki bulmaca tiiriiniin nasil hazirlandig1 anlatilmistir.
6.2. Puzzle Maker Kullanimi

Tarayiciya http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/ yazilarak bulmaca olusturma sayfasina

ulasabilirsiniz. Burada karsiniza on tane iicretsiz bulmaca secenegi gelecektir. Buradan

olusturmak istediginiz bulmaca tiiriinii segerek devam edebilirsiniz.

< C @ Guvenlidegil | puzzlemaker.discoveryeducation.com

IGNITE

W Shape Your Students’ Futu
““ with Computational Thinkind

Make a puzzle
now! It's free!

[ Sion Up to Receive Our Newsletter

ATENE™ Watch On
EAR Demand Now
orld

Welcome to Puzzlemaker!
Puzzlemaker is a puzzle generation tool for
teachers, students and parents. Create and
print customized word search, criss-cross, math
puzzles, and more-using your own word lists.

Try a Pre-Made Puzzle

Resim 1. Ucretsiz bulmaca olusturma segenekleri ekran goriintiisii

Ik secenek olan “Word Search” ile kelime arama tiiriinde bulmaca hazirlamaniz miimkiindiir.
Bu segenege tikladiginizda karsmiza gelen ekranda 6 asama bulunmaktadir. Ik asamada
bulmacaniza bir bashk yazmaniz gerekmektedir. Ikinci asamada bulmacanm boyutunu
belirleyebilirsiniz. Ugiincii asamada harfleri kullanma tercihiniz yer almaktadir. Dérdiincii
asamada bulmaca c¢ikt1 tiirlinii belirleyebilirsiniz. Besinci asamada bulmacanizda yer alacak
kelimeleri yazacaginiz alan yer almaktadir. Bu kisimda bulmacanizda yer alacak kelimeleri
yazarken virgiil veya bosluk kullanmaniz gerekmektedir. Ayn1 zamanda her kelimeyi bir satira
da yazabilirsiniz. Yazacaginiz kelimelerde Tiirk¢e karakter olamamasina dikkat etmelisiniz.
Altinc1 agama bulmacanizi olusturma butonunun yer aldig1 asamadir. Bu buton ile bulmacanizi

olusturabilirsiniz.


http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/
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To create your word search, fallow the steps bedaw and dick the *Create My Word Search®
Button whean youw are done.

sTer 1.

Enter the title for your word search
The title will appear at the top af your page. IMPORTANT: Puzzlke titles are Emited o 49
cheraciers.

|Dijital Materyaller

STEP 2.

Enter the size of your word search puzzle

four puzde can be up to 40 letters by 40 letters and <l fit on one page. The oplimum
puzzle size is 15 kelters by 15 leltars,

Mumber of Letters Across |13

Humber of Letters Down

STEP 3.

Word search puzzle options

Puzzles where the words do nol share arry lelters are Taster o generate and easier Lo salve.
I you choage o share leflers &5 mech & passible, thee computer will take a ®tle longer o
generate the puzile.

) Use padh letber on Y DMCE.

Share keilers accasionally.

! Share kEtters as much as possible.

STer 4,

Word search purzlie output type

(=] HTML. Choase this oplion i you plan on printing the puzzle dredly raom the
brawiser.

2 Text. Choss this aption il you plan on cutling and pasting the puezke W a diferent
epplication.

O Lowercase Text. Same as Texl” excepl lelters are wercase.

STEP 5.

Enter your words
Separale your words with Coirimas, spaces ar Bype each word o 8 mew e Any charadler
thal i not & lefter will be considered a spacea.

Prezi

STEP 6.

Check your puzzies

Puzzlemaker uses a ward e Lo prevent Che random crealion of alfensive words. Allar yvou
create wour puezle, proalread it caralully 0 check foe [he placemeant ol unintended words
created by randon letter combinations. You can regenerate your puzzle by selecting the
"Back” buttan in your brawser and pressing the "Create™ button again.

| Create My Puzzle! |

Resim 2. “Word Search” olusturma secenekleri ekran goriintiisii

Olusturmus oldugunuz bulmaca ekraninda bu bulmacay1 yazdirma secenegi bulunmaktadir.

Bulmacanizin ¢iktisini alip kullanabilirsiniz (Resim 3).



269

Dijital Materyaller

w
(=]
=]
Bl
-
T

ksl
1
c

[s]
<
“
=

w
c
=]
=1
0]
<
=]
-
&1
e
n
s
k]
e

[0}
s}
(8]
i
1
=}
[}
Ir
I
I
£}
L
=]
=
(o]

KAHOOT KAREXOD

Resim 3. Olusan “Word Search” ekran goriintiisii

Ikinci bulmaca segenegi olan “Criss-Cross” ¢apraz bulmaca olusturmanizi saglamaktadir. Bu
kisimda doért asama yer almaktadir. Ilk asama bulmacamzin baghgm yazacagimiz kisimdir.
Ikinci asama bulmacamzin kare sayilarmi belirleyeceginiz alandir. Ugiincii asama karelerin
boyutunu belirleyeceginiz asamadir. Dordiincii asama kelimeleri ve ipuglarint yazmaniz
gereken alandir. Burada her satira kelime ve bir bosluk ile bu kelimeye ait ipucunu yazmaniz
gerekmektedir. Daha sonra “Create My Puzzle” butonuna tiklayarak olusan bulmacanizi

gorebilirsiniz (Resim 4).

: PUZZLEMAKER

C HOME C HELP CLICENSING & COPYRIGHT

T

Tallow the steps below and click the "Create My Criss-Cross”

STEP 1.
Enter the title of your criss-cross puzzle
The title will appear at the top of your page. IMPORTANT: Puzzle litles are Emited o 48

-F;n EI\ I-i.m leri
STEP 2.

Enter the number of squares for your puzzle
width [S0 Height [50

Enter the size of the square
5§ each square. 30 is standard size.

STEP 4.
Enter the words and clues
On each line enter & word followed by & spece end then the clue Tor that word

agirlik kitleye etki eden yer cekimi
kuvvetidir

buhar suyun gaz halidir

metrekip hacim birimidir A

-

Create My Puzzle!

Resim 4. “Criss-Cross” olusturma segenekleri ekran goriintiisii
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Olusturmus oldugunuz bulmaca ekranda goriinecektir. Bulmacanizin ¢iktisim  alip

kullanabilirsiniz (Resim 5).

Fen Bilimleri

Resim 5. Olusan “Criss-Cross” ekran goriintiisii
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6.3. LearningApps Nedir?

LearningApps etkilesimli dgelerle egitim ve dgretim siireglerini desteklemek i¢in yapilmis bir
2.0 Web uygulamasidir. Tiirkge dil destegi sunmasi, birden ¢ok uygulama olusturmaya imkan
saglamasi ve {licretsiz olmasi gibi Ozellikleri ile Ogretmenler icin oldukc¢a kullanishi bir
uygulamadir. Aym1 zamanda farkli kullanicilar tarafindan olusturulan uygulamalar1 da

incelemek mimkiindiir.
6.4. LearningApps ile Bulmaca

LearningApss’de uygulama yapmak icin Oncelikle tarayicimiza https://learningapps.org/

adresini yazarak gelen ekranda sag iist kisitmdan “Kayit ol” secenegi ile devam edebilirsiniz

(Resim 1).

o) learningapps.org/createApp.ohy R n @

* Tarkee 3
LearningApps.org

have an idea pick a template. #l in content save your App share it
N [ ] | ( ] N j@ﬁé
® mmr D= o —~
] B — - )
N 5
B > ( ( 1
[+ ] : 2 3

Eglegtime oyuny Guruplara dojru eglestirme! Say dogrusu Hormal swralama

Resim 1. LearningApps ana sayfa ekran goriintiisii

Daha sonra karsmiza gelen ekranda “Yeni hesap olustur” butonu ile kayit sayfasina

ulasabilirsiniz (Resim 2).

learningapps.org/create/pp.php had

ngApPS.OrS LearningApps hesabinizla girig
yapin

| =2 Uygulamalal

a pick a tem o ur App fh
/—”7 ’ /
T

— I
[4”? Girig adi (Kullanict adr) / E-posta

Sifre l

[ Benihatria (bu bigisayarda)

T 1

i

| Yeni hesap olugtur |

Girig kodunu unuttum

Resim 2. Hesap giris sayfasi ekran goriintiisii


https://learningapps.org/
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Bu asamada sizden istenen bilgileri girerek hesabinizi olusturabilirsiniz (Resim 3).

ngapps.org/createApp.php G
Apps.org nciss N
| = I gulergocenkabaran l

pick a tem ur App

] =

| - 2 -
> P~
<
[ ] f]
Gu K4vBeC

Resim 3. Hesap olusturma ekran goriintiisii

Bulmacanizi olusturmak igin iist kisimda yer alan “Uygulama olustur” butonu ile devam

edebilirsiniz (Resim 4).

LearningApps.org

Qi s | 38 uyguta:

have. an idea pick a template.

O
@ s

E Say: dogrusu Normal siaiama

Resim 4. Uygulama olusturma ekran goriintiisii

Alt kisimda yer alan kelime y1gin1 uygulamasini secerek devam edebilirsiniz (Resim 5).

i — —
Serbest i Resim istii Test (Klasik tek dogrulu giklaria) Bosluk daldurmah metin
e — v olmak it
Uygulama demeti uygulama ile kullan ister? (Bilgi oyunu) Gurupl yap bot Cengalli bulmaca

: ok Oon

g ¥ - 7
g ¢ Uo0o
Kelime yigim Bul bakalm e nerege? Agam asmaca At kogusu! Egini bur

Resim 5. Bulmaca segme ekran goriintiisti

Daha sonra karsiniza gelen ekranda “Yeni bir uygulama olusturun” butonu ile devam

edebilirsiniz (Resim 6).
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s = A ooo
Jw e | e 00O

Kelime yigimi Bul bakalim ne nerede? Adam asmaca At kogusu! Egini bul!

Kelime yigini
@®0Omek1 | ®Omek2 | ®Omek3 ° # Yeni bir uygulama olusturun

Azerbaycanca- Turkge Bulmaca/Azarbaycanca- Tirkge krossvord

(] "
vio|pfL|n|c|P|lg|T|u|c|G|i|L|U|H|F|I|T|e|o|Y|o|o|D|G 1
c|k|m|o|v|oe|Tt|n|lo|z|p|p|u|é|v|v|i|o|u|L|s|o|r|E|I1|R qartal
ololclale|k|r|e|c|aidtulnlolelololelnlilslals|u||xl 2

vatag
Y|(K|1|a|a|lD|G|I|N .. . vio|c|g
Gérevlendirme - 2

D/P|R|M|§|V|O|A|F N N|N|G|V tapgima

Krossvord cadvalinin sag tarafinds altda yazil 4
Y|[S|L|F|C|T|D|E|V] asabaycan diindski sozlar vardir Bu sczlsrin Tk rjrjejo —
¢lulz|o|E|z|y|1|m diindsqarsi galsn sozlsri cadvalds tapin. Her FIR|E|F Farere e
slFlviololelz|alL 1 axtanin. Asan gala...(Bumaca Elo Ny 5

tablosunun sag tarafinda, altta yazi Azerbaycan 9oy qurga
slalalelal vl b lol dindor caimetor variir Bisaziarin Tin Ailinde zlilnle &

Resim 6. Bulmaca olusturma giris ekran goriintiisi

Karsmiza gelen ekrandaki segenekler ile bulmacanizin igerigini olusturabilirsiniz. Burada
bulmacanizin adi, agiklama, yer alacak kelimeler, ipuglari, aranacak kelimeleri gosterme
secenegi, kelimelerin ¢apraz yerlesimi gibi ozellikler bulunmaktadir. Istediginiz 6zelliklere

gore bulmacaniz1 diizenleyip On izleme yapabilirsiniz (Resim 7).

Uygulamanin bashg: Gosterge g * ; ~ ESETL NN R

((oecenceruiz )

Agiklama metni

Bu uyqulama iin bir a¢kiama metni giiniz. BU metin her uygulama bas| Eder buna itiyag alan bos birakmaniz

yeteri.

Bulmacada yer alan degerlermizi bunuz

Arkaplan resmi

istersenz arkapian resm belreyebirsiniz
5@ Byl 00

Aranacak kelimeler

Aranacak kelimeleri buraya girin

Keime ]ﬁ[(ssvel D .

os: 5 (2) (v ) -

Resim 7. Bulmacayi diizenleme ekran goriintiisii

On izleme yaptiktan sonra bulmacanizi yeniden diizenleme ve kaydetme secenekleri
sunulacaktir. Uygulamanizi kaydederseniz profilinizde uygulamalarim kisminda yer alacaktir

ve daha sonra uygulamay1 diizenlemeniz ve kullanmaniz miimkiin olacaktir (Resim 8).
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DEGERLERIMiZ
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zlz|wfla|a|le|wv|o|s|o|v|]w
s> |o|lvlz|w|lula|n|c|al=]a
»le|=|a|la|=|o|lalo|v|vw|o|a

eniden dizenle

s

orin

leme ekran g6

On iz

Resim 8. Bulmaca
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7. KAVRAM KARIKATURU
7.1. Toondoo Nedir?

Toondoo online olarak karikatiir hazirlamaniza yarayan bir aragtir. Toondoo’nun {icretli ve
iictersiz boliimleri bulunmakla beraber iicretsiz iiyelik ile derslerde kullanilacak gorsel
materyaller rahatlikla hazirlanabilmektedir. Hazirlanan gorseller hem online olarak

kaydedilmekte hem de bilgisayara indirilebilmektedir.
7.2. Toondoo Kullaninm

Bilgisayarinizda kullandiginiz arama motoruna “Toondoo” yazdiktan sonra agilan
seceneklerden ilkini a¢in (Resim 1). Acilan pencerede sag iist kdsede yer alan Sign Up Free

sekmesine tiklayin (Resim 2).

N > o

Timi Gorseller Videolar Uygulamalar Haberler Daha fazla v Arama araglan

‘Yaklagik 252.000 sonuc bull

Toondoo: Fastest Way to Create Comic Strips and Cartoons
www.toondoo.com/ v Bu sayfanin ¢evirisini yap

0 lets you create comic strips and cartcons easily with just a few and drops. Get

started nowl

ToonDoo Teller About us

Toons. Books. World's fastest way to About us. ToonDoo is a cool, comic-

create cartoons! ToonDoo creating tool from

Login - Register at ToonDoo Books

Toons. Books. World's fastest way to Books - Create Book - My ToonBooks

create cartoons! ToonDoo Most Recent - Most

Toons Compleetoons

Toons. Books. World's fastest way to Cempleetoons - Create New - My

create cartoons! ToonDoo .. Collection - Most Recent - Most .

toendoo.com alanindan daha fazla sonug »

Resim 1. Arama motoru ekran goriintiisii

www.toondoo.com

W | search

-
- A & Ir's vailable on the
Semdwrresents B Starts With! m’ﬁ: " FREE [ App Store
T foriPhoneandiPod ~ HAVE FUN PLAYING WITH WORDS
y o

av AMAZING (EAYIZ

Sratoyout uncorics W

Book Maker
Make a ToonBook!

ThitR
Make a character!
ImagineR

Click here to upload!

DoodleR
‘Add drawing touches!

REOB

Resim 2. Kayit giris ekran goriintiisii

Karsimiza ¢ikan ekrandan sag tarafta yer alan ve iicretsiz hesap olusturmanizi saglayacak olan

“Sign Up Toondoo” boliimiine tiklayin (Resim 3).
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<es[ BPACES
Private Toondoospaces

Creative Safe and secure Creative Sodial

Multi- istrati

8 :n c';allwn features 8 sesligelob s # Thousands of inbuilt clipart  # Embed and share
om ToonDoo
- @ Monitor / moderate all # Make characters # Invite triends.
B Additional educational content and activity
clipart - 0 Draw # View Toons by others
8 Feature / Editor Pick content

Social Customizable # Import images # Cheer, comment and add
Toons to favorites

Social features only @ Space name # ReDoo
within network a
Flag inappropriate Toons

§ Homepage appearance BBk 8 Fiog biagprop
Fi L late
480 heppropriste  Clipart galiery
content # Write in any language

@ Optional removal of social
Embed anywhere inid

Sign up for ToondooSpaces - Sign up for Toondoo B

Resim 3. Ucretsiz kayit ekran goriintiisii

Agilan pencereden kayit olma kismina kullanici adinizi, sifrenizi ve e-mail adresinizi yazarak

“Register” butonuna tiklayin (Resim 4).

z
World's fastest way to create cartoons! &

¥ | search "a}

WANT TO CREATE YOUR OWN YOU DON'T NEED ANY ALL YOU NEED IS... PSS
COMIC STRIPS AND CARTOONS? || SLIPERHLIMAN ABILITIES... :
Y W Password *
Email Id *
=

Resim 4. Kullanici hesabi1 olusturma ekran goriintiisii

Kayit islemini gergeklestirdikten sonra sag iist kdsede yer alan “Log in” butonuna tiklayarak

olusturmus oldugunuz kullanici ad1 ve sifreniz ile Toondoo’ya giris yapabilirsiniz (Resim 5).
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World's fastest way to create cartoons! Sign Up for FREE!

Toons
SOME PEOPLE ARE BORN WITH A NATURAL 9 M
51TV T6 DA CARTOONS. . FOR EVERYONE ELSE...THERE'S WU UE
Usemame
gulerkabaran @
Password

Forgot password?
New to ToonDoo? @

Resim 5. Toondoo giris ekran goriintiisii

Toondoo’ya giris yaptiktan sonra karikatiir olusturmak icin “Toons” butonundan ilk segenek

olan “Create Toon” butonuna tiklayin (Resim 6).

G o o) =
Hi, gulerkabaran 3| Messages! Tookens upgrade | Profile | ~ Safe Search-ON | Sign Out

CIC="=Y|| \Vorid's fastest way to create cartoons!

@ &2 a2

« Previous| Next»

44

12 vy luzlorrane s.c.fatico vy isaacandres paragraph 1 by H_Mayanil Adding Integ... ty tutordelphia
13 Jul 16 0 views 13 Jul 18 ] 0 views 13 Jul 181 0 views 13 Jul 181 1 viens

Resim 6. Karikatiir olusturma giris ekran goriintiisii

Karsmiza gelen ekrandan karikatiiriiniizde kullanacaginiz gorsellerinizin yer alacagi sahne
se¢imlerini yapabilirsiniz (Resim 7). Burada sahne se¢iminiz i¢in dikey, yatay ve farkli sayida
hiicreden olusan segenekler vardir. Kullanim amaciniza uygun olan sahne se¢eneginin {lizerine

tiklayin.



278

Select your layout

Resim 7. Sahne se¢imi ekran goriintiisii

Sahne se¢iminin ardindan karsiniza gelen ekranda cesitli segenekler bulunmaktadir. (Resim 8).
Bunlardan ilki gorsellerinizde kullanacaginiz karakterlerle ilgili segeneklerdir. Burada
sahnenizde kullanmak {izere programda yer alan kadin, erkek, ¢ocuk, hayvan gibi birden fazla
karakter cesidi yer almaktadir. Ikinci segenek arka plan ekleme kategorisidir. Buradan i¢
mekan, dis mekan, doga gibi cesitli arka planlar eklemeniz miimkiindiir. Ugiincii secenek olan
Props” kategorisinde sahnenize ekleyeceginiz nesneler yer almaktadir. Dordiincii segenek olan
“Texts” kategorisinde sahnenize konusma balonlar1 ve yazi eklemesi yapabilirsiniz. Kategoriler
arasinda yer alan besinci, altinci ve yedinci segenekler olan “Brushmen”, “Special” ve “Open
Clipart” butonlarindan gorselinize farkli karakter, nesne ve arka planlar ekleyebilirsiniz. Ayrica
sekizinci secenek olan “My Gallery” segeneginden gorselinize kendi galerinizde yer alan
karakter ve nesneleri ekleyebilirsiniz. Bu 6geleri sahnenize yerlestirmek i¢in fare ile siiriikleyip

sahnenin iizerine birakmaniz yeterlidir.
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Resim 8. Kategoriler akran goriintiisii

Sahnenize nesneleri yerlestirdikten sonra alt tarafta yer alan Toondoo ara¢ cubugu ile
degisiklikler yapabilirsiniz (Resim 9). Ara¢ ¢ubugu yardimu ile nesnelerin iizerine tiklayarak o
nesneye ait degisiklikler yapmaniz miimkiindiir. Nesneleri konumlandirdiktan sonra nesne
kilitleme tusuna tiklarsaniz nesne sabitlenir ve kaymasini Onlemis olursunuz. Eklemis
oldugunuz karakter ve nesneleri sahnenizin boyutuna gore kiigtiltebilir ya da biiylitebilirsiniz.
Aynisini kopyalama tusu ile se¢mis oldugunuz nesneyi kopyalayabilirsiniz. Yine ara¢ ¢ubugu
yardimi ile segmis oldugunuz nesneleri saga, sola ya da terse ¢cevirmeniz miimkiindiir. Sahneye
eklemis oldugunuz nesnelerin 6nde ya da arkada olmasini da saglayabilirsiniz. Eklemis
oldugunuz ancak daha sonra ¢ikarmak istediginiz nesneleri secerek “delete” tusu ile
silebilirsiniz. Sahnenize eklemis oldugunuz karakterin yiiz ifadelerini “emotion” tusu ile
degistirip duruma uygun yiiz ifadelerini segebilirsiniz. “Posture” tusu ile karakterinizin fiziksel
durusunu degistirebilirsiniz. Son olarak ara¢ cubugunda yer alan “color” tusu ile se¢mis

oldugunuz nesnenin rengini degistirebilirsiniz.
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Resim 9. Arag ¢cubugu ekran goriintiisi

Hazirlamig oldugunuz sahneyi kaydetmek i¢in “Toondoo Main Menu” butonundan “Save As”

secenegini secin (Resim 10).

IR B
ENG | [EnS ] (ene)

Resim 10. Gorseli kaydetme ekran goriintiisii

Karsiniza ¢ikan ekranda gorselinizi kaydetmek i¢in bir bashik ve tanimlama yazmaniz
istenmektedir. Bu bilgileri doldurduktan sonra “Publish” butonuna tiklayin ve daha sonra

karsiniza gelecek olan “OK” butonuna tiklaymn (Resim 11).
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TITLE
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TAGS
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Resim 11. Gorseli tanimlama ekran goriintiisii

Hazirlamis oldugunuz gorsel size ait Toondoolar arasina kaydedilmistir. Toons butonundan

“My ToonDoos” secenegine tiklayin (Resim 12).

Hi, gulerkabaran f E‘Aessages %Ok&ﬂsupgmde Profile | _ Safe Search-ON | Sign Ot é

World's fastest way to create cartoons! CREATE HEII

Create Toon

« My ToonDoos

S s IED STavts With

MostRecent LVALVEY /A M i for iPhone and iPad

Most Popular

Most Viewed < B — — i
Editor’s Pick . : = Create your own comics! g

£ . Book Maker
Most Fav'ed o P okl '
Random "12° ) -
Most Redoos WITH - Make a character! .@ -
4 ImagineR =
P m / Click here to upload!
DRAG.3DROPS = =
/Add drawing touches!

.

Resim 12. My ToonDoos ekran goriintiisii

Buradan hazirlamig oldugunuz tiim gorselleri gorebilirsiniz. Dilediginiz bir gorselin {izerine

tiklayarak bilgisayariniza resim olarak kaydetmeniz miimkiindiir (Resim 13).

Toons
ey N 5% a2
My ToonDoos | Make all redooable &1 ® Pubic @ Private Toons 1o d of4 )

Resim 13. Hazirlanan gorseller ekran goriintiisii
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8. E-KITAP
8.1. Canva Nedir?

Canva online olarak tasarim yapmaniza yarayan bir sitedir. Bu sitede licretsiz olarak zihin
haritalari, afisler, brostirler ve diger cesitli tasarim ¢alismalarinizi yapabilirsiniz. Bunun yani
sira Canva ile e kitap olusturma sansiniz da vardir. Yapmis oldugunuz ¢alismalar1 indirme ve

paylasma segenekleri de mevcuttur.
8.2. Canva Kullanim

Tarayiciya https://www.canva.com/ adresi yazilarak siteye giris yapilabilir. Ana sayfada

karsiniza kayit secenekleri ¢ikmaktadir. Buradan Facebook ve Google hesabinizla veya E-posta
adresinizle Canva’ya kayit olabilirsiniz (Resim 1).

C @ nhttps//www.canva.com

|

Ne isterseniz

tasarlayin. Ne tasarlamak istiyorsunuz?
istediginiz yerde
yayinlayin.

[ £] Facebook ile kaydol :
G Google ile kaydol

T

Resim 1. Canva kayit ekran goriintiisii

Canva’ya girig yaptiktan sonra tarayiciya https://www.canva.com/tr_tr/yapma/e-kitap/ yazarak

ilgili siteye ulasmak miimkiindiir. Burada yer alan “E-Kitap Tasarlamaya Basla” butonuna

tiklayarak caligmaya baslanabilir (Resim 2).


https://www.canva.com/
https://www.canva.com/tr_tr/yapma/e-kitap/

283

https ;
@ Gozatin v Ogzellikler v Oturum Ag

Tasanm olusturun > eBooks

Canva ile Dijital Dunyada

Profesyonel Kalitede Bir E-kitap
Tasarlayin

E-kitap Tasarlamaya Basla

Resim 2. Ana sayfa ekran goriintiisii

E kitap tasarlamaya baslama ekranina oncelikle kitabinizin ismini yazarak baslayabilirsiniz

(Resim 3).

< Anasayfa Dosya W Yeniden boyutlandir /17 desisikiier kaydediidl DIJITAL MATERYAL TASARIMI EL KiTAB{ © vl

Annual
Auction

Resim 3. Kitap ismi ekran goriintiisii

Sol siitunda kitabiniz i¢in kullanacaginiz tasarim kategorileri yer almaktadir (Resim 4).
Buradan ilk segenekte sablonlar yer almaktadir. Istediginiz iicretsiz bir sablonu sayfaya
striikleyerek kitabiniz i¢in bir kapak yapabilirsiniz. Daha sonra bu kapak iizerinde renk ve

metin degisiklikleri yapip kitabiniza 6zgii bilgileri yazabilirsiniz.



284

o
(B Q computer
Al ARe You 0
] | RIGHT FOR
THE JOB?
EVERYONE
SHOULD
=i eamnmo fl
° mEsicn | == 3
ap = A
o &n A
e HAZIRLAYAN
L GULER GOGEN KABARAN
< +Yeni sayfa ekle
%1

Resim 4. Sablon ekleme ekran goriintiisii

Kapak kismindan sonra kitabiniz icin yeni bir sayfa ekleyebilirsiniz. Bunun i¢in “Yeni sayfa
ekle” butonunu kullanabilirsiniz. Eklediginiz sayfa arka plan rengi kapak sayfanizla ayni olarak
gelecektir. Ancak dilerseniz sol {iist tarafta yer alan arka plan rengi secenekleri ile sayfa

renginizi degistirebilirsiniz (Resim 5).

W Yeniden boyutlandir o Tum degisiklikler kaydedildfi DijiTAL MATERYAL TASARIMI EL KiTABI W

0 o

+ Yeni sayfa ekle

Resim 5. Sayfa arka plan rengi degistirme ekran goriintiisii

Sol siitunda yer alan bilesenler kategorisinden kitabiniza iicretsiz fotograf, 1zgara, sekil,
gradyan, graik, ¢erceve gibi bilesenler eklemeniz miimkiindiir. Bilesenler kategorisinin alt
kisminda metin ekleme segenekleri yer almaktadir. Buradan metin kutusu ekleyerek kitabiniz
icin yazili unsurlar1 ekleyebilirsiniz. Metin i¢in bigimsel degisiklikleri iist kisimda ¢ikan arag

cubugu yardimiyla gergeklestirebilirsiniz (Resim 6).
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Resim 6. Bilesen ve metin kutusu ekran goriintiisii

Sol siitunda yer alan arka plan seceneklerinden sayfaniza arka plan eklemeniz miimkiindiir.

Yiiklemeler seceneginden kitabiniza bilgisayarinizda bulunan gorselleri ekleyebilirsiniz (Resim
7).

< Anasayfa Dosya W Yeniden boyutiandir ) Tar k ydedildi DIJiTAL MATERYAL TASARIMI EL KITABI ¥ Yikselt

Kitap igerigi

Dijtal materyal nedir?
Egitmde dijtal materyal kullanimi
Dijital materyal 6mekleri

Resim 7. Arka plan ve gorsel ekleme ekran goriintiisii

Biitiin sayfalarmizi1 ve eklemelerinizi bitirdikten sonra sag iist kdsede yer alan “Indir” butonu

ile kitabimiz1 pdf olarak kaydedebilirsiniz (Resim 8).

< AnaSayfa Dosya W Yeniden boyutlandir O 1um degisikiikler kaydedild DIJITAL MATERYAL TASARIMI EL KITABI * Yikselt Paylag ~

HAZIRLAYAN
GULER GOGEN KABARAN

Resim 8. E kitab1 pdf olarak indirme ekran goriintiisii
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Canva sayfasinda tiim tasarimlariniz boliimiinde hazirlamis oldugunuz e kitap online olarak
kayithidir. Dilerseniz kitabiniz tizerinde ¢alismaya devam edebilirsiniz (Resim 9).

<« C @ https//www.canva.com/folder/VFALL DESIGH

@ e evien v Tum tasarimlariniz
&N

Marka Kiti

Ekip olusturun

AR GO s & L —
B3 Kiasorler DiJiTAL MAT... Kavram Haritasi

l S Tam tasanimlariniz
B sizinle paylagilaniar

W Cop Kutusu

Resim 9. Canva tiim tasarimlar ekran goriintiisii
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9. KAREKOD
9.1. QR Kod Uretici Nedir?

QR kod iiretici karekodlarinizi olusturmaniz i¢in kullanabileceginiz iicretsiz sitelerden birisidir.
Ucretsiz olarak karekodlarimizi olusturup bilgisayariniza indirebilirsiniz. Bu sitede
karekodlariniza ekleyebileceginiz birden fazla secenek bulunmaktadir. Ayn1 zamanda renkli

karekodlar da iiretebilirsiniz.
9.2. QR Kod Uretici Kullanimi

Tarayiciya https://tr.qr-code-generator.com/ adresini yazarak siteye ulasilabilir. Karginiza gelen

ekranda tiyelik gerektirmeden karekodlarinizi olusturmaniz igin segenekler sunulmaktadir
(Resim 1).

€« > C 4

(8] QR Kod Ureteci

f B un

[ Internet sitesi (URL)

Resim 1. Karekod olusturma ana ekran goriintiisii

Burada karekodlariniz i¢in igerik se¢enekleri yer almaktadir. Karekodlara igerik olarak internet
sitesi, elektronik kartvizit, metin, e-posta, sms gibi igerikleri ticretsiz olarak ekleyebilirsiniz.
Se¢mis oldugunuz icerigi hazirladiktan sonra “QR Kodu Uretin” butonuna tikladigiizda sag

tarafta karekodunuz hazirlanacaktir (Resim 2).

-3 Cc & tr.qr-code-generator.co

) QRKod Ureteci

Metin QR Kodu

CERCEVE

=

Resim 2. Karekod iiretme ekran goriintiisii


https://tr.qr-code-generator.com/
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Olusan karekodunuz i¢in bigimsel degisiklikler yapmaniz miimkiindiir. Sag tarafta olusan
karekodunuz altinda {i¢ segenck bulunmaktadir. Birinci segenck karekodunuza cergeve
eklemedir. Dilerseniz bu ii¢ secenekten birini segerek karekodunuza cergeve ekleyebilirsiniz.
Ikinci segenek renk secenegidir. Dilerseniz siyah beyaz olusan karekodu farkl1 renklerde olacak
sekilde hazirlayabilirsiniz. Ugiincii segenek logo ekleme secenegidir. Burada yer alan iicretsiz

iki logoyu karekodunuza ekleyebilirsiniz (Resim 3).

C @ nttpsy/tr.gr-code-generator.com

R Kod Ureteci
= Metin E ﬂl':-i' E @
-— Ei. E‘“. 'h-l.:
Metin QR Kodu

Resim 3. Karekod bigimsel diizenleme ekran goriintiisii

Tiim bigimsel segimlerinizi yaptiktan sonra “INDIR” butonu ile karekodunuzu bilgisayarmiza
kaydedebilirsiniz (Resim 4).
& > C & htipsy//trar-code-generator.com

(®) QR Kod Ureteci
= Metin _E A I_.r

Metin QR Kodu

Resim 4. Karekod indirme ekran goriintiisii

Olusan karekodlar1 okutmak i¢in mobil cihazlariniza herhangi bir karekod okuyucu yiiklemeniz
gerekmektedir. Ucretsiz olarak yiikleyeceginiz bu okuyucu yardimi ile karekodlarm igerigini

gorebilirsiniz.
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10. ARTIRILMIS GERCEKLIK I
10.1. HP Reveal Nedir?

HP Reveal artirllmis gergeklik icin kullanilabilecek mobil uygulamalarindan birisidir. Bu
uygulamanin eski adi Aurasma’dir. Bu uygulama sayesinde gorsellerinize resim, ses, video ve
3d animasyonlar eklemeniz miimkiindiir. Burada farkli kullanicilar tarafindan hazirlanan

icerikler de goriintiilenebilmektedir.
10.2. HP Reveal Kullanim

Cep telefonunuza HP Reveal uygulamasin1 Google Play veya App Store’dan licretsiz olarak

indirebilirsiniz (Resim 1).

& hpreveal Y
5 HP Reveal

ER Aurasma
= 2 PEGI 3

18 MB 3,8 % * 1 milyon ¥

o

&,

o

{ DAHA FAZLA BILGI || YUKLE

Sunlan da begenebilirsiniz DIGER

UniteAR : Create QR Kod Okuyucu Monster Park AR Layal
Augmented rea... - Jurassic Dino...

28 MB 2,7 MB 120 MB 92N

Resim 1. HP Reveal uygulamasi indirme ekran goriintiisii

Uygulamayi agtiktan sonra karginiza HP Reveal uygulamasinin cihazinizla ilgili konum, medya

gibi bilgilere ulagma izinleri istenecektir. Bu ayarlar1 yaparak devam edebilirsiniz (Resim 2).
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HP Reveal uygulamasinin
bu cihazin konumuna

erismesine izin verilsin mi?

Reddet | izin ver

Resim 2. Uygulama izinleri ekran goriintiisii

Daha sonra karsiniza gelen ekranda “CREATE AN ACCOUNT” butonu ile hesap olusturmaniz
miimkiindiir (Resim 3).

Change the way you see the world

Use HP Reveal to bring everyday things to life!
Discover hidden experiences, create, and share
your own augmented reality.

CREATE AN ACCOUNT

Already have an account?Log In

Resim 3. Hesap olusturma girig ekran goriintiisii
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Hesap olustururken ilk olarak E-mail adresiniz istenecektir ancak bu bilgiyi girmek zorunlu
degildir. Tercihinize gére “NEXT” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 4).

@
Create an account

Enter your email address
to get started

‘Email (Optional)

NEXT ->

Resim 4. E-mail bilgisi ekran goriintiisii

Daha sonra bir kullanic1 ad1 yazmaniz gerekecektir. Kullanici adiniz en az ti¢ karakter olmalidir

(Resim 5).

g
Pick a username

Pick a username so your
friends can find you

Username

Resim 5. Kullanici ad1 bilgisi ekran goriintiisii
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Uygulamaya girerken kullanacaginiz bir parola yazdiktan sonra “CREATE ACCOUNT”

butonu ile hesabinizi olusturabilirsiniz (Resim 6).

@

Awesome!

Create a secret password to
keep the bad guys away

Password

CREATE ACCOUNT >

Resim 6. Parola bilgisi ekran goriintiisii

Uygulamaya giris yaptiginizda sag iist kosede yer alan arti isareti ile yeni bir ¢aligma
hazirlamaya baslayabilirsiniz (Resim 7).

- ® @

Q, Discover Auras

PEAS, AS
pA‘f‘ ?
‘e

“ -, “?._
- —
. __ A N

Little Brownie Bakers Little Brownie Bakers ~ Cappuccino (3D)

j & @

Caramel Macchiato Skinny Latte Lactose
(3D) Skinny Latte (3D) Free (3D)

N N
=i & =

Resim 7. Yeni bir artirilmig gergeklik ¢aligmasi giris ekran goriintiisii
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Agilan uygulama kamerasi ile resim, video veya animasyon ekleyeceginiz obje veya resimlerin

fotografini ¢ekebilirsiniz (Resim 8).

Cancel Take a photo

Resim 8. Uygulamada fotograf ¢cekme ekran goriintiisii

Daha sonra karginiza gelen ekranda resminize eklemek istediginiz nesneleri ekleme segenekleri
gelecektir. “Library” segeneginden Hp Reveal uygulamasinda yer alan resim, animasyon gibi
nesneleri ekleyebilirsiniz. Eger kendi cihazinizda kayitli resim veya video eklemek isterseniz

“Device” segeneginden gerceklestirebilirsiniz (Resim 9).

< Back Choose An Overlay

L
Q

s i |

Jubilee - British

Laughing Minions Seattle Skyline National Anthem

Gangnam Style - Chirpy Circus Seal

‘N
——

Magician's Floating Rabbit From a Hat

Knife Throwing Trick Trick

Resim 9. Resim {izerine nesne ekleme ekran goriintiisii
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Eklemek istediginiz nesne resmin iizerine geldiginde istediginiz gibi yerini degistirebilir ve

yukarida yer alan “Next” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 10).

< Back Position Overlay Next

Resim 10. Nesnenin yerini ayarlama ekran goriintiisii

Daha sonra karsiniza gelen ekranda calismaniza isim verebilir ve paylasim ayarlarini
gerceklestirebilirsiniz. Burada paylasiminizi herkesin gorebilmesi ic¢in “Public” 6zellestirmek
icin “Private” segenegini tercih edebilirsiniz. Daha sonra yukarida yer alan “Submit” butonu ile

devam edebilirsiniz (Resim 11).

< Back Share Submit

Create a new channel >

v/ gulergocenkabaran's Public
Auras

My Private Auras

Resim 11. Isimlendirme ve paylasim ayarlar1 ekran goriintiisii
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Calismanizi tamamlamadan once karsiniza gelen ekrandan “SHARE” se¢enegi ile fotografi

paylasabilirsiniz. Yukarida yer alan “Done” butonu ile ¢aligmanizi tamamlayabilirsiniz (Resim
12).

Showcase

Your Aura looks great!
Now show it off to your friends!

dinozor

Resim 12. Calismay1 tamamlama ekran goriintiisii

HP Reveal profil sayfanizda yapmis oldugunuz c¢aligmalarin yer alacagi “My Auras” kismi
bulunmaktadir. Takip ettiginiz kullanicilar1 gorebileceginiz Following” ve hesap ayarlarini

yapabileceginiz “Settings” boliimleri de profil sayfanizda bulunmaktadir (Resim 13).

Profile Done

My Auras Following Settings

Resim 13. Profil sayfasi ekran goriintiisii
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Kullanicilarin sizin ¢alismalarmizi gérmesi i¢in sizin hesabinizi takip etmeleri gerekmektedir.
Ayni sekilde siz de takip ettiginiz kullanicilarin ¢aligsmalarini onlarin profillerini takip ederek
gorebilirsiniz. Herhangi bir calismayr izlemek icin “Discover Auras” kismindan arama
yapabilirsiniz. Fotograflar lizerine eklenen nesneleri gorebilmek ig¢in altta bulunan tus ile

kameranizi1 agabilir ve izleyebilirsiniz (Resim 14).

: ® -

Q, Discover Auras

%FQ,S/‘
TE P y |

N v Caramel Macchiato
Little Brownie Bakers ~ Cappuccino (3D) o ( -

(3D)
' —— pr— o
o =3 ‘ ———_
- g s Skinny Latte Lactose Vanilla Bean
wxinny Lane:(3D) Free (3D) Macchiato (3D)

/ I /

— | @

Resim 14. Calismalar1 bulma ve izleme ekran goriintiisii
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11. ARTIRILMIS GERCEKLIK II
11.1. Quiver Nedir?

Quiver artirilmis gerceklik uygulamalarindan birisidir. Ozellikle kiigiik yas gruplari igin
eglenceli olarak tasarlanan bu uygulamada web sitesinde yer alan etkilesimli gorseller
boyanmakta, tablet veya cep telefonlar1 ile canlandirilmaktadir. Web sitesinde yer alan

materyallerin bir kismu ticretli iken ticretsiz olarak kullanilacak materyaller de bulunmaktadir.
11.2. Quiver Kullanim

Oncelikle http://www.quivervision.com/web sitesine agmak gerekmektedir. Daha sonra ana

sayfada yer alan “Coloring Packs” butonu ile etkilesimli gorselleri indireceginiz sayfaya

ulagabilirsiniz (Resim 1).

v f & a8 @

do  Apps  EducationPortal  Workwithus  Help Coloring Packs

Resim 1. Quiver web sitesi ana sayfa ekran goriintiisii

Bu sayfada yukarida kategoriler yer almaktadir. istediginiz kategoriye tiklayarak icerisinde yer
alan materyalleri gorebilirsiniz. Alt kisimda ise gorsel materyaller bulunmaktadir. Istediginiz
kategoriyi acgarak iginde yer alan resimleri gorebilirsiniz (Resim 2).

@ Giivenli degil | www.quivervision.com/education-coloring-packs/ 3]

Quiver oY eeioall Quiver Fashion  Quiver Masks

Landmarks Sea Creatures Book Week Murphy and
2018 Friends Edu
Games

Resim 2. Quiver gorselleri kategoriler ekran goriintiisii


http://www.quivervision.com/web
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Calismak istediginiz gorseli belirledikten sonra “Dowland Page” butonu ile bilgisayariniza

indirebilirsiniz. Bu gorselin ¢iktisini alip 6grencilerinizle birlikte boyayabilirsiniz (Resim 3).

Download & Print Coloring Pages

It couldn’t be easier to get started.

Yuri the Husky Penfold Ruby Rabbit

Download Page Download Page Download Page

Resim 3. Gorsel indirme ekran goriintiisii

Quiver uygulamasini cep telefonu ya da tabletinize Google Play ve App Store uygulamasindan

indirebilirsiniz (Resim 4).

\Sy Quiver - 3D Coloring App
' QuiverVision Limited
B PEGI 3

68 MB * 4,1 % « 1 milyon *

PPPPP

DAHA FAZLA BILGI

Uygulama igi satin alma

Sunlari da begenebilirsiniz DIGER

o

&

N

d

iﬁ\“\\@ j

2 - 6 Yas Okul 2-6 Yas Egitici Kelime Cocu
Oncesi Egitici ...  Gocuk Zeka Oy.. Gezmece Oyun
46 MB 39 MB 59 MB 37M

Resim 4. Quiver uygulamasi indirme ekran goriintiisii
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Quiver uygulamasimin konum medya gibi bilgilerinize ulasma izinlerini vererek devam

edebilirsiniz (Resim 5).

[®] Quiver uygulamasinin
resim cekmesine ve video
kaydi yapmasina izin

verilsin mi?

Reddet | izin ver

Resim 5. Uygulama izinleri ekran goriintiisii

Uygulamaniz yiiklendikten sonra acgtiginizda ana sayfada yer alan kelebek resmine tiklayarak
boyamis oldugunuz gorselin iizerine tutabilirsiniz (Resim 6).

@®e V¢ Q)

Quiver

s/

=i 2
Yazdir Renklendir Oyha

Resim 6. Gorseli izleme tusu ekran goriintiisii
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Kameranizi boyamis oldugunuz gorselin {lizerine tutup kelebek tusuna bastiginizda artirilmig
gerceklik calismanizi gorebilirsiniz. Aynit zamanda ekranin altinda size sunulan segeneklerle

caligmanizi hareket ettirebilir ve diger nesne segeneklerini kullanabilirsiniz (Resim 7).

Resim 7. Artirilmis gergeklik ¢aligmasi ekran goriintiisii



12. SANAL TUR

12.1. Vtility Nedir?
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Vtility sanal tur olusturmak i¢in kullanabileceginiz {icretsiz araglardan birisidir. Burada

yiiklemis oldugunuz fotograflar ile online olarak sanal bir tur hazirlayabilirsiniz.

12.2. Vtility Kullanim

Tarayiciya http://www.vtility.net/ adresini yazarak sanal tur olusturulacak siteye ulasabilirsiniz.

Sag iist kdsede yer alan “Log in” butonu ile kayit olmaniz miimkiindiir (Resim 1).

UTILITY  soples st Faq  Contact

Online virtual tours
Create online virtual tours instantly and update
anytime and anywhere

¥ Easytocreate
' Can get updated regularly
' Unlimited use available for free users

Go Straight to creating your virtual tour.

— — — —

Resim 1. Vtility ana sayfa ekran goriintiisii

Daha sonra karsiniza gelen ekranda “Register a new user” butonu ile kayit olabileceginiz gibi

Google veya Facebook hesabinizla giris yapma seceneklerini segebilirsiniz (Resim 2).

=

Email or User Name

Password

G Log in using your Google account

f Log in using your Facebook account

Resim 2. Kullanici kaydi ekran goriintiisii

Yeni bir sanal tur olusturmak i¢in “Create new virtual tour” butonuna tiklayabilirsiniz. Bu

butona tikladiktan sonra hemen alta “Untitled Virtual Tour” olarak sanal turunuz eklenecektir.

Bu sanal turu “Edit” segenegi altinda yer alan “Design” butonu ile diizenlemeyi segebilirsiniz

(Resim 3).


http://www.vtility.net/

All your virtual tours:

|
Title View Fork  Delete
|:> # Untitled Virtual Tour oven | Gosin

p Real estate virtual tours. B
Mars f \
. LN
‘ 1
Scenariofor Creating a Virtual — ‘

e =

Resim 3. Yeni bir sanal tur olusturma ekran goriintiisii
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Diizenleme seceneginden sonra karginiza gelen ekranda ilk yapmaniz gereken sanal turunuzda

yer alacak resimleri yiiklemek olacaktir. Buradan istediginiz kadar resim yiikleyip daha 6nce

eklediginiz resimleri silmeniz miimkiindiir (Resim 4).

Resim 4. Resim ekleme ekran goriintiisii

Daha sonra eklemis oldugunuz tiim resimlerin iizerlerine sol siitunda yer alan yonlendirme

oklar, bilgi isaretleri gibi sembolleri siirlikleyerek ekleyebilirsiniz. Ekleyeceginiz bu nesnelerin

renklerini “color” kismindan seg¢ip daha sonra istediginiz yere siiriikklemeniz miimkiindiir.

Eklediginiz nesnesin sag kisminda ii¢ farkli renkte kiiciik kutucuk ¢ikacaktir. Buradan kirmizi

olan ile nesneyi silebilir, sar1 olan ile nesneye iliskin diizenleme yapabilir ve yesil olan ile

nesneyi kopyalayabilirsiniz (Resim 5).



303

Resim 5. Nesne ekleme ekran goriintiisii

Biitlin resimlerinize istediginiz nesneleri ekledikten sonra aralarinda baglanti kurmak i¢in
nesnenin iizerine iki kez tiklamaniz gerekmektedir. Sonra karsiniza ¢ikan ekranda “Target
scene” kisminda bu nesneye baglamak istediginiz resmi se¢gmeniz yeterlidir. “Text” kisminda
bu nesnenin lizerinde yazmasini istediginiz bilgiyi yazabilirsiniz. Yine bu kisimdan nesnenin
bi¢imini ve rengini degistirmeniz miimkiindiir. “Cover” ve “Border” kisimlarindan nesnenize
arka plan ve cergeve ekleyebilirsiniz. Daha sonra “Update” butonu ile degisikliklerinizi

kaydedebilirsiniz (Resim 6).

Link details

QUEROLE Scene  Information

— 2 N m

Akcia ==
Ico!or |Pulse

No Cover v No Border

Scale:

Resim 6. Nesne diizenleme ekran goriintiisii
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Biitiin resimleriniz arasindaki baglantilar1 kurduktan sonra sol {ist kdosede yer alan “Save”

butonuna tiklayarak turunuzu kaydedebilirsiniz (Resim 7).

C A Guvenlidegil | www.vtility.net/virtualtour/designer/iRgQnL1QIP

Resim 7. Sanal tur kayit ekran goriintiisii

Sanal turunuzu kaydettikten sonra sol list kdsede yer alan “Save” butonu yerine “View” butonu
gelecektir. Ayni1 zamanda ana sayfada kayit olan sanal turunuz igin yer alan “View”
se¢ceneginden turunuzu izleyebilirsiniz. Yine buradan “Edit” segenegi ile sanal turunuz lizerinde

calismaniz miimkiindiir (Resim 8).

All your virtual tours:

Title View Edit Fork Delete

Resim 8. Sanal tur izleme secenegi ekran goriintiisii
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13. VIDEO/ANIMASYON
13.1. Powtoon Nedir?

Powtoon animasyon, video ve sunum hazirlamada kullanilan Web 2.0 araglarindan birisidir. Bu
arac ile hazirlayacaginiz calismalara sistemde kayitli hazir sablon ve animasyonlari eklemeniz
miimkiindiir. Ucretli ve iicretsiz kisimlar1 bulunan Powtoon’da egitim amacli hazirlayacagmiz
calismalar online olarak kaydedilmektedir. Ucretsiz kisimlarda hazirlayacagimiz video siiresi 3

dakikadir.
13.2. Powtoon Kullanim

Tarayiciya https://www.powtoon.com adresini yazarak ilgili siteye ulasabilirsiniz. Ana sayfada

sag iist kdsede yer alan “SIGN UP” butonu ile kayit olmaniz miimkiindiir (Resim 1).

C & bttps//www.powtoon.com, e L7 -4

'; POwTOON EXPLORE ¥  SOLUTIONS ¥  ENTERPRISE PRICING BLOG  SUPPORT ¥ Locwlsmuup

Create
Awesome Videos
& Presentations

It's Quick and it's Easy

START NOW

v Cugyi (B ebay Cosice £ uuh

o5 cookles to ensure you get the best experience on our website. Learn more  Got it

Resim 1. Powtoon ana sayfa ekran goriintlisti

Karsiniza e-mail adresi ile kayit olma veya Google, Facebook, Office 365, Linkedin hesaplari
ile kayit olma segenekleri ¢ikacaktir. Buradan istediginiz kayit secenegini segerek devam

edebilirsiniz (Resim 2).

Already have an account? Log in

First Name Last Name (Optional)

G Continue with Google
E-mail Address

f  Continue with Facebook
Password (min. 6 characters) o

1] Continue with Office 365
Job Title” v

in  Continue with Linkedin

This website uses cackies to ensure you get the bost experience on our wobsite. Learn more  Catitt

Resim 2. Powtoon hesap olusturma segenekleri ekran goriintiisii


https://www.powtoon.com/
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Powtoon sitesini hesap bilgileriniz ile giris yaptiktan sonra karsiniza gelen ekranda “BLANK
POWTOON” butonuna tiklayarak yeni bir ¢alismaya baglayabilirsiniz (Resim 3).

< C @ httpsy//www.powtoon.com/my-powtoons/#/
; rowToonN MY POWTOONS EXPLORE ¥ SOLUTIONS ¥  ENTERPRISE  PRICING SUPPORT ¥
make it owesome
Premium
trial ends .,

What type of Powtoon would you like to create?

3 YouTube
WE
Add here subtitle [6R=. \PE
< : O T

EXPLAINER VIDEO MARKETING VIDEO INFOGRAPHIC VIDEO PRESENTATION VIDEO ADS ™

[

[3 sLank PowToON ] El IMPORT POWERPOINT

My Powtoons

Resim 3. Yeni calismaya baglama ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda Powtoon i¢in bir goriiniim segebilir ya da bu kismi kapatip ¢aligmaya
basglayabilirsiniz (Resim 4).

€ X @ httpsy//vww.povitoon.com/htmiS-studi dit/fySEZSLIFx B x @ :

Hi giiler, let's choose a look for your Powtoon

)

Resim 4. Powtoon goriiniim se¢gme ekran goriintiisii

Powtoon’da dijital hikdyeye baslarken karsiniza gelen slayt sayfasi lizerinde ¢alisma yapmaniz
gerekmektedir. Burada sol siitun slaytlar1 gostermektedir. “Blank slide” butonu ile slayt

eklemeniz miimkiindiir (Resim 5).
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p—
Side 1 v of1 @ e m o R R - ﬂﬁ MODERN EDGE LOOK W
. °
a Q
EETUNE - 3
x
® J *
v
T CEEET
> +  Add voiceove
<
riraen ¥
00:00.0] 00:10 a
) p
~ .

Resim 5. Slayt ekleme ekran goriintiisii

Sag siitunda ise sirasiyla ekran se¢imi, arka plan, metin, karakter, nesne, sekil, resim, video,
miizik ve 6zel nesneler ekleme segenekleri bulunmaktadir. Ilk olarak sahnenize arka plan ve
baslik ekleyerek baslayabilirsiniz. Istediginiz arka plan secenegine tiklayarak sahnenize
ekleyebilirsiniz. Daha sonra metin ekleme boliimiinden bashiginizi yazabilirsiniz. Yazmis
oldugunuz metin tlizerine ¢ift tikladiginizda metin stil, boyut, renk degistirme, hizalama, efekt
ekleme gibi segenekler ile bigimsel diizenlemeler yapabilirsiniz. Ayn1 zamanda alt kisimda yer

alan siire boliimiinden sahnenizin siiresini artirabilir ya da azaltabilirsiniz (Resim 6).

=
e 1 ¥ ofl ) v D ok w
Ten(+r ) (i) e o i B roomrncoce oox

'@H‘“ Text Q
2 swar | £F
RUYA'NlN Add Title
OKULDA iLK Add Subtitle
o GUNU Add Body Text
< >
sowToon &
1 <
u v . S
oo

Resim 6. Sahne diizenleme ekran goriintiisii

Video ’da kullanacagimiz karakterleri secerek sahneye ekleyebilirsiniz. Karakterlerin farkl
duygu durumlarina gore ifadeleri yer almaktadir. Hangi duydu durumu sahneniz ile iligkili ise

onu segebilirsiniz (Resim 7).
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= PowTtoon

Untitied

= O a e
@ RUYA'NIN
OKULDA iLK
GUNU o
‘ |
: \_Vao'v}'v’oé"n z "
D — b
51 oo 0 > aq 'i

B
'd

Resim 7. Karakter ekleme ekran goriintiisii

Daha sonra diger sahnelerinizi ekleyerek bu sahneler de arka plan, karakter ve metinler
ekleyebilirsiniz (Resim 8).

= PowToON Create Mode v

HOS GELDINiZ SEVGILi
OGRENCILERIM

Resim 8. Diger sahneleri ekleme ekran goriintiisii

Ayni sahne iizerinde devam edecekseniz sahnenin {izerinde sag tiklayip o slayti
kopyalayabilirsiniz. Daha sonra yeni durumda gelecek olan sahne detaylarini {izerine

ekleyebilirsiniz. Eklediginiz nesnelerle ilgili ¢esitli segenekler bulunmaktadir. Buradan

istediginiz diizenlemeleri yapabilirsiniz (Resim 9).
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Side 3 v of3
@) cria B Horizontal (16:9) W - —e— + 100%

Pose .g-.
ain E !
2 | O :
Opecity] | [ 'O:}
5
Blank slide
Effects
= [00:17.0] 00:20 a
S 1 p
Arrange Link
. .
: ]

Resim 9. Nesnelerle ilgili segenekler ekran goriintiisii

Powtoon’da sahnenize kendi bilgisayarinizdan resim yliklemeniz de miimkiindiir. Bunun i¢in

sag siitunda yer alan resim ekleme seceneginden “MY IMAGES” kismini kullanabilirsiniz

(Resim 10).

@ ) oarid B3 Horontal 169) W T 5@ MODERN EDGE LOOK ¥

Search Images

7Y Upload image

HO$ GELDINIZ SEVGILI
OGRENCILERIM Choose an image

MY IMAGES

CREATED USING gme
POWTOON &

[00:25.0] 00:25
1 p

Resim 10. Bilgisayardan resim ekleme ekran goriintiisii

Video sahnelerini tamamladiktan sonra miizik eklemek icin sag siitunda yer alan “Sound”
segenegini secgebilirsiniz. Buradan videonuza arka plan miizigi eklemeniz miimkiindiir. Ayrica
seslendirme yapmak i¢in yine ayni boliimden “Add voiceover” kismina tiklayabilirsiniz.
Burada karsiniza gelen ekranda “Record” secenegini secerek slaytlar iizerine mikrofon ile ses

kaydi yapmaniz miimkiindiir (Resim 11).
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Resim 11. Miizik ekleme ve ses kaydi ekran goriintiisii

Calismaniz bittikten sonra iist kisimda yer alan boliime calisma adinizi yazabilir ve sag iist

kosede yer alan “SAVE” butonu ile ¢alismanizi kaydedebilirsiniz (Resim 12).

® sowToOon  craemossv (@D [ G\ 4> Royanmokudail-

oo i
? o Search Sound

x
RUYANIN J
OKULDA iLK

£
IV GUNU MY MUSIC
+ Add music

Video arka
08:57

powTOON &

[00:06.0] 00:25 (D))
) p

Resim 12. Calisma isimlendirme ve kaydetme ekran goriintiisii

Powtoon ana sayfasim1 agtifinizda “My Powtoons” bdliimiinde hazirlamis oldugunuz
caligmalar1 gorebilirsiniz. Buradaki seceneklerden calismanizi silebilir, diizenleyebilir ve

“Export” segceneginden ¢aligmanizi sosyal platformlarda paylasabilirsiniz (Resim 13).

.;' rPowtoon MYPOWTOONS EXPLORE v SOLUTIONS v ENTERPRISE PRICING SUPPORT ¥  GLR
R ——
-
WLoA LK Rilyanin okulda ilk. h -
| T \& )
Mocified: 2804.19
1 y et = ot

> 2C» yoon

Resim 13. My Powtoons sayfasi ekran goriintiisii

ourwebsite Leammore  Gotitt
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14. KART ESLESTIRME
14.1. Cram Nedir?

Cram online olarak oyun hazirlayabileceginiz Web 2.0 araglarindan birisidir. Bu sitede iicretsiz
olarak flag kartlar hazirlayabilir ve kart eslestirme oyunlar1 hazirlayabilirsiniz. Kelimeler ya da
gorseller arasinda eslestirme oyunu hazirlayarak derslerinizde kullanabilirsiniz. Ayn1 zamanda
farkli kullanicilar tarafindan hazirlanan oyunlar1 gérmeniz ve dgrencileriniz ile oynamaniz da

miumkindiir.
14.2. Cram Kullanim

Tarayiciya https://www.cram.com/ adresini yazarak ilgili siteye ulagsmaniz miimkiindiir. Sag

iist kdsede yer alan “Sign in” butonu ile kayit sayfasina ulasabilirsiniz (Resim 1).

& 3 C (Y @ hips//wwwcramcom m % @@
i Uyguiamalar 3 Outiook [A Outiook [ msk0 @ enstita @ Smf @ Ogrenci = ilan @) MuglaAik % OvB (& e-mifredat @ e-Okul em E8A [ 2.5nf 3¢ Morpa » Diger
= CRAM
Find flashcards to study create |
Search over 195 million flashcards or
Make your own cards
3,372,913 195,866,000 841,031 [P 12< peopie ke this. Sign Up to see what your friends ke,
members flashcards flashcards edded this week
Browse By Subject “ u
M & o

Resim 1. Cram ana sayfa ekran goriintiisii

Burada yeni bir hesap kaydi agabileceginiz gibi Facebook, Twitter ve Google hesaplariniz ile

de kayit olmaniz miimkiindiir (Resim 2).

@ k@ Owook @ ) © Mughikk & emikedst & o wesA [ 45nd B Mo

Sign in to your account

Or sign in with Facebook, Twitter or Google

n Sign in with Facebook

N Sign in with Twitter

G signin with Google

Don't have an account? Sign U

Resim 2. Kayit sayfasi ekran goriintiisii

Yeni bir flas kart olusturmak i¢in sayfada yer alan “Create New Set” butonuna tiklayabilirsiniz

(Resim 3).


https://www.cram.com/
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E C RA M Search over 166 million flashcards m Create Flashcar

@ Welcome glergen

Created Folders | Favorites | Recendy Studied

Resim 3. Yeni set olusturma ekran goriintiisii

Sayfanin tist kisminda yer alan boliimde flas kart setiniz i¢in tanimlayici bilgiler istenmektedir

(Resim 4).

Create a New Flashcard Set

Description

zit anlami kelimeler ricge]

Resim 4. Flag kart seti tanimlayici bilgiler ekran goriintiisii

Sayfanin agag1 kisminda eslestirme yapacaginiz kelimeleri yazacaginiz kisimlar yer almaktadir.
Oncelikle burada dil secimi yapabilirsiniz. Daha sonra kutucuklara kelimeleri yazabilirsiniz.
Burada kelime eslestirme hazirlayabileceginiz gibi resim ekleyerek de setinizi

hazirlayabilirsiniz (Resim 5).



SHOW HINT SIDE

FRONT BACK
1GUZEL OGIRKIN
JYASLI OGENG
o A A B e esim ekleme segenegi

Resim 5. Kartlar1 hazirlama ekran goriintiisii
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Daha fazla kart eklemek i¢in alt kisimda yer alan “Add a new card” butonunu kullanabilirsiniz.

Ekleme ve diizenleme islemleriniz bittikten sonra “Create Set” butonu ile ¢alismay1

tamamlayabilirsiniz (Resim 6).

DGENIS JDAR

Add to Falders

Finish & Create

Cancel

Resim 6. Calismay1 tamamlama ekran goriintiisii

Hazirlamis oldugunuz Kkartlarla ilgili dort segenek karsmmiza gelmektedir. “Flashcards”

seceneginde kelimeler ve karsiliklar1 yer almaktadir ve dilerseniz bu kelimeleri sesli olarak

dinleyebilirsiniz. “Memorize” seceneginde kelimeler size teker teker gelmekte ve cevaplarinin

dogru veya yanlis oldugunu se¢gmeniz istenmektedir. “Test” se¢eneginde hazirlanan kelime seti

test olarak sorulmaktadir. “Games” segeneginde ise kart eslestirme oyunu olusturulmaktadir.

Istediginiz secenege tikladiktan sonra “Click or press Spacebar to Begin” butonu ile devam

edebilirsiniz (Resim 7).
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Zit Anlamh Kelimeler

[l cmoize | rest ] Games ]

|CARD RANGE TO STUDY

voupn

How to study your flashcards.

RightLeft arrow keys
Up/Down arrowk
Miey:
Akey:

J)
ansee (7] (1]

Resim 7. Flas kart secenekler ekran goriintiisii

Olusan kart eslestirme oyununa giris yapmak i¢in oyun segenegini sectikten sonra sol tarafta

bulunan oyun iizerindeki “PLAY NOW” secenegi ile devam edebilirsiniz (Resim 8).

A Fun Way To Study Your Flashcard

s \ew ways to hel tter way to learm than a game
y studying? me, Jewels of Wi card knowledge with a fast paced jewel

STELLAR SPELLER

Resim 8. Oyun giris ekran goriintiisii
Daha sonra kargmiza gelen ekrandan “PLAY GAME” butonuna tiklayarak oyuna giris

yapabilirsiniz (Resim 9).

PLAY GAME
PICK A SET

HIGH SCORES

d a passion for learning and,
eeuon o e S0 o —
ou my collection of | in the hopes
make things a little more
¢ follow to maximize your share of

® Match the inscription on the jewel with the note on the vault.

Resim 9. Oyuna baslangic ekran goriintiisii
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Oyunda karsiniza ¢ikan sol ve sag tarafta yer alan kelimeleri dogru eslestirdikge puan
kazanabilirsiniz (Resim 10). Oyun linkini kopyalayp smifta akilli tahta ile agmaniz

miimkiindiir. Bu sekilde d6grenciler ile birlikte bu oyunu oynayabilirsiniz.

YASLI

SICAK GENi§ GUZEL

Resim 10. Oyun sayfasi ekran goriintiisii

Cram sayfasinda diger kullanicilarin hazirlamis oldugu flas kartlar1 gérmeniz ve oynamaniz
miimkiindiir. Bunun i¢in arayacaginiz kavrami arama kismina yazarak diger flas kartlari

inceleyebilir ve derslerinizde kullanabilirsiniz (Resim 11).

— W ERruE E -

(™) Find flashcards to study cheare

| Search ol

Make your own cards

3372913 195,866,000 841,031 [CRERY 2% eooe i s o e e

Browse By Subject n u

Go Mobile

Study on your phone

by downloading the

Cram app.

It's free. D‘ .

Resim 11. Diger kullanici ¢aligmalarini arama ekran goriintiisii
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15. PUZZLE
15.1. Jigsawplanet Nedir?

Jigsawplanet iicretsiz online puzzle olusturmak i¢in kullanilan sitelerden birisidir. Burada
istediginiz gorselleri ekleyerek puzzle olusturmaniz miimkiindiir. Ayni1 zamanda farkli

kullanicilar tarafindan hazirlanan puzzle ¢alismalarini da yapabilirsiniz.

15.2. Jigsawplanet Kullanimi

Tarayiciya https://www.jigsawplanet.com/ adresini yazarak ana sayfaya ulasabilirsiniz. Burada

sag iist kdsede yer alan Kayit ol butonu ile hesap olusturabilirsiniz (Resim 1).

€& > C @& https//wwwijigsawplanet.com

EB Giris  Kesfet v  Olustur Ara... Kayit ol | [Giris yap

Karigik Yapboz

Fsreez ne s° N s:s Tarkiye'nin geng sesine
tii<'yo -

Oniine Mazik Yarismasi oy vermek igin tikla.

One Gikan Yapbozlar  Daha Fazla Goriintiile

|

S0P

Resim 1. Jigsawplanet ana sayfa ekran goriintiisii

Kayit sayfasinda sizden istenen bilgileri girerek hesap olusturmaniz miimkiindiir. E mail
adresinize gelen dogrulama linkine tiklayarak hesabinizi aktiflestirmeniz gerekmektedir. Daha

sonra kullanic1 ad1 ve sifreniz ile sisteme giris yapabilirsiniz (Resim 2).

E Giris Kesfet v Olustur Ara...
Kayit ol
Kullama adi: \-/
En az 4 karakter .:t-::i_’:;; Ww.jigsa ne K e me
E-posta:
Parola: \_/
En az 6 karakter

Parolay! Onayla:

%mbm degilim

Bu formu gondererek Hizmet Kosullar ve Gizlilik Politikas!'i kabul etmis olursunuz.

Resim 2. Hesap olusturma ekran goriintiisii


https://www.jigsawplanet.com/
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Yeni bir puzzle olusturmak i¢in ana sayfada yer alan olustur butonuna tiklamaniz gerekmektedir

(Resim 3).

EB Giris = Yapbozlanm Kaydedilen Oyunlar = Kesfet ¥ | Olustur Ara...

Son Etkinlikler
Yeni etkinlik yok. @

ONLY YOU CAN PREVENT WILDFIR

nes

Karisik Yapboz

iﬁxj‘; L)

Resim 3. Yeni puzzle olusturma ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda albiim i¢in isim verme ve paylasim ayarlarini sectikten sonra “Olustur’

butonu ile puzzle segeneklerine gidebilirsiniz (Resim 4).

© You need to have at least one album in order to create a puzzle.

Albiim Olustur

Ad: | Bdlgeler haritasi

Goriiniirlitk: |~ Public "9

Olustur iptal

{ Gizlilik Politikasi | DMCA | Yardm ¥ | Kdtiiye Kullamm

Hakkimizda | 4 Facebook | Hizmet Kosullar

Resim 4. Albiim isim ve paylasim ayarlar1 ekran goriintiisii

b

[az]
=

Bu asamada puzzle yapmak istediginiz gorseli ylikleme, isimlendirme, zorluk seviyesini segme,

parca sekillerini belirleme ve etiket ekleme gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz (Resim 5).
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©® New album has been created.
Yapboz Olustur
Resim: | Dosya Sec | tlrkiye.jpg
Ad:  Tirkiye

parcalar: Kolay Zor

N TITITIIL

[ | D&ndiirme @

Albiim: & Bolgeler haritasi = Degistir...

Etiketler:

Boslukla aynimig etiket listesi Grnedin beach "pacific ocean”

Olustur iptal

Resim 5. Puzzle segenekleri ekran goriintiisii

“Olustur” butonu ile devam ettiginizde hazirlamis oldugunuz puzzle ekrana gelecektir. Burada
puzzle parcalarini birlestirebilirsiniz. Ayni zamanda paylasama ve diizenleme secenekleri de bu

sayfada goriinmektedir (Resim 6).

Yapbozlarim > @ Bélgeler haritasi > Tiirkiye Su Olarak Oyna: ¥ | «§ Paylas ¥ | [# Diizenle ¥

é: gulerkabaran | 1033

Begen

Mictimildus 6 Aabibs Anca

Resim 6. Olusan puzzle ekran goriintiisii
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16. KARAR CARKI
16.1. Wheeldecide Nedir?

Wheeldecide oyun hazirlamada kullanilan Web 2.0 araglarindan birisidir. Bu arag ile karar
vermeniz gereken durumlar i¢in bir ¢ark olusturabilir ve karar verme islemini oyunlastirarak
gergeklestirebilirsiniz. Ayni zamanda smif i¢inde Ogrencileri takim yapmak igin de

kullanabilirsiniz.
16.2. Wheeldecide Kullanim

Tarayictya https://wheeldecide.com/ adresini yazarak karar c¢arki olusturma sitesine

ulagabilirsiniz (Resim 1).

&« C () & ntips//wheeldecide.com
Outiook [ Mski @ Enstita @ Siif

CAN'T DECIDE?
WHEEL DECIDE FOR YOU!

Resim 1. Wheeldecide ana sayfa ekran goriintiisii

Sayfanin alt kisminda yer alan “Choices” kismindan c¢arkinizda bulunmasini istediginiz
secenekleri ekleyebilirsiniz. Burada 100’e kadar se¢enek eklemeniz miimkiindiir. Segeneklerin
alt kisminda yer alan “Title” kismina carkiniza vereceginiz baslig1 yazabilirsiniz. Daha sonra

“Apply Wheel Cahnges” butonuna tiklayarak ¢arkinizi olusturabilirsiniz (Resim 2).


https://wheeldecide.com/
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Resim 2. Cark olusturma ekran goriintiisii

Olusan karar ¢arkiniz iizerine fare ile tiklay1p karar verme oyununu oynayabilirsiniz (Resim 3).
Ayni zamanda bu karar ¢arkini simifinizda akilli tahtaya yansitip 6grencilerinizin g¢evirerek
oynamasini saglayabilirsiniz.

4 WHEEL i
> L etipe | About | Wheels | Business

SINIF GRUPLARI

Resim 3. Olusan karar ¢arki ekran goriintiisii
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17.CEVRIM iCi CALISMA KAGIDI
17.1. Wizer.me Nedir?

Wizer.me 6gretmenlerin interaktif calisma kagitlar1 hazirlamasini saglayan bir aragtir. Burada
calisma kagidi hazirlamak ticretsizdir. Wizer.me ile hazirlanan ¢alisma kagitlarina resim, video
gibi 6geler eklemek miimkiindiir. Online olarak calisma kagitlarinin saklanmasi ve 6grenci
performansini kaydetme 6zellikleri bulunmaktadir. Ayni zamanda bu ¢aligsma kagitlarini sanal

siif ortamlarinda 6grencileriniz ile paylasabilirsiniz.

17.2. Wizer.me Kullanimi

Tarayiciya http://app.wizer.me/ adresini yazarak ilgili sayfaya ulasabilirsiniz. Daha sonra sag
iist kdsede yer alan “Join for free” butonu ile hesap olusturma sayfasina gidebilirsiniz (Resim
1).

@ Giwvenli degil | appwizer.me

er Explore About Schools & Districts Login Join for free

Amaze Your Students With Smarter Worksheets

Create and share free interactive worksheets with your students online.
Join the Wizer community, share your work and explore content made by fellow teachers.

At chslufely )

Shared by the Wizer Teachers
Resim 1. Wizer.me ana sayfa ekran goriintlisti

Bu asamada kayit tiiriinliziin ne oldugu sorulmaktadir. Buradan “Teacher” secenegi ile devam

edebilirsiniz (Resim 2).

) wizerme

a new way o worlushieet
Welcome to Wizer

Create your free account

I'ma...

> T ==

Resim 2. Kayat tiirii secenekleri ekran goriintiisii


http://app.wizer.me/
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Hesap olusturmak i¢in Gogole, Facebook, Microsoft hesaplarinizi kullanabilir ya da e-mail

adresiniz ile kayit olabilirsiniz (Resim 3).

2 @izerme

anewwayeowov&sﬁzef

Sign up as a teacher

Email

G+ Sign up with Google
OR

@  sign up with Edmodo Password
4

B Sign up with Microsoft

Service & Privacy Policy.

Student? Sign up here

@

Already Wizer? Login

Resim 3. Hesap olusturma ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda hesap bilgileriniz i¢in 6zel bilgiler istenmektedir. Burada sizden

istenen bilgileri doldurarak “Done!” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 4).

) ®izerme

Personalize your teaching profile for relevant free resources:

My nameis Mrs. v *giler *gogen kabaran

Iteach any subject 0 any grade students.

I livein Turkey ~

Resim 4. Hesap kisisellestirme ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda “CREATE WORKSHEET” butonu veya sayfanin ortasinda yer alan

art1 butonu ile yeni bir calisma kagidi hazirlamaya baglayabilirsiniz (Resim 5).
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MY WORKSHEETS LEARNER WORKSHEETS WIZER COMMUNITY

A,

(P CREATE WORKSHEET ( search tags & worksheets
ommunity \.

I All Worksheets

I CREATEFOLDER

Resim 5. Yeni bir ¢calisma kagidi i¢in giris ekran goriintiisii

Bu asamada iizerinde c¢alisacaginiz c¢alisma kagidi bos olarak yer alacaktir. Dilerseniz sol
siitunda yer alan tasarim segeneklerinden kagidiniza ekleyebilirsiniz. Calisma kagidiniz igin
baglhiginiz1 iist kisma yazabilirsiniz. Sol kisimda agilan meniiden yazi rengi ve sitilini

degistirebilirsiniz (Resim 6).

HAVA OIAYLIARI cALiSMA
KAg DI

Resim 6. Calisma kagidi tasarim ve baglik ekleme ekran goriintiisii

Sayfanin alt kisminda ise soru se¢eneklerinin yer aldigi boliim bulunmaktadir. Buradan ¢alisma
kagidiniza agik uclu, ¢oktan se¢meli, bosluk doldurma, resim doldurma, eslestirme, tablo,
siniflandirma, ¢izim tiirtinde sorular ekleyebilirsiniz. Ayn1 zamanda resim, video veya link

eklemeniz de miimkiindiir. Istediginiz soru tiplerini secip sorularmnizi yazabilirsiniz (Resim 7).
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? Addatask

EEEEEE

Open Multiple Blanks Fill On An Matching Table
Question Choice Image

Ak Nl 2] P

Sorting Draw Text Image Video Link

s> u

Embed Discussion  Reflection

Resim 7. Soru segenekleri ekran goriintiisii

Omnek olarak agik uclu soru yazma segenegini agarsaniz burada yer alan segenekleri gérmeniz
miimkiindiir (Resim 8). Burada soruyu yazma, sorunun bigimsel 6zelliklerini degistirme, istege
bagl olarak soruya agiklama ekleme ve ses dosyasi ekleme ile cevap uzunlugunu belirleme
secenekleri bulunmaktadir. Soruyu tamamladiginizda alt kisimda yer alan “Done” butonu ile

kaydedebilirsiniz.

Enter guestion for the student

B oI U T- s & 03 % T 0 5 ¥ 9 C &

Gl yssamimezd karylagnbmiz hava oisylanna Srmsk veriniz.

Instructions {©ptisnal)

BoTU Te

Record instructions (Opsicesl) -

Record audio

Simpy clian the recording button 2nd fre zuzayt
or yaad an asiotle

Anavar se: madium (4 inas) -

7 M Differentiate Instruction < EDITRULES

CANCEL DONE

Total questions: 1| Total points: 1

Resim 8. A¢ik uglu soru yazma ekran goriintiisii
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Soru ekleme islemini bitirdikten sonra sag iist kdsede yer alan “SAVE” butonu ile ¢alismanizi

kaydedebilirsiniz (Resim 9).

Review Assign to learners Y Answers SHARE WITH TEACHERS

Seom DELETE | SETPOINTVALUE (L)

GNLGK YASAIN 2DA KARSIASTIGIN2 HIWA OLAYIARINA SRNEK VERNIZ.

oo e et gt PN o

SET POINT VALUE (3)

VERIEN FESWIEADEK) HIWA OLYIARIN: ESIESTIRIMIZ.

[

‘/ , Yagmur
\
i |

Resim 9. Calismay1 kaydetme ekran goriintiisii

Calisma kagidiniz i¢in 6n izleme yapmak isterseniz yukarida yer alan “Review” butonuna
tiklayabilirsiniz. Bu asamada sag list kisimda yazdirma segenegi ¢ikacaktir. Buradan ¢aligma
kagidinmiz1 6grencilerinize vermek i¢in ¢ikti alabilir ya da pdf olarak kaydedebilirsiniz (Resim

10).

entiated worksheet

HAVA OLAYLARI cALiSMA KAGIDI

EGNIK YA 2D KNRSIAST Gith2 HIVA OIAYLARNA GRNEX VERINIZ.

BouT-4 8 om % 5 oo onow -

-

Resim 10. Calisma kagidi on izleme ekran goriintiisii
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Ogrenciler ile bu ¢calisma kagidini online olarak paylasmak i¢in yukari kisimda yer alan “Assign
to learners” butonunu kullanabilirsiniz. Burada karsiniza ¢ikan ekranda Google Classroom veya
Edmodo simiflarinda bu ¢aligmay1 paylasma segenekleri yer almaktadir. Ayni zamanda burada
link isaretinden calisma kagidimizin linkini kopyalayip ogrenciler ile paylasabilirsiniz.
Ogrenciler 6grenci hesab1 agarak bu linke tikladiklarinda ¢alisma kagidindaki sorulara cevap

verebilirler (Resim 11).

? Assignworksheet tostudents

LINKS

Copy link to assign wofksheet to students

ntwith your students:

A — - [L

Resim 11. Caligma kagidi paylagim ekran goriintiisii

Yukar1 kisimda yer alan “Answers” butonu ile ¢aligma yapragindaki sorulara dgrencilerin
verdigi cevaplart gormenin miimkiindiir (Resim 12).

< DASHBOGRD

STUDENT ANSWERS

hava olaylari calisma kagidi

Giler Gégen Kabaran Answers

st Toaltme spes Campieet
45 2 minute 26042019 15:09:03 ® Locked

Verilen resimlerdeki hava olaylarini eslestiriniz.

\ ./‘
o
“_oJ*J

Resim 12. Calisma kagidina verilen 6grenci cevaplar1 ekran goriintiisii
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18. OYUN TABANLI OLCME VE DEGERLENDIRME
18.1. Kahoot Nedir?

Kahoot 0Olgme degerlendirme amaciyla kullanilan Web 2.0 araglarindan birisidir. Bu
uygulamay1 bilgisayar, tablet ve cep telefonlarinda kullanmak miimkiindiir. Hazirlamig
oldugunuz sorular1 akilli tahtaya yansitarak 6grencilerinizin sifre ile kendi cihazlarindan soruyu
cevaplamalar1 gerekmektedir. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplara siire ve dogru olma

durumuna gore puan verilir ve 6grencilerin basari sirasi belirlenir.
18.2. Kahoot Kullanim

Tarayiciya https://kahoot.com/ adresi yazilarak ilgili siteye ulasabilirsiniz. Burada sag iist

kosede yer alan “Sign up” butonu ile kayit olmaniz gerekmektedir.

&« C @ httpsy//kahoot.com B

Kahoot) Blog Explore games Entergame PIN! Log in
usi

nesses v Family & friends Publishers Mobileapp More v

Make learning
awesome!

Kahoot! makes it easy to create, share and play fun
learning games or trivia quizzes in minutes.

Sign up for free

Resim 1. Kahoot ana sayfa ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda Kahoot’u hangi ne olarak kullanmak istediginiz sorulmaktadir.

Buradan 6gretmen olarak kullanim se¢enegini tercih ederek devam edebilirsiniz (Resim 2).

C @ htipsy//createkahoot.it/:

Kahoot!

ter

Already]|

I want to use Kahoot!

Asa
E> teacher

Resim 2. Kahoot kullanim seg¢enegi ekran goriintiisii

As a
student


https://kahoot.com/
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Google, Facebook hesaplariyla ya da e-mail adresleriyle kayit segenekleri mevcuttur.

Istediginiz secenegi tercih ederek devam edebilirsiniz (Resim 3).

Sign up

5 Sign up with Google

-H Sign up with Microsoft

=1 Sign up with email

| |
o
=

Resim 3. Kayit segenekleri ekran goriintiisii

Karsiniza gelen ekranda hesabiniz i¢in detayl bilgiler istenen kisim bulunmaktadir. Burada

sizden istenen bilgileri doldurduktan sonra “Join Kahoot” butonu ile devam edebilirsiniz

(Resim 4).

Your account details

Add your scheol or university (optiona

| Mugla Sitki Kogran Universi |

Workplace details (required|

| Higher education -

Pick a username (required]

ggkabaran |
#  Ihave read and agree with the Kahoot! Terms
and Conditions. Kahoot! will collect 3

process data a5 described in the Privacy Policy
and Children's Privacy Pelicy, (required]

¥ Iwishtoreceive information, offers,
recommendations and updates from Kaheot!

I want Kaheot! to send me information,
exclusive invitations and special offers from
other companies

Resim 4. Hesap detaylar1 ekran goriintiisii

Giris yaptiktan sonra sayfanin alt kisminda yer alan “Continue for free” secenegi ile iicretsiz

olarak kullanima devam edebilirsiniz (Resim 5).



3 C @ https//kahoot.com/register/pricing-higher-ed/?_ga=2.5549621.740932290.1556175424-1732369067.15561754248 deviceld=19005ede-4f4b-4833-b1ca-05fIbcdecteaR

Kahoot!

Priority support
Flexiole payment options

Coming soon: advanced certification for PD

Continue for free

SUPERPOWERS IN KAHOOT! FOR SCHOOLS

Resim 5. Ucretsiz kullanim segenegi ekran goriintiisii
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Yeni bir degerlendirme oyunu i¢in sag list kdsede yer alan “Create” butonuna tiklamaniz

gerekmektedir (Resim 6).

SPRING AHEAD WITH
SMART PRACTICE!
Try the NEW rt practice fe:

app and get
the whole class!

Enter competition

Resim 6. Yeni bir degerlendirme olusturma ekran goriintiisii

Burada karsiniza ti¢ secenek ¢ikmaktadir. Bunlardan birincisi quiz hazirlama, ikincisi tartigma

hazirlama, iigiinciisii ise anket olusturmadir. Istediginiz segenegin altinda yer alan “Create new”

secenegi ile devam edebilirsiniz (Resim 7).

7 PrO ip: el your students ace Lests by using Kahoot! reports 1of review and prep. kil

Create a new kahoot

Resim 7. Degerlendirme segenekleri ekran goriintiisii
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Bir quiz olusturma segenegi ile devam ettiginizde ekranda bu degerlendirmeye yonelik sizden
istenen bilgiler yer alacaktir. Burada sag kosede yer alan kisimdan Kahoot’unuz i¢in bir resim
ekleme sansiniz da bulunmaktadir. Bu bilgileri doldurduktan sonra sag iist kdsede yer alan “Ok,

g0” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 8).

m\

Title (require Cover image
Dijital Materyaller

Image Libraryby  Upioad your imags.

Getty images
Description (required

#dijital #materyal #degerlendirme #kahoot B a
[ s ]

or drag & drop image

Location visibility Language

My Kahoots Everyone - | Turk -

Credit resources

Intro video

Resim 8. Quiz olusturma ekran goriintiisii

Daha sonra karsiniza gelen ekranda sorunuzu ve siklarini yazmaniz gerekmektedir. Sorunuz
icin cevaplama saniyesi, ouan verme, ve resim ylikleme gibi secenekler de yer almaktadir. Daha

sonra sag list kosede yer alan “Next” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 9).

K Question1 Next

Question (reguired Media
Asagidakilerden hangisi slcme
degerlendirmede kullamilan dijital megebrayty  Upcssyrimage v ik
materyallerden birisidirz

«D

Kahoot Prezi

Credit resources

Resim 9. Soru yazma ekran goriintiisii

Bu asamada karsiniza gelen ekranda soru ekleme segenegi yer almaktadir. Baska sorular
eklemek isterseniz “Add question” butonuna tiklayabilirsiniz. Biitiin sorularinizi ekledikten

sonra sag iist kosede yer alan “Save” butonu ile quizinizi kaydedebilirsiniz (Resim 10).
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@ httpsy/create.kahootit/create#/new/quiz/overview max @

Dijital Materyaller
#dijital #materyal #degerlendirme #kahoot
© Everyone
creator
Time
" Asagidakilerden hangisi slgme degerlendirmede kullanilan dijital limit ®
= materyallerden birisidir? 10s v @

Add question

Import from spreadsheet

Resim 10. Quizi kaydetme ekran goriintiisii

Hazirlamis oldugunuz quiz kaydedildikten sonra bununla ilgili se¢ceneklerin yer aldigi ekran
karsiniza gelecektir. Burada “Edit it” se¢enegi ile tekrar diizenleme yapabilirsiniz. “Preview it”
secenegi ile On izleme yapabilirsiniz. “Play it” secenegi ile oyunu baglatabilirsiniz. “Share it”

secenegi ile quiz linkinizi paylasabilirsiniz (Resim 11).

Saved and published!

‘Dijital Materyaller’

ston

m

—
qu

G009

Editit Preview it Play it Shars
© Upgrade 1o share your kahoots in a private team space. Learn more

Resim 11. Olusan quiz islem secenekleri

“Play it” butonu ile oyunu baslattiginizda oyunu bireysel ya da grupla oynama segenekleri
cikacaktir. Burada bireyseli sectiginizde dgrenciler kendilerine ait bir nicname ve sifre ile
cevaplarin1 vermektedir. Takim oyunu olarak segtiginizde ise takim ismi ve sifre ile cevaplar
verilmektedir. Istediginiz secenegi secerek devam edebilirsiniz. Ayn1 zamanda bu sayfada
oyunla ilgili degistirmek istediginiz segcenekler de yer almaktadir. Bu 6zelliklerden kendinize

uygun olani ile oyun ayarlarini belirleyebilirsiniz (Resim 12).
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Dijital Materyaller

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options

Resim 12. Oyun tiirii segme ekran goriintiisii

Oyunu baglattiginizda oyuncularin katilmasi i¢in girmeleri gereken sifre yazmaktadir.
Ogrencileriniz kendi cihazlarindan Kahoot uygulamasini acarak bu sifre ile oyuna
katilabilmekte ve sorular1 cevaplamaktadirlar. Hi¢bir katilimer olmadan oyun agilmamakta ve

alt kisimda oyuncular bekleniyor uyarisi yer almaktadir (Resim 13).

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it

with Came PIN:

o Waiting for players...

Resim 13.0yunu baglatma ekran goriintiisii

Ogrenciler oyuna katildiktan sonra “Start” butonu ile devam edebilirsiniz. Bu asamada oyun
acilacaktir soru ve siklar karsiniza ¢ikacaktir. Akilli tahtaya yansittiginizda 6grenciler soruyu
ve siklar1 gorecektir. Kendi Kahoot uygulamalarindan oyun sifresi ile oyuna katilan 6grenciler
siklarda yer alan sembolleri igaretleyerek dogru oldugunu diisiindiikleri cevabi vereceklerdir

(Resim 14).
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Asagidakilerden hangisi 6lcme degerlendirmede
kullanilan dijital materyallerden birisidir?

| [l PIN: 752442

999

1of1
]

Resim 14. Oyun sayfas1 6gretmen ve 6grenci ekran goriintiisii

Oyun siiresi bittiginde siklara verilen cevaplara iliskin bilgiler ekrana yansiyacaktir. Buradan

“Next” butonu ile devam edebilirsiniz (Resim 15).

Asagidakilerden hangisi 6lgme degerlendirmede
kullanilan dijital materyallerden birisidir?

0 o
I

Resim 15. Oyun sonucu ekran goriintiisii

Son olarak karsmiza gelen ekranda dgrenciler ve aldiklari puanlar yer almaktadir. Burada yer
alan secenekler ile oyun sonucunu kaydedebilir, oyunu tekrar agabilir veya yeni bir oyun

baslatabilirsiniz (Resim 16).

Game over What would you like

todo next?

Resim 16. Oyun bitimi se¢enekleri ekran gorilintiisii
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Kahoot sayfasinda hazirlamis oldugunuz oyunlar “My Kahoots” kisminda yer almaktadir.

Buradan oyunlarinizi agmaniz miimkiindiir (Resim 17).

Kahoot! () Home (@ Discover = Kahoots gl Reports upgraderow S

My Kaheots

into foiders ©

Kahoots (1) Creste new Org

. Dijital Materyaller

B © oo uu-am-

HELP YOUR

STUDENTS ACE

THEIR TESTS:

Resim 17. Hazirlanan Kahootlar ekran goriintiisii

Kahoot ile farkli kullanicilar tarafindan hazirlanan oyunlari sinifinizda uygulamaniz da
miimkiindiir. Bunun i¢in ana sayfada arama kismina istediginiz kavrami yazarak hazir olan

oyunlar1 gorebilir ve acabilirsiniz (Resim 18).

) Pro tp: heip your students ace tests by using Kahoot! reports for review and prep. il

Kahoot! ~ @ Home @ Discover = Kahoots il Reports

5784 =

T+1=2
N

Example question

Matematik +

Example question: 5

Matematik

1+1=3

25 Questions.

Resim 18. Farkli kullanicilar tarafindan hazirlanan oyunlar1 arama ekran goriintiisii
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Giinler | Siire Modiil Konular Kazamim Yontem-Teknik Arac-Gereg
Teknolojik  pedagojik  alan | e Drama Bilgisayar,
bilgisini agiklar. e Beyin firtinasi projeksiyon, hoparlér,
Tanigsma Dijital materyalin tanimin1 yapar. | e Soru-cevap drama  malzemeleri,
Teknolojik Dijital  materyallerin  temel darbuka.
Dijital Materyal Pgda}g_ojik Alan 62.(.3.lliklerini aciklar.
3 Saat Tasarimina Giris BI|9ISI_ _ Dijital materyal tasariminin
Yeterlikleri Onemini fark eder.
Dijital Materyal Dijitalmateryal tasarimi
Tasarimi konusunda kendini gelistirmeye
istekli olur.
1 Sanal sinifin 6zelliklerini agiklar | e Gosterip Bilgisayar,
Kendi sanal sinifni tasarlar. yaptirma projeksiyon
Egitimde sanal sinif kullaniminin | e Proje gelistirme
Onemini fark eder.
ol Prezi sunu aracini tanir.
2 Saat Ceﬁlgeiigﬁéjrltal S?él;il Stnrf Prezi. sunu aracini kullanarak
kendi sunumunu hazirlar.
Powerpointte hazirlamis oldugu
sunumlar1 Prezi’ye aktarir.
Prezi ile sunum hazirlamaya
istekli olur.
Karekodun egitsel kullanimini | e Gosterip Bilgisayar,
_ _ Karekod fark eder. yaptirma projeksiyon, akilll
2 3 Saqt | Mobil Destekli Artumtlim Elinde bulunan bir metnin | e Proje gelistirme | telefon, pastel boya,
Materyaller Gergeklili karekodunu hazirlar. e Grup ¢aligmasi1 | Pano

Karekod ile etkinlik gelistirmek
i¢in istekli olur.
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Karekod igerikli smif i¢i ve smnif
dis1 etkinlikleri tanir.

Ogretim  siirecinde  karekod
kullanimina  iliskin  Oneriler
getirir.

Artirilmis gercekligi agiklar.
Artinllmis  gergekligin - 6gretim
stirecinde kullanilabilecegini fark
eder.

Artirllmis  gerceklik kullanarak
bir etkinlik tasarlamada istekli
olur.

Artirllmis gergekligi kullanarak
brangina yonelik bir etkinlik
hazirlar.

2 Saat

Interaktif Gezi

Sanal Tur

Sanal turun ne oldugunu agiklar.
Egitimde sanal tur
uygulamalarini tanir.

Ogretim siirecine sanal turun
nasil dahil edilecegini fark eder.

Kendi derslerine yonel sanal tur
uygulamasi icin Oneriler
gelistirir.

Sanal tur uygulamasi ile bir
etkinlik gelistirir.

e Gosterip
yaptirma
e Proje gelistirme

Bilgisayar,
projeksiyon,

3 Saat

Dijital
Materyaller ile
Kavram Ogretimi

Kelime Bulutu
Kavram Haritasi
Bulmaca

Kavram Ogretiminde
kullanilacak dijital materyalleri
tanir.

Kavram  ogretiminde  dijital
materyal kullaniminin 6nemini
fark eder.

e Gosterip
yaptirma
e Proje gelistirme

Bilgisayar,
projeksiyon,
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Brangina uygun bir konuda
kelime bulutunu kullanir.

Alani ile igili bir kavram haritasi
hazirlar.

Kavram 6gretiminde kullanmak
tizere bir bulmaca tasarlar.

2 Saat

Dijital Tasarim

E-kitap
Afis
Davetiye

Canva djital tasarim
uygulamasini tanir.

E-kitap hazirlama asamalarini
aciklar.

Canva uygulamas1 ile farklh
dijital tasarimlar hazirlar.

Dijjital  tasarimlarin  dgretim
siirecinde  kullanimina iliskin
Oneriler gelistirir.

Gosterip
yaptirma
Proje gelistirme

Bilgisayar,
projeksiyon,

2 Saat

Dijital Oyunlar

E-Eslestirme
Puzzle
Karar Carki

Egitsel igerikli dijital oyunlar
tanir.

Dijial oyunlarin egitimde
kullanimin1 degerlendirir.

Dijital  oyun  etkinliklerine
katilmada istekli olur.

Ders igerigine uygun dijital oyun
tasarlar.

Ogretim siirecinde dijital oyun
kullaniman iliskin 6neriler sunar.

Gosterip
yaptirma
Proje gelistirme

Bilgisayar,
projeksiyon, akill
tahta, akill1 telefon.

3 Saat

Dijital Olgme ve
Degerlendirme
Materyalleri

Kahoot

Kahoot ile hazirlanmis bir
etkinligi gerceklestirir.

Olgme ve  degerlendirmede
Kahoot kullanimini agiklar.
KAhoot ile  deegrlendirme
etkinligi hazirlamaya istekli olur.

Gosterip
yaptirma
Proje gelistirme

Bilgisayar,
projeksiyon,
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Dersine yonelik bir Kahoot
hazirlar.

Powtoon uygulamasinin | e Gosterip Bilgisayar,
ozelliklerini agiklar. yaptirma projeksiyon,
Egitimde video ve animasyon | e Proje gelistirme | mikrofonlu kulaklik.

3 saat | Video/Animasyon | e Powtoon kul I onermm t?m.s%r'
Powtoon ile  gelistirilecek
etkinliklere  yonelik  Oneriler
gelistirir.
Powtoon ile animasyon hazirlar.
Hazirlamis oldugu dijital | e Tartisma Bilgisayar,
materyali diger katilimcilarla | e Soru-cevap projeksiyon,
paylasir. e Grup c¢alismasi

. Tasarlam1 oldugu dijital
2 Saat Dijital Materyal e Katilimei tirlinleri materyali ‘?amtlr. c :

Sunumu

Dijjital  materyalin ~ dgretim
siirecinde kullanimin1 agiklar.
Dijital materyale yonelik Oneri
alma konusunda istekli olur.
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SCI veya SCI Expanded, SSCI, AHCI tarafindan taranan dergilerde yayimlanan tam makale

Duman, B., Gégen, G. & Duran, V. (2013). Ilkdgretim dgretmenlerinin kolektif yeterlik
diizeylerinin ¢esitli degiskenler agisindan incelenmesi. Hacettepe Universitesi Egitim

Fakultesi Dergisi,

http://efdergi.hacettepe.edu.tr/yonetim/icerik/makaleler/285-published.pdf

144-155.

Duman, B., Goécen, G. (2015). The effect of the digital storytelling method on pre service

teachers creative writing skills. g The Anthropologist,

20(1-2),

215-222.

http://krepublishers.com/02-Journals/T-Anth/Anth-20-0-000-15-Web/Anth-20-1-000-

15-Abst-PDF/T-ANTH-20-1,2-215-15-1436-Gocen-G/T-ANTH-20-1,2-215-15-1436-

Gocen-G-Tx[24].pdf
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SCI veya SCI Expanded, SSCI, AHCI disindaki uluslararas: indexler tarafindan taranan
dergilerde yayimlanan tam makale

Usun, S., Gocen Kabaran, G. (2019). The perceptions and the expectations of students in
faculty of education on instructors’communication skills. Turkish Studies, 14(4), 1791-
1806. Doi: 10.29228/TurkishStudies.23026

Gogen Kabaran, G., Karalar, H., Aslan Altan, B. & Altintas, S. (2019). Smif 6gretmeni ve sinif
Ogretmeni adaylar dijital 6ykii atolyesinde. Cumhuriyet Uluslararast Egitim Dergisi,
8(1), 235-257., Doi: http://dx.doi.org/10.30703/cije.469461

Biiyiikalan Filiz, S., Gogen Kabaran, G. & Kabaran, H. (2018). The analysis of the relationship
between educational beliefs and techno-pedagogical education proficiency of candidate
teachers. European Journal of Education Studies, 4(3), 137-156. Doi:
10.5281/zen0do.1196031

Altintas, S, Gécen Kabaran, G., & Kabaran, H. (2018). Ogretmen adaylarinin egitim programi
kavramina iligkin bilissel yapilarinin kelime iliskilendirme testi ile belirlenmesi. Turkish
Studies, 13(4), 1397-1411. Doi: http://dx.doi.org/10.7827/TurkishStudies.13034

Gogen Kabaran, G., Usun, S. (2017). Egitim fakiiltesi 6grencilerinin fakiilte ve 6gretim elemani
kavramlarma iliskin metaforlari. Egitim Kuram ve Uygulama Arastirmalart Dergisi,

3(2), 35-49. http://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/339609

Gogen Kabaran, G., Aldan Karademir, C. (2017). Digital storytelling experiences of pre-
service teachers: An action research. Turkish ~ Studies, 2(6), 369-386.
http://dx.doi.org/10.7827/TurkishStudies.11443

Aslan Altan, B., Gé¢en Kabaran, G. & Kabaran, H. (2016). Sinif 6gretmenlerinin okuma yazma
egitiminde mitik ve romantik anlamaya yonelik ders anlatim etkinlikleri. Cumhuriyet
International Journal of Education-CIJE, 5(USOS Ozel Sayi), 58-71.
http://dergipark.org.tr/en/download/article-file/314354

Altintas, S., Kabaran, H. & Gogen Kabaran, G. (2016). Simf 6gretmeni ?}daylarlnln
kullandiklar1 6grenme stratejileri tizerine bir durum arastirmasi. Ahi Evran Universitesi

Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 17(3), 157-176.
http://kefad2.ahievran.edu.tr/archieve/pdfler/Cilt17Sayi3/JKEF 17 3 2016 157-
176.pdf

Ozaydinlik, K., Kabaran, H., Altintas, S. & Gogen Kabaran, G. (2016). Egitim fakiiltesi
ogrencilerinin yabancilasma diizeyleri ile 0gretmenlik meslegine yonelik duyarlilik
diizeyleri ve yeterlik algilar1 arasindaki iligskinin incelenmesi (Mugla Sitki Kogman
Universitesi Ornegi). Kastamonu Egitim Dergisi. Kastamonu Universitesi Kastamonu
Egitim  Dergisi, 24(4), 1673-1690. http://dergipark.org.tr/tr/download/article-
file/316335

Gogen Kabaran, G., Altintas, S., Kabaran, H. & Sidekli, S. (2016). Analitik ve holistik diisiinen
smif Ogretmeni adaylarinin kullandiklar1 okudugunu anlama stratejileri. Trakya
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 18(1), 37-57.
http://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/321274

Kabaran, H., Altintas, S. & Gogen Kabaran, G. (2016). Ogretmen adaylarmin egitsel internet
kullanim 6z yeterlik inanglar ile akademik 6z yeterlik nanglari arasindaki iligkinin
incelenmesi.  Egitim Kuram ve Uygulama Arastirmalart Dergisi, 2(1), 1-11.
https://www.researchgate.net/publication/313531301_Ogretmen_Adaylarinin_Egitsel
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Internet Kullanim Oz-Yeterlik Inanclari lle Akademik Oz
Yeterlik Inanclari Arasindaki lliskinin Incelenmesi

Kabaran, H., Gé¢en Kabaran, G. & Altintas, S. (2016). Siif 6gretmenlerinin 6gretim yazilimi
kullanimina iliskin goriisleri.  Journal of Turkish Studies, 11(3), 93-93., Doi:
10.7827/TurkishStudies.9170

Gogen Kabaran, G., Gorgen, 1. (2016). Giiney Kore, Hong Kong, Singapur ve Tiirkiye’deki
Ogretmen yetistirme sistemlerinin karsilagtirmali olarak incelenmesi.  Bartin
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 5(2), 478, Doi:
10.14686/buefad.v5i2.5000171265

Duman, B., Gégen, G. & Yakar, A. (2014). Ogretmen adaylarinin dgrenme dgretme siire¢ ve
ortamlarinda duygusal zeka ve yaraticilik diizeyleri arasindaki iligkinin incelenmesi.
Pegem Egitim ve Ogretim Dergisi, 4(2), 45-47. Doi: 10.14527/pegegog.2014.009

Ozaydmlik, K., Kabaran, H., Gé¢en Kabaran, G. & Altintas, S. (2014). Ogretmen adaylarmin
ogretim elemanlarinda bulunan 6gretmenlik niteliklerine iliskin algilar1 (Mugla Sitki
Kog¢man Universitesi Ornegi). Journal of Turkish Studies, 9(8), 697-697., Doi:
10.7827/TurkishStudies.7125

Ulusal hakemli dergilerde yayimlanmis tam makale

Gogen, G., Kabaran, H. (2013). Ortadgretim 9. sinif fizik dersi 6gretim programlarinin tarihsel
siire¢ icerisinde karsilastirmali olarak incelenmesi. Fen Egitimi ve Arastirmalari
Derqgisi, 1(2), 147-157. https://dergi.fead.org.tr/wp-
content/uploads/8_FZE_8 Kabul.pdf

Uluslararast kongre, sempozyum, panel, calistay gibi bilimsel, sanatsal toplantilarda
sunulan ve tam metin olarak yayimlanan bildiri

Gogen Kabaran, G., Kabaran, H. (2019). Dijital materyal tasarum atélyesi. 2. Uluslararasi
Temel Egitim Kongresi (Tam Metin Bildiri/S6zlii Sunum).

Gogen Kabaran, G., Adanali, R. (2019). Swuuf disinda cografya egitimi: Karekod destekli
Scavenger Hunt Oyunu. Il. Uluslararasi Cografya Egitimi Kongresi (Tam Metin
Bildiri/S6zlii Sunum).

Duman, B., Duran, V. & Gogen G. (2013). Ogrenmeyi stratejik olarak égrenme: Oyun teorisi.
22. Ulusal Egitim Bilimleri Kurultay: Uluslararas1 Katilimli (Tam Metin Bildiri/S6zli
Sunum).

Duman, B., Yakar, A. & Gocen, G. (2012). Hayat bilgisi 6gretim programlarimin tarihsel
stiregte 6gelerine gore degerlendirilmesi ve denetlenmesi. IV. Uluslararast Katiliml
Egitim Denetimi Kongresi (Tam Metin Bildiri/S6zli Sunum).

Uluslararast kongre, sempozyum, panel, calistay gibi bilimsel, sanatsal toplantilarda
sunulan ve ézet metin olarak yayimlanan bildiri

Gogen Kabaran, G. (2018). Lisansiistii 6grencilerinin akademik yazma siireci ve sorunlarina
iliskin algilari: fenomenolojik bir arastrma. 1I. Uluslararasi Smursiz Egitim ve
Arastirma Sempozyumu (Ozet Bildiri/S6zli Sunum).

Gogen Kabaran, G. (2018). Pedagojik formasyon dogrencilerinin ogretmenlik uygulamasi
deneyimlerinin incelenmesi. II. Uluslararasi Siirsiz Egitim ve Arastirma Sempozyumu
(Ozet Bildiri/S6zIii Sunum).
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Gogen Kabaran, G., Altintas, S., Kabaran, H. (2018). Hayar bilgisi dersi 6gretim programi
kazanimlarinin  solo  taksonomisine gore incelenmesi. 17. Uluslararast Simf
Ogretmenligi Sempozyumu (Ozet Bildiri/S6zlii Sunum).

Gogen Kabaran, G., Kabaran, H. (2017). Ogretmenlerin egitim programi tasarim yaklasimi
tercihlerinin incelenmesi. 5. Uluslararas1 Egitim Programlar1 ve Ogretim Kongresi
(Ozet Bildiri/S6zlii Sunum).

Usun, S., Gogen Kabaran, G. (2017). Simif ogretmenligi lisans programinin égretmen
adaylarimin goriisleri dogrultusunda baglam, girdi, siire¢ ve iiriin (CIPP) modeli ile
degerlendirilmesi (Mugla Sitki Kocman Universitesi Ornegi). 5. Uluslararas1 Egitim
Programlar1 ve Ogretim Kongresi (Ozet Bildiri/Sézlii Sunum).

Aslan Altan, B., Gogen Kabaran, G. (2017). Cagdas egitim akimlart L'izerine."‘Cocuktan hareket
akimi. 2. Uluslararas1 Cagdas Egitim Arastirmalart Kongresi (Ozet Bildiri/Sozli
Sunum).

Gogen Kabaran, G. (2017). Egitimde program gelistirme tarihi: Bilim insanlaru iizerine bir
inceleme. II. Uluslararasi Cagdas Egitim Arastirmalari Kongresi (Ozet Bildiri/So6zlii
Sunum).

Kabaran, H., Gogen Kabaran, G. (2016). Ortaokul ogrencilerinin bilisim teknolojileri
kavramina iliskin biligsel yapilarimin kelime iliskilendirme testi ile belirlenmesi. 4.
Uluslararas1 Egitim Programlar1 ve Ogretim Kongresi (Ozet Bildiri/S6z1i Sunum).

Gogen Kabaran, G., Usun, S. (2016). Egitim fakiiltesi 6grencilerinin fakiilte ve ogretim elemant
kavramlarina iliskin metaforlari. 4. Uluslararasi Egitim Programlari ve Ogretim
Kongresi (Ozet Bildiri/S6zli Sunum).

Usun, S., Gdgen Kabaran, G. (2016). Egitim fakiiltesi 6grencilerinin 6gretim elemanlarinin
iletisim davranislarina yénelik algi ve beklentileri (Mugla Sitki Kogman Universitesi
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