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GORSEL SANATLAR EGITIMI DERSI iCIN INTERAKTIF
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DOGANGUN, Kenan Murat
Yiiksek Lisans, Egitim Bilimleri Enstitiisi
Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Tez Danismani: Prof. Seniz AKSOY
Mart - 2007

Bu arastirma; Gorsel medya araclarindan biri olan egitim CD’lerinin, 6grencilerin
kalici 6grenme siireclerine katkisinin artirilmasi, Ogretmenlerin farkli ve etkili egitim
materyalleri kullanarak basar1 seviyelerini {iist siralara tasiyabilmeleri, 6grenci, 6gretmen ve
diger kullanicilara kolay ulagilabilir, anlasilir, ilgi ve merak uyandiran kaynak materyal

tasarlamak amaciyla yiiriitilmiistiir.

Arastirma bolgesi olarak Ankara ili Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu ve
Ankara ili Kegioren Ibni Sina Tlkogretim Okulu secilmistir. Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6.
simf Ogrencilerinden 40 kisi deney grubu olarak , Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. simf
ogrencilerinden 40 kiside kontrol grubu olarak secilmis ve bu okullarda 6grenim goren
altinc1 simif 6grencilerinden toplam 80 kisilik bir 6rneklem olusturulmus arastirma bu
orneklem {iizerinde yiirlitiilmiistiir. “Resimde Kompozisyon” konulu bir egitim CD’si
hazirlanmis bu CD deney grubuna izletilmistir (Ek-3). Kontrol grubuna “Resimde
Kompozisyon” konusu anlatim yontemi kullanilarak verilmis ve her iki gruba anket formu

uygulanmustir.

Veri toplama araci olarak Anket Formu kullanilmistir. Anket formu 10 sorudan
olusmustur. Arastirma sonucunda elde edilen veriler t testi ile degerlendirilmis arastirma

sonucunda elde edilen bilgiler ayrintili olarak tablolastiriimistir.

Arastirma sonucunda Gorsel Sanatlar Dersinde konunun Interaktif Egitim CD’si ile
verilmesi ile 6grencilerin; derse katilimin arttig1, 6grenme siirecini hizlandirdigy,
pekistiregler sayesinde 6grenmelerini daha kalici kildigi, ilgi ve merak uyandirarak 6grenme
ve arastirma yapma isteklerini arttirdigi ve basari seviyelerini olumlu yonde etkiledigi tespit

edilmistir.
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ABSTRACT
INTERACTIVE CD DESIGN AND IT'S APPLICATION
FOR VISUAL ARTS TEACHING
DOGANGUN, Kenan Murat

Master Program, Institute Of Educational Scienses
Department Of Fine Arts Teaching
Thesis Supervisor: Professor. Seniz AKSOY

Mart — 2007

On this research as a tool for visual media education CD is going to be
presented with it’s assistance on education, to expand the usage of teaching materials
for affective teaching. The CD design is prepared to create understandable,

interesting and effective resource of material for teaching.

For the research and survey Ankara Kegioren Melek Ozen Ilkogretim
Okulu and Ankara Kegioren Ibni Sina Ilkoégretim Okulu are chosen. Two groups are
made from 40 students each from the 6™ grade students. First 40 students are going
to be experimental group and another 40 is going to be the control group. The
interractive CD called “Composition in Painting” is prepared and going to be applied
on the first group and the same topic is going to be given without interractive CD
support to the control group with standart teaching methods. The same survey of

“Composition in Painting” is going to be applied on both groups.

The survey is used to collect data and consists of 10 questions. The results

are analyzed with t-test, and shown with the diagrams in detail.

As a result of the research, Interactive Education CD supplies permanent
and interesting teaching period at Visual Arts Classes, so that focusing durations of
students is extended while instruction period gets shorter which affects the success

rates of students positively.
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BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Bilgisayar teknolojisi giinlimiizde artik giinliilk yasanttmizin her aninda
karsimiza c¢ikmaktadir. Bugiin bu teknolojiden yararlanmadan bir giin bile
gecirmedigimizi soylemek yanlis olmaz. Neredeyse sinir tammazligi ve cesitliligi ile
bas dondiiriicii boyutlara ulasmig, yasamimizi yonlendirebilir konuma gelmeye
baslamistir. Bu teknolojinin her alanda kullanmildigi gibi egitim alaninda da

kullanilmasi kaginilmazdir.

Teknolojinin gelismesi dogal olarak egitim materyallerinin gelismesine,
yayginlagmasina ve cesitlilik kazanmasina yol agmistir. Bu gelisim egitimin okullarla
sinirli kalmamasini, egitimin bireysellesmesini ve egitimde bilgiye daha g¢abuk

ulagmasini da saglamaya baslamistir.

Askar’a (1992:8) gore, bir egitim araci olarak bilgisayarlar, gorsel — isitsel
araglarin pek ¢cogunun islevini yerine getirmesiyle ve iletisimi etkinlestirerek bireysel
ogrenmeyi daha kolay gerceklestirmektedir. Son derece esnek bir yapiya sahip olan
bilgisayarlar, 6zel hazirlanmis 6gretim programlan aracilifiyla, 6gretme — 6grenme
siirecinde zengin bir yasanti olusturabilmektedir. Bilgisayarlar bugiinkii durumda
Ogrenimi  biiylikk oranda bireysellestirerek  geleneksel —simif  §gretiminin
olumsuzluklarin1 ortadan kaldirmaktadir. Egitim programlarini bireysellestirmeyi
yeterince gerceklestirememesi yetenekli ancak yavas O0grenen ¢ocuklarin egitimini
zorlagtirmaktadir. Farkli bilgi, beceri, tutum diizeyindeki bireylerden olusan bir
sinifta, bilgisayar araciligiyla her bireye kendi yeteneginde gelismelerine olanak

saglamakta, cesitli beklentileri karsilayabilmektedir.



Egitimde bilgisayar ve iiriinlerinin kullanilmaya baglanmas1 beraberinde bir
takim sorunlari da getirmektedir. Bu sorunlarin biri de materyallerin grafik
tasariminda hedef kitleye yonelik estetik deger tasiyan anlasilir ve kolay kullanici
arayiizii ve icerik tasariminda goriilen eksikliklerdir. Ulkemizde Milli Egitim
Miifredatina uygun Gorsel Sanat Egitimi CD’si bulunmamakla birlikte diger dersler
icin hazirlanan materyallerde interaktif medya tasarimi ilkelerine uyulmadigi

goriilebilmektedir.

Ogretim yazilimlarinda iizerinde durulmasi gereken diger Onemli
ozelliklerden biri de, hazirlanan yazilimin egitsel 6zelliklere ve anlasilir bir icerige
sahip olmasi ve dgrenciyi giidiileyici unsurlar icermesi gerekmektedir. Bu dzellikler
bilgisayar destekli dgretim i¢in hazirlanan 6gretim yazilimlarinin ekran tasarimina

giderek daha ¢cok dnem vermeyi gerektirmektedir.

Interaktif media tasarimda yetkin olabilmek ve iyi tasarimlar ¢ikarabilmek
icin interaktif media tasariminin bilesimi olan alanlara ait temel bilgilere sahip
olmanin ve temel pratik deneyimler kazanmanin 6nemi biiyiiktiir. Ciinkii interaktif
media, gorsel, yazili, sesli ve etkilesimli bir ortam olduguna gére bu dort formatin
kendine 6zgii 6zelliklerini tamimadan, ilkelerini bilmeden ileri diizeyde bir interaktif

media {iriinii ¢ikarmak miimkiin olmayacaktir.

Basta 6grenciler olmak iizere genelde toplum, 6zelde her bir birey icin son
derece yararli olan sanat egitiminin iilkemizde yaygin olarak gerceklestirilmesi bir
zorunluluktur. Sanat egitiminin amacina ulasabilmesi kullanilacak her yontem ve

teknikte nitelikli gérsel medya araglarinin kullanilmasiyla saglanabilecektir.
Arastirmada cahisilacak, calisma grubu donem o6zellikleri asagida belirtilmistir.

Bu donemdeki c¢ocuklarin dogalci cizimleri, artik onlarin kavramsal
diginmede  bagimsizlagtiklarini, imgesel diisiinme aligkanhiklarim1  iyice
gelistirdiklerini gosterir. Artik genel bir sema ile yetinmekte, tanimlayic1 ve aslina
benzer resimler c¢izmektedir. Buradaki aslina benzerlik, sadece bigimlerle sinirl

degildir; olaylarin anlatiminda da aym yaklagimi sergilerler. Bu durum, zaman



zaman onlarn kopyacilia yoneltmektedir. Boylece, goriinenin 6zel ve bir anlik
durumuna duyulan bu ilgi, onun nesnellestirilmesine neden olmakta ve bunun sonucu
olarak da imgesel diisiinme aliskanlifn zamanla kaybolmaktadir. Zaman zaman
yaptiklar1 resimleri gostermek ve {iizerinde konusmaktan kaciman bu cocuklar,
elestirilmekten cekinirler. Kendi ¢alismalarin1 da begenmeyen ama ayni1 zamanda

baskalarinin ¢alismalarini da elestiren bir yapiya sahiptirler (Yolcu, 2004, s.120).

Bu arasgtirma, gorsel medya araclarindan biri olan egitim CD’lerinin,
ogrencilerin kalic1 6grenme siireclerine katkisinin artirllmasi, 6gretmenlerin farkli ve
etkili egitim materyalleri kullanarak basar1 seviyesini iist siralara tasiyabilmeleri,
ogrenci, 6gretmen ve diger kullanicilara kalay ulasabilir, anlasilir, ilgi ve merak
uyandiran kaynak materyal niteliginde bir calisjma ortaya cikarmak amaciyla

yapilmistir.

1.2. Problem Ciimlesi

[Ikogretim 6. simf ogrencilerine Gorsel Sanatlar Dersinde konunun

Interaktif Egitim CD’si ile verilmesinin 6gretime olumlu katkis1 var mudir ?

1.3. Alt Problemler
Bu arastirmada;

1. Gorsel Sanatlar Dersinde Interaktif Egitim CD’sinin uygulama siirecinde
kullanma ve uygulama arasinda geri bildirim ve etkilesim saglamakta midir?

2. Gorsel Sanatlar Dersinde Interaktif CD ile verilen konuyla ilgili etkili
ogrenme gerceklestirmekte midir ?

3. Gorsel Sanatlar Dersinde Interaktif CD ile gerceklestirilen egitim
durumlarinin degerlendirme sonuglart hedeflenen amaclar1 gergeklestirmis

midir ?



4. Gorsel Sanatlar Dersinde Interaktif Egitim CD’si ile gerceklestirilen egitim
durumlarinda konunun &grencilere verilmesi 6grenmenin kalici olmasina

yardimeci1 olabiliyor mu?

1.4. Arastirmanin Amaci

Giinlimiiz teknolojisindeki hizli degisim ve egitime verilen onemin artisi,
egitim alaninda da bazi yenilikler yapmamiz1 gerekli kilmaktadir. Egitimi daha
verimli bir hale getirmek, yayginlastirmak, bireysellestirmek cabalarimizin

sonucunda ortaya ¢ikan bir degisim de bilgisayar destekli egitim olmustur.

Davenport ve Eraslan’a (2005:39) gore, bilgisayar teknolojisi giiniimiizde
bircok alanda kullanildigi gibi egitim alaninda da kullanilmaktadir. Teknolojinin
gelismesi egitim materyallerinin  gelismesine, yayginlasmasina ve cesitlilik
kazanmasina yol acmistir. Materyallerin gelismesi, yayginlagmasi ve cesitlenmesi
egitimin okullarla sinirli kalmamasi, egitimin bireysellesmesi, bilgiye daha ¢abuk

ulagilmasini saglamaya baslamistir.

Okul 6ncesinden itibaren, olgularin ve bicimlerin ezberlenerek 6grenilmesi
izerine kurulu olan aliskanlik, Bilgi Cagi ile birlikte yerini daha ozgiir, daha
etkilesimli bir 6grenme yontemine birakmaktadir. Bu 68renme yontemindeki en
biiyiik amag, c¢ocuklarin dogal meraklarin1 kullanarak kesfetmenin, diinyay1
Ogrenmenin surint ve zevkini yavas yavas yasamlarinin bir pargasi haline
getirmelerini saglamaktir. Bu yolla, yenidiinyada basarili olmak icin ihtiyag

duyacaklari becerileri daha kolay kazanacaktir.

Her alanda oldugu gibi gorsel sanatlarda da, egitim teknolojilerinin
kullanim1 biiyiikk Oonem tasimaktadir. Bilgisayar destekli Ogretimde bilgisayar,
Ogretmenle birlikte ve ondan ayri, diger yontem-tekniklerle ve destekleyici olarak

kullanilabilecek bir uygulama alan1 olmustur.

Bu calismada, gorsel medya araclarindan biri olan egitim CD’lerinin,
ogrencilerin kalic1 6grenme siireclerine katkisinin artirilmasi, 6gretmenlerin farkli ve

etkili egitim materyalleri kullanarak basar1 seviyesini iist siralara tasiyabilmeleri,



Ogrenci, 6gretmen ve diger kullanicilara kalay ulasabilir, anlasilir, ilgi ve merak

uyandiran kaynak materyal niteliginde bir ¢alisma ortaya ¢ikarmak amaclanmistir.

1.5. Arastirmanm Onemi

Bireyleri; bilimsel diisiinen ve uygulayan, estetik duyarlilign gelismis,
gelismeye acik, genis bir diinya goriigiine sahip, diislinen, elestiren, girisimci,
sorumluluk sahibi ve verimli bireyler olarak toplum hayatina kazandirmak sanat
egitimi ile miimkiin olmaktadir. Giiniimiiz egitim teknolojisinde bilgisayarla egitim

siiratle etkinlik kazanmaya baslamisgtir.
Bu gercekten yola cikarak hazirlanacak bu caligma:

e Bagta Ogrenciler olmak {izere tiim toplum i¢in gerekli olan sanat
egitiminin yayginlastirilmasi i¢in,

e Ogrenci, ogretmen ve diger kullamcilara kaynak materyal ozelligi
tagiyabilecegi icin,

e Konuyla ilgili resmi ve ticari kurumlara 6rnek teskil edebilecegi i¢in,

Gerek tasarimi gerek kullanim kolayligi ve etkileyici icerigi ile basta
ogrenciler olmak iizere her yastan izleyicinin ilgisini ¢ekerek sanati tanimalarini,
konuyu anlamalarin1 ve sanati yasamlarina dahil etmelerini saglayabileceginden

onemlidir .

1.6. Varsayimlar

Bu aragtirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir.
1. Giiniimiiz teknolojisindeki hizli degisimin bilgisayar destekli egitimi
gerekli kildig varsayillmstir.

2. Sanat egitiminin birey ve topluma ulasmasinda kullanilabilecek en etkin

aracin bilgisayar teknolojisi oldugu varsayilmistir.



3. Etkin ve yararh bir sanat egitiminin bilgisayar teknolojisi kullanilarak daha

genis kitlelere ulastirabilecegi varsayilmustir.

4. Aragtirmada olusturulan ¢alisma grubu drneklemi, arastirmanin evrenini ise
Milli Egitim Bakanligmna bagh [lkogretim Okullarimin 6. smf

ogrencilerinden olustugu varsayillmistir.

5. Aragtirmada kullanilan veri toplama araglarinin istenilen bilgiyi elde

etmede gecerli ve giivenilir oldugu varsayillmistir.

1.7. Kapsam ve Simirhiliklar

Bu arastirma;
1 - Arastirma iIkogretim 6. siif 6grencileri ile sinirlandirilmstir.
2 - Arastirma Ilkogretimde yer alan Gorsel Sanatlar Dersi ile sinirlandirilmustir.
3- Aragtirma “Resimde Kompozisyon” konusu ile sinirlandirilmustir.
4 - Arastirma arastirmacinin maddi ve teknik imkani ile sinirlandirilmstir.

5 - Bu aragtirmada Ankara ili Kecioren lgesi Melek Ozen [lkogretim Okulu ve
Ibni Sina ilkogretim Okulu segilmistir. Gerekli aragtirmalar bu iki Ilkogretim
Okulunun 6. smif o6grencilerinden segilen seksen kisilik bir 6grenci grubu
izerinde uygulanmistir. Bu okullarin arastirma bolgesi olarak secilmesinin

nedeni aragtirmacinin bu bolgede calisiyor olmasidir.

1.8. Tammmlar

CD : Compact Disk, yogun teker. Manyetik olmayan ince metalden olugmus ve
yiiksek yogunluklu 1s1k kaynagi kullanilarak optik tarama diizenegi ile okunan

veri saklama ortamai.

Multimedia : Cokluortamli, cogulortam. Ses, veri, imge, video, grafik gibi birden ¢ok

bilgi tiiriinii isleme olanagini igeren.



Interactive : Interaktif, etkilesimli. Insanin etkin bigimde etkilestigi, insandan girdi

kabul eden insan-makine arayiiziine iliskin.

Interface : Arayiiz. Iki sistem ya da alt sistem arasinda 6ngoriilen iliski ya da

[letisimi saglama amaciyla tasarlanmis herhangi bir uyarlayici sistem.



BOLUM II

Bilgi iletiminin bugiin ulastigi noktaya gelebilmesi, bilgi birikimlerinin
yaygin bicimde paylasilmasiyla miimkiin olmustur. Paylasim ise, iletisime
dayanmaktadir. letisimi bicimsel agidan ele alan Merih Zillioglu'na (1993:10 ) gore,
onun fiziksel, psikolojik ve zamansal boyutlarini incelerken, iletisimin “bilgilenmek,
ikna etmek, bilgilendirmek, yonetmek, eglenmek” gibi amaglar tasidigim
vurgulamaktadir. Kitle iletisim araglarinin ortaya ¢ikmasiyla bilginin sadece yaziyla
degil, ses ve goriintilyle de genis kitlelere ulastirabilme olanagi, iletisim

teknolojilerinde yeni iletisim ortamlarina zemin hazirlamistir.

Teknolojilerin ve farkli alanlarin birbirine yakinlagsmasi ile kullanicinin
aym anda birden fazla program modiilii kullanabilmesine izin veren yazilimlarin
ortaya cikisi, ¢okluortami herkese yonelik yani “kolay kullanilabilir” bir ortam

yapmustir.

Tasarimla yapilandirilan ¢oklu ortam uygulamalar1 kullanicilara genis
olanaklar saglamakta ve kullamim alanlar egitim, O0gretim, sanat, tip, eglence gibi
alanlar1 da igine alarak gitgide genislemektedir. Ozellikle egitici ve eglendirici
materyali bir arada kullanarak bilgileri derinlemesine ve destekleyici bir bigimde

isleyen egitim uygulamalari; bu alanlarin en etkilisi olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bugiiniin egitim sistemi bir konuyu anlatirken soziin disindaki bagka
araglara gereksinim duymaktadir. Artik 6grenme, egitim, bilgiye erisim ve bilgiyi
kullanma kavramlarinin i¢ ice gegtigi ve bu davraniglarin kesinlikle sinif ici ya da
okul siralarinin digina tastig1 giiniimiizde, belirli bir islem i¢in tasarlanmis geleneksel
sistemlerin felsefesinden farkliliklar gosteren cokluortam; egitimde bircok avantaj

saglamaktadir (Preece, 1993, s.141).



Bilgi kazanimi ve problem ¢6zme gibi Ogrenme siiregleri ¢okluortam
tarafindan desteklenmektedir. Cokluortamin bilgi kazanimimi desteklemedeki rolii
cokluortam sistem cercevesi iginde kullanicilara kendi yollarini gelistirmeye yardim
eden etkilesim yoluyla 6grenmedir. Kullanicinin kendi hizina uygun 6grenme siireci
yasamas1 en biiylik avantajlardan biridir. “Duyarak 6grendiklerimizin % 20’sini,
duyarak ve gorerek oOgrendiklerimizin % 40‘mi, duyarak, gorerek ve yaparak
ogrendiklerimizin % 75’ini ammsadigimiz” bilimsel arastirmalarla kanitlanmigtir.
Ses, goriintii, metin, grafik gibi iletisim unsurlarini bir arada bulunduran ¢okluortam
gorsel — igitsel iletisim temeline dayali olmas1 nedeniyle birden ¢ok algi ve duyu
merkezlerini uyarabilmektedir. Cokluortamda bireyler; geleneksel olarak alisageldigi
tekdiize konu cercevesinden c¢ikarak, konulara farkli acilardan yaklasabilmekte,
eylemsizlik iceren bir konumdayken, bir¢ok iletisim ortaminin birlesmesi ile bir gesit
hareketlilik ve katilimcilik kazanmaktadir. Ogretimde metin ve sozel bilgiler ek
olarak cokluortam olanaklariyla konunun aktarilmasi ve sunulmasi, konular1 daha
anlasilabilir hale getirerek egitimin kalitesini arttirabilecegi kuskusuzdur (Ekinci,

1991, 5.262).

2. 1. Sanatin Tanmim

Sanatin kesin bir tanimin1 yapmak miimkiin degildir, ¢iinkii subjektif bir
kavramdir ve farkli tanimlar yapmak miimkiindiir. Tarihsel anlam da sanat
kavraminin tartisilmasi 19. yiizyilin sonlarinda giindeme gelmistir (Tansug, 1982,

s.51).

Yirmi birinci ylizyila girildiginde sanat konusunda belirginlesmis ve sanat
egitiminde yer almis bazi goriisler vardir. Bunlardan oOnemlileri sunlardir: Sanat
simgeler araciligiyla duygu ve diisiinceleri, imge ve degerleri aktarmada onemli bir
iglev tistlenebilir. Sanat nedir sorusu yerine sanat ne i¢indir sorusunu sormay1 ve buna
yanit aramay1 hedefleyen bu goriis, sanatin “bir seyi 6zel kilmak” oldugunu kabul
etmistir. Bu goriise gore sanat ile ritiieller arasinda siki bir iliski vardir. Sanat ¢aglar

boyunca toplumsal ve siyasal elestiri olarak islev gormiistiir. Bazen resimli oykil ya da
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karikatiirlerde oldugu gibi halkin tepkisini bigcimlendirmistir. Bireyler sanatsal bir eser
yaratirken aslinda bir diinya kurarlar. Bu durum ¢ocuklarda daha acik olarak goriiliir.
Cocuklar ozgiirce sanat yaparken degisik diinya durumlari yaratirlar (Ozsoy, 2003,

s.8).

Onemli bir iletisim arac1 olan sanat insan yasantis1 ile biitiinlesen, toplumsal
deger ve ideallerin belirlenmesinde, hayata gecirilmesinde 6nemli bir faktordiir (Reez,

1960, s.21).

Genel olarak sanat, insanlarm, doga karsisindaki duygu ve diisiincelerini
cizgi, renk, bicim, ses, soz ve ritim gibi araclarla giizel ve etkili bir bicimde, kisisel bir
uslupla ifade etme ¢abasindan dogan ruhsal bir faaliyettir (Artut, 2001, s.18).

Sanat, insanla dogadaki nesnel gercekler arasindaki estetik iliskidir. Yolcu’ya

(2004:4) gore, bu iliskiyi olusturan ii¢c asama vardir:
1- Sanatc1, dogadaki maddi 6zellikleri algilar.

2- Bu algilar, estetik amaglar gbz Oniinde tutularak, hosa giden bigimlere ve

kaliplara dokiiliir.

3- Sanatcida daha 6nce varolan duygu ve heyecan donamimlarina yeni algilar

uydurulur.

2.1.1. Egitim

Egitim insanligin dogusundan beri siire gelen bir siirectir. Hic siiphesiz ki
egitim bir toplumun yeniliklere ve cagdas uygarliga ayak uydurmasinin en onemli
araclarindan biridir. Bireyin yaraticilik ve yeteneklerinin ortaya c¢ikarilmasi ve
gelistirilmesinde, kendini ifade etmesinin saglanmasinda egitimin rolii tartisiimaz.
Egitim insana yapilan uzun vadeli bir yatirnmdir. Bu nedenle egitim ¢ok dogru

planlanmali, amaclar1 cok iyi saptanmalidir (Ozsoy, 2003, s.24).

Egitimin muhtelif tamimlann yapilmaktadir. Bu tamimlarin ortak yonleri

bulunmakta ve temel olarak insani almaktadirlar.
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Egitim terimi latincede “educate” mastarinin isim sekli olan “education”
sozciigiiniin Tirkce karsiligidir. Bu sozciikk latincede biiyiimek , yetistirmek |,

gelistirmek anlamina gelir ( Binbasioglu, 1998, s.2).

Egitim zaman ve mekan yoniinden kapsamli , siirekli ve ¢ok boyutludur.
Egitim de ogretimde siiregeldigi toplumun sosyal , kiiltiirel , ekonomik olgularindan

etkilenir (Giirkan, 1991, s.17).

Bireyin idraklerinde, kavrayisinda,zihniyetinde, tutum ve degerlerinde,
kabiliyet ve maharetlerinde bir gelisme ve degisme siirecine egitim denir (Ozakpinar,

1987, 5.22).

Okullar, egitim siirecinin en 6nemli bolimiinii olusturur. Okul bilim ve
sanat bilgilerini sistemli olarak Ogretmeyi amacglar. Egitim yalmz okullarda
yapilmaz. Yasantilar yoluyla deneyimleyerek, gézlemleyerek kendi kavrama ile ilgili

semalarim yapilandirma siirecine egitim denir (Erken, 1995, s.2).

Egitim yetiskin nesiller tarafindan sosyal hayata hazir olmayan nesiller

izerinde uygulanan bir iglem olarak ifade edilmektedir (Erkal, 1983, s. 81).

Egitim; Bireylerin davramisinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasith olarak

istendik degisimi meydana getirme siirecidir (Tepecik, 2002, s.82).

Egitim yeni kusaklarin toplum yasayisinda yerlerini almak icin hazirlanirken,
gereken bilgi , beceri, ve anlayislar elde etmelerine ve kisiliklerini gelistirmelerine

yardim etme etkinligidir ( Basaran, 1992, s.17).

2.1.2. Ogrenme

Insanlar yasamlar1 boyunca karsilastiklari cesitli durumlarla etkilesim
icinde bulunurlar. Ogrenme bu etkilesim sonucu kiside olusan kalici davranis
degismeleridir. Ogrenme yolu ile insanlar, bilgi, beceri, tutum ve degerler kazamrlar.
Konusmayi, yiirlimeyi, birlikte yasamayi, yazi yazmasini, bisiklete binmeyi, keman
calmayi, karsilastiklar1 problemleri ¢6zmeyi ve bunlara benzer giinlik yasamin
gerektirdigi binlerce davramsi hep 6grenme yolu ile elde ederler.Ogrenme, belli bir yas
doneminde yapilip, bitirilen; belli bir siirede sonuglanan bir olay degildir. Ogrenme

stireklidir. Cevremizde etkilesimde bulundugumuz siirece yasamimizin her alaninda
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yer alabilir. Genel anlamda sanatsal 6grenme, kisi ile yapit1 arasinda gelisen yaratici

etkinlikler siirecidir (Ozsoy, 2003, s.88).

Bireyin yagsam boyu siiren egitiminin ; okulda planli ve programl olarak

yiiriitiilen kismi1 bireyin 6gretimini olusturur (Giirkan, 1991, s.17).

Ogrenme, bireyin ,olgunlasma diizeyine gore , yasantilar1 aracihigiyla ya
da cevresiyle etkilesimi sonucunda yeni davramglar kazanmasi ya da eski
davramslarinm degistirmesidir. Ogretim bir amagla , bir arac ya da bir kimse tarafindan ,
belli bir ortamda, kisiye bir sey O0gretme ya da kisinin bir sey O0grenmesine olanak

saglama siirecidir (Binbasioglu, 1988, s.9).

Egitim kuramlar1 baglaminda, sanatsal 6grenme, Ogretici ile Ogrenen
arasinda Oncede programlanmis estetiksel etkinlikler cer¢evesinde olusan anlamli,
amacly, iligkilerle gerceklesir. Sanatsal etkinliklerde 6grencilere kazandirilacak istendik
davraniglarin olusturulmasinda onlarin gelisim ve hazir bulunusluk diizeylerine uygun
program iceriklerinin olusturulmasiyla iligkilidir. Etkinlik siirecinde 6grencinin kendisi
ile cevresindeki yasanti arasindaki baglantilar1 kurabilme olanag saglanmalidir

(C)zsoy, 2003, s.88).

2.1.3. Gorsel Sanat Egitimi

Ozsoy’a (2003:81) gore, bireyin duygu, diisiince ve izlenimlerini
anlatabilmede yeteneklerini ve yaraticilik giiciinii estetik bir diizeye ulastirmak amaci

ile yapilan tiim egitim ¢abasina “Gorsel Sanat Egitimi”ad1 verilir.

Cagimizin degisen sartlart ve ihtiyaglarina gore, egitimin amaci ve
kapsaminda yeni degerlendirmeler gereklidir. Egitim; yalmzca bilgiyle donatan, bilgi
yiikleyen degil; bilgilenme siirecinde dgrenciyi, kendi basina diisiinmeye, elestirmeye,

yorumlamaya, yeni iligkiler kurmaya ve anlamaya yoneltmelidir.

Bilgi’ye verilen bu 6nem ve agirlik, daha c¢ok bilim ve teknik alanda
seyrederken, yani, bilimsel ve teknik bilgi agirlikli olarak egitimimizde yerini alirken,
ne yazik ki sanatsal bilgi’ye ve bagl olarak da ‘sanat egitimi’ne gereken Sl¢iide 6nem

verilmemekte ya da verilmiyor izlenimi gozlenmektedir. Halbuki ‘bilgi’, bilimsel-
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teknik-sanatsal bilgilerden olusan bir biitiindiir ve biri digerinden ayn diisiiniilemez.
Elbette ki insan hayatinda cesitli sebeplerden dolay1 bu alanlardan sadece biri ya da
ikisi icinde yer alan dallardan biri ya da bir kacina daha fazla 6nem ve deger vermek
durumunda kalabilir. Biri ya da digerini, bir digeri ya da digerlerinden daha 6ncelikli
olarak gorebilir. Ancak bu durum, digerlerinin tiimiiyle aleyhinde gelisen bir agirlik ve
onemde olmamali ve hele egitim, boyle bir yaklasimda olarak dengeyi tiimiiyle
bozmamalidir. Bu sebepledir ki giiniimiiz egitim anlayisinda, bilim, teknik ve sanatin
egitimi, insan yapisinin dzelliklerine uygun olarak birbirlerini tamamlayan bir anlay1s
icinde ele alinmakta, durum ve sartlara gore hangi alana agirlik verilirse bir yandan da

diger alanlar bu biitiiniin icinde uygun oranda yerini almaktadir.

Gorsel Sanat Egitiminin yalnizca insana 6zgii bir gereksinim oldugu var-
sayimindan hareket edersek, bireyin tiim ruhsal ve bedensel egitimi biitiinliigli icinde
estetik duygularinin gelistirilmesi, yetenek ve yaraticilik giiciiniin olgunlastirilmasi
cabasi, sanat egitiminin anlamina acik bir goriintii kazandirmaktadir (Yolcu, 2004,

s.88).

2.1.3.1. Gorsel Sanat Egitiminin Gerekliligi

Yolcu’ya (2004:94) gore, cagimizda egitim, bilim ve sanatin igbirligine
dayandirilmalidir. Sanat ve bilimin amact; insana hizmet etmek ve yeniyi kesfetmektir.
Gorsel Sanat Egitimini, bir ¢erceve icinde, bireylerin yeteneklerinin isletilip, yaratici,
kendine giivenli, iiretken, estetik duygular gelistirilmis kisi olmalarimi amaglarken,
genelde ayni niteliklere sahip, uygar bir toplum yaratma diisiiniin de sanat ve is egitimi
ile gerceklestirilebileceginin bilinmesi gerekir.

Gorsel Sanat egitimi, her yastaki birey igin gereklidir ve insan hayatinda
onemli bir yer tutar. Gorsel Sanat egitimi, bireyin yaratici giic ve potansiyellerini
egitmek, estetik diisiince ve bilinci orgiitlemek icin gereklidir. Sanat, bireyin sosyal
iligkilerini ayarlamasini, isbirligi ve yardimlasmayi, dogruyu se¢me ve ifade
edebilmeyi, bir ise baglayip bitirme sevincini tatmayi, iiretken olmay1 sagladigi icin
gereklidir. Gorsel Sanat egitimi, gozlem yapma, orijinalite, bulus ve kisisel
yaklasimlan destekler, pratik diisiinceyi gelistirir. Bireyin el becerisini gelistirir ve

sentez yapmasina yardimci olur.
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Gorsel Sanat Egitimi, tim toplum ve {ilkeler igin kaginilmaz bir
gereksinimdir. Diinyada toplumlarin genel amaclann uygarlagsmaya yoneliktir. Bu
nedenle sanat ve teknoloji siirecinden ge¢me kosulu kacmilmaz bir gercektir.
Boylelikle giiniimiizde duyarli, dengeli ve saglikli bir toplumun en Onemli

kosullarindan birisi gorsel sanat egitimidir.

2.1.3.2. Gorsel Sanat Egitiminin Amaclar:

Yolcu’ya (2004:98) gore:
e Sanatsal etkinliklerin ve yaraticiligin dogasimi tanimalart ve benimsemeleri.

o Artistik beceriler kazanmalari.

e Sanatsal etkinliklerle ilgili ortaya cikan diisiince ve hareket 6zgiirliigii ile

ilgili baz1 olasiliklart 6grenmeleri.

e (Gorme, ayrimsama ve gorsel olan her seyin netlestirilmesine olanak

saglayan aktif bir algilama islevi oldugu seklinde beceri kazanmalari.

e Sanat yapitlarim1 degerlendirebilecek, onlar1 ayrimsayabilecek nitelikli,

sanat tarihi ve estetiksel bilgi birikimine sahip olmalarim saglamak.

¢ Giinlimiiziin en Onemli sorunlarindan biri olan ‘“cevre” kavramimin ne
anlama geldigini anlamalarini, yetiskin bir birey olarak onun gelistirilmesi

icin duyarl olmalarini, sorumluluk alabilmelerini saglamak.

® Aragtiran, inceleyen, sorgulayan, hosgoriili, genis, Ozgiir diisiinceli

bireylerin yetismesine olanak saglamak.

e Toplumsal ve kiiltirel yasamda kendine giivenen katilimci, sorumluluk

sahibi, tiretken kisiliklerin olusumuna katk: saglar.

2.1.3.3. Gorsel Sanat Egitiminin Islevleri
Yolcu’ya (2004:96) gore, bir Olgiide sanat egitiminin amaglan ile Ortiigen

sanat egitiminin iglevlerini asagidaki sekilde siralayabiliriz. Buna gore bireyin:
e Yaraticiligim gelistirmek.

e Aragtiricl, inceleyici, sorgulayici bir kimlik kazandirmak.



15

¢ Entelektiiel, kiiltiirel bakis acisim gelistirmek.

e Kendine olan giiven duygusunu kazandirmak, kendini tanimlamasim

olanakli kilmak.
e Analitik diisiinme becerisinin gelisimini saglamak.
e Elestirel bakis acis1 ve sezgi giiciiniin gelisimini saglamak.
e Sanatsal sorunlar1 ¢6zebilme becerisini kazandirmak.
e Gorme becerisi, olasiliklar1 tahmin edebilme giiciiniin kazandirmak.
e Saglikli diisiince ve kisilik gelisiminin olugmak.
e Taklit ve kopyaciliktan uzak 6zgiin ve yaratici bir anlayis gelistirmek.
e Teknik bilgi ve beceri kazandirmak.
¢ Tinsel, duyussal, bilissel, algisal giiciiniin gelismesini saglamak.

e Sorunlanyla basa c¢ikabilme, desarj olabilme giiciiniin, ortaminin

yaratilmasini saglamak.

2.1.3.4. Gorsel Sanat Egitiminin Yontemleri

Artut’a (2001:102) gore, Gorsel Sanat Egitiminin de, cesitli amag ve ilkeler
dogrultusunda nasil gerceklestirilecegi, diger bir deyisle nasil 6gretilecegi sorusu, sanat
egitiminde yontem sorununu da ortaya koymaktadir. Ciinkii sanat, diger alanlarda
oldugu gibi, kesin dogrular1 olmayan, bireysel 6zellikleri yaninda duygularin devreye
girdigi, yetenek ve yaraticihigin One ciktigi bir alan olmasi, onun egitimini ve
Ogretimini de zorlagtirmaktadir. Sanat egitimi yontemleri denilince akla, hi¢ kuskusuz
ozel 6gretim yontemleri akla gelir. Genel 6gretim ilke ve yontemlerinden de beslenen
sanatin Ogretimindeki 6zel yontemler, sanat egitimi uygulamalarinin basladigi ilk
giinden bugiine, pek ¢ok degisiklik ve cesitlilik gostermistir.

Genellikle iilkemizdeki ilk ve ortadgretim okullarinda sanat egitimi, biiyiik
kentlerde genellikle brang Ogretmenleri tarafindan verilmis olmasina ragmen, sanat
ogretiminde bu dersi veren 6gretmenlerin sanatsal bilgi birikimi, deneyimi ve ilgilerine
gore sanat egitimi yontemleri belirlenmektedir. Dolayisiyla Ogretmen merkezli

yontemin disinda bilinen genel yontemler asagidaki gibidir. Buna gore;
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2.1.3.4.1. Kolaydan Zora Gitme Yontemi

Basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene ilkesine bagh olarak gelistirilen
bu yontemde, daha saglam ve etkin olacagi inanciyla dnce ¢ocugun yakin gevresinden
sanat egitimine baslanir. Cocugun bildigi, tamdigi, tecriibe edindigi nesnelerden ve
yakin cevresinden edindigi izlenimlerden yola c¢ikilarak gorsel sanat egitimine
baslamak, bu yontemin ilkelerindendir.Gorsel Sanat 6gretimi sistematik, disiplinli bir
Ogrenme siirecini gerektirir. Dolayisiyla verilen konu ve tekniklerin kavratilmasinda
ilkesel, anlamli bir ardilligin olmas1 gerekmektedir. Boylece siire¢ iginde, islenen
konularin icerigi ve kullanlar ara¢ gereglerin olanak ve islevselliginin yeterince

taninmasina firsat verilmelidir (Artut, 2001, s.103).

2.1.3.4.2. Kopya Yontemi

19. yiizyildan itibaren hizla gelisen sanayi ve endiistrilesme hareketlerine
paralel olarak tercih edilen bir sanat egitimi yontemidir. Artan ihtiyaclan karsilamaya
yonelik cabuk, kolay, dogru cizimler olusturma, bu yontemin temel yaklagimidir

(Yolcu, 2004, s.101).

2.1.3.4.3. Bellek Egitimi Yontemi

Bilindigi gibi bellek; “yasananlari, 6grenilen konulari, bunlarin gecmisle
iligkilerini bilin¢li olarak zihinde saklama giicii”diir. Cevreyle iliski kuran birey, duyu
organlan yoluyla algilanin bir kismimi zihninde bilingli olarak saklar ve zamam
geldiginde ya da ihtiya¢c duydugunda bunlan kullanir. Iste, bellek egitimi yontemi,
amacl olarak bellekte depolanan ve kullanim i¢in hazir halde tutulan izlerin, cocugun
sanatsal yaraticiliginda kullanilmasii hedefleyen bir yontem olarak ortaya atilmistir

(Yolcu, 2004, 5.102).
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2.1.3.4.4. Miizikli Yontem

Genelliklede miizik dinletilerek yaptirilan calismalarda yaraticiligin
gelistirilmesi esas alimur. Sesler cocugun yaratici giiciinii zarlayarak, renk ve sekillere
doniistiiriilerek anlamlastirilir. Miizik ile motive olarak ritim’ler simgesel Ogelere

doniistiiriilebilir (Yolcu, 2004, s.103).

Bu yontemin etkili olmasi i¢in ayrica, sanatsal caligmalarin gerceklestirildigi
ortam da onemlidir. Bu bakimdan, sinif ya da islik, sanatsal caligmalar her yonden
destekleyen cesitli materyaller, 1siklandirma, havalandirma gibi etkenler, ¢aligmaya

uygun bir sekilde diizenlenmelidir (Artut, 2003, s.104).

2.1.3.4.5. Psikolojik Yontem

Cocuklarn bilingaltinda yer eden olumlu-olumsuz durum ya da olaylarin
ortaya ¢cikmasinda 6nemli bir islevi olan ¢ocuk resimleri, cocugun daha iyi taninmasina
ve ona rehberlik edilmesine yardimei oldugu bir gercektir. Bu yolla, okullardaki resim
dersleriyle cocugun genel egitimine olumlu katkilar saglanmasina calisilmaktadir.
Boylece, cocugun resimleri yoluyla yine c¢ocugun duygu diizeninin oOlgiilmesi

saglanabilecektir (Yolcu, 2004, s.105).

2.1.3.4.6. Drama (Oyunlastirma) Y ontemi

Bilindigi gibi drama cocuklarin gdrme, algilama, tanimlama, yaratma,
anlatma ve iletisim kurma yetilerini gelistiren olduk¢a onemli bir etkinliktir (San,

1979, 5.37).

Gorsel bir iletisim ve ifade araci olarak egitici dramanin etkisi oldukga
onemlidir. Dolayisiyla bu 6nem Ogrencinin yaraticiliginin gelistirilmesiyle anlam
kazanir. Yaraticiligm ve hayal giiciiniin gelistirilmesinin belirlenen amag ve hedefler

dogrultusunda en 6nemli faktér oyunlastirmadir, dramadir (Yolcu, 2004, s.106).
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2.1.3.4.7. Gorsel Etkinlikler (Demonstrasyon) Yontemi

Duyu organlarinin tamami ya da bir boliimiinii harekete gecirici gorsel
materyaller kullanilarak olusturulan yontemdir. Bu yontem son derece etkili olup,
sergiler, slaytlar, gosteri, sembol ve posterlerin kullanilmasi ile anlamlh sonuglar elde
edilebilir. Ogrenmede en etkili yontemlerden biri de, gorsel araclardan yararlanmadir

(Yolcu, 2004, s.107).

2.1.3.4.8. Sanat Yoluyla Egitim Yontemi

Sanat iiriinii bir kisiligin ve o kisiligin 6zelliklerinin anlatimidir. Sanatci
huyunu ve algilamasini sanatinda bilingsizce yansitir. Yaratma ne kadar ozgiirce
yapilirsa, o kisilik o kadar belirgince ortaya ¢ikar. Onun icin gorsel sanat egitiminde
ozgiir ifadeyi engelleyip ketleyecek her tiirlii etmeni ortadan kaldirmak, yeti ve

giiclerin 6zgiirce gelisip serpilmesini saglamak gerekir (San, 1985, 5.27 ).

2.1.3.4.9. Bilgisayar Destekli Yontem

Askar’a (1992:27-28-29) gore, bilgisayarin egitimde kullanilmasi, esas
itibariyle, gor-isit tekniklerinin mantiki bir gelisimidir. Bununla beraber bu arac, diger
yardimci egitim araglann yaninda yer alirken temel Ogretme kavraminda koklii
degisikliklere yol acacaga benzemektedir.

Bilgisayarlar klasik egitim ara¢ ve gereclerinin yetersiz kaldigi pek cok
konuda 6nemli bir boslugu doldurmaktadir. Klasik egitim ortaminda gerceklestirilmesi

zor veya olanaksiz olan pek ¢ok is, bilgisayarlarla bagarilabilmektedir.

Bir egitim aract olarak bilgisayarlar, gorsel-isitsel araglarin pek ¢ogunun
islevini yerine getirmekte ve iletisimi etkenlestirerek bireysel 6grenmeyi daha kolay
gerceklestirmektedir. Son derece esnek bir yapiya sahip olan bilgisayarlar, 6zel
hazirlanmig Ogretim programlar araciliyla Ogretme-6grenme siirecinde zengin bir
yasanti olusturabilmektedir. Bilgisayarlar bugiinkii durumda 6gretimi biiyiilk oranda
bireysellestirerek geleneksel sinif 6gretiminin olumsuzluklarin ortadan kaldirmaktadir.

Egitim programlarinin bireysellestirmeyi yeterince gerceklestirememesi yetenekli
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ancak yavas 6grenen cocuklarin egitimini zorlastirmaktadir. Farkli bilgi, beceri ve
tutum diizeyindeki bireylerden olusan bir sinifta, bilgisayar araciligiyla her bireye
kendi yeteneginde gelismelerine olanak saglanmakta, cesitli beklentileri

karsilanabilmektedir.

Bilgisayarlarin bir 6gretici ara¢c oldugu ve dogru kullamldiginda egitimde

verimi artiracag diistiniilmektedir.

2.2. flkogretim Cag Cocuklarimm Sanatsal Gelisimi

2.2.1. Cocuklarda Grafiksel Gelisim Donemleri
Yavuzer’e (2003:32) gore, cocugun bedensel, zihinsel, ruhsal, zeka, sosyal
vb. gelisimlerine paralel olarak, sanatsal etkinliklerinde de belirgin bir bigimde bir
degisim oldugu fark edilir. Bu degisimin ilk sinyalleri, ¢ocugun cizici ya da boyayici
malzemeyi ilk eline aldigi ve bunlarla ilk uygulamaya basladigi andan itibaren

goriilmeye baglanir.

Zaman zaman duran daha sonra yerini bir sonraki asamaya birakan bu
sanatsal gelisimde, her cocugun bir sanat evresinden digerine ayn1 zamanda ulagmasi
s0z konusu degildir. Boyle bir farkliligin kalittm ve cevre gibi nedenleri olabilir.
Cocuklarm grafiksel gelisim donemlerini temelde bes ana boliimde toplamak

miimkiindiir.
Bunlar ;
A ) Karalama (2-4 Yas),
B ) Sema Oncesi Donem (4-7 Yas),
C) Sematik Donem (7-9 Yas),
D ) Akiler Gergekci Donem (9-12 Yas) ,

E ) Dogal Gergek¢i Donem (12-15 Yas).
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2.2.1.1. Karalama Donemi ( 2- 4 Yas)

[k yillarda cocuk kagit iizerine gelisigiizel birtakim ¢izgiler ¢izer. Bu evre
karalama evresi olarak tanimlanir. 18. ay dolaylarinda ¢ocuk ilk karalama girisimlerine

baslar (Yavuzer, 2003, s.32).

2.2.1.2. Sema Oncesi Donem (4 - 7 Yas )

Bu devrede ¢ocuk dis diinya ile kurdugu iliskisini zenginlestirmeye cabalar.
Bir giin c¢izdigi bir insan figiiriinii, ertesi giin degisik cizerek, siirekli bicim simgeleri

bulmaya calisir (MEB, 1997 s.34).

2.2.1.3. Sematik Donem (7 -9 Yas )

Kiigiik ¢ocuklar denemelerden sonra, insan ve cevresi hakkinda belli bir
goriise sahip olur. Bu durum resmine belirli semalar seklinde yansir. Cocugun bir seyi
nasil gordiigii; o seye verdigi duygusal anlam, deneyimleri, bir objeye dokunarak ya da
objenin nasil hareket ettigini veya davrandigini izleyerek etkilenmesi, semanin

olusumunu belirler (Yavuzer, 2003, s.55).

2.2.1.4. Gercekci Donem / Cete Cagi (9 -12 Yas)

Bu donemdeki cocuklar artik gercege yonelmeye baglamigtir. Sanat, dogay1
taklit etmek, goriileni oldugu gibi yansitmak degildir. Okulda almis oldugu egitimle
gercege yonelen cocuk, resimlerinde de yoneligin izlerini tagir. Buna bagh olarak da,
ayrinttya daha ¢ok 6nem ve renklerin anlatimi duygu ve yaraticiligin izlerinden ¢ok

gercegi yansitma ¢abalan goriiliir ( Yavuzer, 2003, s.55).

2.2.1.5. Nesnel Gerg¢ekci / Dogaler Donem (12 -15 Yas)

Bu donemdeki cocuklarin dogalc1 ¢izimleri, artik onlarin kavramsal
diisinmede  bagimsizlagtiklarini,  imgesel  diisinme  aligkanliklarii  iyice
gelistirdiklerini gosterir. Artik genel bir sema ile yetinmekte, tanimlayic1 ve aslina

benzer resimler ¢izmektedir. Buradaki aslina benzerlik, sadece big¢imlerle smirli
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degildir; olaylarin anlatiminda da aym yaklasimi sergilerler. Bu durum, zaman zaman
onlant kopyaciliga yoneltmektedir. Boylece, goriinenin 6zel ve bir anlik durumuna
duyulan bu ilgi, onun nesnellestirilmesine neden olmakta ve bunun sonucu olarak da

imgesel diisiinme aliskanligi zamanla kaybolmaktadir (Yavuzer, 2003, s.55).

Resimlerindeki ¢ocuksu samimiyet yerini kaygiya birakir. Zaman zaman
yaptiklar1 resimleri gostermek ve iizerinde konugmaktan kacinan bu cocuklar,
elestirilmekten c¢ekinirler. Kendi calismalarin1 da begenmeyen ama aynmi zamanda

baskalarinin calismalarin1 da elestiren bir yapiya sahiptirler (Yolcu, 2004, s.120).

2.3. Gorsel Sanatlarin insan Yasamindaki Yeri ve Onemi

Ozsoy’a (2003:42-50) gore, her kiiltiirde oldugu gibi bizde de hi¢ kuskusuz
gorsel sanatlarin vazgegilmez bir yeri vardir. Gorsel sanatlar yasantilarimiza canlilik
verir ve kim oldugumuza ve neye inandigimiza ilgi duymamizi saglar. Ne yazik ki
toplumumuzda, gorsel sanatlara siirekli olarak en son diisiiniilecek sey olarak

bakilmaktadir.

Halbuki her bireyi yakindan ilgilendiren gorsel sanatlar, nesnelerin nasil
goriindiigtinii, uyumlu diizen ve kurulusun nasil olusturuldugunu en giizel sergileyen
alandir. Gorsel sanatlarin giinlitk hayatimizin 6nemli bir parcasinda oynadigi rolden
cok az kisi haberdardir. Gorsel sanatlar zengin ve renkli bir hayat olusturmak i¢in bize

onemli katki yapar ve insan hayatinin esas unsurudur.

Gorsel sanatlar egitimi, tiim bireyleri daha cocukluklarindan baglayarak
kiiltiirel a¢idan yetistirdigi; sezgileri, akil yiiriitmeyi, hayal kurma ve beceriyi dogru bir
sekilde gelistirirdigi i¢in yararhidir. Gorsel sanatlar egitimi aym zamanda algilama ve

diistincenin ¢ok cesitli yollarini, temellerini 6greterek 6grencilere yardim eder.

2.4. Bilgisayarlarin Egitim Alaninda Kullanim

Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler ekonomik sistemi oldugu
kadar egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemektedir. Giiniimiizde bilgi, gelismis
toplumlarda ekonomik gelismelerin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim

stirecinin  gelistirilmesinde ©Onemli rol oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla
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gelismesi, bilgi toplumlarmin ortaya cikmasina neden olmus, toplumlarin yeni
teknolojik gelismeleri izlemeleri ve kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir.
Bilginin ve 6grenci sayisinin hizla artmasi bir takim sorunlart da beraberinde getirmis,
egitim siirecinin ve niteliginin gelismesinde onemli rol oynayan yeni teknolojilerin
egitim kurumlarina girmesi zorunlu hale gelmistir (Giirol, 1991, s.24).

Bilgisayarin egitim sistemine girmesi; egitim ve Ogretim siirecinde, okul
programlarinda degisiklikler ve bilgi akisina yeni boyutlar getirmis, kaliplasmis bilgi
aktarimina dayanan egitim sistemlerinde koklii degisikliklere yol agmistir (Un, 1986,

s.38).

Egitim sistemlerindeki sorunlarin ¢6ziilmesi dogrultusundaki diisiincelerin
giiniimiizde ulastig1 son asama, bagka pek cok sektdrde oldugu gibi, sorunlarin ¢éziimii
icin teknolojiden, ozellikle iletisim teknolojisinden yararlanilmasin1 kaginilmaz

kilmaktadir (Ergiin, 1989, s.111).

Keser’e (1988:73) gore, bilgisayarlar egitimde hem amac¢ hem de ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Bir amag¢ olarak bilgisayar ogretimi, bilgisayarlarin ne oldugu ile
ilgili bilgilerden, programlama dillerine kadar oldukca genis bir alanm1 kapsamaktadir.

Bir egitim araci olarak bilgisayarlarin egitim acgisindan {istiin yonleri sunlardir.

1. Etkilesimli bir aractir, 6grenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini

kullanmay1 6grenir.
2. Biiyiik bir esneklige sahiptir, etkin bir pekistiricidir, sabr1 sonsuzdur.

3. Yaz tahtasi, ders kitab1 kadar geneldir. Yazi, ¢izim, grafik, sayi, renk, ses
vb. cok ¢esitli bildirim simgesini durgun ya da hareketli olarak kullanabilir ve

cesitli kaynaklardan yararlanabilir.
4. Uygun bicimde hazirlanmis her ¢esit program kullanabilir.

5. Ders yazilimlannda ¢ok degisik siirprizlere yer verilerek egitimi zevkli ve

ilgi cekici hale getirebilir.
6. Bireysel 6gretimde ve grup 6gretiminde kullanilabilir.

7. Programli 6gretimin dayandigi ilkelerin uygulanmasina hizmet edebilir.
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8. Ogrencinin sorulara verdigi cevaplan kaydeden, istenildigi an sonuclari

bildirebilen essiz bir sinav aracidir ve soru da iiretebilmektedir.

2.4.1. Bilgisayarlarm Ogretim Alaninda Kullanim

Bilgisayarlar okul sistemlerine girerek Ogretim alaninda da kullanilmaya
baslanmustir. Ogretme-6grenme etkinliklerini bireysel ihtiyaglara cevap verecek
sekilde diizenlemek, egitim hizmetlerini daha verimli ve etkili bir bicimde yiiriitmek ve
cagdas bir 6gretme 0grenme ortam yaratmak amaciyla diger araclar gibi bilgisayarlar

da genis olciide kullanilmaktadir (Numanoglu, 1990, s.9).

Allison ve Cynthia (1996, ss.7-18) cesitli arastirma sonuglarindan su

yargilara varmistir:

1. Bilgisayar 0Ogrencilerin 6gretim hedeflerine ulagmasia yardimci

olmaktadir.

2. Geleneksel dgretimle karsilastinldiginda; bilgisayar programlari, 6grenme

zamaninda % 20 ile % 40 arasinda tasarruf saglamaktadir.

3. Bilgisayarin 6gretim alaninda kullanilmasi, geleneksel Ogretime oranla,

Ogrenci bagarisin1 olumlu yonde etkilemekte ve motivasyonu arttirmaktadir.

4. Bilgisayar destekli Ogretimin basarisinda egitsel (ders) yazilimlarinin

etkililigi 6nemli rol oynamaktadir.

2.4.2. Bilgisayar Destekli Ogretim
Bayraktar’a (1988:22) gore, bilgisayar destekli 6gretim yontemi, kendi
kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir

Ogretim yontemi olarak da kabul edilmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretim; bilgisayarin Ogretimde Ogrenmenin meydana
geldigi bir ortam olarak kullamldigi, 6gretim siirecini ve O6grenci motivasyonunu
giiclendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gére yararlanabilecegi, kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir Ogretim
yontemidir. Bu yontemin 6grenme-6gretme siireglerindeki bagarisi cesitli degiskenlere

bagl olmakla birlikte, yontemin basarisinda 6gretim hedef ve amaclarina uygun ders
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yazilimlarimin saglanmasi oldukca 6nemlidir. Bilgisayar destekli 6gretim yonteminde,
bilgisayar teknolojisi 6gretim siirecine degil de, geleneksel 6gretim yontemlerine bir
secenek olarak girmekte ve nicelik agilarindan egitimde verimi yiikseltmede 6nemli bir

rol oynamaktadir.

2.4.2.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Amaclar

Barker ve Yeates’e (1985:27) gore, bilgisayar destekli 6gretim yonteminde
bilgisayarin temel amaci, materyalleri ya da bilgiyi en iyi sekilde kullanmada
Ogrenciye ve dgretim siirecine yardim etmektir. Bilgisayar destekli 6gretimin amaclart

sunlardir:
1.Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,
2. C)grenme siirecini hizlandirmak,
3. Zengin bir materyal saglamak,
4. Ucuz ve etkili 6gretimi gerceklestirmek,
5. Gereksinmeye dayali 6gretimi gerceklestirmek,
6. Telafi edici 6gretimi saglamak,
7. Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasini saglamak,

8. Bireysel ogretimi gergeklestirmek.

2.4.2.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlari
Barker ve Yeates’a (1985:28) gore, bilgisayar destekli Ogretimin bircok
yararlan vardir:

1. Bilgisayar destekli ogretim, ogrencileri siirekli aktif tutar. Ogrenci
bilgisayarin iiretece@i sorulara yamit vermesi gerektigi ve ancak konu
izerinde diistinerek bir sonraki adima gecebilecegi icin siirekli aktif olmak

zorundadir.

2. Her 6grenciye kendi 6grenme hizinda bir 6grenim saglar.
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3. Bu yontemde her 6grenci, 6grendigi konu ile ilgili olarak sordugu sorulara
yamt alabilir. Smiflarin kalabalik olmasi, zamanin sinirhi olmasi ve bireysel
farkliliklar nedeniyle Ogrencilere soru sorulmayabilir. Bilgisayar destekli
ogretimde 6grenci bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili
sorular ~ sorarak  yamtlarm1  alabilmekte  ve  istedigi = kadar

tekrarlayabilmektedir.

4. Laboratuar ortaminda yapilmasi tehlikeli ve pahalli olan deneyler

benzetisim yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir.

5. Bilgisayar destekli egitim ile ilgili konular 6grencilere daha kisa siirede ve

sistemli bir sekilde 6gretilebilir.

6. Ogrenci, kendisine ait bir kisisel Ogrenme ortaminda rahatlikla
calisabilmektedir.

7. Ogretim programi Ogrencinin 6grenme ile ilgili gereksinimine gore
hazirlanabilir.  Ogretim  amagclarimin ~ siralanis1 ~ dgrencinin ~ dgrenme
davranislartyla belirlenir.

8. Ogrenim kiigiik birimlere indirildigi igin, basart bu birimler iizerinde
siralanarak gerceklestirilir.

9. Ogrenci kendi calismasina ragmen, Ogretmen tarafindan siirekli

denetlenebilir ve gerektiginde miidahale edilebilir.

10. Bedensel ya da zihinsel engeli Ogrenciler, 6zel olarak diizenlenen
bilgisayar destekli Ogretim ortaminda bireysel Ogrenme hizlarina gore

ilerleyebilirler.

11. Ogretmeni dersi tekrar etme, 6dev diizeltme vb. gorevlerden kurtararak
ona Ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli calisma zamam ve

olanag tanir.

2.4.3. Bilim ve Teknolojide Gorsel Sanatlarin Yeri ve Onemi
Bugiin i¢in kanitlanan bir gercek vardir o da bilim ve teknoloji. Bilim ve
teknoloji, eger sanatsal gelismeleri yanina almadan ilerleme yoluna girerse, yaraticilik

ve giizellik ozelliginden ¢ok sey kaybeder. Yapilan cagdas gelismeler daima giizeli
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arayan, giizellikler icinde dogruyu bulmaya calisan, insam giizellikler iginde
diisiindiiren bir 6zellik tasimahidir. Eger bunlardan yoksunsa, biitiin calismalar 6zsiiz,

duygusuz ve ruhsuz kalir (Ucar, 2004, s.15).

Okul oncesinden baglayarak, 6gretimin her asamasinda siirdiiriilen bir sanat
egitimi bu amaca hizmet tagtyacaktir. Ogrencinin kisiligini olusturan diisiinme ve
yaratma yeteneklerini gelistiren derslerin baginda, gorsel sanatlar icine alan resim-is
dersleri gelmektedir. Koklii ve tutarl bir sanat egitimi alan 6grenci, topluma yaratici
bir kisilikle katilir. Buradaki yaraticihik kavrami, yalniz sanatsal ¢aligmalar icin
degildir. Bilim ve teknoloji alanindaki gelismeleri de i¢ine alan genis bir sahayi kaplar.
Yaratic1 insan, alisilmisin disinda yeni {iriinler ortaya koyan kisidir. Bu iiriinleri
hazirlarken herkesin duyamadigi, diisiinemedigi goriisleri ortaya getirme kaygisi
vardir. Iste, gorsel sanat egitimi, farkli diisiinmenin, alisa gelmisin disina tagmanin,

yollarini arayan bir dneme sahiptir (Kilickan, 1998, s.17).

2.5. Gorsel iletisimde Bilgisayar Kullanimi ve Temel Alanlar

Alessi ve Shih’e (1989:337) gore, iletisim, insanlarin Kisisel
gereksinmelerinin saglanmasinda, diyaloglarm kurulmasinda kendini ifade etmesinde
onemli bir aractir. Iletisim, gonderici ile alici arasinda gerceklesen bilgi, diisiince,
davranis ve duygusal bir sirkiilasyonun olusum siirecidir. Gorsel iletisimin giiniimiizde

en 6nemli araci, kuskusuz bilgisayar teknolojisidir.

Okullarda bilgisayar, 6grenim siirecinin verimli kullanilmasin olanak saglar
ve gelistirir. Sinmifta konusan, yazdiran, gosteren klasik 6gretmen etkisini zayiflatir,
onlart geleneksel yaklasimdan kurtarir, 6grencinin dogal 6grenme icgiidiisiine yanit
veren bir sisteme doniistiiriir. Ayrica Ogrencilerin bilgileri kendi istekleri hizda
aragtirmalarina, yazili metinlerden oldugu kadar gorsel ve isitsel ortamlarda 6grenim
yapmalarina, modeller iizerinde deneme ve etkinliklerde bulunmalarina, birbirleriyle
igbirligi ve iletisim icine girmelerine olanak saglar. Bilgisayar, 6gretim ortamlarinin
gecmisteki biitiin teknolojik kazamimlarm tek basina saglama potansiyeline sahiptir.
Ses, renk ve degisik yazi karakterleri, canlandirma (animation), benzesim (simulation)

gibi dikkat odaklama araglar1 basarili bir sekilde kullanilabilmektedir.
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2.6. Grafik Tasarmm ve Bilgisayar

Alessi ve Shih’e (1989:339) gore, grafik tasarimi giiniimiizde onemli bir
gorsel iletisim sanatidir. Sanatta grafik, gorsel olarak algilanan varliklarin - nesnelerin
goriintii, renk ve sekillerle yansitilmasi olayidir. En 6nemli iglevi herhangi bir mesaji
topluma iletmek, bir {riin veya hizmetin tanmitimim yapmaktir. Giiniimiiziin
profesyonel grafik tasarimcis1 eskinin kaligrafi ustasi, sekilleri resim kagidina c¢izip
metinleri daktilo eden bir anlayis1 devam ettiren degildir. Masaiistii teknolojisi, tiim bu
calismalar bilgisayar ekranmna tasimistir. Oncelere bir grup veya ekip ile tasarlanan

calismalar teknoloji olanaklariyla tek kisi tiim bu igleri yiiriitebilmektedir.

Giinimiizde modern bilgisayarlar, cok genis degiskenlikteki grafik
resimlerinin {retilmesinde, saklanmasinda, gelistirilmesinde gii¢lii bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Elde edilen grafik resimleri, basit ¢izimli olanlardan, fotograf
detaylarina kadar genis bir yelpaze icinde gelistirilebilir. Grafiksel sanatsal tasarimlar,
resimler, kelime ve sayilarin bir araya geldigi, coklu renklerin kullanildig
canlandirmalarin kullamldign yapida olabilir. Birey bilgisayar1 kullanarak verileri-
bilgileri bir kiitiiphanede, bir CD veya diskette yedekleyebilir, saklayabilir veya
yedeklenen grafiksel calismalardan - resimlerden biri secilir, bunlar bir araya
getirilerek yeni resim ve kompozisyonlar yaratilabilir. Resimlerin renkleri, bicimleri,
hacimleri degistirilebilir, parcalara ayrlabilir, biiyiitiiltip kiigiiltiilebilir, silinebilir veya

tekrar yerine koyulabilir ( Eggen, Kauchak, 1994, s.27).

2.6.1. Cokluortam (Multimedia) Nedir?

Tiirkge'de “cokluortam' olarak adlandirilan multimedia degisik kisiler icin
degisik anlamlar cagristiran esnek bir kavram oldugu i¢in giiniimiize degin pek ¢ok
tanim yapilmistir. Kisaca ¢okluortam “metin, ses, grafik, animasyon ve video gibi

sayisal medya ortamlarinin bir sentezi” olarak tanimlanmaktadir.

Fluckinger’a (1995:268-269) gore, iki veya daha fazla sayida dogal duyuya
hitap eden cokluortam “en azindan bir siirekli ( continuous-time dependent ) ve bir
farkl (discrete-time independent ) kaynak iceren; bilgisayar kontrollii, entegre edilmis

medya, gelistirme, sunum, depolama, saklama yontemi ve bagimsiz bilgi iletisimi
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tarafindan karakterize edilmistir”. Bir metin, grafik ya da goriintiiniin (discrete media)
igitsel ya da hareketli goriintii (continuous media) sayisal bir ortamda senkronize

edilmesi gerekmektedir.

Tanimlar 1s18inda, cokluortam alanimmi siirlayan dort ana ozellik icerdigi

goriilmektedir:
1. Cokluortam sistemleri bilgisayar kontrollii olmalidir.
2. Entegre olmalidir.
3. Bilgi sayisal formda sunulmalidir.
4. Kullaniciya kontrol olanagi veren etkilesimi saglamalidir.

Cokluortam Stand-alone Multimedia ve Network Multimedia olmak tizere iki

kategoriye ayrilmaktadir.

Stand-Alone Multimedia (Tek Kullanicili Cokluortam) lokal sistemde
cokluortam servisi saglamak icin sunulandan fazla kaynaga gereksinim duymayan tek
kullanicili uygulamalari ifade eder (6rnegin; etkilesimli egitim CD'leri). Teknik olarak
girdi (input) ve c¢iktilarin (output) bir bilgisayar, klavye, fare kullanilarak saglandigi
ozel programlar, CD-ROM ve egitim-6gretim prensiplerine kadar dayanan bir
yelpazede yer almaktadir. Tek Kullanicili Cokluortam bu yoniiyle bilgisayar aglariyla
kablosuz araglar ve telekomiinikasyon (telecommunication) sistemlerini birbirine

baglayan sistemlerden farklidir.

Network Multimedia (Cokluortam agi/Cokluortam Yaymncilifi) “bilgi
teknolojisinde, network iletisim yollar1 ile birbirine baglanmis diigiimler (nodes) ya da

baglar (link) serisi” olarak tanimlanmaktadir.

Kabloyla ya da (radyo, optik araclar vb) kablosuz araclarla bilgisayarlar ve
baska bilgi/telekomiinikasyon sistemlerini birbirine baglayan sistemleri belirtmektedir
(6rnegin video konferansi, web sitesi). “Network, yerel ag (LAN-Local Area
Network), genis alan ag1 (WAN- Wide Area Network) ve (MAN Metropolitan Area

Network) olmak iizere ii¢ kategoride stniflanmaktadir”.
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2.6.1.1. Cokluortam Tasarim ve Uygulama Gelistirme Yontemleri

Zayim’e (1997:13) gore, genel olarak ¢okluortam sistemi; “kaynaklardan veri
girisi (kamera ya da miizik CD'leri gibi), uygulama, gelistirme ve gelistirilen iiriiniin
cikti araglarina kaydedilmesi” fonksiyonlarini yerine getirmesi gerekir. Veri girisi,
verileri yakalama, sikistirma, isleme, goriintileme ve saklama asamalarini
icermektedir. Gelistirme asamasi yazarlik sistemleri kullanilarak
gerceklestirilmektedir. Bu sistemler c¢okluortam verilerini bir arada kullanip,
senkronize eder. Dagitim ise gelistirilen {riiniin ¢ikti donamimina kaydedilip,

cogaltilmast agamasidir.

Bu ortamda 6nemli bir veri olarak degerlendirilen metin, temel formatta
(sade metin) ya da bir kitap ve dergide bulunabilecegi bicimde (zengin metin)
kullanilmaktadir. Grafik ve duragan goriintiiler; ¢izimler, fotograflar, resimler, 2 ve 3
boyutlu grafikleri igerir. Elle cizilemeyen goriintiiller bir sayisallastirma araci ile
bilgisayara aktarilirken, grafikler bilgisayar ortaminda yaratilmaktadir. Duragan
goriintiilerin arka arkaya gosterilmesi ile elde edilen hareketli goriintiiler ise
bilgisayarda sentez edilmektedir. 2 ve 3 boyutlu animasyonlar (canlandirma) video
kaynaklartyla aktarilmakta ya da dogrudan bilgisayar ortaminda gelistirilmektedir.
Diger kaynaklardan farkli yapida olan ses, dogal ve mekanik giiriiltiiler, konusma,

miizik, efekt olarak islenmektedir.

Metin, ses, goriintii gibi birbirine es olmayan elemanlarin entegrasyonunu
saglayan cokluortam sisteminde gelistirilecek bir iiriiniin basarist iiriiniin etkilesimine,
bu farkli medyalarin destegine, tasarimcilar ve alanlar arasindaki isbirligine baghdir.
Cokluortam uygulama gelistirmede animasyon, grafik tasarimi, bilgisayar
programciligi, yaymlama haklar, miihendislik, yonetim, insan faktorleri analizi,
pazarlama, hareketli video, iiretim, senaryo yazimi, yazilim tasarimi, duragan goriintii,
hikaye anlatimi, analiz, metin tasarimi, kullanici arayiiz tasarimina kadar genis bir

yelpazede degisik calisma gruplarinin olusturulmasi gerekmektedir.
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2.6.1.2. Kullanic1 Merkezli Cokluortam Tasarim Esaslari

Kullanic1 merkezli ¢okluortam tasarim esaslari, teknolojinin nitelikleri,
kullanic1 ihtiyaglarn ve yetenekleriyle eslesen gelistirme asamasinin erken evrelerine
odaklanmaktadir. igen'kten bitmis iiriine kadar goriintii, metin, renk, ses, ekrandaki
ikonlar gibi bilgilerinin yerlesimi, birbirleriyle olan mantiksal, yapisal ve estetik
iligkileri uygulamanin basarisina ve kullanicinin etkin kullanimina 6nemli katkilar
saglayan unsurlardir. Bu tasarim esaslar1 uygulamada hangi niteliklerin olusturulacag,
egitim ve yardim sistemlerinin neleri kapsayacagi, erisebilirlik ve kullamlabilirlik

diizeyinin nasil olacagi gibi sorularina yanit arar (Celia, 1997, s.10).

2.6.2. Kullamcilar ve Uygulamalar Arasinda Etkilesim

Yiizyiize iletisim ile mekanik bir ara¢c araciligindaki iletisim arasinda
ayriliklar vardir. Yiizyiize iletisimde bir bakis, bir giiliis iletinin ne tiir algilandig
tizerinde aninda bilgi verir. Mekanik bir ara¢ araciligindaki iletisimde ise
geribildirimden yoksunluk iletisim etkililigini engelleyebilir. Kitle iletisimi ise
geribildirim anmda alinmadigr icin tekyonlii bir etkinlik olarak siirdiiriilmektedir.
Etkilesim kullanici ve sistem arasindaki iletisim yani geribildirim (feedback) ile
olusmaktadir. Papirustan etkilesimli bilgisayar teknolojisine kadar biitiin gelismeler

iletisimde etki tepki arasindaki gecikmenin kisalmast ile ilgilidir (Celia, 1997, s.11).

Mayda ve Thsan’a (1991:175) gore, etkilesim, ¢okluortami tammlamada
biiyiik 6nem tasimaktadir. Bilgisayar Terimleri Sozliigii'nde “bir girdiye derhal tepki
vermek” olarak aciklanan etkilesim kullanici ve bilgisayar sistemi arasindaki karsit ve
karsilikli etkin iki yonlii iletisim biitiiniidiir. Uygulamanin tipine bagl olarak etkilesim

cesitli anlamlara gelebilir.

Bilgisayarin 6gretmen roliinde oldugu uygulamalar, egitim ve eglenceyi
birlestiren eglence (edutainment) ve egitimsel oyun uygulamalar olumlu pekistirme
Ogretim uygulamalarma iyi Orneklerdir. Biiylikk bir hizla gelisen bilgisayar
endiistrisinde uygulamada ne kadar diigme ve menii yaratilacagi, ne kadarimin yeterli
olup olmadigi, konunun yeteri kadar kullaniciya derinlik ve zenginlik saglayip
saglamadigi, eglence ve egitimin ne oranda sunulmasi gerektigi konularina tasarimci

dikkatle iizerine egilmelidir.
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Cokluortamda etkilesim alt1 boyutta tanimlanir:
1- Se¢me ve segicilik,

2- Caba gostermek,

3- Uyumluluk,

4- Tzleme,

5- Bilgi ekleme,

6- Kisilerarasi iletisimi kolaylastirma.

Mayda , Ihsan’a (1991:176) gore, bu bashk altindaki islevler su sekilde
aciklanabilir:

1- Etkilesim kullanicinin se¢im ve segiciliginin siirmesi ile ilgilidir. Bir
stireklilik s6z konusudur. Bu boyutun niteligi, kullanicinin sectigi diigmeler (buton) ile
etkilesimi arasindaki pozitif iligkidir. Kullanic1 bilgisayar ekraminda bir baslangic
vererek bilgiye rahatlikla ulasir ve geribildirim islemine katilir. Her etkiye verilecek

tepkide kullanici sistem icersinde bir sonraki adimi segebilmektedir.

2- Bu boyutta giris konumunda yer alan kullanicinin gorevi bilyiik 6nem
tasimaktadir. Kullanic1 bilgiye girmek icin caba gostermelidir. Kullanici ekrani
klikleyerek ya da ikonlar1 secerek bilgiye ulagmada istekli olmali ve her sistem

hareketi icin bir hareket yapmalidir.

3- Bu tamimda etkilesim kullanici ve sistem rollerinin birbirleriyle
degistirilebilirligini icermektedir. Kullanici sistem ile iletisim siirecinde etkili, aktif
iglev goriir. Ciinkii bu siire¢ icinde kullanici ile sistem; etki ve tepki islemi yer

degistirmekte, her ikisi de islevi doniisiimlii olarak iistlenmektedir.

4- Sistemin, kullanici hareketini ve ekran kursoriiniin hareket eden
konumunu izleme kabiliyetidir. Sistem kullanicinin takip ettigi yolu izler. Kursorii ya
da daha onceden tanimlanmis bir sembolii fare araciligi ile ekran yiizeyinde hareket
ettirme kullanim kolayhig saglamaktadir. Program, kullanicinin eylemlerini her an
smnamali (ekranda bir diigmeye mi basildi? Klavyeden bir tusa mi1 basildi?) ve bu

etkiye uygun sekilde tepki gostermelidir.
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5- Bu boyutta kullanici sisteme veri tipi ya da bilgi ekleyebilmektedir.
Geleneksel kitle iletisim araglarinda kullanicinin araca katkida bulunma olanagi en az
diizeydedir. Etkilesimli cokluortam uygulamalarinda veri ve bilgi ekleme; soru-cevap
ve cevabin dogru ya da yanlis oldugunu sistemin algilamasi seklindedir. Kullanicinin
aracin bir parcasi haline gelen materyali ekleme olanagi internet gibi ortamlarda daha

yaygindir.

6- Sistemin kisileraras iletisimi kolaylagtirma kabiliyetidir. Yiiksek diizeyde
etkilesim; sistem yiizyiize iletisime izin verdigi zaman ulasilmaktadir. Ornegin; iki ya
da ikiden fazla oyuncu bir oyunda yarisabilmekte veya Uzaktan Ogrenim, 6gretmen ve

Ogrenci arasinda iletigsime izin vermektedir.

2.6.2.1. MMI (Man-Machine Interaction, insan-Makine Etkilesimi)
Binbagioglu’na (1992:252-253) gore, insan ve bilgisayar gibi biri dogal,
digeri yapay iki sistemin aralarindaki etkilesimin yiiksek diizeyde olabilmesi icin,
cokluortam uygulamalarinin kullaniciya uygunlugu, kullanicinin mevcut fonksiyonlari

hangi etkinlikte kullandig1 tasarim kriterleri icersinde ele alinmaktadir.

Cokluortam 6grenmeyi zenginlestirme ve kullanicilara yeni yollarla bilgiye
ulasma umudu vermektedir. Cokluortamda kullanicinin bilgi alisverisinden eglenceye
kadar gereksinimi karsilamada uygulama ve kullanici arasindaki etkilesim
diizeylerinin, yani insan-makine etkilesimi (MMI) c¢alismalarmin rolii biiyiiktiir.
MMI'nin amaclart bilgisayar iceren sistemlerin giivenliklerini, kullanimlarini,
etkinliklerini ve kullanilabilirliklerini arttirmak ve gelistirmek olarak aciklanabilir. Bu
amaclar 6grenimi destekleyecek olan cokluortam sistemi diisiintildiigiinde son derece
yerindedir. Ogrenme gereklilikleri, 6grenmenin yer aldig1 ortamin ozellikleri, sistem
ve kullanict arasindaki iligkiler birbiriyle karmasik bicimlerde etkilesim icindedir ve bu
bilesenler sosyo-psikolojik kavramlar, tasarim ve programlama agisindan onemli bir

yer tutmaktadir ( Usun, 2004, s.38).

Kullanicilarin fizyolojik, psikolojik ve sosyal gereksinimleri vardir. Ornegin,
fizyolojik zorunluluklar; kullanic1 belirli bir pozisyonda ne kadar oturabilir ya da

belirli diigmelere ulasmak ne kadar kolaydir gibi sartlani belirlemektedir. Benzer



33

bicimde, bazi bireyler kendi baslarina 6grenmekten hoslanirken digerleri gruplar ya da
ciftler halinde calismay1 severler. Kullanicilarin fizyolojik ve sosyal gereksinimlerini
karsilamak psikolojik gereksinimlerin giderilmesinden daha kolaydir. Tasarimcilar
kendi “bakis ve his'lerini gelistirmek yoluyla bu gercegi dikkate alarak kullanicilarin
yeni bir uygulamay1 6grenmeleri ya da kullanmalarin1 kolaylastirabilirler (Clemen,

1996, 5.67).

Insan belleginin smirhiliklart gibi faktorler herkesi asagi yukart benzer
bicimlerde etkilerken bazi faktorlerde insandan insana degismektedir. Sistemin
kullaniciya uygun ozellikler tasiyabilmesi igin, insanin psikolojik ozelliklerinin,
algilama ve 6grenme yeteneklerinin tasarimer tarafindan géz 6niinde bulundurulmasi

ve bilinmesi gerekmektedir (Fluckinger, 1995, s.79).

Alessi, Shih’e (1989:90) gore, davranis psikologu B.F.Skinner cokluortam
tasarimiyla ve 6grenimle ilgili “Olumlu Pekistirme” adi verilen bir egitim sekliyle
ilgilenir. Skinner'a gore “davramislar, hem olumlu, hem de olumsuz pekistiriciler ile
belli bir bicime sokulabilir.” Bu tiir sartlanmada, MW ve ceza adi verilen pekistiriciler
onemli rol oynar. Pekistiricilerin miktar1 da énemlidir. Odiil ne kadar ¢oksa, basan da o
kadar yiiksek olmaktadir. Harward Universitesinde yaptigi calismalarda; dgrencinin
siklardan cevap sec¢mesi yerine kendi cevabini olusturmasi ilkesini benimseyen
Skinner; bu yaklasimla Olumlu Pekistirme olarak bilinen kavrama goézle goriiliir bir
onem kazandirmistir. Skinner''n metodunda &grencinin yanlis cevap verme olasilig
minimum diizeyde tutularak Ogrencinin alabilecegi olumlu pekistirme miktar
maksimuma ulastirnlmistir. Ogrencinin soruya yanit vermesinin ardindan kiiciik bir
animasyon ya da ses efekti gibi ekranda belirecek odiil 6grenciyi keyiflendirecek ve
konuya dikkatini cekecektir. Odiil, 6grenmenin etkili olmasini saglayict bir rol
oynamaktadir. Oyunlar ve aligtirmalar 6grenciyi etkin olarak mesgul edecek ve ilgisini
cekecek yapiyr olusturmaktadir. Kullanici belirli diigmelere klikleyerek c¢aligmak
istedigi konuyu ekrana getirmektedir ve her konunun sonunda yer alan sorulan tek tek
yanitlayarak aninda geri bildirim almaktadir. Verdigi yanit yanlissa sistem kullaniciy
ikaz ederek tekrar yanit vermesini ister. Dogru yamiti buldugunda ise, ekranda bir

odiillendirici belirir ve bir sonraki soruya ya da boliime gegmesi istenmektedir.
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Arch’a ( 1992:115) gore, bu saptamalar altinda tasarimci, bir kullanict olan
ogrenciyi tekdiize bilgi aligverisinden kurtararak egitimde;

- Gereksinimleri kargsilayicilik,

- Ogrenme ve 6gretme durumlarini eglendirici hale getirme,

- Sinama ve 6lgme durumlarini artirma,

- Bilginin halihazirda sunulmasindan 6te onu kesfetme,

- Bilgilendirdigi gibi, 6grencinin elestiri yapabilme, aldig bilgiyi koruma ve

irdeleme, diisiindiirme, coziimleme gibi degerleri ¢okluortam tasariminda

hedeflemelidir .

Cokluortam tasarimcilart kullanmicilara kendi 6grenme yollarimi  bulma
serbestligi saglarken onlan bilgi karmasikligi i¢inde bogmaktan uzak durmaya
calismalidir. Hangi seklin, goriintiiniin secilecegi ve nasil ne oranda kullanilacagi
tasarimcinin iizerine diisen Ogretici tasarim gorevidir. Uygulama icinde isbirligi
saglamis egitsel destek ve farkli disiplinler arasindaki denge d6grenime katki saglayan
unsurlardir. Diger bir deyisle, cokluortam, kavramsal ve egitsel tasarim kaygisiyla
kurulan bilgiler ve icerikler aktif hale getirildiginde kullanicilar iizerinde etkili

olmaktadir.

Cokluortam sistemleri ile kullanicinin daha 6nceki deneyimleri bireysel
farkhiliklar agisindan g6z Oniine alinmalidir. Insanlarin ilk defa gordiikleri bir
bilgisayar sistemini basar ile kullanmalarimi saglayan en 6nemli faktorlerden biri;
diger bilgisayar sistemleri ile 6zellikle benzer olanlar ile olan deneyimleridir. Basaril
sistemler, tasarimcilarin sistemi kullaniciya, kullanicinin 6nceki deneyimlerinden
edindigi bilgi tizerinde durarak yaklagtirmayi basardigi sistemlerdir. Seg¢ilen uygun
benzetmeler (metafor) sayesinde kullanicilar sistemi kullanabilmek igin giindelik
bilgiler {izerinden c¢alisarak gercegi icin sonuglar cikarabileceklerdir. Sistemin
davranmigindaki tutarlilik ve geribildirim gibi diger 6zellikler bu korfezleri birlestirmeye

ve sistemi kullanilir hale getirmeye yardimcr olacaktir.
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2.6.3. Arayiiz (Interface)

Arch’a (1992:118) gore, arayiiz bir etkilesimi yerine getiren aktor ve
davranan olmak iizere iki ajan arasinda bir iletisim kanalidir. Ajanlardan biri; aktor;
diger ajan tarafindan se¢ilmis davramslarin bir sonucu olarak hareketleri tamamlayan,
davranandir. Baslama yetkisi kullanici ve sistem arasinda paylasildiysa bu roller birbiri
ardina degisecektir. Daha c¢ok kullaniciy1 davranan ve bilgisayar sistemini, bu

davraniglara yanit veren aktor gibi dikkate alinmasi gerekmektedir.

Davranan ajan tarafindan secilen davramiglar aktor ajan tarafindan yapilan
hareketlere izin verir. Davranislar ve hareketler sartlar tarafindan agiklanabilir. Arayiiz
tasariminin asil gorevlerinden biri uygun sartlari kuvvetlendirmek ve davranan ajana
uygun sirayr saglamaktir. Gorlintiileme, tasarlanmis ya da diisiiniilmiis arayiiz
ciktilaridir. Metin, grafik ve resimler goriintiileme ornekleridir. Effektler, arayiiz yapist
icersinde davranan ajana davramiglarin sonuglarini belirten geribildirimdir. Form,
arayiiz ile tanimlanmig gorev aktivitesinin sunumudur. Kullanici ile sistem arasindaki
iletisimi, kullanic1 arayiizii saglamaktadir (menii, komut, grafik kullanic1 arayiizleri).
Bu arag, hem fiziksel hem de gorsel / zihinsel bir iiriin olabilir. Baska bir deyisle,
arayiiz hem donanmim birimi, hem de yazilim seklindedir. Arayiiz donanimlarina 6rnek
olarak arayiiz karti, yazici, CD-ROM siiriiciisii, klavye, hatta ses gosterilebilir. Ses de
klavye gibi sistemle iletisim kurulmasim saglayan bir arayiizdiir. Kisaca arayiiz “tam
olarak insan/bilgisayar arayiizii, yani kullaniciyla bir bilgisayar ya da cokluortam

sistemi arasinda etkilesimi saglayan donanim (hardware) ve yazilim”dir.

2.6.3.1. Arayiiz Tasarmm
Arch’a (1992:118) gore, uygulamalarm basarili olabilmesi icin arayiiz
tasarimlarinin, etkilesimi en iyi sekilde gerceklestirebilecek diizey ve kapasitede
olmast gerekmektedir. Ciinkii ¢okluortam donanim ve yazilimindaki gelismelerin
kullaniciya iletilebilmesi, ancak arayiiz yazilimi ve donaniminin yetkinligi ile olasidir.
Tasarimcilarin amaci, kullanicinin beklentilerine yanit verebilen, kullanim kolayligi-

saglayabilen uygulamalar hazirlamaktir. Boylece etkilesim ozelligi tasiyan
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uygulamalar gergeklestirilebilir. Arch C. Luther uygulamanin biitiiniinii olusturan

arayiizlerin tagimasi gereken 6zellikleri s0yle siralamaktadir:
Arayiizler,
- Tutarli olmalidir.
- Basit olmalidir.
- Benzetmeler kullanilmaldir.
- Kullanic1 denetimi saglanmalidir.

- Aninda geribildirim saglanmalidir.

Clemen’e ( 1996:134) gore, biitiin tasarim metotlarinin genel bir prensibini
olusturan basitlik, kullanicinin, kolay oOgrenmesini ve etkilesimin tutarli olmasimi
saglamaktadir. Standart unsurlarin uygulamalarda kullanilmasi arayiizlerin kendi
iclerinde tutarli olmasim saglamakta ya da ekranmin bir ¢ok pencere, karmagik

diigmelerle doldurulmasi yarar degil zarar getirmektedir.

Etkilesimli cokluortam uygulamalarinda arayiizlere uygulamak amaciyla
tasarlanan on prensip; tasarimcinin uygulamayi tasarlarken ve gelistirirken tekrar

tekrar sorgulamasi bi¢iminde dikkate alinmaktadir.

1. Tahmin edebilme: Kullanici agisindan uygulama tasarimcinin planladigt

bir bicimde yani; onceden tahmin edilebilen bir halde davranabiliyor mu?

2. Istikrar: Uygulama, aym giris igin her tekrarlanisinda ayni sonuglari

vererek kullanicinin davanislarina karsi istikrarli bir tutuma sahip mi?
3. Ilerleme: Uygulama, basitlikten karmagikliga dogru uygun adimlarla
ilerliyor mu?

4. Goriintrlik: Uygulama, amaglart veya nasil isleyecegi hakkinda fazla
belirsizlik ve arastirma olmadan kullanicinin bilgiye kolayca ulasabilmesi,

tamimasi ve kullanilabilmesi i¢in gerekli elemanlan gosteriyor mu?

5. Seffaflik: Detaylardan ¢ok uygulama, kullaniciya konsantre olmaya izin

vererek neredeyse goriinmez olmak i¢in arka plana geri ¢ekiliyor mu?
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6. Geri bildirim: Uygulama kullaniciya aninda ve acik geribildirim sagliyor

mu?
7. Isleme tarzlari: Uygulama ii¢ ana etkilesim tarzim kolaylastirtyor mu?
a) Bir sozciigii aramasi gibi programa bir seyi yapmasi i¢in komut vermek
b) Sunulan bir nesneyi yOnetmek-Ornegin; nesneyi diger acilardan
gorebilmek i¢in dondiirmek
c¢) Veri kaydetmek veya girmek-6rnegin; bir bibliyografyaya yeni bir giris
eklemek

8. Hiz: Uygulama, kullanicinin tercih ettigi ilerleyebilecegi hiz sinirinda

rahatlikla yon bulmasini sagliyor mu?

9. Uygunluk: Uygulama kullanicinin yeteneklerine ve sinirlamalarina
uyabilmek icin programin degistirilmesine izin vererek, farkli kullanicilarin

gereksinimlerini karsilama esnekligine sahip mi?

10. Dogal kisitlar: Uygulama yanliglarim1 6nlemek amaciyla etkilesimi
nazik¢e siirlandirarak, potansiyel kullanici hatalarim dnceden tahmin edip

diizeltebiliyor mu?.

Bu sorular, uygulamanin amaclarini, beklentileri ve kullanici gereksinimleri

arasindaki bosluga koprii olarak tasarimda yardimci olmaktadir.

2.6.3.2. Arayiiz Gelistirme Araclari

Cotton and Oliver’a (1997:146) gore, kullanic1 arayiizleri cokluortam
verilerini destekleyen uygulama gelistirme araclan ile olusturulmaktadir. Kullanici
arayliz tasarimi1 zaman icinde gelisen teknoloji ve kullanicilarin degisen talepleri ile
gelisme gostermistir. Tasarim acgisindan iist diizey etkilesim ayrica yazilan paket
programlarla saglanmaktadir. Yazilim araglar arayiiz islemini gelistiren, iiretme
siiresini kolaylastiran programlardir. Cogunun hipermetin (hyperteyt-kullaniciya,
dogrusal olmayan hiperbaglar ‘rastgele erisim’ yontemiyle izleme olanagi taniyan
sistem) Ozelligi icerdigi yazilim araglari; ekran araglari, metin, goriintii, grafik,

diigme tasarimi destegi ile ekran tasarimi olanagi sunmaktadir. Bu tip programlarda
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her cerceveye ses kayitlar1 ve video klipleri yerlestirilebilmektedir. Tasarimcinin, bir

yazilim araci1 yap1 6zelliklerinin asagidaki olgiilere gore degerlendirmesi gereklidir.

- Program ne kadar kullanici arayiizii aleti kapsamaktadir?
- Degisik kullanici arayiiz stitlerini destekliyor mu?
- Kullanim kolaylig1 sagliyor mu?

- Tasarimcilar, kullanic1 arayiizlerini araclarla ne kadar hizhi

yaratabiliyorlar?
- Araglar yiiksek 6zellikli arayiizler yaratmaya olanak taniyor mu?
- Sonuglanan arayiiz hizli isliyor mu?

- Sonuglanan arayiiz giivenilir mi?

Kullanimi kolay yazilim araclari; amaclanan arayiizii yaratma olanagi
sagliyorsa tasarimci igin verimli olabilirler. Kullanimi kolay programlar ses ve video
oynatici, yazi ve resim olanagi taniyan animasyon elemanlarin1 barindirmaktadir. Bu
programlarin gii¢lii 6zelliklerinin yam sira ¢cokluortam uygulamalarinin tiplerine gére
zayrf durumlann da ortaya c¢ikmaktadir. Uygulamalarn planlandigr gibi calisip
calismadigimi denemek icin Oncelikle gelistirme asamasinda araya bos ikonlar koyup
bunlart  sonradan  doldurarak, tiim elemanlar olmasa bile uygulama
gelistirilebilmektedir. Boylece gelistirme asamasi bittigi zaman kullanicilar i¢in bir
yiiriitme stiresi (run-time) yani uygulamayi degistirme olanagi saglayan bir ek
versiyonu tasarlanmis olur. Yazilim araclarindan her biri bir uygulama yapmak igin

kendi yaklagimini kullanmaktadir.

Yazilim araglarina ek olarak, ¢okluortam iiriinlerinin tiretim ve tasariminda
belli kavramsal modellerden biri olan GOMS'lar (goals, operators, methods, selection

rules) kullanici niteliklerinin bir sunumudur ve asagidaki elemanlar1 kapsamaktadir.
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- Amaclar: Kullanicinin hedefleri
- Islemler: Kullanic1 yeteneklerinin bir kismini olusturan hareketler

- Yontemler: Kullanict tarafindan bir amaci basarmak icin otomatik

olarak kullanilan islemlerin ve alt amaglarin siralanmast
- Se¢me kurallari: Amaca ulagsmada yardime1 olan ve kullanici tarafindan
olasi siralar arasindan se¢mek i¢in kullanilan rehberler.

GOMS'lar kullanici nitelikleri analizinde ve kulanici arayiiz tasariminda

tasarim araclar olarak kullanilabilirler.

2.6.4. Yon Bulma (Navigation)
Arayiizler anlamh bir sekilde dizilmedik¢e uygulama basariya ulasamaz.
Cokluortam uygulamalart ve kullanici arasindaki iletisim tasarimcilar tarafindan

onceden kararlastirillmis, yapilandirilmig, zaman zaman tekrar edilen bir iletisimdir

(Cotton and Oliver, 1997, s.147).

2.6.5. Cokluortam Anlat1 Yapilari
Cotton ve Oliver’a (1997:148) gore, iletisim araglan kitlelere hep tek yonlii
dogrusal iletiler sunmustur. Cokluortam, yeni bir anlati tarzimi olas1 kilar; program
tasarimcisinin  yaratacagl bilgi matrisi i¢inde kullanici tarafindan olusturulacak bir
anlatidir. Onceleri video oyunlari icin gelistirilen bu anlat: tarzi; bir romanin degismez

bicimde belirlenmis olay orgiistinden ¢ok farklidir.

Etkilesimli sinema, video oyunlan, web sitesi, egitim CD'leri vb. birbirinden
farkli anlati yapilar1 kullanilmaktadir. Ornegin; video oyunlarinda “kesintili dogrusal”
anlat1 tarz1 kullanilmaktadir. Bu anlati tarz1 oyuncuya sunulan bir test, kesif olanaklar
ya da problemler bicimindedir ve anlatinin devam etmesi icin oyuncunun bunlar
¢Ozmesi gerekir. Basit dallanan yapi, tek baslangi¢l coklu bitis dal yapisina sahiptir ve
kullanicinin kesfedecegi yerlere dallanir. Dallanan anlati bicimi tasarlamasi zor olan
ancak kullanici tarafindan daha kolay algilanabilir uygulamalardir. Bu yapida baslica

sorun veri saklamadir ve sahne sayisimin gittikce hizlanarak artmasindan
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kaynaklanmaktadir. Burada amag, kullaniciya belli bir 6ykii akisim se¢cme Ozgiirligii

bulundugu izlenimini vermektir.

Kullanicinin yeni yoldan baglangica, kat ettigi ayni yolu izleyerek geri
donmek zorunda kalmasi kullanicinin sikilmasina neden olmaktadir. Orta halli
hiyerarsik anlati yapilari, kullanicinin objeler iizerine tikladigi veya oklarla bilgiler
izerine hareket ettigi kolay ve genellikle en iyi calisan uygulamalardir. Bu cesit
uygulamalar, her ekran farkli bir konuyu temsil ettigi gibi yine oraya neyin gidecegini
bir gosterge (bir animasyon, bir video, bir metin, bir grafik, bir ses efekti gibi) ile
belirten bir yapiya sahiptir.

“Bir eylemin sonucunu almak belli bir zaman gerektirir. Bu bosluk;
bilgisayarin se¢cimi anladigin1 dolayli olarak kullaniciya belirten ve geribildirimi
aninda ifade eden; menii baslhklar iizerinde kursoriin gezdirildigi veya bashgin
secildigi an bu baglhklarin yanip sonmesi (highlight) ya da goz kirpan bir diigme
yontemiyle giderilebilir. Bagliklar secildikten bir iki saniye sonra geribildirim

gerceklesir”.

Geribildirim daha uzun bir zaman iginde belirecekse periyodik olarak degisen
bir sey sunmak gerekmektedir. Kullanicimin uygulama icinde yon bulmasim
kolaylastiracak bu sunumlar bir benzetme, yazili yada sesli bir anlatim olabilir. Boyle
bir islemde; bir saat ya da sayac aracilifiyla kullaniciya siireyi aciklamak miimkiindiir

(Arch, 1992, 5.114).

2.6.6. Benzetmeter (Metafor)

Arch’a (1992:115) gore, “Gergek diinyanin goriiniisiinii sembollestirmek icin
kullanildigr ve bilgisayar programi goriiniigiiniin kolaylastinldigi insan-bilgisayar
arayiizli yontemini kullanmak etkili bir yontemdir. Ger¢ek diinya nesnesinin bu sekilde
kullanim1 benzetmeyi terimlestirir”. Benzetmeler cokluortam tiretiminin pargalaridir.
Kursor (imleg) etkilesimli ortamlarda etkileyici bir elemandir. Baz1 uygulamalarda
kursoriin - sekli, tiklanabilir diigmeler iizerinde gezerken degismesi saglanarak
kullanicinin dikkatini ¢cekmek istenmistir. En basit sekliyle ok seklindeki kursériin el
sekline doniismesi bicimindedir. Komutlarin secimi, menii ve ikonlarinin tasariminda,

gecislerin ve geri doniislerin kolay olmasi, aykin gelmeyecek mantiksal bir bagin
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bulunmasi, kullanicilarin nereye gidecegini gosteren sembol ve aciklamalarin varlig
en cok dikkat edilmesi gereken noktalardir. Menii ve komutlar bir yandan kullaniciy
yonlendirirken, bir yandan da amaglanan konuyu Ogretebilecek veya eglendirecek

nitelikte olmalidir.

Iyi tasarlanmis arayiizlerde bu benzetmeler Oylesine secilmis ve temsil
edilmistir ki kullanicilar onlarin anlamlarim ve fonksiyonlarin1 daha onceki bilgilerine
ve deneyimlerine dayanarak sezgi yoluyla indirgeyebilirler. Benzetmeler gercek
degildir fakat kavramsal boslugu dolduracak kadar yeterince gercekmis hissi

vermelidir.

Benzetmeler, arayiiziin karmagikligim1 kullanicilarin gercek hayat bilgilerini

kullandirma yoluyla azaltmaktadir.

2.6.7. Grafik ve Ekran Tasarim

[saretler, diigmeler, metin, grafik ve goriintii iceren degisik 6geler tasarrm
biitiinii icinde birlesip kaynasirlar. Tasarimi olusturan biitiin bu 6gelerin isitsel ve
gorsel bir form olmak iizere cift yonlil yapilar vardir. “Tasarimcinin gorevi, metinler,
imajlar ve diger tasarim elemanlarim1 bir araya getirerek gorsel bir iletisim gestaltl
kurmaktir. Sonucta olusturulan biitiin, kendisini meydana getiren pargalarin
toplamindan farkli niteliklere sahip bir yapr ya da konfigiirasyondur”. Cokluortam
uygulamalarinda temel kullanici arayiizii ekrandir. FEkranlarin planlann  ve
kompozisyonlari, metnin kullanimi, semalarin ve grafiklerin biitiinliigii ve sesin
kapsamlart gorsel tasarim prensiplerinin uygulanmasiyla gerceklestirilmektedir (Philp,
1989, 5.2).

Fotograf resim gibi goriintiilerin se¢imi ekranin etkisi i¢in olduk¢a énemlidir.
Bir goriinti, iletilmek istenen mesajla rekabet etmemeli ve 6nemli olandan daha fazla
ayrintyr tasimamalidir. Ornegin; dikkat metinde odaklanmak isteniyorsa goriintiiler
donuk renkler kullanilarak arka plana atilabilir. Ekranin fiziksel sinirliligi, dncelikle bu
smirli yiizey icinde yer alacak basili malzeme, TV, video, fotograf, film gibi
ortamlardan alinan goriintiilerin  biiyiikliigiinii ve birbirlerine olan oranlarim
etkilemektedir. Farkli medyalar kendi degerleri dogrultusunda kullanicilarin dikkatini

etkisizlestirebilir. Bir ekranda bir duragan ve bir hareketli goriintii ayn1 zamanda, farkl
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pencerelerde sunulursa kullanicilarin ¢ogu hareketli goriintityli izlemeyi tercih

edecektir (Biilbiil, 2005, s.46).

Steinnetz ve Nahrsted’e (1995:72) gore, ekrana yeni bir goriinti geldiginde
bir onceki goriintii ile bagdastirilmasi kullanicinin uygulama igcinde kaybolma sansini
azaltmaktadir. Ekranda bir Onceki gosterime geri donmek icin iki segenek

bulunmaktadir:

1. Yeni ekran eski ekrami tamamen kaplayabilir. Program gercekten diiz
(flat) ise, bir geri donme (return) diigmesine tiklayarak bir onceki seviyeye

hizli bir doniis yapilabilir.

2. Yeni ekran, eski ekranin iizerinde bir pencere seklinde belirebilir. Bu
durumda geri plan arkada hala goriiniir durumdadir; iizerine tiklayarak
yeniden geri getirebilirsiniz.

Bu ilkeyle birlikte geri plan sadece bir ekran siisii olmaktan ¢ikip,
fonksiyonel bir hale gelmektedir. Kullanic1 animasyon ya da video penceresi ortasinda
geri plam gorebiliyorsa ekrani tiklayarak ana arayiize donebilecektir. Icerigin kesin bir
ifadesi i¢in basliklar, kullanicinin anlayabilecegi, onu ¢eliskiye diigiirmeyecek bigimde
gelistirilmelidir. Eger ekranda olusturulan elamanlar karisiklik yaratiyorsa ekran
boliimlere ayrilabilir. Bir ekrandan diger ekrana gecislerde solmalar, silinmeler

kullanicinin dikkatini yoneltmede yararli unsurlardir.

Ekranlar genis metinleri sunmak i¢in iyi bir araci degildir. Genis metinlere
gereksinim karsisinda, metinler kaydedilmis konugma olarak veya kullanicinin ekranda
bir ikonla ulagabilecegi bir scrollbar (verinin ekranda yukan asagi kaydimlmasini

saglayan pencere) i¢inde sunulmaktadir

Anahtar, kisa metinler ciimlelerden daha etkilidirler. Yazimn miktari,
boyutlar1 sadece amaci gergeklestirmeye yeterli olacak sekilde sinirlandirilmalidir.
Bunlardan koyu, yana yatik, tersi-diiz, alt cizgili, farkli punto, renkli, yanip sonen,
golgeli gibi teknikler ekrana canlilik verir. Kelimeleri vurgularken dikkat edilmesi
gereken nokta, vurgulama igin segilen teknigin uygulama boyunca aym islevi yerine

getirmesidir.
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Yazi karakterleri konuya ve hedef kitleye uygun tasarlanmalidir. Iki ya da iic
kelimelik basliklar icin biiyiik harf kullanilmas1 dikkat cekici olmaktadir. Ancak, uzun
metinlerde hep biiyiik harflerin kullanilmas1 g6zii yorar. Biiyiik ve kiigiik harfler bir
arada kullamldiginda, kelimelerin inisli c¢ikish goriilmesi, onlart ayirt etmeyi

kolaylagtirmaktadir (Ataizi, 1995, 5.309).

Ozcan’a (2003:157) gore, uzun metinleri ekrana yerlestirmek yerine grafik,
cizim ya da animasyon kullanarak anlatmak kullanicilar icin pratik bir islev
olmaktadir. Boylece bilgilerin, kullanicilart sikmadan ve daha etkili bir bigimde
verilmesi saglanmaktadir. Metinleri ekranda aym yerlere yerlestirme, icerik ve gorsel

bicim arasindaki iligkiyi biitiinlestirmektedir.

Renk ise, tasarimi estetik kilan diger 6gelerden biridir. Renk; ait oldugu
yiizeyin simirlart iginde ve diger yiizeylerin renkleri ile birlikte; tiirii, tonu ve parlaklig
ile algilanmaktadir. Rengin asir1 ve uygunsuz kullanimi metnin veya goriintiiniin

uygunsuz kullanim gibi rahatsiz edici olabilmektedir.

Goriintii ve yazilmis materyallerde soluk renk, fonda ise 6n plana cikarilmak
istenen elemanlarda koyu ya da parlak renk kullanmak okunabilirligi arttirmaktadir.
Grafik ve semalarda farkli renklerin kullanimi elemanlar1 birbirinden ayirt etmeyi
kolaylastirmaktadir. Amag, belli elemanlan diger elemanlardan daha ¢ok vurgulamak

olmadikga; esit renk veya doku yapist agirliklar kullanilmalidir.

2.6.8. Senkronizasyon (Es-Zamanlama)

Cokluortam uygulamalarinda gorsel-igitsel bilgi kaynaklarinin entegre
edilerek eszamanliligin (senkronizasyon) saglanmasi ile kullanicit aym bilgiye iliskin
ve farkli formlarda ama es-zamanli olarak duyumsadigi bilgileri zihinsel siirecleri
icinde bir biitiin haline getirecek ve ornek olarak, ekranda gordiigii bir karakterin agiz
hareketleriyle birlikte (es-zamanli) duydugu konusmayr bir biitiin olarak
algilayabilecektir. Uygulamalarda ses ve miizik esligi hi¢cbir sey olmadan ya da siiresi
onceden belirli, kullanicinin hicbir sey yapmadigi hallerde, animasyon veya video
dizilerinin pek ¢ogunda ve bekleme duygusunu hafifletmeye yardimei olan gegislerde
onem kazanmaktadir.Goriinti ve metinden tamamen farkli yapida olan ses

cokluortamin etkilesim ozelligini destekleyen Ogelerden biridir. Goriintii ve ses bir
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biitiin yani psikolojideki deyimiyle Gestalt olarak diisiiniilmelidir. Bu biitiinligii
basarmak i¢in sanat¢i, diisiinceden baglayarak gorsellestirme ve goriintiileme
asamalarinda goriintiiyli miimkiin oldugu kadar ses boyutuyla birlikte, Gestalt olarak
ele almalhdir. Goriintii ve ses birlikteligi acisindan iizerinde durulmasi gereken konu,
duyulan sesin kaynaginin goriintiiyle olan iligkisidir. Goriintii ve sesin giiciinii ortaya
cikartan Ogeleri azaltmak ya da yogunlastirmak, teknolojinin cok Otesinde,
tasarimcinin iletilmek istenen igerigi ve diisiinceleri estetize edebilmesiyle yakindan

iliskilidir (Kili¢, 1995, 5.94).

2.7. Resimde Kompozisyon

Kingston’a (1985:23) gore, kompozisyon, ressamin duygularini anlatmasi
icin kullandig1 cesitli elemanlar1 bir biitiin olarak diizenleme sanatidir.Tasarimi
gorselligin dili olarak ele alirsak, kompozisyon dilin yap1 ve organizasyon bilimini
olusturur, tipki bazi1 gorsel olgularin zihnimizde evrensel, anlagilabilen imajlar
olusturmalarinda oldugu gibi. Kompozisyon ise belirli bir eserde biitiin gorsel doganin
¢Oziimlenmis, dengeli ve biitiinlesmis dinamik ve anlatimlh halidir. Kompozisyonda en
onemli ilke, her seyin biitiine ait ve uygun olmasi, hi¢ bir 6genin birbirine yabanci ve

uyumsuz olmamasidir. Yani biitiinliiktiir, biitiinliik icinde cesitliliktir.

Bir sanat eserinin yap1 diizeni, estetik ve kompozisyonun miikemmel
birlesiminden meydana gelir. Resimde hareket noktast konu degil kompozisyonun
kendisidir. Sanat¢1 bu noktadan hareketle esyay1 bir form anlayisi i¢inde yerlestirme

gayreti icindedir. Birlik ve biitiinliikle gelisen formdan miikemmel eserler ortaya ¢ikar.

Bir resimde her parga, birinci ve ikinci derecede kendine en uygun yeri alip
orada goriiniir. Iyi bir kompozisyon ortaya koymak icin temel elemanlar kisisel bir
bicimde diizenlemek, biitiinliige ulagsmasina calismak gereklidir. Bir biitiin olan
kompozisyona, elemanlarin degisik sentez ve tamamlamalariyla varilir. Kompozisyon,
sentezlerden meydana gelmis bir yapidir. Analize kars1 ¢ikan, ¢cok karisik ve ayrintili
bir biitiindiir, belli kalip ve formiilleri vardir. Hi¢ bir zaman resme eklenebilen bir sey
degil resmin kendisidir. Sanatc1 kafasinda merkezi temay ilk olusturdugu anda yan
temalarnn da planlamaya baglar. Bu biitiinliigii olustururken izleyicinin dikkatini

dagitmak yerine merkezi temaya ceker.
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Bigali’ya (1999:279) gore, sayisindan bagimsiz olarak kompozisyonda
ne kadar 6ge olursa olsun i¢lerinden biri ilk bakista dikkati ¢ceker ve mutlaka

diger 6geleri domine eder.

Kompozisyon sanatginin tiim ¢izgi ve ton bilgisinin ortaya konmus halidir.
Cizgiler boslugu sekillere boler, sekiller birbirleriyle iligkili ve uyumludur ve bu
sekilde denge kurulmus olur. Ton 1siklar ve golgeler ile kompozisyonun uyumuna

yardim eder.

Kompozisyon, secilmis veya verilmis bir alanin esya ile sistemli orgiisiidiir.
Renk, valor, ritim gibi tesir yapacak plastik elemanlar1 bir disiplin i¢inde yasatmalk,
kompozisyon bilimidir.

Resimde, kompozisyon en dnce gelen bir faktordiir. Degerlerin (renk, acik-
koyu, ton vb.) organizasyonuna, harekete, elemanlarin her birisi arasindaki ritme,
dengeye, c¢esitli elemanlarn pozisyonuna, Olgiili dagilima Onem verilmeyen,
boylelikle kompozisyona kayitsiz kalan bir tablonun etki giicii yoktur.

Kompozisyonun se¢imi bir denge kurma sorunudur (Inceoglu, 1990, s.54).

2.7.1. Altin Kesim — ilahi Oran
Gordon’a (1993:60) gore, altin kesim, bilingaltinda yankilar birakan, mistik
etkiler yaratan, bir deger ve oran kanunudur. Say1 ve oran kanunu olarak, tarih 6ncesi
devirlerinden beri insanoglunun tabiatta ve ruhunda sezip, eserlerinde yansittigi,
mantik ve muhakemenin girmedigi, sezgi diinyasinin bir kanunudur. Altin bdlme,

bize tek ve en uygun bir oran verir.

Altin Kesim terimi, ilk kez antik diinyada gelistirilen; en yetkin; oranlamanin
matematik kuramim tanimlamak icin kullanilir. Cogunlukla, kiiciik parca ile biiyiik
parca arasindaki iliskinin biiyiik parcayla biitiin arasinda ki iligkiyle ayni1 olmasi
dogrultusundan hareket ederek, cizgiler ve dikdortgenlerin pargalara boliinmesi i¢in
yaygin olarak kullanilmistir. Genellikle, Altin Kesim de ¢ok zaman harcanir. Insanlar
cogunlukla cizgileri veya dikdortgenleri bu yontemle bolerler. Bu islem; imgeler,

kiitleler veya simgeler arasindaki baglanti acisindan tiimden basarisizdir.
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Geometrik orgiilii kompozisyonlar, 14 iincii ve 15 inci yiizyillarda goriilmeye
bagladilar. Bu tablolarda “piramidal kompozisyon” denilen 6zellige rastlanir. Piramit,
yani degisik acili iggenler sistemi en cok rastlanan kompozisyon tarzidir. Figiirler, ya
tek gruplar, ya da kalabalik kiimeler halinde {icgenli orgiiler sistemine vurulmustur.
Cokluk, bu iicgenlerin iki yanminda dikeyler, altlarinda yataylar, iistlerinde egriler,
yuvarlaklar bulunur. Ucgenli geometrik 6rgii sisteminin resim sanatinda biiyiik énemi
var. Uggen, piramit, yani bir temel iistiine kurulu olup, gitgide daralan ve sonunda

birlesen sekil, saglamligin, oturmanin durulmanin sembolii bilinmistir.

Ressamlarin kurduklar1 geometrik orgiilerde rol alan belli bash eleman,
yalnizca diiz cizgiler iicgenler, piramitler degildir. Bundan o&tiirli kompozisyonlarin

geometrik oOrgiisii diizlerle egrilerin denkli istifinden dogmalidir.

Berk’e ( 1982:82) gore, belli bir tablo alanim birtakim diiz ve egri cizgilerle
bolersek, ressamin bu orgii iistiine kompozisyonunu rahatca oturtabilecegini anlariz.
Bu alan ya bir dortgen - kare ya da bir dikdortgen olabilir. Tablolar ¢okluk dikdortgen
oranlan icinde kuruldugundan, ressam, bu alan1 kompozisyonuna temel olmak iizere
diizenli bir sekilde bolecektir. Bunun i¢in ne enini, boyunu 6l¢cmek, ne de en ve boy
arasinda herhangi bir matematik ilinti bulmak zorundadir. Dikdortgenin en ve boyu ne
olursa olsun, kendi yapisindan, biinyesinden ¢ikacak olan boliintiiler de, ressam igin,
kompozisyona ideal birer orgii olacaktir. Yan yana iki kare teskil eden ii¢ dikey
boliintii ile tam ortay1 bulan bir yatay, alanin daha ayrintili boliinmesine saglam bir

temel olacaktir.

Bu ilk orgii istiine gelecek olan karsit iki piramit hem ii¢ggenleri, hem de

gerekli egikleri saglar.
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Sekil. 1

Yatay ve egikler istenildigi kadar ¢ogaltilabilir.

/N
/]

Sekil. 2
Hep diiz cizgiler iistiine kurulu bu boliimlere yuvarlaklar ve egriler katmak

gerektiginden, alanin ortasini bulan tam bir yuvarlakla baslanabilir.
Taban ve st kisimlara pergelle cizecegimiz genis egriler, Orgiiniin
yuvarlaklar sistemini genisleterek diizlere karsit elemanlar meydana getirecektir. Dort

orgiilerle kompozisyona gerekli yuvarlak sinirsiz ¢ogaltilabilir.
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Cizgilerin tasidigi anlamlari, kompozisyon orgiilerin geometrik karakteri bir

Sekil. 3

Sekil. 4

tabloda birlesmesi gereken kardes elemanlardir. Statik, dinamik karakterli cizgilerle

geometrik Orgiilere dayanan kompozisyon tertipleri tablonun renkleri kadar dnemli can

damarlaridir.

2.8. Kompozisyon nasil dogar?

Bigali’ya (1999:306) gore, kompozisyon iki bdliimden olusur:

1- Biitin icindeki formlarin tek tek birbirleri ile iliskili bulundugu

komposizyonlar,

2-  Komposizyonun bir biitiin olarak diizenlenmesi.
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Komposizyon i¢inde formlarin birbirlerini tamamlamalarn ile sonunda bir
dengeli biitiine, komposizyonda birlige varilir. Bu tip bir yapida form elemanlarinin
irili-ufakli, kalnli-inceli, uzunlu-kisali, agikli-koyulu, egrili-diizlii, yatikli-dikli,
sicakli-soguklu gibi ¢esitli nitelikler ile birbirlerini uyarmalari, bir biitiin i¢inde bir
biiyiik sesin elde edilmesine, yani isin tiim komposizyonuna yarar. Bir kompozisyon
icinde organik formlar kendi niteliklerini soyut formlardan daha genis Olciide
duyururlarBir eserin kompozisyonu, eserin kalitesi - degeri - tecriibelerinden ayr
degildir. Bir eserin temelinde, sanatgiya yore degisen, fakat az veya ¢ok gerekli olan,
eserin dayanaklar1 vardir. Bunlarin yoklugu, kompozisyon fikrinin kalkmasina neden

olur (Isingor, Eti, Asker, 1996, s.314).

2.8.1. Kompozisyonda Dikkat Edilecek Noktalar

Bir kompozisyonda ¢ok fazla esya ve imajlardan kaginmak ifadeye daha
fazla kuvvet verir. Yiizlerce figlir yerine, bir tek figiirle iktifa etmek bir noksanlik
degildir. Bir caligmanin degeri, saglam bir form tutmada, iri lekelerin yerlerini
belirlemede, icimizi dinleyerek, o ne diyorsa onu ortaya koymak bigiminde
anlagilmahidir. Her zaman 1srarla iizerinde durulmasi gerekli nokta tabiat etiitleridir.
Zihinde tasarlanan ve kompoze edilen konu, esya kiimeleri, tuvalin Sl¢iilerine uygun
diisen geometrik diizen igine almmmalidir. Desende veya renkte monotonluktan
kacinmak geregi unutulmamalidir. Cift sayili gruplandirilmis veya yalnmz birakilmis
figtirler, duvarlar, birinci planlar gibi biiyiik alanlar iizerinde ton degisikligi veya

siisleme eksikligi gibi teknik noksanliklar olmamalidir (Berk, 1982, s.83).

Caglarca’ya (1996:24) gore, kompozisyonu olusturan seklin bir kismi
disarida kalmamali ve yiizeyde gereksiz bosluklar birakilmamalidir. Sekillerin simetrik

olmadan goze hos gelecek bigimde yerlestirilmesi, seyredenin begenisini kazanir.

Her resim kompozisyonun temeli kiiciik taslaklar meydana getirirler. Tabloya
gecilmeden once her icin kompozisyon birkag taslak yapilir. Bu taslaklar birka¢ koyu
acik lekelerden ve bicimi belirten Ozgiir 6zgiir cizgilerden olusur. Sonra bu
taslaklardan hangisi daha c¢ekici daha bagkacilik tagiyorsa ressam tarafindan o segilir
ve biiyiik resim kagidi iizerine aktarilarak kompozisyon meydana getirilir.

Kompozisyonda lekeler, kitleler birligi saglayacak anlamda yerlestirilir. Yataylar ve
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dikeyler bakisin kompozisyondan disariya ¢ikmasina karst olacak bicimde diizenlenir.
Kompozisyonu ortadan bolecek cizgilerden kaginmak gerekir. Renk ve bicimlerde
farkl biiyiikliikler kullanilmalidir. Bu tiir ¢esitleme resim diizeninin cekiciligini saglar.
Temel eleman hicbir zaman resmin ortasim kapsamamalidir. Tkinci derecedeki bitisik

bicimler bakis1 lizerine ¢ekecek yiiksek degerler tasgmamalidir.

Kompozisyon, 6gelerin bir sistem icinde, ilkeler baglaminda bir araya

getirilmesidir; ancak bir iislubun karakterini de yansitir bir biitiindiir.

2.8.2. Kompozisyon Ilkeleri
Kompozisyonu olusturan elemanlar, belirli ilkeler dogrultusunda bir araya

getirilir. Bunlara, kompozisyonun ya da sanatin ilkeleri denilir (Gordon, 1993, 5.99).
Bu ilkeler :
2.8.2.1. Denge

Dogada, biitiin kanunlar denge iizerine oturtulmustur. Bir kompozisyonun
sundugu denge, plastik eseri yasatan zithiklarin olusturdugu biitiindiir. Degerler,
birbirlerinin zitlar1 halinde kullanildiklarinda, aranilan denge, hem gerceklesmis hem
de etkili olmus olur. Eserde denge, duygularimizin dogrultusunda gelistirilir. Bir
kompozisyon diizeninde big¢imlerdeki yon, renk, 1s1k-gélge elemanlarinin uyumlu
diizenlenmesiyle denge olusur. Denge bir tasarimda yer alan 6gelerin kompozsiyon
diizenini bozmayacak sekilde dagilisidir. Denge aymi zamanda izleyende gerilim

yaratmadan, huzuru saglayabilecek kuvvetler esitligidir (Balci, Say, 2002, 5.36).

Denge degisik olciiler arasinda aranmalidir. Resimde dengeyi dikey ve yatay
cizgiler kurar. Denge salt ¢izgilerle degil, acik - koyu zithigiyla da verilebilir. Cizgilerin
kendine 6zgii anlamlar1 vardir. Tek yonlii egik ¢izgiler, dengeyi bozarlar. Egik
cizgileri, birbirine zit yonlerde yerlestirmek suretiyle denge saglanmalidir. Basaril bir
diizenlemede kullanilan 6geler birbirleriyle karsilastirildiklarindan genelde bir denge
hissedilmistir. Bu denge bigim, yon, ol¢ii, aralik, doku, renk ile saglanabilir. Gorsel
agirhiklan olan 6gelerin esit dagiliminin bir tiirii olan denge, tasarim ilkelerinden
biridir. Denge zitlikla kosulludur. Kompozisyonu olusturan bigcimler ve agik-koyu

degerler, simetrik olarak dagitilirsa géze hos goriinmez (Kilickan, 1998, s.45).
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Denge bir¢ok faktorle iliskilidir. Calismadaki her gorsel parca galismanin
dengesinin kurulmasi i¢in 6nemli gorevler iistlenirler. Gorsel sanatlarda form, renk,
sekillerde her benzerlik ve zithik calismanin dengesini olusturur. Dengeyi kurmakta

onemli iki temel konum bulunur (Moranz, 1950, s. 242).

Yolcu’ya (2004:34) gore, genel olarak kompozisyonda iki tiir denge

uygulanir:
Simetrik (Bakisimli) Denge:

Bu tir denge, bir eksen etrafindaki degerlerin simetrik olarak
yerlestirilmesinden ortaya ¢ikar. Simetri ekseni, diisey, yatay ya da egik olabilir. Bu tiir
dengeler kesin ve kararlidir. Bir biitiin, herhangi bir eksenle katlandiginda, her noktasi
birbiri ile g¢akigiyorsa simetriktir, cakismiyorsa asimetriktir. Simetrik veya yakin
simetrik kompozisyonlar pek sik kullanilmaz ve hatta kullanildiklarinda yapay ve kati

bir goriintii sergilerler.
Asimetrik (Bakisimsiz) Denge:

Eger bir kompozisyonda denge simetrik esasa bagli olarak degil de serbest
bir diizenlemeyle yapilirsa, buna asimetrik denge denir. Bir gorsel anlatim1 olusturan,
birbirleri ile iliskili elemanlarin, bicim, renk, deger, 151k-gblge, yon hareket, uzak-
yakin, bityiik-kiiciik, az-cok gibi unsurlarla etkilesiminden g6z ve beyinde olusturdugu
dengeler bicimi asimetrik dengedir. Bu tiir dengeyi saglamak daha zor olsa da,

degiskenligi dolayisiyla uyandirdig giiglii etlileri bakimindan daha ilgi ¢ekicidir.
Demir’e (1993:116) gore, denge, fiziksel esitlikte degil esitsizlikte aranirsa,
kurulan denge daha etkili ve dikkat ¢ekici olur. Asimetrik dengede, bir yonlii hareket
baska yonlii hareket veya hareketlerle dengelenebilecegi, gibi, farkli bir form ve renkle
de dengelenebilir. Burada hareketi durduracak veya gozii baska taraflara cekerek
dengeyi saglayacak bicim ve rengin yeri ile uyar etkisi 6nem tasir.
Resimde dengeyi saglayan elemanlar ve karsit durumlan ise sunlardir:
1- Biiyiik — kiiciik

2- Isik — golge
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3- Acik — koyu

4- Sicak — soguk

5- Yatay —dik

6- Egik —oval

7- Koseli - yuvarlak

Bu elemanlar, kompozisyonda ii¢ konumda bulunurlar:

a- Aktif
b- Pasif
c- Araci

Bu elemanlarin aktif, pasif veya araci olarak tek baslarma bir degerleri
yoktur. Bunlarin birbirleriyle olan iligkilerindeki zithk ve kompozisyon igindeki
gorevlerindeki dayanisma ile ancak etkilenir ve bir canlilik gosterir. Bunlarin
iligkilerindeki uyumun bozulmasi, dengeyi bozacagi icgin, bicim degisir. Bicimi
olusturan, denge elemanlaridir.

Balc1 ve Say’a (2002:134) gore, bir elemanin aktif olabilmesi i¢in, karsisinda
pasif bir eleman bulunmali; onunla iligkileri uyumluk ve zitlikta aranmahidir. Saglam
bir denge, kompozisyona giren biitiin elemanlarda aranmalidir. Bir elemanin aktif
olabilmesi icin onun karsiti olan pasif de bulunmalidir. Denge, bunlarin ¢ekismesinde
aranmahidir. Zitliklar, daima bir enerji cekismesi gostererek birbirlerinin giiclerini

artirirlar.

2.8.2.2. Ritim

Giincel hayata baktigimizda, hemen herseyin ritimsel bir diizen icinde
oldugunu gorebiliriz. Ritim cizgilerin, sekilerin ve renklerin, diizenli araliklarla
tekrarlanmasindan meydana gelen uyumdur. Resimde hareketin oldugu yerde ritm
vardir. Cizerken, kalemi kagittan kaldirdigimz zaman, kaleme verdiginiz hareketle
birlikte ritm durur. Kisinin el yazisi, kendi biinyesine ait olan ¢izgi ritmini yansitir.

Kimse bir bagkasina ait olan c¢izgi ritmini tekrarlayamaz. Resimde, ayni1 yondeki
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cizgilerin diizenli bir sekilde tekrartanmasi ile, ¢izgide ritm yaratilir (Kilickan, 1998,
$.95).

Sanat eserinde yer alan Ogelerin kendi aralarinda olusturduklar1 gorsel

hareketin uyumlu diizenliligi ritimdir (Balc1, Say, 2002, s.41).

Gorsel anlatim ve algilamada, ritim ve ritimsel olusumlar 6nemli bir yer
tutar. Bir veya birkac formun, belli sistemlerle yinelenmeleri, ara bosluklarinin giderek
fazlalagmasi-azalmasi, belli araliklarla degisime ugramalari, periyodik olarak biiyiiyiip-
kiigtilmeleri, konumlarinin ve renklerinin giderek degistirilmeleri gorsel yonii ile ritim

olgusu olarak degerlendirilir (Yolcu, 2004, s.36).

Kilickan’a (1998:95) gore, ritim, ayni uzunlukta ve esit mesafede
olmamalidir. Yalmz tek tip ritim, sikict olarak dekoratif bir goriiniim saglar. Yeteri

kadar cesit ritme ¢alismak, tabloda zenginlik meydana gelmesine sebep olur.

Resimde, ritmin kesinlikle bir fonksiyonu olmalidir. Anlatim giicii olmayan,

resimde karisiklik meydana getiren ritm arayislarindan kag¢inilmalidir.

Ritmin yapitlarda dayandigi temel; harekettir. Yapitlarda 11k, golge, yar
golge degisimleri devinimi olustururlar. Cizgi ve ylizeylerde yapilan yon degisikligi
resme hareket kazandirir. Genel olarak yatay ve dik ¢izgiler durgunluk, egik ve kavisli

cizgilerde hareket yaratir.

Sonug olarak ritm; renk, acik - koyu, 6gelerin birbiriyle iliskileri, dolu -
bos kisimlar ve bunlarin ¢evre iliskileri, hakim ve kontrast elemanlar, golge - yari
golge - acik durumlar, devinimlerin yiikselme - alcalma hizlarmin itizerimizdeki

etkileridir.

2.8.2.3. Hareket

Resimde hareket cizgilerin yon ve deger karsithiklaryla; 1s1k-golgeci
donemde 151k ve golgenin yon karsitliklaryla; renkgi bir eserde, renklerin yon
karsithiklartyla saglanir. Cizgi ve yiizeylerde yon degisikligi resme hareket kazandirr.
Yiizeylerde de, modelin c¢evresine gore yon degistirmesi, dik ve yatay yiizeylerin

egimli bir sekil almasi, resimde hareketi saglar. Resimde simetri nasil monoton bir etki
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birakirsa, hareketsizlikte durgunluk verir. Resimde hareketin mutlaka siddetli olmasi
gerekli degildir. Dogal hareketle bicimsel hareketi birbirine karistirmamak gerekir

(Kiligkan, 1998, 5.96).

2.8.2.4. Uygunluk

Iki ya da iic boyutlu cisim arasinda ortak veya yaklasik taraflarin
bulunmasina uygunluk denir. Buna gére, kompozisyonu olusturan degerlerin ortak ya
da yakin ozelliklerde diizenlenmesi uygunlugu meydana getirir. Degerler ya da
elemanlar arasindaki uygunluk, onlarmm bicimleri, olgiileri, renkleri, degerleri ve
dokularin herhangi biri ya da bunlarin bircogu bakimindan olabilir. Uygunluk, mutlak
bir benzerlikle degil, rahat hissedilebilir (Kilickan, 1998, s.96).

Yolcu’ya ( 2004:38) gore, Uygunluk, ii¢ grupta toplanabilir:

Fiziksel Uygunluk: Cisimlerin ol¢iileri, bi¢cimleri, renkleri, degerleri, dokulari, yonleri

ve araliklar1 arasindaki benzerliklere fiziksel uygunluk denir.

Hizmet Uygunlugu: Birbirlerine benzemedikleri halde, aralarinda kullanilis amaci ya
da meydana gelis kaynagi bakimindan ilgi bulunan nesneler yan yana geldiklerinde
yadirganmazlar. Bunlarin kullanilis ya da olusum yakinliklari, kendi aralarinda 6yle bir
yakinlik kurar ki, hi¢ fiziksel uygunlugu bulunmayan bu nesneler, bir kompozisyonda
anlayis bakimindan bir bagdasma ve uygunluk olustururlar. Bu tiir uygunluga, hizmet

uygunlugu denir.

Uslup Uygunlugu: Hem iki boyutlu hem de ii¢ boyutlu kompozisyonlarda, konuya
giren her bir 68e arasinda ve bunlarin tertipleniglerinde yakinlik ya da birlik olmalidir.
Bu birlik, diizenlemenin tiimiine yayilmahdir. Eger bir kompozisyon, belirli bir iisluba
gore diizenlenmemisse, o eserin parcalar1 arasinda ve parcalar ile biitiinii arasinda bir

benzerlik, bir uygunluk meydana gelir ki, buna tislup uygunlugu denir.
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2.8.2.5. Zathk / Kontrasthk

Demir’e ( 1993:93) gore, cisimler arasinda herhangi bakimdan ortak ya da
yakin nitelikler bulunmazsa, bunlar arasinda ilgi kurmak zorlasir. Her biri digerine
yabancilagir ve ilgisiz kalir. Boylece, nesneler arasinda bir benzerlik ya da birlik
kurulamazsa uyusmazlik ve kargasa olusur. Zithk, bir taraftan dagmklhik ve

uyusmazlik meydana getirirken, diger yandan da ilgiyi toplayici ve etkili olur.

Sanat acisindan deger tasiyan her yapitta cok iyi ¢oziimlenmis kontrast bir
denge vardir. Biitiin sanat kollarinda dengeli bir kontrast 6rgii kullanilabildigi ol¢iide
basar saglanabilir. Gorsel uyariciligin etkinligini belirleyen en 6nemli unsurlardan biri
de zithiktir. Goz ve beyin zitlikla uyarilir, denge saglanincaya kadar da arayis i¢indedir
ve ancak denge buldugunda rahatlar. Gorsel etkinlik, 151k, bicim, renk ve anlam olarak
uyumlu zit denge ilkeleri ile saglanabilir. Bir seyin degerlendirilmesinde karsitliklar
daima 6n plandadir. Zithikta denge kurulmasi bir¢ok seyi c¢oziimleyecektir. Ciinkii
gorsel anlamda en 6nemli belirleyici 6zellik zitlik kavramindadir. Bu karsithigin boyutu

bireye gore degisir. Bazilarinda siddetli, bazilarinda yumusak olabilir.

2.8.2.5.1. Formda Zithk

Formlar1, sekilleri acisindan, geometrik ve organik olarak iki grupta ele
aldigimizda; organik formlar genelde geometrik dlciilendirmelerle tanimlanamazlar ve
yumusak hathidirlar. Geometrik formlar ise; yiizeyleri, kenarlar1 ve acilar ile net
tanimlanabilen sekilleri kapsar. Geometrik formlar diizgiin hathh ve yiizeylidirler,
tanimlanabilir olduklarindan ¢abuk algilanirlar. Organik formlar, kenar ve yiizeylerinin
diizgiin olmayis1, gdoz ve beyinde tanimlamanin belirsizlikler gostermesi, algilama
olayinin benzetme ve kiyaslamalara dayanmasi ile gozii daha fazla yorarlar (Demir,

1993, 5.94).

2.8.2.5.2. Yonde Zathk

Dengeli ve etkili bir tasarimda bu ii¢ zit hareketin uyumlu iligkisi goziin
disar1 kagmasimi ve bagka arayiglara girmesini 6nleyecektir. Burada da hareketin etkisi

ancak karst hareketle hem artirilir, hem de dengelenir. Hareket hareketsizlikle,
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hareketsizlik de hareketlilikle belirginlesebilir. Hareketli ve yon belirten bicimlerin
uyar1 etkisi, yon belirtmeyen statik formlardan daha fazla oldugundan, az-¢ok, biiyiik-
kiiciik ve 1s1kli-isiksiz etkilesimlerindeki denge ile birlikte diisiiniildiigiinde gorsel

coziimlemelerde ¢ikis kolayliklan saglanabilir (Demir, 1993, 5.94).

2.8.2.5.3. Nicelikte Zithk
Gorsel anlatimda, benzer elemanlarin azligi ile coklugu arasindaki zithk
iligkileri, biiyiik formla, kii¢iik cok formun renk siddeti yiiksek az formla, renk siddeti

diisiik cok formun géze verecegi uyari ile dengelenebilir (Demir, 1993, s.95).

2.8.2.5.4. islevde Zathk

Bir tasarimin, formunu, rengini ve malzemesini islevi belirler. Farkli iglevlere
yonelik tasarimlarin, islevin gereklerine gore, formunun, renginin, malzemesinin ve
boyutlarinin degisiklikler gdstermesi dogaldir. Bu durumda formla islev arasinda bir
zithk vardir. Burada zithk, diger gorsel anlatim iligkilerindeki uyumlu ve gerekli zithik
degil, tam tersine tasarimda olmamasi gereken uyumsuzluk ve olumsuzluktur. Bu zithik
ve iliskisizlik gorsel anlattimin diisiinsel boyutunu harekete gegiren bir unsur olarak

degerlendirilebilir (Demir, 1993, s.95).

2.8.2.5.5. Acik-Koyuda Zithk

Acik-koyu, karanlikla aydinlik gibi birbirinin hem varlik nedeni, hem de
birbirinin yok nedenidir. Goziin, agikla koyu arasindaki dengesi orta gridir. Rengin
gozdeki dengesi de orta gridir. Bu dengenin bozulmasi, goz ve beyinde arayis i¢inde
olan bir hareketlenmeye neden olmaktadir. En agik deger olarak beyaz, en koyu deger
olarak da siyahi aldigimizda, agik-koyudaki kutuplasma en yiiksek seviyeye ¢ikar. Bu
iki deger birbirine yaklastikca zithk siddetleri azalir. Her ne kadar siyah beyaz
birbirleri ile orta gride uzlassalar da ki ucun gozdeki rahatsiz ediciligi ara degerlerle
giderilebilir. Gorsel anlattmda 6nemli olan, agik, orta, koyu degerlerin, biiytik-kiigiik,

az-¢ok; siddetli-siddetsiz iligkileri ile oransal denge olusturmasidir (Demir, 1993, 5.95).
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2.8.2.5.6. Ara Boslugunda Zithk

Iki boyutlu veya ii¢ boyutlu bir biitiinii olusturan elemanlar arasindaki
uzaklik veya yakinlik iliskileri, dengenin saglanmasinda en énemli unsurdur. Bir bi¢im
veya renk, once kendine en yakin olan form ve renkle iliskiye girer ve uzaginda
kalanlara kars1 birlik olusturarak gorsel bir agirlik olusturur. Bigimler, arasindaki
bosluk arttikca bagimsizlagirlar. Ara bosluklarindaki azalma ve artma, bicimler ve
renkler arasindaki etkilesimlerin de artmasina veya azalmasina neden olmaktadir. Bir
rengin diger bir renkle etkisini artirmak, azaltmak veya dengesini saglamak; renk
siddeti rengin kapladig1 alan ve oranla ilgili olmakla beraber birbirlerine olan uzaklik

ve yakinliklar ile de ilgilidir (Demir, 1993, s.95).

2.8.2.5.7. Kavramda Zithk

Gorsel anlatimda goziin ve dolayisi ile beynin uyarilmasi, birbirinin anlam ve
etkisini giiclendiren zithk dengeleri ile saglanabilir. Ornegin, sicak-soguk anlatimi,
soyut bi¢cim ve renklerin belli diizenleri ile olusturulabilecegi gibi, somut bigim ve
renklerin kurgulanmasi ile de saglanabilir. Burada onemli olan, sicak- soguk imajini en
etkili verebilecek, renk ve bicim iliskilerinin dengesini kurmaktir: En sicak renkle en
soguk renk arasina kurulacak dengeli iligki, bir yangin resminden daha sicak, karli bir

manzara resminden daha soguk etkiye sahip olabilir (Demir, 1993, s.95).

2.8.2.6. Egemenlik / Dominanthk

Bir eserde, ¢cogunlukta olan hareketlere egemen/dominant hareketler denir.
Bu hareketler, birbirinin benzeri ya da aym karakterdedirler. Dogada ritim vardir; ama
orada ayrt ayr karakterdeki ritimler, birbirine ge¢mis durumdadir. Dogay1 hareket
noktas1 yapan sanat¢i, bunlardan bir secme yapmak zorundadir. Hareketlerin, sanatin
kendi yasalarina veya sanatcinin duygularina uydurulmasi gerekir. Ancak o zaman bir

kompozisyon biitiinliigtinden bahsedilebilir (Yolcu, 2004, s.39).
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2.8.2.7. Oran

Oran, bir sanat eserini olusturan elemanlar karsilastirma ve dengelemedir.
Oran, sanat¢inin kendi duygularini da katarak, etkili bir anlatim i¢in kompozisyonda
gereklidir. Biiyiik bir alanin kiiciik bir alana, kisanin uzuna ya da agigin koyuya orani
dengeli bir organizasyon icin dikkate alinmasi gereken bir durumdur. Boylece, bi¢im
ya da degerlerden herhangi biri, digerinin Oniine gegmeden ya da bir baska deyisle,

digerini degersiz hale diisiirmeden bir birlik olusturabilir (Demir, 1993, 5.96).

2.8.3. Kompozisyonun Ogeleri
2.8.3.1. Cizgi

Turani’ye ( 1978:43) gore, resmin her cagda ve her bolgede ortak olan
unsurlari, ¢izgi ve renktir. Cizgi, yiizey iizerinde nesnenin ilk dis sinirlandirma eylemi
oldugu icin renkten de once gelir. Cizgi sadece sinirlandirma yapmaz. Bir ustanin
elinde ¢izgi, hem hareketi, hem de kiitleyi verebilir. Hareketin ifadesi, yalmiz hareket
halindeki esyalar1 gostermek degil, bundan baska, estetik bakimdan c¢izginin kendi

basina bir hareket kazanmasidir.

Cizginin, ylizeydeki ritmik hareketini ve formal yapiya katkis1 i¢in, ¢izgisel
yetenegin giiclii olmas1 gerekir. Boyle bir basari, izleyen kisi tizerinde derin bir haz
duygusu uyandirir. Tek diize, degismeyen ya da ¢esitlenmeyen ¢izgi; soziinii ettigimiz
sonucu meydana getirmez. Ince-kalin, sert-yumusak duyarlikta, yerinde koseler ya da
yuvarlaklar halinde kullanilan c¢izgi iislupsal 6zelliklerle de birlesince sonug¢ oldukca

etkili olur.

Sanatcilar, genel olarak cizgiyi az veya cok birbirine benzer bicimlerde
kullanirlar. Cizgi, ifadenin temeli, baslangici ve denge unsurudur. Cizginin genel
kavrami iki karakter gosterir: Biri sert ve gergin bicimiyle geometrik cizgi, digeri de
doga formlarmin tamittifn yumusak, kaligrafik, sertlik ve netlikten yoksun c¢izgidir.
Cizgi kitlenin icindedir, bir seklin belirlenmesinde kontur olarak ¢izilir. Her cismin

belirlenmesinde, sematik olarak, iki yan ve bir i¢ olmak iizere ii¢ kontur gereklidir.
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Cizgi; boslugu tamitan plastik bir benlige biiriindiigii gibi  boslugun

degerlendirilmesinde bir unsur olarak da kullanilir (Yolcu, 2004, s.41).
Turani’ye (1978:45) gore, resimde cizgiyi s0yle siniflandirabiliriz:

Diiz ve yatay cizgiler:Diiz ve yatay ¢izgilerle dik cizgiler durgunlugun, sakinligin,

dogadaki dengenin ifadesidir.
Dik cizgiler : Egik ve oval cizgiler hareket ifade ederler.

Egik ve oval cizgiler: Durgunlugu, hareketsizligi anlatan dik, diiz ve yatay cizgiler,
hareketi anlatan egik ve oval cizgilerle yan yana geldiklerinde hareket daha da artar.

Oval cizgi goziimiize daha yuvarlak, egik ¢izgi daha egik goriiliir.

Su halde resim yaparken egik ve oval cizgilerin dik ve diiz cizgilerle iyi bir
uyum olusturmasina ve denge saglamasina dikkat etmek gerekir. Cizginin olmadig1 bir
resim, saglam olmayan bir giivensizlik hissi uyandirir. Cizgi ayn1 zamanda siislemenin

de temel elemamdir.

2.8.3.1.1. Cizgilerin Birbirleriyle Olan iliskisi:
Paralel Cizgiler:
a. Esit agirlikl, es kalinlhikli, diiz paralel cizgiler
b. Degisik aralikli, degisik kalinlikli diiz paralel ¢izgiler,
c. Dairesel paralel cizgiler,

d. Kisa paralel ¢izgi demetleri.

Birbirini Kesen Cizgiler:
a. Birbirini kesen dogru ve egri parcalari,
b. Birbirini kesen dairesel c¢izgiler,
c. Birbirini kesen kalin- ince, sik - seyrek cizgiler,
d. Birbirini kesen kisa ¢izgi demetleri,

e. Yaklasan - uzaklasan cizgiler.
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Bagimh Cizgiler:
a. Formlarim kusatan cizgiler,

b. Formlarin igyapilarim belirleyen cizgiler.

Dolayh Cizgiler: Olmayan bir eksen etrafinda, birbirleriyle iliskili diizenlemelerle

olusan cizgiler.

2.8.3.2. Isik - Golge

Turani’ye (1978:45) gore Isi8in etkisini golge ile birlikte ele almak gerekir.
Ciinkii her 151k kaynagi, cisimler {izerinde golge meydana getirir. Cisimlerin
yiizeyindeki piiriizliilik, muhtelif girintiler, ¢ikintilar ve kavisler, 151k kaynaginin
durumuna baglh olarak, farkli golgeler meydana getirirler. Bu arada, 11k yoniiniin de
rolii bitytiktiir. Isigin yonii degistikce, golgeler de yer degistirir. Isik ve golge belirliligi
ilgi cekici, ilgiyi ayakta tutucu ve canlilik vericidir. Kuvvetli 1s1k-golge oyunlanyla
canli, dinamik bir tesir elde edilir. Buna karsilik 1s1k-gblge belirsizligi, siikunet,

rahatlik ve tekdiizelik dogurur.

Eger resim kendi i¢inde nesnelerin 1siklandirilmis gélgelerini kapsamiyorsa
bu resmin 1sikla bagintis1 dogal, dis 151k kaynaklarma doniik bir bagmtidir. Isik
etkisiyle nesnelerin aralarindaki uzakliga gore degisen koyuluktan ve birbirleriyle
baglantilar1 verilmeye ¢alisilir. Resimdeki golgeli kisimlarin da resmin asil 15181 ile
olan iliskisi vurgulamir. Aym 15181n, degisik dereceleri gibi goriinecek sekilde,
golgelenen ve 1s1klarin renkleri arasinda tam bir uyum saglanir. Biitiin bunlarla yani
151k etkisiyle iic boyutlu kiitle belirlenmeye calisilir. Cizgi ile soyutlastirilan
nesneler 15181n akiciligi ile degisen goriintiiler kazanirlar. Isik en acgik beyaz ile en
koyu siyah arasinda bir derecelendirme ile gosterilir. Bir resimde 15181n kullanilist
cesitli sekillerde olur. Tek renk ve kiitle iizerinde 1siktan golgeye gecis

saglanabildigi gibi, cesitli renklerin uzakliklarina gore degisen siddet dereceleri ya
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da resimdeki esas 1518a gore koyuluk ve agikligin derecelendirilmesi, resmin

biitiiniine gore degerlendirilir.

2.8.3.3. Bicim (Form)
Ersoy’a (1995:152) gore ,bir alan, deger, renk ve dokusal farkliliklar

nedeniyle siirlant belirlenmis olarak algilanir ki buna bi¢im denir. Bir diger tamim
“diizensizlikler arasinda olusan giicler diyagrami1” seklinde yapilmaktadir. Form (sekil)
genel anlamda varliklarin tiim goriintisiidiir. Her varligin temel bir formu vardir. Resmi
yapilacak modelin karsidan goriiniisii kare, dikdortgen, liggen, oval gibi geometrik

yiizeylerden olusur.

Gorsel anlatimda rol oynayan 6nemli 6gelerden biri de bigimdir. Dogada var
olan her cismin, bir geometrik forma dayali bi¢imi vardir. Fakat bicimlerde kendi
aralarinda biiyiik farkliliklar gosterir. Bir kism1 geometrik bir diizen icinde olduklar
halde diger pek ¢oklari tamamen serbest goriiniimdedirler. Bu bakimdan bi¢imlerin
birbiriyle bagintisin1 kurabilmek gii¢ ise de, yine de onlan bir doniisiim ¢emberi

etrafinda toplamak ve birbirleriyle kiyaslamak miimkiindiir.

Form, hacimli veya lekesel olan biitiin bicimleri kapsar. Sanat, en genel
tanimiyla bir ¢esit form verme isidir. Form, maddenin belirli bir kiimelenisi, konu ve
muhtevayr aktaran bir on yapidir. Sanat eseri, bi¢cimi yoluyla somutlasmadik¢a bir
tasar1 olmaktan Oteye gidemez. Genellikle resimdeki bicimler ya organiktir; yani
dogadaki olusu siki sikiya izler, ya da semboliktir. Sembolik bi¢im bir bakima mutlak,

geometriklesmis ve degismez bicimdir. Formu iki kisimda inceleyebiliriz

2.8.3.3.1. Kapah Form (Tektonik) — Acik Form (Atektonik)

Ersoy’a (1995:152) gore, kapali bicimle sOylenmek istenen, resmi insaci
aracglarla kendi ig¢inde simirli bir goriintii haline getiren, her yam hep kendisini
belirleyen kapali bir betim, agik bicimle de her yam kendi disimi belirleyen, sinirsiz

goriinmek isteyen ama yine de gizli bir sinirlama duygusu veren bir betimdir.

Tektonik yani kapali form araciligiyla resim kendi icinde sinirhi bir goriintii

haline getirilmis olup, dort bir tarafindan hep kendisini isaret eden ve beliren kapali bir
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canlandirma seklidir. Oysa atektonik yani acik formda yapilmis resmin her tarafi kendi
disim1 igaret eden sinirsiz olarak goriinmek isteyen ama yine de gizli bir

stnirlandirmanin varoldugu goriiliir.

Tektonik iislup, ciddiyet ve resmiyet izlenimi veren bir iisluptur. Kurallara
baghdir, geometrik bir catiya dayanir. Bazen geometrik bir catiya sahip olmasa da
kendi zamaninda kapali formda yapilmis olsa belirgin tipleri canlandirias1 sebebiyle
daha serbest formda yasamaktadir. Resim kapali formda tuval boyutlarna goére
diizenlenmis olup, cercevenin kenarlaria ve koselerine uydurulmustur. Bir merkez
etrafinda diizenlenir ya da tablonun iki yaris1 arasinda tam bir denge vardir. Atektonik
islupta ise orta eksen yoktur, simetri kaybolmustur. Her cesit denge bozulmustur.
Tektonik iislupta yonler karsiliklidir. Her 151k, her renk dengini bulur. Atektonikte ise
bir yoniin onemli olmasindan hoslanilir. Renk ve 15181n diizensiz dagilmas izleyende
doygunluk yerine gerilim yaratmaktadir. Tek yanli bir hareket motif olarak kullanilir.
O zaman 1s1kta dengeyi ortadan kaldiracak sekilde degisir. Tektonik iislupta resmin
icindekiler, tuvalin gercevesi icine sigdig1 halde atektonik iislupta smirsiz sekiller ve
bunlarin bir anlik kesitleri rastgele bir goriintii ile verilmeye calisilir. Tektonik resimde
bir par¢a resimden ¢ikarilirsa da resim biitiinliik etkisini kaybetmez. Atektonikte ise

boyle bir parca ¢ikarmak miimkiin degildir. Ciinkii resmin biitiinliigii bozulur.

2.8.3.4. Doku / Tekstiir

Varliklar1 gérme ve dokunma duyularimizla kavrayabildigimiz dis yapi
ozellikleridir. Ayn1 anda iki duyumuzu birden harekete gegiren eleman tekstiir’diir.
Tekstiir bir yiizey degerlendirmesidir. Kompozisyon olustururken ister iki boyutlu,
ister ii¢c boyutlu tasarimlarda yer alan farkli dokular arasinda biitiinliigiin saglanmasi

gerekir ( Balci, Say, 2002, s. 35).

Kilickan’a (1998:35) gore, model olarak kullanilan varliklarin yiizeyini
kaplayan Ortiiniin goriiniim ve niteligine doku denir. Dogadaki her maddenin yiizeyi
bir doku tiirii ile kaplidir. Bu 6rtiiniin goriiniimii o cismi karakterize eder ve tanitimina
yardimci olur. Esyalarin yiizeyindeki dokuyu iyi tamimak, gozlemlerimizi gii¢lendirir,

yapacagimiz esere ruh ve canlilik katar.
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Dokular goriiniim ve nitelik itibariyle asagidaki cesitlere ayrilir.

Gercek Doku: Dokunma duygumuzla algiladigimiz doku tiiriidiir. Bu dokular genelde

esyanin niteligini belirler.

Gorsel Doku: Gorme duygumuzla algiladigimiz doku tiiriidiir. Herhangi bir esyanin

yiizeyindeki renk ve desenleri dokunma duygumuzla algilayamayiz.

Degisken Doku: Dis etkilenmelerle yiizey degisiminde goriinen doku tiiriidiir. Bu

doku tiiriine ayn1 zamanda hareketli doku da denir.

Mekanda Doku: Boslukta goziiken ve sonra kaybolan ya da sekli degistiren doku
tirtidiir.

Doku, fonksiyonunu ortaya koydugu zaman gorsel etkiyi giiclendirir, huzur
verici olur. Doku, uyum ve zithiklarla doga dis1 bir giizellik yarattig1 gibi, sanat esrinde
de degerli bir eleman olur. Yerinde ve gerekli bir tarzda kullanilirsa, doku resme
duygusallik verir, resme canlhilik katar. Akildan ¢ok duyguya yer veren doku da bir
eleman olarak resim sanatina girmistir. Malzemenin kalitesiyle onun dokunus ve

uygulama sekliyle, gercek doku ortaya cikar.

2.8.3.5. Renk

Renk, tasarimlarda biitiinliik etkisinin saglanmasinda onemli kompozisyon
ogelerinden biridir. Cisimlerden yansiyarak gelen i1smlarin, gérme duyumuzda
biraktig1 etkiye renk denir. Cesitli cisimlerden yansiyarak gelen isinlarin gorsel algi
sonucu kiside olusturdugu duygudur. Giinesli bir giinde renklerin daha parlak ve canli
olmalari, kapali havada ise parlaklifin1 ve canhiligim kaybetmeleri ve olduklarindan
koyu goriinmeleri rengin 1s18a bagh oldugunu gosterir. Isik olmadigr zaman her sey,
sekil ve renk olarak karanlikta kaybolur. Fizik¢i Isaak Newton 1676’da, prizma
yardimi ile gilines 1s18min kirnlmasim saglamig ve renklere ayrigsan tayfimi net bir
sekilde gostermistir. Giines 15181 bir prizmadan gecirilince 7 renk grubu meydana gelir.
Giines 15181nda depo olmus bu renkler bir esya iizerine geldiginde o cisim renklerin bir
kismini yutar, bir kismim da yansitir. Bu olaym sonucunda cisimler bize yansittig
renkte goriiniirler. Giines 1s18indaki renk grubunun uglan birlestirilirse de renk ¢emberi

meydana gelir (Yolcu, 2004, s.49).
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Bir goérme olayinda :
* Isinlarin goze gelmesi --- Fiziksel
* Bu 1ginlarin karsisinda gozde ortaya ¢ikan islemler --- Fizyolojik
* Cismin beyinde algilanmasi --- Psikolojik bir olgu olarak ortaya ¢cikmaktadir (Balct ,

Say, 2002, 5.49).

Yolcu’ya (2004:53) gore, cesitli renk duygulari olusturan isinlarin dalga
boylar farklidir. Kirilma agisi1 en kiigiik olan 1sin kirmizi, en biiyiik olan 1sin mordur.
Renkli boyalarin aymi oranda karstirilmasiyla siyahligin olmasina karsin, renkli
1sinlarin aym oranda bir araya gelmesiyle beyazligin olusmasi 15tk ve boyanin
biinyelerinin farkli olmasindan kaynaklanir. Renklerin tiimiiniin bir araya gelmesiyle
ortaya cikan beyazlik ve siyahlik aslinda renksizliktir. Gerek siyah, gerekse beyaz renk

olarak anilmazlar, notr renklerdir.

Her 6gede oldugu gibi renk 6gesinde de doganin verileri ¢ok zengindir.
Dogadaki zengin renk armonileri de cesitli zithiklar icerirler. Dogada serbest bir diizen
icerisinde bulunan renkler kendi yerlerini alirlar. Sanatci ise bu renk yaklasgimlarini
kisisel anlatim istekleri dogrultusunda diizenleyerek yorumlar. Renkler bir araya
geldiklerinde bir deger kazanirlar veya kazandinirlar. Renk iligkileri ya bir uygunluk ya
da zitlik cercevesi igersinde olusur. Renk uygunluklar armoniyi teskil eder. Genel
olarak etkili, giizel, anlagilir armoniler renk zitliklarina dayanirlar. Bir diizenlemede

renk armonileri, genel olarak zit renklerin birliginden dogan renk uyumlaridir

2.8.3.5.1. Renk Gruplari

Ana Renkler

Dogada saf olarak bulunan ve karisimla elde edilemeyen ii¢ renge ana renk
denir . Bunlar ; sar1, mavi, kirmizidir. Sar en ¢ok giineste, kirmizi; kanda, mavi deniz

ve gokyiiziinde goriilmektedir (Balci, Say, 2002, s.51).
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Ara Renkler

Ara renklerin karisimiyla elde edilen renklerdir .Bunlar turuncu, yesil ve

mordur (Aksoy, 2006, s.54).
Sar1 + mavi = yesil,
Mavi + kirmiz1 = mor,

Kirmizi + sar = turuncu‘dur ( Balci, Say, 2002, s. 51).

Sicak — Soguk Renkler

Isik tayfinda kirmiza uca yaklasan renkler sicak renkler, mor uca yaklasan
renkler soguk renklerdir. Kirmizi, turuncu, sar1 sicak renkler, yesil, mavi, mor soguk
renklerdir. Sicak renklerin soguk renklere gore dalga boyu yiiksektir (Aksoy, 2006,
s.54).

Notr Renkler

Siyah, beyaz ve her ikisinin karigimindan olusan renklere notr renkler denir

(Balci, Say, 2002, s.51).
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BOLUM 111

YONTEM

Bu béliimde; arastirmanin yiiriitiilmesinde izlenen yoOntem, arastirmanin
evreni ve Orneklemi, veri toplama teknikleri ve verilerin analizinde kullanilan

islemler yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Yontemi

Bu arastirmanin hazirlanmasinda alan arastirmasi yapilmis, 6grencilere anket
uygulanmis ve literatiir arastirmasi yapilmistir, evvelce yaymlanmis olan konuyla
ilgili kaynaklar taranmustir. Aragtirma bolgesi olarak Ankara ili Kegioren Ilgesi
Melek Ozen Ilk6gretim Okulu ve Ibni Sina Ilkégretim Okulu segilmistir. Ankara ili
Kecioren Ilcesi Melek Ozen ilkogretim Okulunda 6grenim gormekte olan 6. simif
ogrencilerinden 40 6grenciye “Resimde Kompozisyon” konulu hazirlanan egitim
CD’si izletilmis ve bu CD ogrencilere izletildikten sonra anket formu uygulanmistir.
Ankara 1li Kecioren ilcesi Ibni Sina Ilkogretim Okulunda 6grenim gérmekte olan 6.
sinif 6grencilerinden 40 tanesine “Resimde Kompozisyon” konusu anlatilmis ve
konu anlatimindan sonra anket formu uygulanmistir. Arastirmada betimsel arastirma

yontemlerinden tarama yontemi ve istatistiksel yontemler kullanilmistir.

Bu okullardaki siniflardan rastgele orneklem yontemiyle segilen altinci simif
da Ogrenim goren Ogrencilerinden 80 Ogrenciye anket formu uygulanmistir.

Hazirlanan egitim CD’si anket sonuglariyla degerlendirilmistir.
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3.2. Evren

Aragtirmanin evrenini Milli Egitim Bakanligina bagl ilkogretim Okullarinin

6. sinif 6grencileri olusturmaktadir.

3.3. Orneklem

Aragtirma bolgesi olarak Ankara ili Kegioren Ilgesi Melek Ozen ilkogretim
Okulu ve Ankara ili Kegioren ilcesi Ibni Sina Ilkogretim Okulu secilmistir. Melek
Ozen I1k6gretim Okulu 6. sinif 6grencilerinden 40 kisi deney grubu olarak, ibni Sina
ilkogretim okulu 6. sinmif 6grencilerinden 40 kiside kontrol grubu olarak secilmistir.
Bu okullarda 6grenim goéren altinci sinmif 6grencilerinden rastgele drneklem yontemi
ile secilen toplam 80 kisilik bir 6rneklem olusturulmus arastirma bu Orneklem
tizerinde yiiriitilmiistiir. “Resimde Kompozisyon” konulu bir egitim CD’si
hazirlanmis bu CD‘i deney grubuna izletilmistir. Kontrol grubuna ‘“Resimde
Kompozisyon” konusu anlatim yontemi kullanilarak verilmis ve her iki gruba anket

formu uygulanmistir. Ankara ilinin arastirma bolgesi olarak secilmesinin nedenleri;

e Bolgede ilkdgretim okullarinin ve dgrencilerin yogun olmasi,

e Arastirmacinin bu bolgede calisiyor olmasidir.

Aragtirma kapsamina, Ankara ili Kecioren Ilcesi Melek Ozen Ilkogretim
Okulu ve Ankara ili Kecioren Ilgesi Ibni Sina Ilkogretim Okulu ve bu okullarin 6.
siniflarindan segilen ogrenciler alinmistir. Denekler bu siniflara devam eden
ogrencilerden secilmistir. Arastirmaya esit sayida kiz ve erkek 6grenci katilmistir. 40
ogrenci Ankara Ili Kecioren Ilgesi Melek Ozen Ilkogretim Okulu, 40 6grencide
Ankara Ili Kecioren Ilgesi Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6 . simf &grencilerinden

olmak tizere 6grenci olan toplam 80 6grenciye anket formu uygulanmistir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada Oncelikle konuyla ilgili literatiir taramasi yapilmistir. Literatiir
taramas1 yapilirken, konuyla ilgili makale, kitap, tez ve internet kaynaklarindan
yararlanilmistir. Gorsel Sanatlar Egitimi Dersinde ““ Resimde Kompozisyon “ konusu
ile ilgili bir egitim CD’si hazirlanmistir . Anket Formu “Resimde Kompozisyon”
konusu ile ilgili olarak hazirlanmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan egitim CD’si
Ankara Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6 . sinif dgrencilerine izletildikten sonra
arastirmaci tarafindan gelistirilen anket formu Ogrencilere dagitilarak uygulanmig
ayrica Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6 . simf 6grencilerine sadece konu anlatilmis ve
anket formu dagitilarak uygulanmis ve toplanmistir. Veriler anket sonuclarina gore
elde edilmistir. Anket Ankara Ili Kecidren ilgesinde bulunan Melek Ozen Ilkogretim
Okulu ve Ibni Sina Ilk6égretim Okulu 6. sinif 6grencilerinden secilen 80 6grenciye

uygulanmustir.

3.5. Veri Toplama Aracimin Hazirlanmasi

Anket Formu “Resimde Kompozisyon” konusu ile ilgili olarak
hazirlanmistir.  Aragtirmaci tarafindan hazirlanan egitim CD’si  6grencilere
izletildikten sonra arastirmaci tarafindan gelistirilen anket formu Ogrencilere
dagitilarak uygulanmis ve toplanmistir. Anket formu 6grencilerle ilgili genel bilgiler
ve “Resimde Kompozisyon” konusu ile ilgili bilgileri iceren coktan se¢meli on
sorudan olugmaktadir. Anket formunun alanda uygulanmasina ge¢cmeden Once on
ilkogretim 6grencisi iizerinde anketin pilot uygulamasi yapilmistir. Uzerinde gerekli

diizeltmeler yapildiktan sonra alanda uygulanmistir.

Alanda calisma zamani olarak 6grencilerin en ¢ok okulda bulunduklari

saatler secilmistir. Verilerin toplanmasi arastirmaci tarafindan yapilmstir.

Ankette arastirmacinin amaci ve ne tiir bilgiler toplanacag belirtilmigtir.
Ogrencilerin verecekleri cevaplarda daha agik ve samimi olmalarini saglamak

amactyla ogrenciler cevap kagitlarina gergek kimliklerini yazip yazmama konusunda
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serbest  birakilmiglardir.  Ayrica bu  bilgilerin  kimseye higbir nedenle

aciklanamayacag belirtilmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Veri toplama asamasindan sonra, her okuldaki anket katilimcis1 goz 6niinde
bulundurularak ayr1 ayn yiizdeleri alinmis, elde edilen veriler Excel programindan
yararlanilarak grafiklere doniistiiriilmiistiir. Her soruya iliskin say1 ve ylizde degerleri
gosteren tablolar ve yine yiizdelerden yararlanilarak grafikler olusturulup,
yorumlanmistir. Arastirma verilerinin ¢Oziimlenmesi yapilirken nitel arastirma

teknikleri ve nicel arastirma tekniklerinden yararlanilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen veriler analize tabi tutulmus frekans ve %

degerler alinarak tablolar hazirlanmigtir. Degerlendirme t testi ile yapilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu arastirma; Gorsel medya araclarindan biri olan egitim CD’lerinin,
ogrencilerin kalici 6grenme siireclerine katkisinin artirilmasi, 6gretmenlerin farkli ve
etkili egitim materyalleri kullanarak basari seviyelerini iist siralara tasiyabilmeleri,
ogrenci, Ogretmen ve diger kullanicilara kolay ulasilabilir, anlagilir, ilgi , merak

uyandiran kayak materyal tasarlamak amaciyla yiiriitiilmiistiir.

Bu boliimde iki ayr okulda, (Ankara ili Kegioren Ilcesi Melek Ozen
[Ikogretim Okulundan 40, Ankara ili Kegioren ilgesi ibni Sina ilkégretim Okulundan
40 o©grenci) uygulanan ankette, Ogrencilerin verdikleri cevaplar tablolara
doniistiiriilmiistir. Her Soruya iliskin say1 ve yiizde degerleri gosteren tablolar

olusturulup, yorumlanmustir.

4.1. Ogrencilerin Ogrenim Gordiikleri Okullar

Arastirma kapsamma alinan deneklerin, % 50. 0’1 Ankara Ke¢iéren Melek
Ozen Ilkogretim Okulunda, % 50. 0’inin ise Ankara Kecioren ibni Sina ilkogretim

Okulunda 6grenci olduklart bulunmustur (Tablo 1).

Tablo 1:

Ogrencilerin Ogrenim Gormekte Olduklar1 Okullara Gére Dagihim

OKUL S %
Ankara Kecioren Melek Ozen |40 50.0
[Ikogretim Okulu

Ankara Kecioren Ibni Sina |40 50.0
[Ikogretim Okulu

Toplam 80 100
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4.2. Ogrencilerin Kompozisyonun Tanimim Tespit Etme Durumu

Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6.S1mif Ogrencilerinin % 75.
0’1, Ankara Kecioren Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. simf &grencilerinin % 25. 0'1
kompozisyonun taniminin kompozisyonun sekillerin ve renklerin yiizey iizerine bir
takim kurallara uyularak diizenlenmesi oldugunu, Ankara Kecioren Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Siif Ogrencilerinin % 15. 0’1, Ankara Kecioren ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Smmf Ogrencilerinin % 62.5’inin kompozisyonun taniminin
resimde hareket oldugunu, Ankara Kegiéren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Sinif
Ogrencilerinin % 10,0’1, Ankara Kecioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf
Ogrencilerinin % 12,5’i kompozisyonun taniminin iki ya da ii¢ boyutlu cisim arasinda

yaklagik taraflarin bulunmasinin oldugunu belirttikleri tespit edilmistir (Tablo 2).

Caglarca’ya ( 1996 ) gore sekillerin ve renklerin yiizey iizerine bir takim
kurallar uygulanarak diizenlenmesine kompozisyon denir. Arastirmaya katilan ve
“Resimde Kompozisyon™ konulu egitim CD °si izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin % 75.0’min kompozisyonun tanimiin
sekillerin ve renklerin yiizey iizerine bir takim kurallara uyularak diizenlenmesi
oldugunu ,arastirmaya katilan ancak ‘“Resimde Kompozisyon’konulu egitim CD’si
izletilmeyen Ankara Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Smif Ogrencilerinin % 25.0’min
kompozisyonun taniminin sekillerin ve renklerin yiizey {izerine bir takim kurallara

uyularak diizenlenmesi oldugunu belirtikleri saptanmistir (Tablo 2).

Resimde Kompozisyon konusunun anlatildigi egitim CD’si izletilen Ankara
Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Smif Ogrencilerinin arastirmaya katilan
ancak “ Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Simif Ogrencilerine gore kompozisyonun tantmim1 bilmede daha

basarili olduklar1 saptanmistir (Tablo 2).

Barker ve Yeates’ e ( 1985 ) gore bilgisayar kullanilarak anlatilan konu
ogrenciler tarafindan daha kolay kavranmakta ve Ogrenme gerceklesmektedir. Bu

aragtirmada da Barker ve Yeates’le bir paralellik saptanmustir.
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Konuya istatistiksel acidan bakildiginda t= 1.596 , p <.05. Melek Ozen

[Ikogretim Okulu 6. Sinif Ogrencileri kompozisyonun tanimim dogru bilmede (75.0),

Ibni Sina ilkégretim Okulu 6. Simif 6grencilerine gore (25.0) daha basarih olduklart

tablo 2’de gosterilmistir. Resimde Kompozisyon konulu egitim CD’si izleme ile

kompozisyonun tanimini bilme arasinda anlamli bir iligki vardir.

Tablo 2:

Ogrencilerin Kompozisyonun Tammim Tespit Etme Dagihm

Secenekler Okullar Toplam
Melek Ozen iOO |ibni Sina 00
S % S % S %
A 30 75.0 |10 25.0 |40 50.0
B 6 15.0 |25 62.5 |31 38.75
C 4 10.0 |5 12.5 |9 11.25
D - - - - - -
Toplam 40 100.0 |40 100.0 | 80 100.0
t=1.596 p<.05

A ) Sekillerin ve renklerin bir yiizey iizerine bir takim kurallar uygulanilarak

diizenlenmesine kompozisyon denir,

B ) Resimde harekete kompozisyon denir ,

C ) Iki ya da ii¢ boyutlu cisim arasinda ortak veya yaklagik taraflarin bulunmasina

kompozisyon denir ,

D) Higbiri.
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4.3. Ogrencilerin Unlii Ressamlarmn Resimlerinin Onemli Olmasimmn
Nedenini Tespit Etme Durumu

Ankara Kegioren Melek Ozen ilkodgretim Okulu 6. Simf dgrencilerinin %
7.5’i, Ankara Kegioren ibni Sina [Ikogretim Okulu 6. Siif Ogrencilerinin % 50.0’min
tinlii ressamlarin resimlerinin bu kadar énemli olmalarinin nedeninin tinlii ressamlar
tarafindan yapilmasi oldugunu, Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6.
Sinif Ogrencilerinin % 87.5’i, Ankara Ibni Sina Ilkogretim Okulu Ogrencilerinin %
37.5’1 iinlii ressamlarin resimlerinin bu kadar énemli olmalarinin nedeninin resimde
kompozisyon kurallarina uyularak yapilmasi oldugunu, Ankara Kegiéren Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Sinif Ogrencilerinin % 5.0’1, Ankara Kecioren Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Sinif dgrencilerinin % 12.5’inin iinlii ressamlarin resimlerinin bu
kadar 6nemli olmalarinin nedeninin miizelerde yer almasi oldugunu belirttikleri tespit

edilmistir (Tablo 3).

Bigali’ya gore diinyaca iinlii resimler kompozisyonun kurallarina uyularak
yapildiklar icin hala giiniimiizde de kalici olmaya devam etmektedirler. Arastirmaya
katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ankara Kecitren
Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. siif Ogrencilerinin % 87.5’inin {inlii ressamlarin
resimlerinin bu kadar Onemli olmasinin nedeninin kompozisyon kurallarina goére
yapilmis olmasindan kaynaklandigini belirttikleri, arastirmaya katilan ancak “Resimde
Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletiimeyen Ankara ibni Sina ilkogretim Okulu
6. Smif Ogrencilerinin % 37.5’inin iinlii ressamlarin resimlerinin bu kadar 6nemli
olmalarinin nedeninin resimde kompozisyon kurallarina gore yapilmis oldugunu

belirtikleri saptanmistir (Tablo 3).

Resimde Kompozisyon konusunun anlatildigi egitim CD’si izletilen Ankara
Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Smif Ogrencilerinin arastirmaya katilan
ancak “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Smif Ogrencilerine gore iinlii ressamlarin resimlerinin 6nemli

olmasinin nedenini bilmede daha basarili olduklari saptanmigtir ( Tablo 3 ).

Konuya istatistiksel acidan bakildiginda t= 1.230 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Sinif Ogrencileri iinlii ressamlarin resimlerinin énemli olmasinin

nedenini dogru tespit etmede (87.5), Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf
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ogrencilerine gore (37.5) daha basarili olduklan tablo 3’de gosterilmistir. Resimde
Kompozisyon konulu egitim CD’si izleme ile {inlii ressamlarin resimlerinin 6nemli

olmasinin nedenini dogru tespit etme arasinda anlaml bir iliski vardir.

Tablo 3:
Ogrencilerin Unlii Ressamlarin Resimlerinin Onemli Olmasimn Nedenini Tespit

Etme Dagilim

Secenekler Okullar Toplam
Melek Ozen I00O |Ibni Sina 10O
S % S % S %
A 3 7.5 20 50.0 |23 28.75
B 35 875 |15 37.5 |50 62.5
C 2 5.0 5 12.5 |7 8.75
D - - - - - -
Toplam 40 100.0 |40 100.0 |80 100.0
t=1.230 p<.05

A ) Unlii ressamlar tarafindan yapildig1 icin ,
B ) Resimde kompozisyon kurallaria uyularak yapildig i¢in ,
C ) Miizelerde yer aldigi i¢in ,

D) Higbiri.



75

4.4. Ogrencilerin Cizgisel Degerlerin Siralamasmin En Giiclii Oldugu
Resimleri Tespit Etme Durumu

Ankara Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Smmf 6grencilerinin %
80.0’1, Ankara Kecioren ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Sinif Ogrencilerinin %
25.0’min gordiikleri resimler icerisinde cizgisel degerin siralamasi en giiglii resimlerin
Matisse’nin “Mor Elbise ve Cicekler Resmi”, Van Gogh “Oda Resmi” oldugunu,
Ankara Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Smif Ogrencilerinin % 12.57i,
Ankara Kegioren Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Smif 6grencilerinin % 62.5’inin
gordiikleri resimler icerisinde ¢izgisel degerin siralamasi en giiclii resimlerin
Cezanne’nin ‘“‘natiirmort’u”, Da Vince’nin “Mona Lisa”resmi oldugunu, Ankara
Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Smmf ogrencilerinin % 7.5°i, Ankara
Kecioren Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Smmif Ogrencilerinin % 12.5’inin gordiikleri
resimler icerisinde ¢izgisel degerin siralamasi en giiclii resimlerin Da Vince’nin “Mona
Lisa”, Van Gogh’un “Oda” Resmi’nin gordiikleri resimler icerisinde cizgisel degerin
siralamasi en giiclii resimlerin seceneklerde yer alan resimler oldugunu belirtikleri
tespit edilmistir (Tablo 4).

3

Arastirmaya katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD ‘si
izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin %
80.0’min gordiikleri resimler igerisinde ¢izgisel degerin siralamasi en giiclii resimlerin
Matisse’nin “Mor Elbise ve Cicekler Resmi”’, Van Gogh “Oda Resmi” oldugunu
dogru tespit ettikleri saptanmistir. Aragtirmaya katilan ancak “Resimde Kompozisyon”
konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf
Ogrencilerinin % 25.0’inin gordiikleri resimler icerisinde cizgisel degerin siralamasi en
giiclii resimlerin Matisse’nin “Mor Elbise ve Cigekler Resmi”’, Van Gogh “Oda
Resmi” oldugunu dogru tespit ettikleri saptanmistir. Resimde Kompozisyon
konusunun anlatildig1 egitim CD’si izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim
Okulu 6. Smif Ogrencilerinin aragtirmaya katilan ancak “Resimde Kompozisyon™
konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf
Ogrencilerine gore gordiikleri resimlerde ¢izgisel degerlerin siralamasinm en giiclii

oldugu resimleri dogru bulmada daha basarili olduklar saptanmistir (Tablo 4).
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Askar’a ( 1992 ) gore farkl bilgi, beceri ve tutum diizeyindeki bireylerden
olusan bir smifta, bilgisayar aracilifiyla her bireye kendi yeteneginde gelismelerine
olanak saglanmakta, cesitli beklentileri karsilanabilmektedir 6grenme daha kalict

olmaktadir. Bu aragtirmada da Agkar’ la bir paralellik saptanmstir.

Konuya istatistiksel acidan bakildiginda t= 1.420 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Sinif Ogrencileri ¢izgisel degerlerin en giiclii oldugu resimleri
tespit etmede (80.0), ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Smmf 6grencilerine gore (25.0)
daha basarili olduklart tablo 4’de gosterilmistir. Resimde Kompozisyon konulu
egitim CD’si izleme ile ¢izgisel degerlerin en giiclii oldugu resimleri tespit etmede

arasinda anlamli bir iligki vardir.

Tablo 4:

Ogrencilerin Cizgisel Degerlerin Siralamasim En Giiclii Oldugu Resimleri

Tespit Etme Dagilim
Secenekler Okullar Toplam
Melek Ozen iIOO |ibni Sina I00
S % S % S %
A 32 80.0 10 25.0 |42 52.5
B 5 12.5 25 62.5 |30 37.5
C 3 7.5 5 12.5 |8 10.0
D - - - - - -
Toplam 40 100.0 |40 100.0 | 80 100.0
t=1.420 p<.05

A ) Matisse’nin “Mor Elbise ve Cicekler Resmi”, Van Gogh “Oda Resmi”,

2

B ) Cezanne’nin “Natiirmort’u”, Da Vince’nin “Mona Lisa’s1”,
C ) Da Vince’nin “Mona Lisa’s1”, Van Gogh “Oda Resmi”,

D) Higbiri.
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4.5. Ogrencilerin Van Gogh’un “Oda” Adl Resminin Agirhkh Renk
Siralamasim Tespit Etme Durumu

Ankara Kegioren Melek Ozen Ilkodgretim Okulu 6. Simif dgrencilerinin %
2.5’i, Ankara Kegioren ibni Sina [Ikogretim Okulu 6. Siif Ogrencilerinin % 12.5’inin
Van Gogh’un “Oda” resminde agirlik renk siralamasinin yesil tonlar1 ve turuncu
tonlart oldugunu, Ankara Kegioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Sif
ogrencilerinin % 2.5°i, Ankara Kecioren Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Sinf
Ogrencilerinin % 25.0’min Van Gogh’un “Oda” resminde agirlik renk siralamasinin
mavi tonlar1 ve kirmizi tonlar1 oldugunu, Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim
Okulu 6. Siif 6grencilerinin % 92.5’i, Ankara Kegioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6.
Smif Ogrencilerinin % 50.0'min Van Gogh’un “Oda” resminde agirhk renk
stralamasinin turucu tonlar1 ve mavi tonlar1 oldugunu, Ankara Kecioren Melek Ozen
[kogretim Okulu 6. Simf dgrencilerinin % 2.5°i, Ankara Kegioren Ibni Sina Ikogretim
Okulu 6. Smif Ogrencilerinin % 12.5’inin Van Gogh’un “Oda” resminde agirlik renk
siralamasimin mavi tonlar1 ve yesil tonlarn oldugunu belirttikleri tespit edilmistir

(Tablo 5).

Arastirmaya katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD ‘si
izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin %
92.5’inin Van Gogh’un “Oda” resminde agirlik renk siralamasiin turuncu tonlar1 ve
mavi tonlar oldugunu belirttikleri, arastirmaya katilan ancak “Resimde Kompozisyon”
konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf
Ogrencilerinin % 50.0’mn Van Gogh’un “Oda” resminde agirlik renk siralamasinin

turuncu tonlar1 ve mavi tonlar1 oldugunu belirttikleri saptanmistir (Tablo 5).

Van Gogh’un “Oda” resminde agirlik renk siralamasinin turuncu tonlar ve
mavi tonlart oldugunu “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD ‘si izletilen
Ankara Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. sinif Ogrencilerinin, arastirmaya
katilan ancak “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara Ibni
Sina Ik6gretim Okulu 6. Simf Ogrencilerine gore daha fazla 6grencinin dogru tespit

ettigi saptanmustir (Tablo 5) .

Konuya istatistiksel acidan bakildiginda t= 1.111 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Simif Ogrencileri Van Gogh’un “Oda Resmi” nin agirlikli renk
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stralamasim1 dogru tespit etmede (92.5), Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Simf
ogrencilerine gore (50.0) daha basarili olduklan tablo 5’de gosterilmistir. Resimde
Kompozisyon konulu egitim CD’si izleme ile Van Gogh’un “Oda Resmi” nin

agirlikli renk siralamasimi dogru tespit etme arasinda anlaml bir iliski vardir.

Tablo 5:

Ogrencilerin Van Gogh’un “Oda” Adh Resminin Agirhkli Renk Siralamasim

Tespit Etme Dagilinm

Secenekler Okullar Toplam

Melek Ozen iOO |ibni Sina 100

S % S % S %
A 1 2.5 5 12.5 |6 7.5
B 1 2.5 10 250 |11 13.75
C 37 925 |20 50.0 |57 71.25
D 1 2.5 5 125 |6 7.5
Toplam 40 100.0 |40 100.0 |80 100.0

t=1.111 p<.05

A ) Yesil tonlari, turuncu tonlari,
B ) Mavi tonlari, kirmizi tonlari,
C) Turuncu tonlar, mavi tonlari,

D ) Mavi tonlari, yesil tonlari.
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4.6. Ogrencilerin Egik ve Kirk Cizgilerin Neyi ifade Ettigini Tespit Etme Durumu

Ankara Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Smmif 6grencilerinin %
7.5’i, Ankara Kegioren ibni Sina [Ikogretim Okulu 6. Simif Ogrencilerinin % 25.0’min
resimde egik ve kirik cizgilerin dogadaki durgunlugu ve sakinligi ifade ettigi, Ankara
Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Smmf ogrencilerinin % 5.0’1, Ankara
Kecioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simif Ogrencilerinin % 30.0’1nin resimde egik
ve kirik ¢izgilerin dogadaki sevgiyi ifade ettigi, Ankara Kecioren Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Siif ogrencilerinin % 87.5i, Ankara Kecioren Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Siif Ogrencilerinin % 45.0’1mn resimde egik ve kirik cizgilerin
dogadaki hareket ve canlilig1 ifade ettigini, belirtikleri tespit edilmistir (Tablo 6).

3

Aragtirmaya katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD ‘si
izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin %
87.5’inin resimde egik ve kirik ¢izgilerin dogadaki hareket ve canlilig1 ifade ettigini,
aragtirmaya katilan ancak “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen
Ankara Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf Ogrencilerinin % 45.0’min resimde egik ve

kirik ¢izgilerin dogadaki hareket ve canliligi ifade ettigini belirttikleri saptanmistir
(Tablo 6).

Resimde egik ve kirik ¢izgilerin dogadaki hareket ve canliligr ifade ettigini
“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ankara Kegioren Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. smif Ogrencilerinin, aragtirmaya katilan ancak “Resimde
Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletiimeyen Ankara ibni Sina ilkogretim Okulu

6. Siuf Ogrencilerine gore daha fazla 6grencinin dogru tespit ettigi saptanmistir
(Tablo 6) .

Konuya istatistiksel agidan bakildiginda t= 1.230 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Simif Ogrencileri egik ve kirik cizgilerin neyi ifade ettigini dogru
tespit etmede (87.5), Ibni Sina Ilk6gretim Okulu 6. Simf 6grencilerine gore (45.0)
daha basarili olduklart tablo 6’da gosterilmistir. Resimde Kompozisyon konulu
egitim CD’si izleme ile egik ve kirik ¢izgilerin neyi ifade ettigini dogru tespit etme

arasinda anlaml bir iligki vardir.
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Ogrencilerin Egik ve Kirk Cizgilerin Neyi ifade Ettigini Tespit Etme

Dagilimm

Secenekler Okullar Toplam

Melek Ozen I00O |Ibni Sina 10O

S % S % S %
A 3 7.5 10 25.0 |13 16.25
B 2 5.0 12 300 |14 17.5
C 35 875 |18 45.0 |53 66.25
D - - - - - -
Toplam 40 100.0 |40 100.0 {80 100.0

t=1.230 p<.05

A ) Dogadaki durgunlugu ve sakinligi,

B ) Dogadaki sevgiyi,

C ) Dogadaki hareket ve canliligy,

D ) Hicbiri.

4.7. Ogrencilerin Dokunun Tammmim Tespit Etme Durumu

Ankara Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Smf 6grencilerinin %

2.5’i, Ankara Kecioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Stmf Ogrencilerinin % 12.5’inin

cisimlerin dis yiizeyindeki goriintiiye elbise denildigini, Ankara Kecicren Melek Ozen

[kogretim Okulu 6. Simf dgrencilerinin % 2.5°i, Ankara Kegioren Ibni Sina Ikogretim

Okulu 6. Smif Ogrencilerinin % 17.5’inin cisimlerin dis yiizeyindeki goriintiiye deri

denildigini, Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkdgretim Okulu 6. Smif 6grencilerinin %

87.5’i, Ankara Kecioren ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Sinif Ogrencilerinin %

62.5’inin cisimlerin dis ylizeyindeki goriintiiye doku denildigini, Ankara Kecitren

Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Simf 6grencilerinin %7.5’i, Ankara Kecioren Ibni
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Sina ilkogretim Okulu 6. Smif Ogrencilerinin % 7.5’inin cisimlerin dis yiizeyindeki
goriintiiye ylizey denildigini belirtikleri tespit edilmistir (Tablo 7) .

Arastirmaya katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si
izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin %
87.5’inin cisimlerin dis yiizeyindeki goriintiiye doku denildigini, arastirmaya katilan
ancak “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Sinif Ogrencilerinin % 62.5’inin cisimlerin dis yiizeyindeki

goriintiitye doku denildigini belirttikleri saptanmistir (Tablo 7).

“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ankara Kegioren
Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. smif Ogrencilerinin, arastirmaya katilan ancak
“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Simif Ogrencilerine gore cisimlerin dis yiizeyindeki goriintiiye

doku denildigini bilmede basarili olduklar saptanmistir (Tablo 7).

Konuya istatistiksel acidan bakildiginda t = 1.596 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Smif Ogrencileri dokunun tanimini dogru tespit etmede (87.5),
Ibni Sina ilkégretim Okulu 6. Sinif 6grencilerine gore (62.5) daha basarih olduklart
tablo 7°de gosterilmistir. Resimde Kompozisyon konulu egitim CD’si izleme ile

dokunun tanimini dogru tespit etme arasinda anlaml bir iliski vardir.
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Tablo 7:

Ogrencilerin Dokunun Tanimim Tespit Etme Durumu

Secenekler Okullar Toplam
Melek Ozen I00 |Ibni Sina 100
S % S % S %
A 1 2.5 5 125 |6 7.5
B 1 2.5 7 17.5 |38 10.0
C 35 87.5 |25 62.5 |60 75.0
D 3 7.5 3 75 |6 7.5
Toplam 40 100.0 |40 100.0 | 80 100.0
t=1.198 p<.05
A) Elbise,
B ) Deri,
C) Doku,
D) Yiizey

4.8. Ogrencilerin Sicak Renkleri Tespit Etme Durumu

Ankara Kegioren Melek Ozen ilkdgretim Okulu 6. Simf 6grencilerinin %
2.5’i, Ankara Kecioren Ibni Sina IlIkogretim Okulu 6. Simf Ogrencilerinin
%17.5’inin renk gruplarindan sicak renklerin mavi, yesil, mor oldugunu, Ankara
Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Smmf 6grencilerinin % 7.5’i, Ankara
Kecioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Smmf Ogrencilerinin %12.5’inin renk
gruplarindan sicak renklerin kirmizi, yesil, mor oldugunu, Ankara Kecioren Melek
Ozen 1lkogretim Okulu 6. Simf dgrencilerinin % 85.0’1, Ankara Kecidren Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Smf Ogrencilerinin % 45.0’inin renk gruplarindan sicak
renklerin kirmizi, sari, turuncu oldugunu, Ankara Kecioren Melek Ozen Hkégretim

Okulu 6. Sinif 6grencilerinin % 5.0’1, Ankara Kegioren ibni Sina ilkogretim Okulu 6.
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Smif Ogrencilerinin % 25.0’min renk gruplarindan sicak renklerin sari, turuncu,
mavi oldugunu belirtikleri tespit edilmistir (Tablo 8).

Aragtirmaya katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si
izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin %
85.0’min renk gruplarindan sicak renklerin kirmizi, sari, turuncu oldugunu,
aragtirmaya katilan ancak “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen
Ankara Ibni Sina Ilkdgretim Okulu 6. Simf Ogrencilerinin % 45.0’mn renk
gruplarindan sicak renklerin kirmizi, sari, turuncu oldugunu belirttikleri saptanmigtir

(Tablo 8).

“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ankara Kecidren
Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. smif Ogrencilerinin, arastirmaya katilan ancak
“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Smf Ogrencilerine gore renk gruplarindan kirmizi, sari,

turuncunun sicak renkler oldugunu bilmede basaril1 olduklan saptanmistir (Tablo 8).

Konuya istatistiksel acidan bakildiginda t= 1.248 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Simif Ogrencileri sicak renkleri dogru tespit etmede (85.0), ibni
Sina Ilkogretim Okulu 6. Simif 6grencilerine gore (45.0) daha basarili olduklari tablo
8’de gosterilmistir. Resimde Kompozisyon konulu egitim CD’si izleme ile sicak

renkleri dogru tespit etme arasinda anlamli bir iligki vardir.
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A ) Mavi, yesil, mor,

B ) Kirmizi, yesil, mor,

C) Kirmizi, sari, turuncu,

D) Sar, turuncu, mavi.

Secenekler Okullar Toplam
Melek Ozen I00 |Ibni Sina 100
S % S % S %
A 1 2.5 7 17.5 |8 10.0
B 3 7.5 5 12.5 |8 10.0
C 34 85.0 |18 45.0 |52 65.0
D 2 50 |10 250 |12 15.0
Toplam 40 100.0 |40 100.0 | 80 100.0
t=1.248 p<.05

4.9. Ogrencilerin Kompozisyonun Elemanlarindan ikisini Tespit Etme Durumu

Ankara Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Smmf 6grencilerinin %

80.0’1, Ankara Kegi6ren Ibni Sina iIkégretim Okulu 6. Stmif Ogrencilerinin %50.0’1nin

kompozisyonun elemanlarinin ¢izgi ve leke oldugunu, Ankara Kecicren Melek Ozen

[Ikogretim Okulu 6. Sinif 6grencilerinin % 15.0°, Ankara Kecioren Ibni Sina

[Ikogretim Okulu 6. Simf Ogrencilerinin % 20.0’1nm kompozisyonun elemanlarmin

cizgi ve ritim oldugunu, Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Smif

ogrencilerinin % 2.5i, Ankara Kecioren Ibni Sina ilkogretim Okulu 6. Sif

Ogrencilerinin % 25.0’min kompozisyonun elemanlarinin doku ve oran oldugunu,

Ankara Kegioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Sinif 6grencilerinin % 2.5°i, Ankara

Kecioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Smf Ogrencilerinin % 5.0’1n

kompozisyonun elemanlarinin renk ve denge oldugunu belirtikleri tespit edilmistir

( Tablo 9).
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Aragtirmaya katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si
izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin %
80.0’min kompozisyonun elemanlarinin ¢izgi ve leke oldugunu , aragtirmaya katilan
ancak “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Simf Ogrencilerinin % 50.0’mnm kompozisyonun elemanlarmnin

cizgi ve leke oldugunu belirttikleri saptanmustir (Tablo 9).

“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ankara Kegioren
Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin, arastirmaya katilan ancak *
Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara ibni Sina
[kogretim Okulu 6. Stmf Ogrencilerine gére kompozisyonun elemanlarmin ¢izgi ve

leke oldugunu bilmede basarili olduklart saptanmistir (Tablo 9).

Konuya istatistiksel acidan bakildiginda t= 1.346 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Simf Ogrencileri kompozisyonun elemanlarindan ikisini tespit
etmede (80.0), ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf 6grencilerine gore (50.0) daha
basarili olduklar1 tablo 9’da gosterilmistir. Resimde Kompozisyon konulu egitim
CD’si izleme ile kompozisyonun elemanlarindan ikisini tespit etme arasinda anlaml

bir iligki vardir.
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Tablo 9:

Ogrencilerin Kompozisyonun Elemanlarindan ikisini Tespit Etme Durumu

Secenekler Okullar Toplam
Melek Ozen iIOO |ibni Sina 100
S % S % S %
A 32 80.0 20 50.0 |52 65.0
B 6 15.0 8 200 |14 17.5
C 1 2.5 10 250 |11 13.75
D 1 2.5 2 50 |3 3.75
Toplam 40 100.0 |40 100.0 |80 100.0
t=1.346 p<.05

A) Cizgi, leke,
B ) Cizgi, ritim,
C ) Doku, oran,

D ) Renk, denge.

4.10. Ogrencilerin Kompozisyonun ilkelerinden ikisini Tespit Etme Durumu
Ankara Kecioren Melek Ozen ilkogretim Okulu 6. Simf 6grencilerinin %
10.0’1, Ankara Kecioren ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Siif Ogrencilerinin %17.5’inin
kompozisyonun ilkelerinin ritim ve cizgi oldugunu , Ankara Kegiéren Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Smif 6grencilerinin % 82.5’inin, Ankara Kecioren Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Sinif Ogrencilerinin % 32.5’inin kompozisyonun ilkelerinin oran
ve denge oldugunu, Ankara Kegioren Melek Ozen Ilkdgretim Okulu 6. Sif
ogrencilerinin % 5.1, Ankara Kecioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Sinf
Ogrencilerinin % 30.0’min kompozisyonun ilkelerinin hareket ve renk oldugunu,

Ankara Kegioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. Sinif 6grencilerinin % 2.5°i, Ankara
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Kecioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Smmf Ogrencilerinin % 20.0’inin

kompozisyonun ilkelerinin denge ve doku oldugunu belirttikleri tespit
edilmistir (Tablo 10).

Arastirmaya katilan ve “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si
izletilen Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin %
82.5’inin  kompozisyonun ilkelerinin oran ve denge oldugunu, arastirmaya katilan
ancak “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Simf Ogrencilerinin % 32.5’inin kompozisyonun elemanlarmnin

oran ve denge oldugunu belirttikleri saptanmistir (Tablo 10).

“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ankara Ke¢ioren
Melek Ozen Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerinin , arastirmaya katilan ancak
“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilmeyen Ankara Ibni Sina
[Ikogretim Okulu 6. Sinif Ogrencilerine gore kompozisyonun ilkelerinin oran ve

denge oldugunu bilmede basarili olduklar1 saptanmistir (Tablo 10) .

Konuya istatistiksel agidan bakildiginda t= 1.300 , p <.05. Melek Ozen
[Ikogretim Okulu 6. Smf Ogrencileri kompozisyonun ilkelerinden ikisini tespit
etmede (82.5), Ibni Sina Ilkogretim Okulu 6. Simf 6grencilerine gore (32.5) daha
basarili olduklar tablo 10’da gosterilmistir. Resimde Kompozisyon konulu egitim
CD’si izleme ile kompozisyonun ilkelerinden ikisini tespit etme arasinda anlamli bir

iliski vardir.



Tablo 10:

Ogrencilerin Kompozisyonun ilkelerinden ikisini Tespit Etme Dagihm

Secenekler Okullar Toplam
Melek Ozen iIOO |ibni Sina 100
S % S % S %
A 4 10.0 7 17.5 |11 13.75
B 33 82.5 13 32.5 |46 57.5
C 2 5.0 12 300 |14 17.5
D 1 2.5 8 200 |9 11.25
Toplam 40 100.0 |40 100.0 |80 100.0
t=1.300 p<.05

A ) Ritim, ¢izgi,
B ) Oran, denge,
C ) Hareket, renk,

D ) Denge, doku.
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BOLUM V

SONUCLAR VE ONERILER

5.1. SONUCLAR

Bu calismada, gorsel medya araclarindan biri olan egitim CD’lerinin,
ogrencilerin kalici 6grenme siireclerine katkisinin artirilmasi, 6égretmenlerin farkli ve
etkili egitim materyalleri kullanarak basar1 seviyesini {ist siralara tasiyabilmeleri,
ogrenci, Ogretmen ve diger kullanicilara kolay ulasabilir, anlasilir, ilgi ve merak
uyandiran kaynak materyal niteliginde bir calisma ortaya cikarmak amaclanmigtir.

Yapilan arastirmadan elde edilen sonuglar su sekilde siralanabilir:

“Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ogrencilerin
kompozisyonun tanimimm “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si
izlemeyenlere gore daha dogru tanimladiklari,

- “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen &grencilerin {inlii
ressamlarin resimlerinin énemli olmasinin nedenlerini “Resimde Kompozisyon”
konulu egitim CD’si izlemeyenlere gore daha iyi tespit ettikleri,

- “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen 6grencilerin Van
Gogh’un “Oda Resmi”’ndeki agirlikli renk siralamasini “Resimde Kompozisyon”
konulu egitim CD’si izlemeyenlere gore daha iyi siraladiklari,

- “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen 6grencilerin cizgisel
degerlerin siralamasinin en giiclii oldugu resimleri ‘“Resimde Kompozisyon”
konulu egitim CD’si izlemeyenlere gore daha iyi tespit ettikleri,

- “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen 6grencilerin egik ve kirik
cizgilerin neyi ifade ettigini “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si
izlemeyenlere gore daha dogru tespit ettikleri,

- “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izletilen Ogrencilerin sicak —
soguk renkleri “Resimde Kompozisyon” konulu egitim CD’si izlemeyenlere gore

daha dogru tespit ettikleri saptanmistir.
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5.2. ONERILER
Bu aragtirmadan elde edilen sonuglara gore su onerilerde bulunulabilir:

- Ogrenme, egitim, bilgiye erisim ve bilgiyi kullanma kavramlarinin i¢ ice gectigi,
smif i¢i ya da okul siralarinin disina tastigi giiniimiizde, belirli bir islem igin
tasarlanmis geleneksel sistemlerin felsefesinden farkliliklar gosteren egitim
CD’lerinin iiretilmesine hiz verilmeli.

- Bilgi kazanim1 ve problem ¢dzme gibi 6grenme siire¢leri cokluortam tarafindan
desteklenmelidir.

- Ogretimde metin ve sozel bilgiler ek olarak ¢okluortam olanaklariyla konunun
aktarilmast ve sunulmasi, konular1 daha anlasilabilir hale getirerek egitimin
kalitesini arttiracagi i¢in ¢okluortam iiriinleri daha fazla kullanilmalidir.

- Bilginin ve 0grenci sayisinin hizla artmasi bir takim sorunlar1 da beraberinde
getirmis, bu sorunlarin ¢6ziilmesi egitim CD’leriyle olacaktir.

- Ders yazilimlarinda ¢ok degisik siirprizlere yer verilerek egitimi zevkli ve ilgi
cekici hale getirilmelidir.

- Zamanin ¢cok Onemli oldugu giiniimiizde  Geleneksel  Ogretimle
karsilagtinldiginda; bilgisayar programlari, 6grenme zamaninda % 20 ile % 40
arasinda tasarruf saglamaktadir. Bu nedenle zamandan tasarruf edebilmek icin
cokluortam iiriinlerini etkili bir sekilde kullanmamiz gerekmektedir.

- Milli Egitim Bakanhg ve Ozel sektor tarafindan egitim CD’lerinin nasil
yapilacagimi 6greten kurslar agilmali ve bu kurslar yayginlastiriimalidir.

- Milli Egitim Bakanligi tarafindan bu konuya gereken &nem verilmeli ve bu
konuda gerekli finansman saglanmalidir.

- Milli Egitim Bakanlhi@ tarafindan okullara ve &gretmenlere egitim CD’leri
kullanim zorunlulugu getirilmelidir.

- Ayrica ailelere egitim CD’leri alirken nelere dikkat etmeleri gerektigi konusunda
seminerler verilerek okulda 6grenilen konularla iligkili egitim CD’leri almalar

saglanmalidir.
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EK-1

"GORSEL SANATLAR EGITiMIi DERSI ICIN INTERAKTIF CD TASARIMI VE
UYGULANMASI iLE ILGILI ANKET FORMU"

Sayin Cevaplayici,
Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Resim — Is Egitimi Bilim Dalinda
Yiiksek Lisans 6grencisiyim. “Gorsel Sanatlar Egitimi Dersi Igin Interaktif CD
Tasarmmi1 Ve Uygulanmasi” konusunda bir arastirma yapiyorum. Vereceginiz
cevaplarin dogru olmasi, arastirma icin Onemlidir. Bu bilgilerin 15181 altinda anket

formunu cevaplandirmanizi diler tesekkiir ederim.



97

Resimde Kompozisyon Konulu Anket Sorulari

1 — Ogrenim Gormekte Oldugunuz Okul?
a- Ankara Kecioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu
b- Ankara Kecicren Ibni Sina Ilkogretim Okulu

2 — Sizce Kompozisyonun Tanimi Asagidakilerden Hangisidir?
a- Sekillerin ve renklerin bir ylizey iizerine bir takim kurallar uygulanarak
diizenlenmesine kompozisyon denir,
b- Resimde harekete kompozisyon denir,
c- Iki ya da iic boyutlu cisim arasinda ortak veya yaklasik taraflarin
bulunmasina kompozisyon denir,

d- Higbiri.

3 — Size Gosterilen Unlii Ressamlarin Resimlerinin  Bu Kadar Onemli Olmasinin
Nedeni Asagidakilerden Hangisidir ?

a- Unlii ressamlar tarafindan yapildig igin,

b- Resimde kompozisyon kurallarina uyularak yapildig icin,

c- Miizelerde yer aldigi i¢in,

d- Higbiri.

4 — Size Gosterilen Resimlerde Cizgisel Degerlerin Siralamasi1 En Giiglii Olarak
Goriildiigii Resimler Hangileridir ?

a- Matisse’nin “Mor Elbise ve Cigekler Resmi”, Van Gogh “Oda Resmi”,

b- Cezanne’nin “Natiirmort’u”, Da Vince’nin “Mona Lisa’s1”,

c- Da Vince’nin “Mona Lisa’s1”, Van Gogh “Oda Resmi”,

d- Higbiri.
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5 — Van Gogh’un “Oda” Adli Resminde Agirlikli Renk Siralamasi Asagidakilerden
Hangisidir ?

a- Yesil tonlari, turuncu tonlari,

b- Mavi tonlari, kirmizi tonlari,

c- Turuncu tonlari, mavi tonlari,

d- Mavi tonlari, yesil tonlart.

6 — Resimde Egik ve Kirik Cizgiler Asagidakilerden Hangisini ifade Eder ?
a- Dogadaki durgunlugu sakinligi,

b- Dogadaki sevgiyi,
c- Dogadaki hareketi canliligi,
d- Higbiri.

7 — Cisimlerin D1s Yiizeyindeki Goriintitye Ne Denir ?

a- Elbise,
b- Deri,

c- Doku,
d- Yizey.

8 — Asagidaki Renk Gruplarindan Hangisi Sicak Renklerdir ?
a- Mavi, yesil, mor,
b- Kirmizi, yesil, mor,
c- Kirmizi, sari, turuncu,

d- Sari, turuncu, mavi.

9 — Asagidakilerden Hangisi Kompozisyonun Elemanlarindan ikisidir ?

a- Cizgi, leke,
b- Cizgi, ritim,
c- Doku, oran,

d

Renk, denge.



10 — Asagidakilerden Hangisi Kompozisyonun Ilkelerinden ikisidir ?
a- Ritim, cizgi,
b- Oran, denge,

c- Hareket, renk,

d

Denge, doku.
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EK-1I

GORSEL SANATLAR EGITIMI DERSI ICIN

INTERAKTIF CD TASARIMI VE ICERIGI

Bu egitim CD’sine resim sanat ile ilgili gorsellerin bulundugu ve miizikle

desteklenen bir giris akisiyla baslangic yapilmistir ( Resim 1 ).

KOMPOZISYON
Kenm e BOOANGON

Tex Dhavmpmain
ool Sovas AKSETY

Resim 1: Baglangi¢ Sayfasi

Calismada araytiz kullanilmamis konunun akiciligini ve devamim
saglamak amaciyla bir animasyon karakter olusturulmustur. Karakter olarak model
figiir kullanilmis, bu model figiire hareket verilmis, izleyicinin 6gretmen modeli
yerine konuyu bilen kendilerinden biri gibi algilamalarini saglamak icin ad1 Mistik
olarak belirlenmistir. Kullanicinin ilgisini konudan uzaklagtirmamak i¢in Misti§a

ifade ve mimikler verilmemis, jestlerle yetinilmistir ( Resim 2 ).
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Merhaba ben Mistik.

Ben resim yapmayi
cok severim.

Resim 2: Animasyon karakter Mistik.

Kullanicilarin konuyu atlamadan izlemeleri i¢cin sadece ileri ve geri
digmeleri (buton) kullanmilmistir. Konu anlatimi kisa ciimleler halinde renkli
cerceveler icinde ekrana sira ile gelmektedir. Anlatimda agiklama geregi goriilen
kelimeler koyu renkle yazilmis ve iizerine gelindiginde acgiklama etiketi goriiniir hale

getirilmistir ( Resim 3 ).

Hig duslndlinizmi;
| bu resimler neden énemli?

Butln bu eserler
ressamlar tarafindan belirli
bir kurala gore yapilmistir.
Bu kurallar resimde kompo
olusturur.

Resim 3 : Aciklama etiketi bulunan koyulastirilmis kelimeler.



102

Sayfalarda konu anlatimini gorsel olarak desteklemek icin 6rnek resimlere
yer verilmistir. Kullanici bu resimlerin iizerine gelindiginde ise resimler
biiyiimektedir . Ornek resimlerde de kullanicilarin konuyu en iyi anlayabilecegi

resimler olmasina 6zen gosterilmistir ( Resim 4 ).

Bunlar benim
en sevdigim resimler.

Resim 4: Ornek resimler

Konularin anlatimi ilk6gretim 6grencilerinin gelisim diizeyleri diisiiniilerek
tanimlamalar sadelestirilmis, her kesimden kullanicinin da anlayabilecegi sade bir

anlatim tercih edilmistir ( Resim 5 ).

Kompozisyon
Nedir?

"

Sekillerin ve renklerin
Uizerine bir takim
uyularak
diizenlenmesine
kompozisyon denir.

il ‘ " -

iste bu resimlerin bu kadar dnemli olmasinin
bir nedeni de kompozisyon ve
uyularak yapilmis olmalaridir. i

Resim 5 : Kompozisyon konusunun anlatimi
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Konuyu bitiren 6grenci veya diger kullanici isterse son boliimde bulunan

ornek uygulamalar sayfasia gelir.

Kompozisyonu olustururken dikkat etmemiz
gereken elemanlarin ve ilkelerin
neler oldugunu gordiik.

Eger isterseniz buradaki uygulamalarda
ogrendiklerinizi deneyebilirsiniz.
Van Gogh'un odasindaki esyalari
yerine yerlestirebilir,
verilen pargalari kullanarak kendi

eserinizi olusturabilir,
yap bozda parcalarin yerini arayabilir,
veya galerideki resimler inceleyerek
hosca vakit gecirebilirsiniz.

= V
i‘\\ lyi eglenceler dilerim, hogcakalin...
L J

Resim 6 : Ornek uygulamalara erisim sayfasi

Ik uygulamada verilen parcalari yerine yerlestirerek kiigiik bir bellek

egitimi ¢alismasi yapabilecektir (puzzle).

iste size bos bir oda...
Y Y

bakalim doldurabilecek misiniz?

Resim 7 : Bellek egitimi calismasi



104

Senin Eserin adli ikinci uygulamada ise verilen pargalar1 kullanarak kendi

kompozisyonlarini olusturabileceklerdir.

i y .
“Zenin  E%ekin
“ Pargalari kullanarak

kendi resmini olugturabilirsin.

Resim 8 : Senin Eserin sayfasi

Uciincii uygulama olan Yap Boz béliimiinde parcalarin yerlerini bularak

resmi tamamlamaya ¢alisacaktir.

Sagdaki resmi yapabilecek misiniz bakalim?

Resim 9: Yap Boz uygulamasi
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Kullanict resim ¢alisirken kompozisyonu olusturmada nelere dikkat etmesi
gerektigini, kompozisyonun elemanlar1 ve ilkelerinin neler oldugunu pekistirerek
Resim Galerisi ve Doku Ornekleri Galerisinde yer verilen 6rnek resimleri inceleme

firsat1 bulabilecektir.

GALERI RESIMLERI

Resim 10 : Resim Galerisi

DOKU ORNEKLERI

Resim 11: Doku Ornekleri Galerisi



