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TESEKKUR

Bu calisma, 5.smif Fen Bilimleri dersinin insan ve Cevre iinitesinde yaratici drama
yontemi kullanilmasinin yagsam becerileri ve ¢evresel duyarliklara etkisini incelemek amaciyla
hazirlanmistir. Calisma bir biiyliksehirde 2022-2023 egitim 6gretim yilinda bir ortaokulun
S.sinifinda gergeklestirilmistir. Uygulama ve arastirma siirecini gergeklestirdigim okuluma,
uygulama siirecinde ¢alismalarima destek olan okul idaremize ve ¢alismay1 gergeklestirdigim

5-A smifimin afacan ve sevimli 6grencilerine tesekkiir ederim.
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stirecimde de destegini hi¢ esirgemeden bana vizyon katan ¢cok kiymetli hocam sayin Prof. Dr.

Oktay Aslan’a ¢ok tesekkiir ederim.
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destegini hep hissettigim canim annem Giilten Demir’e; dogruluk, diiriistliik ve ¢aliskanligi ile
bana yol gosteren, tizerimde maddi manevi biiyiik emekleri olan ve yliksek lisans siirecimin
basinda hayatin1 kaybeden rahmetli babam Muharrem Demir’e; ne zaman ihtiyacim olsa gece
giindiiz demeden bir telefon 6temde bekleyen canim ablam Rabia Kiibra Demir’e ve bana bu
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abim Kiirsat Demir’e sonsuz siikranlarimi sunarim.
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OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Fen Bilgisi Egitimi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

YARATICI DRAMA YONTEMININ 5.SINIF OGRENCILERININ YASAM
BECERILERI VE CEVRESEL DUYARLILIKLARINA ETKISIi: INSAN VE CEVRE
UNITESI ORNEGI

Abdullah DEMIR

Bilim ve teknolojinin geligsmesi ve degisen 6grenme ortamlari, farkli yontemlerin egitimde uygulanmasini
zorunlu kilmaktadir. Bu kapsamda 6gretmen, 6grenme ortamlarinda rehberlik roliinii tistlenip 6grencilerin kendi
fikirlerini agiklayabildikleri demokratik ortamlar olusturmali ve &grencilerin; muhakeme, empati, iletisim gibi
becerilerinin gelismesini saglamalidir. Egitim ¢ok yonlii olarak bireylerin duyussal, devinigsel ve biligsel olarak
ileri diizeyde yetistirilmesini amaglar. Bu ¢ok yonlii dengenin saglanmasinda yaratici dramaya ¢ok énemli gérevler
diismektedir. Fen egitiminde farkli yontemlerin kullanilmasina yonelik yapilan ¢aligmalarda yaratict dramanin
o6nemli oldugu goriilmektedir. Bu noktada “fen bilimlerinde yaratici drama uygulamalarindan yararlanmanin,
ogrenciler ilizerindeki yasam becerileri ve ¢evresel duyarliliklara etkileri nelerdir?” sorusunun yanitlanmasi
gerekliligi ortaya ¢ciknugtir. Bu ¢alisma; 5.simf fen bilimleri dersi Insan ve Cevre iinitesinde yaratict drama yontemi
kullanilmasinin 6grencilerin yasam becerileri ve ¢evresel duyarliliklarina etkisini aragtirmak i¢in yapilmistir. Bu
calismada nicel aragtirma yontemlerinden deneysel arastirma yontemi uygulanmistir. Arastirma tek grup 6n test-
son test modeline gore desenlenmis zayif deneysel tiirde bir ¢alismadir. Arastirmanin 6rneklemini bir biiyiiksehirde
yer alan bir ortaokulda 6grenim goren 29 tane 5.simif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmaya 11 erkek, 18 kiz
ogrenci katilmistir. Arastirmada gorev alan Ogrencilere yaratici drama yontemi ile uygulamalar yapilmistir.
Uygulama senaryolar1 arastirmaci tarafindan fen bilimleri programinda yer alan “Insan ve Cevre” iinitesi
kazanimlar1 dikkate alinarak hazirlanmistir. Arastirma oncesinde ve sonrasinda “yasam becerileri dlgegi” ve
“cevresel duyarlilik 6lgegi” uygulanmistir. Deney grubunun puan ortalamalari arasindaki farkin anlamliligini test
etmek i¢in puanlarin normal dagilim gostermesi nedeniyle parametrik testlerden t-testi kullanilmustir. On test ve
son test uygulamalarindan elde edilen verilerin analizinde “t-testi”, aritmetik ortalama, standart sapma ve frekans
hesaplamalari kullanilmistir. Olgeklerden elde edilen sonuglara gore 5. simf “Insan ve Cevre” iinitesinde yaratici
drama yontemi uygulanmasi; yasam becerileri alt boyutu olan iletisim becerisinde kuvvetli etkiye sahip oldugu,
takim calismasi becerisi yoniinden ise yine kuvvetli bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. 5. sinif “Insan ve Cevre”
iinitesinde yaratici drama yontemi uygulanmast iletisim becerisinde orta diizeyde etki gosterirken karar verme
becerisi yoniinden zayif bir etkiye sahip oldugu goriilmistir. Ayrica 6grencilerin genel yasam becerilerinde
anlamli artis oldugu goriilmiistiir. Ogrencilere uygulanan cevresel duyarlilik oOlceginde de anlamli artis
gorilmiistir. Bu nedenle Ogretmenler tarafindan, Ogrencilere ders plani hazirlanirken, yaratict drama
uygulamalarindan siklikla yararlamlmas: Onerilmektedir. Bununla birlikte Ogrencilere c¢evre duyarlilig:
davraniglar1 kazandirilirken yaratict drama etkinliklerinin derslere entegre edilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cevre, Yaratici Drama, Cevresel Duyarlilik, Yasam Becerileri.
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Mathematics and Sciences Education
Science Education Program
Master Thesis

THE EFFECT OF CREATIVE DRAMA METHOD ON 5TH GRADE STUDENTS'
LIFE COMPETENCIES AND ENVIRONMENTAL SENSITIVITIES: EXAMPLE OF
HUMAN AND ENVIRONMENT UNIT

Abdullah DEMIR

The development of science and technology and changing learning environments necessitate the
application of different methods in education. In this context, the teacher should assume the role of guidance in
learning environments, create democratic environments where students can express their own ideas and ensure the
development of students' skills such as reasoning, empathy and communication. Education aims to raise
individuals at an advanced level in terms of affective, cognitive and cognitive. Creative drama plays a very
important role in ensuring this multifaceted balance. It is seen that creative drama is important in studies on the
use of different methods in science education. At this point, the need to answer the question "What are the effects
of using creative drama applications in science on students' life skills and environmental sensitivity?" has emerged
This study was conducted to investigate the effect of using creative drama method on students' life skills and
environmental sensitivity in the 5th grade science course Human and Environment unit. In this study, experimental
research method from quantitative research methods was applied. The research is a weak experimental study
designed according to the one-group pretest-posttest model. The sample of the study consisted of 29 5th grade
students studying in a secondary school in a metropolitan city. 11 male and 18 female students participated in the
study. Creative drama method was applied to the students who took part in the research. The application scenarios
were prepared by the researcher by taking into account the acquisitions of the "Human and Environment" unit in
the science programme. Before and after the study, "life skills scale" and "environmental sensitivity scale" were
applied. In order to test the significance of the difference between the mean scores of the experimental group, t-
test, one of the parametric tests, was used due to the normal distribution of the scores. In the analysis of the data
obtained from the pre-test and post-test applications, "t-test", arithmetic mean, standard deviation and frequency
calculations were used. According to the results obtained from the scales, it was seen that the application of creative
drama method in the 5th grade "Human and Environment" unit had a strong effect on the communication skill,
which is the sub-dimension of life skills, and had a strong effect in terms of teamwork skill. In the 5th grade
"Human and Environment" unit, the application of creative drama method had a moderate effect on communication
skills, but had a weak effect on decision-making skills. A significant increase was also observed in the
environmental sensitivity scale applied to the students. For this reason, it is recommended that creative drama
applications should be frequently used by the programmers while preparing the curriculum for the students. In
addition, it is suggested that creative drama activities should be integrated into the lessons while students gain
environmental sensitivity behaviours.

Keywords: Environment, Creative Drama, Environmental Sensitivity, Life Skills.



BOLUM 1
1. GIRIS

Bu boliimde; problem durumu, arastirmanin amaci ve alt problemler, arastirmanin

Onemi, sayiltilar, varsayimlar, sinirliklar ve tanimlara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Bilim ve teknolojideki hizli degisimler, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari,
yenilik¢i 6grenme ve Ogretme kuramlari ve bu yaklagimlarin gelisimi bireylerden beklenen
rolleri dogrudan etkilemistir. Bu degisim bilgiyi iiretebilen, onu hayatta islevsel olarak
kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel diisiinebilen, girisimci olabilen, kararli ve iletisim
kurabilen insanlarla ilgilidir. Insanlar1 bu kaliteli yapiya kavusturmaya yardimci olan miifredat,
yalnizca bilgi aktaran programlara dayanmamaktadir. Bu programlar bireysel farkliliklari
dikkate alan, deger ve becerilerin kazandirilmasini amaglayan basit ve anlasilir bir yapida

iretilen programlardir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Yasadigimiz donemdeki egitim anlayisinin 6grenenin biitiin gelisim alanlarina iliskin
istek, ilgi, beceri ve ihtiyaglart merkeze alip, gerekli bilgiye ulasabilecek yollar1 bilen, diisiince
ve duygularinmi yaratici bir sekilde ifade edebilen, problem ¢ozebilen, is birligi yapabilen kisileri
yetistirmeyi amaglamak oldugu belirtilmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda ¢ocuklarin gelisim
ozelliklerini, istek, ilgi ve ihtiyaglarin1 bilip onlarin aktif katilimimin saglanabilecegi, kesif
yapabilecegi, yasadigi diinyay1 anlamlandirabilecegi faaliyetler planlayip 6grenme siirecinde
ogretmenlerin  Ogrencilere rehber olmasi gerekmektedir. Bu kapsamda o6gretmenlerin
yapabilecegi faaliyetlerden birinin de yaratici drama etkinligi oldugu belirtilmektedir (Giinay

Bilaloglu, 2019).

Drama, 6grencinin siire¢ icerisinde etkin katilimini saglayabilen yontemlerdendir.
Okulda Ogrencilerin basarilarinin arttirilmasiyla 6grenilen bilgilerin kaliciligi, bilgilerin
giindelik yasam ile iliskilendirilmesiyle miimkiin olabilmektedir. Dramanin en etkili
yontemlerden biri olmasiin yaninda tiim egitim kademelerinde dramaya yer verilmesinin
gerekliligi birgok arastirmaci tarafindan ortaya koyulmustur (Celikkaya, 2014). Yapilan
arastirma bulgular1 geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla yaratici dramanin hem akademik
basar1 diizeyinin ylikselmesine (Aktepe ve Bulut, 2014; Adigiizel ve Karaosmanoglu, 2017,
Batdi ve Batdi, 2015; Basbug ve Adigiizel, 2019; Oztiirk ve Sar1, 2018) hem de 6grenilen
bilginin daha kalic1 olmasina katki sagladigini gostermektedir (Altindal, 2019; Ozogul, 2019;
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Soylu Makas, 2017; Utkiir ve Agikalm, 2018). Yapilan arastirma bulgular1 yaratict dramanin
giinlik yasam becerilerini gelistirdigini ortaya koymaktadir (Bayrak ve Akkaynak, 2020;
Erdogan, 2018; Kagira Capacioglu ve Yildiz Demirtag, 2017; Namdar ve Camadan, 2016).

Egitim alaninda drama iki temel boyutta gerceklestirilmektedir. Diger bir deyisle
dramanim iki tiirlii kullanim sekli vardir. T1ki egitimde dramanin disiplin seklinde, ikincisi ise
egitimde dramanin yontem seklinde kullanildig1 goriilmektedir. Her iki kullanim seklinde de
drama ve egitimde drama, bir iist kavram seklinde kabul gormektedir. Bir yontem ya da disiplin
olarak drama; rol oynama, dogaglama, dramatizasyon vb. teknikler ile uygulanmaktadir (Aykag
ve digerleri, 2016; Ozcan ve Uysal, 2020; Yenen Avci, 2015). Tiim tekniklerin ortak noktasi
ise temelinde canlandirmanin olmasidir (Adigiizel, 2020; Aksakal, 2015; Ozensoy, 2022).

Uygulama siirecinde farkli tekniklerin kullamildigi drama etkinlikleri 6grencilerin
gelisimlerini ¢ok yonlii olarak etkilemektedir. Bu durum son yillarda egitimde drama kullanimi
lizerine yapilan arastirmalarin artmasina zemin hazirlamistir (Giirkan, 2023; Najami ve
digerleri, 2019; Marjanovic-Shane, 2016; Piriyaphokanont ve Sriswasdi, 2022). Buna karsilik
yapilan literatiir taramasi sonunda ozellikle soyut kavramlarin fazla oldugu fen bilimleri
alaninda yaratici drama etkinliklerinin 6grenciler tizerindeki etkilerinin ele alindigi calismalarin

siirlt oldugu goriilmiistiir.

2018 Fen Bilimleri Ogretim Programi’nin 6zel amaglar1 arasinda bireylerin dogasinda
ve yakin ¢evresindeki olaylara karsi merak duymasini saglamak, dogay1 kesfetmek ve insan-
cevre arasindaki etkilesimin kavratilmasi gibi 6zel hedefler bulunmaktadir. (MEB, 2018) Cevre
bilincinin bireylere kazandirilmasi ve siirdiiriilebilir cevre bakis agisinin olugmasinda en etkili

faktor ¢evre bilincine sahip bireylerin yetistirilmesidir (Delican ve S6nmez, 2013).

Egitim-0gretim ile birlikte son yillarda ¢evre sorunlar1 yeniden gilincel duruma gelmis
ve incelemeye baglanarak bireylere ¢evre bilincinin kazandirilmasinda okullarin ne derece iyi
oldugu sorgulanmaya baslanmistir. Giiniimiizde bir¢ok iilkede ¢evre bilinci kazandirmada
egitime vurgu yapilmakta ve ¢evre bilincinin ne derece dogru sekilde olusturuldugu hakkinda
tartismalar baslamaktadir (Atasoy ve Ertiirk, 2008). Her konuda oldugu gibi ¢evre egitimi
konusunda da ¢esitli 6gretim yontem ve teknikleri kullanilmaktadir. Cevre egitimi kapsaminda
da cevre bilgisinin arttirilmasinda ve ¢evreye yonelik farkindalifin gelistirilmesinde yaratici
drama etkin bir yontem olarak kullanilabilir. Yaratici drama, ¢ocugun hem kendini hem de

cevreyi etkilesimde bulunarak tanimasina da olanak saglayabilmektedir. Bu siiregte yaratici



drama; c¢ocugun ¢evreye karsti olumlu tutum ve davranis gelistirmesine katki
saglayabilmektedir. Cocugun 6grendikleri bilgi diizeyinde kalmayarak ayni zamanda duyussal
ogrenmeler de gerceklesebilmektedir. Cocuk, yaparak- yasayarak 6grenme siirecine girdigi i¢in
de o6grenmeler kalici hale gelebilir. Bu agilardan bakildiginda, ¢evre egitiminin &grenci
katilimina olanak saglayan yaratici drama gibi bir yontem ile verilmesi etkili bir 6grenme siireci

acisindan biiylik 6neme sahiptir (Aydin ve Aykag, 2016).

2018 Fen Bilimleri Ogretim programinda alana 6zgii becerilerinden yasam becerileri;
analitik diistinme, karar verme, yaratici diisiinme, girisimcilik, iletisim, takim caligmasi gibi
bagliklarda yer almaktadir. Yagsam becerileri: bilimsel bilgiye ulasilmasi ve bilimsel bilginin
kullanilmasina iligkin analitik diistinme, karar verme, yaraticilik, girisimcilik, iletisim ve takim
caligmasi gibi temel yasam becerilerini kapsamaktadir (MEB, 2018). Cevre iinitesinde yaratici
drama yontemi kullaniminin, alana 6zgii becerilerinden yasam becerilerine etkisinin

incelenmesinin fen bilimleri i¢in 6nemli bir boslugu dolduracag diisiiniilmektedir.

Tablo 1.1. Fen egitiminde ¢evre ile ilgili konularda yaratici drama yonteminin kullamldig: ¢calismalar.

Tezin Ad1 Yazar Yil
Fen ve teknoloji &gretiminde Erkan TEKER 2009
yaratici drama yonteminin
kullanilmasinin ilkdgretim

ogrencilerinin ~ fene  yonelik
goriislerine ve cevre ile ilgili
problem durumlarina etkisi

Dramanin cevre bilinci Harun BERTIZ 2010
olusturmadaki rolii ve etkililigi

Cevremizdeki kirlilik konusunun [ren Ozgiin 2012
ilkdgretimde  yaratict  drama NALCACI

yontemi ile islenmesi ve 6grenci

farkindaligina etkisi

ilkokul gevre konularinda Nilgiin 2017
uygulanan yaratict drama BAKKALOGLU

yonteminin Ogrencilerin

basarilarina, kaliciliga ve ilgilerine

etkisi

Drama temelli cevre egitiminin Burgin AYSU 2019

¢ocuklarin  ¢evre  farkindalik
diizeylerine etkisinin incelenmesi

Insan ve gevre iinitesinin yaratici Dilek Ozgiin 2019
drama  destekli  islenmesinin

besinci smif ogrencilerinin 21.

ylizy1l becerileri iizerine etkisi




Tablo 1.1. Fen egitiminde ¢evre ile ilgili konularda yaratici drama yonteminin kullanildigi caligmalar (devamu).

Tezin Ad1 Yazar Yil
Lise ikinci smif ekosistem Ayse FILiZ- 2019
ekolojisi konusunun Ogretiminde GUCLU

yaratict drama etkinliklerinin
kavramsal anlama, bilimsel siire¢
becerilerine ve biyoloji  6z-
yeterlilikleri {izerine etkisi

8.simif  Ggrencilerinin - "enerji Nadire Hanna TAS 2020
doniisimleri ve ¢evre bilinci"

tinitesinin akademik basar1 ve fene

karst tutumlarina yaratici drama

yonteminin etkisi

Fen bilimleri dersi insan ve gevre fren Ozgiin 2021
tinitesinde yaratici drama NALCACI
yonteminin kullanilmasina

yonelik bir eylem aragtirmasi

Tablo 1.1°de iilkemizde 2009-2022 yillar1 arasinda fen egitiminde gevre ile ilgili
konularda yaratici drama yonteminin kullanildigi tez calismalar1 yer almaktadir. Literatiir
incelendiginde 6zellikle Insan ve Cevre iinitesinde yaratici drama ydnteminin kullanildig
caligmalara sinirli sayida ulasilmistir. Buna bagli olarak ¢alismanin problem climlesi asagidaki

gibidir.

5.smif fen bilimleri dersinde “Insan ve Cevre” iinitesinin 6gretiminde yaratici drama
yonteminin kullanildigi sinifta 6grenim goren Ogrencilerin ¢evresel duyarliliklar1 ve yasam

becerileri agisindan yaratic1 drama yonteminin kullanilmasinin etkisi nedir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin temel amaci 5.smif fen bilimleri programinda yer alan “Insan ve Cevre”
iinitesindeki kazanimlarin yaratict drama yontemi kullanilarak islenmesinin 6grencilerin
cevresel duyarliliklarina etkisi ile yasam becerilerine etkisi incelemektir. Bu kapsamda

arastirmanin alt problemleri asagidaki gibidir.
Alt Problemler

1. 5.siif fen bilimleri dersi “Insan ve Cevre” iinitesinde yaratici drama
yonteminin kullanildig1 sinifta on test-son test ¢evresel duyarliliklari arasinda

anlaml bir fark var midir?



2. 5.simif fen bilimleri dersi “Insan ve Cevre” iinitesinde yaratici drama
yonteminin kullanildigi sinifta 6n test-son test yasam becerileri puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Fen bilimleri dersi igerisinde farkli becerilerin yer aldig: bir derstir (MEB, 2018). Diger
derslerde oldugu gibi fen bilimleri dersinde de ezbercilikten kaginmak gerekir. Bu kapsamda
yaraticiligin  6n planda tutuldugu yaparak yasayarak oOgrenmelerin gergeklestigi farkl

yontemler ders iceriginde yer alabilir.

Cevre sorunlarinin yok edilebilmesi ve siirdiiriilebilir bir ¢evre i¢in en kalict ¢ozlim,
cevre bilincine sahip bireylerin yetistirilmesidir (Atasoy ve Ertiirk, 2008). Ayni zamanda
arastirmacilar tarafindan bireylerde ¢evre bilincini olusturabilmek adina son zamanlarda 6nemli
ugras verilmektedir (Aksoy ve Karatekin 2011; Aydin ve Kaya, 2011; Cabuk ve Karacaoglu,
2003; Erten, 2005; Keles ve Uzun, 2010). Bu bakis agisiyla ¢evre sorunlarina elestirel bir
bakisla 6zgiin ¢oztimler getirebilmek ve sorun daha olusmadan onlem alabilmek en etkili
¢Oziim olacaktir (Simsekli, 2004). Cevre egitiminin bu derece 6nemli oldugu diisiiniildiigiinde
bu kavramin ve bilincin kazandirilmasi amaciyla daha iyi neler yapilmasi gerektigi diistincesi
karsimiza ¢ikmaktadir. Cevre egitimi kapsaminda geziler, oyunlar, animasyon ve videolar gibi
gercek hayata yansitilan materyaller kullanilmalidir. (Schaal ve Lude, 2015). Cevre egitiminde
yaratict drama yontemi tiim bunlara alternatif olarak teknolojik materyallerle diizenlenen bir

ders plan1 yerine kullanilabilir.

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi'nda (MEB, 2018) iletisim, sosyal ve kamusal
yetkinlikler, girisimcilik gibi yasam becerileri yer almaktadir. Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programi'nda belirtilen yetkinliklere ek olarak yasam becerileri de kazandirilmasi gereken alana
0zgli beceriler arasinda yer almaktadir. Programin 6zel amaglar1 arasinda da yasam becerileri
ile ilgili vurgular bulunmaktadir. Dogrudan yasam becerilerinin kullanilmasi ve gelistirilmesine

iliskin ifadelerin yer aldig1 amaclar asagida yansitilmistir (MEB,2018).

* Doganin kesfedilmesi ve insan-¢evre arasindaki iligkinin anlasilmasi siirecinde,
bilimsel siire¢ becerileri ve bilimsel aragtirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilagilan

sorunlara ¢oziim tliretmek,

* Birey, cevre ve toplum arasindaki karsilikl etkilesimi fark ettirmek; toplum, ekonomi

ve dogal kaynaklara iligkin siirdiiriilebilir kalkinma bilincini gelistirmek,
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* Giinliik yasam sorunlarina iligkin sorumluluk alinmasini ve bu sorunlar1 ¢6zmede fen
bilimlerine iligkin bilgi, bilimsel siire¢ becerileri ve diger yasam becerilerinin kullanilmasini

saglamak,
* Fen bilimleri ile ilgili kariyer bilinci ve girisimcilik becerilerini gelistirmek,

*Bilimsel caligmalarda giivenligin 6nemini fark ettirerek giivenli ¢aligma bilinci

olusturmak,

*Sosyobilimsel konular1 kullanarak muhakeme yetenegi, bilimsel diislinme

aligkanliklar1 ve karar verme becerileri gelistirmek.

Tim bunlara baglh olarak s6z konusu yasam becerilerinin ¢evre iinitesinde yaratici
drama yontemi ile 6gretimi sonucunda ne diizeyde etkili oldugunun agiklanabilmesi; fen
ogretiminde yasam becerilerinin 6nemini ortaya koymasi agisindan onemli bir uygulama

olacaktir.

Bu arastirmanin amaci ilkdgretim 5. sinifta insan ve Cevre iinitesinde yaratic1 drama
uygulamalariin 6grencilerin yasam becerileri ve ¢evresel duyarliliklarina etkisini incelemektir.
Bireylerde cevre duyarliliklariin gelistirilmesi i¢in yapilan calismalar; bireylerin cevre
konusunda bilgilendirilmesi ve bu bilincin farkli etkinliklerle somut ve kalic1 davranisa
dontstiiriilmesi amaglanmaktadir. Ancak lilkemizde bu olmasi gereken durumun tam tersi bir

tutum s6z konusudur (Caglar, 2011).

Fen bilimleri dersinde yaratici drama yontemi son yillarda daha ¢cok uygulanmaktadir.
Ancak “cevre” konularinin yaratict drama yontemi ile aktarilmasi konusunda yeterince ¢alisma

yapilmamis ve yasam becerileri ile ¢cevresel duyarliliklarina olan etkisi dl¢iilmemistir.

Yaratici drama yonteminin ilkdgretim fen programinda uygulanmasi programda
hedeflenen kazanimlarin ogretilmesindeki uygun bir yontem oldugu disiiniilmektedir.
Arastirmada elde edilecek sonuglarin bundan sonraki yapilacak ¢alismalara da yol gdstermesi

umut edilmektedir.

1.4. Sayiltilar
1. Arastirmaya katilan 5.sinif 6grencilerinin hazir bulunusluk diizeyleri ve fen bilimleri

dersi basar1 diizeylerinin ayn1 diizeyde oldugu varsayilmaistir.



2. Calismaya katilan oOgrencilerin, O6lgme araclarina cevap verirken duygu ve

diisiincelerinde yansiz davrandiklar1 varsayilmistir.

3. Uygulama senaryolarinin yapilandirilmasi siirecinde danigsman ve uzman goriislerinin

yeterli oldugu varsayilmistir.

1.5. Simirhliklar

Bu arastirma;

1. 2022-2023 egitim 6gretim yili igerisinde bir biiyliksehirde yer alan bir devlet
okulundaki 5.sinif 6grencileri

2. Aragtirmanin yapildig1 akademik basaris1 birbirine yakin homojen sinifta
Ogrenim goren 29 dgrenciyle
5.smif fen bilimleri dersi “Insan ve Cevre” {initesi kazanimlari ve ders saati

4, Ogrenci video kayitlarinin alinmamasi1 ancak ders ic¢i etkinliklerin

fotograflanmasi ile sinirhdir.

1.6. Tanmimlar
Drama: Drama, kurgudan yola ¢ikarak oyuncularin canlandirdigi bir anlati bigimidir. Bir
kelimeyi, bir kavrami, bir davranisi, bir climleyi, bir fikri ya da yasantiy1 veya bir olayi tiyatro

tekniklerinden yararlanarak oyun ya da oyunlar gelistirerek tamamlamaktir.

Yaratict Drama: Yaratici drama, bir grubun bir egitmen rehberliginde belirli bir mekanda
kendi yasantilarindan yola c¢ikarak belli bir konu odaginda, rol oynama ve dogaglama

tekniklerini kullanarak canlandirmalar yapmasidir.

Cevresel Duyarhlik: Cevrede bulunan canli ve cansiz tiim varliklardan cevreye karsi
olabilecek tehlikelerin farkinda olmak, ¢evreyi kirletmemek, cevreye karsi koruyucu,

miicadeleci ve bilingli davranmaktir.

Yasam Becerileri: Bilimsel bilgiye ulasilmasi ve bilimsel bilginin kullanilmasina iligkin
analitik diistinme, karar verme, yaraticilik, girisimcilik, iletisim ve takim caligmas1 gibi temel

yasam becerilerini kapsamaktadir (MEB,2018).



BOLUM 2
2. LITERATUR (ILGILi ARASTIRMALAR)

Caligmanin bu boliimiinde arastirma konusu ile yakindan iligkili kavramsal bilgilere ve

konu ile ilgili olarak gegmis donemde yapilan arastirma 6zetlerine yer verilmistir.

2.1. Dram ve Drama Kavramlari

Dram, bireyin insanlarla giristigi her ¢esit dolayli, dolaysiz iliski; etki-tepki aligverisi
arada meydana gelen minimum diizeyde bir etkilesimin dahi bir dramatik an veya dramatik
durum oldugu belirtilmektedir (Giiven, 2005). Dram ve drama kelimelerinin Tiirk¢e sozliik
tanimlar1 ele alindiginda, genellikle birbirlerini karsiladiklar1 dikkat ¢cekmektedir. “Drama”
kelimesinin bir disiplin, alan veya meslekle dogrudan iligkisi olan bir kelime oldugu
goriilmektedir. Bu sebeple iki kavramin birbirinden ayristigi bu noktalarin da goz oniinde

bulundurulmas: gerektigi belirtilmektedir (Ozen, 2019).

Yunanca “dran” sdzciiglinden tiiremis olan drama kavraminin Tiirk¢e karsiliginin tam
anlami ile mevcut olmadigi goriilmektedir. Dran yapmak, eylemek, etmek anlamindadir. Drama
kelimesi Yunanca Dramenon’daki seyirlik olarak benzetme anlaminda daha yakin olup eylem
anlamina gelmektedir. Dramaya iliskin diger kavramlarin ise Amerika’da “yaratict drama
(creative drama)”, ingiltere’de “egitimde drama (drama in education)”, Almanya’da ise “oyun
ve etkilesim (Schulspiel, Spiel un Interaktion)” seklindedir (San, 2006, Akt. Erkoca-Akkése,
2008). Kavramsal olarak incelendiginde drama, 6grencilerin bilgiyi pandomim, rol oynama vb.
yontemler ile eglenerek ve isteyerek 6grenebildigi, bilginin daha hizli kazanimini ve daha kalici
olmasini kolaylastiran 6grenme kaynagi oldugu belirtilmektedir. Yaratici dramanin ise 1sinma
caligmasi, asil ¢alisma (rol oynama, pandomim ve olusum), degerlendirme ¢aligmalarindan
olusan dramanin egitimde kullanilmasiyla gelisen yontem oldugu bilinmektedir (Brown ve
digerleri, 2019; Kadan, 2013; Yi ve digerleri, 2017; Zlatev ve digerleri, 2017). Drama kisinin
kendisini aktarabilmesinde; 6zgiiven, dzyeterlik, dzelestiri, sorumluluk duygusu vb. tutumlarin
kazandirilmasini saglamaktadir. Tecriibe ederek 6gretmeyi temel alan ve “-mis gibi yapma”
slirecine dayanan drama, problemin bilincinde olunmasi ve ¢oziilmesinde, yaraticilik kabiliyeti
ve iletisim becerisinin gelistirilmesinin yaninda empati yetisinin kazandirilmasinda da etkili ve

onemli oldugu belirtilmektedir (Caykus, 2015; Hicks ve digerleri, 2016).



2.2. Oyun Kavram

Kavramsal olarak incelendiginde oyun, yasam enerjisi yogunlugunun azalmasi,
rahatlama gereksiniminin ortadan kaldirilmasi, taklit egilimi, dnemli faaliyetlere hazirligin
yapilmasi, egemenlik kurma istegi, nefse hakim olma, rekabet karsisinda iistiin gelme ihtiyaci
ve zararl egilimlerden uzaklasma yontemi oldugu goriilmektedir (Kestane, 2019). Baska bir
tanimda ise oyun, ¢ocuga yonelik olarak deneyim kazanma, 6grenme, iletisim kurma, yaratma
ve yetigkinlige hazirlanma araci, duygulan ifade etme sekli, sikintilardan kurtulma, ¢ocugu
eglendiren, mutluluk ve haz kaynagi olan cocugun tiim gelisim alanlarmi destekleyen
etkinliklerin tamami oldugu belirtilmektedir (Arslan, 2019). Oyunlarin egitimde kullanildigi ve
“egitsel oyun” kapsaminda incelendigi bilinmektedir. Cocuklarin zihinsel faaliyetlerinin oyun
vasitasiyla arttirilmasi, egitimin daha etkin bir sekilde siirdiiriilmesi egitsel oyunlarla miimkiin
olabilmektedir. Eglenerek Ogretme hususunda hedeften uzaklasmaksizin gergek bir oyun
seklinde eglendirirken konularin etkin bir sekilde anlatilip Ogretilmeye c¢alisildig:
belirtilmektedir (Oz-Pektas, 2017). Yapilan tammlardan da anlasilacagi gibi oyun olgusu
cocuklarin gelisimlerini ¢ok yonlii ve olumlu yonde etkilemektedir. Yapilan arastirma bulgulari

da bu goriist desteklemektedir (Bento ve Dias, 2017; Yogman ve digerleri, 2018).

Cocuklarin yalnizca bedensel anlamda degil, zihinsel ve ruhsal niteliklerinin de
yetigskinlerden farkli oldugu bilinmektedir. Cocuklarin kendilerine has diinyalarinda olaylara
karst tutum, degerlendirme ve hayalleri yetiskin bireylerden farklidir. Dolayisiyla oyun
gereksinimi ¢ocuklarin yasamlarindaki en 6nemli ihtiyaglardandir. Biitiin diinyada ¢ocuklarin
oldugu her yerde oyun da yer almaktadir ve ¢ocuklarin temel amaci niteligindedir (Goksen,
2014). Hayat i¢inde gerekli olan beceri, davranis ve bilgilerin ¢ocugun oyun araciligiyla
ogrendigi bir gercektir. Ogrenci-6gretmen, erkek-kadim vb. rolleri, bilgi edinme, insan iliskileri,
anlama, konusma, alisgkanliklar gibi olgular1 oyun igerisinde kavradigi bilinmektedir. Cocugun
dogumundan itibaren 6grenme siireci igerisinde bircok duyu organinin bir arada caligmasin
saglayabilen oyunun c¢ocugun diinyayr daha hizli bir sekilde kavramasini sagladigi
belirtilmektedir (Al-Azawi ve digerleri, 2016; Dalaman, 2017). Ayrica fiziksel ve sosyal
gelisime katki saglayan oyunlarin akademik bagarinin gelisimine de katki saglayan 6nemli bir

unsur oldugu goriilmektedir (Giannakos, 2013; Hamari ve digerleri, 2016).

2.3. Dramatik Oyun Kavram
Oyun, kisilerin hem toplumsal hem bireysel agidan gelismesini, kendilerini

aktarabilmesi ve topluma uyum saglamasina katkis1 olan, toplumsal ya da bireysel anlamda



gelistirebilen, nesilden nesile aktarilip kiiltiiriin taginmasin1 saglayan, sinirlart belli hareketler
ve sozleri kapsayan faaliyetleri ifade etmektedir (Giirbiiz ve digerleri, 2017; Ozcan, 2013;
Vlachopoulos ve Makri, 2017; Zengin ve Peker, 2019). Dramatik oyun kavrami ise tek kisi
veya grupla 6zgiir kosullarda oynanan, bir anda baglayarak belirli bir siire devam eden ve metne
bagli olmadan kapsamini giinlik yasamdan alan doktorculuk, evcilik vb. ¢ocuklarin
gerceklestirdigi yapilandirmamis oyunlar1 igeren siirectir (Giiltekin, 2014). Ozen (2019)
tarafindan dramatik oyunlar, okul 6ncesinde gerceklestirilen taklit temelli oyunlarin ¢ocuklarin
cevresindeki durumlari, kisileri, olaylar1 taklit ettikleri ve s6z konusu taklitlerle yeni
ogrenmeler edindigi oyunlar olarak tanimlanmistir. S6z konusu oyunlar dramatik oyunlar
seklinde ifade edilmistir. En bilindik dramatik oyunlarin evcilik oyunlar seklinde karsimiza
ciktig1 goriilmektedir. Dramatik oyunlar; kurallarin olmadigi, 6zgiir ortamda oynanan siirecte
ilerlerken kural koyulabilen, ger¢ek hayata yonelik ve taklide dayali ¢ikarimlarda bulunabilecek

ipuclarinin oldugu oyunlar olarak bilinmektedir.

Dramatik oyunda, ¢ocuklarin herhangi bir metne bagli olmaksizin rolleri paylasip
yetiskin denetimi olmadan oyunlarini kendi kesfettikleri bir yerde siirdiirmektedirler. Dramatik
oyunlarin deneyim ve hayal giiciinden meydana gelen 6zgiir yaratimlarin ortaya koyulmasi
olarak aciklanan yaratici dramaya hazirlik seklinde ¢evrenin taklidini temele alan oyunlari
icermektedir (Giiltekin, 2014). Dramatik oyunda c¢ocuklar kendilerine ait bir diinya
olusturmaktadir. Bu diinyada, gercek hayatta karsilasilan fakat ¢oziilemeyen sorunlar1 yeniden
oynayip ¢ozmeye ¢alismaktadir. Yaratmis olduklar1 hayali diinyada, ger¢cek hayatta o zamana
dek ¢oziilemeyen sorunlara cesaret ile yaklasilmakta ve ¢oziilemeyen sorunlar1 ¢ézmek icin
ugrasilmaktadir. Bu sebeple bas edilemeyen ve sikintiya neden olan olumsuz tecriibelere
oyunlarinda tekrar tekrar yer verip coziime ulastirarak sikintilarindan kurtulabilmektedir
(Alghamdi ve digerleri, 2020; Arslan, 2019; Fromberg ve digerleri, 2017 Kosokabe ve digerleri,
2021). Bununla birlikte dramatik oyunlar yoluyla ¢ocuklarin sozel ifade yetilerinin gelistigi
goriilmektedir. Oyunda kurgusal anlamda yasanan sorun durumlarina yonelik gelistirilen
coziimler sosyal olarak ¢ocugun gelisimini desteklemektedir. S6z konusu kazanimlardan yola
cikarak dramatik oyun oynayan ¢ocuklarin gelecek hayatlarinda daha 6zgiin, hayattaki iliskiler
arasinda baglantilar kurabilen, yaratici kisiler olabilmek i¢in degerli tecriibeler kazanan kisiler

olduguna dikkat cekilmektedir (Ozen, 2019).
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2.4. Yaraticihk Kavrami

Her iilkeye ait dgretim programlari, toplumsal beklentileri karsilayarak ve toplumu
ilerletebilecek insan olabilmenin gerektirdigi program amaglari arasina yerlestirdigi
belirtilmektedir. Bahsi gegen amaglarin egitim-6gretim faaliyetlerine katilan kigilerin toplumsal
ve bireysel boyutta yararli olmasini saglamak icin belirlendigi goriilmektedir. Yasadigimiz
donemde bu amaglar cergevesinde yaraticilik kavraminin yer aldigi belirtilmektedir.
Yaraticilik, bireyleri ve toplumlar1 ileriye gotiirebilmek ve belirlenen sinirlar gercevesine
yerlesmektense sinirlar 6tekisindekinin merak edilmesi, sorgulanmasi ve iiretmesini tetikleyen
bir yetidir (Ozcan, 2013). Kavramsal olarak incelendiginde yaraticiligin, yeni ve digerlerinden
farkl olan bir seyi liretebilmek adina hayal giicline dayanan diistinme seklinden yararlanilarak
Ozgilin bir Uriinlin ortaya ¢ikarilabilmesi seklinde agiklandigi goriilmektedir (Demir, 2013).
Ozen (2019) tarafindan yaraticilik, daha dnceden iliski kurulamayan iki sey arasindaki dzgiin
ve yeni bag kurma siireci seklinde ifade edilmektedir. Yaraticilik, bireyin her g¢esit eylemde
bulunabilecek bir siire¢ olarak degerlendirilmektedir. Herhangi bir eylemi sonuca baglayan bir
durum olsa bile Onceki tecriibelerden besleniyor olma hali, yaraticiligin belirli bir siireg
neticesinde olustugunu ortaya koymaktadir. Akoguz ve Akoguz’a (2016) gore yaraticilik;
bireyin bilissel, duyussal, devinimsel birikiminin {izerinde durulan alanda 6zgiin bir iiriin
seklinde meydana gelmesidir. Bahsi gecen iiriin bazen bir sanat eseri, bazen bilimsel bir sonug,

bazen ise bir estetik hareket seklinde ortaya ¢ikabildigi goriilmektedir.

Yaraticilik becerisi dogustan gelen bir 6zelliktir fakat son donemlerde gerceklestirilen
caligmalarda yaraticilik becerisinin 6grenilebilecek ve gelistirilebilecek 6zelliginin oldugu
goriilmektedir (Gajda ve digerleri, 2016; Henriksen ve digerleri, 2016; Yalgin, 2013).
Yaraticiligin dogustan geldigini ifade eden arastirmacilar, bilhassa sanatta iinlii olan kisilerin
yaraticiliklarinin  dogustan geldigini belirtmektedir. Ancak yaraticilik yonii giicli bilim
adamlarinin dogumundan beri ¢alisip egitim alarak yaraticiligini gelistirdigi goriilmektedir.
Yaraticilik 6zelliginin dogustan geldigini veya sonradan sekillendigini belirten bilim
adamlarimin ortak goriislerinin de oldugu bilinmektedir. S6z konusu goriislerin basinda
yaraticilik 6zelliginin gelisiminde sosyal cevre ve aile gibi degiskenlerin yer aldig1

belirtilmektedir (Sahin ve Danigsman, 2017).

Yukaridaki bilgilerle birlikte yaraticiligin gelisiminde egitim ve yas faktorlerinin 6nemli
roliiniin oldugu goriilmektedir. Cocukluk donemlerinde yas ilerledik¢e yaraticilik 6zelliginin

de gelistigi belirtilmektedir. Egitim ortami igerisinde yaraticilik gelisimi desteklenmektedir.
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Bilhassa c¢ocuklarin yaraticilik yonlerini 6zgiirce sergileyebildigi egitim kurumlarinin
yaraticiligin gelisiminde olumlu etkisinin oldugu belirtilmektedir (Achilov, 2017; Gunawan ve
digerleri, 2017; Isleyen ve Kiiciik, 2013). Egitim ve 6gretim siirecinde geleneksel 6gretim
yontemleri disinda kullanilan modern 6gretim yontem ve yaklagimlari da (oyunla 6gretim,
bilgisayar destekli Ogretim, proje tabanli Ogretim, probleme dayali Ogretim) yaraticilik
gelisimini olumlu yonde etkilemektedir (Chen ve digerleri, 2019; Hanif ve digerleri, 2019;
Hsiao ve digerleri, 2014). Yaraticilik 6zelliginin hem 6rgiin egitim hem de sosyal ¢evre destegi

ile gelistirilmesi 6grenciler agisindan 6nemli bir konudur. Clinkii yaraticilik, bireyin:

e Karsilastig1 sorunlara farkli ¢6ziim 6nerileri bulmasini,
e Orijinal sonuglara ulagilmasin,

e Mantikli 6nermeler ortaya koymasini,

e Sahip oldugu potansiyelinin farkinda olmasini,

e (Gozlem yapabilme becerisini gelistirebilmesini,

e (evresinde yasananlari algilayabilmesini,

e Diisiince ve duygularini fark edebilmesini,

e Kendi basarilarinin fark olabilmesi,

e Sorgulama becerisini gelistirebilmesini,

e Bilinenlerden 6zgiin ve yeni seyler ¢ikarabilmesini,
e Arastirmaci diisiince yapisini gelistirebilmesini,

e Ozgiiven diizeyinin gelisimini desteklemektedir (Akoguz ve Akoguz, 2016).

2.5. Yaratic1 Drama Kavram

Kavramsal acidan incelendiginde yaratici drama, katilimecilarin kendi yasamlarindan
hareketle yapilan canlandirmalari iceren ve bir lider/egitimci rehberliginde planli faaliyetlerin
tamami seklinde agiklandigi goriilmektedir (Erbay, 2009). Baska bir deyisle yaratict drama
“ogretmen rehberliginde, belirlenmis olan bir konunun, arag-gere¢ kullanimiyla farkli tiyatro

yontemlerinden yararlanarak grup tiyeleri, yani katilimcilarca canlandirilmasidir” (Giiltekin,

2014).

Bagka bir tanimda yaratict drama, bir konunun dogaclama ve rol oynama gibi
tekniklerden faydalanarak bir grup kapsaminda ve grubun yasantilarindan yola ¢ikilarak
gerceklestirilen canlandirmalar seklinde agiklanmaktadir. Bu siire¢ igerisinde oyunun genel

ozelliklerinden faydalanilmaktadir. Siireci planlayan liderin eslik etmesiyle ¢aligmalar
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gerceklestirilmektedir (Arslan, 2019). Yaratici drama, 6gretim yontemi olarak egitim-0gretim
kurumlarinda faydalanilmaktadir. Drama faaliyetleri geleneksel 6gretim yontemlerine alternatif
bir yontem olarak goriilmektedir (Lehtonen ve digerleri, 2016). Egitimde yaratici drama
kullanimina gegtigimiz ylizy1l i¢erisinde baslandigy, ilk yaratict drama derslerinin 1911 yilinda
Ingiltere’de gergeklestirildigi belirtilmektedir. Yaratic1 drama kavrami Ingiltere’de “egitimde
drama (drama in education)”, ABD’de iilkemizdeki gibi “yaratict drama (creative drama)”,
Almanya’da okul oyunu veya oyun ve etkilesim (Schulspiel/Spiel und Interaktion) seklinde
kavramlastigi goriilmektedir. Farkli kaynaklar ile desteklenip gelismis olan yaratici drama
1970’11 yillardan itibaren genis kitlelere ulasmis ve yasadigimiz donemdeki egitim literatiiriinde
kendine yer edinebilmistir. Ulkemizde Milli Egitim Bakanligi programlari kapsaminda
kullanilmaya baslandig1, 6gretmen yetistirmekte olan egitim kurumlarinin okul 6ncesi, ilkokul

ve yabanci dil boliimlerinde zorunlu ders oldugu belirtilmektedir (Akoguz ve Akoguz, 2016).

2.5.1. Yaratici Dramanin Amacg ve Yararlar

Kendisini gelistirmeyen bir egitim sisteminin degistirilmesi, gelistirilmesi ve
O0grenmenin yasantisal boyut kazandirilmasi i¢in yeni metot ve yaklagimlara ihtiya¢ duyuldugu
belirtilmektedir. Egitimde yaratici drama faaliyetlerinin bu teknik ve yaklasimlarin en
onemlilerinden oldugu goriilmektedir (Erkoca Akkdse, 2008). Egitimde dramanin egitim
programlarindaki pek cok amaci karsilayabilecek 6zelliginin oldugu belirtilmektedir. Ornek:
Toplumsal problemlerin ¢6ziilmesi ve programlarin gelistirilmesi bakimindan etkili
olabilmektedir. Buna gore egitimde dramanin amaci incelendiginde ¢ocuklarin canlandirmalar
araciligiyla her alanda yaratici, ¢evresiyle iletisim kurabilen, kendisini taniyan ve imgesel
diisiinebilen; demokratik tutum, estetik kaygi ve davranislar1 gelismis kisiler yetistirmek oldugu
goriilmektedir (Adigiizel, 2020). Ayrica ¢ocukta sabirli olma, olumlu benlik tasarimi, isbirligi,
yaraticilik, gliven duygusu, 6z-denetim, kendisi ve digerlerinin fikir ve duygularin1 kesfetme,
sirasini bekleme, ¢evresini fark etme, nazik olma, arkadaslik kurma, kendisinin ve digerlerinin
tutumlarinin nedenlerini anlama, sorumluluk alma, kurallara uyma, tanidiklariyla iletisim
kurma, paylasma, yardimlasma, sosyal problemlerle bas etme, sorumluluk alma vb. sosyal
becerileri gelistirme agisindan yaratici drama etkinliklerinin etkisinin ¢alismalarla ortaya
koyuldugu belirtilmektedir (Giiltekin, 2014: 4; Lee ve digerleri, 2014: 1; Ulubey ve Toraman,
2015). Bu konuda yapilan ¢alismalarda yaratict dramanin diger amaclar1 asagidaki gibi

aciklanmustir.
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e Yaratict drama katilimecilarina belli yetileri, tutumlar1 ve degerleri kazandirmay1
hedefler.

e Yaratict drama katilimcilarin yaraticiliklarini ve hayal giiglerini kullanmasini saglayip
bu becerilerin gelismesine katk1 sunar.

e Yaratict drama kisinin kendisini tanimasi ve ¢evresi ile etkili iletisim kurmay1 amaglar.

e Yaratict dramada davranig gelistirme ve demokratik tutum hedefi vardir.

e Yaratict drama sanat egitiminin bir boyutu olan katilimcilara estetik deger kazandirir.

e Yaratict drama ¢ocuklarin elestirel diisiinen ve bagimsiz insanlar olmasini destekler.

e Bir grup faaliyeti olan yaratict dramada ¢ocuklarin isbirligiyle ¢alismasi ve birlikte
caligma yetilerinin gelistirilmesi amaglanir.

e Yaratict drama ile ¢ocuklara, topluma uyum ve toplumun devamliligi adina 6nemli olan
sosyal duyarlilik kazandirilmasi hedeflenir.

e Yaratict drama, ¢ocuklarin duygularini kontrol etmesini ve saglikli bosalimini
saglayabilir.

e Yaratict drama etkili iletisimde gereken dil gelisimini destekler, s6zel ve s6zel olmayan
sekillerde kendilerini ifade etmelerini 6grenmesi amaglanir.

e Yaratict drama, cocuklarin sézel ve sozel olmayan sekillerde kendisini ifade

edebilmesine iliskin becerilerini destekler (Kelesoglu, 2019).

Yaratic1 drama etkinlikleri Ogrencilerin iletisim basta olmak iizere 21. Yyiizyil
becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir (Akoguz ve Akoguz, 2016; Walan, 2021).
Kelesoglu (2019) 21. yiizyilin basinda hizli bir sekilde yasanan teknolojik ve bilimsel
geligsmelerin toplumsal hayat1 ve egitim sistemlerini derinden etkiledigini diistinmektedir. S6z
konusu degisimlerin gelecek nesillerin farkli beceri, bilgi ve tutumlar ile donatilmasini zorunlu
hale getirmistir. Gelecegin insanlarinin yetistirilmesinde egitim sistemlerinin temel yeterlilik
ve becerileri kazandirmay1 hedefledigi bilinmektedir. Yaratic1 drama alan1 da dogas1 geregi
bahsi gegen deger ve becerilerin gocuklarca kazanilmasmi saglayabilmektedir. Insanlik,
yiizyillardir elestirel diisiinebilen, yaratici ve etkili iletisim kurabilen, kendisi ve dahil oldugu

toplumun farkinda olan, estetik ve demokratik degerler kazanmis kisiler sayesinde geligmistir.

2.5.2. Yaratict Dramanin Genel Ozellikleri
Yaratict drama bir disiplin ve yontem olarak bagka disiplin ve alanlarla benzer ve farkl
ozelliklere sahiptir. Bunun sebeplerinin basinda probleme dayali 6grenme, isbirlikli 6grenme,

proje temelli 6grenme vb. modern egitim yaklagimlariyla benzer nitelikler tagimasi yer
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almaktadir. Bununla birlikte yaratic1 drama ¢ogu modern 6gretme-6grenme yaklasimlarindaki
gibi ¢ocuk/6grenen merkezli disiplinler arasi bir yaklasim olarak ifade edilmektedir
(Kelessoglu, 2019). Yaratict dramanin temel 6zelliklerinin basinda 6grenciler ile iletisim ve
etkilesimin 6n planda olmasi gelmektedir. Bu durum yaratici dramanin 6grencilerin iletisim ve
etkilesim becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir. Ancak yaratici dramanin iletisim ve
etkilesim fonksiyonlarmi yerine getirebilmesi icin asagidaki unsurlarin goéz Oniinde

bulundurulmasi gerekmektedir;

Yaratic1 drama caligmasinda 6gretmen grupla birlikte gerceklestirdigi calismada iyi bir

etkilesim kurulmasi adina asagida belirtilen 6zellikleri 6n planda tutmas1 gerekmektedir;

Giiriilti esigi: Calisma siirecindeki giiriiltiinlin 68retmen ile grup arasinda huzursuzluk

olusturmayacak sekilde olmasi gerekir.

Alan esigi: Bu bosluktan ziyade, 6gretmen ve siif arasinda, sonradan mutlu olunacak

mesafe anlamindadir. Ogretmenin grup ile etkilesim sekline dikkat etmesi gerekmektedir.

Grup genisligi esigi: Gruplarin biliyiikliigli 6gretmenin rahat bir sekilde ¢alisabilecegi

say1da olabilmelidir.

Karar esigi: Ogretmede kararlarin alinma seklidir. Ogretmenin neyi nasil anlatacagini,
yaptiracagint ve muhtemel durumlar karsisinda hizli karar verebilmesi i¢in hazirlikl

olabilmelidir (Comertpay, 2006).

Yaratict dramanin iletisimin yaninda etkilesim 06zelligi de bulunmaktadir. Yaratict
drama grupla ¢alisma ve grup iiyelerinin davranis ve yasantilarina dayali olmaktadir. Drama
oturumlarindaki sosyal sorunlarin ¢oziimiinde katilimcilarin deneyimlerine yonelik birikimleri,
kurgusal gerceklik kapsaminda hemen devredilmekte ve sorunun drama yontemleri ile ¢oziimii,
onemli ol¢lide yasantilarina dayalidir. Drama yasantilarinda bir katilimcinin herhangi bir
konuyu, biitiin duyularin1 harekete gegirip, canlandirmalar araciligi ile 6grenmektedir. S6z
konusu o6grenmenin kesinlikle bir grup i¢in etkilesimin sonucu olmasi gerekmektedir

(Adigiizel, 2007). Yaratict dramanin sahip oldugu diger 6zelliklere asagida yer verilmistir.

a) Bir grup etkinligidir. Yaratici1 drama, kisilerin kendi tecriibelerine odaklanan ve s6z
konusu tecriibelerinden hareketle yapilandirilan siire¢ seklinde ifade edilmektedir. Bu sebeple

bir grup yaratict drama i¢in olmazsa olmazdir.
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b) Yaratict drama ¢aligmalarinin temelinde ¢atisma durumu yer almaktadir. S6z konusu
catisma durumunun ¢6ziimili adina grubu olusturan ¢ocuklarin problemle karsilagsmasi ve
problemin ¢6ziimii adina ¢abalanmasi gerekmektedir. Yetiskinler ile gerceklestirilen yaratici
drama g¢alismalarinda problem ¢6ziimiinde grubu meydana getiren bireylerin tecriibelerinden

yararlanilmaktadir.

¢) Kazanima erigmek i¢in ayni karakteri her ¢gocugun tecriibe etmesi adina sartlarin
zorlanmasi, ¢ocugun ilgisini kaybetmesi ya da siiregten kopmasina sebep olabilmektedir.
Cocuklarin hayat1 tecriibe etmeleri i¢in ilk olarak kendi hayatlarinda karsilagsma olasiliklarinin
fazla oldugu problemlerle yilizlesmeleri daha uygundur. Bilissel hazirlik bekleyen hallerde

tecriibe siirecinin ¢ocuklar i¢in anlamsiz olabilecegi belirtilmektedir.

d) Yaratict dramada erisilmek istenen bir amag¢ veya kazanimin s6z konusu oldugu ve
yaratict dramanin belirlenen noktaya ulagsma hususunda kullanilacak ve gidilecek yol olarak
ifade edildigi goriilmektedir. Bahsi gecen yol cocuklarin siire¢ icerisinde tecriibe ettigi ve
paylastigr canlandirmalar ile ¢izilebilmektedir. Yaratici drama faaliyetlerinde rol alma ve
dogaclama gibi temel tekniklerin kullanilmamasi halinde yaratici drama c¢alismasindan s6z

edilemeyecegi belirtilmektedir (Kelesoglu, 2019).

Akoguz ve Akoguz (2016) tarafindan yapilan ¢alismada ise yaratici dramanin temel

ozellikleri asagidaki gibi siralanmistir:

e Grup yasantisi olmakta ve ortaya ¢ikan yasantilar paylasilmaktadir.

e Yaraticilik 6n planda ¢ikarilarak siirekli farkli ve yeni diisiinceler tliretilmektedir.
e (Gosterge ve kazanimlarina gore yiiriitiiliip planlanir.

e Temel etkinlikleri 1sinma ve rol oynamadir.

e Grup iyelerinin katmis oldugu fikirler ile gerceklestirilir.

e Sonuca degil siirece 6nem verir, esnektir, kat1 kurallar1 yoktur.

e Bireysel deneyimlerin kazanilacagi ortamlar olusturulur.

e Lider (6gretmen) rehberliginde gergeklestirilir.

e Giinliik hayat tecriibelerini kullanma hususunda tesvik eder.

e Tiim yas gruplarinda uygulanabilir.

e Gonilli katilima dayanmaktadir, ders seklinde verildigi zaman uyum saglanmasi

kolaydir.
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2.5.3. Yaratic1 Dramanin Bilesenleri

Yaratict drama temel bilesenlerinin katilimci, lider, program ve ortam seklinde
siralanabildigi belirtilmektedir. Yaratic1 dramada katilimeilarin kendi arzulartyla yani goniillii
bir sekilde ve etkin katilimin temel oldugu bilinmektedir. Calismalarin grup ile
gerceklestirildigi ve liderin gerekli gordiigl yerlerdeki yonlendirmelerle katilimcilarin birlikte
yasaylp O0grendigi belirtilmektedir. Yaratici dramada konularin yeniden yapilandirilmasina
uygun, kimseyi kirmayacak sekilde etik kurallara gore belirlenir (Caykus, 2015). Yaratici

dramanin s6z konusu bilesenleri asagida aciklanmistir.

Lider: Yaratici drama derslerinde kullanom amacini belirleyecek, uygulamalar
gerceklestirecek, katilimcilara rehberlik edebilecek ve drama etkinliklerinin  hedefine
ulagmasini saglayacak yonlendirici gerekmektedir. S6z konusu yonlendirici drama lideri veya
drama 6gretmeni seklinde belirtilmektedir (Ozcan, 2013). Drama lideri, dgrenciye dramada
kendisini grup algisina alistirmasi, diisiince ve degerlerine cevap verebilmesi, bir rolii
benimseyerek oynayabilmesi, rolii veya farkli halleri hareket ve sozlerle inceleyebilmesi adina
deneme olanagi sunmasi gerekmektedir. Yaratici dramada 6gretmenlerin oldukc¢a onemli bir
lider seklinde degerlendirildigi goriilmektedir (Giiltekin, 2014). Drama liderinin hedef kitlenin
ilgilendigi, haber olmus giinliik olaylardan etkinlikler secilebilmesi gereklidir. S6z konusu
olaylara farkli bakis agilarini saglama gorevinin de lidere diistiigli goriilmektedir. Katilimcilara
mevcut durumlar1 sunarak onlarin yaraticih@inmi yiikseltecek etkinlikler hazirlayabilmelidir.
Ogrenci grubunun gereksinim ve ilgileri belirlenip etkinlik siirecinin planlanmasi
gerekmektedir. Ogrenci drama calismasindaki merakli ve istekli olma hususunda tesvik
edilebilmelidir. Bir diger 6nemli husus ise drama liderinin de drama faaliyetlerinin
uygulanmasinda istekli ve heyecanli oldugunu 6grencilerine hissettirip 68rencilerini ¢calismaya

dahil olma istekliligi olusturabilmesidir (Muzaffer, 2022).

Katilimcr/grup: Bir grup calismasi olan yaratict dramada grup olmaksizin drama
caligmalarindan bahsedilmesi miimkiin olamamaktadir. Drama faaliyetlerinde olusturulmus
olan gelisim Ozellikleri ve yas agisindan benzerlik gésterse de herkesin kendine has kisisel
ozellikleri olmasi nedeniyle pek c¢ok hususta farklilik gosterdigi belirtilmektedir. Drama
etkinliklerine katilan grup iiyelerinin hem seyirci hem de oyuncu oldugu gerceginden haberdar
olmas1 gerekmektedir. Dramada da tiyatroda oldugu gibi, 6zel ve ayr1 bir seyirci

bulunmamaktadir. Faaliyete katilanlarin bazen oyuncu bazen de seyirci oldugu belirtilmektedir.
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Biiyiik ve kiiclik grup ¢alismalarinda katilimcilarin iiretim ve oynama evresini de kendileri

olusturduklari icin katilimcilarin ydnetmen ve yazar da olabildigi bilinmektedir (Ozcan, 2013).

Bir grup ile yapilmasi, katilimcilarin yasantilarindan hareket edilmesi ve katilimci
merkezli olmasi belirgin olan o6zelliklerindendir. Yaratict drama siireclerinin hayata
gegirilebilmesi adina yaratict drama alaninin kurallarina uyulmasini kabul etmis goniillii bir
grup katilimec1 gerekmektedir. Fakat, 6gretmenin yaratici drama etkinliklerine katilmasini
istemeyen ¢ocuklar1 zorlamamasi, goniilli katilima tesvik etmesi gereklidir. Bununla birlikte
yaratic1 drama belirli bir konuyu ¢ocuklarin yasantilarindan hareketle canlandirmalara dayanan
bir slire¢ olmasi nedeniyle gruptaki ¢cocuk sayisinin 6nemli oldugu belirtilmektedir. Gruptaki
cocuklarin fazlalig1 ortaya konacak olan yasantilarin da o denli farkli ve zengin olmasini

saglamaktadir (Metinnam, 2019).

Mekan/ortam/arag ve gerec: Yaratici drama faaliyetlerinde her seyin arag-gereg seklinde
degerlendirilebildigi belirtilmektedir. Ayrica ¢ocuklar ile birlikte ara¢ olusturabilecegi, mevcut
arac-gereclerinde farkli amaglarla cocuklar tarafindan yaraticilikla faydalanilabilecegi
bilinmektedir. Yaratic1 dramada faydalanilan arag-gereclerin vazo, eski kiyafetler, fotograf, siis
esyasi, teyp, gercek esyalar (ayakkabi, c¢anta, baston vs.), kasetcalar vb. seklinde
siralanabilmektedir (Gtiltekin, 2014).

Giinliik faaliyetlerin hemen hepsi bir mekanda gergeklesmektedir. Giinliik hayatta farkli
ozellikleri olan eylemler gerceklestirilmektedir. Bazi faaliyetler glinliik rutinlerin gerektirdigi
eylemler olarak nitelendirilmektedir. Baz1 eylemlerin ise sanatsal olanlar oldugu gibi rutinin
disina ¢ikilan yaratict eylemler olarak ifade edilmektedir. Rutin faaliyetlerin yapildigi
mekanlarin genelde siradan mekanlar oldugu, ancak yaratici faaliyetler i¢in bilhassa o faaliyetin
icerik ve amacina gore diizenlenen mekanlarin kullanilmasinin gerekli oldugu belirtilmektedir.
Bir tiyatro calismasi icin sahneye, film i¢in sinema platosuna, dans calismalarinda aynali
salona, resim i¢in ise boya, tuval, palet vb. malzemelerin oldugu ¢alisma ortamlarma ihtiyag
duyulmaktadir (Metinnam, 2019). Bu cer¢cevede drama etkinliklerinin yapildig1 yer,
canlandirma faaliyetleri i¢in gerekli olan biitiin ekipmanlar1 iginde barindirmalidir. Mekéanin
izleme ve dinleme faaliyetleri yapilabilmesi i¢in CD ¢alar/kaset, canlandirmalarda
yararlanilacak malzemelerin muhafazasinda dolap veya ayri bir bolme, katilimeilarin tiim
ihtiyaglarma kolaylikla ulasabilecekleri tasarima sahip olmalidir (Ozcan, 2013). Okullarda

uygulanabilecek yaratict drama faaliyetlerinde uygun ortamlarin saglanabilmesi gereklidir.
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Uygun ortamlarda bu faaliyetleri yapanlar daha rahat, aktif ve bagimsiz bir sekilde rollerini

yapabileceklerdir (Giiven, 2005).

2.5.4. Yaratict Dramada Kullanilan Teknikler
Yaratict drama uygulamalarinda birbirinden farkli teknikler kullanilmaktadir.
Literatiirde yer alan bilgiler 1s1¢inda yaratict drama uygulamalarinda kullanilan teknikler

asagida bagliklar halinde agiklanmistir.

2.5.4.1. Dogaglama

Egitimde dramada tiyatro yontemlerinden yararlanilmaktadir. Bu ydntemlerden en
onemlisi ise dogaclamadir (Kog, 2009). Yaratict dramanin 6ziinde canlandirma yer almaktadir.
Bu canlandirmalarin da rol oynamaya ve dogaclamaya dayanmasi gerekmektedir.
Dogaclamanin olmadig bir siirecte yaratict dramadan s6z edilememektedir. Yaratici dramada
teknik anlamda adlandirilan ¢alismalarin tamami dogaglama tekniginin farkli bir ¢esitlemesine
benzetilmektedir. Diger bir deyisle dogacglamalarin farkli sekillerde uygulanmasidir.
Dolayisiyla yaratic1 drama etkinliklerinde esas olan dogacglamadir. Diger tekniklerin hig
kullanilmamasi1 veya olmamasi yaratict drama calismalarin1 eksik birakmamaktadir.
Tekniklerin kullanimi higbir sekilde yaratict drama adina 6n kosul degildir (Adigiizel, 2019:
202; Alshraideh ve Alahmadi, 2020; Zondag, 2021).

Dogaclamanin canlandirmanin hayatla i¢ i¢e oldugunun en giizel 6rnekleri oldugu
belirtilmektedir. Dogaglamalarda, yazili metne dayanmayan canlandirmalar bulunmaktadir.
Dogaclama ¢alismalarinda, beklenilmeyen bir kelime veya duruma fazla diisiinme siiresi
olmaksizin yanit verme ve hizli fikir gelistirme 6énemli bir husustur. Dolayisiyla dogaglama
faaliyetlerinde, 6grencilerin giinliik hayattaki tecriibelerinden yararlanarak ve canlandirmasinin
gidisatin1 bozmamaya dikkat ederek karar almasi ve harekete gegilmesi beklenmektedir.
Dogaclamada hareket ve s6ziin temelinde yagamin kendisi vardir. S6z konusu ¢alismalarda kisi,
icinde bulundugu durumdan yola ¢ikarak canlandirmaya katilabilmesinin yaninda ¢evresinde

izlenen durumlari baz alip hareket ve sdz gelistirebilmektedir (Ozcan, 2013).

2.5.4.2. Rol Oynama

Yaratict dramada bir teknik seklinde rol oynama dogaglama esnasinda bir kimligi, baska
birini ya da bagkalarinin fonksiyonlarin1 veya yerini kabullenme, kisiligi iistlenme, canlandirma
faaliyeti seklinde gerceklestirilmektedir. Rol oynama, dogaglama teknigiyle beraber es zamanli

bir sekilde kullanilmaktadir. Yaratic1 drama ¢alismalarinda rol oynama dogaglama gibi temel
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tekniklerdendir. Yaratict drama ¢alismalarinda rol oynayan bir ¢ocugun baska birinin roliinii
iistlendigi belirtilmektedir. Boylelikle cocugun sozel ve bedensel ifade sekilleri daha kolay
gelisebilmektedir. Rol oynamanin ayni zamanda, ¢ocuklarin kendisi ve baskalarini daha iyi
tanimalarin1 saglama hususunda etkili oldugu belirtilmektedir (Adigiizel, 2019). Rol oynamada
cesitli insanlarin rollerine giren katilimei, canlandirdig: roliin sahibi seklinde diistinlip empati

kurmakta ve o bireyin duygularini hissetme olanag1 yakalayabilmektedir (Derin, 2023).

Rol oynamanin basarili olmasi i¢in 0gretmenin de silirece katilmasi gerekmektedir.
“Ogretmenin role girmesi” ya da “Ogretmenin rolde olmasi” teknigi, Ogretmenlerin
dogaclamalar esnasinda gereken ve ihtiya¢ duyulan zamanlarda konuya bagh bir sekilde
kendisinin de rol alip herhangi bir role girmesi ve siirece katilmasi seklinde agiklanmaktadir.
Ogretmenin bu teknik ile ¢oziilmesi gerekli olan problemleri ya da catismalar1 yonlendirme
ithtiyacit duydugu zamanlarda biitiin ¢ocuklarin siirece dahil edilebildigi goriilmektedir. S6z
konusu teknigi kullanmakta olan 6gretmenin “katilimcr” bir anlayis ile role girip rol i¢inde

kalarak ¢ocuklarla galistig1 belirtilmektedir (Adigiizel, 2019).

2.5.4.3. Duvardaki Rol

Yaratic1 dramada ana karakterin zemine ya da duvara yapistirilan biiyiik bir kagida
resmedildigi bilinmektedir. Sonrasinda karaktere iliskin konusulup 6zellikler belirlenmektedir.
Yaratict drama siirecinde ¢ocuklarin bu karaktere iliskin sitirekli olarak yeni bilgiler ekledikleri
goriilmektedir. Bu bilgiler ile oykii ve karakter birlikte olusturulmaktadir. Duvardaki rol
tekniginde zemine ya da bir duvara yerlestirilmis olan kagida cizilen resim iizerinden

karakterler olusturulmaktadir (Adigiizel, 2019).

2.5.4.4. Dramatizasyon

Genel anlamda lider ya da 6gretmenin tesvikiyle gerceklestirilen bir yontem olarak
tanimlanmaktadir. Hazir bir metne dayali olmasi ve aslinda o metne sadik kalinmasinin
ozellikleri sebebiyle tiyatroya yakin bir teknik oldugu belirtilmektedir. Dramatizasyon
faaliyetlerinde kaynak metinde var olan climlelerin ayni sekilde ifadesi gerekli olmasa da
karakterle ve karakterler arasindaki konusmalarda kaynak metnin esas alinmasi gerekmektedir
(Ozcan, 2013). Dramatizasyon calismalarmin egitimde drama ¢alismalariyla karistirilan bir
kavram seklinde ifade edilmektedir. S6z konusu karmagsiklia 6rnek vermek gerekirse
ogretmenlerin okul Oncesinde bir masal veya Oykii sekilde yazili bir metne bagl kalip
yaptirdiklart dramatizasyon ¢alismalarinin (veya herhangi bir rol oynama faaliyetini), “yaratici

drama faaliyeti” seklinde adlandirilmas: verilebilmektedir (Abed, 2016; Ozen, 2019).
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Metinsiz dramatizasyon faaliyetlerinde heyecanlanan, olaya ve duruma gore kelime
soylemekte ve harekete gecmekte gec kalabilen, dolayisiyla metinsiz ¢alismalarda zorlanan
ogrencilerin metinle kendilerini giivende hissedebilecek ve canlandirma siirecinde bir siirprizle
karsilasmaktan endiselenmedikleri i¢in daha rahat hareket edebilecekleri belirtilmektedir
(Ozcan, 2013). Tiirk egitim sisteminde dramatizasyon daha ¢ok okul dncesi donemde bir
yontem seklinde uygulanmaktadir. Dramatizasyonda oyunlastirilacak olan metinlerin se¢imi
olduk¢a onemlidir. Metinlerin egitsel ve edebi 6zelliklerine dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu
teknigin ¢ocukla 6gretmen arasinda 6nemli etkilesimi sagladigi, ayrica uygulamanin biitiin
gruba yoOnelik bir sekilde de yapilabildigi belirtilmektedir. Yaratici1 dramaya yeni baslamis olan
ogretmenler ve ¢ocuklarin kolay bir sekilde uygulayabilecegi tekniktir (Adigiizel, 2019).

2.5.4.5. Anlan

Bu teknikte unutulmamasi gerekli olan, herkesin anlatacagi mutlaka bir dykiisiiniin
varlig1 ve farkl sekillerde anlatilabilmesinin miimkiin olmasidir. Anlaticinin bir 6ykiiyti yazil
bir kaynaga dayali bir sekilde anlattig1 belirtilmektedir. Anlati tiyatrosunda oykiiniin {igiincii
tekil sahis bakisindan, agzindan ve ge¢mis zamandan anlatildigr bilinmektedir. Gegmis
zamanda belirtilen “anlatict konusmasi”, canlandiran bireyin kendi konusmasini kapsayan
“figiir konusmas1” ve “sahnesel canlandirma” anlat1 tekniginde bir arada uygulanmaktadir.
Dolayisiyla oyun ve anlatim arasinda bir hiyerarsinin olmadig1 goriilmektedir. Anlatici
(6gretmen) saniye hizi ile g¢esitli figlirleri canlandirabilmektedir. Bir yandan 6ykiiyii anlatanken

Ote yandan oynayan roliine sahip olabilmektedir (Adigiizel, 2019).

Anlatida yiiksek tonlu sahne konugmalarindan farkli bir sekilde ve sanatsalliktan uzak
yapida konusma tarzinin s6z konusu oldugu belirtilmektedir. Oyuncu dykiiniin baskin ve farkl
olan biitiin figilirlerini anlatma siireci igerisinde canlandirabilmektedir. Anlat1 tiyatrosunda
oyuncunun ilk olarak Oykiiyli anlattig1 s6z konusu anlatilarda canlandirmalarin 6n planda
olmadig1 belirtilmektedir fakat yukarida belirtildigi tizere anlaticiyla canlandirma arasinda
keskin bir ayrimin olmadig, anlaticinin da canlandirmaya dahil olabildigi goriilmektedir. S6z
konusu anlatma ya da canlandirmada anlaticinin dinleyen ile g6z hizasinda olmaya 6zen

gostermesi gerekmektedir (Adigiizel, 2019).

2.5.4.6. Donuk Imge
Yaratict dramada bu teknik, ¢ocuklarin bireysel veya kiigiik gruplar halinde kendi
bedenleriyle sessiz, hareketsiz, sdzsiiz goriintiiler olusturulmasi olarak agiklanmaktadir. Donuk

imge tekniginde katilimcilarda bir kelime, nesne, resim, masal herhangi bir sey verilmektedir.
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Katilimeilar bir araya gelip sembolii meydana getirirler. Grubun bir araya gelmesiyle esasen
birbirini tamamlayan bir kompozisyon olusturuldugu belirtilmektedir. Liderin veya bir diger
katilimemnin yonlendirmeleriyle her katilimcinin neyi temsil edildigi ifade edilmektedir
(Muzagffer, 2022). Uygulamas: etkili ve kolay bir teknik oldugu belirtilmektedir. S6z konusu
gorlintiilerin ~ bir  fotograf, tablo, heykel, durus, ifade formu seklinde de
gerceklestirilebilmektedir. Donuk imge tekniginde c¢ocuklarin Onemli bir gorlintliniin,
durumunun canlandirmasini “hareketsiz” bir sekilde uygulamaktadir. Okul 6ncesi donemindeki
cocuklar ile yapilabilecek bir ¢alismada cocuklardan s6z konusu gorlintiiyli olusturmasi
beklenmemelidir. Ogretmenin siire¢ igerisinde bu kismi anlatip teknigi uygulayabildigi
belirtilmektedir. Bu yas ¢ocuklarinin imge caligmalarini kendiliginden gergeklestiremedikleri

bilinmektedir (Adigiizel, 2019; Derin, 2023).

S6z konusu teknik portre, fotograf, heykel olarak uygulanabildigi gibi yonergelerde bu
ifadelerin kullanilabildigi belirtilmektedir. Bu ¢caligsmalara katilmis olan ¢ocuklarin hayatlarinin
hemen her aninda sinema veya televizyondaki filmlerde oldugu gibi degisik dramatik
durumlara tanik olmalar1 nedeniyle bu tiir bir teknigi canlandirma seklinde kullanilmasinda
zorlanmadiklar1 goriilmektedir. Biitiin olaylar bir fotograf, heykel veya video goriintiistindeki
gibi dondurulmus bir sekilde sunulmaktadir. Fakat olusturduklar1 pozisyonda uzun siire
bekleyemeyecekleri bilinmektedir. Dolayisiyla olusturulacak heykel vb. ¢alismalarin siiresinin,
cocuklarin ozellikleri goz onilinde bulundurularak kisa tutulmasi gerekmektedir (Adigiizel,

2019; Mavroudis, 2021; Skeiker, 2014).

2.5.4.7. Bilin¢ Koridoru

Yaratict drama siirecinde ana karaktere uygulanan tekniktir. Siiregsel drama
caligmalarinda genelde ana karakter veya seyrek de olsa problemin ¢éziimiinde etkisi olabilecek
bir baska karakterde de uygulanabilmektedir. Karakterin karsilagsmakta oldugu herhangi bir
ikilemin ¢6ziilmesinde, 6nemli bir kararin verilmesinde, i¢cinden ¢ikilamadigi hali gérmesinde
yardimct oldugu ya da verdigi onemli kararlarin irdelenmesi ve giderilmesinde bu teknigin

etkin olarak kullanildig1 belirtilmektedir (Cakir, 2012; Vitsou ve Kamaretsou, 2020).

2.5.4.8. Geriye Doniig

Yaratict dramada bir canlandirma esnasinda veya sonrasinda rolii iistlenmis ayni
bireylerle ge¢misteki olaylarin ya da bir kahramanin ge¢mise gidip tekrar canlandirilmasi
seklinde tanimlanabilmis bu teknik, 6grencilere olaylarin arkasindaki esas nedenleri irdeleme

ve analiz etme sans1 vermektedir. “Bir ¢atismanin ¢oziilmesinde ya da olayda gegen bireylerin,
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zamanin, mekanin, gecmis ayrintilarini 6gretmen dgrencilere gosterebilmek adina bu teknigi

kullanabilmektedir” (Adigiizel, 2015; Ayna, 2021).

2.5.4.9. Toplanti Diizenleme

Cocuklarin rolde hep birlikte karar vermesi veya oneriler gelistirilmesi, herhangi bir
bilginin paylasilmasi, bir problemin sebebini ya da ¢dziimiinii arastirabilmek gibi amaglara
iligkin eyleme ge¢mesi halinde bu teknik uygulanabilmektedir. Teknigin uygulanmasi
stirecinde 0gretmen toplantinin seklini olusturan, toplantiy1 yonlendiren, baglatan birey olmasi
bakimindan belirleyici ve aktif olabilmektedir. Ogretmenin s6z konusu teknikte belirleyici
olabilmesi, ¢ocuklarin yas grubunun niteliklerinden kaynaklandigi belirtilmektedir. Bir
problemin ¢oziimiine iliskin tartismak tlizere ¢ocuklarin bir rol ve kurgu icinde olmasi, rolde
kalip bir araya gelerek tartisma yapilmasinin saglanmasi bu teknigin en 6nemli 6zelligi olarak

ifade edilmektedir (Adigiizel, 2019).

Rol ve kurgu icinde olma hali, bu teknigin uygulanmasinda rolde uzun miiddet
kalamamak gibi bazi sikintilarin olabildigi belirtilmektedir. Boylesi hallerde 6gretmen, bu
teknigi biitlin grupla gerceklestirilen dogaclama, dikkatin hi¢ dagilmayacagi sekilde
uygulanmalidir. S6z konusu teknigin kullanilmas1 ormanda, hayvanat bahgesinde, parkta, evde,
mecliste, arkadas gruplarinda, meslek grubu c¢alismalarinda, genel kurul toplantilarinda, aile

icinde uygulanabilmektedir (Adigiizel, 2019).

2.5.4.10. i¢ Ses (Kafa Sesi)

Canlandirma siirecindeki birey veya bireylerin i¢ diinyalarinin ortaya ¢ikarilmasi,
gereken durumlarda miidahale ederek yonlendirme, catismanin ¢ézlimiinde etkili olabilme,
diyaloglarda bulunan kisilerin agzindan cikan kelime ve tiimcelerin arkasinda esas nelerin
yattigina yonelik bilgilerin alinmasi i¢in i¢ ses tekniginden faydalanilmaktadir. Grup tiyeleri,
drama siireci igerisinde ana kahramanin yasadigi bir problemin karmasikliginin giderilmesi
adma bir karakter olarak sanki sesli diisiinliyormus gibi temel degerlere yonelik diisiince ve

duygularini ifade edebilmektedir (Cakir, 2012).

2.5.4.11. Pandomim

Ogretmenlerin drama etkinliklerinde siklikla kullandiklar1 yontemler arasinda
pandomin gelmektedir (Yildirim ve Acarlioglu, 2023). “Mim” oyuncunun herhangi bir duygu
veya davranisi beden ve yiiz devinimleriyle anlattig1, sadece devinimlere dayanan sdzsiiz oyun

olarak agiklanmaktadir. “Pandomim” ise duygu veya davranigin yiiz ve gévde devinimleri ile
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esya ve miizik esliginde gergeklestirilen bir teknik olarak belirtilmektedir. Okul dncesinde dil
becerisinin yeterli diizeyde gelismemis ya da konusmaktan ¢ekinen utanga¢ ¢ocuklar ile kolay
bir sekilde uygulanabilecektir. Bilhassa yaratici drama ¢alismalarina yeni baslayan ¢ocuklar ile

ilk olarak gergeklestirilmesi gereken tekniklerdendir (Adigiizel, 2019; Doyumgag, 2022).

Pandomim c¢alismalarinda miimkiin oldugunca biitiin katilimcilara tiim hareketlerin
yapilmasina sans verilmesi gerekmektedir. Katilimeilarin tamamen dikkatini bu ¢alismalara
yonlendirmesinin teknigin amacina ulagsmasi adina 6nemli oldugu belirtilmektedir. Pandomim
caligmalarinin kiigiik yas c¢ocuklart i¢in giinde 10-15 dakika gibi kisa siire dilimlerinde,
biiyiikler i¢in haftada bir bulugmalarda 40-50 dakikalik ¢alismalarla uygulanmasi
gerekmektedir. Ogretmen pandomim c¢alismalarinda biitiin gruptan yarim cember seklinde
oturmalarmi ve arkadaslarini izlemesini isteyebilmektedir. Pandomim c¢alismalarinda
ogretmenin ¢ocuklardan bir durumu sozsiiz bir sekilde canlandirmasini isteyebildigi
belirtilmektedir (Adigiizel, 2019). Pandomimle dersler daha ¢ekici olabilmekte, basta ¢ekinse

de 6grenciler siiregte verimli bir 6grenim gerceklesebilecektir (Muzaffer, 2022).

2.5.4.12. Rol Kartlar

Liderin hazirladig1 rol kartlarinin yaratici dramada canlandirilacak bireylerle alakali
bilgilerin bulundugu, ¢atismanin oldugu olaylarin verildigi, olayin gectigi zaman ve mekanin
yazilt oldugu, baglama noktasinin belirtildigi materyaller oldugu bilinmektedir. Dramada rol
kartlar1 sikca iki ya da ii¢ kisi arasinda gecen olaylarin canlandirilmasina uygun olarak

olusturulmaktadir. Diger katilimcilarin rol kartlarina iligkin bilginin bilinmedigi, katilimcilarin

kendi rol kartindaki bilgilerini bildigi belirtilmektedir (Muzaffer, 2022; Ozcan, 2015).

2.6. Dramanin Asamalari

Yaratic1 drama; kendi unsurlarina, bilesenlerine sahip sonugtan ¢ok siirece odakli ¢esitli
bir sanat dali oldugu belirtilmektedir. Bununla birlikte sanat egitimi ve egitimde bir metot ve
basli basina ders olarak nitelendirilmektedir. Yaratici1 drama faaliyetlerinde ne, ni¢in, ne zaman,
nasil, kim, nerede, kime vb. sorulara verilecek yanitlar yaratici drama silirecinin tiim
yapilandirilmasi ya da izlenecek evrelerini olugturmaktadir (Kog, 2009). Literatiirde yer alan

bilgiler 1s181nda drama uygulamalarinin temek asamalar1 asagida agiklanmustir.

Isinma-hazirlik caligmalari: Bireyin c¢alisma grubuna ve ortama uyum saglamasi,
sonraki caligmalar ile kuracagi baglantiyr kurmasi ve viicudunu gelecek calismalara

hazirlayabilmesi adina yapilan 6n egzersizlere “1sinma” denilmektedir (Akoguz ve Akoguz,
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2016). Hazirlik-isinma g¢aligmalari, grup dinamigi olusturma amacina hizmet edilmesiyle
birlikte zihinsel ve bedensel bir etkilesime dayali bir sekilde ¢ocuklarin yaratici dramaya
alismasinin ve bir sonraki asamaya hazirlanmasinin saglanmasina iliskin faaliyetlerden

meydana gelmektedir (Gilinay-Bilaloglu, 2019).

Isinma caligmalarinin genelde yaratici drama caligmalarinin baslangicinda yapildigi
belirtilmektedir. Fakat gerektiginde etkinligin herhangi bir asamasinda da gergeklestirilebildigi
bilinmektedir. Ornegin, grubun dikkatinin azaldig1 fark edildiginde grupta zihinsel yorgunlugun
ortaya ¢ikmasinda ya da etkinlik siirecinin uzamasi durumunda kisa bir 1sinma caligmasinin
yararli olacag: diigiiniilmektedir. Isinma ihtiyac1 6gretmenin gézlemleriyle belirlenmektedir.
S6z konusu gozlemler paralelinde devreye girebilecek olan 1sinma ¢alismasi i¢in 6gretmenin
dagarciginda bir¢ok 1sinma Orneginin olmasi ve uygun olanim se¢ip devreye sokmasi

gerekmektedir (Akoguz ve Akoguz, 2016).

Canlandirma asamasi: Yaratici dramanin ikinci evresi canlandirma evresidir.
Canlandirmada olumsuz davraniglarin ve dramanin istenmeye dogru gidisinin engellenmesi
gerekmektedir. Liderin uygun bir lislupla doniit saglamasinin dogru olacagi belirtilmektedir.
Ogrencilerin yaratic1 diisiinmeye tesvik edilmesi, farkl1 goriislere saygi duymasi, ortaya atilan

fikirlerin kiigiimsenmemesi gerekmektedir (Muzaffer, 2022).

Bu asamanin ayn1 zamanda liderin vermis oldugu bir konunun canlandirilmasi amaciyla
gerceklestirilen “canlandirma Oncesi” hazirliklarin yapilmasini kapsamaktadir. Bu evredeki
canlandirmalarin ikili, bireysel olabilecegi gibi biiyiik ya da kiigiik gruplar veya grubun tamami
ile ayn1 anda da olabildigi ve ¢ocuklarin bu canlandirmalarda rol icerisinde pek ¢ok hususta
tecriibe sahibi oldugu belirtilmektedir. Belirlenen temayi isleme hususunda olusturulan
dramatik haller ve anlarin ¢oziilmesi adina gereken tekniklerin kullanilmasinin da daha ¢ok bu
evrede gerceklestirildigi bilinmektedir. Yaratici drama ¢alismalarinda yer alan biitiin yasantilar,
degerlendirmeler, paylasimlar bu evrede olusturulan canlandirmalara, kiside biraktig1 izlere ve

sonuglarina gore yapilmaktadir (Gilinay Bilaloglu, 2019).

Degerlendirme asamasi: Bu siirecte tartisma yaratarak drama siirecinde neler yasandi?
Ne hissettin? Hangi durumlarda ne gibi zorluklarla karsilastin? gibi sorular yoneltilir.
Katilimcilarin sorulan sorulara verdikleri yanitlar; lider olarak 6gretmenin koordinasyonunda
slirecin yonetilmesi, diisiincelerin paylasilmasi gibi konularin tartisilmasini igeren bir ¢aligma

stirecidir. Dramada siirecinde olmazsa olmaz bdliimdiir (Dursun, 2022)
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2.7. Cevre Egitimi Kavram

Tiirk Dil Kurumu (TDK) sézliigiinde ¢evre sdzciligli, bir seyin yakini, etrafi, dolayzi,
periferi, kisinin i¢inde oldugu toplumu meydana getiren ortam, ayni konuyla ilgisi olanlarin
hepsi, muhit, olarak agiklanmaktadir. Bununla birlikte toplum bilimi bagliginda, yasamin
gelisiminde etkisi olan kiiltiirel, dogal ve toplumsal dis unsurlarin biitiinliigii seklinde
belirtilmektedir (Caligkan, 2015). Cevre, dogal, yapay ve fiziksel ¢evre olarak ii¢ boliimde

incelenmektedir. Bu gevre tiirlerine yonelik bilgilere agsagida yer verilmektedir.

Fiziksel Cevre: Geleneksel psikoloji literatiirde kullanilmakta olan anlamiyla fiziksel
cevre, 151k, ses, 1s1 ve koku gibi fiziksel diirtiiler ile s6z konusu temel diirtiilerin yogunluk, sekil,

renk vb. 0zel fiziksel kavramlarla biitiinlesmesidir (Caligkan, 2015).

Dogal Cevre: Basta birey olmak iizere doga kapsamindaki biitiin canli ve cansiz

varliklarin olusturdugu dogal ortamlardir (Yildirim, 2019).

Yapay Cevre: Baslangigta ortada olmayan, zamanla canlilarin meydana getirdigi ¢cevre

seklinde ifade edilmektedir (Ulusoy-Tas, 2016).

Yukarida yer alan gevre tilirleri arasinda 6zellikle fiziksel ve dogal ¢evrenin saglikli
yasam kosullarini i¢inde barindirmasi insanligin gelismesi ve yasam kalitesinin arttirilmasi i¢in
oldukca 6nemlidir. Buna karsilik son yillarda genellikle insanlardan kaynakli nedenlere paralel
olarak fiziksel ev dogal cevrenin bozuldugu goriilmektedir. Literatiirde yer alan c¢alisma
bulgular1 da son yillarda g¢evre sorunlarmin kiiresel diizeyde bir sorun haline geldigini
gostermektedir (Mohajan, 2018; Pereira, 2015; Zandalinas ve digerleri, 2021). Bu noktada
cevre sorunlarinin dnlenmesinde ve insanlarin ¢evre duyarliliklarinin yiikseltilmesinde “cevre
egitimi” Onemli bir kavram olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Cilinkii ¢evre egitimi sayesinde
ogrencilerin c¢evre kirliliginin 6nlenmesine iliskin bilgi diizeyleri ve ¢evreye olan duyarliklari

yiikselmektedir (Kayaer ve Ciftci, 2022; Uyanik, 2016; Zsoka ve digerleri, 2013).

2.8. Bir Ders Konusu Olarak Cevre: insan ve Cevre Unitesi Ornegi

Calismanin ana konusu olan Insan ve Cevre iinitesi 5.siif fen bilimleri programinda
6.lnite olarak yer almaktadir. 10 ders saati olarak dnerilen iinite ¢evre kirliligi, cevreyi koruma
ve giizellestirme, insan-cevre etkilesimi, yerel ve kiiresel sorunlar gibi alt konular1 igermektedir.

4 ana kazanimin yer aldig1 ¢evre {initesi temel diizeyde ¢evre konularina dikkat ¢ekmektedir.
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2.9. Yasam Becerileri

Yetigkin hayatina hazirlanan gengler i¢in 6nemli hususlarin basinda, yasam yetileri yer
almaktadir. Yalnizca akademik bagar1 ya da basarisizligin kisilerin hayatinda mutluluk ya da
mutsuzlugu yordamadigi belirtilmektedir. Genglerin hayatinda basarili ve mutlu insanlar
olabilmesi i¢in kendilerini tanimasina ve ifade edebilmesine, giiclii yonlerini fark etmesine,
etkili iletisim kurabilmesine, sorumluluklar almasina imkan saglayan ve gelecegini
planlamasina destek olan olanaklarin sunulmasi gereklidir (Kutsal, 2018). Bu siiregte bireyin

gelisimine katki saglayan yasam becerileri asagida agiklanmustir.

Kendini tanima: Kisinin fiziksel 6zelliklerinin, diisiince ve duygulariin, istek ve
gereksinimlerinin, zayif ve gili¢lii yonlerinin, degerlerinin, amacinin, beceri ve yeteneklerinin
farkinda olmasi, bunlar1 saglikli olarak degerlendirip kabul etmesi seklinde agiklanmaktadir

(Kutsal, 2018; Subasree ve Nair, 2014).

Etkili kisilerarasi iletisim becerileri: Sosyal bir varlik olan kisi, giinliik yasamda bilingli
veya bilingsiz bir sekilde pek c¢ok farkli davranis sergilemektedir. Yiiriiyiise ¢ikildigi zaman
tanidiklarimiz ile selamlasma, telefon gériismesi yapma, sinemaya gitme, e-posta okuma,
sosyal medya sitelerinde fotograf paylasma, asansoérde bireylerle goz goze gelme, bagkalariyla
konusurken araya mesafe koyma, yolda kiictik bir cocuga giiliimseme, goze takilan reklam afisi
inceleme, sabah gazetesini okuma, ig¢sel konusmalar, kendi kendine sdylenmeler vb.
etkinliklerin tamami aslinda etkilesim faktoriidiir. S6z konusu 6rnekleri giinliik hayattan farkl
orneklerle arttirmanin miimkiin oldugu belirtilmektedir. Aslinda toplumda hayatini siirdiiren
kisinin bir sekilde iletisime girmeksizin bir giin ge¢irmesinin neredeyse imkansiz oldugu
bilinmektedir (Tuna, 2012). Bu nedenle insanlarin sosyal yasamlarinda mutlu olabilmeleri i¢in

etkili iletisim becerilerine sahip olmalar1 gerekmektedir.

Sorumluluk: Toplumda yasamini siirdiiren kisilerin etkiledigi insanlarin olmasi gibi
etkisinde kaldig1 insanlarin da oldugu bilinmektedir. Kisiler arasi yasanan iletisim ile belli
degerlerin kazanilmasi, 6rnek davranis ve durumlarin siirdiiriilmesi, toplum seklinin isleyisinin
saglikli bir sekilde stirdiiriilmesi bakimindan degerli oldugu belirtilmektedir. Bu bakimdan
sorumluluklarii gercgeklestiren kisinin davranis ve tutumlarinin arkasinda sorumluluklarinin
bilincinde oldugu ve gerceklestirdigi kabul gérmektedir (Aktepe, 2015). Toplumsal yapi
cergevesinde aile varliginin da kanun kapsaminda desteklenen ve belirlenmis, birbirlerine igten
hisler ile bagli, sorumluluklarini bilen ve bu kapsamda hareket eden bireylerin ayn1 sinirlarda

yarattig1 birlik ve beraberlige dayandig: belirtilmektedir (Alus ve Selgukkaya, 2015).
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Kariyer planlama: Kisinin is hayat1 ile alakal1 etkinlikleri ve sosyal yasamu ilgilendiren
konular1 kapsayan kariyer kavrami; yasamimizin her alaninda bizimle birlikte ilerleyen, stirekli
gelisen genis kapsamli bir kavramdir. Bu kavram kisinin yetenek, ilgi, diisiince ve duygulari
bakimindan kisisel gelisimini saglamasinin yaninda kisinin sosyal ve is yasaminda statii,
motivasyon ve basari kazanmasina olanak vermesi bakimimdan énemli goriilmektedir (Merdan,
2011). Yasadigimiz donemde calisanlarin sadece isini yapmasi degil; kendisini stirekli
gelistirmesi, giincellemesi ve grup ¢alismasinda bulunmasi énemlidir. Ote yandan ¢alisanlar
icin ise iglerinde yiikselmenin, daha fazla gelir elde etmenin, inisiyatif kullanabilmenin,
sayginlik, prestij vb. faktorlerin daha da 6nemli oldugu belirtilmektedir. Bu degisim ve
yeniliklerin gergeklestirilebilmesi bir bakima ¢alisanlarin var olan yetenek ve bilgiye
giidiilerinin gelistirilmesi ile organizasyondaki ilerleyisinin iyi bir sekilde planlanmasiyla yani
kariyer planlamasi ile miimkiindiir (Tasliyan ve digerleri, 2011). Kariyer planlamasi; kisinin
kendisine ve hedeflerine yonelik bir anlayis1 ortaya koymasinin yaninda, is hayatinda beklenen
uyum i¢in ¢alisma ve egitim pazarlar1 imkanlarindan ve engellerinden haber almay1 kapsayan
ve siirekli olarak tekrarlanan siirectir. Ideal olarak, yasam ve meslek yonlerine iliskin bilingli
tercihleri kapsamaktadir. Kariyer planlamasinin tamaminin hem organizasyonu hem de kisileri
dogrudan etkilemektedir. Kisiler bu etkinlikte en 6nde rol alsa bile kendilerine diisen
sorumluluklar kadar organizasyonunun da kariyer planlamasinda énemli bir islevi mevcuttur.
Isletmelerin bu kapsamda kariyer planlamasi yapan bireylere gerekli yardimi yapmasi
durumunda oldugu belirtilmektedir. Kisilerin tek basina uygulayici olmasi her zaman sonug
vermeyebilmektedir. Bu anlamda her iki tarafin da esit diizeyde yiikiimliiliikk sahibi oldugu
belirtilmektedir. Kariyer planlamasi yapmis olan bireylere kurum imkanlar1 ve araglariyla
alakali olarak bilgi sunulmalidir. Bunun da isletme tarafindan planlanip tatbik edilmesi

gerekmektedir (Sever-Sarici, 2020).

2.10. Fen Egitiminde Yaratict Drama Uzerine Yapilan Yerli ve Yabanci Arastirmalar
Dursun (2022) tarafindan ytiriitiilen ¢alismada ortaokul son kademe olan 6grencilerin
fen bilimleri derisinde “stirdiiriilebilir kalkinma” konusunun yaratic1 drama uygulamalar: ile
verilen egitimin 6grencileri fen tutumlar ve sosyal beceri diizeylerine etkilerinin incelenmesi
amaglanmistir. Calismaya 80 6grenci dahil edilmistir. Calismanin sonucunda “siirdiiriilebilir
kalkinma” {initesinin yaratic1 drama uygulamalarmin fen egitimine entegre edilmesi var olan
ogretim teknik ve yontemlerine kiyasla tutum ve sosyal beceri diizeyleri lizerinde pozitif yonde
etkisinin oldugu rapor edilmistir. Bu kapsamda fen 6gretiminde yaratict drama uygulamalarinin

yasam becerilerinin gelisimine katki sagladig1 ifade edilmistir.
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Ong ve digerleri (2022) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada yaratict dramanin fen bilimleri
ogrencileri ve fen bilimleri dis1 alanlardaki 6grencilerin durumsal ilgileri, kariyer ilgileri ve
bilimle alakali tutumlari lizerindeki etkilerini incelenmesi amaglanmistir. Caligmaya Tayvan’da
gerceklestirilen bes giinliik yaratici drama faaliyetlerine, Malezya’daki bes ortadgretimden fen
bilimleri alaninda 6grenim goren 55 6grenci ve 28 baska bolimlerde 6grenim goren dgrenci
dahil edilmistir. Calismanin sonucunda yaratict drama etkinlikleri iki alanda da bilime olan
durumsal ilgiyi etkiledigi, fen bilimleri alaninda 6grenim goéren 6grencilerin kariyer ilgileri ile
bilime olan tutumlarinin olumlu yonde etkiledigi, yaratict drama etkinliklerinden sonra bazi
ogrenenlerde bilim kariyerine ve algilarinda farklilik goriildiigii, baz1 6grencilerde ise yaratici
drama etkinliklerinin sosyal beceri, cesaret, ekip calismasi, yaraticilik, sunum becerileri, 6z
yansitmalarmi, elestirel diisinmelerimi ve problem ¢6zme becerilerini olumlu yo6nde

gelistirdigi sonucuna varilmaistir.

Jasim (2022) tarafindan yiiriitilen calismada egitimde drama uygulamalarinin
Ogrenenlerin yaratict diisiinmesini etkileyip etkilemedigi, 6grenenlerin taninma ve iiretim
seviyelerindeki performanslarim1  gelistirip  gelistirmedigini  6grenmek adina drama
etkinliklerinin arastirilmasi amaglanmistir. Calismaya 120 6grenci dahil edilmistir. Calismanin
sonucunda denek grubunun biitiin testlerinde puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel acidan
anlamli bir farklilik gortildigii; denek grubunun son puan ortalamalarinin kontrol grubuna gore
yiiksek diizeyde oldugu, yaratict drama faaliyetleri deney grubu dgrenenlerinin kontrol grubu
ogrencilerine kiyasla anlamli sekilde daha iyi bilimsel bilgi elde etmelerini sagladigi rapor
edilmistir. Bu kapsamda egitimde Ogrenci gelisiminin desteklenmesi i¢in yaratici drama

uygulamalarina agirlik verilmesi gerektigi vurgulanmstir.

Nalgaci (2021) tarafindan yapilan arastirmada fen bilimleri derslerini Cevre ve Insan
iinitesinde yaratict drama uygulamalarinin kullanilmasina iliskin etkenlerin incelenmesi
amagclanmistir. Calismada 6zel bir okulda 10 ders oturumu incelenmistir. Calismanin
sonucunda smif disinda, O6grenenin dogrudan deneyimlemesine olanak saglayan grup
calismalarmin Insan ve Cevre iinitesine ait konularin 6grenimine katki saglayacagi sonucuna
ulasiimistir. Uygulama grubu ile gerceklestirilen calismanin sonunda ise “Insan ve Cevre”
initesinin dgretiminde yaratic1 drama yonteminin kullanilmasinin grup caligmalart ile iletisim
ortami olusturdugu, diisiinceleri ifade etmeye tesvik ettigi, dogaglama ve rol oynama gibi
tekniklerle anlamli 6grenmeyi sagladigi, yasamdan deneyimlerin kullanilmasina olanak

saglayarak eglenerek 6grenmeye katkida bulundugu sonuglarina ulasilmistir.
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Danckwardt-Lilliestrom ve digerleri (2020) tarafindan yapilan arastirmada kimya
derslerinde drama etkinliklerinden yararlanilmasinin 6grenciler iizerindeki etkilerinin
incelenmesi amaglanmigtir. Arastirma kapsaminda ortadgretim kimya dersinde yer alan
kimyasal baglar {initesinin uygulanma siirecinde her biri 30-60 dakika siiren drama etkinligi
gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonunda 6grencilerin yaratici drama etkinliklerine katilima
paralel olarak kimyasal baglar {initesindeki bilgi diizeylerinin yiikseldigi, ayrica kimyasal
baglar konusunu kimya dersinde yer alan diger iiniteler ile iliskilendirme becerilerinin
ylikseldigi rapor edilmistir. Bu kapsamda kimya derslerinde geleneksel 6gretim yontemlerine
kiyasla drama tekniklerinden yararlanilmasinin 6grenci gelisimine daha fazla katki sagladigi

ifade edilmistir.

Tas (2020) tarafindan yapilan arastirmada 8. sinif 6grencilerinin enerji doniisiimleri ve
cevre bilinci konusunun fen tutumuna ve akademik basarilarina yaratict drama uygulamalarinin
etkilerinin incelenmesi amaclanmigstir. Calismaya 63 6grenci dahil edilmistir. Calismanin
neticesinde yaratici drama etkinliklerinin deney grubu 6grencileri ile geleneksel egitim verilen
kontrol grubuna gore basari diizeylerinin daha yiiksek oldugu ve fene yonelik tutumlari arasinda
deney grubu ogrencilerinin lehine anlamli diizeyde farklilik oldugu sonucuna varilmistir.
Ortaya cikan bu sonuglara gore fen o6gretiminde Ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin

gelistirilmesi i¢in yaratici drama etkinliklerine 6nem verilmesi gerektigi belirtilmistir.

Kolovou ve Kim (2020) tarafindan yapilan arastirmada drama yoluyla fen 6gretimini
orneklendirmek amaciyla drama temelli 68renmeyi arastirma temelli 6grenmeyle birlestiren
“Biitiinlestirici Drama-Sorgulama Ogrenmenin” incelenmesi amaglanmistir. Calisma ayni
zamanda Drama-Sorgulama Ogrenmeyi ortaokul dgrencilerinin biyolojik bir iinitedeki basarist
tizerindeki etkilerini anlamayi amaglamistir. Caligmanin sonucunda drama-sorgulama
O0grenmeyi Ogretiminin, geleneksel Ogretimle karsilastirildiginda deney grubunun basarisi
iizerinde 6nemli bir etkiye sahip oldugu, niteliksel bir takip asamasi, basarilarinin drama-
sorgulama Ogrenmeyi araciligiyla i¢sel motivasyonun arttirilmasindan etkili oldugu,
ogrencilerin yeterlilik, iliski ve 6zerklik gibi psikolojik ihtiyaglarinin tatmininin ve 6grencilerin

motivasyonunu olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Gliglii (2019) tarafindan yapilan ¢alismada lise ikinci sinif ders miifredatinda yer alan
ekosistem ekolojisi konusunun Ogretim silirecinde yaratict drama etkinliklerinden
yararlanilmasinin 6grenciler tizerindeki etkilerinin belirlenmesi amaglanmistir. S6z konusu

aragtirmaya lisede biyoloji dersi alan toplam 28 o6grenci katilmistir. Arastirmaya katilan
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ogrencilerin 14 deney ve 14 kontrol grubu olmak {izere iki esit gruba ayrilmistir. Arastirma
kapsaminda kontrol grubundaki 6grenciler ekosistem ekolojisi iinitesini geleneksel dgretim
yontemine gore islemis, bu siirecte deney grubundaki 6grenciler ise ayni liniteyi yaratict drama
etkinliklerinden yararlanarak tamamlanmistir. Arastirmanin sonunda deney grubundaki
ogrencilerin bilimsel siire¢ becerileri ile kavramsal anlama ve biyoloji 6z-yeterliklerinin kontrol

grubundaki 6grencilerden daha fazla gelisim gosterdigi tespit edilmistir.

Akgiil (2018) tarafindan yiiriitillen ¢aligmada “Fen ve Teknoloji” dersinde dijital
oykiileme evresinde yaratict drama uygulamalarinin tutum, basar1 ve bilimsel yaraticiliga
etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Calismaya 50 6grenci dahil edilmis olup, 25 deney ve
25 kontrol grubu olusturulmustur. Calismanin sonucunda “dijital 6ykiileme” asamasinda drama
uygulamalariin ortaokul ii¢lincii kademe Ogrencilerinin fene yonelik basarilari, tutum ve
bilimsel yaraticiliklarini pozitif yonde etkiledigi, dijital dykiileme evresinde drama etkinligi
uygulana deney grubunun oykiilerinin niteliklerinin, dijital 6ykiileme siirecinde drama etkinligi
uygulamalar1 kullanilmayan kontrol grubuna kiyasla daha yiiksek diizeyde oldugu sonucuna

varilmstir.

Dadiik (2018) tarafindan yapilan arastirmada fen bilimleri dersinde yer alan maddenin
halleri ve 1s1 iinitesinin islenmesinde yaratici drama yonteminden yararlanilmasinin 6grenciler
iizerindeki etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Nitel calisma deseninin kullanildig:
arastirmaya sekizinci siniflarda 6grenim goren toplam 20 6grenci katilmistir. Arastirmanin
sonunda 0grencilerinde derslerde yaratici drama uygulamalarini kolay bir sekilde yiirtittiikleri,
ogrencilerin hem fen 6grenmeye yonelik tutumlarimin hem de fen 6grenme 6zyeterliklerinin
anlaml1 diizeyde gelistigi bulunmustur. Ayni arastirmada fen 6gretiminde drama yonteminden
yararlanilmasinin 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine katki sagladigi rapor
edilmistir. Bu kapsamda hem 6grencilerin fen 6grenme 6zyeterliklerinin hem de bilimsel siire¢
becerilerinin gelistirilmesi icin fen egitiminde yaratici drama etkinliklerine 6nem verilmesi

gerektigi belirtilmistir.

Tarhan (2018) tarafindan yliriitiilen ¢alismada yaratict dramanin etkinliklerinin fen
ogretimine iliskin kavramsal anlama becerileri ve 6zyeterlik tutumlarina etkilerinin incelenmesi
amaglanmistir. Calismaya 23 6gretmen aday1 dahil edilmistir. Calismanin sonucunda “yaratici
drama” uygulamalari, katilimcilarin kavramsal anlama becerileri, fen egitimine iliskin

ozyeterlik puan ortalamalarinda istatistiksel agidan pozitif yonde anlamli bir etki yarattigi,
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Ogrencilerin tutum puan ortalamalarinda ise istatistiksel ac¢idan anlamli bir farklilik

gostermedigi sonucuna varilmistir.

Yildirim ve digerleri (2018) tarafindan yapilan arastirmada fen dersi ortaokul son
kademe Ogrencilerinin kimyasal baglar konusundaki akademik basarilar1 ve derse iliskin
tutumlarina drama destekli 6gretimin etkilerinin incelenmesi amaglanmigtir. Calismaya 47
ogrenci dahil edilmistir. Calismanin sonucunda drama destekli ders uygulamalarinin kimyasal
baglar konusunda 6grencilerin akademik basarilarini artirdigi, 6grencilerin fen bilimleri dersine

iligkin tutumlarini pozitif yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Yesiltas ve digerleri (2017) tarafindan yapilan arastirmada yaratict drama destekli fen
egitiminin kavram yanilgilarina olan etkilerinin incelenmesi amag¢lanmistir. Calismaya 23
ogrenci dahil edilmistir. Calismanin sonucunda deney grubunda drama yontemine karsi
tutumdaki degisimin istatistiki olarak anlamli oldugu rapor edilmistir. Bu kapsamda fen
ogretiminde 6grencilerde yaygin olarak karsilasilan kavram yanilgilarinin en aza indirilmesi

icin derslerde yaratic1 drama etkinliklerine 6nem verilmesi gerektigi vurgulanmastir.

Demirag ve Acar-Sesen (2016) tarafindan yapilan arastirmada maddenin tanecikli
yapist adl1 tiniteye iliskin yaraticilik drama ¢aligsmalarinin ortaokul ikinci kademe 6grencilerinin
basar1 diizeylerine, motivasyon ve tutumlarina etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Calismada
18 kontrol ve 18 deney grubu olusturulmustur. Calismanin sonucunda denek grubu
Ogrencilerinin yaratici drama puan ortalamalarinin, kontrol grubu Ogrencilerine goére daha

yiiksek diizeyde bulundugu rapor edilmistir.

Taskin-Can (2013) tarafindan yapilan aragtirmada yaratici drama temelli 6gretimin
besinci smif O6grencilerinin 151k ve ses iinitesindeki fen basarilarima ve bilimsel siire¢
becerilerine etkisini Yari deneysel olan bu arastirma, 2009-2010 egitim-6gretim yilinda
Tiirkiye'deki bir devlet ilkokulunda gergeklestirilmistir. Calismaya 60 6grenci dahil edilmistir.
Caligmada yaratict drama uygulamalari, bilimsel basar1 ve bilimsel siire¢ becerileri
ortalamalarinda anlamli farkliliklar oldugu, deney grubuna yaratict drama temelli
uygulamalarla egitim verilmis, kontrol grubuna ise hicbir zaman yaratict drama
uygulanmamustir. Yaratici drama temelli 6gretimi uygulayabilmesi icin bes ders planini igeren
bir 6gretim materyali hazirlanmigtir. Unite her gruba ii¢ hafta boyunca egitim vermistir. Her

gruba On-son test olarak fen basari testi ve bilimsel siire¢ becerileri testi uygulanmistir.
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Caligmanin sonucunda yaratict drama uygulamalari, bilimsel basar1 ve bilimsel siire¢ becerileri

ortalamalarinda anlamli farkliliklar oldugunu ortaya koymustur.

Incelenen literatiir kapsaminda yurt i¢i ve disinda yapilan arastirmalar incelediginde fen
egitiminde yaratic1 drama ydnteminin farkli konu basliklarinda incelendigine ulasabiliriz. insan
ve cevre lnitesinde yaratict drama yonteminin kullanildigi ¢alismalarin ise simirli oldugu
goriilmektedir. Fen egitiminde yaratici drama yonteminin kullanildigi ¢alismalarda genel olarak
ogrencilerin akademik basarilarina katkisinin 6l¢iildiigii goriilmektedir. Akademik basari
olgeklerinin yaninda ise genellikle tutum ve motivasyon &lgekleri yer almaktadir. incelenen
literatiirde calismalarda agirlikli  olarak nicel arastirma yontemlerinin kullanildig:
goriilmektedir. Calismalarda ayrica deney ve kontrol gruplari yer almaktadir. Incelenen
literatiirlerde yaratic1 drama yonteminin fen egitiminde uygulanmasinin 6grencilerin akademik
basar1, tutum ve motivasyon gibi ¢esitli 6l¢ek sonuclarina gore anlamli farklilar yarattigi

gorilmiistiir.
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin evreni ve oérneklemi, veri toplama arag

veya teknikleri, verilerin toplanmasi ve verilerin analizinden bahsedilecektir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu c¢alismada nicel arastirma yoOntemlerinden deneysel arastirma yoOntemi
uygulanmigtir. Arastirma tek grup on test-son test modeline gore desenlenmis zayif deneysel
tirde bir calismadir. Zayif deneysel desen seckisiz atamanin olmadigr tek grup desenler ile
seckisiz atama ve eslestirmenin olmadig1 karsilastirmali grup desenlerinden olusur. Zayif
deneysel arastirmalarda, yar1 ve tam deneysel arastirmalardan farkli olarak kontrol grubu
bulunmaz. Bu tiir arastirmalarda miidahale araci tek grup iizerinde uygulanarak bagiml

degisken tizerindeki etkisi arastirilmaya ¢alisilir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Aragtirmada etkisi arastirilan tek bagimsiz degisken (yaratici drama yontemi) olmasi
nedeniyle ve 6gretmenin sinif diizeyinde tek bir sinifa 6grenim vermesi dolayisiyla kontrol
gruplu bir arastirma yontemi tercih edilmemistir. Arastirmanin uygulanmasinda 6ncelikle
ogrencilere yasam becerileri ve ¢evre duyarlilifi 6n testleri uygulanmis sonra hazirlanan ders
plan senaryolar1 4 hafta boyunca uygulanmistir. Uygulanan yontemin etkisini ortaya ¢ikarmak
icin yasam becerileri ve ¢evre duyarliligi son testleri uygulanmistir. Her iki test sonucunda elde

edilen veriler karsilastirilip verilerin analizi yapilmustir.

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubu 2022-2023 egitim 6gretim yilinda bir bityliksehirde bir
devlet okulunun 5.sinif A subesinde yer alan 11 erkek, 18 kiz olmak iizere 29 6grenciden
olusmaktadir. Katilimcilarin tespitinde “kolay ulasilabilir 6rneklem” teknigi kullanilmistir.
Kolay ulagilabilir 6rneklem teknigi, aragtirmanin mevcut 6gretim yapilan sinifa uygulanmasi
ve oOrneklemin bu smiftan secilip zaman kaybinin Onlenmesi acisindan secilmistir.
Arastirmanin yapilacagr okulun sosyoekonomik yapist ve Ogrenci profili goz Oniinde

bulunduruldugunda orta diizeyde bir okul oldugu goriilmektedir.

3.3. Calisma plani
Calisma konular1 olan yaratict drama, ¢evre egitimi, yasam becerileri konularinda

literatiir taramas1 yapilmistir. Calismanin asil boliimii uygulama asamasi oldugu i¢in bir¢ok
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uygulama taranmis i¢lerinden uygun olanlar ders kazanimlarina uygun olarak uyarlanmis ya da
yeniden senaryolar olusturulmustur. Olusturulan senaryolar uygulama dncesinde danisman ve
uzman bir kisinin onayina sunulmus olup hazirlanan oturumlar uygulama yapilacak sinif
disinda uygulanmigtir. Senaryolar 8. Siniflardan rastgele segilen 2 sube lizerinde farkli
oturumlar seklinde uygulanmistir. Deneme uygulamasi sonrasi ders planlarinda yer alan oturum
stireleri yeniden diizenlenmistir. Senaryolarda yer alan teknik ve yontemin dogru
uygulanmasina yonelik eksik ve hatali kisimlar danigman ve uzman bir kisi tarafindan
incelenmis ve revize edilmistir. Arastirma Oncesi ve sonrasinda yasam becerileri 6lgegi ve

cevresel duyarlilik 6lcekleri uygulanmastir.

3.4. Uygulamalar

Calisma 2022-2023 egitim &gretim yil1 5. Sinif Insan ve Cevre iinitesi kazanimlari ve
onerilen siireler dikkate alinarak 9 oturum seklinde hazirlanmistir. Oturumlar 40+40 dk.
seklinde ders biitiinliigiinii bozmayacak sekilde planlanmistir. Oturumlar okulun fiziki sartlari
dikkate alinarak smifta, okul bahgesinde ve okulun tribiin kisminda uygulanmistir. Bir
oturumda okul disinda yer alan orman bolgesine gidilmistir. Siif ortami zemin olarak mermer
olup ¢alismaya uygun olmasa da tiim oturumlar sorunsuz gergeklesmistir. Uygulama oncesi
arastirmaya dahil olan 29 &grenci velisinden gerekli izinler almmistir. Ogrencileri drama
stirecine alistirmak i¢in 2022-2023 egitim 6gretim yilinin 2. déneminden itibaren uygulama
oncesi drama etkinlikleri yapilmistir. Boylelikle smif drama yontemine alistirilmistir.

Uygulama 6ncesi ve sonrasi yapilan testler siireci etkilemeyecek sekilde yapilmistir.

Uygulamada yer alan ders kazanimlari ve oturum planlari tablo 3.1°de yer almaktadir.

Tablo 3.1. Ders kazanimlari ve oturum planlari.

Oturum Sire Kazamm Yontem-teknik Arac-gerec
1 40+40 F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal Yaratict drama Resim kagidi,
yasam 1@11’1 Onemini Sorgular. (dogaglama’ rol oynama, renkli boya
donuk imge, diisiince kalemleri, orman
izleme, biling koridoru,  sesleri miizigi
resim) (https://www.youtu

be.com/watch?v=s

N3aQscMPeo)

2 40+40  F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal Yaratic1 drama (gezi, Gozlem formlari,
yasam i¢in 6nemini sorgular. dogaglama, rol oynama,  rol kartlari, fotograf
rol kartlari, grup makinesi
tartigmasi)
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Tablo 3.1. Ders kazamimlar ve oturum planlari (devamu).

Oturum Siire  Kazanim Yontem-teknik Arac-gere¢
3 40+40 F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal Yaratici drama Bilgi kartlari,
yasam i¢in 6nemini sorgular. (dogaclama, rol oynama, fotograflar, sanal
F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden rol Kkartlari, sanal sergi sergi:
faktorleri, aragtirma verilerine gezisi, toplantt  https://www.artstep
dayali olarak tartigir. diizenleme, Ogretmenin s.com/view/637370
role girmesi, biiyiik grup 3ea2dd5e8f2c86183
tartismasi) 8, kiirsii
4 40+40 F.5.6.2.1. Insan ve gevre arasindaki ~ Yaratict Miizik (
etkilesimin 6nemini ifade eder. Drama(dogaglama, rol https://www.youtu
Cevre kirliliginin insanlarin sagligt ~ oynama, donuk imge, be.com/watch?v=r
tizerindeki olumsuz etkilerine istasyon) SBzhzMLPDM),
deginilir. bilgi kartlari,
fotograflar
5 40+40  F.5.6.2.2. Yakin ¢evresindeki veya  Yaratici drama Fotograflar, haber
iilkemizdeki bir ¢evre sorununun (dogaglama, rol oynama,  metni
¢Oziimiine iligkin Oneriler sunar. biling koridoru, bildiri
sunma)
6 40+40 F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri Yaratici drama  https://www.youtu
sonucunda gelecekte olusabilecek (dogaglama, rol oynama, be.com/watch?v=
cevre sorunlarina yonelik ¢ikarirmda  buzdagi, fotograf karesi, OF5ea-g2804 “21.
bulunur. baglik koyma, biiyiik grup ~ Yiizyilin Cevre
tartigmasi) Sorunu: Plastik
Kirliligi”, gz
baglama bandasi,
step tahtalar, cesitli
fotograflar
7 40+40 F.5.6.2.4. Insan-gevre etkilesiminde  Yaratic drama Cesitli atik
yarar ve zarar durumlarini 6rnekler  (dogaglama, rol oynama, malzemeler,
tizerinde tartisir. toplanti diizenleme, https://www.youtub
Ogretmenin rol almasi, e.com/watch?v=Wf
pantomim) GMYdalClU Steve
Cuts MA, haber
metni
8 40+40 F.5.6.3.1. Dogal siireclerin neden Yaratict drama yontemi Hikaye metni
oldugu yikici doga olaylarin (dogaglama, rol oynama,
agiklar. dedikodu halkast,
fotograf karesi, hikaye
tamamlama)
9 40+40 F.5.6.3.2. Yikic1 doga olaylarindan ~ Yaratici drama yontemi Bilgi kartlart

korunma yollarini ifade eder.

(dogaclama, rol oynama,
geriye doniis, hikaye
tamamlama)

3.5. Veri Toplama Araglari

Bu boliimde ¢alismada kullanilacak veri toplama araglari iizerinde durulacaktir.
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3.5.1. Yasam Becerileri Olcegi

Arastirmada O6grencilerin yaratici drama yonteminin yagam becerilerine olan etkisini
Olgebilmek i¢in Yayla Eskici (2017) tarafindan gelistirilmis olan yasam becerileri Glgegi
kullanilmistir. Kullanilan 6lgek 23 maddeden olusmaktadir. Olgek iletisim becerisi, takim
caligmasi beceresi, liderlik becerisi, karar verme becerisi seklinde 4 farkli kategoriye hizmet
etmektedir. Olgegin amaci; ortaokul 5. sinif dgrencilerinin yasam becerileri gelisiminin
gozleminden Once, Ogrenciler araciligiyla bu becerileri saptamaktir. (Yayla Eskici, 2017)
Olgegin giivenirlik hesaplamasi sonucunda testin tamami igin Cronbach alfa i¢ tutarlilik
katsayis1 0.819 bulunmustur. Faktor puanlart bakildiginda ise giivenirlik katsayilari; iletisim
becerisi i¢in 0.812, takim calismasi becerisi i¢in 0.705, liderlik becerisi i¢in 0.364, karar verme
becerisi i¢in 0.521 olarak belirlenmistir. Bu yoniiyle maddenin ayirt edicilik gii¢lerinin kabul

edilebilir diizeyde oldugu goriilmektedir (Yayla Eskici, 2017).

3.5.2. Cevresel Duyarhlik Olcegi

Ogrencilerin gevre duyarliliklarim 6lgmek amaciyla Agar (2010) tarafindan hazirlanan
cevresel duyarlilik 6lgegi kullanilmistir. Kullanilan 6lgekte 31 madde yer almaktadir. Olgek
3’lii likert tipi “her zaman, bazen, hi¢bir zaman” seklinde hazirlanmistir. Olgegin i¢ tutarlilik
katsayis1 Cronbach Alfa 0.8216 olarak hesaplanmistir (Agar, 2010). Bu 6l¢cek Agar (2010)
tarafindan 5.smif sosyal bilgiler dersinde gozlem gezisi uygulamasimin 6grencilerin ¢evresel

duyarhliklaria etkisini tespit etmek amaciyla hazirlanmistir.

3.6. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmanin verileri 2022-2023 egitim 6gretim yilinin ikinci déneminde bir
biiyliksehirde yer alan bir devlet okulunda 6grenim goren 5.sinif 6grencilerinden; insan ve gevre
iinitesi basinda yasam becerileri 6lgegi ve cevresel duyarlilik 6lgegi 6n testleri uygulanarak
toplanmustir. 4 haftalik ders planlarin uygulanmasinin ardindan yasam becerileri 6lgegi ve
cevresel duyarlilik 6lgegi son testleri uygulanmistir. Arastirma igin ve verilerin toplanmasi igin

gerekli izinler ilgili kurumlardan alinmustir.

3.7. Verilerin Analizi

Bu calismada cevresel duyarlilik 6lgegi ve yasam becerileri testlerinden elde edilen
veriler analiz edilmistir. Bu galigsma nicel bir arastirma olup On test, son test sonuglarindan elde
edilen veriler SPSS istatistik paketi kullanilarak 6n test son test puanlarinin standart sapmalari
ve puanlarin ortalamalar1 arasi fark hesaplanmistir. Puanlarin normal dagilim gosterip

gostermediginin incelenmesi amact ile Carpiklik (Skewness) - Basiklik (Kurtosis) katsayi
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degerlerine bakilmistir. Deney grubunun puan ortalamalar1 arasindaki farkin anlamliligini test
etmek i¢inde puanlarin normal dagilim goéstermesi nedeniyle parametrik testlerden t-testi,
kullanilmistir. On ve son test uygulamalarindan elde edilen verilerin analizinde “t-testi”,
aritmetik ortalama (X), standart sapma (S) ve frekans (N) hesaplamalar1 kullanilmistir.
Calismada tek grup t testi etki biiyiikligii hesaplanmasinda Cohen’s d formiilii (Cohen, 1988)
tercih edilmistir. Hesaplamalar sonucunda elde edilen d degeri su sekilde yorumlanir: Cohen
genel bir Oneri olmak iizere, d degerinin .2 den kii¢iik olmas1 durumunda, etki biiytlikliigiiniin
zayif, .5 olmasi durumunda orta ve .8’den biiylik olmasi durumunda ise kuvvetli olarak
tanimlanabilecegini sdylemektedir. Cohen-d etki biyiikliigli degerini hesaplamak igin

kullanilan formiil ve formiilde kullanilan semboller:
d: Cohen-d Etki Biiyiikliigii Degeri;
Mz1. On Test Ortalama Degeri; M2. Son Test Ortalama Degeri;

SDi: On Test Standart Sapma Degeri; SD2: Son Test Standart Sapma Degeri

My — M,

{5012 +5D,°
— 2

Yasam becerileri 6lgegine ait arastirma verilerinin normallik degerleri tablo 3.2’de yer

d =

almaktadir.
Tablo 3.2. Yasam becerileri 6l¢egi arastirma verilerinin normallik degerleri.
Yasam Becerileri  Aritmetik Carpikhk Basiklhik
Olgegi Ortalama Ortanca Mod Katsayisi Katsayisi
On Test 20,34 20,00 20,00 -.025 -1.026
Son Test 29,51 29,00 29,00 .233 -.983

Yaratict drama yonteminin yagsam becerileri lizerinde ne derece etkili oldugunun
arastirildigr problemde 5.siif 6grencilerine yasam becerileri testi 6n test ve son test seklinde
uygulanmistir.  Elde edilen verilerin oncelikle normal dagilima sahip olup olmadigi
incelenmistir. Bu amagla verilerin Carpiklik (Skewness) - Basiklik (Kurtosis) katsay1
degerlerine bakilmistir. Normal dagilimin bir gostergesi olan Skewness ve Kurtosis degerleri
icin kabul edilebilir degerler -2 ve +2, miikemmel degerler ise -1 ve +1 arasindadir (George ve

Mallery, 2003).
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Test sonuglarinin Tablo 3.2’de goriildiigii gibi, 6n test ve son test verilerine gére normal

dagilima sahip oldugu ve parametrik testlerin kullaniminin uygun oldugu belirlenmistir.

Cevresel duyarlilik dlgegine ait aragtirma verilerinin normallik degerleri tablo 3.3’de

yer almaktadir.

Tablo 3.3. Cevresel duyarlilik 6l¢egi arastirma verilerinin normallik degerleri.

Cevresel Duyarhhk Aritmetik Ortanca Mod Carpikhik Basikhik
Olcegi Ortalama Katsayisi Katsayisi

On Test 22,06 22,00 20,00 .075 -1.102

Son Test 28,72 29,00 30,00 -.237 -1.507

Yaratic1 drama yonteminin ¢evresel duyarliliklar: tizerinde ne derece etkili oldugunun
arastirlldigr problemde 5.smif 6grencilerine cevresel duyarlilik Slcegi On test ve son test
seklinde uygulanmistir. Elde edilen verilerin 6ncelikle normal dagilima sahip olup olmadig:
incelenmistir. Bu amagla verilerin Carpiklik (Skewness) — Basiklik (Kurtosis) katsay1
degerlerine bakilmistir. Test sonuglarinin Tablo 3.3.’de gortldiigii gibi, on test ve son test
verilerine gore normal dagilima sahip oldugu ve parametrik testlerin kullaniminin uygun oldugu

belirlenmistir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

Insan ve Cevre” iinitesindeki kazanimlarin yaratict drama yontemi kullamilarak
islenmesinin dgrencilerin yasam becerilerine olan etkisi ile ¢evresel duyarliliklarina etkisi
yasam becerileri 6lgegi ve ¢evresel duyarlilik 6l¢ekleri kullanilarak 6l¢iilmiistiir. Bu amagla
uygulanan bagimli 6rneklem t-testi sonuclarindan elde edilen verilerin sonuglar1 ve alt

boyutlara ait sonuclar asagida yer alan bagliklarda ele alinmstir.
4.1 Yasam Becerileri (“)lg:egi t-testi Analiz Sonuglari

Yasam Becerileri Olgegine ait bagimli drneklem t-testi analiz sonuglar Tablo 4.1°de yer

almaktadir.
Tablo 4.1. Yasam becerileri 6l¢egi bagimli 6rneklem t-testi analiz sonuglar.
Yasam i
Becerileri n X ss sd t p Cohen-d
Olcegi
On Test 29 20.34 1.17 28 -65.06 .000 7.78
Son Test 29 29.51 1.18

Tablo 4.1°de verildigi tizere, yaratici drama yonteminin yasam becerileri tizerinde
etkisinin olup olmadigini1 6lgmek amaciyla yapilan yasam becerileri 6l¢egi 6n-test son test
sonuglaria gore 6grencilerin yasam becerilerinde anlamli bir farklilik géstermektedir [t(28) =
-65.06; p<.05]. Calismaya katilan 6grencilerin yaratict drama uygulamasindan 6nce yapilan test

sonuglarina goére Ogrencilerin yasam becerilerinin ortalamasi X= 20.34 iken, uygulama

sonrasinda bu deger X= 29.51°¢ yiikselmistir. Aradaki fark Y(S) - Y(6)= 9.17 olarak
bulunmustur. Ayrica Cohen-d degeri 7.78 olarak hesaplanmistir. Cohen-d degeri .8’den biiyiik
oldugu i¢in yaratict drama yonteminin dgrencilerin yasam becerilerini arttirmada kuvvetli bir

etkiye sahip oldugu anlagilmaktadir (Kilig, 2014).
4.1.1 Iletisim Becerisi Alt Boyutu t-testi Analiz Sonuclart

Yasam Becerileri Olcegi Iletisim Becerisi Alt Boyutuna ait t-testi analiz sonuglar1 Tablo

4.2°de yer almaktadir.
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Tablo 4.2. Yasam becerileri 6l¢eginin iletisim becerisi alt boyutu bagimli 6rneklem t-testi analiz sonuglari.

Test n X ss sd t p Cohen-d
On Test 29 7.03 .73 28 -34.24 .000 6.77
Son Test 29 11.86 .69

Tablo 4.2’de verildigi iizere, yaratici drama yonteminin yasam becerilerinin alt boyutlari
iizerinde etkisinin olup olmadigini 6l¢mek amaciyla yapilan yasam becerileri 6l¢cegi 6n-test son
test sonuglaria gore 6grencilerin yasam becerilerinin iletisim becerisi alt boyutunda anlamli
bir farklilik gostermektedir [t(28) = -34.24; p<.05]. Calismaya katilan Ogrencilerin yaratici

drama uygulamasindan once yapilan test sonuglarina gore Ogrencilerin yasam becerilerinin
iletisim becerisi alt boyutu ortalamasi X= 7.03 iken, uygulama sonrasinda bu deger X=

11.86’ya yiikselmistir. Aradaki fark X (s) - X (8)= 4.83 olarak bulunmustur. Ayrica Cohen-d
degeri 6.77 olarak hesaplanmigtir. Cohen-d degeri .8’den biiyiik oldugu i¢in yaratict drama
yonteminin 6grencilerin yasam becerilerinin bir alt boyutu olan iletisim becerisini artirmada

kuvvetli bir etkiye sahip oldugu anlagilmaktadir (Kilig, 2014).
4.1.2 Takim Calismast Alt Boyutu t-testi Analiz Sonuclart

Yasam Becerileri Olcegi Takim Calismas1 Alt Boyutuna ait t-testi analiz sonuglar1 Tablo

4.3’te yer almaktadir.

Tablo 4.3. Yasam becerileri 6l¢eginin takim ¢alismasi alt boyutu bagimli 6rneklem t-testi analiz sonuglari.

Test n X ss sd t p Cohen-d
On Test 29 431 .66 28 -8.45 .000 1.84
Son Test 29 6.03 1.14

Tablo 4.3te verildigi lizere, yaratict drama yonteminin yagam becerilerinin alt boyutlari
izerinde etkisinin olup olmadigini 6l¢mek amaciyla yapilan yasam becerileri 6l¢egi 6n-test son
test sonuglarina gore dgrencilerin yasam becerilerinin takim ¢alismasi alt boyutunda anlamli
bir farklilik gostermektedir [t(28) = -8.45; p<.05]. Calismaya katilan 6grencilerin yaratict drama
uygulamasindan 6nce yapilan test sonuglarina gére 6grencilerin yasam becerilerinin iletisim

becerisi alt boyutu ortalamasi X= 431 iken, uygulama sonrasinda bu deger X= 6.03

yiikselmistir. Aradaki fark X(S) - X(é)z 1.72 olarak bulunmustur. Ayrica Cohen-d degeri 1.84

olarak hesaplanmistir. Cohen-d degeri .8’den biiyiik oldugu i¢in yaratici drama yonteminin
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ogrencilerin yasam becerilerinin bir alt boyutu olan takim ¢alismasini artirmada kuvvetli bir

etkiye sahip oldugu anlagilmaktadir (Kilig, 2014).
4.1.3 Liderlik Becerisi Alt Boyutu t-testi Analiz Sonuglart

Yasam Becerileri Olgegi Liderlik Becerisi Alt Boyutuna ait t-testi analiz sonuglar1 Tablo

4.4’te yer almaktadir.

Tablo 4.4. Yasam becerileri 6l¢eginin liderlik becerisi alt boyutu bagimli 6rneklem t-testi analiz sonuglari.

Test n X SS sd t p Cohen-d
On Test 29 4,51 .63 28 -25.13 .000 .63
Son Test 29 6.48 .63

Tablo 4.4’te verildigi lizere, yaratici drama yonteminin yasam becerilerinin alt boyutlari
iizerinde etkisinin olup olmadigini 6lgmek amaciyla yapilan yasam becerileri 6l¢egi 6n-test son
test sonuglarina gore 6grencilerin yasam becerilerinin liderlik becerisi alt boyutunda anlamli
bir farklilik gostermektedir [t(28) = -25.13; p<.05]. Caligmaya katilan 6grencilerin yaratici

drama uygulamasindan once yapilan test sonuglarina gére 6grencilerin yasam becerilerinin
iletisim becerisi alt boyutu ortalamasi X =451 iken, uygulama sonrasinda bu deger X=6.48"¢

ylikselmistir. Aradaki fark Y(S) - Y(é)Z 1.97 olarak bulunmustur. Ayrica Cohen-d degeri .63
olarak hesaplanmistir. Cohen-d degeri .5 ile .8 arasinda bir deger aldig1 i¢in yaratict drama
yonteminin 6grencilerin yagsam becerilerinin bir alt boyutu olan liderlik becerisini artirmada

orta diizeyde bir etkiye sahip oldugu anlasilmaktadir (Kili¢, 2014).
4.1.4 Karar Verme Becerisi Alt Boyutu t-testi Analiz Sonuclart

Yasam Becerileri Olgegi Karar Verme Becerisi Alt Boyutuna ait t-testi analiz sonuclari

Tablo 4.5’te yer almaktadir.

Tablo 4.5. Yasam becerileri 6l¢eginin karar verme becerisi alt boyutu bagimli 6rneklem t-testi analiz sonuglari.

Test n X ss sd t p Cohen-d
On Test 29 4.31 141 28 -2.28 .030 43
Son Test 29 4.86 1.09

42



Tablo 4.5’te verildigi lizere, yaratici drama yonteminin yasam becerilerinin alt boyutlari
izerinde etkisinin olup olmadigini 6l¢gmek amaciyla yapilan yasam becerileri 6l¢egi 6n-test son
test sonuglarina gore Ogrencilerin yasam becerilerinin karar verme becerisi alt boyutunda
anlamli bir farklilk gostermektedir [t(28) = -2.28; p<.05]. Calismaya katilan 6grencilerin

yaratici drama uygulamasindan 6nce yapilan sonuglarina gore 6grencilerin yasam becerilerinin
iletisim becerisi alt boyutu ortalamasi X =4.31 iken, uygulama sonrasinda bu deger X= 4.86’ya

ylkselmistir. Aradaki fark Y(S) - Y(é)z .55 olarak bulunmustur. Ayrica Cohen-d degeri .43
olarak hesaplanmigtir. Cohen-d degeri .2 ile .5 arasinda bir deger aldig1 i¢in yaratict drama
yonteminin &grencilerin yasam becerilerinin bir alt boyutu olan karar verme becerisini

artirmada zay1f bir etkiye sahip oldugu anlasilmaktadir (Kilig, 2014).
4.2 Cevresel Duyarhihk Olgegi

Cevresel Duyarlilik Olgegi Bagimli Orneklem t-testi Analiz Sonuglar1 Tablo 4.6°da yer

almaktadir.
Tablo 4.6. Cevresel duyarlilik 6l¢egi bagimli 6rneklem t-testi analiz sonuglari.
Test n X ss sd t p Cohen-d
On Test 29 22.06 1.51 28 -28.41 .000 4.89
Son Test 29 28.72 1.19

Tablo 4.6’da verildigi {izere yaratici drama yoOnteminin Ogrencilerin ¢evresel
duyarliliklar1 {izerinde etkisinin olup olmadigini 6lgmek amaciyla yapilan ¢evresel duyarlilik
Olcegi On-test son test sonuglarina gore 6grencilerin ¢evresel duyarliliklarinda anlamli bir
farklilik gostermektedir [t(29) = -28.41; p<.05]. Calismaya katilan 6grencilerin yaratici drama

uygulamasindan Once yapilan test sonuglarina gore 6grencilerin ¢evresel duyarliklarinin
ortalamast X = 22.06 iken, uygulama sonrasinda bu deger X = 28.72’ye ylikselmistir. Aradaki

fark X(S) - X(é)Z 6.66 olarak bulunmustur. Ayrica Cohen-d degeri 4.89 olarak hesaplanmustir.
Cohen-d degeri .8’den biiyiik oldugu igin yaratici drama yonteminin 6grencilerin gevresel

duyarhiliklarin arttirmada kuvvetli bir etkiye sahip oldugu anlagilmaktadir (Kilig, 2014).
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma

Bu arastirmaya katilan 6grencilerin 6n test puanlari ile kiyaslandigi zaman son test
yasam becerilerinde anlamli artis meydana geldigi bulunmustur. Ortaya ¢ikan bu sonuglara
gore, yaratict drama uygulamasina paralel olarak o6grencilerin iletisim, karar verme, takim
calismast ve liderlik becerilerinin gelistigi goriilmiistiir. Ayn1 zamanda Ogrencilerin genel
yasam beceri puanlarinda da anlaml artis meydana geldigi sonucuna ulasilmistir. Literatiirde
yasam becerilerinin Ogrencilere kazandirilmasinda yaratict drama egitiminin etkilerinin
incelenmesi {izerine yapilan bir arastirmada, yaratici drama egiminin yasam becerileri tizerine
etkisi oldugu rapor edilmistir (Sefer ve Akfirat, 2009). Altok (2022) ve Jjarrah (2019)
tarafindan yapilan arastirmalarda da yaratici drama yonteminin Ogrencilerin yasam beceri
diizeyleri tizerindeki etkilerinin incelenmesi amag¢lanmistir. Calismalarinin sonucunda yaratici
dramanin egitimde kullanilmasinin 6grencilerin yasam becerilerini olumlu diizeyde gelistirdigi
sonucuna varilmistir. Yaratict drama yontemi, katilanlarin devamli aktif oldugu ve yaratici
drama siirecinde ortaya ¢ikan sorunlarin bireyler arasi iletisim, empati, elestirel diisiinme,
duygularin1 tanima ve yansitma gibi becerilerini kullanarak ortak bir ¢oziim iirettikleri bir
yontemdir (Ustiindag, 2020). Buradan hareketle yaratici dramanin dogasinda yasam becerileri

yer aldigi ifade edilebilir.

Bu caligmada yaratic1 yonteminin 6grencilerin yasam becerilerinin bir alt boyutu olan
iletisim becerisini artirmada kuvvetli bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. Literatiirde sonuglari
destekleyen arastirmalar yer almaktadir. Ogrenciyi 6grenme siirecinde aktif hale getirerek
fikirlerini ortaya koymasini1 saglayan problemleri kendi kendilerine ya da grupla ¢6zmeye
tesvik eden, bagimsiz Ogrenen bireyler yetismesini saglayan yaratict drama iletisim
becerilerinin gelismesinde etkilidir. 6 yas grubu Ogrencilerinin yaratict drama egitiminin
iletisim becerilerine etkilerinin incelenmesi amaclandig1 bir ¢alismada 6grencilerin yaratict
drama egitiminin iletisim becerileri lizerinde etkili oldugu ve deney ve kontrol grubu arasinda
on test ve son test degerleri kiyaslandiginda iletisim becerileri arasinda anlamli bir farklilik
oldugu rapor edilmistir (Akoguz, 2002; Dere, 2019; Erbay, 2009; Erdem, 2021). Literatiirde
yer alan diger calismalarda da Dereli (2018), Oztiirk (2017) tarafindan yaratic1 egitiminin
ogrencilerin iletisim becerileri lizerine etkileri incelenmistir. Yapilan bu ¢alismalarda yaratici

dramanin iletisim becerilerini artirmada etkili oldugu goriilmiistiir. Yaratict drama “yasami
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oynama ve uygulama” aracidir. Bu yontem katilimcilara baska insanlarin basina gelen olaylari
anlamay1 ve deneyimlemeyi olanakli kilar. Bu baglamda iletisim becerilerinin gelistirilmesinde
yaratict dramanin kullanilabilecegi diistiniilmektedir. Yaratici yonteminin diger 6gretim
yontemlerine gore en Onemli farki, bireye-0grenciye odaklanmasi ve interaktif katilimi
icermesidir. Yaratict drama "Yaratarak, yasayarak ve eglenerek 6grenme ve 0gretme" saglar.
Bunu bir yontem olarak kullanarak, 6grenci pasif bir konumdan etkin-aktif bir konuma geger.
Ayrica bu yontemde kullanilan uygulamalar ile farkindalik yaratilarak bireyin duyarlilig
artirllmakta, 6zgiinliigiin ve yaraticilifin ortaya ¢ikarilabilecegi bir ortam olusturulmaktadir.
Iletisim becerileri gelistirmenin yan1 sira onlar1 topluma entegre etmek de gereklidir.
Cocuklarin iletisim becerilerinin gelisiminde en etkili yontemlerden birinin yaratict drama

oldugu soylenebilir. (Kusdemir, 2016)

Literatiirde yer alan bir aragtirmada yaratict drama egitiminin iletisim becerileri
arasinda anlaml ve pozitif yonde bir iliski oldugu rapor edilmistir (Arslan ve digerleri, 2010;
Soylu, 2017). Giuler (2019) tarafindan yapilan arastirmada yaratict drama egitiminin
ogrencilerin iletisim becerileri ve 6z yeterlik inanc¢larina etkisinin incelenmesi amaglanmistir.
Calismanin sonucunda Ogrencilere verilen yaratici drama egitiminin iletisim becerileri
bakimindan deney grubunun lehine anlamh diizeyde yiiksek diizeyde oldugu, kontrol grubu ile
kiyaslandiginda deney grubu arasinda anlamli farklilik oldugu, kontrol grubunun 6n test ve son
test puanlart incelendiginde bir degisiklik olmadigi sonucuna varilmistir. Yine ayni konu
iizerinde yapilan bir baska ¢alismada da yaratici drama egitiminin iletisim becerileri lizerinde
etkili oldugu ve deney grubunun 6n ve son test puanlar1 yliksek bulunurken, kontrol grubu
ogrencilerinin 6n ve son test puanlarinda farklilik olmadigi rapor edilmistir (Ali, 2019). Ancak
literatiirde yaratici dramanin iletisim becerileri arasinda anlamli fark bulunamayan ¢alismalarda
mevcut oldugu, 6grencilerin 6n ve son testleri incelendiginde bir gelisme degismenin olmadigt
rapor edilmistir (Murat, 2021). S6z konusu c¢alismanin sonuglarinin bizim ¢alismamizin tak
tersi sekilde bulgulara sahip olmasinin nedeni 6rneklem grubunun ve yas grubunun farkl

olmasindan kaynaklandigi sdylenebilir.

Bu ¢aligmada yaratict drama yonteminin 6grencilerin yagsam becerilerinin bir alt boyutu
olan liderlik becerisini artirmada orta diizeyde bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. Adigiizel
(2013), Erdeveciler (2016) yaratici dramanin liderlik becerilerine etkilerini incelemislerdir.
Calismalarinda  ogrencilerin  liderlik  becerilerini  gelistirdigi sonucuna ulagmiglardir.

Katilimeilarin drama siirecinde birbirlerine karsi saygili, hosgoriilii olmalar1 ve onyargili
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olmamalar1 6nemlidir. Hodgets (1999)’dan aktaran Celik ve Stimbiil (2008), etkili liderlik
becerisinin bir¢ok faktdrden etkilenebilecegini ve bu faktorler arasinda yas, deneyim,
katilimcilarin beklentileri, kisilik 6zellikleri, karar alirken yasadig: siiregler, yapilan isgin ¢esidi
gibi birgok faktorden etkilendigini ifade etmislerdir. Literatiirde yapilan bir diger arastirmada
¢evrimigi yaratici drama egitiminin, liderlik becerilerine etkilerinin incelenmesi amaglanmastir.
Caligmaya 122 ogrenci dahil edilmistir. Calismanin sonucunda ise yaratict drama egitiminin
ogrencilerin liderlik becerileri boyutunda negatif yonde bir iliski oldugu rapor edilmistir
(Alpaydin, 2022). Bu calismanin c¢evrimig¢i olarak uygulanmasi bu becerinin gelismesinde

negatif bir etkiye yol agmis olabilir.

Yolcu (2021) ve Kdmegoglu (2017) tarafindan yapilan ¢aligma sonuglarina gore yaratici
drama ydnteminin Ogrencilerin yasam becerilerinin bir alt boyutu olan takim caligmasini
artirmada kuvvetli bir etkiye sahip oldugu anlasilmaktadir. Yolcu (2021), Kémegoglu (2017),
caligmalarinin sonucunda yaratict drama egitimin takim c¢alismasi becerilerini olumlu yonde
gelistirdigini raporlamiglardir. Ong ve digerleri (2022) tarafindan yiiriitiilen bir diger calismada
yaratict dramanin fen bilimleri 6grencileri ve fen bilimleri disi alanlardaki 6grencilerin
durumsal ilgileri, kariyer ilgileri ve bilimle alakali tutumlari iizerindeki etkilerini incelenmesi
amaclanmistir. Arastirmanin sonucunda Ogrencilerin drama etkinliklerinin takim c¢aligsmasi
beceri diizeylerini arttirdig1 rapor edilmistir. Kurgusal diinyadaki tiim gergeklikler, yaratici
drama siireclerinde olusturulur ki bu bir bakima yine grubun kendi iiyeleri tarafindan
olusturulan diger imgeleri ortaklasa yasamasi, algilamasi1 ve aktarmasi demektir. Bu imgeler
ayni zamanda silirecin etkili olmasma, grup dinamiginin gelismesine, i¢ izleyicilerin de
ogrenmesine katki saglar. (Adigiizel, 2010) Grup dinamiginin gelismesi, ortak yasantilarin
olmasi, katilimeilarin siirekli etkilesim halinde olmalar1 onlar bir takim haline getirmektedir.

Tiim bu nedenler yaratict dramanin takim ¢aligmasin1 artirmada etkili oldugunu gostermektedir.

Cakmakg1 ve Ozabaci (2015) tarafindan yapilan calismada 5.simif dgrencilerinin yaratic
drama egitiminin karar verme becerilerini gelistirdigi goriilmiistiir. Caligmanin sonucunda
Ogrencilerin yaraticit drama ve karar verme beceri On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli
farklilik oldugu, s6z konusu farkliligin deney grubu lehine anlamli bulundugu rapor edilmistir
(Cakmake1 ve Ozabaci, 2013). Literatiirde yer alan bazi ¢aligmalarda séz konusu bulgularin tam
aksine yaratici drama egitiminin kara verme becerileri iizerinde etkili olmadigi sonucuna
varilmistir (Seven, 2021). Calisma sonuglari arasinda farklilik olmasmin nedeni olarak

caligmalarin farkli etnik yapilara sahip 6grenciler iizerinde yiiriitiilmesi gosterilebilir.
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Yapilan bu aragtirmaya katilan 5. Sinif 6grencilerin 6n test puanlari ile kiyaslandigi
zaman son test ¢cevre duyarlik diizeylerinde anlamli artis meydana geldigi bulunmustur. Ortaya
¢ikan bu sonuglara gore, yaratici drama yonteminin ortaokul 6grencilerinin ¢evre duyarlik
diizeylerini arttirmaya katki sagladigi goriilmiistiir. Literatiirde yer alan caligsmalar bunu
destekler nitelikte oldugu goriilmektedir. Karabulut ve Gengtiirk Giiven (2020) tarafindan
yapilan aragtirmada yaratici drama egitiminin 6grencilerin ¢evre duyarliliklar tizerindeki
etkilerinin incelenmesini amaglanmistir. Calismanin sonucunda 6grencilerin almis olduklari
yaratict drama egitimin sonucunda c¢evre duyarlilik boyutunda almis olduklar1 puan
ortalamalarinin On test ve son teste gore son test puanlarinin anlamh diizeyde yiiksek oldugu
sonucuna ulasilmistir. Yine ayni ¢alismada 6grencilerin ¢evre duyarlilik diizeylerinin anlamli
diizeyde gelistigi rapor edilmistir. Karabulut (2020) tarafindan yapilan arastirmada yaratici
drama egitiminin G6grencilerin g¢evresel duyarliligmma etkisinin incelenmesi amaclanmistir.
Calisgmanin sonucunda yaratici drama egitiminin 6grencilerin ¢evre duyarliliklarini anlaml
diizeyde arttirdig1 sonucuna ulagilmistir. Nalgac1 (2021) tarafindan yapilan arastirmada fen
bilimleri derslerini ¢evre ve insan iinitesinde yaratici drama uygulamalarinin kullanilmasina
iliskin etkenlerin incelenmesi amaclanmistir. Arastirmanin sonucunda yaratict drama ile
uygulanan derslerin 6grencilerin ¢evre duyarliliklar {izerinde etkili oldugu ve 6grencilerin
cevre duyarhilik diizeylerini gelistirdigi sonucuna varilmistir. Literatiirde yer alan bir diger
arastirmada ise yaratici drama uygulamasi ile ¢evre duyarlilifi arasindaki iliskinin incelenmesi
amaclanmistir. Calismanin sonucunda yaratict drama egitiminin 6grencilerin ¢evre duyarlilik
diizeyleri lizerinde olumlu etkilerinin oldugu ve &grencilerin ¢evre duyarlilik diizeylerini
gelistirdigi rapor edilmistir (Aydin ve Aykag, 2016). Benzer bir ¢alismada ise; Tokmak ve
digerleri (2023) tarafindan yapilan c¢alismada drama egitimi ile ¢evre duyarliligi arasindaki
iligkinin incelenmesi amaglanmistir. Calismanin sonucunda drama egitiminin Ogrencilerin

cevre duyarlilik diizeylerini pozitif yonde gelistirdigi sonucuna varilmaistir.

Alanyazinda yapilan pek ¢ok ¢alisma s6z konusu bu ¢alismada ortaya ¢ikan bulgulari
destekler niteliktedir (Teker, 2023). Ocal ve Cavdar (2022) tarafindan yapilan arastirmada
drama egitimi ile verilen c¢evre duyarlilifi egitimi arasindaki iligkinin incelenmesi
amaglanmigtir. Calismanin sonucunda drama egitiminin, Ogrencilerin ¢evre duyarlilik
diizeylerini gelistirdigi ve olumlu yonde arttirdigi sonucuna varilmistir. Literatiirde ¢cevre egitim
ve yaratict drama uygulamalar {izerinde yapilan ¢alismada yaratict drama egitiminin gevre
duyarliligima etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Calismanin sonucunda &grencilerin

yaratict drama egitimi ile gordiikleri ¢evre egitimi sonucunda dgrencilerin ¢evre duyarlilik
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diizeylerinde anlamli sekilde artis oldugu, s6z konusu artigin ise pozitif yonde oldugu sonucuna

varilmustir (Ozyiirek, 2021).

5.2. Sonug¢

Bu aragtirmaya katilan 5. sinif 6grencilerine uygulanan yaratici drama senaryolarinin,
genel yagam becerilerini artirdigi goriilmiistiir. Yaratici drama yontemi yasam becerilerinin alt
boyutlarindan iletisim becerisini artirmada etkili oldugu goriilse de literatiirde yas ve grup
dinamiklerine bagli olarak tersi yonde etkisinin olabilecegi yer almaktadir. Arastirmada yaratici
drama yonteminin liderlik alt becerisine etkisinin orta diizeyde oldugu goriilmistiir. Literatiirde
genel olarak yaratict drama yonteminin iletisim becerisini artirmada etkili oldugu
goriilmektedir. Ancak literatlirde yaratici drama yonteminin iletisim becerisini gelistirmede
negatif yonde etkisi olabilecegi de goriilmektedir. Yaratici drama yOnteminin yasam
becerilerinden karar verme becerisi ve takim calismasi becerisine pozitif yonde etkiledigi
literatiir ve arastirma verilerinden goriilmektedir. Tiim bunlarin yaninda 5. simif 6grencilerin
yaratict drama yontemi ile planlanan “Insan ve Cevre” iinitesinin 6grencilerin gevresel

duyarhliklaria pozitif yonde etkiledigi goriilmektedir.

5.3. Oneriler

e Bu calismada elde edilen bulgular sonucunda yaratict drama egitiminin
Ogrencilerin karar verme, takim caligmasi, iletisim becerileri, liderlik
becerilerini ve tliim yasam becerilerini gelistirdigi goriilmiistiir. Bu nedenle
Ogretmenler tarafindan ders plan1  hazirlanirken, yaratici  drama
uygulamalarindan siklikla yararlanilmasi onerilmektedir.

e 5. Smif 6grencilerin ¢evre duyarliliklarini yaratict drama egitimlerinin etkili
diizeyde arttirdig1 ve gelistirdigi bu nedenle o6grencilere g¢evre duyarlilig
davraniglarin1 kazandirilirken yaratict drama etkinliklerinden derslere entegre
edilmesi onerilmektedir.

e Bu arastirma 5. Smif diizeyinde tek grupla yapildig: i¢in arastirmada kontrol
grubu yer almamaktadir. Bundan dolayr benzer g¢alisma kontrol grubu da
eklenerek tekrar yapilmasi dnerilmektedir.

e Yaratict drama yontemini farkli fen bilimleri konularinda da uygulanmasi

Onerilmektedir.
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EKLER

EK1

YARATICI DRAMA DERS OTURUMLARI

1.OTURUM

Ders: Fen Bilimleri

Konu: Biyogesitlilik, dogal yasam, nesli tiikenen canlilar, habitat, ekosistem
Siire: 2 (40+40)

Kazanimlar:

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in dnemini sorgular.

Ulkemizde ve Diinya’da nesli tiikenen veya tiikenme tehlikesi ile karsi karsiya olan bitki ve hayvanlara
ornekler verir.

Arag ve Geregler: Resim kagidi, renkli boya kalemleri, orman sesleri miizigi
(https://www.youtube.com/watch?v=sN3aQscMPeo)

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama (dogaglama, rol oynama, donuk imge, diisiince izleme, biling
koridoru, resim)

Yer ve Katihma Bilgileri: Smif i¢i ve sinif disi ¢esitli mekanlar, 29 6grenci

1.0TURUM (40 DK+40 DK)
I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1. Etkinlik (5 dk): Ogretmen cocuklara dykiiniin bir ormanda gectigini sdyler. Orman hayal
etmeleri soylenir. Ogretmen ¢ocuklara nasil bir orman? Sorusunu sorar. Alinan her cevap
ogrenciden alindiktan sonra tekrarlanir. Cocuklarin ormanla ilgili kurdugu her ciimle mekan
icine biraz daha yakinlastiracaktir.

2.Etkinlik (5 dk): Ogretmen orman sesleri miizigini agar. Sinif ¢gember haline gelir. Miizik
esliginde serbest sekilde sakince vyiiriiniiliir. Ogretmen ortada olacak sekilde &grencilere
ormanda yiiriidiiklerini sdyleyerek yonergeler verir.

“Ormanda ylirliyoruz. Diger canlilar1 rahatsiz etmeden sessiz bir sekilde yiiriimeliyiz.
Yanimizdan bir sincap gegti, aa oda ne bir maymun ailesi muzlar1 yiyor. Kars1 agagta baykus
var. En sevdiginiz ¢igegi gordiiniiz sakin koparmayin sadece dokunarak koklayabilirsiniz.
Ormanin icerisinde bir¢cok yaslanmis agag var patikada oniiniize kiitiik ¢ikt1 dikkatlice istiinden
atlayabilirsiniz. Ilerden su sesi geliyor. Acaba oraya mi gitsek? Suyun yanina gitmek
istiyorsunuz. Eyvah o da ne calilara takildik. Sakince kurtulmaya g¢alisiyoruz. Bu taraftan
gitmek baya zorlayacak bizi deyip diger yolu denemek istiyoruz. Ama orda da dikenli agaglarla
karsiliyorsunuz. Biraz egiliyorsunuz gegmek icin ama yetmiyor. Biraz daha egil dikmemiz
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gerekli siiriinerek de olsa sonunda gectik. Artik suyun yanina geldik. Derin bir nefes ¢ekip
rahatlayabilirsiniz.

3. Etkinlik (5 dk): “Burasi kocaman bir orman ve bu ormanda birgok hayvan bir arada yasiyor.
Kiminin yuvasi agaglarda, kiminin yuvasi kayaliklarda kiminin yuvasi da yer altinda.” der ve
“Bu biiyiikk ormanda hangi hayvanlar yasiyor olabilir?’” sorusu c¢ocuklara yoneltilir ve
¢ocuklardan donarak o hayvanin formunu almalari sdylenir. Ogretmen bu biiyiik ormanda gezer
ve sirayla her cocugun omzuna dokunarak hangi hayvan oldugunu sdéylemesini ister.

Ara Degerlendirme: Hayal ettiginiz ormanda bir¢ok canli bir arada yasiyordu. Bu kadar ¢ok
canlinin bir arada uyum i¢inde yasamasi size ne hissettirdi?

Canli ¢esidinin bu kadar ¢ok olmasi doga i¢in 6nemli mi?

Bu canlilardan bazilarinin zaman i¢inde yok olmasi durumunda cesitliligin azalacagi ve
dogadaki uyumun bozulacagi vurgulanir.

4. Etkinlik (5 dk): Ogretmen bu ormanda biiyiik kii¢iik birgok canli tiiriiniin birlikte yasadigin
sdyler. Ogretmen ormanda yasayan bazi canlilarin sayilarmin gitgide artarken bazilarmin
sayilarmin zamanla azaldigini sdyler. Ozellikle baz1 canlilarin avcilar tarafindan avlanilmasi
onlarin etlerinden besin, tiiylerinden elbise ve daha bir¢ok farkli amagla kullanilmalar1 sonucu
sayilarmin gitgide azaldigim sdyler. Ogrencilerden sayilarinin gitgide azalan canlilar1 bilip
bilmedikleri sorulur? Ogretmen bdlgemizde de yakin zamana kadar yasayan su an ¢ok daha
kii¢iik bir bolgede Toros daglarindaki kayalik ve ormanlarda yasayan hizli kosan ve boynuzlari
olan canliy1 biliyor musunuz der? Ogrencilerin cevaplarindan yola ¢ikarak yaban kegilerine
ulagmalar1 saglanir. Eger cevap gelmezse ipucu olarak inat¢i mi1 inatg¢1 olduklar1 vurgulanir.

Il. CANLANDIRMA

5. Etkinlik (20 dk): Ogretmen, bugiinkii kahramanimizin nesli tiikenmeyle kars1 karsiya kalan
yaban kecisi oldugunu soyler. “Kahramanimiz yaban kegisini iizen bir durum var. Bu duruma
cani ¢ok sikiliyor. Acaba yaban ke¢isinin problemi ne olabilir? Sorusu yoneltilir. Cevaplar
dinlenir ve sayilariin azaldigi ve yalniz yasamaya basladiklarina ulastirilmaya caligilir.
Ogretmen 6ykilyii anlatmaya baslar.

Kahramanimiz yaban kegisi artik eskisi kadar arkadasinin olmadigim diisiiniip tiziiliiyormus. Eskiden
sayilarinin ¢ok kalabalik oldugunu ormanin ugsuz bucaksiz derinliklerinde serbestce dolandiklarini
dedesi hep anlattyormus. Canimi sikan bir durumda artik eskisi kadar ormanda rahat hareket
etmemeleriymis. Bundan dolay1r ormanin sadece kiigiik bir alanini biliyormus. “Acaba bu orman ne
kadar biiyiik? Ormanin daha ilerisinde bagka hangi hayvanlar yasiyor?” gibi sorular stirekli kafasimi
mesgul ediyormus. Bir giin tek basina ormanin derinliklerini girip kesfe ¢ikmay1 diisiiniiyormus. Bu
diisiincesini arkadaglarina paylagmis. Arkadaslarimin bir kismi: “Git ve hayallerini gergeklestir.
Tehlike altinda olacaksin ama bunu basarabilirsin” diyorlarmig. Bir kismi ise: “Orman tehlikelerle
dolu sakin gitme yoksa seni de kaybedebiliriz, liitfen gitme sayimizin azalmasini artik istemiyoruz.”
diyerek onun kalmasini istemisler. Yaban kegisinin kafasi karigsmis. Gidip gitmeme konusunda

ikilemde kalmus. ..




Cocuklardan karsilikli iki sira olmalar1 ve yiizleri birbirine bakacak sekilde durmalari istenir.
Gontllii bir 6grenci yaban kecisi olarak secilir. Yaban kecisi diisiinceli sekilde diger
ogrencilerin olusturdugu koridoru yavas yavas yiirimeye baslar. Koridoru olusturan
cocuklardan, kararimi verebilmesi i¢in bu yolculukla ilgili olarak diisiincelerini yanlarindan
gecerken sOylemeleri istenir. “Gitsin, ¢linkii...” ya da “Gitmesin, c¢linki...” ciimleleri
tamamlanarak diisiincelerini paylasabilecekleri hatirlatilir. Koridorun sonunda lider yaban
kegisine kararini sorar.

2

6. Etkinlik (20 dk): Sinif kura ile 5 gruba ayrilir. Yaban kegisinin karar1 gitmek ve ormani
kesfetmek olursa 6gretmen: “Yaban kecisi gitmeye karar vermis. Yolda basina neler gelmis
olabilir? Ormanda baska hangi canlilarla tanistt acaba? Baska yaban kecilerini gérmiis mii?
Onunla birlikte yola ¢ikan bagka yaban kegileri var miydi? Eger gidip geri donmezse ne olur?
Yaban kecisinin bolgeden ayrilmasi bagka canlilar1 da etkilemis olabilir mi? Yaban kegisi dogal
yasam alani digina ¢ikarsa bagka nelerle karsilagabilir?’’ sorularini sorar. Gruplarin cevaplarina
gore Oykii tamamlanir. Yaban kegisinin karar1 gitmemek yoniinde olursa 6gretmen “Yaban
kecisi gitmedi bundan dolay1 tehlikelerle karsilasmadi. Onu seven bir ailesi ve dogal yasam
alan1 var. Acaba gitmeye karar verseydi hayalini gergeklestirebilecek miydi? Sorularini sorar.
Almman cevaplara gore hikayeler gruplarca tamamlanir. Hikayeler kurgulastirilir.
Kurgulastirilan hikayeler gruplarca canlandirilir.

Ara degerlendirme: Kahramanimiz yaban keg¢ilerini yakindan tanidik. Nesli tiikenme tehlikesi
ile kars1 karsiya kalan yaban kecileri bolgemiz ve dogal yasam i¢in onemli canlilardir.
Bolgemizde veya lilkemizde yaban kegileri gibi nesli tiikenme tehlikesi altinda birgok canli tiirii
vardir. Bu canlilar1 ve bunlarin dogal yasam i¢in 6énemini sonraki derslerimizde daha yakindan
Ogreneceginiz. Sizlerin bildigi bagka nesli tiikenme tehlikesi altinda olan canlilar var m1? Bir
sonraki ders i¢in bunlari arastirabilir misiniz?

III. DEGERLENDIRME

7.Etkinlik (20 dk): Ogrenciler kura ile 5 gruba ayrilir, biiyiik resim kagitlar1 gruplara verilir.
Oturum boyunca hayal ettikleri yaban keg¢isinin yasadigi ormani ¢izmeleri istenir. Bu ormanin
icine istedikleri bitki ve hayvanlari yerlestirmeleri sdylenir. Resimler panoda sergilenir.

2.0TURUM

Ders: Fen Bilimleri

Konu: Biyogesitlilik, dogal yasam, nesli tiikenen canlilar, habitat, ekosistem
Siire: 2 (40+40)

Kazanimlar:

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in 6nemini sorgular.

Ulkemizde ve Diinya’da nesli tiikenen veya tiikkenme tehlikesi ile karsi karsiya olan bitki ve
hayvanlara ornekler verir.
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Arac ve Gerecler: Gozlem formlari, rol kartlari, fotograf makinesi

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (gezi, dogaglama, rol oynama, rol kartlari, grup
tartigmast)

Yer ve Katima Bilgileri: Okul dis1 6grenme ortami; Orman, 29 kisi
2.0TURUM (40dk +40 dk)
I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

Bu oturum okul disinda okulun arkasinda yer alan ormanlik alanda hava kosullar1 dikkate
almarak gerceklestirilecektir. Ogrencilerle “Ali Babanm Bir Ciftligi Var” sarkis1 esliginde
ormana dogru ylriiniiliir. Caligma alaninda ¢ember yapilarak oturulur.

1.Etkinlik (5dk): Ogrenciler ¢ember olusturur. Sirasiyla “biyogesitlilik, ekosistem, habitat,
cevre, doga” derler ve gruplar olusur. Ogretmen, dgrencilere ortamda bulunan bir bitki tiiriinii
gosterir ve 6grencilerden belirtilen alan igerisinde gosterdigi bitkiyi bulmalarini ister. Bitkiyi
ilk bulan grup oyunu kazanir. Bu oyun 4-5 kez tekrarlanir.

1. CANLANDIRMA
2 Etkinlik (30 dk): ORMAN GEZISi

Gezi alaninda cemberde yer alan 6grenciler sirasiyla “biyogesitlilik, ekosistem, habitat, cevre,
doga” isimli kagitlari gekerler. Her grup bir kdseye gider. Gezi alanina gelindiginde her grubun
calisma alan1 6gretmen tarafindan belirlenir. Ogrencilerin alan disina ¢ikmamasina dzenle
dikkat edilir. Bunun igin 2 metrekarelik alanlar koselerine ¢ubuk dikilip etrafi iplerle
cevrilebilir. Her gruptan 10 dakika siireyle gozlerini kapatmalarini ve ortami dinlemeleri istenir.
Duyulan canli sesleri not edilir. Sonrasinda biiytitecler kullanilarak bitki, hayvan ve diger canli
gruplarindan kendi caligma alanlar1 i¢inde gozlem yapmalar1 istenir. Bulunan Ornekler
fotograflanir. Gozlem sonuglar1 agagida yer alan tabloya grup arkadaslari tarafindan doldurulur.

OKUL ADI OGRETMEN ADI GRUP ADI

CALISMA ALANI GOZLEM TARIHI GOZLEM SURESI

CALISMA ALANI CESIDI | BULUNAN  CANLININ | BULUNAN  CANLININ
(NEMLI, KURU ARAZI) CESIDi SAYISI
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Ogrenciler ismini bilmedikleri canlilarm fotograflarin1 ¢ekerek Google goriintiilii arama
boliimiinden ulagabilirler.

Aciklama: Belli bir alanda yasayan, birbirleriyle siirekli etkilesim icerisinde olan canlilarla
bunlarin cansiz ¢evrelerinin olusturdugu biitiine ekosistem denir.

3.Etkinlik (20 dk): A’lar B’ler kura ile belirlenir. A ve B’ler eslesmesi 6gretmen tarafindan en
az iletisim halinde olan dgrenciler eslesecek sekilde belirlenir. Ogrencilere metinler dagitilir
once A’lar metne gore arkadasini ikna etmeye caligir. Bir siire sonra rollerin degistirilmesi
sdylenir. Dogaglamalar kesilir ve katilimcilar 6niinde tekrarlanir. Ogretmen, baska bir ikiliye
kaldig1 yerden devam etmesini sdvler.

A: Siz bir biyologsunuz. Arazide gezerken nesli tiikenmekte olan bir bitki tiirii ile
karsilastyorsunuz. Once kendinizin gordiigiinii diisiiniiyorsunuz. Nesli tiikkenen bitkiyi almak

isterken arkadasiiz hey bir dk o bitkiyi 6nce ben gordiim diyor ve bitkiyi almak istiyor...

B: Siz bir biyologsunuz. Arazide gezerken nesli tiikenmekte olan bir bitki tiirii ile
karsilastyorsunuz. Once kendinizin gordiigiinii diisiiniiyorsunuz. Nesli tiikkenen bitkiyi almak

isterken arkadasiniz hey bir dk o bitkiyi dnce ben gordiim diyor ve bitkiyi almak istiyor...

4. Etkinlik (10 dk): 9.etkinlikte A ve B’ler ikili gruplarina bu etkinlikte devam ederler.
Bulundugumuz alanda yasayan bir sincap oldugunuzu diisiiniin. Avlanmak amaciyla
yasadiginiz bolgeden bir siireligine ayrilmak zorunda kaldiginizi ancak geri dondiigiinlizde
orman yangini ¢ikmasi nedeniyle yasam alaninizin yok oldugunu hayal edin. Yasam alaniniz
yok olmasi durumunda neler yapardiniz? Bu yanginda arkadaslarmiza ulasamamaniz
durumunda ve bundan sonraki yasaminizda tek basiniza kalacaginizi diisiindiigiiniizde neler
hissederdiniz? Yasaminiza devam edebilmek i¢in neler yapardimiz? Grup arkadasiniz ile
tartisiniz.

III. DEGERLENDIRME

5. Etkinlik (10 dk):

Cember olusturulur. Giiniin degerlendirilmesi yapilir ve 6grenci goriisleri alinir.
3.0TURUM

Ders: Fen Bilimleri

Konu: Biyogesitlilik, dogal yasam, nesli tiikenen canlilar, habitat, ekosistem
Siire: 2 (40 dk.+ 40 dk.)

Kazanimlar:

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in 6nemini sorgular.
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Ulkemizde ve diinyada nesli tiikenen veya tiikenme tehlikesi ile karsi karsiya olan bitki ve
hayvanlara ornekler verir.

F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.
Arac ve Geregler:

Bilgi kartlari, fotograflar, sanal sergi:
https://www.artsteps.com/view/6373703ea2dd5e8f2c861838, kiirsu

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (dogaglama, rol oynama, rol kartlari, sanal sergi
gezisi, toplant1 diizenleme, 6gretmenin role girmesi, biiylik grup tartismasi)

Yer ve Katilmai Bilgileri: Siifi¢i mekan, 29 6grenci
I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1.Etkinlik (5 dk.): ORMANDA SEYAHAT

Ogrenciler cember olusturur. Sirasiyla 1,2,3,4 derler. 1 ve 2’ler bir kdseye, 3 ve 4’ler diger
koseye gegerler. 1°ler den hayali bir orman olusturmalari istenir. Ogrenciler sikisarak yan yana
dururlar. 2’ler hayali ormandan ge¢meye calisirlar. Ancak hayali agaglar gegit vermek
istemezler. 3 ve 4’lerde aym sekilde gorevleri verilir. 3’ler orman, 4’ler ise hayali ormandan
gecmeye calisirlar. 1 dk da kars1 tarafa en ¢ok gecen grup oyunu kazanir. Oyunun ikinci
asamasinda 1 ve 2’ler kendi aralarinda, 3 ve 4’ler kendi aralarinda yer degistirirler. Karsi tarafa
en ¢ok gecen grup oyunu kazanir.

2 Etkinlik (10 dk.): EVSIZ TILKi

Ogrenciler gember olusturur. 1,2,3 ve 4 derler. Smif 4 gruba ayrilir. Gruplarin isimleri deniz,
g0l, orman ve ¢ol olarak belirlenir. Her gruptan bir goniillii 6grencide ebe olarak segilir. Ebeler
gruplarinin ortasinda durur. Her oyuncu i¢in ebe harig kiiclik daireler ¢izilir. Oyuncular baslama
sesiyle birlikte yerlerini degistirmeye baslarlar. Ebede bu sirada grubunun i¢inde dolasarak bos
daire bulmaya calisir. Ebenin yerlestigi evin sahibi tilki olur. (Ag¢ikta kalan oyuncu tilki olur.)

Il. CANLANDIRMA

3. Etkinlik (15 dk) : Kura ile 5 grup belirlenir. Ogretmen gruplara bilgi kagitlarmi dagitir.
Gruplar kendilerine verilen bilgi kartlarindan yola ¢ikarak canliy1 resmederler. Birinci gruptan
itibaren sirastyla tiim gruplar resimlerini diger gruplarla paylasirlar. Gruplar bilgileri kullanarak
1-2 dakikalik canlandirmalar tasarlarlar. Diger gruplar gorsellere ve canlandirmalara bakarak
grubun canlandirdigi canliy1 tahmin etmeye ¢alisirlar. Sonrasinda 6gretmen canlilarin isimlerini
ve fotograflarini paylasir.
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Anadolu parsi: Boyu 200-250 cm, agirhig: disilerde Van kedisi: Adim Van GGl bolgesine dayanan

35-50 kg, erkeklerde 45-70 kg civarindadir. Yaklagik kbklerinden alan, iyi bir yiiziicii olan, gozleri

mavi veya yesil rengi ya da biri mavi digeri yesil
olabilen bir kedi irki. Genelde Van kedisi

omrii 20 yidir. Cok c¢evik olan Anadolu parsi,

etoburdur ve geyik, yaban kecisi, yaban domuzu,

kigik memeliler ve kuslar gibi hayvanlar av yavrularinin iki kulag: arasinda bir veya iki adet

yelpazesini olu du Anadolu parst siyah nokta bulunur. Van kedilerinde, yeni dogan

Dogu Akdeniz ve Dogu_Anadolu bdlgelerinde, daha yavrulann - gbzleri - grimsi - renktedir.  Yavru

¢ok ormanlik ve daglik alanlarda yasamistir. Dogal kedinin dogumundan 25 giin sonra gbz renkleri

farklilagmaya baslar ve 40 giin sonra da goz

yasam alanlar ve av kaynaklarimin ‘
azalmasi parslar insanlarn yasadign yerlere renkleri netlesir. Iki kulag: arasinda bir veya iki

yonlendirmis ve bu da genellikle vurularak ya da adet siyah nokta bulunan van kedisi yavrularinin

zehirlenerek dldiiriilmelerine yol agmaktadir. gogu tek-goz olur. Ve busiyah noktalar adeta tek-

g0z kedilerin miihrii olarak tanimlanir.

Yaban Mersini: Genel olarak

Kuzey Avrupa, Amerika'daki Rocky Citlembik: yaklasik 60-70 tur barindiran, her
yil yaprak déken bir agag cinsidir. Basit
yapraklari yaklastk 3—15 cm uzunlugunda,
rakimca yiiksek yumurta seklinde, sivri uglu ve kenarlari
tirtikhdir. Meyvesi sert cekirdekli-eriksi, 6—
10 mm ¢apindadir ve birgok hayvan tiiri
degisik tipleri vardir. Yaban mersini, mavi veya mor tarafindan yenilebilir; kuru ama tatl bir tada
sahiptir. Bazi tirleri stis agaci olarak
yetistirilmekte ve susuzluga karsi dayanikhhgi
dagilmig ve yaygin bir grubudur. icin tercih edilmektedir.

Daglar ve Tiirkiye'de, Karadeniz Bdlgesi bolgesinin

olan fundalik ve ormanlik bdlgelerinde yabani sekilde

meyveleri olan ¢ok yillik bitkilerin genis capta

Yilanboyun: Karabatak gibi ¢ok uzun bir boyna
sahiptirler. Uzun boyunlari "S" seklinde kivrilir. Siyah
tayleri maden gibi parildar. Yaklasik 90 cm
uzunlugundadirlar. Balik yiyicidirler. Amerikali
yilanboyunlarindan, en rahat sekilde beyaz yanal
boyun cizgisi ile ayrilir. Bir agacgta delerek yuvasini
insa eder ve 3-6 yumurta birakir.
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https://tr.wikipedia.org/wiki/Geyik
https://tr.wikipedia.org/wiki/Yaban_ke%C3%A7isi
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https://tr.wikipedia.org/wiki/Funda
https://tr.wikipedia.org/wiki/Orman
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%87ok_y%C4%B1ll%C4%B1k
https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCr
https://tr.wikipedia.org/wiki/Cins
https://tr.wikipedia.org/wiki/Karabatak
https://tr.wikipedia.org/wiki/Bal%C4%B1k
https://tr.wikipedia.org/wiki/Yumurta

Aciklama: TURKIYE’DE BiYOCESITLILIK

Turkive, biyogesitliligi ve kendine 6zgu canli tirleriile dunya uzerinde onemli bir konuma sahiptir.
Ulkemizin farkl yuzey sekillerine ve iklimsel ozelliklere sahip olmasi ve ug tarafimin denizlerle cevrili
olmasi, bircok farklh canlinin yasamasina uygun ortam saglar.

Turkiye'nin 500'den fazla ozel yasama alani ¢esidinde; 10.000'den fazla cicekli bitki ve egreltiotu,
400'den fazla kus, 500'den fazla balik, 100.000'den fozla omurgasiz hayvan tiirli yasamaktadir.

Van kedisi, Ankara kedisi, akbas (coban kopegi turi), Kangal kopegi, Turk tazisi, Denizli horozu,
Ankara tavsani, Kazdagi goknar, Sigla agaci, Datga hurmasi, kral egreltisi, giinlik agac, Ankara kegisi
(tiftik kecisi) sadece Turkiye'de yasayan canh tiirlerinden birkagidir. Bu canlilar Turkiye' nin biyolojik
agidan zenginlesmesini saglar.

Ayrica acur, golevez, igde, ¢itlembik, ahlat, hinnap, ali¢, yonca, mardimuk, taflan gibi meyve ve
sebzeler de tlkemizin biyocesitliligini artiran biyolojik zenginliklerimiz arasindadir.

Ulkemizde gerek dogal sebepler gerekse insanlarimizin

biyogesitlilik konusunda bilgi sahibi olmamalar, cevre

kidiligi, asir avlanma, orman yanginlan gibi sebeplerle

bircok canh turd yok olurken, bircok canli da yok olma tehlikesi ile karsi karsiya
kalmistir. Anadolu leopar, Asya fili, kunduz, Kafkas bizonu, orman horozu, yilan

boyun, Asya aslam bundan yillar once tlkemizde yasamis ancak su an nesli tukenmis
canhlardr.

Bunlarin yani sira tlkemizde Akdeniz foku, kelaynak kusu, su kaplumbagast,

alagevik, bozay, kardelen ¢icegi, Ankara kegisi, tuj koyunu, sultin, salep
Iz/l . orkidesi nesli tukenme tehlikesiyle karsi karsiya

olan turlerdendir.

4. Etkinlik (25 dk.): Artsteps uygulamasi iizerinde hazirlanmis olan Tiirkiye de nesli tiikkenmis
ve tiikenmekte olan bitki ve hayvan sergisi gezilir. Sergi sonrasinda 6grenciler ¢ember
olustururlar. Kura ile 5 grup belirlenir. Gruplara asagida yer alan sorulari cevaplamalari istenir?
Sorularin cevaplari tiim sinifca tartigilir.

1) Sergiyi hazirlayan siz olsaydiniz bu serginin ismini ne koyardiniz?

2) Bu canlilardan sizce hangileri 6ncesinde yasayip su an yok olmuslardir?
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3) Nesli tikkenen canlilarin yok olmasinda ne gibi durumlar etkili olmustur?
4) Diinyada ve iilkemizde biyogesitliligi tehdit eden faktorler neler olabilir?

Sergi linki: https://www.artsteps.com/view/6373703ea2dd5e8f2c861838

5.Etkinlik: https://www.aa.com.tr/tr/bilim-teknoloji/doganin-yasam-orgusu-alarm-veriyor-
biyolojik-cesitlilik-kaybi-artiyor/1848696

Doganin yasam orglisi
alarm veriyor: Biyolojik ¢esitlilik
kaybl a rtlyor Canhi yas.am cesitlili?inin.azalmasnyla. dinyanin bixoloiik

degerlerinden her giin biraz daha yoksun kalmasi, insanoglunun,

dogadaki yasam orgiisiine tutunarak ekonomik ve sosyal kalkinmayi
sirddrmesini, saghkh, mutlu ve refah dolu bir gelecege sahip
olmasini da tehdit ediyor

SON 50 YILDA TORLERIN
POPULASYONLARINDA
KAYIP

Birlesmis Milletler
(BM) bunyesinde her
yil 22 Mayis,
"Uluslararasi Biyolojik
Cesitlilik” guni olarak
kutlaniyor
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tehlikesiyle karsi

o
o,
%

karsiya
20
TEHDIT ALTINDA OLAN TURLER £
2

Amfibi tirlerin o> BIYOLOJIK CESITLILIGI
%40'INDAN FAZLASI OLUMSUZ ETKILEYEN

FAKTORLER
Resif olusturan 2
mercanlarin yaklasik ‘5’ IKLIM DEGISIKLIGI
%33'0 16'nci yazyildan 3

bu yana en az 680 $e TUKETICI TERCIHLERI
B Tom deniz memelilerinin omurgali tiiriin nesli =
3'TE INDEN FAZLASI tikendi BRl KENTLESME
Bocek tarlerinin Insanoglunun #9% DEMOGRAFIK DEGISIM
%10'V dogal kaynaklan tiketme
seviyesini dlcen "ekolojik v'iv TARIMSAL KIRLILIK
Tath su baliklarinin ayak izi”, son 50 yilda
FTEVI %190 artt) & ASIRI HASAT
N
it s
‘‘‘‘‘‘‘‘‘ K

Yakin zamanda gercgeklestirilecek olan “BM biyocesitliligi tehdit eden faktorler toplantisina
katilacaksiniz. Toplantida s6z alarak konusacaksiniz. Konusmanizi bir dnceki derste verilen
aragtirma O0devi bulgular1 ve biyogesitliligi tehdit eden faktorler baglikli haber metnindeki
verileri kullanarak yararlanarak tamamlaymiz. Ulkenizi temsilen yapacagimiz konusmada
alinan Onlemleri, diigiincelerinizi ve tavsiyelerinizi metin haline getirip konusmanizi yapiniz.
Bu etkinlik sirasinda sinifa kiirsii getirilir. Konusmacilarin rollerini benimsemeleri ve ciddi
sekilde sunumlarini yapmalari sylenir. Konugmalar kamera ile kayit altina alinabilir.

Konusmaci: Ulkemizde biyogesitliligin korunmasina yénelik ¢ok fazla énlem aldik. Dogal

yasam alanlar1 ve su kaynaklarimizi koruduk...



https://www.artsteps.com/view/6373703ea2dd5e8f2c861838
https://www.aa.com.tr/tr/bilim-teknoloji/doganin-yasam-orgusu-alarm-veriyor-biyolojik-cesitlilik-kaybi-artiyor/1848696
https://www.aa.com.tr/tr/bilim-teknoloji/doganin-yasam-orgusu-alarm-veriyor-biyolojik-cesitlilik-kaybi-artiyor/1848696

III. DEGERLENDIRME

6.Etkinlik: Ogretmen sinifa birazdan ¢evre uzmani gelecegini sdyler. Uzmanin biyogesitlilik
ve biyogesitliligi tehdit eden faktorleri ve alinmasi gereken dnlemler hakkinda bilgi verecegini
soyler. Smif kura ile 5 gruba ayrilir. Gruplardan kisa notlar almalarini ve sunum sonunda afis
hazirlamalar1 gerektikleri belirtilir. Ogretmen smifa ¢evre uzmam roliinde girer. Gerekli
anlatimlar1 yapar. Ayrica bilgilendirici brosiirleri gruplara dagitir. Gruplardan gelen sorular
cevaplandirilir. SoOylesi bitiminde afisler gruplarca hazirlanir. Hazirlanan afisler okul
panosunda sergilenir.

4. OTURUM
Ders: Fen Bilimleri

Konu: Cevre kirliligi, ¢evreyi koruma ve giizellestirme, insan-¢evre etkilesimi (insanin
cevreye etkisi), yerel ve kiiresel ¢evre sorunlari

Siire: 2(40+ 40 dk.)
Kazanmimlar:
F.5.6.2.1. Insan ve cevre arasindaki etkilesimin dnemini ifade eder.

Cevre kirliliginin insanlarin saglhigi tizerindeki olumsuz etkilerine deginilir.

Arag ve Gerecler: Miizik ( https://www.youtube.com/watch?v=rSBzhzMLPDM), bilgi
kartlar1, fotograflar

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama (dogaglama, rol oynama, donuk imge, istasyon)
Yer ve Katimei Bilgileri: Siif ici ve sinif disi1 ¢esitli mekanlar, orman, okul bahgesi
4. OTURUM

I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1. Etkinlik (25 dk): Hazineyi Bul

Ogretmen kura yontemi ile sinifi 4 gruba ayirir. Her gruba kendine isim vermesi istenir. Grup
isimleri tahtaya yazilir. Ogretmen oyun 6ncesi hazirliklarmi tamamlamalidir. Oyuna hazirlik
asamasinda higbir 6grenci 6gretmenin yaptig1 calismalar1 gsrmemelidir. Ogretmen 4 gruba ayri
ayr1 mesajlar hazirlar. Bu mesajlar gruplara yon verecek sekilde yazilir. Ogrencilerin bu
etkinlikte calisma alanlar1 yakin ¢evresi olan okulun cesitli alanlar1 ve okul bahgesidir. Her
mesaj gruplar farkli bir alana tasiyacak sekilde hazirlanmalidir. Oyunun sonunda tiim mesajlari
dogru bir sekilde yerine getiren grup ve dnceden belirlenen degerli tasi bulan grup oyunu
kazanir. Bu oyun i¢in minimum Onerilen siire 25 dakikadir.
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https://www.youtube.com/watch?v=rSBzhzMLPDM

1.GRUP MESAJLARI

Ogretmenler odasmna git masanin
iistlindeki kagitta yer alan mesaji

oku

Mesaj: Tribline git 5 tane pet sise
var onlar1 topla bir tanesinin iginde
yazi var yazida verilen gorevi

yerine getir

3.GRUP MESAJLARI

Ust kattaki miidiir yardimcisi
odasina git masanin istiindeki

kagitta yer alan mesaji1 oku

Mesaj: Araba parkindaki
kamelyaya git 5 tane pet sise var
onlar1 topla bir tanesinin i¢inde
yazi var yazida verilen gorevi

yerine getir

2.GRUP MESAJLARI

Alt kattaki midiir yardimcist
odasina git masanin {stiindeki

kagitta yer alan mesaj1 oku

Mesaj: Kantinin istiinde yer alan
kamelyalara git 5 tane pet sise var
onlar1 topla bir tanesinin i¢inde
yazi var yazida verilen gorevi

yerine getir

4.GRUP MESAJLARI

Cay ocagmma git masanin
uistiindeki kagitta yer alan mesaji

oku

Mesaj: Voleybol sahasinda 5 tane
pet sise var onlar1 topla bir
tanesinin i¢inde yazi var yazida

verilen gorevi yerine getir

Gorev sonrast gruplara asagidaki sorular1 cevaplandirmalari ve kagidin altina gorev siiresince
izledikleri yollar1 okulun boliimlerini de ¢izecek sekilde hazine yolu haritasini ¢izmeleri istenir.
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Yukarida yer alan etkinlik sonrast asagida yer alan sorular1 cevaplandiriniz.

1) Gorev siiresince etkilesim halinde oldugunuz yakin ¢evrenizdeki boliimleri(okul
boliimlerini) yaziniz.

2) Ziyaret ettiginiz alanlara rastgele atilmis pet siseleri sizi rahatsiz etti mi?

3) Yakin ¢evrenizde etrafa atilmis pet sise vb. seyler gordiigliniizde neler yapiyorsunuz?

Il. CANLANDIRMA

2. Etkinlik (15 dk.): Kura yontemi ile siif 4. Gruba ayrilir. Gruplara gesitli ekosistem
fotograflar1 dagitilir. Bu ekosistemler hava ve kara ekosistemi olabilir. Ogrencilere verilen
fotograflardan herhangi bir seyin heykel formunun gruplar tarafindan olusturulmasi istenir.
Diger gruplarda bunun ne oldugunu bulmaya ¢alisirlar.
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Aciklama: Tiim canli ve cansiz varliklarin denge igerisinde bulunduklari ortama ¢evre denir.
Cevre; toprak, su, hava gibi cansiz varliklar ile insan, hayvan, bitki gibi canli varliklardan
olusur.

3. Etkinlik (20 dk): Nalgaci’dan (2021) alinmistir.

Ogrencilere birazdan miizik esliginde farkli caglarda gezintiye ¢ikacaklari sdylenir. Gezi
boyunca verilen yonergelere uygun sekilde uygun viicut hareketleri yaparlar.

Yonergeler:

El ve ayaklarimiz1 birlikte kullanarak yiiriiyebiliyorsunuz.

Bu gezinti sirasinda buldugunuz kiigiik bitki ve hayvanlar tiiketiyorsunuz. Bunlar yasaminizin
devam edebilmesi i¢in 6nemli besinler.

Sadece ayaklarimizi kullanarak yiiriiyebiliyorsunuz. Bu durum daha uzaklar1 gorebilmenizi ve
besin kaynaklarina ulagsmanizi saglar.

Ates kesfedildi. Bu harika! Artik soguk nedeniyle daha az sorun yasayacaksiniz. Atesi yakip
1SIN1yorsunuz.

Ates, ayn1 zamanda besinleri pisirebilmenizi de sagladi.

Bulundugunuz yerde kaynaklar tiikenmeye basladi. Yeni yerler kesfetme zamani. Yagsaminizi
devam ettirmek i¢in uygun yerler bulmaniz gerekiyor.

Yeni yerler; yeni canlilar yeni iklimler demek.

Besin aramak artik yorucu bir hal almaya basladi. Stirekli besin arayarak zamaninizi gegirmek
istemiyorsunuz. Bunun i¢in ne yapabilirsiniz? Bu soru ile miizik durdurulur ve 6grencilerden
gelen fikirler alinir.

Topragi kullanmak ve baz1 hayvanlari ehlilestirmek iyi bir yol olabilir.

Tarimin ilk adimlarmi atryorsunuz. Tohumlardan yeni bitkiler iiretiyor, onlarla beslenen farkli
hayvanlari da ¢ikarlariniz dogrultusunda kullanabiliyorsunuz.

Yeni yerler arama ihtiyaciniz oldukga azaldi.

Besin bulma ile ilgili harcanan zaman azaldi ama bu kez de toprakla ilgilenmek gerekiyor.
Topragi isliyorsunuz.

Kalict olarak bu bolgede bulunacaginiza gore barinaklar insa etmeniz gerekecek, evler insa
ediyorsunuz.

Zaman gegtikce fiziksel giice daha fazla ihtiyaciniz oluyor.

Bu durumu agabilmek i¢in neler yapabilirsiniz? Bu soru ile miizik durdurulur ve 6grencilerden
gelen fikirler alinir.

Makineler sizlerin fiziksel tigiinden daha fazlasini iiretebilir ve ¢ok uzun saatler durmaksizin
caligabilirler.

Bu durumda yeni makineler insan emeginin yerini alabilirler. Sanayilesme artmaya bagsladi.
Her yerde fosil yakitlari tiikketen sanayiler var.

Daha hizl1 ve daha fazla {iriin alabiliyoruz ama bu durumun kétii etkileri de oluyor. Bunlar neler
olabilir? Bu soru ile miizik durdurulur ve dgrencilerden gelen fikirler alinir.

Hava kalitesi gittik¢e azaliyor, giicliikle nefes aliyorsunuz.

Fosil yakitlarin bir sonu oldugunu fark ediyorsunuz. Ama enerjiye olan bagimliliginiz azalmis
degil. Yeni enerji tlirleri artyorsunuz. Fosil yakitlar disinda nasil enerji iiretebiliriz? Bu soru ile
miizik durdurulur ve 6grencilerden gelen fikirler alinir.
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Farkli enerji tiirlerinden (giines, riizgar vb.) bahsedilir.

Diinya artik gercekten de ¢ok kiiciik. Yerde buldugu besinlerle beslenmek disinda sansi
olmayan biri olarak diinyanin her yeri ile iletisime gecebilecek teknolojiye sahipsiniz.

Ve evet gezimizi bitiriyoruz.

III. DEGERLENDIRME

4. Etkinlik (20 dk): Nalgaci’dan (2021) alinmustir.

Bu etkinlik &ncesinde 6grenciler dort farkli grup haline mekan disina alimirlar. Igeride onlarin
emekleri ile olusacak bir sergi hazirlanir. Bunun i¢in mekanda farkli yerlere yalnizca bagliklar
yazili olan posterler birakilir. Posterlerin basliklar1 Avci- Toplayict Toplum, Gogebe Toplum,
Sanayi Toplumu ve Bilgi Cagi Toplumu’dur.

Ogrenciler etkilesimli sergiye giris yaparlar.

Her grup bir posterde en fazla 10 dakika gegirebilir. Ogretmen bu etkinlikte gezerek uyarilar,
dontitler verir ve varsa 6grenci sorularini yanitlar.

Ogretmen “degis” dediginde gruplar farkli posterlere gecerek o posterin basligma uygun
gorseller ve yazilarla goriislerini yansitirlar.

Stirecin sonunda her bir poster incelenerek siire¢ ve sergide yer alan konular hakkinda
bilgilendirme yapilir.

5. OTURUM
Ders: Fen Bilimleri

Konu: Cevre kirliligi, ¢evreyi koruma ve giizellestirme, insan-¢evre etkilesimi (insanin
cevreye etkisi), yerel ve kiiresel ¢evre sorunlari

Siire: 2 (40+40 dk.)
Kazanimlar:

F.5.6.2.2. Yakin ¢evresindeki veya tilkemizdeki bir ¢cevre sorununun ¢dziimiine iliskin
Oneriler sunar.

Arac ve Gerecler: Fotograflar, haber metni

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (dogaglama, rol oynama, biling koridoru, bildiri
sunma)

Yer ve Katilma Bilgileri: Siif i¢ci mekan, 29 6grenci
5.0TURUM
I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1. Etkinlik (10 dk): Alanya’nin eski fotografi ve su anki fotografi gosterilir. Fotograftaki
degisim olana kadar bolgede neler yasanmis olabilir? Bunun sebebi nedir? Siire¢ boyunca o
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bolgede yasayan bitkiler ve hayvanlar nasil etkilenmistir? Alanya da yasanan en biiyiik ¢cevre
sorunu sizce nedir? Yorumlar 6gretmen yonlendirilmesi ile sonuca baglanir.

Before

I1. CANLANDIRMA

2. Etkinlik (20 dk.) Ogrenciler tarafindan gember olusturulur. Siraile A ve B derler. A ve B’ler
eslestirildikten sonra agagida yer alan hikaye eslere dagitilir. Hikdyede dede ve torun gecmise
gittiklerinde metinde bahsedilenlerden yola c¢ikarak baska giiniimiizden farkli nelerle
karsilagabileceklerini kurgulamaya c¢alisirlar. Kurgular tiim gruplarca canlandirilir. Bazi
gruplardan tiim smif 6niinde kurgularini canlandirmalari istenir.
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Berkay ve ailesi yurt disinda yagiyorlardi. Uzun yillardir Tiirkiye ye gelmemislerdi. Berkay ve ailesi
bu yil Alanya’daki kdylerine gideceklerdi. Dedesi de uzun yillardir kdylerini gérmiiyordu. Dedesi
Berkay’a koylerinin ¢ok yesil oldugunu biiyiik zeytinliklerden, devasa limon ve portakal bahgeleri
anlatiyordu. Cocuklugunun koyde gectigini eskiden her seyin dogal olarak bahgelerinde yetistirildigini

sOyleyip duruyordu...

Berkay ve ailesi koye geldiklerinde hi¢ de dedesinin anlattigi gibi zeytinlikleri, devasa limon ve
portakal ve bahgelerini gormemis ve saskinla dedesine bakmisti. Dedesi olanlar karsisinda hayretler
icindeydi. Yesillikler yerine sahil boyunca oteller yapilmis, yiiksek katli binalar her yeri sarmist.
Duruma {iziilen Berkay bir zaman makinesi yapmaya karar verdi. Dedesinin anlattig1 o kdye gitmek

i¢in hazirliklara baglamiglardi. ..

Ara degerlendirme: (10 dk.)

Ogrencilerden yakin gevrelerinde karsilastiklar1 cevre sorunlarini tespit etmeleri ve ¢dziim
onerisi olarak ne yapilabilece§i hakkinda tartigilir.

Yukarida yer alan hikdyeden yola ¢ikarak yakin ¢evrenizde baska ne gibi ¢evre sorunlart ile
karsilasyyorsunuz?

Karsilastiginiz ¢evre sorunlarina karst ne gibi énlemler alabiliriz?
3.Etkinlik (20 dk.)

Smif iki gruba ayrilir. Grubundan farkl: fikirler sahip 6grenciler karsilikli yerlestirilir. Goniilli
bir 6grenci segilir. (Ahmet Bey)

Alanya’da son yillarda oteller ve yiiksek katli binalar ¢ok¢a yapilmaktadir. Seralar1 olan ve
tarimla ugrasan Ahmet Bey’e miiteahhit tarafindan yiiksek paralar karsiliginda sera alanlarina
otel yapilabilecegini bu sekilde ¢ok daha zengin olabilecegi teklifi sunulur. Ikilimde kalan
Ahmet Bey bir yandan yillardir yaptigi seraciligi birakmak istemezken bir yandan da para teklifi
onu heyecanlandirmaktadir. Ahmet Bey bu ikilimden kurtulmasi gerekmektedir. Bunun ig¢in
Ahmet Bey 6grenciler tarafindan hazirlanan koridordan gegerek karara varmasi saglanir.

Koridor olusturulurken cevresel problemler dikkate alinarak fikirlerin olusturulmasi gerektigi
diger taraftan baz1 Ogrencilerin ise sadece ekonomik agidan olaya bakmasi yonlendirilir.

III. DEGERLENDIRME

4. Etkinlik: (20 dk.)

Ogrenciler kura ile 5 gruba ayrilir. “Antalya’nin Cevre Sorunlar1” isimli haber metni gruplara
dagitilir. Gruplardan haber metninden ve oturumlarda tartisilan diger ¢evre sorunlarindan yola
cikarak cevre sorunlarina karsi alinabilecek onlemelere yonelik bildiri hazirlamalar: istenir.
Bildiriler sinif panosunda sergilenir.
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ANTALYANIN CEVRE SORUNLARI

ANTALYA Cevre ve Sehircilik il Miidiirliigii'niin 2016 y1linda hazirlanan raporunda, en énemli gevre sorunu giiriiltii kirliligi olarak gosterildi.

Ikinci siray1 ise hava kirliligi ald.

Cevre ve Sehircilik il Miidiirliigii, 2016 yilinda kentin ¢evre durumuna ve hava kirliligine iliskin kapsamli rapor hazirladi. Raporda kentteki gevre
kirliligine neden olan faktorler, kirlilik tiirleri gibi birgok konu detayl: ele alind1.

iLK SIRADA GURULTU VAR

2015 yili verilerinin degerlendirildigi rapora gore, 2015'in en &nemli sorunu olarak ilk sirada giiriiltii kirliligi gosterildi. Ikinci sirada ise hava
kirliligi geldi. Olgiim degerleri, gostergeler, sikdyet ve ceza sayilari, yapilan denetimler gibi elde edilen sonuglara gore bir énceki yilda en énemli
¢evre sorunu siralamasinda hava kirliligi birinci siradayken, giirtiltii kirliligi ise ikinci siradaydi. Ancak 2015 yilinda giiriiltii kirliligi hava
kirliliginin oniine gegti.

HAVA KIRLILiGIN SEBEBI KOMUR

Hava kirliliginin en 6nemli nedenleri arasinda ilk sirada evsel 1sinma gosterildi. Ikinci sirada karayolu-trafik, iigiincii maden isletmeleri, dordiincii
imalat sanayi isletmeleri olarak siralandi. Hava kirliliginin dnlenmesinde karsilasilan giigliiklerde, halkin alim giictiniin diisikk olmasindan dolay:
kalitesiz yakit kullanimu ilk sirada yer aldi. ikinci neden kaliteli yakit teminindeki zorluk, iigiinciisii de toplumdaki biling eksikligi olarak gésterildi.
Raporda hava kirliligine neden olan kaynaklar 6nem sirasina gore agiklandi.

ARAC TRAFIiGi COK YOGUN

Raporda Antalya'da havay: kirletici unsurlar i¢ginde motorlu tagitlarin payinin da biiyiik olduguna isaret edildi. Her giin artan niifus ve ulagim
ihtiyac1 nedeniyle trafige yeni tagitlarin katilmasinin, havaya karigsan egzoz gazinn siirekli artmasia neden oldugu vurgulandi. Antalya'da turizm

ve tarimdan elde edilen gelirin yiiksekliginin hususi otomobil kullanimina yansidigina da dikkat ¢ekildi.

Baska sehirlerde kayitli tagitlarin da Antalya'y1 yogun olarak kullandiginin, 6nemli bir gergek oldugu vurgulandi. Buna yaz mevsiminde yerli ve
yabanci turistlerin tasitlar1 da eklendiginde ortaya ¢ikan rakamin ¢ok daha biiyiik oldugunun alt1 ¢izildi.

SANAYI iSLETMELERI SEHIiR MERKEZiNDE

Raporda sanayi tesisleriyle ilgili de ¢arpict degerlendirmeler yapildi. Sanayi tesislerinin kurulusundaki yanlis se¢im, ¢cevrenin korunmasi agisindan
gerekli tedbirlerin alinmamast, teknik donanim yetersizligi (baca filtresi, aritma tesisi vb.), uygun teknolojilerin kullanilmamasi, enerji tireten
yakma tinitelerinde vasifsiz ve yiiksek kiikiirtlii yakit kullanilmasi hava kirliliginin olusmasina ana etkenler olarak gosterildi. Antalya‘daki sanayi
isletmelerinin yiizde 80'den fazlasinin il merkezinde oldugu belirtildi.

PLANSIZ KENTLESME TOGRAGI KiRLETiYOR

Topragn kirlenme kaynaklari agisindan yapilan degerlendirmede ise plansiz kentlesme ilk sirada yer aliyor. Vahsi depolanan evsel atiklar en
onemli ikinci neden olarak gosterilirken, ardindan madencilik atiklari geliyor. Sanayi kaynakli atik bosaltimi da topragi kirleten kaynaklardan

onemli biri olarak yer altyor.

Mehmet CINAR/ANTALYA, (DHA) —https://www.gunhaber.com.tr/haber/Antalya-nin-cevre-sorunlari/396259

6. OTURUM
Ders: Fen Bilimleri

Konu: Cevre kirliligi, cevreyi koruma ve giizellestirme, insan-gevre etkilesimi (insanin
cevreye etkisi), yerel ve kiiresel ¢cevre sorunlari

Siire: 2 (40 dk.+40 dk.)

Kazammlar: F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek ¢evre sorunlarina
yonelik ¢ikarimda bulunur.

78




Arag ve Gerecler: https://www.youtube.com/watch?v=0F5ea-q2804 “21. Yiizyilin Cevre
Sorunu: Plastik Kirliligi”, gz baglama bandasi, step tahtalari, ¢esitli fotograflar

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (dogaglama, rol oynama, buzdagi, fotograf karesi,
baslik koyma, biiyiik grup tartigmasi)

Yer ve Katima Bilgileri: Sinif i¢i mekan, 29 6grenci
6. OTURUM

I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1. Etkinlik (15 dk.): Buzul Dag1

Ogrenciler kura ile 6 gruba ayrilir. Asagida yer alan metin dgretmen tarafindan okunur. Her
gruptan bir ebe segilir. Ebelerin gozii baglanir. Ogretmenin isareti ile yonlendirmeler baslar.
Her grubun ebesi sadece arkadaslarinin yonlendirmeleri ile step tahtalarindan ilerleyerek pisti
tamamlar. Step tahtasindan yere diisen iiye elenir. Pisti tamamlayan ebe grup arkadaglarinin
yanina ulasir. Ebe sayis1 duruma gore 2-3 kisi olabilir. Birden fazla ebenin oldugu durumlarda
birinci ebe pisti tamamladiktan sonra diger ebe pisti tamamlayamaya calisir. Kurtarilan birinci
ebede diger grup arkadaslar1 ile yeni ebeyi yoOnlendirmeye calisir. Oyunda step tahtalari
buzullar1 temsil etmektedir.

Cevresel sorunlar sonucunda meydana gelen kiiresel 1sinma ile buzullar erimeye bagladi.
Ancak sizler bolgede yasayan son canlilar olarak bir an 6nce kurtulmaniz gerekmektedir.
Bunun i¢in buzullara basarak karaya ulasmaniz gerekmektedir. Birgogunuz karaya ulasti
ancak bazi grup iiyeleri heniiz ulasamadi. Geride kalan arkadasinizi yonlendirerek yaniniza
ulagmasinmi saglayiniz. En kisa siirede tiim tiyeleri kurtulan grup helikoptere ulagsacak ve

bolgeden tahliye edilecektir.

2. Etkinlik (10 dk.): Yiiksege Kag (Yerden yiiksekte oyunundan uyarlanmistir.)

Siniftan bir goniillii ebe secilir. Ebe 6gretmenin isareti ile diger oyuncular1 kovalamaya baglar
oyununda ebenin kovaladig1 oyuncular, yakalanmamak i¢in zeminden herhangi yiikseklikte bir
seye c¢ikmak ya da ayaklarini yerden kaldirmak zorundadir. (Oyuncular eriyen buzullar
karsisinda yiiksekte yer alan buzul tepelerine ¢ikar. Oyuncularin amac yiiksekte yer alan
herhangi bir seye ¢itkmaktir.) Yiiksek bir yere ¢ikan kisi ebelenmez. Son kisi kalana kadar oyuna
devam edilir.

Il. CANLANDIRMA
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3.Etkinlik (15 dk.): Asagida yer alan gorsel akilli tahtadan sinifa gosterilir. Gorselden yola

cikarak agagida yer alan sorular sinifa yoneltilir? Tiim sinif¢a tartisilir.

1) Yukarida yer alan fotograf nereye ait olabilir?

2) Fotografta yer alan durum size neyi ¢agristirtyor?

3) Fotografta yer alan durumun yasanma sebebi ne olabilir?

4) Fotografta yer alan Kutup Ayisinin yerinde siz olsaydiniz neler hissederdiniz?

5) Yukarda yer alan fotografa bir isim veriniz.
4. Etkinlik (20 dk.): Ogrenciler kura ile 5 gruba ayrilir. Her gruba giiniimiize ait gesitli
fotograflar verilir. Bu fotograflardan yola c¢ikarak gelecekte olusabilecek durumlara yonelik
kurgular hazirlarlar. Rastgele segilen iki grup kurgularini hikayelestirirler, diger rastgele segilen
iki gruptan hikayelerini canlandirmalari istenir, bir gruptan ise fotograf karesi olarak sunmalari
istenir.
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7. OTURUM
Ders: Fen Bilimleri

Konu: Cevre kirliligi, ¢evreyi koruma ve giizellestirme, insan-gevre etkilesimi (insanin
cevreye etkisi), yerel ve kiiresel ¢cevre sorunlari

Siire: 2 (40 dk.+40 dk.)
Kazamimlar:

F.5.6.2.4. Insan-cevre etkilesiminde yarar ve zarar durumlarim &rnekler iizerinde tartigir.
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Arac ve Gerecler: Cesitli atik malzemeler,
https://www.youtube.com/watch?v=W{fGMYdalCIU Steve Cuts MA, haber metni

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama (dogaglama, rol oynama, toplanti diizenleme,
ogretmenin rol almasi, pantomim)

Yer ve Katima Bilgileri: Sinif i¢i ve sinif disi ¢esitli mekanlar, orman, okul bahgesi
7. OTURUM

I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1. Etkinlik (10 dk.) (Bataklik oyunundan uyarlanmistir.)

Ogrenciler cember olusturur. Ogrenciler sirayla A ve B diyerek oriintii olusturur. A’lar sinif
disina cikarilir, B’ler sinifta bekler. Disar1 ¢ikan gruptaki ebelere, smifta kalan gruptaki
ogrencilerden birer es dgretmen tarafindan belirlenir. Ogretmen daha 6nceden smifa getirdigi
atik materyalleri (konserve kutulari, cam siseler, kagit, ip ve diger artik malzemeler) ve step
tahtalarni kullanarak hayali bir ¢opliik koridoru olusturur. Oyundaki amag gozleri kapal bir
sekilde smifa giren ebeyi, ¢Opliigiin pis olmayan bdliimlerinden gecirmek ve verilecek
yonergelerle ebeyi kurtarmaktir. Disarida bekleyen gruptaki 6grenciler Ogretmenin
seslenmesiyle sirayla igeri girer. Iceri giren Ogrenciye smif iginde bekleyen esi sesli
yoOnergelerle atik materyallerden ve step tahtalarindan olusan ¢opliik koridorundan gecirmeye
calisir. Eger ebe ¢opliik koridorundaki materyallere degerse oyun sonlandirilip diger eslere
gecilir. Koridoru gecen esler oyunu kazanir. Oyun siiresince gorevi olmayan esler sessiz bir
sekilde diger esleri etkilemeyecek sekilde kenardan oyunu izlerler.

Oyunun ikinci agsamasinda oyunun daha zevkli hale gelmesi i¢in kura yontemi ile secilen dort
Ogrenci ¢Op arabasi olarak disar1 ¢ikarilir. Atik materyaller rastgele 6gretmen tarafindan yere
atilir. Sinif igindeki 68renciler kura yontemi ile dort tanesi birinci sirketin soforleri, dort tanesi
ikinci sirketin soforleri olur. Birinci sirket soforii, ikinci sirket soforii ve gozleri kapali ¢op
arabasindan(ebeden) olusan tigerli gruplar 6gretmen tarafindan rastgele eslestirilip belirlenir.
Sirket sofOrlerinin, ¢Op arabalarina verecegi yoOnergelerin zit olacagi 0gretmen tarafindan
soforlere sdylenir. Disardaki ¢Op arabalar1 (gozleri kapali ebeler) 6gretmenin seslenmesiyle
sirayla igeri girerler. Her {igerli gruba ogretmen tarafindan 2 dk. verilir. Ogretmenin
seslenmesiyle igeri giren gozleri kapali ebe, i¢ sesini dinleyerek sirket soforlerinden herhangi
birinin yonlendirmelerine giivenip yerde bulunan atik materyalleri elinde bulunan ¢op posetine
toplamaya caligir. Siiresi biten grup kenara geger ve sirasi gelen diger grubu izler. Siire sonunda
en ¢ok atik materyal toplayan ¢op arabasi (ebe) oyunu kazanir.

Not: Ortamin ¢opliik oldugunu hissettirmek i¢in zararsiz kotii kokulu saka gazlari ortama
sikilabilir.

2. Etkinlik (10 dk.)

Bir &nceki etkinlikte yer alan tiim malzemeler ortaya toplanir. Ogrenciler cember olustururlar.
Tiim sinif gozlerini kapatir. Ogretmen &grencilerden son bir giin igerisinde kullandiklari

82


https://www.youtube.com/watch?v=WfGMYdalClU

iriinleri diistinmelerini ister. Bir siire sonra dgrencilerden gozlerini agmalarini ve akillarina
gelen iiriinleri 6nlerinde bulunan kagida yazmalarini ister. Ogrencilerin kullandiklari {iriinlerin
ortak ve farkli olanlar1 tespit edilir. En fazla {iriin kullanan 6grenciler ve en az iiriin kullanan
ogrencilerin ¢evreye verebilecekleri zararlar hakkinda grup tartismasi yapilir.

Ara degerlendirme (5 dk.):

Glinliik hayatta kullandigimiz iirtinler elde edilirken doga etkileniyor mu?
Ihtiyag fazlasi {iriinleri ne yapiyorsunuz?

Il. CANLANDIRMA

3. Etkinlik (20 dk.)

Ogrenciler cember olusturur ve sirasiyla A, B, C diyerek oriintii olusturulur. A’lar, B’ler ve
C’ler bir araya gelerek gruplarini olusturur. Her grup kdsesine gekilir. Ogretmen, dgrencilere
sehir ¢copliigiiniin fotografini gosterir ve ’Bingdl Sehir Copliigii Tehlike Saciyor’” haber metni
(6gretmen tarafindan gruplara dagitilir. A’larin belediye yetkilileri, B’lerin ¢opleri toplayan
sirket elemanlar1, C’lerin geri doniisiim tesis yetkilileri oldugu sdylenir. Ogretmen, 6grencilere
sehirde son yillarda pis kokularin arttigini, sehir ¢opliigiiniin artik yeterli olmadigini bunun i¢in
neler yapilabilecegini sorar. Gruptaki 6grenciler haber metninden yola ¢ikarak ve verilen
gorevleri dogrultusunda sehir ¢opliigii igin yapilabilecek ¢alismalar1 verilen kartlara listelerler
(gorev kartlar1 hazirla). Bolgede yapilacak ¢alismalar listelenirken her yetkili kendi alaniyla
ilgili sunlara dikkat eder: Belediye yetkilileri halktan gelen tepkileri ve basina yansiyan
haberleri goz 6niinde bulundurarak halkin sagligin1 koruyacak 6énlemler almaya ¢alisir. Copleri
toplayan sirket elamanlar1 kendilerinin ¢&p toplama isinden biiylik paralar kazandigini ancak
s0z konusu ¢op yiginlarindan kendilerinin de rahatsiz oldugunu diisiiniir. Ancak nasil bir yol
izleyecekleri konusunda tereddiitler yasamaktadirlar. Geri doniisiim tesis yetkilileri ¢op
yiginlarindan kesin bir sekilde kurtulmanin yolunu kurulacak tesis oldugunu diisiiniirler ve bu
konuda 1srarcidirlar. Bu dogrultuda her bir grup yapilacak calismalarla ilgili aldig1 kararlari
siifta olusturulan toplanti masasinda diger gruplarla sirayla paylasir. Gruplarim kendi
aralarinda uzlagtirmak ve ortak karar almak i¢in Ogretmende, uzlastirici olarak toplanti
masasinda yerini alir. Gruplar kendi aralarinda tartisir. Son olarak tiim gruplarin ortak kararlari
listelenir sehir ¢opliigii ve atik yonetimi belirlenir.
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Bingol Sehir Copliigii Tehlike Sagiyor

Bingél sehir ¢opliigiiniin bulundugu Inali Mahallesi sakinleri, ¢opliik nedeniyle rahat nefes almak da dahi zorlandiklarmi belirterek
belediye tarafindan yillardir kullanilan sehir ¢pliigiiniin kaldirilmasini istedi.

BINGOL- Bingol inali Mahallesinde belediyenin yillardan beri olusturdugu sehir ¢opliigii cevresinde ikamet eden vatandaslar, duruma
tepki gostererek biran 6nce ¢opliigiin kaldirilmasini istediler.

"Aileler olarak saghk acisindan biiyiik bir tehdit altinda olduklarini soyledi"

Copliik nedeniyle etrafta dolagan bagibos kopeklerin ¢ocuklarina biyiik tehlike olusturdugunu séyleyen aileler, soruna ¢6ziim bulunmasini
istiyor.

Copliigiin ¢evreye verdigi zarardan dolay1 bahgelerinde sebze yetistiremediklerini ifade eden mahalle sakinlerinden Leyla Ayik, aileler
olarak saglik acisindan biiyiik bir tehdit altinda olduklarmi sdyledi. Ayik, ¢opliikte ¢ikan yanginlarin bazen evlerine de sigramasi
korkusuyla yasadiklarini ve dumandan asir1 derecede etkilendiklerini belirtti.

"Copler yiiziinden maddi manevi zararlara ugramaktayiz"

Copliigiin etrafa rahatsiz edici agir kokular yaydigina deginen Ayik, belediyeye bagvurmalarina ragmen uzun zamandan beri her hangi
bir ¢6ziim getirilmedigini belirterek sunlar1 s6yledi:"15 yildir sehir merkezindeki bu ¢6p yiiziinden ne disarida ne de evimizde rahat
etmedik. Gerek ¢evre sagligi gerek kendi sagligimiz agisindan olsun ¢ok biiyiik zararlar i¢erisindeyiz. Belediye baskanimizin defalarca
bize verdigi s6z verdi. Ama ne yazik ki hayatimiz her giin daha da kotiiye gitmektedir. Ve bu ¢opler yiiziinden maddi manevi zararlara
ugramaktayiz."

Hayvanlarimiz 6liiyor tarim alanlarimiz hepsi kullanilmaz hale geldi"

Cok sayida ailenin bu ¢evrede yasadigini ifade eden Ayik, "Bu ¢opler Saghgimizi biiyiik 6l¢iide etkiliyor. Biz burada hastalaniyoruz,
¢ocuklarimiz hastalaniyor. Hayvanlarimiz dliiyor, tarim alanlarimiz hepsi kullanilmaz hale geldi. Meyve agaclarimiz ¢opte yanan atesten
dolay1 siirekli kurumakta. Atesten ¢ikan kivilcimlar siirekli bahgelere sigramakta. Ova tehlike altinda kalmakta ve bu sehir merkezindeki
¢opiin bir an 6nce kaldirilmasi gerekir" dedi.
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4. Etkinlik (20 dk.)

https://www.youtube.com/watch?v=WfGMYdalCIU Steve Cuts MAN kisa animasyon
izlenilir. Kura ile 6 grup olusturulur. izlenilen animasyondan yola ¢ikarak gruplardan bireysel
ya da grup seklinde filmde kendilerini etkileyen sahneleri pantomimle canlandirmalari istenir.

III. DEGERLENDIRME
5. Etkinlik (20 dk.)

Ogrenciler kura ile 6 gruba ayrilirlar. Gruplar kdselerine ayrilirlar. Insan ve cevre {initesi
boyunca akillarina gelen baglica onemli kelimelerin listesini grupca yazmalar: istenir.
Kelimelerden yola ¢ikarak bir sarki olusturmalari istenir. Olusturulan sarkilar1 cember i¢inde
gruplarca sOylenir.

8.0TURUM
Ders: Fen Bilimleri

Konu: Cevre kirliligi, ¢cevreyi koruma ve giizellestirme, insan-¢evre etkilesimi (insanin
cevreye etkisi), yerel ve kiiresel ¢evre sorunlari

Siire: 2 (40 dk.+40 dk.)
Kazamimlar: F.5.6.3.1. Dogal siireclerin neden oldugu yikict doga olaylarini agiklar.

Depremler, volkanik patlamalar, seller, heyelanlar, hortum, kasiwrgalara ayrintrya girilmeden
deginilir.

Konu / Kavramlar: Yikici doga olaylar1 ve korunma yollar
Arag ve Gerecler: Hikaye metni

Yontem ve Teknikler: Yaratict drama (dogaglama, rol oynama, dedikodu halkasi, fotograf
karesi, hikaye tamamlama)

Yer ve Katilimci Bilgileri: Okul i¢i mekanlar, 29 6grenci

8.0TURUM

I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1. Etkinlik (15 dk.): BAYKUS — DEPREM (Sincap deprem oyunundan uyarlanmustir.)

Cember olusturulur. Ogretmen kura ile iicerli gruplar1 olusturur. Ug kisilik gruptan birisi essiz
kalir. Diger iki kisi karsilikli durur ve cati yapacak sekilde ellerini yukarda birlestirirler. Bu
sekilde sag ve sol duvari olan ev olusturulur. Evin igerisine disarda kalan {igiincii kisi yani
“baykus” girer. Goniillii bir 6grenci ya da lider ebe olur ve komutlar verir. Ebe sag duvar
dediginde biitiin gruplardaki sag duvarlari1 baska bir evin sag duvari olmak i¢in evden ayrilir.
Bu arada ebe bos buldugu ilk evin sag duvarini olusturur. Agikta kalan bir kisi yeni ebedir ve o
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da dort komuttan birini verir. “Sag duvar”, “sol duvar”, “baykus”, “deprem”. ‘’Deprem’’
dendigi zaman biitiin yapilar bozulur ve yeni bastan ticer kisilik gruplar olusturulur.

2.Etkinlik (10 dk.): HAREKETE GEC!

Ogrenciler gember olustururlar. Ogretmen sinifa farkli yikici doga olaylari isimlerini sdyler ve
kisaca etkilerinden bahseder. Ogretmen yikici doga olaylarindan “kasirga, hortum, deprem, sel,
heyelan, volkan” gibi kelimeleri sdyler. Ogrenciler bulunduklari yerde yikic1 doga olayina gore
farkli sekilde hareket eder. Ornegin kasirgada saga sola savrulma, hortumda bir araya gelip
sonra dagilma, deprem sallanti hareketi vb. Ogrencilerin birbirlerine garpmamasi Ve yere
diismemeleri konusunda uyarilir.

Ara degerlendirme:

Yikici1 doga olaylart ile karsilagtiniz m1?

Bu tarz yikici doga olaylar1 karsilastiginizda neler hissedersiniz?
II. CANLANDIRMA

3. Etkinlik (15 dk.): Ogrenciler ¢ember olusturur. A ve B derler. A ve B’ler 6gretmen
tarafindan eslestirilir. Ikiserli gruplar olusturur. Ogrencilere yakinlarda bulunan dagdan duman
geldigi bilgisi verilir. Ikiserli gruplar dumanin neden kaynaklandigini tartismaya baslarlar.
Dedikodu baslar. Sonra gruplar dorderli ve sekizerli ve tiim smif katilimiyla tartismaya devam
ederler.

Ogretmen siire¢ sonunda dumanin yanardagdan geldigini sdyler. Dedikoduyu bitirip yanardag
patlamas1 hakkinda 6grencilere bilgi verir.

4. Etkinlik (15 dk.): Smuf beserli gruplara kura ile ayrilir. Yikici doga olaylarindan “kasirga,
hortum, deprem, sel, heyelan, volkan” gibi kavramlar1 gruplardan kendi aralarinda kisa
goriismeleri sonucunda tek bir fotograf karesi yapmalari istenir. Gruplar sirasiyla fotograf
karesini canlandirir. Diger gruplar fotograf karesini tahmin ederler.

5.Etkinlik (20 dk.): Simf kura ile 5 gruba ayrilir. Gruplara asagidaki hikdye dagitilir ve
hikdyeyi tamamlamalar1 istenir. Tamamlanan hikayeler okunur. Hikdyede biten bdliim
canlandirilir.

Firtina ve Kahya

Yillar dnce bir ciftei, firtinasi bol olan bir tepede bir ¢iftlik satin almistt. Yerlestikten sonra ilk isi bir yardime1 aramak oldu.

Ama ne yakindaki kdylerden ne de uzaktakilerden kimse onun ¢iftliginde ¢calismak istemiyordu. Miiracaat¢ilarin hepsi ¢iftligin
yerini goriince ¢alismaktan vaz geciyor, burasi firtinalidir, siz de vazgegseniz iyi olur diyorlardi.

Nihayet ¢elimsiz, orta yas1 geckince bir adam isi kabul etti. Adamin haline bakip “¢iftlik iglerinden anlar misin?’ diye sormadan
edemedi ¢iftlik sahibi. ‘Sayilir’ dedi adam, ‘firtina ¢iktiginda uyuyabilirim’. Bu ilgisiz s6zii biraz diisiindii, sonra bos verip
¢aresiz adamu ige ald1.

Haftalar gectik¢e adamun giftlik islerini diizenli olarak yiiriittiiglinii de goriince i¢i rahatladi. Ta ki o firtinaya kadar:

Gece yarisi, firtinanin o miithis ugultusuyla uyandi. Oyle ki, bina gatirdryordu. Yatagindan firladi, adam odasia kostu: ‘Kalk,
kalk! Firtina ¢ikti. Her seyi ugurmadan yapabileceklerimizi yapalim.’

Adam yatagindan bile dogrulmadan mirildandi: ‘Bos verin efendim, gidin yatin. Ise girerken ben size firtina ¢iktiginda
uyuyabilirim demigtim ya.” Cift¢i adamin rahathigina ¢ildirmisti. Ertesi sabah ilk isi onu kovmak olacakti, ama simdi firtinaya
bir ¢are bulmak gerekiyordu...




L. DEGERLENDiRME
6. Etkinlik (5 dk.)

Ogrenciler gember olusturulur. Yapilan etkinlikler ve giiniin degerlendirilmesi hakkinda
konusulur.

9.0TURUM
Ders: Fen Bilimleri

Konu: Cevre kirliligi, ¢cevreyi koruma ve giizellestirme, insan-¢evre etkilesimi (insanin
cevreye etkisi), yerel ve kiiresel ¢evre sorunlari

Siire: 2 (40 dk.+40 dk.)

Kazanimlar:

F.5.6.3.2. Yikic1 doga olaylarindan korunma yollarini ifade eder.
Konu / Kavramlar: Yikici doga olaylar1 ve korunma yollari
Arag ve Geregler: Bilgi kartlar

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (dogaglama, rol oynama, geriye doniis, hikaye
tamamlama)

Yer ve Katimei Bilgileri: Sinif i¢i mekan, 29 6grenci
9. OTURUM
I. HAZIRLIK ISINMA CALISMALARI

1. Etkinlik (15 dk.) Cok- Kapan-Tutun

Ogretmen smifa kisaca ydnergelerin nasil gergeklestigini anlatir. Siren sesi ile ¢dkme, kapanma
ve tutulma hareketleri yapilir. Birka¢ deneme sonrasi hareketin hizli ve sirasiyla yapilmasi

istenir. Hatal1 yapanlar ve sirasi ile yapmayanlar elenir.

Il. CANLANDIRMA

2.Etkinlik (25 dk.): Ogretmen bir 6nceki derste deprem 6ncesi siras1 ve sonrasinda yapilmasi
gerekenler hakkinda arastirma yapmalarini ister. Sinifi iKiserli gruplara kura yontemi ile ayirir.
Gruplara asagidaki hikdye ve rolleri dagitir. Ogrencilerden hikdyeyi tamamlayacak sekilde

kurgulamalar1 ve canlandirmalari istenir.
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Ahmet ve kardesi Asli uyuyorlardi. Ahmet o gece riiyasinda ¢ok biiyiik deprem oldugunu ve
evlerinin yikildigin1 goriiyordu. Bu irkiitiicii riiya sonrasi gozlerini agt1 ve her seyin rilya
oldugunu anlamigti. Hemen gidip deprem ve yikict olaylarla ilgili internette arastirma yapti
ve videolar izledi. Ardindan uyuyan anne ve babasinin yanina gitti. Babasin1 biiyiik bir endise

ile kaldirip...

Ahmet: Baba, baba bizim ev saglam mi1 dedi?

Baba: Evet oglum saglam.

Ahmet: Peki bizim evin deprem sigortasi var m1?

Baba: Evet oglum var tabi ki bu yasal bir zorunluluk zaten dedi.

Ahmet: Harika o halde diger tedbirleri alabiliriz. Hadi babacim kalk da bir an 6nce

hazirlanalim.

Baba: Once kahvaltimiz1 yapalim sonra yapariz. ...

3. Etkinlik (15 dKk.): Simf dorderli gruplara kura ile ayrilir. Asagida yer alan durum gruplara
verilir. Gruplardan geriye donerek olay1 dogaclamalari istenir.

...Berk Bey 40 yaslarinda zengin bir miiteahhittir. Biiyiik deprem sonrasi yurtdigina

kacarken smir kapisinda yakalanmistir...

III. DEGERLENDIRME

4.Etkinlik (25 dk.): Siif 6 gruba kura ile ayrilir. Gruplara “kasirga, hortum, deprem, sel,
heyelan, volkan™ gibi yikici doga olaylarini anlatan ve korunma yollarini igeren bilgi kagitlari
verilir. Gruplardan bunlardan yola ¢ikarak ve brosiir hazirlamalar1 istenir. Brostiir sablonu hazir
olarak 6grencilere verilebilir. Brosiirler ¢ogaltilarak diger siniflarla paylasilir.
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EK 2. Uygulama siirecine ait fotograflar
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EK 3. Etkinliklerde yer alan bazi ek dosyalar
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EK 4.

Yasam Becerileri Olcegi

Asagida bazi ifadeler verilmistir. Liitfen her birini okuyarak bunlari ne kadar
siklikla yaptigimzi diisiiniin. ifadelerin karsisindaki size uygun olan goriisii “X” ile

isaretleyerek gosterin.

5 5|2 |5 &8
(<3 7]
IS 2 £

TEIZE R

1. Insanlarin sézlerini kesmeden dinlerim.

2. Yapmak istemedigim bir sey i¢in kolaylikla hayir diyebilirim.

3. Rahatlikla arkadas edinirim.

4. Arkadaglarimi bir konu hakkinda benimle ayni seyi diisiinmeye ikna

edebilirim.
5. Yeni tanistigim insanlara kendimi kolaylikla tanitabilirim.

6. Konusurken, bir sey isterken arkadaslarima ve biyiiklerime Kibar

davranirim.

7. Bagkalarinin duygu ve diisiincelerine saygi gosteririm.

8. Hakl1 oldugumu distindiigiimde kendimi savunabilirim.

9. Konusurken insanlar yiiz ifademden ne hissettigimi anlarlar.

10.Diisiindiigiimii dogru sekilde ifade edebilirim.

11.Arkadaslarimi bir konu hakkinda ortak bir amag¢ i¢in bir araya

getirebilirim.

12.Grup ¢alismalarinda zamaninda ve diizenli olarak ¢alismalara katilirim.

13.Grup galismalarinda bana verilen gorevi elimden geldigince en iyi

sekilde yapmaya calisirim.

14.Grup arkadaslarim arasindaki anlasmazliklar1 ¢6zebilirim.

15.Grup ¢alismalarinda gerektigi zaman arkadaglarimdan yardim isterim.

16. Grup ¢aligmalarinda arkadaglarima yardim etmekten hoslanirim.

17. Basarisizliklarimi kabullenirim ve bunlarin sorumlulugunu alirim.

18. Kaybetmeyi goze alarak yeni seyler denemekten zevk alirim.

19. Grup c¢alismalarinda grubun baskani genellikle ben olurum.

20. Grup arkadaslarimu proje tasarlarken cesaretlendiririm.

21. Grup arkadaslarima gorevlerini ben dagitirim.

22. Karar vermem gerektigi zaman en uygun karart verebilirim.

23. Birden fazla malzemenin i¢inden benim i¢in gerekli olani segerim.
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EK 5.
Cevresel Duyarlihk Olgegi
CEVRESEL DUYARLILIK OLCEGI

Sevgili 6grenci bu anket “Yaratici drama yonteminin 5.siif 6grencilerinin yasam becerileri
ve cevresel duyarliliklarina etkisi: Insan ve cevre iinitesi 6rnegi” adli tez calismas ile ilgilidir. Bu
Olcek sizlerin ¢evresel duyarliliklarinizi 6lgmek amaciyla hazirlanmigtir. Bunun sonucunda size
herhangi bir not verilmeyecektir. Sorulara verdiginiz cevaplar ¢alismanin niteligi acisindan ¢ok
onemlidir. Dogru ya da yanlis cevap olma durumu s6z konusu degildir. Liitfen hi¢cbir maddeyi bos
birakmayiiz. Adimiz1 yazmaniza gerek yoktur. Tesekkiir ederim.

Abdullah DEMIR
Fen Bilimleri Ogretmeni

1. Cinsiyetiniz ( ) Kz { ) Erkek

Asagdaki maddeleri okuyup size en uygun olans igaretleyiniz.

Her zaman

Bazen

Hichir zaman

1. Kendim susuzluk ¢ekmedikge diger insanlann susuz kalmas: beni
ctkilemez.

2. Gazete, dergi ve televizyonda gevre kirliligi ile ilgili haberleri ve
_gelismeleri takip edenim.

3.Okulda va da vagadifum gevrede ditzenlenen gevre temizlik
etkinliklerine kaulmaktan hoglamyorum.

4. Ailemizde su tasarrufuna dikkat ederiz.

B lhuydum olan arunler aretilirken gevreyi kirletip kirletmedigine
dikkat ederim -

6. Yakin ¢evremde bulunan kuruluglanin(fabrika, sanayi tesisi vs.)
gevreyi kirletmemesi i¢in onlem alinmahdir

7. Ailemdeki bireyler ¢evre kirliligine karst duyaridir

8. Cevreys korumaya yvonelik kuruluglann(fabrika, sanayi tesisi vs.)
_gahigmalanm desteklerim
9 Tanm alanlarmn yok edilerek yerine fabrika, otel v s,
vapilmasina karsiyim

10. Igme sulanna kanalizasyon vs. atiklar kansxmlmamahdlr

11, Derslerde gevre ile ilgili konulara daha gok yer verilmelidir.
12. Copler ve auklar gevreyi kirletmeyecek sekilde yok edilmelidir.

13. Cocuk programlarinda ve reklamlarda gevre kirliliginin
| zararlarina daha gok yer verilmelidir.
14. Belirli araliklarla halks bilinglendirmek igin gevre kampanyalan
olusturulmalidir.

15. Dunyadaki dogal kaynaklar bilingli kullaniimalidur.
16. Cevre temizligi ve dizeni ile ilgili bir projede galigmayt isterim.

17. Birgok @ida uruntt, ambalaj, kutu v_s. gevreye zararli clmayacak
sckilde uretilmelidir.
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18. Urniinler kullanildiktan sonra geri donugumi olacak sekilde imal
edilmelidir.

19. Tarihi eser ve kalintilarin yikilip yerine yeni binalarin
vapilmasini desteklerim

20. Pet sige, kg, cam gibi drunler geri donigim kutularna
atlmahdir

21. Cevreyi tammak ve onemini anlamak igin sik sik gozlem gezisi
vaptimalidur,

22. Okulumuzun bahgesinde ¢ok fazla agag¢ ve ¢im alan bulunmasim
isterim.

23. Cevreye zararh olan yakitlar yerine yenilebilir enerji(aretilirken
gevrevi kirletmeyen enerji) kullaniimahdir

24. Cevre egitimi ile ilgili projeler hazirlanmalidir.

25, Copler ve kanalizasyonlar denize bogaltiimamahdir

26. Bina vs. yapiminda gevreye zararh olmayan malzemeler
kullamimalsdsr.

27. Dogal kaynaklar simirh oldugundan kullamrken dzen
gostermeliyiz,

28. Piknikten sonra ¢opleri, gise pargalanm ortalikta
birakmamahyiz.

29. Agiaclann kesilmemesi igin kagitlan tasarruflu kullaninm.

30. Orman yanginlaninin grtkmamass i¢in Gnlem alinmahdir.

31. Televizyonda gevre editimi ve duyarlihi ile ilgili programlara
sik sik yer verilmelidir. .
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