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OZET

Kontrol sistemlerinde bilgisayarlarin kullanilmas: ile (yazilim ve donanim
araglar1 sayesinde) kendi kendine karar verebilen sistemler gelismistir. Bu
calismada bilgisayarda kontrol ve karar verme islemlerini gerceklestirecek bir
program gelistirildi. Bilgisayar, paralel portuna dis ortamdan gelecek olan
sinyalleri okumakta. Okunan bu sinyaller geldigi donammm aygitma gore
say1lmakta, kullanici tarafindan girilmis olan maksimum degerleri asinca uyan
islemleri gergeklesmektedir. Bu islemler bilgisayarin kendi donamim aygitlari
(ses karti, modem, program, vb.) ve programlar oldugu gibi dis ortamdaki
aygitlann da caligtirmaktadir. Calismada uyan islemleri sesli, telefonla ve
ekranda animasyon sekillinde yapilmistir. Eger sesli uyart secilmis ise
bilgisayarin hoparlériinden yine kullanicinin segecegi ses dosyas: ¢almaya
baglayacaktir. Telefonla uyan secilmis ise segilen kisilere telefon edilecektir.
Paralel port ile dis ortamdaki 5 farkli durum veya aygit kontrol edilebilmekte
ve ayrica 8 adet dis ortam sistemleri yonetilebilmektedir. Program Visual
Basic dili ile yazilmigtir. Programin kullanici arabirimi olduk¢a kolay

anlagilabilir ve etkilesimlidir.
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ABSTRACT

It was developed the inteligent controlling systems which can decide by itself
by the software and hardware. In this work, it was improved a programme
which will run the controling and deciding mechanizm on computer. It has
been read the signals which will come from the external environment to the
parallel port. It has been regarded these signals which are read according to
rigging devices which the signals come from, it has been realised the warning
process when the signals has exceeded the maximum value which are given by
the user. It has been processed the outer devices as well as its own rigging
devices and programmes. It was used the animation warning figures as visual,
sounding and phone in the study. It will begin to toll the voice which is
choosen by the user from the loud speaker of the computer in condition that
the sounding warning was choosen. It will be phoned to the choosen people in
condition that the phone warning was choosen. It can be controlled the five
different positions in outer environment or devices by the parallel port and
also can be managed the eight outer systems. It was written the programme in
Visual Basic Language. The user interface of programme is quite easy

-understandable and interaction.
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SIMGELER VE KISALTMALAR

Bu ¢aligmada kullanilmis bazi simgeler ve kisaltmalar, agiklamalar ile birlikte

asagida sunulmugtur.

Simgeler Aciklama

t, Yesil 15181n yanma siiresi

tx Kirmizi 15181n yanma siiresi

cf Toz 6l¢tim cihazinin hortumlarimin almis oldugu hava hacmi.

Txd Transmit data (Veri gonderimi)

Rxd Recive data (Veri alma)

Kisaltmalar

PLC Programlanabilir Lojic Control

CNC Bilgisayarh Niimerik Kontrol (Computerized Numerical
Control)

NC Sayisal Kontrol (Numeric Control )

CAD Bilgisayar Denetimli Tasarim (Computer Aided Design)

CAM Bilgisayar  Denetimli  Uretim  (Computer  Aideded
Manufacturing)

MRP Uretim Kaynak Planlamasi (Manufacturing Resource Planning)

CIM Bilgisayarl Biitiinlesik Uretim Sistemleri (Computer Integrated
Manufacturing)

MMI Makine Insan Arabirimi (User Interface)

PC Bilgisayar (Personel Computer)

A/D Analog digital gevirici (Analog Digital Converter)

COM Seri port (Cominication Port / iletisim portu)

LPT Paralel port



1. GIRIS

Kontrol sistemleri, ikinci Diinya Savasi’ndan sonra ve 6zellikle son yillarda
insanligin ve uygarhigin gelisme ve ilerlemesinde ¢ok 6nemli rol oynayan bir
bilim dali haline gelmigtir. Bugiin modern ev ve birolardaki 1sitma ve
havalandirma sistemleri otomatik kontrol sistemleri yardim ile is1y1, ya da
ortamin nemini ayarlar. Endiistride, modern arag ve gereglerde, otomatik
kontrol sistemlerinin sayisiz uygulamalar1 vardir. Ornegin, iiretilen iiriinlerin
niteliklerinin kontrolii, ilag endiistrisinde ilaglarin kontrolii, takim {ireten
makinelerin kontrolii, ugaklarin oto-pilot ile kontrolii, bilgisayarla kontrol,
trafik kontrolii, robotlar ve bunlarin kontrolleri, kimya endiistrisinde iiretilen

iiriinlerin kontrolii vb. kontrol sistemleridir.

Genis bir goriis agtsindan bakildiginda, kontrol sistemleri tanimi, elektrik,
makine, ingaat vb. miihendisliklerin kapsamina giren sistemlerin kontroliine
uygulanabilecegi gibi 6zellikle bilgisayarh kontrol sistemleri sayesinde biitiin
bilim dallarin: ilgilendiren ¢evre saglig: kontroliinde, toplumsal ve ekonomik
olaylarin kontroliinde, canlilarin davranislarinin  incelenmesinde de
kullanilabilir.  Iste bu nedenle kontrol sistemleri bir miihendislik dali ile
simrll kalmaz. Ornegin, elektrik mithendisliginde otomatik kontrol oldugu
gibi, makine, insaat ve c¢evre saghifn miihendisliginde, biyo-miihendislikte,

tipta, toplum ve ekonomi bilim dallarinda da otomatik kontrol vardir.

Bilgisayarlar yazilim ile ilgili problemleri ¢6zebilen araglar olarak bilinirler.
Fakat gerekli ek donamimlar saglandif: takdirde bunlarda gesitli kontrol
uygulamalarinda da basarih bir sekilde kullanmilmaktadirlar. Fax/modem,
Televizyon kartlari, Radyo kartlar1, bunlarin en yaygin 6rnekleridir.

tcmxsp:xwumm
DOKDMANTASY. MERKEZE



Dahas bilgisayarlarin kontrol sistemlerinde yer almasi kontrol edilen sistemin
durumuna gére bilgisayar programlarinin karar verme mantiklan ile kontrol
sistemlerine ayn bir ozellik kazandirmistir. Sistemden algilanan sinyallere
gére bilgisayar gerekli ¢ikarimlarmi yaptiktan sonra karar vermekte ve
uyarilarini, sesli veya goriintiilii olarak yada ek bir donamimi galistirarak

yapmaktadir.

Bir ornekle bilgisayar programlarimin karar verme mekanizmas: agiklanirsa,
bilgisayar kontrollii sera otomasyonu ¢alismalarindan séz edilebilir. Burada
seranin belli yerlerine yerlestirilecek algilama sensorleri ile (Isik, Isi, Nem,
Duman...vb.) iletisim kurarak onlardan gelen sinyallere gore seramin
kontroliinii saglamasidir. Eer topraktaki nem azalmis ise sulama motorunu
caligtirmasi, havanin agik olmasi1 durumunda seranin pencerelerinin agilmasi,
sera igerisinin sogumas: durumunda isitma sisteminin ¢aligtirilmasina karar
vermesi kontrol sistemlerine en giizel oOrnektir. Ayrica bilgisayara belirtilen
bir tarihte seranin ilaglamasini yapmas: direktifi de verilebilir. Insanlarin o
ilaglama ortamina maruz kalmadan ve direk etki altinda kalmadan bilgisayar
tarafindan seranin ilaglamasini yapmasi insan saglifim1 korumaya da katkis:
olmaktadir.

Bu caliyma da ise odanin ig¢indeki havayi vakum edip igerisindeki tozlarin
oranim1 Olgen cihazin bilgisayar tarafindan kontrol edilmesi ve gerekli
uyarilari, mesajlar sesli ve goriintiilii olarak verip yetkilileri uyarmasi, yada
kendisine baglanacak ek bir donanmimi ¢aligtiracak bir program gelistirilmigtir.
Bu cihazin 6zellikle tip alaninda hastanedeki hasta odalarinin, 6zellikle insan
saghign agisindan tozdan arinmig, dezenfekte olmasi gereken ameliyat
hanelerin yada gida liretimi yapan isyerlerinin kontroliinde kullanilmasi

gereken bir sistem yapilmistir.



Bu sistemde toz vakum cihazindan gelen sinyalleri bilgisayarin paralel portu
yardim ile okuyup karar verdikten sonra goriintiilii olarak monitérden tozun
oraninin belirtilmesi veya sesli olarak ses kartindan gerekli uyarilarin
yapilmas: islemlerini gergeklestirecektir. Ayrica fax /modem aracilii ile
gerekli yerler aranarak odanin dezenfekte edilmesi icin talimatlar vermesi

seklinde galigacaktir.

Calisma kisaca oOzetlenirse, ikinci boéliimde bilgisayarda iletisim gesitleri,
iletisim sekilleri ve kaynaklari, port gesitleri, pin numaralar1 ve gorevleri
incelenmektedir. Ayrica ¢aligmada iletisim noktasi olarak kullanilan paralel

portun yapisi ayrintili olarak incelenmistir.

Uglincii bsliimde, kontroliinii bilgisayarla yapilacak olan toz &lgiim cihazinin
ozellikleri, ¢alisma sekilleri, bilgisayar ile baglantilari, programla birlikte
calisma sekli, programla iliskilendirilerek anlatilmaktadir. Ayrica
programcilikta kullanici arabirimi’ nin 6nemi, faydalari, hazirlama prensipleri

irdelenmektedir.

Dérdiincii boliimde ise yapilan programin g¢aligtirilmasi adim adim sekiller
yardimi ile anlatilmaktadir. Calistirma esnasinda karsilagilacak problemler,
ayarlamalar, uyarilar etkilesimli bir sekilde yiiriitillerek giderilmektedir.
Ayrica programin kullanic diizeyi is akis semalar1 ve programin kaynak kodu
yer almaktadir.



1.1. Onceki Calismalar

Bilgisayar kontrollii otomasyon cer¢evesinde bundan &nce su alanlarda

yapilmig tezlere rastlanmakta.

Bilgisayar kontrolli hirsiz alarm: devresi , yiiksek lisans tezi olarak
yapilmigtir. Disaridan lazer 15mm ve fotosel yardimi ile galisan bir tasarim
yapilmigtir. Kapilara veya pencerelere konulacak bir fotodiyot ile herhangi bir
hareketli cisim gectiginde bilgisayara sinyal géndererek c¢alisan bir diizenek
yapimigtir. Bu tez de bir kart dizayn edilmis ve bu kartin bilgisayarin
slotlarindan birisine yerlestirilerek ¢aligmasi saglanmigtir. Yazilim dili olarak
da C (Turbo C) kullanilmistir (Giintiirkiin, 1997).

Bilgisayar kontrollii sera otomasyonu. Bu tez de ise Uzman sistem yardimu ile
sera kontrol otomasyonu yapilmistir. Bu tezde yazilim olarak Leonardo
kullamilmis ve Giris/Cikis (Input/Output) olarak da bilgisayarin paralel portu
kullanilmigtir. Bu portun 4 biti okuma amagh diger dort biti de kontrol amagl
olarak kullanilmis ve anlatilmigtir (Aydogan, 1997; Istanbullu,1997).

Bilgisayar kontrollii bina otomasyonu. Bu ¢aligmada binamin, igyerlerinin,
fabrikanin ve hastanelerin bir bilgisayar ile yangin, hirsiz, izleme ve kontrol
sistemleri hakkinda bilgiler verilmistir. Binanin igerisinde c¢esitli yerlere
yerlestirilecek olan duman detektorleri ile yangindan kisa zamanda haber
alinmasini saglamak bu tezin amacim olusturur. Bu tezde yazim yine C dili ile
yazilmugtir. Bu tez de bilgisayar meydana gelebilecek aksakliklarin ne zaman
meydana geldigini tutmak ve rapor vermek amaci ile kullamlmigtir
(Yildirim,1997).



Ev veya igyeri otomasyonun uzaktan telefon araciyla saglanmasi adli tezde ise,
telefon makinasi kullanilarak galistirilmak istenen sistemin kodu girilerek
calisan kontrol sistemidir. Bilgisayar kullanilmadid: i¢in tamamen elektronik
aygitlar yardim ile ¢aligiyor. Herhangi bir karar verme islemi olmadan direk

disaridan gelecek olan sinyaller ile ¢aligan bir sistemdir (Ardam, 1996).

Bunlarin disinda ¢ogu tez dis ortam Kontrolii degil de veri tabami yonetimi
otomasyonunu tezleridir. Ornegin; Kiitiiphane Otomasyonu, Ogrenci Isleri
Otomasyonu, Hastane Otomasyonu gibi tezlerdir.

Goriilityor ki biitiin bu tezlerin tamami herhangi bir elektronik sistem yada
PLC’ler yardimu ile dis ortam kontrolleri saglanmaktadir. PC tabanli kontrol
sistemlerinin (otomasyon) ¢ogu veri tabani otomasyonu seklinde caligilmig

tezlerdir.

1.2. Bilgisayar Kontrollii Kontrol Sistemleri (otomasyon)

Bu sistemlerin diger bir adi da Modern Kontrol Sistemleridir. Bu sistemler ise
olduk¢a karmasik sistemlerdir. Bu sistemlerde ¢ogunlukla, birden fazla durum
degiskeni oldugundan ve her tiirden giris isaretine istenilen sekilde ¢ikis
isaretini verebilmelerini saglamak icin bilgisayarlar (bilgi-islem makineleri)

yoOneten organ olarak kullanilir.

Bu sistemlerde bilgisayarlar hem bir kontrol orgam1 hem de bir karsilagtirma
organmi olarak ¢alistirlldigindan kontrol eden organ yada yneten organ adim
alirlar. Yukarida ki sekillerde kontrol eleman: yerine bilgisayar getirilirse bu
sistemler bilgisayar kontrolli sistemler olur. Bu sistemler bilgisayar
kontroliinde otomatik olarak calistifindan bunun adi da otomasyon olarak
isimlendirilecektir.



1. 2. 1. Otomasyon’ un tammmi

Otomasyon sozliiklerde; “Endiistride, yonetimde ve bilimsel iglerde insan
aracihi1 olmadan iglerin otomatik olarak yapilmasi” geklinde tanimlanir. Bu
tamim otomasyon kelimesinin giinliikk yagantimizdaki gergek etkinligi yaninda
yeterli bir tanim olarak goriilmemektedir. Bu nedenle otomasyon igin
agagidaki sekilde yeni bir tanimin  yapilmasinin daha uygun olacag:

kamisindayim.

“Bir kontrol iinitesi veya mikroiglemci aracilif: ile yapacag isler 6nceden
kendine Ogretilebilen, sayisal sinyallerle aldifi talimatlar dogrultusunda
kendisine 6gretilen gérevleri insan iretim giicii ile kiyaslanamayacak derecede:
daha hizli, hatasiz ve daha ucuza yapilmasimi saglayan; elektromekanik,
hidrolik, piinomatik, tahrik mekanizmalarinda makinelerin ortaya c¢ikardig

kavrama otomasyon” denir.

Otomatik denetim; petrol rafinerilerinde, tiretimde kullamilan takim
tezgahlarinda, giinliik yasantimizda her giin karsilagtifimiz trafik lambalarinin
kontroliinde, araba yikama sistemlerinde, para atilinca icmek istedigimiz
kahveye ait bardag1 muslugun altina koyarak ve kahveye katilacak seker ve siit
miktanin1 dahi ayarlayarak bardagin tagirilmadan dolmasmnda, para
makinelerinde insan kontrolii olmadan parasal iglemlere imkan veren ATM’
ler vb. bir ¢ok mekanlarda otomasyon olaylar1 yasanmaktadir. Bu 6rnekler
saymakla bitmez. Ancak gergek olan bir durum, her gegen giin otomasyonun
giinlilk yasantimizin vazgegilmez bir kavrami olma yolunda hizla ilerleme
kaydettigidir. Otomasyonun hizla ilerleme kaydettigi diger alanlardan en
onemlileri arasinda asagidakiler say1labilir.

e Uzay caligmalari,

e Savunma sanayi,



e Enerji iiretim yéntemleri,

e Hammadde iiretimi ve iglenmesi,

e Endiistri 6Zelerinin bigimlendirilmesi,

e Dagitim ve haberlesme,

e Egitim ve tip ile birlikte sosyal bilimler,
e Uydu aracilif ile saglanan hizmetler,

Bu alanlarda kullamilan arag ve yontemler, benzer ilkelere dayanmir. Insan
tarafindan yapilan denetim ve go6zetimin yerine, etkili ve giivenilir bir
otomatik islem s6z konusudur. Ambalajlama islemi, mikroptan arindirilmig bir
ortamda bir cam ampuliin i¢inin doldurulmasindan, uzak bir yere gétiiriilecek
otomobilin tahta sandik igine yerlestirilmesine kadar, ¢ok cesitli 6zellikler
tagtyan bigcimlerde otomasyonu gérmek miimkiindiir. Cesitli maddelerin elle
doldurulmasi, tartilmasi, etiketlenmesi vb. islemler yavas ve masrafli
oldugundan, bu gibi islemleri yapan makineler gelistirilmistir. Giiniimiiziin
paketleme islemlerinin agagi yukan biitin agamalarimi otomatik olarak
gergeklestiren makineler vardir. Bu gibi ve buna benzer bir ¢ok drnek vermek
miimkiindiir;

Siv1 igeceklerin el degmeden siselenmesi, otobandan geg¢is yapan arabalarin
sayildigim ve nereden otobana girdigini tutan otoban ge¢is giselerindeki
sistemler, hemen hemen tiim petrol istasyonlarinda karsilastifimiz otomatik
araba yikama makineleri, giivenlik gerektiren yerlere Sifreli otomatik kapi,
Otomatik {iriin etiketleme ve sevkiyat kontrolii, savunma alanimizda
kullamlan Ugak savar simiilatérii, Kap1 kontrollii asansérler, gibi sistemlerle

hayatimizda kargilagmaktay1z.



Buradaki biitiin sistemler bir kontrol iinitesi PC yada mikroiglemci tarafindan
yonetilmekte  gerekli  direktifler  verilerek  islemlerin  yapilmasi
gerceklesmektedir. Endiistride kullamlan otomasyonlarda kontrol (iinitesi
olarak ¢ogunlukla PL.C’ ler (Programlanabilir Lojic Kontrol) kullanilmaktadir.
Bunun yaninda endiistri de kullamlan endiistriyel malzemelerin
sekillenmesinde CNC (Computerized Numerical Control)’ler
kullanilmaktadir. Bunlarin yaninda yeni terimlerde girmis bunlarda
otomasyonda kullamlmaktadir. NC (Niimeric Control), CAD (Computer
Aided Design, Bilgisayar denetimli tasarnm), CAM (Computer Aided
Manufacturing, Bilgisayar denetimli iiretim) , MRP (Manufacturing Resource
Planning - Uretim kaynak planlamas)), CIM (Computer Integrated
Manufacturing- Bilgisayarlh Biitiinlesik Uretim  Sistemi) sozciikleri
literatiiriimiize katildi. Bu terimlerin her biri birbiri ile iliskili ve bir o kadarda

birbirinden farkli bilimleri igermektedir (Giilsegen, 1995).

Simdiye kadar otomasyon kelimesinden, sadece bilgisayarlarin bir dis
ortamdaki donanimi ¢alistirmasindan, sistemi y&netmesinden, veya olusan
olaylar karsisinda bilgisayarin karar vererek ¢ikarim yapmasi gibi iglemlerden
s6z edildi. Otomasyon kelimesi sadece yazilim alaninda da kullamilmakta.
Yani toplam veri denilen bilgi kaynaklarinin yonetilmesinde de
kullanilmaktadir. Bunlar; Kiitiiphane otomasyonu, Ogrenci isleri otomasyonu,
Mubhasebe islemleri otomasyonu, Ulasim sirketlerince kullanilan rezervasyon
sistem otomasyonlar, personel otomasyonu, emniyetin kullandig1 parmak izi
tespiti sitemi vb. gibi isimlerle kullanilmaktadir. Buradaki otomasyon
sistemleri sadece bilgisayar igerisinde gergeklesmektedir. Bir yazilim araci ile
veri kaynaklarinin y6netilmesi, sorgulanmasj, listelenmesi, giincellenmesi gibi

islemleri yerine getirmektedirler.



Bu tezde yapilan sistem ise bilgisayara disaridan gelen sinyaller bilgisayar
tarafindan degerlendirilmekte ve gerekli degerlendirmeler yapildiktan sonra
gerekli tepkilerin bilgisayar tarafindan verilmesini saglamaktadir. Bu sistem
bir bilgisayar ve birde digarida herhangi bir ortam: kontrol eden ve bilgisayara
sinyal gonderen bir devreden olugmaktadir. Bu islemler bilgisayar tarafindan
otomatik olarak yapildig1 i¢in ve hangi {initeyi c¢aligtiracagina karar
vermektedir.

1.2.2. PC tabanh otomasyon

Bilgisayar kontrolli otomasyonda en ¢ok dikkati c¢eken gelismeler,
programlama alaninda ve Windows NT ile ¢alisirken gergek zaman hizim

sunmada ortaya ¢iktr.

NemaSoft (Amerika Birlesik Devletleri'nde bulunan ve otomasyon alaninda
faaliyet goOsteren ve yazilim ireten bir sirket) tarafindan yapilip piyasaya

sunulan Pragon 97, Scada gibi otomasyon programlar: bulunmaktadir.

Pragon 97, insan makine arayiiz'lii veri alma liriintidiir. Sahip oldugu sihirbaz
kurulumu ile 10 dakika gibi kisa bir zamanda kurulup ¢aligtirilabilmektedir.
OpenControl, Pragon 4.0 uygulamalarinin altinda ¢aligan ve tek bagina ¢6ziim
saglayabilen bir PC tabanl lojik kontrol uygulamasidir (Howard, 1997).

Scada; Uretim sahanin her alaminda iist dilzey donanimu kullanimi saglayacak
baglanti metotlar1 sunan en iyi yazilimlardan birisidir. Pragon, piyasadaki en

giiclii gercek zaman tarih grafiklerini olugturur.
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Endiistriyel otomasyonda ise yazihm konusunu iki aha baslik altinda
toplayabiliriz. Bunlardan biri olan donamim seviyesi programlamanin, yapisi
itibariyle uzman kigiler tarafindan yapildigim Dbiliyoruz. Kullanici
seviyesindeki programlama ise yiiksek seviyeli diller ile (Basic, Pascal, C,...)

yapilmaktadir. Bu da programlama altyapisinin olusmasini gerektirir.

Paket programlama mantifinda amag, kullanicinin herhangi bir programlama
altyapis1 olmasa bile gorsel olarak yaptif: islemlerle programlama iglemini
gergeklestirmesidir. Makine-insan arabirimi (MMI) fonksiyonlar1 sayesinde
yapilan bu islemler kullanicinin gesitli asamalar ile istedigi uygulamayi
yapabilmesine olanak saglar. Bu MMI fonksiyonlarin grafik kontrol ve display
iconlan1 ile konfigiirasyonu yapilip real-time display dinamik olarak

goriintiilenebilir.

Paket programlayiciya yardimc: olarak katilmig goérsel programlama (6rnegin:
Visual Basic, Deplhi, Visual C) ise programin giiclenmesini ve &zel
kullanimlara y6nelik genisleyebilme imkani sunar. Endiistriyel standart da bir
programlama dili olan Visual Basic sayesinde VB uyumlu programlama
araglari, karmagik hesaplamalarin ve analiz uygulamalarinin tasarim
kolaylastiriimistir (Altun, 1997).

Paket programlarda kullanim kolaylifi opsiyonu g6zoniinde bulundurulurken
kullanicinin veri toplama ve kontrol istekleri de dikkat edilmesi gereken
6nemli bir husustur. Ne kadar kolay olursa olsun &zel kullanimlara cevap
vermeyen programlar sonugta karmagik proseslerde zayif kalacaklardir. Bu tip
ozel kullanim ihtiyaglarina cevap verebilmek igin kullaniciya program yapma
imkan1 saglayan VBA uyumlu program yapis1i Onemli bir Ozelliktir
(Beyenal, 1990).
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2. BILGISAYARLARDA iLETISIM SEKILLERI
2.1. Bilgisayarlarda fletisim

Bilgisayarda islemler yiiriitiiliirken mikroislemci ile gevre tiniteleri arasinda
veriler iki tiirlii gonderilir veya alinirlar. Eger kontrol edilecek {inite
bilgisayarin i¢inde veya yakininda ise bu aygitla bilgisayar paralel iletisim
kullanir. Sayet iletisim veya kontrol edilecek aygit uzak mesafede ise seri
iletisim kullamilir. Bunlardan yazicilar paralel iletisim yontemini kullanirlar.
Modemler ise uzak mesafedeki bilgisayarlar ile veri alis verisinde bulundugu
icin seri iletisgim yontemi ile ¢alisirlar. Seri iletisim yontemi paralel iletigim

yontemine gore daha yavag ¢alisir.
2.2, Giris Cikis (G/C) Birimleri

Bilgisayar1 olusturan birimlerden biri de girig/cikis arabirimidir. Giris / ¢ikis
arabirimi bilgisayan dis diinyaya baglama gorevini yerine getirir. Bu sayede
bilgisayara kullanici tarafindan program ve veri yiiklenebilir veya bilgisayarda

elde edilen sonuglar, bilgisayar disina alinabilir.

Girig/cikis (G/C) birimi sadece bilgisayar ile kullanici arasindaki iletisimi
saglamaz. Giiniimiizde bilgisayarlar her tiirlii sisteme baglanabilmektedir.
Bilgisayarlar, sistemden dogrudan veri toplayabilmekte ve topladig: verileri
degerlendirerek, sisteme wuygun denetim bilgilerini verebilmektedir
(Adal1,1992).

G/C arabirimine baglanan birimlere, genel olarak gevre birimi denilmektedir.
Cevre birimleri, disk, teyp, terminal, yazicilar, sayisal gostergeler, klavyeler

ve analog/digital geviriciler bilgiyi kodlanmig bi¢cimde alir veya verirler.
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Ornegin bir yazici, her biri 8 bitlik olan kod karekterlerini kabul eder. Kod
karekterlerinin her biri, bir harfi, sayiy1 yada noktalama igaretini temsil eder.
Bir A/D gevirici, analog giris bilyiikliifiinii temsil eden bir kod Kkarekteri
olusturur. Dolayisiyla buna benzer karmagik birimlerde G/C islemleri, bilgiyi,
her biri birkag veri biti igeren karekterler yada s6zciikler bi¢ciminde aktarilir.

Bilgisayarda kullanilan G/C arabirimleri yukarida da belirttigimiz gibi iki
baglik altinda toplanabilirler. Bunlar paralel ve seri iletigim arabirimleridir. Bu
iki tiir iletisim arabirimi, kullandiklar1 iletisim y&nteminden dolay1 bu
isimlerle anilmaktadir.

Bir bilgisayar sistemi ne kadar gii¢lii olursa olsun, kendisinin de bir pargasi
oldugu dig diinya ile bilgi alig verisi olmaksizin bu sistemden geregi gibi
yararlanmak miimkiin degildir.

2.3. Seri Veri Iletimi

Seri arabirimlerde, birimler arasindaki veri alig verisi, tek hat iizerinden birer
birer (bir dizi seklinde) gondermek veya almak igin olusturulmus bir G/C
kapisidir. Bir bayt’lhik bir bilgi iletilmesi gerektiginde de ardarda 8 bit
gonderilir. Bu sekilde islem yavag gergeklesir, ancak baglant1 kurmak igin
gereken hat sayis1 ¢gok daha az olacaktir. Verilerin transfer edildigi kablolar iki
tanedir. Bu sekilde bir kablodan veri gonderilirken digerinden de veri

alinabilir. Asagida basit bir seri iletisim kablo baglantisi goriilmektedir.
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Sekil 2.1 Basit seri iletisim kablo baglant1 gemasi

Verinin seri olarak génderilme hizim artirmak igin, bitler i¢in gereken peryodu
kisaltmak yada diger bir deyisle saat hizin1 artirmak gerekir. Sekil 2.2.’de seri

veri iletiminin dalga bi¢imi gosterilmektedir.

t

i

s I I D6
Dur Biti —

Eslik Biti Veri Bitleri

—>

Sekil 2.2. Verinin seri olarak iletilmesi

>
L Basla Biti

Seri veri iletiminin en biiyiik avantaji, diinyanin her yerinde , veri aktarimu i¢in
kurulu bulunan haberlesme agmnin kullanilabilmesidir. Ozellikle diisiik hizda
seri veri aktarimi i¢in kamuya agik telefon sebekeleri kullamilabilir. Ayrica

mouslar ve yazicilarda baglanabilir. Seri giris ¢ikiglara kisaca COM port

(Cominication Port/iletisim portu ) olarak adlandirilirlar. Bir bilgisayarda
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standart olarak 2 adet seri giris/¢ikis portu (COM1, COM2) bulunmaktadir.
Cesitli arabirimler kullanilarak COM1 ve COM2’den bagka COM3 ve COM4
olarak da kullamlabilir. Bu sekilde bir PC (Personel Computer)’de 4 adet seri
iletisim portu kullanilmis olur.

PC’nin seri giris/cikiglar1 RS-232C (Referaece Standart 232 version C)
olarak bilinen uluslar aras1 standartla uyumludur (Egitmen, 1996).

COM portlara baglanarak seri giris/cikislar1 gerceklestiren konnektérler 9 ve
25 pinlidir. Cevre birimleri arasindaki gerekli iletisimin saglanabilmesi i¢in,
veri alig verisinden 6nce yapilan hazirhik isaretlesmesine hand shake (el

sikisma) denir.

Cizelge 2.1°’de 9 pinli konnektérlerin pinlerine kargihik gelecek pin
numaralari ve ne is yapacag gosterilmektedir (Yilmaz, 1996).

Cizelge 2.1. Seri portun pin numaralar ve goérevleri

PIN NO ISIM GIRIS/CIKIS

1 Veri tagiyici bul (DCR) Girig
2 Veri al (RXD) Girig
3 Veri Gonder (TXD) Cikig
4 Veri ugbirimi hazir (DTR) Cikig
5 Sinyal alan1 (GND) -

6 Veri kiimesi hazir. (DSR) Giris
7 Gondermek icin istek (RTS) | Cikas
3 Gondermek igin agik Girig
9 Halka goster Girig
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Seri iletisimlerde portlar dogrudan telefona baglanmaz, bu cihaza zarar
verebilir. Bunun yerine, seri veriler, modem adi verilen 6zel bir cihazla
beslenir. Bu cihaz mikroislemciden gelen sayisal sinyalleri telefon {izerinden
aktarabilecek sinyallere gevirir. Hattin diger ucunda bulunan bir bagka modem
de telefon sinyalini tekrar sayisal bi¢gime ¢evirmek icin kullanilir Seri iletimin
bir bagka avantaji maliyetin belirgin bir bigimde diigmesidir. Ciinkii bu tiir

iletisimler icin bir cift iletken yeterlidir.

Seri arabirim tasarimindaki temel problem; alicinin, bit akigini yani en diigiik
degerlikli bit vb. seklindeki swrayr dofru olarak yorumlayabilmesinin
saglanmasidir. Eger alict bu islemi yapamazsa, gonderilen karakterler hatali
olarak okunacaktir. Bu problemin ¢oziimiine iliskin ¢aligmalar, iki tiir seri veri

iletimini ortaya ¢ikarmistir. Bunlar asenkron ve senkron veri iletimleridir.
2.3.1. Asenkron veri iletimi

Asenkron iletimde karekterler, her seferinde bir tek ve istenildik¢e gonderilir.
Verinin mevcut olmadig: araliklarda, sinyal hatti mantiksal yiiksek diizeyinde

tutulur, buna isaretleme (marking) denilir.

Alicinin ne zaman bir karakter yolladigim1 anlamasina yardimci olmak igin her
karakterin bit dizisinin basina bir baglatma biti ilave edilir. Baslatma biti, aktif
olmayan isaretleme durumunda, algak diizeyin bir bitlik periyodu boyunca
tutuldugu, mantiksal algak diizeye bir degisim olarak tamimlanir. Onemli olan,
yiiksek diizeyden algak diizeye gegistir. Ciinkii alic1 yeni bir karekterin
bagladigini algilamakta bu biti kullanmaktadir.

baglatma biti ve diger gegisleri ayirt edebilmelidir. Bunu, ilk gegisi fark edip
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ve daha sonrada karekterlerin tim bitleri almana kadar bit periyotlarini
sayarak yapar, tiim bir karekterin bitleri tamamlandiginda, ikinci karekterin

bitlerinin gelmesini bekler.

Her yeni karekterin basinda yiiksekten algaga bir gegis olmasini saglamak igin,
her yeni bir karekter, durdurma biti ile sonlandiriir. Bu son bit daima
mantiksal yliksek diizeydedir. Her karekterin baginda alici, baglatma bitinin
neden oldugu yiiksekten algaga durum degisikligini fark etmelidir. Bundan
sonra karekteri tamamlamak igin bit dizisini orneklemeye devam eder.
Baslatma bitinin algilanmasindan itibaren alic1 yarim bit peryodu kadar bekler
ve sinyal giris hattin1 test eder. Eger diizey yiiksek ise alici baglama bitini
tamimaz, ¢linkii baglama bitinin, en az bir bit periyodu siiresince algak
diizeyde kalmasi zorunludur.

Eger diizey algak ise alici, bir karekterin bagladigim anlar bir bit’lik bir
araliktan sonra, alic1 yine kod sozciigiiniin ilk bitinin degerini belirtmek iizere
giris hattinin diizeyini tekrar test eder. Bu islem, karekterin tiim bitleri yeniden
elde edilinceye kadar her test arasinda birer bitlik gecikmeler konularak devam
eder. Baglangigtaki yanim bitlik gecikme, alicinin girisi gegisin olabilecegi
yerine, yaklasik olarak bit dizisinin ortasinda test edilebilmesini saglar .

2.3.2. Senkron veri iletimi

Asenkron veri hatlar1 genis Olclide ¢evre birimleri ile (yazicilar, modemler,
mouslar vb.) bilgisayarlar1 baglamak i¢in kullamilir. Bilgilerin bir agdaki
bilgisayarlar arasinda génderilmesi gerektigi yerlerde genel olarak senkron
veri iletimi kullamlir. Senkron seri veri iletiminde bilgi, komsu bit guruplan
arasinda bosluk olmadan kesiksiz bir bi¢cimde génderilir. Bit gurubu ifadesinin

kullanm1lmasinin amaci senkron sistemler, ¢ogu zaman ASCII kodlanmis bir
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karekter dizisinden ¢ok her seferinde sadece ikili bilgiden olusan bloklarin

biitiinliigiint gonderirler (Akbaytiirk, 1994).

Veri

Faz kodlanmig
dalga bicimi

Sekil 2.3. Faz kodlamali senkron seri iletim

Senkron veri iletiminde iki problem vardir: Biri, gelen veri akiginin bitlere; ve
digeri ise, veri bitlerinin de anlamli gruplara nasil bdliinecegidir. Eger
gonderici saatinin bir esi de alicida bulunsa veri akigini bitlere b6lmek higte

zor almaz. Bu y6ntem veri hattinin maliyetini artirir.

Daha iyi bir ¢6ziim, esleme sinyalinin, veri sinyali i¢inde olacak sekilde
kodlanmasidir. Eger veri akig1 faz kodlamal: ise, alinan sinyalden bir bagka
sinyal tiiretilebilir, veri de bu yolla elde edilir. Bu gekil 2.3’de gosterilmistir.
Bir iletimdeki karekter dizisi, bloklara béliiniir ve her bir blogun sonunda hata
denetimi yapilir. Blok uzunlugu, alici ve verici birimlere ve génderilen verinin

yapisina bagh olarak degisir.
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2.4. Paralel Veri Iletisimi

Bir verinin alictya génderilmesi sirasinda, verinin her bir biti i¢in ayr: bir hat
kullaniliyor ise, bu iletisim yontemine paralel iletisim denir. Sekil 2.4.’de
goriildiigii gibi verici ve alic1 arasinda, aktarilacak veri igindeki bit kadar hat
bulunmaktadir. Ayrica veri hattina ek olarak al ye hazwr baglantilari da
yapilmistir. Bu baglantilarin gerekgeleri §oyle agiklanabilir. Verici génderdigi
veriyi, ¢ikigina hazir ettiginde, ayn1 veri alicinin girisinde de olusur. Ancak bu
durumdan alicinin haberi olmaz. Yani verici, aliciya verileri iletisim yolu
{izerinde hazir ettigini aliciya sdylemelidir. Bunu a/ baglantisim1 uygun lojik

konumuna getirerek aliciya sdyleyebilir.

Birbirine bagli birimlerin ¢aligma hizlarinin aym1 olmas1 beklenemez.
Sozgelimi, verici bir bilgisayar ve alic1 bir yazici ise, vericinin hizi dogal
olarak alicidan ¢ok fazladir. Bu nedenle, verici bir veri géndermeden 6nce,
alicinin bu yeni veriyi alip almayacagin1 sormak durumundadir. Bir bagka
deyisle alic1 bir evvelki veri i¢in yapmas: gerekenleri yerine getirmis ve yeni
bir veri almaya hazir m1 ? diye sormak durumundadir. Bu amagla alicida bir
¢ikis mevcuttur. Bu ¢ikis sazir ¢ikisi olarak belirtilmistir (Adali, 1992).

| AL v
V7
VERICI ALICI
VO
A Hazir |

Sekil 2.4. Paralel iletigim i¢in baglanmis iki birim
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Paralel iletisim, iletilen verinin her bir biti i¢in bir hat gérekmesi nedeniyle
genellikle kisa mesafelerdeki iletisimler icin kullanilir. Ornegin, bilgisayar ile
disk, yazic1 veya A/D gevirici arasinda kullanilir. Bu tiir iletisim, her veri
bitini bir hat iizerinden aktarmasi ve kisa mesafelerde kullanilmasi nedeniyle,
hizli veri aktarimi igin uygun bir &rnektir.

Biz ¢alismamizda bilgisayarla, bilgisayarin kontrol ettigi devre arasinda birden
fazla sinyal alma islemi gerceklestirileceginden bilgisayarin paralel portu
kullanilacaktir.

2.5. Paralel Port (giris/ ¢ikis)

Seri iletisimde oldugu gibi paralel iletisimde de veri aligverisi yapilir. Paralel
iletisimde seri iletisimden farkli olarak bir seferde 1 bayt, her biri bir bit
olmak iizere 8 kanaldan gonderilir. Bitler aym: anda gonderildiginden, kablo
{izerinde bir birlerine paralel olarak génderilmis olur. Paralel iletisim adin1 bu
durumdan alir (Egitmen, 1996).

Ilk  olarak Centronics firmas1 tarafindan gelistirilen paralel G/C’lar
“Centronics arabirimi” olarak adlandinlirlar (Egitmen, 1996).

Paralel ¢ikislara genellikle yazicilar baglanirlar. Bu ¢ikislar LPT1 ve LPT2
olarak adlandirilirlar. PC’lerin pek cogunda tek bir paralel iletisim portu
bulunmaktadir.

Paralel iletisim seri iletisimden daha hizlidir. Ancak aradaki kablo uzuniugu
arttikca paralel iletisimin glivenlifi azalir. Aradaki mesafenin artmasi, paralel

olarak gonderilen verilerin birbiriyle karismasi (crostalk) olasiligim artirir. Bu

LG UKSEKOGRETIM BT
DOKTMANTASYON MERICEZ
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nedenle paralel iletisim genellikle belli bir uzunlugu asmayan yazici kablolari
ile yazicilarda kullanilir (Egitmen, 1996).

Seri iletisimde kullanilan tiim iletisim programlar paralel iletisimde de daha
hizhh kullanilabilmektedir. Ancak kablo mesafesinin 5 metre olmasi nedeniyle

iletisimin kisa mesafelerde yapilmas: bir dezavantajdir.

2.5.1. Paralel portun yapisi

Bu port yazicilarda kullanildig: i¢in pinlerin adlann da kullanilmis oldugu
amaca gore verilmigtir. Paralel porttan bilgiler 8’er bit (bir byte) halinde buffer
(bellek)’ten alinir. Portun 2-9 nolu pinler sadece veri ¢ikisinda kullanilabilen
pinlerdir. Port’un 1,10-17 numarali pinlerinin kullanmiligin1 inceleyelim. Bizim
icin pinlerin adlar1 degil, 1,10-17 nolu pinlerini iki port adresi ile kontrol

edilebilmesi 6nemlidir. Once pinlerin genel ad ve gorevlerini inceleyelim.

Cizelge 2.2. Paralel portun pin nolar: ve yaptig1 gérevleri

Pin No |Fonksiyonu |Girig/Cikis | Pin NO |Fonksiyonu Girig /Cikis
1* Data Strobe |Girig/Cikis (10 * Data Acknowledge | Girig

2 Data Bit 0 |Cikis 11 Busy Girig

3 DataBit 1 |Cikis 12 Out of Paper Girig

4 Data Bit 2 |Cikis 13 Selected Girig

5 DataBit 3 |Cikig 14 Auto Line Feed Girig/ Cikig
6 Data Bit 4 |[Cikis 15* Erros Status Girig

7 DataBit 5 |Cikis 16 * Initialize Giris/Cikis
8 Data Bit 6 |Cikis 17 Select Girig/Cikis
9 DataBit 7 |Cikis 18-25 | Ground -

* Karekteri sinyallerin degillerinin alinacagini gosterir
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PC’lerde en yaygin olarak kullanilan CENTRONICS standardindaki 25 pinlik
konnektoriin pin numaralari, her pinin ne i¢in kullanildif1 ve veri yonii Cizelge
2.2. de belirtilmistir (Y1lmaz, 1996).

Pin 1 — Metronom Hatti;
Veri yollandiktan sonra bu hat kapamir ve agilir. Bilgisayara bir sonraki 8
bitlik bilgiyi géndermesi igin hazir oldugunu bildirir.

Pin 2-9 Data Hatt;
Bilgisayar yaziciya verileri bu pin hatlan vasitasi ile génderir.

Pin 10- Acknowladge (Hazir) Hatti;
Yazic1 bilgisayara hazir oldugunu ve bilgisayann génderecegi verileri
alabilecegini belirtir.

Pin 11- Busy (Mesgul) Hatt1;
Yazic1 bilgisayara mesgul oldugunu belirtip veri yollamamas: gerektigini
bildirdigi hattir.

Pin 12- Out of Paper (Kagt bitti) Hatti;
Yazicida kagit olmadifi zaman bilgisayara bu pinden sinyal gider.

Pin 13- Online (Se¢me) Hatti;
Yazic1 mevcut bulunan gevrimigi tugunun basili olup olmadiFim belirtir.

Pin 14 — Auto Line Feed (Satir Basiy) Hatti;
Yazicinin yeni bir satira baglayacagim belirtir.
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Pin 15- Error (Hata) Hatti;
Veri yollamada hata oldugunu ve yazicida hata ¢iktify zaman bu pinden
bilgisayar uyanlir.

Pin 16- Initialize (Acma/Kapama) Hatti;
Veri yollanarak yaziciya kendini a¢ip kapamas: belirtilir.

Pin 17- Hazir/Degil Hatti;
Yazicinin hazir veya hazir degil konumuna getirilmesini bu pinden saglamr.

Pin 18-25- Ground (Toprak) Hatti;
Topraga baglanmig uglar (Saseler)dar.

Simdi ise paralel portun adreslerine gore hangi pinler hangi goérevleri alirlar

onu inceleyelim.

2.5.1.1. 378h adresinden kontrol edilen port pin karsihklan (Yazc: veri
hatt)

Bilgisayar, yazici ile sinyal alig veriginde bulunduktan sonra yazicidan hazir
sinyali geldigi zaman veriyi yaziciya yazmasi i¢in génderdigi adresin paralel
portun hangi pinlerini kullandifim gosteren tablo asagidaki gibidir. Eger
bilgisayardan dig ortama veri veya sinyal aktanlacaksa bu adres ve pinler
kullamlmahidur.
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Cizelge 2.3. 378h adresinin kullandig1 pinler.

D0 Data Out Pin 2
D1 Data Out Pin 3
D2 Data Out Pin 4
D3 Data Out Pin §
D4 Data Out Pin 6
D5 Data Out Pin 7
D6 Data Out Pin 8
D7 Data Out Pin 9

2.5.12. 379h adresinden kontrol edilen port pin karsiiklann (Yazc

Durumu)

Bilgisayarin yazicinin durumu ile ilgili verileri almis oldugu adrestir. Bu
adreste kontrol edilen paralel port pin numaralari Cizelge 2.4.’de
gosterilmigtir. Dig ortamdan bilgisayara veriler bu adresten okutulur ve
asagidaki pinlerden digital sinyal verilir (Oztiirk,Rua, 1995).

Cizelge 2.4. 379 h portt pin kargiliklari

0 Kullanilmiyor

1 Kullanmlmiyor

2 Kullaniimiyor

3 - Hata Hatt: Pin 15 *
4 + Se¢me Hatt1 Pin 13

5 + Kagt Bitti Hatt1 Pin 12
6 - Hazir Hatts Pin 10 *
7 - Mesgul Hatti Pin 11
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2.5.1.3. 37ah Adresinden kontrol edilen port pin karsihklar1 ( yazial

kontrol)

Bilgisayarin yaziciy: kontrol ettigi adrestir. Bu adresten bilgisayar yazicinin
durumunu, satir bag1 yapip yapmayacagini, IRQ hattim bu adres sayesinde
belirler. Bu adres tarafindan kullanilan pinler Cizelge 2.5°de belirtilmigtir

(Oztiirk, Rua, 1995).
Cizelge 2.5. 37a h Adresinin port pin kargiliklan

0 + Metronom Hatt1 Pin 1

1 + Satir Bas1 Hatt: Pin 14
2 - Agma/ Kapama Hatt1 Pin 16
3 + Hazir / Degil Hatt1 Pin 17
4 + IRQ yetkilendirme -

5 Kullanilmiyor -

6 Kullanilmiyor - -

7 Kullanmilmiyor -

2.6. Modemler

Modem, sozciik yapis1 olarak, modiilatér ve demodiilatdr s6zciiklerinin ilk
hecelerinin bir araya gelmesiyle olusmustur. Modemler, dogrudan yada telefon
hatt1 ile bilgisayarlan birbirlerine baglarlar. Boylece diinyanin her yerindeki

bilgisayarlar birbirleri ile veri aligverigsinde bulunabilirler (Yiikseltepe,1998).

Modemlerin hizlari, bps (bits Per second / saniye aktarilan bit sayis1) olarak
Olgiiliir. Standart olarak, 300/1200/2400/4800/9600/14400/28 kbps /56 kbps
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/128 kbps siralamasi gegerlidir. Giiniimiizde 28800 bps’lik modemlerin altinda
modem Kkullanilmamaktadir. Bunlarda 56kbps’lik modemlere yerlerini
birakmaktadirlar.

Modemlerde iletisimi belirleyen unsurlar arasinda, hizin yan: sira protokoller
de vardir. Bunlar, yazilim ya da donamimla saglanan sikigtirma (compressing)
ve hata diizeltme (error correction) protokolleridir. Bu protokollerden en
yaygin kullanimlari g6yledir: Hata diizeltme, MNP2-4 (Mikrocom Networking
Protocol)/v.42; sikigtirma ise MNP5/v.42 bits’tir. MNP2-4 protokolii hat
giiriiltiisti (line noise) oldugunda etkin kullamim saglar. V.42 bits protokolii
ise, metin yada kolay sikistirilan dosyalarin transferinde etkin kullanim saglar.
Bu sikigtirma protokoliit ARJ ve ZIP protokolleri gibi daha iyi sikigtirma
yapamaz. Bunun igin bu protokoller kullamlir. Bu sayede modemlerin daha
hizhh goriinmesini saglarlar. Ornegin 14400 bps modem 57600 bps gibi
goriiniir (Egitmen, 1996).

Modemler ilk ortaya ¢iktifinda, sadece veri transferini saglamaktaydilar.
Giiniimiizde ise modemler kullanicilara faks islevini de sunmaktadirlar.
Faks/modem kartlari, standart bir faks cihaz ile yapilabilecek tiim islevleri ve
bunlarin daha fazlasim yapabilecek durumdadirlar. Faks/modem Kkartlar,
Class]l ve Class2 olarak iki grupta ele alinir. Class]l smifi modemler gelen
fakslar1 otomatik algilamazlar. Class2 sinifi modemler ise donanim olarak faks
¢cekme yetenekleri vardir ve gelen faksi otomatik tanirlar. Bu o6zellikleri
yazilmlar sayesinde daha etkili ve farkli amaglar ig¢in kullanilir
(Yiikseltepe,1998).

Modemler kendi aralarinda gesitli iletisim yontemleri kullanirlar. Iki modemin
bagarili bir sekilde iletisinde bulunabilmesi, durak biti (stop bit), eslik biti
(parity bit), akis kontrolii (flow control) gibi 6zellikler sayesinde olur. Ilk
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iletisim, el sikisma (hand shaking) denen olayla ger¢eklesir. Bu olay aranan
modemin kendini tanitmas: ile baglar. Bir sinlis dalgasinin (carrier wave)
gonderilmesi ve daha sonra aranan modemin buna karsilik vermesi ile olay
tamamlanir. Tagiyic1 (carrier) belirlenerek el sikisma olay: tamamlandiktan
sonra , modemler arasinda iletisim hiz: belirlenir. Bu hiz genellikle modemler
arasindaki en yiiksek hizdir. Bunlarin disinda, veri sikigtirma ve hata diizeltme
gibi 6zelliklerde modemler arasinda bu sirada belirlenir. Bu sekilde baglanan
modemler arasi baglanti, siniis dalgasimin birka¢ milisaniye kesilmesi ile

kopar.

Modemler telefon numarasi ¢evirme ve baglanma (hand shake) sirasinda tiz
bir ses ¢ikarirlar. Bu sesler, modem tlizerinde bulunan bir buzzer yardimi ile

duyulur.

14400 bps ve iistii modemlerin bir ¢ofu son zamanlarda ses destei de
saglamaktadirlar. Bu modemler 6zel yazihmlar ile bir telesekreter gibi
kullanilabilirler. Hatta etkilesimli olarak hizmet verenleri de vardir. Bu tiir
modemler yoluyla, yonlendirilebilen ses uygulamalan gelistirilebilir. Bu
calismada bu tiir modemler kullanilarak uzaktaki bir kiginin telefonu
cevrilerek segilmis olan bir ses dosyas: o kisiye iletilmektedir. Telefonu agan
kisi ses dosyasini dinleyebilecektir. Burada iki modem arasinda iletisim degil

modem ile telefon makinasi arasinda iletisim saglanmaktadir.

2.6.1. Modem cesitleri

Modemler, dahili (Internal) ve harici (External) olmak lizere iki gesittir.
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2.6.1.1. Dahili modemler

Dahili modemler, bilgisayara takilan diger kartlar gibi, kasa igindeki bir
yuvaya (slota) takilirlar. Modem kartinin {izerinde bulunan iki ¢ikistan biri
telefon hattina, digeri ise telefon cihazina baglanir.

2.6.1.2. Harici modemler

Harici modemler ise, ayn bir cihaz seklindedir. Bu nedenle, bilgisayara seri
¢ikislarin birinden ara kablo yardimi ile baglamir. Bilgisayarin diginda
olduklarindan elektrigi bilgisayardan alamazlar. Bu nedenle adaptorleri vardir.
Baglant: islemi, telefon hattinin modeme ve modemden de telefon cihazina
baglanma yoluyla gergeklesir. Harici modemin 6n panelindeki 151kl

gostergelerin anlamlari.

TD: Transmit Data: Verinin bilgisayara, modemden de telefon hatt1 yada 6zel

kablolu baglantilar ile diger modeme gonderildigini belirtir.

RD: Recive Data. Diger modemden verinin alindigim belirtir.

DCD: Data Carrier Detect. Sistem modemi ve karsi sistem modeminin

iletisime hazir oldugunu gosterir.

RS: Request to Send : Bilgisayarin modemi kontrol ettigini gésterir.

RI: Ring Indicator: Telefonun galdifini gosterir.

TM : Test Mode : Modem test modunda.
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CS: Clear to Send: Modem bilgisayara hattin temiz ve veri iletisimin devam
edecegini belirtir (Yiikseltepe, 1998).

2.6.2. Sik kullanilan modem komutlan

Tezde geligtirilen programda kullanilan modem komutlar1 ve anlamlan
agagidaki gibidir.

AT: Bu komut modeme gonderildigi zaman “OK” ¢ikmas: gerekmektedir.

Aksi halde modem, bilgisayar ve program arasinda iletisim bozuklugu var
demektir.

ATA: Modem bagka bir modem tarafindan arandig1 zaman modemin cevap

moduna gegmesini saglar.
AT%C: Iletilen verinin sikigtirilmasin saglar.

ATD: Bir telefon numarasi ¢evirmek igin kullamilir. ATD komutu ile birlikte
baz1 segeneklerde bulunmaktadir. Bunlar;

e P cevirmeli telefon modu,

T tonlu telefonlarda kullanilir,

R aramadan sonra cevap ver,

W ikinci gevir sinyalini bekle,

S hafizadaki numaray: gevir,

9

,” numara ¢evirmeden once hat sinyalini bekle,

“» komut moduna dén
] 9

“/” 0.125 sn bekle.

ATD[secenek][segenek][telefon numarasi]<enter>

ATF : Modem ayarlarinin fabrika ayarlarma donmesini saglar. Yapilan

degisikliklerden sonra bu komutun verilmesi gerekir.

ATH:Modem a¢ik ise kapatmak igin kullamlir (Egitmen,1996;
Yiikseltepe,1998).
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3. SISTEMIN CALISMA SEKLI
3.1. Sistem Tanim

Bu ¢alismada odada bulunan toz pargaciklarimin olgiiliip daha sonra elde‘
edilen verilerin bilgisayar ortamina aktarilmas: ve burada degerlendirildikten
sonra analiz edilip gerekli uyarilarda bulunmasi gibi islemleri ylirlitecek bir
program gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Tasarlanan pargacik saymm sistemi ile herhangi bir ortamin (ameliyathane
odasi, hastanenin herhangi bir boliimii, steril olmas1 gereken yerler) pargacik
sayimlar1 tek basina yapilabilecegi gibi, merkezi bir yere kurulan bu sistemle
yapilabilmektedir. Merkezi bir noktaya yerlestirilen pargacik sayim cihazi
herhangi bir bilgisayara veri iletim kablosu ile baglanarak , sayim sonuglar
bilgisayara aktarilabilmektedir. Bilgisayara giris portu olarak ise paralel portu
kullanilmaktadir. Sayim sonuglan bilgisayara tarih, saat bilgileriyle birlikte
daha sonra incelenip analiz edilmek iizere kaydedilmektedir. Sekil 3.1. de

sistemin blok semas1 verilmistir.

Parcacik Coklu 4— 1.0rtam

Bilgisayar j¢—— Saym 4— Ortam € 2. Ortam
1.0rtam Cihazi Segici < 3. Ortam
T n. Ortam

Sekil 3.1. Pargacik sayim istemi blok gosterimi.
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Sekil 3.2. goriildiigii gibi sistemimiz bilgisayar, parqac1k 6l¢lim cihaz1 ve
¢oklu ortam segiciden olusmaktadir. Coklu ortam segici ile pargacik olgiim

cihazi arasinda tozun gegisini saglayan bir kanal bulunmaktadir.

Pargacik
Olgiim
Cihazi

Coklu Ortam

Segici

Sekil 3.2. Pargacik Ol¢iim Cihaz ile Coklu ortam segici arasindaki

baglant1

Sekil 3.3’de Bilgisayar ile Par¢acik 6l¢lim cihazi arasinda ise 6 kanalh kablo
bulunmaktadir. Bu kablo olup 1 tanesi sistemi devreye alip devre dis1 yapacak

kontrol bitini olusturan kismudir. Diger 4 tanesi ise verilerin geldigi

kablolardir.
Okuma
Baglar
l veya
0Jd0000000000 Pargacik e
0O0O0O00000000O0 Olgtim Cihaz:
000000
T end T T
Paralel
Port Bilgilerin
bilgisayara
aktarilmasi

Sekil 3.3. Bilgisayar ile pargacik 6l¢iim cihazi arasindaki baglant.
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Bilgisayar ile ¢oklu ortam segici arasinda ise 8 adet kablo gitmektedir. Bu
kablolar sayesinde en az 1 en fazla 256 adet ortam kontrol edilebilmektedir.
Bilgisayar ile goklu ortam segici arasindaki iletisimi yine paralel portun veri
gonderme adresi olan 378h adresinden goéndererek istedigimiz bir oday:

devreye alip onun toz durumunu kontrol edebiliriz.

Bu sistemde pargacik sayim cihazi herhangi bir ortama yerlestirilebilir. Bu
ortam, parcacik yoniinden kirli bir ortamda olabilir. Cihazin kendisinin
bulundugu ortamla direkt olarak ilgisi yoktur. Diger bir deyisle cihazin
bulundugu ortamdaki pargaciklar 6lgtim islemini etkilememektedir.

Pargacik sayim cihazi bir hortum ile ortam segici iiniteye baghdir. Ortam
secici iinite par¢acik sayiminin yapilmasi gereken ortamlarin merkezi bir
noktasina , Srnegin, tavana yerlestirilebilir. Olgtim yapilacak odalardan gelen
ayn ayr hortumlar, ortam segici iinitenin giriglerine baglamir. Ortam segici
iinitenin bir tek ¢ikis1 vardir ve bu ¢ikis pargacik sayim cihazinin hava giris
ucuna baglidir. Burada ortam olarak ameliyathane odalar: ifade edilmektedir.

Bilgisayann bagindaki  kullanic1 tarafindan toz olgiimii yapilacak olan
ameliyathane odas1 program yardimi ile isaretlenir. Bu se¢me isleminden
sonra bilgisayar g¢oklu ortam segiciye uygun sinyal gondererek o segilen
ameliyathaneye baghi olan hortumm devreye aliir. Artik dier hortumlarin

girisleri kapanmig sadece segilen odanin girisi agilmigtir.

Pargacik sayim cihazimi c¢alistirarak sistemi devreye alarak pargacik sayim
islemi baglatilir. Yada programdaki sistemi devreye al kutusu isaretlenerek
veya DEVAM butonuna tiklayarak iglem baslatilmis olur. Belirli bir siire
pargacik Olgiim cihazin belli birim miktardaki hava vakumlandiktan sonra
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duracaktir. Cihaz durma esnasinda bilgisayara kontrol éinyali gonderecek
sistemi devre dig1 yapacaktir. Veya bilgisayan kullanan operator, igletmen
programdaki sistemi devre dis1 yap kutusunu segecek yada DUR butonunu

mousu ile tiklayacak ve sistem devre dig1 olacaktir.

Olgiim islemine baglaninca hortum igerisindeki hava emilerek pargacik sayimi
yapilmaksizin digart atilir. Pargacik sayim islemi yapilacak ameliyathane
odasindan Orneklenen hava ile hortumlar dolduktan sonra 6l¢lim islemine
baglanir. Ameliyathaneden ¢ekilen hava igindeki pargaciklar sayilir. Cekilen
hava belli bir hacime ulaginca cihaz, sayim iglemini tamamlar ve pargacik
saymm sonuglar1 bilgisayarin monit6riinde gosterilir. Bu sonuglar ilerde
degerlendirmelere tabi tutulmak iizere bilgisayara kaydedilmektedir. Olgme
esnasinda efer sonuglar maksimum smnr1 agarsa segilen uyan cesidi ile

gerekli kisiler gorsel, yada isitsel olarak uyarilacaktir.

Benzer sekilde diger odalardaki pargacik sayimlari tek merkezden yapilabilir.
Merkezi bir noktadan bu sekilde yapilan pargacik sayim islemi, toz kirliliginin

o6nlenmesi ve Olgiilmesi agisindan oldukga etkilidir.

Pargacik kirliligine sebep olan en onemli faktorlerden biri, ortamdaki insan
hareketidir ki bu sistemle birlikte ortamdan bu hareketlilik kalkmaktadir.
Boylece, herhangi birinin pargacik sayim cihazin1 ve laptopu bilgisayarim
eline alarak sayim yapilacak odalara girip ¢ikmasiyla olusacak parcacik
kirliligi énlenmis olmaktadir. Ayrica cihazlarin odalar arasinda taginmasi hem
hamallifi kaldirmis hem de cihazlarin sabitlili§i saglanarak bozulmalan

Onlenmigtir.

Bu sistemin difer avantajli yam ise istenilen zamanda ©&rnegin, ameliyat

sirasinda  bile ortamin pargacik sayim isleminin yapilabilmesine olanak
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tammasidir. Boylece doktor ve diger personelin dikkati dagilmaksizin sayim
islemi yapilabilmektedir. Tezimizde yararlandigimiz pargacik Sigiim cihazinin
temel birimleri su gekilde siralanabilir (Sekil 3.4).

e Ortamdan hava emen vakum pompasi ve yan elemanlari,

e Pargacik sayim igslemini gergeklestiren laser-fotodiyot sensor diizenegi,

e Sayicidevresi,

Gosterge ve kontrol paneli.

HAVA VAKUM LASER-FOTODIYOT
—» MOTORU VE  [————] SENSOR <
HORTUMLARI
1 )
T HASSAS ON
GOSTERGE YUKSELTICI
VE DORT v
KONTROL [ | KANAL |, [Esik-
PANERS SAVICT KARSILASTIRICI
T DEVRESI
?
| GUC KAYNAGI

Sekil 3.4. Pargacik sayim cihazi blok gosterimi.
3.2. Saym isleminin Gergeklestirilmesi

Yukanida agiklandig lizere, pargacik sayim cihazi tek bagina kullanilabilecegi
gibi ¢oklu ortam segici yardim ile birden fazla odanin pargacik 6lglimiinii
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yapabilmekte ve Dbilgisayar yardimi ile geg:misteki Ol¢timleri
degerlendirebilmekte ve gerekli uyan islemlerini gergeklestirerek bir
otomasyonu saflamaktadir. Sayimi yaptirilacak ortamlar pargacik sayim
cihazimin bagli bulundufu bilgisayarin ekraninda gosterilen segeneklerden

segilebilir.

Pargacik ol¢iim cihazi hava ortaminda bulunan organik, inorganik parcaciklan
ornekleyerek belli bir hacim igerisindeki (1 m*’liik hava hacmi) pargaciklari
sayar. Sayim isleminde ¢ok hassas lazer dedoktorler kullanilir. Ortamdan
Orneklenen birim hacim i¢indeki parcaciklar lazer sensér igerisinden dort grup

altinda kiimiilatif olarak sayilir.

Parcaciklarin boyutlandirilarak 4 gruba aynilma islemi daha &nceden kalibre
edilen bir referans voltaj devresi ile yapilir. Referans voltaj devresi ¢ikigindaki
4 ayn biiyiikliik (voltaj) seviyesi lazer sensor ¢ikisindan gelen sinyalle
karsilagtinilir. Bu kargilagtirma iglemi sonunda ¢ikig sinyali referans voltaj

seviyelerine bagl olarak 4 gruba ayrilmig olur.

Bu agsamadan sonra elde edilen 4 kanalli sayim sinyallerini olusturan 0- 4.5
volt sayisal isaret projemiz kapsaminda bilgisayar ortamina transfer edilerek
kontrol edilmektedir. Her bir sayim kanallarindan gelen ve bir par¢acig: ifade
- eden sinyal 0°’dan 4.5’ volta ani bir ¢ikis ve diisiis yapan 1 palslik elektriksel
isaret olarak tanimlanir.

Sekil 3.5 de verildigi gibi 4 kanaldan bilgisayara gonderilen her bir pals 5
volttur. Bu volt bilgisayar tarafindan dijitallestirilir. 5 volt igin bilgisayar
bunu 1 degeri olarak goriir. 5 voltun asagisindaki degerleri ise 0 olarak

gérmektedir.
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Sekil 3.5. Pargacik 8l¢lim cihazinin {irettigi sinyaller.

Proje kapsaminda yapilmaya c¢alisilan islem, pargaciklar1 ifade eden bu
palslerin daha Once tanimlanan paralel port uglarindan bilgisayara transfer
edilmesi islemidir. Dogal olarak paralel portun 4 farkh pin girisi 4 ayr kanah
sayabilmek i¢in giris pinleri olarak belirlenmigtir. Bunlarin yaninda birde start
pini belirlenmistir. Bu pine gelecek olan sinyal devreyi baslatacaktir. Ne
zaman bu pindeki sinyal degisirse sistem devredisi kalacak ve porta gelen
sinyaller dikkate alinmayacaktir. Sistem bu pine gelen sinyalle devreye girer
yine bu pin ile devreden ¢ikacaktir. Sadece pargacifi ifade eden palslerin
bilgisayar ortamina aktarilmasi yetmemektedir. Bununla beraber pargacik
sinyallerinin bilgisayar ortamina aktarma igleminin ne zaman baslayacagi, ne
kadar siire ile gelen bilgilerin toplanip hafizaya atilacag: ve aktarma igleminin
ne zaman sonlandirilacag: bilgileri bilgisayar tarafindan kontrol edilmektedir.
Aynica paralel portun tanimlanmis olan 6zel uglan girig, kontrol, ¢ikis pinleri
sinyalleri okumak ve sinyal gondermek i¢in kullamlmgtir.

TCYOKSEK GG T b
DOKTMANTASYON MERLZA
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Burada tek bir sinyal yada operator ile sistem kontrolii Baslatlhr ve sayim
islemine baglanir. S6z konusu kontrol sinyalinin durum degisgtirmesi ile sistem
sonlandirilir. Kontrol sinyalinin geldigi siire sayim igleminin gergeklestigi
siirectir. Parcacik Olglim cihazimin ayirmis oldugu 4 grup pargaciklarin,
bilgisayarimizda hangi gruba dahil oldugu degerlendirilerek toplami alinmakta
ve sonuglar ekranda gosterilip bu bilgiler istenirse diske kaydedilmektedir.

3.3. Saymm Cihazimin Portatif Kullanimi

Pargacik dl¢timii hangi odanin pargacigi Slgiilecekse o odaya kurulabilir. Yada
cihazimiz belli bir merkezde bulunup buradan ¢oklu ortam segici ile odalar
secilerek o boliimiin pargaciklari Olgiiliir. Cihazin hava giris ucu agilarak
cihazin bulundugu ortamdan hava 6meklemesi saglanir. On kontrol paneli
izerinden en kisa pargacik okumasiz gecikme programu segilir (Yaklagik 10
saniye). Boylece, cihazin sensér ve hortumlan hava ile doldurulmus olur.

Sayim program diigmesine dokunularak aktif hale getirilir.

Cihaz 6l¢iim islemine hazir durumdadir. Start diimesine dokunularak sayim
islemi baslatilir. Yaklastk 10 saniye siireyle cihaz ortam havasini ¢eker ve
parcacik sayim islemini yapmaksizin ¢alisir. 10 saniyelik siirenin
tamamlanmasiyla otomatik olarak pargacik sayim moduna geger ve bu andan
itibaren lazer sensr pargaciklar sayarak sayisal gostergeye aktarir, Cihaz
sayim programinda 0.2 cf hacim hava Ornekleyip igindeki pargaciklar
sayildiktan sonra vakum pompas: durur. Ol¢lim sonuglar sayisal gostergede

kalir.

Sayisal gostergelerde 1. kanal Ol¢lim sonuglar1 0.5 mikron ve daha bilytik
pargacik sayisini, 2. kanal 1.0 mikron ve daha biiylik pargacik sayismni, 3.
kanal 5.0 mikron ve daha bilyiik par¢acik sayisini, 4. kanal 10 mikron ve
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daha biiyiik pargacik sayisim1 saymakta ve géstermektedir. Olgiim iglemi, 0.2
cf (5663,2 cm® ) hacim hava igin yapilmigtir. Olgtim sonuglarimi 1 cf hacim

i¢indeki pargacik sayisina normalize etmek i¢in, sonuglar 5 ile garpilir.
3.4. Cihazin Coklu Ortam Secici ile Kullanimi

Ortam segici cihaz, sayum1 yapilacak mekanlarin merkezi bir noktasina
yerlestirilir. Pargacik sayimi yapilacak yerlere birer hortum, ortam segici

cihazin girislerine baglanir.

Ortam segici cihazin tek ¢ikis1 uygun bir hortumla pargacik sayim cihazinin
girisine baglanmigtir. Parcacik sayim cihaz1 temiz alanda yada herhangi bir
yerde kurulmus olabilir.

Olgiim islemi i¢in odalan ifade eden butonlar hem cihaz iizerinden segilebilir
hem de bilgisayardan isaretlenerek ortam segici cihazin ilgili valfi uyarilarak
segilen odanin hortumu ile pargacik sayim cihazi birlestirilmis olur. Se¢imi
yapilacak odanin uzakhgna gore ti¢ farkli gecikmeli pargacik sayimsiz hava
vakum programindan biri segilebilir. Parcacik sayim cihazinin diigmesine
basilir. Cihazimiz segilen odanin pargacik sayim islemini yapmak i¢in hazirdir

ve start diigmesine basilarak sayim islemi baglatilir.

Secilen gecikme programi siiresince, odadan ¢ekilen havadaki pargaciklar
sayillmaz. Ortamdan ¢ekilen hava ile hortumlar ve sensoriin dolmas: saglanir.
Gecikme siiresi bitiminde sayim programi baslar ve odadan ¢ekilen 0.2 cf
(5663.2 cm’ ) hacim havadaki pargaciklar sayilarak islem tamamlanir.
Sonuglar 6n kontrol paneli sayisal gostergelerinde ve bilgisayar ekraninda
sunulur. Saymm isleminin tamamlandifim1 gosteren sar1 uyari 15131 yanar ve

kontrol sinyali diiserek sistemin sayim islemini durdurur.
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Bagka bir odanin pargacik sayimi yapilmak iizere cihaz yeniden bilgisayarin
basinda bulunan operator tarafindan yonlendirilebilir. Yukarida sayilan

islemler tekrarlanir ( oda segimi, bekleme programa, start).

3. 5. Programin Yazihm

3.5.1. Yazihm dili

Burada sitem yazilimi igin gorsel programlama dillerden birisi olan Visual
Basic dilinde yazilmigtir. Nesne tabanli programlama dillerinde yapilmas: ¢ok
zor olan goériintiilerin, kontrollerin bu dilde daha kolay yapilabilmesi gibi
Ozellikler bu dilde yazmamiza sevk etmistir. Ayrica kullanici arabirimi
dedigimiz user interface kisminin diger dillere nazaran daha giizel
yapilmaktadir. Bunun yaminda visual dillerden Delphi, Visual C gibi dillerde
interface hazirlama bakimindan diger nesne tabanli dillerden ¢ok kolaydir.
Deplhi Pascal dilinin gorsel programlama sekli, Visual C ise C dilinin goérsel

programlama seklidir.

3.5.2. Program tasarimmi

Bazi insanlar program igerisinde bir satir yazmadan 6nce ¢ok detayli tanimlar
yapmamz yada bilgisayar karsisinda ¢ok uzun zaman ¢alismamz gerektigini

diigiiniirler.

Diger insanlar ise program hazirlamann kendi kendine gelisen bir olay

oldugunu ve bir seyler yazmaya bir yerden baglamamz gerektigine inanirlar.
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Aksini savunan bir ¢ok programci ve yonetici olmasimna ragmen program
hazirlamanin tek bir yolu olmadigim hemen s6yleyelim. Her insanin kendisine
gore uygun buldugu program hazirlama yaklasimlar1 vardir. Ancak bagkalar:

ile ¢aligtifinizda onlarin yaklasgimlarina uymak zorunda kalabilirsiniz.
3.5.3. Kullanic! arayiiz tasarimi

Her program, (6zellikle Visual Basic Programlar1) bir kullanici arayiizii igerir.
Kullanic1 arayiizii, programimizin ekranda goriinen kismi, klavye ve fare
tuslarim kontrol eden bir kisimdir. Visual Basic’in kendisi de bir tasarim (bir
basgka deyisle bir kullanici arayiizii) oldufundan burada bir kullamici arayiizii
tasarlamanmiz diger programlama dillerinden oldukg¢a farkli bir sekilde
olacaktir.

Bir ¢ok programci bir program iizerinde ¢aligmaya bagladiklarinda hemen
kullanic: arayiiz kismu ile baslamazlar. Bunun yerine, program igerisindeki

komutlar1 yazmayla baslama egilimindedirler.

Ornegin, Adres Defteri programin hazirlamak igin bir ¢ok programci, isimleri
ve adresleri kayi1t eden disket kiitiikleri ile ilgili komutlar1 yazmakla baglarlar.
Visual Basic programinda bu iglem biraz farklidir. Visual Basic’de programin
bu kismi hig bir komut yazmaksizin olugturabilir ve galigtirabilirsiniz. Iste bu

yilizden Microsoft bu sisteme visual basic adin1 vermistir.

- Diger programlama dilleri kullanici arayiizii olusturmak igin ¢ok fazla ¢alisma
gerektirdiklerinden, programcilar projelerin kolay kismu ile baslamay: tercih

ederler.
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Kullanic1 interface kismimm en sona birakmak, bu kisma gereken onemi
vermemek gibi bir sorun yaratir. Programin sonuna geldiginizde iyibir sey

olusturmak i¢in pek bir zamaniniz kalmaz.

Fakat diger bir ka¢ nedenden dolay: kullanici arayiizii hazirlamay:1 en sona
birakmak iyi bir fikir degildir. Arayiiz hazirlamadaki ilk fikriniz ve taniminiz
pek iyi olmayabilir. Genelde en iyi dizayn bulunana kadar bir kag deneme
yapmalisimz. Sonunda kendinizi, diger insanlarin tasarimimzi begenmesi gibi
bir problemin i¢inde bulursunuz. Béyle durumlarda yapilacak en iyi sey birkag
fikri daha denemektir. ‘

Arayiiz konusunda fikrinizi degistirirseniz, programimmzin diger kisimlarinda
da degisiklik gerektirebilir. Eger ilk once arayiiz ile ugrasirsaniz kalan
kisumlann bununla adapte edebilirsiniz. Fakat arayiizii en sona biraktiginiz
zaman onu diger kisimlara adapte etmek zorunda kalirsiniz ki iyi bir yéntem
ve ¢bziim yolu degildir.

Neticede, program hazirlamaya kullanici arayiizii kismindan baglayan insanlar
genelde daha iyi programlar tasarlarlar. Visual Basic’te kullanici kismim 6nce

tasarlamak ¢ok daha kolaydir.
3.5. 3. 1. Iyi bir tasarim (ekran dizaym) nasil olmah

' Bu sorunun kesin bir yanit1 yoktur. Bir ¢ok agidan iyi bir tasarim bu tasarim
kullanip test eden insanlarin digiinceleri ile belirlenir. Programimiz diger
programcilar i¢in tasarlanmadifi siirece programimizi hi¢ bir programlama

yada teknik deyimi olmayan gergek kullanicilar tizerinde denemelisiniz.
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Programimiz1 gergek kullanicilar {izerinde denediginiz zaman muhtemelen
hayal kirikhifina ugrarsmiz. Programinizi nasil kullanacaklarim: bilemeyecek
ve hata yapacaklardir. Hata yaptiklarinda hatalarim1 diizeltmeyin. Eger onlarin

hatalarini diizeltirseniz kendi programinizi test ediyor olmazsiniz.

Kullanict programimz ile ilgili hatalar yaptifinda yardim etmeyi reddedin.
Bunun yerine hatalarinin nerede oldugunu bulabilecekleri basit sorular sorun.
Aslinda bunu yapmak oldukg¢a zordur. Ancak insanlarin programlariniz ile
ilgili yaptiklar1 hatalarimin nelerden kaynaklandigim bulabilirseniz, ¢ok seyler
Ogrenirsiniz. Bu yolla kendinizi gelistirebilir ve tasarimlarinizi daha
kullanilabilir, kolay g¢alismalar haline getirebilirsiniz. Burada anlatilmak
istenen sudur; tiim tasarimlar ne kadar iyi olursa olsunlar gelistirilebilirler. Iyi
tasarim yapmanin ¢esitli yollar1 vardir. Bunlarin bir tanesi, miimkiin
oldugunca fazla sayida windows programi ile ¢aligip, diger programcilarin
kullanici arabirimleri hakkinda bilgi edinmektir (Beyenal, 1990).

Diger bir bilgi kaynag: da kitaplardir. Kullanici arayiiz tasarimi ile ilgili ¢ok
cesitli kaynaklar vardir. Asagida bu kaynaklardan bazilar1 verilmistir.

Bilgisayar yazilimi tireten herkes Microsoft Corp The Windows Interface An

Aplication Design Guide Seatle bu kitab1 okumalidir. Klasik yonetim

tekniklerini, yazilim projelerinde kullanmanin neden zor oldugunu anlatir.

3.5. 3. 2. Visual basic dilinin 6zellikleri

Visual Basic’in difer programlama dillerinden farkli bir ¢ok yonleri

bulunmaktadir. Bunlan sirasi ile inceleyelim.
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flk olarak visual basic dilinin en onemli dzelliklerinden biri windows
ortaminda ¢alismasindan dolay1 aym:1 anda birden fazla uygulamanin
calismasina izin vermesidir. Diger dillerde bilgisayar yazilan bir programi
calisirmak zorunda kalir. Yani bilgisayarimiz sadece yazdigimiz programa
hizmet eder. Bir baska islem yada program calistirilamaz. Ama visual
basic’in windows ortaminda c¢alismasi1 ve arka planda calisarak bagka
uygulamalarinda ayn1 anda ¢aligmasina miisade edecektir. Bilgisayarimiz
ayn1 zamanda sistemi kontrol ederken sizin yazimizi yazmaniza yada miizik

dinlemenize olanak saglayacaktir.

Visual Basic’te modem kontrolii gibi bir 6zellik vardir. Modemin o anki
durumunu Kkontrol etmeyi saglamaktadir. Telefon, fax gibi islemler
yonetilebilmektedir. Modemin hangi zamanlarda kontrol edilmesi

gerektiginin kontroliinii yapan interval 6zelligi vardir.

Port kontrolii de paralel porttan yada seri porttan gelen sinyalleri kontrol
edebilmek igin Ioport.vbx sistem librarisi (kiitiiphanesi) sayesinde port
kontroliinii saglamaktadir.

Ayrica OLE uygulamalar1 yonetebilecek bir ole kontrol yo&netimini
saglamaktadir. Burada her hangi bir olay veya uygulama caligtirilacag: gibi

istenilen programlar visual basic dilinde ¢alistirilabilir.

Ses dosyalari, goriintli dosyalari, ofis uygulama dosyalar1 gibi uygulamalar
bu dil igerisinde ¢aligtirila bilmekte ve yonetile bilmektedir.

Yine kendisinde tanimli olan Timer sayesinde belirli islemleri belli siireler

igerisinde tekrarlanmasin saglamak oldukga kolay olacaktir.

Klavye iizerinde bulunan tiim tuslarin ve kisa yol tuslarinin kullanilmasi,
mouse kullanimi gibi 6zellikler bu dil sayesinde ¢ok rahat bir sekilde
kullamlabilmektedir.
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Visual basic ile yapilabilen bu kadar islemlerden sonra tezim icin bu dili
kullanmamin daha faydalh ve giizel olacagim diisiinerek bu dille yazmaya
karar verildi. Programin goérsel ve  kullanommn kolay olmas: bunu
ispatlamaktadir.
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4. PROGRAM ANLATIMI

Programimiz ¢aligmaya baslayinca eger bilgisayarinizda modem varsa sorun
olmadan hemem sekil 4.6. daki kismindan c¢aligmaya baslayacaktir.
Modeminiz bilgisayarin COM2 portunda takili olmak zorunda. Modem COM2
de takil: degilse gekil 4.1. deki mesaj gelecektir. Modemin bagli oldugu portu

Sekil 4.1. Modem port numarasinin olmamasi

girebilmek icin TAMAM tusuna mous ile tiklamali yada enter tusuna
basmalisiniz. Bunu sectikten sonra gekil 4.2. ekrana gelir. Ekrana modemin
bulunmasi gereken COM2 port numarasi gelmektedir. Bilgisayarinizda COM

port (iletisim noktasi) tanimliysa port numarasim 2-100 arasinda girebilirsiniz.

PORT ND GIRISI . E3

MODEMIN BAGL!
OLDUGU PORT NOYU
GIRINIZ
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Sekil 4.2. Modemin bagh oldugu port numarasinin 6grenilmesi



45

Bilgisayarinizda hangi iletisim noktalarimn  oldugunu gorebilmeniz igin
Denetim masasindaki Sistem ikonunu tikladiktan sonra Aygitlar segenegindeki
Iletisim noktalarim se¢melisiniz. Burada modem hangi iletisim noktasinda

tamimli ise orasi segilmelidir (Sekil 4.2).

COM1 seri portunda mouse tanimlandif1 i¢in modem genellikle COM2 de
tammlanir. Burada modemin tamimli oldufu port numarasi girilir. Eger
CANCEL secenegi tiklanirsa ekranda goriilen deger gegerli port olarak
almacaktir. Yeni bir port numarasi girildikten sonra OK butonuna tiklariz veya
enter tusuna basilir. Eger girilen yeni iletisim noktasinda modem yoksa Sekil

4.3’ dekimesaj gelecektir.

Sekil 4.3. Port numarasi hatali girilince ¢ikan mesaj

Bu mesajdan sonra enter tusuna basilirsa yeniden sizden port numarasinin
girilmesi istenecektir. Bu iglem i¢in size 5 defa port numarasini tekrarlamanizi

saglayacaktir.

TOMASY

Sekil 4.4. Programin modemsiz ¢aligacagini belirten mesaj
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Program maksimum 5 defa port numarasinin yanlis girflmesine miisaade
edecek sekilde planlanmistir. Modemin bulundugu port numarasi dogru olarak
girilmezse programimiz modem kullanmayacagini belirten Sekil 4.4. ekrana
gelecek ve uyan cesitleri boliimiindeki telefonla uyar: segenegi pasif hale

gelecek ve programda telefon kullanilamayacaktir (Sekil 4.5.)

Sekil 4.5. Programin icerisinde modemle ilgili boliimlerin pasiflesmesi.

Sekil 4.5.de goriildiigii gibi programin ayarlar seceneginde Telefonla Uyari ve
Modem Ayarlan kisimlan pasif hale gelecek secilemedigi icin
caligmayacaktir. Eger modemin bulundugu port numarasi dogru olarak
girilirse telefonla uyan kismi da segilebilecektir. ve Sistem pargacik 6l¢iim
cihazindan okuyacagi degerlerin uyar limitini agmas: durumunda tiim uyar
sekillerini kullanabilecektir.

Biitiin bu islemlerden hemen sonra sistemi y6netebilecegimiz esas program

arayiizii (ekrani1) ekrana gelecektir (Sekil 4.6).



47

LGISAYARLA DIS ORTAM KONTROLD
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Sekil 4.6. Program ara ylizii (esas ¢aligma yonetim ekrani)

Sekil 4.6. da goriildiigii gibi program hig bilgisayar: kullanmasin1 bilmeyen
kisilerin bile rahathkla kullanabilecekleri ve sistemi yonetebilecekleri sekilde
diizenlenmistir. Cergeveler (frameler) kullanilarak ekran iizerindeki bilgilerin
gruplandirilmasi, degerlerin okunmasi, gériilmesi, yonetilmesi, yonlendiril-
mesi gibi islemler i¢in rahatlik saglanmaktadir.

Programin yonetimi; Program kisa yol tuslari, puldown meniileri, komut
butonlar1 kullamlarak program yonetilebilmektedir. Ornegin Dur butonunu
calistirmak icin Alt tusu ile birlikte D tusuna basilmasi veya Dur butonuna

maus ile tiklanmasi ile sistem durdurulmus olur. Ekranda goriilen altinda ¢izgi



48

olan karekterlerin her biri bulunduklart komut butonlarinmn kisa yol tuslaridir.

Alt+E tusuna basilinca sistem okuma islemine devam edecektir.

Sistemin Durumu; Programda Sistemin durumunu gdsteren yani Devrede yada
Devredis1 oldugunu belirten baghik segenegi, sistemin devrede yada devre dist
olusunu gosteren secimlik (okey) kutular1 bulunmaktadir. Hangisi segilirse
secilsin baglik otomatik olarak degismektedir (Sekil 4.6.).

ONTROLOD
0osY

Port

Sekil 4.7. Sistemin devredis1 oldugunu goésteren ekran

Programdaki sistemin durumu denen boliimdeki sistem devredisi yazisi
tiklandig1 zaman ayni1 zamanda Sistem puldown meniisiindeki segeneklerden
Sistem Devredisi kismu yamina bir Ok isareti gelmekte ve bashk “SISTEM
DEVRE DISI” olarak degistirilmektedir. CTRL+E tusu sistem c¢alisirken
durmasim saglayan kisa yol tusudur( Sekil 4.7.).
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Sekil 4.8. Sistemin devrede oldugunu gosteren ekran.

Eger sistemi devreye al secenegi tiklanir yada CTRLAD tuglarina basilirsa
hemen okuma islemi baslayacak ve programdaki baslik “SISTEM DEVREDE”
seklinde yazilacaktir (Sekil 4.8).

Sekil 4.8. de goriildiigli gibi sistemin durumunu belirten ve devrede yada
devre dist oldugunu gosteren segenekleri igeren béliimde, dis ortamdan gelen
bilgilerin paralel portun hangi adresinden geldigini ve bilgilerin yine paralel
portun hangi adresinden gonderileceginin segildigi secenekler bulunmaktadir.
Bu portlarin hemen karsilarinda hexadecimal adreslerini iceren birden fazla
adres igerebilen se¢imlik kutular bulunmaktadir. Paralel port kullanildig i¢gin
onceki boliimlerde aciklanan iki adres kullanilmaktadir. Burada H379
adresinden yani ondalik olarak gevrilirse 889 numarali adresten dis ortamdan
gelen sinyalleri kontrol edebilen 5 adet pini kontrol eden adres degeri
bulunmaktadir.

Sistem ¢aligirken mutlaka Paralel Port segenegi secilerek adreste H379 adresi
secili olmalidir. Eger gonderici adres segilirse sistem disaridan gelen sinyalleri

okumayacak ve portun disariya sinyal gondermesini saglayacaktir. Bu
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adresten 8 pinlik bir kismindan (2-9 numarali pinlerden) deger dis ortama
gonderilebilecektir. Hangi port segilirse Adres degeri boliimiindeki kutucukta
o adresin 10’luk sisteme gore karsilif: yazilmaktadir. Sistemin ger¢ek zamanh
calistifim gosteren zaman (saat) ve tarih degerleri ekramin sag ve sol st
kenarlarinda bulunmaktadir. Bu saat ve tarih degerleri sistemden okunan
bilgilerin analiz edilmek {izere diske kaydedilirken kaydetme tarihi ve okuma

isleminin ne kadar siire devam ettigini belirten siire olarak kullaniimaktadir.

Sekil 4.6. da ki ekranda goriildiigli gibi programin esas yonetim kismini
gerceklestiren bolimler ise okuma isleminin baglama ve bitisi zamanmm
gosteren ve okuma isleminde gegen siireyi hesap eden boliim bulunmaktadir.
Burada baglama zamani, bitiy zamam ve gecen siire ne kadar oldugu
gosterilmektedir. Ne zamanki sistemi devre dis1 biraktik o zaman siire

hesaplanacak ve saklanmak iizere diske kaydedilecek deger elde edilecektir.

Porttan okunan degerler kisminda ise sistem devreye girince hangi pinden
sinyal gelirse o pinin karsisindaki de§er artmaya baglayacaktir. Bu pin
degerlerinin karsisinda bulunan diger ikaz smir degerleri kullanicilar
tarafindan girilecek ve hangi uyari ¢egidi secilmis ise o uyar1 bilgisayar
tarafindan calistinilacaktir. Ikaz smirlant kisminda bulunan alanlar iizerine
mouse ile gelindiginde ekranin hemen sag alt kisminda bir mesaj
belirmektedir. Maksimum degeri girmek i¢in ¢ift tiklayin mesaji gelmektedir.
Hangi alan degistirilecekse onun iizerinde iken mouse tiklanirsa hemen Sekil
4.9. ekram gelecek ve buradan yeni deger girilecektir. Girilen yeni deger ile

toplam ikaz degeri otomatik olarak degigecektir.
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PIN3 ICIN YENI
MAXSIMUM DEGERI
GiRINIZ

Sekil 4.9. Uyan i¢in maksimum deger giris ekran

3. pin kisminin hemen yanindaki uyar1 degerleri alanini tikladiimiz zaman
sekil 4.9°da ki gibi bir ekran gelecektir. Giris ekram1 dedigimiz bu kisma
secilen yerdeki eski deger gecgerli deger olarak ekranda belirecektir. Burada
hangi pin numaras: igin maksimum deger girilecekse onun agiklamasi goriiliir.
Degisiklik yapilmadan tamam denilirse eski deger gegerli olarak kalacaktir.
Sayet Cansel butonu segilirse o zaman segilen bolge 0 (sifir) degerini
alacaktir. Bu islemlerden hemen sonra toplam degerimiz otomatik olarak

degisecektir.

Sekil 4.9°da goriildiigii gibi programda modemin durumunu gosteren bir

pencere mevcuttur. Burada modemin o an ne yaptifini, hangi numarayi
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¢evirdigini, modemin ayarlamalarim gosteren kisimdir. Programda modem
kullanilirken bu pencerede biitiin olaylar izlenebilmekte, modemin telefon
ozelliginden yararlanilmaktadir. Herhangi bir anda porttan okunan degerler
ikaz simirlarina ulastigi zaman 6nceden ayarlanan ve belirlenen kisilere telefon
¢ekilmekte ve gerekli mesaj sesli olarak o kisilere ulagmaktadir. Eger sistemi
yoneten operatdr bilgisayarin basinda ise telefonla uyan islemi
gergeklestirilirken Telefonu Kapat diigmesine tiklayarak agik olan telefon
baglantisimi kesebilir. Kisaca telefonu kapatmak igin telefonu kapat diigmesine
tiklanmaktadir.

5.1. Programdaki Komut Butonlarinin Gérevleri

Sekil 4.10. da goriildiigii gibi mouse hangi butonun iizerine gelirse hemen sag
tarafta o butonun ne ise yaradigin agiklayan yardim metinleri ¢ikmaktadir. Ve
program bdylece kullanicilar1 y6nlendirmektedir. Buradaki komut butonlarim

siras1 ile agiklayalim.

Sekil 4.10. Programdaki komut butonlarinin goriiniimii.



53

Dur; Sistem devrede iken sistemi devre dis1 yapmak yadé durdurmak igin
kullamlir. Bu buton segilince sistem okuma islemini durduracaktir. Tekrar
devam butonuna basilir yada sistemi devreye al segenegi aktif hale getirilirse
siire bir kronometre gibi kaldig1 yerden devam edecektir. Bu aradaki bekleme

stiresi okuma siiresine ilave edilmeyecektir.

Devam; Sistemi sifirdan devreye almak yada durdurulmus ise yeniden devreye
sokmak icin kullanilir, Bir diger fonksiyonuda sistemdeki uyarilar bir defa
¢alisinca ikinci de ¢aligmayacaktir. Devam butonu ikazlan tekrar aktif yapacak

ve ¢alismasini saglayacaktir.

Uyar: Cegitleri; Bu buton segilince sekil 4.11 deki ekran aktif hale gelecektir.

Bu ekranda sistemden yapilabilecek uyan cesitleri goriilmektedir.

Uyan Cegitle

Sekil 4.11. Uyan cesitlerinin se¢ilip setup islemlerinin segilecegi ekran.

Bunlar sesli uyari, goriintiilii uyan (hem ekranda hemde dis ortama sinyal
gondererek), telefonla uyar1 ve uyan yok segeneklerinden olusmaktadir.
Ayarlar butonuna tiklayinca o segenege ait ayarlamalarin yapildig: ekran aktif
hale gelecektir. Bu pencereyi kapatmak igin Tamam butonuna tiklamak

yeterlidir.
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Sifirla (reset); Bu buton sistemden okunan degerleri ve zamami ekran
iizerinde sifirlamak igin kullanilir. Bu iglemi yapabilmek i¢in sistem devredis:
durumunda olmasi gerekir. Sadece porttan okunan pin degerleri ve okuma
siiresi sifirlanir. Bunu koymamizdaki sebep, herhangi bir okuma isleminden

sonra sistemi reset etmek i¢indir. Boylece yeni bir okuma iglemi yaptirilabilir.

Kaydet; Bu komut ile porttan okunan sinyal degerleri, gegen siire (okuma
siiresi), tarih degerleri daha sonra analiz etmek icin diske kaydedilerek
saklamasini saglar. Bu komutun ¢alisabilmesi i¢in sistemin devre dis1 olmasi
gerekmektedir. Devrede olmasi demek sistemin okuma iglemine devam
ettigini ve pin degerlerinin devamli artt1if1 anlamina gelir ki buda 6l¢gmenin ve

daha sonra analiz etmenin saglikli olmayacagi anlamina gelmektedir.

Cikis; Bu buton segilirse sistemden ¢ikilir. Eger sistem devrede ise Sekil 4.12
de goriildiigt gibi sistemden ¢ikmaniza miisaade etmez. Mutlaka sistem devre
dis1 olmalidir ki programu saglikh bir sekilde kapatilsin. Sekil 4.10°daki ¢ikis
butonu segilince yine sizin ¢ikip ¢ikmayacaginizdan emin olmak igin “emin
misin?” sorusu sorulmakta buna da evet denirse sistem kapatiliyor mesaj ile

program sonlandirilmaktadir( Sekil 4.13).

Sekil 4.12 Hatali ¢ikis islemi se¢imi



55

Dikkath Cevap Ver 1

Sekil 4.13. Cikis islemleri esnasindaki ekran goriintiileri

Cikmak istediginizden emin misiniz yanitina Hayir segenegini segerek cevap

verirseniz program kapanmayacak ve sistem kaldig1 yerden devam edecektir.

Telefonu Kapat; Telefonun agik olmasi yada mesgul olmasi durumunda
telefonu kapatmak i¢in kullanmimaktadir.

4. 2. Ayarlamalarin Yapilmasi

Sistemi devreye almadan once uyarilar kismini ayarlamamiz gerekmektedir.
Bunun i¢in Uyar: Cegitleri butonu tiklanir yada ayarlar puldown meniisiinden
hangi uyan ¢esidi yapilacaksa o segilir.

BILGISAYARLA DIS ORTAM KONTROLU | ssemtsmtriomamrsan sttt i —
: E8YAISLEMLERL i QKIS

i Livarl
jitintiiu Uya

Sekil 4.14. Ayarlarin puldown meniilerden segilmesi ekrani.

Sekil 4.14’de goriildiigii gibi Ayarlar meniisii segilince sistemden
yapilabilecek uyar gesitleri ekrana gelmektedir. Bunlardan hangisini segilirse
onun karsisina bir ok igareti gelecek ve ayarlamalar: yapilacaktir.

LC YOKSEKOGKRETIM k0 =
DOKTMANTASYON MPRICGZ|
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4.2.1. Sesli uyan

Bu uyan ¢esidi se¢ildigi zaman bilgisayarimiz herhangi bir pin degerinin ikaz
sinirin1 agmasi durumunda ses kartim kullanarak bizim segecegimiz ses (wav)
dosyasmm hoparlérden calacak ve goérevli kisilerin dikkatini ¢ekecektir. Bu
secenek segilince Sekil 4.15° deki alarm dosyas: segimi ekrami aktif hale

gelecektir.

ALARM DOSYAS] SECIMI

s
= windows
= media
= officeg7 | W

canlar.wav
cirpma.wav
daktilo.wav
davul.way
kamera.wav
lazer. way

Sekil 4. 15. Alarm dosyasi se¢im ekrani

Sekil 4.15. de goriildiigii gibi programin windows altinda ¢aligmasindan dolay:
¢ok kolay bir sekilde alarm dosyas: segilebilmektedir. Dosya tiirii wav
uzantililar olarak smirlandirilmaktadir. Stirtici degistirme, klas6r degistirme,

dosya se¢me islemleri sadece mouse ile iizerlerine giderek isaretlemekten
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ibarettir. Se¢mis oldugumuz dosyanin bulundugu klasor ve dosyanin adi
Secilen Dosya baglhgi adi altinda belirmektedir. Ne tiir bir ses dosyasi
secildigini ve i¢inde neyin bulundugunu 6grenmek i¢cin TEST ET butonunu
tiklanmalidir. Uyan1 i¢in herhangi bir dosyayr sectikten sonra Tamam
butonuna basilinca ses dosyast alarm igin set edilmis olur. Bog olarak gecilirse
uyan1 esnasinda herhangi bir dosya bulamayacagi i¢in sizden uygun bir ses
dosyas1 segmenizi isteyecektir. Burada secilen ses dosyasi telefonla uyar

kisminda da kullanilmaktadir.

Ayrica ses dosyast sec¢imi ig¢in Sekil 4.16’daki windowsun standart
ekranlarindan olan dosya arama bulma ekram1 bir se¢im ekran1 da Ayarlar

puldown meniisiinde ki Ses Dosyas: Se¢imi segeneginden segilebilir.

in | music~18.wav
{ musica™b5.wav
musica™6.wav
mugica™7_wav

musica~8.wav
musica™~9.wav

Sekil 4.16. Windows’ un standart dosya segme ekram

Bu ekranda istedigimiz herhangi bir ses dosyasim segerek aktif hale

getirebiliriz. Ancak burada o ses dosyasini test etme segenegi olmamaktadir.
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4.2.2. Goriintiilii uyan

Goriintiilii uyan ekraninda iki tiirlii segenek vardir (Sekil 4.17).

Sekil 4.17 . Gortintiilii uyar segenekleri ekrani

Bunlardan birinci uyan sekli olan paralel portun h378 adresi kullanilarak her
hangi bir makineye sinyal gonderebilir yada ikaz lambalann yaktirilabilir. 5
voltluk sinyalle ne ¢aligtirilmak istenirse o baglanir ve ¢alistinlir. Burada

hangi pinlerden voltaj gonderilmek istenirse o pinler igaretlenir (Sekil 4.18).

_CIKIS PINLERL SECIiMI

Sekil 4.18. Porttan sinyal gonderilmek istendiginde pinlerin segildigi ekran.
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Paralel portun hangi pinlerinden sinyal alinmak istenirse o pinlerin yanlarinda
bulunan kutucuklara tiklanir Okey isareti konulursa o pinden dis ortama 5 volt
degerinde sinyal gonderecektir. Burada 2,3,6,7,8 ve 9 numaral1 pinlerden dig
ortama sinyal goénderilmesi icin isaretlenmis oldugu goriilmektedir. Tamam

butonuna basarak bunu ayarlamis oluruz.

Diger bir goriintiilii uyan sekli ise ekranda goriintii animasyonu verilerek uyari
saglamaktir. Eger kullanici isitme engelli ise sesli uyartyr1 anlayamayacak
ekrandaki animasyonu goriince sistemin ikaz ettigini ve hangi pinlerden fazla

deger geldigini gorecektir.

Sekil 4.19° da goriildiigti gibi eger ekrandan uyan istenirse ikaz degerlerinin
maksimum degerleri 0 olarak girilmistir. Yani her hangi bir pine bir sinyal
geldigi zaman otomatik olarak devreye girecek ve hangi pin maksimum degeri

asmis ise o pini gosteren kare kirmizi ve siyah renklerde

Sekil 4.19. Monitorde goriintiilii animasyon ekram
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Bilink (yanip sonmeye) yapmaya baglayacaktir. Burada 2 nolu ve 4 nolu
pinlerden gelen sinyaller neticesinde toplamdaki degerde artarak ekranda
gorintiili uyarn1 yapilmustir. Bu goriintilyii gizlemek i¢in uyar1 formunun

herhangi bir yerine mousu ¢ift tiklamaniz gerekmektedir.

4.2.3. Telefonla uyar:
Sistemin en 6nemli 6zelliklerinden biriside telefonla istenilen kisilere istenilen

mesajlar1 gondermesini saglamaktir. Bu program sayesinde bilgisayarimizda

bulunan tiim donanim kaynaklar1 kullanilmaktadar.

" TELEFON AYARLARI

[NESIP ERGUL

HASAN HUSEYIN DNDER
MUSTAFA KUCUKALI

Sekil 4.20. Telefon ile ilgili yapilacak isleri gosteren ekran

Sekil 4.20° deki Telefon ayarlar1 ekran1 gelince burada isimler ve o isimlere
karsilik gelen telefon numaralar1 listelenmektedir. Bu telefon numaralar
lizerinde islem yapmak icin alt kisminda mesaj belirmektedir. Burada

butonlarin {izerine gelindigi zaman o butonun ne ise yaptig1 bildirilmektedir.
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Eger telefon listeleri veya isim listeleri bulunan pencere tizerinde herhangi bir
kaydin iizerine bir defa mouse ile tiklanirsa o kayit telefonla uyarilmasi igin
secilmis demektir. Iki defa tiklanirsa o kayit degistirilmek {izere yeni degerler
girmenizi isteyecektir. Aym sekilde 1 defa tiklanarak segilir ve Degistir
komut butonuna tiklanirsa da o kayit degistirilebilir.

Se¢mis oldugumuz bir kisinin listeden silinmesini istedigimiz zaman sil
butonuna tiklamamiz yeterli olacaktir. Yeni bir kayit ve telefon numarasi
girmemiz gerektiginde ise Ekle butonu segilir bog giris ekranlari gelerek
buraya isimler ve telefon numaralan girilebilir. Biitiin bu islemlerden sonra
yapilan degisiklik, silme, diizeltme gibi iglerin kalic1 olmasini saglamak amaci
ile kaydet secenegi tiklanmahidir. Bu bilgiler herkesin bilgisayarinda olmasi
zorunlu olan WINDOWS dizinine “isimler.dat” dosyasi olarak saklanmaktadir
(Sekil 4.21).

23
03323734011 b i d
3175079
2128700

»

Sekil 4.21. Telefon ve isim bilgileri se¢gme, degistirme veya silme ekrani.
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Telefonla uyarilmas: istenen Kkisi segilir. Daha sonra bu kisiye iletilmesi
gereken ses dosyas1 “Alarm Ses Dosyas:” ad1 altinda goriilmektedir. Eger bu
kisim bos ise Dosya Se¢ butonu yardimu ile yeni bir ses dosyasi segilir. Segilen

dosyay1 deneme amagh ¢aligmasi igin Test butonu segilebilir.

Biitiin bu iglemler faks/modem iizerinden yiriitiillecegi i¢cin Modem Ayarlan
butonuda buraya konmugtur. Buradanda modem ayarlama islemleri

segilebilir.

Tiim bu islemler bittikten sonra ayarlamalarin yapilip yapilmadigini kontrol
etmek icin Ayarlar meniisii secildigi zaman sekil 4.22 deki gibi ekran

goriintiisii elde edilecektir.

Sekil 4.22. Hangi uyan seklinin aktif oldugunu gosteren ekran sekli.

Burada telefonla uyar1 kisminin bag tarafinda bir Okey igareti otomatik olarak
konmugtur. Bu isaret hangi uyar1 meniisiiniin basinda ise aktif olan odur.

Sistem c¢aligirken uyan gerektigi zaman o uyar islemi ¢aligacaktir.
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4.2.4. Modem ayarlan

Ayarlar puldown meniisinden Modem Ayarlar segilebilecegi gibi Telefonla
Uyan ayarlamalarindan da secilebilmektedir. Buradan Modem ayarlan
secildigi zaman S$ekil 4.23’deki ekran gelecek ve modemin gerekli
ayarlamalar1 yapilabilecektir. Modemin saglikl bir sekilde ¢aligabilmesi igin

“setting” ayarlarinin yapilmasi gerekir.

Modem Setup bashigt altinda modemin baglandifi port numaras: (iletisim

noktasi) se¢ilmektedir.

MODEMINIZI AYARLAR

Sekil 4.23. Modem setup ayarlarinin yapildig1 ekran

Baglanti hiz1 bound olarak 4800, 9600,19200 segeneklerden birisi mouse
yardimui ile segilebilir. Eslik biti olup olmadigin1 Y,N olarak segebiliriz, Veri
biti 8, 7 olarak herhangi birisi secilebilir. Dur bitleri 1 ve 2 olarak
se¢ilmektedir. Biitiin bu ayarlamalar yapildiktan sonra asagida pasif durumda
goriinen “19200,N,8,1” modemin yeni ayarlar1 olacaktir. Bu ayarlar1 set
etmek i¢in Tamam butonuna tiklamak yada Alt+T tuslarina basmak yeterli
olacaktir (Sekil 4.23.).
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Tiim ayarlamalar yapildiktan ve uyar1 segenegi secildikten sonra sistem
devreye alinir. Bu alma iglemi ister meniiden, ister sistemi devreye al segenegi
tiklanarak yada Devam butonu tiklanarak sistem devreye alinir. sistem devre
dis1 kalana kadar porttan gelecek olan tiim sinyaller sayilmaktadir. Sistemin
devre dis1 olmasi porttan gelecek olan sinyalleri okumamasi ve uyari
sinyallerini géndermemesi demektir. Okunan bilgilerin diske kaydedilmesi
gerekmektedir. Bunun i¢in sistemden ¢ikmadan once mutlaka Diske Kaydet
secenedi secilmeli yada Dosya islemleri meniisiinden verileri dosyaya kaydet
secenedi secilmelidir. Okutulan port bilgileri, siire, tarih degerleri “VERI.dat”
adhr altinda WINDOWS dizinine kaydedilmektedir.

4. 3. Saklanan Bilgilerin Analiz Edilmesi

Okutulan veriler dosyaya kaydedildikten sonra Dosya Islemleri meniisiinden

Veri Dosyas: Analizi kism segilince Sekil 4.24 ekran goriintiisii elde edilir.

5 DOSYADAKI KAYITLARIN ANALIZI

Sekil 4.24. Analiz ekraninin goriintiisti
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Sekil 4.24. de goriildiigii gibi veri dosyas: analiz ekraninda pinlerin isimleri,
okuma tarihleri, okuma siireleri, biiyiik/kiigiik gibi frame (boliimler) yine pin
degerlerinin hemen altinda bulunan se¢imlik kutular bulunmaktadir. Mouse ile
herhangi bir pin degeri lizerine tikladiiniz zaman diger pin degerleride aym
anda degisecek ayni tarih ve aym siirede almig olduklar1 degerler iizerine

konumlanacaktir.

Se¢imlik kutular bulunduklar pin degerlerinin almis olduklari en biiyiik ve en
kiigiik degerleri bulmak igin kullanilacaktir. Herhangi bir kutucuk segilir ve
ENBUYUK ve ENKUCUK seceneklerinden biriside isaretlenir sonra BUL
komutu verilirse o pinin bu ana kadar kaydettigi degerlerden istenen degeri
¢abucak bulacaktir. Bu esnada diger pinlerden okunan degerlerinde ne oldugu
mavi bir gerit ile gosterilecek ve karsilastirma islemi yapilabilecektir. Burada
icerisinde deger bulunan tiim pencerelerden hangisini isaretlenirse isaretlensin
aym anda diger kutularda se¢ilen degere ait glin ve zamandaki degeri iizerine

konumlanacaktir.

Sekil 4.24.°de goriildiigii gibi 5. Pin degerlerinin altindaki kutu isaretlenmis
ve bityiik/kii¢iik boliimiindeki Enbiiyiik secenegi isaretlenmistir. Daha sonra
bul denilmis ve mavi belirteg 48 degerinin iizerine konumlanmistir. Bu okuma
islemi gerceklestigi zaman ve siirede 12/12/1998 tarihinde ve 16 sn’lik okuma

islemi sonucunda elde edilmistir.

Bu degerlendirme islemleri odalarin hangi giin daha kirli, hangi giin daha
temiz oldugunu bulmaya olanak saglayacaktir. Bu karar sayesinde odalar

temiz olacaktir.

Bu islemlerden sonra programdan ¢ikmak istedigimiz zaman CIKIS butonu

secilerek programdan ¢ikis saglanacaktir. Eger sistemimiz devrede ise
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¢ikmaniza miisaade etmeyecektir. Cikis islemi puldowﬁ mentideki ¢tkig
kismindan veya kisa yol tugu olan CTRL+X tuslarina klavyeden basilinca
sistemden ¢ikilabilmektedir.

4. 4. Gerekli Olan Donanim

Bu programin saghkli bir sekilde ¢aligabilmesi i¢in asagidaki bilgisayar
donanimi va yazilimina ihtiyag¢ vardir.

e Pentium serisi islemcili makina

e Enaz 16 MB RAM

e Voice 6zelligi olan modem

e 16 bit sound balaster ses karti

e WINDOWS 95-98 isletim sistemi

e Hoparlér, mikrofon



67

5, SONUC VE ONERILER

Buradaki c¢alijmada herhangi bir arabirim kartina ihtiya¢ duyulmaksizin
bilgisayarin paralel portu vasitasi ile dis ortamdan gelen sinyaller kontrol
ettirilerek bilgisayar tarafindan degerlendirilmekte ve sonugta bazi islemleri
dis ortamlara bildirmektedir. Burada bilgisayarla dis ortam arasinda etkilesimli
bir iletisim s6z konusudur. Bir diger deyisle disanidan verilecek her hangi bir
etkiye karsi bilgisayarimiz tepki vermekte ve ona gore gerekli aygitlar
kullanilarak dig ortamdaki kisi veya kigiler uyarilabilmektedir. Bu uyarilar
gorsel olabilecegi gibi, isitsel ve iletisim aygitlar1 (fax/modem) kullanmak

suretiyle uzaktan bilgilendirilme gibi gérevlerini yerine getirebilmektedir.

Bu ¢aligmada paralel port kullanildig: igin bu portta 5 adet giris 8 adet gikis
pini kullamlmaktadir. Buda demektir ki 2° =32 farkl1 aygitin veya durumun
bilgisayara aktarilmasi bu giris pinleri vasitasi ile yapila bilmektedir. 8 adet
¢ikis pini yardimi ile de 28 =256 adet aygit multiplexer kullamilarak

yonetilebilir.

Bu ¢aligma sonunda bilgisayarin 6zel amaglar i¢in kolayca kullanilabilecegi
gosterilmistir.  Pargacik Ol¢lim cihazi olsun, alarm devresi olsun bunlardan
gelecek olan veriler (sinyaller) yapmig oldufumuz program vasitas: ile
bilgisayara okutturulup gerekli bilgisayar sinyali veya uyaris1 elde
edilmektedir. Herhangi bir anda gelen sinyallerdeki degisiklik bilgisayar
tarafindan algilanmakta ve hangi pinden veya aygittan geldigi bulunarak
gerekli islemler icin saklanmaktadir. Gelen bu sinyaller degerlendirildikten
sonra eger ikaz edilmesi gereken sinirlar asilmis ise uyari sistemleri galigacak
ve gerekli uyanlar yapilacaktir. Bu uyarilar sesli uyar1 oldugu gibi, herhangi
bir donanmim aygitin1 ¢alistirmak, lamba yakmak, gerekli kisilere telefonla
uyarida bulunmak yada bilgisayar monitoriinde animasyon yapmak suretiyle

gerceklesmektedir.
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Bu c¢alismamiz otomasyon ve kontrol sistemlerini yﬁnetrhek icin kontrol
kartlann  kullanimim1  kaldirmig  iletisim  noktalarindan da  bunun
saglanabilecegini gostermistir. Ayrica bu ¢alisma sadece bir sistem i¢in degil
paralel porta hangi aygit baglanirsa onun kontroliinii yapacak kabiliyettedir.
Ormnegin sisteme hirsiz alarm devresi baglanirsa alarm devreye girdigi zaman
hemen telefon yardimu ile polis arattirilabilmekte, ¢ikis pinlerinden elde edilen
sinyaller yardum ile 1siklarin yakilmasi veya ses dosyasimi aktif hale
getirerek davetsiz misafirin evde birilerinin oldufunu zannetmesini
saglayacaktir. Birden fazla fonksiyonu olan aygitlar kontrol edilerek onlarin
da  farkli durumlarma gore degerlendirilip  gerekli uyari islemleri

gercgeklestirilebilmektedir.

Bu calisma toz (pargacik) Ol¢iim cihazinin bilgisayar tarafindan kontrol
edilmesi saglanmistir . Bu pargacik 6l¢iim cihazi bulundugu ortamdaki havayi
vakumlayarak lazer sensér Oniinden gecirmekte ve havada bulunan toz
zerreciklerini 4 farkli gruba ayirmaktadir. Her bir grubu bir lamba temsil
etmektedir. Hangi gruba ait bir toz zerrecigi sensér oniinden gecerse o grubu
temsil eden lamba yanmaktadir. Bu sinyaller bilgisayar ortamina aktarilir ve
ileride analiz edilmek tizere saklanir. Oysa bu ¢alisma onu ve buna benzer

tim aygitlar1 kontrol edebilecek diizeye gelmistir.

Bundan 6nce yapilan hirsiz alarm devresi olsun veya sera otomasyonu olsun
biitiin bu iglemleri bu program vasitas: ile yonetebiliriz. Ornegin 151k , nem,
sicaklik, sensorlerinden gelecek bir sinyal ile bilgisayar uyarilacak
bilgisayarda gerekli yerlere gerekli sinyalleri gonderecek ve seranin camlarin

acma, sulama, 1sitma mekanizmalarim ¢aligtirabilecektir.

Ayrica bu program ve pargacik 6lgiim cihazi endiistriyel otomasyon grubuna
dahil edilerek, pargacik 6l¢iim cihaz ile birlikte hastane otomasyonlarna bir
yenilik getirmektedir. Bu donanim ve yazilim sayesinde hastanelerin ameliyat

haneleri ve diger kisimlarimin hijyenik olmasina ve su anki durumlarinin ne
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oldugunun goriilmesine odalara gitmeden 6grenilmekté ve temizlenip
temizlenmeyecegine, ameliyat islemlerinin yapilip yapilmayacagina karar
verilmektedir. Sadece hastaneler i¢in diisiinmekte sinirlandirmak olacaktir.
Gida {liretimi yapan, stoklayan iiretim firmalari, marketler gibi yerlerde de

kullanilabilecek bir kontrol ve uyar: sistemi olarak goriilebilir.

Ayrica programin visual dillerden birisi ile yapilmasi onun ayncahgim ve

farkliligin1 gostermektedir.
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PROGRAMIN CALISMA SEMASI
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SESLI UYARI KISMI AKIS§ SEMASI
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GORUNTULU UYARI AKIS SEMASI

.BASLA

Gerekli ekran
formunu ytikle
H E
Ekran da
mi?
h 4 A 4
Hangi pin deSerlerinden Pin degerlerini
sinyal génderilecekse sabit degerler ile
onlarin secilmesi kargilagtir
D E—
Uyan gerekli H
mi ? E
E
Ekranda gosteri
Porttan Gerekli olan animasyonunu
pinlerinden sinyalleri yapimz

gbnder

v

[ Uyar Pasif YAP ]




EK-5
TELEFONLA UYARI AKIS SEMASI
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MODEM AYARLAMA ISLEMLERI IS AKIS SEMASI
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PROGRAMIN KAYNAK KODU

Program n her yerinde gegerli olan de i kenler
Option Explicit

Deflnt A-Z

Dim CancelFlag

Dim mesaj$

Dim kontrol, kod, AKTIF
Dim SA, DK, SN As Long

Bu procediir program n igerisinde hangi ekran igerisinde olursa olsun kullan labilmektedir.

Option Explicit
DefInt A-Z

' Modem Ayarlama komutlar Sabitleri
' GLOBAL DIALSTRINGS, MESAJS
'----MSCOMM EVENT CONSTANTS

Global Const MSCOMM_EV_SEND = 1
Global Const MSCOMM_EV_RECEIVE = 2
Global Const MSCOMM_EV_CTS =3
Global Const MSCOMM_EV_DSR = 4
Global Const MSCOMM_EV_CD =5
Global Const MSCOMM_EV_RING =6
Global Const MSCOMM_EV_EOF =7

'-----MSCOMM ERROR CODE CONSTANTS

Global Const MSCOMM_ER _BREAK = 1001
Global Const MSCOMM_ER_CTSTO = 1002
Global Const MSCOMM_ER_DSRTO = 1003
Global Const MSCOMM_ER_FRAME = 1004
Global Const MSCOMM_ER_OVERRUN = 1006
Global Const MSCOMM_ER_CDTO = 1007
Global Const MSCOMM_ER_RXOVER = 1008
Global Const MSCOMM_ER_RXPARITY = 1009
Global Const MSCOMM_ER_TXFULL = 1010
'----COMMON DIALOG CONSTANTS

Global Const CDERR_CANSEL = 32755

Global Const CF_SCREENFONTS = &H1&
'----GLOBAL DE = KENLER

Global Echo
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Global CancelSend

Type KAYITINFO
TARIH As String * 10
SURESI As String * 8
MIKTAR(5) As String * 12

End Type

Type KAYITTELINFO
ISIM As String * 25
TEL As String * 12

End Type

Modemin durumunu belirten mesajlar n bulundu u procedure

Sub mesajlar (MESAJ1$)
Dim ILKSN, SONSN
Dim TITLES

AKTIF = True
TEXT1.SelText = MESAJ1$
TITLES$ =" MODEM DURUMUNUZ "

If InStr(MESAJ1$, "ERROR" + Chr$(13)) Then
MsgBox "Modem Ayarlama Komutlar nda Hata", 32, TITLES
AKTIF = False
Exit Sub

End If

If InStr(MESAJ1$, "NO DIALTONE") Then
MsgBox "CEV R S NYAL YOK", 32, TITLE$
comm]1.PortOpen = False
AKTIF = False
Exit Sub

End If

If InStr(MESAJ1$, "NO ANSWER") Then
MsgBox "CEVAP YOK", 32, TITLES
comm1.Output = "ATH" + Chr$(13)
AKTIF = False
Exit Sub

End If

If InStr(MESAJ1S, "NO CARRIER") Then
MsgBox "TELEFON KAPANDI", 32, TITLES
AKTIF = False
Exit Sub
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End If

If InStr(MESAJ1S, "RING") Then
MsgBox " TELEFON U ANDA ARIYOR", 32, TITLE$
End If

If InStr(MESAJ1$, "VCON") Then
MsgBox " MODEMINIZ CALI IYOR SORUN YOK", 32, TITLE$
End If :
If InStr(MESAJ1$, "BUSY") Then
MsgBox "TELEFON ME GUL", 32, TITLES
comm]1.Output = "ATH" + Chr$(13)
AKTIF = False
Exit Sub
End If
End Sub

Modem bulunamad  zaman modemin bulundu u portu girmemizi sa layan
procedure

Sub MPORTGIR ()
Dim PORTNO As Double, PNO, SAYAC
Dim MS
SAYAC=0
Do
SAYAC=SAYAC+1
If comm1.PortOpen Then comm1.PortOpen = False
PNO = comm1.CommPort
Do
PORTNO = Val(InputBox("MODEMIN BA LI OLDU U COM PORTUN
NUMARASINIGR N Z","PORT NO G R ", Str$(PNO)))
IfPORTNO = 0 Then
PORTNO =PNO
comml.CommPort = PORTNO
End If
Loop Until PORTNO > 0 And PORTNO < 100
comm]l.CommPort = PORTNO
On Error Resume Next
comm1.PortOpen = True
If Err Then
MsgBox " GR LEN COM PORTTA MODEM MEVUT DE L LUTFEN
TEKRAR DENEY N Z", 16, " MODEM PORTGR "
Else
Exit Do
End If
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If SAYAC =5 Then
MsgBox " 5 DEFA YAZDINIZ Y NE BULAMADINIZ PROGRAM
TELEFONSUZ CALI ACAK"
AYARLAR.TEL.Enabled = False
Mmodem.Enabled = False
MTEL.Enabled = False
Exit Do
End If
Loop
End Sub

Ayarlar segene inde telefonla arama segene i i aretlenmi ise bu procedure
cal acaktr.

Sub TEL_ARA ()
Dim ISIMS$, DIALSTRINGS, NUMARAS, RESULTS
Dim ILKSN, SONSN As Integer

If AYARLAR.TEL.Value And DEV.Value Then
'"NUMARALARI LISTEDEN ALIYORUZ
NUMARAS = TELUYARI.TELEFON.List(TELUYARILTELEFON.ListIndex)
ISIM$ = TELUYARLISIM.List(TELUY ARILISIM.ListIndex)
If NUMARAS ="" Then
NUMARAS = TELUYARILTELEFON.List(0)
End If
DURUM.Caption = ISIMS$ & " " & NUMARAS & " ARANIYOR"
'--PORTUNGR BUFFERIBO ALTILIYOR
DIALSTRINGS = "AT#DT" + NUMARAS + Chr$(13)
If comm1.PortOpen = False Then
comm1.PortOpen = True
End If
comm!.InBufferCount = 0
'TELEFON NUMARASI ARANIYOR
comm1.Output = DIALSTRINGS
Call UYGULA(True)
End If
End Sub

Telefon gevrildikten sonra ses dosyas nn modemin mikrofonuna ses dosyas nn
goénderilmesini sa lar. Telefon numaras g¢evrildikten sonra 10 saniye bekler ve ses
dosyas ses dosyas aktif hale gelir.

Sub UYGULA (AKTIF)
Dim ILKSN, SONSN
Dim DOSYAISMIS$
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Do
ILKSN = Val(Right$(Time$, 2))
Loop Until ILKSN < 51
If AKTIF = True Then
Do
SONSN = Val(Right$(Time$, 2))
Loop Until Abs(SONSN - ILKSN) = 10
DOSYAISMIS$ = RTrim(TELUYARIL.DOSADI Text)
If Right$(DOSYAISMIS, 3) = "WAV" Or Right$(DOSYAISMIS, 3) = "wav" Then
TELUYARI.UYARI1.SourceDoc = TELUYARI.DOSADI.Text
TELUYARI.UYARI1.Action =1
TELUYARILUYARI1.Action=7
AKTIF = False
Else
MsgBox " LUTFEN UYGUN B R DOSYA SEC N UZANTISI (WAV)"
End If
End If
timer4.Enabled = False
End Sub

Veri dosyas ndaki bilgilerin analiz edilmesi i¢in menuden segilince gerekli ekran n
aktif hale gelmesini sa lar.

Sub ANALIZET Click ()
ANALIZ.Show
End Sub

Ayarlar menusiinden herhangi biri segilirse ayarlar ekran n n aktif hale gelmesini
sa lar.

Sub AYAR_Click ()
AYARLAR.Show
End Sub

Sub AYAR MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA . Visible = True

ACIKLAMA Caption =" Uyar Yontemlerini Ayarlamay Sa lar"
End Sub

Ck butonutklannca¢k 1 lemlerini gergekle tiren procedure;
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Sub CIKIS_CLICK ()
Const MB_OK =0, MB_OKCANCEL =1 'Define buttons.
Const MB_YESNOCANCEL =3, MB_YESNO =4
Const MB_ICONSTOP = 16, MB_ICONQUESTION =32 ' Define Icons.
Const MB_ICONEXCLAMATION =48, MB_ICONINFORMATION = 64
Const MB_DEFBUTTON2 = 256, IDYES = 6, IDNO = 7 ' Define other.
Dim DGDEF, RESPONSE As Integer
Dim TITLE As String
Dim MSG As String
TITLE = "Dikkatli Cevap Ver !!"
' Put together a sample message box with all the proper components.
MSG ="C kmak stedi inizden Eminmisiniz ?"
DGDEF = MB_YESNO + 32 + MB_DEFBUTTON?2 ' Describe dialog.
If DEVDISI.Value Then
RESPONSE = MsgBox(MSG, DGDEF, TITLE) ' Get user response.
IfRESPONSE = IDYES Then 'Evaluate response
MSG = "Eveti Segtiniz Art k Program Sonlanacak” 'and take appropriate
MsgBox MSG, 32,"Ck "
End
Else 'action.
MSG="Hay r Sectiniz Yada Enter'e Bastn z."
End If
MsgBox MSQG, 16, " PROGRAMDA KALDINIZ" ' Display action taken.
Else
MsgBox "S STEM DEVREDE KEN CIKAMAZSINIZ", 16, "HATALI
SECIM"
End If
If comm1.PortOpen = True Then
comml1.Output = "ATH" + Chr$(13)
comm]1.PortOpen = False
End If
End Sub

Sub CIKIS_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLLAMA Enabled = True

ACIKLAMA. Visible = True

ACIKLAMA .Caption =" Programdan C k Sa lar"
End Sub

Modemi her an kontrol eden event (olaylar n) irdelendi i procedure;
Static Sub comm1_Oncomm ()

Dim evmsg$, ermsg$
--- Branch according to the CommEvent Prop..



Select Case comm1.CommEvent
'--- Event messages
Case MSCOMM_EV_SEND
Case MSCOMM_EV_RECEIVE
mesaj$ = comm1.Input
mesajlar mesaj$
'MsgBox "alt program gal acak"
'‘Showdata Term, (Comm1.Input)
Case MSCOMM_EV_CTS
evmsg$ = "Change in CTS Detected"
Case MSCOMM_EV_DSR
evmsg$ = "Change in DSR Detected"
Case MSCOMM_EV_CD
evmsg$ = "Change in CD Detected"
Case MSCOMM_EV_RING
evmsg$ = "The Phone is Ringing"
Case MSCOMM_EV_EOF
evmsg$ = "End of File Detected"
'--- Error messages
Case MSCOMM_ER_BREAK
ermsg$ = "Break Received"
Case MSCOMM_ER_CTSTO
ermsg$ = "CTS Timeout"
Case MSCOMM_ER_DSRTO
ermsg$ = "DSR Timeout"
Case MSCOMM_ER_FRAME
evmsg$ = "Framing Error"
Case MSCOMM_ER_OVERRUN
ermsg$ = "Overrun Error"
Case MSCOMM_ER CDTO
ermsg$ = "Carrier Detect Timeout"
Case MSCOMM_ER_RXOVER
ermsg$ = "Receive Buffer Overflow"
Case MSCOMM_ER_RXPARITY
evmsg$ = "Parity Error"
Case MSCOMM_ER_TXFULL
ermsg$ = "Transmit Buffer Full"
Case Else
ermsg$ = "Unknown error or event"
End Select
End Sub

Uyar de erleri giri ini sa layan procedurler;

Sub DEG1_Click ()
Dim SABIT As Long
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SABIT =0
If Val(DEG1.Text) <> 0 Then SABIT = Val(DEG1.Text)

DEG1.Text = InputBox("YEN MAXSIMUM DE ER GRN2Z", "GR ",
Str$(SABIT))

TOPLAM.Text = Val(DEG1.Text) + Val(DEG2.Text) + Val(DEG3.Text) +
Val(DEG4.Text) + Val(DEGS.Text)
End Sub

Sub DEG1_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA.Visible = True

ACIKLAMA Caption = " Maxsimum de er giri i i¢in ¢ift t klayn "
End Sub

Sub DEG2_Click ()
Dim SABIT As Long
SABIT=0
If Val(DEG2.Text) < 0 Then SABIT = Val(DEG2.Text)
DEG2.Text = InputBox("PIN2 C N YEN MAXSIMUM DE ER GRN Z",
"GR ", Str$(SABIT))
TOPLAM.Text = Val(DEG1.Text) + Val(DEG2.Text) + Val(DEG3.Text) +
Val(DEG4.Text) + Val(DEGS5.Text)
End Sub

Sub DEG2_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA Visible = True

ACIKLAMA .Caption = " Maksimum De er Girmek ¢in Cift T klayn "
End Sub

Sub DEG3_Click ()
Dim SABIT As Long
SABIT =0
If Val(DEG3.Text) < 0 Then SABIT = Val(DEG3.Text)
DEG3.Text = InputBox("PIN3 C N YEN MAXSIMUM DE ER GRN Z",
"GR ", Str$(SABIT))
TOPLAM.Text = Val(DEG1.Text) + Val(DEG2.Text) + Val(DEG3.Text) +
Val(DEG4.Text) + Val(DEGS.Text)
End Sub
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Sub DEG3_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA Visible = True

ACIKLAMA Caption = " Maksimum De er Girmek ¢in Cift T klayn "
End Sub

Sub DEG4_Click ()
Dim SABIT As Long
SABIT =0
If Val(DEG4.Text) < 0 Then SABIT = Val(DEG4.Text)
DEGA4.Text = InputBox("PIN4 C N YEN MAXSIMUM DE ER GRN Z",
"GR ", Str$(SABIT))
TOPLAM.Text = Val(DEG1.Text) + Val(DEG2.Text) + Val(DEG3.Text) +
Val(DEG4.Text) + Val(DEGS5.Text)
End Sub

Sub DEG4_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKIL.AMA .Visible = True

ACIKLAMA Caption = " Maksimum De er Girmek ¢in Cift T klay n "
End Sub

Sub DEGS5_Click ()
Dim SABIT As Long
SABIT =0
If Val(DEGS.Text) <> 0 Then SABIT = Val(DEGS5.Text)
TOPLAM.Text=0
DEGS5.Text = InputBox("PINS ¢ N YEN MAXSIMUM DE ER GRNZ",
"GR ", Str(SABIT))
TOPLAM.Text = Val(DEG1.Text) + Val(DEG2.Text) + Val(DEG3.Text) +
Val(DEG4.Text) + Val(DEGS5.Text)
End Sub

Sub DEGS5_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA .Visible = True

ACIKLAMA .Caption = " Maksimum De er Girmek ¢in Cift T klayn "
End Sub
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Sistemin durumunu de i tiren Devam Butonuna basld nda ¢al an program
pargas .

Sub DEV_CLICK (Value As Integer)

BASLIK.Caption="S STEM DEVREDE"
BASLIK.ForeColor = &HFF0000
BITIS.Text=""
BASLA.Text = Time$
MDEVREDE.Checked = 1
MDEVDISI.Checked =0

End Sub

Sub DEVAM_CLICK ()
DEVDISI. Value = False
DEV.Value = True
timer4.Enabled = True

End Sub

Sub DEVAM_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA .Enabled = True

ACIKLAMA.Visible = True

ACIKLAMA.Caption = " Okuma lemine Devam Sa lar ve Uyar lemlerini
Aktif Yapar "
End Sub

Sistemi devre d b rakan buton segildi inde ¢gal an program pargas .

Sub DEVDISI Click (Value As Integer)

Dim SONUC, SA1l, SA2, DK1, DK2, SN1, SN2
SONUC=0
BASLIK.Caption ="S STEM DEVRE DI I"
BASLIK.ForeColor = &HFF '
BASLIK FontSize = 14
MDEVREDE.Checked =0
MDEVDISIL.Checked = 1

IfBASLA.Text <" " Then
BITIS.Text = Time$
SA1 = Val(Lefi$(BASLA.Text, 2))
SA2 = Val(Left$(BITIS.Text, 2))
DK1 = Val(Mid$(BASLA.Text, 4, 2))
DK2 = Val(Mid$(BITIS.Text, 4, 2))
SN1 = Val(Right$(BASLA.Text, 2))
SN2 = Val(Right$(BITIS.Text, 2))
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If SN2 < SN1 Then
SN2 = SN2 + 60
DK2=DK2 -1

End If
SN =SN + (SN2 - SN1)

IfDK2 < DK1 Then
DK2 =DK2 + 60
SA2=SA2-1
End If
DK =DK + (DK2 - DK1)
SA=SA +(SA2-SAl)

If SN > 60 Then
DK=DK+1
SN = SN Mod 60
End If
If DK >= 60 Then
SA=SA+1
DK =DK Mod 60
End If
SURE.Text=SA & ":" & DK & ":" & SN
End If
End Sub

Sub DUR_CLICK ()
DEV.Value = False
DEVDISIL.Value = True
DURUM.Caption=""
timer4.Enabled = False
End Sub

Sub DUR_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA Visible = True

ACIKLAMA Caption="Okuma lemini Durdurur"
End Sub

Program m z ¢al tr1nca otomatik olarak yiiklenmesi gereken procedure. Yani ilk
olarak cal anksmdr.

Sub Form_Load ()
Dim SONUC, SA1, DK1, SN1
Dim SA2, DK2, SN2
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AKTIF = True
PIN1.Text=0: PIN2.Text=0
PIN3.Text=0: PIN4.Text=0
PINS.Text=0: TOP1.Text=0
SURE.Text=0
DEGL1.Text=0: DEG2.Text=0
DEG3.Text=0: DEG4.Text=0
DEGS5.Text=0: TOPLAM.Text=0

PORT1.Value = True
DEVDISLValue = True

'TARIH GOSTER M
TARIH.Caption = Date$
TARIH.ForeColor = &HF000F
'"PARALEL PORT ADRES DE ERLER N N ATANDI 1 KISIM
PARALEL.AddItem "&H379"
'SER PORT DE ERLER N N ATANDI IKISIM
SERI.AddItem "&H378"
comm]1.CommPort = 2
'-- MODEM AYARLAMA KOMUTLARI
comm1.Settings = "9600,N,8,1"
DURUM.Caption=""
'--- MODEM PORTU ACILIYOR

On Error Resume Next
If comm1.PortOpen = False Then
comm1.PortOpen = True
End If

If Err Then
MsgBox " COMPORT DA MODEM YOK MODEMIN OLDU U PORT
NUMARASINI GIRINIZ"
Call MPORTGIR
End If
Comm]1.Output ="AT&V1" + Chr$(13)
'COMM1.Output = "AT&FS0=1&W1&Y1" + Chr$(13)
'COMM1.Output = "AT&Z2=T3179846" + Chr$(13)
'COMM1.Output = "ATDS=2" + Chr$(13)
'COMM 1.0Output =
"AT+FCLASS=0#VCL=0#VLN=25AE1L3M2N1Q0V0X4Y1&C1&D2&G0&JO&P
0&Q0&S0&Y0-C1%E1%G0" + Chr$(13)
'COMM1.0utput = "ATZ" + Chr$(13)
comm1.Output = "AT&FQOV1S7=30S30=5" + Chr$(13)
End Sub
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Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Caption=""
DURUM.Caption =""
End Sub

Telefon ag ksa kapatmas n sa layan procedure,

Sub KAPAT Click ()

If comm1.PortOpen = True Then
comm1.Output = "ATH" + Chr$(13)
comm].Output ="AT"
comm]1.PortOpen = False

End If

End Sub

Sub KAPAT MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA Visible = True

ACIKLAMA .Caption =" TELEFON ACIKSA KAPATIR"
End Sub

Porttan okutulan bilgiler diske kaydedilmek istendi inde kaydet secene ine
tkland ndagal an procedure.

Sub KAYDET Click ()

Dim DOSYAISMI As String, DNO As Integer, LASREC As Integer
Dim RECNO As Long

Dim TARIH]1 As String

Dim KAYIT As KAYITINFO

If anaform.DEVDISIL. Value Then

Do

' DOSYAISMI = InputBox(" VER DOSYASI SMN GRN Z", "DOSYA SM
G R ll’ "VERI")

' IF DOSYAISMI = "" Then

' DOSYAISMI = "c:\windows\VERLDAT"

' Else

' DOSYAISMI = "c:\windows\" + DOSYAISMI + ".DAT"

' End If

'Loop Until DOSYAISMI <" "
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ChDir "C\WINDOWS\"
DOSYAISMI = "VERL.DAT"
DNO = FrecFile

Open DOSYAISMI For Random As DNO Len = Len(KAYIT)

If TOP1.Text < 0 Then
KAYIT.TARIH = Date$
KAYIT.SURESI = SURE.Text : KAYIT.MIKTAR(0) =PIN1.Text
KAYIT.MIKTAR(1) =PIN2.Text: KAYIT.MIKTAR(2) =PIN3.Text
KAYIT.MIKTAR(3) =PIN4.Text: KAYIT.MIKTAR(4) =PINS5.Text

KAYIT.MIKTAR(5) = TOP1.Text

RECNO = LOF(DNO) / Len(KAYIT) + 1
Put #1, RECNO, KAYIT
Beep
MsgBox "Bilgiler Veri dosyas na kaydedildi"
End If
Close #1
End If
End Sub

Sub KAYDET_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKLAMA. Visible = True

ACIKLAMA. Caption = " Tarihi Okuma Siiresini ve Port De erlerini Diske
Kaydeder"
End Sub

Menu k sm ndan ¢ k i lemi segildi i zaman ¢al an procedure.

Sub MCIK_Click ()
If DEVDISI. Value Then
CIKIS CLICK
Else
MsgBox " S STEM DEVREDE KEN CIKAMAZSINIZ", 16, "HATALI
SEC M"
End If
End Sub

Menuden devre d  segene i segilince ¢al ank smdr.

Sub MDEVDISI_Click ()
If MDEVDISI.Checked =1 Then
MDEVREDE.Checked = 1
MDEVDISIL.Checked = 0
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DEVAM_CLICK
Else
MDEVDISI.Checked = 1
MDEVREDE.Checked =0
DUR_CLICK
End If
End Sub

Sub MDEVREDE_Click ()

If MDEVREDE.Checked = 0 Then
MDEVREDE.Checked = 1
MDEVDISI.Checked =0
DEVAM_CLICK

Else
MDEVREDE.Checked = 0
MDEVDISI.Checked = 1
DUR_CLICK

End If

End Sub

Alarm dosyas seg¢imi segildi i zaman windowsun standart dosya arama formunu
cal tran program procediirii.

Sub MDOSSEC_Click ()
Dim DOSYAISMIS$, SECHATA

DIALOG:.Filename = "* WAV"
DIALOG:Filter = "SESDOSYASI(WAV)"

Do
SECHATA = False

Do
DIALOG.Action=1
DOSYAISMIS = DIALOG:.Filename
Loop Until Right$(DOSYAISMIS, 3) = "WAV" Or Right§(DOSYAISMIS, 3) =
"Mm"

IfDOSYAISMIS$ < "* WAV" Then
TELUYARILUYARI1.SourceDoc = DOSYAISMIS$
On Error Resume Next
TELUYARI.UYARI1.Action=1

If Err Then
SECHATA = True
MsgBox " LUTFEN UYGUN B R DOSYA SEC N"
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End If
End If
Loop While SECHATA
End Sub

Sub MEKRAN'_Click ()

If MEKRAN.Checked = 0 Then
GORUYARI.Show
AYARLAR.GORUNTU.Value =1
GORUYARIEKRANDA Value =1
MSESLI.Checked =0 : MIPTAL.Checked =0
MTEL.Checked =0 : MEKRAN.Checked =1
MPORT.Checked =0: Else
AYARLAR.IPTAL.Value=1: MEKRAN.Checked =0
MIPTAL.Checked =1

End If

End Sub

Sub MIPTAL_Click ()
MSESLI.Checked =0 : MIPTAL.Checked = 1

MTEL.Checked =0 : MEKRAN.Checked =0
MPORT.Checked = 0: AYARLAR.IPTAL Value=1
End Sub

Modem ayarlar segildi i zaman ¢al ank s m.

Sub MMODEM_CLICK ()
MODEMAYAR.Show
End Sub

Sub MPORT _Click ()

If MPORT.Checked = 0 Then
GORUYARI.Show
AYARLAR.GORUNTU.Value = 1: GORUYARILSINYAL.Value =1
MSESLI.Checked =0 :
MIPTAL.Checked =0
MTEL.Checked = 0:
MEKRAN.Checked =0 :

MPORT.Checked = 1

Else

AYARLAR.IPTAL.Value=1: MPORT.Checked =0



MIPTAL.Checked = 1
End If
End Sub

Sub MPORTKAY _Click ()
KAYDET Click
End Sub

Sub MSESLI_Click ()

If MSESLI.Checked = 0 Then
AYARLAR.Show
AYARLAR.SES.Value=1
MSESLI.Checked = 1
MIPTAL.Checked =0
MTEL.Checked =0
MEKRAN.Checked =0
MPORT.Checked =0

Else

AYARLAR.IPTAL.Value=1
MSESLI.Checked =0
MIPTAL.Checked = 1
End If
End Sub

Sub MSIFIRLA_Click ()
If DEVDISL.Value Then
SIFIRLA_CLICK
Else
MsgBox "Sistem Devrede ken De erler S f rlanamaz", 16, "Dikkat"
End If
End Sub

Sub MTEL_Click ()

If MTEL.Checked = 0 Then
AYARLAR.Show
AYARLAR.TEL.Value=1
MSESLI.Checked = 0:
MIPTAL.Checked =0
MTEL.Checked=1:
MEKRAN.Checked =0
MPORT.Checked =0

Else

AYARLAR.IPTAL.Value=1: MTEL.Checked =0



MIPTAL.Checked = 1
End If
End Sub

Sub MTELKAY Click ()
TELUYARI.Show
End Sub

Sub Portl_Click ()
PARALEL.Text="&H379"
adres.Text = &H379
IOPORT1.PortAddress = adres.Text

End Sub

Sub PORT2_Click ()

SERI.Text="&H378"

adres.Text = &H378

IOPORT1.PortAddress = adres.Text

IOPORT1.PortData = Val(PINUY ARI.GONDEGER.Text)
End Sub

Sub SIFIRLA_CLICK ()
If DEVDISI.Value Then
PIN1.Text=0: PIN2.Text=0
PIN3.Text = 0: PIN4.Text=0
PIN5.Text=0: TOP1.Text=0
SURE.Text=0
SA=0:DK=0:SN=0
SURE.Text=SA & """ & DK & ":" & SN
End If
End Sub
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Sub SIFIRLA_ MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As

Single)
ACIKLAMA .Enabled = True
ACIKLAMA Visible = True

ACIKLAMA .Caption = " Okuma Siiresini ve Pin De erlerini S frlarmak ¢in Cift

Tklaynz"

End Sub
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Saniyenin 1/1000 siiresinde port kontrol edilerek herhangi bir de i iklik var ise
hemen sta aatlp daha sonra hangi pinden geldi i kontrol edilmektedir.

Sub Timerl_Timer ()

Dim OKUDU As String
If DEV.Value Then
IOPORT1.PortAddress = Val(adres.Text)
OKU.Text = IOPORT1.PortData

If TEXT6.Text < OKU.Text Or TEXT6.Text > OKU.Text Then
LIST1.AddItem OKU.Text
End If
TEXT6.Text = OKU.Text
IOPORT1.PortAddress = 0
End If

End Sub

Ekranda Saatin devaml aktif olmas n sa layan procedure.

Sub Timer2_Timer ()
Dim I As String

SAAT.Caption = Time$
SAAT.ForeColor = &HFO000F
SAAT FontSize = 11
SAAT . FontBold = True

End Sub

Paralel portun hangi pininden de er geldi ine karar veren timer procediirii.
Sub Timer3_Timer ()

Dim ILK, SON As Integer
ILK = Val(LIST1.List(0))
SON = Val(LIST1.List(1))

If LIST1.ListCount > 1 Then LIST1.Removeltem 0
If 64 = Abs(ILK - SON) Then

PIN1.Text=PIN1 +1

TOP1.Text = TOP1.Text + 1

End If

TCYUKSER . iy Kugre
TASYON MERIEZI
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If 128 = Abs(ILK - SON) Then
PIN2.Text = PIN2.Text + 1
TOP1.Text = TOP1.Text + 1
End If

If 32 = Abs(ILK - SON) Then
PIN3.Text =PIN3.Text + 1
TOP1.Text = TOP1.Text + 1
End If

If 16 = Abs(ILK - SON) Then
PIN4.Text = PIN4.Text + 1
TOP1.Text = TOP1.Text + 1
End If

If 8 = Abs(ILK - SON) Then
PINS.Text = PINS.Text + 1
TOP1.Text=TOP1.Text + 1
End If

End If
End Sub

Porttan okunan pin de erlerinden hangisinin maksimum snr at na karar veren
timer procediirii.

Sub TIMER4_Timer ()

Dim DURUM As Integer

DURUM =0

If Val(PIN1.Text) > Val(DEG1.Text) Then DURUM = 1

If Val(PIN2.Text) > Val(DEG2.Text) Then DURUM =1

If Val(PIN3.Text) > Val(DEG3.Text) Then DURUM = 1

If Val(PIN4.Text) > Val(DEG4.Text) Then DURUM = 1

If Val(PIN5.Text) > Val(DEGS5.Text) Then DURUM =1

If Val(TOP1.Text) > Val(TOPLAM.Text) Then DURUM =1

IfDURUM =1 Then

If AYARLAR.SES.Value And anaform.DEV.Value Then
If TELUYARI.DOSADILText < "" Then
TELUYARI.UYARI!.SourceDoc = TELUYARLDOSADIL Text
TELUYARILUYARI1.Action=1
TELUYARIUYARI1.Action=7
timer4.Enabled = False
End If
End If
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If AYARLAR.GORUNTU.Value And GORUYARI.EKRANDA.Value Then
MDIGOR.Show
End If

If AYARLAR.GORUNTU.Value And GORUYARI.SINYAL.Value Then
IOPORT2.PortAddress = SERI.List(0)
IOPORT2.PortData = Val(PINUY ARL. GONDEGER.Text)
End If
If AYARLAR.TEL.Value Then
Call TEL_ARA
timer4.Enabled = False
End If
End If' Sistem Aktif durumdayken

End Sub

Sub TOPLAM_Click ()
Dim SABIT As Long
If DEG1.Text << "" Or DEG2.Text < "" Or DEG3.Text < "" Or DEG4.Text < ""
Or DEGS5.Text < "" Then

TOPLAM.Text = Val(DEG1.Text) + Val(DEG2.Text) + Val(DEG3.Text) +
Val(DEG4.Text) + Val(DEGS.Text)

Else

TOPLAM.Text=0

End If

End Sub

Sub TOPLAM_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Enabled = True

ACIKILAMA .Visible = True

ACIKLAMA .Caption = " Maksimum De er Girmek ¢in Cift T klayn "
End Sub

Analiz ekran nda a a da kullan lan procedurler kullan Imaktad r.
Enbiiyiik ve Enkliciik de erleri bulma procediirii.

Sub BUL_Click ()

Dim ENB, ENK As Long

Dim ADET, NB, NK, I As Long
ENB = 0: ENK = 999999999
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NB=0:NK=0
If LIST1.ListCount <> 0 Then

For I =0 To LIST1.ListCount - 1
If L1.Value Then
If Val(LIST1.List(I)) > ENB Then
ENB = Val(LIST1.List(T)): NB =1
End If
If Val(LIST1.List(I)) < ENK Then
ENK = Val(LIST1.List(I)): NK =1
End If
End If

If L2.Value Then
If Val(LIST2.List(I)) > ENB Then
ENB = Val(LIST2.List(I)): NB =1
End If
If Val(LIST2.List(I)) < ENK Then
ENK = Val(LIST2.List(I)): NK =1
End If
End If

If L3.Value Then
If Val(LIST3.List(I)) > ENB Then
ENB = Val(LIST3.List(I)): NB =1
End If
If Val(LIST3.List(I)) < ENK Then
ENK = Val(LIST3.List(I)): NK =1
End If '
End If

If L4.Value Then
If Val(LIST4.List(I)) > ENB Then
ENB = Val(LIST4.List(I)): NB =1
End If
If Val(LIST4.List(I)) < ENK Then
ENK = Val(LIST4.List(I)): NK = I
End If
End If

If L5.Value Then
If Val(LISTS5.List(I)) > ENB Then
ENB = Val(LISTS5.List(I)): NB =1
End If
If Val(LISTS5.List(I)) < ENK Then
ENK = Val(LIST5.List(I)): NK =1
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End If
End If

If L6.Value Then
If Val(LIST6.List(I)) > ENB Then
ENB = Val(LIST6.List(I)): NB=1
End If
If Val(LIST6.List(I)) < ENK Then
ENK = Val(LIST6.List(I)): NK =1
End If
End If

Next I

If ENBUYUK.Value Then
LIST1.ListIndex = NB: LIST2.ListIndex = NB
LIST3.ListIndex = NB: LIST4.ListIndex = NB
LISTS.ListIndex = NB: LIST6.ListIndex = NB
LIST7.ListIndex = NB: LIST8.ListIndex = NB
End If
If ENKUCUK .Value Then
LIST1.ListIndex = NK: LIST2.ListIndex = NK
LIST3.ListIndex = NK: LIST4.ListIndex = NK
LISTS.ListIndex = NK: LIST6.ListIndex = NK
LIST7.ListIndex = NK: LIST8.ListIndex = NK
End If
Else
MsgBox " ANAL Z ED LECEK HIC BILGI YOK"
End If
End Sub

Analiz ekran aktif olunca yap lan i lemler procediirii.
Sub Form_Load ()

Dim KAYIT As KAYITINFO
Dim RECSAY As Long, I As Long
Dim FNAME As String

Dim DNO As Integer

If LIST1.ListCount > 0 Then
For I =0 To LIST1.ListCount - 1
LIST1.Removeltem LIST1.ListIndex(0)
LIST2.Removeltem LIST2.ListIndex(0)
LIST3.Removeltem LIST3.ListIndex(0)
LIST4.Removeltem LIST4.ListIndex(0)
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LIST5.Removeltem LIST5.ListIndex(0)
LIST6.Removeltem LIST6.ListIndex(0)
LIST7.Removeltem LIST7.ListIndex(0)
LIST8.Removeltem LIST8.ListIndex(0)
Next I
End If

L1.Value = True
ENBUYUK.Value = True

ChDir "C\WINDOWS\"
FNAME = "VERLDAT"
DNO = FreeFile

Open FNAME For Random As #DNO Len = Len(KAYTT)
RECSAY = LOF(DNO) / Len(KAYIT)

IfRECSAY > 0 Then
ForI=1 To RECSAY
Get #DNO, I, KAYIT
LIST1.AddItem KAYIT.MIKTAR(0)
LIST2.AddItem KAYIT.MIKTAR(1)
LIST3.AddItem KAYIT.MIKTAR(2)
LIST4.AddItem KAYIT.MIKTAR(3)
LIST5.AddItem KAYIT.MIKTAR(4)
LIST6.AddItem KAYIT.MIKTAR(5)
LIST7.AddItem KAYIT.SURESI
LIST8.AddItem KAYIT.TARIH
Next 1
End If
Close #DNO
End Sub

Sub KAPAT Click ()
ANALIZ.Hide
End Sub

Sub Listl_Click ()
LIST2.ListIndex = LIST1.Listindex :  LIST3.ListIndex = LIST1.ListIndex
LIST4.ListIndex = LIST1.ListIndex: = LISTS5.ListIndex = LIST1.ListIndex
LIST6.ListIndex = LIST1.ListIndex:  LIST7.ListIndex = LIST1.ListIndex
LISTS8.ListIndex = LIST1.ListIndex

End Sub



Sub List2_Click ()

LIST1.ListIndex = LIST2.ListIndex :
LIST4.ListIndex = LIST2.ListIndex:
LIST6.ListIndex = LIST2.ListIndex:

LIST8.ListIndex = LIST2.ListIndex
End Sub

Sub List3_Click ()

LIST1.ListIndex = LIST3.ListIndex:
LIST4.ListIndex = LIST3.ListIndex:
LIST6.ListIndex = LIST3.ListIndex:

LISTS.ListIndex = LIST3.ListIndex
End Sub

Sub List4_Click ()

LIST1.ListIndex = LIST4.ListIndex:
LIST3.ListIndex = LIST4.ListIndex:
LIST6.ListIndex = LIST4.ListIndex:

LIST8.ListIndex = LIST4.ListIndex
End Sub

Sub List5_Click ()

LIST1.Listlndex = LISTS5.ListIndex:
LIST3.ListIndex = LISTS5.ListIndex:
LIST6.ListIndex = LISTS.ListIndex:

LISTS8.ListIndex = LIST5.ListIndex
End Sub

Sub List6_Click ()

LIST1.ListIndex = LIST6.ListIndex:
LIST3.ListIndex = LIST6.ListIndex:
LISTS5.ListIndex = LIST6.ListIndex:

LISTS.ListIndex = LIST6.ListIndex
End Sub

Sub List7_Click ()

LIST1.ListIndex = LIST7.ListIndex:
LIST3.ListIndex = LIST7.ListIndex:
LISTS.ListIndex = LIST7.ListIndex:

LISTS8.ListIndex = LIST7.ListIndex
End Sub

LIST3.ListIndex = LIST2.ListIndex
LISTS.ListIndex = LIST2.ListIndex
LIST7.ListIndex = LIST2.ListIndex

LIST2.ListIndex = LIST3.ListIndex
LISTS5.ListIndex = LIST3.ListIndex
LIST7.ListIndex = LIST3.ListIndex

LIST2.ListIndex = LIST4.ListIndex
LISTS.ListIndex = LIST4.ListIndex
LIST7.ListIndex = LIST4.ListIndex

LIST2.ListIndex = LISTS.ListIndex
LIST4.ListIndex = LISTS5.ListIndex
LIST7.ListIndex = LISTS5.ListIndex

LIST2.ListIndex = LIST6.ListIndex
LIST4.ListIndex = LIST6.ListIndex
LIST7.ListIndex = LIST6.ListIndex

LIST2.ListIndex = LIST7.ListIndex
LIST4.ListIndex = LIST7.ListIndex
LIST6.ListIndex = LIST7.ListIndex
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Sub List8_Click ()
LIST1.Listindex = LIST8.ListIndex: = LIST2.ListIndex = LISTS.ListIndex
LIST3.ListIndex = LIST8.ListIndex: = LIST4.ListIndex = LIST8.ListIndex
LISTS.ListIndex = LIST8.ListIndex:  LIST6.ListIndex = LISTS.ListIndex
LIST7.Listindex = LIST8.ListIndex

End Sub

Ayarlar Formu aktif hale gelince ¢al an procedureler.

Sub OPTIONS_Click ()
If GORUNTU.Value Then
GORUYARI.Show
End If
If TEL.Value Then
TELUYARI.Show
End If
If SES.Value Then
DOSSECIM.Show
End If
End Sub

Sub TAMAM_Click ()
AYARLAR.Hide
End Sub

Sub TEL_Click ()

If TEL.Value Then
ANAFORM.MTEL.Checked = 1
ANAFORM.MIPTAL.Checked =0

Else
ANAFORM.MIPTAL.Checked = 1
ANAFORM.MTEL.Checked =0

End If

End Sub

Dosya se¢ ekran aktif hale geldi inde gal acak procedureler.

Sub DUR_CLICK ()
DOSSECIM.OLE2.Action = 0
DOSSECIM.OLE2.Action =9

End Sub



Sub Dirl_Change ()
FILE1.Path = DIR1.Path
FILE1.Pattern = TURU.Text

End Sub

Sub Drivel Change ()
On Error GoTo HATA
DIR1.Path = DRIVE1.Drive

Exit Sub

HATA:
DRIVE1.Drive = DIR1.Path
Exit Sub

End Sub

Sub Filel_Click ()

SECIM.Text = DIR1.Path & "\" & FILE1.List(FILE1.ListIndex)

End Sub

Sub Form_Load ()
TURU.Text = "* WAV"
FILE1.Pattern = TURU.Text
On Error Resume Next

End Sub

Sub KABUL _Click ()
If DOSSECIM.SECIM.Text <" " Then
TELUYARI.DOSADI.Text = DOSSECIM.SECIM.Text
Else
TELUYARI.DOSADLText = "C:\WINDOWS\SES.WAV"
End If
DOSSECIM.Hide
End Sub

" Sub TESTET _Click ()
If SECIM.Text <" " Then
DOSSECIM.OLE2.SourceDoc = SECIM. Text
DOSSECIM.OLE2.Action =1
DOSSECIM.OLE2.Action =7
End If
End Sub
Goriintillii uyar ekran aktif hale gelince ¢al acak procedureler.
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Sub Command3_Click ()
GORUYARI.Hide
End Sub

Sub AYARLAR_Click ()
If SINYAL Then PINUY ARI.Show
End Sub

Sub Form_Load ()
SINYAL.Value =1
End Sub

Sub TAMAM_Click ()
GORUYARI.Hide
End Sub

Ekranda gériintiilii uyar aktif hele gelince ¢al acak procedurler.

Sub Form_DbIClick ()
ANAFORM.MEKRAN.Checked =0
ANAFORM.MIPTAL.Checked = 1
ANAFORM.Timer4.Enabled = False
MDIGOR.Hide

End Sub

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Caption = " Goriintiiyii Gizlemek ¢in Herhangi Bir Yerine Cift
T klay n z"
End Sub

Sub Timer5_Timer ()
If Val(Right$(Time$, 2)) Mod 2 = 0 Then
If Val(ANAFORM.PIN1.Text) > Val(ANAFORM.DEG]1.Text) Then
MDIGOR.UYAR1.BackColor = &HFF
If Val(ANAFORM.PIN2.Text) > Val(ANAFORM.DEG2.Text) Then
MDIGOR.UYAR2.BackColor = &HFF
If Val(ANAFORM.PIN3.Text) > Val(ANAFORM.DEG3.Text) Then
MDIGOR.UYAR3.BackColor = &HFF
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If Val(ANAFORM.PIN4.Text) > Val(ANAFORM.DEG4.Text) Then
MDIGOR.UYAR4.BackColor = &HFF

If Val(ANAFORM.PINS.Text) > Val(ANAFORM.DEGS.Text) Then
MDIGOR.UYARS.BackColor = &HFF

If Val(ANAFORM.TOP1.Text) > Val(ANAFORM.TOPLAM.Text) Then
MDIGOR.UYAR6.BackColor = &HFF

Else
If Val(ANAFORM.PIN1.Text) > Val(ANAFORM.DEG]1.Text) Then
MDIGOR.UYARI1.BackColor = &HF00
If Val(ANAFORM.PIN2.Text) > Val(ANAFORM.DEG2.Text) Then
MDIGOR.UYAR2.BackColor = &HF00
If Val(ANAFORM.PIN3.Text) > Val(ANAFORM.DEG3.Text) Then
MDIGOR.UYAR3.BackColor = &HF00
If Val(ANAFORM.PIN4.Text) > Val(ANAFORM.DEG4.Text) Then
MDIGOR.UYAR4.BackColor = &HF00
If Val(ANAFORM.PIN5.Text) > Val(ANAFORM.DEGS5.Text) Then
- MDIGOR.UYARS5.BackColor = &HF00
If Val(ANAFORM.TOP1.Text) > Val(ANAFORM.TOPLAM.Text) Then
MDIGOR.UYARG6.BackColor = &HF00
End If
End Sub

Modem ayarlama ekran aktif hale gelince ¢al acak procediirler.

Sub Form_Load ()

'-- MODEM AYARLARI
'"MODEM AYARLAMA L STES
' BA LANTINOKTASI AYARLARI
MODEMAYAR.Combol.AddItem "COM1"
MODEMAYAR.Combol.AddItern "COM2"
MODEMAYAR.Combol.AddItem "COM3"
MODEMAYAR.Combol.AddItem "COM4"

'BA LANMA HIZ] AYARLARI
MODEMAYAR.Combo2.AddItem "4800"
MODEMAYAR.Combo2.AddItem "9600"
MODEMAYAR.Combo2.AddItem "19200"

' VERI BITLERI
MODEMAYAR.Combo3.AddItem "7"
MODEMAYAR.Combo3.AddItem "8"

"E LKBT AYARLARI
MODEMAYAR.Combo4.AddItem "N"
MODEMAYAR.Combo4.AddItem "Y"



110

" DUR BITLERI
MODEMAYAR.Combo5.AddItem "1"
MODEMAYAR.Combo5.AddItem "2"

ANAFORM.Comm1.Settings = "9600,N,8,1"

Combol.ListIndex = 1
Combo2.ListIndex = 1
Combo3.ListIndex = 1
Combo4.ListIndex =0
Combo5.Listindex =0

'-- MODEM PORTU ACILIYOR
End Sub

Sub TAMAM_Click ()
Dim AYAR As String
Dim PORTNO As Integer

TIMERI1.Enabled = False

If ANAFORM.Comm1.PortOpen = True Then
ANAFORM.Comm]1.PortOpen = False
PORTNO = Val(TEXT1.Text)
IfPORTNO <> 2 Then PORTNO =2
ANAFORM.Comm1.CommPort = PORTNO
ANAFORM.Comm]1.PortOpen = True

End If
AYAR =TEXT2.Text
ANAFORM.Comm1.Settings = AYAR

On Error Resume Next
If ANAFORM.Comm1.PortOpen = False Then
ANAFORM.Comm1.PortOpen = True
End If

If Err Then
MsgBox "COMM PORT DA MODEM YOK LUTFEN YEN DENGR N Z"
End If

ANAFORM.Comm1.Output ="AT" + Chr$(13)
MODEMAYAR Hide
End Sub
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Sub Timerl_Timer ()
PORTNO = Combol.ListIndex + 1
AYAR = Combo2.List(Combo2.ListIndex) & " &
Combo4.List(Combo4.ListIndex) & "," & Combo3.List(Combo3. LlstIndex) & "
& Combo5.List(ComboS5.ListIndex)
TEXT1.Text = PORTNO
TEXT2.Text= AYAR
End Sub

Pin uyar ekran aktif hale gelince ¢al acak procedureler.

Sub Form_Load ()
CHECK2.Value =1
GONDEGER.Text =0

End Sub

Sub TAMPIN_Click ()
If CHECK2 Or CHECK3 Or CHECK4 Or CHECKS Or CHECK6 Or CHECK?7 Or
CHECKS8 Or CHECK9 Then

GONDEGER.Text=0

If CHECK2.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 1
End If

If CHECK3.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 2
End If

If CHECK4.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 4
End If

If CHECKS5.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 8
End If

If CHECK6.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 16
End If

If CHECK7.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 32
End If

If CHECKS8.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 64
End If

If CHECK9.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 128



End If
PINUYARI.Hide
Else
MsgBox "ENAZB RPN SECMELSNZ",4,"PNSECM"
End If
End Sub

Sub TIMER4_Timer ()

GONDEGER.Text=0

If CHECK2.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 1
End If

If CHECK3.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 2
End If

If CHECK4.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 4
End If

If CHECKS5.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 8
End If

If CHECK6.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 16
End If

If CHECK7.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 32
End If

If CHECKS8.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 64
End If

If CHECK9.Value Then
GONDEGER.Text = GONDEGER.Text + 128
End If

End Sub

Telefonla Uyar formu segildi i zaman ¢al an procedureler;

Sub Commandl_Click ()
UYARI1_UPDATED (2)
End Sub

Sub Command4_Click ()
TELUYARIHide
End Sub
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Sub DURDUR_Click ()
TELUYARI.UYARI1.Action =9
End Sub

Sub DEGISTIR_Click ()
ISIM_DBLCLICK
End Sub

Sub DEGISTIR_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single)

ACIKLAMA .Caption =" Segili Kayd De i tirmek ¢in Kullan 11"
End Sub

Sub DOSADI_Change ()
UYARI1.SourceDoc = DOSADIL Text
End Sub

Sub DOSSEC_Click ()
DOSSECIM.Show
End Sub

Sub DOSSEC_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA.Caption="ALARM DOSYASISEC M N SA LAR"
End Sub

Sub EKLE_Click ()
Dim SAYI As Integer
Dim YAD, YTEL As String
SAYI = ISIM.ListCount
ACIKLAMA . .Caption = SAYI
SAYI=SAYI+1
YAD = InputBox("Eklenecek Yeni smi Giriniz", " Yeni Kay t Ekleme", ""
If YAD = "" Then Exit Sub
YTEL = InputBox("Eklenecek Yeni Telefonu Giriniz", " Yeni Kay t Ekleme", ""
If YTEL = "" Then Exit Sub

ISIM.AddItem YAD
TELEFON.AddItem YTEL
End Sub
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Sub EKLE MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA.Caption =" Listeye Yeni Kay t Eklemek ¢in Kullan 11"
End Sub

Sub FAXMODEM_Click ()
MODEMAY AR.Show
End Sub

Sub FAXMODEM_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single,
Y As Single)

ACIKLAMA. Caption = " MODEM AYARLARINI DE TRMEK CN
KULLANILIR"
End Sub

Sub Form_Load ()

Dim KAYTEL As KAYITTELINFO

Dim RECSAY, I, DNO As Integer

Dim FNAME As String

DNO = FreeFile

FNAME = "c\WINDOWS\ISIMLER.DAT"

Open FNAME For Random As #DNO Len = Len(KAYTEL)

RECSAY = LOF(DNO) / Len(KAYTEL)
IfRECSAY >0 Then
ForI=1To RECSAY
Get #1, I, KAYTEL
ISIM.AddItem KAYTEL.ISIM
TELEFON.AddItem KAYTEL.TEL
Next I
End If
Close #DNO
End Sub

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA . Caption=""
End Sub

Sub ISIM_Click ()
TELEFON.ListIndex = ISIM.ListIndex
End Sub
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Sub ISIM_DBLCLICK ()
Dim SEPET As String
SEPET = ISIM. List(ISIM.ListIndex)
SEPET = InputBox(" YEN SM GR N Z","ISIMDE T RME", SEPET)
If SEPET <> "" Then
ISIM.List(ISIM. ListIndex) = SEPET
SEPET = TELEFON.List(ISIM.ListIndex)
SEPET = InputBox(" Yeni Telefon Numarasn Giriniz", " Telefon
De i tirme", SEPET)
If SEPET <> "" Then
TELEFON.List(ISIM. ListIndex) = SEPET
End If
End If
End Sub

Sub ISIM_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLLAMA.Caption = " SECMEK CN 1 DE TRMEK CN 2 DEFA
TIKLAYIN"
End Sub

Sub KAYDET Click ()

Dim KAYTEL As KAYITTELINFO
Dim RECSAY, I, DNO As Integer
Dim FNAME As String

RECSAY = ISIM.ListCount

DNO = FreeFile

FNAME = "C\WINDOWS\NISIMLER.DAT"

Kill FNAME

Open FNAME For Random As #DNO Len = Len(KAYTEL)

IfRECSAY >0 Then
ForI=0To RECSAY -1
KAYTEL.ISIM = ISIM.List(I)
KAYTEL.TEL = TELEFON.List(I)
Put #DNO, I + 1, KAYTEL
Next I
End If
Close #1
End Sub
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Sub KAYDET MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer; X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA Caption = "L STEDE YAPILAN DE KL KLER D SKE
KAYDEDER"
End Sub

Sub SIL_Click ()
ISIM.Removeltem (ISIM.ListIndex)
TELEFON.Removeltem (TELEFON.ListIndex)
End Sub

Sub SIL._ MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA . Caption =" Segili Olan Kayd Silmek ¢in Kullan1r'

End Sub '

Sub TAM_Click ()
TELUYARIHide
End Sub

Sub TELEFON_Click ()
ISIM.ListIndex = TELEFON.ListIndex
End Sub

Sub TELEFON_DbIClick ()
Dim SEPET As String v
SEPET = TELEFON.List(TELEFON.ListIndex)
SEPET = InputBox(" Yeni Telefonu Giriniz", "Telefon De i tirme", SEPET)
If SEPET <> "" Then
TELEFON.List(TELEFON.ListIndex) = SEPET
SEPET = ISIM.List(TELEFON.ListIndex)
SEPET = InputBox(" Yeni smi Giriniz De i iklik Yoksa CANSEL", " Telefon
De i tirme", SEPET)
If SEPET <> "" Then
ISIM.List(TELEFON.ListIndex) = SEPET
End If
End If
End Sub

Sub TELEFON_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single)
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ACIKLAMA.Caption = " SECMEK CN 1 DE TRMEK CN 2 DEFA
TIKLAYIN"
End Sub

Sub TEST_Click ()

Dim VAR

VAR =0

If (Right$(DOSADL.Text, 3) = "WAV") Or (Right$(DOSADLText, 3) = "wav")

Then VAR =1
IfDOSADILText <>"" And VAR =1 Then
TELUYARIUYARI1.SourceDoc = DOSADI. Text
TELUYARIUYARII1.Action=1
TELUYARI.UYARI1.Action =7
VAR=0
End If

End Sub

Sub TEST_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

ACIKLAMA.Caption = " SEC LEN ALARM DOSYASINI TEST AMACLI
CALAR"
End Sub

Sub UYARI1_UPDATED (CODE As Integer)
Dim SN1, SN2
If CODE = 2 Then
If ANAFORM.Comm1.PortOpen Then
ANAFORM.Comm1.Output = "ATH" + Chr$(13)
ANAFORM.Comm1.PortOpen = False
TELUYARI.UYARII1.Action =9
End If

Else
If AYARLAR.SES.Value Or AYARLAR.TEL.Value Then
TELUYARILUYARI1.Action =7
End If
End If
End Sub
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