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OZET

Bireylerin toplumsal deger, norm, statii ve rolleri 6grenme ve benimseme siireglerine
sosyallesme denir. Yasam boyu devam eden sosyallesmenin pek cok tiirli bildirilmistir.
Cocukluk donemine denk gelen asli sosyallesme doneminin etkileri yasamin geri kalaninda da
devam etmektedir. Yerli ve yabanci pek ¢ok sirket tarafindan iiretilen ¢izgi filmler ¢ocukluk
doneminde yogun bir sekilde izlenilen igeriklerdir ve ¢ocuklarin sosyallesme siirecleri

tizerindeki etkileri biiytiktir.

Bu caligmanin amaci ¢izgi film igerikleri hazirlanirken temel alinan senaryo yapisi
baglaminda sosyallesme tiirlerinin deger aktarimina etkisinin arastirilmasidir. Calismamizda
Tiirkiye’de yayin yapan ve belirli ilkeler dogrultusunda yerli igerikler iireten TRT Cocuk
kanalinda yayinlanan “Z Takim1” ve “Erdem” ¢izgi filmleri ile yine Tiirkiye’de yayin yapan ve
kendine 6zgii farkli ilkeler dogrultusunda yayin yapan Cartoon Network kanalinda yayinlanan
“Teen Titans Go” ve “Adventure Time” ¢izgi filmleri karsilagtirmali olarak analiz edilmistir.
Senaryonun temel unsurlari olan olay orgiisiiniin kendine 6zel parametreleri ve karakter
tasariminin kurallar1 siniflandirilmis, bu siniflandirma baglaminda her bir ¢izgi filmin tasidig:
Ozellikler nicel verilere doniistiiriilerek tablolar halinde sunulmustur. Tiim veriler incelenerek
karsilastirilmis ve yorumlanmigtir. TV kanallarinin belirledikleri degerler dogrultusunda
hazirladig1 igeriklerin bu degerleri izleyici kitle olan g¢ocuklara aktarmadaki etkinlikleri
sosyallesmeye etkileri iizerinden degerlendirilmistir. Boylelikle senaryo unsurlarinin hangi
sosyallesme tiirleri yoluyla izleyici ile etkilestigi ve bunun gorsel igerigin tagidigi mesajlarin

temel alindig1 degerlerin aktarimina etkisi ele alinmustir.

Calisma bulgulan farkli ilkelerle hazirlanan yerli ve yabanci ¢izgi filmlerin senaryo
yapilarmin birbirinden farkli oldugunu gostermistir. Deger aktarimi hedeflenen yapimlarin
senaryonun temel unsurlart konusunda eksiklikler icerdigi gozlenmistir. Boylelikle seyirci
tizerinde etkisi azalan ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin sosyallesme siiregleri tizerinde daha az etkiye
sahip olacag1 sonucuna varilmistir. Ozellikle dini igeriklerde temel hedefin deger aktarimi
olmas1 nedeniyle bu kaygi ile senaryonun temel ilkelerinden vazgec¢ilmesinin icerigin dini

sosyallesme siiregleri lizerindeki etkisini azaltacagi ¢ikarimi yapilmaistir.

Anahtar Kelimeler: Din Sosyolojisi, Sosyallesme, Cizgi Film, Senaryo, Deger Aktarimiu.
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SUMMARY

ANALYSIS OF THE EFFECT OF SOCIALIZATION IN CARTOONS ON VALUE
TRANSMISSION: "Z TAKIMI, ERDEM, TEEN TITANS GO AND ADVENTURE TIME"
SAMPLE

The process of individuals learning and adopting social values, norms, status and roles
is called socialization. Many types of lifelong socialization have been reported. The effects of
the primary socialization period, which coincides with childhood, continue throughout the rest
of life. Cartoons produced by many domestic and foreign companies are intensively watched

during childhood and have a great impact on children’s socialization processes.

The aim of this study is to investigate the effect of socialization types on value
transmission in the context of the scenario structure based on the preparation of cartoon content.
In our study, "Z Team" and "Erdem" cartoons broadcasted on TRT Cocuk channel, which
broadcasts in Turkey and produces local content in line with certain principles, and "Teen Titans
Go" and "Adventure Time" cartoons broadcasted on Cartoon Network channel, which also
broadcasts in Turkey and broadcasts in line with its own different principles, were analyzed
comparatively. The specific parameters of the plot and the rules of character design, which are
the basic elements of the script, have been classified, and the characteristics of each cartoon in
the context of this classification have been transformed into quantitative data and presented in
tables. All data were analyzed, compared and interpreted. The effectiveness of the contents
prepared by TV channels in line with the values they have determined in order to transfer these
values to children, the audience, was evaluated through their effects on socialization. Thus, the
types of socialization through which scenario elements interact with the audience and the effect
of this on the transfer of values based on the messages carried by the visual content were

discussed.

The findings of the study showed that the script structures of domestic and foreign
cartoons prepared with different principles are different from each other. It was observed that
the productions aimed at transferring values contain deficiencies in the basic elements of the
script. Thus, it was concluded that cartoons that have less impact on the audience will have less
impact on children's socialization processes. Especially in religious content, since the main goal
is value transfer, it is inferred that giving up the basic principles of the script with this concern

will reduce the impact of the content on religious socialization processes.



Keywords: Sociology of Religion, Socialization, Cartoon, Scenario, Value Transfer.



ONSOZ

Cocukluk doneminde yogun bir sekilde izlenen ¢izgi filmler bireylerin hayatinda 6nemli
bir yer tutmakta, igerigin etki derecesine gore onlar1 derinden etkileyebilmektedir.
Sosyallesmenin en aktif sekilde gergeklestigi bu donemde ¢izgi filmler gocuklarin sosyal deger
ve normlari, toplumsal rol ve statiileri 6grenmeleri {izerinde énemli bir etkiye sahiptir. Bu
etkinin yonii ve derecesi ¢izgi filmlerin temelini olusturan ve hikayenin seyirciye nasil
aktarilacagini belirleyen senaryo yapisi ile belirlenmektedir. Senaryoda olay o6rgiisii ve karakter
tasarimlarinin olusturulmasi pek ¢ok temel kurala tabidir. Bu kurallar dikkate alindig1 dl¢lide
cizgi film iceriklerinin dikkat cekiciligi artmakta ve dolayisiyla sosyallesme siirecleri

uzerindeki etkileri de artmaktadir.

Bir gorsel igerikte bilgi ve deger aktarimi amaci 6n planda tutuldugunda senaryo mesaj
agirlikli hale gelmekte, hikdyenin seyircide etki birakmasini saglayan ideal olay orgiisti ve
karakter tasariminin olusturulmasinda kisitliliklar s6z konusu olmaya baslamaktadir.
Anlatilmak istenen seylerin ve aktarilmasi hedeflenen deger ve normlarin artisi senaryonun
“Anlatmadan gdstermek”, yapayliktan, didaktiklikten uzak durmak gibi ve daha pek ¢ok temel
unsurlarindan 6diin verilmesi anlamina gelmektedir. Boyle bir senaryo yapisinda hikayeyi
uistlenen karakter ve karakterler de aktarilmak istenen deger ve normlarin bir tasiyicist olarak
tasarlanmaktadir. Hep iyi ozelliklere sahip, kotii dzellikler tagimayan, dolayisiyla dogalliktan,
derin bir his ve duygu diinyasindan uzak Karakterler ortaya ¢ikmaktadir. Senaryonun temel
unsurlart ihmal edilerek hazirlanmis bdyle bir gorsel icerikteki aksiyon, ilgi cekicilik ve

eglendirme yonii siiphesiz zayif olacaktir.

Cizgi film pazarinin son yillarda hizla gelismesiyle ¢ok uluslu sirketlerle birlikle yerli
yabanct pek ¢ok yeni sirket bu alana yonelmektedir. Pazardan pay alma cabasi igerik
ireticilerini ¢ocuklari etkilemek adina daha eglenceli icerikler liretmeye yonlendirmektedir. Bu
ise ahlaki deger ve normlarin, yani mesaj ve bilgi aktariminin kismen veya tamamen ihmal
edildigi iceriklerin {iretilmesi ve piyasaya siiriilmesi ile sonuglanmaktadir. Buna karsin deger
aktarimina yonelik belirli ilkeler dogrultusunda igerik iireten kurum veya sirketler ise mesaj

kaygisi ile senaryonun temel ilkelerinden 6diin vermektedirler.

Calismamizin ilk bolimiinde kavramsal ve kuramsal ¢ergeve ele alinmis ve

sosyallesmenin tanimi ve Ozelliklerinin yaninda, sosyallesme kuramlar1 ve sosyallesmenin



Xi

tiirleri ele alinmistir. Bu boliimde ayrica senaryonun temel unsurlari izerinde durulmus, ¢izgi
filmlerin sosyallesme siireci iizerindeki etkisine ve ¢izgi film sektoriiniin durumuna
deginilmistir. Ikinci bolimde ise ayrintili ve olduk¢a vurgulanmis “yaymn ilkeleri”
dogrultusunda TRT Cocuk televizyon kanalinda yaymlanan “Z Takimi” ve “Erdem” ¢izgi
filmleri ile yayin ilkesi olarak sadece temel bazi ilkeleri esas alan ve yayin ilkelerinin aktarildigt
metinde bu konudan daha ¢ok ulastig1 kitlenin genisligine deginen Cartoon Network televizyon
kanalinda yayimlanan “Teen Titans Go” ve “Adventure Time” ¢izgi filmleri karsilastirmali
olarak analiz edilmistir. Her ¢izgi filmin bir sezona tekabiil eden on ticer boliimii; calismamizin
birinci boliimiinde ayrintili olarak ele alinan yapiya sadik kalinarak senaryonun temel
unsurlarini ne kadar saglayip saglamadiklar1 agisindan incelenmistir. Tiim parametreler bu
unsurlar dogrultusunda nicel veriler i¢eren tablolar halinde kaydedilmistir. Daha sonra tablolar
karsilagtirmali olarak yorumlanmistir. Bu karsilastirma yapilirken senaryo unsurlarinin
sosyallesme tiirleri ile ilgisi anlasilmaya ¢alisilmis, bunun gocuklar tizerindeki olasi etkileri ele
alimmustir. Cizgi filmlerin hazirlanmasinda deger aktarimini hedefleyen bir kisim kriterler temel
alindiginda senaryo yapisinin zayifladigt goézlenmis ve dolayisiyla igerigin ¢ocugun
sosyallesmesi lizerindeki etkilerinin azalacagi ¢ikarimi yapilmistir. Bu baglamda deger aktarimi
temeliyle hazirlanacak dini igerikli ¢izgi filmlerle c¢ocuklarin dini sosyallesme siiregleri
tizerinde istenen etkiyi olusturmada karsilasilacak giicliikler ele alinarak, ¢izgi filmde deger
aktarimi s6z konusu oldugunda senaryonun temel kriterlerinden taviz verilmemesi gerektigi

sonucuna ulagilmistir.

Cizgi film senaryolarinin hangi sosyallesme tiirleri lizerinden deger aktarimina etki
ettigini anlama ve gosterme amacinda olan bu calismanin deger aktarimi iizerinde etki eden
faktorlerin anlagilmasi baglaminda din sosyolojisi ¢aligmalarima kaki sunmasini temenni
etmekteyiz. Yiiksek lisans egitimim ve tez ¢aligmasi siireci boyunca bilgi ve tecriibeleriyle
yogun desteklerini esirgemeyen tez danigmanim Dog. Dr. Bahset Karsli’ya, akademik ve insani
katkilar1 dolayisiyla basta Dog. Dr. Ali Albayrak olmak iizere yiiksek lisans egitimim boyunca
tiim birikimleriyle bu siirece katki sunan Akdeniz Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi dgretim
tiyeleri ve personeline tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Ayrica tiim akademik egitimim boyunca
benden destegini asla esirgemeyen anneme ve babama, bu siirecte her agidan bana destek olan

sevgili esime siikranlarimi sunuyorum.



GIRIS

Arastirmanin Konusu ve Problemi

Sosyallesme hayat boyu devam eden bir siirectir. Insan dogar ve kendini sosyallesme
siireci i¢cinde bulur. Cevresi ile temas ettikce kendini ve diger insanlar1 tanir, olgular anlar,
toplumsal rol ve statiileri 6grenir. Sosyallesmenin en aktif gergeklestigi donem g¢ocukluk
donemidir. Bu donemde birey aile ve okul basta olmak {izere pek ¢ok faktoriin etkisi altindadir.
Kitle iletisim araclar1 da bu siirecte oldukea etkilidir. Cocuklarin her giin izledigi ¢izgi filmler
onlarin 6grenme siireglerine, akranlari ile iliskilerine ve dogrudan ve dolayli olarak onlarin

sosyallesme siirecine etki etmektedir.’

[lk ¢izgi film bundan yaklasik 120 yil énce yaymlanmistir. O giinden bugiine gelinen
stirecte ¢izgi filmler cocuklarin diinyasinda her gecen giin daha 6énemli bir yere sahip olmustur.
Gilintimiizde ¢izgi film izleme c¢ocuklari eglendiren aktivitelerin en basinda gelmektedir.
Cocuklar c¢izgi filmleri izleyerek yeni bilgileri, bireyler arasi iliskileri, sosyal kurallar1 ve
kiiltiirel normlar1 6grenirler. Bu bakimdan ¢izgi filmler cocuklarin sosyallesmelerine dogrudan
katkida bulunmaktadir.? Ayrica ¢izgi filmler igeriklerinde yer alan bilgilerin cocuklar tarafindan
akranlar1 ve diger ¢evresi ile paylasilmasi ve bu paylasimin onlarin akranlari ile olan iligkilerini
gelistirmeleri yoluyla dolayli yoldan da sosyallesmeye katki sunmaktadirlar.® Cocukluk
doneminde bireyler ¢evrelerindeki gercek ya da kurgudan olusan karakterleri rol model alirlar
ve onlan taklit ederler. Bir araya gelinen arkadas ortamlarinda ortak olarak edinilmis rol

modellerin konusulmasi sosyallesme ve kaynagsmaya olumlu etki eder.

Cizgi filmlerin sosyallesme {lizerindeki etkisi ¢esitli arastirmalarla gosterilmistir. Demir

ve arkadaglari ¢izgi filmlerin ortaokul ¢agindaki ¢ocuklarin sosyallesmesi tizerindeki etkisini

4

bir saha arastirmasi ile gostermistir.” Cocuklar bulunduklari yas donemi itibariyle

* Ozcan Demir, vd., “The effect of cartoons broadcasted on Television to the socialization process of elementary
school students”, Journal of Learning and Teaching in Digital Age, 1/2 (2016), s. 45-56; Sebnem Kiiciikgengiil
Ozkan “Kitle Iletisim Araglari, Yazin ve Sanatin Cocugun Toplumsal Kimliginin Olusumuna Etkisi”, Diinya 'da
ve Tiirkiye 'de Giincel Sosyolojik Gelismeler, Cilt 2, |. Ulusal Sosyoloji Kongresi (3—4—5 Kasim 1993), Sosyoloji
Dernegi Yayinlar1 3, Ankara 1994, s. 884.

2 Ali Yagh, “Cocugun Egitiminde ve Sosyal Gelisiminde Cizgi Filmlerin Rolii: Caillou ve Pepee Ornegi”,
Electronic Turkish Studies, 8/10 (2013), s. 707-19.

3 Siikriye Kayhan Aktiirk, Okul éncesi dénem cocuklarinda duygu diizenleme becerileri ile akran iliskilerinin
incelenmesi, (yayinlanmamus yiiksek lisans tezi), Istanbul Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, istanbul 2015,
S. 54.

4 Demir, “The effect of cartoons broadcasted on Television to the socialization process of elementary school
students”, s. 45-56.



sorgulamadan kabul etmeye meyillidirler. Elestirel yaklasim ve reddetme durumu s6z konusu
degildir. Bu nedenle tek yonlii akisa sahip gorsel igeriklerin cesitli etkileri yaninda
sosyallesmeyi artirict etkisinin de onlar tizerinde diger bireylerden ¢ok daha fazla olacagi
aciktir. Ozgiir ve Kartelli® ¢izgi film igeriklerinin ¢ocugun psikolojik ve davranissal
durumlarina etkisini arastirdiklar1 bir ¢aligmada ¢izgi filmlerin ¢ocuklar1 davranigsal agidan
yonlendirdigini gdstermislerdir. Bu durum onlarin sosyallesme siirecini de dogrudan
etkilemektedir. Oztiirk ve Bikmaz tarafindan Ankara ve Bolu illerinde yapilan bir odak grup
arastirmasinda, televizyonun ilkogretim Ogrencileri lizerindeki etkisi ve okul yasamina
yansimasi ele alinmis, sz konusu aragtirmada izlenen igeriklerin 6grencilerin okul hayatini

hem olumlu hem de olumsuz etkiledigi gosterilmistir.°

Cocuklar kendilerine rol model olarak belirledikleri kisiyi taklit ederler. Rol modeller
aynt zamanda onlarin sevdikleri, 6rnek aldiklari, onlarla ortak ozellikleri tasiyan kisi
olduklarindan onlarla daha fazla vakit gecirmek isterler.” Her y&niiyle cocuklarm ilgisini
¢ekmek amaciyla hazirlanan ¢izgi filmlerde de elbette bu durum ihmal edilmemektedir. Cizgi
film ana karakterleri tasarlanirken ¢ocuklarin ilgisini ¢ekme acisindan biiyiik bir ¢aba sarf
edilmektedir. Senaryo metodolojisinde yer alan, izleyiciyi ana karaktere baglama teknikleri
dogrultusunda ¢ocuklar genel olarak ¢izgi filmlere ana karakterler tizerinden baglanirlar. Dikkat
cekici dzelliklerle donatilmis olan karakterler ¢ocuklar igin bir rol model olma durumu sergiler.®
Ustalikla yapilan karakter tasarimlari durumu kolaylastirir ve ¢ocuklar c¢izgi film ana

karakterlerine baglanirlar.

Harris ¢ocuklarin sosyallesmelerinde en O6nemli etkenin akranlari ile olan iliskileri
oldugunu ifade etmistir.® Cizgi film karakterlerinin s6z ve davranislarini modelleyen bir cocuk
ayni ¢izgi film karakterlerini bilen ve hatta hayrani olan bir ¢ocuk i¢in kolay arkadaslik
kurulabilecek biri olacaktir. Cocuklar boylelikle zihin diinyalarinin benzer oldugu algisina

ulasarak dostluklarini pekistirirler.

5 Ozgiir Ozen — Faik Kartelli, “Tiirkiye’de yayin yapan ¢ocuk kanallarinda yayilanan gizgi filmlerdeki siddet
olgusunun analizi”, Marmara Iletisim Dergisi, 27/1 (2017), s. 81-93.

® Duygu S. Giiler - Fatma Bikmaz, “Popiiler Kiiltiir ve Okul: Ankara ve Bolu illerinde ilkdgretim dgrencileri
tizerine yapilan bir aragtirma”, Popiiler Kiiltiir ve Cocuk, (2007), s. 103-25.

7 Cemil Orug vd., “Okul 6ncesi donem gocugunun kisilik gelisiminde rol modellik ve ¢izgi filmler”, Ekev Akademi
Dergisi, 15/48 (2011), 281-97; Bilal Yorulmaz, Ailede Degerler Egitimi, Erkam Yayinlari, Istanbul 2017, s. 172.
8 Figen Akga - Nuray Kog Cilekgiler, “Okul 6ncesi ddnemdeki ¢ocuklarin en ¢ok etkilendigi cizgi film karakterleri
ve bu Kkarakterlerle 6zdeslesmelerinin yol agabilecegi dijital tehlikeler”, Addicta: The Turkish Journal on
Addictions, 6/2 (2019), s. 403-33.

° Margaret Alter, “Do parents matter? Judith Rich Harris and group socialization theory, a challenge to therapeutic
assumptions”, Pastoral Psychology, 48/3 (2000), s. 241-47.



Herhangi bir hikdyenin temelinde yatan senaryo unsuru ¢izgi filmler i¢in de gegerlidir
ve senaryo bir ¢izgi filmin neyi, nasil ve hangi dl¢iide aktarilacaginin belirlenmesinde ilk ve en
onemli adimdir. Senaryolar olay orgiisii Ve karakter tasariminin hazirlanmasi olmak tiizere iki
temel iizerine insa edilmektedir.'® Icerigin eglendiricilik, dikkat cekicilik veya isteniyorsa
Ogreticilik diizeyi bu iki temelin tasarlanis sekline bagli olarak degisir. Bu tasarimin basarisina
gore ¢izgi filmler tercih sebebi olmakta, kendine ait bir izleyici kitlesi olusturmakta ve igerigin
basaris1 dogrultusunda ilgili kitle belirli bir etki altinda kalmaktadir. Cizgi filmlerin
sosyallestirici etkisi ve bu etkinin yonii de sliphesiz bu basariya bagli olarak gerceklesmektedir.
Bu baglamda ¢izgi filmlerin temel alindig1 senaryolarin yapist izleyici kitlesinde ger¢eklesecek
sosyallesme unsurlart iizerinde dogrudan etkilidir. Sosyallesmenin pek c¢ok tiirii
bulunmaktadir.!! Literatiirde televizyonun ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin sosyallesmesi
tizerindeki etkisi gesitli caligmalarla ele alinmistir. Ancak bu sosyallesmenin ne tiir bir
sosyallesme oldugu ve dolayisiyla nasil gergeklestigine dair bir bilgi bulunmamaktadir. Bu
nedenle bu tez ¢alismasi ¢izgi filmlerde yer alan olay orgiisii ve karakter tasarimlarinin

sosyallesme tipolojileri ile iliskisinin incelenmesini konu edinmistir.

Insan izledigi igerikler kendisini heyecanlandirdig, ilgisini cektigi, onu hiizne,
diisiinmeye, giilmeye sevk ettigi Olclide o igerigin etkisi altinda kalir. Cocuklarin diinyay1
anlamaya yonelik meraklari, onlar1 gordiikleri seyleri ilgi ile izlemeye sevk eder. Temel deger
ve yargilar1 heniiz 6grenmekte olan ve zihinleri yetiskinlerden daha ag¢ik ve odaklanmaya hazir
olan cocuklar gordiikleri seylerden etkilenmeye daha fazla miisaittirler. Bir icerik etkili bir
sekilde hazirlandiginda ¢ocuklar onu merakla tiiketmekte ve kolayca etkisi altinda
kalabilmektedirler. Bir senaryonun olay orgiisii temel senaryo kurallari dogrultusunda ideal
sekilde hazirlandiginda gérsel ierigin ¢ocugun ilgisini cekme olasihigr yiiksektir. X Icerigi etki
altinda kalarak ve severek izleyen ¢ocuk onu benimseyerek cevresi ile paylasacak ve
gozlemlerini davranislarina yansitacaktir. Bu durum dogrudan veya dolayli olarak ¢ocugun

arkadaslar1 ve diger ¢evresi ile olan iligkilerine yon verecektir.

Olay orgiisii bir gorsel icerikte var olan olay akisinin tiim unsurlarini birden ifade eden
bir kavramdir. Olaylarin genel olarak bir neden-sonug iligkisi i¢inde anlamli bir kurgu ile
gerceklesmesi gerekir. Hikdye boyunca karakter olay 6rgiistiniin unsurlar esliginde etki altinda
kalir, engellerle karsilasir, doniisiir, degisir ve sonunda basarili veya basarisiz olur. Olay

Orglisiinii olusturan unsurlarin kurgulanis sekline gore hikaye seyirci agisindan daha etkili veya

10 Syd Field, Senaryo Yaziminin Temelleri, cev: Serif E., Alfa Basim Yayim, Istanbul 2013 5.62-101.
11 Ejder Okumus, “Din ve Sosyallesme”, Electronic Turkish Studies, 9 /11 (2014), s. 438.



daha etkisiz bir hal alir. Hikdye anlatimimin yogun bir sekilde gerceklestirildigi ¢izgi filmler
icin de durum aynidir. Olay 6rglisiiniin iyi sekillendirildigi, olay 6rgiisii unsurlarinin neden-
sonug iliskisini saglayacak sekilde ve dikkat ¢ekici sekilde kurgulandigi ¢izgi filmler daha gok
ilgi cekmekte, ¢cocuklarin diinyalarinda daha fazla yer etmekte ve onlarin 6grenme siireclerine
dogrudan dogruya etki etmektedir.!> Bu ise sosyallesmenin yoniinii ve tiiriinii dogrudan

etkileyebilecek bir durumdur.

Yukarida belirtildigi gibi klasik senaryo yapisinda bir olay orglisii mevcuttur ve olay
Orglisiiniin senaryo kurallarma uygun olarak hazirlanmis olmasi igerigin izlenebilirligini
artirmaktadir. Bir hikdyesi olan gorsel igeriklerde olay orgiisii karakteri sekillendirirken
karakterde olay orgiisiinii sekillendirir. Bu nedenle senaristler karakterlerin bir duygu ve his
diinyasina sahip olacak dogallikta tasarlanmasina 6zen gosterirler. Bu baglamda bu tez
kapsaminda incelenen bir baska olgu ise ¢izgi film karakterlerinin yapisidir. Senaryo
olusturulma stirecinde hikayenin ana tasiyicisi olan karakter ya da karakterler kisilik 6zellikleri
ve i¢ ve dis motivasyonlar1 agisindan tasarlanir.'® idealde karakter ya da karakterlerin seyircinin
ilgisini gekecek sekilde tasarlanmis olmasi gerekir. Seyirci karakteri gézlemlediginde onu
umursamali, lizerinde durmalidir. Karakterin genel yapisinda ya dogrudan ya da ztliklar
tizerinden kendine ait bazi seyler bulmali ve bu durum seyircide karakter ile birlikte yolculuga
cikma istegi uyandirmalidir. Karakter hikayeyi omuzlayip tasimasini saglayacagi bir his ve fikir
diinyasina sahip olmali ve bu diinya olay orgiisii ile anlamli bir iligki i¢erisinde olmalidir.
Karakterin i¢ diinyas1 ve davranislarindaki iyi ve kotii olma durumu arasindaki ¢atisma ne kadar
artarsa karakter o kadar dikkat ¢ekici olabilmektedir.’* Bu durum ¢ocuklarin saf iyi karakterler
yerine bazi eksiklikleri, hatta kotii 6zelliklerin de bulunabilecegi cizgi film karakterleri ile
karsilagmalarint miimkiin kilmakta, daha da Onemlisi onlar1 daha g¢abuk sahiplenmeleri
olasiligini tasimaktadir. Akca ve Cilekgiler’in®® gerceklestirdikleri bir arastirma bu bilgiyi
destekler nitelikte bulgular icermektedir. Calismada “okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin en ¢cok
izledikleri ¢izgi filmler, yerinde olmayu istedikleri ve istemedikleri ¢izgi film karakterleri ve bu

karakterlerle 6zdeslesmenin yol acabilecegi dijital tehlikeler” arastirilmistir. Calisma sonuglari

12 Khaled Habib - Tarek Soliman, “Cartoons’ effect in changing children mental response and behavior.”, Open
Journal of Social Sciences, 3/9 (2015), s 248.; Zahid Yousaf, vd., “Effects of Cartoon Network on the behavior of
school going children (A Case study of gujrat city)”, International Research Journal of Interdisciplinary &
Multidisciplinary Studies, 1/1, (2015) s.73-179.

18 Field, Senaryo Yaziminin Temelleri, s. 82-90.

14 Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri. Pana Film, Istanbul 2010, s. 230-
2.; Semih Ozanik, Animasyon Sinemasinda Karakter tasarimi ve Ozel Egitim Gereksinimi Olan Bireylerin Temsili:
“Parastro” Uygulama Film Ornegi, (yaymlanmans doktora tezi), Anadolu Universitesi, Eskisehir 2023. s.13.

15 Akea - Cilekgiler, “Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin En Cok Etkilendigi Cizgi Film Karakterleri ve Bu
Karakterlerle Ozdeslesmelerinin Yol Acabilecegi Dijital Tehlikeler.” s. 403-433.



cocuklarin ¢izgi film karakterlerini benimsemeleri ve tercih etmelerinde ana etkenin
karakterlerin dogaiistii yeteneklere sahip olmasi, olumlu ve olumsuz duygu durumlarini
tasimalari, dis gortiniisleri gibi etkenler oldugunu gostermistir. Carpict dis goriiniis cocuklari
cezbetmekte, dogaiistii giiclere sahip olarak ¢evreye her tiirlii etkide bulunabilme durumu

¢ocuklar icin ¢ekici bulunmaktadir.

Cizgi film karakterlerini daha ¢ekici kilmak adina onlara yerlestirilecek eksiklikler ve
bir kisim kotii 6zellikler izlenme oranlarini artirmakta, ¢ocuklarin bu karakterleri rol model
olarak kabul etmesini, onlara baglanmasini, onlari modellemesini ve ayrica sosyallesme
stireclerinin kolaylasmasi ve hizlanmasini saglamaktadir. Bununla birlikte bazi arastirmalar,
catigmanin ana karaktere verilen ug 6zelliklerle kurgulandigi ¢izgi filmleri izleyen ¢ocuklarin

saldirganlik diizeylerinde artis oldugunu gostermektedir.®

Cizgi film sektorii ticari olarak genis bir pazari kapsamaktadir. Cocuklarin ilgisini
¢ekerek bu pazardan pay alabilmek adina ¢izgi film Oykiisii ve ¢izgi film karakterleri dikkat
cekici ozelliklerle tasarlanmaktadir. Pek cok TV kanali ve internet platformu zengin igerikler
hazirlamakta ve yayinlamaktadirlar. Bu ¢abanin sebebi temelde ticari ¢ikar olmakla birlikte
ozellikle devlet destekli baz1 tematik kanallarda egitim amaci 6n planda tutulabilmektedir. TRT
Cocuk Tiirkiye’nin ¢ocuklar i¢in yayin yapan resmi devlet televizyonudur. Bazi ithal i¢eriklere
sahip olsa da yayin akiginin biiyiik bir bolimii ya dogrudan TRT Cocuk kanali tarafindan veya
yine TRT Cocuk kanali denetiminde 6zel sirketler tarafindan iiretilen igeriklerden olusmaktadir.
TRT ¢ocuk kanalinin resmi internet sitesinin “yaymcilik” sekmesinde yer alan ilkeler
incelendiginde igeriklerin pek cok kriter dikkate alinarak belirli bir siizgecten gecirildigi
anlasilmaktadir.!” Yapimecilar TRT Cocuk kanalinin belirledigi yayn ilkelerine uygun icerikler
hazirlamakla yiikiimlii tutulmaktadir. Yaym ilkeleri incelendiginde c¢ocuklarin ahlaki
gelisimine ve onlarin korunmasina olabildigince 6zen gosterildigi anlasiimaktadir. Igeriklerin
egitici olmasina Ozen gosterilmekte, toplumsal degerlere uygunluk gozetilmektedir. Bu

dogrultuda TRT Cocuk yayn ilkeleri su sekilde belirlenmistir:'8

-TRT Cocuk hedef kitlenin saglikli gelisimini desteklemek i¢in kamu yararina faaliyetlerde

bulunur.

16 Yagar, Paksoy, “Cizgi filmlerdeki saldirgan igerikli goriintiilerin ¢ocuklarin serbest oyunlari sirasindaki
saldirganlik diizeylerine etkisi”, s. 279-298.; Habib - Soliman, “Cartoons’ effect in changing children mental
response and behavior”, s. 248. ; Hatice Biisra Oztiirk, Aile ici siddetin ve ¢izgi film izlemenin akademik basar: ve
saldwrganlikla iligkisi, (yaymlanmamus yiiksek lisans tezi), Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii, Istanbul 2014. s. 80.

17 https://www.trtcocuk.net.tr/yayincilik (erigim tarihi: 08.01.2024)

18 https://www.trtcocuk.net.tr/yayincilik (erisim tarihi: 08.01.2024)
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-TRT Cocuk sundugu icerik hizmetinde asagidaki hususlar1 dikkate alir. Genel ahlakin

gereklerini, milli gelenekleri ve manevi degerleri gézetmek, Tiirk milli egitiminin temel goriis,

amag ve ilkelerine uymak, kolayca anlasilabilir, dogru, temiz ve giizel bir Tiirk¢e kullanmak,

beden ve ruh saglhigina zarar verecek hususlara yer vermemek.

Bu ilkelerin yaninda ayrica “Yayin Standartlar1” basligi altinda yapimeilarin, igerikte ve
igerigin tiim liretim agsamalarinda adil, diiriist, dogru ve ahlaki degerlere bagli olmalarinin
beklendigi ifade edilmektedir. Bir baska baslik olan “Roller ve Sorumluluklar” baglig altinda
yayinlanmis “TRT Cocuk Yapim ve Yayimn Klavuzu’nda ise:

“Cocuk Icerigi” bashg altinda;

-Iceriklerin ¢ocuklarin yaslari, alg1 diizeyleri ve ihtiyaclarini karsilamak iizere tasarlanmasi
gerektigi,

-Egitsel ve Ogrenmeye yonelik igeriklerin aktif ve interaktif 6zellikte olmalarma dikkat
edildigi,

-Yayinlarin kiiltiirel degerler ¢ercevesinde hazirlanmasi gerektigi,

- Basmakalip yargilar ve ayrimciligi 6nlemek i¢in 6zel dikkat gosterilmesi gerektigi,
Gerektigi ifade edilmektedir. “Okul Oncesi Yas Grubu i¢in Hedeflenen Kazanimlar”
baslig1 altinda;

-Kisisel 6zelliklerinin ve farkliliklarin taninmasina destek olmak,

-Farkliliklara kars1 (irk, fiziksel ve zihinsel engel, cinsiyet vb.) duyarlilik ve saygi duygularini

olusturmak,

-Nesne-durum iliskisini kavramaya yonelik kazanimlar saglayip ayirt etme becerisinin

geligimini desteklemek,

-Nesne ve varliklar arasindaki ayirt edici 6zellikleri dogru gézlemleyebilme (biiyiik-kiigiik, sivi-

kat1 vb...) yetisini kazandirmak,

-Dil ve anlatimin yalin, kavramlarin ifadesinin agik ve net bir sekilde ifadesini gii¢lendirip dil

gelisimine katki saglamak,

-Duygusal gelisimi desteklemek,

-Cinsiyet ayiriminin net ifadesini giiglendirmek,

-Cevre ve doga bilincini kazandirmak,

-Farkl1 sosyal yapilar hakkinda farkindalik olusturmak,

-Sosyallesme siireglerine destek olmak,

-Coklu zekaya katki saglamak,

-Soyut ve somut kavramlarin belirginlestirilmesi yoluyla algi siireclerinin gelisimine destek
saglamak,

TRT Cocukta yayinlanan igeriklerin saglamasi gereken kazanimlar arasinda
sayilmaktadir. Okul Cagindaki Cocuklar i¢in Hedeflenen Kazanimlar” basligi altinda
Ise;

-Akil yiiriitme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmek, sebep-sonug iliskisinin kavranmasina

yardimci olmak,



-Empati kurabilme becerisine destek olmak,
-Evrensel insani ve ahlaki degerlerin i¢sellestirilmesine yardimer olmak,
-Kiiltiirel degerlerin igsellestirilmesi,

-Yerel ve kiiresel degerler arasindaki denge ve iligkinin kurulmasina yardime1 olmak.

kazanimlar1 siralanmistir. “Cocuklarin Korunmasi” baslig1 altinda da hazirlanacak

iceriklerde agagida siralanan unsurlara yer verilmemesi gerektigi ifade edilmektedir;
-Din, dil, itk veya sosyal, kiiltiirel ve inang¢ farkliliklarina dayali asagilama ya da dislama unsuru
olusturabilecek 6geler,
-Asir1 ve nedensiz fiziksel ya da duygusal siddet igeren sahneler ile yaralanma, iskence, kan vb.
Ogeler igeren goriintiiler,
-Cinsel teshir ve yas donemlerine uygun olmayan dgeler,
-Cinsiyet belirsizligi ya da cinsel kimlik kargasasina neden olabilecek igerikler,
-Siyasi ve ideolojik temalar,
-Subliminal mesaj, isaret ya da alt metin iceren gorsel ve diger dgeler,
-Soyut kavramlardan beklentileri iceren dgeler (dilek dileme, dilegin dogaiistii giiglerce yerine
getirilmesi vb.)
-Yas gruplar itibari ile dikkat eksikligine yol acabilecek renk, ses, kurgu vb. unsurlar,
-Kisilerin 6zel hayatlarini, seref ve haysiyetlerini zedeleyici, saygi sinirlarint zorlayan ve etik
anlayisa aykir1 6geler,
-Yabanci, uygunsuz ¢agrigimlara sahip, argo kelime ve terimler,
-Anlatim ve gorsellerde ¢ocuklarin biligsel ve duygusal gelisim basamaklarma uygun olmayan
kavramlar,
-Iceriklerde &nyargi ve kosullandirici anlatimlar,
-Yasa dis1 faaliyetleri, sugu veya sug¢ unsurlarini tegvik edici ve 6zendirici anlatimlar,
-Igeriklerde cocuklarin duygularini sémiirmeye ve ajitasyona acik anlatimlar,
-Zihinsel ve bedensel engelli insanlara kars1 kiigiimseyici, rencide edici ifadeler,

-Isimlendirmeler yoluyla olusabilecek her tiirlii asagilama ve degersizlestirme unsurlari.

Tiirkiye’de cocuklara yonelik yaym yapan bir baska yaymci kurulus ise Cartoon
Network televizyon kanalidir. Kiiresel diizeyde yayin yapmakta olan bu televizyon kanali
Tiirkiye’de Tiirkge yaym yapmaktadir. Bununla birlikte i¢eriklerinin tamamina yakini yurt dist
kaynaklidir. Cartoon Network kanali 6zel olarak {irettirdigi veya bagimsiz kuruluslarca
uretilmis iceriklere yayin akisinda yer vermektedir. Cartoon Network un yayin ilkelerine yerli
ve yabanci resmi internet sitelerinin incelenmesine ragmen rastlanmamistir. Ancak ait oldugu
Warner Bros sirketi tarafindan markalara ait bilgilerin verildigi “press.wbd.com” internet

sitesinde kanal hakkinda su bilgiler verilmektedir:

“Cartoon Network, en iyi komedi ve macera programlarini sunan bir ¢ocuk kanalidir. Evrensel
mizah ve eglenceyle dolu, arkadasligin degerini 6ne ¢ikaran ve ¢ekirdek kitlesinin (6-12 yas aras1

erkek ve kiz ¢ocuklar1) hayal giiciinii harekete gecirmeyi hedefleyen bir platformdur. Cocuklar



kendileri olmaya tesvik etme misyonuna sahip Cartoon Network, diinya ¢apinda taninan bir dizi
taninmis animasyona ve popiiler karaktere sahiptir. Cartoon Network, diinya genelinde iin yapnus

biiyiikk yapimlarla ¢ocuklar ve ailelere yonelik orijinal bir igerik sunuyor. Cartoon Network, 111

tilkede 174 milyondan fazla evde 20 dilde hizmet veren kiiresel bir eglence markasidir.”®

Bu ag¢iklamalar dikkate alindiginda kanalin genel hedeflerinin “arkadasligin degerini
vurgulamak”, “hayal giiciinii harekete ge¢irmek” ve “cocuklari kendileri olmaya tesvik etmek”

oldugu anlasilmaktadir.

Her iki televizyon kanalinin igerik tiretiminde temel aldig1 ilkelere bakildiginda belirgin
bir fark goriilmektedir. TRT Cocuk pek ¢ok Kkiiltiirel deger ve ahlaki kriter dogrultusunda
iceriklerini hazirlarken Cartoon Network ise ayni kaygilar1 tasimamaktadir. Bir gorsel igerigin
hangi mesajlari tasiyacagi, seyirci iizerinde ne yonde etki olusturacagina dair hedef ve ilkeler o
icerigin nasil bir senaryo yapisina sahip olacaginin ana belirleyicileridir.?® Calismamizda yerli
ve yabanci kaynaklar tarafindan iiretilen ¢izgi filmlerin senaryolarini olusturan olay orgiisii ve
karakter tasarimlar1 arasi farkin anlasilmasi hedeflenmistir. TRT Cocuk ve Cartoon Network
kanallarinda yayinlanan igeriklerin senaryo da olay orgiisii ve karakter tasarimina dair unsurlar

yoniinden analiz edilerek kiyaslanmasi bu hedefin gergeklestirilmesine katki sunmustur.

Sosyallesme tiirlerinden biri olan dini sosyallesme dini ve ahlaki deger ve normlarin
yeni nesillere aktarilmasi siireglerini ifade etmektedir.?! Din olgusu biitiin toplumlarda sosyal
hayat1 ve bireyler arasi iligkileri derinden etkilemekte ve sekillendirmektedir. Dini deger ve
normlarin 6grenilmesi siireci dini sosyallesmeyi olusturur. Diger ¢ogu sosyallesme tiiriinden
farkli olarak dini sosyallesme, gesitli egitim calismalar1 ile planl olarak desteklenmektedir.
Devlet, din egitimini 6nemseyen kimseler veya dini gruplar dini yeni nesillere aktarma gayesi
ile gesitli araclar1 kullanmaktadirlar.?? Bu araglardan birisi de giiniimiizde ¢izgi filmlerdir. Dini
degerlerin yeni nesillere aktarilmasinda ¢izgi filmler hem eglendirici hem de 6gretici yonleriyle
biiyiik bir potansiyel tasimaktadirlar. Cocuklar ¢izgi film izlemeyi severler ve sevdikleri bu
aktiviteyi yaparken ayni zamanda onlara dini ve ahlaki deger ve normlar1 asilamak cazip bir
alternatif gibi géziikmektedir. Bu durum onlarin dini sosyallesme siireglerini kolaylastiracak ve
dini degerleri kabullenme ihtimallerini artiracaktir. Bununla birlikte bir igerigin ¢izgi film

olmasi ¢ocuklarin onu izleyecegi veya izleyip etkilenecegi anlamina gelmemektedir. Cizgi film

19 https://press.wbd.com/hu/brands/cartoon-network-1#:~:text=About

2 Freld, Senaryo Yaziminin Temelleri,; Ozanik, Animasyon Sinemasinda Karakter tasarimi ve Ozel Egitim
Gereksinimi Olan Bireylerin Temsili:" Parastro" Uygulama Film Onegi. s.113.

2L Okumus, “Din ve Sosyallesme” s. 442,

22 Darren E. Sherkat, “Dini Sosyallesme: Etki Kaynaklar1 ve Araglarin Etkileri”, ¢ev. Giingér, O. Electronic
Turkish Studies, 8/3 (2013), s.279-97.



sektorli glinlimiizde ¢ok gelismistir ve sayisiz alternatif ¢ocuklar1 beklemektedir. Bir ¢izgi
filmin deger aktarimini saglayabilmesi igin Oncelikle izlenilmesi, izlenilebilir olmasi, diger

alternatifleri yaninda tercih edilebilir veya en azindan kabul edilebilir olmasi1 gerekmektedir.

Cizgi film sektoriinii yakindan takip eden ve diizenli olarak raporlar yaymlayan Bursa
Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi’nin diizenli olarak yayinladigi Animasyon Sektorii 2022
Raporu’na goére 2023 yilinda animasyon sektoriiniin 404,83 milyar dolar pazar hacmine
ulasmasi beklenmektedir. Raporda animasyon filmlerin kiiresel ekonomilerde “dumansiz agir
sanayi” olarak tanimlandig ifade edilmektedir. Pazarin ekonomik biiyiikliigii onun etkin bir
rekabet ortam1 haline gelmesinin dniinii agmaktadir.? Biiyiik finansal getiri dikkate alindiginda
¢izgi film yapimciligi lizerine ¢alisan pek ¢ok sirketin temel kaygisinin maddi kazang olmasi
kaginilmazdir. Igerik iiretiminde temel kayginin bu olmasi ¢ocuklari etkilemek adina iceriklerin
genel olarak ahlaki deger ve normlar gdzetilmeden olabildigince eglenceli olacak sekilde
iiretilmesine neden olmaktadir.?* Sektdriin bdyle bir yapiya sahip oldugu géz oOniinde
bulunduruldugunda deger aktarma gayesi tasiyan ¢izgi film treticilerinin dnemli bir miicadele
ile kars1 karsiya kaldiklari goriilmektedir: “eglendirerek 6gretmek”. Sinema ve ¢izgi filmler s6z
konusu oldugunda seyirciyi etki altinda birakmak ve eglendirmek olay orgiisii ve karakter
tasarimlarinin ideal sekilde insa edilmesi ile miimkiindiir. Senaryonun temel unsurlari
dogrultusunda ideal sekilde tasarlanan bir ¢izgi film deger aktarimi odakli bile hazirlansa
izleyiciyi etkisi altinda birakacaktir. Bu durum dini igerikli ¢izgi filmlerde saglandiginda
izleyici kitlenin dini deger ve normlar1 dikkati dagilmadan ve eglenerek benimsemesi
saglanabilir. Bu ise c¢ocuklarin dini sosyallesme siireclerine dogrudan dogruya Kkatki
saglayacaktir.

Yukaridaki agiklamalar baglaminda bu tez calismasinin arastirma sorusu asagidaki
sekilde belirlenmistir:

Cizgi filmlerde olusturulan olay orgiisii ve karakter tasarimlarmin karsilik geldigi
sosyallesme tipolojilerinin deger aktarimima etkisi nedir? Bu soru kapsaminda asagidaki alt
problemlere cevap aranilacaktir:

Cizgi filmlerin olay orgiisii ve karakter tasarimlar1 arasinda yerli ve yabanci yapimlar
acgisindan nasil bir fark vardir?

Yerli ve yabanct yapimi ¢izgi filmlerin olay orgiisii ve karakter tasarimlarmin karsilik

geldigi sosyallesme tipolojileri nelerdir?

23 Bursa Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi, Animasyon Sektorii Raporu, 2022.
24 Beyza Ulkii Fidan - Murat Kobya, Toplumsal Ahlak ve Sosyallesme, Reprobir Yayincilik, Izmir 2023 s. 5-43.
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Yerli ve yabanci yapimi ¢izgi filmler sosyallesme siireclerine etkileri agisindan nasil bir
farka sahiptir?

Yerli ve yabanci yapimi ¢izgi filmlerin senaryo yapilarinin deger aktarimina etkisi
baglaminda aralarinda nasil bir fark vardir?

Cizgi filmlerdeki olay orgiisii ve Karakter tasarimlarinin dini sosyallesme siirecleri
tizerinde nasil bir etkisi vardir?

Yukaridaki arastirma sorusu ve alt problemler 1s1ginda gergeklestirilen bu galismanin
nicel ve nitel bulgular1 senaryonun temel parametrelerinin gorsel igerigin dikkat gekiciligi
tizerinde oldukga etkili oldugunu gdstermistir. Olay 6rgiistiniin unsurlar1 ve karakterlere verilen
ozellikler igerigi seyircinin ilgisini daha fazla ¢ekecek hale getirmektedir. igerik iiretiminde
ilkesel durus sergilenerek belirli deger ve normlarin seyirciye aktarilmasini hedefleyen deger
aktarimi amaci giidiildiigiinde senaryonun seyircinin dikkatini ¢ekecek sekilde tasariminin
giiclestigi gozlenmistir. Nicel olarak ele alinan neredeyse her bir parametre igin yabanci
yapimlarin yerli yapimlardan belirgin sekilde ¢ok daha etkili tasarimlara sahip oldugu

gbzlenmistir.

Arastirmanin Amac ve Onemi

Sinemada senaryo olay orgiisii ve karakter tasarimi temelinde hazirlanmaktadir. Etkili
bir i¢erik olusturma amaciyla bu iki faktor lizerinde 6zenle ¢alisilir. Her iki faktoriin birbiriyle
uyumlu bir iligkiye sahip olmasi igin 6zel bir ¢aba sarf edilir. Sonugta ortaya ¢ikan igerik izleyici
ile bulusur ve onu etkisi altinda birakir. Cizgi filmler cocuklar i¢in 6zel olarak hazirlanan
sinematik iceriklerdir. Olay Orglisii akist ve karakterlerin yap1 ve tarzlari dikkatlerini ¢ektigi
Olclide cocuklar ¢izgi filmleri severek ve benimseyerek izlerler. Tiim bu siirecler cocuklarin
sosyallesme siireclerine dogrudan ve dolayli olarak etki eder. Bu etkinin nasil ve ne kadar gii¢lii
olacag ise sinemada ilk agama olan senaryonun tasarlanmasi sirasinda belirlenmeye baglar.
Cizgi filmlerin sosyallesme ile iliskisinden s6z edilecekse bu asamada olusturulan yapinin
dikkate alinmasi1 uygun olacaktir. Giiniimiizde sosyallesmenin pek c¢ok tanimi yapilmis ve
literatiirde pek ¢ok sosyallesme tiiriinden bahsedilmistir.?> Sosyallesme tiirlerinden biri olan
dini sosyallesme genel olarak dini deger ve ahlaki normlarin dgrenilmesi siireglerini igerir. Dini
deger aktarimi dini igerikli ¢izgi filmler araciligiyla da saglanmaya c¢alisilmaktadir. Bu

dogrultuda bu calismanin amaci ¢izgi filmlerde olusturulan olay Orgiisii ve karakter

% Okumus, “Din ve Sosyallesme” s. 439.
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tasarimlarmin  karsilik geldigi sosyallesme tipolojilerinin deger aktarimina etkisinin

arastirilmasidir.

Cizgi filmlerin sosyallesme tiirlerinden hangisini kullanarak ¢ocuklar iizerinde etkili
olduguna dair literatiirde herhangi bir ¢alisma bulunmamaktadir. Calisma bu yoniiyle 6zgiindiir.
Bu calisma cizgi filmlerin senaryo igeriginin degerlendirilerek ¢ocuklarin sosyallesme
stireclerine etkisini ortaya koymaktadir. Ayrica yerli ve yabanci yapimcilar tarafindan iiretilen
c¢izgi filmlerin karsilik geldigi sosyallesme tipolojileri aras1 farkin bulunup bulunmadigi bilgisi,
varsa bunun hangi yonde farklilik gésterdigi bilgisi literatiirde yer almayan 6zgiin bir ¢ikarim
olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Elde dilen bulgular ¢izgi filmlerin sosyallesme ile iliskisinin daha
iyi anlasilmasi agisindan literatiire 6nemli bir katki saglayacaktir. Bu ¢alisma ile ayrica ¢izgi
filmlerin deger aktarimina etkisinin hangi faktorler tizerinden saglandigi aragtirilmigtir. Cevap
aradig1 problemler agisindan ¢alisma 6zgiindiir ve Ozellikle deger aktarimi konusunda din

sosyolojisi alaninda yapilan ¢caligsmalara katki sunmasi beklenmektedir.

Arastirmamin Kapsam ve Siirhlhiklar

Doga bilimleri ile kiyaslandiginda sosyal bilimler, sosyal olaylarin karmasikligi,
tekrarlanabilirliginin zorlugu ve her durumun benzersiz olmasi nedeniyle bir kisim farkli
sinirhiliklara tabidirler. Insan davranislarmin karmagsikhigi ve dznel niteligi nedeniyle veriler
Ol¢iimlerdeki belirsizliklere ve degiskenlige tabidir. Bu durum kesin bilgiler elde etmeyi
zorlagtirir. Bu ¢alismada ¢izgi filmler olay 6rgiisii ve karakter tasarimlari, bunlardan elde edilen
nicel verilerin sosyallesme tipleri ile olan iliskisi ve bunun deger aktarimi tizerindeki etkisi
bakimindan incelenmistir. Caligmanin bir benzeri daha 6nce gergeklestirilmemistir. Bu durum
caligmanin 6zgiin degere sahip olmasi agisindan dnemlidir. Bununla birlikte ayn1 zamanda bir
kisitliligr icermektedir. Cizgi filmlerin ilgili parametreler bakimindan incelenerek sosyallesme
tipolojileri ile iligkilerinin nasil ele alinacagina dair daha once belirlenmis yol gosterici bir
harita bulunmamaktadir. Bu durum bir kisithilik olmakla birlikte gelecek ¢alismalar igin bir

rehberlik olusturmasi acisindan ayn1 zamanda degerlidir.

Calismamizda 4 farkli ¢izgi film igeriklerinin temel alindig1 senaryo yapilar1 agisindan
analiz edilmistir. Bu ¢izgi filmlerden “Z Takimi1” ve “Erdem” adlarindaki ikisi TRT Cocuk
televizyon kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerdir. Kapsamli ve ayrintili ilkeler dogrultusunda
yayin yaptyor olmast TRT Cocuk tarafindan yayinlanan iceriklerin tercihinde etkili olmustur.
Diger iki ¢izgi film ise “Teen Titans Go” ve “Adventure Time” adl1 ¢izgi filmlerdir. Bu ¢izgi

filmler yabanci kaynaklardan satin alinan veya yabanci kaynaklara temel birkag ilke
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dogrultusunda {rettirilen igerikleri Tiirkiye’de yayinlayan Cartoon Network televizyon
kanalinda yayinlanmakta olmalari nedeniyle tercih edilmistir. Genel olarak televizyon
dizilerinin sezonlar1 on tiger boliimdiir. Senaristler hikdyenin genel yapisini ve ana karakterlerin
tasarimlarini bu siiregte ortaya koyarlar. Bu nedenle bu ¢alismada her ¢izgi filmin ilk on iiger

boliimii incelemeye tabi tutulmustur.

Calismanin alt problemlerinden biri ¢izgi filmlerdeki olay orgiisii ve karakter
tasarimlarinin  dini  sosyallesme siirecleri iizerinde nasil bir etkisinin bulundugunun
anlasilmasidir. Bununla birlikte ¢alismamizda dini igerikli ¢izgi film yer almamistir. Bunun
nedeni ¢izgi filmlerin dini olan ve olmayan seklinde bir ayrima gidilmesi yerine deger aktarimi
acisindan degerlendirilmesinin daha uygun olacaginin diisiiniilmesidir. Ayrica bu ¢alismanin
gerceklestirildigi siirecte bir televizyon kanali tarafindan ve bu televizyon kanalinin yayin
ilkeleri dogrultusunda hazirlanan dini igerikli ¢izgi filmler bulunmamaktadir. Calismamizin
diger arastirma sorularinin karsilik bulmasi amaciyla deger icerikli ¢izgi filmler TRT Cocuk
kanalinda yayinlananlar arasindan secilmistir. Dini sosyallesme hakkindaki ¢ikarimlar ise
mevecut Orneklem iizerinden deger aktarimi temelinde mantiksal bir kurgu {izerinden

gerceklestirilmistir.

Arastirmanin Yontem ve Teknigi

Bu tez caligmasinda yerli ve yabanci kaynakli ¢izgi filmlerin olay orgiisii ve karakter
tasarimlarinin  karsilik geldigi sosyallesme tipolojilerinin deger aktarimina etkisi analiz
edilmistir. Calisma kapsaminda ¢izgi filmlerin igerikleri senaryo kurallar1 baglaminda
incelenmis, bu kurallarin saglanmasi1 durumunda izleyicilerin hangi tiir sosyallesme tizerinden
iceriklerden etkilenecegi anlasilmaya calisilmistir. Bu yapilirken, farkli kaynaklar tarafindan
farkli ilkelerle iiretilen cesitli icerikler senaryo yapilar1 bakimindan karsilastirmali olarak
incelenmek tizere analiz edilmistir. Bu analizin saglikli bir sekilde gergeklestirilebilmesi
amaciyla senaryonun temel unsurlar belirli parametreler sekline siralanmis, ¢izgi filmler bu
parametreleri saglayip saglamadiklar1 veya ne siklikla sagladiklar1 agisindan incelenerek elde
edilen bulgular tablolar halinde sayisal verilere doniistiiriilerek kaydedilmistir. Nicel degerleri
iceren bu tablolar daha sonra karsilastirmali olarak okunarak yorumlanmistir. Bu yoniiyle bu
arastirmada hem nicel hem de nitel yontemin birlikte kullanildigi Karma (Mixed) model
kullanilmistir. Karma arastirma nitel ve nicel arastirma paradigmalarinin birlikte kullanildigi

aragtirma tiiriine verilen addir.? Nitel ve nicel arastirmalar arasinda bir k&prii kurmak amaciyla

26 Ali Balci, Sosyal Bilimlerde Arastirma, Pegem Yayincilik. Ankara 2015, s. 44.
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gelistirilmistir.?’ Karma arastirmalar kendi i¢inde “Karma Yéntem Arastirma” ve “Karma
Model Arastirma” olmak iizere, karma model arastirmalar da “asama i¢i karma model” ve
“asama boyunca karma model” olmak tizere ikiye ayrilmaktadirlar. Asama i¢i karma model
verilerin hem nicel hem de nitel olarak toplanarak birlikte yorumlandigi yontemdir. Asama
boyunca karma model ise nicel ve nitel yaklasimlarin aragtirmanin en az iki asamasinda
karmalanmasidir. Bu tarz arastirmalarda nitel yontem temel alinir ancak aragtirmanin belirli bir
asamasinda veriler nicel verilere donistiiriilir. Daha sonra bu nicel veriler arastirmaci
tarafindan yorumlanmir.?® Calismamizda “asama boyunca karma model” yontemi tercih
edilmistir. Bu tiiriin tercih edilmesinin nedeni ¢alismamizda c¢izgi filmler iizerinde yapilan
icerik analizi ile elde edilen bulgularin nicel veriler halinde tablolara kaydedildikten sonra nitel

yontemle analize tabi tutulmus olmasidir.

Bu ¢alismada nitel arastirma tiirlerinden biri olan dokiiman incelemesi metodu tercih
edilmistir.?® Literatiirde karma arastirmada dokiiman analizi yonteminin kullanilabilecegi ifade
edilmekte ve karma bir arastirmada dokiiman analizinin kullanildig1 ¢esitli arastirmalar

bulunmaktadir.3°

Bu baglamda ¢ogunlukla yerel yapimlari igeren tematik bir TV kanali olan TRT Cocuk
cizgi film kanalinda gdsterime girmis “Z Takimi1” ve “Erdem” ¢izgi filmleri ile yine bir tematik
¢izgi film kanali olan Cartoon Network televizyonunda gosterime girmis olan yurt dis1 kaynakli
“Teen Titans Go” ve “Adventure Time” adli ¢izgi filmler incelenmistir. Her ¢izgi filmin ilk 13
boliimii “Igerik Analizi” yontemi ile incelenmistir. Boliimler senaryoda olay 6rgiisii ve karakter
tasariminin - belli unsurlarin1  tasiylp tasimamalar1 agisindan incelenerek izlenmistir.
Arastirmanin gilivenilirli§inin saglanmasi amaciyla tim silire¢ bir uzman goriisii alinarak
gerceklestirilmistir. Gegerliligin saglanmasi i¢in tiim siire¢ seffaf ve aktarilabilir sekilde

aciklanmak tlizere kaydedilmistir.

ZIAnthony J. Onwuegbuzie - Nancy L. Leech, “Linking research questions to mixed methods data analysis
procedures”, The Qualitative Report, 11/3 (2006), 474-98.

28 Balc1, Sosyal Bilimlerde Arastirma, s. 45.

2% Ali Baltaci, "Nitel arastirma siireci: Nitel bir arastirma nasil yapilir?", Ahi Evran Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi, 5/2 (2019), s. 368-88.; Bilgen Kiral, "Nitel bir veri analizi yontemi olarak dokiiman analizi",
Siirt Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 8/15 (2020), s. 170-89.

%0 Aysegiil Evren Yapicioglu - Fitnan Kaptan, “Sosyobilimsel durum temelli Ogretim yaklagiminin
argiimantasyon becerilerinin geligimine katkisi: bir karma yontem arastirmasi”, Ondokuz
Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 37/1 (2018), s. 39-61.; Don P. Schulte vd., Characteristics of effective
school principals: A mixed-research study. The Alberta Journal of Educational Research, 56/2 (2010), S. 172-
195.; Kiral, "Nitel bir veri analizi yontemi olarak dokiiman analizi", s. 170-89.; R. Burke Johnson vd., “Toward a
definition of mixed methods research”, Journal of Mixed Methods Research, 1/2 (2007), s.112-33.
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Glinlimiizde ¢izgi film kanallarinda bir sezon genellikle 13 boéliimden olusmaktadir. Bu
nedenle senaristler genel olay Orgiilerinin tekrar eden temel yapisint bu 13 boliimde sunmali,
cizgi filmde yer alacak karakterlerin tasarimlarini izleyicinin benimseyecegi ve anlayacagi
sekilde yine bu 13 béliimde aktarmalidir. Bu durumun olmasi gerektigi sekilde gergeklestigi
varsayilarak her c¢izgi filmin 1 sezona tekabiil eden 13 er bolimii iizerinde analizler
gerceklestirilmigtir. Bu analizler dogrultusunda veriler igerik analizi igin sayisal verilere
doniistliriilmiistiir. Bu amagla her bir boliim daha 6nceden belirlenen temel kriterler acisindan
bu 6zellikleri saglayip saglamadigi veya kag¢ kez igerdigi yoniiyle incelemeye tabi tutulmus,
veriler tablolar halinde kaydedilmistir. Senaryo yapis1 baglaminda bu ¢calismada degerlendirilen
parametreler “Olay Orgiisiiniin Unsurlar1” ve “Karakterlerin Ozellikleri” olmak iizere ikiye

ayrilmgtir.3!

Olay Orgiisiiniin Unsurlar

Ya soyle olsaydi Kurgusunun varlhigi: Bu uygulama senaryoda merak uyandirmak {izere
hikdyenin olagan dig1 bir diinya ya da ortam tasviri ile olusturulmasidir. Ornegin “Ya herkes
Oliimsiiz olsaydi” gibi bir kurgu kendi i¢cinde merak ve gizem barindirmakta ve bu nedenle
seyircinin ilgisini ¢ekmektedir. Ya sodyle olsaydi kurgusu izleyiciye baska bir diinya, baska
yasam stilleri, bagka bir ekosistem, baska bir toplum diizeni gibi daha karsilagsmadig1 diinyalar

hakkinda bakis acisinin gelismesi yoniinde etki eder.

Hikdyenin;  hazwrlikitetikleyici  olay/béliimlerldoruk  noktasil¢iziilme  seklinde
kurgulanp kurgulanmadigi: Klasik senaryo yapisinda karakteri ve diinyasini tanitan bir
hazirlik evresi vardir. Tetikleyici bir olayla karakterin diinyas1 degisir veya altiist olur, diizeni
bozulur veya tehdit altina girer. Bu olaydan sonra karakterin artik bir amaci1 vardir. Béliimler
halinde karakterin Oniinde engeller ¢ikar ve en sonda en biiyiik engelle karsilasan karakter
basarili veya basarisiz olur. Bu yap1 genel olarak seyircide beklenti ve heyecan olusturarak

seyirciyi kendine baglanmaya itmektedir.

Dramatik akus ve tematik akisin birbirini kag kez degistirdigi: Dramatik akis karakterin
yolculugu boyunca karsilastig1 fiziksel olaylar1 tanimlamak i¢in kullanilir. Akis boyunca
karakterin karsisina ¢ikan olaylardir. Tematik akis ise karakterin tiim fiziksel olay akis1 boyunca
gecirdigi ruhi ve zihinsel evrelerdir. Dramatik akista gerceklesen olaylarin tematik akisi,

tematik akista gerceklesen olaylarin dramatik akisi etkiledigi Olclide senaryo etkili hale gelir.

81 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri. s. 97-161, 292-326; Field, Senaryo
Yazimimin Temelleri, s. 62-101.; Feridun Akyiirek, Senaryo Yazar: Olmak, Senaryo Yazmak, MediaCat Kitaplart,
Istanbul, 2009. s. 78-102.
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Ve bu senaryo dogrultusunda ¢ikan gorsel iiriin dramatik ve tematik etkinin kesistigi ve birbirini
degistirdigi 6l¢iide seyirci i¢in ¢ekici hale gelmektedir. Bu nedenle ¢alismamizda dramatik akis

ile tematik akisin kesisme ve birbirini degistirme siklig1 analiz edilmistir.

Karakterlerin éniine kag kez engel ¢itktigi: Senaryoda karakterler ne kadar fazla engel
ile karsilasirsa aksiyon ve merak o kadar artar, igerik sikiciliktan uzaklasir ve seyirciyi ekrana
daha fazla baglar. Bu nedenle ¢aligmamizda her boliim i¢in ayr1 ayri olmak iizere karakterlerin

Oniine kag kez engel ¢iktig1 kaydedilmistir.

Ironi, saka ve komiklik durumlarinin sayisi: Gorsel icerikte yer alan ironi ve elestiri
durumu seyirciyi diisiinmeye iter ve aklina hitap eder. Bu sekilde seyirci iizerinde etki olusturur.
Yapilan sakalar ve komik durumlar yine seyirciyi diisiinme ve eglenme yolu ile igerikle
etkilesime sokar. Tim bunlar seyircinin igerige olan ilgisini artirir. Calismamizda ironi, elestiri,
saka yapma ve komik durumlar her boliimde ne kadar bulundugu ac¢isindan nicel olarak

incelenmistir.

Gizem uyandirma durumunun var olup olmadigr: Gizem unsuru seyircide dogrudan
merak uyandiran ve izledigi seyin devamina dair arzu olusturan bir etkiye sahiptir. Baz1 ipuglari
verilerek olayin aslinin saklanmasi ile merakin olusturulmasi sonrasi seyirci ilgili durumu
anlamak i¢in izlemeye devam eder. Durumun i¢ yiiziinii 6grendiginde ortaya ¢ikan haz yine
icerigin izlenmeye devam edilmesine ve bu bir¢ok boliimli dizi ise diger boliimlerin talep

edilmesine katki sunar.

Boliim sonunda karakterin ruhsal, duygusal ve zihinsel bir degisime ugrayip
ugramadigi: Hikdye boyunca karsilasilan fiziksel olaylar karakterin duygu diinyasinda
degisiklige neden olabilir. Yasanan olaylar sonrasinda karakter artik yeni biridir. Olaylara bakis
acist degismistir. Bu durum karakterin dogalligin1 ve gergekeiligini artirir. Karakterin ruhsal,
duygusal ve zihinsel degisim yasadig: siireler seyircinin kendini karakterle 6zdes hissetmesini
saglar. Boyle bir yapida seyirci karakter tizerinden igerikle bag kurar ve karakterin yolculuguna
sahitlik etmek ister. Bu durum ise icerigin izlenebilirligini artirir. Bu calismada ele alinan tiim

¢izgi film boliimleri bu agidan ele alinmistir.

Anlatma géster ilkesine aykirt bir durum, dogrudan didaktik bir soylemin var olup
olmadigi: Klasik senaryo yapisinda en onemli kurallardan biri dogrudan sozlii anlatimdan
olabildigince uzak durmak, olaylarin akisini ve anlatilacak seyleri dramatik ve tematik akis

siireclerinde, seyircilerin kendi ¢ikarimlar ile anlayacaklar1 sekilde aktarmaktir. Oyle ki bir
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gorsel igerigin sesi tamamen kisildiginda dahi olup bitenler tamamen anlasilabilmelidir. Boyle
bir yapim basarili bir yapimdir. Bu baglamda, 6zellikle egitici igerik tasiyan ¢izgi filmlerde
didaktik 6geler siklikla dogrudan, genellikle de sozlii anlatimla verilmektedir. Bu durum ise
gorsel icerigin izlenmesine dair ilgiyi diisiirmektedir. Bu nedenle bu ¢alismada ele alinan tiim
icerikler, didaktik yap1 agisindan ve gorsel akisla ifadenin yerine anlatimla aktarimin varlig

acisindan degerlendirilmistir.

Insan karsilastig1 olaylar, gordiigii seyler, izledigi icerikler kendisini heyecanlandirdigi,
ilgisini ¢ektigi, onu hiizne, diisiinmeye, giilmeye sevk ettigi 6l¢iide o i¢erigin etkisi altinda kalr.
Cocuklarin diinyay1 anlamaya yonelik meraklari, onlar1 gordiikleri seyleri ilgi ile izlemeye sevk
eder. Temel deger ve yargilari heniiz 6grenmekte olan ve zihinleri algilamaya yetiskinlerden
daha a¢ik ve odaklanmis olan cocuklar gordiikleri seylerden etkilenmeye daha fazla
miisaittirler. Bir icerik etkili bir sekilde hazirlandiginda ¢ocuklar onu merakla tiilketmekte ve
kolayca etkisi altinda kalabilmektedirler. Bir senaryonun olay orgiisii yukarida ele alinan
parametrelere gore ideal sekilde yazildiginda bu senaryo dogrultusunda hazirlanan gorsel
icerigin cocugun ilgisini ¢ekme olasilig yiiksektir. Icerigi etki altinda kalarak ve severek
izleyen cocuk onu benimseyerek cevresi ile paylasacak veya gozlemlerini davraniglarina
yansitacaktir. Bu durum dogrudan veya dolayli olarak ¢gocugun arkadaslari ve diger ¢evresi ile
olan iliskilerine yon verecektir. izledigi igerigin hazirlanma sekli bu baglamda ¢ocugun sosyal

hayat1 iizerinde etkiye sahiptir.

Bir hikayesi olan gorsel iceriklerde tiim olay Orgiisii ana karakter veya karakterlerin
yiridigi  yolculukta sekillenir. Olay oOrgilisii karakteri sekillendirirken Kkarakterde olay
orgiisiinii sekillendirir. Bu nedenle senaristler karakterlerin olay orgiisiinii yiiklenecek bir ruh

ve duygu diinyasina sahip olarak tasarlanmasina olmasina 6zen gosterirler.

Bu baglamda bu tez kapsaminda incelenen bir baska olgu ise ¢izgi film karakterlerinin
yapisidir. Senaryo olusturulma siirecinde hikayenin ana tasiyicisi olan karakter ya da
karakterler kisilik dzellikleri ve i¢ ve dis motivasyonlar1 agisindan tasarlanir. Idealde karakter
ya da karakterlerin seyircinin ilgisini ¢ekecek sekilde tasarlanmis olmasi gerekir. Seyirci
karakteri gézlemlediginde onu umursamali, onunla bir yolculuga ¢ikmaya hazir hissetmelidir.
Karakterin genel yapisinda ya dogrudan ya da zitliklar iizerinden kendine ait bazi seyler bulmali
ve bu durum seyircide karakter ile birlikte yolculuga ¢ikma istegi uyandirmalidir. Karakter
hikayeyi omuzlayip tasimasini saglayacagi bir his ve fikir diinyasina sahip olmali ve bu diinya
olay orgiisii ile anlaml1 bir iliski igerisinde olmalidir. Bu dogrultuda, bu ¢alismada ele alinan

cizgi film yapimlarindaki karakterler agagidaki 6zellikler bakimindan analiz edilmistir:
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Karakterin Tasidigi Ozellikler (Karakter Tasarimu)

Karakterin bir amacinin olup olmadigi: Klasik bir senaryo yapisinda ana karakterin
mutlaka bir amaci vardir. Karakterin tanitildig1 hazirlik kisminin sonunda hikayede gerceklesen
bir olayla temel ¢catisma ortaya ¢ikar ve karakter veya karakterler bir amag sahibi olur. Karakter
bu amag dogrultusunda hareket eder, bu amaca ulasmaya calisirken engeller karsisina ¢ikar ve
bu engelleri agmaya calisarak amacina ulagsmaya ¢aligir. Amaci olmayan bir karakter seyircinin
dikkatini ¢cekemez. Clinkii dogalliktan uzaktir. Gergek hayatta herkesin bir amaci vardir. Amaci
olmayan karakter gergeklikten uzak, duragan ve sikicidir. Karakterin amaci net olmalidir. Oyle
ki filmin herhangi bir aninda durdurulup “ne yapmaya calisiyorsun” veya “senin amacin ne”
diye soruldugunda karakter tereddiitsiiz bir sekilde net bir amag¢ soyler. Bu ¢alismada elen
alian ¢izgi filmler incelenirken karakterin bir amacinin varligi veya yoklugu sorgulanmaistir.
Amaci olan bir karakterin ¢cocuklar iizerindeki etkisi ¢ok daha belirgin olacaktir. Izleyici olarak
cocuk anlamli bir hikdye ile yola ¢ikan karakterin amacina ulagmak i¢in verecegi miicadeleyi
merak ederek icerige baglanacaktir. Bu ise ¢ocugun izledigi igcerigi benimsemesine ve bu
icerigin etkilerinin onun gilinliik hayatinda ve sosyal iligkilerinde daha fazla yer tutmasina neden

olacaktir.

Karakterin iyi ve kotii ozelliklerinin (zayifigv/kusurlary) neler oldugu: Karakteri
0zgiin yapan sey onun kendine has 6zellikleridir. Gergek hayattaki bireyler iyi 6zelliklere sahip
oldugu gibi kétii 6zelliklere, huylara ve arzulara da sahiptirler. lyi ve kotii kisilik 6zelliklerinin
her birey i¢in o bireye 6zgii kombinasyonuyla 6zgiin ve gergekg¢i bireyler ortaya ¢ikar. Gorsel
hikayeler icin tasarlanan karakterlerde benzer sekilde hem iyi, hem de kotii 6zellikleri
tasimalidir. Eger bir karakter biitlinliyle 1y1 6zelliklerden olusuyorsa seyircinin ilgisini ¢ekme
acisindan bu olumlu bir durum degildir. Ciinkii boyle bir karakter gercekte mevcut olamaz ve
gercekei degildir. Eksikleri olmayan bir karakter aslinda bir karakter sahibi de olamaz. Ayrica
bdyle bir karakter i¢in bir igsel miicadele miimkiin olmayacagindan karakterin ilgi uyandirma
olasilig1 azalir. Hep 1yi olan bir karakter seyirci agisindan sikict olmanin yaninda biraz da sinir
bozucudur. Ciinkii icerigi izleyen her bir bireyin, yani seyircinin kusurlari mevcuttur. Bu
baglamda kusursuz bir karakter seyircinin kendisini rahatsiz hissetmesine sebep olur. Ozellikle
hedefkitlesi ¢ocuklar olan ¢izgi filmler g6z 6niinde bulunduruldugunda durum daha belirgindir.
Cocuk daima kendini ana karakterle 6zdeslestirmeye calisirken izledigi karakterin kusursuz
miikemmelligi ¢cocugun kendini zamanla kotii hissetmesine sebep olabilir. Cocuk izledigi
karakterde bir kisim kusurlar gordiigiinde, karakterin bu kusurlarin etkisi altinda yasadig:
olaylar ve kimi zaman onlarla miicadele siireci ¢gocugun kendi yasamiyla benzesen seyleri

gorerek karakterle daha yakin iligki kurmasini saglar. Bu agidan bu ¢alismada incelen ¢izgi
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filmlerde yer alan ana karakter veya karakterler iyi ve kotii 6zellikleri agisindan ele alinmis ve
bunun ¢ocuklar iizerindeki olas1 etkileri, cocugun sosyal yasamina olast yansimalar ele

alinmustir.

Karakterin diizeltmeye calistigi bir yoniiniin olup olmadig: 1yi 6zelliklere ve bir kisim
kusurlara sahip olan bir karakter bu halini biitiin biitiin benimseyebilir veya kusurlarina
odaklanarak onlar1 degistirme, diizeltme egiliminde olabilir. ikinci durumda karakterin ic
diinyasinda bir ¢atisma durumu s6z konusudur. Karakterin kendinde degismesini istedigi bir
seyler vardir. Bu durum ger¢ek hayatla ¢cok benzerdir. Hemen her bir bireyin diizeltmek ve
degistirmek istedigi veya rahatsiz oldugu yonleri vardir. Bu durumun karaktere yansitilmasi
Olciisiinde karakter gergekei bir hal alir ve seyircinin ilgisini ¢eker. Cilinkii bu durumda seyirci
hikayesini izledigi karakterde kendisinden bir seyler bulur, onu merak eder ve ona daha kolay
baglanir. Karakterin i¢ miicadelesi sirasinda yasadigi hiiziin veya heyecan dolu anlar seyircide
de hiizne veya heyecana neden olur. Bu durum seyircinin karakterden daha fazla etkilenmesine,
onunla daha fazla 6zdeslesmesine sebep olur. Cocuklar kendilerine duygusal ve ruhsal yonden
yakin buldugu kisileri modellerler. lyi tasarlanmis bir karakterin ¢ocugu daha kolay ve daha
kuvvetli bir sekilde etkisi altina almasi kagimilmazdir. Cizgi film karakterlerini rol model alan
cocugun ilgili karakterden etkilenmesi ve bu durumun sosyal hayati ve diger bireylerle olan
iliskilerine yansimasi da kagmilmazdir. Bu baglamda bu ¢alismada ele alinan ¢izgi filmlerde
yer alan karakterlerin i¢ diinyasinda bir hesaplasma, diizeltmeye c¢alistig1 bir yoniin bulunup

bulunmadig1 incelenmistir.

Bu calismada Z Takimi, Teen Titans Go, Erdem ve Adventure Time adl ¢izgi filmler
analiz edilmistir. Z takimi ve Erdem ¢izgi filmleri yerli bir televizyon kanali olan TRT Cocuk’ta
yayinlanan igerikler iken Teen Titans Go ve Adventure Time yabanci kaynakli olan fakat
Tiirkiye’de yayin yapan Cartoon Network kanalina ait igeriklerdir. Z Takimi ¢izgi filmi bir grup
kahramanin yasadiklar1 sehri diismanlara kars1 savunmasini konu edinen bir yapimdir. Teen
Titans Go ¢izgi filmi ise yine bir grup kahramanin diinyay1 diismanlara karsi korumasini konu
edinmistir. Igerikler kurgulanan yapi, karakterler ve amaglari bakimmdan benzerlik
tagimaktadirlar. Bu nedenle c¢alismamizda farkli ilkeler dogrultusunda iiretilerek farkll
televizyon kanallarinda yayinlanan fakat hikaye kurgusu agisindan benzer bu iki yapim igerik
olarak birbirleri ile kiyaslanmistir. Erdem ¢izgi filmi ii¢ karakterin her boliimde yeni maceralara
atilmasini konu edinmistir. Adventure Time ¢izgi filminde ise yine 2 karakter her boliimde yeni
maceralara atilmaktadir. Yine yapi itibariyle birbirlerine ¢cok benzeyen ve farkli kanallarda

yayinlanan bu iki yapim birbiriyle kiyaslanarak ele alinmustir.
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Olay orgiisii ve karakter tasarimlari yukarida agiklanan parametreler bakimindan nicel
verileri iceren tablolar esliginde karsilagtirilan ¢izgi filmler, her bir parametrenin hangi
sosyallesme tiirli lizerinden ve ne Ol¢iide sosyallesme siireglerine etki edebilecegine dair
cikarimlar yapilmasiyla nitel olarak betimsel analize tabi tutulmustur. Boylelikle bir ¢izgi
filmde hangi unsurlarin sosyallesme siireclerini ne yonde ve ne kadar etkileyebilecegine dair

somut ¢ikarimlar elde edilmeye ¢alisilmistir.

Cizgi filmler cocuklarin dini sosyallesme stireglerini kolaylastirmada ideal bir arag olma
potansiyeline sahiptirler. Bununla birlikte ¢izgi filmlerde deger aktarimi ve mesaj kaygisi s6z
konusu oldugunda senaryo yapisi iizerinde bu yonde diizenlemeler gerekmektedir. Fazlaca
mesaj aktarma amaci tasiyan ¢izgi filmlerin dikkat ¢ekicilikten uzak kalma durumu séz
konusudur.®? Bu baglamda bu galismada ele alinan ¢izgi filmlerin icerik analizi ile olay orgiisii
ve karakter tasarimlarinin deger aktarimina etkisi anlasilmaya ¢alisilmistir. Cizgi filmlerde ele
alinan parametrelerin seyirci izerinde olusturacagi etkiler ele alinarak deger aktarimi hedefinde
olan igeriklerin saglamasi gereken durumlar hakkinda g¢ikarimlar yapilmistir. Elde edilen
bulgular dogrultusunda cizgi filmlerin hangi tip sosyallesme siirecleriyle etkili oldugu
arastirilmistir. Dogrudan bu konu hakkinda yapilmis herhangi bir calisma bulunmamaktadir.
Cizgi filmlerin gocuklarin sosyallesmesine hangi sosyallesme tiirii iizerinden etki ettiginin
anlasilmasi cocuklarin sosyallesme siirecine nasil bir etkilerinin bulundugunun anlagilmasi
acisindan 6nemlidir. Bu nedenle ¢alismamiz ¢izgi filmlerin ¢cocuklar tizerindeki etkilerinin daha
iyl anlasilmasina katki sunacaktir. Veriler bu agidan degerlendirildiginde ¢izgi filmlere

sosyolojik yaklasimin gelistirilmesinde yeni bir bakis acis1 saglayacaktir.

32 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 179-80.
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BIiRINCi BOLUM
CALISMANIN KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVESI

Toplum kavrami sosyallesme ile biitlinlesik bir kavramdir ve igerisinde hem bireyleri
hem de onlarin sosyallesmesini saglayacak tiirlii unsurlar1 barindirir. Bireylerin diinyaya
gelislerinde sosyal birer varlik olup olmadiklari, sosyallesmenin bir kisim Onciillerini tasiyip
tastmadiklar1 eski donemlerden bu yana tartisilagelmistir.®3 Bununla birlikte dogustan dnciilleri
bulunsun veya bulunmasin sosyallesmenin onemli bir béliimiiniin bireyin yasam siirecinde
gerceklestigi tartisma gotiirmez bir gergektir. Birey cevresindeki bilingli varliklarla temasa
gecer ve karsilikli etkilesim baslamis olur. Her temas sosyallesme siirecine bir sekilde katki
sunar. Yasam boyu ger¢eklesen sayisiz temas ve sayisiz etkilesim sonucunda birey gittikce
sosyallesir. Sosyallesme sonu olan, belli bir siire sonra tamamlanan bir siire¢ degildir.
Toplumlarin yapisal karmasikligi ve bireyin algisinda, kararlarinda ve bakis acisinda meydana
gelen siirekli degisim nedeniyle yeni etkilesim tarzlari ile karsilasma kaginilmazdir ve bu durum

sosyallesmenin 0miir boyu devam etmesine olanak saglar.

1.1. Sosyallesmenin Tanim

Sosyallesme bireyin yasami boyunca diger bireylerle dogrudan veya dolayli olarak
etkilesime gecerek; yasadigi toplumun kabul ettigi davranis Oriintiilerini, ahlaki ve kiiltiirel
normlari, bireye toplum tarafindan verilen veya bireyin elde ettigi statiilerin gerektirdigi
davranig sekillerini 6grenmesidir. Sosyallesme temel anlamda bir 6grenme siirecidir. Bireyler
ogrendikce toplumsallasir, toplumsallastikca Ogrenir, Sayisiz etkilesimlerle d6grenmeye ve
toplumsallasmaya devam ederler. Birey iginde yasadigi toplumun gelenek, gorenek ve
adetlerini, kiiltiirel deger ve normlarini, ilgili kiiltiire 6zgli yasam tarzlarim1 6grendik¢e o
toplumun birer aktdrii olur. Ogrenmenin derecesi arttikga birey o toplumu benimser, yasayis
olarak genel anlamda topluma uyum saglar. Bireyin toplumsal uyumu arttik¢a toplumsal kabul
artar. Toplum tarafindan kabul goriilme arttik¢a da birey kendini daha ¢ok toplumun bir pargasi

gibi hissetmeye baslar.

Sosyallesme siirecinde etkilesim tek yonlii degildir.3* Toplum bireyi etkilerken Topluma

karisarak sosyallesen birey de ayn1 zamanda toplumu etkiler. Bu bakimdan sosyallesme aslinda

33 Teddy R. Schaffler, "The Process of Socialization", The Phi Delta Kappan, 34/6 (1953), s 225-8.
3 Mustafa Ergiin. Egitim sosyolojisi, Ocak Yaynlari, Ankara (1994) s. 142.
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bir etkilesimler biitiiniinii i¢inde barindirir. Sosyallesme karsilikli etkilesim arttikca artar,

azaldikca da azalir.

Toplumlar sosyallesme siiregleri dahilinde kendi gelenek ve goreneklerini, inanglarini,
diinyaya bakis tarzlarini, yasam tarzlarin1 ve kiltiirel kodlarin1 yeni bireylere aktarirlar.
Boylelikle o topluma 6zgii yaygin bir kisilik tipi olusur. Bu dogrultuda sosyallesme siiregleri

ayn1 zamanda toplumun kendine has 6zelliklerini gelecek nesillere tagimasi islevini gortir.

Sosyallesme bireyin gevresinde yer alan en kiigiik ve ona en yakin gruptan en genis
daireye kadar olan iliskiler biitiiniinii 6grenmesi siireglerini igerir.*® Birey ailesi, komsulari,
mahallesi, koyii, sehri, iilkesi ve diinya ile iligskisini yasam1 devam ettik¢e anlar ve tanir. Bu
iligkiler biitiini i¢inde kendi varligim1 anlamlandirmaya ve toplumsal rolii ve statiisiinii

konumlandirmaya calisir.

Aristo insanin sosyal bir varlik (zoon politikon) oldugunu ifade etmistir.>® Ibn-i Haldun
ise insan i¢in toplumsal hayatin bir zorunluluk oldugunu ifade etmistir.3” Genel kabul gérmiis
olan bu goriigler insanin hayatin1 diger bireylerle birlikte siirdiirmesinin zorunlu oldugunu
gostermektedir. Dolayisiyla sosyallesme zorunlu olarak yasanan bir siirectir. Bireyler maddi ve
manevi temel ihtiyaglarini karsilamak icin diger bireylerin varligina ve onlarla iletisimin her
tiirliisiine ihtiyag duyarlar. Bu ihtiya¢ nedeniyledir ki insanlar bir araya gelir ve birlikte yasarlar.
Ihtiyag sevkiyle meydana gelen tiim iligkiler sosyallesme siirecini olusturur. Bireyler igin

sosyallesme mutlak olarak yasanacak kac¢inilmaz bir olgudur.

Sosyallesme ilk olarak ¢ocukluk doneminde baslar. Toplum ile ilk kez karsilasan birey
hizli bir sekilde 6grenir ve 6grendikge sosyallesir. Cocuklar aileden baglayarak, komsu ve
akrabalar ile olan iligkiler, akran iliskileri, egitim siirecindeki iliskiler ve kitle iletisim araglari
araciliiyla sosyallesme siirecini hizli bir sekilde yasar. Bu siiregte ¢ocuk toplumun kendisinden
bekledigi rolleri 6grenir. Bu baglamda sosyallesme birincil ve ikincil sosyallesme olarak da
ayrilmistir. Bebeklik ve ¢cocukluk dénemini kapsayan sosyallesme siireci birincil sosyallesme

olarak adlandirilirken ¢ocukluk doneminden sonraki sosyallesme siireci ise ikincil sosyallesme

% Miinir Kostas, "Sosyallesme {Socialisation}", Ankara Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi, 29/1 (1987), s.
329-34.

36 Avristoteles, Politika, ¢ev. Tuncay M. Remzi Kitabevi, Tstanbu} 1975. s.9

37 Tbn Haldun, Mukaddime 1, gev. Uludag S., Dergah Yayinlari, Istanbul 1998, s. 48.
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olarak adlandirilir. Birincil sosyallesme siirecinde agirlikli olarak rol ailede iken ikinci

sosyalleseme siirecinde bu rol diger ¢evrelere ve iletisim araglarma dogru geger.®

1.2. Sosyallesme Siirecinin Ozellikleri

Sosyallesme siirecinin kendine has bir kisim 6zelliklerinin bulundugu bildirilmistir;>°

o Sosyallesme dogumla baslayip hayat boyu devam eden bir siirectir.

° Siire¢ yeni rollere gecis ve daha ileri statiilerin elde edilmesi temelinde devam
eder.

J Sosyallesmenin sekli toplumlarin yapisina gore farklilik gosterir ve islevsel
yonden farkli 6zellikler sergiler.

J Bireyler sosyallesirken toplumun geleneklerini 6grenirler ve bunu aktarirlar.
Fakat bu aktarim siirecinde bir degisim s6z konusudur. Onceki nesilden alinan gelenek
muhtemelen kismen degismistir ve sonraki nesle de eksik aktarilacaktir. Bu durum
sosyallesmenin hicbir nesil i¢in yilizde yiiz oraninda gergeklesmedigini gosterir.

. Sosyallesme kesintisiz ve istikrarli devam eden bir siire¢ olmayip yasamdaki
sikintili stireglerden olumlu ya da olumsuz yonde etkilenebilir.

. Sosyallesme ailede baglar ve basit anlamda gerceklesir. Bireyin topluma
karismasiyla daha karmasik sekillerde gerceklesir ve somuttan soyuta dogru bir gecis izler.

. Sosyallesme tek yonlii olmayip etkilenme ve etkileme temelinde ilerlemektedir.
Yas ilerledik¢e durum etkileme lehine gelisir.

. Sosyallesme siireci toplumsal degismeden etkilenir.

1.3. Sosyallesme siirecine etki eden faktorler

Sosyallesme her bir bireyin yasaminda yeri olan, iistelik hayat1 derinden etkileyen,
bireyin nasil biri olacagindan tutalim nasil bir hayat yasayacagina dair en temel konular
izerinde etkisi goriilen bir siirectir. Bu siireci sekillendiren pek ¢ok faktdr bulunmaktadir. Her
bir faktoriin bu siirece etki diizeyleri farklidir. Sosyallesme bu faktorlerin etkisi altinda kendine
bir yon tayin eder. Bakis acisina gore ¢esitlenmekle birlikte bu faktorler arasinda en belirgin
olanlar; aile, akran gruplari, kiiltiir, din, dil, egitim, ekonomi, toplumsal ¢evre, kitle iletisim
araglari, siyaset, sanal ortamlar, sivil toplum kuruluslari olarak siniflandirilabilir. Bu faktorlerin

sosyallesme iizerindeki etkilerinin agiklanmasi ile sosyallesme kavraminin daha iyi anlagilacag:

38 Antony Giddens, Sosyoloji, ¢ev. Giizel C., Ayra¢ Yaymevi, Ankara 2005, 5.25-8.
% Giindogdu, "Sosyallesme ve sosyallesme siireci”, s. 215-240.
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aciktir. Bu nedenle asagida bu faktorlerin sosyallesmeye nasil ve ne yonde etki ettigi

aciklanmaya calisilmigtir.

1.3.1. Aile

Aile yetiskin bireylerin ortak bir gaye ile bir araya geldigi toplumun en temel
kurumudur. Bu kurum genellikle ortak bir inanct bulunan, eslerin hissi ve kalbi
gereksinimlerinin  karsilandig1, ¢ocuklarin  diinyaya getirilmesi, onlarin egitilerek
bliyiitiilmesini saglayan, toplumun temel yapitaglarindandir. Anne baba ve ¢ocuklar icin aile
kurumu; sosyolojik, kiiltiirel, psikolojik, biyolojik ve ekonomik pek c¢ok acidan sekillendirici
ve yonlendirici bir etkiye sahiptir. Literatiirde ailenin gorevleri asagidaki gibi
siniflandirlmistir:*

-Biyolojik gorev: Aile neslin devamini saglar ve dolayisiyla toplumun devamini temin
eder.

-Ekonomik gorev: Bireylerin maddi ihtiyaclarinin karsilanmasi aile ile saglanmaktadir.

-Statli saglama gorevi: Aile kendi bulundugu statiiniin de etkisi altinda yeni bireylere
statii kazandirma islevini gortir.

-Egitim Gorevi:  Aile bireylerin hayata dair seyleri Ogrenmesi ve onlarin
sosyallestirilmesi islevine sahiptir.

-Koruyuculuk gorevi: Aile bireyleri tiim tehlikelere karsi koruma gorevini yerine getirir.

-Psikolojik gorev: Aile araciligtyla bireylerin duygusal durumlari korunur ve gelistirilir.

-Dini gorev: Aileler bireylerin diinyaya dair bir bakis agisina ve dini bir inanca sahip
olmasina katk1 saglar.

-Sayginlik saglama: Bireylerin onurlarinin korunmasi ve kisisel olgunlasma siireclerinin
takibi ve sekillendirilmesi ile bireyin kendini gerceklestirerek saygin biri olabilmesine katki
saglar.

Diger tiim kurumlar arasinda aile kurumu sosyallesme iizerinde tartigmasiz en biiylik
etkiye sahiptir. Bireyler aile i¢erisinde gozlerini diinyaya acarlar ve ¢evrelerinde ilk olarak anne
babalarin1 goriirler. Bu siirecte her tiirlii destege ihtiya¢ duyan bireyler hayata dair her konuda
anne ve babanin muamelesi, yasayisi, yonlendirmesi ve telkinleri araciligiyla bilgi sahibi olur.
Ailenin birbirlerine ve ¢evrelerine olan tutumu, dikkate aldig1 deger ve normlar, dini inancindan
tutalim takdir ettigi ve etmedigi seylere kadar her sey cocuk tarafindan okunur ve biiyiik oranda

kabul edilir. Toplumun degerleri ve kiiltiiriiniin aktaricis1 ailedir ve bu aktarim diinyaya gelen

40 [barahim Kir, "Toplumsal bir kurum olarak ailenin islevleri”, Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 10/36 (2006),
s. 381-404.



24

bireylerin ailede gozlerini agip en temel konulari onlardan 6grenmeleri ile ilgilidir. Bu

bakimdan aile sosyallesmede en temel etkenlerden biridir.

1.3.2. Akran Gruplan

Akran grubu benzer statii, ¢ikar, benzer ilgi alanlari, benzer yas, benzer ge¢mise sahip
bireylerden olusan toplulugu ifade etmek i¢in kullanilan bir ifadedir. Bireylerin hayatlarinin
belli donemlerinde dahil olduklar, paylasimda ve etkilesimde bulunduklari, onlarin
sosyallesmeleri tizerinde oldukca etkili bir sosyallestirici faktordiir. Bireyler akran gruplariyla
ilk olarak ¢ocukluk donemlerinde karsilasirlar. Aileden disariya atilan ilk adim genellikle akran
gruplaria dogrudur. Bu grup aileyi olusturan bireylerden farkli bir yapida oldugu i¢in ¢ocuklar
tizerindeki etkileri de oldukg¢a farklidir. Anne baba bir iist makam, sozii dinlenilen bireyler,
karsiliks1z sevgi sergileyen yakinlar iken akran grubunda tiim bu iliskiler farklidir. Akran
grubunda miicadele ve bu miicadele sonucu basar1 veya yenilgi devreye girer. Cocuklar
paylasmayi, sevmeyi ve sevilmeyi, hakkini aramayi, hakkini korumayi, O6zgiirliigliniin
siirliliging, biricik olmadigini, temel ahlaki degerlere uymadiginda nelerle karsilasacagini bu
grupta 0grenir. Ayn1 zamanda duygularina karsilik gelen diyalog diizeyini de akran gruplari
saglar. Bu ise duygusal gelisimin hizlanmasina olanak tanir. Kabul edilme arzusu ile birlikte
gelen grup kurallarina uymaya caligsma ¢abasi beraberinde tatmin duygusunu ortaya ¢ikarir. Bu
durum toplumsal ahlaki normlarin tekrarli davranislarla pekistirilmesini saglar. Giiniimiizde
annelerin de ¢alisma hayatinda daha aktif yer almasi nedeniyle ¢ocuklar kres ortaminda daha
erken yaslarda bir araya gelmektedirler. Cevrelerindeki rol modellere, hikdye ve ¢izgi film
kahramanlar1 gibi diinyalarinda etkili sekilde yer alan karakterlere bakis acilarini akran grubu
igerisindeki bireylerle paylagsma firsat1 bulan ¢ocuklar ortak bir his diinyasinda birlesirler. Bu
durum onlarin toplumu ve toplumsal kurallar1 benimsemesini kolaylastirir. Akran grubunun bu
biiyiikk etki potansiyeli bazi yazarlarin bu gruplarin g¢ocuklarin sosyallesmesi iizerinde
kalitimdan ve aileden daha fazla etkili olabilecegini diisiinmesine sebep olmustur.**

Cizgi filmler cocuklarin 6zellikle yeni tanistiklar1 akranlari ile iligkilerinin gelismesinde
onemli bir role sahiptirler. Ayni ¢izgi filmleri izleyen ve aymi ¢izgi film karakterlerinden

etkilenen ¢ocuklar konusulacak ortak bir konuya sahiptirler. Cizgi film karakterlerinin diyalog

41 Alter, “Do parents matter? Judith Rich Harris and group socialization theory, a challenge to therapeutic
assumptions”, S. 241-247.; John M. Levine, J.M., - Richard L. Moreland, "Group socialization: Theory and
research”, European Review of Social Psychology, 5/1 (1994), s. 305-36.; William Brown, vd. "Effects of group
socialization procedures on the social interactions of preschool children”, Research in developmental disabilities,
9/4 (1988), s. 359-76.
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kaliplar1 veya belli karakteristik davranislart gocuklar tarafindan taklit edilerek bir kaynagsma

unsuru olarak kullanilirlar.

1.3.3. Din

Din kavrami tiim toplumlar i¢in gegerli olan bir gercekliktir. Her toplumun kiiltiir ve
gelenekleri lizerinde ge¢cmisinin en derinlerinden giiniimiize kadar etkisini stirdiirmiis olan ve
genelden 6zele tiim kurumlart kokli olarak sekillendiren dinin ve dini inanglarin bireyin
sosyallesmesi iizerinde 6nemli etkisi vardir.*? Bir toplumda kabul goren dini diisiince ve dini
inanglar ¢ocukluktan itibaren bireylerin hayatinda ve diislince diinyasinda yer etmeye baslar.
Bireyler ¢cogu zaman ailelerinin dini inancin1 6grenir ve bu dgretileri ve ritlielleri i¢sellestirir.
Bu sekilde belli bir dini goriise kendini yakin hisseden bireyler ayni dini inanca mensup olan
diger bireylerle daha kolay kaynasir ve dolayisiyla sosyallesme siireci hizlanir.

Insanlarin bakis acilarini sekillendirmeleri nedeniyle dini inanglar onlarin tercihleri
lizerinde biiyiik bir etkiye sahiptir.*® Ornegin dini geleneklerine bagh bir birey dini inanglara
verilen kiymetin az oldugu bir toplumda kendine fazla yer bulamayacag icin yalnizlagirken,
kendisi gibi diislinen bir gruba dahil olmas1 durumunda ilgili grubun karakteristigine uygun
yeni bir sosyallesme siirecine girmis olacaktir. Ayni toplumda dini inang¢ ve yasantidan uzak
yasayan ve ilgili toplumun ortalama yasantisini ideal goren bir birey ise sosyal iligkilerini daha
rahat gelistirecek ve muhtemelen daha kapsamli ve daha hizli bir sosyallesme siireci
yasayacaktir.

Yukaridaki orneklerden de anlasilacag: lizere dinin sosyallesme iizerinde fazlaca bir
etkisinin bulundugu agiktir. Din interaktif bir siire¢ dahilinde bireylerin bakis agilarini, anlayis

sekillerini ve dolayisiyla sosyallesme siireclerini etkilemektedir.

1.3.4. Kiiltiir

Toplumlarin gelisim siiregleri ve tarihsel varliklar1 siirecinde olusturulan degerlerin
tamamina kiiltiir denir. Ayn1 zamanda toplum tarafindan iiretilen tim bu degerlerin sonraki
nesillere iletilmesinde kullanilan araglarin tiimiine birden kiiltiir denir. Kiiltiir bir toplumun
davranis, algilayis, duyus ve bilis yapisini, tlim diisiince ve sanat varligini igeren bir birikimdir.
Tiim bu baglamlariyla kiiltiir insanin sosyallesme siirecinde 6grendigi seylerin tamamidir.
Bireyler i¢inde bulunduklar1 toplumda diger bireylerle iletisime gectikce sosyallesirler ve bu
stiregte 0grendikleri seylerin tamami kiiltliriin bir parcasidir. Kiiltlir ayrica yapisal olarak,

bireyin sosyallesme siirecinin nasil gelisecegini de dogrudan etkiler. Ornegin okul &ncesi

42 Sherkat, “Dini Sosyallesme: Etki Kaynaklar: ve Araclarin Etkileri”, .279-97.
# {lhan Topuz, "Dini degerlerin karar alma siireglerindeki etkisi", Marife, 13/3 (2013), s. 69-88.
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egitimin kiiltiirel bir gelenek haline geldigi bir toplumda bireyler sosyal ortamin farkli yonleri
ile daha erken karsilasacak ve sosyallesme siireci bu durumdan dogrudan etkilenecektir.

Dolayistyla kiiltiirtin sosyallesme iizerindeki etkisi oldukga biiytiktiir.

1.3.5. Dil

Dil sosyallesmenin temel araclarindan biridir. Bir toplumda konusulan dil araciligiyla
bireyler sosyallesirler. Sosyallesme, toplumdaki norm ve statiilerin ayn1 dili konusan bireyler
arasinda gerceklesen diyaloglar aracilifiyla 6grenilmesidir. Bu agidan dil sosyallesmeyi

saglayan en temel etkenlerden biridir.

1.3.6. Egitim

Egitim sosyallesmeye dogrudan dogruya katki saglayan bir etkendir. Sosyallesmenin
toplumsal normlarin 6grenilmesi ve toplumsal statiilerin 6grenilip onlara adapte olunmasi yonii
dikkate alindiginda bu katkinin boyutu daha iyi anlasilacaktir. Insanlar egitilerek ve dolayisiyla
Ogrenerek sosyallesirler. Bununla birlikte egitim eski tarihlerden bu yana okul kavrami ile
birlikte var olmustur. Ozellikle akranlardan olusmak iizere egitim bireyi diger bireylerle
bulusturur ve tanistirir. Uzun siireli ve diizenli olarak egitim ve okul vasitasiyla bir araya gelen
bireyler birbirlerini tanirlar ve bu tanima dogrultusunda kolaylikla sosyallesirler. Bu baglamda
okul ve dolayistyla egitim, 6zellikle giinlimiizde bireyin hayatinda kapladigi donem dikkate

alindiginda temel sosyallesme etkenlerinden biridir.**

1.3.7. Ekonomi

Bireylerin temel ve ileri diizey ihtiyaclarini karsilama ¢abasi onlar1 belli bir ekonomik
statiiyli kazanmaya zorlamaktadir. Ekonomik talepte temel motivasyon kaynagi olan ihtiyaclar,
bireyleri toplumsal hayatin icerisinde var olmaya iter. Bu ise toplumsal statiileri ve diger seyleri

dgrenmeyi zorunlu kilar.*

1.3.8. Kitle iletisim Araclari

Bilgi ya da bilgiyi temsil eden bir takim sembollerin bir kaynaktan digerine, tek yonlii
olarak aktariminin ger¢eklesmesine kitle iletisimi, bunu saglayan araglara ise kitle iletisim
araglar1 denir.*® Posta, telefon, gazete, radyo, televizyon ve internet baslica kitle iletisim

araglaridir. Pek ¢ok islevinin yaninda kitle iletisim araclar1 bireylerin anlama, 6grenme ve

44 Ergiin, Egitim sosyolojisi, s. 46-61.

% Sijireyya Saking - Serkan Cura, "Mali Sosyallesme ve Kiiltiir fliskisi", 7.C. Maliye Bakanhg: Strateji Gelistirme
Bagskanligi Yaym, 2012/418 (2012), s 2.

4 Ustiin Dokmen, Iletisim Catismalari ve Empati, Sistem yayincilik, Istanbul 1994 s.38.
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sosyallesme siireclerine etki etmektedir. Bu etki dogrudan ve dolayli olmak iizere iki ayri
sekilde gergeklesmektedir denilebilir. Bireyler kitle iletisim araglarindan aldiklar1 mesajlardan
dogrudan etkilenir, Ogrenilen bilgiler onlarin hayatlarina dogrudan etki ederek
sosyallesmelerine etki eder. Bunun yaninda kitle iletisim araglarinin ikincil bir etkisi daha
mevcuttur. Toplum ve bu araglar arasinda karsilikli etkilesim s6z konusudur. Toplum kitle
iletisim araglar ile yonlendirilebilir ve buna karsin bireylerde tercih ve yonelimleri ile kitle
iletisim araglarini sekillendirebilirler. Bu ikincil etkide bireyler yonlendirilmis toplumla temas
ederek dolayli bir etkilesime maruz kalirlar. Sosyallesme siireci bu etkilesimlerden olumlu veya

olumsuz yonde fakat dogrudan dogruya etkilenir.

Kitle iletisim araglarinin bireyler {izerindeki etkisi hayatin her donemi i¢in gegerlidir.
Cocukluk doneminde 6zellikle televizyon ve video izleme platformlart araciligiyla bireyler
kitle iletisim araclar1 ile 6grenmekte ve sosyallesmektedirler.*” Cocuklarin sosyallesmesinde
kitle iletisim araglar1 oldukca yiiksek bir etkiye sahiptir. Ornegin televizyonda yaymlanan ¢izgi
filmlerde yer alan igerikler ¢ocuga dogrudan bilgi sunmaktadir ve ayni1 boliimlerin tekrarli
yayinlanmasi ve tekrar tekrar izlenmesi ile bu bilgi pekistirilmektedir. Belli davranis kaliplari
ve Ogretileri iceren gorseller biitlinlinlin etkisiyle ¢ocuk &grenmekte ve dolayisiyla

sosyallesmektedir.*®

Itiraz, soru sorma, aciklama isteyememe nedeniyle televizyon cocuklarin
sosyallesmeleri konusunda tek yonlii bir etkiye sahiptir.® Bununla birlikte, izlenen programin
farkli bireylere de ulasabilmesi nedeniyle farkli kisiler ayn1 konular iizerinde goriis beyan etme,
tartisma yapma ya da i¢erigin durumuna gore ayni konular iizerine egitilmis ya da etki altinda
kalmis olma durumu nedeniyle karsilikli etkilesime girebilirler. S6zgelimi onceki giin ayni
programi izleyen bireyler potansiyel olarak konusacak ortak bir konuya sahip olur. Bu durumda
televizyonun sosyallesmeye etkisi konusunda birincil planda tek yonlii bir akig s6z konusu iken,
yani sadece televizyon bireyi etkilerken, birey izledigi igerik araciligiyla topluma katilim saglar.
Bu durum yeni bir etkilenme siirecini ve beraberinde etkileme siirecini getirir. Bu birincil ve
ikincil etkiler g6z 6niinde bulunduruldugunda televizyonun bireylerin sosyallesmesine etkisinin

g6z ard1 edilemeyecek kapsamda oldugu soylenilebilir.

47 Ismail Akay, Sosyallesme Siirecinde Kitle Iletisim Araclar:, (yaymlanmams yiiksek lisans tezi), Marmara
Universitesi, Istanbul 2006. s. 42-45.

8 Kiiciiksengiil Ozkan, “Kitle Iletisim Araglari, Yazin ve Sanatin Cocugun Toplumsal Kimliginin Olusumuna
Etkisi”, s. 884.

4 Mustafa Elbir, Televizyon ve sosyallesme arasindaki iliski, (yaymnlanmamis yiiksek lisans tezi), Marmara
Universitesi, Istanbul 2011. s. 121-24.
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Yukaridaki faktorlerden baska siyaset, sanal ortamlar, sivil toplum kuruluslar

sosyallesme siirecine etki eden faktorler arasinda sayilabilir.

1.4. Cocuklukta Sosyallesme

Cocukluk donemi sosyallesmenin hizli ve aktif sekilde gerceklestigi bir donemdir.
Bununla birlikte genel olarak hayatin ileriki donemlerine gore daha basit bir yap1 sergiler. Aile
ortaminda ve dar ¢evrede gergeklesen etkilesim genellikle bireyi zorlayicr siiregler igermez. Bu
donemde c¢ocuk toplumsal deger ve normlar1 baskalarinin rehberliginde 6grenir.>® Toplumsal
degerlerin igsellestirildigi bu donemde birey sosyal iligkileri temel diizeyde anlar ve davraniglar
hakkinda bilgi sahibi olur. Bireyler 6grenme ve kavrama becerileri ile diinyaya gelirler. Bu
ozellikler onlara ¢evrelerindeki diinyayi ilgiyle izleme ve merakla arastirma davranisini saglar.
Bu baglamda ¢ocuk g¢evresini sonraki donemlerinden daha aktif bir sekilde inceleme ve
degerlendirme durumundadir. Her bilginin onun i¢in taze olmasi ve sasirticiliginin yiiksek
olmasi hizli bir 6grenme siirecini tetikler. Bu bakimdan ¢ocukluktaki sosyallesme bir bakima

cocuk merkezli aktif bir siirectir.

Cocugun sosyallesme siirecinin ilk basladig1 yer ailedir.® Iyi ve kétiiyii ayirt etme,
toplumsal deger ve ahlaki normlar1 6grenme, davranis kaliplarini belirleme ailede gergeklesir.
Cocuklar bu donemde ¢evrelerindeki bireyleri kendilerine rehber ve rol model olarak kabul
ederler. Bagkalarinin davranislarini cogunlukla birebir kopyalamak suretiyle kolay bir 6grenme
stirecine girerler. Bu donemde aktif olarak igerisinde yer alman kurumun aile olmasi bu
kurumun ¢ocugun sosyallesmesindeki dnemini agik¢a gostermektedir. Cocukluk dénemindeki
sosyallesme ailenin ekonomik durumu, sosyal statiisii, bilgi birikimi gibi ¢ok fazla etkenden
etkilenebilmektedir. Bu donemde meydana gelen sosyallesme sonraki siiregleri de derinden

etkilemesi nedeniyle en 6nemli siireclerden biridir.

Aile kurumundaki sosyallesmeyi arkadas ortami takip eder. Cocuklarin okul oncesi
egitimi siirecleriyle sosyal hayata adim atmalar1 s6z konusudur. Bu sekilde belli arkadas
gruplari ile tanigsma yeni bir egitim siireci ile yeni bir sosyallesme siirecini baslatir. Cocuklar
bu siirecte daha genis bir kitleye ulasarak toplumla daha fazla temas ederler. Karsilikli etkilesim
artar. Ancak bu siiregte cocuk yine de daha ¢ok ailesi ile temastadir ve 6grenme ve sosyallesme
daha yogun olarak aile igerisinde gerceklesmektedir. Takip eden yillarda alinan okul egitimi ile

cocuk aileden aldiklarinin yaninda arkadaslik iliskileri ve diizenli egitim ile sosyallesmede yeni

50 Fredrich Elkin, Cocuk ve Toplum-Cocugun Toplumsallasmasi, c¢ev. Nazife G. Giindogan Yayinlari, Ankara
1995. 5.44-7.5.15.
51 Salih Giiney, Sosyal Psikoloji, Nobel Yayneilik, Ankara 2009, s.192-94.
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bir sathaya gecer. Sosyallesme siireci artik aile ortamindan daha farkli bir ortamda ve farkl

boyutlarda gelismektedir.

1.5. Rol Model Kavram ve Cocukluk Donemindeki Sosyallesmeye Etkisi

Toplumda digerlerine drnek teskil eden bireylere rol model denir. Ozel bir ¢aba sarf
etmeden tutum ve davraniglari, kararlar1 ve kisisel 6zellikleri ile diger bireylere ilham veren
kisiler rol model olarak kabul edilir. Bir bireyin rol model sayilabilmesi i¢in kendisinde bulunan
bir kisim ozellikler ile birlikte belli bir kisi ya da kitlenin o bireyi 6rnek alip modellemesi
gereklidir. Dolayisiyla rol model olma karsilikli etkilesime dayali bir olgudur ve bu yiizden
sosyallesme ile dogrudan iligkilidir. Rol modeller o6zellikle g¢ocuklarin davraniglarinin
sekillenmesinde onlara dogrudan etki ederler. Cocuklar rol model olarak belirledikleri kisileri

istemli ya da istemsiz sekilde taklit edebilirler.>

Ik sosyallesme ortami olan aile kurumunda dogal olarak ilk rol modeller anne ve
babadir. Bununla birlikte aile igerisinde farkli bireylerde rol model olarak alinabilir. Egitim ve
dis ortamla aktif temasin basladig1 yillarda ise rol modeller degisebilir. Rol model ger¢ek bir
birey olabilecegi gibi ¢ocugun hikaye, roman televizyon ya da internet araciligiyla tanidigi
kurgusal bir karakter de olabilir. Rol modeller cocugu kendine baglama kapasitelerinden dolay1

onlarin davramslarinin gelismesinde ve dolayisiyla sosyallesmesinde oldukca etkilidirler.>®

1.6. Sosyallesme Kuramlari

Yukaridaki agiklamalardan da anlasilacagi lizere sosyallesme karmagsik bir yapiya
sahiptir ve igerisinde bireyin karakterinden g¢evresel faktorlere, sosyokiiltiirel etkenlere kadar
genis bir faktorler dizisini barindirmaktadir. Bu karmasik yapi1 sosyallesme siireglerinin
aciklanmasi i¢in ortaya atilan ¢esitli kuramlari dogurmustur. Bu kuramlar sosyallesme
stirecinde eki eden faktorleri agiklama sekillerine gore cesitlenmislerdir. Asagida literatiirde yer
etmis kuramlar ele alinmistir. Bu kuramlar Psikanalitik Kuram, Kiiltiirlesme Kurami, Ogrenme
Kurami, Maslow’un Thtiyaclar Kurami, Ahlak Gelisim Kurami, Sosyal Roller Kurami ve

Psikososyal Gelisim Kuramlaridir.>

52 Yasar, - Paksoy, “Cizgi Filmlerdeki Saldirgan Icerikli Goriintiilerin Cocuklarin Serbest Oyunlari Sirasindaki
Saldirganlik Diizeylerine Etkisi” s. 279-98.

53 Mark Ottoni-Wilhelm vd., "Raising charitable children: the effects of verbal socialization and role-modeling on
children’s giving", Journal of Population Economics, 30/1 (2017), s. 189-224.; Demir, “The effect of cartoons
broadcasted on Television to the socialization process of elementary school students”, s. 45-56.

5 Rezzan Giindogdu, Sosyallesme ve sosyallesme siireci, Lisans Yaymcilik, Istanbul 2013, s. 215-40.
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1.6.1. Psikanalitik Kuram

Freud tarafindan ortaya atilmis olan ‘“Psikanalitik Kuram” sosyallesmenin nasil
gerceklestigine dair diger kuramlardan farkli bir yargi barindirmaktadir. Freud sosyallesme
siirecini dogustan gelen bir kisim ozelliklerin sekillendirdigini ifade etmistir. Ona gore
bireydeki ahlaki gelisim bireyin farkli benlikleri arasindaki etkilesim ve denge ile meydana

gelmektedir.>®

Freud'a gore insanlarin davranis sekilleri bilingalt1 siireglerden kaynagini almaktadir.
Freud insanin giidiileri ve duygularimin birlesimiyle kisilik olusumunun gerceklestigini ifade
etmistir. Bireydeki ahlak gelisimini agiklamak amaciyla “id”, “ego” ve “siiperego” olarak
adlandirdig1 birbirine bagli 3 kavrami ortaya atmistir. Bu i¢ kavram aras1 denge ile bireyde
ahlak sekillenir. id “alt ben” anlamina gelmektedir ve bireylerin ilkel isteklerini iceren, doyum
odakli ve beklemeyi istemeyen biling béliimiinii ifade etmektedir. id’de cinsellik ve saldirganlik
diirtiileri vardir. Freud’a gére bu yonleriyle Id tiim sisteme hareketi ve enerjiyi saglayan birim
gibi calisir. Ego ise akliselimi temsil eder. Ego id’den gelen arzu ve istekler karsisinda onu
dizginler ve buradan gelen talepleri akilci bir sekilde toplum kurallarina uygun hale getirir. Bu
fonksiyonuyla ego Id’e kars1 gibi goriiniir fakat aslinda temel gorevi id'den gelen talepleri
makul Olgtilerle gerceklestirmektir. Siiper ego ise ahlaki temsil eder. Davraniglarin toplumsal
kurallara uygunluguna gore bireye yaptiginin dogru veya yanlis olduguna dair telkinler verir.
Bu yéniiyle siiper ego bireyi yanlis davramislardan alikoymaya calisir. Tlgili toplumun ahlaki
degerlerini tagiyan siiper ego, ego i¢in bir list mihenktir. Ego, id ve siiper ego arasinda bir koprii

ve denge saglayici gorevi gormektedir.>®

Freud’a gore id, ego ve siiper ego cocugun kalitimsal 6zelliklerinden dogmakta ve
kaynagini oradan almaktadir. Ancak bu ii¢lii yap1 bireyin aile i¢indeki etkilesimleri ile degisir
ve dontisiir. Dolayistyla aile bireyin toplumsallagmasinda id, ego ve siiper egonun yaninda yer
alan etkenlerden biridir. Ozellikle anne ve baba bu asamada énemli bir etkiye sahiptir. Freud
sonralar1 cevresel etkenlerinde bireyin toplumsallagsmasinda etkili faktorlerden oldugunu
sOylese de ana etkenin kalitimda ve dolayisiyla kalitimdan gelen 1d, ego ve siiper ego ii¢liisiinde

oldugu iizerinde durmustur. Aile ve ¢evre bu acidan daha az etkilidir.

Freud’un ele aldig1 kuram, yani ahlaki degerlerin kalittmdan kaynaklandig: fikri hala

tartismalidir. Cevresel etkenlerin bireylerin ahlaki ve kiiltiirel gelisimleri iizerindeki etkisi

55 Sigmund Freud, The Ego and the Super Ego, Hogarth Press, London 1923.
% Mustafa Kog, vd., Gelisim ve Ogrenme, Nobel Yayin Dagitim, Ankara 2001, s. 47-8.
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kacinilmazdir. Cizgi filmler ¢ocukluk donemindeki bireylere hitap eder ve onlarin kisiliklerinin
sekillenmesine kaki sunar.>’ Ayrica cocuklarin ortak bir oyun, eglence diline sahip olarak daha
rahat kaynasmalarina olanak saglarlar. Boylelikle sosyallesme siireglerine dogrudan ve dolayli

olmak tzere etki ederler.

1.6.2. Kiiltiirlesme Kurami

Sosyallesmeye dair bir bagska kuram ise “Kiiltiirlesme Kurami”dir. Bu kuram
sosyallesmenin bireylerin i¢inde bulunduklar kiltiirli 6grenmesi, igsellestirmesi ve
davranislarina yansitmast ile gergeklestigini ifade etmektedir.®® Bu kurama gére birey iginde
bulundugu kiiltiirden etkilenir ve bir siire sonra bu kiiltiiriin bir tasiyicisi olarak onu
sekillendirmeye baslar. Stire¢ karsilikli etkilesim temelinde gerceklesir. Sosyallesen bireyin

cevresindekileri etkilemesi ve bundan dolayli olarak kendisinin de etkilenmesi s6z konusudur.

Bu kuram sosyallesmeyi “toplumdaki kiiltiiriin kendinden sonraki bir kiiltiire aktarimi1”
olarak tanimlayan antropologlarin yorumlart ile sekillenmistir. Birey yasadigi ve deneyimledigi
kiiltiirii 6grenir ve daha sonra yansitir. Sosyallesme siirdiikce kisilikler degismekte, degisen
kisilikler ise kiiltiirii degistirmektedir. Burada kisilik kavrami bir ara degisken olarak kiiltiiriin

bir sonucu ve aynm1 zamanda kiiltiiriin sebebidir.>®

Kiiltiirlesme kuraminin savunuculart sosyallesmenin kalittimsal boyutu konusunda
ayriliga diismiistiir. Bazilar sosyallesmenin temel olarak kiiltiirlesme yoluyla gergeklestigini
bununla birlikte kalittimin da bu siirecte etkili oldugunu savunurken, diger arastirmacilar ise

kalitimin etkisinin bulunmadigini diistinmektedirler.

Cizgi filmler g¢ocuklarin icinde buldugu toplumu onlara Ogrettigi Olclide onlarin
sosyallesme siireglerine katkida bulunurlar. Bu yonleriyle ¢izgi filmler kiiltiirlesme kuramina
uygun olarak kiiltlirlerin yeni nesillere aktarilmasinda etkin rol alabilirler. Bununla birlikte
yabanci kaynakli veya kiiltiirel normlara zit igeriklerle liretilen ¢izgi filmlerin sosyallesme
tizerinde olumsuz etki etmesi, basarisiz veya olumsuz sosyallesmeye yol agmasi ihtimali de s6z

konusudur.

57 Ozdemir, - Ramazan, “Cizgi Filmlerin Cocuklarin Davranislar1 Uzerindeki Etkisinin Anne Gériislerine Gore
Incelenmesi”, s. 157-73. ; Orug, vd., “Okul Oncesi Dénem Cocugunun Kisilik Gelisiminde Rol Modellik ve Cizgi
Filmler”, s. 281-297.

58 Aysel Aziz, Toplumsallasma ve Kitle Iletisim, Ankara Universitesi Basin Yayin Yiiksekokulu Yaynlar1, Ankara,
1982.s. 12-3.

% Aziz, Toplumsallasma ve Kitle Tletisim, s. 12-3.
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1.6.3. Ogrenme Kuram

Bir diger kuram ise “Ogrenme Kurami”dir. Ogrenme ve davranis kurami olarak da
adlandirilan bu kuram giiniimiizde genel kabul gérmektedir. Ogrenme kuramina dair ¢alismalar
sosyallesmeye dair yogun arastirmalarin gergeklestirildigi 1930’lara dayanmaktadir ve o
giinlerden bu yana glinlimiizde hala yogun ilgi gormektedir. Bu kuram bireyin 6grenme
siirecinin yasammin her evresinde devam ettigi temelinde sekillenmistir. Ogrenme her an ve
her mekanda gergeklesmektedir ve okul ile smirli degildir. Davranislar 6grenme siirecleri
sonucunda olumlu ya da olumsuz yonde degisiklige ugrar. Bu degisiklikler bireyin

sosyallesmesinde rol oynamaktadir.®°

Ogrenme davranislarda degisimi meydana getirir. Insan her an ve her yerde birseyler
ogrenmeye devam eder ve dolayisiyla davramslarindaki degisim siirekli olarak devam eder.®
Ogrenmeye dair davramigsal kuram, bilissel kuram ve sosyal-biligsel kuram olmak iizere 3 temel
yaklagim s6z konusudur. Davranigsal kuramin onciileri Skinner, Watson ve Pavlow’dur.
Kurama gore 6grenme ¢evreden gelen uyaranlar ve bu uyranlara karsi verilen tepkiler arasinda
kurulan iligkidir. Bu nedenle 6grenme kavramini anlamak ve aciklamak icin ¢cevresel etkenlerin
birey lizerindeki etkilerini ve bunun sonuclarini ¢ok iyi anlamak gerekmektedir. Biligsel
o0grenme kurami ise 0grenmenin zihinsel bir siire¢ oldugunu ifade eder. Bireyin algilama ve
anlama faaaliyetleri bir biitiin olarak 6grenme ile sonuglanir. Ugiincii 6grenme yaklasimi ise
Sosyal-Bilissel Ogrenme Kurami’dir. Bu kuram Albert Bandura’nin gabalariyla ve yaptigi
caligmalarla gelismistir.%? Sosyal-Bilissel Ogrenme Kurami giiniimiizde psikoloji ve egitim
alanlarinda genis kapsamda kabul gormektedir.®® Bu kuram temel olarak baskalarmimn
davraniglarint goézlemleme ve taklit etmeye dayali bir 6grenmeden bahseder. Bu dogrultuda
yapilan caligmalar 6grenmenin davranigsal faktorler, bireysel durum ve g¢evresel etkenlerin
etkilesimi ile meydana geldigini gostermektedir. Biligsel siire¢ler 6grenme ve yeni davranis
kaliplarinin gelistirilmesinde rol almaktadir.®* Bandura bireyin baskalarimin yasadiklari olaylari
ve deneyimlerini gozlemleyerek ve c¢ikarimlar yaparak Ogrenmenin gerceklesecegini

savunmaktadir. Bireyler olaylara verilen tepkileri modelleme yoluyla da 6grenebilmektedirler.

60 Mehmet Engin Deniz., Egitim Psikolojisi, Maya Akademi Yayincilik, Ankara 2007. s.303

61 Belgin Bahar, “Sosyal 6grenme kurami ve sosyal degisim kurami perspektifinden etik liderlik”, Balkan Sosyal
Bilimler Dergisi, 8/16 (2019), s. 237-42.

62 Albert Bandura, Social learning theory. General Learning Press, New York 1977, s. 6 — 10.

63 Bahar, “Sosyal 6grenme kurami ve sosyal degisim kuram perspektifinden etik liderlik”, s. 237-42.

64 Razieh Tadayon Nabavi, Bandura’s social learning theory & social cognitive learning theory, Theory of
Developmental Psychology, 1/1 (2012), s. 1-24.
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Cizgi filmler her boliimde sunduklart eglenceli igeriklerle cocuklara sosyal hayata dair
yeni bilgiler sunarlar. Ekrandakileri dikkatle gézlemleyen ¢ocuk etkili bir 6grenme yontemi
olan gozlem yoluyla 6§renme siirecini yasar. Cizgi filmlerle 6grenme birebir gozlem yoluyla
ogrenmedir ve bu siire¢ tam da Bandura’nin sosyal-bilissel 6grenme kuramina uygun olarak
gerceklesmektedir. Cocuklar yasamda karsilarina ¢ikabilecek sosyal durum ve rolleri ¢izgi

filmler araciligryla 6grenir. Bu ise gocugun sosyallesme siireglerine her yonden katki sunar.

1.6.4. Maslow’un Thtiyaclar Kuram

Bu kurama gore toplumda yasayan bireylerin ihtiyaglari bir hiyerarsi dahilinde ortaya
¢ikmaktadir. Abraham Maslow’un basamaklar seklinde ele aldigi bu ihtiyaglar yeterince
karsilanmadan diger basamaga gegilememektedir. Yiyecek ve giivenlik ihtiyaci en temel

ithtiyactir ve yeterince karsilanmadiklarinda diger ihtiyaclar daha az 6nem tasirlar.

Maslow’un ihtiyaclar hiyerarsisinde yer alan basamaklar asagidaki sekilde ele

alinabilir.5°

Kendi
Olma

_Estetik
Ihtiyaci

Bilissel ihtiyaclar
Deger ihtiyaci
Ait Olma, Sevgi ihtiyaci
Giivenlik ihtiyac
Fizyolojik ihtiyaglar

Gorsel 1. Maslow’un ihtiyaclar piramiti.

Sekilde goriildiigii gibi en temel ihtiyag “fizyolojik ihtiyaglar’dir. Insann hayatta
kalabilmesi i¢in temel bedensel ihtiyaglar saglanmalidir. Yemek yemek, nefes almak, uyku gibi
en temel gereksinimleri igeren bu ihtiyaclar insanin hayatta kalmasimi ve canliligini
siirdlirmesini saglarlar. Aclik ve susuzluk bu ihtiyaclarin en basinda gelmektedir. A¢ ve susuz

olan bir birey 6rnegin sevgi ve saygi gibi ihtiyaglar1 gézetmekten uzakta olacaktir.

85 Abraham H. Maslow, “A Theory of Human Motivation”, Psychological Review, 50/1 (1943), s. 370-96.
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“Giivenlik ihtiyac1” fizyolojik ihtiyaclarin karsilanmasindan sonra birinci sirada gelen
bir ihtiyagtir. Insanin kendini tehlikeden uzakta tutmaya, korku ve endiselerden kurtulmaya dair
ihtiyaclar1 bu kategori altinda yer alir. Bu seviyedeki ihtiyagta yeterince karsilandiktan sonra
insandaki “aitlik ve sevgi ihtiyac1” 6n plana ¢ikar. Insan bu dogrultuda basta aile bireyleri olmak
lizere bagkalariyla yakin iligkiler kurar, aidiyet hissi geligir. Birinci ve ikinci basamak olan
fizyolojik ihtiyaglar ve giivenlik ihtiyaci olmasi gerektigi sekilde karsilandiginda bireyler aitlik
ve sevgi ihtiyacini yeterli olarak karsilar ve ailesi, arkadaslar1 ve yasadiklar1 toplumla olumlu

iliskiler kurarlar.

Insanin kabul gérmesini, onaylanmasini, digerleri tarafindan saygi duyulmasini, deger
gormesini “deger ihtiyaci” belirler. Daha alt basamaktaki ihtiyaglar yeterince karsilandiginda

insan deger arayigina ve yetenek, giic, statii arayisina girer.

Yasadig1 cevrede belirli bir statii elde ederek deger ihtiyacini karsilayan bireyin “biligsel
ihtiyaglar1” onplana ¢ikar. Birey g¢evresini tanima, anlama ve bilme ihtiyaci hisseder ve bu
yonde c¢aba sarfederek merak duygusunu gidermeye calisir. Pek c¢ok temel ihtiyag
karsilandiktan sonra bireylerin yetekleri ve dolayisiyla isteklerinde degisim meydana gelir ve
simetri, diizen ve kesfetmeye dair daha ruhsal bir kisim ihtiyaclar kendini gosterir. Bunlar
“estetik ihtiyaclar’dir ve bireyler bu ihtiyaci kargilamak iizere ¢aba gosterir. Tiim ihtiyaglar
karsilanan bireyler artik toplumla ve kendileriyle barisiktir ve olaylara objektif bir bakis agisiyla
bakmaya caligirlar. Kendini gerceklestirme, kendi olma olarak adlandirilan bu basamak erdemli
olma, problem ¢6zme, gergekleri kabul etme, dogallik gibi kisilik 6zelliklerinin gelistirilmesini

kapsar.%®

Maslow’un ihtiyaclar hiyerarsisi birincil ve ikincil ihtiyaglar olmak iizere iki kategoride
de ele almabilmektedir. Birincil ihtiyaglar fizyolojik ihtiyaglar1 olusturmaktadir ve aclik,
susuzluk, giivenlik ve barinmayu igerirler. Ikincil ihtiyaglar ise sosyal ihtiyaglardir ve insanin
ailesi basta olmak tizere yakin arkadaslar1 ve ¢evresi ile gelistirecegi iliskiler ile ilgilidir. Temel
ithtiyaclar1 karsilanmayan bireylerin daha ileri ihtiyaclara asla ulasamayacagi gibi bir ¢ikarim
s0z konusu degildir. Alt diizeylerdeki belirli derecedeki doyum durumu {ist diizeye gegisi
saglayabilir. Bir iist diizeye gegebilmek icin alt basamaktaki ihtiyaglarin tamamen karsilanmis

olmasi gerekmemektedir.

% Sadi Evren Seker, “Maslow’un ihtiyaglar piramiti”, YBS Ansiklopedisi, 1/1 (2014), s. 43-45.
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Insanoglu temel fizyolojik ihtiyaclari karsilandiktan sonra sosyal iliskiler gelistirme
cabasimi artirmaktadir. Fizyolojik ihtiyaci ve gilivenlik ihtiyac1 karsilanan cocuk oyun
oynamaya, eglenmeye baslar ve 6grenme siireclerine koyulur. Bu siiregte ¢izgi filmler cocuklar
i¢in 1yi bir eglence aracidir. Bu baglamda ¢izgi filmler ¢ocuklarin ait olma, sevgi ihtiyaci, deger
ihtiyac1 ve bilissel ihtiyaglarini karsilar. Cocuk bu ihtiyaglari karsilamak i¢in arayis igindeyken

cizgi filmler bu alan1 doldurmada etkin rol oynar.

1.6.5. Ahlak Gelisim Kurami

Ahlak gelisim kurami, bireylerin ahlaki degerlere sahip olma siiregleri ile ilgilenir. Birey
bagkalarina zarar vermekten, onlari izmekten kaginarak toplumla uyum saglama yolunda
ilerler. Bu durum ahlak gelisiminin igerisinde yer almaktadir. Bireyler igerisinde yasadiklari
coplumun kurallarini benimsedikce toplum yasanilabilir bir hal alir. I¢inde yasanilan toplumun
kurallarin1 benimseme ise ahlaki gelisim ile miimkiindiir. Ahlak gelisimi bireylerin kotii ve iyi
olani ayird etmesini olanakli kilarak kisilik gelisimine katki saglar. Ahlaki gelisim sayesinde
kisi kendi kendini denetleyebilir hale gelir. Ahlak gelisim teorisi giinah, dogustan masumluk ve
bos levha Ogretisi olmak iizere ii¢ temelde ele alinmaktadir. Giinah Ggretisine gore insan
giinahkar olarak dogmustur ve ahlaki gelisimin saglanmasi ile insan bu gilinahkarlik
durumundan kurtulur. Ahlaki gelisim glinahlardan kurtulmak ile miimkiindiir ve bu ise aile ve
¢evrenin yardimi ile gergeklesecektir. Masumiyet 0gretisine gore insan dogustan masumdur
fakat ahlak dis1 davranislar ¢evresindeki bireylerden 6grenir. Bos levha 6gretisine gore ise
insan notr olarak dogar ve yine onu ¢evresi sekillendirir. Literatiirde yer alan ahlak gelisim
kuramina dair bilgiler Piaget ve Kohlberg’in ¢alismalarina dayanmaktadir.®” Kohlberg, hocasi
Piaget’in kuramini yeniden ele alarak ona yeni bir isim vermistir. Ahlaki gelisimi Piaget yasa
bagli bir inga siireci olarak ele alirken Kohlberg ise siireci bir kesif olarak nitelendirmis ve ahlak
gelisim kuramini evrensel ahlaki ilkelerin kesfi baglaminda temellendirmistir. Farkli yazarlar
tarafindan sekillerde ele alinmis olsada ahlaki gelisim kurami bireylerin toplumsal kurallar

0grenme, benimseme ve yagama ekseninde bir sosyallesme siirecinin gerceklestigini ifade eder.

Cizgi filmlerin ahlaki degerlere katkida bulunup bulunmadigi onlarin igerigine gore
degisir. Ornegin Tom ve Jerry ¢izgi filmi Tiirkiye’de uzun yillar gdsterime girmis ve ikonik bir
cizgi filmdir. Kedi ve farenin birbirine siddet uyguladigi ve kurnaz planlar pesinde kostugu bu

yapimin ahlaki olarak c¢ocuklara katki sunmadigi agiktir. Bununla birlikte giiniimiizde

67 Lawrence Kohlberg, “The Psychology of Moral Development” Essays on Moral Development, Harper & Row,
New York (1984).; Zekeriya Cam vd., “Ahlak gelisimine klasik ve yeni kuramsal yaklagimlar. Kuram ve
Uygulamada Egitim Bilimleri”, 12/2 (2012), 1211-25.; Giindogdu, "Sosyallesme ve sosyallesme stireci", s. 215-
240.
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Tiirkiye’de 6zellikle devlet destekli televizyon kanallar1 ahlaki degerlerin ¢ocuklara aktarilmasi

amaci ile igerik iiretmektedirler.

1.6.6. Sosyal Roller Kuram

Bu teoriye gore sosyallesme bireylerin igerisinde bulundugu sosyal statiiyli 6grenme ve
0 statliniin gereklerini yerine getirme siirecidir. Toplumsal hayat anne-babalik, egitimcilik,
doktorluk, tamircilik gibi farkli rolleri igeren pek ¢ok statii barindirmaktadir. Her bir roliin
kendine ait normlari, davraniglar1, gérevleri, haklar1 ve beklentileri vardir. Sosyal roller belirli
bir statii i¢in bireylerden beklenen davranis kaliplaridir.®® Toplumsal hayatta bireyler kendi
statlilerinin gerektirdigi rolleri basarili bir sekilde yerine getirmekle yiikiimliidiirler. Bireyler
ancak bu sekilde kabul goriir ve ilgili statiide kalmaya devam ederler. Sosyal roller bireylere
yetkiler sunarken ¢esitli yiikiimliilikleri de beraberlerinde getirirler. Bireylerin davranislart

i¢clerinde bulunduklar1 sosyal roller dogrultusunda sekillenir ve bireyler bu sekilde degisir.®

Sosyal rolleri edinme Dbireyin kendi iradesi ile veya zorunlu olarak
gerceklesebilmektedir. Sosyallesme ise bireylerin bu rolleri tasimaya hazir hale gelmeleri
siirecine verilen addir. Bireyler annelik, babalik, doktorluk, miizisyenlik gibi rollere hazir hale
gelmek tizere caba gosterir ve bu siirecte sosyallesirler. Cocukluk déneminde izlenen ¢izgi
filmler bireylere cesitli sosyal rolleri 6gretme potansiyeline sahiptir. Igerikte aktarilan
hikayenin tiiriine bagl olarak ¢ocuk belirli bir sosyal rolii benimseyip 6grenebilir. Cizgi filmler
cocuklara sosyal roller hakkinda belirli davramis kaliplar1 sunarlar. ilgi ¢ekiciligin derecesine
gore ve cocugun bundan etkilenme siddetine gore bu durum onun sosyallesme siireclerine etki

eedebilir.

1.6.7. Psikososyal Gelisim Kuram

Psikososyal gelisim kurami Erik H. Erikson tarafindan ortaya atilmis ve giiniimiizde
hala ilgi ¢ekici bulunan bir kuramdir. Bu kurama gore bireyler hayatlarinda 8 farkli ¢atigma
siireci yagsamaktadirlar. Bu siireclerdeki basar1 ve basarisizlik durumlarina gore insanin

karakteri ve his diinyas1 sekillenmektedir. Bu evreler su sekilde ele alinmaktadir:®

88 https://ansiklopedi.tubitak.gov.tr/ansiklopedi/sosyal_toplumsal_rol (erisim tarihi: 08.01.2024)

% Alice H. Eagly - Wendy Wood. Social role theory. Handbook of Theories of Social Psychology, 2/1, (2012), s.
458-476.; Baris Yigit Demiral, Cinsiyet kimligi arastirmalarinda toplumsal rol algisimin aracilik roliiniin tiiketici
davramislarina etkisi, (yaymlanmamus yiiksek lisans tezi), Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Afyon 2021. s. 12.

70 Erik H. Erikson, Identity: Youth and Crisis. W.W. Norton, New York 1968.; ibrahim Giirses - M. Akif Klavuz,
"Erikson’un psiko-sosyal gelisim donemleri teorisi agisindan kusaklararas: din egitimi ve iletisiminin 6nemi",
Uludag Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Dergisi, 20/2 (2011), s. 153-166.
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0-1 Yas — 1. Gelisim Evresi: Temel Giiven Karsisinda Giivensizlik: Bu donem bebeklerin
agiz yolu ile ¢evresindeki seyleri tadarak 6grendigi siirectir. Oral donem adi da verilen bu
donemde yeni dogan bebekler annelerinden beslenmektedir ve bu beslenme siireci diizenli
olarak gerceklesirse bebek beslenme ihtiyacini giivenle karsilamis olur. Bu ise bebegin ileride
daha pozitif bir birey olmasini saglar. Bebegin 0-1,5 yas doneminde karsilasacagi problemleri
anne-baba ortadan kaldirir. Boylelikle bu siireci giivenli bir sekilde 6grenme ile yasayan bebek

ileride iyi bir psikososyal duruma sahip olur.

1-3 Yas — 2. Gelisim Evresi: Bagimsizlik Karsisinda Utang ve Siiphe: Bu donemde
cocuk tercihlerinde kendi iradesini kullanabilmektedir ve verdigi kararlarin sonuglart ile
yiizlesmektedir. Anne, baba ve diger bireylerin bu donemde ¢ocuga karsi tutumlari ¢ocugun

giiven, sayg1 ve adalet duygularini etkilemektedir.

3-6 Yas — 3. Gelisim Evresi: Girisimcilik Karsisinda Su¢luluk: Bu donemde ¢ocugun
cinsellik ve kavgaya olan meraki fazladir. Bu donemin ideal sekilde yonetilememesi ¢cocugu
ileride egosu yiiksek, baskalarinin goriisiine saygisi olmayan bir birey haline gelmesine neden

olabilmektedir. Bu ise tiim sosyal siire¢leri derinden etkiler.

7-11 Yag — 4. Gelisim Evresi: Uretkenlik Karsisinda Kiiciik Goriilme-Asagilik Duygusu:
Bu dénemde ¢ocuklar bir isi kendileri basardiklarini, bagaramadiklarinda yardim alabildiklerini
gordiiklerinde ileriye dontik olarak asagilik kompleksinden kurtulur ve kendileriyle barisik

olurlar.

11 -17 Yas: 5. Gelisim Evresi: Kimlik Kazanimi Karsisinda Kimlik Karmasasi: Bu
donemde birey kimlik arayisi i¢indedir ve onceki gelisim evrelerindeki siiregler bu evreyi

dogrudan etkiler.

17-30 Yas - 6. Gelisim Evresi: Yakinlik Karsisinda Yalmizlik: Toplumdaki diger
bireylerle kaynasma, saglikli iliskiler gelistirme ve bunu siirdiirebilme dénemidir. Onceki
evrelerin saglikli bir sekilde gerceklesmesi durumunda bu evre sosyallesmenin saglam bir

temele baglandig1 donemdir.

30-60 Yas - 7. Gelisim Evresi: Uretkenlik Karsisinda Duraganlasma: Monotonlasma

kaygist ile miicadele etme durumu s6z konusudur.



38

60+ Yas - 8. Geligsim Evresi: Benlik Biitiinligli Karsisinda Umutsuzluk: Pigsman olma
ve huzur arasinda yasanilan bir ddnemdir. Onceki tiim evreleri saglikli bir bigimde gegiren insan

bu dénemde huzurlu ve kendi ile barisiktir.

Psikososyal gelisim kuramina gore insanin gecirdigi bu 8 evre onun sosyallesme
stirecleri iizerinde dogrudan etkilidir. Buna gore sosyallesmenin diizeyi ve sekli ¢evresel
etkenlerden yogun sekilde etkilenmektedir. Cizgi filmler bu evreler igerisinde 2., 3. ve 4.
gelisim evrelerinde ¢ocuklarin hayatinda aktif olarak yer almaktadirlar. Cocuklarin kendi
iradelerini ilk olarak test etikleri 2. gelisim evresi siirecinde izlenen ¢izgi filmlerin cocugu aldigi
kararlarda yonlendirmesi olasidir. 3. gelisim evresinde ise igerigine gore c¢izgi filmler
cocuklarin karsi cinse bakisinda degisiklige neden olabilir veya kavgaya meyillerini artirabilir.
Ornegin bir siiper kahramanin kavga ile problemleri ¢ézmesi gocugun kavgaya olan ilgisini
artirabilir. Yine igerigine bagl olarak cizgi filmler cocuklar tiretkenlige sevk edebilir ve bu ise
4. gelisim evresi siireci lizerinde etki edebilir. Bu agilardan bakildiginda ¢izgi filmler gocugun

sosyal gelisim siiregleri {izerinde oldukga etkili olabilir.

1.6.8. Dissallasma, Nesnellesme ve Icsellesme

Buraya kadar sosyallesme psikososyal boyutta ele alinmistir. Sosyallesme sosyologlar
tarafindan daha toplum odakli olarak ele alinmaktadir. Peter L. Berger (1929-2017)
sosyallesmeyi, dissallagsma, nesnellesme ve igsellesme olmak {izere {ic asamali olarak ele alir.
Dussallasma bireylerin i¢ ve dis diinyalarimi siirekli olarak dis dleme tasimalari siirecidir.
Bireyler manevi ve fiziki iiretimleri ile disartya etki ederler. Kendilerine ait durumlar digsallasir.
Digsallasan tiim seyler zamanla bireyin disinda bir hal alarak topluma mal olur. Bireyin
kendisine yabancilasir ve kolektif bir {irin haline gelir. Bu iiriin toplum igerisinde yeni bir hal
alir ve toplumsal olgular halinde yeniden sekillenir. Buna nesnellesme denir. Toplumsal kiiltiir
nesnellesme ile somutlagir. Sonunda ortaya ¢ikan yeni toplumsal yapr dongiisel olarak bireyi
yeniden etkiler. Birey kendinden ¢ikan fakat artik yeni bir hal almis olan kiiltiirel olguyu
yeniden kendine mal eder, kendi i¢inde 6ziimser ve bu durum onu etkiler. Buna ise i¢sellesme
denir. Berger toplum ve birey iliskisini bu sekilde agiklamistir.”* Insanin manevi diinyasi
toplumsal olgulart etkiler, olgularda dongiisel olarak tekrar onu etkiler. Berger’e gore

sosyallesme bu etkilesimler altinda meydana gelmektedir.

Cizgi filmler toplumun birer {iyesi olan insanlar tarafindan tretilirler. Digsal bir tiretim

olarak diger bireylerin seyrine sunulan ¢izgi filmler ¢ocuklarca izlenir. Toplumun yeni iiyeleri

7% Peter L. Berger, Kutsal Semsiye, gev. Coskun A, Ragbet Yaynlari, Istanbul 2000, s. 38-42.
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ve gelecekte toplumun geng ve orta yas kitlesini olusturacak, toplumu etkileyen siireclere dahil
olacak olan bu cocuklar bu c¢izgi filmlerden etkilenirler. Cizgi filmler onlarin sosyallesme
stirecine etki ederler. Daha sonra bu bireyler de uzun yillar i¢cinde topluma etki ederler, bir kisim
normlarda degisiklige neden olurlar. Bu sirada ¢izgi filmin {liretiminde bulunan ve toplumu
etkilemis olan birey ayn1 toplumda yasamaya ve o toplumdan etkilenmeye devam etmektedir.
Bu baglamda ¢izgi filmlerin digsallasma, nesnellesme, igsellesme siirecinde belirli bir role sahip

olduklar1 soylenebilir.

1.6.9. Benlik Olgusu ve Ayna Benlik Kavram

Benlik; sozliikte “bir kimsenin kendisini kendisi yapan o6zellik, kisinin 6z varligi,
kisilik” olarak tanimlanmaktadir. Mead benligin dogustan gelmedigini, sosyal etkilesim ile
gerceklestigini ifade etmistir.’? Ona gore bireyler toplumsal etkinlik ile benlik sahibi olurlar ve
benlik bir kez olustuktan sonra toplum olmadan da varligini siirdiirebilir. Bireyin sosyallesme
siireglerinde gerceklesen farkli bir mekanizma daha mevcuttur; “Ayna Benlik” olgusu. Cooley’
tarafindan tanimlanan ayna benlik kavrami bireylerin benlik algisinin, yani kendisinin nasil
goriindiigiine dair algisinin bagkalarinin o kisiyi nasil gordiigiine dair goriisii dogrultusunda
sekillendigini ifade eder. Bu siireg cift yonlii bir siiregtir. Oyle ki bireyin kendisi hakkindaki
goriigleri bagkalarinin onun hakkindaki goriislerini etkilerken baskalarinin birey hakkindaki
goriigleri de bireyin kendine dair algisini ve dolayisiyla davranis ve tutumlarini etkiler. Bununla
birlikte bireyin bagkalarmin kendi hakkinda ne diistindiigiine dair bilgisinin dogru olup
olmadig1 kesin degildir. Birey baskalarinin kendisi hakkinda ne diistindiigii bilgisine dogrudan
aldig1 duyumlardan veya kendi tahminleri iizerinden ulasacaktir. Bu durumda ayna benlik;
olusumunda ¢ogunlukla bireyin kendisinin aktif oldugu bir olgudur. Tiim bu yonleriyle ayna
benlik olgusu sosyallesme siirecini dogrudan etkiler. Cizgi filmler bireylerin benlik
gelisimlerine katki sunmaktadirlar.”* Akranlar1 ile bir araya geldiginde rol model aldig1 gesitli
c¢izgi film karakterlerinin davranislarini sergileyen ¢ocuklar, akranlarinin kendileri hakkindaki
olasi diislincelerinden hareketle kisilik degisimine ugrayabilir, bu siire¢ ayna benlik olusumuna

katk: sunabilir.

2 George Herbert Mead, The Philosophy of the Present, Open Court Publishing Company, London 1932.
3 Charles Horton Cgoley, Human Nature and Social Order, Scribner’s, New York 1902.
4 Orug, vd., “Okul Oncesi Dénem Cocugunun Kisilik Gelisiminde Rol Modellik ve Cizgi Filmler”, s. 281-297.
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1.7. Sosyallesme Tipolojileri
Hayatin her asamasinda ve farkli durumlarda farkli sekillerde gergeklesen
sosyallesmenin pek ¢ok tiirii bildirilmistir. Sosyallesmenin ¢esitli tipleri asagida ayrintili olarak

ele alinmaya ¢alisilmstir.

1.7.1. Birincil Sosyallesme

Hayatin ilk yillarinda meydana gelen sosyallesme tiirtidiir ve asli sosyallesme olarakta
adlandirilmaktadir. Cocuk oncelikle dogdugu aile igerisinde, o ailenin bireyleri olan anne, baba
ve kardesleri ile tanisir, onlarla etkilesime girer, temel sosyal becerileri kazanir. Yas ilerledikge
edinilen arkadasliklar ile birlikte yeni boyutlar agilir ve sosyallesme devam eder. Bu kritik
donem temel norm ve degerlerin 6grenilmesi, duygusal baglanma siiregleri ve dil gelisimi gibi
stiregleri kapsar. Birincil sosyallesme siireci ile birlikte ¢ocuk toplumun bir iiyesi haline gelir.
Cocugun karsilastigi bu ilk sosyallesme siirecinde onun geri kalan hayati lizerindeki etkisi ¢ok
biiyiiktiir. Aile, okul ve medya bu siirecin gerceklestigi ve etkilendigi ana mecralardir. Birincil

ve ikincil sosyallesme kavramlar1 Berger ve Luckmann tarafindan 1967’de tanimlanmigtir.”

Cizgi filmlerin temel hedef kitlesi g¢ocuklar oldugu i¢in bu tez ¢aligmasinda
degerlendirilen parametreler dogrudan dogruya birincil sosyallesme kapsaminda ele alinmistir.
Cizgi filmler bireylere sosyal durum ve rolleri 6greterek ve onlarin akranlari ile olan iligkilerini
gelistirerek sosyallesme siireglerine etki ederler. Cocularin yogun bir sekilde ¢izgi film
izlemekte oldugu giintimiizde birincil sosyallesme siiregleri dogrudan dogruya ¢izgi filmlerden

etkilenmektedir.

1.7.2. ikincil Sosyallesme

Tali sosyallesme olarakta adlandirilan ikincil sosyallesme bireyin ¢ocukluk donemi
sonrasi geri kalan tiim hayat1 boyunca yasadig1 sosyallesme siireglerine verilen addir. Birey bu
siirecte toplumun bir liyesi olmakla birlikte ayn1 zamanda irili ufakli pek ¢ok gruba da dahil
olur ve bu gruplarin igerisinde sosyallesme siiregleri ¢esitli yonlerde devam eder. Arkadas
gruplari, okul, isyeri ve diger sosyal kurumlar bu siiregte etkin rol oynar ve birey birincil
sosyallesme siirecine nazaran daha genis bir toplumsal ¢ercevede deneyim kazanmaya devam
eder. Cizgi filmlerin bu siiregte dogrudan 6nemli bir etkisinin olmadigini diisiinmekteyiz.

Bununla birlikte c¢ocukluk doneminde ¢izgi filmlerin biraktigi etki bireylerin ikincil

75 Peter L. Berger- Thomas Luckmann, Gercekligin Sosyal Ingdsi, ¢ev. Ogiitle V. S., Paradigma, Istanbul 2008: s.
193.
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sosyallesme siireglerini sekillendirebilir. Ikincilk sosyallesme siireci baz1 kaynaklada “Yetiskin

Sosyallesmesi” olarakta adlandirilmistir.”

Birincil sosyallesme ve ikincil sosyallesme siiregleri sosyallesmenin donemlerini
kategorize eder ve bu haliyle hayatin tamamini kapsar. Asagida ele alinan sosyallesme siirecleri
birincil veya ikincil sosyallesme siiregleri boyunca ger¢eklesen veya gerceklesme ihtimali olan

siireclerdir.

1.7.3. Yeniden Sosyallesme

Yeniden sosyallesme bireyin hayatinda meydana gelen 6nemli degisiklikler sonrasi yeni
bir ¢evreye adapte olmasi siirecini ifade eder. Is degisikligi, iliski durumunun degisikligi, goc,
sehir degisikligi, evlilik veya bosanma gibi durumlar bu 6nemli degisime O6rnek olarak
verilebilir. Birey bu siirecte yeni kosullara uyum saglar, sosyal rollerini gdzden gecirir ve yeni
sosyal durumlar1 &grenir, gecmis tecriibelerini test eder, gevresiyle yeni iliskiler kurar.”’
Bunlarin yaninda yeniden sosyallesmenin giinahkarlarin dini yagam bi¢imini degistirmeleri
siirecinde, suclularin rehabilitasyonu sirasinda ve beyin yikama operasyonu sonrasinda

gerceklesen sosyallesme siireclerini kapsadigi da ifade edilmistir.’

Aragtirmamizin kapsami dahilinde yeniden sosyallesme, ¢ocugun ornegin ailesinin
sehir degistirmesi gibi mekan ve okul degistirmesi baglaminda ele alinmistir. Bdyle bir
durumda ¢ocugun yeniden sosyallesmesi siirecinde ortak bir dil olarak ¢izgi filmlerin
konusulmas1 veya ayni karakterlerin rol model alinmasi ¢ocugun sosyallesme siirecini
kolaylastiracaktir. Ayrica ¢izgi filmde senaryo unsurlari arasinda yer alan ve “ya soyle olsaydi”
sOylemi ile ifade edilen kurgular kullanildiginda hikaye farkli bir diinyaya adaptasyon siirecine
odaklanir. Bu ise sehir, mekan, okul ya da sosyal durum degisikligine maruz kalan ¢ocugun bu

duruma 6nceden hazir olmasina katki saglayabilir.

1.7.4. Grup Sosyallesmesi
Amerikal1 arastirmaci psikolog ve yazar olan Judith Rich Harris (1938-2018) ¢ocugun
gelisiminde anne babanin ana etken oldugu inancini elestirmis ve “The Nurture Assumption”

adinda bir kitap yazmistir. Ag¢ikladigi grup sosyallesmesi teorisine gore ¢ocuklarn akranlar

6 Mahmut Tezcan, Egitim Sosyolojisi, Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yaynlari, Ankara 1985 s. 43-4.;
Omer Aytag, Sosyoloji Bir Giris Denemesi. Universite Kitabevi, Elaz1g 2002, s. 168.

" Tezcan, Egitim Sosyolojisi, s. 44.

8 Broom, Leonard - Philip Selznick, Sociology, New York 1965, s. 119.
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insan karakterini sekillendirmede daha etkilidir.”® Ona gére ¢ocuklar ebeveynlerinin degil,
kendi nesillerinin i¢inde yasamak i¢in becerilere ihtiya¢ duyarlar. Bu ihtiya¢ dolayisiyla
Ogrenir, degisir ve sosyallesirler. Cocuklarin akranlar1 arasinda kabul gérme, onlarla kaynasma,
onlar arasinda yer edinme ¢abasi onlarin sosyal hayata katilimi1 ve bu katilim i¢in 6grenmeye
yonelimini kamgilamakta, bu ise onlarin karakterlerini sekillendirmektedir. Bu teoriye gore
ebeveyn davranislarinin bireylerin karakterleri tizerinde sanildigi kadar etkisi yoktur. Bir

cocugun sahsiyeti yakin ¢evresindeki akran gruplari tarafindan belirlenmektedir.&

Cocuklar arasinda ortak bir dil olusturmasi ve onlarin daha kolay etkilesime girmelerini
saglamasi yoniiyle ¢izgi filmlerin grup sosyallesmesi tizerinde dogrudan bir etkiye sahip oldugu
diisiiniilmektedir.®! Cizgi filmleri izleyen ¢ocugun ayni ¢izgi filmleri izleyen diger bir ¢ocukla
ortak konularda bulusmasi daha kolay olacaktir. Rol model alinan ¢izgi film karakterlerinin

ortak olmasi ¢ocuklarin akranlar ile sosyallesme siirecini hizlandiracaktir.

1.7.5. Dini Sosyallesme

Din kavrami hayatin merkezine yerlesik, toplumlarin tarihini olusturan, toplumsal
hayati her yonii ile kusatan bir kavramdir. Din tiim toplumsal ve kiiltiirel normlarin i¢inde derin
etkiler barindiran, bazi normlarin bizzat kaynaklandigi bir olgudur. Sosyallesme siireci
toplumun varliginda ve toplum igerisinde gerceklestigine gore, din olgusunun kapsamli niifuzu
dikkate alindiginda sosyallesme ve din kavramlarinin birbiriyle ¢ok yakin bir iliskiye sahip
oldugu goriilmektedir. Hayatin ilk yillarindan itibaren g¢evresini gozlemleyen bireyler dini
yasam ve ritiiellerin pek ¢ok ornegiyle karsilagmakta, dini aile, arkadas ve diger ¢evrelerden
ogrenmektedir. Dini sosyallesme bireylerin dini yasantiya dair kabul ve inanglarini sosyal

etkenler iizerinden etkileyen bir siirectir.®2

Yapisal olarak toplumsal bir varlik olan insan, diinyay1 algilamaya bagladig: ilk giinden
itibaren ailesi, yakin arkadaslari, akrabalar1 ve hayatinin ilerleyen donemlerinde temasa gectigi
tim toplumsal katmanlardan inang ve dine dair seyleri 6grenmeye devam eder. Dinin
kurallarini, emir ve yasaklarini, ibadet sekillerini, dini yagsama bigimlerini bu siirecler boyunca

tecriibe eder. Olumlu uyaranlara maruz kalarak bu tecriibeleri i¢sellestirdiginde ise yasantisini

9 Judith Rich Harris, The nurture assumption: Why children turn out the way they do, Free Press, New York
2011, s. 158, 196.

80 Alter, “Do parents matter? Judith Rich Harris and group socialization theory, a challenge to therapeutic
assumptions”, s. 241-247.

81 Kayhan Aktiirk, Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinda duygu diizenleme becerileri ile akran iliskilerinin incelenmesi,
s. 122.; Akga, - Cilekgiler, “Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin en ¢ok etkilendigi ¢izgi film karakterleri ve bu
karakterlerle 6zdeslesmelerinin yol agabilecegi dijital tehlikeler”, s. 403-33.

82 Sherkat, “Dini Sosyallesme: Etki Kaynaklar1 ve Araglarin Etkileri”, s. 279-97.



43

bu yonde sekillendirir. Dogal olarak din g¢evre ile iletisim ve etkilesim halinde 6grenilir ve
pratik hayata dahil edilir. Dolayisiyla dini sosyallesme siireci bireylerin dini 6grenmesi ve
yasamasi siirecidir denilebilir. Din ile iliski sosyallesme durumunu, sosyallesme ise dini
durumu etkilemektedir. Din olgusu toplumu hemen her alanda etkiledigi i¢in din disindaki
sosyallesme alanlar1 lizerinde de etkisini siirdiirmektedir. Bu baglamda dini sosyallesmenin
diger sosyallesme tiirleri sirasinda bireyin karsilastigi ve yasadigi bir siire¢ oldugu da
soylenebilir. Oyle ki toplumdaki etki derecesine gore din sosyallesme siireglerine etki etmekte,
sosyallesme de insanlarin din ile iligkisi lizerine etki etmektedir. Bu agilardan bakildiginda dini

sosyallesme sosyallesme konusu icinde dnemli bir yere sahiptir.®®

Dini degerlerin aktarimi toplum igerisinde temel olarak aile i¢i siirecler, cesitli
toplumsal gruplar ve egitim kurumlarinin faaliyetleri ile ger¢eklesmektedir. Bununla birlikte
son yillarda dini degerler ¢izgi film icerikleri yoluyla da aktarilmaya calisilmaktadir. Bu tez
caligmasinda ¢izgi filmlerin senaryo yapisinda yer alan unsurlarin durumuna bagl olarak
sosyallesme siirecleri tizerindeki etkisi anlasilmaya ¢alisilmistir. Din bagli basina bir 6greti
oldugundan ve dini ¢izgi filmlerin temel amaci eglendirmek yerine 6gretmek oldugundan,
icerikler genellikle didaktik sdylemler temelinde olusturulmaktadir. Bununla birlikte amag
hedef kitlenin daha fazla 6grenmesini saglamak ve onlar1 daha fazla etki altinda birakmaktir.
Biitiin ¢aba dini icerik aktarimi ig¢in ve dolayisiyla bireylerin dini sosyallesme diizeylerinin
gelistirilmesi i¢in verilmektedir. Bununla birlikte mesaj kaygisi siirece dahil oldugunda gorsel
iceriklerin ilgi ¢ekiciliginin azalmas1 s6z konusudur.®® Hikayenin mesaj kaygisiyla
sekillendirildigi durumlarda aksiyon ve eglence geri planda kalabilir. Bu ise ig¢erigin izleyiciye
etki etme diizeyini azaltir. Dini igerikli ¢izgi filmler s6z konusu oldugunda bu durum bir
dezavantaj olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tez ¢alismasi ile ¢izgi filmlerin olay orgiileri ve
karakter tasarimlarinin sosyallesme siire¢lerinden hangisi tizerinde etkili oldugu ve bunun deger
aktarimina etkisi anlasilmaya calisilmistir. Bu baglamda dini sosyllesmenin hangi tarz
iceriklerde ve hangi igerik tiretim kurallar1 saglandiginda daha etkin olarak saglanabilecegine

dair ¢ikarimlar yapilmasi miimkiin olmustur.

1.7.6. Nesnel Sosyallesme
Fitcher'a gore sosyallesme nesnel ve dznel olmak iizere iki yonde incelenebilir.2® Nesnel

sosyallesme, bireyin sosyal ¢evresi tarafindan belirlenen deger, norm, ve rollerin dis etkenlerle

8 Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 442.
8 Basol, Oktem. Senaryo kitab1: Senaryo yazim teknikleri ve film drnekleri. Pana Film, 2010. s. 179-80.
8 Joseph Fichter, Sosyoloji nedir, ¢ev. Celebi, N., Am Yayincilik, Ankara 2009, s. 163.
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kazanilmasini ifade eder. Bu siirecte, bireyler ¢esitli sosyal gruplarla etkilesime girer ve bu
etkilesimler sonucunda toplumun kabul ettigi davraniglar1 6grenirler. Cevrenin baskisi, kiginin
davraniglarint sekillendirir ve sosyal uyumu saglar. Ayn1 zamanda, nesnel sosyallesme
siirecinde, bireyler sosyal rollerini 6grenir ve bu rolleri yerine getirerek toplumda yerlerini

alirlar.

Cizgi filmler tiim igerikleriyle toplumdan siiziilen, toplumu yansitan bir yone sahiptir.
Bu baglamda toplumsal norm ve degerleri nesnel olarak bireylere aktarirlar. Bu ¢alismada

nesnel sosyallesme siire¢leri bu yonii ile degerlendirilmistir.

1.7.7. Oznel Sosyallesme

Oznel sosyallesme, bireyin kendi algilarina, duygularina ve kisisel deneyimlerine
dayanarak sosyal davranis, deger ve normlari i¢sellestirip yorumladigi siireci ifade eder. Daha
basit bir ifadeyle, bireyin kendi 6znel bakis agisina gore etrafindaki sosyal diinyayi nasil
anlamlandirdigim ve onunla nasil etkilesim kurdugunu icerir. Oznel sosyallesme sirasinda
bireyler, kimlik, inan¢ ve tutumlarinin sekillenmesiyle sosyal etkileri ger¢eklik anlayislarina
dahil ederler. Her kisi toplumsal mesajlar1 kendi bakis acgilar1 araciligiyla filtreleyip yorumlar.
Bu nedenle bu siire¢ oldukea kisiseldir. Bu baglamda ¢izgi filmlerin, ¢ocuklarda sagladiklar
bakis acist degisimi ile onlarin 6znel sosyallesme siireglerine etki etmesi miimkiin

goriinmektedir.

1.7.8. Dogal Sosyallesme

Dogal sosyallesme, bireylerin ¢evreleri ile temasta olduklar: siirece gerceklesen sozlii,
fiziksel ve gorsel uyaranlara bagh sosyal deneyimleri icerir.®® Bu siire¢ diger insanlarla
dogrudan yiizyiize iletisim kurma yoluyla gerceklesir. Jest, mimik, goz temasi ve sossiiz iletisim
de dogal sosyallesmenin unsurlarindandir. Dogal sosyallesme ile birey sosyal ve duygusal
yonden gelisir ve 6grenir. Toplumsal normlar bu yolla 6grenilir ve kisisel kimlik olusur. iletigim

becerisi, sorun ¢6zme ve empati yetenegi gelisir.

Cocuklar ¢izgi filmleri yalniz veya akranlariyla birlikte izleyebilmektedirler. Dogrudan
cocuklara hitaben ve onlar1 etkileme amaciyla hazirlanan ¢izgi filmler akran ortaminda birlikte
izlendiginde ¢ocuklarin ¢izgi filmlerin etkisi dogrultusunda birbirlerini etkilemeleri miimkiin
goriinmektedir. Bu baglamda ¢izgi filmlerin dogal sosyallesme siireglerine dogrudan etki ettigi

diisiiniilebilir. Ayrica izlenen ¢izgi filmlerin ¢ocuk tarafindan benimsenerek akran ortamlarinda

8 Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 441.
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dillendirilmesi ve davraniglar halinde sergilenmesi durumunda ¢ocuk ¢evreden aldig1 tepkiler
dogultusunda etki altinda kalabilir. Bu ise dogal sosyallesme siirecine ¢izgi filmin bir etkisi

olarak anilabilir.

1.7.9. Sanal Sosyallesme

Glinlimiiz diinyasinda internet iletisimin temelini olusturmaktadir. Sanal iletigim
platformlar1 insanlarin toplumun diger bireyleriyle siirekli etkilesim halinde kalmasini
saglamaktadir. Sanal sosyallesme sanal ortamlarda kurulan iletisim yoluyla bireylerin edindigi
deneyimleri ve bu yolla gerceklesen sosyallesme siirecini ifade etmektedir. Sanal sosyallesme
dijital ortamlarda genellikle s6zsiiz, yazili olarak gergeklesir ve bu nedenle iletisim bireylerin

birbirini karsilikli olarak anlamasi agisindan daha kisitlidir.®’

Sanal diinya bir ekran veya dijital goriintii aracilifiyla bireylerin diger bireylerle
etkilesime girdigi bir alemdir. Cizgi filmler dijital goriintiilerden olusmaktadir. Cizgi film
karakterleri sanal diinyadaki oyun karakterlerine veya sosyal platformlardaki avatarlara
benzemektedir. Bu bakimdan c¢izgi filmler c¢ocuklarin sanal alemlerle iligki kurmasimi
kolaylastiracak bir yone sahiptirler. Zaten izlemekte oldugu karakterleri hareket ettirerek ve
konusturarak karsi tarafla etkilesime girme fikri heyecan verici bir yone sahiptir. Cizgi filmler
bu siireci kolaylagtirarak sanal sosyallesme stireclerine giden yolu kisaltabilir. Popiiler olan her
¢izgi filmin g¢evirimigi ve ¢ok oyuncu ile oynanma 6zelligine sahip olacak sekilde bilgisayar
oyunlarinin tretilmesi de bu c¢izgi filmleri izleyen g¢ocuklarin sanal ortamlara gecisini

kolaylagtirmaktadir.

1.7.10. Orgiitsel Sosyallesme

Orgiitsel sosyallesme bireyin organizasyonel bir orgiite katildiginda kendi roliiniin
slire¢, yeni bir ¢alisanin ise basladig1 andan itibaren baslar ve 6rgiit kiiltliriine entegrasyonunu
igerir. Orgiitsel sosyallesme, bireyin orgiit i¢indeki roliinii ve kendisinden beklenilenleri
anlamasini saglayarak uyum saglamasina ve etkilesimde bulunmasina yardimer olur.® Okul da
gereken organizasyonel siirecler vardir. Okul 6ncesi veya sirast donemde izlenen ¢izgi filmler

cocuklar1 bu siireclere hazirlar ve onlara rollerini dgretir. Ayrica ayni ¢izgi filmleri izleyen

8 Arzu Bozdag Tulum — Yasar Kaya, "Dijital Yerlilerin Sanal Aglarda Sosyallesme ve Yalmzlasma Tutumlar1."
Journal of World of Turks, 12/2 (2020), s. 315-338.

8 Aylin Araza, vd., "Orgiitsel sosyallesme, bir literatiir taramasi. (Organizational socialization: A literature
review)", Journal of Yasar University, 8/32 (2013), s. 5556-82.
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cocuklar ortak bir dil saglamaya daha yatkindirlar ve daha kolay iletisim kurmalar1 olasidir.

Tiim bunlar o6rgiitsel sosyallesme siire¢lerini hizlandirir.

1.7.11. Siyasal Sosyallesme

Bireyin toplum i¢inde siyasi deger, tutum, diisiince ve davraniglari 6grenme ve
benimseme siireglerine siyasal sosyallesme denir. Birey ¢ocukluktan baglayarak bir yetiskin
olmasina kadar gegen siliregte medya, arkadaslar, aile ve diger etmenler araciligiyla siyaset
olgusunun gesitli yonlerini 6grenir ve deneyimler. Siyasal sosyallesme ile birey toplumsal
siyasi sisteme katilir, siyasi kimligi sekillenir ve siyasi bir bilince sahip olur.®® Cizgi filmlerde
sosyal hayatta gergeklesen her tiirlii konuya deginilebilmektedir. Siyasi igeriklerin yer aldigi
cizgi filmlerin yaninda dogrudan siyasi bir temele oturtulnus ¢izgi filmler de mevcuttur.®
Siyasal iligkilerin ele alindig1 ¢izgi filmleri izleyen ¢ocuk siyasal sosyallesme siireglerine dair

bilgi sahibi oalcaktir.

1.7.12. Mesleki Sosyallesme

Belirli bir meslege iliskin beceri, bilgi, deger ve tutumlarin edinildigi siirece mesleki
sosyallesme denilmektedir. Bu sosyallesme, bireylerin is hayatina atilmas1 ve sectikleri alana
0zgl faaliyetlerle mesgul olmasiyla ortaya ¢ikar. Bu siirecte bireyler mesleklerini tanimlayan
normlari, uygulamalar1 ve mesleki etik kurallar1 6grenirler. Boylelikle hem mesleklerine dair
teknik uzmanlik alanini tecriibe edinirken, hem de calisma ortamlarinin dogal yapisindan
kaynaklanan sosyal dimamikleri ve kiiltiirel iliskileri dgrenirler.® Cizgi filmler cocuklara farkli
mesleklerden bireylerin hayatlarina dair hikayeler sunarken onlara bu mesleklerin gereklerini
de yiizeysel diizeyde de olsa Ogretmektedirler. Bu durum gelecekte meslek secimini dahi

etkileyebilir. Bu baglamda ¢izgi filmler dolayli da olsa mesleki sosyallesmeyi etkileyebilir.

1.7.13. Cinsiyet Sosyallesmesi
Bireylerin cinsiyetleriyle iligkili toplumsal deger ve normlari, beklentileri, davranislart
ve rolleri 6grendigi ve igsellestirdigi siirece cinsiyet sosyallesmesi denir. Yasamlar1 boyunca

bireylerin hem kendilerini hem de baskalarini cinsiyet agisindan algilama sekilleri tizerinde

8 Mehmet Sait Dogan, "Sosyallesme, Sosyal Degisme ve Siyasal Sosyallesme", Istanbul Journal of Sociological
Studies, 3/2 (2005), s. 31-40.

% Riiveyda Giimiigsoy - Gonca Yayan, “Cizgi filmlerdeki imgelerin gocuk egitimi iizerine etkisi”, Kesit Akademi
Dergisi, 4/1 (2016), s. 344-358.; Fatih Emre Sen - Ummiihan Kaygisiz. “Ikinci Diinya Savasi'nda Ideolojik
Propaganda Baglaminda Cizgi Filmler Uzerine Gostergebilimsel Bir Inceleme”, Erciyes Iletisim Dergisi, 9/2 2022,
s. 783-801.

9 Mustafa Yasar Tinar, "Mesleki sosyallesme ve kisilik", Dokuz Eylil Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler
Faliiltesi Dergisi, 2/1 (1997), s. 1-15.
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etkili bir siirectir.%? Cizgi film karakterleri hikaye icerisinde bulunduklar1 konum, sergiledikleri
davraniglar ve tutumlar ile izleyici kitle olan ¢ocuklara cinsiyet rollerine dair belirli veriler
sunmaktadirlar. Bu sekilde ¢ocuklar cinsiyetlere dair rolleri ¢izgi filmlerden 6grenmektedirler.

Bu acidan ¢izgi filmler cinsiyet sosyallesmesi izerinde etkilidirler.®®

1.7.14. Olumlu Sosyallesme

Olumlu sosyallesme, bireylerin kendi toplumlarinda etkili bir sekilde islev gormelerini
saglayan bilgi, beceri, deger ve davraniglar1 zevk ve heyecan verici deneyimlerle edinme
siirecini ifade eder. Genel olarak faydali, yapici ve kisisel refaha yardimcei oldugu diisiiniilen
inang, gelenek ve toplumsal normlari motive edici sekilde 6grenmeyi ve i¢sellestirmeyi igerir.
Cizgi filmler gocuklar1 eglendirme ve eglendirerek Ogretme temelinde kurgulanmakta ve
hazirlanmaktadirlar. Ogretme islevi ¢izgi filmlerde eglence yolu ile gergeklesmektedir ve bu

acidan bakildiginda cizgi filmler olumlu sosyallesmeyi saglamaktadirlar.%*

1.7.15. Olumsuz Sosyallesme

Sosyal norm ve degerlerin aci tecriibelerle, kotii uyaranlarla, 6fke igeren tepkilerle,
elestiri veya ceza araciligiyla 6grenildigi durumlarda gerceklesen sosyallesme tiiriidiir. Bireyler
bu siirecte toplumsal iligki ve rollerin olumsuz ve zararli yonlerini benimser ve igsellestirir.
Cizgi filmler eglence yolu ile bilgi aktarimini sagladigindan ¢izgi filmlerin dogrudan bir

olumsuz sosyallesmeye sebep oldugu sdylenemez.*

1.7.16. Basarili Sosyallesme

Basarili sosyallesme bireylerin toplumsal normlar1 ve rolleri 6grenmeleri, bu dogrultuda
bilgi, beceri ve tutumlarini gelistirme siirecinde bu olgulari kendi i¢ diinyalar1 ile uyumlu
bulmalar1 veya bu uyumu saglamalari ile gergeklesen sosyallesme tiiriidiir. Bireyler kendi i¢
diinyalari ile gézlemlemekte ve tecriibe edinmekte olduklari dis diinya arasinda ne kadar iyi bir
uyum saglarsa o kadar basarili bir sosyallesme gerceklesir. En basarili sosyallesme bireyin
toplumsal normlar1 ve davramis kaliplarin1 dogrudan kabullenmesi ve igsellestirmesi ile

gergeklesir.%

%2 Fiisun Terzioglu — Lale Tagkin, “Kadmin Toplumsal Cinsiyet Roliiniin Liderlik Davramslarina ve Hemsirelik
Meslegine Yansimalar1”, Cumhuriyet Universitesi Hemsirelik Yiiksekokulu Dergisi, 12/2 (2008), s. 62-67

9 Bahar Muratoglu Pehlivan, “Toplumsal cinsiyet rolleri agisindan Tiirk ¢izgi filmlerinde anne ve baba temsili
tizerine bir ¢alisma”, Medya ve Kiiltiirel Calismalar Dergisi, 1/2 (2019), 5.15-27.

% Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 441.

% Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 441.

% Mahmut Tezcan, Egitim Sosyolojisine, Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yayinlar1, Ankara 1985 s. 39-40.;
Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 440.
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Cizgi filmler dis diinyay1 eglenceli hale getirerek ¢ocuklara sunmakta ve onlari dis
diinyaya hazirlamaktadirlar. Olaylar1 ve olgulart anlama becerisinden tutalimda konusma
becerisine kadar ¢cocuklari egiten ¢izgi filmler, cocugun toplumla olan iliskilerini kolaylastirici
etkiye sahiptirler. Ayrica ¢izgi filmleri izleyen ¢ocuklar ayni ¢izgi filmleri izleyen akranlariyla
ortak bakis agisina ve konusulacak ortak konulara sahip olurlar. Bu durum onlarin yeni
girdikleri sosyal ortamlara daha kolay adapte olmalarina katki sunar. Bu baglamda ¢izgi filmler

bireylerin basarili sosyallesmelerine katki sunmaktadirlar.

1.7.17. Basarisiz Sosyallesme

Basarili sosyallesmeye karsit olarak basarisiz sosyallesme, bireyin nesnel diinya ile
Oznel diinyasi aras1 uyumu yakalayamadigi, yasadigi toplumun en genel normlarina bile zit bir
diisiince ve yasayis tarzina sahip oldugu durumlarda gerceklesen sosyallesme tiiriidiir. Buna
uygunsuz sosyallesme de denir. Bu durum, bireyin sosyal ¢evresiyle uyum i¢inde olamamasi
veya toplumun kabul ettigi normlara uygun davranislar sergilemede giigliik gekmesiyle kendini
gosterir. Cizgi filmler c¢ocuklarin basarili sosyallesmelerine katki saglayarak basarisiz

sosyallesme ihtimalini azaltmaktadirlar.®’

1.7.18. Planh Sosyallesme

Her toplum kendine ait deger ve normlar1 sonraki nesillere aktarma amacini giider ve
bu dogrultuda bu deger ve normlar1 egitim yoluyla, planli bir sekilde yeni nesle aktarir. Bireyler
resmi veya gayri resmi (aile i¢i) egitim siirecleri ile toplumun dinamiklerini ve toplumsal rolleri
ogrenirler. Buna planli sosyallesme denir. Planli sosyallesme belirli bir metodoloji igeren

sosyallesme tiiriidiir.%

Cizgi filmler toplumda yasayan biryler tarafindan ve aymi toplumun bireylerine
sunulmak iizere iretilmektedir. Cizgi filmlerin iiretim siire¢lerinde ozellikle senaryo
asamasinda belli kurallar gozetilerek kurgulanan igerikler toplumsal deger ve normlar1 tagidigi

Olciide planli sosyallesme siirecine etki etmektedirler.

1.7.19. Plansiz Sosyallesme
Belirli bir metodoloji ile, sistematik olarak gerceklesmeyen, rastgele meydana gelen

sosyallesme siireclerine plansiz sosyallesme denir.®® Bu sosyallesme bireyin toplumla

9 Mahmut Tezcan, Egitim Sosyolojisine, Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yayilari, Ankara 1985 s. 40.;
Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 441.

% Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 442,

% Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 441.
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karsilagmasi ile kendiliginden meydana gelir ve herhangi bir yontem barindirmamaktadir. Bir
on hazirlik igermesi nedeniyle ¢izgi filmlerin plansiz bir sosyallesmeye dogrudan sebep olmast

diistiik bir olasiliktir.

1.7.20. Beklenti Sosyallesmesi

Bireylerin dahil olmak istedikleri toplumsal gruplara uygun rolleri ve degerleri
Ogrenmesi siirecine beklenti sosyallesmesi denir. Bir meslegi hedefleyen, bir sosyal statiiye, bir
toplumsal grup veya tabakaya 6zenen, o asamaya gegmeyi isteyen ve hedefleyen bireyler ilgili
meslek, statii veya grubun deger ve normlarini grenir ve prova eder.’?’ Bu sosyallesme tiirii

“Hayali Sosyallesme” olarakta adlandirilmistir. 1%t

Cizgi filmler cocuklara belli bir meslek veya statiileri 6gretir ve onlarda 6zentiye sebep
olurlar. Bu durumda c¢ocuk gelecek meslegini veya gelecekte bulunmak istedigi toplumsal
statiiyli hedefleyerek kendini bu statiiye hazirlayacak davraniglarda bulunabilir, kendisini bu
dogrultuda egitecek siireclere ilgi duyabilir. Ornegin uzay hakkinda bir hikdyesi olan ve
karakterleri uzay1 sevdiren bir ¢izgi film uzaya veya astronotluga karsi ¢ocugun ilgisini
uyandirabilir ve ¢ocuk kisa veya uzun siireli olarak bdyle bir hedef edinebilir. Bu durumda
cocuk bu alana yonelik iceriklere daha fazla ulasarak ilgili rolleri 6grenme yoluna gidebilir. Bu

nedenle ¢izgi filmler iceriklerine bagli olarak beklenti sosyallesmesi siireglerine etki edebilir.

1.8. Sosyallesme ve Cizgi Film

Cocuklugun ilk donemlerinde sorgulamadan kabul etme durumu hakimdir. Hayal
diinyas1 genis, gordiiklerine gii¢lii bir sekilde odaklanan ve algilar1 6grenmeye ve benimsemeye
aktif bir sekilde agik olan ¢cocuklar bu donemde gordiikleri ve duyduklari hemen her seye inanir
ve onlar1 dogrudan dogruya kabullenirler. Elestirel yaklasim ve reddetme durumu s6z konusu
degildir. Bu nedenle gorsel igeriklerin onlar iizerinde diger bireylerden ¢ok daha fazla etkili
olacag1 agiktir. Ozellikle gocuklarin ilgi duydugu programlar olan ¢izgi filmlerin bu konudaki
etkisinin daha biiylik olmasi ise kagmilmaz bir gercektir. Cizgi filmler dogrudan dogruya
cocuklarin dikkatini ¢ekmek ve onlar1 ekran basina ¢ekebilmek icin tasarlanmaktadir. Cizgi
filmlerin iiretimi siirecinde igerigin akis hizindan, siiresinden tutalim renk ve miizik tercihlerine
kadar cocugun ilgisini siirekli olarak ekranda tutmak esas alinmaktadir. Bu nedenle ¢izgi filmler
cocuklarin hafizasinda daha kolay yer etmekte ve onlar1 diger yaymlara gore daha fazla

etkilemektedirler. Bu baglamda cocugun sosyallesmesine kitle iletisim araglarinin etkisi

100 Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 440. )
101 Omer Aytag, Sosyoloji Bir Giris Denemesi. Universite Kitabevi, Elazig 2002, s. 169.
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incelenmek istendiginde Oncelikli alanin ¢izgi filmler olmasi istenilen amaca daha kolay

ulagilmasini saglayacaktir.

Her filmde en az bir ana karakter figiirii mutlaka vardir. Filmin ana karakteri tek bir kisi
olabilecegi gibi birden fazla ana karakterin bulundugu yapilarda vardir. Bir filmde hikayenin
tim devinimi ana karakter iizerinde gergeklesir. Verilmek istenen mesajin tamami ana
karakterin hikdye boyunca gecirdigi asamalar ve duygu durumundaki degisiklikler tizerinden
verilir. Dolayisiyla ¢izgi filmle bir sosyallesmeden s6z edilecekse bu ana karakterle dogrudan

dogruya iliskilidir.

1.8. 1. Senaryoda Ana Karakter Kavram

Rol modellerin ¢ocuklarin diinyasindaki yerine ve c¢ocuklarin rol model aldiklari
karakterlerin davramlarindan fazlaca etkilendigine daha énce deginilmistir.®® Rol modeller
ayni zamanda ¢ocuklarin sevdikleri ve 6rnek aldiklari kisi olduklarindan ¢ocuklar onlarla daha
fazla vakit gegirmek isterler. Her yoniiyle ¢cocuklarin ilgisini cekmek amaciyla hazirlanan ¢izgi

filmlerde de elbette rol model kavraminin énemi ihmal edilmemektedir.

Her filmde seyircinin hikayesini izleyecegi en az bir ana karakter bulunmasi temel bir
kaidedir. Ana karakter film boyunca belli bir amaci olan ve seyircinin hikayesini takip ettigi
tasarimdir. Filmin ana karakteri tek bir kisi olabilecegi gibi birden fazla ana karakterin
bulundugu yapilarda vardir. Boyle bir yapida birden fazla karakter ayni amaca dogru
ilerlemektedir. Bu tarz tasarimlara ¢oklu karakter tasarimi veya c¢ogul karakter tasarimi
denilmektedir. Ana karakter, coklu veya cogul karakterin karsisinda duran birde antagonist
bulunmaktadir. Antagonist; ana karakter icin engel teskil eden seye verilen addir. Bu bir birey
olabilecegi gibi bir durum ya da olgu olabilir. Ana karakter ve antagonist haricinde olan tiim

karakterlere ise yan karakter denir.%?

Senaryo yaziminda karakterlerin i¢ ve dis 6zelliklerinin belirlenmesi islemine karakter
tasarimi adi verilir. Bu siire¢ genelde senaryo yaziminin en basinda yer alir ve Oykiiyl
kurgulayan ve senaryoyu yazan kisi ya da kisiler karakter tasarimlari iizerinde kapsaml bir
calisma gergeklestirirler. Bu asamada karakterler kisilik, tutumlar, huy bakimindan hangi
Ozelliklere sahip olacagi ¢cok yonlii olarak diisiiniiliir ve buna gore karakter 6zellikleri yazilir.
Bu ayrintil1 bir calismadir ve karakterin giinliik hayatta hangi olaya nasil tepki verecegine kadar

on belirlemeler yapilir.'® Filmlerin daha fazla kisi tarafindan talep gérmesi amaciyla film

192 Robert Edgar Hunt vd., Film yapum: temelleri: Senaryo yazim, Literatiir Yaymlari, Istanbul 2012. s. 154-78.
103 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 437-50.
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karakterlerinin kitlelerin sevecegi ve baglanacagi 6zelliklerde tasarlanmasina ¢aba gosterilir.
Izlenme oranlarindaki etkisi nedeniyle bu uygulama sinema diinyasi igin vazgegilmezdir ve bu

konuda metodolojiler iceren pek ¢ok kitap mevcuttur.1%

Bir filmde hikayesi takip edilen, seyirci i¢in en énemli kilinan, dogrudan veya dolayli
olarak kadraj oniinde en fazla duran kisi ana karakterdir. Filmdeki olay 6rgiisiiniin lizerine bina
edilecegi, seyirciye filmi izlettirecek unsur yine ana karakterdir. Bu nedenle; ana kural olarak
bir filmde tizerinde en ¢ok diisiiniilen, en ayrintil1 tasarlanan karakter ana karakterdir. Bu kural
Oyle belirgindir ki, tersi yonilinde; yani ana karakter haricinde karakterlerin daha gosterissiz
olmasina da ayr1 bir ¢aba sarf edilir.)®® Dolayisiyla bir filmde izlenen en etkili kisi genel olarak
bagrolde yer alan ana karakterdir. Ana karakterin illa iyi 6zelliklere sahip bir karakter olmasi
gerekmez. Ana karakter kotii bir kisilige sahip biri de olabilir. Ilging bir anekdot olarak, basrol
karakteri yani ana karakter kotii bir karakter dahi olsa, karakter tasarlanirken onu seyirciye
sevdirecek, ya da en azindan seyircinin onu anlayacagi bazi ozellikler eklenir. S6z gelimi
kotiilik yapmaktan hoslanan bir adamin hikayesine o karakterin seyirci tarafindan
kabullenilmesini saglamak {izere kotiiliigii neden tercih ettigine dair anlasilabilir bir ayrinti
eklenebilir. Ve dolayisiyla seyirci karakterin kotiiliige dair tercihini anlayisla karsilar. Yani bir
ana karakter kot bir karakter olsa bile seyircinin o karakterin hikayesini takip etmesi, o

karakteri sahiplenmesinin saglanmasi i¢in pek ¢ok seye dikkat edilir.

1.8.2. Cizgi Filmde Ana Karakter

Karakter tasarimu ile ilgili yukarida bahsi gegen tiim durumlar daha belirgin bir sekilde
cizgi film i¢in de gegerlidir. Cizgi filmlerin kitlesinin cocuklar olmasi ve daha 6nce bahsedildigi
gibi cocukluk doneminde bireylerin pek ¢ok durumda kendisine bir rol model belirleyerek
hareket ettigi g6z oniinde bulunduruldugunda, ¢izgi filmlerde yer alan karakterlerin tasarimlari
daha fazla onem arz etmektedir. Cocuklarin ekranda izledikleri bireylere ve o6zellikle ana
karaktere baglanma durumu, onu rol model alma olasiliklarinin yiiksek olusu nedeniyle ana
karakterin tasarimini ¢ok daha 6nemli hale getirmektedir. Ticari kaygi ya da dogru yonlendirme
endisesi nedeniyle, hangi nedenle olursa olsun ana karakter tasarimi ¢izgi filmlerde daha 6nemli
ve daha hassas bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuklar kendilerini ana karaktere ne
kadar bagli hissederse ¢izgi film o kadar fazla izlenecek ve ticari getirisi daha fazla olacaktir.

Ustelik ticari gelir sadece gorselin tiiketimi yoluyla degil, cocuga sevdirilen ana karakter ile

19 Alper Ergetingoz, “O Kediyi Kurtar: Senaryo Yazarken Ihtiyag Duyacagimz O Kitap”, Uluslararas: Medya ve
Lletisim Arastirmalar: Hakemli Dergisi, 4/1 (2021), s. 199-205.
195 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri s. 445-7.
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iiretilen oyuncak vb. diger yan iiriinler yoluyla da saglanacaktir.}%® Cocuklarin ana karakterden
cok yonlii olarak etkilenmesi durumu nedeniyle saglikli bireyler yetistirilmesi ve iyi bir
toplumun ingas1 endisesi de ana karakter tasarimin1 daha da 6nemli kilmaktadir. Bu endiseyi
tasimayan bir kurulus dahi, ebeveynlerin ya da kamuoyunun tepkisini gekmemek adina karakter

tasariminda ¢ok hassas davranmak zorunda kalmaktadir.

Cizgi film ana karakterleri iizerinde bu derece hassasiyet gosterilmesinin bir sonucu
olarak; ¢ocuklarin merakla ve ilgiyle takip edecekleri ikonik karakterler rol model olarak ortaya
c¢ikarilmaktadir.®” Bu durum ¢izgi filmlerin cocugun diinyasinda ne kadar etkili olabileceginin

bir bagka gostergesidir.

1.8.3. Cizgi Film Ana Karakterlerinin Cocuklarin Sosyallesmesi Uzerine Etkisi

Cizgi film ana karakterleri tasarlanirken ¢ocuklarin ilgisini ¢cekme agisindan sarf edilen
cabaya yukarida deginilmistir. Senaryo metodolojisinde yer alan, izleyiciyi ana karaktere
baglama hedefi dogrultusunda genel olarak ¢ocuklar ¢izgi filmlere ana karakterler tizerinden
baglanirlar. Genellikle bir kisim {istiin 6zelliklerle donatilmis olan bu karakterler ¢ocuklar igin
bir rol model olma durumu sergiler.!®® Ustalikla yapilan karakter tasarimlar1 bu durumu
kolaylastirir ve ¢ocuklar ¢izgi film ana karakterlerine baglanirlar. Ana karakterin hikayesi onlar
icin heyecan vericidir ve ozellikleri de ilgi ¢ekicidir. Ana karaktere has bir kisim replikler
cocuklar tarafindan ¢aba sarf edilmeden ezberlenir, bagkahramanin hal ve hareketleri kopya
edilir. Bu sekilde etki altinda kalan ¢ocuk giin i¢inde akranlari ile temasa gegtiginde bu replik
ve hareketleri kullanmaya baglar. Ayn1 ¢izgi filmi izlemis olan bir diger cocugun bildigi ve
kendisinin de ilgi duydugu bir karakterin davraniglarini sergileyen arkadasina daha kolay

1sinmast ve yakin hissetmesi kagiilmaz olacaktir.

Yukaridaki sekilde akranlari ile daha kolay temasa gegen bir ¢ocuk onlarin arasinda
daha kolay kabul gériir ve sonug olarak sosyallesme siireci kolaylasmus olur. Ilgili ¢izgi film ve
ana karakter hakkinda bilinen her ortak bilgi cocuklari birbirine daha da yakinlagtirir.
Cogunlukla her hafta izlenen yeni bélimde gegen olaylarin bir araya gelindiginde

degerlendirilmesi, oyun sirasinda karsilikli canlandirilmasi, kimi zaman bilgi diizeylerinin

196 Nilgiin Tiirkmen, “Cizgi Filmlerin Kiiltiir Aktarimindaki Rolii ve Pepee” Cumhuriyet Universitesi Sosyal
Bilimler Dergisi, 16/2 (2012), s.139-158.; Richard Mizerski, "The relationship between cartoon trade character
recognition and attitude toward product category in young children", Journal of Marketing, 59/4 (1995), s. 58-70.
107 Andrew D. Ogle vd., "Influence of cartoon media characters on children's attention to and preference for food
and beverage products”, Journal of the Academy of Nutrition and Dietetics, 117/2 (2017), s. 265-70.

198 Orug, vd., “Okul éncesi ddnem gocugunun kisilik gelisiminde rol modellik ve ¢izgi filmler”, s. 281-97.
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karsilastirilmasi gibi durumlar akranlarla kaynasmay1 hizlandirir, dolayisiyla sosyallesmeyi
kolaylastirir. Dahast; ilgili ¢izgi filmin ana karakterinin markalastirilmasiyla tiretilen giysi ve
oyuncak gibi nesnelerin kullanilmas1 ¢izgi filmin ikincil bir etkisi olarak sosyallesmeye etki
etmektedir.® Cizgi film ana karakterinin giysileri, gorselleri, kullandig1 nesneler, biblolari,
cesitli 6zellikler sergileyen robot oyuncaklari ¢ocuklarda olusturdugu ortak bir hayal diinyasi

aracilifiyla kaynasmayi ve dolayisiyla sosyallesme siirecini hizlandirmaktadir.

1.8.4. Cizgi Filmlerde ki yon: Ticari kayg: ve Dogru Yonlendirme Endisesi
Cocuklarin ¢izgi film izlemekten zevk aldigi ve ¢izgi filmi baslica eglence kaynagi
olarak gordiikleri aciktir. Cocuklar tarafindan bu kadar ilgi gérmesi nedeniyle ¢izgi filmler

potansiyel olarak ticari deger tasimaktadirlar.!l

Bu deger televizyon kanallarinda
yayinlanmasinin yaninda bu ¢izgi filmlerin marka degeri iizerinden iiretilen oyuncak, kirtasiye
malzemeleri ya da sahne animasyonlar1 gibi iirlinlerin pazarlanmasiyla ¢ok yonlii olarak
gerceklesmektedir. Cizgi filmlerin ticari potansiyeli nedeniyle pazarda rekabetci bir ortam
bulunmaktadir. Bir ¢izgi filmin ticari degeri o ¢izgi filme duyulan ilgiyle dl¢tilmektedir. Bu
durum ¢izgi filmlerin c¢ocuklarin ilgi duyacagi bir formatta iiretmeye dair sirketleri
yonlendirmektedir. Cizgi film yapim sirketleri her tiirlii tasarim ve {liretimi bu motivasyon ve
gaye ile gergeklestirmektedirler. Cocuklarin genel olarak ¢izgi film karakterlerine baglanmalari
nedeni ile iizerinde en ¢ok durulan konu ise karakterlerin i¢ ve dis tasarimlaridir. Giysilerinden

sac sekline, beden hareketlerinden huy ve davranislarina kadar her sey bir ¢ocugun ilgisini

cekmek tlizere tasarlanir.

Bununla birlikte s6z konusu olan sey ¢ocuklar oldugunda ¢izgi filmlerin pedagojik yonii
de 6nem tasimaktadir. Olay Orgiisiinden kullanilan renklere kadar her tiirlii ayrint1 cocuklarin
gelisimini destekleyecek pedagojik deger ve kurallara uygun olarak tasarlanmalidir. Bu durum
yukarida bahsedilen ve ¢cocuklarin dikkatini gekmenin 6nemini igeren ticari kaygilar karsisinda
dizginleyici bir boyut tasimaktadir. Uretilecek her tiirlii igerigin pedagojik standartlarda ele
alimmas1 demek olay Orgilisiinden karakter tasarimina kadar pek cok kisitlamanin ortaya
cikacag anlamina gelmektedir. Ornegin aksiyon igeren bir sahne icin, ¢izgi film karakterinin
bir binanin iistiinden atlamasi ilgili karakteri rol model alma ihtimali olan ¢ocuklar i¢in tehlikeli
bir durum arz edecektir.!® Karakterlerin tasiyacag1 ozelliklerden kullanacaklari sdzciiklere

kadar her sey bu ag¢idan 6nemlidir. Bununla birlikte ¢izgi film yapim sirketlerinin bu kaygiy1

109 Giiloglu, Hatice, Cizgi film karakterleri ve yan iiriinlerinin cocuklar vizerindeki etkileri (Winx club ¢izgi film ve
yan tiriinleri ornegi), (yayimlanmamig yiiksek lisans tezi), Marmara Universitesi, 2019.
110 Bursa Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi, Animasyon Sektérii Raporu, 2022.



54

ne kadar tagidig1 tartismali bir durumdur. Yapim sirketlerinin ¢aligmalarini bu agidan inceleyen
bagimsiz kuruluslar bulunmamaktadir ve bu durum {iretilen igeriklerin pedagojik yonden
problemler tasiyabilecegi anlamina gelmektedir. Literatiirde bu bilgiyi destekleyen pek ¢ok

yayin mevcuttur. 't

M Yasar, - Paksoy, “Cizgi Filmlerdeki Saldirgan Igerikli Gériintiilerin Cocuklarin Serbest Oyunlar1 Sirasindaki
Saldirganlik Diizeylerine Etkisi”, s. 279-98. ; Ozgiir, - Kartelli, “Tiirkiye’de yayin yapan ¢ocuk kanallarinda
yayinlanan ¢izgi filmlerdeki siddet olgusunun analizi”, s. 81-93.
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IKINCI BOLUM
ORNEKLEM CiZGi FILMLERIN ICERIK ANALIZi

Bu tez caligmasi kapsaminda tim ¢izgi filmler senaryoda olay orgiisii ve Kkarakter
tasariminda yontem olarak kullanilan ve yukarida ayrintili olarak agiklanan parametrelere gore
degerlendirilmistir. Elde edilen veriler ve yapilan ¢ikarimlar asagida karsilastirmali olarak ele
alinmistir. Calismada 2 adet yerli ve iki adet yabanci olmak tizere 4 farkli yapim incelenmistir.
Yerli ¢izgi filmler TRT Cocuk kanalinda yayimlanmis ve bu kanalin standartlarina uygun
olarak hazirlanmis Z Takimi ve Erdem ¢izgi filmleridir. Yabanci ¢izgi filmler ise Cartoon
Network kanalinda yayinlanmis Teen Titans Go ve Adventure Time adl1 yapimlardir. Z Takimi
ve Teen Titans Go ¢izgi filmleri genel tasarim agisindan benzesmektedirler. Temel olarak her
iki yapimda da bir grup kahraman bulunduklari sehri/diinyay1 kotiilerden korumaktadir. Bu
nedenle bu iki yapim karsilagtirmali olarak ele alinmistir. Erdem ve Adventure Time adl
yapimlarda igerik olarak benzesmektedirler. Her ikisinde de karakterler her bir boliimde farkl
mekanlarda farkli maceralara atilmaktadirlar. Metot olarak her bir yapim ayr1 ayrn

degerlendirilerek daha sonra karsilastirmali olarak ele alinmustir.

Her bir yapim Oncelikle ayri1 ayri analiz edilmis ve daha sonra ikili sekilde igerik
bakimindan karsilastirmali olarak ele alinmislardir. En sonda ise tiim ¢izgi filmler kiyaslanarak

her bir parametrenin sosyallesme tiirleri ve deger aktarimai ile iliskisi ele alinmistir.

2.1. Z Takim Cizgi Filminin Analizi

Z Takimi adli yapim TRT Cocuk kanali tarafindan 6zel bir animasyon stiidyosuna
tirettirilmistir. Filmde yer alan ana karakterler Z Takimi adi altinda bir araya gelmistir. Arda,
Ela ve Efe adli kahramanlar yasadiklari sehir olan Z Sehri’nin altindaki Z elementi yataklarini
ele gecirmek isteyen Bay B ile siirekli miicadele halindedirler. Bay B her bdliimde yeni bir plan
ile Z Takimi’nin karsisina ¢ikmakta ve Z Takimi her zaman onu yenmenin bir ¢aresini
bulmaktadir. Z Takimu {iyelerine ayrica biiylikanneleri de yardim etmektedir. Buna karsin kotii
karakter Bay B’de Vicik ve Gorfi adli iki destek¢i ve yardimciya sahiptir. Cizgi filmin ilk 13

boliimi isim ve konulari ile birlikte asagidaki tabloda gosterilmistir (Tablo 2.1).

Tablo 2.1 Z Takim ¢izgi filmi béliim adlar: ve konulari

Boliim Boliim Adi Konu

1. Tirtor Z takimi Vicik tarafindan iiretilen Tirtor adli robotun sehri

mahvetmesini 6nlemek i¢in elinden geleni yapar.
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2. Goktasi Bay B'nin Z sehrini yok etmek iizere yonlendirdigi gok tasi
diinyay1 yok edecek potansiyele ulasir ve bunu engelleyebilecek
tek kisi yine Bay B'dir.

3. Hayvanlar Bay B ve Vicik'in hayvanlart ¢ildirtan bir ses dalgasini radyo

Cildiriyor kulesinden sehre yaymalar1 sonrasi sehirdeki tiim hayvanlar
cildirir.

4, Bay B'nin | Bay B ve yardimcilar1 Efe'yi kagirir ve Z takimi onu kurtarmaya

Dev Plani calisir.

o. Sincap Bay B Gorfi'nin tarlasindaki ¢igeklerle Z Takimini hipnoz eder
Takimi ve Sincap takimi bununla miicadele eder.
6. Kopyalama Bay B'nin kiigiik kopyalar1 her tarafi sarar ve Z takimi bununla

micadele etmek zorunda kalir.

1. Cilgin Bilim | Bay B'nin Z elementini ¢alma ¢abasi konu edilmistir.
8. Akrep Vicik'in iirettigi akrep sehirde sorun ¢ikarir ve Z takimi onunla
Saldiris1 miicadele eder.
9. Robot Gorfi ve Vicik Efe'nin robot kostiimiinii ¢alarlar.
Kostim
10. Sahte Bay B siiper kahraman kiligina girerek Z sehrini birbirine katar.
Kahraman
11. Z-Vizyon Bir sov programina katilan Z Takimi1 Bay B hakkindaki
goriislerini beyan eder.
12. Vents Tas1 Uzaydan gelen Veniis tagini ¢almaya ¢alisan Bay B ile Z Takim"1
miicadele eder.
13. Ugurtma Bay B geleneksel ugurtma senliginde halka zor anlar yasatir.
Senligi

2.1.1. Z Takim Cizgi Filmi Olay Orgiisiiniin Yapisal Olarak incelenmesi

Ya sayle olsaydi kurgusu var mi?

Z Takimi adli yapimin ilk 13 boliimii incelendigine sadece 3. boliim olan “Hayvanlar
Cildirryor” adli béliimde “Ya Soyle Olsaydi” kurgusuna basvurulmustur. Ilgili boliimde Bay B
ve ekibi hayvanlari ¢ildirtan bir ses dalgasini radyo kulesinden sehre yayar, hayvanlar ¢ildirir
ve etrafa zarar vermeye baslarlar. Bu boliimde “Ya Hayvanlar Cildirsaydi” ne olurdu durumu
ele almmistir. Z takimmin ilk sezonunun geri kalan 12 bdliimiinde “Ya Soyle Olsaydi”

kurgusuna bagvurulmamastir.
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Hikaye; hazirlikitetikleyici olay/boliimler/doruk noktasi/¢oziilme seklinde
kurgulanmuis mi?

Z Takim ¢izgi filminin ilk 13 bolimiinin 9 bolimi hazirlik/tetikleyici
olay/bdliimler/doruk noktasi/cdziilme seklinde kurgulanmistir. Ornegin “Tirtor” adli birinci
boliimde Bay B’nin yardimcisi tarafindan icat edilen Tirtor adli mekanik tirtil sehrin diizenini
bir anda bozar. Z Takimi Tirtor’la miicadele ettik¢e Tirtor’un daha ileri 6zellikleri ortaya ¢ikar,
tiim denemeler sonugsuz kalir ve gelinen son asamada tiim ekip ¢aresiz kalir. Umutsuzlugun en
fazla hissedildigi bir anda anneanneden gelen bilgi tizerine Tirtor’un antenini keserler ve Tirtor

etkisiz hale gelir.
Dramatik akis ve tematik akus birbirini kag kez degistiriyor?

Z Takimi ¢izgi filminde ilk 13 boliimde dramatik akis tematik akisi veya tematik akis

dramatik akist hi¢ degistirmemistir. Senaryo tasariminda bu olgudan hi¢ yararlanilmamaistir.

Tablo 2.2 Z Takimu olay orgiisii parametreleri, 1. kisim

Boliim | "Ya soyle olsaydi" | Hikaye: Hazirhk/Tetikleyici | Dramatik Akis
kurgusu var m? Olay/Béliimler/Doruk ve
Noktas1/Coziilme Tematik Akis
seklinde kurgulanmis nm? birbirini
kacg kez
degistiriyor?
1. Yok Evet 0
2. Yok Evet 0
3. Ya hayvanlar ¢ildirsayd1? | Evet 0
4. Yok Evet 0
5. Yok Hayir 0
6. Yok Evet 0
7. Yok Hayir 0
8. Yok Hayir 0
9. Yok Evet 0
10. Yok Evet 0
11. Yok Hayir 0
12. Yok Evet 0
13. Yok Evet 0
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Karakterlerin éniine kag kez engel ¢cikiyor?

Z Takimi’nda 5 boliimde tiger kez, 2 bolimde ikiser kez, 5 boliimde birer kez olmak
tizere 13 bolim boyunca karakterlerin karsisina 23 kez engel ¢ikmustir. 11. bolimde
karakterlerin karsisina hi¢ engel ¢ikmamistir. Karakterler boliim basi ortalama 1.8 kez engelle
karsilasmustir. Ornek olarak “Géktast” adli 2. boliimde diinyaya dogru goktas: yaklasmaktadir.
Bay B gok tasini roketlerle yonlendirmektedir, kiiclik goktaslar1 biiylik goktasina eklenerek
diinyayr daha da tehdit eder hale gelir. Goktasin1 durdurabilecek tek kisi Bay B’dir ve bu

nedenle ona Z elementini vermek zorunda kalirlar.

Kag farkly ironi, saka ve komiklik durumu soz konusu?

Tiim ironi, saka ve komiklik durumlart 13 boliimde toplamda 75 kez gbzlenmistir. En
fazla sayida durum “Cilgin Bilim” adli 7. béliimde mevcuttur ve 9 kez gézlenmistir. En az
durum ise 2 kez olmak iizere “Ugurtma Senligi” boliimiinde gbézlenmistir. Bir 6rnek olarak
“Cilgin Bilim” boliimiinde Bay B ve Vicik baba ogul kiliginda bilim fuarina girmeleri sonrasi
Bay B Z elementini alir ve kosmaya baslar, baba takliti slirecinin bittigini ve kagma zamani
geldigini anlamayan Vicik patronu olan Bay B’ye “terleyeceksin evladim” diyerek

seslenmektedir.

Kacg farkh gizem uyandirma durumu var?

Z Takimi'nda yalnizca 2 béliimde gizem uyandirma durumu s6z konusu olmustur.
Ornek olarak “Bay B’nin Dev Plami” adli 4. boliimde Z takimmin kopegi Havlu’nun
“devcillesme” hapini almasi sonrast onu gostermeden varliginin ve verebilecegi zararlarin
hissettirilmesi yoluyla gizem uyandirilmustir. ikinci olarak ise “Akrep Saldiris1” adli 8. béliimde

sulanan ¢igekler solmakta ve bunun nedeni ¢oziilememektedir.

Tablo 2.2.3 Z Takimu olay orgiisii parametreleri, 2. kisim

Boliim | Karakterlerin oniine | Kac farkh ironi, saka ve Kac¢ farkh gizem
kac kez engel komiklik durumu sé6z uyandirma durumu var?
cikiyor? konusu?

1. 3 5 0

2. 3 7 0

3. 1 7 0

4. 3 5 1

5. 1 3 0

6. 2 7 0
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7. 1 9 0
8. 1 8 1
9 3 3 0
10. 3 5 0
11. Yok 8 0
12. 2 6 0
13. 1 2 0

Boliim sonunda karakter ya da karakterler ruhsal, duygusal ve zihinsel bir degisime
ugruyor mu?

Z Takim ¢izgi filminde hicbir boliimde karakter veya karakterler ruhsal, duygusal ve

zihinsel bir degisime ugramamaktadirlar.

Anlatma-goster ilkesine aykiri bir durum, dogrudan didaktik bir soylem var mi?

“Z Vizyon” adli 11. boliimde caligkanlik, bilime olan ilgi gibi erdem olarak sunulan
Ogeler anlatma-goster ilkesine aykirt olarak dogrudan anlatimla verilmistir. Diger boliimlerde

bu kurala aykir1 bir durum gozlenmemistir.

Tablo 2.2.4. Z Takim olay o6rgiisii parametreleri, 3. kisim

Boliim | Boliim sonunda karakter ruhsal Anlatma-Gaéster ilkesine aykir bir
degisime ugruyor mu? durum var m?

1. Hayir Yok

2. Hayir Yok

3. Hayir Yok

4. Hayir Yok

5. Hayir Yok

6. Hayir Yok

7. Hayir Yok

8. Hayir Yok

9. Hayir Yok

10. Hayir Yok

11. Hayir 1

12. Hayir Yok

13. Hayir Yok




60

2.1.2. Z Takim Cizgi Filmi Karakter Tasarimlariin Incelenmesi
Z Takimi adli yapimda ¢oklu karakter yapisi s6z konusudur. Z Takimi’n1 olusturan 3
karakter bulunmaktadir ve her 3 karakterde hikayeyi ve olay orgiisiinii birlikte gdgiislemektedir.

Karakterlerin 6zellikleri su sekildedir:

Arda: Karakterin tek amaci Z sehrini korumaktir. 13 boliim boyunca karakter zeki,
kararli, ¢aligkan, bilimi ve hayvanlari seven, dogaya saygili, cesur bir karakter olarak
sunulmustur. Oldukg¢a Olgiilii bir saka anlayisina sahiptir. Karakterin hi¢ bir kusuru

bulunmamaktadir ve karakterin diizeltmeye ¢alistig1 bir yonii bulunmamaktadir.

Efe: Amaci Z sehrini korumak olan Efe zeki, ¢aliskan, bilimi ve hayvanlari seven,
dogaya saygili, cesur ve birazda sakacidir. Efe oburdur ve fazla kilolarindan kurtulmaya dair

bir ¢abas1 mevcuttur.

Ela: Ela adli karakterin amaci da yine Z sehrini korumaktir. Ela, zeki, ¢aliskan, bilimi
ve hayvanlar1 seven, dogaya saygili ve cesur bir karakterdir. Paku adin1 verdigi bir Sincap’a
cok baghdir. Karakterin hi¢ bir kusuru bulunmamaktadir ve karakterin diizeltmeye ¢alistig1 bir

yonii bulunmamaktadir. (Tablo 2.5)

Tablo 2.2.5 Z Takim Kkarakterlerinin ozellikleri

Incelenen

Parametreler

ARDA

EFE

ELA

nelerdir?

Karakterin amaci var | Z sehrini korumak | Z sehrini korumak Z sehrini korumak

mi1?

Karakterin iy1 6zellikleri | Zeki, kararli, | Zeki, caliskan, | Zeki, caliskan,

nelerdir? caligkan, bilimi | bilimi sever, | bilimi sever,
sever, hayvanlan | hayvanlar1  sever, | hayvanlar1 sever,
sever, dogaya | dogaya saygili, | dogaya saygili,
saygili, cesur, sakaci | cesur, sakaci cesur, sakaci

Karakterin kotii | Hafif alayct Obur Yok

ozellikleri

(zayifligi/kusurlar)
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Karakterin diizeltmeye

caligtig1 bir yonii var m1?

Yok Fazla kilolarindan | Yok

kurtulmak

2.2. Teen Titans Go Cizgi Filminin Analizi

Teen Titans Go ¢izgi filmi 6zel bir animasyon sirketi tarafindan Cartoon Network kanali

icin hazirlanmistir. Cizgi filmde bir grup geng siiper kahraman diinyay1 ele gegirmek isteyen

kotiilere karst miicadele etmektedir. EKip Robin, Starfire, Raven, Beast Boy ve Cyborg

isimlerini tasiyan 5 kisiden olugsmaktadir. Robin takim lideridir. Cizgi filmin ilk 13 boliimii isim

ve konulari ile birlikte asagidaki tabloda gosterilmistir (Tablo 2.6).

Tablo 2.6. Teen Titans Go ¢izgi filmi boliim adlar1 ve konulari

Boliim | Boliim Adx Konu

1. Efsane Sandvi¢ | Tiim Ekip Raven'in bahsettigi efsane sandvi¢i aramaya c¢ikar.

2. Turta Beast Boy'un arkadasi Robin'e hediye almak i¢in g¢alismaya

Kardesler basladigi turta diikkkaninda esrarengiz olaylar donmektedir.

3. Siirtictiler Robin'in ehliyetine el konulur ve bu nedenle aldig: siirlis dersleri
stirasinda kendini bir hirsiza yardim ederken bulur.

4. Kopek Eli Raven'in babas1 Kétii Trigon Raven'i kotiiliik yapan biri olmaya
ikna etmeye ¢alismak i¢in onu ziyarete gelir.

5. Cifte Bela Cyborg ve Beastboy tatil yapmak amaciyla kendilerini
kopyalarlar ve bu kopyalar kendilerini kopyalayarak ekip binasin
ele gecirir.

6. Bulugma Starfire'a a1k olan Beast Boy onu yemege ¢ikarmaya ¢alisir fakat
Starfire yemege Hizli ile gitmek ister.

1. Rahatla Stirekli tetikte olmaya alisik Robin rahatlama konusunda basarisiz

Dostum olur ve tiim ekip bu durumdan muzdariptir.

8. Camagir Glinii | Bir yaratikla savas sonrasi ekibin giysileri kirlenir ve temizlemek
hicte kolay olmayacaktir.

9. Hayalet Cocuk | Beast Boy Starfire't hayalet olduguna inandirarak kandirir, ekibin
geri kalan1 Beast Boyu cezalandirmak ister ve sonunda hepsi 6liir.

10. Ask Larvasi Starfire evcil hayvam1 Yumusak'' ekibe emanet eder ve
Yumusak'in ortaliktan kaybolmasi ekibi biiyiik bir telasa siirtikler.

11. Hey Pizza Yash merkezi yapma karar1 alan Robin Starfire't memnun etmekle
yaslt merkezi yapmak arasinda kalir ve bu sirada bedava pizza
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icin miicadele eden Cyborg ve Beast Boy pizza kuryesi karsisinda

caresiz kalir.

12. Goril Takim lideri Robin Beast Boy tarafindan alt edilir ve Robin ekip
liderligini geri almak i¢in biiylik bir miicadele verir.
13. Kizlar Disar1 | Takimin erkek gecesi yapma karar1 alan erkek grubuna 6zenen
Cikiyor Starfire kizlarla disar1 ¢ikar ve ¢ilginlik ugruna sehri birbirine
katar.

2.2.1. Teen Titans Go Cizgi Filminin Olay Orgiisiiniin Yapisal Olarak Incelenmesi
Ya soyle olsaydi kurgusu var mi?

Teen Titans Go adli yapimin ilk 13 bolimii incelendigine 4 bolimde “Ya Soyle
Olsayd1” kurgusuna bagvuruldugu goriilmektedir (Tablo 2.7). “Efsane sandvi¢” adl1 1. boliimde
bu “Ya Oliimsiizliik veren bir sandvig olsayd1” seklinde iken, “Cifte Bela” adl1 5. béliimde “Ya
kopyalarimiz bizim yerimize ¢aligabilseydi”, “Camasir Giinii” adl1 8. boliimde “Ya giysilerimiz
canlanip bizi giyselerdi” seklinde, “Hayalet Cocuk™ adl1 9. boliimde ise “Ya tiim Teen Titans

Go ekibi hayalete doniigseydi” seklinde saglanmistir. Geri kalan 9 béliimde ise bu kurguya

basvurulmamastir.

Hikdye; hazirlikitetikleyici olay/boliimler/doruk noktasi/¢oziilme seklinde
kurgulanmis mi?

Teen Titans Go ¢izgi filminin tiim boliimleri hazirlik/tetikleyici olay/boliimler/doruk
noktasi/¢dziilme seklinde kurgulanmistir (Tablo 2.7). Ornegin “Efsane Sandvi¢” adli birinci
boliimde, ¢izgi film izlemekte olan Raven ekibi evden uzaklastirip yalmiz kalmak ister. Bu
amagcla onlara 6liimsiizliik veren sandvig efsanesini anlatir. Ekibin her bir tiyesi sandvigin birer
malzemesini bulmak icin bir kisim yaratiklarla g¢etin bir miicadeleyi igceren maceralara
kalkisirlar. Her biri siddeti git gide artan zorluklarla karsilastiktan sonra istediklerini elde

ederler ve efsane sandvigi yapmada basarili olurlar.

Dramatik Akig ve Tematik Akis birbirini ka¢ kez degistiriyor?

Teen Titans Go ¢izgi filminde ilk 13 boliimiin 8’inde dramatik akis tematik akisi veya
tematik akis dramatik akisi 16 kez degistirmistir (Tablo 2.7). Ornegin “Turta Kardesler” adl1 2.
boliimde dramatik akista gelisen olaylar sonucunda Beast Boy ve Cyborg dostlugun

hediyelesmeden daha 6nemli oldugunu anlarlar. Bu degisimin 2 kez yasandigi “Goril” adli
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boliimde ise durum su sekildedir: Baglangigta Robin'in artik lider olmayisini 6nemsemeyen
takim iyeleri dramatik akista yasanan olaylar sonrasi pismanlik duyar ve fikrini degistirir.
Ekibini yonetmede yeterince baskin olamayan Robin dramatik akista yasanan olaylar
sonrasinda tavizsiz bir baskin karaktere doniisiir. Teen Titans Go ¢izgi filminde dramatik akis

- tematik akis arasi iligki genel olarak ideal sekilde kurulmustur.

Tablo 2.7 Teen Titans Go cizgi filmi olay orgiisii parametreleri, 1. kisim

Boliim | "Ya soyle olsayd1" Kkurgusu var m? Hikaye: Hazirhk/ Dramatik

Tetikleyici AKis ve
Olay/Boliimler/ Tematik Akis
Doruk birbirini

Noktas1/Coziilme kag kez

seklinde degistiriyor?
kurgulanmis m?
1. Ya Oliimsiizliik veren bir sandvig Evet 0
olsaydi?
2. Yok Evet 1
3. Yok Evet 0
4. Yok Evet 3
5. Ya kopyalarimiz bizim yerimize Evet 2
calisabilseydi?
6. Yok Evet 1
7. Yok Evet 1
8. Ya giysiler canlanip bizi giyselerdi? Evet 1
9. Ya tiim Teen Titans Go ekibi hayalete Evet 0
doniisseydi?
10. Yok Evet 0
11. Yok Evet 5
12. Yok Evet 2
13. Yok Evet 0

Karakterlerin oniine kag kez engel ¢ikiyor?

Teen Titans Go ¢izgi filminde 1 boliimde bes kez, 3 boliimde dorder kez, 4 bolimde
ticer kez, 3 bolimde ikiser kez, 2 boliimde birer kez olmak iizere 13 bolim boyunca

karakterlerin karsisina 37 kez engel ¢ikmistir. Karakterlerin karsisina engel ¢cikmayan bolim
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yoktur. Karakterler béliim basi ortalama 2.9 kez engelle karsilasnmustir (Tablo 2.8). Ornegin
“Bulugsma” adli 6. boliimde Robin ¢ok¢a pratik yapmasina ragmen asik oldugu Starfire'a
kendini bir tiirli agamaz, Robin Starfire’a yemege gitmeyi teklif eder ama Starfire Hizli
adindaki karakterle yemege gitmeye karar verir. Robin bir ¢6ziim iiretmek amaciyla Hizli’y1
tutsak eder Hizli kiliginda Starfire ile yemege gider ancak Hizli tutsakliktan kurtulup Robin’in
kiligma girerek Starfire ve Hizli kiligindaki Robin’in bulundugu restorana gider. Gergek
Hizli’y1 zorlu bir miicadele sonunda alt eden Robin’in tiim cesaretini toplayip Starfire’a tiim
gercekleri sdylemesi sonrast Starfire Robin’e 6fkelenir. Goriildiigii gibi Robin ayni bdliim

icerisinde 4 engelle karsilasmis ve bunlarla miicadele etmistir.

Kag farkli ironi, saka ve komiklik durumu séz konusu?

Tim ironi durumlari, saka ve komiklik durumlar1 13 bdliimde toplamda 215 kez
gozlenmistir. Bollim bag1 yaklasik 17 durum gozlenmistir. En fazla sayida durum “Goril” adli
12. boliimde mevcuttur ve 22 kez gozlenmistir. En az ise 8 kez olmak lizere “Efsane Sandvig¢”
adli 1. boliimde gozlenmistir (Tablo 2.8). Kapsamli bir 6rnek olarak 12. Boliimde ironi, saka

ve komiklik durumlar1 su sekilde gézlenmistir:

. Takim lideri Robin, Raven’e emir verir, Raven ise ona emredersiniz ukala
diyerek cevap verir.

. Robin bacak arka kaslarindan yakinan robot Cyborg’a vurarak “sende kasin ‘k’s1
bile yok™ der.

. Starfire "daha fazla hizlanirsam zaman mekéan devamliligini bozabilirim" demesi
sonrast hizlanip yok olur.

. Starfire misir heykeli olarak geri gelir.

. Ekibe dikte ettigi spor hareketlerini kendisinin neden yapmadigi sorulan Robin
ekibi bu konuda yonetmekle zaten biiyiik bir fedakarlik yaptigini soyler.

. Goril kiligindan asla ¢ikmayan Beast Boy her firsatta Robin’in yliziine muz
firlatir.

. Kontrol kendisinde olmadigi i¢in mutsuz oldugu kendisine sdylenen Robin buna
itirazindan hemen sonra tiim ekibe onlar1 kontrol etmek amaciyla emirler yagdirir.

. Robin'in emir yagdirmasindan sonra Raven ona "tamam, kontrol sorunlarin yok™
der.

. Beast Boy kendisine ceza veren Robin'e "beni ne santyorsun, 5 yaginda m1" der

ve hemen sonra "liitfen buna cevap verme” der.
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. Lider olma karar1 alan Beast Boy ilk emri veriyorum dedikten sonra kotii

hissedip anlamsiz bir emir Verir.

. Beast Boy’un anlamsiz emrini Starfire liderlik yetenegi olarak deklare eder.
. Beast Boy'un ilk emri "serserileri maymun barlarindan uzak tutmak" tir.
. Maymun barlarin1 oynamaya gelen kiiciik bir kiz ¢ocuguna tiim ekip Beast

Boy'un emriyle silahlarini gosterir ve kiz ¢iglik atarak kagar.

. Bir timsah, goril Beast Boy'un poposunu isirarak oyun yapar.

. Cyborg baskin olmanin bir seyde iyi olmaktan daha 6nemli oldugunu séyler.

. Cyborg Robin’e baskin olmay1 dgretirken giilme dedigi halde Robin giilmeye
devam eder.

. Starfire'in Beast Boy'un sagma yonetim stilinden endiselenmesine karsin Raven
yonetimin 6ncekinden farksiz oldugunu ima eder.

. Raven ve Starfire goril gibi davranmaya baslar.

. Baskin olmay1 Robin'e 6gretmeye ¢alisan Cyborg Robin'i hayvanlarin 6niine atip
onu halden hale sokar.

. Goril Beast Boy’la doviise girisen Robin komik goril hareketleri yapar.

. Ekibe bagirarak tekrar hiikmeden Robin'e ekip mutlulukla hizmet eder ve buna
kars1 Robin i¢ ¢ekip, "baskin olmak harika bir sey" der.

Kac farklh gizem uyandirma durumu var?

Teen Titans Go ¢izgi filminde 6 farkli boliimde 10 kez gizem uyandirma durumundan
faydalanilmistir. Ornek olarak “Turta Kardesler” adl1 2. boliimde Turta diikkan1 miisterilerinin
sirayla ortaliktan kaybolmasi ve “Siirliciiler” adli 3. boéliimde Robin’in Raven’in dikkatini
dagitmasi sonucu karadelikten kagan siyah gizemli yaratigin tiim hikaye boyunca kimse onu

gormeden etrafta dolasmasi verilebilir (Tablo 2.8).

Tablo 2.8 Teen Titans Go ¢izgi filmi olay orgiisii parametreleri, 2. kisim

Boliim | Karakterlerin Kag farkh ironi, saka ve Kac farkh gizem
oniine komiklik durumu séz uyandirma durumu var?
kag kez engel konusu?
cikiyor?

1. 2 8 3

2. 4 11 3

3. 3 20 1

4. 1 19 1
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S. 3 15 Yok
6. 4 16 Yok
7. 3 14 Yok
8. 2 20 1

9. 2 15 1

10. 1 18 Yok
11. 4 19 Yok
12. 5 22 Yok
13. 3 17 Yok

Boliim sonunda karakter ya da karakterler ruhsal, duygusal ve zihinsel bir degisime
ugruyor mu?

Teen Titans Go ¢izgi filminde 13 boliimiin 8’inde karakterler ruhsal, duygusal ve
zihinsel degisime ugramislardir (Tablo 2.9). Ustelik bu durum zaman zaman bir boliimde bir
ka¢ kez de gelismistir. Ornegin “Goril” adli 12. béliimde baslangicta Robin'in artik lider
olmayisin1 nemsemeyen takim yasanan olaylar sonrasi fikrini degistirir. EKibini yonetmede
yeterince baskin olamayan Robin ise yasanan tiim olaylar sonrasinda daha tavizsiz ve daha

baskin bir karaktere doniisiir.

Anlatma - goster ilkesine aykirt bir durum, dogrudan didaktik bir séylem var mi?

Teen Titans Go adli yapimin higbir boliimiinde anlatma - goster ilkesine aykir1 bir
durum gozlenmemistir (Tablo 2.9). Bununla birlikte olay akisinda herhangi bir yontemle genel
olarak dogruluk, erdem, saygi ve diger ahlaki degerleri gostererek veya anlatarak aktarma

cabasina da girilmemistir.

Tablo 2.9 Teen Titans Go ¢izgi filmi olay orgiisii parametreleri, 3. kisim

Boliim | Boliim sonunda karakter ruhsal Anlatma-Géster ilkesine aykir: bir
degisime ugruyor mu? durum var m?
1. Hayir Yok
2. Evet Yok
3. Hayir Yok
4. Evet Yok
5. Evet Yok
6. Evet Yok
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7. Evet Yok
8. Evet Yok
9. Hay1r Yok
10. Hayir Yok
11. Evet Yok
12. Evet Yok
13. Hayir Yok

2.2.1. Teen Titans Go Cizgi Filmi Karakter Tasarimlariin incelenmesi

Teen Titans Go adli yapimda c¢oklu karakter yapisi s6z konusudur. Genel olay 6rgiisii
Robin, Raven, Beast Boy, Cyborg ve Starfire adlarina sahip 5 karakter tizerinden islenmistir.
Analizi yapilan bir 6nceki ¢izgi film yapimi olan “Z Takimi” ile kiyaslamanin tam olarak
gerceklestirilmesinin saglanmasi amaciyla burada 5 kisilik Teen Titans Go ekibinden 3’iiniin

karakter analizi yapilacaktir. Tlgili karakterlerin 6zellikleri su sekildedir:

Robin: Takim lideri konumunda olan Robin’in en biiyiik hedefi basarili bir takim lideri
oldugunu tiim ekibe gostermektir. Genel olarak c¢aligkan, ¢evik, heyecanli olmasina ragmen
eglenceye de oldukea diiskiindiir. Kendine fazlaca giivenmektedir ve olduk¢a kibirlidir. Zaman
zaman simarik¢a davranislarda bulunmaktadir. Takim arkadaslar tarafindan pek ciddiye
alinmamas: onu takim liderligindeki becerisini stirekli ispat etme yoniinde bir cabaya
itmektedir. Takimda yer alan Starfire adli karaktere asiktir ve ona bir tirli kendini

acamamaktadir. Bu yoniiyle utangagtir.

Raven: Raven genel olarak hizli1 ve heyecanli bir yasam tarzina sahip tiim diger ekip
tiyelerine muhalif olarak sakin bir hayat siirme pesindedir. Daha olgun ve sessizdir. Olaylara
sogukkanli ve zekice yaklasir. Sessizligi, etrafinda donen olaylara ilgisizligi ve gizemli
atmosferi onu ayni zamanda korkutucu gostermektedir. Bununla birlikte ¢izgi filmde ara ara
boy gosteren Pony’lerle oynamaktan zevk alir. Bu yoniiyle kiigiik bir ¢ocuk gibidir ve bu

yOniinii ekibin geri kalanindan saklamaktadir.

Beast Boy: Beast Boy un en biiyiik hedefi en yakin arkadasi Cyborg ile siirekli eglence
pesinde kosmaktir. Arkadaslarin1 genel olarak cok sevmektedir ve onlara kars1 cok vefalidir.
Bununla birlikte olduk¢a tembeldir. Siirekli isten kagar ve rahat yasamaya aliskindir. Yeme
icmeye olduk¢a diigkiindiir fakat vejetaryendir. Tiim bunlarin yaninda zorlu bir gocukluk

donemi yasamistir ve o donemden kalma travmalarla miicadele etmektedir.
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Incelenen Robin Raven Beast Boy
Parametreler
Karakterin amaci | Ekibe ger¢ek bir lider oldugunu | Sakin bir hayat | Olabildigince
var m1? ispat etmek, Olabildigince | yasamak. eglenmek.
eglenmek, Starfire ile evlenmek.
Karakterin iyi | Genel olarak c¢aliskan, c¢evik, | Zeki, olgun. Vefal,
ozellikleri nelerdir? | heyecanli, asik. arkadaslarini
seven.
Karakterin kotii | Kendine fazlaca giivenen, kibirli, | Gizemli, Tembel,
ozellikleri simarik, benmerkezci, giivensiz, | ilgisiz, rahat, isten
(zayifligi/kusurlart) | rahatina  diiskiin, rahatt  igin | somurtkan, kagan, yeme-
nelerdir? baskalarin1 kullanan, ani olarak | korkutucu. icme ve
karar degistiren bir karakterdir. | Cocuksu eglence
Arkadaslarina gore daha az zekidir. | yanlari diiskiinii.
Siiper giicleri yoktur. bulunmakta ve
bunu
arkadaglarindan
gizlemektedir.
Karakterin Takim  arkadaslar1  tarafindan | Yok Zorlu gegen
diizeltmeye ciddiye almmaz, bu durumu cocukluk
calistigi bir yonii | diizeltmeye ¢alismaktadir. siirecinden
var m1? gelen
travmalarla
miicadele
halindedir.

2.3. Z Takim ve Teen Titans Go Cizgi Filmlerinin Karsilastirilmasi

Buraya kadar Z Takimi ve Teen Titans Go Cizgi filmleri ayr1 ayr1 olmak iizere senaryo

yapilari agisindan kiyaslanmistir. Asagida her iki ¢izgi film tiim parametreler agisindan

kiyaslanacaktir.
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2.3.1. Olay orgiilerinin karsilastirilmasi

Cizgi filmlerin “Ya Soyle Olsaydi” kurgusuna uygun olarak hazirlanmasi igerigi ilgi
cekici kilmakla birlikte seyircinin farkli durumlar iizerinde hayal kurmasma olanak
saglamaktadir. Z Takimi ¢izgi filminde 13 Bolim boyunca sadece 1 kez bu kurguya
bagvuruldugu goriilirken Teen Titans Go ¢izgi filminde 13 boliimde 4 kez basvurulmustur
(Tablo 2.11). Bastan sona tiimiiyle bir farklilik bulunmasa da Teen Titans Go ¢izgi filminde 4
boliimde “Ya Soyle Olsayd1” kurgusunun temel alinmis olmasi igerigin tercih edilme olasiligini
artirict bir etki saglamaktadir. Bu haliyle ¢izgi film, bireylerin hayal kurmasini ve bu hayaller
dogrultusunda bir takim beklentilere sahip olmasini saglayarak beklenti sosyallesmesi/hayali
sosyallesmenin gerceklesmesine olanak saglayabilir.!? Ya soyle olsayd: kurgusu ayrica ¢izgi
filmde gergeklesen olayin tiirti dogrultusunda hemen hemen diger tiim sosyallesme siiregleri

hakkinda da izleyiciyi egitme potansiyeline sahiptir.

Senaryolarin  hazirlik/tetikleyici  olay/bdliimler/doruk  noktasi/¢oziilme — seklinde
kurgulanmasi igerigin merak uyandirmasi, bu meraki siirekli canli tutmasi ve sikiciligin
onlenmesi acisindan 6nemlidir.!*® Z Takimi ¢izgi filminin ilk 13 boliimiiniin 9 boliimii
hazirlik/tetikleyici olay/boliimler/doruk noktasi/¢coziilme seklinde kurgulanmigken Teen Titans
Go ¢izgi filminin tim boliimleri bu sekilde kurgulanmistir (Tablo 2.11). Tim bdliimlerde
hikaye tasariminin klasik yapiya gore tasarlanmasina dikkat edilmesi nedeniyle Teen Titans Go
cizgi filmi seyirciyi etkileme ve dolayisiyla sosyallesme siireclerine etki etmesi agisindan Z
Takimu ¢izgi filmine kiyasla daha 6nde sayilabilir. Hikayenin icerigine bagl olarak ¢izgi filmin
olay orgiisiinde meydana gelen olaylar hemen hemen tiim sosyallesme siireglerini gosterebilir.
Icerikte gozlenen sosyallesme siirecinin izleyici tarafindan benimsenmesi ancak senaryolarin

ideal olay akistyla kurgulanmasi ile miimkiindiir.

Dramatik akista gerceklesen olaylarin tematik akisi degistirmesi veya tersinin
gergeklesiyor olmasi gorsel igerigin duygusal yonden daha derinlikli olmasini saglar ve bu
durumda seyircinin igerikten etkilenmesi ve ona baglanma olasiligi artar. Z Takimi ¢izgi
filminde ilk 13 boliimde dramatik akis tematik akis1 veya tematik akis dramatik akisi hig
degistirmemisken Teen Titans Go ¢izgi filminde 13 bdliimiin 8’inde tematik akis dramatik akist
veya dramatik akis tematik akis1 degistirmistir (Tablo 2.11). Ustelik bazi béliimlerde bu
degisim birden fazla kez gergeklesmistir. Bu agidan Teen Titans Go ¢izgi filminin seyirci ile

etkilesimi daha ytiksektir denilebilir. Dramatik akis ve tematik akis arasi etkilesim aslinda

112 Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 440.; Omer Aytag, Sosyoloji Bir Giris Denemesi. Universite Kitabevi, Elaz1g
2002, s. 169. )
113 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 294.
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karakterin basindan gecen olaylarin ne kadar karmasik ve derin oldugunu gosterir. Karakter
diisiince yapisinda degisiklige neden olacak derecede zorlu bir sosyal siiregle karsilagmis
demektir. Bandura bireyin baskalarinin yasadiklari olaylar1 ve deneyimlerini gbzlemleyerek ve

cikarimlar yaparak 6grenmenin gerceklesecegini savunmaktadir. ™

Tablo 2.11 Z Takim ve Teen Titans Go ¢izgi filmlerinin olay orgiilerinin karsilastirilmasi, 1. Kisim

(ZT: Z Takim, TTG: Teen Titans Go)

"Ya soyle olsayd1" | Hikaye: Dramatik Akis
Kurgusu var m? Hazirhk/Tetikleyi | ve
ci Olay/Boliimler/ | Tematik Akis
Doruk birbirini
Noktasi/Coziilme | kac kez
seklinde degistiriyor?
kurgulanmis m?
Boliim ZT TTG ZT TTG ZT TTG
1 Yok Oliimsiizliik veren bir | Evet Evet 0 0
sandvic olsaydi?
2 Yok Yok Evet Evet 0 1
3 Ya hayvanlar | Yok Evet Evet 0 0
cildirsaydi?
4 Yok Yok Evet Evet 0 3
5 Yok Ya kopyalarimiz bizim | Hayir Evet 0 2
yerimize ¢alisabilseydi?
6 Yok Yok Evet Evet 0 1
7 Yok Yok Hayir Evet 0 1
8 Yok Ya giysiler canlanip bizi | Hayir Evet 0 1
giyselerdi?
9 Yok Ya tiim Teen Titans Go | Evet Evet 0 0
ekibi hayalete
dontisseydi?
10 Yok Yok Evet Evet 0 0
11 Yok Yok Hayir Evet 0 5
12 Yok Yok Evet Evet 0 2

114 Bandura, Social learning theory. s. 6-10.
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13 Yok Yok Evet Evet 0 0

Bir film igeriginin temel yapisi1 geregi karakter bir amaca sahip olmalidir ve karakterin
bu amag¢ dogrultusunda ilerlerken duygusal ya da fiziksel engellerle karsilasmasi gerekir. Bu
engellerin miktar1 ve kurgulanis sekli gorsel igerigin izlenebilirligini artirir ve igerigin seyirci
tarafindan sikilmadan izlenmesine olanak saglar. Bu dogrultuda izleyici izledigi igerigin daha
fazla etkisi altinda kalir. Z Takimi ¢izgi filminde 11. boliim hari¢ tiim boliimlerde karakterlerin
karsisina toplamda 23 engel ¢ikmistir. Teen Titans Go ¢izgi filminde ise tiim bdliimlerde olmak
tizere karakterlerin karsisina 37 kez engel ¢ikmustir (Tablo 2.12). Z Takim ¢izgi filminde
karakterler boliim basi ortalama 1,8 kez engelle karsilagirken, bu deger Teen Titans Go ¢izgi
filminde 2,9’dur. Bu durum sadece karakterlerin karsilastigi engellerin sayis1 dikkate
alindiginda Teen Titans Go ¢izgi filminde aksiyonun 1.6 kez daha fazla gerceklestigini
gostermektedir. Bu durum bu yapimin seyirciyi daha fazla etkilemesi ve sosyallesme siiregleri

tizerinde daha fazla etkiye sahip olmasi ile sonuglanacaktir.

Ironi, alayci elestiri, saka ve komiklik durumlari izleyicinin dikkatini ¢ekerek, onu
giildiirerek veya onu bir taraf tutmaya sevk ederek izleyiciyi icerige baglar ve izleyicinin
igerikle olan etkilesimini artirir. Z Takim Cizgi filminde tam 75 kez ironi, saka ve komiklik
durumlarina rastlanirken, Teen Titans Go ¢izgi filminde 215 kez gozlenmistir (Tablo 2.12). Z
Takimui ¢izgi filminde boliim basi ortalama 6 durum gozlenirken Teen Titans Go ¢izgi filminde
17 kez, yani yaklasik 3 kat daha fazla gézlenmistir. Bu durumda Teen Titans Go ¢izgi filminin
seyirciyi daha ¢ok kendine baglamasi ve donu daha ¢ok etkisi altina almasi kagiilmazdir.
Sakalar ve komik durumlar icerigi eglenceli hale getirir. Sosyal hayata dair olgular1 eglenerek
dgrenen cocuk icin sosyallesme olumlu yonde gergeklesir.!'® Bu bakimdan Teen Titans Go

¢izgi filminin sosyallesmenin olumu olarak gergeklesmesine daha fazla katki sunacagi aciktir.

Gizem uyandirma faktorii, seyircinin ilgili i¢erigin devamini merak etmesi agisindan
onemlidir. Gizemi ¢ozmeye calisan izleyici igerige odaklanir, onu benimser ve etkisi altinda
kalir.!® Z takimu ¢izgi filminde yalnizca 2 boliimde ve 2 farkli durum ile gizem uyandirmigken,
Teen Titans Go ¢izgi filminde 6 boliimde 10 kez gizem uyandirilmistir (Tablo 2.12). Gizem
durumu meraki artirarak seyircinin igerikten daha fazla etkilenmesini saglayacak ve bu da

igerigin sosyallesme siireclerine olan etkisini artiracaktir.

115 Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 441.
116 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 412-16.



72

Tablo 2.12 Z Takim ve Teen Titans Go ¢izgi filmlerinin olay érgiilerinin karsilagtirilmasi, 2. Kisim

(ZT: Z Takim, TTG: Teen Titans Go)

Karakterlerin oniine | Ka¢ farkh ironi, saka ve | Kag¢ farkh gizem
kac kez engel cikiyor? | komiklik durumu s6z | uyandirma durumu var?
konusu?

Béliim | ZT TTG ZT TTG ZT TTG

1 3 2 5 8 0 3

2 3 4 7 11 0 3

3 1 3 7 20 0 1

4 3 1 5 19 1 1

5 1 3 3 15 0 0

6 2 4 7 16 0 0

7 1 3 9 14 0 0

8 1 2 8 20 1 1

9 3 2 3 15 0 1

10 3 1 5 18 0 0

11 0 4 8 19 0 0

12 2 5 6 22 0 0

13 1 3 2 17 0 0

Olay orgiisti ideal bir sekilde olusturulmus bir filmde yasanan olaylar karakter ya da
karakterlerin ruh diinyalarinda degisime neden olmalidir. Bu durum ne kadar ¢ok gergeklesirse
gorsel icerigin izleyiciyi etkileme olasiligi o kadar artar. Z Takimi ¢izgi filminde higbir boliimde
karakterlerin ruh ve diisiince diinyalarinda bir degisim meydana gelmezken, Teen Titans GO
¢izgi filminin 13 boliimiiniin 8’inde bu durum iistelik bazi1 boliimlerde birden fazla kez olmak
tizere gerceklesmistir (Tablo 2.13). Boyle bir degisimin olmadigi bir senaryo izleyicinin
hislerine hitap etmekten oldukga uzaktir. Bu ise igerigin bireylerin sosyallesmesi {izerine olan

etkisinin azalmasina sebep olacaktir.

Iyi hazirlanmis bir filmde aktarilmak istenen deger ya da olgular anlatima
basvurulmadan olay akis1 sirasinda gosterilerek verilmelidir.!’” Z Takimu ¢izgi filminde sadece

1 béliimde dogrudan anlatima basvurulmustur. Teen Titans Go ¢izgi filminde ise anlatma goster

17 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 422.
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ilkesine aykirt bir durum hi¢ bulunmamaktadir (Tablo 2.13). Her iki ¢izgi filmde bu agidan

ideal sekilde tasarlanmistir.

Tablo 2.13 Z Takim ve Teen Titans Go ¢izgi filmlerinin olay érgiilerinin karsilastirilmasi, 3. Kisim

(ZT: Z Takimi, TTG: Teen Titans Go)

Boliim sonunda karakter ruhsal | Anlatma Goster ilkesine aykir1 bir

degisime ugruyor mu? durum var m?
Boliim | ZT TTG ZT TTG
1 Hayir Hay1r Yok Yok
2 Hay1r Evet Yok Yok
3 Hayir Hay1r Yok Yok
4 Hayir Evet Yok Yok
5 Hayir Evet Yok Yok
6 Hayir Evet Yok Yok
7 Hayir Evet Yok Yok
8 Hayir Evet Yok Yok
9 Hayir Hay1r Yok Yok
10 Hayir Hayir Yok Yok
11 Hayir Evet 1 Yok
12 Hayir Evet Yok Yok
13 Hayir Hayir Yok Yok

Olay orgiisii yukaridaki unsurlarin karsilastirmalar1 dogrultusunda genel olarak ele
alindiginda Teen Titans Go ¢izgi filminin icerik olarak daha zengin oldugu ve &zenle
hazirlandig1 goriilmektedir. Seyirciyi etkileyecek ve onu igerige baglayacak etkenler dikkatlice
diigiiniiliip planlanarak bir araya getirilmistir. Z Takimi ¢izgi filminde de benzer g¢aba
gozlenmesine ragmen veriler bu agidan Teen Titans Go ¢izgi filminin ¢ok gerisinde kaldigin

gostermektedir.

2.3.2. Karakter Tasarimlarimin Karsilastirilmasi

Z Takimi ¢izgi filminde Arda, Efe ve Ela adli 3 ana karakter bulunmaktadir.
Karakterlerin hepsi ayn1 amaca sahiptir: “Z Sehri’ni korumak”. Karakterler kisisel 6zellikleri
bakimindan incelendiginde iigiiniin de genel olarak ayn1 6zelliklere sahip oldugu goriilmektedir.
Her tigli de gliniimiizde bir gocugun tasimasi beklenen tiim iyi 6zellikleri tasimaktadirlar (Tablo

2.5). Efe adli karakterin oburlugu disinda karakterlerin hicbir kotii 6zelligi, eksik yan1 veya
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kusuru bulunmamaktadir. Kusur bulunmayan bu karakterlerin kendilerinde degistirmeye
calistiklar1 herhangi bir 06zellik bulunmamakta, dolayisiyla bir i¢ miicadeleleri
bulunmamaktadir. Bu durum karakterleri gerceklikten ve dogalliktan uzaklastirmaktadir. Her
bireyin eksik yanlar1 vardir. Milkkemmele yakin karakterler izleyici kitlesi olan ¢ocuklar1 bu
karakterlerle kendilerini kiyaslayarak kendilerinde bulunan eksik yanlarin onlari rahatsiz
etmesine sebep olabilir veya ¢izgi film karakterleri ile kendilerini 6zdeslestirmelerine engel
olabilir. Bu durum ise izlenilen igerik ile kurulan bag1 zayiflatir. Icerik ile bag kurulamadiginda
o0grenme ve etkilenme gerceklesmez ve ¢izgi filmin sosyallesme stiregleri tizerindeki etkisi daha
az olur. Cizgi film karakterleri rol model alindiginda icerigin ¢ocuklari iizerinde ¢ok daha derin
etkiler biraktig1 bilinen bir gergektir.!'® Karakterleri silik bir sekilde, duygu derinliginden uzak
tasarlanmis bir ¢izgi film ¢ocugun diinyasinda yer edemez.''® Bu ise ¢ocuklarin karakterlerle
bag kuramamasma ve dolayisiyla c¢izgi film ile aktarilmak istenen mesajin onlara
ulagsamamasina neden olur. Ayni zamanda hikayenin tiiriine gére 6grenerek ve gozlemlenerek

gergeklesecek olan sosyallesme tiirleri ¢ocuk tarafindan daha zayif algilanir.

Teen Titans Go ¢izgi filminde ise durum olduk¢a farklidir. Yapimda yer alan 5
karakterin yalnizca 3’{inii inceledigimizi daha 6nce sebepleriyle ifade etmistik. Robin, Raven
ve Beast Boy adli bu karakterlerin farkli hedefleri vardir. Ustelik bu hedefler onlarin kisilik
ozellikleri 1s1ginda belirlenmistir ve bu dogrultuda tutarlidir. Karakterlerin 6zellikleri
bakimindan incelendiginde birbirlerinden ¢ok farkli olduklar1 goriilmektedir. Her biri farkl bir
his diinyas1 ve kisilige sahiptir. Mantikl1 bir kurgu ¢ercevesinde kusurlari eksiklikleri ve arzulari
mevcuttur (Tablo 2.10). Bu halleriyle gercekei birer kisiligi yansitmaktadirlar. Iyi ve kotii
yonleriyle bu karakterler, sevgiyi, hiiznii, azmi, korkuyu ve diger pek ¢ok duyguyu hisleri ile
saglanan mantikli kurgu baglaminda gergekc¢i bir sekilde sergilemektedirler. Bu durumun
izleyici kitlesi olan ¢ocuklarin karakterleri benimsemesini saglamasi kaginilmazdir. Karakterle
6zdeslesen cocuk onun hikayesini izlemek ve onunla yeni maceralara atilmayn isteyecektir. Iyi
tasarlanmig karakterler ayrica olay orgiisii ile daha kolay etkilesime girebilir. Zitlar1 barindiran
his diinyasi ile karakterler olay orgiisiiniin tiim unsurlarina hizmet edebilir ve o olay orgiisiinden
kendileri de etkilenip icerigin zenginlesmesine katki saglarlar. Boylelikle icerik hem karakterin
derinligi hem de olay orgiisiiniin ¢ekiciligi ile birlikte daha etkili hale gelir, §gretme fonksiyonu

etkinlesir ve dolayisiyla sosyallesme siireclerine katkisi artar.

118 Akea, - Cilekgiler, "Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin En Cok Etkilendigi Cizgi Film Karakterleri ve Bu
Karakterlerle Ozdeslesmelerinin Yol Agabilecegi Dijital Tehlikeler", s. 403-433.
119 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 429-450.
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2.4. Erdem Cizgi Filminin Analizi

Erdem adli yapim TRT cocuk tarafindan 6zel bir animasyon stiidyosuna {irettirilmistir.

Cizgi filmde hikaye; kitap okumanin ne kadar giizel bir sey oldugunu anlayan “Erdem”

adindaki erkek ¢ocuk, o’nun en yakin arkadas1 “Ordek” ki gercekten bir 6rdektir ve kitapg1 Arif

abilerinin diikkaninda tanistiklart “Zepi” adindaki kiz gocugu etrafinda sekillenmektedir.

Erdem, Ordek ve Zepi her yeni béliimde birlikte yeni bir kitap okumakta, kitabin icerigini bizzat

yasadiklar1 bir maceraya atilmaktadir. Bu macera sirasinda olaylarin seyrine gore onlara

Erdem’in anne babasi, kitap¢1 diikkaniin sahibi Arif, Kitap Kurdu ve dede karakteri eslik

etmektedir. Cizgi filmin ilk 13 bolimii isim ve konulari ile birlikte asagidaki tabloda

gosterilmistir (Tablo 2.14).

Tablo 2.14 Erdem ¢izgi filmi boliim adlar:1 ve konulari

Boliim | Boliim Adi Konu
1. Muhtesem Erdem ve Ordek zorlu hava sartlarinda bir adamin kiz1 igin
Kaptan aldig1 hediyeyi deniz yolculuguyla eve ulastirmaya ¢alisir.
2. Uzay Macerast | Erdem ve Ordek arizalanan uzay iissiinii tamir igin uzaya dogru
yola ¢ikar.
3. Kartal Tiiyii Erdem, Ordek ve Zepi bal toplamaya layik olmak igin kartal
tilyli bulmaya c¢aligirlar.
4. Hiirkus Karakterler Vecihi Hiirkus'un diinyasina dogru Yyolculuga
¢ikarlar ve onun macerasina eslik ederler.
5. Su Alt1 Deniz macerasina atilan ¢ocuklar gizemli sandig1 bulmak i¢in
biiyiik bir ¢aba harcarlar.
6. Filinta Erdem ve Ordek sultan tarafindan kaybolan yiiziigii bulmakla
gorevlendirilir.
7. Zaman Makinesi | Erdem, Ordek ve Zepi zaman makinesi kullanarak geg¢mise
giderler.
8. Kuzey  Kutbu | Karakterler kiiresel isinmanin diinya {iizerindeki etkilerini
Macerasi arastirmak icin kuzey kutbuna giderler.
9. Sabirsiz Enderun’a giden Erdem ve Ordek bir sanat dali segmek zorunda
Yenigeriler kalirlar ve bu hicte kolay olmaz.
10. Tutumlu Karakterler gezi yazis1 yazmak i¢in ¢ole giderler.
Bedeviler
11. Azimli Kanatlar | Erdem Hezarfen Ahmed Celebi olup u¢maya calisir.
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12. Yilan Boyun Ordek, Erdem ve Zepi kus gdzlemcisi olurlar.
13. Icimize Bir | Erdem, Zepi ve Ordek Kkiigiilerek insan viicudu igine dogru
Yolculuk yolculuga ¢ikarlar.

2.4.1. Erdem Cizgi Filminin Olay Orgiisiiniin Yapisal Olarak Incelenmesi
Ya soyle olsaydr kurgusu var mi?

Erdem adli yapimin ilk 13 boliimii incelendigine yalnizca 1 bolimde “Ya Soyle
Olsaydi1” kurgusuna basvuruldugu goriilmektedir. Bu kurgu “Zaman Makinesi” adindaki 7.
boliimde “Ya bir zaman makinesi olsaydi” seklindedir. Geri kalan boliimlerde bu kurguya

bagvurulmamistir (Tablo 2.15).

Hikdye; hazirlik/tetikleyici olay/béliimler/doruk noktasy/coziilme seklinde
kurgulanmis mi?

Cizgi filmin 6 bolimiinde hikaye hazirlik/tetikleyici  olay/boliimler/doruk
noktasi/¢coziilme seklinde kurgulanmigken kalan 7 bolimde boyle bir durum séz konusu
degildir (Tablo 2.15). Ornegin “Muhtesem Kaptan” adl1 1. boliimde karakterlerimiz bir adamin
kiz1 i¢in aldig1 hediyeyi kizina ulastirmak zorundadirlar. Firtinali bir havada deniz yolculuguna
cikarlar, yolculuk esnasinda pusula kirilir, yiiksek bir dalga gemiyi batirir, hediye paketi
kaybolur, yolculuga devam etmek i¢in bulunan kayigin bir kiiregi kaybolur, nihayetinde tiim

engeller asilir ve hedefe ulasilir.

Dramatik Akis ve Tematik Akis birbirini kag kez degistiriyor?

Erdem ¢izgi filminde 13 boliim boyunca dramatik akis tematik akisi yalnizca 2 boliimde
ve toplamda 2 kez degistirmektedir (Tablo 2.15). 1. b6liimiin basinda kitap okumay1 sevmiyor

olan Erdem kitaplarin ne kadarda macera dolu oldugunu anlar ve kitaplara bakis agis1 degisir.

Tablo 2.15 Erdem c¢izgi filmi olay 6rgiisii parametreleri, 1. kisim

Boliim | "Ya soyle olsayd1" Hikaye: Hazirhk/Tetikleyici | Dramatik
kurgusu var mi? Olay/Boliimler/Doruk Akis ve
Noktasi/Coziilme Tematik Akis
seklinde kurgulanmis m? birbirini
kac kez
degistiriyor?
1. Yok Evet 1
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2. Yok Evet 0
3. Yok Evet 0
4. Yok Evet 0
5. Yok Hay1r 0
6. Yok Hay1r 0
7. Ya bir zaman makinesi olsaydi | Hayir 0
8. Yok Hay1r 0
9. Yok Evet 0
10. Yok Evet 1
11. Yok Hayir 0
12. Yok Hayir 0
13. Yok Hayir 0

Karakterlerin éniine kag kez engel ¢cikiyor?

Erdem cizgi filminde karakterler olay akislar1 boyunca 1 boliimde 5 kez, 2 boliimde 4
kez, 2 boliimde 3 kez, 4 bolimde 2 kez ve 3 bdliimde 1 kez olmaz iizere 13 bolim boyunca
toplamda 30 kez engel ile karsilasmislardir (Tablo 2.17). Boliim basi ortalama 2,3 kez engel
cikmistir. Ornegin “Tutumlu Bedeviler” adli 10. bdliimde karakterlerin kullandig ucak ¢éle
diiser, ugagin pervanesi kirilarak pargalar1 her yere dagilir, ¢dlde sular biter, yon bulmak i¢in

kullandiklar1 kitapgik ellerinden ugup gider.

Kagc farkli ironi, saka ve komiklik durumu soz konusu?

Tim ironi, saka ve komiklik durumlart 13 boéliimde toplamda 40 kez gozlenmistir.
Bolim bagi yaklasik 3 durum gozlenmistir (Tablo 2.16). En fazla sayida durum “Sabirsiz

Yeniceriler” adl1 9. béliimde 8 kez gbzlenmistir. Bu durumlar asagidaki sekilde siralanabilir:
Ordek “benim ilgi alanim sanirim heykel ciinkii bak kanatlarim tutuldu” der.

Erdem baska sey igin iizgiindiir ama Ordek bunu alakasiz bir sekilde Erdem’in ¢izdigi

resimlerin heniiz satilmiyor olusuna yorar.
Zepi Erdem’in 6rdek ¢izimini bulut sanir.
Ordek durumu toparlamak igin “beni bulutlarin iizerinde ¢izmeye calist: da” der.

Ok atarken o6rdek kendisi ok yerine firlatir.
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o Erdem ar1 kovanina ok firlatir ve bu nedenle egitmen onlart grubun geri kalani i¢in daha

selametli olacak diye gruptan ayrir.

« Erdem “zil sesini hala duyuyorum” deyince Ordek agliktan karnim zil caliyor olabilir der.

e Erdem ve Ordegin képriiniin iki ayagini okla hata ile vurmalarini karsilastiklar1 adam onlarin
iyi nisanci olmalarina yorar.

Kac farkh gizem uyandirma durumu var?

Erdem ¢izgi filminde 5 farkli bolimde 5 kez gizem uyandirma durumundan
faydalanilmistir (Tablo 2.16). “Filinta” adl1 6. béliimde sultanin yiiziigiinii kimin aldig1 konusu

boliim sonuna kadar gizemini siirdiirmiistiir.

Tablo 2.16 Erdem c¢izgi filmi olay orgiisii parametreleri, 2. kisim

Boliim | Karakterlerin Kag farkh ironi, saka ve Kac farkh gizem / merak
oniine komiklik durumu soz uyandirma durumu var?
kag kez engel konusu?
cikiyor?

1. 4 1 1

2. 3 1 0

3. 5 2 0

4. 2 4 0

5. 2 4 0

6. 0 2 1

7. 2 1 1

8. 3 7 1

9. 2 8 0

10. 4 3 0

11. 1 2 0

12. 1 2 1

13. 1 3 0

Boliim sonunda karakter ya da karakterler ruhsal, duygusal ve zihinsel bir degisime
ugruyor mu?

Erdem ¢izgi filminde 2 boliimde karakter veya karakterler ruhsal, duygusal ve zihinsel

bir degisime ugramamaktadirlar. Muhtesem Kaptan” adli 1. boliimde Erdem kitap okumanin
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giizel bir sey oldugunu anlarken, tutumlu bedeviler adl1 10. béliimde Ordek tutumlu olmanin

Oonemini anlamaktadir (Tablo 2.17).

Anlatma - géster ilkesine aykirt bir durum, dogrudan didaktik bir séylem var mi?

Erdem ¢izgi filminde 13 bolimiin 10 tanesinde toplamda 26 kez “anlatma - goster”
ilkesine aykiri durum gozlenmistir (Tablo 2.17). Ornek olarak “Kuzey Kutbu Maceras1” adl1 8.
boliimde cevre kirliligi ve kiiresel problemler dogrudan anlatimla verilmis, diinyanin nasil
kirlendigi ayrintili bir sekilde sozlii anlatimla verilmis ve yine kutuplarin erimemesi i¢in ne

yapilmasi gerektigi dogrudan anlatimla verilmistir.

Tablo 2.17 Erdem c¢izgi filmi olay orgiisii parametreleri, 3. kisim

Boliim | Boliim sonunda karakter Anlatma - goster ilkesine aykir: bir durum,

ruhsal degisime ugruyor mu? | dogrudan didaktik bir soylem var m?

Evet

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

© X®| N o g & W M E

Hayir
Evet

-
©

-
=

Hayir

-
no

Hayir

Q| k| O W & W O O | O N | =

-
w

Hayir

2.4.2. Erdem Cizgi Filmi Karakter Tasarimlarinin incelenmesi
Erdem adli yapimda ¢oklu karakter yapisi s6z konusudur. Genel olay orgiisii Erdem,
Zepi ve Ordek adindaki 3 karakter iizerinden islenmistir. Ilgili karakterlerin 6zellikleri su

sekildedir:

Erdem: Amaci olabildigince eglenmek olan Erdem hayalperest ve macera severdir.
Odasinu stirekli dagitir ve toplamaya tisenir. Bilgisayar oyunlarina diiskiindiir. Bununla birlikte

bu kotii 6zellikler sadece 2 bolimde goze carpmakta 13 boliimiin genelinde karakter genel
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olarak iyi ozellikleriyle ideal bir kisilik sergilemektedir. Karakterin diizeltmeye ¢aligtig1 bir

yonii yoktur.

Zepi: Zepi’nin belirgin bir amaci bulunmamaktadir. Merakli, kitap okumay1 seven,
sagduyulu, yardimsever, arkadas canlisi bir karakterdir. Karakterin herhangi bir i¢ miicadelesi

bulunmamakta, diizeltmeye ¢alistig1 bir yan1 bulunmamaktadir.

Ordek: Ordegin herhangi bir belirgin amaci bulunmamaktadir. Genel olarak olgun ve
iyi bir dosttur. Bununla beraber sakaci, huysuz, tez canli ve isyankar yanlari da mevcuttur.

Karakterin diizeltmeye c¢alistig1 bir yonii bulunmamaktadir.

Tablo 2.18 Erdem c¢izgi filmi karakterlerinin 6zellikleri

Erdem Zepi Ordek
Karakterin  amaci | Olabildigince Yok Yok
var m? eglenmek.
Karakterin Iyi | Hayalperest, Macera | Merakli, kitap  okumay1 | Olgun, iyi
ozellikleri nelerdir? | sever seven, sagduyulu, | bir dost.

yardimsever, arkadag canlisi

Karakterin kotii | Daginik,  Bilgisayar | Yok Huysuz,
ozellikleri oyunlarina diigkiin. tez canll.
(zayifhgr/kusurlar)
nelerdir?

Karakterin Yok. Yok. Yok.

diizeltmeye cahistigi

bir yonii var mm?

2.5. Adventure Time Cizgi filminin Analizi

Adventure Time ¢izgi filmi 6zel bir animasyon sirketi tarafindan Cartoon Network
kanal1 i¢in hazirlanmistir. Seri, Finn adindaki bir insan ¢ocuk ve onun en iyi arkadasi kdpek
Jake’in bagindan gecen maceralar1 konu edinmektedir. Karakterler olabildigince karmagik post
apokaliptik Ooo diyarinda pek ¢ok ilging karakterle birlikte yasamaktadirlar. Cizgi filmin ilk
13 boliimii isim ve konulari ile birlikte asagidaki tabloda gosterilmistir (Tablo 2.19).

Tablo 2.19 Adventure Time ¢izgi filmi boliim adlari ve konular

Boliim | Boliim Adx Konu
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1. Pijama Partisi Finn halki seker ve pastalardan olusan prensese onlari
zombilerden kurtarmasi i¢in yardim eder.

2. Yumrulu Bélgede | Yumrulu prenses tarafindan 1sirilan Jake giin batmadan

Tehlike yumrulu bolgedeki iksire ulagmazlarsa sonsuza dek yumrulu
olarak kalacaktir. Bu durumu diizeltmek ic¢in zorlu bir
maceraya atilirlar.

3. Elyazmasi Fin kahraman olmak i¢in 6zel bir yerde sakli olan elyazmasi
kitab1 bulmak zorundadir.

4. Oyuncu Oyuncu adli bebek yaratik Fin ve Jake’in pesine takilir. Fin ve
Jake sorumsuzca onunla eglenirken aslinda ona zarar
verdiklerinin farkina varirlar.

o. Ask Mahktmlar1 | Buz krali evlenmek amaciyla prensesleri zindana kapatmuistir.
Fin ve Jake onlar1 kurtarmak i¢in ellerinden geleni yapar.

6. Tombis Fil Finn ve Jake kendilerine giizel elmali turtalar yapan Tombis
Fili onun en biiyiikk hayali olan Kristal elmaya gotiirmeye
calisirlar.

7. Yiirek Ricardio Finn, Buz Kral’indan kopup prensesin yiiregini ele gegirmeye
gelen Yirek'e aldanan prensesi kurtarmaya calisir ve bir
yandan da kiskanglik ile miicadele eder.

8. Is Zamani Jake ve Finn'in yasadig1 yere bir buzdag: i¢inde donmus is
adamlar1 gelir. Jake ve Finn tiim isleri onlara yikar ve bu durum
daha sonra baglarina bela olur.

9. En sevdigim iki | Jake, arkadasi Finn ve sevgilisi ile ayr1 ayr1 zaman gegirmekte

kisi zorluk yasamaktadir ve ikisini bir araya getirmeye karar verir.

10. Bumbum Herkese yardim etmek isteyen Finn herkesin derdiyle bir anda

Dagindaki Anilar | bas basa kalir.

11. Biiyticii Biiyiiciiliik okuluna giden Jake ve Finn'in egitim sonrasi baslari
belaya girer.

12. Tahliye Bir vampir Finn ve Jake'i evlerinden eder ve onlarda yeni ev
aramaya koyulurlar.

13. Hirsizlar Sehri Hirsizlar sehrine giren Finn ve Jake'in hirsiza doniismemeye

dair micadeleleri ele alinmaktadir.
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2.5.1. Adventure Time Cizgi Filminin Olay Orgiisiiniin Yapisal Olarak Incelenmesi
Ya soyle olsaydr kurgusu var mi?

Adventure Time adli yapimin ilk 13 bolimii incelendigine 5 bolimde “Ya soyle
olsaydi” kurgusuna basvuruldugu goriilmektedir (Tablo 2.20). “Pijama Partisi” adindaki 1.
boliimde bu “Ya Oliileri dirilten bir iksir dliileri canlandirmadan diriltseydi” iken, Yumrulu
Bolgede Tehlike adl1 2. Boliimde “Ya yumrulu karakterlerden olusan bir baska diinya olsaydi”
seklindedir. Yine “Is Zaman1” adindaki 8. boliimde “Ya tiim isleri bizim yerimize is adamlari
yapsaydi” kurgusu ele alinirken, “Bumbum dagindaki anilar” adli 10. bolimde “Ya daglar
gordiikleri manzaradan sikilirsa” ve “Hirsizlar Sehri” adindaki 13. Boliimde “Ya herkesi hirsiz

haline getiren bir sehir olsayd1” seklinde kurgulanmustir.

Hikdye; hazirlikitetikleyici olay/boliimler/doruk noktasi/¢oziilme seklinde
kurgulanmis mi?

Adventure Time ¢izgi filminin tim bolimleri hazirlik/tetikleyici olay/bolimler/doruk
noktasi/¢coziilme seklinde kurgulanmistir (Tablo 2.20). Ornegin “Pijama Partisi” adl1 boliimde
Finn ve Prenses sekerleri hayata dondiirmeye caligmaktadirlar. Ancak iksirdeki bir hata
nedeniyle sekerler canlanmak yerine zombiye doniislirler. Zombi sekerler seker iilkesinin
sekerden olusan vatandaglarini yiyecektir. Eger seker iilkesinin vatandaslar1 durumu 6grenirse
korkudan patlayacaklardir. Seker halkin1 zombilerden korumak i¢in saraya toplarlar ama onlara
durumu anlatmamalidirlar. Finn halkin zombiler hakkinda herhangi bir sey 6grenmesine engel
olmalidir. Finn en fazla giigliigii en yakin arkadasi Jake’ten durumu saklamakta ¢ekecektir.
Ciinkii Finn ve Prenses konusurken onlari duymustur. Zombiler sarayin etrafini sarar. Durumu
saklamak daha da gii¢lesir. Finn duruma ¢6zlim trettikge durum daha da koétiilesir. Zombiler
sarayn igine girer. Sonunda Finn zombileri yense de prensese verdigi s6zii tutamaz ve arkadasi
Jake’e sirr1 sOyler. Saray muhafizlari sirr1 tutamadigi i¢in Finn’1 atesle tehdit eder ve onu sinava
tabi tutarlar. Finn cevaplar1 dogru verir ve her sey diizelir. Tim olaylar sonrasinda en sonda

karakterlerin yenidiinyasi tanitilir.

Dramatik Akis ve Tematik Akis birbirini kac kez degistiriyor?

Adventure Time ¢izgi filminde ilk 13 boliimiin 3’{inde dramatik akis tematik akis1 veya
tematik akis dramatik akis1 4 kez degistirmistir (Tablo 2.20). Ornegin “Is Zaman1” adl 8.
boliimde dramatik akista gelisen olaylar sonucunda Finn ve Jake kendi igini kendileri yapmanin
Oonemini anlarlar. Bu degisimin 2 kez yasandig1 “En Sevdigim 2 Kisi” adl1 9. béliimde ise durum

su sekildedir: Jake yasadigi olaylar sonucunda iki sevdigi kisi olan sevgilisi ve arkadasi Finn’i
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bir araya getirme Kkarar1 alir. Onlar1 bir araya getirdikten sonra gelisen olaylar sonucunda ise

onlar1 birbirinden ayirma karari alir.

Tablo 2.20 Adventure Time ¢izgi filmi olay 6rgiisii parametreleri, 1. kisim

Boliim | "Ya soyle olsayd1" Hikaye: Dramatik
kurgusu var m? Hazirhk/Tetikley | Akis ve
ici Tematik
Olay/Boliimler/D | AKis
oruk birbirini
Noktasi/Coziilme | ka¢ kez
seklinde degistiriyor?
kurgulanmis mi?
1. Ya oliileri dirilten bir iksir oliileri Evet 0
canlandirmadan diriltseydi?
2. Ya yumrulu karakterlerden olusan baska bir | Evet 0
diinya olsayd1?
3. Yok Evet 0
4. Yok Evet 0
5. Yok Evet 0
6. Yok Evet 0
7. Yok Evet 0
8. Ya bizim adimiza her seyi is adamlari Evet 1 Kez
yapsaydi
9. Yok Evet 2 Kez
10. Ya daglar gordiikleri manzaradan sikilirsa Evet 0
11. Yok Evet 0
12. Yok Evet 1 kez
13. Ya herkesi hirsiz haline getiren bir sehir Evet 0
olsaydi.

Karakterlerin oniine kag kez engel ¢ikiyor?

Teen Titans Go ¢izgi filminde 1 boliimde 8 kez, 1 boliimde 7 kez, 1 boliimde 6 kez, 1

boliimde 5 kez, 3 boliimde dorder kez, 6 boliimde ticer kez olmak tizere 13 boliim boyunca

karakterlerin karsisina 56 kez engel ¢ikmistir (Tablo 2.21). Karakterlerin karsisina engel

c¢ikmayan boliim yoktur. Karakterler bolim basi ortalama 4,3 kez engelle karsilagsmistir.
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Ornegin “Yumrulu Bélgede Tehlike” adli 2. béliimde Jake yumru hastaligina yakalanir. Finn
ve Jake durumu diizeltmek i¢in ¢iktiklart yolculukta yumrulu bolgeye giris kapisinda kurbaga
engeliyle, yumrulu bdlgedeki bulugsma yerinin milyonlarca kilometre uzaklikta olmasi
engeliyle, yumrulu bosluga diisme tehlikesiyle, bulusma yerine gidecek arabayr bulamama
durumuyla, panzehrin aslinda sirayla kullanilan ve sadece bir siireligine yumrululugu diizelten
bir kiire olmas1 durumuyla, Jake’in tamamen yumruluya doniisiip Finn’i terk etmesi ve kiirenin
lizerine oturmay1 istemeyisi engeliyle ve Finn’in yumruluya doniisiip bilincini kaybetmesi

engelleriyle karsilasirlar.
Kagc farkl ironi, saka ve komiklik durumu séz konusu?

Tim ironi, saka ve komiklik durumlari 13 bolimde toplamda 111 kez gozlenmistir
(Tablo 2.21). Boliim bas1 yaklasik 8,5 durum gozlenmistir. En fazla sayida durum “Is Zamani”
adli 8. boliimde mevcuttur ve 22 kez gézlenmistir. En az ise 4 kez olmak {izere “Hirsizlar Sehri”
adindaki 13. bolimde gozlenmistir. Kapsamli bir 6rnek olarak 8. boliimde ironi, saka ve

komiklik durumlari su sekilde gozlenmistir:

. Buz kiitlelerinden Fin bir siirii sey bulurken Jake siirekli ama stirekli sadece
bebek coraplari bulur.

. Jake’in buldugu ¢oraplarin hepsi sol ayak i¢indir.

. Finn Jake'e tombalak der.

. “Durun” lafi ig adamlarinda anksiyete olusturur.

. Is adamlar1 zombi gibi tasvir edilmistir.

. Is adamlar1 denize uzanan iskeleyi bir oyun parki seklinde insa ederler.

. “Is” lafim1 duyan is adamlar1 dans ederler.

. Is adamlar1 bagimli bir sekilde siirekli not tutarlar.

. Fonksiyonsuz kiipler bir sosis prensese saldirirlar.

. Kendisi kurtarilirken uyuyan prensesin agzinin suyunun akar.

. Sosisli prenses Finn'i 6pmek ister.

. Jake'in eli ne ihtiyagsa siirekli ona doniisiir.

. Jake artik kilo almis olan Finn'in gébeginden buz kirali yapip onunla alay eder.

. Benzer sekilde Finn asik oldugu prensesi gobegini sekillendirerek yapip onu
konusturur.
. Kendisini kovalayan canavara arkadaslari yumusak "sadece cirkinsin dedim"

der.
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. Jake ve Fin yumusagi kurtarma isini is adamlarina verir ve kendilerini daha
biiyiik maceralara sakladiklarini sdyleyerek diisiinmek icin bile yorgun olduklarini sdylerler.

. Is adamlar1 canlilar1 toplayip hapsederler ve onlar igin iyi olani1 onlarin adina
disiindiiklerini ima ederler.

. Finn 6zel bir yontemle robota miidahale edecegini soyler, sonra gidip robota
tekme atar ve ardindan hemen yakalanir.

. Jake yakalanip atildigit mahzeni tekmelemeye devam eder ve “burayi

tekmeleyemez miyim sandiniz” der.

. Finn tiim problemleri is adamlarina "sizi tekrar ise altyorum" diyerek ¢ozer.
. Finn i adamlarina adadan ayrilacaklar1 bir buzdaginda donmalart isini verir.
. Jake'in gébegi yok olur ve Finn'in gébegi kalic1 olur.

Kac farklh gizem uyandirma durumu var?

Adventure Time ¢izgi filminde 6 farkli b6éliimde 7 kez gizem uyandirma durumundan
faydalanilmistir (Tablo 2.21). “El Yazmas1” adli 3. boliimde yiice goniillii kahramanlar igin
yazilmig bir kitabin varliginin bir gizem olarak sunulmasi ve “Yiirek Ricardio” adindaki 7.
boliimde Yiirek Ricardio ve Buz Kirali arasinda gegen diyalogun sessiz bir sekilde uzaktan

verilmesi 6rnek olarak verilebilir.

Tablo 2.21 Adventure Time ¢izgi filmi olay érgiisii parametreleri, 2. kisim

Boliim | Karakterlerin Kag farkh ironi, saka ve Kag farkh gizem
oniine komiklik durumu séz uyandirma durumu var?
kac kez engel konusu?
cikiyor?

1. 7 6 0

2. 8 9 0

3. 3 13 2

4. 4 3 0

5. 3 10 0

6. 6 5 1

7. 3 5 1

8. 4 22 1

9. 5 5 0

10. 3 9 0

11. 3 13 0
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12, |3 7 1
13 |4 4 1

Boliim sonunda karakter ya da karakterler ruhsal, duygusal ve zihinsel bir degisime
ugruyor mu?

Adventure Time ¢izgi filminde 3 boliimde karakter veya karakterler ruhsal, duygusal ve
zihinsel degisime ugramaktadirlar. “Is Zaman1” adli 8. boliim, “En sevdigim 2 kisi” adl1 9.

boliim ve “Tahliye” adli 12. boliimde bu degisimler gergeklesmektedir (Tablo 2.22).

Anlatma - goster ilkesine aykirt bir durum, dogrudan didaktik bir soylem var mi?

Adventure Time adli yapimin hicbir boliimiinde anlatma - goster ilkesine aykiri bir

durum gozlenmemistir (Tablo 2.22).

Tablo 2.22 Adventure Time ¢izgi filmi olay 6rgiisii parametreleri, 3. kisim

Boliim | Boliim sonunda karakter ruhsal Anlatma - goster ilkesine aykiri bir
degisime ugruyor mu? durum var m?
1. Hayir Yok
2. Hayir Yok
3. Hayir Yok
4. Hayir Yok
5. Hayir Yok
6. Hayir Yok
7. Hayir Yok
8. Evet Yok
9. Evet Yok
10. Hayir Yok
11. Hayir Yok
12. Evet Yok
13. Hayir Yok

2.5.2. Adventure Time Cizgi Filmi Karakter Tasarimlarinin incelenmesi
Adventure Time ¢izgi filminde Genel olay orgiisii Finn ve Jake adli iki karakter

lizerinden islenmistir. Tlgili karakterlerin 6zellikleri su sekildedir (Tablo 2.23):
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Finn: Finn, hayatin1 kdtiilerle savasmaya ve insanlara yardim etmeye adamustir.
Dostluga biiyiik 6nem verir. Zeki, cesur ve macera severdir. Eglenceye sinirsiz bir sekilde
diskiindiir. O kadarki eglence pesinden kosmak nedeniyle basina tiirlii belalar gelir. Genel
olarak saf bir karakter yapisina sahiptir ve duyduklarina hemen inanir. Prensese asiktir.
Cocuklugu iyi gegmemistir ve ¢ocuklugunda yasadig olaylarin kendi diinyasinda dezavantaj

olusturmasi yerine onlar1 avantaja ¢evirme konusunda kararhdir.

Jake: Jake’in belirgin bir amaci yoktur. Finn ile iyi vakit gecirmek en ¢ok sevdigi
seydir. Maceray1 ve doyasiya, sorumsuzca eglenmeyi sever. Vurdumduymaz ve oldukca
tembeldir. Genelde kolayca arzularina yenik diiser. Jake’in degistirmeye calistigi bir yonii

bulunmamaktadir.

Tablo 2.23 Adventure Time ¢izgi filmi karakter 6zellikleri

Finn Jake

Karakterin Hayatin1 koétiiler ile savagmaya ve | Finn ile vakit ge¢irmek.

amacli var m?

insanlara yardim etmeye adamustir.

Karakterin iyi

Dostluga biiyiik 6nem verir. Macera

Macera sever.

kotii ozellikleri

prensese asiktir, kiskangtir.

ozellikleri sever. Caliskan, Cesur ve zeki.
nelerdir?
Karakterin Duyduklarina cabuk inanir, | Vurdumduymaz ve tembeldir.

Genelde kolayca arzularina yenik

(zay1fhi@r/kusur diiser.
lar1) nelerdir?

Karakterin Cocuklugunda yasadigi travmalari | Yok
diizeltmeye vardir ve Dbunlarla miicadele
cahistig bir | halindedir.

yonii var nm?

2.6. Erdem ve Adventure Time Cizgi Filmlerinin Karsilastirilmasi
Buraya kadar Erdem ve Adventure Time ¢izgi filmleri ayr1 ayr1 olmak {izere senaryo
yapilar1 agisindan kiyaslanmistir. Asagida her iki ¢izgi film tiim parametreler agisindan

kiyaslanacaktir.

2.6.1. Olay orgiilerinin karsilastiriimasi
Seyircide merak uyandiran “Ya soyle olsaydi” kurgusuna Erdem ¢izgi filminde 13

boliim boyunca yalnizca bir kez basvurulurken Adventure Time ¢izgi filminde 5 boliimde
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kullanilmistir. Bu durum en azindan on iiger boliimiin i¢inde bu yapinin kullanildig béliimler
acisindan Adventure Time ¢izgi filminin merak uyandiricilik bakimindan daha etkili oldugunu
gostermektedir (Tablo 2.24). Bu haliyle Adventure Time ¢izgi filminin izleyicinin hayal
kurmasina daha fazla katki sunacagi ve ayrica sosyal ortamdaki ani degisimlerle nasil basa
cikacagl hakkinda daha fazla bilgilendirecegi aciktir.'?® Sosyallesme siirecine etki daha fazla

olacaktir.

Hikayesi hazirlik/tetikleyici olay/boliimler/doruk noktasi/¢6ziilme seklinde kurgulanan
icerikler seyircinin ilgisini daha ¢ok ¢ekmekte ve merakini canli tutmaktadir. Erdem ¢izgi
filminin ilk 13 boliimiiniin 7 boliimii hazirlik-tetikleyici olay-boéliimler- doruk noktasi-¢oziilme
seklinde kurgulanmisken Adventure Time ¢izgi filminin tim bdoliimleri bu sekilde
kurgulanmistir. Tiim boliimlerde hikdye tasariminin klasik yapiya gore tasarlanmasina dikkat
edilmesi nedeniyle Adventure Time ¢izgi filmi seyirciyi etkileme agisindan Erdem ¢izgi filmine
kiyasla bu baglamda da daha 6ndedir. (Tablo 2.24). Cocugun ilgisini daha fazla toplayacak olan
Adventure Time hikaye baglaminda igerikte yer alabilecek tiim sosyallesme tiirleri agisindan

cocugun sosyal hayatina daha fazla katki sunacaktir.

Erdem ¢izgi filminde ilk 13 boliimde dramatik akis tematik akisi veya tematik akis
dramatik akis1 2 boliimde ve toplamda 2 kez degistirmisken Adventure Time ¢izgi filminde 13
boliimiin 3’linde tematik akis dramatik akisi veya dramatik akis tematik akisi toplama 4 kez
degistirmistir. Her iki film bu acidan benzerdir. Dramatik akis ve tematik akisin birbiriyle pek
cok boliimde hig iliskilenmemesi her iki yapim i¢in biiyiik bir eksikliktir (Tablo 2.24).

Tablo 2.24 Erdem ve Adventure Time cizgi filmlerinin olay érgiilerinin karsilastirilmasi, 1. kisim

(E: Erdem, AT: Adventure Time)

"Ya soyle olsaydi" | Hikaye: Dramatik

kurgusu var m? Hazirhk/Tetikleyici | Akis ve
Olay/Boliimler/Dor | Tematik Akis
uk birbirini
Noktas1/Coziilme kag kez
seklinde degistiriyor?
kurgulanmis n?

Bolim | E AT E AT E AT

120 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 387.
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1 Yok Ya oliileri dirilten bir iksir | Evet Evet 1 0
oOlilleri  canlandirmadan
diriltseydi?
2 Yok Ya yumrulu | Evet Evet 0 0
karakterlerden olusan
baska bir diinya olsaydi1?
3 Yok Yok Evet Evet 0 0
4 Yok Yok Evet Evet 0 0
5 Yok Yok Hay1r Evet 0 0
6 Yok Yok Hay1r Evet 0 0
7 Ya bir | Yok Hay1r Evet 0 0
Zaman
makinesi
olsaydi1?
8 Yok Ya bizim adimiza her seyi | Hayir Evet 0 1
is adamlar1 yapsaydi
9 Yok Yok Evet Evet 0 2
10 Yok Ya daglar gordiikleri | Evet Evet 1 0
manzaradan sikilirsa
11 Yok Yok Hayir Evet 0 0
12 Yok Yok Hayir Evet 0 1
13 Yok Ya  herkesi  hirsiza | Hayir Evet 0 0
dontistiiren  bir  sehir
olsaydi.

Karakterlerin engellerle karsilagmasi icerigin siirdiiriilebilir ve tekrarli olarak izlenmesi

ve seyircinin icerige baglanmasi acisindan énemlidir.'?! Erdem ¢izgi filminde tiim boliimlerde

karakterlerin karsisina toplamda 30 engel ¢ikmistir. Adventure Time ¢izgi filminde ise

karakterlerin karsisina toplamda 56 kez engel ¢ikmustir (Tablo 2.25). Erdem ¢izgi filminde

karakterler boliim basi ortalama 2,3 kez engelle karsilagirken, bu deger Adventure Time ¢izgi

filminde 4,3’tiir. Bu durum sadece karakterlerin karsilastigt engellerin sayis1 dikkate

alindiginda Adventure Time ¢izgi filminde aksiyonun 1.9 kez daha fazla gerceklestigini

gostermektedir. Stiphesiz bu durum seyirci kitlesi olan ¢ocuklarin Adventure Time ¢izgi filmine

121 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 274 — 91,
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daha fazla ilgi duyacaklari, onu daha yakindan takip edecekleri ve ilgili igerikten daha ¢ok
etkilenecekleri anlamina gelmektedir. Asilmasi gereken higbir zorlugu igermeyen bir hikaye
seyirci tizerinde etki birakmaz. Boyle bir hikaye izleyiciye yeni seyler 6gretmede eksik kalir.
Sosyallesme gercek anlamda bir 6grenmeyi igerdiginden sosyallesme siireclerine etkinin
azalaca@ aciktir.'?? Boyle bir yapida cizgi film yoluyla aktarilmak istenen degerler seyirci

tarafindan benimsenmez.

Erdem filminde tam 40 kez ironi, saka ve komiklik durumlarina rastlanirken, Adventure
Time ¢izgi filminde 111 kez rastlanmistir (Tablo 2.25). Erdem ¢izgi filminde boliim basi
ortalama 3 durum go6zlenirken Adventure Time ¢izgi filminde 8,5 kez, yani yaklasik 3 kat daha
fazla gdzlenmistir. Ironi, saka ve komiklik durumlan kiigiik ayrintilarla icerigi daha canli ve
cekici kilmaktadir. Sakalar ve komik durumlar icerigi eglenceli hale getirirken, ironi durumu
seyirciyi diistinmeye ve taraf tutmaya itmektedir. Bu agidan bakildiginda ve Adventure Time
adli yapimda bunun 3 kat daha fazla kez gergeklesmis oldugu géz 6niinde bulunduruldugunda
ilgili icerigin seyirci tarafindan daha c¢ok talep edilecegi, daha yakindan takip edilecegi ve
dolayisiyla seyircinin daha fazla etki altinda kalacagi anlamina gelmektedir. Sakalar ve komik
durumlar icerigi eglenceli hale getirir. Eglenirken ¢ok daha etkili bir 6grenme gerceklesir.!??
Eglenceli bir ¢izgi film g¢ocugun olumlu sosyallesmesine katkida bulunurken hikayede

gerceklesen tiim sosyallesme tiirlerini daha iyi 6zlimsemesine ve 6grenmesine olanak saglar.

Erdem ¢izgi filminde 5 bolimde ve 5 farkli durum ile gizem uyandirilmisken,
Adventure Time ¢izgi filminde 6 farkli bolimde 7 kez gizem uyandirilmistir (Tablo 2.25).
Gizem durumu seyircinin merakini ¢eker ve icerige odaklanmasini, ona baglanmasini ve ondan

etkilenmesini saglar. Bu ise ¢izgi filmin sosyallesme iizerindeki etkisine katki sunacaktir.

Tablo 2.25 Erdem ve Adventure Time ¢izgi filmlerinin olay orgiilerinin karsilastiriimasi, 2. kisim

(E: Erdem, AT: Adventure Time)

Karakterlerin o6niine | Ka¢ farkh ironi, saka ve | Kag¢ farkh gizem

kac¢ kez engel | komiklik durumu soz | uyandirma durumu var?

cikiyor? konusu?
Boliim | E AT E AT E AT
1 4 7 1 1 1 1
2 3 8 1 1 0 0

122 Nabavi, “Bandura’s social learning theory & social cognitive learning theory”, s. 1-24.
12 Tim T. Morris, vd., “School enjoyment at age 6 predicts later educational achievement as strongly as
socioeconomic background and gender”, SocArXivPaper (2019), s. 1-16.
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3 5 3 2 2 0 0
4 2 4 4 4 0 0
5 2 3 4 4 0 0
6 0 6 2 2 1 1
7 2 3 1 1 1 1
8 3 4 7 7 1 1
9 2 5 8 8 0 0
10 4 3 3 3 0 0
11 1 3 2 2 0 0
12 1 3 2 2 1 1
13 1 4 3 3 0 0

Erdem c¢izgi filminin 13 bdliimiiniin 2 boliimiinde karakterlerin ruh ve diisiince
diinyalarinda bir degisim meydana gelirken, Adventure Time ¢izgi filminin 3 bdliimiinde bu
durum gergeklesmistir (Tablo 2.26). Bu agidan her iki yapim arasinda belirgin bir fark
goriilmemektedir. Her iki yapimda bu acidan oldukga eksiktir.

Erdem adli ¢izgi filmin 10 boliimiinde 26 kez “anlatma - goster” ilkesine aykirt durum
gozlenirken, Adventure Time ¢izgi filminin hi¢bir boliimiinde “anlatma - goster” ilkesine aykiri
bir durum gozlenmemistir (Tablo 2.26). Bir 6gretinin, degerin veya herhangi bir bilginin
aksiyonla ve olay orgiisiiniin temel araglariyla verilmedigi, dogrudan, sozlii anlatimla verildigi
veya catigmadan uzak, baglantisiz bir sekilde sunuldugu durumlar seyircide sikilma hissi
uyandirir. Didaktik igerigin aksiyon sirasinda dolayli olarak ¢ikarimla anlagilmasindansa
dogrudan, genel kurgudan bagimsiz olarak verildigi durum igerigin gercekg¢iliine zarar verir
ve seyirci igerigin etkisinden uzaklagir. Hikayeye kendini kaptiran bir seyirci bir anda zoraki
bir bilgi aktarim ¢abasiyla karsilastiginda bu durum onu igerige baglanmaktan uzaklastirir. Bu
ise igerigin Ogretme potansiyelini zayiflatir. Sosyallesmenin 6grenme ile meydana geldigi
dikkate alindiginda didaktik bir ¢izgi filmin sosyallesme iizerindeki etkisinin zayifladigi
aciktir.'?* Erdem cizgi filminde 26 kez gdzlenen bu durumun Adventure Time ¢izgi filminde
hi¢ gozlenmemis olusu, seyircinin dikkatinin dagitilmayacak olusu ve igerikle bagmin
kopmasina neden olan bu etkenlerin bulunmamasi nedeniyle Adventure Time ¢izgi filminin bu

acidan ¢ok daha avantajli oldugunu gostermektedir.

124 Bandura, Social learning theory, s. 6-10.
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Tablo 2.26 Erdem ve Adventure Time ¢izgi filmlerinin olay érgiilerinin karsilastirilmasi, 3. kisim

(E: Erdem, AT: Adventure Time)

Bolim sonunda Kkarakter ruhsal | Anlatma - goster ilkesine aykiri bir

degisime ugruyor mu? durum var m?
Boliim | E AT E AT
1 Hayir Hayir Yok Yok
2 Hay1r Evet Yok Yok
3 Hay1r Hayir Yok Yok
4 Hay1r Evet Yok Yok
5 Hayir Evet Yok Yok
6 Hayir Evet Yok Yok
7 Hayir Evet Yok Yok
8 Hayir Evet Yok Yok
9 Hayir Hayir Yok Yok
10 Hayir Hayir Yok Yok
11 Hayir Evet 1 Yok
12 Hayir Evet Yok Yok
13 Hayir Hayir Yok Yok

2.6.2. Karakter Tasarimlarimin Karsilastirilmasi

Erdem ¢izgi filminde olay o6rgiisiinii temel olarak 3 fakli karakter gogiislemistir. Erdem
karakteri bir kag¢ boliimde sergiledigi tembellik, daginiklik ve bilgisayar oyunlarina diigkiinlitk
durumlarn haricinde neredeyse hi¢ kotii bir huya sahip degildir. Olaylar karsisinda hep iyi,
mantikli ve dogru olani segme egilimindedir. Sozleri de hep dogru olana isaret etmektedir. Bu
acidan karakter cesitli eksiklikler esliginde sekillenmis bir kisilikten ziyade biitiin biitiin iyi bir
karakterdir. Zepi adli karakterin belirgin amaci bulunmamaktadir. Bir i¢ miicadelesi ¢atismasi
yoktur. Ordek ise genel olarak Erdem ve Zepi ile benzer dzellikleri tasisa da huysuz yonleri,
tez canli olusu ve zaman zaman ortaya ¢ikan isyankar tavirlari ile farkli bir kisilige sahiptir
(Tablo 2.18). Bu yonleriyle 6rdek Erdem ve Zepi’ye gore eglenceli bir karakterdir. Adventure
Time ¢izgi filminde ise olaylar Finn ve Jake adli iki karakter iizerinden ilerlemektedir. Genel
olarak amaglar kotiilerle savagmak olsa da her iki karakterde eglence icin sinir tanimaz bir
sekilde ne gerekiyorsa yapma egilimindedir. Duyduklarina hemen inanan ve ¢abucak doldurusa
gelebilen Finn, bu yiizden ¢ok fazla zahmetle karsilagsmakta ve umursamaz arkadasi Jake’in de

etkisiyle kendini pek ¢ok zor durumun i¢inde bulmaktadir. Bunlarla birlikte ¢cocukluktan kalma
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travmalarla da miicadele etmektedir. Bu yoniiyle Finn bir duygu diinyasina sahiptir ve
seyircinin kendisini benimsemesini saglayan ve seyircide iz birakan yonleri bulunmaktadir.
Jake ise vurdumduymaz ve tembel yanlariyla kendine has bir karaktere sahiptir (Tablo 2.23).
Her iki karakterde iyiyi dogrudan dogruya asla telkin etmemekte, didaktik bir goriinim
sergilememektedirler. Erdem ¢izgi filminin karakterlerinin genel gergeklikten uzak iyilik
timsali yapilarina karsin, Adventure Time ¢izgi filmindeki karakterlerin ¢ilgin, eglenceli ve
keyif veren yapilarinin seyircide daha fazla baglanma ve igerikten etkilenme etkisi olusturacagi
aciktir (Tablo 2.27). Cizgi film karakterlerini rol model olarak alabilmektedir ve rol model
cocuklukta c¢ok etkili bir faktordiir. Cocuklar dikkat cekici ¢izgi film karakterlerini 6rnek
almaya daha meyillidir.!® Adventure Time ¢izgi filmindeki karakterler ¢ocuk iizerinde daha
fazla iz birakacak sekilde kurgulanmistir. Adventure Time’1n ¢ocuklarin sosyallesme siirecleri

tizerinde daha etkili olacagi agiktir.

2.7. Cahismada Analiz Edilen Cizgi Filmlerdeki Sosyallesme Tipolojilerinin Deger
Aktarimina Etkisinin Karsilastirilmasi

Bu c¢alismada mensei ve iiretilis amacglari birbirinden farkli olan ¢izgi filmler
karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Z Takimi ve Erdem g¢izgi filmleri yerli sirketler
tarafindan “hedef kitlesi sadece ¢ocuklar olan ve ¢ocuk merkezli yaymn yapan”'?® TRT Cocuk
televizyon kanali igin {iretilmis igeriklerdir. Teen Titans Go ve Adventure Time ¢izgi filmleri
ise iinlii Amerikan medya kurulusu Warner Bros tarafindan kurulmus bir TV kanali olan
Cartoon Network i¢in tiretilmistir. Televizyon kanallarinin yayin ilkeleri karsilagtirmal1 olarak
incelendiginde birbirlerinden ¢ok farkli olduklari gézlenmistir. TRT Cocuk kanal1 ahlaki, milli,
manevi ve kiiltiirel degerleri gozeten icerikleri ekrana tasirken Cartoon Network kanali
arkadagligin degerini 6ne ¢ikarma ve hayal giiclinii harekete gecirme ilkelerine uygun igerikler
yayinlamaktadir.?” TRT Cocuk kanali yayinlanan igeriklerin cocuklari egitmesi ve onlara zarar
vermemesi i¢in sayfalari alan kriterler hazirlamistir. Bu ise ele alinacak hikayelerin mesaj
agirhiginin yiliksek olmasina sebep olmakta, eglenceyi kisitlamakta ve dikkat ¢ekici iceriklerin
hazirlanmasina bir siir getirmektedir. Bu ¢aligmada analiz edilen, TRT Cocuk kanalina ait Z
Takim1 ve Erdem ¢izgi filmlerine dair elde edilen veriler yayin ilkelerinin icerikler iizerindeki
etkilerini agikca gostermektedir. TRT Cocuk kanalinin yerli yapim igerikleri senaryoda olay

Orglisiiniin en temel unsurlar1 konusunda yabanci muadillerine gore oldukc¢a zayif kalmistir. Ya

125 Akea, - Cilekgiler, "Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin En Cok Etkilendigi Cizgi Film Karakterleri ve Bu
Karakterlerle Ozdeslesmelerinin Yol Agabilecegi Dijital Tehlikeler", s. 403-433.

126 https://www.trtcocuk.net.tr/yayincilik (erisim tarihi: 08.01.2024)

127 https://en.m.wikipedia.org/wiki/Teen_Titans_Go'#:~:text=Teen (erisim tarihi: 08.01.2024)
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sOyle olsaydi kurgusuna daha az bagvurulmus, dramatik akis ve tematik akis arasi iligki zay1f
kurulmus veya hi¢ kurulmamis, karakterlerin 6niine daha az engel ¢ikarilmis, igerikte ironi,
saka ve komiklik durumuna ve gizem unsuruna daha az yer verilmis, olay akisina maruz kalan
karakterlerde ruhsal, duygusal ve zihinsel degisim daha az gergeklesmistir. Ayn sekilde yerli
yapim ¢izgi filmlerin karakterleri derin his ve duygu diinyasindan uzak, ¢ogunlukla kusursuz
karakterler olarak tasarlanmistir. Senaryo yaziminda kesinlikle kaginilmasi gereken bu durum
calismamizda analizi yapilan yerli {iretim igeriklerdeki karakterlerin tamaminda
gozlenmektedir. Kiiltlirel, milli ve manevi degerlerin ¢ocuklara zarar vermeden aktarilmasini
hedefleyen TRT Cocuk igerikleri yabanci muadilleri ile kiyaslandiginda deger aktarimi
acisindan daha az etkili bir hal almistir. Sosyallesme bir 6grenme siirecidir. Deger aktarimi
¢izgi filmlerin gocuklarin sosyallesmeleri iizerindeki etkisi oraninda gerceklesecektir'?® ve
onlan etkileme konusunda daha zayif olan igeriklerin bunu saglamasi daha gii¢ olacaktir.
Bununla birlikte yerli yapim igeriklerdeki bu durum onlarin sosyallesmeye katki saglamadiklari
veya deger aktarimini saglamadiklari anlamina gelmez. Ama bulgular yabancit muadillerine
gore etkileyiciligin daha az oldugunu gostermektedir. Yabanci yapimlarda karakterler gergek
hayattaki bireylerin 6zelliklerini tasiyacak sekilde, belirgin bir his ve duygu diinyasina sahip
olarak ve bazi eksik yonleriyle tasarlanmistir. Bu yonleriyle karakterler daha cana yakin ve
dikkat ¢ekicidirler. Bu durumun ¢izgi filmin c¢ocuklarin 6grenmeleri ve dolayisiyla
sosyallesmeleri iizerindeki etkiyi artiracagi aciktir.'®® Asagida cizgi filmlerin sosyallesme
tiirleri tizerinden deger aktarimina etkileri bu ¢aligmada elde edilen veriler baglaminda analiz

edilmis, veriler karsilastirmali olarak yorumlanmustir.

2.7.1. Olay orgiisii unsurlarinin sosyallesme tipolojileri ile iliskisi baglaminda
karsilastirmali olarak ele alinmasi

Ya soyle olsaydi kurgusu ¢ocugun farkli bir diinyanin miimkiin olabilecegine dair
algisim gelistirici dzellige sahiptir. Igerige olan meraki artiran bu kurgunun farkli bir diinyada
nelerle miicadele edilmek zorunda kalinabilecegini oOgreterek hayatin farkli yonleri
olabilecegini énceden dgretme yoniinde bir etkisi mevcuttur. Ornegin sehir degistiren, okul
degistiren, anne babasi ayrilan veya farkli bir nedenle sosyal durumu degisen ¢ocuk benzer bir
kurguyu c¢izgi filmlerden izlediyse karsilasacagi yeni sosyal duruma adaptasyonu
kolaylasabilecektir. Ciinkii izledigi ¢izgi filmdeki karakterlerde ayni duruma maruz kalmas,

¢Oziim yollar1 aramistir. Bir ¢izgi filmde “ya sOyle olsaydi” kurgusu saglandiginda,

128 K ostas, "Sosyallesme {Socialisation", s. 329.
129 Akea, - Cilekgiler, "Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin En Cok Etkilendigi Cizgi Film Karakterleri ve Bu
Karakterlerle Ozdeslesmelerinin Yol Acabilecegi Dijital Tehlikeler", s. 403-433.
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karakterlerin yenidiinyaya adaptasyon siireci ekrana gelir. Bu siiregte verilen miicadeleler,
kararlilikla elde edilen basarilar izleyici ¢ocuk i¢in bir ders niteligindedir. Bu agidan
bakildiginda ya soyle olsaydi kurgusu yeniden sosyallesme siireclerinde yasanabilecek
durumlara dair bilgi vererek ¢ocugu bu duruma hazirlayabilir. Bu hazirlik durumu ¢ocugun
ilerideki yasaminda meydana gelen ani degisimlere adapte olmasimi kolaylastirarak tali
sosyallesme siireclerini kolaylastirabilir. Bu durum basarili sosyallesmenin gergeklesmesine
katki sunar. Bandura’nin 6grenme kurami 6grenmenin baskalarinin yasadiklar1 olaylar1 ve
deneyimleri gozlemleyerek ve ¢ikarimlar yaparak gerceklesecegini savunmaktadir.*® Farkl1 bir
diinyanin miimkiin oldugu konusunda algilar1 agilan ve bilmedigi bir tecriibeyi gorsel olarakta
olsa ¢izgi film aracilifiyla edinen g¢ocuk “0grenme kurami” baglaminda toplumsal normlari
tanir. Ya sOyle olsaydi kurgusu ¢ocugun hayal giicilinii canlandirmakta ve onun 6zenecegi bir
statli veya sosyal durumu sunmakta ise bu durumda ¢ocuk beklenti sosyallesmesini tecriibe
edecektir.®! Hayali sosyallesme'®2 de denilen bu siiregte gocuk bir statiiye, sosyal duruma veya

gruba Ozenir, bu rollere ilgi duyar.

Ya soyle olsaydi kurgusu cizgi filmde ele alimis seklinde gore baska sosyallesme
tiirlerine de katki sunabilir. Cizgi film karakteri yeni bir meslege atilirsa “mesleki sosyallesme”,
inanc¢larin temel alindig1 yeni bir diinyaya aciliyorsa “dini sosyallesme”, organizasyonel bir
yaptya katildiginda “orgiitsel sosyallesme”, siyasi unsurlar1 barindiran bir siirece girerse “siyasi
sosyallesme”, cinsiyet farklariin fakli bir bakis acistyla ele alindig1 ortama girerse “cinsiyet
sosyallesmesi,” sanal iliskiler tizerinden yapilan bir kurguda “sanal sosyallesme” olmak tizere
bu kurgu cizgi filmlerin sosyallesmenin pek cok tiirli iizerinden c¢ocuklarin diinyasina etki
etmesine olanak saglayabilir. Sosyallesme bir 6grenme siirecidir. Dolayisiyla “ya soyle
olsayd1” kurgusu farkli tiirde 6grenmelerin kapisini agar. Bu agidan dini, manevi, milli tiim
kiiltiirel normlarin bireylere 6gretilmesi anlamina gelen deger aktariminin ¢izgi film yoluyla

gerceklestirilmesinde etkin bir rol oynadigi sdylenebilir.

Yabanci kaynakli Teen Titans Go ve Adventure Time ¢izgi filmlerinin senaryolarina ait
olay orgiisii incelendiginde yerli yapim olan Z Takimi ve Erdem ¢izgi filmlerine goére daha fazla
“ya sOyle olsaydi” kurgusuna basvuruldugu gozlenmistir. Bu durum Teen Titans Go ve
Adventure Time ¢izgi filmlerinin yukarida ifade edilen sosyallesme tiirlerinin saglanmasina ve

dolayisiyla deger aktarimina daha fazla katki sundugu ve ¢ocugun sosyallesmesi iizerinde daha

130 Nabavi, “Bandura’s social learning theory & social cognitive learning theory”, s. 1-24.
131 Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 440.
132 Aytag, Sosyoloji Bir Giris Denemesi. Universite Kitabevi, Elazig 2002, s. 169.
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etkili olabilecegi anlamimi tasimaktadir. Ya soyle olsaydi kurgusunun saglanmasi yerli
yapimlarda gozetilmis olan yayin ilkelerinden®®® uzak kalinmasi anlamima gelmemektedir. Bu
ilkelerin tamami1 gozetilerek bu kurguya basvurulabilir, boylelikle farkli sekillerde sosyallesme
stirecleri ¢ocuklara tanitilabilir ve deger aktarimi daha etkin bir sekilde saglanabilir. Deger
aktarimi kaygisi bu baglamda igerigin eglenceli olmasinin 6niine gegmemelidir. Ciinkii igerigin

dikkat cekiciligi ve eglencesi azaldiginda 6grenme siirecleri iizerindeki etkisi de azalacaktir.!3

Senaryolarin  hazirlik/tetikleyici  olay/boliimler/doruk  noktasi/¢oziilme — seklinde
kurgulanmasi ¢ocugun ¢izgi filme baglanmasini, ilgili boliimii sonuna kadar izlemesini, kalan
tim boliimleri izlemesini ve hatta tekrar tekrar izlemesini saglar. Ciinkii bu kurgu igerigin
ekranda kaldig: siire boyunca seyirciyi igerige baglama 6zelligine sahiptir. Karakterlerin kurulu
diizenlerinin bozulmasi, bunu diizeltmeye ¢alisirken karsilarina her agsamada ¢ikan engeller ve
bunlari agmak igin verilen miicadele, basarilar veya yenilgiler i¢erigin her animnin, dikkat
daginikligi olmadan izlenilmesine olanak saglar. Bu durum ise ¢ocugun ¢izgi filmin igeriginden
daha fazla etkilenmesine neden olur. Cizgi filmlerin sosyallestirici etkisi ancak onlarin seyirci
tizerinde etki olusturmasi ile miimkiindiir. Bu etki ne kadar biiyiikse sosyallesme iizerindeki
etkisi de o kadar fazla olacaktir. Teen Titans Go ve Adventure Time ¢izgi filmlerinin tiim
boliimleri bu kurguya gore hazirlanmisken Z Takimi ve Erdem ¢izgi filmlerinin bazi boliimleri
bu sekilde hazirlanmistir. Bu agidan bakildiginda bu ¢alismada analiz edilen yabanci kaynakli
filmlerin ¢ocuklarin sosyallesmeleri {izerinde daha etkili olacagi agiktir. Sosyallesme siireci
hayattaki zorluklarla miicadele ve karsilagilan problemleri ¢6zmeyi icermektedir ve
senaryolarin hazirlik/tetikleyici olay/boliimler/doruk noktasi/¢oziilme seklinde kurgulanmasi
tamda bu stiregleri yansitmaya olanak saglar. Eger bir igerikle dini, manevi, milli, bilimsel ya
da kiiltiirel bilgilerin ve degerlerin aktarilmasi isteniyorsa bu kurgu saglanmalidir. Boylelikle
bu degerler hayattan kopuk bir sekilde verilmek yerine hayatin kendisi olarak, yani daha
gercekei bir sekilde aktarilabilir. Bu ise 6grenmenin daha kalici olmasina olanak saglar. Bu
ogrenme sekli probleme dayali 6grenme sekline uygun olarak gerceklesecektir. Probleme
dayali 6grenme gercek diinyada karsilasilabilecek olaylarla baglantili olarak Ogrenmeyi
icermektedir.'®® Icerik kiiltiirel degerleri bir olay akis1 ile yansittiginda kiiltiiriin grenilmesi ve
igsellestirilmesi siiregleri ile sosyallesme gerceklesir. Bu ise sosyallesmenin kiiltiirlesme

kuramina uygun olarak gergeklesmesi anlamina gelir.'*® 3 — 6 yas araliginda bir cocuk kavga

133 https://www.trtcocuk.net.tr/yayincilik (erisim tarihi: 08.01.2024)

134 Biilent Oztiirk, "Ogrenme ve d6gretmede dikkat." Milli Egitim Dergisi 144/1 (1999), s. 51-58.

135 Maggi Savin, Claire M. Howell,. Foundation of Problem Based Learning, Open University Press, Berkshire
2004, s. 23-34.

136 Aziz, Toplumsallasma ve Kitle Tletisim, Ankara, s. 12-3.
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igerikli bir ¢izgi film izlediginde, karakterlerin kavga karsisindaki tutumlarini gézlemlediginde
veya cinsiyet ayrimini vurgulayan bir olay akisina sahit oldugunda igerikten oldukga
etkilenecektir. Ciinkii bu déonem psikososyal gelisim kuramina gore 3. gelisim evresidir ve
cocugun cinsellik ve kavgaya olan merakinin fazla oldugu dénemdir. Yine psikososyal gelisim
kuramina gore 4. gelisim evresi 7 — 11 yas arasi siireci kapsamaktadir. Bu siiregte cocuk bir isi
kendisi basardiginda veya basaramadigi durumda ¢evresinden yardim alabildiginde bu onun
psikososyal gelisimine olumlu etki eder.'®" Tiim bu olgular ¢izgi filmin olay akisinda gesitli
baglamlarla kolaylikla verilebilir. Bu agidan ¢izgi filmler cocugun psikososyal gelisim siirecleri
tizerinde de oldukga etkilidir. Din hayatin her alanina niifuz eden bir olgudur. Dini degerlerin
gercek hayatla uyumlu bir sekilde hazirlik/tetikleyici olay/béliimler/doruk noktasi/¢oziilme
seklindeki bir kurgu ile verilmesi durumunda dini sosyallesme pratiklerine dair siirecler
cocuklara eglenceli bir yolla gdsterilmis olacaktir. Bu ise deger aktariminin daha kolay bir

sekilde saglanmasi anlamina gelmektedir.

Dramatik akigin tematik akisi degistirmesi veya tersinin meydana gelmesi, gorsel
icerigin seyirciyi etkilemesi ve onu kendine baglamasi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Dramatik
akis cizgi filmde fiziksel olay akisini ifade ederken tematik akis ise karakterlerde meydana
gelecek duygusal degisimi ifade eder.’®® Filmin bu iki faktdriin birbirini etkiledigi ve
degistirdigi siireglerle devam etmesi filmin bir duygu derinligine sahip olmasi ve bu nedenle
icerigin seyirciyi etkileme potansiyelinin artmas1 anlamina gelir. Hikayeyi gogiisleyen karakter
veya karakterlerin i¢ diilnyalarinda meydana gelen degisim seyirciyi etkiler ve onlarin karakterin
hikayesine baglanmalarini saglar. Bu durum c¢izgi filmle iligkili tiim sosyallesme siiregleri
hakkinda izleyici tlizerindeki etkiyi artirir. Dolayisiyla ¢izgi filmin sosyallesme tizerindeki
etkisini artirir. Ayrica degisimi yasayan karakterin gecirdigi duygusal siirecleri ve bunun olay
akisindaki baglamimi gbzlemleyen ¢ocuk insan iligkilerini ve bu iligkiler sonucunda yasanan
her seyi, dolayisiyla hayatin duygusal yonlerini tecriibe eder. Bu baglamda bir insanin asli ve
tali sosyallesme, yeniden sosyallesme, dini sosyallesme, nesnel ve 6znel sosyallesme, dogal ve
sanal sosyallesme, oOrgiitsel, mesleki, olumlu ve olumsuz sosyallesme, basarili ve basarisiz
sosyallesme siireglerinde neler yasayacagini ve ne gibi durumlarla karsilasacagini gézlem yolu
ile tecriibe eder. Karakterin cinsiyeti baglaminda karsilastig1 engelleri gézlemlediginde cinsiyet

rollerini 68renir ve cinsiyet sosyallesmesine dair yolculugu gézlem yoluyla igsellestirir. Ahlaki

137 Erikson, Identity: Youth and Crisis.; Giirses - Klavuz, "Erikson’un psiko-sosyal gelisim dénemleri teorisi
acisindan kusaklararasi din egitimi ve iletisiminin 6nemi", s. 153-166.
138 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 222-4.
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degerler ve toplumsal normlarin pratikte nasil bir durumla kendini gosterdigini, toplumsal
normlara aykir1 davranmanin sonuglarinin neler olabilecegini 6grenir. Bu yoniiyle ahlak gelisim
kurami baglaminda sosyallesme siireci tecriibe edilmis olur.!®® Karakterin gecirdigi ruhsal
siirecler ve i¢ micadeleler Freud’un bahsini ettigi id, ego, siiperego baglaminda bir i¢
miicadelenin bir Ornegini ¢ocuklara gosterir.!®® Tiim bunlarin temelinde de g¢ocugun
baskalarinin yasadigi olaylar1 ve deneyimleri gézlemlemesi yattig1 i¢in Bandura’nin sosyal
bilissel 6grenme kuramina uygun bir 6grenme gerceklesmis olur.'*! Sosyallesme ayn1 zamanda
bir 6grenme siirecidir ve bir igerigin sosyallestirici etkisinden s6z ediliyorsa bu o igerikle bir
Ogretmenin, bir deger aktarimimin gergeklestirildigi anlamina gelir. Tiim bu agilar dikkate
alindiginda, eger ¢izgi filmlerle bir deger aktarimi, bir 6gretme siireci, bir sosyallestirme sekli
hedefleniyorsa bunun etkin bir sekilde saglanmasi i¢in senaryonun en temel kurallarindan olan,

dramatik akisin tematik akisi degistirmesi durumu ihmal edilmemelidir.

Bu tez c¢alismasi kapsaminda incelenen bir bagka parametre ise karakter veya
karakterlerin hikdye boyunca kac¢ kez engelle karsilastiklar1 konusudur. ideal bir senaryo
yapisinda karakterlerin bir hedefi vardir ve karakterler bu hedefe dogru ilerlerken tiirlii
engellerle karsilasirlar. Karsilastiklar1 engellerin biiyiikliigii her asamada biraz daha artar ve
icerik git gide daha heyecanli hale gelir.!*? Karakterler ne kadar ¢ok engelle karsilasirsa ¢izgi
film ¢ocuklarin ilgisini o kadar ¢ekecektir. Yabanci kaynakli Teen Titans Go ¢izgi filminde
karakterler yerli {iretim olan Z Takimina gore 1.6 kat daha fazla engelle karsilasirken, yine
yabanci kaynakli Adventure Time ¢izgi filminde yerli kaynaklar tarafindan iiretilen Erdem ¢izgi
filmine gore karakterler 1.9 kat daha fazla engelle karsilasmaktadirlar. Bu durum yabanci
kaynakli ¢izgi filmlerin daha ¢ekici olmast sonucunu dogurur. Bu ise ¢ocuklarin bu ¢izgi
filmlerden daha fazla etkilenmelerinin yolunu agar. Toplumsal deger ve normlari, sosyal statii
ve rolleri ¢izgi filmlerden de 68renen ¢ocuklar {izerinde bu ¢izgi filmler daha fazla etkindir
denilebilir. Engellerle miicadele eden karakterlerle birlikte ¢ocuk sosyal rolleri &grenir,
psikososyal gelisim siireglerinde karsilasacagi sorunlarda nasil pozisyon almasi gerektigini
gozlem yoluyla tecriibe eder. Bir gruba dahil olmaya calistiginda karsilasacagi engelleri
ogrendigi gibi, meslek hayatinin getirdigi problemleri gozlemleyebilir. Basarili bir
sosyallesmenin nasil gerceklesecegini dgrenirken basarisiz sosyallesme ile gelen problemleri
gozlemleyebilir ve keza bu agilardan bakildiginda, mesleki sosyallesme, orgiitsel sosyallesme,

basaril1 ve basarisiz sosyallesme, cinsiyet sosyallesmesi, 6znel ve nesnel sosyallesme, grup

139 Cam vd., “Ahlak gelisimine klasik ve yeni kuramsal yaklagimlar.” s. 215-240.
140 Freud, The Ego and the Super Ego.

141 Bandura, A. Social learning theory. Englewood Cliffs, NJ: Prentice-hall. 1977
142 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 278-80.
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sosyallesmesi ve dini sosyallesme gibi sosyallesmenin cesitli tiirlerini tecriibe etme imkani

bulur.

Bu tez c¢alismanin karakterlerin karsilarina ¢ikan engellere dair bulgular1 dikkate
alindiginda yabanci kaynakli ¢izgi filmlerin digerlerine kiyasla c¢ocuklarin sosyallesme
stireclerinde daha etkili oldugu sdylenebilir. Sosyallesme bir 6grenme siireci oldugu i¢in deger
aktariminin da bu ¢izgi filmlerde daha etkin bir sekilde gergeklestirildigi diistiniilebilir. Aslinda
icerikten bagimsiz olarak her ¢izgi film deger aktarma potansiyeline sahiptir. Ciinkii bu
iceriklere ait senaryolar1 yazanlar yine toplumun birer iiyesidirler. Istemli veya istemsiz olarak
icinde yetistikleri toplumun kiiltiirel kodlarmi tagimaktadirlar ve bu dogrultuda iiretim
yapacaklar1 aciktir. Bu noktada deger aktariminda hangi ilkelerin gozetilecegi onem arz
etmektedir. Cocuklarin ¢izgi film igerikleri araciligiyla topluma ve kendilerine faydali bireyler
haline getirilmesi amaclaniyorsa bu ¢izgi filmlerin belirli ilkeler dogrultusunda fakat
senaryonun en temel parametrelerinden taviz vermeden firetilmesi ve yayinlanmasi ile
gerceklestirilmelidir. TRT Cocuk yayin ilkeleri milli, manevi ve kiiltiirel degerlerin ¢ocuklara
aktarimi ve ¢ocuklarin zarar gormemesi 6ncelenerek olusturulmustur. Yani bir deger aktarimi
hedeflenmektedir. Ancak bu durumun igeriklerin senaryo yoniinden zayiflamasina neden
olmasi sosyallesme siirecleri lizerindeki etkinin ve dolayisi ile deger aktariminin zayiflamasina
neden olmamalidir. Hedeflenen yayin ilkeleri ihmal edilmeden de ¢izgi film karakterlerinin
karsilarina engeller ¢ikarilabilir, karakterlere sosyallesmenin ¢esitli tiirleri bu yolla yasatilabilir,

deger aktarimi istenilen sekilde gerceklestirilebilir.

Ironi, saka ve komiklik durumlar igerigi eglenceli ve dikkat cekici hale getirir. Daha
komik, daha fazla saka ve ironi i¢eren bir ¢izgi film ¢ocuklari eglendirir ve onlarin ¢izgi filmden
daha fazla etkilenmesini saglar. Cocuk ayni boliimii tekrar tekrar zevkle izler ve ¢izgi filmin
diger boliimlerini de izlemek ister. igerikleriyle cocuklara potansiyel olarak sosyal olgulari,
durumlari, insan iliskilerini, toplumsal rol ve statiilerin dogasi hakkinda pek ¢ok bilgiyi sunan
¢izgi filmler ayn1 zamanda onlar1 eglendirerek sosyallesmenin olumlu sekilde gerceklesmesine
katki sunarlar. Teen Titans Go ve Adventure Time ¢izgi filmlerinde yerli muadillerine oranla 3
er kat daha fazla ironi, saka ve komiklik durumu gozlenmistir. Bu durum yabanci kaynakli ¢izgi
filmlerin g¢ocuklarin olumlu sosyallesmelerine 3 kat daha fazla katki sunma potansiyeli
tasidiklarin1 gostermektedir. Daha eglenceli hale gelen igerik ile diger tiim sosyallesme
stiregleri hakkinda ¢ocuklara daha etkin bir aktarim saglanacag: agiktir. Olumlu sosyallesme

bireylerin bilgi, beceri, deger ve davranislar1 zevk ve heyecan verici deneyimlerle edinme
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siirecini ifade eder.!*® Cizgi filmler ne kadar fazla eglendirici icerikle hazirlanirsa olumlu
sosyallesmeye katkilar1 o kadar fazla olacaktir. Boylelikle cocuk asli veya tali hangi
sosyallesme doneminde olursa olsun karsisina ¢ikaracak pek ¢ok toplumsal durumu ve bu
durumlarda karsisina nelerin ¢ikacagim ¢izgi filmlerden eglenerek 6grenebilir. Bu ise deger
aktariminin etkinligini dogrudan etkiler. Ciinkii eglenme faktorii 6grenmenin daha hizli ve
kolay gerceklesmesini saglar.!* Deger aktariminin dncelendigi yerli yapimlarda ironi, saka ve
komiklik durumlarinin yabanci muadillerine gore 3 kat daha az olmasi senaryo yapisindaki
eksikligin hedeflenenin aksine bir duruma neden oldugu anlamina gelmektedir. Ciinkii cocuklar
yapt itibariyle eglence ve oyuna diiskiindiirler ve bu yapilariyla “daha 6gretici” olana degil
“daha eglenceli” olana yonelirler. Kiiltirel, manevi veya milli degerler aktarilmak

istenildiginde ¢izgi filmler ¢ocuklar i¢in eglence unsurundan taviz verilmeden iiretilmelidir.

Bir gorsel icerikte gizem izleyicinin hikdyenin devamini merak etmesini saglar.}4®
Arastirmamizda ele alinan ¢izgi filmler kiyaslandiginda yabanci yapim ¢izgi filmlerde gizem
unsuruna daha fazla bagvuruldugu goriilmiistiir. Gizem unsurunun fazla olusu izleyici kitlesi
olan ¢ocuklarin hikdyenin devamini merak etmesini ve icerikten zevk almasini saglar. Bu ise
cocugun icerikten daha fazla etkilenmesini saglar ve cocugun sosyallesme siireclerine olan
etkiyi artirir. Cizgi filmler genellikle seri halinde devam béliimleri icerir. Igerige olan ilgisi
artan ¢ocuk devam bdliimlerini izler ve hatta ayni boliimleri tekrar tekrar izleyebilir. Bu ise

c¢izgi filmin sosyallesme stireclerine katkisini ve dolayistyla deger aktarimina etkisini artirir.

Film boyu gerceklesen olaylarin karakterin hislerini, bakis ag¢isini, davranis tarzini
degistirmesi olay Orgiisiiniin, karakter Ozellikler1 ve duygu diinyasinin i1yi kurgulandigim
gosterir. Karakterin gegirdigi degisimin biiylikliigl arttikca seyirci tarafindan kabulii de o kadar
artar.1*® Bu degisimin olmadig: filmler ise senaryo bakimimdan énemli eksiklikler barindiriyor
demektir. Teen Titans Go g¢izgi filminde her boliimde hikdye sonunda karakterin duygusal
durumunda degisiklikler meydana gelirken, calismamizda muadili olarak degerlendirdigimiz Z
Takimi ¢izgi filminde bu durum hi¢ meydana gelmemistir. Adventure Time ve Erdem ¢izgi
filmlerinde ise durum benzerdir. Ideal bir yapimda hikaye boyunca belli bir amaci olan karakter
engellerle karsilasarak nihayetinde amacina ulastiginda veya ulasamadiginda duygusal

durumunda bir degisiklik meydana gelir. Artik karakter hikdyenin baslangicindaki halinden

143 Okumus, “Din ve Sosyallesme”, s. 441.

144 Morris, vd., “School enjoyment at age 6 predicts later educational achievement as strongly as socioeconomic
background and gender”, s. 1-16

145 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 412-4.

16 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 312-6.
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farkli biridir. Bakis acis1, diislince yapisi, hatta bazen kisiligi degismistir. Boyle bir hikdye
seyirci iizerinde iz birakir. Izleyici karakter ile birlikte hikdyeden bir ders g¢ikarmistir.
Izleyicinin de bakis agisini degistirecek siiregler ekranda belirmistir. Karakterde meydana gelen
bu degisim bireylerin toplumsal hayatta karsilasacagi durumlar sonucunda yasayacagi
degisimlerin bir 6rnegidir. Cocuk, heniiz sosyal ortamlarda bizzat tecriibe etmedigi his, duygu
ve olgular izledigi karakter lizerinden tadarak tecriibe eder. Bu agidan bakildiginda 6zellikle
hikayenin sonunda karakterlerin duygusal durumunun hikaye akisinin etkisi altinda degistigi
yapimlarin sosyallesme siirecleri iizerinde dogrudan etkili oldugu sylenebilir. Etki edebilecegi
sosyallesme tiirleri bakimindan ele alinacak olursa 6zellikle psikososyal sosyallesmenin ¢esitli
evreleri, sosyal rollerin 6grenilmesi durumu, birincil ve ikincil sosyallesme siiregleri, yeniden
sosyallesme, grup sosyallesmesi, dini sosyallesme, nesnel ve 6znel sosyallesme, dogal ve sanal
sosyallesme, orgiitsel ve mesleki sosyallesme, cinsiyet sosyallesmesi, olumlu, olumsuz, basarili
ve basarisiz sosyallesme, beklenti sosyallesmesi olmak iizere, sosyallesme tiirlerinin biiyiik
cogunlugu sayilabilir. Cizgi film karakterleri bu sosyallesme tiirlerinden hangisini yasarsa
cocukta onu tecriibe edecektir. Cocuk bu sosyallesme siireglerini birebir yasayarak gérmiiyor
olsa da, karakterin yolculugu ile beraber, hikayenin tiirline gore her birini daha yasamadan
gorsel olarakta olsa tecriibe etme firsati bulur. Bdylelikle birey gercek hayatta karsilastig
benzer durumlara daha tecriibeli yaklasacaktir. Dini, manevi, milli ve kiiltiirel degerlerin
aktarilmasmin hedeflendigi ¢izgi filmlerde bu durum mutlaka saglanmalidir. Ustelik bu
cocuklart korumaya dair ilkeler ve temel ahlaki normlardan taviz vermeden de

gergeklestirilebilir.

Sinemada “anlatmadan gostermek” igerigi etkileyici ve izlenebilir kilan en Onemli
unsurlardan biridir. Aslinda sinemanin ¢ikis noktast budur ve en temel kurallarindandir. Ideal
bir sinematik igerikte %80 eylem, %20 diyalog bulunmalidir.'*’ Didaktik sdylemlerden
kaginilmalidir. Aktarilmak istenen deger, olgu ya da norm, ya da en basit haliyle hikaye
dogrudan sozlii anlatim yoluyla aktarildiginda etkisi en aza iner. Didaktik sdylemler hikayeyi
dogalliktan uzaklastirir, seyircinin dikkatini dagitir, seyircide ilgili icerige dair bir sogukluk
meydana getirir. Fakat anlatim bir aksiyon ve olay akisi esliginde, hikdye boyunca yasanan
olaylar sirasinda ve sonucunda saglanirsa, degerler ve normlar bizzat seyircinin g¢ikarim
yapacagi sekilde sunulursa olabildigince etkili bir hal alir. Seyirci bir takim deger ve normlar
kendine dayatiliyormus gibi hissetmeden igerigi 6ziimser, sonuglar1 kabullenir. Anlatma goster

kurali ne kadar saglanirsa gorsel igerik o kadar etkili hale gelir. Didaktik sdylem artiyorsa mesaj

47 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 422-4.
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olay akist ile verilememis demektir. Icerik sikic bir hal alir. Cocuklar gevrelerindeki her seyden
oldugu gibi ¢izgi filmlerden de siirekli 6grenmeye devam ederler. Anlatma goster ilkesine
uyulmayan, mesajlarin stirekli didaktik bir formatta verildigi ve dolayisiyla aksiyonu eksik
c¢izgi filmler ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmekten uzaktir. Calismamizda analizi yapilan ¢izgi filmler
karsilagtirildiginda yabanci yapim ¢izgi filmlerde higbir sekilde didaktik sdyleme
rastlanmamustir. Yerli yapin ¢izgi filmlerden Z Takimi ¢izgi filminde 1 bolimde bu durum
gozlenirken Erdem ¢izgi filminde ise boliimlerin biiyiik ¢ogunlugunda didaktik séylem
gbzlenmistir. Erdem ¢izgi filminde toplamda 26 kez “anlatma, goster” ilkesine aykir1 durum
mevcuttur. Cizgi filmlerin sosyallesme siirecleri {izerindeki etkileri ¢cocuklar ¢izgi filmlerden
etkilendigi ve iceriklerini benimsedigi siirece gecerlidir. “Anlatma, goster” kuralina uymak bu

etkiyi artiric1 etkenlerden biridir.

Dini ¢izgi filmler ¢ocuklara dini deger ve normlarin aktarilmasi amaciyla hazirlanirlar.
Bununla birlikte mesaj iletme, yeni bilgiler 6gretme, deger aktarimi gibi ¢abalar yukarida ifade
edilen nedenlerden dolayr igerige olan ilgiyi azaltacak etkenlerdendir. Eger bir igerik
araciligiyla mesaj aktarimi yapilacaksa bu hikdyenin akigina uygun bir sekilde, seyirciyi
rahatsiz etmeden, didaktik sOylemlere basvurmadan, anlatma - goster ilkesine aykiri
davranilmadan gergeklestirilmelidir. Seyirci ekranda izledigi icerigin aksiyon ve reaksiyonlar
araciligiyla mesaj1 ve Ogrenilecek bilgiyi kendisi ¢ikarmalidir. Boyle bir yapi ¢ogunlukla
Ogretilmesi istenilen degerden hi¢ bahsedilmemesi ile gergeklestirilebilir. Mesajin aksiyon
icinde gizlenebilmesi i¢in senaryonun buraya kadar bahsedilen tiim unsurlarindan
faydalanilmasi zorunludur. Aksi takdirde etkisiz bir hikdye ile aktarilmaya c¢alisilan mesaj
gorsel akis boyunca siritacak, seyirciyi kendine baglayamayan igerik nedeniyle izleyici
sikilacaktir. Bu durum izlenen igerigin hedeflenen etkiyi olusturamamasi ve igerige olan talebin
azalmasi ile sonug¢lanacaktir.

Senaryolar toplum i¢inde yasamakta olan bireyler tarafindan iiretilmektedirler. Bu
yonleriyle o toplumun degerlerini yansitmaktadirlar. Bu iiretim siireci ile senaristler kendi i¢
diinyalar1 ile harmanlanmus kiiltiirel norm ve degerleri digsallagtirmis olurlar. Uretilen ¢izgi
filmlerin izlenmesi ile bu norm ve degerler toplumun {iiyeleri olan g¢ocuklar tarafindan
benimsenirler. Digsallasan degerler artik nesnellesmistir. Cizgi filmleri izleyerek biiyiiyen
cocuklar gelecekte toplumun geneline etki edecek cesitli statiilere, karar alma mercilerine
gelirler. Ve toplumu yeniden etkilerler. Bu sirada hala toplum i¢inde yasamini siirdiirmekte olan
senaristler de bu durumdan etkilenir. Bu durumda da igsellesme siireci gergeklesmis olur. Cizgi
filmlerin eskisine nazaran c¢ok daha fazla ulasilabilir olmasi c¢ocuklarin algilarmi ve

davraniglarin1 degistirmemektedir. Bugiiniin ¢ocuklar1 kiiltiirel ve sosyal yonden eskiye gore
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cok daha farkhidir ve bunda cizgi filmlerin etkisi biiyiiktiir.’*® Bu durum cizgi filmlerin
Berger’in bir sosyallesme tiirli olarak agikladigi; dissallagsma, nesnellesme ve igsellesme
siireclerine dogrudan katki sundugunun agik bir gostergesidir.’*® Cizgi filmler yeni nesilleri,

dolayisiyla toplumu degistirmektedir.

Bu c¢alismada ¢izgi filmlerin ¢cocuklarin sosyallesmeleri lizerine hangi yollar {izerinden
ve hangi sosyallesme tiirleri araciligiyla etki edebilecegi anlagilmaya ¢aligilmistir. Bir ¢izgi film
cocugun ilgisini ne kadar ¢ekerse ve cocugu ne kadar kendine baglarsa sosyallesme stiregleri
tizerindeki etkisi o kadar fazla olacaktir. Dini ¢izgi filmler s6z konusu oldugunda deger aktarimi
daha fazla 6n plana ¢ikmaktadir. Bu deger aktarimi ile ¢ocuklarin dini sosyallesme siire¢lerinin
kolaylastirilmas: amaglanmaktadir. Bu durumun ideal sekilde saglanmasi ancak dini ¢izgi film
iceriklerinin yukarida bahsi gecen senaryo kurallar1 dogrultusunda 6zenle hazirlanmasi ile
miimkiin olmaktadir. Calismamizda deger aktarimini onceleyen belli ilkeler dogrultusunda
hazirlanan yerli ¢izgi filmlerin senaryonun en temel parametreleri konusunda yabanci
muadillerine kiyasla oldukga eksik oldugu gozlenmistir. Bir igerigin deger aktarimi g¢abasi
icerisinde olmasi o icerigin mutlaka etkisiz, ilgi ¢ekicilikten uzak olacagi anlamina gelmez.
Icerikler senaryoda olay 6rgiisiiniin tiim unsurlari siirece dahil edilerek itina ile hazirlandiginda
verilmek istenen mesaj seyirciyi rahatsiz etmeden ona ulasabilir ve hatta bu daha etkili bir
ogrenme ile sonuglanabilir. Boylelikle dini ¢izgi filmlerin dini sosyallesme tizerindeki olumlu
etkileri artacaktir. Ozellikle dini icerikler s6z konusu oldugunda bu durum asla gdz ard
edilmemelidir. Olumlu sosyallesme bireyin sosyallesme siirecinin heyecan ve nese ile
gerceklestigi durumlarda meydana gelen sosyallesme tiirtidiir. Dini degerler eglenceli igerikler

esliginde verildiginde olumlu dini sosyallesme gerceklesecektir.

2.7.2. Karakter tasarimlarmin sosyallesme tipolojileri ile iliskisi baglaminda
karsilastirmali olarak ele alinmasi

Yukarida her bir ¢izgi filmde yer alan karakterlerin 6zellikleri ayrintili olarak
cikarildiktan sonra ¢izgi filmlere gore karakterler arasi farklar karsilastirmali olarak ele
alimmustir. Yabanci yapim ¢izgi filmlerde yer alan karakterlerin daha insani, daha duygu dolu,
daha gercekei, daha eglenceli ve daha cekici olduklar agik¢a gézlenmistir. Yerli yapim ¢izgi

filmlerdeki karakterler ise hep ideali yansitan, ya benzer amagclara sahip olan veya hi¢ amact

148 Zeynep Biricik, "Yeni iletisim Teknolojileri ile Degisen Cocukluk Kiiltiirii: Dijital Cocukluk." Nevsehir Hact
Bektas Veli Universitesi SBE Dergisi, 12/1 (2022), s. 108-124.
149 Berger, Kutsal Semsiye, s. 38-42.
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olmayan, derin bir duygu diinyasina sahip olmayan, eksikliklerden uzak ve dolayisiyla sikici
goriiniime sahip olduklar1 gézlenmistir. Hikayesini izledigi karakter ne kadar dogal ve gergekei
ise, gergek hayatla ve toplumsal gerceklerle bagi ne kadar yiiksekse izleyici karaktere kendisini
o kadar yakin hisseder.'® igerikle duygusal bag kurar, icerikten etkilenir ve verilmek istenen
mesaj1 daha kolay kabullenir. Ierigi tekrar izlemeye veya baska boliimleri varsa devam etmeye
olan meyli artar. Bu siire¢le birlikte karakterle bagi daha da artan seyirci, onun yasadigi olaylari
onemser ve karsilastig1 engeller ve yasadig1 zorluklardan da etkilenir.'®! Hikdyede verilmek
istenen mesaj ya da mesajlar1 6ziimser. Calismanin bu asamasina kadar ¢izgi filmlerin
cocuklarin sosyallesme siirecine sunacagi olasi katkilardan ve bunlarin sosyallesme tiirleri ile
iligkisinden bahsedilmistir. Cizgi film karakterlerinin ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek ve onlara
kendisini benimsetecek sekilde tasarlanmasi ¢izgi filmlerin cocuklarin gesitli sosyallesme
tirlerine dair gelisimleri iizerindeki etkisini artiracaktir. Bu da deger aktarimini

kolaylagtiracaktir.

Cocukluk ¢aginda bireyler cevrelerindeki dikkat ¢ekici karakterleri rol model olarak
belirlemektedirler. Bu rol model her zaman gergek bir kisi olmamakta, dizi veya film karakteri
olabilmektedir.®? Cizgi filmler ¢ocukluk déneminde en yogun izlenilen gorsel iceriklerdir.
Cizgi film kahramanlarinin iyi tasarlanarak etkileyici bir hikaye ile sunulmasi durumunda
cocuklar ¢izgi film karakterlerini rol model olarak kabul etmekte ve bu karakterlerin tutum ve
davramislarindan oldukca etkilenmektedirler.’>® Bu durum ¢izgi film igeriklerinin sosyallesme
tirlerini  ¢ocuklara tecriibe ettirmekle sagladigi sosyallesmeye ek olarak, akranlari ile
kaynasmalar1 yoniinde etki ederek onlarin sosyallesmelerine dolayli yoldan da katki saglar.
Cizgi film karakterini rol model alarak onun yaptiklarim1 yapmaya calisan, kimi zaman onun
gibi konusan ve onun gibi giyinen bir ¢ocuk, akranlari ile bir araya geldiginde ayni ¢izgi filmi
izleyen ve etkilenmis olan diger ¢ocuklarla ¢ok daha kolay kaynasir. Rol model aldiklar
karakterler veya izledikleri ¢izgi filmlerin ortak olmasi nedeni ile konusacak ortak konular
bulmalar1 daha kolay olur. Cizgi filmlerden gordiikleri ¢esitli sdylem ya da davranig tarzlarini

birbirleriyle paylasarak kaynasirlar. Bu agidan bakildiginda ¢izgi filmler ¢ocuklarin

150 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 230-2.

151 Field, Senaryo Yaziminin Temelleri, s. 63.

152 Orug, vd., “Okul 6ncesi donem cocugunun kisilik gelisiminde rol modellik ve ¢izgi filmler” s. 281-297.

153 Gamze Akkaya, Rol model igerikli animasyonlarin iistiin yetenekli 4. sinmif 6grencilerinin fen bilimleri dersinde
zihinsel risk alma davranislar: ve égrenmelerine etkisi, (yaymlanmamis doktora tezi), Inonii Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Malatya 2016. s. 23-4.; Akc¢a, - Cilekgiler, “Okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin en ¢ok
etkilendigi ¢izgi film karakterleri ve bu karakterlerle 6zdeslesmelerinin yol agabilecegi dijital tehlikeler”, s. 403-
33.
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sosyallesmeleri iizerinde olumlu etkiye sahiptirler. Bu etkinin derecesi karakterin iyi

tasarlanmig olmasina ve ¢ocuk lizerinde etki olusturmasina baglhdir.

Cizgi film karakterleri hikaye icerisinde bir sosyal statii, bir ugras veya bir meslege
sahiptirler. Bir ¢izgi film karakteri rol model alindiginda ¢ocuk ilgili karakterin bulundugu statii
veya meslegin ayrintilarin1 6grenir. Bu meslegin toplumdaki karsiligini, ayrica mesleki durum
geregi karsilasilan sosyal durumlar1 ve bu durumlarda nasil davranilmasi gerektigini d6grenir.
Bu ise Eager ve Wood un bahsettigi sosyal roller kuramina uygun olarak bireylerin dahil
olacag sosyal statii ve meslekleri daha ¢cocukluk ¢aginda ekran karsisinda tecriibe etmelerini
saglar.’® Bu baglamda cocuklarin gelecekte yasayacagi mesleki sosyallesmenin temelleri de
atilmis olmaktadir. Benzer sekilde, ¢izgi film karakterleri araciligiyla ¢ocuk tarafindan sosyal
roller 6grenilir, dini sosyallesme siiregleri tecriibe edilebilir, nesnel ve 6znel sosyallesme
stiregleri hakkinda bilgi edinilebilir, dogal veya sanal sosyallesme gézlemlenebilir, planl ve

plansiz sosyallesmenin ne oldugu 6grenilebilir.

Cizgi film karakterlerini rol model olarak kabul eden ¢ocuklar onlarin cinsiyetlerine
uygun olarak sergiledikleri rolleri de gorsel olarak tecriibe etmektedirler. Bu dogrultuda etkili
bir sekilde tasarlanmis ¢izgi film karakterleri ¢ocuklarin cinsiyet sosyallesmeleri iizerinde de

etkili olacaktir.

Benlik, kisinin kendisini o kisi yapan ozelliktir. Siiphesiz ¢izgi filmler ¢ocuklarin
sosyallesmesi tizerindeki etkileriyle onlarin benlik gelisimlerine katki sunarlar. Bunun yaninda
¢izgi film kahramanlarinin rol model alinmasi ve ¢ocuklarin bu karakterlerin davranislarini
arkadaslarina yansitmalari ile birlikte ¢izgi filmlerin etkisi ayna benlik algis1 lizerine de yansir.
Akranlarin ¢ocuklarin bu davraniglar1 karsisindaki goriislerine dair, cocugun kendi zihin

diinyasindaki tahminler gocugun benliginin sekillenmesine etki eder.>®

Harris grup sosyallesmesi faktoriiniin ¢ocuklarin sosyal gelisimi ve 6grenme siireglerin
acisindan hayati bir 6neme sahip oldugunu ifade etmistir. Harris’e gore ¢ocuk ebeveynlerinin
degil kendi akranlarmin arasma yasamak igin becerilere ihtiya¢ duyar.’®® Cocuk bu ihtiyag
dogrultusunda 6grenir, gelisir, degisir ve sosyallesir. Cocuklarin akranlar tarafindan kabul
gorme ve onlarla kaynasma cabasi ¢ocuklarin 6grenmeye yonelimini kamgilamaktadir. Bu

stirecte ¢izgi filmler ortak bir dil olusturarak bu kaynasma ve kabul goriilme siireclerine katki

154 Eagly - Wood. “Social role theory”, s. 458-476.

155 Cooley, Human Nature and Social Order.

16 Alter, “Do parents matter? Judith Rich Harris and Group Socialization Theory, A Challenge to Therapeutic
Assumptions”, s. 241- 7.
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sunmaktadirlar. Ortak bir dilin gelismesi ile cocuklarin dogal sosyallesme siirecleri
hizlanmaktadir. Sosyallesme siiregleri kolaylasarak c¢ocugun sahsiyeti bu dogrultuda
sekillenmektedir. Calismamizda ¢izgi filmlerin sosyallesme iizerindeki etkisinin verimli bir
sekilde saglanmasinin senaryo asamasinda dikkat edilecek birtakim faktorlerle artirilabilecegi
gosterilmistir. Bu saglandiginda hem c¢ocuk hem de akranlari ¢izgi filmden daha fazla
etkilenecektir. Bu durum cocuklarin akranlariyla bir araya geldiklerinde rol model aldiklari
cizgi film karakterleri araciligiyla kaynasmalarini kolaylastiracaktir. Bu ¢alismada ele alinan
yerli ¢izgi film yapimlarinda sunulan karakterlerin yabanci yapimlara kiyasla etkileyicilikten
ve gergeklikten uzak olmasi grup sosyallesmesine katki sunan rol model etkisini azaltmaktadir.
TRT Cocuk kanalinin aktarmak istedigi milli ve manevi degerler dogrultusunda hazirlanan
icerikler bu aktarimin etkisini azaltan faktorlere doniiserek ifade edilen amaca ulagmayi
zorlagtirmaktadir. Akca ve Cilekciler'® tarafindan gerceklestirilen ve cocuklarin en ¢ok
etkilendigi cizgi film karakterlerini arastiran arastirmanin sonuglart bu bulguyu destekler
niteliktedir. Calisma bulgulari en ¢ok izlenen ¢izgi filmlerin TRT Cocuk kanalinda yayinlanan
Pepee ve Rafadan Tayfa olmasina ragmen, rol model alinan ve ¢ocuklarin yerlerinde olmak
istedikleri karakterlerin yabanci yapimlarda yer alan Elsa (Karlar Ulkesi), Jett ve Spiderman
karakterleri oldugunu gostermektedir. Bulgular igerik daha az izlense bile iyi tasarlanmis ¢izgi

film karakterlerinin ¢ocuklar iizerinde daha fazla etki biraktigini géstermektedir.

Tiim bunlarin yaninda ideal ¢izgi film karakterleri tiretmedeki eksikligin sadece yaymn
ilkelerinin varligina baglanmasi da dogru degildir. Karakterlerin didaktik ve sikici olmalarinin
bir diger nedeni senaristlerin karakterler {izerinde yeterince ¢alismamis olmasi, karakterlerin
eylem boyutunu hazirlarken mantik ve gergekeilikten ¢ok basit sablonlara yer vermesi,

“senaristlerin kendi isteklerini yerine getirecek kuklalar” {iretmesidir.>®

Dini degerlerin ¢ocuklara aktarimi ve ¢ocuklarin dini sosyallesme diizeylerini artirma
amaci giiden ¢izgi filmler s6z konusu oldugunda ¢izgi film karakterlerinin 6rneklik olugturmasi
durumu s6z konusu olmaktadir. Bu durumda yine yukarda bahsedilen etki olusmaktadir. Gergek
hayattan kopuk, gercek bir birey olmaktan uzak, derin bir his ve duygu diinyasina sahip
olmayan karakterler ¢ocuklara ¢ekici gelmemekte ve cocuklarin bu karakterlere baglanma
olasilig1 azalmaktadir. Bu durum dini degerlerin aktariminda ¢izgi filmin etkisini daha aza

indirmekte ve ¢izgi filmlerin dini sosyallesme iizerindeki etkisini kisitlamaktadir.

157 Akea, - Cilekgiler, "Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin En Cok Etkilendigi Cizgi Film Karakterleri ve Bu
Karakterlerle Ozdeslesmelerinin Yol Agabilecegi Dijital Tehlikeler", s. 403-433.
158 Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri, s. 448-50.
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Birtakim degerler dogrultusunda hazirlanacak gorsel yapimlarin ¢ocuklarin zararl
iceriklerle karsilagsmasinin 6nlenmesi ve ornek davranislara sahip karakterleri izliyor olusu
nedeniyle ¢ocuklar i¢in faydali olacagi aciktir. Bununla birlikte bu tarz tasarimlarin ¢ocugun
ilgisini ¢ekmeye dair etkisinin daha az olmasi da kaginilmaz bir durumdur. Senaryo yazim
kurallarindan uzak olarak tasarlanmis icerikler seyircinin ilgisini ¢cekmekten uzak kalacaktir.
Bu durum igerigin genis kitlelere ulasmasina engel olur. Deger aktarimi hedeflenen igeriklerin
tiim senaryo yazim kurallar1 dikkate alinarak hazirlanmasi onlarin etki diizeyini artiracak ve

igeriklerin daha genis kitlelere ulasmasini saglayacaktir.
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SONUC

Hikaye anlaticiligi binlerce yillik bir ge¢mise sahip olan, duygular, bilgi ve
deneyimlerin aktarilmasini saglayan, toplumsal kiiltiiriin kadim bir parcasi olan, kitleleri
egitmek ve eglendirmek i¢in kullanilan bir sanat dalidir. Bu dogrultuda bir hikayenin etkili
olmasini saglayacak temel unsurlar binlerce yillik bir birikimin mahsulleridir. Gegmiste sozlii,
yazili veya canli tiyatral icerikler halinde gergeklestirilen hikaye anlaticiligi yaklasik yiiz yil
once, kameranin icadi ile farkli bir boyut kazanmigtir. Adina sinema denilen ve hikaye
anlattmimin kontrollii bir sekilde ve planl olarak onceden kaydedilmis gorseller esliginde
gerceklestirildigi bir alan ortaya c¢ikmistir. Hikdye anlatimina dair tecrilbbe sinemaya
aktarilmakla birlikte sinema da hikaye anlatiminin temel unsurlarini yeniden sekillendirmistir.
Anlatimin yerini “anlatmadan gostermek”, “sdylemeden seyirciye hissettirmek™ gibi, yazili
veya sOzlli anlatimda yer almayan uygulamalar almistir. Boylelikle gorsel igerikler eski usul

hikdye anlatimina yeni seyler katarak onlardan daha etkili bir hal almislardir.

Senaryolar, bir gorsel icerigin hazirlanmasinda ilk basamagi olusturan en Onemli
taslaklardir. Yiiz yili askin ge¢misiyle sinema sektorii senaryo sanatc¢iligi konusunda ok
ilerlemis, bir icerigin etkili olabilmesi i¢in saglanmasi gereken kurallar ayrintili bir sekilde
aciklanmistir. Her hangi bir gorsel icerigin hazirlanmasinda bu kurallar saglandiginda o icerigin
seyirciyi etki altinda birakmasi beklenmektedir. Hikdye anlatan her igerik gibi ¢izgi film
icerikleri de belirli kurallara gore hazirlanmaktadir. Cizgi filmlerin seyirci kitlesi olan ¢ocuklar
tizerindeki etkisi arttiginda igerigin onlarin sosyallesme stirecleri iizerindeki etkileri de
artmaktadir. Bu durum, ¢izgi filmler s6z konusu oldugunda senaryo unsurlarinin éneminin daha
da artmasina neden olmaktadir. Cizgi filmler merak uyandirici, eglendirici ve duygulandirici
yonleri ile ¢ocuklar iizerinde etki olustururlar. Bu siiregte de bir kisim mesajlari, egitsel bilgileri,
deger ve normlar1 onlara aktarir veya aktarmazlar. Deger aktarma niyeti s6z konusu oldugunda
aktarilacak degerlerin hikaye icerisine yerlestirilmesi, hikdyenin bu yonde hazirlanmas: geregi
dogmaktadir. Ancak bu durum senaryo hazirlanmasinda her zaman bir zorluk ortaya
cikarmaktadir. Aktarilmak istenen deger arttikca igerik didaktik bir hal alir ve seyirciyi merak
ettirme, eglendirme ve duygulandirmaya dair temel fonksiyonlarin1 kaybetmeye baslar. Bu ise
seyircinin igerige olan ilgisinin azalmasi ile sonuglanir. Deger aktarimi hedeflendiginde daha

zorlu bir icerigin hazirlanmasina kalkisilmis oldugu bilinmelidir.

Icerikler etki diizeylerini artiran temel senaryo kurallarindan taviz vermeden

hazirlanmalidir. Bu kurallar deger aktarimi hedeflenen igeriklerde ihmal edilebilirken ticari
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kaygi 6n planda oldugunda 6nemle dikkate alinmaktadir. Bunun nedeni ¢izgi film sektoriiniin
sagladig yiiksek ekonomik getiridir. Cizgi film sektorii pazar payr acisindan her gegen giin
katlanarak biiyiimekte, diinyaca tinlii biiylik sirketlerin yaninda yeni pek ¢ok kurulus bu alana
adim atmakta ve pazardan daha biiylik pay almak admna eglenceli igerikler sunmaya
calismaktadirlar. Bir igerik ne kadar etkileyici ve ¢ekici olursa ¢ocuklarin ilgisini o kadar
cekecek, bu durum igerigin pazardaki yerini daha yiikseklere tasiyacak, ticari potansiyelini daha
da artiracaktir. Pazarin bu yapisi olaya sadece kazang odakli bakan sirketlerin seyirci tizerindeki
etkisini azaltmamak adina igerikleri her hangi bir deger gézetmeksizin hazirlamalarina neden
olmaktadir. Bireylerin tim yasamlari boyunca sosyallesme siireclerinde etki edecek ¢izgi
filmlerin bu sekilde kontrolsiizce hazirlanmasi toplumsal agidan 6nemli problemlere sebep
olma potansiyelini tagimaktadir. Bu problemlerin 6nlenmesi ve ¢izgi filmlerin deger aktaran
icerikler haline getirilmesi i¢in olumlu ¢alismalar da yok degildir. Devlet destekli cocuk temali
televizyon kanallar1 bir kisim ilkeler dogrultusunda yayin yapmaya ¢alismakta, yine bazi 6zel
girisimler bir kisim degerleri temel alarak icerik hazirlamaktadirlar. Bu durum takdir edilmesi
gereken bir durum olmakla birlikte bu ¢alisma bulgular1 deger aktarimi kaygisi ile hazirlanan
bu yerli igeriklerin yabanci muadillerine gore senaryonun temel unsurlarini yeterince
tasimadigini gostermistir. Deger aktarimi hedefe koyuldugu icin olay orgiisii zayif tasarlanmis,
karakterlere hep ideali yansitan ve kimi zaman onlar1 ¢ekici yapmak yerine itici bireyler haline
getiren Ozellikler tanimlanmistir. Bu durum igerige olan ilgiyi azaltmakta, yaygin etki
olusturulmasint 6nlemekte, cocugun igerikten etkilenme oranini diisiirmekte, cizgi filmin
Ogretici etkisini azaltmaktadir. Boyle bir ¢izgi filmin ¢ocuklarin sosyallesme siiregleri iizerine

etkisi de siiphesiz zayif olmaktadir.

Deger aktarimi ne kadar dncelenirse mesaj kaygisi o kadar artar ve bu ise senaryonun
temel kurallarinin saglanmasini gittik¢e zorlastirir. Aktarilmak istenen deger manevi degerler
ise ve dini sosyallesmeye katki sunmak hedefleniyorsa durum daha dramatik bir hal alma
potansiyeli tasimaktadir. Din egitimi denildiginde toplumun genel ahlaka dair degerlerine ek
olarak inanca dair bir kisim degerlerin de aktarilmasi s6z konusudur. Dinin hayatin her alanina
dair deger ve normlar ortaya koydugu géz 6niinde bulunduruldugunda bu yonde hazirlanacak
bir gorsel igerigin mesaj agirliginin yiiksek olmasi olasidir. Bu durum ise yine yukarida
bahsedildigi gibi hedeflenenin aksine igerigin genis kitlelere ulasmasina veya ulastigi kitlelerde
istenen etkiyi olusturmasina engel olacaktir. Ozellikle dini icerikler s6z konusu olduguna deger
aktarimi ve ilgi ¢ekicilik aras1 dengenin saglanmasi yoniinde ¢aba sarf edilmesi gerekmektedir.
Deger aktarimi hedefleyen igeriklerin yaygin etkiye ulagsmasi ve c¢ocuklarin sosyallesme

stirecleri iizerindeki etkilerinin daha fazla olmasi i¢in senaryo hazirliginin temel kurallar1 ihmal
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edilmemelidir. ideal bir toplum i¢in gocuklarin sosyallesme siiregleri olumlu yénde ve basarili

bir sekilde gergeklesmelidir.

Tiim bu goriisler dogrultusunda bu ¢alisma ile senaryonun temel unsurlarmin hangi
sosyallesme tiirleri ilizerinden ¢ocuklarin sosyal hayatina etki ettigi ve bu durumun deger
aktarimina nasil bir etkisinin bulundugu anlagilmaya calisilmistir. Bulgular ¢izgi filmlerde
olusturulan senaryo yapisinin ¢ocuklarin sosyallesme siirecleri iizerinde dogrudan dogruya
etkisinin bulundugunu goéstermistir. Senaryonun temel unsurlar1 dikkate alinarak hazirlanan
igeriklerin izleyici kitle olan ¢ocuklarin ilgisini daha fazla ¢ekme potansiyeline sahip oldugu
goriilmiistiir. Iceriklerini kapsamli ilkeler dogrultusunda hazirlatarak yayina sunan TRT Cocuk
kanalina ait ¢izgi filmlerin yabanci muadillerine gore senaryonun temel unsurlari bakimindan
oldukca eksik oldugu gdzlenmistir. Cartoon Network belirli birkag ilke dogrultusunda yayin
yapmaktadir ve bu ilkeler TRT Cocuk kanalinin yayin ilkeleri yaninda oldukca eksik ve
yetersizdir. Bununla birlikte yayimlanan icerikler senaryoda olay oOrgiisii ve karakterlerin
tasarimi baglaminda TRT Cocuk’la kiyaslandiginda ¢ok daha fazla etkilidir. Yerli ve yabanci
yapimlar arasinda gozlenen bu fark ¢izgi filmlerin ilgi ¢ekiciliklerinin de farkli olmasina neden
olmaktadir. Cartoon Network kanalinda yayinlanan ¢izgi filmler hem olay akis1 agisindan hem
de karakterlerin tasarimlar1 bakimindan ¢ok daha ilgi ¢ekicidir. Bu durum bu igerikleri izleyen
cocuklarin daha fazla etki altinda kalacagimi diisiindiirmektedir. Cizgi filmlerin sosyallesme
stirecleri iizerindeki etkileri ¢alismanin birinci ve ikinci boliimiinde ayrintili olarak ele
alimmistir. Bu c¢alismada incelenen parametreler ve yapilan kiyaslamalar dogrultusunda
senaryonun temel unsurlar1 ihmal edilmeden hazirlanan yabanci kaynakli i¢eriklerin ¢ocuklarin
sosyallesmesi lizerinde daha fazla etki olusturacagi kanisina varilmistir. Literatiirde yer alan ve
saha aragtirmasi igeren bazi ¢aligmalar da bunu destekleyen bulgulara sahiptir. Yerli yapimlarda
gozetilen ilkelerin takdir edilesi hassasiyetlerden kaynaklandigi agiktir. TRT Cocuk tarafindan
belirlenen ilkeler ile milli, manevi ve Kkiiltiirel degerlerin yeni nesillere aktarilmasinin
oncelendigi anlagilmaktadir. Ancak bu kayginin senaryo yapisi lizerinde; hedeflenen degerlerin
bireyler tarafindan 6ziimsenmesi ve yaygin bir sekilde kitleleri etkilemesini azaltir nitelikte
yansimalara neden oldugu sonucuna ulasilmistir. Deger aktarimi hedeflenen ¢izgi filmlerin
senaryonun temel unsurlarindan taviz verilmeden hazirlanmasia 6zen gosterilmesi gerektigi
diisiiniilmektedir. Boylelikle hazirlanan igeriklerin ¢ocuklar tizerindeki etkisinde bir zayiflama
olmayacagi, cizgi filmlerin giinliilk hayata ve sosyallesme siireclerine yansimalarinin daha
kuvvetli olacagi, aktarilmasi hedeflenen degerlerin ¢cocuk tarafindan daha kolay benimsenecegi
ongoriilmektedir. Bu tez ¢aligmasi ile elde edilen bulgularin ¢izgi film senaryolarinda saglanan

olay orgiisii ve karakter tasarimlarinin ¢ocuklarin sosyallesme siirecleri iizerindeki etkisinin
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daha iyi anlagilmasina katki sunacagi diisiiniilmektedir. Bu yoniiyle bu ¢alismanin deger
aktariminin bagli oldugu unsurlara sosyallesme siiregleri tizerinden yapilan atifla din sosyolojisi

alanina katki sunmas1 umulmaktadir.



112

KAYNAKCA

Abraham H. Maslow,. “A Theory of Human Motivation”, Psychological Review, 50/1 (1943),
s. 370-96.

Akay, 1., Sosyallesme siirecinde kitle iletisim araclari, (yaymlanmamus yiiksek lisans tezi),

Marmara Universitesi, [stanbul 2006.

Akga, F. - Cilekgiler, N. K., “Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin en ¢ok etkilendigi ¢izgi film
karakterleri ve bu karakterlerle 6zdeslesmelerinin yol acabilecegi dijital tehlikeler”,

Addicta: The Turkish Journal on Addictions, 6/2 (2019), s. 403-33.

Akkaya, G., Rol model igerikli animasyonlarin iistiin yetenekli 4. smif ogrencilerinin fen
bilimleri dersinde zihinsel risk alma davramslart ve dgrenmelerine etkisi,
(yaymlanmamis doktora tezi), Indnii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Malatya

2016.
Akyiirek, F. Senaryo yazari olmak, senaryo yazmak, MediaCat Kitaplari, Istanbul, 2009.
Albert Bandura, Social learning theory. General Learning Press, New York 1977

Alice H. Eagly - Wendy Wood. Social role theory. Handbook of Theories of Social Psychology,
2/1, (2012), s. 458-476.

Alter, M. G., “Do parents matter? Judith Rich Harris and group socialization theory, a challenge
to therapeutic assumptions”, Pastoral Psychology, 48/3 (2000), s. 241-47.

Araza, A. vd., "Orgiitsel sosyallesme, bir literatiir taramas1.(Organizational socialization: A

literature review)", Journal of Yasar University, 8/32 (2013), s. 5556-82.
Avristoteles, Politika, ¢ev. Tuncay M. Remzi Kitabevi, Istanbul 1975. 5.9
Aytag O, Sosyoloji Bir Giris Denemesi. Universite Kitabevi, Elazig 2002, s. 169.
Aytag, O., Sosyoloji Bir Giris Denemesi. Universite Kitabevi, Elazig 2002, s. 168.

Aziz, A., Toplumsallasma ve Kitle Iletisim, Ankara Universitesi Basin Yayin Yiiksekokulu
Yayinlari, Ankara, 1982.

Bahar, B., “Sosyal 6grenme kurami ve sosyal de8isim kurami perspektifinden etik liderlik”,

Balkan Sosyal Bilimler Dergisi, 8/16 (2019), s. 237-42.



113

Balct A., Sosyal Bilimlerde Arastirma, Pegem Yayincilik. Ankara 2015.

Baltaci, A., "Nitel arastirma siireci: Nitel bir arastirma nasil yapilir?", A4hi Evran Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 5/2 (2019), s. 368-88.

Basol O, Senaryo Kitab1: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Ornekleri. Pana Film, istanbul
2010.

Berger, P. L . — Luckmann T., Gercekligin Sosyal Insdsi, gev. Ogiitle V. S., Paradigma, Istanbul
2008.

Berger, P. L., Kutsal Semsiye, ¢ev. Ali Coskun, Ragbet Yayinlar1, Istanbul 2000.

Biricik Z, "Yeni lletisim Teknolojileri ile Degisen Cocukluk Kiiltiirii: Dijital Cocukluk."
Nevsehir Hact Bektas Veli Universitesi SBE Dergisi, 12/1 (2022), s. 108-124.

Brown, W., vd. "Effects of group socialization procedures on the social interactions of
preschool children", Research in Developmental Disabilities, 9/4 (1988), s. 359-76.

Bursa Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi, Animasyon Sektorii Raporu, 2022.
Cooley, C. H., Human Nature and Social Order, Scribner’s, New York 1902.

Cam, Z. vd., “Ahlak gelisimine klasik ve yeni kuramsal yaklagimlar”, Kuram ve Uygulamada
Egitim Bilimleri, 12/2 (2012), 1211-25.

Demir, O. vd., “The effect of cartoons broadcasted on Television to the socialization process of
elementary school students”, Journal of Learning and Teaching in Digital Age, 1/2
(2016), s. 45-56.

Demiral, B. Y., Cinsiyet kimligi arastirmalarinda toplumsal rol algisimin aracilik roliiniin
tiiketici davramiglarina etkisi, (yaymlanmamis yiiksek lisans tezi), Afyon Kocatepe

Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Afyon 2021.
Deniz, M. E., Egitim Psikolojisi, Maya Akademi Yayincilik, Ankara 2007.

Dogan, M. S., "Sosyallesme, Sosyal Degisme ve Siyasal Sosyallesme." Istanbul Journal of
Sociological Studies, 3/2 (2005), s. 31-40.

Doékmen U., lletisim Catismalar: ve Empati, Sistem yaymcilik, Istanbul 1994,

Eagly A. H., - Wood W.. Social role theory. Handbook of Theories of Social Psychology, 2/1,
(2012), s. 458-476.



114
Edgar Hunt R. E. vd., Film Yapimi Temelleri: Senaryo Yazimi, Literatiir Yayinlari, Istanbul
2012.

Elbir, M., Televizyon ve sosyallesme arasindaki iliski, (yaymlanmamis yiiksek lisans tezi),

Marmara Universitesi, Istanbul 2011.

Elkin, F., Cocuk ve Toplum-Cocugun Toplumsallasmasi, ¢ev. Nazife G. Giindogan Yaynlari,
Ankara 1995.

Ercetingdz, A., “O Kediyi Kurtar: Senaryo Yazarken Ihtiyac Duyacagimz O Kitap”,
Uluslararas: Medya ve Iletisim Arastirmalar: Hakemli Dergisi, 4/1 (2021), s. 199-205.

Erglin, M., Egitim sosyolojisi, Ocak Yayinlari, Ankara 1994.

Erikson, E. H., Identity: Youth and Crisis. W.W. Norton, New York 1968.

Fichter, J., Sosyoloji nedir, ¢ev. Celebi, N., An1 Yayincilik, Ankara 2009.

Fidan, B. U. - Kobya, M., Toplumsal Ahlak ve Sosyallesme, Reprobir Yayicilik, Izmir 2023.
Field, S., Senaryo Yaziminin Temelleri, ¢ev: Serif E., Alfa Basim Yaymm, Istanbul 2013.
Giddens, A., Sosyoloji, ¢ev. Giizel C. Ayrag¢ Yayinevi, Ankara 2005.

Giler, D. - Bikmaz, F., “Popiiler Kiiltiir ve Okul: Ankara ve Bolu illerinde ilkdgretim
ogrencileri lizerine yapilan bir arastirma”, Popiiler Kiiltiir ve Cocuk, (2007), s. 103-25.

Gimiigsoy R. - Yayan G., “Cizgi filmlerdeki imgelerin ¢ocuk egitimi {izerine etkisi”, Kesit

Akademi Dergisi, 4/1 (2016), s. 344-358.;
Giindogdu, R., Sosyallesme ve sosyallesme siireci, Lisans Yayncilik, Istanbul 2013.
Giiney S. Sosyal Psikoloji, Nobel Yayincilik, Ankara 2009.

Giirses, 1., - M. Akif K., "Erikson’un psiko-sosyal gelisim donemleri teorisi acisindan
kugaklararasi din egitimi ve iletisiminin dnemi", Uludag Universitesi [lahiyat Fakiiltesi

Dergisi, 20/2 (2011), s. 153-166.

Habib K. - Soliman, T., “Cartoons’ effect in changing children mental response and behavior”,

Open Journal of Social Sciences, 3/9 (2015), s 248.

Harris J. R., The Nurture Assumption: Why Children Turn Out The Way They Do, Free Press,
New York 2011.



115

Hatice G., Cizgi film karakterleri ve yan iiriinlerinin ¢ocuklar iizerindeki etkileri (Winx club
¢izgi film ve yan tiriinleri ornegi), (yayimlanmamis yiiksek lisans tezi), Marmara

Universitesi, 2019.
Ibn Haldun, Mukaddime I, ¢ev. Uludag S., Dergah Yayinlar1, Istanbul 1998, s. 48.

Johnson, R. B. vd., “Toward a definition of mixed methods research”, Journal of Mixed
Methods Research, 1/2 (2007), s.112-33.

Karadag, E., "Egitim bilimleri doktora tezlerinde kullanilan arastirma modelleri: Nitelik
diizeyleri ve analitik hata tipleri." Kuram ve Uygulamada Egitim Yonetimi, 1/1 (2010),
S. 49-71.

Kayhan Aktiirk, S., Okul oncesi donem ¢ocuklarinda duygu diizenleme becerileri ile akran
iliskilerinin incelenmesi, (yaymlanmamus yiiksek lisans tezi), Istanbul Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul 2015.

Kir, 1., "Toplumsal bir kurum olarak ailenin islevleri", Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 10/36
(2006), s. 381-404.

Kiral, B., "Nitel bir veri analizi yontemi olarak dokiiman analizi", Siirt Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitiisii Dergisi, 8/15 (2020), s. 170-89.
Kog, M. vd., Gelisim ve Ogrenme, Nobel Yayin Dagitim, Ankara 2001.

Kostas, M., "Sosyallesme {Socialization}", Ankara Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi,
29/1 (1987), s. 329-34.

Kiiciiksengiil Ozkan S., “Kitle Iletisim Araglari, Yazin ve Sanatin Cocugun Toplumsal
Kimliginin Olusumuna Etkisi”, Diinya’da Ve Tiirkiye 'de Giincel Sosyolojik Gelismeler,
Cilt 2, I. Ulusal Sosyoloji Kongresi (3—4—5 Kasim 1993), Sosyoloji Dernegi Yayinlar
3, Ankara 1994, s. 884.

Lawrence Kohlberg, “The Psychology of Moral Development” Essays on Moral Development,
Harper & Row, New York (1984).

Leonard B. - Selznick P., Sociology, Harper & Row, New York 1965.

Levine, J. M., - Richard L. M., "Group socialization: Theory and research”, European Review
of Social Psychology, 5/1 (1994), s. 305-36.

Mead, G. H., The Philosophy of the Present, Open Court Publishing Company, London 1932.



116

Mizerski R., "The relationship between cartoon trade character recognition and attitude toward
product category in young children”, Journal of Marketing, 59/4 (1995), s. 58-70.

Mizerski, R., "The relationship between cartoon trade character recognition and attitude toward

product category in young children”, Journal of Marketing, 59/4 (1995), s. 58-70.

Morris, T., vd., “School enjoyment at age 6 predicts later educational achievement as strongly

as socioeconomic background and gender”, SocArXivPaper (2019), s. 1-16

Nabavi R. T., “Bandura’s social learning theory & social cognitive learning theory”, Theory of
Developmental Psychology, 1/1 (2012), s. 1-24.

Ogle, A. D. vd., "Influence of cartoon media characters on children's attention to and preference
for food and beverage products”, Journal of the Academy of Nutrition and Dietetics,
117/2 (2017), s. 265-70.

Okumus, E., “Din ve Sosyallesme”, Electronic Turkish Studies, 9 /11 (2014), s. 430-54.

Onwuegbuzie A. J. - Leech N. L., “Linking research questions to mixed methods data analysis
procedures”, The Qualitative Report, 11/3 (2006), 474-98.

Orug, C., vd., “Okul 6ncesi donem ¢ocugunun kisilik gelisiminde rol modellik ve ¢izgi filmler”,

Ekev Akademi Dergisi, 15/48 (2011), s. 281-97.

Ottoni-Wilhelm, M., vd, "Raising charitable children: the effects of verbal socialization and
role-modeling on children’s giving", Journal of Population Economics, 30/1 (2017), s.
189-224.

Ozanik, S., Animasyon Sinemasinda Karakter tasarimi ve Ozel Egitim Gereksinimi Olan
Bireylerin Temsili: “Parastro”, Uygulama Film Ornegi, (yaymlanmamis doktora tezi)

Anadolu Universitesi, Eskisehir 2023.

Ozdemir, A. - Ramazan, O., “Cizgi Filmlerin Cocuklarin Davramslar1 Uzerindeki Etkisinin
Anne Gériislerine Gore incelenmesi”, Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi

Egitim Bilimleri Dergisi, 35/35 (2013), s. 157-73.

Ozgiir O. - Kartelli F., “Tiirkiye’de yayin yapan ¢cocuk kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki
siddet olgusunun analizi”, Marmara Iletisim Dergisi, 27/1 (2017), s. 81-93.

Oztiirk B., "Ogrenme ve 6gretmede dikkat." Milli Egitim Dergisi 144/1 (1999), s. 51-58.



117

Oztiirk, H. B., Aile ici siddetin ve ¢izgi film izlemenin akademik basari ve saldirganlikla iliskisi,
(yaymlanmamis yiiksek lisans tezi), Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitiisii, Istanbul 2014.

Pehlivan, B. M., “Toplumsal cinsiyet rolleri agisindan Tiirk ¢izgi filmlerinde anne ve baba
temsili lizerine bir ¢alisma”, Medya ve Kiiltiirel Calismalar Dergisi, 1/2 (2019), s.15-
217.

Saking, S. - Serkan C., "Mali Sosyallesme ve Kiiltiir Iliskisi", T.C. Maliye Bakanligi Strateji
Gelistirme Baskanligr Yayin, 2012/418 (2012), s 2.

Savin M., Howell C. M., Foundation of Problem Based Learning, Open University Press,
Berkshire 2004.

Schaffler, T. R., "The Process of Socialization", The Phi Delta Kappan, 34/6 (1953), s. 225-8.

Sherkat, D. E., “Dini Sosyallesme: Etki Kaynaklar1 ve Araglarmn Etkileri”, ¢ev. Giingér, O.
Electronic Turkish Studies, 8/3 (2013), s. 279-97.

Shulte, D. P. vd., Characteristics of effective school principals: A mixed-research study. The
Alberta Journal of Educational Research, 56/2 (2010), S. 172-195.

Sigmund Freud, The Ego and the Super Ego, Hogarth Press, London 1923.
Seker, S. E., “Maslow’un ihtiyaglar piramiti”, YBS Ansiklopedisi, 1/1 (2014), s. 43-45.

Sen F. E. - Kaygisiz U. “Ikinci Diinya Savasi'nda Ideolojik Propaganda Baglaminda Cizgi
Filmler Uzerine Géstergebilimsel Bir Inceleme”, Erciyes Iletisim Dergisi, 912 2022, s.
783-801.

Terzioglu, F. - Tagkin, L., “Kadimin Toplumsal Cinsiyet Roliiniin Liderlik Davranislarina ve
Hemgirelik Meslegine Yansimalar1”, Cumhuriyet Universitesi Hemsirelik Yiiksekokulu

Dergisi, 12/2 (2008), s. 62-67.

Tezcan, M, Egitim Sosyolojisi, Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yayinlari, Ankara 1985 s.
43-4.

Tezcan, M., Egitim Sosyolojisine Giris, Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yayinlari, Ankara
1981.

Tinar, M. Y., "Mesleki sosyallesme ve kisilik", Dokuz Eylil Universitesi Iktisadi ve Idari
Bilimler Fakiiltesi Dergisi, 2/1 (1997), s. 1-15.



118

Topuz, 1., "Dini degerlerin karar alma siireglerindeki etkisi", Marife, 13/3 (2013), s. 69-88.

Tulum, A. B. - Kaya Y., "Dijital Yerlilerin Sanal Aglarda Sosyallesme ve Yalnizlasma
Tutumlar1." Journal of World of Turks, 12/2 (2020), s. 315-38.

Tiirkmen, N., “Cizgi Filmlerin Kiiltiir Aktarrmindaki Rolii ve Pepee”, Cumhuriyet Universitesi

Sosyal Bilimler Dergisi, 16/2 (2012), s.139-58.

Yagli, A., “Cocugun Egitiminde ve Sosyal Gelisiminde Cizgi Filmlerin Rolii: Caillou ve Pepee
Ornegi” Electronic Turkish Studies, 8/10 (2013), s. 707-19.

Yapicioglu A. E. - Kaptan, F. “Sosyobilimsel durum temelli  Ogretim  yaklagiminin
arglimantasyon becerilerinin gelisimine  katkisi:bir karma yontem
arastirmasi”, Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 37/1 (2018), s. 39-
61.

Yasar, O. - Paksoy 1., “Cizgi filmlerdeki saldirgan igerikli goriintiilerin gocuklarin serbest
oyunlart sirasindaki saldirganlik diizeylerine etkisi”, Cukurova Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitiisii Dergisi, 20/2 (2011), s. 279-98.
Yorulmaz, B., Ailede Degerler Egitimi, Erkam Yayinlari, Istanbul 2017.

Yousaf Z. vd., “Effects of Cartoon Network on the behavior of school going children (A Case
study of gujrat city)”, International Research Journal of Interdisciplinary &
Multidisciplinary Studies, 1/1 (2015), s.73-179.

INTERNET KAYNAKLARI

https://www.trtcocuk.net.tr/vayincilik.

https://en.m.wikipedia.org/wiki/Teen Titans Gol#:~:text=Teen

https://press.wbd.com/hu/brands/cartoon-network-1#:~:text=About

https://ansiklopedi.tubitak.gov.tr/ansiklopedi/sosyal toplumsal rol



https://www.trtcocuk.net.tr/yayincilik
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Teen_Titans_Go!#:~:text=Teen
https://press.wbd.com/hu/brands/cartoon-network-1#:~:text=About

119

OZGECMIS
ADI-SOYADI Nurullah Tiirker
EGITIM DURUMU
Mezun Oldugu Lise | Giilkent Lisesi (2015)

Lisans Diplomasi

Anadolu Universitesi Acikogretim Fakiiltesi Sosyoloji Boliimii

(2017)

Atatiirk Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi (2011)

Tez Konusu Cizgi Filmlerdeki Sosyallesmenin Deger Aktarimina Etkisinin
Analizi: Z Takimi, Erdem, Teen Titans Go ve Adventure Time
Orneklemi
Yabana Dil Ingilizce
IS DENEYIMI
Cahstigi Kurumlar | - Van Agiz Dis Saghg1 Merkezi

- Akdeniz Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi




	463650cbbdde0291ab7737c3bc8c4f190100fc9171900cbfb4e3912482a9140b.pdf
	463650cbbdde0291ab7737c3bc8c4f190100fc9171900cbfb4e3912482a9140b.pdf

