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OZET

CAY, Rukiye Duygu. Cocuk Oyun Alanlarinin Ig Mekan ve Yakin Cevrede
Olusumu, Yiksek Lisans Tezi, Ankara, 2006

Bu tezin amaci, gocuklarin ruhsal ve bedensel geligsimini saghklh olarak
surdurebilmeleri ve oyun kalitesinin arttirilabilmesi igin gocuk oyun alaniarn

tasarnim kriterlerini ortaya koymaktir.

Bu baglamda, ilk bélimde g¢ocuk ve oyun kavramlari, gocugun gelisim evreleri
ve cocuk - mekan iligkisi; ikinci boélimde oyunun gocuk geligimi Uzerindeki
etkileri incelenmistir. Tum bunlara paralel olarak tg¢lincl bélumde gocuk oyun
alanlan icin genel tasarim kriterleri belirlenmis, ic mekanda ve dig mekanda

oyun alanlarinin olugsumu ve farklilagmasi Gzerinde durulmustur.

Son béliimde ise Ankara’'da ve Diinya’da gocuk oyun alanlari drneklenmistir. Bu
alanlarin oyun alani kriterlerine uygunlugu, yerinde inceleme ve literatlirlerden

alinan bilgilerle analiz edilmistir.

Anahtar Sozciikler

Cocuk, Oyun, Mekan, Tasarim.



il
ABSTRACT

CAY, Rukiye Duygu. The Formation of Playgrounds in Interior and Exterior
Places, Master’'s Thesis , Ankara, 2006.

The purpose of the thesis is putting forward design criterions of playgrounds for
children to maintain physological and physical developments healthly and to
increase play quality.

In the first section, child and play concepts, developments phases of child and
relation between child and the place; in the second section the effects of play on
child were examined. In addition to this, in the third section general design
criterions for playgrounds were determined, formation and becoming different
of playgrounds in interior and exterior places were considered.

In the last section, playgrounds in Ankara and the world were sampling.
Appropriateness of this places for playgrounds criteria were analysed by

examining in its place and by knowledges from literatures.
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Child, Play, Playground, Place, Design.
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1. GIRIS

Kisilerin ruhsal ve bedensel olarak saglikli bir yapida olabilmeleri, ¢ocukluk
dénemlerini saglikl olarak gegirebilmelerine baglidir. Bir gocudun fiziksel ve
ruhsal gelisimini tamamlayabilmesi, kendini taniyarak topluma adapte
olabilmesi oyun oynamasi ile yakindan iligkilidir.

Cocuk yasamiyla ilgili deneyimleri oyunla &Jrenmektedir. Oyun sirasinda
cocuk, cesitli rolleri Ustlenerek dinyayr kendi duyularyla algilamaya
calismakta ve gelisimine oyun sayesinde devam edebilmektedir (Doganay
1998).

Cocuk oyun alanlarinin tasariminin oyun aktiviteleri tizerinde énemli etkileri
vardir. Bu alanlar cocuklar igin bos zamanlarini gegirdikleri alanlar olmayip,
ayni zamanda diger gocuklarla kaynastiklari, paylagim iginde bulunduklari,
cevreyi tanimaya basladiklari, dig dlinya ile ilgili tecribe kazandiklar sosyal
ortamlardir. Bu nedenle gocuk oyun alanlari tasarimi planli bir gekilde
yapilmalidir (Chamberlin 1998).

Cocuk oyun alanlari mevcut alanin potansiyeline ve ihtiyaca gére i¢c mekan ya
da dis mekanda olusturulabilir. Ancak her ikisinin tasariminda da cesitli
tasarim kriterleri 6n plana ¢ikmaktadir.

Ulkemizde i¢ mekanda olusturulan g¢ocuk oyun alanlari genellikle aligverig
merkezleri, kresler gibi yapilarin iginde yer almaktadiriar. Buradaki temel amag
ebeveynlerinin gézetiminde olmadi§i zamanlarda gocuklarin kontrolll bir
sekilde vakit gegirmelerini saglamaktir. Ancak bunu yaparken gocugun oyun
kalitesi g6z ardi edilmemelidir.

Dis mekanda yer alan g¢ocuk oyun alani tasariminda ise bazi sorunlarla
karsilagiimaktadir. Nifusun artmasindan dolay! kentlerin plansiz bir gekilde
yapilanmasiyla, giin gegtikge agik alanlar azalmakta, hatta kaybolmaktadir.
Varolan acgik alanlar ise konumu, yapisi veya cevresindeki yapilagmalar
dolayisiyla kent gocugunun oyun ihtiyacini kargilayamamaktadir (Ding 1993).

Ulkemizde genellikle geleneksel oyun alani olarak adlandirlan basit ve ilkel

yapidaki oyun alanlari gocuklarin kullanimina sunulmaktadir. Bu alanlar



gocuklarin ozellikle ruhsal gelisimi agisindan yetersiz kalmakta, temel
ihtiyaclara yanit verememektedirler. Bununla birlikte gelismis Ulkelerde gocuk
oyun alani tasarimi 6nemli bir disiplin haline gelmistir.

Bu calismanin amaci, ¢ocuklarin ruhsal ve bedensel geligimlerini saghkl
olarak surdurebilmeleri ve oyun kalitesinin arttirimasi i¢in gocuk oyun alanlari
tasarim ve olusum kriterlerini ortaya koymaktir.

Bu baglamda, llkemizde ve geligmis Ulkelerde ic mekan ve yakin gevredeki
cocuk oyun alanlari konumlari, amaglari, yapilan ve igerikleri itibariyla
incelenecek, érnekler alinarak bu kriterlere uygunluklari tespit edilecektir.



2. COCUK VE GOCUK GELISiMmi

2.1 COCUKLUK

Delikanliliktan énce gelen ve bulug ile sona eren ¢aga genel olarak gocukluk
denmektedir. Ancak siirekli bir degisiklik ve ilerleyen bir olgunlagma ¢agdi olan
cocukluk kavramina degismeyen bir tanim yiiklemek ¢ok zordur.

Tarihsel agidan bakildiginda ¢ocukluk kavraminin toplumsal-kiltirel bir 6ge
oldugu ve tarih icinde gelistigi gorultr. Ortacag Bati toplumunda yetigkinin
minyatOr bir 6rnegi sayillan gocuklar yetigkinlerle ayni giysileri giyip ayni
besinleri yemis ve ayni oyunlari oynamiglardir. Cocukla yetigkinin ayni yagami
paylagmasi yakin zamana kadar ¢ok gegerli iken giinimizde, 6zellikle
gelismis toplumlarda gocuklarin, yetiskinlerin diinyasindan uzaklastigi goralar
(Onur 1994).

“Yirminci ylUzyillin egemen gocuk paradigmasi (i¢ ana varsayima

dayandiriimaktadir;

- Cocuklar yetigkinlerden farklidir; ya da gocuklar 6zel bir biyolojik

kategori olustururlar.

- Cocuklarin yetiskinlige hazirlanmasi gerekir; ya da yetigkinlik bir

kazanimdir.

- Cocuklarin yetistiriimesi sorumlulugu yetigkinlere aittir” (Tan 1994).
Herkesin bir zamanlar gocuk olmasi nedeniyle gocugu tanididi inanct bir
yanilsamadir. Bu inang dogrultusunda c¢ocuklar igin mekanlar tasarlamak
dogru degildir. Bunun igin 6ncelikle gocugun gelisim evrelerini takip etmek ve
ic dinyasini anlamaya galigmak gerekir.

Cevresel tasarnimdaki fiziksel boyutlar, biligsel gelisme, sosyal haklar, Kigisel
degiskenlikler, kendi kendini idare edebilme gibi farkli boyutlar ¢ocukiar ve
yetiskinlerin ayn gruplar oldugu gergegini bize hatirlatir. Nitekim gocuklar
cevreyi yetigkinlerden farkl olarak gortr ve algilarlar. Cocugun aktiviteleri ve
deneyimleri i¢in gevre tasarlamak, cocugu kullanici kabul eden tasarimlara
gitmek, en azindan tasarimda gocuga s6z hakki tanimak agisindan gocuk-

cevre etkilesimini aragtirmak ve gozlemlemek gerekmektedir (Ziegler 1987).



2.2 COCUK GELisimi

"Buyume" yapisal bir artigi dile getirirr Cocuk, sadece fiziksel olarak

bilylimekle kalmaz, ayni zamanda zihinsel gelismeler de goésterir. Beynin

geligimi sonucu, ¢ocukta giderek artan bir 6renme, animsama ve yargilama

yetenegi olusur.

Biyime kavramina karsilik, "Gelisme" kavrami degisikliklerin niceligi yaninda

niteligini de icermektedir. Gelisme, diizenli, uyumlu ve siirekli bir ilerlemeyi dile

getirmektedir.

Yapilan gozlem ve caligmalar, belli gelisim ddénemilerinde gocuklarda ortak

olan egilim ve davranis kaliplarinin bulundugunu ortaya koymaktadir. Cocugun

gelisimini inceleyen arastirmalar dogumdan yetigkinlige kadar olan dénemi;

o Fizyolojik — fiziksel,

e Zihinsel (Algisal — biligsel),

e Toplumsal — Duygusal olmak Uzere U¢ kosut evrim olarak gérirler (Gur
2002).

2.21 Fiziksel Gelisme

Cocugun fiziksel gelismesinden; gocugun biylumesi, hareketlerinin, zihin ve
duyu organlarinin ve cinselliginin olgunlagmasi anlagiimaktadir. Cocugun
fiziksel, biligsel ve davranigsal gelismesi biyilk oicide paralellik g&sterir
(Tablo 1).

Fiziksel gelisme kizlarda dojumdan on Ug¢ yasa, erkeklerde ise dogumdan on
bes yasa kadar olan dénemde ¢ok hizlidir. Psikologlar yaptikiari aragtirmalarin
bulgularina dayanarak, bir aylik bir bebegin ylizii koyun yatma aninda genesini
kaldirabildigini; iki aylikken ayni konumda g6gsint kaldirabildigini; G¢ aylikken
nesnelere uzanip yakalamaya g¢alistigini; doért aylik olunca yardimla
oturabildigini; olumlu ve diizenli gelisme gosteren bir bebegin bes aylikken
kucakta oturabildigini; alti aylik olunca sandalyesinde oturmay, yedi aylikken
kendi kendine oturabilmeyi bagardigini, sekiz aylikken yardimla ayakta



durabildigini, dokuz aylikken donatilara tutunarak ayaa kalkip adim
atabildigini belirlemistir (Gur 2002).

Uzun siireli gézlemler bebeklerin gogunun on aylikken emeklemeye, on bir
aylikken tutunarak ylUrimeye basladiklarini; bir yaslarini doldurduklarinda
kendi kendilerine ayaga kalabildiklerini ve yaklagik bir buguk yaslarina
geldiklerinde, buyilik gogunlugunun ylriimeyi bagardiklarini géstermektedir.
Cocuk bir yas civarinda ilk simgesel anlami olan sézcugi bilingli bir bigimde
sOyler. 18-24 ay arasinda tek s6zcukli timceden iki ya da daha g¢ok sézcikli
timceye gecger.

Fiziksel bluytumesi sirekli olan gocuk 2-3 yas arasinda ¢ tekerlekli bisiklete
binebilir. Yetigkinlerin tim duyusal yeteneklerine sahiptir. Beyin bir yetigkinin
beyninin % 75'ini bulur. Dil siirekli gelismektedir. Ug yas civarinda biiylimede
hafif bir duraksama olur. Bu yastaki ¢ocuklarda cinsiyet ayrimi ve bencillik
dénemi baslar, sahip olma duygusu imlem kazanir “Benim annem, benim
oyuncadim ...” gibi. 4-5 yag arasi blyime sureklidir, dil dizgtin olarak geligir.
6 yasindaki ¢ocuk iki tekerlekli bir bisiklete binebilir. Denge becerisi ve ilgili
becerileri gelismistir. 12 yasa dogru el ve ayaklarda biyUmeler fark edilir.
Genelde iskelet sisteminde, 6zelde ise fark edilir bir bicimde burun ve ¢enede
yeni kemiksel bigimlenmeler olusur (Gir 2002).

2.2.2 Zihinsel (Algisal — Biligsel) Geligme

Algi, kisinin duyular yoluyla gevreden bilgi dinmesi, yorumlamasi, bellefe
génderme yapmasi eylemidir. Davranig ise amag¢ ve gidiler dogrultusunda
algilara organizmanin hareket ve diger tepkiler yoluyla yanit vermesi eylemidir
(Sekil 1).

Diger bir deyisle, algi gevresel verilerin zihinsel simgesidir. Uyar organizma
tarafindan alinir ve beyinde iglenir. Uyaridan beyine kadar karmagik bir dizi
islem gergeklesir (Sekil 2). Algilanan sey beyine iletildijinde deneyimler
yoluyla yorumlanir (Stea ve Downs 1970).



DONEM HAREKET GELIiSimi ZiHiN VE DUYU ORGANLARI
gérme, duyma, koku ve tat
Dogum emme refleksi glén;ao’daklama' g6z géze gelme
tonik boyun refleksi ! ; !
2.hafta babinski refleksi rgnk _ayrimina  varma, s,es
siddetini ve yénini ayirt etme;
koku ve tat ayrimina varma
1 ayhk cenesini kaldirabilir
2 aylk g6gsini kaldirabilir
3 aylk uzanir, yakalamaya caligir
4 ayhik yardimla oturabilir ses ctkarmaya baslar
5 ayhk kucakta oturabilir sesleri tekrar eder
6 aylik sandalyesinde oturabilir (“agu®, “mama” gibi)
7 aylk kendi bagina oturabilir
8 aylik yardimla ayakta durabilir
9 aylk esyaya tutunarak ayakta durur .
10 ayhk emekler; tutunarak yurir ilk simgesel anlami olan
11 aylik ylrimeye baslar sbzcugl soyler;
12 aylik kendi kendine ayada kalkabilir  tek sézclkli timceden
13 aylik merdiven tirmanabilir iki s6zcuklu
14 aylk tek basina ayakta durabilir tlimceye geger
15 aylik uzama,gelisme sureklidir; yarar (18-24 ay)
yetiskinlerin tim duyusal
_ . L o yetenekleri vardir; beyin
2-3 yas ¢ tekerlekli bisiklete binebilir yetiskinin  %75'ini bulur: _dil
surekli gelisir
4-5 va bllyime sreklidir
yas dil dizgiin olarak geligir
6 yas iki tekerlekli bisiklete binebilir
kizlarda fiziksel vyap1 ve
11-13 yas organlarin gelismesi baglar;
eller, ayaklar buyar
erkeklerde fiziksel yap1 ve
organlarin gelismeleri
15-18 yas baglar;eller, ayaklar buydr;
kizlarda gelisme yavaslar
18 va erkeklerde boy uzamasi
yas yavaglar

Tablo 1. Cocugun evrimi (Glr 2002).
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Sekil 1. Algi, bilig, davranigs mekanizmasi olarak insan (Gur 1996).
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Sekil 2. Duyusal bilginin iletiimesi (Cakir 1997).

2.2.2.1 Algi Teorileri

Insanin nigin algiladigini, ne yaptigini agiklamaya ve tanimlamaya yonelmig
pek ¢ok teori vardir. Algi teorileri temelde iki bélime ayrihriar:

¢ Nativist Teoriler,

o Gorgul Teoriler.

Amprisistler (gdrculctler); duyular yoluyla gergeklesen alginin, bilgi
olusumundaki en ®nemli etmen oldugunu ve insan davranigi (zerindeki
6nemini savunurlar. Akilcilar (bilis psiklolglar) ise algilama eylemini, bilgi
yidinlarini ayrigtirma, birlestirme, degerlendirme, zihinsel gemaya yerlestirme,
eleme-ayiklama, onaylama-reddetme, kisacasi algiyi, deneyimi ve dgrenmeyi
kapsayan bir siireg olarak yorumlarlar (Gur 2002).

Nativist yaklagimdaki birincil kavramlarin temelinde Piaget'nin ¢caligmalari
kaynak olusturmustur. Piaget, psikolojinin temel kavramlarindan olan Gestalt
kuramindaki "yasanti 6gelere bélinemez" ifadesine karsi ¢ikmistir.
insan-gevre  disiplini gergevesinde yapilan  algi tanimlamalarindaki
benzerliklere karsin, yapisal cevrenin g¢bzimlenmesinde algiya iligkin
kavramsal yaklasimlarda farklilagmalar séz konusudur. Algi kuramiari



konusunda caligmalar yapan Lang, alg: teorilerini “Piaget’in Teorisi”, “Gestalt
Teorisi” ve bilgi alis verisine dayanan “Bilgi Islem Teorisi” olarak i¢ bélume
ayirmistir.

a) Piaget'nin Algi Teorisi

Cocuk psikolojisi ve bilissel gelisim alaninda yaptigi ¢alismalarla ¢igir acan
Piaget, insan bilgisinin geligsimini inceledigi ¢alismalariyla genetik bilgi biliminin
kurucusu ve 6ncisii olmustur. Cocukta diigiince ve dil geligsiminin bir streklilik
icinde degil de, evrelerden gegerek olustugunu ve birey gevre iligkilerinde etkin
bir sekilde yapilandigini ortaya koymustur.

Piaget' ye gére oyun gocuklar arasinda ortak bir anlagsma yoludur. Oyun, bir
yandan g¢ocugun fiziksel ve zihinsel yapisini gelistirirken, diger yandan da
onun nesneler dinyasiyla iliski kurmasini, ézgrlik ve bireysellik kazanmasini
saglayan, daha sonra da toplumsallagsmasina biyiik 6lglide yardimci olan g¢ok
6nemli bir etkinliktir.

Cocugun cevresindeki nesnelerle kurdugu iliskinin gtdileyici dogasi,
Piaget'nin deyisiyle, “Cocugun kendi disindaki gercgekligi, icsel ve 6znel bir
diinyadan ayirma ¢abasiyla tanimlanir’ (Piaget 1980).

Piagetye goére cocuklar dogustan animisizme egilimlidirler. Animizm
dénemindeki gocuk, etrafindaki variiklara, glinese suya, evlere hi¢ fark
gbzetmeden canli ve suurlu varliklar gbziiyle bakar. Cevresindeki varliklari
canli veya cansiz olarak ayiramadigi igin oyuncaklariyla konugur, bebeklerine
isimler takar, odadaki veya bahgedeki her geyi kendi istegine gore birer gahis
olarak kabul eder. Cocuk gevresindeki nesnelere bir kigilik ve ruh verir.
Onlarda ortaya gikan degisiklikleri, sahip olduklan bir iradenin sonucu olarak
degerlendirir. “Esikte durdugu sirada, riizgar nedeniyle kap: {izerine dogru
gelirse bunun anlami, kétl kapt ona carpmighr ve siki bir tekmeyi hak
etmistir.”

Yine Piaget'ye gére ¢ocuklar tabiatin insan tarafindan yapildidini veya insan
teknigine benzer yolla kendi kendini meydana getirdigini diginmektedirler. Bu

egilim artifisializm olarak tanimlanmaktadir.



Artifisializm déneminde g¢ocuk, her varlia bir sanat eseri olarak yapiimis
gb6ziyle bakmaktadir. Ona goére, irmaklarin yatagini kazan, ginesi ileri dogru
iten, rlizgari estiren gok buyiik bir insandir.

Piaget'nin algi teorisinin temeli nativist kurama dayanir. Alginin dogustan
geldigine inanan bu kuram g¢ergevesinde Piaget algi kurami ile algisal aktivite
kavramini birbirinden ayirmigtir. Hizli, ¢abuk ve ani etkinin ilk anda elde
edilmesini algi; deneyimi, yargiyi ve g¢arpik olan ilk etkinin dizeltiimesini
algisal aktivite olarak tanimlayan Piaget bu her iki kavramin da bir dizi
rastlantilani igeren algisal sire¢ iginde gercgeklestigini soyler. Piaget'in bu
tesadufler teorisi olasilik modeline dayanmaktadir.

Piaget'ye gore cisimler boslukta her zaman ayni algilanmazlar. Bunun sebebi
normal sartlarin degismesiyle nesnenin ilk etkisinin de degistigidir.

Algi ile zeka birbirinden bagimsiz gelisme goésterir; zeka devamli geligir, oysaki
alginin gelisimi siirekli degildir ama algi, zekanin yapisi ile zenginlesir. Algi,
zeka yapisindan daha az kararli ve givenilirdir. Algi tanimlanmis g¢evrenin
mesajlarini iletir ama zeka onlan desifre eder (Piaget 1955).

Piaget, 1930'lardan beri etkili olan Gestalt psikologlarinin gérislerini reddeder.
Gestaltcilar dizenlemenin, ayirt etmenin ve algisal degismezlik kanuniar
tizerinde tartigirlar. Oysaki Piaget bunlarin duyusal-motor deneyimleri boyunca
kazanildigini géstermistir.

Piaget'in arastirmalarinda, niteliksel farklilagmalari ve belli bagh déntgtmleri
ifade eden dénem kavrami 6nemlidir. Zihinsel gelisimde doért ayr ddénem
belirlemistir;

i) Duyusal Devinimsel Dénem (0-2 yag),

i) Islem Oncesi Dénem (2-6 yas),

iy Somut Islemier Dénemi (7-11 yas),

iv) Soyut (formel) islemler dénemi (11-ergenligin sonlarina dek).

Piaget, bu dénemlerin evrensel bir sira izledigini, dénemierden birisinin
atlanmasinin veya st dénemden alt ddSneme dénmenin mimkin olmadigini
savunmaktadir. Ust diizeyde olan bir dénemin, alt dizeylerde kurulmus olan
yapllari da igerdigi, ancak bu vyapilar bir dénemden digerine aynen
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aktariimayip, belli bir "yeniden 6rgutlenme" hatta "yeniden yapilandiriima”
gecirdikleri kabul edilmektedir (Cakir 1997).

i) Duyusal-Devinimsel Dénem (0-2 yas)

llk iki yag suresince bebeklerin uyaricilara devinimsel tepkilerde bulunduklar
gozlenmistir. Cevre ile ilk aligveriglerden baslamak Uzere bu tepkiler,
orgitleme ve uyum saglama islevieri araciligiyla yapisal degismeler gegirir ve
béylece dogusta var olmayan ilk semalar kurulmus olur. Bebekler
cevrelerindeki nesnelerin varliklarini, énceleri, kendi duyum ve tepkilerinden
ayirt edemezler. Devamli nesne kavraminin heniiz kazanilmamis olmasi ve
bebeklerin ilk tepkilerinin gogunlukla kendi bedenlerine yénelik olmasi,
duyusal-devinim dénemine 6zgi bir yorumlamadir. Bu benmerkezligin gerek
fizyolojik olgunlasma, gerekse cevre lzerinde girigilen tekrarli eylemlerle
kazanilan deneyimler sonucunda yenilmesi ile devamli nesne gemasinin
yaklasik on sekizinci ayda kuruldugu saptanmigtir (Piaget 1970). Yani bebek
once, bedenini nesnelerden ayirt edebilmekte, daha sonra da nesneleri kendi
duyum ve tepkilerinden ayirt edebilmektedir. O anda mevcut olmayan nesne
ya da durumlarin igsel olarak canlandiriimasi, yani tasarimlama
(representation) islevinin kazaniimasi ile de duyusal-devinimsel déneminin
tamamlandidi kabul edilmektedir.

Bu ddénemde gocuk renk ve bigim olarak algiladigi bir oyuncagdi yakalamaya
caligirken istemsizmis gibi duran hareketler yapar. Gdrme duyusu ve
yakalamaya calisan elin hareketi esgudimsiizdir. Zihin, nesne ile el
arasindaki uzaklhk ve yon sapmasini tam olarak yapamaz. Bu ddnemde
mekansal iligkileri kavramak gocuk igin son derece zordur.

Mekansal iligkiler ancak 6.aydan sonra butiunlesmeye baglar. 8-9. aylar
civarinda nesne kavrami olusmaya baglar. Ornegin, gcocuk kaybolan emzigini,
besigine dusen oyuncadi aramaya baslar. Hatta ayni nesneyi farkli amagclar
icin kullanmay! da yine bu aylarda dener. Boylece gocukta siireg-sonug iligkisi

de gelismeye baslar (Gur 2002).
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i)y Islem Oncesi Dénem (2-7 yas)

Bu dénem bir 6nceki dénemde baglayan tasarimlama islevinin gelismesini
icermektedir. Cocuk gevresindekileri zihninde canlandirmaya baglar, ancak bu
dénemde mantiksal dusiinme islemi tam geligmemistir. Duslince, bitindyle
algilanan duruma bagimhdir; kendi iginde y6én degistirebilir .

Piaget'ye (1970) goére c¢ocuklar, nesnelerin niceliklerinin dévamllllglm'
kavrayamamasina ragmen "niteliksel 6zdeglik" diye tanimlanan, nesnelerin,
zaman, yer ve bigim degismeleri karsisindaki benzerliklerini distincede
koruyabilmektedirler.

Islem ®ncesi dénem, sembolik iglevierin geligimi ve niteliksel dzdeglik
kavraminin kazanimasini igerir ve bdylece iglemsel disinceye hazirlik
olusturur.

Bunun yaninda Piaget'ye goére bu doénemdeki cocuklar benmerkezci
(egosantrik) disiince yapisina sahip olmaktadirlar. Egosantrizmi ézetleyecek
olursak;

Ozumleme nesnel gergedin degistirilerek ice alinmasini saglarken, 6ziimlenen
bu yeni gergek ile uyum saglamak amaciyla 6znel gergedi degistirir.
Ozumleme sirecinin uymaya gére daha agir bastigi zihinsel eylemierde,
egosantrik (benmerkezci) diisiince séz konusu olmaktadir. Ornegin, gocuklarin
kendilerini, viicutlarinin hareket ve pozisyonu ile c¢evreye aligtirmalari
egosantrik sistemin Grintdir. Uyma sirecinin daha egemen oldugu zihinsel
eylemlerde ise organizmanin digtan gelen etkilere kosulsuz bir uyma
gostermesi s6z konusudur (Kog 1999).

Fiziksel cevrenin degiskenlie kisilestirerek ¢6ziim getiren c¢ocuk, sosyal
durumlari da egosantrik bir bakig agisiyla kontrol etmeye ¢aligir. Gocuga gére
onun duslinceleri ve deneyimleriyle bir bagkasininkiler arasinda fark yoktur.

Bu dénemde duyu ve hareket arasindaki iligki ve dizen saglanmigtir. Dil
geliserek, Ug-dort sozcuklu timce kurma olayi baglamigtir. Cocuk artik algi
alani icinde olmayan nesnelerden de soéz eder. Ancak, butinG olusturan
parcalar arasindaki iliskiler bu evrede henuiz gelisigiizel kurulmaktadir. Algisal

duzeyde kazanilan bilgiler bilis diizeyince yeterince korunamaz. Ornegin, bir
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portre yapilirken agzin Gzerinde olmasi gereken burun agzin altinda gizilebilir
(Gur 2002).

iii) Somut Islemler Dénemi (7-11 yasg)

7 ile 11 vyaslar arasinda yasanan somut islemler déneminde, tersine
cevrilebilirik ve korunum gibi kavramlarin kazanilmasi ile gergcek zihinsel
islemlerin bagladig1 kabul edilir. Bir gok eylemin dislincede ydn degistirebilir
olmasi, bu dénemdeki ¢ocuklarin dig diinya ile bas edebilme yeteneklerini
geligtirir. Ama bu dénemde yiritilen eylemler bitinlyle fiziksel gergede bagi
olmaktadir. Somut olarak var olmayan nesne ya da durumlar (zerinde
duslince yuratmenin olanakli olmadigi bu dénemde ¢ocuk kendi disiincesini
salt gergek olarak kabul etmekte ve dislincesinin, gergegin yalnizca 6znel bir
yorumu oldugunu kavrayamamaktadir.

Piaget'ye gore 7 yas civarindaki bir gocugun artik siniflama yetisi gelismigtir.
Cinsiyetin degismezliginin, hayal ve gergek arasindaki farkin ayirtina varir. 8-9
yas somut iglemsel asamanin kritik yasidir. Cocuklarin biyik c¢odunlugu
zihinsel gergeklik dénemini bu yaslarda tamamlarlar. Nesneler arasindaki
oranti, uzaklik — yakinlik, tekrar, streklilik, ritim gibi iligkiler mevcuttur.
‘Topolojik iligkiler evrensel bir anlatim kazanmis olup, gercege daha yakin
gorintimdedirler. Resimdeki anne blyilik, ¢ocuk ise daha kiglk bir bigimdir.
Go6vde ve bacak orani da daha gergekgidir. Sekiller arasi uzakliklar gegege
yakin bir bigcimde korunmustur (Gur 2002).

iv) Soyut Islemler Dénemi (11 -ergenligin sonlarina dek)

Zihin gelisiminin son dénemi olan soyut iglemler déneminde ise, somut gergek
ile buna iligkin 6znel yorumlar birbirinden ayirt edilebilmektedir. Cocuk kendi
dustncelerinin gergegin yalnizca bir oldugunu kavramakla kalmaz; gergegin
de gerceklesme olasiligi olan pek gok durumdan biri oldugunun bilincine varir.



13

Bu donemde de bir benmerkezlik séz konusu olmakta ama doénemin
tamamlanma agamasinda bu benmerkezciligin asildigi ve giderek daha
gercgekei bir uyumun saglandigi kabul edilmektedir (Cakir 1997).

b) Gestalt Algi Teorisi

Algiya ybnelik galismalar Gestalt psikolojisindeki uyari-nesne iliskisine dayal
ilk tanimlamalarla baslamigtir. Ancak galismalar Gestalt algi teorisinin gekil ve
nesne algilamast ile gelistigini gosterir (Ittelson 1976).

Gestalt psikolojisinin 6ziinde 6geler arasi iligkiler vardir. Buna goére, yasanti
6gelere boélinemez; yasantiyi incelerken ©gelerin iligkileri ve etkilegimleri
dikkate alinmalidir. Gestalt psikologlarindan Morgan, bunu "Bitin (yasanti)
pargalarinin (6gelerinin) toplamindan fazladir." seklinde ifade eder. Buna gore
biitine anlam veren, onu olusturan parcgalar degil parcalarin ne bicimde bir
araya geldikleri, diger bir deyisle parcalar arasi iligkidir.

Gestalt teorisine gore cevreyi olusturan 6geler belli bir dizen iginde bir araya
gelirler. Boylece kurgulanan zihinsel semalar dogrultusunda algilamaya da bir
diizenleme getirilir. Algisal diizenlemenin en temel ilkesi sekil-zemin iligkisidir.
Bu iliskiye gére ancak zemine kars! sekil olarak algilanan bigimler bir gérsel
etkinlige sahiptir ve sekil, arka yiizeyi olusturan zemin i¢cinde anlam kazanir.
Sekil-zemin iligkisi rastgele bir araya gelmis &gelerin belirli bir dizen iginde
algilanmalarinda onlara bir anlam verir (Aydinli 1993).

2.2.2.1.1 Bilgi-lslem Kurami

Algi, cevre ile organizma arasindaki iligkilerin bir sonucu oldudu gibi, tek
parametre olarak iligkiden etkilenen gevre ve organizmadaki degi§ikliklerin de
bir sonucudur. Bu kuramda iglem kelimesi ilk olarak ortamdaki tim pargalarin
etkin katihmi anlamina gelir, ikinci olarak ise her bir parga kendi 6z varhidina
sahip oldugu gibi, bu etkin katihm gercevesinde her parga kismen de olsa
degisime ugrar (Unlt 1996).
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Bilgi-islem kurami algi sireci ile ilgili birka¢ kabule sahiptir. Bunlar;

i)  Algi, ¢ok yonlil bir kavramdir.

ii) Algi, edilgin bir stregten gok etkin bir stiregtir.

iii) Algi, algillayan ve algilanan gibi kavramlara ayrilarak agtklanamaz. Bir
bitln olarak incelenir.

iv) Algi, uyari ve yanitlarla, bir anlamda kosullandiriimig olarak agiklanamaz.

2.2.3 Toplumsal — Duygusal Gelisme

Cocugun toplumsal ve duygusal gelisiminin yakin tarihe kadar kultirel ve
toplumsal kosullara ve o6zellikle aile — yakin g¢evre yapisina bagh oldugu
dusunulmis, ancak daha sonra bu gelismenin, kalitsal, sosyo-kiltiirel ve
editsel etmenlerin karmasik bir sonucu oldugu ortaya konmustur.

Cocuklukta baghlik duygusu 5.aydan sonra geligir, ¢clinkii gocuk kendine
bakan kisiye baglanir. 10-24. aylar arasinda gocuk sik gérdiiklerine baglanir.
Cocugun kendine olan giiveni ya da giivensizligi 2 yasini tamamladi§: sirada
pekisir. 2-3 yas civarindaki gcocugun kendi kendine tuvalete gitme eylemi ve
orgutld oyun kurma istedi seklinde ortaya cikan 6zguveni, toplumsallagsma
egiliminin baslangici olarak kabul edilir.

Bununla birlikte gocugun bagimsizlik istegine bagh olarak utang ve sugluluk
duygulari da yine bu yaglar civarinda belirmeye baglar. 4 ve 5 yaglar arasi
oyun c¢agi olarak anilir. Bu dénemde paralel oyun evresinden &rgitlh ve
etkilesimli oyun evresine gegilir. Girisimcilik ve buna bagl olarak sugluluk
duygusu artar. Cocuk, anne-babasindan izin almadan ortaya koydugdu
davranislarin sorgulanacagi korkusunu ve yanlis yapma endigesini tasir.

6. yastan itibaren yavas yavas cinsiyet rolleri 6grenilir ve kendi cinsinden olan
cocuklarla igbirligi baglar.

Ergenlik donemi ise benlik / kimlik seg¢imi dénemidir. Bu dénemde cocugun
gelismesinde arkadas etkisi artar. Toplumsal ve bireysel rol bunalimi dénemi
yasanir (Gur 2002).
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2.3 COCUK VE MEKAN

Mekan, insanlarin igcinde hareket edebileceg§i, eylemde bulunabilecegi, ya da

nesnelerin bir araya gelmesiyle olusan bir kavramdir (Aydinli 19886).

Diger bir deyisle mekan, insanin insanla, insanin nesneyle ve nesnenin

nesneyle olan araliklarinin, uzakhklarinin ve iligkilerinin, kisacasi bizi saran

boslugun (i¢ boyutlu anlatimidir.

Piaget algi ve zihinle ilgili caligmalariyla birlikte, mekani da algisal ve zihinsel

mekan olarak ayirt etmistir. Mekan kavramina karsit olarak, mekansal alg,

daima goérece niteligini korur.

Zihinsel mekan, islemsel disiinebilme devresinin dncesine ve sonrasina denk

gelecek bigimde, "duyusal devinimsel mekan" ve "yeniden canlandirilan

mekan" agsamalarini igerir.

Duyusal devinimsel mekan anlayisi, pratikte yasanmis, diizenlenmis, eylem

yada davranis diizeyinde dengelenmis bir kavramdir. Ancak zihinsel olarak

canlandirma evresine heniiz ulagmamistir.

Yeniden caniandirilan mekan kavrami, iki yaglarinda baslar ve somut islemier

doneminde iglemsel diisinmeyle birlikte gelisir. Bu eylem, mekansal eylemin

hatirlanmasi degil, simgesel ve igsellestiriimis bir eylemdir. Yani zihinde

canlandirma, olugma ve yeniden retmedir.

Cocuk igin yaratilacak mekanda cocugun séz sahibi olmasi, onun istek ve

intiyaglarina yer verilmesi, c¢ocugun toplumun bir pargast oldugunu

hissettirmeye dair atilacak ilk adim olacaktir. Mekan yaratimi G¢ farkh gekilde

olabilir:

1. Cocugun kendi isteklerini, kendi kendilerine yapabildikieri ¢evreyi
yaratmasi,

2. Cocuga yer gosterilerek, istediklerini yapabilmesine izin verilmesi,

3. Plancinin kendi istedine gére mekanin yaratiimasi (Ding, 1993).

Ozetleyecek olursak, ¢ocuk davraniglannin, Kigilik, zeka gibi kigisel
ozelliklerden gok, gocugun iginde bulundugu psiko-sosyal ortam ve mekan
tarafindan belirlendigi kanittanmigtir (Barker 1968). Cok farkh yapilara ve
kisilik 6zelliklerine sahip gocuklar bir lokantada lokantanin kosullarina, bir
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matematik dersinde ise ders ve dersligin kosullarina baglh olarak benzer
davranislar sergiledikleri gérilmustar.

Belki mekanlarin gocugun olumsuz evrimini diizeltecek giicti kanitlanmamaistir,
ama koétlu tasarlanmis bina ve bina boélimlerinin ¢gocugu olumsuz yénde
gelisme riskini ve gerilimlerini arttirdigindan; buna karsin iyi, dogru ve giizel
tasarlanmis mekanlarin ¢ocugun bedensel ve ruhsal agidan olumiu
gelismesini desteklediginden; algisal ve biligsel gelismesini hizlandirdigindan;
Ogretici ve egitici roller oynayarak olumlu davraniglarini pekistirdiginden ve

kaza riskini azaltarak yagamsal bir rol oynadigindan s6z edilebilir (Gur 2002).
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3. COCUK VE OYUN KAVRAMI

3.1 OYUNUN TANIMI

Cocuk kendine 6zgl yapisinin ve toplum igindeki konumunun bilincinde
olmadan, doumundan sonraki ilk yillardan baglayarak yagamini bulundugu
cevredeki kosullar iginde oynayarak sirdardr. Oyun bir ¢cocugun biligsel,
fiziksel, sosyal ve duygusal gelisiminin 6nemli bir pargasidir. Oyun igcersinde
gocuk kendisini ve kendi dinyasini égrenir. Buna ek olarak oyun, kiginin
kendine 6zgl kimliginin ve hayal glcinin kesfi igin yapici bir gi¢ olan
bagimsiz olarak hareket etme yetenegini arttiran bir firsattir.

Genellikle erigkin insan géziinde oyun bir bos zaman de@erlendirmesidir.
Fakat oyun daha ¢ok gelisme amaclyla ¢ocuklarin bagvurdugu bir faaliyettir
(Chamberlin 1998).

Piaget oyunu zekanin gelisiminde gerekli bir ana adim olarak degerlendirir.
Objeleri bilmek ve tanimak icgin kisi, onlarla aktiviteler gergeklestirmektedir,
dolayisiyla onlari tanimaktadir. Yeni yerlerini degistirmeli, bir araya getirip
kompozisyonlar olusturmali, baglamali, ayirmall, icinden bir parga almal,
eksik pargayi tekrar monte etmelidir.

Piaget, dgrenmeyi kisi ve Ug¢ ayn faz iceren cevre arasinda bir etkilegim
durumu olarak degerlendirmektedir. Birey bilgileri 6zimseyerek kendisinin bir
parcas! haline getirmekie (yemegi sindirerek blinyesine katmasi gibi) dig
diinyaya uyum saglamak amaciyla yaptiklarini gergeklik dedigimiz kavram
cercevesinde degerlendirmekte ve yargilamaktadir. Bu yaptiklari gene dinyayi
kendi igine asimile etmesine hizmet etmektedir. Cevre ve birey arasindaki
durum dengelendiginde ya da esitlendiginde organizma cevresine adapte
olmus demektir. Bu tir adaptasyonlar doga kosullarina, dodanin igerigine
bagh olarak degiskenlik gosterirler (Ulubag 1997).

Cocugun oyunlarini gozetleyerek su bilgiler elde edilebilir:

- Cocugun zihin gelismesi ve zeka dizeyi, hayal glcii ve yaraticihgl,

- Yetenekleri, becerileri, egilimleri,
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- Cevresini algilayigi, insanlara ve gevreye tepkileri, olaylari degerlendirisi ve
yorumlayisgli,

- Davranisinda saldirgan, atak ya da ¢ekingen, Urkek olusu,

- Cinsel kimlik geligmesini, kendi cinsinin davraniglarini nasil gésterdigi,

- Kendisiyle ve aile tyeleriyle iligkileri,

- Korkular, kaygilar, tedirginlikleri, istek ve dzlemleri, kisaca ruhvsal bunalim
ve ¢atismalari (Yoérukoglu, 1977).

Oyun c¢aglar boyu c¢ocuklar i¢in hep benzer anlamiar ifade etmigtir. Onlar igin
degisen ise cevre sartlar olmustur. Nitekim oyun, gocuklar icin yasamsal bir
6nem tasimaktadir. Oyunun g¢ocuklar icin faydalarini gbéyle 6zetlemek

mimkinddr:

- Oyun ile vicut ve ruh egitilir.

- Cocuk cesitli denemeler ve g¢evreyi tanima yoluyla bir takim korkularin
etkisinden kurtulur.

- Oyun gocukta igbirligi ve dayanisma duygusunu gelistirir.

- Oyun, gocudun geligsimini ve gevresinde girigkenligi saglar.

- Oyun gocugun konsantrasyon giicina arttirir.

3.2 OYUNUN GCOCUK GELIigiMi UZERINE ETKISI

Cocugu yetigkin hayatina hazirlayan ve yasaminin ayrilmaz bir pargasi ve
varhiginin temel gereksinmesi olan oyunun g¢ocuk geligimi Uzerine bir ¢ok
yonden olumlu etkisi vardir. Bu etkiler (i grupta toplanabilir:

3.21 Oyunun Gocuk Geligimine Fiziksel Etkileri

Cocuklar oyun faaliyetleri sirasinda vicutlarini iyice calistirdiklari igin bu
faaliyetler organlarin daha c¢ok islemesine sebep olur. Kan dolagimi daha
serbest oldugundan artik maddeler viucuttan daha cabuk atilir. Beden
gelisiminde 6nemli rol oynaya adale (kas) kuvvetlenmesi ve kontrolii de oyun
sayesinde olanak kazanmaktadir. Aktif olarak oynayan gocuklarin hastaliklara

kars! direnci pasif gocuklara oranla daha fazladir.
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3.2.2 Oyunun Gocuk Geligimine Zihinsel Etkileri

Cocuk oyun sirasinda birgok seyi tanir, 6grenir, tecribe kazanir, hayal giacini
calistirir. Bir takim zihin yeteneklerini de geligtirir. Oyun oynarken egya ile
temas eder. Oyun sayesinde tabiatla olan iligkilerini geligtirir.

Oyun cocugun anlayis ve zekasini geligtirir, kendini bir amaca y6neltmesini
dikkatini toplamasini, oyunun ortaya ¢ikardi§i sorunlarn bitin olarak ve
ayrintilanyla gérmeye cgalisip, ¢6zimlere ydnelmesini saglar. Amaca dénik
davranislar, gocugun bedeniyle aklini uyum iginde kullanmasina yol agar
(Glines 1995).

Bu arada fikir alaninda da bagkalariyla temasa geger. Bu ise zihnin geligimini
saglar. Cocuk, oyun sirasinda dikkatini bir seyin Ozerinde toplamayi égrenir.
Yargilara varmaya ahisir. Degerleri 6lcmeyi, herhangi bir seyi segmeyi 6grenir.
Yeni yeni fikirler, gortsler ve yeni kelimeler, kavramlar edinmeye baslar.
Piaget, cocuklarin oyununu zihinsel gelisime paralel olarak ¢ asamada

incelemistir:

3.2.2.1 Alistirmali Oyun (islevsel Oyun — Duyu Motor Dénem)

0 — 2 yas arasini kapsayan bu dénemde, duyularin ve hareketlerin egemenligi
gorilmektedir. Cocuk nesneyi evirir, gevirir; duyular araciligiyla gergekler
diinyas: ile etkilesimde bulunur ve yavas yavas — ilkkel de olsa — nesne, uzay
ve zaman hakkinda belirli belirsiz kavramlar gelistirir. Bu agsamada c¢ocuk
bedenini, cevresini ve g¢evresindeki nesneleri kesfeder, bedeninin ve
nesnelerin fonksiyonunu 6grenir (Doganay 1998).

Dokuzuncu aydan itibaren bebek, gevresiyle ilgili olarak daha karmagik
iliskilere girebilir. Bir nesneyi bagka bir nesneye gére iligkili olarak kullanabilir.
Ornegin, nesneleri birbirinin igine sokup ¢ikarabilir, onlari déndurebilir, atabilir,
cekebilir. Algi alani digindaki nesneyi arayabilir. Bu dénemde saklama, bulma

oyunlari, sirprizli oyuniar, “ce” oyunu gocugun haz duydugu oyunlardir.
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Bundan sonra onsekizinci aya kadar, deneme yanilma yoluyla problemlere
yeni ¢b6zim yollart getirir. Cocuk hareketleri sonucunda gevrede meyi:lana
getirdigi degisiklikleri fark etmeye baslar. Konusunda bilinglenmistir, ortaya
¢ikan davraniglar tesadifi degildir.

Piaget'e gore zihin gelisiminin temeli bu zamanda atiimaktadir. Bu dénemdeki
oyun; bedeni, nesneleri ve bunlarin iglevini arastirmakta ve bu iste
uzmanlasmaktadir. Ses ¢ikaran bir oyuncagin sesini tekrar duymak icin eliyle
vurabilir, kendi ¢ikardig: sesleri tekrarlayarak ses oyunlari yapabilir (Doganay
1998).

3.2.2.2 Sembolik Oyun (Taklit — Simgesel Oyun)

Bu dénemde g¢ocuk, kendi disincesi iginde hayal ettigi bir nesne, olay ya da
kigiyi motor ve sozel aktivitelerle sembolik olarak temsil etmektedir. 2 — 12
yaglari arasinda gorilen sembolik oyun, okuléncesi yillarinda baskin olmaya
baglamakta ve gocuklar gergekle hayali karistirmamaktadiriar. Artan biligsel
yetenekleri, kisisel kimliklerini koruyarak rolleri oynamalarina ve roller arasinda
gidip gelmelerine imkan vermektedir.

Bu dénemde gocukta bilyiime ve hareketlilik artigi, dil geligsimindeki ilerleme ve
el becerilerinin gelismesi oyununda gézlenen dnemli degdisikliklerdendir.

Bu dénemin baslangicinda gocuk gevresinde yaganan olaylari rol yaparak
ortaya koymakta, babasinin gazete okumasini, annesinin yemek yapisini, bir
kedinin miyaviayarak yiyecek aramasini ya da bir doktorun hastasini muayene
edisini taklit edebilmektedir. Daha sonralan oyunun gergee daha uygun
olmasi igin gocuk nesnelerin ve olaylarin ayrintilarina daha ¢ok dikkat etmekte
ve oyunda igbdlumune daha fazla 6nem verilmektedir. Bu dénemin sonuna
dogru sembolik oyunun gergekler daha yakin oynanmasi, oyunun kuralarinin
ve amaglarinin daha énceden detayli olarak belirlenmesine sebep olmaktadir
(Ding 1993).
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3.2.2.3 Kuralli Oyun

Piagete gére bu oyun sekli 12 yasindan sonra ortaya gikmaktadir. Zihin
geligiminin son dénemi olan soyut iglemler déneminde, somut gergekle bu
gercege iliskin 6znel yorumiar birbirinden ayirt edilebilmektedir. Cocuk kendi
dustncelerinin  gergegin yalnizca bir yorumu oldugunu kavramakia
kalmamakta, gergcegin de gergeklesme olasihigi olan pek ¢ok durumdan
yalnizca biri oldugunun bilincine varmaktadir.

Cocuklar buyudikge taklit oyunu azalmakta, kuralli oyunlar artmaktadir.
Kurailar kati oimamakia birlikte oyunun ortasinda degistirilemez. Herhangi bir
degisiklige oyun baslamadan 6nce karar verilmektedir. Kurallara uymayanlara
verilecek cezalar akran kiimelerince saptanmaktadir. Bu dénemde genellikle
kesin hatta bazen karmagik kurallari olan satrang, monopol, brig gibi oyunlar
tercih edilmektedir (Mangir ve Sileli 1987).

3.2.3 Oyunun Gocugun Sosyallesmesi Uzerine Etkileri

Cocuk grup faaliyetlerinden biyik bir tatminkarlik elde eder. Oyuncak, ara¢ ve
gereclerini bagkalariyla beraber kullanmayi dgrenir. Arzu ve isteklerini kontrol
etme aliskanliyi kazanir. Oyunlarda sira beklemeyi, bdylelikle arkadaglariyla
isbirligi yapmay: 6grenir. Grubun bagarisi i¢in ¢galismanin ne demek oldugunu
anlar. Bunun sonucu olarak da fikir ve ideal birligi, ortakli§i meydana gikar.
Cocugun liderlik vasiflari geligir. Gerektijinde bagkalarina tabi olmayi,
gerektiginde de lider olmay! égrenir. Yine oyunun kurallarina boyun edmeyi,
ilke ve standartlar gdzetmeyi 6grenecektir (Doganay 1998).

Piaget'in teorisi, oyunun degdisim slireci ve gergevesi iginde yukiimlendigi rol
tizerinde odaklanmakta ve oyunu gocugun bir itkinin olgltine verdidi tepki
olarak sunmaktadir. Cevreyle ilgilenirler, ugragtriar ve bunu yaparken deneyler
yaparlar, bir seylerin tzerine kuvvet uygularlar. Bunun ardindan da 6grenme
ve rekabet gelir. Oyun bir nevi canlanma, diriime asamasi olarak gérilebilir.
Oyunun sikicihgini engeller ve gevreye iligkin kullanilabilir temel bilgiler Uretir.
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Oyun sebepleri ne olursa olsun gevreselliginin olusu bir gocugun gelisiminde
cok dnemlidir. Oyun duyumsal tatmini saglar, bir takim objelerin kavranmasina
yardimci olur ve yaraticihyi motive eder. Cocuk elbette oyun tecribesini
kategorilere b6lmez, onun igin oyun sirekli bir durumdur; farkh amaglari,
sonuglari, 6nemleri igerir. Bazilan duygusal, bazilari temel olan birinden
otekine akip duran bir siregtir. Cocuk, kendisinin fark etmemesine ragmen
oynadi§i materyaller, gosterdi§i aktiviteler, kendisine sunulan &zgirlik ve
cevreyi kesfetme izni gibi 6gelerle diinya Gizerindeki cinsel rolini de saghkli
veya sagliksiz olsa da kavrar (Ulubas 1997).

3.24 Oyunun Gocugun Dil Geligimine Etkileri

Cocuk okuléncesi dénemde dilin dedisik nlanslariyla 6zgiirce deney yaparak
oyun oynamaktadir. Cocuk sembolik oyunda objeleri, eylemleri ve duygulan
temsil etmeyi 6grendikce, dil aracilifiyla deney yaparak biligsel problemlerin
Ustesinden gelmekte ve oyun araciligiyla dilin fonolojik, sézdizimine ait ve
anlamsal kurallarina hakim olabilmektedir. Sosyal oyunda, c¢ocuk sesleri,
tonlamalari, dogaclamay, kafiyeleri ve sézciikleri kullanma; konusma ve sdylev
vermeyi deneme imkani bulabilir. Sosyo-dramatik oyun egitiminin; konugulan
s6zclklerin sayisinin artmasina, daha uzun climileler kurmasina, oyunia iligkili
konusmaya, daha zengin bir s6zctuk haznesine yol agtig1 saptanmigtir. Cocuk
oyunda, etkilesim sirasinda ortaya gikan toplumsal kurallara uymayan dil
éruntulerinin  etkilerinin de farkina varmaya baglamakta ve bdylece sosyal
geleneklere gore dili geligtirmekte ve kullanabilmektedir. Oyun, c¢ocuklarin
kendilerinin ya da oyun arkadaslarinin sézciklerini duyarak pratik yapmalarina
olanak saglamakta ve onlarin s6zcilk haznelerini gelistirmektedir (Doganay
1998).

3.3 OYUN TiPLERI

Oyun tipleri genel olarak 3 bdlimde ele alinabilir;
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3.3.1 Fiziksel Oyunlar

Bu tip oyunlar yapisal ve adale geligtirici oyunlardir. Genel olarak dig mekanda
oynanan oyun tipidir. Bu oyun tipine érnek olarak i¢ mekanda saklambag,
dis mekanda ise top oyunlari, tirmanma, atlama érnek verilebilir.

3.3.2 Toplu Zeka Oyunlari

Bu tip oyunlar gocuklarin zekalarini gelistirici, bes duyusunu kullanmayi
saglayici, arastirma gucinid arttinci, yaratici, problem ¢dzmeyi 6gretici
eylemleri kapsar. ¢ mekanda oyun arkadaglari veya tek bagina masa bagi
zeka oyunlari, dis mekanda cevreyi kesfetme, bahge ve hayvanlarla ilgilenme

eylemleri sayilabilir (Chamberlin 1998).

3.3.3 Sosyal Oyunlar

Sosyal icerikli oyun rol yapma, tiyatro, organize oyun, diger gocuklari seyretme
gibi eylemleri kapsar. Sakin veya birka¢ ¢cocugun huzur icinde oynadig! bazi
oyunlar da sosyal oyun kapsamindadir. Ister geleneksel, ister gocuklarin
koydugu bir takim kurallari olan oyunlar olsun sosyal oyun kapsamina
girebilirler. i¢ mekanda evcilik oynamak, farkli kisiliklere buriinerek rol
yapmak; dis mekanda ise seksek, saklambag, doért kare vb. oyunlar sosyal

oyunlara érnek olarak verilebilir.

3.4 COCUGUN SOSYAL GELISIMINE GORE OYUNUN
SINIFLANDIRILMASI

Parten'e gore, oyun gocugun sosyal gelismesine paralel olarak,
1- |zole Oyun,
2- Paralel Oyun,
3
4

Beraber Oyun,

1

Kooperatif (Grup Igi) Oyun olarak siniflandirnilmistir.



3.4.1 lzole Oyun

Cocuk tek basina materyal ile oynar, grup aktiviteleri icinde arkadaslik
yapmaz. Yakinindaki cocuklarin oyunundan etkilenmez, bagimsizdir. Sosyal
iletisim yoktur. Yaptigi aktiviteler oynadigi oyuncaklar diger gocuklarinkiyle
iligkili degildir.

lc Mekanda Ornekleri: Oyuncaklarla oynamasi, hayali bir mekan yaratarak
kendi kendine oynamasi, degisik materyalleri bir araya getirerek bir nesne
yaratmaya calismasi, bilgisayarla oynamasi vb.

Dis Mekanda Ormekleri: Kogmasi, ziplamasi, salincakta sallanmasi vb. (Ding
1993).

3.4.2 Paralel Oyun

Cocuk yine bagimsiz oynar, fakat segtifi aktiviteler onu diger gocuklarin
yakinina getirir. Kullandi§i materyaller arkadaslarininkine benzeyebilir, fakat
cocuklar birbirini etkilemez.

I¢ Mekanda Omekleri: Nesne ya da nesne olmadan hayali durumlar yaratarak
sanki var gibi oynama, bir atari salonunda oynama vb.

Dis Mekanda Omnekleri: Komplike oyun aletlerini kullanma, kum havuzunda

bir seyler yaratmaya galigma vb. (Din¢ 1993).

3.4.3 Beraber Oyun

Cocuk diger gocuklarla beraber oynar, gruba katilir. lletisim kargilikli olarak
goraltr. Cocuk arkadaslarinin oyunlarini  degigtirme, destekleme ya da
engellemek isteyebilir. Oyun bir amaca gére organize edilmez, igbirligi yoktur.

I¢ Mekanda Omekleri: Hayali durumlar yaratarak evle ilgili bazi rolleri oynama,
oyun sirasinda kargilikli materyal degistirme.

Dis Mekanda Omekleri: Tahterevalliye binme, salincakta sallanma vb. (Ding

1993).



25

3.4.4 Kooperatif Oyun

Cocuk, ortak bir amag i¢in durumu yapilandirir ve organize eder. Sembolik ya
da kuralli oyunlar ortaya ¢ikar, rol ayrimi olmasa da ¢ocuk karsisindakinin
davraniglarinin daha ¢ok farkina varir. Bu nedenle, arkadaslarinin istegine gére
ve onlarin beklentilerine gére davranma istegi gézlenebilir (Ding 1993).
Kooperatif oyunda cocuklar topluca organize olarak belirli bir sonuca
ulagsmak igin érgitlenirler (Sandstrom 1979).

Ie Mekanda Omekleri: Evcilik, doktorculuk ya da hayali durumlarda rol alma Dig

Mekanda Omekleri: Top oyunlari, saklambag vb.

3.5 GOCUGUN OYUN ALANINDAKI DAVRANISINA GORE OYUNUN
SINIFLANDIRILMASI

3.5.1 Aktif Oyun Tiirleri

Beyin ve viicut hareketini; cocugun fiziksel saglik, cesaret ve riske tegvik edici
g6zlemlenebilir nitelikleriyle birlestirir. Viicudun c¢evre ile mekansal hareket
iligkisidir. Vucut enerjisi yiiksektir. Ornegin; atlama, kosma, tirmanma,

sallanma vb.

3.56.2 Toplumsal Oyun Tiirleri

Cocuklarin birbirlerini tanimalarni ve beraber toplumsal oyun niteliklerini
gergeklestirdikleri edilgen aktivitelerdir. Daha ¢ok i¢ mekanda oynayan
gocuklar bu tur aktiviteleri segerler. Ornegin; okuma, oturma, konusma vb.
(Ding 1993).

3.5.3 Biligsel Oyun Tiirleri

Sabit veya sabit olmayan gevre 6gelerini kullanarak gevrelerini aragtirmalariyla

ilgilidir. Cocuklar, ¢evresinde olup bitenleri gerceklere dayandirarak
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6grenmeye baslarlar. Cevreleri ile bilingli bir sekilde yaklagim tavri ig:indedirler.
Ornegin tahterevallide farkli yogunluktaki nesneleri tartmalari gibi (Ding 1993).

3.5.4 Diigsel Oyun Tiirleri

Cocugun bir nesneyi baska bir nesne gibi, bir olguyu baska bir olgu gibi
dastnerek kurdugu oyun turudar. Okuléncesi dénemde gocuklarin en gok
severek oynadig! oyunlar digsel oyunlardir. Cocuk 2-3 yaslarinda kendi bagina
oynadidi bu tur oyunlan, biytdikce arkadas kiUmeleri icinde oynamaya
baglamaktadir. Cocuk bir sopay! "at", bir kutuyu "tencere", bir battaniyeyi
"cadir" olarak kullanabilir. Kimi oyunlarda baba rolii oynar, anne olur, bebek
olup bakilmak ister. Doktor olur hastalarina bakar, &gretmen olup

o6grencilerine ders anlatabilir (Seyrek ve Sun 1985).

3.5.5 Yaratici Oyun Tiirleri

Cocuklarin hayal guglerini kullanarak kendi oyunlarini, elemaniarini ve
mekanlarini  olugturduklart oyun tlridir. Cocuklar, oyun alanindaki
malzemeleri kullanarak hayallerindeki imaji somut hale getirebilirler. Bu tir
oyunlarda ¢ocuk kil, kum, hamur, gamur gibi malzemeleri kullanirken, insa
oyunlari oynarken hayal giicini harekete gegirmektedir. Ornegin, i¢
mekanda sabit olmayan elemanlarla kendi evlerini yapmalari; dis mekanda

kumdan kaleler, saraylar insa etmeleri gibi.
3.6 YAS VE CINSIYETE GORE OYUNUN FARKLILASMASI

3.6.1 Siit Cocuklugu Donemi (0-1 yas arasi)

Mekansal agidan oyunun énemi yoktur. Bebek hareketlerini kontrol etmeyi,
denge saglamay: ogrenir. Bebekler kendi oto mekanizmalarini tanimaktan
cok hoslanirlar. Kendi becerileri, dilleri, dokunma, duyma, gérme duyulari

arasinda bir bag kurarlar (Chamberlin 1998).
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3.6.2 Ozerklik Dénemi (1-3 yag arasi)

Cocuk yilirimeye ve konugsmaya baslar. Bakiciya bagimli kalma ile hareket
6zgurluguni surdiirme arzusu arasinda gidip gelme durumundadir.

Iki yasin bitimine kadar tek bagina oyun, sonra bir iki kisilik gruplar olusturarak
oyun oynamaktadirlar. 3 yasinda yirimekten ¢ok, kosma ve sik sik tékezlenip
disme stz konusudur. Cocuklarda bencil davraniglar, oyuncaklan kirip igine
birakma, duvarlari boyama, su ile oynama, kagit yirtma gibi e§ilimler géraldr.
Saldirganh§l digsa atmasina yarayan, gurilti ¢ikaran oyuncaklar, ¢ekilen ve
itilebilen tekerlekli oyuncaklar, tst Uste konabilen plastik ve tahta kipler,
bulastirma ve karigtirma egilimlerini kargilamak amaciyla su, kum, gamur ve kil
ile kova, kiirek vb. oyuncaklar, gesitli biylklikte toplar, renkli tebesirler, Gg
tekerlekli bisiklet vb. bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢cin uygun oyun arag¢ ve
geregclerindendir (Chamberlin 1998).

3.6.3 Geligim - Oyun Dénemi (3-6 yas arasi)

Cocugun hareketliligi, anlatma giici ve badimsizli§i artar, kigik kas
denetimleri gercgeklesebilir. Oyunda arkadas aramaya, yasitlariyla iligki
kurmaya, birlikte oynamaya, paylasmaya, benlik duygusu geligmeye baslar.
Kiz ve erkek ayirimi fark eder, anne babaya benzeme c¢abasi olugur (6zdegim
olayl).

Bu yastaki ¢gocuklarda ¢ok yaygin oynama, tim hareketleri buylik bir hizla
yapma, sirekli konum degistirme, 3-4 kisilik gruplar olugturma, kiz-erkek ayri
gruplagsmalarin baglamasi géruldr.

2 yasindan itibaren cocuklar cevrelerini saran kulttrll yansitan ve glnlik
yasamlarini canlandiran dramatik oyunlara ydnelirler. Bu tlr oyuniarda,
baslangigta kisilestirme (6rnedin bebeklerle konusma), objeleri kullanma
(6rnedin bos bir bardaktan su igme) veya evcilik gibi tablolar dikkati ceker.
Zamanla konular birey ya da hayvanlan taklit biciminde farkhlagir (doktorculuk,

poliscilik, kovboyculuk gibi).
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Ozerkiik dénemindeki oyun araglarina ek olarak ip, halat, rol oyunlar igin
beraberinde getirilen gesitli oyuncaklardan uygun arag ve geregler olarak
s6z edilebilir (Chamberlin 1998).

3.6.4 Geligim - ilkokul Dénemi (6-11 yas arasi)

Bu dénemdeki gocuklarda buylime hizi yavaglar. Beden dengesi daha yerinde
olur, el-kol becerileri artar, st benligin geligtigi goralir, 6zdesim olayinin
sonucu cinsel kimlik iyice belirir.

4 yasindan 7-8 yasina kadar mantik olusumu c¢ocukta heniiz
tamamlanmamistir. Fantezilerden gercgeklije gegis ve sosyallesme sb6z
konusudur. Fakat hala kendi kurallarina inanir ve glivenir. 7-8 yasindan 12
yasina kadar ise kuralli oyunlar dikkatini gekmeye baslar, grup aktiviteleri ve
takim oyunlan ilgi alanina girer.

Top ardindan kosma, kuralli oyunlarin baglamasi, sokak oyunlarinin
baslamasi (sek sek, saklambag vb.), kiz-erkek gruplagmalari ve cinsiyete gore
farkli oyun egilimlerinin belirlenmesi bu yaslarda gérilen egilimlerdendir.

Diger oyun aletlerine ek olarak iki tekerlekli bisiklet, ip fileler, basket potasi,
kiigiik el aletleri bu yas grubu cocuklarn igin uygun oyun aletlerine drnek
verilebilir (Chamberlin 1998).
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4. COCUK OYUN ALANLARI

41 GCOCUK OYUN ALANLARININ TANIMI, COCUK IGIN OYUN
ALANLARININ ONEMI

Cocuklarin aktif rekreasyon gereksinimi kargsilayan, serbest zamanlarini
degerlendirdikleri ve onlarin ruhsal, bedensel, zihinsel geligsimlerine katkida
bulunan, gtivenli, ayrica gocuklari oyuna ve diizene tegvik edici nitelikteki
alanlar gocuk oyun alanlari olarak tanimlanabilir.

Oyun alanlan, aktif ve pasif birgok davranig turiine olanak tanimaktadir. Buna
gore daha ¢ok erkek gocuklarinin aktif oyunlara y6neldigi gérilmektedir. Oyun
alanlarin sundugu diger olanaklar daha ¢ok kiz ¢ocuklarinin aktif olmayan
gelismelerine yardimci olur ve kiz gocuklarinin lokal kullanimina olanak
saglayarak dnemli bir katkida bulunurlar (Cihangiroglu 1994).

Cocugun, cevresindeki diger insanlardan, 6delerden ve olaylardan kendisine
yonelen baskilarin olumsuz etkilerinden siyrilabilmek igin, istedigi anda kendi
oyun mekaninda yalniz ve 6zgir kalabilmesi, oyun alanlarini tercih etmesinin
6énemli bir nedenidir.

Ayni zamanda, gocuk oyununa yénelik mekanlarda farkli yas grubu arasindaki
akici etkilesim olanaginin saglanmasinin yaninda, arkadas grubunun sirekli

olmasi mekanin oyun degerini artirici bir kriterdir.

Cocuk oyun alanlarinin gocuklar igin 6nemini kisaca 6zetleyecek olursak;

= Cocugun ruhsal ve fiziksel gelisimine yardimci olur.

»  Cocuk gevreyi tanir ve korkularindan uzaklagmaya baglar.

» Cocugun konsantrasyon guciinii ve yetenegini arttirir.

» Cocukta sorumluluk duygusunun geligimine yardimci olur.

» Cocugun isbirligi ve dayanigma duygusu artar.

= Cocugun toplum iginde girigkenligi artar, iletisim becerisinin geligmesine
yardimci olur.

» Cocukta paylasim duygusunun gelismesini saglar (Chamberlin 1998).
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Cocuk oyun alanlarinin gocuklara oldugu kadar bulunduklan bélgeye de bazi
faydalari vardir. Cocuk oyun alanlari;

= Béolgenin fizik yapisinda denge elemanidir.

= Bodlge icinde hava akimina olanak saglar.

= Yapilagmay: ve bloklagmayi 6nleyerek bélgeye i1sik saglar.

= Boélge planlamasinda dogaya ait elemanlarin yer almasini ve doga ile

iligkisini saglar.
lyi bir oyun alani tasarlamak igin baslica su hususlara dikkat edilmelidir;

a) Cocuk Gruplari

e Farkh yas grubundan gocuklar diigiiniilerek oyun alanlari birbirinden ayriimig
olmalidr.

e Toplu oyunlar i¢in ayn bir oyun alani saglanmalidir.

e Bu alan tim g¢ocuklara hitap edebilmelidir. Ozellikle 6zirli gocuklar da

dusinilerek planlanmahdir.

b) Givenlik

Givenli bir oyun alaninda;

e Oyun elemanlari gocuklarin boyutlartyla orantili olmalidir.

o Aktif ve pasif oyun alanlart ayriimahdir.

e Bulyuk ve kigilk gocuklar icin oyun alanlari ayriimalidir.

o Ozellikle kaymak, sallanmak, atlamak, sigramak gibi aktivitelerin yapildigi
alanlar cevreleme elemanlari ile ayriimahidir. .

e Oyun alanlarinin bazi bélumleri stirekli gézetim altinda tutulmalidir.

e Ebeveynlerin tim alani goérebilmesi ve gereklijinde ulagabilmesi
saglanmalidir.

c) Cesitlilik

Bir oyun alani gesitli oyun aktivitelerini barindirmali ve gocuklar igin problem

c6zebilme firsatlan vermelidir. Kompleks bir oyun alani;

e Cesitli oyunlarin oynanmasina firsat vermelidir (6rnegin sosyal, dramatik,
sessiz, aktif vb.).

¢ Esnek olmali; ekleme veya yeniden diizenlemeye olanak vermelidir.
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o Farkl girig-gikis ve sirklilasyon segenekleri olmalidir.

e Tekli ve grup oyunlari icin kombine oyun alanlan yaratiimahdir.

e Her dizey oyun icin oyun elemanlarina yer verilmelidir, érnedin farkl
boyutlarda merdivenler, farkli geniglikte basamaklar, farkl yiiksekiikte

elemanlar vb.
d) Yaraticilik

Yaraticilik kisaca, “yepyeni bir sey ortaya ¢ikarma, bir takim sorunlara yepyeni
¢b6zum yollari bulma” seklinde tanimlanabilir. Bir insanin yaraticiliginin var
olmasi ve gelismesinde, dusunilenin aksine, genetik faktérlerin  yerine
toplumsal faktorlerin daha etkili oldugu belirlenmistir. Yaratici olguda, hem
duyumsal — duygusal sire¢, hem de biligsel ve dusinsel etkinlikler rol
oynamaktir (San 1981).

Dolayisiyla gocuklarin yaratici bireyler olabilmeleri gelisim streclerine baghdir.
Cocuklar hayal giglerini kullanmalari igin tesvik edilmelidir.

Yaratici bir oyun alani;

e Yeniliklere agik olmaldir. Isik, doku, renk ve form gesitli sekillerde
kullanilarak alanda hareket yaratiimalidir.

o Direktifler vermek yerine gocuklarin hayal etmesini saglayacagdi dnerilere yer
vermelidir.

« Rasyonel sekillerdense soyut gekillere yer verilmelidir.

e) Dayaniklilik

Bir cocuk oyun alaninda uygun malzeme kullanimiyla bakim azalir ve oyun
aletlerinin daha uzun émurli kullanimi saglanabilir. Bir yapida;

o Dayanikliligi kanitianmis malzemeler kullaniimalidir.

¢ Metal ylizeylerin paslanmasi dnlenmelidir.

e Zeminde bozulacak, dagilacak malzemeler secilmemelidir.

f) Bakim

Oyun aletlerinin bakimi, uzun 6murli olabilmeleri ve glvenli kullanimian

acgisindan ¢ok dnemlidir. Bir oyun alaninda;
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e Oyun aletlerinin birlesim vyerleri kontrol edilmeli, gevsemis yerler
sikilagtiriimalidir.

¢ Kirilan, eskiyen, paslanan pargalar degistiriimelidir.

e Oyun yapilarn kolay temizlenebilecek ve tamir edilebilecek Ozellikte
olmahdir (Vergeront 1990).

4.2 COCUK OYUN ALANLARININ GENEL TASARIM iLKELERI

Cocuk oyun alani, belli oyun arag ve gereglerinin serpistirildigi mekan degildir.
Gunkil gocuk oyun alanlari, farkh aktivitelere olanak verebilmeli ve farkii tir
oyun aletlerini icermelidir. Cocuk oyun alani tasariminda bazi kriterler g6z
énunde bulundurularak planlama yapilmasi gerekmektedir.

Cocuk oyun alanlari, belirli yas grubu ve gocuk sayisina gére belli bir kapasite
icermelidir. Yeterli alan iginde oyun Gnite ve bolimleri arasinda yaratilan bitin
galigmalari, en kii¢lik yas grubundan baslanarak gelistiriimelidir. Kicik yas
gruplan icinde oyuniar, belirli kurallar disinda ve serbest hareketler halindedir.
Boylece bir hareket ve oyun dizisi, informal dizenlenmis yumusak form ve
cizgilerin hakim oldugu mekanlari zoruniu kilar (Sorkun 1996).

Bu nedenle, gocuk oyun alanlarinin kiglk yas gruplarn igin diizenlenecek
boélumleri sessiz, sert ve kdseli 6zellik ve yapilar gostermeyen yumusak hatli,
hareket kolayligi1 getirecek sekilde tasarlanmalidir. Alan, gocuga rahat hareket
edebilme ve dogal ortam olugturma olanadi saglamalidir. Alanda tehlikeli
kullanimlardan kacginilmali ve amaca hizmet, etmeyen gereksiz elemanlar
bulunmamalidir.

Cocuklar genellikle kentin guriltisiinden uzak, sessiz ve bazen de tek
baglarina oynamay tercih ederler. Ancak bu saglanirken terk edilmis ve
yalnizlik duygusu iginde birakacak alanlar olugturuimamalidir.

Cocuklar igin dusunulebilecek mekan dizenleyici perdeleme elemanlar ile
yaratilacak mahremiyet olclisi oldukga farkh olgekte ele alinmaldir. Bu
amacla alan plastigi ¢aligmalan ve bitkilendirme ara¢ olarak kullanilarak
uygun, sakin ve sessiz mekanlarda yaratici oyunlara olanak saglanmalidir
(Cihangiroglu 1994).
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Bir dizi oyun ve aktiviteye olanak saglayan gocuk oyun alanlari, bir digerini

engelleyici olmamalidir. Ornegin: top oynanabilen bir mekan yaninda kum

havuzu bulunmamalidir.

Bunun yaninda cesitli yas gruplarina hitap eden alanlar birbirinden net bir

sekilde ayriimalidir. Bliyik yas grubundaki gocuklar oyun oynarken kiglk

cocuklara zarar verebilecegi igin, bu ayrnim hassasiyetle yapiimalidir.

Cocuk oyun alanlari tasarimi yaparken cinsiyet faktériine de dikkat etmek

gerekir. Erkek cocuklar daha ¢ok aktif oyun turlerini tercih ederken, kiz

cocuklarin pasif oyun tirlerini tercih ettikleri gérilmektedir.

Cocuklar kayma, tinelden gegme, saklanma ve tirmanma gibi hareketleri

serbestge yapabilirler. Bu hareketler ve gesitli olanaklar, bir hareket dizisi

icinde degisik ve akici mekan boimelerinde olabilir. Farklh mekanlar, degigik

renk ve bunlarn tonlartyla oyuna hareket ve renk katabilir.

Oyun alanlarinda aileler igin oturma yerleri ve tuvaletier bulunmalidir. Bayukler

icin oturma yerlerinin golgeli sakin kdselerde bulunmasi, hem gocuklarin kendi

baglarina kalmasi hem de ebeveynlerinin rahat etmesi agisindan énemlidir.

Dikkat edilmesi gereken baska bir husus, oyun alanlarinda g¢ocuklarin

yaralanma veya incinmelerinde géturilebilecedi saglik ocagi, hastane, eczane

gibi yerleri gésteren bilgi panosu bulunmasi gerektigidir.

Bunun yaninda gocuklarin ve oyun alanlarinin givenligini, korunmasini ve

onarimini yapan bekgi veya gorevlilere de kullanim amaglarina uygun sekilde

mekaniar saglanmalidir.

Cocuk oyun alanlari planlamasinda genel olarak uyulmasi gereken ilkeler su

sekilde 6zetlenebilir;

e Cocuklarin diledikleri oyunu rahatga oynayabilmeleri igin genig bir alan tesis
edilmis olmahdir.

e Tasanmcilar, egitimciler ve pedagoglar oyun yerleriyle ilgili problemlere
¢6zUm yolu bulmak amaciya bir arada ¢aligmalidir.

¢ Oyun mekaninin planlama §ekli dzel yas gruplarinin tipik oyunlarina uygun
olmali ve yer ayrimi buna gére diizenlenmelidir.

e Oyun alani pasif eglence yeri olarak gérilmemelidir. Bu alan ayni zamanda

aktif ve yaratici oyun turlerini de ortaya koymalidir.
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Oyun alani olarak yaratilan ortam g¢ocuklar igin gekici ve cezbedici olmal,
cocuk burada herhangi bir baskl hissetmeksizin istedi§i oyunu
oynayabilmeli ve fazla enerjisini harcayabilmelidir.

Oyun yerleri, oyun fonksiyonlarina gére planlanmali ve ekipman segimi bu
fonksiyonlara gore yapiimalidir.

Oyun alani, yalnizca grup halindeki c¢ocuklarin oynamasina imkan
vermemelidir. Cocuklar zaman zaman yalniz kalmak isteyebilirler. Planci
bunu g6z 6nline alarak uygun ortami saglamalidir.

Oyun alani gesitli oyunlar yaninda, ¢ocugun 6zel meraklarinin tatmin ve
tesvik ettigi bir yer oimahdir. Ornegin resim yapmak, sarki séylemek gibi.
Oyun yerleri icin mekanik ekipmanlarin yaninda, oyun i¢in yanm birakilmis,
fakat birbirini tamamlayan elemanlar ve materyallere yer verilmelidir.
Boylece cocuk kendi oyun ve oyuncagini istedigi sekilde yaratabilir.

Oyun alaninda, temeli yasa ve ilgiye dayanan arkadas gruplar kurularak
gocugun yeni arkadaglar edinmesi ve yeni yetenekler kazanmasi
saglanmalidir.

Temel kural, cocuklarin emniyet icinde ve esit sartlar altinda oynamasidir.
Oyun alanlarinda cocuk her oyunu kurallarina goére oynayarak hayat
micadelesine alisacak ve nezaket kurallarina dikkat etmesini 6§renecektir.

Cocuk oyun alanlarinin yaninda oyun aletlerinin de tasarim ve planlamasinda

bazi ilkeler mevcuttur;

Oyun alanlarinda kullanilan oyun aletleri cesitli olanaklar ile bir diziyi
icermelidir. Bir planci bu diziyi saglayabildijinde egitim a¢isindan bekleneni
elde edebilir. Bu amagla dogru segim ve planlamasi yapilan ekipmanlar,
bilingli bir dagilm iginde g¢ocuklarin yas durumlanina uygun olarak
yerlestiriimeli, gocugun yaratici ve arastirict glict geligtirilmelidir.

Oyun elemanlarinin alanda daginik bulunmasi, ayri ayri oyun olanagi
saglamakla beraber, egitim acgisindan beklenen fonksiyonlari yerine
getiremez. Oyun aletlerinin gruplara ayrnimasi ve bu gruplann uyun alanina
bilingli olarak dagitimi, oyun kalitesinin artmasini saglarken, yaraticilk ve

arastirma gtciinii de gelistirir (Cihangiroglu 1994).
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Kullanilan oyun elemanlari;

Sade, ayrintilan az, iyi zimparalanmisg, sivri kdseleri yumusatilmig, plrizi
ve catlagl olmayan malzemeden yapilmig olmali; sivri, keskin ve kesici
yanlari bulunmamalidir.

Cocugun yas gelisimi, ilgi ve ihtiyaglarina uygun 6lgtde olmalidir.

Bicimi ve boyutlari, kullanacagi amag¢ ve oyun sahasina uygun olmalidir.
Cocuk oyuncad: gordigiunde yapisal ozellk ve kullanigint kolayca
algilayabilmeli, caligtirabilmelidir.

Dayanikli, saglam, bakim ve temizligi kolay olmalidir.

Hava kosullarina ve uzun sireli kullanima elverigli olup, ¢ok yénlla olarak
kullanitabilmelidir.

Yanici, patlayici nitelikte olmamali, eder boyanacaksa kolay g¢ikmayan,
parlak, canli renklerde zehirsiz veya verniklenmis olmalidir.

Géze hos gorunmeli, dengeli, orantii, zevkli ve uyumliu renklerde
boyanmalidir.

Birden ¢ok cocugun oynayabilecegdi nitelikte olmali, paylasma duygusu
asllanmalidir.

Cocugun merakini, ilgisini, el becerisini, girigsimciligini yaraticihgini, hayal
glcunti etkilememeli, sorunlara ¢6zimler bulmasi ve ¢ok yénla
kullamiabilme olanaklarini olugturmahdir.

Kaslarini uyum iginde c¢alistirmasina yardimci olmali ve hareket
6zguriugiune katkida bulunmalidir.

Cocugun dil gelisimini, okumu, yazma ve matematik kavramlarini geligtirici
nitelikte olmalidir.

Elemanlar kolaylikla kurulup soékulebilmeli, basit, dogal ve ucuz olmalidir.
Modiler yapiya sahip olmali, moduller yer degistirerek farkli fonksiyonlar
iceren oyun araglarina déniugebilmelidir.

Hafif ve kolay taginabilir oimalidir.

Teknolojik geligimleri iceren niteliklere sahip olmalidir.



36

4.21 Gocuk Oyun Alanlarinda Kullanilan Oyun Elemanlan

a) Salincaklar

Cocuk oyun alanlarinin baglica elemanlarindan olan salincaklar halat, gelik

tel veya zincirden yapilabilir. Salincagin giivenli bir sekilde kullanilmasi igin

uyulmasi gereken bazi kurallar mevcuttur;

Salincak yerlesim plani, g¢ocuklarin sallanan bir salincagin &éniine
ctkmasi ihtimalini en aza indirecek sekilde yapilmahdir. Ozellikle
hareketli oyun alanlarindan kesin bir sekilde ayrilmis olmali ve
bunlardan uzaga yerlestirilmelidir.

Salincagin oturadi ayni anda birden fazla g¢ocugun binmesini
engelleyecek sekilde tasarlanmalidir.

Herhangi bir garpma aninda, kaza riskinin en aza indirilmesi i¢in uygun
malzemeler kullaniimalidir. Ornegin oturadin plastikten yapiimasi bu
riski azaltabilecek bir unsurdur.

Oturagin kenarlari yuvarlatiimig olmalidir, keskin hatlara kesinlikle yer
verilmemelidir. Ayni zamanda oturagin yizeyi kaygan olmamalidir.

3 yasindan kiglk cocuklar icin salincadin oturadinda arkalik olmalidir.
Bu arkalik ortalama 30 cm. yiikseklikte yapilmahdir.

3 vyasindan kigik cocuklar igin yapilan salincakiarda ayrica, gocuk
oturduktan sonra o®niine kapanan ve c¢ocudun ©&6nden diasmesini
engelleyen, zincire veya halata gegirilmig bir korkuluk da bulunmalidir.
Bu korkulugun 3 yasindan bilyldk g¢ocuklarin salincaklarinda
uygulanmasina gerek yoktur.

Her tirlu kazay! o6nlemek amaciyla, salincak gruplarinda ikiden fazla
salincak kullanmamak yerinde olacaktir (Floteks Oyun Gruplari

Katalogu).
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Resim 1- Bir salincak érnegi. Resim 2 — Korkuluk eklenmis bir salincak
(Urban Landscape Design 1988). (Floteks Oyun Gruplari Katalogu)
b) Kaydirak

Cocuk oyun alanlarinda birden fazla kaydirak gegidi gérmek mumkundur.
Bunlara 6rnek olarak acgik yatakh diz kaydiraklar, acik yatakh spiral
kaydiraklar, tip kaydiraklar verilebilir. Kaydiraklar yapilirken;

Acik vyatakhi kaydiraklarda platform yiksekligi ortalama 1.85m yi
gecmemelidir. Kaydiraklarda ortalama egim 40 derecenin Uuzerine
¢ikamaz. Ancak 4 yagindan kigik gocuklar igin platform yuksekligi en
fazla 95 cm., ortalama egim ise 30 dereceden fazla olmamalidir.

Tup kaydiraklarda ise kayma yuksekligi, platformlarda gerekli emniyet
tedbirleri alinarak, 2m.’nin Gizerine gikarilabilir.

Kaydiraklarin elle tutma yerleri yuvarlak ve piirizsiz olmalidir.

Eger kaydirakta kasis bulunuyorsa, bu kasis gocugun hizla kayarken
kaydirak ylzeyiyle baglantisini kesmeyecek nitelikte olmahidir.

Acik yatakh kaydiraklarda, kaydiragin inis noktasinin yerden yuksekligi
en fazla 30 cm., kaydirak genigligi ise 50 cm. olmahdir.

Tup kaydiraklarda ise kaydiragin inis noktasinin yerden ylksekligi en
fazla 30 cm., tipin i¢ gapt ise 75 cm. olabilir.

Ozellikle kompleks oyun elemanlarinda platformlardan kaydiraga gecis
bslumiinde, gocugu oturarak kaymaya mecbur edecek ozel gecis

pargasi monte edilebilir.
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o Herhangi bir kazay! dnlemek igin, kaydiragin bulundugu bélimiin zemini
yumusak bir malzeme ile désenmelidir (Floteks Oyun Gruplart Katalogu).

Resim 3- Farkli tiplerdeki kaydirakiarin bir arada kullaniimas! (www.msd.k12.mo.us).

c) Tahterevalli

Cocuklarin oyun oynarken ayni zamanda denge kavramini algilamasini

saglayan tahterevalliler, en fazla ilgi géren elemanlardandir. Tahterevalli

yapiminda sunlara dikkat etmek gerekir;

e Dayanikliik ve giivenlik agisindan, masif bir malzemeden yapilmig
olmalidir.

e Sallanma sirasinda cocugun el veya ayaginin sikismasini Onleyici
nitelikte olmalidir.

o Uzerinde c¢ocuklarin dengede durmasina yardimci olacak tutunma
cubuklari bulunmaldir.
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v S e T 4.

Resim 4- Guvenlik énlemleri alinarak yapilmig bir tahterevalli (Urban Landscape Design 1988).

d) Kompleks oyun aletleri

Cocuklarin en fazla ilgilerini g¢eken ve yogun olarak kullandigi oyun
elemanlaninin baginda yer almaktadir. Tirmanma, kayma, dengede kalabilme
gibi hareketli aktivitelerin bir goguna ayni oyun aletinde imkan veren
elemanlardir. Degisik boyutlarda olabilir. Iginde bulunan parcalarin her birinin
farkh renklerde boyanmasiyla gocuklar igin gekici bir hale gelebilir.

Resim 5- Kompkleks bir oyun aleti (www.rock-hill.k12.sc.us).

e) Kopriler

Cesitli yukseklikteki iki platformu birbirine baglayan képriler, gocuklar igin
heyecan veren elemanlardir. Sabit olabildigi gibi yan esnek olabilirler.
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Képrilerin yan tarafinda giivenlik igin bariyerler konulmalidir. Ahgap kdprd,
asma kopri, kambur képri, zincir képria gibi farkh gesitleri oyun alanlarinda
gorilebilir.

Resim 6 — Kdprti gesitlerinden biri (www.playlsi.com).

f) Tianel

Cocuklar igin en cazip elemanlardandir. Masa altina girip, orada kendi
evindeymis gibi hareket etmeleri i¢ gidileri sonucudur. Esrarengiz ortamlar
ve karanlik yerler de g¢ocuklarin ilgisini gekmektedir. Beton, ahgsap veya
plastik malzemeden tuneller yapilabilir.  Ozellikle bazi yarn karanlk
bolimler ya da keskin kivrimlar gocuklara daha c¢ekici gelmektedir.
Tanellerin kullanildigi yerlerde drenajin iyi bir sekilde yapiimasi gerekir.

g) Lastik

Lastikler cocuklar tarafindan tirmanma ve sallanma elemani olarak
kullanilabilirler. Cocuklarin oynarken eglenmesini saglarken, denge
becerilerinin de geligmesine yardim eder.
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Resim 7 — Lastiklerin tirmanma elemani olarak sunulmas: (Aquascape Water 1990).

h) Yizey lsaretleri

CGocuklar oyun alanina konulan yiizey kaplamalarini kullanarak cesitli
oyunlar oynayabilirler. Ornegin; seksek, satrang oyunlar gibi.

Resim 8- Degigik oyun tirleri igin ¢izilmis rakamh oyun tahtas! (Urban Landscape Design 1988).

i) Ovyun Evleri

Degisik tiplerde insa edilebilirler. Cocuk burayi gelecekte kendi evi olarak
goérerek oyun oynar. Birgok gocugun bir araya gelerek etkilesimli bir sekilde

oynamasini saglayan elemanlardir.
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j) Bitki Labirenti

Alandaki yesil doku miktarini artirmasinin yaninda, ¢ocuklar igin ilgi ¢ekici
bir oyun elaman: olabilir. Labirent igindeki bosluklar birkag ¢ocudun yan
yana gecebilecegdi 6lgiide ayarlanmalidir. Cok karisik bir labirent sistemi
cocuk igin sikici olabilir, bunun yerine basit bir yapi tasarlanmalidir.

4.2.2 Oyun Elemanlan Yapiminda Kullanilan Malzemeler

Oyun elemanlarinin yapiminda kullanilan bazi malzemeler sunlardir:

a) Ahsap malzemeler

Ahsap organik bir malzeme olmasi nedeniyle insan igin daima "sicak" bir
malzemedir. Bu nedenle cocuk oyun aletleri igcin temel malzeme olarak
emprenyeli ahgsap 6nerilebilir.

Ahsap kuru tutuldugunda, guriime belli oranda kontrol altinda tutulabilir. Kuru
tutmak icinse yilizeyini su gegirmeyen bir tabaka ile kaplamak gerekir (Gines
1995).

b) Metal Malzemeler

Celik: Sertlik, dayanikhlik, ézellikle ¢cekme ve germe kuvvetlerine, darbelere,
strtiinmeye, asinmaya, kimyasal maddelerin, asindirici etkilerine (korozyona)
kars! direng, alasim geliklerinin ézel niteliklerinden bazilaridir.

Aliminyum: Parlak, beyaz, ¢ok hafif, yumusak, isi ve elektrik iletkenligi
yiksek, korozyona dayanikli bir metaldir. Vernige veya boyamaya ihtiya¢
gOstermez. Galvanize c¢elik metaller kadar kuvvetli olmamasina kargilik
herhangi bir gerilme veya c¢arpma durumlarinda gelidin tersine kirnimaz,
sadece egilir. Aluminyum teller plastikle kaplanarak gesitli uygulamalarda

kullanilabilir .



Verzalit. Yakacak ozelligindeki odunlarin talag haline getirilerek tutkal ve
recine karisimi ile 210 °C 1s1 ve 25 kg/cm3 basingta regine emprenye edilmis
dekoratif seliilozik plaklarin preslenmesi sonucu elde edilir. Uriiniin fabrika
cikisl ve atdlye isciligi ile aldigi son sekil cila veya boya gerektirmediginden
yalnizca ebatlanarak montaja girmesi, én Uretime sahip bir ara malzeme
olusunu gésterir. Ig mekanda oturma tesisleri ve bazi oyun aletlerinde
kullanilabilir (Gunes 1995).

c) Polimerler (Plastik malzemeler)

Dogal kauguk ve elastomerler adi verilen polimerler elastik davranig
gosterirler. Korozyon ortaminda ahgap, metal hatta betondan daha
dayaniklidir.

Plastik levhalar son yillarin en ¢ok kullanilan parlak renkli, ilgi g¢ekici
malzemesidir. Polyester, regine, vinil ve akrilik plastikler en fazla kullanilan
materyallerdir. DUz polyester veya akrilik paneller son yillarda énemini yitirmig
yerini fiberglas ile guglendiriimis plastik levhalar almistir. Cok gesitli renk
segimine imkan veren bu malzeme 1s1 ve 151§ iletir. Plastik paneller oldukga
hafif ve ingasi kolay materyallerdir.

Oyun elemanlannin kenar ve ug¢ kisimlari, zarar verme olasiligini en az
seviyede tutacak sekilde diizenlenmelidir. Metal folyo harig, metal levhalarin
u¢ kisimlan bikdlmeli, yuvariatiimali veya spiral gseklinde kivrilmaldir. Ayrica

u¢ kisimlar plastikle kaplanabilir ve boyanabilir (Giines 1995).

43 GCOCUK OYUN ALANLARININ YAS GRUPLARINA GORE
SINIFLANDIRILMASI

4.3.1 0-3 yas arasi gocuklar i¢cin gocuk oyun alanlan

Cok kiigiik alanlardir. Bir g¢ok degisik hisleri (renk, form, doku, ses)
verebilecek bélumleri kapsar. Alandaki tim 6gelerin (yapisal, bitkisel) cocuk

dlcegine indirgeyerek sekillendirilip duzenlenmeleri gerekir. Duvar,
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basamak, yer désemesi, ortl, cati 6geleri,form, 6lgli, tekstir yéniinden
titizlik ve duyarlilikla segilip tasarlanmalidir. Etrafi algak ve tehlike
yaratmayacak dikensiz bitki, tel, ¢it gibi malzemeden olugsmus bir tabakayla
cevrelenmelidir (Ding,1993).

Bu yas grubundaki cocuklarin yetenek seviyeleri hizla geligir ve geligme
asamalarinin tim alanina uygun, micadele olanag: gesitlilikleri sunan, uyarici
oyun alanlarina gereksinim duyarlar. Kigilik gocuklar ve ylrimeye yeni
baglayan gocuklarin oyun alanlarinin, onlara kendi dinyalarina
hikmetmelerini saglayacak olanaklari vermeleri 6nemlidir.

Cocuklar ve yirimeye yeni baslayan c¢ocuklar genellikle bir seye dogru
ilerleme, dokunma ve nesneleri kavrama egilimindedirler. Kugtk elle idare
edilebilen, atilabilen, dusurilebilen kicik nesnelerin ¢esitlilii onlarin
gereksinimleri agisindan uygundur. Kuaglk ve buylk oyuncaklara ek olarak
oturma, ayakta durma, yuriime ve tirmanma becerileri igin gerekli olanaklarin
bulunmasi da 6nemlidir. Yumusak maddelerle takviye edilmis degisik
yukseklikler, basit tirmanma yapilar, yirimeye yeni baglayan gocuklar igin
koruyucu bir yer olusturan tutunabilecekleri derin olmayan gukurlar, ¢ok
kugik c¢ocuklarin vicutlarinin ve onlar Ozerinde etki yapan gulglerin
bilincine varabilmeleri igin yardimci elemanlardir.

Bu tur gocuk oyun alanlari diizenlemelerinde, g6z 6niinde tutulmasi gereken
en onemli etkenlerden birisi; ¢ocuklarla birlikte gelen anne, baba veya
gézciler icin de oyun alani gevresinde gerekli oturma uniteleri ve yardim
gerekebilecek alanlara ulasilabilmesi igin dogrudan ve hizli gegiglerin
olusturuimasidir. Boylece hem c¢ocugun beraber geldigi yetigkini gorerek
kendini gliven igcinde hissetmesi, hem de ihtiya¢ aninda yetigkinin kisa sirede

cocuga ulasabilirliginin saglanmasi gergeklestiriimelidir (Ding 1993).

4.3.2 3-6 yas arasi gocuklar icin gocuk oyun alanlari

Cocuk oyun alanlarinin tasariminda gocugu her y®dnden geligtirici oyun
elemanlan dustntlmelidir. Cocuklarin atlama, kogsma, sariima, tirmanma,

ziplama, kayma, denge bulma, mekan degistirme vb. fiziksel eylemlerini
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gerceklestirecek donatilarla tasarlanmalidir. Bunlarin yani sira gocukiarin
hayal giicliinii gerceklestirecek, kendisine giiven duygusunu, cesaretini arttiric
oyun 6geleri de yer almalidir. Bu konularda tasarimcinin pedagoglarla siki bir
iliski icinde olmasi gerekir.

Yer se¢iminde edimli bdlgelerden kaginmak gerekir. Cok az egimii alanlar,
birbirinden 40-50 cm' lik kot farki gésteren platformlara ayrilabilir ve béylece
degisik turdeki aktivitelere elverigli alanlar tasarlanabilir (Chamberlin 1998).
Oyun alaninda olabilecek bitiin tehlikelerden yiksek duvarlardan, dik ve uzun
merdivenlerden, derin havuzlardan her zaman kacginiimalidir. Cok diz
alanlarda 1 m' yi agmayan kiigik tepecikler yaratarak, ¢gocuk i¢in oyun alanini
hem gorsel hem de fiziksel ybénden daha ilging hale getirmek mumkin
olacaktir. Diger taraftan bir tek diiziem izerinde tasarlanacak ise, kiigitk ahsap
paravanlar (resim ya da yazi tahtas! fonksiyonu da igerebilir), dekoratif algak
duvarlar (grafik, mozaik anlatimhi masallari iceren) veya form verilmis bitki
citleriyle, oyun mekaninda degisim duygusu yaratilabilir. Bunlari tasarlarken
¢ocugu urkitich, ebeveynlerinin veya gdzleyicilerinin goériis alanlarindan
uzaklastirici dizenlemelere yer verilmemesi, en azindan yaratilan her
bélumde g6ézlemciler i¢in oturma Unitelerinin dustintilmesi gerekecektir.

Oyun alaninda igmek, oynamak ve temizlenmek icin su kaynaklarina yer
verilmelidir. Oyun oynarken susayan g¢ocuklar igin gegmesi veya fiskiyesi olan
su elemani kullaniimalidir. Kum veya benzeri bir maddeyle suyu birlestiren
oyunlardan sonra ¢ocuklarin temizienmesi igin de suya ihtiya¢ duyulmaktadir.
3-6 yas grubundaki ¢ocuklar kisa dikkat mesafesine sahiptir. Bunun icin
onlarin ilgilerini cekecek renkli ve basit oyun araglarina yer verilmelidir. Bu
aletlerin, hem blyllk ve hem kiiglk g¢ocuklarin beraber kullanacagi
dustncesiyle saglam yapilmasi gerekmektedir. Oyun alaninda kum havuzlari,
dénen aletler, tahterevalliler, tagit ya da hayvan geklide Ustiine gikilabilen,
oturulabilen aletler, tutunarak degisik hareketler yapma imkani veren kutikler,
tahta gibi dogal malzemeden yapilip Ustine cikiip ydrGnebilen aletler de
bulunabilir (Ulubas 1997).
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Yas | Gereksinimler: Donanim ve Nitelikleri
0-2 e Sessizlik e Annenin c¢abuk¢a ulasabilece§i gbézaltinda
bulundurabilecegi sessiz alaniar.
o Korunma
. » Bitkisel perdeleme.
e Glneglenme
. Tum tas, toprak, tahta, s Gerektiginde siginabilecek kapali bir yer.
yapraklar,gicekler,su vb. gibi e Kum havuzian, nemli kum, model masasi,
dogada bulunan ilkel geregler agacg katukleri, su havuzlan.
arasinda ayirim yapma. « Disanidan képeklerin gegmesine engel olacak
alcak parmakiik.
3.6 » Degisik 6gelerin birbiri ile o Kum havuzlari.
karsilastiriimasi sonucunda « Salincak kizak dénme dolap
dGgnme aligkanliginin uyanmas. tahterevélli, L’lzerin’den atlanabilen alq:alé
e Beden ve fikir caligmalari. duvarlar,
¢ Gozetim ve koruma  altinda e Iginde vytrinebilen derin olamayan su
bulunma. havuzlari.
+« Ruhsal ve duygusal geligime uygun e Cesmeler.
bir ortam. r )
e Sivri ucu bulunmayan kayalar. (1m
e Asagidaki nitelikte geregler ve dolayinda)
dtzenler bulmak. . s e
o Dismelere karsi kum zemin {izerinde
e Saglam fakat tehlikesiz geregler yatay, egimli ya da dik duran agag
(genellikle tahtadan) kattkleri.
* Cocugun genig duslnce guch ile e Degisik buylukiukte bitkisel perdeler,
gergek ya da gercek digl gicekler.
kullaniglara olanak vermesi Alcak kapil
acisindan ilgi ¢ekici elemanlar. * e
« Cocugun i gelismesine e Baytkler igin oturma yerleri.
yardimct  oyuncaklar ve oyun
dizenlerine uygun yerler.
7-11 s Ugras alaninin genigletilmesi s Top oyunlari igin yerler

e Fizik ve dustnme yeteneklerinin
gelistirilmesi

¢ Kisisel yapici galismalar.

e Spor alanlari

o Bitkilendirilmis yerler, ¢im alanlar
e Glnegli ve golgeli yerler

¢ Derinligi az su havuzlari

Tablo 3 . Degisik Yag Kademelerine Gére Oyun Gereksinimleri ve Gerektirdigi
Donatilar (Bakan, 1981).
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Bu yas grubu gocuklarin oyun alanlarinda ebeveynleri icin de bir oturma
alanina yer vermek gerekmektedir. Oturma alani, oyun alanindan biraz daha

uzakta, alanin gérilebilmesini saglayan bir yerde konumlanmalidir.

4.3.3 6-12 yag arasi gcocuklar igin cocuk oyun alanlari

6-12 yas gurubu cgocuklar i¢in diizenlenecek olan bu oyun alanlarinin bir
taraftan c¢ocuklarin bireysel olarak oynayacaklari oyun ve aktiviteler icin
(trmanma, kayma, fiziki her c¢esit egzersiz, paten, bisiklet, yizme vb.)
donatilara; diger taraftan, ¢izgi, heykel, yapt vb. becerilerini geligtirecegi
diizenlemelere, heyecan, merak, cesaret duygularini gelistirecedi donatilara
gereksinimleri olmaktadir. Bununla birlikte grup halinde oyun oynamalan igin
6zel alanlar olusturulmahdir. Satrang, dama, "sek sek" gibi oyunlar igin sert
déseme ylzeyli alanlar gerekmektedir. Diger taraftan organize oyunlar igin
(basketbol, voleybol, futbol vb.) farkl bir alan yaratiimalidir.

6-12 yas grubundaki gocuklar uzun dikkat mesafesine sahiptir. Tasarimda
onlarin dikkatini cekecek, degisik, yaraticiliklarini ve hayal
giclerini kullanabilecekleri aletlere yer verilmelidir. Bu yas grubu ¢ocuk oyun
alanlarinda degisik sekillerdeki kaydiraklara, dénen araglara, gesitli tirmanma
elemanlarina, salincaklara, kaydiraklara veya icinden gegilen araclara da yer
verilebilir (Ulubag 1997).

4.4 GOCUK OYUN ALANLARININ iGC MEKANDA OLUSUMU VE GENEL
TASARIM ILKELERI

4.41 Tasarim ve Planlama ilkeleri

e Cocuk oyun alanlari kullanici agisindan ulagilabilir olmalidir. Bir oyun
alaninin ideal olmasinda en 6nemli etmenlerden biri, onu mimkin
oldugu kadar o bélgenin orta kisimlarina yakin yapmak, bdylece hizmeti
kolaylastirmaktir. Her mahalle tnitesinde ve belirli ulagilabilirlik uzakligi

icinde olmalidir.
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e Cocuk oyun alanlarinin baytkligi o bdlgedeki kullanim ve nufus
yogunlugu incelenerek belirlenebilir.

¢ Oyun tiplerine gére arag-gere¢ donaniminin niteligi belirlenmelidir.

e Donatimda dogal 6gelere yer verilmelidir.

e Cok yonlu olarak kullanilabilmelidir.

e Yas gruplarina gére gocugun aksiyon gapi belirlenmelidir.

e Yasa gére m*/gocuk donatim nitelik ve niceligi belirlenmelidir.

e Cocuklarin cinsel kimligi gevre ile pekistirerek olgunlagtiriimalidir.

e Farkli yas gruplan arasindaki akici mekan kullanimina olanak veren
tasarim dizenine 6nem verilerek planlanmalidir.

e Girig gocuklar igin cazip hale getirilmelidir.

e ¢ mekanda olusturulacak bir gocuk oyun alani igin kullanim kapasitesi
daha sinirh olmaktadir. Bu dastnulerek girigs-cikiglara dikkat edilmeli
dolayisiyla alanda kapasiteyi asacak sayida g¢ocugun oynamasi
engellenmelidir.

e Oyun elemanlar gocuklarin ilgisini ¢ekebilecek renk, boyut ve yapida
olmalidir. Ayni zamanda boyutlari mekanin boyutlariyla da orantili
olmalidir.

e Alan en kigiik gocuklarin emekleyebilmesi, ylrimeye yeni baglayan
cocuklarin rahat bir sekilde ayakta durabilmesi agisindan emniyetli
olmal ve uygun bir sekilde planlanmalidir. Ornegin elektrik,telefon gibi
tesisat kablolari ve pargalarindan arindiriimig olmali.

e Bir oyun alaninda oturma ve toplanma alanlan , aydinlatma ve ¢op
kutusu elemanlar: ile depo , bakim odasi , tuvalet ve yikanma yerleri gibi

servis donatimlarinin da bulunmasi gerekir.

4.4.2 g Mekanda Yer Alan Gocuk Oyun Alanlarinin Béliimlere
Ayriimasi

Oyun alanlari, her yastan gocugun rahatga oyun oynayabilmesi ve givenligi

icin ,oyun tiplerine gore gruplara ayrilabilmektedir. Bunlar:
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a) Deneme-Yaratma Alani (Konstriiksiyon alani)

Deneme — yaratma alani denildiginde; ¢ocuklara gesitli materyal ve takimlarin
sunuldugu ve bunlarla serbest olarak kendi dugiincelerine gére caligabildikleri,
yaratabildikleri ve deney yapabildikleri alanlar anlagiimaktadir. Bu oyun
alanlarinin asil fonksiyonu elle becerisinin gelismesidir. Burada onlara kendi
cevrelerini bicimlendirme, degistirme ve artik materyalden yenilikler yapabilme
olanaklan verilmektedir. Tium bunlardan ise ¢ocuk, tehlikeleri 6grenmeyi ve
yenmeyi, plan yapmayi ve gerceklestirmeyi, sonuglanabilen problemleri
cbzmeyi ve basarisizliklari yenmeyi 6grenmektedir (Sorkun 1996).

|
4
g
f

Resim 9- Deneme — yaratma alaninda gocuklar oynarken birgok seyi 6grenir
(www.emsleys-farmshop.co.uk).

b) Aletli oyun alani

Aktif oyunlarin oynandigi alanlardir. Tirmanma, kayma, ziplama, kogma gibi
aktiviteler gocuklarin yogun olarak ilgisini ¢ektigi icin bu alanlar gocuklar

tarafindan en ¢ok tercih edilen alanlardir.
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c) Tiyatro alanlari

Her oyun alaninda gocuklarin digsandan bir karisan olmadan, kendi tiyatro,
muzik ve hikaye anlatma gereksinimlerini yerine getirmelerine olanak saglayan
ayr bir késenin bulunmasi arzu edilir. Bu tip alanlar gocugun yaraticilik ve
iletisim becerisinin gelismesine yardimci olur (Sorkun 19986).

Resim 10 — Tiyatro alanlari gocuklarin yaratici zekalarinin geligimi tizerine etkili olabilir
(www.victoria.sch.ae).

4.43 Mekan segimi

a) Ortamin i1k almasi

Cocuklar karanlik ve basik ortamlardan hoslanmaziar. Cocuk oyun alani
olacak yapida biiyllk pencereler olmasi tercih edilmelidir. Cunkli mekanin
glines almasi yapay aydinlatmaya gére daha olumlu etkiler yaratacaktir.

b) Ortamin isisi

Cocuk oyun alanlarinin i¢ mekanda kuzey ya da giiney bakili olmamasi
gerekir. Kuzey bakili bir alan kisin ¢ok az giines alir ve daha zor isitilir. Giiney
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bakili bir mekan ise yazin ¢ok giinegli ve sicak olur. Bu sebeple mimkin
oldugunca ara yénler tercih edilmelidir.

c) Ortamin havalandiriimasi

Ortami havalandirmak igin ek pencereler veya havalandirma tesisati
gerekmektedir. Bu gocuklarin saglkl ve rahat vakit gegirmeleri igcin énemli bir
etmendir.

4.4.4 Oyun Elemanlarn

lc mekanda olusturulan g¢ocuk oyun alanlarinda, tirmanma, kayma gibi
hareketli oyunlarin oynanabilecedi elemanlarin yaninda yaraticiliklarini
gelistirici ya da dinlendirici oyunlar oynayabilecekleri oyun elemanlarina yer

vermek mimkinddr.

a) Cocuklarin yaraticilik giicini geligtiren oyun elemanlari

Cocuklar kum, kil, camur, hamur, ahgap gibi malzemelerle oynamayi ¢ok
severier. Bu gibi malzemelerle oynamak cocuklarin hayal gucinia ve el
becerilerini gelistirir, kaslarint galigtirir.

Sulu boya, parmak boyasi, tebesirle yapilan resim, karalama etkinligini ve
gocugun birgok yénden becerisinin geligsimine, hayal glictiniin agiga ¢ikmasina
yardimci olur.

Ayrica tahta pargalari, tipler, bloklar, plastik pargalar ile model olusturmak

cocuklarin yaraticiigini geligtirir.

b) Tirmanma ve hareketli oyunlar i¢in elemanlar

Cocuklar kimi zaman tirmanma, sigrama, sirinme, denge ve sallanma gibi
cesaret isteyen oyunlari da tercih etmektedirler. Bunun igin yumusak ylzeyli

elemanlarin kullaniimasina dikkat edilmelidir.
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Tirmanma aktivitesinden sonra egimli bir ylizeyden kaymak, ¢ocuklarin ilgisini
daha ¢ok geker (Cihangiroglu 1994).

Resim 11 — Kum havuzlari da ¢ocuklann yaratici glctint geligtirir
(www.emsleys-farmshop.co.uk).

445 Zemin Kaplamasi

Farkli amag ve yerlerde kullanilan zemin malzemesinde farkliliklar gérulebilir.
Farkh ylzeyler dinamizmi arttirir. Cocugun ozellikle dokunma ve gérme
duyularinin geligimi igin, yalin ayak ile dolagabilecekleri, digtukleri zaman
zarar gérmeyecekleri ylzeyler olusturulmahdir.

Zeminde kullanilacak malzeme alanin baylkligine, kullanim yogunluguna ve
secilecek oyun elemanina gore degisebilir:

a) Catisan iglevlerin ayrimi

- Yaya yolu — oyun alani ayrimi.
b) Kullanim alanlarinin ayrimi

- Aktif kullanim,

- Pasif kullanim,

- Oyun alanlari,

- Dinlenme mekanlar:.

c) Milkiyet sinirlarinin ayrimi

- Tekstar farklilagmast,

- Boyut kiigiilmesi,
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- Yikselti farki ile saglanir (Basal 1993).
En fazla kullanilan dogal zemin malzemesinin ahsap oldugu séylenebilir.
Ahsabin dayanikli olmasinin yaninda, degisik renk secenekleri sunmasi da

kullanim yogunluguna etmenlerdir (Giines 1995).

ic mekaniarda kullanilan yapay malzemeler ise;

Pvc yer désemesi: Cesitli renk ve doku segenegini sunabilen bir malzeme
oldudu igin cocuk oyun alanlarinda tercih edilebilen bir malzemedir.

Yumugak déseme : Playscreed olarak da adlandirilan bu malzemeler polimer
yapili olup cesitli kalinliklarda ve renklerde (uretilebilmektedirler. Bunlar
tirmanilan ve kayilan oyun elemanlarinin ¢evresinde kullanilabilirler. 20 mm.
kalinlikta olanlarda yalnizca polimer lastik bulunmakta, 50 mm. olanlarda 30
mm. kdpiik taban lizerinde 20 mm. lastik kaplama bulunmaktadir. |

Cim halilar. Yumusak ve dogal gériiniUmli zemin yiizeyleri olugturmak igin ¢im
hali bazi aktiviteler i¢in kullanilabilir (Gines 1995).

4.4.6 Yiizey Kaplamasi

ic mekanda olusturulan gocuk oyun alanlarinda zemin kaplamasinin oldugu
kadar duvarlar ve tavan kaplamasi da dnemlidir. Duvarlar ve tavanin renk ve
dokusu ¢ocugdun algisiyla yakindan ilgilidir.

Duvarlarda ¢ocuklan cezbedebilecek sekiller, gizgi film kahramanlari ve canli
renkler kullanilabilir. Ayni sekilde tavanda da gokyiizii motifleri veya sade
renkler kullanifabilir.

Duvar ve tavanda koyu renkler kullaniimamalidir. Béylece alan oldugundan
kiigtk ve basik gériinebilir. Ozellikle aydinlatmanin yetersiz olabilecegi
alaniarda agik ve canli renkler kullaniimalidir.

4.4.7 Kusatma Elemani

Cocuk yakinindaki yapilarin ezici etkisinden siyrilmig bir ortamda, kendisiyle
basa basa kalabilmelidir. Bununla beraber; kiigiik yas grubu icin ayriimis yeri,
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tamamaiyla tecrit ederek gocuklarn yalnizlik duygusu iginde birakmak da dogru

degildir. l¢ mekandaki g¢ocuk oyun alanlar genellikle duz bir alanda

olusturuldugu icin, emniyet ve sessizlik duygusu titiz bir plantasyonla

olusturulabilir.

I¢ mekanda aktif oyun turlerinden gok pasif oyun tirleri tercih edilir. Ornegin,

evcilik oynama, birlikte kitap okuma, mizik dinleme vb. Bu oyunlar dikkat ve

sessizlik gerektirir. Dolayisiyla pasif oyun tarlerini tercih eden gocuklarin diger

cocuklardan rahatsiz olmamalari igin aktif-pasif oyunlar birbirinden ayrilmal,

citlerle veya paravanlarla bdlinmelidir.

Kusatma elemanlarinin ¢gocuk oyun alanlarindaki iglevleri sunlardir:

- Oyun alanini gevreleyerek belirgin duruma getirmek,

- Mekana mahremiyet saglayarak g¢ocuga ait oldugunu vurgulamak,
ozgurluk, kararlilik duygularini geligtirmek (Gines 1995).

Kusatma elemanlarinda kullanllacak materyal, doku, renk ve form

bakimindan ¢evresine uygun olmali, miimkiin oldugu kadar ¢cevrede kullanilan

malzeme ile ayni tirden olmalidir.

4.4.8 Oturma Alani

Oturma mekani , 6zellikle 0-3, 3-6 yas gurubu oyun alana yakin bir mekana
yerlesgtiriimelidir. Boylece hem g¢ocugun beraber geldigi yetigkini gorerek
kendini glvenlik icinde hissetmesi hem de ihtiya¢g aninda yetigkinin kisa
slrede g¢ocuga ulasilabilirligi saglanmig olur. Oturma alani birgok kiginin ayni

anda rahatga oturabilecegi bir ortam olmalidir.

449 Aydinlatma

Oyun alanlarinda 1sik miktan g¢ocuklarin rahatga, oynayacag diizeyde
olmalidir. Oyunun aktivitesine gore aydinlatma yapilir. Burada 1gigin gocugun
gbzune dogrudan gelmesi 6nlenmelidir. Ayrica ebeveynler igin ayrilan oturma

alani da aydinlatiimahdir.
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4.410 Tuvalet, Cesme ve G6p Kutulan

Tuvaletler, yeterli kapasitede, ulasilabilirligi kolay  noktalarda
konumlandirilmalidirlar. Su igme, ellerini ylizlerini yikama ya da su objesini
oyunlari ile birlestirme agisindan c¢esmeler gocuklarin boyutlarina uygun
degdisik modiillerde olabilir.

Cocuklara temizlik aliskanhgini kigik yasta kazandirmak amaciyla ve
cevrenin temizligini saglamak igin oyun alanlarinin g¢evresine ¢6p kutulari
yerlestirilmelidir. Bunlar degisik renk ve formlar kullanilarak gocuklar igin daha
cazip hale getirilebilir.

4.4.11 Bitkilendirme

lc mekandaki oyun alanlarinda bitkilendirme calismalari yapmak cocuklarin

kendilerini dogal bir ortamda hissetmeleri acisinda 6nemlidir. Bitkilendirme

caligmalari yaparken dikkat edilmesi gereken bazi hususlar vardir:

- Kullanilan bitkilerin ¢abuk gelisen ve darbelere dayanikli bitkiler
olmasina dikkat edilmelidir.

- Toz, gurultd gibi gevre kirleticilerini 6nleyici planlamalar yapilmalidir.,
Bitkisel doku ayni zamanda oksijen kaynagidir.

- Dikenli, meyve, yaprak ve gigekleri zehirli olan bitkiler ile dallar kolay
kirllan, ¢icekleri ile bal arilarini g¢eken bitkilere kesinlikle yer
verilmemelidir.

- Oyun alani igindeki bélumleri birbirinden ayirmak igin bitkisel perdeleme
yapilabilir. Bunun igin bitki kasalari ve saksilarindan yararlanilabilir.

- Sessiz oyunlarin oynandi§i boélimlerde ylksek boylu calilar
kullanilabilir.

- Bitki saksi ve kasalari ¢esitli oyunlari engelleyici olmamalidir.

- Mevsimlere goére yesil alan miktarinin azalmamasi igin herdemyesil

bitkilerin kullanilmasinda yarar vardir.
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- Degigik renkteki cicek ve yapraklara sahip bitkilerin kullaniimasiyla
alanda cesitlilik yaratiimis olur. Bu tir planlamalarda bitkilerin renkleri
arasindaki uyum gézetiimelidir.

- Cigek parterlerinde kesme ve nadide gigek kullaniimamalidir.

- Bitki boyutlari g¢ocuklarin boyutlariyla orantili olmali, gok vyiksek
boyutlarda bitkiler kullaniimamalidir. Ornegin, palmiyeler.

4.5 COCUK OYUN ALANLARININ DIS MEKANDA OLUSUMU VE GENEL
TASARIM ILKELERI

Dis mekan, ¢ocugun dis alan gereksinimleri i¢in zamanini en ¢ok gegirdigi
yerdir. Cocuk burada oyun oynadii kadar, cevreyi, doday! yani, bitkileri,
hayvanlari, rizgari, giinesi ve topragi da tanima firsati elde eder. Bu
bakimdan dig mekanin ¢ocuklar igin eglenceli oldugu kadar egitici bir yoni

oldugu da séylenebilir.

4.51 Tasarim ve Planlama ilkeleri

e Dis mekanda yer alan g¢ocuk oyun alanlart kolaylikla ulasilabilir
olmalidir. Kullanim yogunluguna goére her mahallede buylklik ve
sayisinin yeterli olmasi gerekir.

o Trafik glvenligi saglanmalidir. Yerlesim bdlgelerinde oyun alanlarini
yodun trafik aglar ile gevrili olmasi, gcocuk oyun alanlarina rahat ve
gavenli ulasimi engellemektedir. Oyun alanlari tasit trafiinden mamkin
oldugunca uzak tutulmali ya da tasit yolu ile yaya yolu kesin sinirlarla
ayriimis ulasim agina sahip olmaldir.

o Yerel iklim kosullarina uygun olarak tasarlanmalidir. Ornegin, gok giines
alan ve sicak boélgelerde, alanin gblgelendiriimesinde 6zen
gosterilmelidir.

e Oyun tiplerine gore arag-gere¢ donaniminin niteligi belirlenmelidir.

e Donatimda dogal 6gelere yer verilmelidir. Ornegin, bitkilerden, arazi

formundan yararlanilabilir.
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¢ Her mevsim kullanim olanagi saglanmalidir.

e Yas ve cinsiyete gore m%gocuk donatimimin nitelik ve niceligi
belirlenmelidir.

o Girigleri gocuklar igin cazip hale getirilmelidir.

e Alan disaridan evcil hayvanlarin giremeyecedi sekilde kusatma
elemanlar ile gevrilmelidir.

e Bir oyun alaninda oturma ve toplanma alanlari , aydinlatma ve ¢op
kutusu elemanlar ile depo , bakim odasi , tuvalet ve yikanma yerleri gibi
servis donatimiarinin da bulunmasi gerekir.

4.5.2 Cocuk oyun alani olarak olugturulacak mekanin segimi

a) Alan Sec¢imi

Cocuk oyun alanlari gocuklarin kolayca ulagabilecedi mesafede olmalidir.
Boylece aile gocugu hem sik araliklarla kontrol eder, hem de zaman
kaybetmez. Bunun yaninda ¢ocuklan trafik tehlikesinden korumak i¢in, oyun
alanlari ana ulasim aginin, hatta orta yoguniuktaki trafigin oldugu yerlerde
olmamalidir.

Cocuk oyun alanlari endistriyel gelisme alanlarindan ve atiklardan uzak
olmalidir. Bu alanlar gocuklarin ilgisini, dikkatini ¢eker nitelikte ve bélgenin
yesil dokusunu tamamlar durumda olmalidir (Kogyidit 1976).

b) Mekan Anlayigi ve Olgek

Zemin Uzerinde daha gok informal gizgilerin kullaniimasi gocudun hareket
kolayhgini saglar. Yumusak dairesel ylzeyler ve keskin olmayan kenar ya
da koseler gocugun distp yaralanmasina yonelik bir 6nlem nitelidindedir.
Cocuklar yakinlarindaki yapilarin ezici etkisinden uzakta, kendi dinyalariyla
bas basa kalmaktan hoslanirlar. Fakat kigiik yas grubu gocuklari igin
aynilan yerleri tamamiyla ayirarak yalniz birakmak da uygun degildir (Savas
1994).
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Oyun alanlarinin gevresi givenlik nedeniyle yesil ¢it, yarim duvar, ahsap veya
demir parmaklikiar gibi béliculerie gevrelenebilir. Kusatma elemaninin 6n
cephesi 6rtlt galilarla sikica kapatilarak toz ve giriiltiiye engel olunabilir.
Boylece ¢ocuklarin oyun araglarinin, oyun siresince gevreye dagllma, sokaga
kagma olasiligt da bilyuk 6lglide ortadan kalkmis olur.

Alanin i¢ kismina kigik goévdeli, dikensiz adaclar seyrek gruplar halinde
dikilerek, belirli amaglar i¢in hazirlanmis mekanlar birbirinden ayrilabilir.

c) Arazi Formu

Cocuk igin engebeli arazi, diz araziden daha ilgi ¢ekicidir. Tepeler, oyun
icin kavisler, cukurlar oyun alanlarini daha hareketli bir yapiya déntgtirar.
Cocuklar dogal tepelere tirmanmay! ve kaymay! oyun elemanlarina tercih
ederler. Bu nedenle arazideki hazir yikselti farklihklar tasarimda biyik
avantaj saglar. Ayrica arazinin dogal engebeli formu ya da tepecikler rlizgar
kirici bir etki de saglar. Ankara kentinde genel olarak oyun alanlari diiz ya
da yapay olarak diizlestirilmis boélgelerde yer almaktadir.

Egdimlerde ¢im kullanilacak ise meyil derecesi yumusak olmali, 35 dereceyi
asmamalhdir. Daha dik edimlerde ise sert ylizeyler tercih edilmelidir. Egimlerde
15 cm uzunlukta odun kaziklar kullaniimalidir. Bu kaziklarin ¢im bigimi ve
cocuklarin hareketini énlenmesi igin ayni diizeyde olmasina dikkat edilmelidir.
Daha dik egimlerde, alttan itibaren 5cm kalinhkta bir harg Gizerine yerlestirilen
granit taglar, tesviye egrilerine uygun olarak siralanirlar. Cocuklarin kolayca
tirmanmalarini saglamak igin daha biyik olgull taglar 10 cm ¢ikinti yapacak
bigimde ve aralikli olarak yerlestirilir (Bagal 1976).
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Resim 12- Arazi formu dtizenlerken lastiklerden yararlanmak gocuklar igin ilgi cekici olabilir
(Landscape Design Magazine, 03/05).

d) Mekansal Farklilagsma

Oyun alanlari g¢ocuklarin yas gruplart ve cinsiyetleri dikkate alinarak
planlanmali, birbirine zarar vermeden hem tek bagina hem de grup
oyunlarina imkan vermelidir. Salincak, kaydirak, tahterevalli gibi gocuklar
fiziksel ydbnden geligtiren oyun elemanlari yaninda ¢ocuklarin yaraticiliklari
geligtirici, toplumsal baglarini gtglendirici acik alanlar olmasina énem
verilmelidir. Ozirli gocuklar da disuntimeli, onlan diger gocuklardan
ayirmak yerine birlikte oynayabilecekleri mekanlar yaratiimalidir.

e) Giiven Duygusu

Cocuk oyun alanlari guralta, trafik, hava, toprak ve su kirlilifinden uzak
olmalidir. Alanda gblge olusturacak genis tagh a§aglar kullaniimahdir.
Fakat bu kullanim giines 1ginlarini tamamen kesmemelidir. Elektrik, telefon
gibi tesisatlanin, Grkutict manzaralarin uzak tutulmasi saglanmalidir. Alana
yabanci kisilerin veya sokak hayvanlarinin girmesi engellenmelidir (Savas
1994).
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4.5.3 Dogal Topografik Ozellikierin Oyun Alaninda Kullanimi

a) Egimli Yuzeyler, Tepeler, Tepecikler

Mevcut, kiigik egimli bir ylizey alan Uzerinde birakilimahdir. Alan
dizlestiriimigse yeniden yapiimasi yoluna gidilebilir. Kiigiik tepecikler istenilen
6zelliklerdendir. Kiigikler karton kutulari egimlerden, tepelerden kaydiracaklari
gibi asagi yukan kosacaklar ve yere uzanip yesil e§imin agagisina kadar
yuvarlanacaklardir (Ozgiir 2000).

b) Buyllk Taglar, Sarp Kayaliklar ve Kayalik Olugumlar

Cocuklar, biytik taglara tirmanmay, Ustlerinden atlamayi, tizerlerinde durup
cevreyi seyretmeyi ve bazen de onlan kalelerin bir pargasi yapmayi
severler. Cogunlukla bu taglar ve kayaliklar kullanimda iyi bir avantaj saglarlar.
Bunlar alana glizellik ve gekici gorus katarlar (Ozgiir 2000).

c) Derin Dar Vadiler

Dar ve derin vadiler, gcocuklarin igine ve digina tirmanabilecekleri, zerinde
atlayabilecekleri veya ustlerine tavan ©orlp magara, kale barinak
yapabilecekleri olugsumiardir (Ozgur 2000).

d) Buylk Agik Alanlar

Duz biiytk agik alanlar her yaratict dig mekan oyun alani igin gereklidir.
Ozellikle kosular ve kosmall oyunlar igin degerlidir. GUnumlz gocuklar
cogunlukla kentsel alandakiler kosmak igin bir alana gerek duyarlar. Cocuklar
tizerinde yarig yapabilecekleri, sevdikleri kogmali oyunlari oynayacaklari bir
alan kadar, ugurtma uguracaklari, toplu oyunlar oynayacak kadar biylk bir

alana gereksinim duyariar.
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Bu agik alanlarin belirli bir b&lumi yesil alan, geri kalan bdlumi beton veya
asfalt ya da her ikisi birden olabilir. Bu alanlar meydaniarla, gizgilerle
sinirlandinlabilir (Ozgir 2000).

e) Patikalar, Yaya Yollan, Kaldirimiar

Patikalar, yaya yollar ve kaldinmiara gesitli amagclarla, yaratici dig mekan
oyun alanlarinda farkh farkii boélumlerde yer verilmelidir. Biylk oyun
alanlarinda bu yollar, uzun yuriyusler icin ve gocuklara ilgi ¢ekici bir doga
parcasindan digerine gegiste yol géstermek amaciyla kullanilabilir. Ayrica tim
alanin oigtistine bagh olarak Ug¢ tekerlekli bisiklet ve bisiklet yollari olarak da
kullanilabilir. Yaya yollan, patikalar ve kaldinmlarnnnin bir kismi,
atlamaya, sigramaya, sek sek oynamaya tesvik edici sekilde, bir kismi da
cocuklarin kavramayla ilgili yeteneklerini gelistirici planlanmalidir (Ozgar
2000).

454 Oyun Elemanlari

Kullanilan oyun elemanlari alanda dramatik oyunlar, tirmanmalar, atlama,
ziplama ve sigramalar, sallanma ve asiimalar dengelenme, koordinasyon,
firlatma ve atmalar, kosular, ¢ok hizli kosular, uzun sigramailar, yapisal oyunlar

ve ¢izim, boyama, sekil verme galigmalari icin yer verilebilir.

a) Dramatik Oyanlar Igin Ekipmanlar

- Parlakga boyanmig ve yatay veya dikey olarak ya da her iki gekilde
yerlestirilmis, bazen de gruplar halinde olusturulmus hayvan, bécek
veya solucan benzeri kanallar,

- Duz veya kavisli metal kaynaklarinin kiglk tepecikler veya tepeler
Gizerine yerlestirilmesi,

- Agag govdelerinden kabinler,
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Sert bir madde veya degisik uzunluklarda ve kesilip budanmig i¢i oyuk
agac govdelerinden vyapilan birbiriyle birlestirilmig, dairesel olarak
yerlestirilen, ugaklar, otomobiller, parca parga kivrimhi oyuncaklar,
hayvanlar, trenler,

inka veya Misir piramitleri tipinde tugla veya betondan yapilan bloklar,
Sahnesi olan ve tugla, tag veya betondan bloklardan inga edilen bir amfi

tiyatro gibi ekipmanlar.

Tirmanma Ekipmanlari

Govdesi yana devrilmis yada yukar dikilmig, kuvvetli dalli bir agag,
Cekici bigimde boyanan gelik borulu tirmanma kuleleri,

Tirmanma kavisleri,

Denge siriklari,

Kiguk olgull horizontal engeller.

Atlama ve Sigrama Ekipmanlari

Kisa agdag gévdeleri,

Beton silindir formlar,

Tugla veya beton bloklar,

Kayaliklar, taglar,

Altlarina yay monte edilmis, dairesel ahgap formlar.

Sallanma ve Asilma Ekipmanlari

Halat salincaklar,

Demir telden salincaklar,

Oto lastiklerinden salincaklar,

iki direk arasina gerili bir halat veya tahta,

Gerili aglar.



e) Yapisal Oyun Ekipmanlari

- Oyun alaninda yer alabilecek bir ¢alisma evi,

- Calisma masalari,

- Kum havuzian veya kum oyun masalari,

- Oymacillik, kile sekil vermek gibi galismalar igin gerekli malzemeler,

- Model ve baski galismalan i¢in gerekli malzemeler (Karadeniz, 1987).

4.5.5 Zemin Kaplamasi

Cocuk oyun alanlarinda farkh igleve sahip bébigeler igin farkli zemin
kaplamalari uygulamak gerekebilir. Yiizey kaplamasi yaparken dikkat edilecek
en onemli unsur, bu alani gocukiarin kullanacag: olmalidir. Buna goére
malzeme secimi de cocuklarin .zarar goérmeyecedi sekilde hassasiyetie
yapilmalidir.

Yaratici dis mekan oyunlari gesitli amaglar igin farkli ylGzeyleri kapsamalidir.
Ozeliikle gocuklara ara sira yalin ayak dolagmalari igin izin verilirse, ylzey
farklihklarini ve alanin dokusunu algilamasina yardim edecektir (Karadeniz
1987).

Ayrica ylizeyler alanla uyum iginde olmali ve oyun aletleri de ylzeyle uyum
icinde yerlestiriimelidir. Tirmanma elemanlarinin bulundugu yerlerde mutlaka
yumusak malzeme kullaniimahdir.

Zeminde kullanilacak dbéseme malzemesinin bélgenin iklim ve toprak
dzelliklerine, alanin buytiklagtne, kullanim yogunluguna ve segilecek oyun
elemanina gore degisiklik géstermesi gerekir.

Doésemenin mekana getirdigi islevler su sekilde siralanabilir:
a ) Catisan iglevlerin ayrimi
- Otoyol-kaldirim,
- Otoyol-yesil alan,
-Yayayolu - yesil alan.
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b ) Kullanim alanlarinin ayrimi
- Aktif kullanim,
- Pasif kullanim,
-Oyun alanlari,
-Dinlenme mekanlari.
¢ ) Milkiyet sinirlarinin ayrimi
- Tekstur farkhlagmasi,
- Boyut kiiglilmesi,
- Yikselti farki ile saglantr.
d ) Drenaj
-Dégemenin drenaj islevi gérmesi igin,
-Malzeme arasinda filtrasyon saglanmasina,
-Yizey akiginin tegvik edilmesine,
-Kenarlarda farkli maizeme ile kanal olusturmaya dikkat edilmelidir
(Basal 1993). |
Désemede kullanilan malzemenin dayanikhligi hava kosullarina, basinca ve
asinmaya karsi direnci ile olgulir. Ylzey asinmasi malzemenin sertlik
derecesi ile ilgilidir. Su emme orani, dona dayaniklilik, basing mukavemeti,
asinmaya dayaniklilik ve bigim, boyut agisindan cesitli testler denenerek TSE
onayi mevcut zemin malzemeleri kullaniimalidir (Basal 1993).

En sik kullanilan dogal zemin malzemeleri su sekilde siniflandirilabilir:

Kum: Cesitli  atmosferik etkilerle  taglarin pargalanmasi . sonucu
meydana gelen ve blnyesinde bol miktarda quars bulunduran dogal
bir agregattir. Temini kolay ve ucuz bir malzemedir. Yumusak bir zemin
olusturur. Cocuklarin yaraticilik ve hayal gliclini geligtirmesine yarar. Yapilan
kum havuzlarn en az 15 gocugu bir arada bulundurabilmelidir.

Kum yikanmig ve elenmis olmali, sik sik degistiriimeli ve havuz iginde bulunan
kumun digan ile temasini 6nlemek icin 20 cm. kadar yuksekli§i olan bir sete
yer verilmelidir. Bu set gocuklara zarar vermeyecek sekilde planlanmali ve
tasariminda yuvarlak hatlara yer veriimelidir. Drenajin sadlamasi igin tabana
cakil  serilmelidir. Kum ve suyun beraber kullaniimasi ile



66

olusturulacak kombinasyonlar, 1slak kumla el faaliyetleri sayesinde gocugun
gelisiminde etkili ve yararl olacaktir.

Cocuklar, kil, kum, cakil gibi malzemelerle oynamayi, birgok sekiller olusturup
bozmayi ¢ok sevdikleri halde suyun eksikligi nedeni ile kuma istedikleri gibi
sekil veremezler, bu da oyun aktivitelerinin sinirli kalmasina sebep olur (Savasg
1994).

Cakil: Tane iriligi 7-15 mm. olan taglarin degisik derecede aginmasi sonucu
olusmus ve goguniugu yuvarlak yapida olan bir ddseme materyalidir. Stabil
olmayan yiizeyler olusturabilecegi gibi kismen kum ve bazi baglayicilar ile ¢ok
az oranda da kangtinlarak, serilip sikigtirimasi sonucu daha stabil
ylzeyler olusturulabilir.

Toprak: En dogal malzemedir. Tesviye edilmis ve kirletici maddelerden
arindirdmig olmalidir.  Yagigh havalarda alanin kullanimi azalmaktadir.
Bos arsalardaki toprak zeminler ise futbol, yakan top gibi aletsiz grup
oyunlarina olanak vermektedir (Savas 1994).

Cim yuzeyler. Gim ylizeyler gocugun lzerinde oyun oynamasi igin uygun
yizeylerdir. Ancak kolay asinabildigi icin ¢ok iyi bir bakim gerektirir. Bakimin
yetersiz oldugu alanlarda bir stire sonra zemin topraga dénisir, yagmuriu

havalarda camur olabilir.

Yapay zemin malzemelerine ise dékme beton, beton plaklar, granit parkeler
ve bordurler érnek olarak verilebilir;

Dékme beton: Kum, cimento ve su ile karnstinlip kaliplanmas: ile
olusturulan yapisal bir dégemedir. Sert ylizey oyunlari, bisikletli ve tekerlekli
oyun aletleri, yaya dolasimi igin uygun bir zemindir. Toz boyalaria
renklendirilerek gorsel gekicilik elde edilebilir (Savas 1994).

Beton plaklar. Normal agregal beton tizerine quars-kumlu ve mermer tozlu
beton dokiilmesi sonucu iki tabakadan olugsmaktadir. Yaya sirklilasyonu ve
cocuklarin aletsiz agik alan oyun aktivitelerini gergeklestirebilecekleri kolay
temizlenebilen, dayanikli ve kolay temin edilebilen bir déseme plagidir.
Prefabrik beton plaklar igin hizh ve kaliteli Uretim s6z konusudur. Kolay

sokilebilir ve tekrar dogenebilir. Renk ve desen segenekleri fazladir. Betona
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gore kullanigh ve ekonomiktir. 30x30, 40x40, 50x50, 40x60 cm,
boyutlarindadir. Sikigtirilmig zemin Gzerine blokaj ve grobeton dokulur. Plak
kalinligi kadar kum serilir ve plaklar dogenir.

Beton parkeler. Cocuklann sert yilizeyi gerektiren oyunlan igin uygun
bir malzemedir. Damla, tirtil, antik, tarak gibi isimlerle taninan, kiup geklinde
ya da birbirine gegmeli olarak gesitli formlarda piyasada gérilebilmektedir.
Omegin ¢im plakiar, ¢ignenmeye agik ¢im alanlarda kullanilarak betonun
monotonlugunu giderici 6zellik gésterirler.

Granit parkeler. Sert ylzeylerde sik kullanilan dayanikli bir désemedir.
Kum yastiklar Gzerine désenebilecedi gibi grobeton yerine bir harg ile de
désenebilir. Granit parkeler 8x8x8 cm., 9x9x8 cm., 10x10x10 cm.
boyutlarinda imal edilirler. (;ocuk oyun alanlarinda sert zemine elverigli
oyunlar igin gorsel alglyi guglendirici tasarimlar getirilerek gekicilik
artirilabilir (Savas 1994).

Bordirler. Bordurler farkh iki déseme arasinda ayirici olarak kullanilirlar.
Gocuk oyun alanlarinda kum yiizeyler ile yaya yolunu veya ¢im ylzeyleri
birbirinden ayirir veya emniyet sinirini belirler.

456 Kusatma Elemanlan

Kugatma elemanlari dis mekanlarla iligki sagladigi gibi sinirlandirma ve
mahremiyet saglama iglevi ile ayirici, hacim ve mekan geligsimleri vurgulayici
ozelliklere sahiptirler. Dis mekanda ¢ocuk oyun alani olarak tasarlarken
kugatma elemani olarak diustnilecek ilk malzeme yesil ¢itler oimalidir. Daha
sonra ahgap ¢it, parmakhik ve paravanlar, dogal tastan yapilmis duvarlar,
beton duvarlar ve en son olarak demir parmakliklar, ¢elik teller tercih edilebilir
(Basal 1993).

Kusatma elemaninin gocuk oyun alanindaki islevi sunlardir:

¢ Oyun alanini gevreleyerek belirgin duruma getirmek,
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e Oyun alanina hayvanlarin girmesini, gocugun caddeye firlamasini,
gelisiglizel girig ¢ikisi engellemek ve gocuklar igin emniyetli ortamlar
yaratmak, .

o Rizgar ve glriltiyt azaltmak, gines 1ginlarini kontrol altina aimak, 1sik
ve goblge oyunlari ile hareket kazandirmak,

e Mekana mahremiyet saglayarak cocuga ait oldugunu vurgulamak,
dzgurlik, kararlilik duygularini geligtirmek (Giines 1995).

Kusatma elemanlarinda kullanilacak materyal, doku, renk ve form bakimindan
mimkin olduu kadar gevresine uygun ve gevrede kullanilan malzeme ile
ayni turden olmalidir. Egimli arazilerde tesis edilecek kusatma elemanlari
egime paralel olarak insa edilmeli, merdiven gibi kademeli olmalidir.

Gocuk oyun alanlarinda kusatma eleman: olarak kullanilacak elemanlardan
birisi de duvarlardir. Duvarlar, tas duvar, tugla duvariar, beton duvarlar olarak
¢ bélimde incelenebilir. Genel olarak 45-50 cm. kalinlikta ve 40 cm.
yukseklikte olan duvarlar, gocuk oyun alanlarinda profil boru, paravan veya
demir parmakiiklarla bir arada kullaniimaktadir.

Demirden insa edilen ¢it ya da parmaklikiar fazla hacimli olmadiklar igin
parklarda ¢ok az yer tutarlar. Parmakliklarin arasi agik oldujundan gevreye
dogru goris olanagi saglar. Demir kolay egilip islenebilen bir malzeme oldugu
icin cesitli sekil ve motiflerde parmakliklar yapmak mimkindir. Fakat kolay
paslandidi icin yagl boya ile boyanmasi gerekir.

Yesil yap! elemaniarn ile en uyumlu malzeme ahsaptir. Dolayisiyla ahsap
parmakliklarin parklarda kusatma eleman! olarak kullaniimasi arzu edilir.
Fakat hava kosullarina ve gevre kosullarina dayanikli olmasi igin sirekli

bakiminin yapilmasi gerekir (Bagal 1993).

4.5.7 Pergolalar ve Oturma Alam

Pergolalarin golge saglama, yagmurdan koruma, dinlenme, pasif rekreasyon
ve mekana lclincli boyutu saglama gibi fonksiyonlart vardir. Tek ya da
modduler halinde, konsol, yapi sagagi, ¢adir ve asma gelik konstrilksiyon olarak
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tasarlanabilirler. Tagslyici ayaklar, yatay tasiyicilar ve citalardan olusuriar.
Ancak, tel ya da ¢ok ayakli tasiyici sistemier, kutu profil, yuvariak boru, ahgap
ve betonarme kolonlardan yaptlabilir.

Pergolanin tipine gére gatilar bez, branda, hasir értiiler ve PVC Urini yapay
cati orttleri dosenebilir ya da bitkiyle ortulebilir. Bitki, pergolanin estetik
ozelligini kuvvetlendirici bir etki yapar. (Bagal 1993)

Oturma alanlar, gocuklarin yas gruplarina uygun yoguniuklarda ve tim oyun
alanini goérebilecek konuma sahip olmalidir. Cocuklarini izleyen ebeveynler,
gerektijinde kolaylikla gocuklarinin yanina ulagabilmelidir,

Bunun yaninda ailelerin bir arada oturarak vakit gegirebilecekleri bir planlama

yapimalidir.

4.5.8 Aydinlatma Elemanlan

Oyun alanlarinda kullanim slresini uzatmak ancak aydinlatma yapilarak
saglanabilir. Karanlhkta goérinmeyen bolge ve gérinimler, uygun bir
aydinlatma ile kullanigh ve ilgi ¢ekici hale getirilebilir (Yazgan 1992).

Oyun alanlarinda 1sitk miktari ¢ocuklarin rahatca oynayacad diizeyde
olmalidir. Oyunun aktivitesine gére aydinlatma yapilir. Burada 1g1din, gocugun
g6ziine dogrudan gelmesi 6énlenmelidir. Ayrica ebeveynler icin ayrilan oturma

alani da aydinlatimalidir.

459 Tuvalet, Cesme ve Cop Kutulan

Cocuk oyun alani iginde yeterli sayida tuvalete yer vermek o6nemli bir
unsurdur. Tuvaletler, igcinde yer aldigi alanin gorsel degerini bozmayacak
sekilde ve kolay ulagilabilir konumda olmalidir.

Alanin cesitli yerlerinde ¢ép kutularina yer vermek, ¢ocuklarin gevre temizligi
bilincini kazanmasi agisindan gereklidir. Cop kutulart cesitli renk ve
desenlerde yapilarak gocuklar igin gekici bir hale getirilebilir.
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4.5.10 Koruma Binasi

Ideal olarak biitiin oyun alanlarinda basit de olsa bir binanin bulunmasi
gerekir. Bina, oyun alaninin merkezinde olmalidir. Bina iginde; idareci biirosu,
depo, kiiguk gruplar icin faaliyet odasi, ¢ocuklar ve biyiikler i¢cin ayr tuvalet
yerleri bulunmalidir (Sorkun 1996).

4.5.11 Kum Havuzlan

Kum yaratici oyunlar bakimindan ¢ok degerli bir malzemedir. Kolay sekil alir.
Cocuklar kumu kazabilir, eleyebilir, sekiller verebilir, heykeller yapabilir. Bunun
yaninda su ile birlikte kullanildiginda ¢ok iyi bir oyun malzemesi elde edilmis
olur.

Kum havuzlari tasarlarken iklim kogullari dikkate alinmalidir. Cok rizgarli veya
cok glines alan bélgelerde korunak olugturulmalidir. .

Kum havuziann alanin kullanim kapasitesine gére birgok g¢ocugun
oynayabilecedi kapasitede olmaldir. Iginde g¢ocuklarin grup halinde

oynayabilecegi bélimlere yer verilmelidir.

Kum havuzlarinda gocuklarin giivenligi ve saghgi agisindan;

o Icinde kirik cam, kesici maddeler, hayvan atiklar gibi maddeler
bulunmamalidir.

e Drenaj sisteminin hassasiyetle yapilmasi gerekir.

e Hareketli oyunlar oynayan gocuklarin ve gevrede dolagan kedi, kdpek gibi
hayvanlarin girmesini engellemek igin kum havuzlarinin etrafi gevrelenmis
olmalidir.

e Oyun alani kullaniimadiginda kum havuzlarini gevresel dis etkenlerden
korumak icin (sonbaharda agaglardaki yapraklarin dékilmesi, yagmur,
gece dolagan kedi-kdpekler vb.) tizerine 6rtl Srtllebilir (Moore 1992).

“Olusturulan kum havuzlari, bir ¢ocuga 2 m? alan ve en azindan 15
gocugu bir arada bulundurabilmelidir. Havuzun sekli informal olmali, kum
yikanmis ve elenmis olmalidir. Kum gukurunun dibine gakil dégenmeli ve
tizerine 40-50 cm kum tabakasi serilmelidir. Kumun digari tagsmamasi igin
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20 cm yukseklikte sert maizemeden vyapiimis c¢ergevesi olmalidir’
(Oztan,1973).

Resim 13 —Kum havuzlarinda gocuklar kumla istedikleri gekilleri yaratabili'rler
(www.onekama.k12.mi.us).

4.5.12 Su Yiizeyleri

Su dgeleri cocuklarin en ¢ok tercih ettigi oyun yapilarindandir. Suyun, sesi,
dokusu, sekil degistirmesi, islaklik hissi gibi ¢ok yonli duyusal 6zellikleriyle
oyun degeri blyuktur. Su kiagik gocuklar igin ¢cok heyecan verici ve merak
uyandiricidir.

Su ile birlikte olusturulan oyun &geleri oyun alanlarinda gocuklar igin gok gekici
ogelerdir. Cocuk su ile gesitli yollarda oynayabilir; sigratmak, kum ve camur ile
karistirarak ve cesitli sekiller Ureterek vb. Bunun yaninda su ylzeylerinin
dalgalanmasi heyecan verici bir etki yaratabilir.

Su yapilarinda gtivenlik 6ncelikli ele alinmasi gereken bir konudur. Guvenligi

saglarken;

e Su derinligi, ozellikle cocuklarin yas grubu gézetilerek hassas bir sekilde
belirlenmelidir.

e Su 6gelerinin gevresindeki alanin yiizeyi kaygan olmayan bir malzemeyle
kaplanmalidir ve iyi bir gekilde drene edilmis olmalidir.
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e Cocuklarin dugsme tehlikesi dugtnllerek keskin hath ylzeylere yer
verilmemelidir.

e Bu alanlar glines alan yerler olmahidir ve rlizgardan korunakli oimalidir.

e Su 6geleri gevresinde ebeveynlerin gocuklar izleyebilecegi bSlumlere yer

verilmelidir.

Su &6gesi olarak yapay goéletler, siis havuzlar, kigik dereler, cesmeler,
fiskiyeler kullaniiabilir. Su 6§esi yapilan alanin g¢evresinde ¢im, kum veya
kuiguk gakil taglan kullanarak tasarim desteklenebilir. Béylece su yapilari oyun
degderinin yaninda alana gérsel bir deder de kazandirir.,

Ozellikle soguk iklime sahip bolgelerde, bazi su 6geleri kisin da kullanilabilir
sekilde yapilirsa gok yénli kullanimi sadlanmis olur. Ornegin, yapay bir géletin
kigin buz pateni alani olarak kullanl‘lmaSI gibi (Moore 1992)

Su ylzeyleri hem 0-6 yas, hem de 6-12 yas grubu gocuklar igin ¢ok caziptir.
Gezinti havuzlarinda veya su yiizeylerinde yapilacak képriler su yizeylerini
daha da cazip hale getirir. Gocuklar, kargidan kargiya kdpriiler vasitasiyla
gecerken bilyik zevk duyarlar. Su yuzeyi informal olarak yapilirsa daha
kullanigh bir hale gelir ve daha ¢ok ilgi geker (Sorkun,1996).

v'(); Giines Riizgardan korumak igin
o \\ olugturulan paravan
\\\
AN

o i NP
& (QF

Ebeveynler igi
oturma alam

Sekil 3- Su yuzeyleri igin uygun bir planlama (Moore 1992).
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4.5.13 Bitkilendirme

Buyuk kentlerde gocuklarin dodayi tanima olanaklari, en azindan ¢ocuk oyun
alanlarinda ya da konut yakin gevrelerinde kent i¢ci doda parklarinda
saglanmalidir.

Cocuk oyun alanlarinin bitkisel tasariminda ve uygulanmasinda su hususlara

dikkat edilmelidir:

- Kullanilan bitkilerin g¢abuk gelisen ve darbelere dayanikli bitkiler
olmasina 6zen goésteriimelidir.

- Oyun alani gevresinde algak boylu bitkilere yer verilirken, daha arka
bolgelerde genis yaprakli ve biyik gévdeli, mumkiinse herdemyesil
agac, agacgcik ve calilara yer veriimelidir.

- Dikenli, meyve, yaprak ve ¢igekleri zehirli olan bitkiler ile dallari kolay
kirilan, gicekleri ile bal anlarint ¢eken bitkilere kesinlikle yer
verilmemelidir.

- Kullanilacak olan calilar, daha ¢ok rlzgar o6nleme ve gerekli
yénlendirmenin yapilmasi amaciyla yerlestiriimeli; g¢ocuklarin calilar
arasinda dolagmalarini saglayacak patika yollara yer verilmelidir.

- Toz, guriitu gibi cevre kirleticileri 6nleyici planlar yapiimahdir.

- Kusatma elemanlari bitkilerle olugturuldugu taktirde alana gorsel
hareketlilik, estetik kazandirarak diger agik-yesil mekanlarla uyum daha
rahat saglanabilecegi gibi sinirlama da daha rahat algilanabilecektir.

- Cocuklarin kosup oynayabilecedi ¢im alanlara yer veriimelidir. Ancak
¢im alanlarin dizenli olarak bakimi yapilmali, bu alanlarin yesil

kalabilmesi saglanmalidir.

Bitkilendirme caligmalarinin gocuk oyun alanlarina faydalan su sekilde
ozetlenebilir:

a) Renk ve form 6zelligi : Farkh form ve tekstlre sahip bir ¢ok bitki biraya
gelerek birlikte uyumlu ya da kontrast bir kompozisyon sergilerler.
Mevsimlik renk degisikligi ve tekstur ézellikleriyle de gocuk oyun alanlarina

yil boyu degisen cesitlilik kazandinirlar.
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b) Havay! temizleme yetenegi: Cocuklarin saghdi agisindan yer ortiich
bitkilerin diger bitkiler gibi havay: filtre ederek temizleme 6zelligi vardir.

c) Isinin emilmesi 6zelligi: Bitkiler isiy1 yansitma yerine absorbe ederler.
Transpirasyon ile suyu tekrar havaya vererek ortamda serinlik yaratirlar.

d) Boylanma farkliliklari: Bitkiler farkli yuksekliklerde boylandiklari igin
dijer peyzaj elemanlariyla ¢esiti gérinimde  kompozisyonlar
olusturabilirler. Kitle halinde kullanildiklarinda mekan &zelligini daha etkili
duruma getirirler.

e) Yaban yasami igin ortam yaratma: bitkiler yaban yagsami igin uygun
ortam olusturmada énemli katkilarda bulunurlar. Ornegin meyveleri ile
kuslar igin, olusturduklar yumusak zemin ile birgok hayvan turleri igin
uygun bir ortam yaratirlar. Ancak cicekleri ile arilari geken bitkilerin gcocuk
oyun alanlarinda kullanimi sakincahdir.

f) Atiklan tutma O6zelligi: Bitkiler ugusan toz, kagit vb. gibi maddeleri
tutarak belirli olglide cevre kirlenmesini 6nlemeye katkida bulunurlar
(Glnes 1995).
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5. TURKIYE’DE VE DUNYA’DA COCUK OYUN ALANLARI

Cocuk oyun alanlan ile ilgili incelemenin ardindan, bu konu drneklerle analiz
edilmistir. Ornekler saptanirken literatiirin igerigi disinda, alanin icerigi,
bulundugu konum, hizmet etti§i topluluk da dikkate alinmigtir.

Dis mekandaki oyun alanlarinda, Japonlarin bu konudaki caligmalari g6z
oénune alinarak, literatiirdeki tim alanlar incelenerek, Fukuoka Cocuk Oyun
Alant ve Wakamiya Boulevard Parki Cocuk Oyun Alant 6rnek olarak
verilmigtir. Bunun yaninda Ankara’da bulunan Altinpark Cocuk oyun alani
konumu ve kullanim kapasitesi dustnilerek analiz edilmistir.

Ic mekanda Amerika’da bulunan bir gocuk bakim / oyun merkezi igerdigi farkl
aktiviteler bakimindan ele alinmigtir. Ankara’da ise aligverig merkezi, lokanta,
spor kompleksi gibi farkli mekanlardaki oyun alanlan incelenmistir. (Analiz
edilen yerler, tasarim kriterlerine gére maddelenmis ve resimler izerine oklar

ile isaretlenmistir.)

5.1 FUKUOKA GOCUK OYUN ALANI

e Cocuk oyun alani Fukuoka Parki'nin icinde bir ada gibi ayriimig olup, ayni
zamanda parkla i¢ ige bir gérinim sergilemektedir. Bu yapi iginde su ve
kara baglantisi gesitli aktivitelerle gok iyi bir sekilde kullaniimigtir (Resim 1/

a).

e Sudan karaya gegciglerde belli araliklarla gesitli oyun aktivitelerine yer
verilmistir. Béylece gocuklar igin ilgi gekici girigler yaratimigtir (Resim 1/ a).

e Bu alanda oynanan oyunlar genellikle fiziksel glice dayanan oyunlardir.
Bunun yaninda bazi oyun aletlerinde denge unsurunun geligtirici etkisi
gorilmektedir. Ornegin, su ile kaph kisimdan kalaslar yardimiyla gegmek

veya sallanma lastikleri kullanarak gegmek (Resim 2).

e Cocuk oyun alaninda yogun olarak dogal malzeme kullanilmigtir. Bu da

dzellikle su kullanimiyla birlikte butlinlik yaratmisgtir.
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a. Be=ten )
Resim 15 - Fukucka Cocuk Oyun Alani (su ylizeyi)
(Urban Landscape Design 1988).

H : - .. ' :
"" B das o S8 o' o; el RPN

Resim 14 - Fukuoka Gocuk oyun alani (genel gérnim) & T
(Urban Landscape Design 1988). Resim 16 - Fukuoka Cocuk Oyun Alani

(Urban Landscape Design 1988).

e Oyun aletleri yapiminda genel olarak ahgap malzeme kullaniidigi igin, oyun
alaninda tek renklilik s6z konusudur. Bu gocuklar igin tekdiizelik yaratabilir
(Resim 15, Resim 16 / b).

e Alanda oyun elemanlarinin yojunlugu i¢ kisimda gorilmektedir. Dig kisim
daha bos birakilmis, yoJunluk azaltilmistir. lc kissm gocuklarin rahatca
hareket edebilmesine engel olsa da, dis kisimda gocuklar istedikleri gibi

hareket edebilirler (Resim 14).
e Oyun alaninda gocuklarin giivenligi de disunalmustar;

- Zeminde kuglk yer &rtictler kullanilmig, gocuklarin diigme tehlikesinin

yiksek oldugu bélimlerde biraz daha uzun gimlere yer verilmis ve bu
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bélumler farkh renk kullanimiyla belirgin hale getirilmigtir (Resim 14,
Resim 16 / c).

- Su yuzeyi kugtk cakil taglaryla kaplanmig ve derin degildir. Béylece su
hicbir yas grubundan g¢ocuklar igin tehlike olusturmamaktadir (Resim 15 /
d).

- Alanda kusatma elemani kullaniimamistir ancak bunun yerine tehlikeli
olabilecek bazi gegisler bitkisel perdeleme ile engellenmistir (Resim 14 /
e).

- Dengeleme unsurunu 6n plana cikaran oyun aletleri sayica fazla
oldugundan, givenlik acgisindan g¢ocuklar buyiklerin gézetiminde
olmalidir.

Alanda yeterli bitkilendirme yapilmamis, 6zellikle yiksek boylu, gblge veren
agaclara yer veriimemis veya bununla birlikte herhangi bir yapay
golgelendirme elemani kullaniimamigtir. Dolayisiyla hem gocuklar hem de
ebeveynler icin yeterli gélge alanlar bulunmamaktadir. Bu durum o&zellikle
gunesin altinda uzun stre kalan gocuklar igin sagliksiz olabilir.

5.2 WAKAMIYA BOULEVARD PARKI COCUK OYUN ALANI

Wakamiya Boulevard Parki Cocuk Oyun Alani sehir iginde kurulmug kiiglk
bir oyun alanidir.

e Alanin bir bdlimu bir kdprinin altinda konumlanmistir. Bu gocuklar igin

basik ve kasvetli bir alan etkisi yaratmaktadir. Fakat bununla birlikte oyun
alaninda golge bélgeler meydana getirmektedir. Bdylece yeterli bitkilendirme
veya golgeleme elemani olmasa da c¢ocuklarin ginesten korunmasi
saglanabilir (Resim 17 / a).

Alanda k&printn yarathgi olumsuz etkiler su kullanimiyla kirilmigtir (Resim

17, Resim 18, Resim 19/ b).
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Resim 17- Wakamiya Boulevard Parki Cocuk Oyun Alani
(genel gbriuniim) (Aquascape Water 1990).
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Resim 18- Wakamiya Boulevard Parki Cocuk Oyun Alani
(havuz ve oyun elemani) (Aquascape Water 1990).

Ovyun elemanlarinda ahgap kullanimi én plana ¢iktigindan genel olarak tek
renklilik hakimdir. Oysa kombine oyun elemaninda canli renklerin
kullanimiyla bu bolumdeki kasvetli etki ortadan kalkabilir (Resim 17, Resim
18, Resim 19/ c).

Havuzun igine konan fiskiye gocuklar icin dikkat ve ilgi gekici bir elemandir.
Bu da gocuklar oyun alanina ydnlendirebilir (Resim 18, Resim 19 /b).

Buradaki havuz gérsel bir eleman olmasinin yaninda gocuklar i¢in bir oyun
kaynagdi da olabilir.



79

Resim19- Wakamiya Boulevard Parki Cocuk
Oyun Alani (havuz ve oyun elemani) (Aquascape Water 1990).

Bu oyun alaninda gocuklanin hem aktif hem de pasif oyunlar oynamasi
mUmkanddar;

- Alanda bir adet kombine oyun elemanm ve birka¢ adet kiigik oyun

elemani mevcuttur. Bunun diginda kalan alan kismen bog birakilmigtir.

Boylece kosarak oynayan cocuklar igin, diger gocuklah rahatsiz
etmeden oynayabilecegdi alan yaratiimigtir (Resim 17 / d).

- Cocuklarin kendi aralarinda oturup oynayabilecedi bélimlere yer
veriimigtir. Bu bolimlerde bitkilendirme yapilarak gblge olmasi
saglanmigtir. Boylece g¢ocuklar giunegten korunarak uzun sire
oturabilirler, oynayabilirler.

Oyun alani yag gruplarina gére ayrilmamistir. Bu oyun alan genellikle 6-12
yas grubu gocuklarin kullanimini kapsamaktadir (Resim 17 / e).

Ebeveynler igin bir oturma alami yoktur. Cocuklanyla birlikte gelen
ebeveynlerin onlarla i¢ ige oturmasi, gocuklarin oyunlarini olumsuz yénde
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etkileyebilir. Ozellikle hayal giiciine dayanan oyunlar oynayan cocuklar,
buyuklerden bagimsiz olmak isterler.

e Alanda yeteri sayida ¢6p kutusuna yer verilmigtir. Bunlar renkli oldugu igin
dikkat g¢ekicidir, dolayisiyla gocuklar ¢evre temizligine yénlendiricidir
(Resim 17 /).

e Alanda ¢ocuklarin giivenligi su sekilde saglanmaktadir;

- Zemin malzemesi olarak ince kum kullaniimigtir, havuz ise kiglk
taslarla kaplanmigtir (Resim 18, Resim 19/ g).

- Havuz derin degil, bodylece cocuklar giivenli bir sekilde su ile
oynayabilirler (Resim 19 / g).

-  Cocuk oyun alaninin gevresi ¢it seklindeki kusatma elemaniyla
cevrilmistir, alan arag ve yaya trafigine kapatiimigtir (Resim 18/ g).

5.3 ALTINPARK COCUK OYUN ALANI

e Altinpark park alani iginde bir bdlim ¢ocuk oyun alani olarak planlanmigtir.
e Oyun alaninda genel olarak kombine oyun elemani kullanimi séz konusudur.

e 0-6 yas grubu i¢in ayri bir oyun elemanina yer verilmistir, ancak bunlar ayni
alanda ve birbirine yakin olarak konumlanmistir (Resim 20/ a).

¢ Oyun elemanlarinda canli renkler kullaniimigtir. Oyun alaninin belirgin bir
girisi olmasa da, oyun elemanlarn gocuklarin dikkatini gekebilmektedir.

e Ebeveynlerin gocuklarini gézlemleyebilecedi oturma alanina yer verilmistir
(Resim 22 /b ).

e Alanin herhangi bir kusatma elemaniyla ¢evrimemis, ancak cevresi
bitkilendirilerek alan tanimlanmigtir.
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Resim 22 — Altinpark Gocuk Oyun Alani (kigisel arsiv).

. Oyun alaninin kenarinda gblge bir mekan olusturulmustur. Boylece
glinesten rahatsiz olan gocuklar burada oturabilirler (Resim 21 / ¢).

e Alanin zemininde kigiik ¢akil taslan kullaniimigtir. Ancak bu malzeme
gocuklar igin nispeten glvenli olsa da temizligi zordur (Resim 21 / d).

e Oyun aletleri birbirine g¢ok yakin yerlestirimistir. Ozellikle aktif oyunlar
oynayan gocuklar icin tehlikeli olabilir. Ornegin kaydiraktan inen bir gocuk
kosmaya baslarsa, sallanan bir dijer cocuga carpabilir (Resim 20 / e).

e Oyun aletlerinin birlesim yerleri ve genel hatlari yuvarlak tasarlanmis,
dolayisiyla oynarken tehlike yaratmaz (Resim 20, Resim 21, Resim 22 /).
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5.4 HALLOWEEN COCUK OYUN ALANI

¢ Halloween gocuk oyun alaninda yaratici oyunlarin yaninda aktif oyunlarin da
oynanabilecedi bdlimlere yer verilmigtir. Ancak alan i¢c mekanda oldugu igin
cocuklarin aktif oyunlarn sinirlidir denebilir. '

o Ozellikle aktif oyunlar igin ayrllan béliimde yerde yumusak zemin malzemesi
kullamimigtir (Resim 23, Resim 24, Resim25/a).

e Cocuklann yaraticilift boyama yapabilecekleri oyun hamuru ile
oynayabilecekleri masalar yapilarak tegvik edilmigtir (Resim 23 /b).

e Tum elemanlarda canli renkler kullamlmigtir, bu da gocuklar igin

cezbedicidir.

Resim 23 — Halloween Cocuk Oyun Alani (www.wildlife-sanctuary.co.uk).

» Duvarlarda agik renklere ve yer yer desenler mevcuttur. Desen olmayan
yerlerde de yine sari, mavi gibi canli renkler kullaniimigtir (Resim 23, Resim

25/c).
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Aktif oyunlarin oynandi§i bélim cevreleme elemaniyla kusatiimistir.
Dolayisiyla gocuklarin hareket alanlan belirlenmistir. Ancak bu alan kiguktar
ve cocukiarin istedikleri gibi oynayabileceg§i kadar yeterli degildir (Resim 25/

d).

Cocuklanin guvenli§i dusinilerek pencere onleri kiigik korkuluklarla

kapatiimigtir (Resim 24/ e).

Oyun alani iginde elektrik prizleri gibi tehlike yaratabilecek maddeler
gocuklarin ulasabilecegi yerlerdedir ve bu da gocuklar agisindan giavenli
degildir (Resim 23, Resim 24 /).

Ozellikle aktif oyun elemanlarinin kése ve birlesim vyerleri tehlike

yaratmayacak sekilde yuvarlak hatlidir (Resim 25/g ).

Ebeveynler igin ayri bir oturma alani olusturulmamistir. Cocuklarini izlemeye
gelen ebeveynler ¢cocuklarla ayni ortamda oturmaktadir. Bu da gocuklarin
oyunlarini olumsuz yénde etkileyen bir etmendir (Resim 23 / h) .

Alanda bitki 6gesine hig yer verilmemistir. Bu da ic mekandaki yapay olusum

hissini pekigtirmektedir.

Resim 24 — Halloween Gocuk Oyun Alani (www.wildlife-anctuary.co.uk).



Resim 25 - Halloween Gocuk Oyun Alani (www.wildlife-sanctuary.co.uk).

5.5 GALERIA ALISVERIS MERKEZI COCUK OYUN ALANI

Resim 26 — Galeria Aligveris Merkezi Cocuk Oyun Alani (0-6 yag grubu) (kisisel arsiv).
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Resim 27 - Galeria Aligverig Merkezi Gocuk Oyun Alani (0-6 yas grubu)
(kigisel arsiv).

Resim 28 - Galeria Aligveris Merkezi Cocuk Oyun Alani (6-12 yas grubu)
(kisisel arsiv).
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Galeria oyun alaninda 0-6 yas grubu igin farkh bir boélim yaratiimigtir. Bu
boélumiin etrafi kapatilarak alandan aynlmistir (Resim 26 / b).

Ozellikle bu bdliumde canli renkler kullanilarak gocuklarin ilgisini gekmesi

saglanmstir.

Bu bolumde hem aktif hem de pasif oyunlarin oynanacagdi planlanmigtir.
Ancak alan dar oldugdu igin aktif oyunlar sinirhidir.

Alanda 6-12 yas grubu icin aktif oyun elemanlari yerine elektronik oyun
elemanian kullaniimigtir (Resim 28 / b).

0-6 yas grubu oyun alaninda zeminde yumusak malzeme kullaniimasina
ragmen, diger boélumlerde sert malzeme kullaniimigtir. Fakat 6-12 yasg
grubundaki gocuklar hareketli oyunlar oynamaya meyillidir, bu da tehlike
yaratabilir (Resim 26, Resim 28 / d).

0-6 yas grubu oyun aletleri yuvarlak hatlidir, dolayisiyla gocuklara herhangi
bir zarar vermez (Resim 26 / e).

0-6 yas grubu oyun alanini giriginde ilgi gekici oyun elemanlar kullanilmigtir
(Resim 26 / c¢).

Alanin gevresi kayalarla kaplanmigtir. Bu da hem gérsellik hem de kullanim
acisindan olumsuz bir etki yaratmaktadir (Resim 26, Resim 27 /).

Alanda bitki kullanimina yer verilmemistir. Bu da i¢c mekandaki yapay olugsum
hissini pekistirmektedir.

Gines giinin belirli saatlerinde dogrudan alana yansimaktadir. Bu gocuklar
igin rahatsiz edici olabilir (Resim 26, Resim 28 / g).



5.6 GOCUK OYUN ALANI ( URFALI HACI MEHMET LOKANTASI)

Resim 30 — Aktif Oyun Alani (Urfali Haci Mehmet Lokantas!) (kisisel arsiv).

88
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Resim 31- ¢ Bahge (Urfali Haci Mehmet Lokantast) (kisisel argiv).

Bir lokantaya ait bir gocuk oyun alanidir. Alan i¢ mekan ve i¢ bahge olarak iki
bélimden olugmaktadir.

Oyun alami yemek yenen bélumden herhangi bir cevreleme elemani ile
ayrilmamigtir. Yalnizca zemindeki malzeme farkiyla oyun alani belirgin hale
getiriimigtir (Resim 29 / a).

Cocuklarin aktif oyunlar oynayabilecegi yeterli alan mevcut degildir. Ozellikle
kisin i¢ bahgenin de kapatilmasiyla bu alan tamamen yetersiz kalmaktadir.

Oyun elemanlarinda canl renkler kullaniimigtir. Bu da gocuklarin ilgisini
cekebilecek bir 6zelliktir.

Duvarlara ¢izgi film karakterleriyle renk katilmigtir (Resim 16, Resim 18 / b).

Oyun elemanlari késeleri yuvarlak hathidir, gocuklara diigmeleri halinde
tehlike yaratmaz (Resim 30, Resim 31/c¢).

Oyun alani igin farkli bir aydinlatma elemanina yer verilmemigtir. Alan yeterli
151§t almamaktadir. Bu da gocuklar olumsuz olarak etkileyebilir.
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e Zeminde yalnizca renkli hali kullaniimigtir, dolayisiyla gok yumusak degildir.
Cocuklar igin tehlikeli olabilir (Resim 30, Resim 31 / d).

e Alanda bitki kullanimina yer verilimemigtir.

57 COCUK OYUN ALANI (BUYUKSEHIR BELEDIYESI GANKAYA

HANIMLAR LOKALI)

Resim 32 — Biytksehir Belediyesi Cankaya Hanimlar Lokali Gocuk Oyun Alani
(kisisel arsiv).

Bir spor tesisinde kurulmus bir oyun alanidir.

Alan diger bélumlerden tamamen ayrilmigtir. Cocuklar rahat bir sekilde,
bagimsiz olarak oyun oynayabilirler.

Cogunlukla yaratici oyunlar dustnulerek planlanmis bir alandir. Aktif oyun
oynanabilecek bir tane oyun elamani olan kaydirak vardir (Resim 34).

Cocuk oyun alani kendi iginde bélumlere aynimistir, dolayisiyla farkli
gruplardaki gocuklar birbirlerini rahatsiz etmeden oynayabilirler (Resim 33,
Resim 35).
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Resim 33- Buytuksehir Belediyesi Cankaya Hanimlar Lokali Cocuk Oyun Alani
(kisisel arsiv).

Resim 34- Blyuksehir Belediyesi Cankaya Hanimlar Lokali Cocuk Oyun Alani
(kisisel arsiv).
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Resim 35- Buyuksehir Belediyesi Cankaya Hanimlar Lokali Cocuk Oyun Alan (kigisel arsiv).

e Ayrilan bu bélumler, zemin dégemesi degistirilerek belirgin hale getirilmistir
(Resim 33, Resim 35/ a).

e Tim oyun elemaniarinda canh renkler kullaniimisgtir, gocuklar igin ilgi
cekicidir.
e Duvarlar kirmizi ve sari renk, c¢ocuklarin c¢izdigi resimler ve ¢izgi film

karakterleriyle renklendirilmigtir (Resim 33, Resim 34 / b).

e Oyun elemanlarn kenarlan yuvarlak hathdir, tehlike olusturmaz (Resim 33,
Resim 34 / ¢).

e Zeminde yumusak bir malzeme kullaniimamsgtir, fakat aktif oyunlarin
oynandidi kaydiragin ylizeyi yumusak bir malzemeyle kaplanmigtir (Resim
34).

e Alanda aydinlatma yeterli ve gocuklarin gozlerini alarak rahatsiz edici
diizeyde degildir.

e Alanda bitkisel bir 6geye yer verilmemigtir.
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6. SONUC

Bu tez kapsaminda i¢ mekan ve dis mekandaki ¢gocuk oyun alanlarnnin tasarim
kriterleri ve uygulama 6rnekleri ortaya konmustur. Bu baglamda, oyun alanlari
incelenirken kullanici ¢ocuk gruplari, donatilarin yeterliligi, bu alanlann
cocuklarin gereksinimlerini hangi 6iglide karsiladigi, kullanilan malzemenin
niteligi gibi temel konular dikkate alinmigtir.

Ozellikle ic mekanda gocuk oyun alanlarina yeteri kadar énem verilmemektedir.
Ancak insanlann ic mekanlarda gegirdigi vakit diistintlirse, ¢ocuklarin geligimi
acisindan bu konunun titizlikle incelenmesi gerektigi anlagilir.

Cocuk gelismekte olan sosyal bir bireydir. Cocuklar icin tasarlanacak alanlar,
cocuklarin tim ihtiyaglarini géz 6nltinde bulundurarak titizlikle olusturuimali,
hatta fikirleri alinarak bu dogrultuda planlama yapilmalidir. Ancak giinimizde
gocuklar hala bir yetigkin gibi gérilmekte ve yetiskinler onlarin yerine diigtinerek
cocuk mekanlarini tasarlamaktadirlar. Bu da bu tip mekanlarin gocuklarin
ihtiyaclarina yeteri kadar yanit vermemesine neden olmaktadir.

Cocuklar teknolojinin ve yasam kosullarinin gelismesiyle birlikte arttk daha
kompleks, yaratici ve zekalanni geligtirmeye yonelik olan oyun alanlarini tercih
etmektedirler. Ulkemizdeki gocuk oyun alanlan incelendiginde bu alanlarin yag
gruplarina gére ayriimadigi, birgok alanin yalnizca klasik oyun aletlerinden
olustugu, uygulamalarda yapilan hatalar, donatilarin yetersizligi, bakimlarin
duzenli yapilmamasi ve yeteri kadar bos alan ayriimadigi igin ¢ocuklarin rahat
hareket edememesi dikkati geken eksikliklerdir.

Ozellikle i¢ mekanda gok kigiik alanlar segilerek ve birgok yerde ayni oyun
elemanlar kullanilarak bu alanlar “gocuk oyun alani” olarak isimlendirilmigtir.
Fakaf bunlar gocuklarin oyun oynamalari icin degil, yalnizca zaman gegirmeleri
icin olusturulmus alanlardir.

Dis mekanda ise gocuk oyun alanlarn bilylk sehirler bagta olmak (zere bazi
yerlerde, farkli oyun elemanlar kullanilarak gocuklar igin fiziksel aktivitelerin
yaninda zihinsel aktivitelerin de gergeklestirilebilecedi alanlar haline
dénusmektedir. Ancak ginumizde dig mekandaki gocuk oyun alanlar, i¢
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mekandakilerden daha geligmis olsa da; biylk yerlesim birimleri digindaki
yerlerde genellikle vyetersiz biyiklige sahip, yeterli bakimi yapilimayan,
yaraticiliktan ¢gok uzak alanlar seklinde bulunmaktadir.

Diunyada -ozellikle gelismis Ulkelerde-, “cocuk” kavramina énem verilmekte
olup, gocuk oyun alanlan titizlikle olusturulimaktadir. Oyun alanlan pedagoglar
ve tasarnimeilarin birlikte calismasiyla planlanmaktadir.

l¢ mekanda &ncelikle; yaratici oyun tirlerine ve zeka gelistirici aktivitelere yer
verildi§i gérulur. Bunun yaninda, son yillarda oyun elemanlar ireten firmalann
teknolojiye ayak uydurmasi ve drunlerini gocuklann ihtiyaglarini distnerek
gelistirmesiyle, ic mekanda da fiziksel oyunlara yer verilmektedir.

Dis mekanda ise fiziksel oyunlar 8n plana gtkmaktadir. Ozellikie son yillarda
oyun evleri, tuneller, araba lastikleri, tahta pargalan gibi oyun elemaniari ile kum
ve su havuzlarinin da kullaniimaya baglamasi oyun alanlarinin daha yaratici
hale gelmesini saglamaktadir.

Ulkemizde i¢ mekanda aligverigs merkezleri, lokantalar, spor kompleksleri gibi
yerlerde cocuk oyun alanlan olusturuimaya basglanmistir. Ancak basit oyun
aletleri kullanarak cocuklar igin eglendirici, oyuna heveslendirici alanlar

yaratmak yerine sikici ve sadece zaman gegirilen mekanlar ortaya gikariimigtir.

Ulkemizdeki gocuk oyun alanlarinda éncelikle mevcut sartiar dizeltiimelidir.
Bunun yaninda g¢ocuk oyun alanlart i¢ mekandaki dijer alanlarda da
yayginlastirilarak, sayilan arttirnimalidir. Ornegin, hastanelerde faal durumdaki
cocuk oyun alanlarinin gok az sayida oldugu gézilenmistir. Cocuk oyun alaniari
artik yalnizca gocuklarin vakit gegirecegi yerler olarak gérilmemeli, bu alanlarin
gocuklarin fiziksel, ruhsal ve biligse! geligimlerinde Gnemli etkiye sahip oldugu
gergegi g6z ardi edilmemelidir.

Bitin bunlara sonug olarak gocuk oyun alanlannin tasarimi, planlamaci ve

pedagoglardan olugan uzman kigilerce yapiimalidir. Ayrica oyunun bir egitim ve
gelisim araci oldugu géz o6nunde bulundurularak, cocuklari diginmeye ve

yaratici olmaya tegvik etmelidir.
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