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OZET

GRAFIK TASARIM VE CiZiM PROGRAMLARININ OGRETIMI ICIN
TASARLANAN HARMANLANMIS BIR DERSE YONELIK DURUM
ARASTIRMASI

Sedat ASLAN
Bilgi Teknolojileri

Tez Danismani: Prof. Dr. Tufan ADIGUZEL

Agustos 2019, 58 Sayfa

Gelisen internet teknolojileri sosyal ve beseri ortamlardaki pek ¢ok alani sekillendirmekte
olup egitim ise bu alanlarin basinda gelmektedir. internet tabanli uzaktan egitim yéntem
ve teknolojileri, yiiz yiize egitimin getirdigi kisitlamalar1 ortadan kaldirdigi i¢in her gegen
giin daha fazla 6nem kazanmaya baglamistir. Bu c¢alisma kapsaminda yiliz yiize ders
ortamlarin1 destekleme veya tamamlama amaciyla Ogrenene zaman ve konum
bakimindan bagimsiz 6grenme firsatlari sunan harmanlanmis 6gretim amacglanmis ve bu
metot ile ii¢ boyutlu grafik tasarim derslerini alan tiniversite 0grencilerinin goriisleri
incelenmistir.

Yiiz yiize ve uzaktan 0gretim metotlariyla 6grencilerin dersi kavrama, uygulamadaki
basari, yetkinlik durumlarini inceleyen c¢aligma, ii¢ boyutlu grafik tasarim dersi alan 4'U
kadin 12'si erkek dgrenciden olusan 16 katilimeryla siirdiiriilmiistiir. Ogrencilerle yapilan
goriismeler sonucunda ortaya ¢ikan bilgiler, harmanlanmig ders formati kapsaminda
olusturulan ders videolar1 ve 6grenme platformu materyalleri ve erigsimleri ile ilgili veriler
calismanin veri kaynaklarin1 olusturmustur. Tasarlanan harmanlanmis 6grenme
ortamindan ve 6grencilerden elde edilen veriler problem ciimlelerine gore siniflandirilmig
durum analizi yontemi ile analiz edilmistir.

Calisma nihayetinde 6grenciler, harmanlanmig 6grenme metodunun uzaktan egitim kismi
ile ilgili genel anlamda olumlu goriis bildirmislerdir. Ancak 6grencilerin harmanlanmis
ders formati kapsamindaki uzaktan egitim videolarni alternatiften ziyade yiiz yiize
egitimin destekleyici olarak gormiisler li¢ boyutlu grafik tasarim dersleri gibi temeli
uygulamaya dayanan ders igeriklerinde mutlak surette yiiz yiize iletisimi gerekli
gordiikleri gdzlenmistir. Ote yandan harmanlanmis modelde verimliligi ve 6grenci
konsantrasyonunu arttirmak i¢in modelin internet tabanli kisminin etkilesimli olmasi
yoniinde goriisler saptanmastir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Cizim, Harmanlanmis Ogrenme, Durum
Arastirmast, Yiiksekogretim



ABSTRACT

A CASE STUDY ON A BLENDED COURSE DESIGNED TO TEACH
GRAPHIC DESIGN AND DRAWING PROGRAMS

Sedat ASLAN
Information Technologies

Thesis Supervisor: Prof. Dr. Tufan ADIGUZEL

August 2019, 58 Pages

The development of internet technologies has been shaping countless areas in social
environments, and education is the foremost of them. Eliminating the limitations of face
to face education, internet-based distance education methods and technologies have
become more of an issue. This study aimed to assure blended instruction that provides
independent learning opportunities such as time and location to support or complete the
face-to-face learning environments; and with this method, the opinions of university
students who took three-dimensional graphic design class were examined.

Examining face-to-face and distance learning methods of learners' understanding of the
course, success in practice, competence status; the study was carried out with 16
participants, four female and twelve male students who took three-dimensional graphic
design class. The data sources of the study were the information obtained from the
interviews with the students; the learning platform data including access, messages and
videos. The data obtained from the designed blended learning environment and the
students were analyzed by using case analysis method classified according to the problem
statements.

At the end of the research, the students expressed positive opinions on the distance
education part of the blended learning method. However, they considered distance
education videos within the blended course format to be more supportive of face-to-face
education rather than the alternative; and it was observed that face to face communication
was precisely needed in the course contents depending upon practice such as three-
dimensional graphic design. On the other hand, to reinforce efficiency and student
concentration in the blended model it was determined that the internet-based part of the
model could have more interactivity.

Keywords: Graphic Design, Drawing, Blended Learning, Case Study, Higher Education
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1. GIRIS

1.1 PROBLEM DURUMU

Grafik tasarim yapisi geregi dinamik bir nitelik tasimaktadir. Toplumsal degisim ve
gelisimi yakindan takip etmek zorundadir. Bu gereklilik etkinliginin devamliligini
saglamaktadir (Ertosun, 2006). Tasarim egitiminde bilgisayarlarin kullanilmaya
baslanmasi ¢ok eskilere dayanmamakla birlikte ¢ok yeni bir uygulama da degildir.
Teknolojinin gelismesi beraberinde verimlilik ve hiz kavramlarini da getirmistir. Bu iki
kavram geleneksel ¢izim yoOntemlerini degistirmistir. Bilgisayar teknolojilerine bagl
olarak gelistirilen yazilimlar hayal giiciinde olusturulan imgenin ii¢ boyutlu olarak
goriilmesine imkan tanimaktadir. Dijital ¢izim programlar1 gercege yakin sonuglar

verdikleri igin de tercih edilmektedir.

Ogrenme stillerini dort grupta toplayan Veznedaroglu ve Ozgiir (2005)'e gére bunlar;
ayristiran, 6ziimseyen, degistiren ve yerlestiren 6grenme bicimleridir. Yine hayal kurma
kabiliyeti ve hislere kars1 duyarli olan bireylerin sanat ve hizmet sektorlerinde basarilt
olabilecegi belirtilmektedir (Karakis, 2006). Unal (2007) ise, ii¢ boyut iceren derslerin
geleneksel 6gretim yontemleriyle anlatilmasi esnasinda birgok problemle karsilasildigi
ancak bu sorunlarin bilgisayar animasyonlarindan yararlanilarak asildigini agiklamistir.
Ornegin 3D tasarim derslerinde algilamay1 kolaylastiran teknik resim kapsamindaki Kesit
Gorilintigler konusunun 6grenciler tarafindan hayalde canlandirmalarinin zor oldugu
belirtilmektedir (Unal vd., 2009). Buna gore 3D tasarim derslerinde hayal giicii ve

yaraticilik esas iken yasanan sorunlarin iyilestirilmesinde ise teknoloji destegi zaruridir.

I¢inde bulundugumuz cagin temel dzelligi sanayi toplumunun yerini bilgi toplumuna
birakmasidir. Bu gegisin merkezinde teknolojik gelismeler bulunmaktadir. Ozellikle
bilgisayar ve bilgisayarla birlikte gelisen c¢oklu ortam teknolojileri, veri iletisimini
saglayan yapilar bilgi toplumunun hazirlayicilaridir. Gilinimiizde 6zellikle internetin
kullanim alanlarinin artmasiyla ve internet teknolojilerinin gelismesiyle birlikte bilgiye
ulagsma hiz1 da artmistir. Bilgiye ihtiya¢ aninda ulasabilmek, bu bilgiyi paylagmak ve
dolayisiyla bilginin yayilmasi teknoloji sayesinde olduk¢a hizlidir. Bu durum bilgi
toplumunun olusumunda 6nemli bir faktordiir. Bilgiye ulasma hizinin bu kadar arttigi

glinlimiizde egitim metotlarinin degismeden varligin1 devam ettirebilmesi miimkiin



degildir. Bu nedenle geleneksel egitim yontemlerinin disinda bilgisayar teknolojisi ve

yazilimlarindan yararlanilan yeni egitim metotlar1 uygulanmaya baglanmstir.

Kiiresellesen iletisim teknolojileri, kiiresel bir egitim sisteminin olusumuna yol agmistir;
internetteki bas dondiiriici gelismeler, fiber optik, bilgisayar, televizyon ve diger bilgi
sistemleri egitimde yeni uygulamalarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Boylece posta
yoluyla baslayan uzaktan egitim farkli boyutlar kazanmaya baglamistir. Kisacasi, uzaktan
egitim farkli ortamlardaki 6gretmenlerin ve 6grencilerin birbirleriyle hem goérsel olarak
hem de sesli olarak etkili bir sekilde iletisim kurabilmeleridir. Uzaktan egitimin, Tiirkiye

ve diinyada sosyal gelisim adia miihim bir konumu bulunmaktadir (isman, 2011: 3-4).

[Ikogretim, ortadgretim okullari, liseler ve iiniversiteler, ayrica bakanliklar, kurslar,
devlet kurumlar1 gibi kurumlar uzaktan egitim uygulamalarindan siklikla
yararlanmaktadirlar. Finansal yeterliligi olmayan ve 6grenim gérme imkani bulunmayan
kisilerin daha fazla yararlanmalarini saglayan uzaktan egitim; kullanicilara elektronik
veya elektronik olmayan sistemler yoluyla 6zel iletisim yontemleri uygulayarak zaman
ve alan smirlarini ortadan kaldiran bir¢ok 6grenme aktivitesi sunan planli, kapsamli bir

ogrenme aktivitesidir (Altiparmak ve digerleri, 2011: 320).

Gorulecegi iizere eskiden beri uzaktan egitime hep ihtiya¢ olmus ve ilkel drneklerine
rastlanmistir. Ancak giiniimiizde uzaktan egitim parlak cagimi yasamaktadir. Nitekim
kiresellesen iletisim teknolojilerinin yayginlastirdig1 internet imkani; zaman, mekan ve
maddi yetersizlik yasayan bireylere firsat esitligi yaratarak 6grenim gorme olanagi
sunmaktadir. Ote taraftan 6gretici ile 6grenenin ayn1 zamanda, ayn1 yerde olmalariyla
gergeklestirilen yliz ylize egitim ise, yiizyillardir kullanilan bir egitim yontemidir. YUz
yuze egitimde, dgretim mekanlar1 ya da kullanilan materyaller degisiklik gosterse de
egitimin temeli olan &gretici ile 6grenenin ayni1 yerde olmalar1 durumu degismemistir.
Uzaktan egitim ise Ogretici ile 6grenenin ayni zamanda, ayni yerde olma zorunlulugunu

ortadan kaldirmaktadir.

Genel olarak sanat egitiminde 6zel olarak da tasarim egitiminde yiiz ylize egitim uzun
zamandir kullanilan bir yontemdir. Son yillarda uzaktan egitimin grafik tasarimin
dinamik yapisina uygun bigimde egitim yontemi olarak kullanildig1 gérilmektedir. Bitiin
olarak sanat ve sanatin giincel yiizii olan tasarim, arastirma ve gelistirmeye dayalidir.

Ayni sekilde egitim de siirekli bir sorgulama, arastirma ve yenilikleri takip etme siirecidir.



Giincel ve etkili bir tasarim egitiminin teknolojik gelismelere uygun bigimde
gerceklesmesi gerekmektedir. Akademik bilgilerin teknoloji ile bulusturulmasi yaraticilik
ve yetenegin gelistirilmesine katki saglamaktadir. Bu olgudan hareketle grafik tasarim
programlarinin  6gretiminde uzaktan egitim ile yiiz yiize egitimin niteliklerinin
karsilastirilmasindan ziyade her iki egitim metodunun da avantajli yonlerinin entegre
edilerek kullantminin 6grencilerin dersi kavrama kabiliyetlerinde daha etkili olacag:
diistiniilmektedir. Bu arastirma s6z konusu 6ngoriiniin dogrulugunu sinamaya yonelik

hazirlanmstir.

1.2 ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmada grafik tasarim egitimine yonelik gelistirilen harmanlanmis bir
dersin Ogrenme ve Ogretme siireclerinin ortaya konmasi amaglanmistir. Caligma
kapsaminda U¢ boyutlu tasarim dersi alan dgrencilerin bu dersi yliz yuze ve uzaktan
egitim metotlartyla birlikte almalari halinde dersi kavrama diizeylerinde, derste
yasadiklar1 giicliiklerinde ve odev-uygulama kabiliyetlerinde harmanlanmis egitim
tekniginin durum tespit edilmesi amaglanmaktadir. Bu amag dogrultusunda su arastirma

sorularina cevap aranmaktadir=

a. 3D Tasarim derslerinin harmanlanmis formatinda 6gretilmesi 6grencilerin 6nceki
3dz uzaktan egitim veya 3d yliz yilize egitim ders dencyimlerine gére dersi
kavrama diizeylerinde ve derse iligkin problemlerinde nasil bir degisiklik

yaratmigtir?

b. 3D Tasarim derslerinin harmanlanmis formatinda Ogretilmesi Ogrencilerin
onceden deneyimledikleri 3d uzaktan egitim veya 3d yiiz yiize ders metotlariyla

kiyaslandiginda ddevlerinde ve ders basarilarinda nasil bir degisiklik yaratmistir?

1.3 ARASTIRMANIN ONEMI

Bu arastirma uygulama temeline dayanan grafik tasarim derslerinin egitim metoduna
yoneliktir. Nitekim bu dersin yiiriitilme formatina iligkin fikir ayriliklartyla
karsilagilmaktadir. Baz1 ¢alismalarca zaman ve mekan smirsizligi bakimindan uzaktan
egitim metodu iistiinliige sahipken diger taraftan geleneksel yliz yiize egitim metodunun
da bu ders i¢in gerekli oldugudur. Bu ¢alisma kapsaminda ii¢ boyutlu tasarim derslerinde
ogrencilerin genellikle iki boyutludan {i¢ boyutluya geciste karsilagtiklar1 yanilsama

problemlerini hem yiiz yiize hem de uzaktan egitim ders ortamlarinin avantajli yonlerini



harmanlayarak sunulmasiyla asilacagi bdylece derste verimliligin yakalanilacagi
diisiiniilmektedir. Dolayisiyla bu calisma alanyazina {i¢ boyutlu tasarim derslerinin

verimli sekilde siirdiirlilmesine iliskin etkin egitim yaklagimi sunacaktir.

Literatirdeki harmanlanmis model ¢alismalarinda ise genel anlamda uzaktan egitim
yontemiyle yiiz yiize egitimin karsilastirmasini yaptig1 gézlenmis ancak grafik tasarim ve
egitimine iliskin harmanlanmis yapidaki ¢alisma modellerine rastlanmamaistir.
Calismalarin ¢ogunlukla sistemin gerekliligi ve alanyazindaki Orneklerinin derleme
seklinde yiriitiildiigli gozlenmistir. Dolayisiyla bu kaynaklar 3D Grafik tasarim
derslerinde ylz yiize ve uzaktan egitim metodunun harmanlandigi ders modelinde iki
yonteminde guclt yonlerini gostermede kaynak sunacaktir. Alanyazindaki grafik tasarim
egitiminde ise tamamen sertifika odakli ya da dersin uzaktan egitim seklinde
strddrilmesine iliskin ¢alismalarla karsilagilmistir. Bu ¢alismalardan grafik tasarim ve
egitiminde uzaktan egitimin katkisina iligkin destekleyici bilgiler saglanacaktir.
Ogrencilerin gériislerinden hareketle elde edilen bulgularin anlasilirligini arttirmak ve
bulgular1 diizenli yansitmak adina katilimcilarin her biri kodlanarak goriisleri tabloya
cevrilmis boylece arastirma problem ciimlelerine yanit anlaminda dogrudan tespit etme

imkani saglanmustir.

1.4 TANIMLAR

Arastirmada kullanilan kavramlarin tanimlar1 agagida belirtilmistir:

Tasarim: Yeni bir Urun ya da obje i¢in plan yaratma ve gelistirme siirecidir. Hayal

edilen bir olgunun uygulanmasidir (Ertosun, 2006).
Grafik Tasarim: Fikirlerin gorsellestirilmesidir (Helfand, 2019).

Uzaktan Egitim:. Uzaktan egitimin algilanis bi¢imi kavramin agiklamasini da
farklilastirmaktadir. Nitekim etkilesim faktoriinii abartan ¢aligmalara gore uzaktan egitim
derinlik igermeyen, uzaktan kaynak kitaplarin, yaymlarin 6grencilere gonderildigi bir
egitim metodu olarak tanimlanmaktadir (Karatas,2003). Boylece uzaktan egitim bir
olumsuz olarak algilanirken; 6te yandan uzaktan egitimi bir avantaj olarak degerlendiren
caligmalarda ise uzaktan egitim; egitim sahasinda zaman ve mekan kisitlarin1 ortadan

kaldiran, egitim-6gretim etkinliklerinin bazi sahalarda fiyatlandirilmasi baglaminda firsat



esitliginin yaratilmasi i¢in uzaktan egitim uygulamalarinin yayginlastigi savunulmaktadir

(Kirik, 2014).

Harmanlanmis Ogrenme: Harmanlanmis 6grenme, esasen her cesit teknolojiden
yararlanilarak, yiiz ylize ve uzaktan egitimin farkli bi¢cimlerinin birlikte diizenlendigi bir
o0grenme ortamidir (Ugur, 2007: 31). Harmanlanmig 6grenme, yiiz yiize gergeklestirilen
geleneksel Ogretim yontemleriyle teknoloji tabanli 6gretim ydntemlerinin entegre
edilmesidir. Ogrenenler ve dgretim gorevlileri geleneksel/yiiz yiize egitimle ayn1 ortamda
etkilesimdeyken, Ogretim gorevlileri bilisim teknolojileri araciligiyla ayni ortamda
bulunmaya gerek olmadan Ogrenenlere verdikleri direktifler ve sunduklari araglarla

etkilesime gecerler (Graham ve Dziuban, 2008: 270).



2. ALANYAZIN TARAMASI

2.1 GRAFIK TASARIM

Grafik tasarim bir gorsel iletisim siirecidir. Bu iletisim gorsel 6gelerin ve yazinin birlikte
kullanilmasiyla saglanmaktadir. Grafik sozciigii baslangicta, “baski sanati” olarak
tamimlanmistir ve sadece yaziyla iliskilendirilmistir (Teker, 2009). Ancak zamanla
yazinin gorsel 6gelerle birlikte kullanilmasinin kitleler tizerindeki etkisi fark edilmistir.
Bu gelisim c¢izgisinden anlagilacag: lizere grafik tasarim kavrami her zaman dogrudan
iletisimle ilgilidir. Grafik tasarimda, tasarimcinin gorsel 6geleri ve bunlarin uygulama
siireclerini bilmesi gerektigi gibi bunlarin hedef kitle iizerinde olusturacagi etkileri de
bilmesi gerekmektedir. Gorsel yanilsama, sozel ve gorsel iligki arasindaki farklar ve
ortakliklar tasarimcinin problem ¢dziimiinde kullanmasi gereken bilgiler olarak kargimiza

cikmaktadir (Caydere, 2016).

Grafik tasarim 6zelinde incelendiginde birbiriyle iliskisi bile olmayan kavramlar arasinda
hedef kitlenin dikkatini ¢ekecek bir iligki olugturmaktir. Bu nedenle aslinda tasarimcinin
problem karsisinda birgok farkli ¢6ziim bulmasi olasidir. Bu ¢éziimler arasindan bir se¢im

yapilmasi ise yaratici se¢me siirecini olusturmaktadir.

Fotograf ve resimlerin yazi ile biitiinleserek bir iletisim araci olarak kullanilmasinin
aslinda ¢ok eski ¢aglara kadar uzanan bir tarihi vardir. Eski Misir’da papiriis lizerine
yapilan resimler illiistrasyonunun ilk 6rnekleri olarak kabul edilmektedir (Ertosun, 2006).
Ancak grafik tasarimin asil gelisimi Sanayi Devrimi sonrasinda olmustur. Sanayilesme,
iiretilen {irlin gaminin artmasi ve rekabet ortami afis, logo ve katalog gibi calismalara
Onem verilmesini saglamistir. Gazetelerin 6n plana ¢ikmasi reklam ve tanitim alanlarinda
yapilan caligmalar1 artirmistir. Baslangigta resimsel ozelliklerin agir bastigi bu
caligmalarda zamanla fotograflar da kullanilmaya baglanmistir. Tipografinin 6nem

kazanmasi afis ve katalog tasarimlarini ayri bir disiplin haline getirmistir(MEGEP, 2013).

Matbaanin bulusu ve yayginlagsmasi, kitap kapaklarinin tasarlanmasi, sanayilesme, afis
ve katalog calismalari1 grafik tasarimin bagimsiz bir disiplin olarak ortaya ¢ikmasini
saglamistir, ancak uzun bir siire grafik tasarim alaninda yapilan caligmalarin sanatsal
degeri goz ardi edilmistir. Giintimiizde trade art yani ticari sanat olarak tanimlanan grafik
tasarim; sanayi, endiistri, egitim, saghk, kiiltiir, ticaret gibi farkli alanlarda

kullanilmaktadir. Bir hizmeti ya da bir diisiinceyi yayma amaci tasidig1 i¢in bu kadar



farkli alanda kullanilabilen grafik tasarim, sadece sabit degil hareketli kompozisyonlar da
olusturmaktadir. Grafik tasarim, yaratim siirecinden sonra uygulama yani baski siireg ile
ilgili de bilgi sahibi olmay1 gerektirmektedir. Bu yoOniiyle gilizel sanatlarin estetik

ilkelerini teknoloji ile birlestiren disiplinler arasi bir nitelige sahiptir (Caydere, 2016).

Ulkemizde grafik tasarim ¢aligmalar1 ibrahim Miiteferrika tarafindan basilan “Vankulu”
adl1 sozliikle baglamistir. 19. yy incelendiginde bu donemde tilkemizde atlaslarin, pullarin
ve gazetelerin basiminin yapildig1 goriilmektedir. Yine bu dénemde Ferah tiyatrosu i¢in
yapilan afis c¢alismasi Dbilinen ilk sanatsal grafik uygulamasi olarak kabul
edilmektedir.20.yy’a gelindiginde ise dzellikle kitap kapaklarina yonelik ¢aligmalarin 6n
plana ¢iktig1 goriilmektedir. [Thap Hulusi Gérey’in yaptig1 afis calismalar: bu dénemin
onemli ¢alismalar1 arasindadir. Kurtulus miicadelesinin ardindan kurulan geng¢ Turkiye
Cumbhuriyet’in sanatsal agidan mimarlarindan biri ilhap Hulusi Gérey’dir. Grafik
tasarimin gorsel iletisim ve Kitleleri etkileme giicli yeni cumhuriyetin fikri devrimleri
acisindan onemlidir. Degisimlerin kitleler tarafindan kabuliinde afis calismalari 6nem
kazanmistir (Ertosun, 2006).Ulkemizde sanayilesme atilimlari, {iretimin artmasi
Avrupa’da Sanayi Devrimi sonrasinda oldugu gibi grafik tasarim alanindaki ¢alismalari
artirmig ve ¢esitlendirmistir. 1956 yilindan sonra Giizel Sanatlar Akademisindeki afis
atolyesinin grafik boliimii olarak adlandirilmasi iilkemizde grafik tasarimin bagimsiz bir
sanat dal1 olarak goriilmesine olanak saglamistir. 1970’lerde artan reklam ajanslar1 grafik
tasarim ¢aligmalarinin profesyonel bir bakisla gelisimine destek olmustur. Televizyonun
hayatimiza girmesiyle yayim alanindaki grafik tasarim ¢aligsmalarina televizyona yonelik

tasarim ¢alismalar1 da eklenmistir

2.1.1 Grafik Tasarim Egitim Siireci

Klasik sanat egitiminde oldugu gibi grafik tasarim egitiminde de yetenek ve yaraticiligin
gelistirilmesi amaglanmaktadir. Grafik tasarimda tasarimcinin etkileyici bir fikir bulmasi
onemlidir. Cagdas yonelim ve ihtiyagla sekillenen grafik tasarimina yonelik egitimler
giizel sanatlar fakiiltelerinde verilmektedir. Baslangicta resim sanatinin geleneklerinden
beslenen grafik tasarim zamanla bagimsiz bir disiplin olarak kabul gérmiistiir. Grafik
tasarim egitiminde geleneksel sanat egitim metotlar1 kullanildig1 gibi uygulamaya yonelik

calismalara da agirlik verilmektedir (Ertosun, 2006).



Grafik tasarim, gliniimiiziin yorgun ve dalgin izleyicisinin mesaja ilgisini ¢ekebilecek,
yeni ve denenmemis yollar aragtirma ve bulma siirecidir. Yeni ve denenmemisi
bulamayan tasarimci, en azindan dogrulugu kanitlanmis bir yol izlemelidir. Grafik
tasarimda yaraticilik, 6nceden birbirleriyle higbir iligki olmayan kavram ve gorsel

unsurlar arasinda baglantilar kurma yetenegi olarak 6zetlenebilir (Yildirim, 2012)..

Grafik tasarim, fikirleri iletirken, sanat ve teknolojiyi bulusturan, yaratici bir siiregtir.
Grafik tasarimci belli bir miisteriye ait mesaji, belirlenmis bir hedef kitleye iletirken,
kitap, dergi, gazete, tabela, afis- gibi ¢esitli iletisim arag¢ ve gereclerinden de yararlanir.
Grafik tasarimcinin temel araglari resimler ve yazilardir, bu temel araclara, ses, zaman,
hareket, mekan, interaktivite gibi unsurlar da eklenmistir. Grafik tasarim gorsel iletisim
alaninda uzmanlasan bir meslektir, veriyi bilgiye, bilgiyi de gorsel bilgiye doniistiiriir.
Ancak bunun igin gorsel iletisim uzmanhgimiz iletisim teknolojisi butlinline tasiyacak,
¢ok iyi yetismis tasarimcilar gerektirir. Ozellikle zaman tabanli etkilesimli ortam (time-
based interactive-media) bilgisayar programlari, ses hareket, zaman, sanal alan gibi yeni
boyutlara iliskin software konusunda calisan tasarimcilarin miikemmel egitilmis ve
donanimli olmalar1 zorunludur. Gérsel Iletisim ve Grafik Tasarim egitimi ile bireyin
sanata bakiginda, algilayisinda ve onu iiretisinde gézlemlenebilir birtakim degisikliklerin

olmasi hedeflenmektedir (Karamustafa, 2003).

Grafik tasarimci, egitim doneminde su beceri ve bilgileri edinmelidir (Yildirim,
2012, s5.5-6):

a. QGrafik tasarimcilar, gorsel bigimler {izerine diisiiniirler ve anlam iletmek

Icin bu bigimlerin nasil bir araya getirilmesi gerektigi iizerinde kafa yorarlar.

b. Bigim ¢oziimlemesi, iki ve ii¢ boyutlu formlarin nasil bir espas duygusu

yarattigini arastirir.

c. Yap1 ve sistem, espas icinde bir diizen yaratmanin gesitli yontemlerim
inceler. Ornegin grid (1zgara) sistemi uyum ve diizen yaratmanmn bir

yontemidir.

d. Gorsel olgu, hedefkitlenin bigim, renk ve dokuya gosterdigi sezgisel tepkiyi
kesfeder.



e. Kompozisyon ve Gorsel gerceveleme, bir resim olusturmak igin, hangi
elemanlarin yerlestirilmesi gerektigi ve bu elemanlarin birbirine zithk

olusturmasiyla ilgilenir.
f. Gorsel soyutlama, bir nesnenin temel 6zelliklerini tanimlar ve basitlestirir.

g. Bicimlerin birligi, oran, biiytikliik, simetri ve zitlik gibi tasarim elemanlari

arasindaki iliskiyi arastirir.

h. Grafik tasarim egitimi, 6grenciyi bu konularda donatir ve profesyonel

yasama hazirlar.

I. Sanat egitiminin bilimsel temellere dayandirilmis olmasi ve egitim

biliminin gereklerini yerine getirmesi gerekmektedir.

Tasarim egitimleri genelde proje bazli ve stiidyo bazli 6grenme yoOntemlerinin
karisimindan olugmaktadir. Proje bazli 6grenme, iizerinde c¢alisilan projeler sayesinde
ogrenmeyi gerceklestiren modeldir. Bu model, 6grencileri sorusturmaya tesvik ederek
Ogretim iizerinde yogunlasan kapsamli bir perspektife sahiptir. Bu ¢ercevede, 6grenciler
soru sormak, sorulari sadelestirmek, fikir tartismak, tahminler yapmak, planlar ve
deneyler yapmak, verileri toplamak ve analiz etmek, sonug ¢ikarmak, fikir ve bulgularini
bagkalarina bildirmek, yeni sorular sormak ve eserler olusturmak suretiyle kolay olmayan
sorulara ¢ozlimler aramaktadir. Proje bazli O6grenme, Ogrencileri gergekei,
baglamsallagtirilmis problem ¢6zme ortamina sokar bodylece projeler sinif i¢indeki
olgular ile ger¢cek yasam deneyimleri arasinda koprii kurmaya hizmet edebilir
(Blumenfeld et al, 1991:371).

Stiidyo bazli dgrenme, mimarlik tasarim disiplininden ortaya ¢ikmustir. Ogretmen ve
Ogrenci arasinda bire bir iligkinin gelistirildigi stiidyo temelli 6gretim genellikle sanat ve
tasarimda ideal 6grenme / 6gretme durumu olarak kabul edilir (Davies&Reid, 2000:182).
Stiidyo bazli 6grenmenin 6nemli 6zellikleri sunlardir; tasarim probleminin belirlenmesi,
periyodik derslerin iglenmesi, 6grenci ¢alismalarinin elestirisinin yapilmasi ve projelerin
juri tarafindan degerlendirilmesi. Stiidyoda, tasarim 6gretmeni, dgrenciyi eylem bazli
etkinlikle mesgul eder. Bu ortamda 6gretmen ve Ogrenci arasindaki iliski, usta ¢irak
yaklasimi g¢ercevesinde diizenlenmistir. Stiidyo bazli 6grenme siirecindeki dort temel
adim anlatilmistir. Birincisi, tasarim probleminin formiilasyonu, daha sonra eylem temelli

etkinlik yoluyla ¢dziimlerin arastirilmasi, ardindan sorunun tekrar incelenmesi. Ogrenci,



jurinin son degerlendirmesini almadan 6nce bu adimlan tekrar gézden gecirir (Kvan,

2001; Lackey, 1999;Schon, 1987'den aktaran Ellmers, 2006:2).

Genel olarak yaraticilik diizeyi ne olursa olsun kuramsal olarak bir tasarimci, yapitini

olustururken dért asamadan geger(Becer,1997:51-52):

a. Pozlandirma Asamasi: Bu asamada tasarimci; miisteri, iiriin, arag gereg,
hedef kitle, daha 6nce uygulanmis bulunan tasarimlar vb. verileri gézden

gegirir.

b. Kulugka Asamasi: Bu asamada tasarimci, lizerinde galistigi konudan bir

stire uzaklasarak bilingaltinin devreye girmesini saglar.

C. Aydinlanma Asamasi: Tasarimci bu agsamada belki de rastlantiyla bir

¢Ozlime ulasir.

d. Uygulama Asamasi: Bu son asamada tasarimci, diisiincedeki dinamik
unsurlarin kaybolmasina firsat vermeden hizla eyleme gecer. Bu bir iletisim
eylemidir. Ancak biitiin bu kuramlara karsin, gerg¢ekte tasarimcilar bu dort
asamal1 yaraticilik liikksline olanak tanimayan bir "is teslim tarihine karsi
caligirlar. Bir tasarim 6grencisinin derslerin bitimine kadar zamani vardir
ama profesyonel bir tasarimci ayrintili bir taslagi bazen yarim saat i¢inde

tamamlamak zorundadir.

Nihayetinde iyi bir grafik tasarim egitimi programi, 6grencilerin her birinde dogustan var
olan farkli yetenekleri, ifade etmelerine yardim eder; 6grencilere fikirlerini disa vurmay1
ve bu fikirleri, her ¢esit arac1 kullanarak (kursun kalem ve X actodan, AdobePhotoshop'un
en son versiyonuna kadar) etkili bir gorsellikle ifade etmeyi 6gretir. Toplumun bir pargasi,
olarak tasarimci kiiltiirel ve ¢evresel degerlere karsi sorumluluk tagimalidir. Bu nedenle
ogrenci, tasarimin sadece insanla degil insanlikla ilgili bir edinim oldugunun bilincine
varmalidir (Karamustafa, 2003). En genis tanimiyla Tasarim yasam diizenlemelerine

bigcim ve diizen getiren bir faaliyettir.

2.1.2 Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim Egitimi
Bilgisayar destekli tasarim yazilimlari bir tasarim olusturma, degistirme, analiz veya

optimize etmeye yardimci olma amaciyla olusturulmustur. Bilgisayar destekli tasarim
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yazilimlar1 tasarimciin verimliligini artirmanin yani sira tasarim kalitesinin de

gelistirilmesi i¢in kullanilmaktadir (Narayan,2008).

Bilgisayarin tasarim siirecine entegre olmasiyla yeni tasarim ve iiretim imkanlari
dogmustur ve bu imkanlarin 1s18inda tasarim-bi¢im iiretme acgisindan yeni bir esik
noktaya gelindigi diisiniilmektedir. Bilgisayarin mimarlik ortaminda yaygin kullanimi,
tasarim gelistirmeye dahil edilmeyen ¢izim ve gorsellestirmeye doniik bir sunum araci
olaraktir. Bununla beraber bilgisayari tasarim gelistirme araci olarak kullananlarin ve bu
konuda arastirma yapanlarin sayis1 giderek artmakta, disiplinler arasi arastirmalarla
parametrik, algoritmik...vb. birgok yontem denenmekte ve yeni tasarim yontemleri
olarak mimarlik pratiine eklenmektedir. Bilgisayar ortaminda diger ortamlardan farkli
olarak bilgisayar1 hem bir temsil araci olarak kullanmak hem de bir tasarim ortagi olarak
gormek miimkiindiir. Tasarimci, 6ngordiigii sonug bicime giden yolda bilgisayari tasarim
gelistirme araci olarak kullanabilecegi gibi, ongordiigi iliskiler ag1 vasitasiyla kendisinin
diistinmedigi bir bi¢imin bilgisayar ortami1 araciligt ile ortaya c¢ikmasimi da

saglayabilmektedir (Turan, 2011).

Bilgisayar destekli tasarim sistemlerinin genel yapisi, etkilesimli bilgisayar grafik sistemi
temeline dayanmaktadir. Kullaniciya yonelik bu sistemlerde bilgisayar kullanicinin
komutlarina gore veriyi sekiller ve semboller kullanarak yaratmakta, degistirmekte,

goruntulemekte ve taslaklar olusturulmasina imkan vermektedir (Keskinel,1985).

1950’1i yillardan itibaren bilgisayarlarin ticari olarak giinliik yasama girmesi ve 1956
yilinda CAD11 istasyonu olarak tanimlanan, ¢ boyutlu objeleri farkli boyutlardan

gosterebilen makineler bugiinkii yaratici fikirlerin 6nciisiidiir (Bardak, 2007).

1960 yilinda IBM tarafindan kullanilan bilgisayar destekli ¢izim kavrami zamandan
tasarruf edilmesini saglarken is verimliligini artirmistir.1960°tan sonra bilgisayar destekli
tasarim yazilimlar1 hizli bir gelisim ¢izgisi gostermistir. Giinlimiizde bilgisayar destekli
tasarim yazilimlarindan tasarimin biitiin asamalarinda yararlanilmaktadir. Eskiz ve fikir
asamasinda tablet kullanimindan baglayarak tasarim slrecinde bilgisayar ¢izim ve
gorsellestirme yazilimlari ile uygulama asamasinda kullanilan cihazlara kadar teknoloji

grafik tasarimla i¢ ice gecmektedir(Ozer, 2015).

Tasarim siireci zihinsel bir kavram olusturma ve zihinsel yaratinin uygulamaya ge¢me

stirecini ifade etmektedir. Tasarima yonelik farkli yaklasimlar vardir ancak bu
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yaklasimlarin hemen hepsi tanimlama, biitiinleme, analiz, karar, uygulama asamalarindan

gecmektedir (Uslu,2008).

Eskiz, tasarim siirecinin baglangicin1 olusturmaktadir. Eskizler incelendiginde
tasarimcinin kararsizliktan karar verme asamasina evirildigi gozlenmektedir. Kullanilan
tasarim yazilimin bu asamalari algilayacak ve iizerinde degisiklik yapmaya izin verecek
nitelikte olmasi gerekmektedir. Glinlimiizde klasik ¢izim yapma olanaklarim
dijitallestiren tabletler kullanilmaktadir. Boylelikle klasik metotla serbest el ¢izimi yapar
gibi tasarimcinin rahat bilek hareketleri ile ¢izim yapmasina olanak tanimaktadir
(Uslu,2008). Tabletlerin yani sira {i¢ boyutlu tasarima olanak saglayan yazilimlar da

kullanilmaktadir.

Ozgiin baski teknikleri ile olusan sanat temelli ¢izgi-yazi, resim, illiistrasyon temelli
yaratici tasarimlarin kitle iletisim araglarinda, gorsel ve yazili medyada kullanilmak tizere
hazirlanmasinin 6gretilmesi bilgisayar temelli grafik tasarim egitimiyle mumkindur
(Erkmen, 1983). Tasarim egitiminde bilgisayar destekli yazilimlarin kullanilmasi
Ogrencilerin siirekli etkin kalmasini saglar. Her 6grencinin kendi 6grenme hizina uygun
bicimde 6grenme siirecini yonetmesine olanak tanimaktadir. Bilgisayar destekli tasarim
yazilimlar1 ~ &gretimin  niteligini  Ogreticinin  niteliklerinden bagimsiz  olarak
yiikseltmektedir. Bilgisayar destekli egitim faaliyetleri kisa slirede ve sistematik bir

Ogrenmeyi saglamasi agisindan oldukga verimlidir (Boliikoglu, 2003).

Grafik tasarim uygulamali derslerinde bilgisayarlarin kullanimi kaginilmaz olurken,
grafik tasarim siirecinde bilgisayarlar tasarimciya sayisiz olanaklar sunmakta ve tasarimin
olusumunun hizlanmasina neden olmaktadir (Boliikoglu, 2004). Grafik tasarimiyla ile
ilgili sektorel alt yapiya bakildigindaysa grafik tasarim egitimi almis ve teknolojiye hakim
tasarimcilara gereksinim oldugu belirtilmektedir (Polat, 2012). Giiniimiiz dijital diinyas1
iki boyutlu gorsellikten daha ¢ok, dokunulabilir ya da hareket ve derinlik algisinin
yaratildig1 ti¢ boyutlu tasarimlara ihtiya¢ duymaktadir. Teknolojiyle birlikte iiretim
bicimleri arttikca, tasarimcinin kendisine 6zgii tarz ve teknikler belirleyebilecegi bir siire¢
yasanmaktadir (Timur ve Kes, 2016). Dolayisiyla bu guiniin iki boyutlu tasarimlarinin ve
ic boyutlu tasarimlarinin bir¢ok alanda i¢ ige gegmis olmasi, grafik tasarim konusunda

egitim almakta olan 6grencilerin de i¢ boyutlu tasarimlara iliskin bilgi ve becerilerinin
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olmasi gerektigini gostermektedir (Caydere, 2015). Alanyazindaki pek ¢ok ¢alismada bu
durumu desteklemektedir.

Tuna(2003),“Sanat egitimi bolimlerinde tasarim ilke ve elemanlarinin bilgisayar
teknolojisi yardimi ile uygulanmasi” adli ¢alismasinda, tiniversitelerin giizel sanatlar
egitimi bolimu resim-is anabilim dallarinda temel tasarim dersi, tasarim ilke ve
elemanlar1 konularmin bilgisayarla uygulanmasindan ortaya ¢ikacak iirtinler tizerindeki
etkisini belirlemek icin konu ile ilgilenenlere tasarim 6rnekleri sunabilmeyi amaglamistir.
Arastirmada deneysel desenlerden son test kontrol grup deseni kullanilmistir.
Arastirmaci, ¢aligmasi nihayetinde sanat egitiminde 6zellikle birinci siniflarda uygun
ortam ve yeterli 6n egitim saglanmasi halinde temel tasarim dersi, tasarim ilke elamanlari
konularinda bilgisayar kullanimimin 6grencinin basar1 diizeyini yiikselttigi kanisina

varmistir.

Sarikavak (2012)ise “Grafik tasarim egitiminin gelecegine bir bakis konulu”
calismasinda, siirekli ilerleyen ve farklilasan teknolojiler araciligiyla gorsel iletisimin
bugiin farkli bir diizeye gelisi lizerine odaklanmistir. Tiirkiye’deki Universitelerde grafik
tasarim egitimlerinde ilerleme kat edilmedigi fakat bazi arastirmacilarin tizerinde ¢alistig
lisans ve yiiksek lisans seviyesinde yeni agilimlarin varligindan bahsedilmistir. Calismada
mevcut durum saptanmasi sonrasi gorsel iletisim veya grafik tasarim kapsaminda
stirdiiriilen lisans ve lisans iistii egitime dair teknolojideki ilerlemeler ve giindelik hayata
dair yeterlilikler saptanarak, alana yonelik gelecege iliskin tedbir alinmasina yonelik

tavsiyeler verilmistir.

Polat (2012), "Grafik Tasarim Egitimi Veren Fakiiltelerin Ambalaj Tasarimina Yo6nelik
Okutulan Derslerin Iceriklerinin Incelenmesi" adli ¢alismasinda iiniversitelerde grafik
tasarim egitimi veren fakiiltelerin ambalaj tasarimi dersi igeriklerinin, sektoriin taleplerine
uygunlugunu arastirmay1 amaglamistir. Calismada Ankara’daki beg tliniversitenin giizel
sanatlar fakulteleri ile glizel sanatlar ve mimarlik fakiiltelerinin lisans programlarindaki
ambalaj tasarim1 derslerinin kapsamlari arastirilmistir. Calisma nihayetinde ambalajin bir
sanayi Urlnt oldugunu, tasarimi mevzu bahis oldugunda ise, Ogrencilerin konuyu
kavramalar1 bakimindan alakali derslerin uygulamali olmasi1 gerektigini vurgulamstir.
Ayrica 6grencilerin dersi aldiklar1 donemde kavrayabilmeleri ve dersin verimli olabilmesi

adina hazir bulunmalarmin gerekliligi {izerinde durmustur. Dolayisiyla ambalaj
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tasarimiyla ile ilgili dersler evvelinde; desen, temel sanat egitimi, grafik tasarim,
tipografi, Ozgilin baski resim, bilgisayar destekli tasarim, grafik {retim teknikleri,
masaiistii yayincilik, pazarlama iletisimi, reklamcilik vb. derslerinin alinmis olmasi

gerektigini belirtmistir.

2.2 UZAKTAN EGITIiM

Bilgiye olan ihtiyacin artmasi, niifus yogunlugu neticesinde daha fazla bina, 6gretmen,
Ogretim arag gerecine ihtiya¢ duyulmasi geleneksel egitim olanaklarinin, toplumun egitim
talebi karsisinda yetersiz kaldigini gostermektedir. Bu durum egitimde alternatif
yontemlerin kullanimini zorunlu hale getirmistir (Kantar, Hakkari, Bayram ve Ibili, 2009;
Lau ve Yuen, 2014). Bu alternatiflerden en ideal olan1 kuskusuz gelismis teknolojiler

kullanilarak gergeklestirilecek uzaktan egitim ydntemlerinden internet Tabanli Uzaktan

Egitim kabul edilmektedir (Klocokova ve Munk, 2011; Lu, Yu ve Liu, 2003).

En genel ifade ile uzaktan 6gretim, 6gretici ve 6grenenin fiziksel olarak farkli mekanlarda
oldugu bir egitim metodudur. Ogrenciler dgrenim siireglerini kendi hiz ve kapasitelerine
gore ayarlayabilmektedir (Keegan, 1996; Askar, 1996; Volery ve Lord, 2000; Alkan,
1996).Buna gore uzaktan egitimde Ogrencilerin &grenim siirecleri dgrenci merkezli
ilerlemeye yonelik gelistirilmektedir. Ogrencilerin ilgileri, talepleri, kabiliyetleri ve
gereksinimleri baz alinarak 6gretim hayatlar1 sekillendirilmektedir. Devamli kullanilmig
bilgiye yonlendirilen 6grenciden is yasaminda da iiretken olmasini beklemek iitopik
olmaktadir. Ogrenci merkezli egitim yaklagimlari ise 6grenciye bilimsel ve rasyonel
diisiinme kabiliyeti, arastirmaci ve sorgulayict nitelik, ezberden zira bilgiye ulasma
cabasinda bilgilerden faydalanip paylasan, etkilesimi kuvvetli teknolojik donanimlari
aktif kullanabilen kazanimlar sunmaktadir (Balaban, 2012:16).Uzaktan egitim

metotlarinda alanyazinda en sik rastlanilan terimler ise asagidaki gibi siralanabilir

(Bozkurt, 2015):

e-Ogrenme(e-Learning): Internet, bir ag veya sadece bilgisayar yolu ile

gergeklesen uzaktan egitim ¢aligmalaridir.

m-Ogrenme (m-Learning): Mobil iletisim araglar1 yolu ile gergeklesen uzaktan

egitim ¢aligmalaridir.

Sanal Smif (Virtual Class): Belli bir igerigi bir ag iizerinden 6grenmek amaciyla

olusturulan gruplar1 ifade etmektedir.
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Web Tabanh Uzaktan Egitim: Web teknolojileri kullanilarak gergeklestirilen

uzaktan egitim etkinlikleridir.

Es Zamanh (Senkron) Ogrenme: Farkli mekanlardaki bireylerin, ayn1 anda cift
yonlii iletisim teknolojileri yardimiyla sanal ortamda bir araya gelip gergeklestirdikleri

egitim ¢aligmalaridir.

Cevrimici Ogrenme: Bir ag iizerinden sunulan igerikle gergeklestirilen egitim

faaliyetlerdir.

Asenkron Egitim: Ogrencilerin ogreticilerle farkli zamanda, farli mekanda
olmasma olanak taniyan uzaktan egitim faaliyetleridir. Asenkron egitimlerde egitim
icerigi daha dnceden hazirlanir ve 6grenci ihtiya¢ duydugu anda ve ihtiya¢ duydugu kadar

bu iceriklerden yararlanabilmektedir.

Yasam Boyu Ogrenme: Bireyin, yasami boyunca siirekli bir 6grenme etkinligi

igerisinde olmasi durumudur.

Uzaktan egitim kapsaminda Internet Tabanli Egitim, internetin egitim faaliyetlerinde
genel olarak kullanilmasidir (Altunceki¢, 2010). Bu 06grenme ortamlar1 Ogrenci
merkezlidir, kisisel 6grenmeyi destekler ve bireysel farkliliklarin belirlenmesini saglar.
Uzaktan egitim bugiine dek bir¢ok farkli ara¢ yardimi ile gerceklestirilirken, internet
tizerinden farkli yerlere insanlarin katilimi ¢ok ileri ve kaliteli bir sekilde miimkiin
olmakta ve sorunlara ¢oziim oOnerileri getirebilmektedir (Songa, Hub, Olneyc ve
Graesserb, 2004; Austin, 2009).

Geleneksel yontemlerin uygulandigi siniflarda, 6grenciler genellikle uygulama imkani
bulamamaktadir. Bu durum 6grencinin okul i¢indeki ve disindaki hayatini olumsuz yonde
etkileyebilir (Duruhan, 2004). Dolayisiyla egitimde uygulama imkani bakimindan
uzaktan egitime ihtiya¢ varken temel olusturma ve 6zellikle uygulama dersleri igin
dogrudan iletisim olanagi agisindan ise yiiz yiize egitime de ihtiya¢ duyulmaktadir.
Geleneksel egitimde, Ogrenciler ve 6gretmenlerin ayni zamanda ve yerde bulunmasi
gerekirken, asenkron uzaktan egitimde boyle bir gereksinim yoktur (Nicholson, 2002).
Nitekim, eszamanli uzaktan egitimde, farkli lokasyonlarda es zamanda ogrenciler ve
Ogretmenler egitim amagh bir arada bulunmaktadirlar. Goriilecegi lizere uzaktan egitim
metodunun pek ¢ok farkli yonii s6z konusu iken geleneksel egitim metotlartyla da iliskisi

ikisini birbirlerinin tamamlayic1 haline doniistiirmektedir. Devam eden alt basliklarda da
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egitim sisteminde iki egitim metodunun birlesimi, siirekli kendini gelistiren ve bir¢ok
acis1 bulanan uzaktan egitimin bilesenleri ve olumlu ve olumsuz yonlerine dair igeriklere

yer verilecektir.

2.2.1 Harmanlanms (Blended) Ogrenme

Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda yiiz yiize ders ortamlariyla uzaktan egitim metotlari
bir arada kullanilmaktadir (Gins ve Ellis, 2007; Finn ve Bucceri, 2004). Harmanlanmais
O0grenme ortaminda silire ve konum kisitlart olan klasik 6grenme ortamlarinin aksine
cevrimigi 6grenme Ogrenenlerin kendi 6grenme hizlarina gore siire ve konu kisitlamasi
olmadan ¢alisabilme imkan1 veren ders ortamlar1 saglanmaktadir (Akkoyunlu ve Soylu,
2006). E-6grenme ortami ve geleneksel 6grenme ortaminin bir araya getirilmesi her iki
yontemin de en faydali yonlerini birlestirebilir. E-6grenme ortami smif ortaminda
saglanamayan etkililigi ve esnekligi saglarken, yiiz ylize 6grenme ortami da 6grenme icin
gerekli sosyal ortami olusturmaktadir (Akkoyunlu ve Soylu, 2008; Osguthorpe ve
Graham, 2003). Harmanlanmis bir 6grenme ortamu tasarlanirken oncelik olarak karara
varilmas1 gereken husus, harmanlanacak dersin bir kisminin yiiz yiize, bir kisminin ise
internet tabanli sekilde tasarlanmasidir (Usta, 2007).Harmanlanmis 6grenmede yiiz yiize
dersler alisilagelen bi¢imde yiiz yiize egitimle siirdiiriilirken bir kisim etkinlik ve
uygulamalarin ise uzaktan egitimle yiiriitiilmesi gerekir. Yiiz yiize egitim harici bu
uygulamalar1 saglikli bir bicimde siirdiirebilmek icin uzaktan egitim siirecini
yOnetebilecek yardimci bir araca gereksinim duyulur. Harmanlanmis &grenme
ortamlarinin uzaktan kisminda 6grenme materyalinin ve ders igeriklerinin web iizerinden
sunulmasin1 ve yonetilmesini, sunulan materyalin sohbet ya da tartisma ortamlar1 gibi
farklt yollarla paylasilmasini, &grencinin performansinin  degerlendirilmesini  ve
katiliminin gbzlenmesini, 6dev alma, sinava girme, bu 6dev ve sinavlara iliskin
geribildirim saglama, 6grenci ve Ogretmen ig¢in sistem kayitlarini tutma, taraflarin
karsilikli ve birbirleriyle etkilesimini saglama benzeri 6grenme siirecini planlama,
uygulama, gozlemleme ve yorumlama benzeri uygulamalar1 internetten
gerceklestirebilmek igin hazirlanmig yazilimlarin tamamina 6grenme yonetim sistemleri
(OYS) denilir (Aydin ve Birogul, 2008; isman, 2011; Karaman vd., 2009; Paulsen, 2002;
Yapici ve Akbayin, 2012). Harmanlanmis 6§renme siirecinde uzaktan egitim baglaminda
0zel tasarlanmis internet tabanli platformlardan yararlanilabilecegi gibi hazir sistemler de

tercih edilebilir (Kurt vd., 2017:777).
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Delialioglu (2004), calismasinda harmanlanmis 6grenme ortamlartyla yliz yiize egitim
ortamlarinda ortak materyal ve faaliyetleri; grup calismasi, kisa sinavlar, calisma
sayfalar1, puanlama, proje ve smif i¢i etkinlikler olarak siralamistir. Ersoy (2007), ders
igeriklerinin, yalnizca yiiz yilize gerceklestirilmesi halinde 6grencilerin ders haricinde
birbirleriyle etkilesimde olmasini, dayamigmayr ve materyalleri paylagimini
giiclestirdigini ifade etmistir. Yine Hsieh, Lou ve Shih, (2013), caligsmalarinda
harmanlanmis 6grenme metoduyla yiiriitilen uygulama tabanli ders igeriklerinin
Ogrencilerin yiiz yiize egitim dersinden evvel uzaktan egitim ders materyalleri sayesinde
derse daha donaniml1 geldikleri ve 6grenme kalitelerinin gelistigi kanisina varmislardir.
Dag ve Durdu (2012) ve Moursund (1999), harmanlanmis egitim metotlarinin
Ogrencilerin motivasyonunu ve ders basarisimi arttirdigini belirtmislerdir. Osguthorpe ve
Graham (2003) ise harmanlanmis egitim metodunun bilgiye ulasma, etkilesim,

ogrenmeye tesvik benzeri agilardan 6grencileri destekledigini vurgulamislardir.

2.2.2 Uzaktan Egitim Sisteminin Bilesenleri

Uzaktan egitimin kurumsal durumu ve geleneksel olmayan kurumlarca idaresi yalnizca
mekansal degil, zamansal anlamda da Ggrencilerin &gretmenlerden uzak olmasi,
etkilesimli iletisimin olmasi, Ogrenenlerle, kaynaklarla ve 6greticilerle baglantida olmasi
benzeri nitelikleri bu egitim metodunun temel iskeletini ortaya koymaktadir (Canbek,
2015). Dolayisiyla uzaktan egitim sisteminin bilesenleri olarak uzaktan egitim
teknolojileri, 6grenme yoOnetim sistemi, icerik yonetim sistemi, sanal sinif seklinde

siralanabilir(Balaban, 2012:17).

Bugiin uzaktan egitim metodunun varliindan ziyade etkili uzaktan egitim icin neler
yapilabilir? nasil gelistirilebilir? sorulari iizerine tartigmalar s6z konusudur (Erturgut,
2008). Ote yandan uzaktan egitimin etkinligi ve basarisi icin bilesenlerinin de etkili
idaresi sarttir. Nitekim bilesenlerin etkilesimi, 6grenme i¢in gereklidir ve 6grenme

deneyiminin tiiriinii ortaya ¢ikartmaktadir(Ozbek, 2015).

2.2.2.1 Uzaktan Egitim Teknolojileri

Uzaktan egitim saglanmasinda genis ve cesitli alternatifler vardir. Fakat, bunlar dort ana
gruba ayirabilir: ses, goriintii, veri, yazi. Ses; ses olarak kaydedilen veriler yayin yoluyla
iletilir. Etkilesimli teknoloji araglar1 arasinda telefon, video konferans ve kisa dalga radyo

ve sesli egitim materyali bulunmaktadir. Pasif (tek yonlii) ses araglari teyp ve radyodur.
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Gorilintli; 6nceden kaydedilmis goriintiiler, dgrencilere TV veya teknolojik donanimin
canli yayini yoluyla iletilir. Egitici video araglar1 arasinda slaytlar, hareketli gortntiler
(film ve video kaseti) ve sesle birlikte gercek zamanli goriintiiler bulunur. Veriler;
bilgisayarlar elektronik olarak bilgi tasirlar. Bu nedenle, veri kelimesi bir 6gretim aract
olarak yaygin sekilde kullanilan bu grubu temsil eder. Uzaktan egitim i¢in kullanilan
birgok bilgisayar uygulamasini gosterir. Yazi; uzaktan egitim programlarinin ana bileseni
basili kaynaklardir ve diger araglarin temelini olusturur. Cok sayida basili kaynak
bulunmaktadir. Bunlar ders kitaplari, calisma kitaplari, ders planlar1 ve ek kitaplar 6rnek

gosterilebilir (Aslantas, 2011).

2.2.2.2 Ogrenme Yonetim Sistemi (Learning Management System).

Ogrenci ve Ogreticiyle ilgili bitun streclerin organize ve kontrol edildigi yazilimlar
ogrenme yonetim sistemi yani LMS olarak adlandiriimaktadir. Ogrenme yonetim
sistemlerinin amaci, e-0grenme faaliyetlerini kolaylastirmak ve daha sistematik, planli bir
sekilde  gergeklestirmektir. Bu  sistemler aracihigiyla 6grenme  faaliyetleri
degerlendirildigi ve izlendigi i¢in, 6grenme sekli siirekli olarak gelistirilebilir (Duran vd.,
2006).Cok cesitli LMS sistemleri olmakla birlikte bu sistemlerin ¢ogunda 6grencilerin
iletisim araclarina (tartisma forumlari, sohbet, dosya aligverisi vb.) ulagmasi
saglanmaktadir. Ogrenciler ders ilerleme durumlarini takip edebildikleri gibi 6gretici ve
yoneticiler de 6grencilerin ders takip durumlarini kontrol edebilmek mimkundur(Celik,
2011; Duran vd., 2006; Paulsen, 2002).

Ogrenme Yonetim Sistemi'nde (OYS), acik kaynak kodlu (herkes tarafindan
paylasilabilen iicretsiz) veya ticari olarak pazarlanan (lisansli) olmak iizere iki farkl
dgretim yonetim sistemi yazilimlar1 mevcuttur (Balaban, 2012).Ticari Ogrenme Y énetim
Sistemlerinden en bilinir olanlar1 Blackboard, Desire2Learn, eCollege, itslearning ve
eLeaP’dir. A¢ik Kaynak Kodlu Ogrenme Yénetim Sistemlerinin baglicalar1 ise
Moodle, ATutor, Claroline, Dokeos, eFront, Fle3, ILIAS, LON-CAPA, OLAT, Sakai,
Bodington, Drupal, eStudy,LAMS, Docebo, DotLRN, elLedge ve Openelms olarak
siralanabilir (Ozan, 2008). Tiirkiye’de en c¢ok kullanilan agik kaynak kodlu yazilim
Moodle, lisansli olarak kullanilan yazilim ise ALMS ve “Blackboard” yazilimlaridir
(Balaban, 2012).
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2.2.2.3 Icerik Yonetim Sistemi (Content Management System).

Uzaktan egitimin ve 0zellikle web tabanli uzaktan egitimin yayginlasmasi bu egitim
calismalarina uygun igeriklerin olusturulmasini gerektirmistir. Geleneksel egitim
metotlariyla hazirlanan iceriklerin uzaktan egitimde dogrudan kullanilmasi uzaktan
egitimle ulasilmasi1 hedeflenen amaglara ters diismektedir. Bu nedenle uzaktan egitime
uygun igeriklerin olusturulmast 6nem kazanmistir ancak bu durum beraberinde bu
icerikleri hazirlayacak bilgi ve deneyime sahip olma zorunlulugunu getirmistir. Zaman
ve maliyet agisindan sorun yaratan bu durumun ¢ozimi olarak o6greticinin temel
bilgisayar bilgisiyle i¢erik olusturmasini saglayan igerik yonetim sistemleri kullanilmaya
baslanmistir. i¢erik yonetim sistemleri egitimin konusuna uygun iceriklerin coklu ortam
Ogeleri ile anlatilmasini saglar. Videolar, animasyonlar, sunumlar ve grafik tasarimlar
coklu ortam Ogeleridir. lIgerik yonetim istemleri LMS ile entegre olarak
calismaktadir(Celik, 2011).

2.2.2.4 Sanal Sinif.

Sanal smif geleneksel sinif ortami 6n plana alinarak kurgulanmistir. Sanal 6grenme
ortami olan sanal smifta gorlinti ve dokiiman aktarimi yapilabildigi gibi iletisim
olanaklari1 da wvardir. Sanal smif uygulamalar1 stiidyo uygulamasi olarak
gerceklestirilebilir. Bu durumda sanal smif uygulamalarinin gergeklestirilebilmesi icin

bazi donanimlara ihtiyag duyulmaktadir(Baris ve Mevsim, 2014):

Profesyonel Kamera

I

Kameralar1 yonetmeyi saglayan Mixer

c. Profesyonel telsiz yaka mikrofonu

d. Kamera gorlntllerini kontrol etmeyi saglayan profesyonel monitorler

e. Dogal ¢cekim ortami saglayacak profesyonel 151k ve aparatlarindan olusan set
f. Cekilen videolarin diizenleme islemleri icin profesyonel kurgu seti

g. LMS Uygulama Sunuculari

h. Veritaban1 Sunuculari

i. Igerik Sunuculari

J. Gii¢ kaynag1

Sanal siif uygulamalar1 yukarida sagdigimiz donanimlar olmadan da ticari yazilimlar

yoluyla gergeklestirilebilmektedir. Sanal ortamda 6grenme materyallerindeki yazili
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bilgiler, ses ve gorlintli es zamanli olarak 6grenme siirecinde Ggrencinin hizmetine
sunulabilmektedir. Ayn1 zamanda materyaller grencinin diledigi yer ve zamana bagl
olarak tekrar tekrar kullanilabilir. Bu siiregte her bir 6grenci kendi 6grenme 6zelligine

gore materyalleri kullanabilmektedir (Balaman, 2018).

2.2.3 GUnumuzde Uzaktan Egitim Yonteminin Avantajlar1 ve Dezavantajlari.

Giliniimilizde bilgiye olan asin talep karsisinda geleneksel egitimin yetersiz kalmasi,
uzaktan egitim yonteminin bu ihtiyaci karsilamada basarili olmasi uzaktan egitimin
Oonemini ve gerekliligini artirmistir (Dilizakin ve Yalginkaya, 2008). Uzaktan egitim
O0grenciye zaman ve mekandan bagimsiz bir egitim silireci sunmakta ve 6grenme
sorumlulugunu biiylik 6l¢iide 6grenciye vermektedir. Bu durumun olumlu ya da olumsuz
nitelik tasimasi kisisel hazirbulunusluk diizeyiyle yakindan ilgilidir. Uzaktan egitim
Ogreticilerin egitim ve Ogrenmeyi kolaylastirmak i¢in ¢aba sarf etmelerini
gerektirmektedir. Ogrencilerin egitim siireclerini kisisellestirmelerine olanak saglayan
uzaktan egitim 6grenmenin farkli yontemlerle saglanmasina imkan tanimaktadir(Yildirim
vd., 2014).Alanyazinda yiiz yiize egitimle uzaktan egitimin artilarinin karsilikli olarak
giiclendirilebilecegi eksilerinin ise her iki metodun entegre edilmesiyle elimine

edilebilecegi ileri stiriilmektedir.

Kerres ve Witt (2003), internet destekli 6grenme ve yiiz yiize 6grenme metotlarinin
ogrenme kalitesini arttirdigini belirtmislerdir. Unsal (2010)'a gore ise internet tabanl1 ders
iceriklerinin avantajli yonleriyle yiiz ylize egitim metodunun avantajli yonleri
birlestirildiginde uygulanacak bir ders igerigi hedeflerine daha kolay ulasacaktir. Tablo
1'den (Dabbagh ve Bannan, 2005)gdriilecegi iizere yiiz ylize ve uzaktan egitim metotlari
ozellikle 6grencilerin rolii bakimindan tamamen farklidirlar. Geleneksel yontemler
ogretmen merkezli olarak gergeklestirilirken, 6grenciler derse katilmayan pasif alici
olabilmekte, 6grenmeleri sadece tekrara ve ezbere dayali olarak gerceklesmektedir.
Geleneksel yontemlerin uygulandigr siniflarda ¢ogunlukla 6grenciler pratik yapma
imkani bulamazlar. Bu durum 6grencinin okul iginde ve okul disindaki yasamini olumsuz

etkileyebilmektedir (Duruhan, 2004).
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Tablo 2.1: Yiiz Yiize Egitim ve Uzaktan Egitim

Ogrenme Sekli

Ogretmenin Rolii

Ogrencinin Rolii

Ogrenme Ortam

Yiiz Yiize Egitim Idareci Dinleyici Ogretmen merkezli
Uzman Pasif 6grenen Yapisal
Denetleyici Ogretmene bagimli Yiizeysel 6grenme
Disiplin Saglayici Alict
Bilgi Saglayici

Uzaktan Egitim Kaynak Aktif Ogrenci merkezli
Yardimet1 Katilime1 Uretici
Moderator Kesfedici Yapict
Destekleyici Problem ¢oziicii Isbirlikei
Danigsman

Geleneksel Egitimde 6grenci ve 6gretmen ayni siire igerisinde hazir bulunmak zorunda
iken es zamanli olmayan (asenkron) uzaktan egitimde bdyle bir zorunluluk yoktur
(Nicholson, 2002). Buna karsin es zamanli uzaktan egitimde ayni zamanda farkl
mekanlarda 6grenci ve 6gretmenin egitim amaci ile bir arada bulunmasi s6z konusudur.
Uzaktan egitimin mevcut avantaj ve dezavantajlar1 dikkate alindiginda geleneksel yiiz
ylize egitime gore daha iyi veya daha kotii bir yontem oldugu sdylenemez. Fakat

geleneksel egitime iyi bir alternatif olarak kullanilabilecegi soylenebilir (Tucker, 2001).

Kullanici ile materyal arasindaki etkilesim sayesinde es zamanli(senkron)ve es zamanli
olmayan (asenkron)egitim faaliyetleri tek yonlii veya ¢ift yonlii olarak gerceklestirilebilir.
Mahiroglu ve Cosar (2008)'a gore, es zamanli ve es zamanli olmayan egitime imkan
saglamasindan dolay1 internet tabanli olan en fazla kullanilan uzaktan egitim y&ntemi
haline gelmistir. Internet tabanli uzaktan egitim bir¢ok avantajlarinin yaninda
dezavantajlara da sahiptir. Bu dezavantajlardan biri olan teknik problemler, 6grencilerin
sistemi kullanma yeterliligi internet tabanli uzaktan egitimin 6nemli bir boyutunu
olusturmaktadir (Berger, Topp, Davis, Jones ve Stewart, 2009). Uzaktan egitimde
duyussal ve psikomotor diizeydeki hedef davraniglarin kazandirilmasinda yeteneklerinin

siirli olmasi da bir bagka 6nemli dezavantaj olarak sayilabilir (Usun, 2006). Geleneksel
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egitim ile uzaktan egitim maliyet yoni ile karsilastirildiginda, uzun siireli kullanildiginda

uzaktan egitimin daha hesapli oldugu genel goriisii hakimdir (Balaman, 2018).

2.3 GRAFIK TASARIM EGITIMINDE UZAKTAN EGIiTiM UYGULAMALARI
VE ARASTIRMALARI

Alanyazina bakildiginda grafik tasarim egitimine iligkin halen uygulanan sertifika
programlariyla bazi {iniversitelerin bilinyesinde benimsenmis uzaktan egitim
uygulamalariyla karsilasiimaktadir. Ulkemizde cesitli devlet ve vakif iiniversitelerinde
uzaktan egitim yoOntemiyle grafik tasarim ve ¢izim dersleri verilmektedir. Bir devlet
universitesi, bilgisayar miihendisligi egitimlerinde %30°u ylz ylize ve %70’i uzaktan
egitim metodunu kullanmaktadir Uzaktan egitim dersleri kapsamindaysa dersin video
sunumu, e-icerik, e-kitap, ¢alisma sorulari, diger yardime1 kaynaklar, es zamanli sanal
sinif toplantilar1 forum, 6grenci isleri hizmetleri yer almaktadir. Bir baska devlet
tiniversitesinde ii¢ boyutlu ¢izim ve tasarim programlari, tamami uzaktan egitim yontemi
dahilinde verilmektedir. Ogrenciler, biitiin igeriklere {iniversite tarafindan yazilmis bir

LMS programut aracilifiyla erismektedirler.

Kisacasi, Tiirkiye'de diinyadaki oOrnekleri gibi, grafik tasarim egitimi ve tasarim
uygulamalar i¢in uzaktan egitim yontemi kullanilabilir. Tiim derslerin bu yontemle
islenmesinin yan1 sira, geleneksel sinif ortamlarini uzaktan egitim uygulamalariyla
destekleyerek karma bir egitim ortami yaratilabilir. Nitekim alanyazinda “harmanlanmis
model, programin bazi konularinin (genellikle uygulamali derslerin) sinirl saatlerde
kampus ortaminda yiiz yiize islenmesini temel alan bir model” olarak tanimlanmaktadir
(Balci, 2010, s.88). Tiirkiye'de uzaktan egitim uygulamalarini gilincel olarak
gergeklestirildigi kuruluslara ek olarak grafik tasarim ve egitiminde uzaktan egitim
metodu iizerine ulusal ve uluslararasi alanyazinda yer alan ¢alismalardan bazilariysa

sunlardir:

Akcay ve Gokgearslan (2016), uzaktan egitim yonteminin grafik tasarim derslerinde
kullanimmna iliskin 6grenci algilarini analiz etmislerdir. Ogrenci algilarina yonelik
Teknoloji Kabul Modeli temelinde ii¢ ¢esit degiskene gore calismalarini siirdiirmiislerdir:
teknolojinin motivasyona olan etkisi, algilanan fayda ve algilanan kullanim kolayligidir.

Uzaktan egitim siiresince 65 tiniversite dgrencisine dort hafta boyunca haftada iki ders
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saati olmak (izere Adobe Connect sanal sinif uygulamasi araciligiyla ders vermislerdir.
Calismalart sonucunda, Adobe Connect platformunun grafik tasarim derslerinde
kullanilmas1 halinde 06grencilerin  pozitif algilarimin  olduklarimi  gézlemislerdir.
Nihayetinde grafik tasarim boliimlerinde uzaktan egitim yonteminin kullanilmasinin;
geleneksel egitimin 1iyilestirilmesi ve es zamanli teknolojilerin yayginlastirilmasi

acisindan etkili oldugu kanisina varmiglardir.

Zainuddin ve Azlan (2011), "Grafik Tasarim Derslerinde Cevrimi¢i Egitim ve
Degerlendirme Ogretimi Uzerine Ogretim Tasarimi Teorisi" adli ¢alismalarinda Grafik
Tasarim dersleri i¢in ¢evrimigi tasarimin 6gretiminde Grafik Tasarim Boliimii, 6grenci
grubuna bir dizi ¢evrimigi ve ¢evrimdisi ders denemesi igeren bir 6gretme ve 6grenme
programi ile 6gretimin nasil yapildigina dair yeni bir yaklagim elde etmeye ¢alismislardir.
Bu amacla normal olarak yiiz ylize 6gretimi kullanan Grafik Tasarim i¢in ¢evrimigi
o6grenme metodunun uygun sekilde yonlendirilebilecegi kanisina varmiglardir. Cevrimici
ogrenme sistemi gelismeye devam ettikge, cihazlar da birgok yeni 6zellik ve islevsellik
icerecek sekilde hizla gelisecektir. Arastirmacilara gore, gittikce daha fazla sayida
Ogrenci ve egitimci ¢evrimici 6grenmeye dahil edilecek ve bu onlar etkili 6gretme ve
O0grenme icin en ¢ok yonlii uygulama haline getirecektir. Nihayetinde, cevrimici

O0grenmenin grafik tasarim kursu vermek i¢in etkili bir ara¢ oldugu sonucuna varmislardir.
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3. YONTEM

3.1 ARASTIRMANIN TASARIMI

Bu ¢aligmanin kapsamini segmeli bir Grafik Tasarimi dersinin harmanlanmis bir formatta
ogretim ve Ogrenme siirecinin incelenmesi olusturmaktadir. Calismada hem yiiz yiize
hem de uzaktan egitim metotlariyla li¢ boyutlu tasarim dersi alan 6grencilerin dersi
kavrama bagarilar1 ve uygulamalariyla 6devlerinde yetkinlik durumlarini, 6grencilerin
daha 6nceki u¢ boyutlu tasarim derslerindeki uzaktan egitim deneyimlerine bagl olarak
goriigleri nezdinde tespit edilmistir. Bu baglamda, bu aragtirmanin yontemi durum
calismasi olarak belirlenmistir. Bir aragtirmanin yontemi olarak durum g¢alismasina gerek
duyulma sebepleri soyle siralanabilir (Demirbag, 2015): (i) Guncel bir olgu kendi gergek
yasam kosullarinda degerlendirilmek istendiginde, (if) Olgu ve i¢inde bulundugu icerik
arasindaki sinirlar kesin hatlariyla net sekilde tanimlanamadiginda ve (iii) Birden fazla
kanit veya veri kaynagiin mevcut oldugu hallerde. Buna gore, bu arastirmada da 3D
Modeling & Design dersinin harmanlanmis formatta 6gretilmesi halinde Ggrencilerin
dersi algilama diizeylerinde, derse iliskin sorularinda, 6devlerinde ve ders basarilarinda

degisim durumlar: incelenmistir.

3.2 ARASTIRMANIN EVREN VE ORNEKLEMI

Bu arastirmanin érneklemini, Istanbul’da bir Vakif Universitesi’nde dgrenim géren 3D
Modeling & Design segmeli dersini alan 6grenciler (N = 25) olusturmaktadir. Calisma
kapsaminda dersi alan Ogrencilerin 16’s1 veri toplama siirecinin tamamina katildigi
icin3D Modeling & Design dersini alan 16 {iiniversite &grencisi bu g¢alismanin

katilimcilarini olusturmaktadir.

Katilimcilarin 4'4 kadinl2'si erkek 6grencidir. Katilimeilarin 7'si bilgisayar ve 6gretim
teknolojileri egitimi béliimii (BOTE), 4'U bilgisayar miihendisi, 2'si bilgisayar ve bilgi
teknolojileri destek hizmetleri, 3'0 biyomedikal miihendisligi boliimii 6grencisidir.
Katilimeilarin yas dagilimi 21-25 yas araliginda degisir iken sinif dagilimlari ise 3. ve 4.

sinif olarak degismektedir.
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3.3 DERS TASARIMI VE iCERIiGi

Calismada 3D Modelin & Design dersinin isleyisinde harmanlanmig format
uygulanmistir. Y0z yize derslerde videolu ders icerikleri destekleyici formda
kullanilmistir. Dersin uzaktan egitim kismui itslearning LMS portaliyla yiiriitilmustiir. Bu
portalin iiniversite egitim diizeyinle uyumlu yazilimi, Kisisellestirilmis O0grenmeyi
miifredatla uyumlu sekilde siirdiirmeye imkan veren itslearning portaliyla donem basinda
25 ogrenciyle agilan segmeli li¢ boyutlu grafik tasarim dersinin yiiz yiize egitim kisminda
siire sinirlamasina gidilmeden ders disinda dersin uzaktan egitim siireci yiiritilmiistiir.
Nitekim portal, 6gretmenler i¢in ses ve se¢im, bireysel 6grenme planlar1 ve ¢esitli istege
bagli (ancak miifredatla uyumlu) 6grenme kaynaklari saglayabilmektedir. Dersin;
mifredat ve igerik yonetimi, raporlama ve analitik, kisisellestirilmis 6gretim, iletisim ve
isbirligine baglh olarak olusturulmus uzaktan egitim kismi
(https://itslearning.com/us/about-us)siire bakimindan sinirlandirilmamis yiiz yiize egitim
kismina entegre edilerek ders siirdiiriilmiistiir. Ders 6gretmeni tarafindan alt1 hafta olarak
tasarlanan dersin icerigi LMS {izerinde yiiz ylize simif i¢i egitimden bir hafta 6nce
yuklenmistir. Yani Itslearning sistemi iizerindeki uzaktan egitim dersleri i¢in hazirlanan
igerikler, yiiz yiize egitimden bir hafta 6nce ve 6nden gitmistir. Béylece 6grencilerin derse
hazir gelmeleri saglanmis; yeterli olmayan ders saatinin daha verimli ge¢mesi i¢in yiiz
yiize egitime destek noktasinda, tamamlayici bir rol bigilmistir. Dersin 6gretim elemani
tarafindan hazirlanan videolarin ortalama ders siiresi bir saat olarak planlanmistir. Ancak
gerek ylz yiize formatin ilerleyisi gerekse donem hareketlilikleri olarak ders saatleri
arasinda genel bir siire dizini takip edilememistir. Ancak video igerikleri arasinda
anlasilabilirlik ve konsantrasyon bakimindan denge kurulmaya calisilmistir. Alt1 haftalik
dersin ilk haftasinda ti¢ ayr1 konuya sirasiyla yaklasik olarak 30, 55 ve25 dakika ayrilmis
nihayetinde uzaktan egitimin ilk haftasi70dakikada tamamlanmistir. Yine ikinci haftada
da ti¢ ayr1 videoda da ders islenmis, siireleri sirasiyla 15, 45 velOdakika olarak bu hafta
i¢cin yetmis dakikalik ders stiresi harcanmustir. Ugiincii haftada da 70dakikalik bir video
stiresi olmustur. Dort ve besinci haftalarin toplaminda yaklasik 30dakikalik bir dersin
ardindan son haftada yaklasik 100dakikalik ders siiresinde videolu dersler
tamamlanmistir. Ote yandan LMS portalinin, gretim elemani ve smif arkadaslariyla
calismaya, paylagsmaya ve baglanti kurmaya yardimeci olacak sekilde olusturulmus

tasarimi (https://itslearning.com/global/) sayesinde uzaktan egitim kismiyla etkilesim
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saglanabilmis boylece dgrencilerin dersin yiiz yiize egitim kismiyla uzaktan egitim kismi
arasinda bag kurulabilmistir. Calismanin odag1 ve sinirlarinin gosterimiyle beraber analiz
birimi olan grafik tasarim derslerinde uzaktan egitim metodunun durum g¢alismasi

kapsaminda sematik gosterimi Sekil 1’de verilmistir:

Sekil 3.1: Calismanin analiz birimi- odagi

PERSPEKTIF(TANIMLAR)

Ufuk gizgisi

Sekil 3.1'de goriilecegi lizere grafik tasarim derslerinde uzaktan egitim ¢aligmanin odak
noktasini olustururken sinirlar ise Ogrenciler ve uzaktan egitimin yiiz yiize egitimle
harmanlanmis yap1 saglayabilmesindeki iligski diizeyidir.3dsMax egitim igerigi ise on
kategoride tanimlanabilir. Asagida siralanan maddelerden de goriilecegi program
altyapis1 6grencinin tiim teknik uygulamalar gergeklestirebilecek sekilde tasarlanmistir.

Bunlar s6yledir
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Kullanict Arayiizii

a.

b
C.
d.
e
f

Kullanici arayiiz ayarlarina bakis
Command panel

Kullanici arayiiziinii 6zellestirme
Viewcube ayarlari

Viewport ayarlar1 ve 6zellestirme

Quad menti ayarlar1 ve 6zellestirme

Dosya Islemleri

a.

b
C.
d.
e
f

Proje dosyasi olusturma
Mergefile(Dosya Birlestirme)

Import ve export islemleri

File linking (Dosya Ilistirme)

Hold ve fetch

Autobackup (otomatik kayit)islemleri

Modellemeye Giris ve Transform Araglar

a.

N+

b
c
d
e.
f
9
h

Transform araglar1 (move,rotate,scale)

Standart primitifler ile modellemeye giris

2 boyutlu objeler (shape )

Extrude, bevel,sweep,bevel profile

Obje olusturma ve obje secimleri

Koordinat sistemleri

Editable Spline alt nesneleri ve spline modelleme
Teknikleri

Crossection ve surface ile modelleme

Lathe, sweep

Modifier kavrami ve modify diyalog kutusu
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AEC Extend (Mimari Araglar)

a.

b
C.
d.
e
f

Wall (duvar)

Rail (cit, korkuluk)
Foliage(agag, bitki)
Windows

Door

Stairs(merdiven olusturma)

Editable Poly Araglar: ve Polygon Modelleme

a.

I.
J.

b
c

d
e.
f

9
h

Attach/Detach

. Extrude/cut/bevel/bridge/inset/hingefrom

Edge/extrudealong

. Spline/chamfer/attach/detach/sliceplane/

Quickslice

Collapse/connect/weld /targetweld/

Paint deformation

Edit mesh/coverttoeditable mesh araglar grubu
Polygon material id ve smoothinggroup

Turbo smooth ve meshsmooth ile nesne yumusatma

Compound Object

@ - o a o o

Loft
Conform
Terrain
Pickshape
Boolean
Proboolean
Scatter
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Deformasyon ve Degistiriciler(Modifier)
a. Taper, twist, noise, push, shell
Quadify mesh ile alt bolimleme (subdivision)
Ffdbox ile modelleme ve diizenleme

b
C
d. Ffdcylinder modelleme diizenleme
e. Uvwmap

f. Unwrap araglari ile kaplama ve diizenleme
g

ClotModifier(Kumas Olusturma)

Dokulandirmaya Girig
a. Kaplama tipleri
. Dokulandirma ve ayarlari

Diffuse,bump, opacity, displace

b
c
d. Prosediirel malzemelerle ¢alisma (3d)
e. Hdrimap

f.  Vrayproxy

g

. Vrayfur

Isiklandirma
a. Standart ve photometric 1s1klar
b. Vraysun,vraylight,vrayies
c. Vray mesh
d. Daylightsystem

Render
a. V-ray ile kaplama olusturma
. Parke, cilali kaplama, mat kaplama,

Eskitme kaplama olusturma teknikleri

b
c
d. Photoshop ile kaplama olusturma ve diizenleme
e. V-ray render ayarlari

f

Render element
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Harmanlanmis ders modellerinde dersin tasarlanigi ve isleyisi derste verimlilik ve
Ogrencilerin basaris1 bakimindan birincil etkenlerdendir. Bu amagla harmanlanmis
O0grenme ortaminda islenmesine karar verilen alt1 haftalik se¢meli bir grafik tasarim dersi
nihayetinde yiiz yilize ve internet tabanli ortamlarda beklentilere bagli olarak yapilmig

etkinliklere dair ilgili icerikler Tablo 3.1'de yansitilmigtir.

Tablo 3.1: Ders Bitimi Hedeflenen Kazanimlar Tablosu

Beklentiler Harmanlanmig Ders Ortami Degerlendirme
Etkinlikleri
Uc boyutlu ders Video ortaminda (1.hafta) her bir  Ders sonrasi

formati geregi
kullanimi1 gerekli
arayiiz donanimina

yetkinlik

Dersin yapitaglari
olan “sweep ve
loft” komutlarinin
her yonuyle
kavranmast

Nesneleri
modelleme (3.-
4.hafta), kaplama
(4.-5.hafta),
1siklandirma
(6.hafta)yetkinlikle
rinin kazanilmasi

sekme ve degisen panel ayrintili
olarak yaklasik yetmis dakikalik
zaman diliminde incelenmistir.
Yiiz yiize ortamda 6grenci Soru ve
uygulamalari iizerinden
tekrarlanmistir.

Video ortaminda (2.hafta) yiiz
dakikalik zaman diliminde
ayrintili olarak sekmeler
vurgulanarak incelenmistir. Yiiz
ylize ortamda sorular ve 6grenci
6devleri tzerinden tekrardan
incelenmistir.

Video ortaminda dort saatlik
zaman diliminde sekmeler tek tek
incelenerek gosterilmis; yliz ylize
derste ise 0grencilerin sorulari ve
ogrenci 6devleri tzerinden
tekrardan incelenmistir

verilen yeni 6dev
ve uygulamalara
yonelik mail
ortaminda yapilan
feedbackler

Donem sonu
itibariyle
gergeklestirilen
acik uglu anket
degerlendirmeleri

3.4 VERILERIN TOPLANMASI

Calismanin veri kaynaklarin1 Ogrencilerin uzaktan egitim derslerine ve 06zelde
harmanlanmis 3DModeling&Design dersine iliskin goriisleri, 6grencilerin harmanlanmis
formata gore yeniden tasarlanan derse katilim ve devam durumlari, sitede kalma siireleri,
videolar: tekrardan izleme oranlar1 ve derse genelde hangi giinlerde katildiklar1 benzeri

veriler olusturmustur.
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Veri toplama siireci, yapilan goriismelerden ortaya ¢ikan bilgiler ve harmanlanmig sinif
modelinin uygulanmasinda kullanilan ders videolari, 6grenme platformu benzeri
materyal ve sistemlerin incelenmesi sonunda gergeklestirilmistir. Bu kapsamda,
katilimcilarin - goriislerine yonelik bilgi toplamada birbirinden farkli davraniglarin

yorumlanmasi i¢in kisinin bilgi vermesi (anket sorulari/soru listeleri) yoniinden

faydalanilmak istenmistir.

Tablo 3.2: Arastirma Tasarimi

onceki 3d uzaktan egitim veya 3d yiiz
ylize egitim ders deneyimlerine gore
dersi kavrama diizeylerinde ve derse
iliskin problemlerinde nasil bir
degisiklik yaratmistir?

3D Tasarim derslerinin harmanlanmis
formatinda 6gretilmesi 6grencilerin
onceden deneyimledikleri 3d uzaktan

Ogrenci goriisleri
ve e-mailleri, LMS
portal verileri

Alt Problemler Veri Toplama Veri Toplama
Kaynaklar1 Araclar

3D Tasarim derslerinin harmanlanmis ~ Ogrenci goriisleri Ogrenciler i¢in

formatinda 6gretilmesi 6grencilerin ve e-mailleri hazirlanan acgik

uclu anket sorulari

Ogrenciler i¢in
hazirlanan agik
uclu anket sorulari

egitim veya 3d yiiz ylize ders
metotlariyla kiyaslandiginda
Odevlerinde, ders basarilarinda ve
derse kars1 ilgilerinde nasil bir
degisiklik yaratmigtir?

3.4.1 Ogrencilerin Goriisleri

Ogrencilerin harmanlanmis derse iliskin gériislerini 6lgmek maksadiyla arastirmaci
tarafindan agik uc¢lu sorularla hazirlanmig bir anket uygulanmistir. Anket sorulari
ogrencilerin bu tiir derse iligkin daha dnceki deneyimlerini, dersin d6grencilerdeki etkisi
ve dersin yonetiminde algilanan merkeze (6gretmen/6grenci) iliskin genel kanilar1 alma
amacit dogrultusunda olusturulmaya ¢alisilmistir. Ag¢ik wuglu sorular c¢alisma
katilimeilarinin  serbestce yanitlamalarinin istendigi durumlarda tercih edilmektedir.
Yapilandirilmamis sorular olarak da adlandirilan bu sorularla aragtirmacit konu hakkinda
daha genis ayrintili bilgiye sahip olmay1 amaglar. Toplanan verilerin analizi strecinde
sirastyla yorumlama, listeleme ve doldurma adimlar takip edilmistir (Dogan, 2017).

(Tablo 3).Anket sorular1 olusturulurken de “her iki ders deneyimi incelendiginde...”
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oOl¢iitii baz alarak 6grencilerin grafik tasarim derslerinde 6nceki deneyimlerine karsin
harmanlanmis yontemin farki tespit edilmeye calisilmistir. Anketlerin olusturulmasi
esnasinda U¢ boyutlu grafik tasarim dersinde harmanlanmis yontemin yiiz yiize ve
uzaktan siirdiiriildiigii bélimlerinin 6grencilerin basarisi ve ¢izim yetkinlikleri tizerindeki
etkisi ise irdelenen bir baska boyutu olusturmustur. Boylelikle 3boyutlu tasarim
derslerinde harmanlanmis yontemdeki yiiz yiize ve uzaktan egitim metotlarin avantajh
yonleri tespit edilmeye ¢alisilmistir. Anketler harmanlanmis ders yonteminde yiirtitiilen
3D Modeling & Design dersinin donem sonu dersi bitiminde uygulanmistir. Boylece
calismanin birincil ve ikincil inceleme ortamlarinin ge¢mis deneyimler olmasi
bakimindan aralarinda eslik saglanmistir.

Tablo 3.3: Arastirma kapsaminda 6grencilerle gerceklestirilen bashca goriisme
sorulari

1 Kullanilan 3D yazilimin ara yiiz yapisi, isleyis sekli ve ii¢ boyutlu uzayda ¢izim yapmak,
algilarinizda ne gibi bir degisiklige neden oluyor ya da zorlandiginiz temel noktalar nelerdir?

2 [k 6devinizi yaparken ne tiir zorluklar yasadiniz ve yiiz-yiize egitim ile video derslerin icerigi
6devi yapmaniz i¢in yeterli oldu mu? Olmadiysa nedenini yazabilir misiniz?

3 Uzaktan egitim (ter-yliz, harmanlanmis vb.) metodunun kullanildigi herhangi bir dersi ya da
kursu aldiniz m1? Aldiysaniz avantajlar1 ve dezavantajlar hakkinda bilgi verebilir misiniz? Ya
da bu konu hakkindaki izlenimleriniz nelerdir?

4 Yiiz yiize egitimin yani sira video dersleri yararli buluyor musunuz ya da daha da yararli hale
getirilmesi i¢in sizce neler yapilmalidir?

5 Video dersleri izledikten sonra uyguluyor musunuz veya ne tarz bir ¢alisma yolu izliyorsunuz?

6 Verilen tiim kaynaklar, igerikler diginda bagvuruda bulundugunuz igerik, kaynak, egitsel
videolar oluyor mu varsa nitelikleri nelerdir?

7 3D Modeling & Design dersi segmeli ders niteligindedir. Bu yiizden farkli birgok boliim
Ogrencileri tarafindan segilmektedir. Tasarim dist bolimlerden (mimarlik, endiistriyel

3

tasarimeilik, grafik vb.) birinde 6grenciyseniz, bunun dersi anlamada ya da “{i¢ boyutlu
diisiinebilme” ve olugturma agisindan zorluklar1 var mi eger varsa nelerdir?

8 Bu tarz bir 6grenme metodu yani hem yiiz yilize egitim hem de ter-yiiz egitim modeli sizce
Ogrenene fazladan zaman ve yiik bindiriyor mu, zorluklar yasamasina neden oluyor mu?

9 Su an uygulanmakta olan program gergevesinde sizce 6grenci merkezli mi yoksa 6gretmen

merkezli bir egitim uygulanmakta? Bununla ilgili goriisleriniz nelerdir?
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3.4.2 Sistem verileri

Arastirma yapilirken, calismaya konu olan hedefler kapsamindaki olgu ve bilgilerin yer
aldig1 belgelerin analiz edilmesi, buna ek olarak goriismeler sonunda elde edilen bilgilerin
dogruluklarimin ve kontroliinlin yapilmasina da katki saglamak amaciyla dokiiman
incelemesi yontemi dersin video ders icerikleri materyallerinde kullanilmistir. Bu
caligmada aragtirmanin yapildigi derse ait LMS portalinda ders videolarinin yiklenme
sikliklar1 Sekil 3.2'deki gibidir.

Sekil 3.2: Sistem kullanici-video yikleme dizini

akvim  Kataphane  Ofrencileriniz  Yonatici ] ary
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Harmanlanmis 6grenme ortami tasarlanirken oncelikle yliz yiize ve ¢evrimig¢i ortamin
boliimlerine karar verilmelidir (Usta, 2007). Bu ¢alismada ise yiiz ylize ders formatindan
6din vermeden videolu ders igeriklerinin destekleyici formda dahil edilmesi
amagclanmistir. Bu yiizdende dersin 6grenme ortami tasarlanirken yiiz yiize ders akisiyla
videolu derslerin zaman ve igerik bakimindan es dogrultuda gitmeleri saglanmistir. Alt1
hafta olarak ydrutilen dersin videolu ders kisimlarinin ilk haftasinda arayiiz programi ve
kullanimina iligkin bilgi sunulmasi hedeflenmis ilk hafta dersleri ortalama yetmis dakika
stirmiistiir. Sistemin arayiiz programinin sundugu sekmeler genel manada Sekil 3.3’'deki
gibidir. Genel hatlariyla sekmeleri resimden de goriilecegi viewcube, panel, menii

ayarlar1 ve ozellestirmeler olusturmaktadir
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Sekil 3.3: Sistem arayuzu

Calisma kapsaminda arastirma konusunu olusturan ¢ boyutlu grafik tasarim dersinin
sistem altyapisini olusturan alanlardan “compound object” kismina iliskin ders igerikleri
dénemin ikinci haftasinda gergeklestirilmistir. Bu ders biinyesinde “sweep ve loft”
komutlarinin 6grenimine odaklanilmistir. Gerek ders materyallerine (bilgi teknolojileri-
sekme hakimiyeti) gerekse dersin gidisatina bakildiginda Ogrencilerin derse
hazirbulunusluk ve bilgiyi alma sonrasi deneme kisminda gelisen sorun ve problemleri
i¢in videolarm baslangi¢c anlaminda 6nemi dikkat cekmektedir. lgili ders adimina dair
calisma paneli ve sekmeler Sekil 3.4'deki gibidir.

Sekil 3.4: Sistem altyapisi- compound object
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Goriilecegi lizere uzaktan egitim videolar1 genel anlamda bir yliz yilize ders ortaminin

sundugu imkanlari zaman ve mekan sinirsizhiyla saglamaktadir. Ote yandan

Ogrencilerin uzaktan egitim derslere katilimlarina ve ders sorumluluklarini gergeklestirme

durumlarina (videolar1 agma, izleme, izleme siireleri) iliskin genel portal gériintiisii Sekil

3.5'deki gibidir.

Sekil 3.5: Videolu derslere katihm durumu
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3.5 VERI ANALIZI

Veri analizi, toplanan verileri analiz etme, genel olarak oOzetleme ve sonuglari
siiflandirarak yeniden degerlendirme siirecidir (Biiyiikoztiirk vd., 2014).Bu aragtirmada
ise elde edilen verilerin durumu tanimlanirken ve degiskenler arasindaki iliski
degerlendirilirken durum g¢alismasi modeli kullanilmistir. Durum c¢alismasi, siirli bir
sistemin nasil igledigi ve ¢alistigina iligkin sistemli bilgi toplama adina ¢oklu veri toplama
kullanilarak o sistemin derinlemesine incelenmesini ifade eden bir yontem bilimidir
(Chmiliar, 2010). Diger deyisle siirli bir sistemin derinlemesine betimlenmesi ve

incelenmesi durum galismasi olarak tanimlanir (Merriam, 2013).

Harmanlanmis 6grenme ortamu ile ilgili 6grencilerin ve aragtirmacinin goriiglerinde elde
edilen veriler durum analizi ile transkript edilmis daha sonra veriler kodlanarak ¢alisma
problem cumlelerine gére smiflandirilmistir. Bu Kriterler dahilinde toplanan verilerin
durumu tanimlanirken ve degiskenler arasindaki iliskiler degerlendirilirken elde edilen
bulgularin yorumlanmasina olanak saglayan durumsal analiz yontemiyle veri analizi
stireci gergeklestirilmistir. Veri analiz stirecinde harmanlanmig modelin uygulanan derse
etkisi, uygulanma siireci ve siirecte kullanilan materyaller ve 6§renmeye olan etkileri gibi
temalar onceden belirlenmis ve bu temalar ¢ercevesinde goriismelerden ve diger veri
kaynaklarindan elde edilen veriler organize edilmistir. Takip eden adimda ise, gerekli
gorilen yerlerde ve betimlemelerde dogrudan alinti yapilarak degerlendirilen veriler
tamimlanmaya ve son asamada iligkilendirilerek anlamlandirilmaya ¢alisilmistir. Elde
edilen sonucglarin tutarli olmasina ve alan yazindaki caligsmalarla iliskilendirilerek
degerlendirilmesine 6zen gosterilmistir. Bu calismada gegerligi saglamak icin farkli
yapidaki veri kaynaklart kullanilmistir. Hem nicel hem de nitel veriler toplanarak farkli
arastirma yontemleri kullanilmis, derinlemesine ve tutarli bulgular elde edilmistir.
Aragtirma siiresince uygulanan etkinlik ve degerlendirme araclari birlikte ¢alisilan ekibin
kontrol ve onayindan ge¢mistir. Katilimcilara kimlik bilgilerinin gizli tutulacagi ve bu
caligmadan saglanan verilerin bilimsel bir arastirmada yer alacagina iligkin bilgilendirme
yapilmistir. Hem c¢alismanin yapildigi okul ve ders katilimcilar1 hem de harici

ortamlardaki bireylerle kisisel paylasim yapilmamustir.
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3.6 GECERLILIK VE GUVENILIRLIK

Durum calismalarinda bir¢ok veri toplama yonteminden yararlanilmasi arastirmacilarca
calismay1 zenginlestirme, daha ¢ok bulguya ve alternatif degerlendirmelere erisilebilmesi
bakimindan tavsiye edilmekte, bu durumun arastirmanin giivenirligini ciddi dizeyde
artiracagl dusiiniilmektedir (Simsek ve Yildirnm, 2013). Bu calismada gecerlik ve
giivenirligi tanimlanirken asagidaki kriterlerden yararlanilmistir; (1) Arastirma sorulari
acik bir sekilde ifade edilmis midir? (2) Arastirmada elde edilen veriler baska kaynaklar
ile desteklenmis midir? (3) Daha 6nce yapilan bir arastirma var midir; varsa sonuglar
tutarlilik gosteriyor mu? (4) Arastirmanin sonuglart verilerle uyum i¢inde midir? (5)
Arastirma bulgularinda veri kaynaklarindan elde edilen bilgilerden direkt alint1 yapilmis
midir? (6) Arastirma bulgularinin  gercegi yansitip yansitmadigi konusunda
katilimcilardan teyit alinmis midir? Calismada uygulanan ders formatinin gecerliligi ve
giivenilirligine iliskin grafik ve tasarim egitim ve ¢alisma programlarinda deneyimli iki

uzmanin goriisli alinmistir.

Calismada harmanlanmig dersin igerikleri ve video formatlarina iliskin biri 2007 yilindan
beri 3D modelleme ve animasyon egitimleri veren egitmen (U1) ile digeri ise 20 yillik bir
deneyime sahip, su an 6zel bir sirkette Autodesk (3dsmax, AutoCAD, Revit vb.) Urin
yoneticisi olarak gorev yapan mimarin (U2) goriisleri alinmistir. Her iki uzmanda video
formatinin igerik ve kapsam agisindan standart bir modelleme dersi icin egitimin yeterli
oldugunu belirtmislerdir. Ote yandan U1, videolarda akicilik i¢in video basliklarinin
spesifiklestirilerek detaylandirilmasi (genis yazilama sahip 3dsMax icin modelleme,
aydinlatma, malzeme, animasyon, karakter ~ animasyonu ve fiziksel
similasyonlar seklinde basliklar arttirilmali), baslik odakli bir video egitim seti, Surecte
egitim icerigi, genis ¢izim alani, video girislerinde girizgah, video etiketi, 6grencilerin
ilgisini canli tutmak i¢in azami dokuzar dakikalik video igerikleri, yazilim kullanimi igin
kisayol yetkinligi, 6grenci goziinde egitmen hakimiyetini arttirmak adina 6nceden
uygulamalara iligkin referanslar benzeri alan ¢alismalarinin gerekliligini vurgulamistir.
Diger uzman U2 ise video dilinin kullanimini ses tonu ve akicilik agisindan yeterli bulmus
teknik hususlarda verimlilik i¢in ise izole edilmis arkaplan kurgusu (harici sesler igin
yalitimli ortam hazirlanmas1 benzeri), video seslerinin optimum diizeyde ayarlanmast,
video siirelerinin kisaltilmasi, video basinda girizgah ve video sonunda 6zet verilmesi,

gereksiz zoom, pan ve orbit hareketlerinden kaginilmasi, konsantrasyonun saglanmasi
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icin imlec hareketlerinde netlik ve etkinlik, arkaplanda yalnizca yazilim programinin
hakimiyeti, video ekranina Ozgiinlik admna imza, logo veya baglanti adresi

konumlandirilmasinin gerekliligini belirtmistir.
3.7 ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI
Calismadaki sinirlhiliklar asagidaki gibidir;

a. Bu calisma Istanbul'daki harmanlanmis egitim modelinin uygulandig1 bir

vakif tiniversitesiyle sinirlidir.

b. Bu galisma 2018-2019 egitim 6gretim yilinin ikinci déneminde toplanan

verilerden yararlanilarak siirlandirilmastir.

C. Bu calisma durum incelemesinde veri toplama teknikleri kapsamindaki

goriismeler ve dokiiman analizleriyle kisithidir.
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4. BULGULAR

Calismanin bu kisminda katilimcilardan elde edilen goriislerden ve 6grenme yonetim
sistemi verilerinden saglanan bulgulara ve bulgularin degerlendirmelerine yer
verilecektir. Calismada katilimcilar kodlanarak her birinin goriisii tablolar halinde
sunulmus, belirlenmis anahtar kelimeler iligkili olduklar1 problem ciimleleriyle
eslestirilmistir. Durum ¢alisma modeli olarak her bir katilimcini goriisii nezdinde grafik
tasarim derslerinde harmanlanmis model kapsaminda yiiz yiize egitimle beraber uzaktan
egitimin etkisine, uzaktan egitimin 6grencilere katkisina, sistemin gelistirilebilmesi i¢in
oOnerilere, 6grencilerin video dersleri ne amagla kullandiklarina ve devam durumlarina

iliskin bulgular ve degerlendirmeleri yapilmstir.

Caligsma kapsaminda 6grencilerin aldiklar1 video derslerini uygulayarak derse geldikleri
kabul edilmistir. Arastirma bulgularina gore yalnizca bir katilimer videolu ders sonrasi
uygulamalan tekrarlamadigini belirtmistir. Diger yandan katilimcilarin bir kismi ise
videolu ders anlatimlarinin 6devlerinde katkisi oldugunu belirtmistir. Arastirmada
katilimcilarinin daha evvelden herhangi bir ders kapsaminda uzaktan egitim tekniginden
yararlandiklar1 varsayilmistir. Bununla birlikte, arastirma bulgularina gore 11 katilimci
video anlatimiyla ders teknigi deneyimlerinin oldugunu belirtirken bes 6grenci ise bu

teknikle daha evvel hig kargilasmadigini belirtmistir.

Calisma siiresince iizerinde odaklanilan durum calismasi goriisii su sekilde ifade
edilebilir: Grafik ve tasarim derslerinde uzaktan egitim metodu 6grencilerin yiiz yiize
egitim Oncesinde temel diizeyde bilgiye erismelerine ve yliz yiize egitime hazir
bulunusluk diizeyine olumlu yonde etki ederken; harmanlanmis model kapsamindaki
videolu ders igerikleri ise destekleyici rol oynamistir. Devam eden basliklarda ¢aligmanin
problem ciimlelerine iligkili saglanan bulgularin durum analizi yapilacaktir. Bu
dogrultuda ¢alismanin problem ciimleleri 6grencilerin yanitladig1 anket sorularindan ve
dersin 0gretmenine 6grenciler tarafindan harmanlanmig ders siirecince mail ortaminda
iletilen sorular ve 0gretmenin bunlara iligkin goriislerinden hareketle incelenerek elde

edilen bulgular yansitilarak yorumlanacaktir.
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4.1 UC BOYUTLU GRAFIK TASARIM DERSLERININ HARMANLANMIS
MODELDE YURUTULMESI SONUCUNDA OGRENCILERIN ONCEKi DERS
DENEYIMLERINE GORE DERSI KAVRAMA DUZEYLERINDE VE
PROBLEMLERINDEKI DEGiSiKLiGE iLiSKiN BULGULAR

Aragtirmada harmanlanmis modelin 6grencilerin kavrama diizeylerindeki etkisinin
saptanmasi ¢alismanin problem ciimlelerinden birini olusturmaktadir. Bu baslik altinda
Ogrencilerin yanitladig1 anket sorularindan ve dersin 6gretmenine 6grenciler tarafindan
harmanlanmuis ders siirecince mail ortaminda iletilen sorular ve 6gretmenin bunlara iligkin
goriislerinden hareketle ¢ boyutlu grafik tasarim derslerinde harmanlanmis modelde
Ogrencilerin dersi kavrama yetkinlikleri ve derse iligskin sorunlarindaki degisiklige iliskin

bulgular yansitilacaktir.

Ogrenciler genel anlamda videolu ders anlatimlarmi duraklatarak ilerlediklerini, geri
alma imkanlar1 ve zaman serbestliginin dersi kavrama ve uygulama imkanlarini pozitif
yonde etkiledigini belirtmislerdir. Arastirma kapsaminda harmanlanmis modelin videolu
ders kisminda &grencilerin grafik ve tasarim derslerinde teknik resme iligkin bilgi
donanimlarinin  uygulama asamasinda kavrama diizeylerini  etkileyebilecegi
diistiniilmektedir. Arastirma bulgularina gore bu varsayim bir katilimcinin su sorusuyla
dogrulanmaktadir: “Modelledigimiz evdeki duvari modelleyecegimiz ¢alismada (Ug
boyutlu olarak ¢izmek) plandaki diger resimlerin duvarlarini da mi modelleyecegiz yoksa
sadece bir tanesini mi modelleyecegiz?(K3)’Ogrencinin sorusundan da gériilecegi iizere
bu ¢izim kapsaminda ayni1 evin farkli goriiniisleri, birinci kat, ikinci kat gibi planlarindan
bahsedilmistir. Soruyu soran 6grenci teknik resim bilgisi olarak yetersiz oldugu ya da
teknik resim dersini hi¢ gormedigi gozlenmektedir. Boylece dersi kavrama basarisi

etkilenmektedir.

Arastirma bulgular1 6grencilerin derse karst algilart ve dgrenme asamasinda kaynak
edinme imkanlarinin onlarin derse iligkin teknik yeterlilik ve gelisim gdsterme
diizeylerini etkiledigini gostermektedir. Kullandigimiz 3dsMax yaziliminin ara yiizii ilk
kullamimda zor ve karmasik gibi geliyor. Cok fazla komut oldugu i¢in ¢ok fazla secenek
ve pencere oldugu icin yeni bir komut ogrenildiginde onu bulmak veya benimsemek zor
olabiliyor(K7).”Katilimc1 goriislerinden hareketle grafik ve tasarim derslerinde tek
kaynakla ilerlemenin dersi anlagilmasi gii¢ ve sikici hale getirdigi bulgusuna varilabilir.

Diger yandan katilimcilarin videolu ders anlatimlarinin kendilerine zaman ve ¢dziim
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acisindan avantaj sagladiklarini belirtmistir. Bu konudaki bir katilimer goriisii soyledir:
“Bir egitim videosu 40 dk. ise ben tamamlayana kadar 120 dk. gibi bir siire harcamag
oluyorum. Benim i¢in bu sekilde daha verimli oluyor(K2).” K2'nin de goriisiiyle grafik
tasarim derslerinde mevcut yiiz yiize ders siiresi yeterli gelmemektedir. Ogrenciler igin
esnek caligsma saatlerinin dersi kavrama ve derste verimli olma agisindan etkili oldugu

kanisina varilabilir.

Arastirmaya gore daha 6nceden uzaktan egitim kapsaminda {i¢ boyutlu ¢izim deneyimi
olmayan Ogrencilerin ders Oncesi 0grenim imkanlarinin ders esnasinda ve uygulama
diizeylerinde olumlu etki meydana getirdigi diistinilmektedir. Bu kaniy1 K7 katilimcinin
asagidaki goriisii desteklemektedir; “Daha dnce U¢ boyutlu uzayda ¢izim yapmadigim igin
nesnenin hareketi ve yonlerini ayarlamakta zorlanma yasadim. Onceden gorip hangi
komutun nerde olduguna goz asinaligi oldugunda ise ders daha kolay bir sekilde takip
edilebiliyor (K7).”

Gorilecegi iizere ders oncesi videolu ders anlatimlarinin 6grencinin deneyimi olmadigi
yazilim programini kullanmasii kolaylastirmistir. Anket uygulamasinda katilimei
Ogrencilere dersi Ogretmen merkezli mi yoksa Ogrenci merkezli mi olarak
degerlendirdikleri sorulmustur. Ogrencilerin %56,25’inin dersi 6grenci merkezli olarak
degerlendirdigi goriilmektedir. Ancak O6grencilerin aciklamalarina bakildiginda 6grenci
merkezli ders isleme yontemini 6grencinin isteklerini yerine getirme olarak algiladiklar

gorulmektedir.

Aragtirma kapsaminda Ogrencilerin grafik tasarim dersine ya da ders kapsamindaki bir
konuya iligkin dnyargilar1 dersin anlasilmasini giiglestirdigi varsayilmaktadir. Aragtirma
bulgularindan hareketle bu kanmin dogrulandigi goézlenmektedir. Bir 6grencinin
asagidaki sorusu bu varsayimi giliclendirmektedir: “Nesnelerin iizerine uyguladigimiz
segmentleri nasil siliyorduk, ben o ¢izgileri segemiyorum convert to editable polyde
edge’i se¢tikten sonra ne yapacagiz?”’(K2) Katilimcinin bu sorusu grafik tasarim dersleri
kapsamindaki iki boyutlu AutoCAD ¢izimini 3dsMax igerisinde 2 boyutlu olarak
diizenleme konusuna isaret etmektedir. Bu konuda 3dsMax Editable Spline (iki boyutlu
diizenleme araglar1) komutlarinin ¢ok olmasi kafa karisikligina ve 6grencide 6grenmenin
zor oldugu kanisina sebep olmaktadir. Bu tiir kanilar 6grencide 6grenme esiginde engel

olusturmaktadir.
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Ogrencilerin grafik tasarim derslerinde yazilm kullanimi agisindan &grenme ve
uygulama asamasinda sikinti yasadiklar1 K7'nin goriisiiyle de desteklenmektedir: “Cizim
vaparken en zorlandigim seylerden birisi ne istedigimi ve nasil yapmam gerektigini
genelde dogru diisiiniiyorum ama nereden yapmam gerektigi hakkinda bazen  sikinti
yasayabiliyorum bu gibi durumlarda youtube’ dan yararlaniyorum(K10)”Ogrenci
O0grenme ve uygulama asamasinda kaynak sikintisim  online  kaynaklarla
giderilebilmektedir: “Dersin islenisi a¢isindan bir uygulamayr yapmadan énce onu nasil
vapacagimizi dersten once video ile desteklemek ve ders baslangicinda ilk once sizin
tahtada anlatarak yapip sonra birlikte yapmamiz etkili oldu (K7).” Ogrenme ve
uygulama asamasini hem uzaktan hem de yiiz yiize egitim acisindan degerlendiren bir
baska 6grenci ise bu iki metodun algilama ve kavrama diizeyinde bir nevi birbirlerinin
destekleyicisi oldugunu diistinmektedir.

Tablo 4.1: Yiiz Yiize Egitimden Once Uzaktan Egitim Dersi Almanin Ogrencinin
Dersi Kavrama Dizeyine Etkisine Dair Bulgular

Goriisler Goriigler
K1 Komutlar uygulamak gibi seyler K9 Bazi noktalarda videodaki ayni sonuca
karigikti... Dersleri izledikge takildigim ulasamadim. Ciinkii videoda hali hazirda bazi
noktalar1 astim bu da bana daha fazla secenekler segili iken ben bunlari segmedigim
guven verdi 6devlerimi yaparken ya da bulamadigim i¢in bu sorunu yasadigimi
diisiiniiyorum

K2  Odevlerimizi yaparken hocamizin attig1 K10 Nesneleri daha farkli ve aslinda daha anlasilir
egitim videolar1 ¢cok yeterliydi sekilde algilamamiza yardimci oluyor... ne
istedigimi ve mnasil yapmam gerektigini
genelde dogru diisiiniiyorum ama nereden
yapmam gerektigi hakkinda bazen sikinti

yasayabiliyorum

K3 Ders saati 3 saat oldugundan dolay1 K11 Yaymlanan videolar adim adim ve agiklayici
video dersler de “3Ds MAX” gibi bir oldugundan son projelerde bu videolardan
program igin gerekli ve kullanilmalidir yararlandim. Gayet faydali oldu..

K4 Karisik geldi bana biraz. Odevlerimi K12 ik 6devi yaparken zorlanacagimi
yaparken direkt soru sorabilecegim yani diisinmiistim. Ciinkii derse ¢ok az
yliz yiize birinin olmasi tercihim gidiyordum. Fakat ben derse gelememis

olsam da devamli olarak ...6gretmenimin
atmis oldugu videolardan faydalanarak
kendimi ¢ok fazla gelistirdim.

K5  Ug boyutlu herhangi bir ¢izim programi K13 Biraz karmasik geliyor ilk bakista.. Videolar1

kullanmadigimdan daha da izleyerek yapmaya calistigimda secenekler
zorlandim...Zorluk yasadigim nokta da ayn1 olmasina ragmen biraz zorlandim ama
hocamdan email ile destek aldim ya da daha dikkatli izledigimde bazi noktalar
video derslerden yardim aldim. kagirdigim fark ettim
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K6  Programi kullanmak ilk baslarda zor. K14 1k c¢alismaya basladigimda zorlandim...
videolardan yer yer yardim aldim diger
ddevlerde

K7 1k kullanimda zor ve karmagik gibi K15 Daha o6nce bunun gibi bazi programlar

geliyor...  Onceden goriip  hangi kullandigim igin... Derse katilip 6devi
komutun nerde olduguna gbz asinaligi yaparken video izlemek ise daha etkili oluyor
oldugunda ise ders daha kolay bir O6grenme siireci igin.

sekilde takip edilebiliyor.

K8 Onceleri alismak ¢ok uzun zaman K16 Bana gore gok zordu...
almadi ama zorlayicrydi. Devam
zorunlulugu yok ve diledigimde
calisabilecegim bir tarzda olurdu

Tablo 4.1'de goriilecegi lizere katilimcilarin geneli derse alisgkin olmadigini "ilk kez" ya
da "karmagik" gibi kelimelerle vurgularken videolu anlatimlarla eksiklerini
giderebildiklerini ifade etmislerdir. Ote yandan videolu anlatimlarin format: belli
sekmelerin ag¢ilmis ya da segilmis olmasi gibi durumlarin programi baglatma ve
programin takibinde; kavranmasinin giiclestirdigini belirten bir kistm katilimer da
bulunmaktadir. Ayrica videolu ders anlatimlarinin genel anlamda derse hazirliktan ziyade
0dev yapmada destekgi rolii olduguna iliskin dgrenciler arasinda yaygin goriis hakimdir.
Calismada grafik tasarim derslerinde uzaktan egitimin katkisina iliskin arastirma
katilimcilarinin bu konudaki goriisleri ise asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 4.2: Grafik Tasarim Derslerinde Uzaktan Egitimin Katkilarina Dair
Bulgular

Goriisler Goriisler
K1 Istedigim zaman ulagsma, eksiklerimi K9 Derste kagirdigim ¢ogu seyi videolardan
video derslerle giderme tekrarliyorum

K2  Yiiz yiize egitimin yaninda ek olarak K10 Ogrencinin derste kacirdigi ya da
derste kagirdigimiz noktalari anlayamadigi konular1 tekrar
anlayabilmemiz igin gerekli materyaldir caligabilmesine imkan var

K3  Ogrenen kisiyi daha fazla motive ederek K11 Ogrenme siireci daha kalic1 oluyor
daha ¢ok caligmasini saglar

K4  Istedigim zaman izleyebiliyor ve K12 Kendimi cok fazla gelistirdim. Bu
kafamdaki sorulara yanit bulabiliyorum sebepten dolay1 ilk 6devi herhalde 10
dakikada falan bitirdim
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K5

K6

K7

K8

Dersi birakma noktasina az kalmist. Ama K13

biraz sabredip video dersleri izledigimde
kolaylasti biraz ve korkumu atmami
sagladi. Sadece smif i¢i ders olsaydi kesin
birakirdim

Neden zorlandigimi, nereyi kagirdigimi K14

gordum

Videolu anlatimlar  hem
pekistirilmesine hem de dersten Once
izlenip derse bilingli gitmeyi saglar

Bazi dersleri kagirdigim icin aradaki farki K16

video dersleri

sagliyor

izleyerek  kapatmay1

konunun K15

Kacirdigim yerler, noktalar1 telafi

ediyorum

Istedigim zaman ulasabilirdim

Ogrenme siirecine olumlu katkis1 var

3-5 saatte anlatilan seyleri 20 dakikada
Ogreniliyor

Tablo 4.2°de goriilecegi lizere dgrencilere uzaktan egitimin grafik tasarim dersleri igin

uygunlugu yoniinden ayri olarak goriisleri istenildiginde grafik tasarim dersi temelinde

videolu ders iceriklerine iliskin goriislerini yansitmiglardir. Buna gore 6grenciler

tarafindan genel kani dersin dijital veri yapisinin baslangigta Ozellikle teknik resim

yetersizligi bulunan 6grenciler tarafinda da videolu anlatimlarin dersin kavranamayan

kisimlarinin yeniden dinlenmesine bagli kavramay:1 giiclendirdigi belirtilmistir. Ote

yandan videolu ders materyallerinin kagirilan derslerin takibi, konsantrasyondan alakali

algilayamadiklar1 hususlarin kavranmasi agisindan belirgin katkist oldugu gozlenmistir.

Ayrica 6grencilerin bir kismi ise videolarin kisa anlatim siireleri baglaminda zamandan

katki sagladiklarini belirtmislerdir

Tablo 4.3: Daha Evvelden Herhangi Bir Alanda Alinan Uzaktan Egitim Dersinin
Ogrencinin Dersi Kavrama Diizeyine Etkisine Dair Bulgular

K1

K2

K3

K4

Goriisler
Uzaktan egitim olayr cok giizel ylz yuze
olunca zorlama oluyor bende sevmiyorum dyle

Bence yiiz ylize dersi yaninda destekleyici
olarak gerekli. Ginin her saati bir sorunla
karsilasabiliriz. Egitmenimiz her an bize cevap
veremeyebilir. Bu nedenle en azindan basit
kacirilan hatalarda kullanigh bir destekleyici

Yuz yuze egitimin video dersli egitime gore
tabi ki daha yararli oldugunu diistinmekteyim.
Uzaktan egitimde istedigim zaman
O0grenebilme asamasi giizel oluyor. Devamlilik
sorunu yok. Sadece istedigin anda hemen

Goriisler

K9 Zaman konusunda biraz zorlastirma
yasatiyor fakat cok ama ¢ok daha yararl.
Derste kagirdigim ¢ogu seyi videolardan
tekrar  uygulayarak  ogrendigime.
Inaniyorum.

K10 Ogrencinin derste kacirdigi ya da
anlayamadigi konular1 tekrar
calisabilmesine imkan sagliyor

K11 Destekleyici olarak kullanildiginda bu
video dersleri ¢ok faydali oluyor

K12 Bazi konularda gergekten gok yardimei
olabilecek bir ders turd. Fakat insan bir
okul ortaminda ya da bir kitap vb. bir
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cevap bulman zor oluyor. E-mail ve farkh kaynak kullanmadik¢a kendini ¢ok

yollardan cevap almak biraz ugrastirict birakiyor. Dolayisiyla ders islemek veya
takip etmek bir siireden sonra imkansiz
hale geliyor
K5 Derse hazir gitmemi sagladigi icin derste K13 Tek bagmma uzaktan egitim olmamal.
dinledigimde bir kez daha fazla oturdu konular Uzaktan egitim ikincil olarak yani

destekleyici olarak kullanilmali

K6  Avantaji ¢ok sevmedigim iki dersi devam K14 Uzaktan egitim kismi aslinda yolda
mecburiyeti olmadan tamamlamak. Smf gegen siireyi degerlendirdigin zaman
ortaminda bulunmamak onun i¢in ayrica okula kolaylastirtyor
gitmemek biyik avantaj..

K7  Ders oncesi yiklenen videolu anlatimlar K15 Ogrenme siirecine olumlu katkis1 oluyor
izlemek fazladan bir zaman ayrimi ve
sorumluluk yukliyor fakat bunu yapmakta
dersi anlamak ve benimsemekte ¢ok faydali

oluyor.
K8  Uygulamali ders simifta dgretilmeli bir kismu K16 Uzaktan egitim olay1 ¢ok giizel yuz ylize
en azindan. Ciinkii video dersle tek basina olunca zorlama oluyor

Ogrenilmesi zor

Tablo 4.3'den de g0riilecegi iizere bazi 6grenciler, belli zaman diliminde derse
girme siireleri sart kosulmus uzaktan egitim ders tecriibelerini olumsuz tecriibe olarak
degerlendirirlerken arastirma kapsamindaki 3D Modeling & Design dersinin serbest
zaman dilimi tantyan harmanlanmis format1 6grenciler tarafindan daha ¢ok begenilmistir.
Ote yandan uzaktan egitim formatin1 dgrencilerin; harmanlanmis model kapsamindaki
videolu ders iceriklerini icerik yonunden ziyade video suresi, videolara girme vakti,
girisin konum itibariyle serbestligi gibi genel uzaktan egitim bilesenleri acisindan

degerlendirdikleri gozlenmistir.

4.2 UC BOYUTLU GRAFIiK TASARIM DERSLERININ HARMANLANMIS
FORMATINDA OGRETILMESI OGRENCILERIN ONCEDEN
DENEYIMLEDIKLERi DERS METOTLARIYLA KIYASLANDIGINDA
ODEVLERINDE VE DERS BASARILARINDAKI DEGIiSIKLIGE iLiSKIN
BULGULAR

Calismada bir grafik tasarim dersi olan 3D Modeling & Design se¢cmeli dersini alan
katilimcilarin harmanlanmig dersin uygulanma siirecine dair uzaktan ve yiiz yiize egitim
sirecindeki durumlarinin analizinde katilimci goriigleri ve katilimeilarin 6gretmenlerine
ilettikleri video derslerindeki sorular1 dikkate alinmustir. Katilimeilarin harmanlanmisg
ders kapsaminda uzaktan egitim dersi esnasinda videolar1 kullanim diizeylerine iliskin
bulgular Sekil 2'te verilmistir. Sekil 2’den de goriilecegi lizere grafik tasarim derslerinde
ylz yiize egitim dncesi 6grencilerin video derslerine giinliik katilim siireleri 1 dakikanin

altina inmez iken derste kalma siireleri 10 dakikay1 da agmamustir.
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Sekil 4.1: Katihmcilarin uzaktan egitim derslerinde giinliik harcadiklar siire

12

10,07

10

K1 K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 K11 K12 K13 K14 K15 K16

m gtnltk kullanim dk/sn

Katilimcilarin videolu derslere toplamda katilim diizeyleri incelendiginde ise Sekil 3’teki
grafige ulasilmaktadir. Sekil 4.1’de ifade edildigi tizere katilimcilarin giinliik ziyaret
diizeyleriyle toplamda uzaktan 6gretim derslerine katilim diizeyleri arasinda anlamli iliski
saptanmamugtir. Nitekim toplamda en fazla derse katilim verileri sunan K2
(giinliik/toplam)'nin uzaktan egitim katilim istatistikleri 2,81/135 iken toplamda K2'den
daha az katilim gosteren K7'nin derse katilim oranlar1 6,53/98'dir.Dolayisiyla 6grencilerin
genel olarak derse katilim siireleri ise giinliik katilim siireleri dengeli/diizenli dagilim

gostermemektedir.
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Sekil 4.2: Katihmcilarin uzaktan egitim derslerini takip diizeyleri

m glinlik ziyaret sayisi  ® toplamda ziyaret sayisi

135

98

85
79

65 68
58 59 o5 57
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36 36

K1 K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 K11 K12 K13 K14 K15 K16

Yine Sekil 4.2'¢ gore katilimcilarin arasinda giinliik ziyaret sayis1 bakimindan en yiiksek
degere (giinde 6,53 kez ziyaret) sahip katilimci1 K7 iken toplamda uzaktan egitim dersleri
kapsaminda ziyaret sayis1 bakimindan en fazla videolardan yararlanan (135 kez ziyaret)

katilime1 K2 olmustur.

Ogrencilere anket uygulamasinda yiiz yiize egitimin yan1 sira video derslerini yararli
bulup bulmadiklar1 sorulmustur. Tablo 4.4’de goriildiigii tizere katilimeilarim %350°si
video dersleri tek basina bir ders igerigi olarak gormemektedir. Bu igerikleri yiiz yiize

egitim ¢aligmalarina destek olarak gormektedir.

Tablo 4.4: Dersin Harmanlanmis Formatina iliskin Ogrenci Goriisleri

Uzaktan egitim Uzaktan egitimi yiiz

Yuz yuze videolarim yiize egitime destek
Yararh egitimi yararh  kaynak olarak olarak yararh
buluyorum. buluyorum. goriayorum. buluyorum.
Yz ylize
egitimin
yani sira
video %12,5 %18,75 %18,75 %50
dersleri
yararh
buluyor
musunuz?
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Tablo 4.4'den da goriilecegi tizere katilimcilarin biiyiik bir ¢ogunlugu 6dev yapma da
videolu anlatimlar aktif sekilde kullanmistir. Ayrica videolu ders anlatimlarinin zaman
kismi bu yoniiyle dersin uzaktan siirdiiriilmesinin kagirilan ders yerine 6§renme hizlarini
arttirabilecegini ifade ederken diger kismi ise bu tiir uygulama derslerini ylz yuze
olmasinin onciil bir gerek olarak gérmiis ve videolu anlatimini ikincil kaynak/destek
olarak degerlendirilmistir. Ote yandan yiiz yiize egitimdeki konsantrasyon sorunu ise
Ogrencilere gore videolu ders anlatimiyla asilarak daha kalict bir 6grenme yolunun
stirdiiriilebilecegi ifade edilmistir.

Tablo 4.5: Grafik Tasarim Dersinin Uzaktan Egitim Icerikleriyle
Desteklenmesinin Ogrencilerin Odev ve Ders Basarisindaki Etkisine Dair Bulgular

Goriisler Goriisler

K1 Odevlerde ashnda korktugumdan daha K9 Kagirdiginiz veya unuttugunuz
iyiydim. Higbir sey yapamam gibi geliyordu. noktalar1 tekrardan 6grenme imkaniniz
Videolu dersler bana daha fazla glven verdi oluyor iistelik adim adim ve izleyerek
ddevlerimi yaparken

K2 Disaridan bakilinca her sey ¢ok kolay K10 Dersleri takip etme imkan1  ¢ok
goziikiiyor fakat kullanirken ¢ogu kez oyle daha fazla, zaman ve yerin bagimsiz
olmuyor...Odevlerimizi yaparken hocamizin olmasi da motivasyonumuzu ve
att1ig1 egitim videolar1 olsun, derste anlattig1 basarimizi etkilemektedir

ptf noktalar olsun ve sabirla her sorumuza
verdigi cevaplar olsun hepsi ¢ok yeterliydi
K3  Yiiz ylize egitimin video dersli egitime gore K11 Dersten sonra video da izlenildiginde
tabi ki daha yararli oldugunu diisiinmekteyim. daha kalic1 hale geliyor
Yapilacak bir 6dev var ise hem videoyu hem
de ilgili program1 ayn1 anda agar ve yapa yapa

ilerlerim

K4  1lk bir iki hafta ders icin yeterince calismadim K12 Hem de 6devlerim igin ciddi manada
ve giderek daha zorlasmaya bagladi. Agig1 faydalandim bu igeriklerden. Video
kapatmak igin daha fazla ¢aligmam gerekti. dersleri ben tam olarak ders degil de bir
Goriintiili  derslerin  ¢ok yararini  gordiim. kaynak olarak gorlyor ve kullantyorum
Ozellikle de konular arttikca

K5 ..kacirdigim veya dikkat etmedigim noktalar K13 Dersleri ve sonra 6devi veya islenen
yine video derslerden bulabiliyordum konular1 tekrar etmek i¢in tekrar

izliyordum takildigim  konularda...
istedigim zaman istedigim yerden ve
istedigim hizda 6grenebiliyordum

K6 Video derslerin 6devlerimi yaparken ya da K14 Ders icinde ister istemez belli bir sire
okulda, derste gordiigiimiiz konular1 tekrar sonra dikkatinizden kagan seyler
ederken ¢ok faydasini gérdiim olabilir. Bunlar icin sonardan video

derslerden yararlanmak giizel oldu
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K7

K8

Videolu anlatimlar hem konunun
pekistirilmesine hem de dersten 6nce izlenip
derse bilingli gitmeyi sagladig i¢in 6grenim
stireside ¢ok faydali oldu.

Kaynak bulmakta sikinti gekmedim

K15

K16

Odevler
oluyor

sirasinda uygulama firsati

Izlememis oldugum igin bu soruya yanit
veremeyecegim.

Her ne kadar Tablo 4.5'deki veriler harmanlanmis modelde uzaktan egitimin

konsantrasyonu arttirdigini ifade etse de dersin segmeli ders format1 da bu hususta celigki

yaratmaktadir. Aragtirma kapsaminda derslerin se¢gmeli olmasi 6grencilerin derse 6nem

verme dlzeylerini ve konsantrasyonlarini etkilemektedir. Arastirma bulgularindan

hareketle bu kaninin dogrulandig1 gézlenmektedir. Bir 6grencinin asagidaki beyan1 bu

varsayimi giiglendirmektedir: “...0devle ilgili bilgiyi yetistiremedim maalesef ¢iinkii yarin

da dahil olmak lzere bu hafta ayn: zamanda ii¢ tane sinavim var. Klozet ve lavabonun

bir kismim yiikleyebilecegim sadece.” Ogrenci ifadesinden de goriilecegi iizere ddevin

son giine birakilmasi ve yetistirilememesi ayrica diger derslerin sinavinin daha ¢ok

onemsenmesi; bu dersin secmeli ders olarak segilmesinden kaynakli konsantrasyon

sorununu dogurmaktadir.

Tablo 4.6: Grafik Tasarim Dersi icin Uzaktan Egitim Dersinin Geregine Iliskin

Bulgular
Goriisler Goriisler
K1  Eksiklerimi video derslerle gidermeye K9 Dersidinlerken bazen kopmalar yasadim. Dersi
calistim siirekli bolmemek adina pek soru sormadim...
video dersleri ile bu sorunu yasamadigimi
diisiiniiyorum. Durdurarak ve videoyu geri
alarak cok verimli bir sekilde yapmam gerekeni
yaptigima inantyorum
K2  Video dersleri tek basina verimli olamaz. Yiiz K10 Ogrenciler istedikleri konuyu istedikleri zaman
ylize egitimin yaninda ek olarak derste caligma imkani var
kacirdigimiz noktalar1 anlayabilmemiz igin
gerekli materyaldir
K3  Ogrenmek isteyen kisi eger gercekten bu K11 Video ile es zamanl sekilde hem izleyip hem
konu hakkinda zaman harcamak istiyor ise. deneyerek dgrenme siireci daha kalic1 oluyor
Ogrenen kisiyi daha fazla motive ederek daha
¢ok caligmasini daglar
K4  Simifici ders saati az oldugundan. Aslinda bu K12 Belki yiiz yilize egitim zorunlu kilinsa dersten
sekilde karisik islenmesi iyi olmus yani hem sikilip dinlemek istemeyebilirdim bile. Ciinkii
smifta hem de uzaktan benim yapim arastirma tarzi bir 6grenime daha
yatkin. Birisi bana bir ders anlatmaya
bagladiginda hizl1 bir sekilde sikiltyorum
K5 Once kendim ¢izmeye calistyorum ve K13 Yiiz yiize ders sirasinda belli bir siireden sonra

takildigimda notlarima bakiyordum. Bir yere

konsantrasyon sorunu oluyor. flgim dagiliyor.
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K6

K7

K8

kadar ¢iziyor ve tikaniyorsam ilgili video
dersi izliyordum. Coziime bdyle ulastyordum

Derste bazi komutlar1 uygarlarken neden
zorlandigimi, nereyi kagirdigimi goérdiim

Odevi yaparken bir zorluk yasamadim
sisteme yiiklenmis olan detayli video anlatimi
Odevlerin yapilmasin da fazlastyla yardimci
oldu. Derslerden once o dersin igeriginin
video anlamiyla konulmasi derse ne
yapilacagmin bilinciyle gitmeyi daha kolay
Ogrenebilmeyi sagladi

Bazi dersleri kagirdigim igin aradaki farki
video dersleri izleyerek kapatiyordum.

K14

K15

K16

Bu nokta da video dersler devreye giriyor.
Kagirdigim yerler, noktalar1 daha sonra video
derslerde telafi edebiliyordum

Ders icinde ister istemez belli bir siire sonra
konsantrasyon sorunu oluyor ve dikkatinizden
kacan seyler olabilir. Bunlar i¢in sonardan
video derslerden yararlanmak giizel oldu
Ogrenme siirecine olumlu katkisi oluyor

Arkadagimin dedigine gore ¢ok yararliyymig her
seyi anlatiyormus

Tablo 4.6'dan da goriilecegi lizere oOgrencilerin yiiz yiize egitimle derse Kkarsi

konsantrasyon, zaman, ilgi ve algi kayiplarinin daha sonradan zaman ve mekandan

sinirsiz videolu ders anlatimlariyla giderildigi ifade edilmistir. Calismada grafik tasarim

derslerinin 6greniminde harmanlanmis modelin ders basarilarindaki gerekliligine iliskin

aragtirma katilimcilarinin goriisleri ise Tablo 11°de gosterilmistir.

Tablo 4.7: Grafik ve Tasarim Derslerinde Harmanlanms Yapinin Gerekliligine

fliskin Bulgular
Goriisler Goriisler

K1  Smifta egitim bu tiir ders i¢in olmazsa ¢ok K9 Ogrenmek igin daha ideal diye
zorlanirdim. Ders saati az oldugu icin ve diistinliyorum
dersin  icerigi  bolimimden  farkli
oldugundan hatta bitlin egitim icerigi
hem smifta hem de uzaktan egitimde
olmali

K2  GoOnin  her saati  bir sorunla K10 Ders saati bu tir programlar icin
karsilagabiliriz. Egitmenimiz her an bize yetersiz kalmakta zaten o yiizden
cevap  veremeyebilir  bu  yilzden harmanlanmis olmak zorunda
destekleyici olmali

K3  Ders saati 3 saat oldugundan dolay1 video K11 Dersten sonra video da izlenildiginde

derslerde Ogrenmek i¢in bu metot daha kalici
gerekli...

K4  Smifi¢i ders saati az K12 Yz ylze egitim zorunlu kilinsa
dersten sikilip dinlemek
istemeyebilirdim

K5 Kagirdigim veya dikkat etmedigim K13 Teknik alt yapim yetersiz oldugundan

noktalart  yine  video  derslerden zorladigimi  diislinliyorum  videolu
bulabiliyordum dersler bu konuda ¢ok yardimer oldu

K6  Ogrenciye 6grenme ve dersi takip etme K14 Bence yar1 yariya. egitim gerekli.

acisindan daha genis bir alan Uzaktan egitim saati daha da
arttirilmali.  Derse  gelmek  icin
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ayirdigimiz zamami burada kullana
bilmememiz igin
K7  Derslerden 6nce o dersin igeriginin video K15 Derse katilip ddevi yaparken video
anlamiyla  konulmasi derse  ne izlemek ise daha etkili
yapilacagimin bilinciyle gitmeyi daha
kolay &grenebilmeyi sagliyor
K8  Ders smifta dgretilmeli bir kismi en K16 Yz yize olunca zorlama oluyor
azindan

Tablo 4.7'den de goriilecegi tizere hem videolu ders hem de yiiz yiize egitim 6grenciler
tarafindan talep edilen ders yonetim teknikleridir. Ancak 6grencilerin yiiz yiize egitimde
kavrayamadiklar1 ya da dersi kagirdiklarinda videolu ders anlatimlarindan eksiklerini
giderdikleri goriisii; 6devlerini bu videolarla durdura durdurarak yeniden izleyebildikleri
gorlisiiyle beraber yiiz yiize anlatimda uygulamali olarak sorularina ya da kavrama
stireclerine dogrudan miidahalenin grafik ve tasarim dersleri icin gerekli gordukleri ve
talep ettikleri belirgin 6grenim metotlaridir. Bu anlamda 6grenciler tarafindan grafik
tasarim dersleri i¢in dogrudan Ogretmenleri destegiyle (yliz ylize egitim) beraber
eksiklerini 6gretmenleri nezdinde hazirlanmis biraz daha interaktif icerikli videolu ders

icerikleriyle (uzaktan egitim) yiiriitiilmesini tercih ettikleri gdzlenmistir.

Bir bagka katilimci ise uzaktan egitim kapsamindaki videolu dersleri bir alternatif olarak

degerlendirmistir. Bu konudaki goriisii soyledir:

“Once kendim cizmeye calistyordum ve takildigimda notlarima bakiyordum. Bir
vere kadar c¢iziyor ve tikaniyorsam ilgili video dersi izliyordum. Coziime boyle
ulasyyordum. Bazi durumlarda hocama mail atarak da ¢oziim buldum. Yani ¢oziim

alternatiflerinin ¢ok olmasi dersi daha zevkli ve kolay hale getirdi (K5).”

Aragtirma kapsaminda oOgrencilerin bilgisayar kullanim diizeylerinde herhangi bir
probleme rastlanilmazken; grafik tasarimlarinda 3D boyutlarin tasariminda teknik resim
yetkinligi konusunda sikintilar1 oldugu gézlenmistir. Ote yandan ¢aligma icin secilen ders
secmeli bir ders olmasi sebebiyle sinif yapisi olarak homojen bir dagilimdan bahsedilmesi
glictiir. Ancak genel anlamda Ogrencilerin uzaktan egitime 1limhi baktiklar1 ve
destekleyici gordiikleri gozlenmistir. Bazi 6grenciler dersin yalnizca uzaktan egitim
seklinde yiiriitiilmesi gerektigini ifade ederlerken bir kismi ise uygulama dersi olmasi
sebebiyle etkilesime ihtiyaglari oldugunu yiiz ylize egitimin gerekli olduguna iliskin

goris bildirmislerdir.
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Calisma verilerinde rastlanilan olgulardan bir digeri ise &grencilerin uzaktan egitim
kapsamindaki internet tabanli yazilim programinin tasarimina iligkindir. Nitekim
Ogrencilerin biiyilk bir kismi yazilim tasariminda interaktif gelisimler yapilmasi
konusunda hemfikirdirler. Bu goriislerini ise sekmelerin isleyisi ve iliskili olduklari
gorevlerin net algilanamamasina baglamaktadirlar. Bulgularda rastlanilan bir diger olgu
da 6grencilerin harmanlanmis yap1 konusundaki goriisleridir. Nitekim 6grencilerin biiyiik
bir ¢ogunlugunun uzaktan egitimin ylz ylze derste algilayamadiklarini sonradan

kavrama ve 6devlerini yapma asamasinda katki sagladigini bildirmislerdir.
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5. BOLUM: SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu ¢alismada ii¢ boyutlu grafik tasarim dersinin harmanlanmis formatta verilmesinin
ogrencilerin dersi kavrama, odevleri ve pratikleri yapabilme ve ders basarilarindaki
etkisinin durum ¢alismasiyla tespiti ve degerlendirilmesi amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda g¢alisma bulgular1 iki arastirma problemi g¢ercevesinde analiz edilerek

degerlendirilmistir. Bu boliimde ise;

P1: 3D Tasarim derslerinin harmanlanmis formatinda Ogretilmesi 6grencilerin
onceki 3d uzaktan egitim veya 3d yiiz ylize egitim ders deneyimlerine gore dersi
kavrama diizeylerinde ve derse iliskin problemlerinde nasil bir degisiklik

yaratmistir?

P2. 3D Tasarim derslerinin harmanlanmis formatinda 6gretilmesi 6grencilerin
onceden deneyimledikleri 3d uzaktan egitim veya 3d yiiz yiize ders metotlariyla

kiyaslandiginda 6devlerinde ve ders basarilarinda nasil bir degisiklik yaratmigtir?

Arastirma problemleri dogrultusunda elde edilen bulgular temelinde g¢aligma

sonuglarinin degerlendirilmesi yapilmistir.

Grafik tasarim egitiminde Ozellikle lisans diizeyindeki akademik egitimler
bilgisayar destekli ancak yiiz yiize olarak verilmektedir. Kimi tiniversitelerde son yillarda
belli derslerin ya da belli 6gretim programlarinin karma ya da sadece uzaktan egitimle

verildigi goriilmektedir.

Uc Boyutlu Tasarim Derslerinin Harmanlanmis Formatinda Ogretilmesinin
Ogrencilerin Onceki 3D Uzaktan Egitim Veya 3D Yiiz Yiize Egitim Ders
Deneyimlerine Goére Dersi Kavrama Diizeylerinde ve Derse iliskin Problemlerine
Etkisi

Bu tez ¢alismasi kapsaminda, video dersler 6grenciler tarafindan 6zellikle 6devlerin
yapilmasinda dersin destekleyicisi olarak kullanilmistir. Bu durum video derslerin yiiz
yilize egitiminin tamamlayicisi olarak goriildiigiinii gostermektedir. Ogrencilerin mail
yoluyla ilettikleri sorularda dersten 6nce videolarin yiiklenmesinin pozitif bir etkisinin
oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin sorular1 grafik tasarim programlariyla ilgili temel
bilgi duzeyleri cercevesinde sckillenmektedir. Diger yandan dersin pratiginin ve

Odevlerin yapilmasinda teknik donanim ag¢isindan uzaktan egitimin gerekliligi ve konum
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bakimindan sinirsizligi ise katilimdaki esnekligi olumlu yonde etkilemis kimi 6grenciler
diizenli olarak her ders 6ncesi videolari takip ederken kimileri ise 6dev dncesi tamamini
izlemis bazilariysa duraklatma ve tekrarlama yoniinden aktif olarak yararlanmislardir.
Dolayisiyla ¢alisma nihayetinde harmanlanmis egitim metodunun derse katilim ve ders
basarisin1 etkiledigi kanisina varilmigtir. Calismanin bu sonuglar1 alanyazindaki
calismalarla da benzerlik gostermektedir. Ugur (2007), ¢alismasinda bir kisminin internet
tabanli bir kisminin ise yUz ylze siirdiiriildiigii bir ders siirecinde 6grencilerin basari
degiskenleri ve goriislerini degerlendirmeyi amaglamistir. Calismasi nihayetinde
ogrencilerin yonteme iligkin goriisleriyle yOntem uygulama sirecine dair goriisler
arasinda anlamli farklilik saptamistir. Buna goére calismanin bu kanist bizim
calismamizdaki 6grencilerin 6nyargilarinin dersin anlasilabilirligini etkiledigi kanisiyla
iliskilendirilebilir. Zira bu ¢alisma konusu dersin se¢gmeli olmast ve homojen
dagilmamasi1 6grencilerin derse iligkin gOrUslerini sekillendirmistir. Nitekim bazi
ogrenciler dersin tamamen yiiz yiize yiiriitilmesi goriisiine sahiplerken bir kismi ise
uzaktan egitim kisminin katkisin1 olumlu degerlendirmistir. Ote yandan alanyazinda
harmanlanmis egitim formatinin 6grencilerin derse katilimlari ve motivasyon bakimindan
etkisi olmadigina dair ¢aligmalarda mevcuttur. Saritepeci (2012), harmanlanmis 6grenme
ortami ile yiiz yiize 6grenme ortamini karsilastirildigr ¢alismasinda her iki ortamda
Ogrenim goren Ogrencilerin derse katilim diizeyleri ve derse karst motivasyon diizeylerini
incelediginde anlamli bir farklilik saptamamistir. Buna gore 6grencilerin videolu ders
anlatimlarini bir zorunlulugu yerine getirme asamasinda tercih ettiklerini gostermektedir.
Ders se¢meli oldugu icin homojen bir simif ortami olusturulamamistir. Bu durum

ogrencilerin dersle ilgili sorularina da yansiyabilmektedir.

3D Tasarim Derslerinin Harmanlanmis Formatinda Ogretilmesi Ogrencilerin
Onceden Deneyimledikleri 3D Uzaktan Egitim Veya 3D Yiiz Yiize Ders Metotlariyla

Kiyaslandiginda Odevlerine Ve Ders Basarilarina Etkisi

Ogrenciler videolari; ddevleri/projelerini hazirlarken bir kaynak olarak kullanmustir.
Odevleri/projeleri yaparken takildiklar1 konulara hemen ulasabilmeleri, dev yaparken
ilgili videoyu takip etmeleri 6dev yapmalarini kolaylastirmistir. Calisma nihayetinde
varilan bu sonu¢ alanyazindaki ¢alismalarla benzerlik gostermektedir. Nitekim Uysal
(2016) calismasinda da videolu ders igeriklerini destek¢i bir kaynak olarak

degerlendirmistir. Uysal (2012)'e gore harmanlanmis yapidaki ders igeriklerinde videolu
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ders anlatimlartyla Ogrencilere bilgilere farkli kaynaklardan erisme olanagi

sunulmaktadir.

Harmanlanmis ii¢ boyutlu grafik tasarim dersi i¢in uzaktan ogretim yiiz ylize 6gretimi
tamamlayici bir nitelik tasimistir. Se¢cmeli olan 3D Modeling & Design dersini farkli
disiplinlerden 6grenciler almistir. Uzaktan 6gretimde verilen videolar, derste anlatilan
konular1 uygulayacak temel bilgi diizeyine sahip olmayan &grencilerin temel bilgi
eksikliklerini ortadan kaldirmasi ve ihtiya¢ aninda 6grenmeyi saglamasi agisindan etkili
olmustur. Ote yandan ¢alismanin bu sonuglarinin alanyazindaki ¢alismalarla da benzerlik
gosterdigi goriilmektedir. Akbaba (210) calismasina gore matematik deney grubu
ogrencilerinin hem basarilarinda hem de giidiilenmelerinde uzaktan egitim desteginin
olumlu yonde anlamli bir etki olusturdugunu belirtirken, sosyal deney grubu
Ogrencilerinin basarilarinda ve giidiilenmelerinde anlamli bir etki yaratmadigini ifade
etmistir. Dolayisiyla dijital veri tabanli tasarim programinin uzaktan egitim derslerinde
destek saglamasi1 Akbaba(2010)’nin sayisal derslere iligkin bulgusuyla ortiismektedir. Bu
anlamda Ogrencilerin dijital veri kokenli derslerde ¢ekinme sebepli soramadigi ya da
tekrar ederek algilayabildigi boylece kavrama diizeylerini  gelistirebildikleri
gorilmektedir.

Anket uygulamasia katilan 16 6grenciden 11°i daha once farkli igeriklerle de olsa
uzaktan Ogretimde ders aldiklarini ifade etmistir. Bu durum Ogrencilerin uzaktan
ogrenime sicak bakmasina sebep olmakla birlikte 3D Modeling & Design dersine yonelik
dogrudan olumlu ya da olumsuz gériisle karsilasilmamustir. Ogrenciler her dersi kendi
icinde degerlendirme yaklasimiyla degerlendirmis ve bu degerlendirmede dersin
icerikleri ve ders icin gerekli olan beceriler 6n plana ¢ikmistir. Alanyazindaki 6rneklerle
bakildiginda bu bulguya benzerlik gosteren c¢alismalar goérilmektedir. Nitekim Usta
(2008), harmanlanmis modeldeki Ogrenme yaklasimlarini bireyin artan Ogrenme
ihtiyaclarmi karsilamak amaciyla kullanilan ve ozellikle yiiksekogretim kurumlarinca
daha fazla deger verilen bir yaklagim olarak gostermistir. Serim ve Koh (1996)'a gore,
bilisim teknolojilerinin  egitimde kullanilmasi, Ogrencilerin  6grenme-6gretme
faaliyetlerine katilimlarini arttirmistir. Yine bir bagka ¢alismaya gore bilisim teknolojileri
ogrencilerin iletisim teknolojilerinin kullanilmasi sayesinde, 6grenmekte olduklart yeni
bilgilerini eskisine gore daha hizl1 6grendigi ve bu yeni bilgileri uzun zamanli hafizalarina

(longa-time Emory) daha kolay kaydettiklerini ifade edilmistir (Esener ve Evy, 1993'ten
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akt:Eygii ve Karaman, 2013). Ozetle harmanlanmis yapidaki ders modellerinde
Ogrencilerin dersten ziyade tlimevarimda uzaktan egitimin 6zelliklerine odaklandiklar

gorilmiistiir.

Anket uygulamasina katilan 6grencilerin verdikleri yanitlar incelendiginde uzaktan
Ogretim videolarimin yiiz yilize egitiminin alternatifi olarak goriilmedigi, yiiz yiize
egitimin destekgisi olarak goriildiigii ortaya ¢ikmustir. Ozellikle ders esnasinda anlatildig
halde unutulan bilgilerin hatirlanmasi, ihtiyag aninda 6grenmeyi kolaylastirmasi ve
katilim saglanamayan derslerin 6grenilmesini saglamasi agisindan destekleyici bir nitelik
tasimistir.  Ote yandan c¢alismanin bu sonuglari alanyazindaki c¢alismalarla da
ortiismektedir. Zira Pesen ve Oral (2016), harmanlanmis 6grenme ortamlarina iliskin
sirdikleri galismalarinda 6grencilerin videolu ders anlatimlariyla; konuya daha aktif
katilabildikleri, istedikleri zaman tekrar yapabildikleri kanisina varmiglardir. Diger
yandan, 6grencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde 3D Modeling & Design dersinin
sadece videolardan Ogrenilmesinin zor olduguna dair bir algi ortaya c¢ikmustir.
Ogretmenle yiiz yiize egitim aldiktan sonra yardimci olarak uzaktan egitimin kullanilmasi

O0gretmen ve 0grenciyi ayni anda merkeze alan bir 6grenme ortami saglamstir.

Uygulamaya dayanmayan derslerin tamaminin uzaktan Ogretimde verilebilecegi
diisiincesi 6grenciler arasinda yayginken uygulamaya dayali derslerin yiiz yiize egitimle
verilmesi, uzaktan egitimin ise yliz yilize egitimin tamamlayicist olarak kullanilmasi
gerektigi diisiiniilmektedir. Ayrica, 68rencilerin 6grenci merkezli ders isleme yontemini,
ogrencilerin isteklerini 6n plana alan bir ders isleme yOntemi olarak gordikleri
anlasilmistir. Bu durum, 6grenciyi aragtirma yapmaya iten, 6gretmeni bilginin nasil elde
edilecegini 6greten yol gosterici konumuna getiren ders isleme yonteminin tam olarak

uygulanamadigini da ortaya koymaktadir.

Video dersler derse hazir bulunusluk diizeyini artirmak igin yiiz yiize derslerden bir hafta
Once sisteme yliklenmis olsa bile 6grencilerin bu videolar1 ders sonrasinda kaynak olarak
kullandiklar1 goriilmiistiir. Modelin uygulama siirecindeki bu maksadi yerinde
bulunurken alanyazindaki ¢alismalarla da ortiistiigii goriilmektedir. Nitekim Polat (2012),
caligmasinda grafik tasarim egitimlerinde ambalaj tasarimi {izerine arastirmalar
gerceklestirmis 6grencilerin uygulamalara ve sektore hazirbulunugluklarint incelemistir.

Calismasi nihayetinde ii¢ boyutlu grafik tasarim derslerinde 6grencilerin dersi aldiklari
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donemde kavrayabilmeleri ve dersin verimli olabilmesi adina hazir bulunmalarinin
gerekliligi tizerinde durmustur. Bu durum, yiiz yiize derslerin islenmesinde destekleyici
role birinmiistir. Uygulamaya yonelik derslerde tek basina uzaktan egitimin
kullanilmasi teknolojik alt yapinin yani sira psikolojik alt yapiyla da yakindan ilgilidir.
Harmanlanmis modelde uzaktan egitimin etkili olabilmesi i¢in dgrencilerin bu egitim
yonteminin teknik ve icerik bakimindan zenginlestirilerek gelistirilmesiyle saglanabilir.
Kisisel kontrol mekanizmalarinin gelistirilmesi, 68rencinin sorumluluk almasi uzaktan
egitimin etkili olmasimin ilk adimidir. Bu durum okul 6ncesinden baslayarak lisans ve
lisansustl diizeye kadar biitiin seviyelerde egitim anlayisinin degigsmesiyle miimkiin
olacaktir. Ogrenci merkezli ders isleme ydnteminin 6grencinin istek ve beklentilerini
karsilamak anlamina gelmedigi, bu yontemin Ogrenciyi arastirmaya, kesfetmeye ve
uygulamaya yonelik bir anlayis oldugunun basta dgrenciler olmak {izere tiim egitim

paydaslarina anlatilmasi énemlidir.

Arastirma sonuglar1 problem climleleri bakimindan degerlendirildiginde ise 6grenciler
onceki ders deneyimleriyle harmanlanmis model deneyimlerini kiyasladiginda ii¢ boyutlu
grafik tasarim dersi i¢in video igeriklerinin dersin igerigini zenginlestirme ve igerigi
tekrarlatma/duraklatma imkanlariyla d6grencilere zaman ve mekan bakimindan kavrama
esnekligi sagladigi goriilmistiir. Tabii ki bu imkanlar ayn1 zamanda 6dev ve pratik yapma

bakimindan da optimum sartlar sunmustur.
Oneriler

Yiiz ylize egitimle ilgili en biiylik problemlerden biri ders siirelerinin uzunlugudur.
Giliniimiizde Ogrencilerin odaklanma siirelerinin 20 dakikanin altina diistiigi
bilinmektedir. Bu odaklanma problemini ortadan kaldirmanin en etkili yollarindan biri
uzaktan egitimin yliz yiize egitimle birlikte kullanilmasidir. Ancak bu noktada video
derslerin siiresine dikkat edilmesi gerekmektedir. Uzaktan egitim icerikleri hazirlanirken
ders siiresi yiiz ylize egitimin yaklasik yaris1 kadar planlanmalidir. Bu siirenin tek bir
videoda verilmesi odaklanma problemi doguracaktir. Igeriklerin birden fazla videoda

verilmesi bu problemi ortadan kaldiracaktir.

Uzaktan egitim icerikleri hazirlanirken asenkron yani video kaydi olarak hazirlanan
iceriklerde de interaktif uygulamalar kullanilmalidir. Bu uygulamalar 6grencilerin

dikkatini ¢cekecektir. Bu uygulamalar ayn1 zamanda 6grencinin videoyu gergekten izleyip
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izlemedigine dair bilgi alinmasi agisindan da 6nemlidir. Videolar sisteme yiiklenirken
belli bir videoyu izlemeyen, bitirmeyen Ogrencinin bir sonraki asamaya geg¢mesi

engellenebilir ya da sorulacak soruya dogru cevap veremeyen 6grencinin konuyla ilgili

.....

stirecini daha verimli bir hale getirecektir
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EKLER
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EK A.1 UZAKTAN EGITiM TUTUM OLCEGI

Admmiz- Soyadimiz:

Cinsiyetiniz:

Kadin | | Erkek [ |

Ogrenim gordiigiiniiz
program

Secmeli olarak
aldigimiz program

Derslerinizin
yiiriitiillmesine iliskin
yanda siralanan
seceneklerden
hangisini secerdiniz?

Tiim dersleri okula gelmeden alabilmek isterdin

Tum dersleri okula gelerek yiiz yize almak iste[ |

i

Bazi dersleri okula gelmeden alabilmek isterdim.

Fikrim yok.
Su anda secmeli Evet |:|
olarak 6grenim
gordiigiim program,
uzaktan egitim Hayir |:|
yontemiyle 6grenim
gérmeye uygun bir ]
programdir.

Kismen

Fikrim yok.
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Su anda secmeli
olarak 6grenim
gordiigiim programi
tamamen uzaktan
egitimle almak
isterdim.

Evet |:|
Hayir |:|

[ ]
Fikrim yok.

(Bir 6nceki soruya
evet yanitini verenler
cevaplayacaktir.)

Uzaktan egitimi,
orgiin egitime tercih
ederim, ¢Unkau ...

(Birden fazla secenek
isaretlenebilir.)

Orgiin egitimde derslere katilacak zamanimin olmar] |

Uzaktan egitimin dersleri izleme ve ¢alisma konusunda
rahatlik saglamasi

Uzaktan egitimin derslere odaklanmay1 kolaylastirmasi

]

Uzaktan egitimin dersleri tekrar etmeye olanak saglamasi

Diger:
Secmeli olarak Evet ]
aldigim programin
yUz yuze ve uzaktan
egitimi birlikte Hayir [ ]
kullanmasindan
memnunum. ]
Fikrim yok.
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Asagidaki sorulara kendinizce en uygun olan cevaplarn veriniz.

1. Hi¢ Katilmiyorum 2. Katilmiyorum 3. Kararsizim 4. Katihlyorum 5.
Kesinlikle Katiliyorum

1.Uzaktan egitimle 6grenim gormiis bir 6grenci ile 6rgiin egitimde 6grenim
gormiis bir 6grenci ayni bilgi ve beceriye sahiptir.

1 2 3 4 5

2. Uzaktan egitim almis bir 6grenci ile orgiin egitim almis bir 6@renci mezuniyet
sonrasinda is bulma konusunda esit sansa sahiptir.

1 2 3 4 5

3. Mesleki egitimler uzaktan egitim ile verilemez.

1 2 3 4 5

4. Uzaktan egitim mesleki egitimin biitiin kademelerinde kullanilabilir.

1 2 3 4 5

5.Uzaktan egitim sadece se¢cmeli derslerde kullamlabilir.

6.Uzaktan egitim tek basina kullanilamaz, yiiz yiize egitimin tamamlayicisi olarak
kullanilabilir.
1 2 3 4 5

7.Uzaktan egitimde 6g@rencinin basar1 durumu daha kolay takip edilir.
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8.Uzaktan egitimde ders icerikleri orgiin egitimdeki gibi hazirlanmahdir.

1

2

3

4

5

9.Uzaktan egifim ogrencinin Kendi

6grenme hizina gore egit

1

2

3

4

m almasini saglar.

5

10. Uzaktan egitimde zaman ve mekan kisitlamamasi olmamasi 6grenmeyi

kolavlastirir,

1

2

3

4

11.Uzaktan egitim, yiiz yiize egitimden daha yararhdir.

5

1

2

3

4

12.Uzaktan egitimde egitim ortaminmin kontrolii yapilamaz.

1 2 3 4
13.Uzaktan egitim firsat esitligi saglar.
1 2 3 4

14.Uzaktan egitim sinirh disiplin ve konuda uygulanabilir.

1

2

3

4

5

15.Uzaktan egitim yiiz yiize egitimden daha ilgi ¢ekicidir.

1

2

3

4

5
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16. Uzaktan egitim, 6rgiin egitim uygulamalarinda ortaya c¢ikan bir¢ok problemin
¢cozumunde etkilidir.

17. Uzaktan egitim, iilkemizde saghkh bir sekilde uygulanamaz.

1 1

2

3

4

5

1

Jan €

2

Jgul%

3

Jm s

4

J etkili

5

J.

19. Uzaktan egitim 6z degerlendirme becerilerini gelistirir. (Oz degerlendirme
becerisi: Kisinin kendi kendisini degerlendirmesi, eksiklerinin, hatalarinin
farkinda olmasi)

1

2

20. Egitimin en iyi sekilde gerceklesmesi i¢in yiiz yiize etkilesim gereklidir.

1

2

3

4

5

Uzaktan egitimin OLUMLU buldugunuz yonleri nelerdir? Liitfen kisaca ve
maddeler halinde yaziniz.

Uzaktan egitimin OLUMSUZ buldugunuz yonleri nelerdir? Liitfen kisaca ve
maddeler halinde yaziniz.
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EK A2 ANKET

Soru

Kullanilan 3D yazilimin ara yiiz yapis, isleyis sekli ve li¢ boyutlu uzayda ¢izim
yapmak, algilarinizda ne gibi bir degisiklige neden oluyor ya da zorlandiginiz
temel noktalar nelerdir?

[k 6devinizi yaparken ne tiir zorluklar yasadimz ve yiiz-yiize egitim ile video
derslerin icerigi 6devi yapmaniz i¢in yeterli oldu mu? Olmadiysa nedenini
yazabilir misiniz?

Uzaktan egitim (ter-yiliz, harmanlanmis vb.) metodunun kullanildig1 herhangi bir
dersi ya da kursu aldiniz m1? Aldiysaniz avantajlar1 ve dezavantajlar1 hakkinda
bilgi verebilir misiniz? Ya da bu konu hakkindaki izlenimleriniz nelerdir?

Video dersleri izledikten sonra uyguluyor musunuz veya ne tarz bir ¢alisma yolu
izliyorsunuz?

Yiiz yiize egitimin yani sira video dersleri yararli buluyor musunuz ya da daha da
yararli hale getirilmesi i¢in sizce neler yapilmalidir?

Verilen tiim kaynaklar, i¢erikler disinda basvuruda bulundunuz igerik, kaynak,
egitsel videolar oluyor mu varsa nitelikleri nelerdir?

3D Modeling& Design dersi se¢meli ders niteligindedir. Bu yiizden farkli bircok
boliim 6grencileri tarafindan segilmektedir. Tasarim dig1 boliimlerden (mimarlik,
endiistriyel tasarimcilik, grafik vb.) birinde 6grenciyseniz, bunun dersi anlamada
ya da “ii¢ boyutlu diistinebilme” ve olusturma agisindan zorluklar1 var m1 eger
varsa nelerdir?

Su ana kadar bir iiriinii, nesneyi ii¢ boyutlu olarak modellerken(olustururken),
tasarim siiregleri, kavramlar1 hakkinda edindiginiz bilgiler, gecirdiginiz siireglerin
derslerinizin, hayatinizin ve algilarimizin iizerindeki etkileri nelerdir?

Bu tarz bir 6grenme metodu yani hem yiiz ylize egitim hem de ter-yiiz egitim
modeli sizce 6grenene fazladan zaman ve yiik bindiriyor mu, zorluklar
yasamasina neden oluyor mu?

10

Cizimi yapilan bir modelin kaplanmasi, dokulandirilmasi ¢alisma
motivasyonunuza olumlu yonde etki ediyor mu ya da sizi daha ¢ok caligmaya
sevk ediyor mu (genel bir egilim olarak modelin kaplanmas1 ger¢ekei sekilde
goriinmesini sagladigindan, 6grenenler lizerinde olumlu etkiler saglamakta)?
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11

Daha 6nce herhangi bir grafik diizenleme programi (photoshop, gimp vb.)
kullandiniz m1 ve ne amagla kullandiniz?

12

Su an uygulanmakta olan program g¢ergevesinde sizce 6grenci merkezli mi yoksa
ogretmen merkezli bir egitim uygulanmakta? Bununla ilgili goriisleriniz nelerdir?
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