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OZET

DIJITAL OYKULEMENIN ORTAOKUL OGRENCILERININ
OKUDUGUNU ANLAMA VE DIiJITAL OKURYAZARLIK BECERILERINE
ETKIiSi

Bu arastirma, dijital hikdye anlatimi1 olarak da tanimlanan dijital Sykiilemenin
okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerilerine etkisini belirlemek amaciyla
yapilmistir. Agiklayict sirali karma desenle tasarlanan galismanin nicel boyutunda,
On test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Nicel arastirma
yontemlerinden 6n-test son-test kontrol gruplu model; nitel aragtirma yontemlerinden
de miilakat teknigi kullanilmistir. Arastirmanin bagimlhi degiskenleri, okudugunu
anlama ve dijital okuryazarlik becerileridir. Aragtirmanin bagimsiz degiskeni, dijital
Oykiileme Ogretimi ve uygulamalardir. Aragtirmanin calisma grubu, 2022-2023
ogretim yilinda Istanbul ilinin Giingoren ilgesindeki iki devlet ortaokulunun
7.siniflarinda  6grenim gormekte olan toplam 61 6grenciden olusmaktadir.
Arastirmanin nicel verileri “Kisisel Bilgi Formu”, “ Okudugunu Anlama Beceri
Testi” ve “Dijital Okuryazarlik Olgegi” ile elde edilmistir. Nitel verileri ise “Yar1
Yapilandirilmis Gorlisme Formu™ ile elde edilmistir. Arastirmanin nicel boyutu;
uygulamalar o6ncesi kisisel bilgi formu, 6n test olarak uygulanan okudugunu anlama
beceri testi ve dijital okuryazarlik oOlgegi; 12 hafta boyunca gerceklestirilen
uygulamalarin ardindan son test olarak uygulanan okudugunu anlama beceri testi ve
dijital okuryazarlik 6l¢egi ile tamamlanmistir. Deneysel siirecin tamamlanmasi ve
nicel verilerin toplanmasinin ardindan arastirmanin nitel boyutuna gegilmistir. Deney
grubundan 9 6grencinin katilimiyla, yar1 yapilandirilmis goriisme formuna dayali
miilakatlar yapilmistir. Elde edilen nicel verilerin istatistiksel analizleri i¢in R vers.
2.15.3 program1 (R Core Team, 2013) kullanilmistir. Calisma verilerinin
raporlanmasinda minimum, maksimum, ortalama, standart sapma, medyan, siklik ve
ylizde kullanilmis ve nicel verilerin normal dagilima uygunluklar carpiklik ve
basiklik degerleri ile degerlendirilmistir. Grup ve zamanin etkisini birlikte
degerlendirmek amaciyla tekrarli 6l¢limlerde varyans analizi kullanilmis; gruplar
arast ileri degerlendirmelerde bagimsiz gruplar t testi, grup i¢i ileri
degerlendirmelerde ise bagimli gruplar t testi kullanilmistir. Nicel veriler arasi iliski
diizeyinin  belirlenmesinde  Pearson korelasyon analizi; nicel verilerin
karsilastirilmasinda Pearson ki-kare test, Fisher-Freeman-Halton exact test, Fisher’s
exact test kullamlmustir. Olgek maddelerinin  i¢ tutarlihik diizeylerinin
belirlenmesinde Cronbach’s alpha katsayisi ve Kuder-Richardson-20 (KR-20)
katsayist kullamlmistir. Istatistiksel anlamlilik p<0,05 olarak kabul edilmistir.
Aragtirmanin nitel verilerini olusturan miilakat kayitlari, igerik analizi tiirlerinden
kategorisel analiz kullanilarak analiz edilmistir. Kategorisel analizde once veriler
kodlanmis, ardindan kodlar1 genel diizeyde agiklayan kategoriler belirlenmis ve
bulgular yorumlanmistir. Arastirma sonucunda okudugunu anlama beceri
diizeylerinde deney grubundaki 6grencilerin lehine anlamli bir artis gozlemlenirken
olagan Tiirkce dersi planina gére metinlerin islendigi kontrol grubundaki 6grencilerin



okudugunu anlama beceri diizeylerinde anlamli bir artis goriilmemistir. Dijital
okuryazarlik beceri diizeylerinde deney grubundaki ogrencilerde anlamli bir
istatistiksel fark gozlemlenmis, kontrol grubundaki 6grencilerin dijital okuryazarlik
becerilerinde anlamli bir fark gozlemlenmemistir. Arastirmada nitel verilerden elde
edilen bulgulara gore deney grubundaki Ogrenciler; Tiirkce dersinde islenen
metinlerin dijital Oykiileme yoluyla sunulmasimi dikkat c¢ekici ve eglenceli
bulduklari, metinlerin anlamlandirilmasina katki sagladigi, dijital 6yki hazirlamanin
bazi zorluklar1 oldugu, dijital destekli bu uygulamalara derslerde daha cok yer
verilmesi gerektigi yoniinde goriislerini belirtmislerdir. Nitel verilerden elde edilen
bulgulara gore Ogrencilerin dijital Oykiileme uygulamalarinda yasadigi bazi
giicliiklerin metne uygun gorseller bulma, dijital Oykiiyli seslendirme, bazi web
tabanli programlarinin ulasilabilirligi, evde ve smifta kullanilan internet araglariin
yetersiz olmasi ile ilgili oldugu sonuglarina ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oykiileme, Okudugunu Anlama, Dijital Okuryazarlik,
Metin Yoluyla Ogrenme



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING ON SECONDARY
STUDENTS' READING UNDERSTANDING AND DIGITAL LITERACY
SKILLS

This research was carried out to determine the effect of digital storytelling,
also defined as digital storytelling, on reading comprehension and digital literacy
skills. Experimental design with pretest-posttest control group was used in the
quantitative dimension of the study, which was designed with explanatory sequential
mixed design. One of the quantitative research methods, the pre-test post-test control
group model; The interview technique, one of the qualitative research methods, was
also used. The dependent variables of the research are reading comprehension and
digital literacy skills. The independent variable of the research is digital storytelling
teaching and practices. The study group of the research consists of a total of 61
students studying in the 7th grade of two public secondary schools in the Glingdren
district of Istanbul in the 2022-2023 academic year. Quantitative data of the study
were obtained with "Personal Information Form", "Reading Comprehension Skills
Test" and "Digital Literacy Scale". Qualitative data, on the other hand, were obtained
with the "Semi-Structured Interview Form". The quantitative dimension of the
research; personal information form before the applications, reading comprehension
skill test applied as a pre-test and digital literacy scale; It was completed with a
reading comprehension skill test and a digital literacy scale applied as a post-test
after the applications carried out for 12 weeks. After the completion of the
experimental process and the collection of quantitative data, the qualitative
dimension of the research was started. Interviews based on semi-structured interview
form were conducted with the participation of 9 students from the experimental
group. For statistical analysis of the obtained quantitative data, R vers. The 2.15.3
program (R Core Team, 2013) was used. The minimum, maximum, mean, standard
deviation, median, frequency and percentage were used in reporting the study data,
and the conformity of the quantitative data to the normal distribution was evaluated
with skewness and kurtosis values. In order to evaluate the effect of group and time
together, analysis of variance was used in repeated measurements; Independent
groups t test was used for further evaluations between groups, and dependent groups
t test was used for further evaluations within groups. Pearson correlation analysis in
determining the level of correlation between quantitative data; Pearson chi-square
test, Fisher-Freeman-Halton exact test, Fisher's exact test were used to compare
guantitative data. Cronbach's alpha coefficient and Kuder-Richardson-20 (KR-20)
coefficient were used to determine the internal consistency levels of the scale items.
Statistical significance was accepted as p<0.05. Interview records, which constitute
the qualitative data of the research, were analyzed using categorical analysis, one of
the content analysis types. In the categorical analysis, first the data was coded, then
the categories explaining the codes at a general level were determined and the
findings were interpreted. As a result of the research, a significant increase was



observed in the reading comprehension skill levels in favor of the students in the
experimental group, while there was no significant increase in the reading
comprehension skill levels of the students in the control group, where the texts were
processed according to the ordinary Turkish lesson plan. A significant statistical
difference was observed in the digital literacy skill levels of the students in the
experimental group, but no significant difference was observed in the digital literacy
skills of the students in the control group. According to the findings obtained from
the qualitative data in the research, the students in the experimental group; They
stated that they found the presentation of the texts taught in the Turkish lesson
through digital storytelling remarkable and entertaining, contributed to the
interpretation of the texts, that there were some difficulties in preparing digital
stories, and that digital-supported applications should be given more space in the
lessons. According to the findings obtained from the qualitative data, it was
concluded that some of the difficulties experienced by the students in digital
storytelling applications were related to finding images suitable for the text,
vocalizing the digital story, accessibility of some web-based programs, and
insufficient internet tools used at home and in the classroom.

Key Words: Digital Storytelling, Reading Comprehension, Digital Literacy,
Learning Through Text
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ON SOz

Dort kelamin adryla:
“Yasat, diiriist ol, sev, oku.”

Insanligin en kadim sosyal etkilesim araci, hikdye anlatimi, diinyadaki tiim
degisimlere ragmen canlilifini ve etkisini korumaktadir. Hikayeler ortaya ¢ikan her
tiirli ortama uyarlanarak farkli bigcimlerle diger insanlara aktarilmigtir. “Her insanin
anlatacak bir hikayesi vardir” diisiincesiyle ortaya c¢ikan dijital Oykiileme,
giiniimiizde geleneksel hikdaye anlatiminin modern temsili olarak kullanilmaktadir.
Dijital oykiiler, anlatiya dayali s6zlii veya yazili iriinlerin teknolojik ortamda
yeniden yapilandirilmasiyla tretilir. Bu iiretim siirecinde teknoloji, ¢agin tiiketim
malzemesi olmaktan ¢ikarak bir tiretim araci islevi kazanir.

Sanders, tek yonli iletisim saglayan teknolojik araglari, sézel donanimlarin
gelismesini Orseleyen bir gii¢ olarak goriir. Fakat bilginin dijital ortamlarda aktig
giinimiizde, okudugunu anlama ile dijital becerilerin birlikte gelistirilmesi
kaginilmazdir. Amach bir toplumu olusturacak olan bireylerin, dijital yetkinlikler ve
anlama becerileriyle donatilmasi gittikge onem kazanmaktadir. Hikaye olusturma
anlam olusturma siirecidir. Bu baglamda dijital 6ykiileme uygulamalari, teknolojik
tabanli olmast yoniiyle dijital okuryazarlik becerilerini; anlatiya dayali olmasi
yoniiyle okudugunu anlama becerilerini gelistirecek niteliktedir.

Bu c¢alisma okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerilerinin birlikte
gelistirilmesi lizerinedir.

Yola, yalin niyet “okumak”la ¢iktim. Kendime dogru tasidiklarimin -delik kova
misali- yolun kenarlarindaki gigekleri de giizellestirdigini gérdiim. Yiriidiik¢e yolum
baskalasti, derinlesti. Bu anlamli yolda maddi ve manevi varliklariyla beni
giiclendiren, adimlarimi kolaylastiran, ylikiimii hafifleten ¢ok kiymetli insanlara
tesekkiirii borg bilirim.

Yiiksek lisans egitimim boyunca bana inanan, giic veren ve net ¢izgisiyle hem
meslegime hem tezime deger katan; yapici fikirleri ve rehberligiyle 6rnek alinasi,
kiymetli danigman hocam Prof. Dr. Muhammed Eyyiijp SALLABAS’a tesekkiir
ederim.

Egitimim boyunca kapisint her ¢aldigimda bilgi ve tecriibesiyle yardimlarim
esirgemeyen, tesvik ve yonlendirmeleriyle yiireklendiren, okuma sevgimizi
perginleyen degerli hocam Prof. Dr. Ali Fuat ARICI’ya ve egitimimize katki
saglayan boliim hocalarima tesekkiir ederim.

Tez siirecim boyunca takildigim yerlerde sorularimi cevaplayan, tecriibeleriyle
adimlarim1 kolaylastiran kiymetli hocam Asli KOCAK’a; calismamin kontrol
grubunun belirlenmesine katki saglayan degerli meslektasim Oznur VERGILI ye;
calismamin kontrol grubunun koordinatorliigiinii tim ictenligiyle yiiriiten kiymetli
meslektasim Dilek Biisra GOKDEMIR e tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans egitimine baglamamda desteklerini esirgemeyen kiymetli meslektasim
Nurcan AKKAS GEZEROGLU’na; egitim siirecimin tezli yiiksek lisans boyutuna
dogru evrilmesine katki saglayan kiymetli meslektasim Mert SAHIN e ve bu siirecin
basindan sonuna kadar kampiis yollarini1 heyecanla birlikte adimladigimiz, giigliikleri
beraber gogiisledigimiz hem meslektasim hem yol arkadasim Esra KALKAN’a
tesekkiirii borg bilirim.
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Tez siirecinde ilerlemem icin kontrol ve denetim ag1 olusturan kardeslerim Yesim,
Nurcan, Emine, Siimeyra ve Cumhur’a; bu zenginligi bana hediye eden anneme ve
babama; maddi manevi tiim giicli ve destegiyle daima yanimda duran, yiireklendiren
ve evimizdeki bana ait olan sorumluluklar1 da iistlenerek yiikiimii hafifleten biricik
esim Cemil Necmi’ye; 6grencilik seriivenime eslik eden ve bu siirecin ilerde onlara
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1. GIRIS

Bu boliimde, aragtirmanin problem durumu ve problem durumu kapsaminda ilgili
arastirmalar; arastirmanin amaci, 6nemi, problem ciimlesi, alt problemleri, varsayimlari

ve sinirliliklar: yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Gilinlimiizde diinya hizli ve siirekli bir degisim igerisindedir. Dijitallesen diinyada;
diisiinme, tasarlama, liretim, tiikketim, sosyallesme gibi bircok yonden yasantimiz
degismekte; ¢ag1 yakalamak ve ortaya c¢ikan teknolojik olanaklardan faydalanmak
icin gilinliik yasantidan mesleki alanlara kadar tiim ortamlarda giincellenme
gerceklesmektedir. Teknolojinin, egitim ve 6gretim sistemleri basta olmak {izere tiim
alanlara uyarlanmas: igin faaliyetler yiiriitiilmektedir. Ulkeler, kurumlar, birimler ve
bireyler, dijital diinyanin olanaklarini ihtiyaclarina hizmet edecek sekilde kullanmaya

yonelik plan ve programlar gelistirmektedir.

Ogrenci merkezli egitim yaklasimlarimin  benimsenmesiyle ¢agmm dgrenme
ihtiyaclarina uygun ogretim programlarinin hazirlanmasinda bireylerin 6grenme
stillerinin ve ihtiyaclarinin tek ve biricik oldugu goéz oOniinde bulundurulmustur.
Bununla birlikte internet teknolojileri gliniimiizde farkli bir boyuta ulasarak bilginin
depolanmasi ve temel diizeyde kullanilmasinin 6tesinde yeni 6grenme deneyimleri
ve ortamlari igin bir araca déniismiistiir. Ogrenme bicimlerinin degismesi ve bilisim
teknolojilerindeki gelismeler 21.ylizyilin o6gretim ydntem ve stratejilerini de

etkilemistir.

21.ylizyilin baslarinda BT ve teknolojik arag gere¢ ve iirlinlerin 6grencilerin ders
basaris1 lizerindeki etkisine yonelik ¢alismalar yapilmistir fakat tartigma yaratan
sonuclar ortaya ¢ikmistir. Bu amagla 2007 yilinda ABD’de yapilan bir ¢aligmanin
(U.S. Department of Education, 2007; akt: Robin, 2008) bulgularina gore “teknoloji
triinlerinin kullanildig: siniflar ile kullanilmadigi siniflardaki 6grenci basarilarinin
arasinda anlamli bir fark olmadigi sonucuna varilmistir. Bu durum, smiflardaki

teknolojik arag¢ gereclerin ve yazilim materyallerinin dersin amaglarina hizmet



edecek sekilde kullanilamadigi yoniinde ipuglar1 vermistir. Bu bulgular, 6grenme
ortamlarinin teknolojik iiriin ve aygitlarla donatilmasi icin yapilan zaman ve para
yatirmminin 6grenme faaliyetlerinin iyilestirilmesine ve gelistirilmesine ne denli

hizmet ettigi konusunda tartigmalara yol agmustir.

Cagin gelismelerine uyum saglamak ve kiiresel rekabette yerini almak icin bilgisayar
destekli egitimle ilgili Tirkiye’deki ilk girisim 1984’te gergeklesmistir. MEB
tarafindan atilan bu adimla birlikte egitimde bilgisayarin kullanilmasma ydnelik
“Ortadgretimde Bilgisayar Egitimi Ihtisas Komisyonu” olusturulmustur. Bdylece
teknolojik olanaklarin verimli kullanilmasi i¢in ilk kez, ihtiya¢ ve durum analizleri
yapilmaya baglanmistir. O tarihten itibaren belirli yillarda bu amag gercevesinde
tasarlanan projelerden sonuncusu olan FATIH Projesi’nin (Firsatlar1 Artirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) 2000°li yillardaki durumu egitim sistemiyle
biitiinlestirilemeyecek kadar yetersiz bulunmustu (EKici ve Yilmaz, 2013). Bozkus ve
Karacabey (2019) Fatih Projesi ile gelinen nokta tizerine; BT nin kullaniminin kalici
o6grenmeye olumlu katkisi, ders igerigine dikkat ¢ekmesi, soyut kavramlarin ucuz ve
pratik bir bicimde 6grenme ihtiyaglarina sunulabilmesi gibi imkanlar saglamasina
karsin 6gretmenlerin ve Ogrencilerin teknolojik materyalleri (akilli tahta, tablet,
bilgisayar tabanli uygulamalar) amaca uygun olarak nasil kullanacaklarin
bilmemelerinden kaynakli sorunlarin oldugunu belirtmistir (Bozkus ve Karacabey,
2019). Yilmaz’in (2020) bulgular1 da bilgiye erisim kolaylig1 ve zamandan tasarruf
saglamasi yoniiyle olumluyken 6gretmenlerin teknik ve teknolojik sorunlarla bas
edememesi yoniiyle olumsuzdur (Yilmaz Z. A., 2020). Bu baglamda teknolojik
materyallerin varhiginin veya ulagilabilirliginin, egitimin amaglarina hizmet
edebilmesi i¢in yeterli olmadigr sdylenebilir. Bununla birlikte teknolojinin dogru
kullantmin1 saglamak ve teknolojiyi sinif ortamina entegre etmek icin giiclii bir
liderlige ihtiya¢ oldugu diisiincesi 6ne ¢ikmistir. Egitim teknolojilerinin yadsinamaz
katkilarinin yaninda 6gretmen ve 6grencilerin bu olanaklar1 kullanabilecek yeterlikte
olmasi, teknoloji ve egitim entegrasyonunun kritik bir unsuru olarak goriilmiis ve

dijital okuryazarlik becerilerinin gerekliligini giinden giine 6ne ¢gikarmistir.

Ogrenciler yalnizca dinleyerek ve bilgiyi ezberleyerek &grenemezler. Ogrenciler,
ogrenme ortaminda aktif olduklarinda ¢cok daha fazlasini 6grenirler. Aktif 6grenmede
bireye -dinleyici olmanin &tesinde- 6grendikleriyle ilgili konusabilen, yazabilen,

bilgiyi yorumlayan ve yasaminda kullanabilen bir rol edimi yiiklenmektedir



(Bonwell & Eison, 1991). “Ogrenici” konumundaki bireyin 6grenmeye giidiilenmesi
ve dikkatinin 6grenme iceriginde toplanmasi i¢in tiim uyaranlar aktif 6grenmenin
gerceklesmesine katki saglar. Gorsel, isitsel ve dilsel uyaranlarin her biri, bilginin
yapilandirilmasina hizmet eden birer metindir. “Metin” belirli bir bildirisim
baglaminda bir ya da birden ¢ok kisi tarafindan sozlii ya da yazili olarak tiretilen bir
dil dizgesi biitiinii olarak ele alinmaktadir (Onan, 2020). Gorsel, isitsel ve dilsel
metinler bir araya getirildiginde ise ¢ok daha aktif bir 6§renme siireci gergeklesir. Bu
metinler ne kadar etkili olursa bireyin 6grenmeye giidiilenmesi ve yeni 6grenmelerin
gerceklesmesi o denli artar (Turhan, 2016). S6zii edilen ¢oklu ortamlar temelde; s6z
(yazinsal iirtinler), ses (isitsel ogeler) ve gorsellerin (resim, grafik, afis, karikatiir,
video...) bir arada kullanilmastyla olusturulur. Coklu ortamin bilegenleri olarak yazi,
ses, gorsel, video gibi araclarin birlikte veya ayr1 ayri ise kosulmasiyla 6grenici
kitlenin siirece katilmasi ve aktif olmasi hedeflenir. Birden fazla uyarani harekete
geciren coklu ortam materyallerinin 6grenmede kullanilmasi, 6grenme siirecinin
canlandirilmasini, 6grenmenin kalict olmasini; eglenceli ve dikkat cekici hale
gelmesini saglar (Akin & Cegen, 2015). Boylelikle bugiiniin diinyasinin yeni nesil
O0grenme  ortamlarmin  yapilandirilmasinda  ve  Ogretim  programlarinin
gelistirilmesinde, bilisim teknolojilerinin (BT) ve teknoloji destekli 6gretim yontem

ve faaliyetlerinin birlikte ise kosulmas1 6nem kazanmaktadir.

Teknolojinin giicliniin her alanda oldugu gibi egitimde de biylik degisim ve
gelismelere yol actigindan hareketle teknolojinin ve dijital ara¢ gereglerin, egitimin
uzaginda goriilmesi miimkiin goériinmemektedir. Egitim 6gretim yontemlerinin bu
gelismeler 1s1ginda  diizenlenmesi ve Ogrencinin “etkin Ogrenici” konumuna
getirilmesiyle diigiinen, sorgulayan, elestiren, yorumlayan yani iist diizey diisiinme
becerilerini  kullanabilen  bireylerin  yetismesine  olanak  saglanacaktir.
Yapilandirmaci yaklagimin bireyden bekledigi sorumluluk alma, is birligi yapma,
bilgiyi yapilandirma gibi iist diizey faaliyetler de bu yolla gerceklestirilebilecektir.
Ulkemizde teknolojinin egitim 6gretim faaliyetlerine entegresi ile ilgili calismalar
yapilsa da yeterli diizeyde degildir. Bu konuda atilmasi gereken birgok adim vardir
(Temizyiirek & Unlii , 2015). 21.yiizy1l becerileri olarak atfedilen iist diizey diisiinme
becerilerinin bireye kazandirilmasi, 6grenme ve Ogretme siireglerinin teknolojik
olanaklarla zenginlestirilmesi ile saglanabilmektedir (Kaya M. F., 2019). Dolayisiyla

O0grenme siirecinde, Ogrencinin yeni Ogrenme deneyimleri yagsamasini saglayan



simiilasyonlar, gorsel alt yapiyla hazirlanan video, metin, ses, resim ve
animasyonlarin bir arada kullanildig1 etkilesimli ¢oklu medya iriinleri bilginin
yapilandirilmasi1 ve yeniden iiretilmesi acisindan 6nem tagimaktadir. Bu baglamda
egitim, dijital olanaklarin kullanilmasiyla her asamada daha da bireysellesmektedir
(Firat, 2010). Bireysellesen O0grenme siirecinde birey, yasanti ve deneyimleriyle
bilgiyi yapilandirabilir ve nihai olarak bireyin, 6grenmenin sorumlulugunu tstlendigi

ve diisiince iiretmeye giidiilendigi aktif 6grenme gergeklesmektedir.

Geleneksel 6grenme ortamlar1 veya yontem ve teknikleriyle gliniimiizdeki 6grenci
profilinin 6grenme tutumunu gelistirmek, 6grenme motivasyonunu saglamak gittik¢e
zorlagmaktadir. Ders miifredatinin geleneksel yoOntemlerle verilmesi, O6grenciyi
giidiilememekte veya onlara sikict gelmektedir. Bilgisayar oyunlar, dijital
uygulamalar vb. faaliyetlere saatlerce zaman ayrildigi halde ders igeriginin
sunuldugu okul ortamina karsi tutum, bunun tam tersi bir seyir halindedir (Prensky,
2003). Bu durum, dijital olanaklarla Ogrenme siirecinin Dbirlestirilmesinin
gerekliligini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin grenme ilgisi ve heyecanm arttiran,
onlar1 motive eden ayni zamanda sosyal, akademik ve teknolojik becerilerini
gelistiren bir dizi faaliyetten biri olan dijital hikaye anlatimi/dijital oykiileme 21.
ylizy1l becerilerinin gelismesini de destekleyen niteliklere sahip bir yontem veya
strateji olarak kullanilmaktadir. Dijital 6ykii, anlatisal bir iirlinlin ¢oklu medya
olanaklartyla bir araya getirilerek sunulmasiyla ortaya ¢ikan ve bireyin kendi sesi ve

kisisel bakis acisindan izler tagiyan bir iist iirlindiir.

Dijital hikaye anlatimmnin 6grenme ve Ogretmeyi destekleyen ve kolaylastiran
(Robin, 2016; Bull ve Kajder, 2004; Banaszewski, 2005), &grencilerin dijital
okuryazarlik basta olmak iizere birgok iist diizey diislinme becerisini yliksek diizeyde
gelistiren ve 6grenme motivasyonunu arttiran (Niemi ve Multisilta, 2016) bir yontem
oldugu; Ozkaya (2020) ve Ulu’nun (2021) metaanaliz calismalarinda ise bilgi, medya
ve teknoloji okuryazarligi becerilerinin gelisimini olumlu yo6nde etkiledigi
goriilmektedir (Ozkaya, 2020; Ulu, 2021). E-6grenme ortamlari olusturmak igin
giiclii bir ara¢ olarak goriilen dijital hikdye anlatimi, yapilandirmaci 6grenme ve
ogretme ilkeleriyle ortiismesi yoniiyle 6grenici konumundaki bireyleri ¢agin dijital
O0grenme ortamlarina dahil etme giiciine sahiptir (Smeda, Dakich, ve Sharda, 2010).
Chin (2015), 15 haftalik bir uygulama programiyla dil sanatlar1 dersi ¢ergevesinde

temelde Ogretme ve Ogrenme faaliyetlerinin iyilestirilmesi amaci giiderek dijital



Oykiilemenin Ogrencilerin sunum, kendini ifade etme, diisiinme becerilerini
gelistirme tizerindeki etkisini nitel bir yaklasimla gozlemledigi calismada, dijital
Oykiilemenin Ogrencilerin yeni bakis acilar1 gelistirmesinde ve dikkatlerinin ders
tizerinde yogunlagmasinda etkili oldugunu ortaya koymustur. Etkili 6grenme
ortamlarinin olusturulmasi i¢in giiniimiiziin glincel kaygisi olan “internetin etkin ve
faydali kullanim1” 6ne ¢ikmaktayken teknolojik beceriler gerektiren ve coklu
okuryazarlik becerilerini gelistirdigi ifade edilen dijital Oykiileme gibi yontem ve
uygulamalarla 6gretmenlerin ve 6grencilerin, yenilik¢i bir tutum gelistirmelerinin

gerekliligini 6ne ¢ikmaktadir (Buendgens, 2021; Chin, 2015).

McLellan’a (2006) gore dijital hikaye anlatimi yiiksek Ogretimde siirekli gelisim
gosteren bir calisma alan1 ve gelecegin Ogrenme stratejilerinden biri olarak
goriilmiistiir. Dijital 6ykii anlatiminin tarihsel siireci ve uygulamalarinin incelendigi
calismada McLellan (2006), dijital Oykiilemenin Ogrencilerin yiiksek Ogrenim
kurumlarma hazirlanmasina yardime1 olmasinin yaninda iletisim ve medya alanlarini
da asarak tarih, isletme, liderlik, bilgi yonetimi, sosyal planlama, saglik ve tip gibi
alanlarda da kullanildigini1 ve bu alanlarda olduk¢a olumlu etkiler yarattigini ortaya
koymustur. Grup iginde bagimsiz c¢alismaya olanak saglayan dijital Oykiileme
uygulamalari; dil, iletisim ve 6zgiin diislinme becerilerini gelistirmekte (Ming ve
digerleri, 2014) ve ¢agin birey odakli 6grenme yaklagimlariyla uyum gostermektedir.
Ogrencilerin bir hikdye iiretmesi ve dijital ortamda bu hikdyeyi zenginlestirerek
yeniden yapilandirmasi, 68rencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirmektedir

(Yang ve Wu, 2012).

Dijital oykiilemenin dil becerilerinin kazandirilmasinda bir yontem veya strateji
olarak kullanildig: (Dayan, 2017; Demirkol, 2021; Ozkaya, 2020); dijital dykiileme
Ogretiminin hem ogrencilerin hem &gretmenlerin birtakim becerilerini olumlu
etkiledigi goriilmektedir (Demirer ve Baki, 2018; Dogan ve Robin, 2009; Eroglu,
2020; Garrety, 2008; Ozkaya, 2017; Pala, 2020). Dijital dykiileme; temel dil
becerilerinden -agirlikla- yazma becerisini, dinleme, konusma ve okuma becerilerini
hem biligsel hem de duyugsal yonden gelistirmektedir. Ust diizey diisiinme
becerilerinin gelismesine katki saglayan dijital hikdye anlatimmin (Ozkaya, 2020)
ayni zamanda 6grenme ortamlarinda akademik ders basarisini, derse yonelik tutum

ve motivasyonu arttirmada tamamlayici ve destekleyici olarak giiclii bir etkiye sahip



oldugu goriilmistiir(Demirer, 2013; Demirkol, 2021; Goégen, 2014; Gomleksiz ve
Pullu, 2017).

Temel dil becerilerinden yazma becerisi basta olmak {izere; dijital yetkinlikleri de
gerekli kilan dijital Oykiileme, geleneksel hikaye anlatimindan 6&te, teknolojik
okuryazarlik, medya okuryazarligi, gorsel okuryazarlik gibi alanlarda
kullanilabilmekte (Sur, 2022); giinden giine kapsami genisleyen okuryazarligin
gliclii bir kiiltirel ara¢g olarak nasil, nerede ve ne zaman kullanacagim
kesfetmelerinde dgrencilere iiretkenlik deneyimleri kazandirmaktadir (Kajder, 2004).
Dil derslerinde kullanilmasi 6nerilen dijital dykiileme; ortaokul 6grencilerinin hikaye
yazmaya yonelik tutumlari, hikdye yazma kaygilari ve dijital okuryazarlik
becerilerini olumlu yonde etkilemekte (Eroglu, 2020); 6zel yetenekli dgrencilerin (
Demir & Kiligkiran, 2018) ve normal gelisim gosteren 6grencilerin yaratict yazma
becerilerini gelistirmekte (Uslu ve Ataman Uslu, 2021; Baki, 2015); yazma
tutumlarina yonelik algilarint da olumlu yonde etkilemektedir (Foley, 2013). Dijital
Oykiileme gorsel, isitsel ve teknolojik unsurlar barindirmasi yoniiyle birden fazla
duyuyu harekete gegirmekte ve bu sayede Ogrencilerin 0grenme siirecine aktif
katilmasini, duygu ve diislincelerini 6zgiir bicimde ifade etmesini saglamaktadir

(Xu, Park, ve Baek, 2011).

Dil 6gretiminde her gecen giin yeni teknikler kullanima sunulmaktadir. Anlama
becerilerinden biri olan dinleme, her ne kadar kendiliginden gelisen bir beceri olarak
goriilse de bulundugumuz asirda geleneksel 6grenme yontemlerine karsin ortaya
cikan birtakim 6grenme yaklagimlariyla gelistirilmeye ve ihmal edilen bir beceri
olmaktan ¢ikarilmaya ¢alisilmaktadir (Aytan, 2011). Bu tekniklerden biri olan dijital
hikdye anlatimi, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin (Tiire Kose & Bartan, 2021) ve
ortaokul &grencilerinin (Akdamar, 2021) dil 6grenmeye ve dinleme etkinliklerine
yonelik motivasyonlarin1 ve yetkinliklerini arttirmakta; dijital Oykii anlatimi
programi uygulanarak desteklenen yabanci dil O6gretimi derslerinde Ogrencilerin
dinledigini anlama becerilerinin gelistigi (Avci, 2021) goriilmektedir. Her beceri
alaninda oldugu gibi dinleme becerisinin gelistirilmesinde de teknolojik olanaklardan
faydalanilmasi ve bu olanaklarin ise kosuldugu yontem ve stratejilerin kullanilmasi
onem tagimaktadir. Tiirkce dersinde dinleme ve dinledigini anlama becerilerinin
gelistirilmesinde dijital dykiilemenin kullanilmasi olumlu sonuglara yol agmuistir.

Dijital dykiileme, 6grencilerin dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirmesinde etkili



olmus (Cigerci, 2015) ve dijital dykiilemenin ise kosulmasiyla yapilan deneysel
calismalarda deney grubundaki 6grencilerin yazma becerisi yaninda dinleme

becerilerinin de istatistiksel olarak gelistigi gortilmiistiir (Demirbas, 2019).

Dijital Oykiilemenin ilgili ¢alismalarda yogunlukla yazma becerisi {lizerine etkisi
saptansa da konugma becerisi iizerinde de etkili oldugu ortaya konmustur. Dijital
Oykiilemenin bir 0gesi ve asamalarindan biri olan seslendirme asamasi konusma
becerisine iliskin tutum ve motivasyonla iliskilendirilebilir. Tiirk¢e dersinde olagan
konusma etkinliklerine ek olarak dijital dykiileme destekli caligmalarin 6grencilerin
konusma becerilerini, tutumlarini ve motivasyonlarini arttirdigi goriilmiistiir (Y1lmaz
& Ozden, 2022). Dijital dykiilemenin &nemli bir bileseni de hazirlayicinin kendi
sesini katarak gerceklestirdigi seslendirmedir (Ohler,2013). Ana dili 6gretiminde
veya yabanci dil 6grenmede zor kazanilan bir beceri olarak atfedilen konusma
becerisi, katilimcinin  kendi  sesiyle  goriintiileri  birlestirmesi  yoluyla
gelistirilebilmektedir (Tahriri, Tous, & Solmaz , 2015). Dijital 6ykii hazirlama
egitimi verilmesinin akabinde 6grencilerin hazirladiklart dijital 6ykiileme iirtinlerini
akranlarina sunmalari, kendilerini daha rahat ifade etmelerine ve sunum yapmaya
yonelik tutumlarini gelistirmeye imkan saglamaktadir. Soziin aktarim sekillerinden
biri olan konusmaya yonelik tutum ve motivasyon, dil derslerinin dijital Oykii
anlatimi yoluyla desteklenmesiyle olumlu etkilenmekte ve dgrenme ortami, ¢oklu
uyaranlarin destegiyle zenginlesmektedir (Abdolmanafi-Rokni ve Qarajeh, 2014,
Syafryadin vd., 2019; Tahriri vd., 2015; Tath ve Aksoy, 2017)

Ozkaya (2020) ve Ulu’nun (2020) metaanaliz ¢alismalarindaki veriler 1s181inda dijital
Oykiileme caligmalarinin dort temel beceri arasinda biiyiikk oranda yazma becerisi
lizerine yogunlastigt soylenebilir. Dijital Oykiileme uygulamalarinin Tiirk¢e dil
becerilerine etkisini incelemeye yonelik yapilan metaanaliz aragtirmasina dahil
edilen tim c¢alismalarin deney gruplar lizerinde olumlu yonde etkiler gosterdigi
goriilmektedir. Geleneksel yontemler uygulanan kontrol gruplarindaki 6grencilerin
Tiirkge dil becerilerinin gelisiminin deney grubundaki &grencilerden daha diisiik
oldugu gozlemlenmistir. Dort temel becerinin yani1 sira dijital yetkinlikleri
kullanmay1 gerektiren bir yontem oldugu i¢in dijital Oyki anlatimimin dijital
okuryazarlik becerileri basta olmak iizere 21.ylizyil becerilerine etkisi de ortaya
cikarilmigtir (Kotluk ve Kocakaya, 2015; Yilmaz ve Celik, 2020). Dil becerilerinin

kazandirilmas1 ve gelistirilmesi, iletisim, okuryazarlik, {ist diizey diisiinme gibi



bireyin yagam boyunca sosyal, mesleki ve akademik yasaminda ihtiya¢ duyacagi tim
becerileri olumlu yonde etkileyen dijital Oykiileme ydnteminin tiim becerilerin
temelini olusturan okudugunu anlama becerisinin kazandirilmasina da katki
saglayacagi disiiniilmektedir (Tatli ve Aksoy, 2017; Ulu, 2021; Dayan, 2017;
Demirkol ve Girmen, 2023; Hamdy, 2017). Dijital oykiileme yoluyla yapilan dil
egitimi c¢aligmalarinda bu yontemin yazma, dinleme, konusma becerilerini
gelistirdigi goriilmiis (Dayan, 2017) fakat dogrudan okudugunu anlama becerisine

yonelik daha az calisma yapildigi belirtilmistir (Ates, 2022).

Okudugunu anlama becerisine yonelik kazanimlar, metinler yoluyla verilmektedir.
Okudugunu anlamanin metinler yoluyla kazandirildig: ana dili egitiminde, metinlerin
kavranmasinin saglanmasi okudugunu anlama becerisiyle dogrudan iligkilidir.
Tiirkce ders kitaplarinda metinler, metin alt1 sorular ve etkinlikler; 6grencileri metnin
anlamini ortaya ¢ikarmaya tesvik edecek bi¢cimde tasarlanmaktadir. Bu amaca hizmet
etmesi i¢in metinlerin kaliteli igerikler barindiran etkilesime dayali teknolojik
Ogelerle zenginlestirilmesi gerekmekte, etkinliklerin dijital kullanima uyumlu
bigimde tasarlanmasi Onerilmektedir (Batur ve Ozdemir, 2021; Karacaoglu ve
Karakus, 2022). Metinlerin alimlanmasi, 6grencinin kendini metinle 6zdeslestirmesi
ve metinde kendinden bir seyler bulmasiyla kolaylagsmaktadir. Metin, ¢ocugun
diinyasina ne kadar girerse alimlama kuvvetlenecektir. Bu noktada 6grencinin
dikkatini ¢ekecek ¢oklu uyaran destekli yontemler, ara¢ gere¢ ve materyaller one
cikmaktadir. Gorsel, isitsel, teknolojik aktivitelerin yazili ve sozlii anlatim
unsurlariyla birlestirilmesiyle metinlerin dijital Oykiileme iriinii olarak ortaya
konmasi, metin yoluyla okudugunu anlama becerisinin kazandirilmasinda etkili
olabilir. Tiim dil becerilerinin temelinde yer alan okuma becerisi ve bu becerinin
kazanildigi esik olan “anlama” eyleminin  gergeklesmesi i¢in  dijital
Oykiilemenin/dijital ~ hikdye anlatiminin  kullanilmasimin ~ faydali  olacagi
distiniilmektedir. Bundan hareketle metne yonelik kisisel bir bakis agis1 gelistirmek,
ilgi ¢ekici sorular liretmek, metni gorsel ve isitsel unsurlar kullanarak yeniden
sunmak yoluyla olusturulan dijital Oykiilemeler; ders kitaplarindaki metinlerin
islenmesinde kullanildiginda anadili 6gretimi kapsamindaki okudugunu anlama

etkinlikleri farkli bir boyut kazanabilir.

Bu arastirma, belirtilen problem durumlarmmin ifade ettigi ihtiyaglar1 ortaya

cikarmaya ve nicel ve nitel bulgulara ulagsmaya yonelik tasarlanmistir.



1.2. Arastirmanin Amaci
Bu aragtirmanin amaci, Tiirkce Ogretiminde dijital Oykiileme uygulamalariyla
zenginlestirilmis metin ¢alismalarinin ortaokul 6grencilerinin okudugunu anlama ve

dijital okuryazarlik becerilerine etkisini belirlemektir.

1.3. Arastirmanin Problem Ciimlesi

Arastirmanin amacina bagl olarak su soruya cevap aranmigstir:

“Tirk¢e dersinde metin yoluyla Ogrenme faaliyetlerinde dijital Oykiileme
uygulamalariyla zenginlestirilmis metin ¢alismalarinin  ortaokul o6grencilerinin

okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerileri lizerinde etkisi var midir?”

1.3.1. Alt Problemler

1. Arastirmanin birinci alt problemini deney grubu ile kontrol grubundaki
ogrencilerin “Okudugunu Anlama Basar1 Testi’nden aldiklar1 6n test ve son test
puanlarinin grup i¢i ve gruplar arasi karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlaml

bir farklilik var midir?” sorusu olusturmaktadir.

2. Arastirmanin ikinci alt problemini “Deney grubu ile kontrol grubundaki 6grencilerin
“Dijital Okuryazarlik Olgegi”’nden aldiklar1 &n test ve son test puanlarinin grup ici ve
gruplar arasi karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilhik var midir?”

sorusu olusturmaktadir.

Ilgili soruya yamit aramak igin deney grubu ile kontrol grubundaki égrencilerin Dijital

Okuryazarlik Olgegi’nden aldiklari,
a. Bilgi Islem

b. Iletisim

c. Glivenlik

d. Problem C6zme

boyutlarina iligkin 6n test ve son test puanlarinin grup igi ve gruplar arasi
karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir? Sorularina cevap

aranmaktadir.

3. Arastirmanin lg¢iincii alt problemini olusturan nitel bdliimde, dijital dykiileme

ogretimine ve Tiirkge dersi kapsamindaki metinlerin dijital Oykiileme destekli



uygulamalarla islenmesine iligkin deney grubundaki 6grencilerin goriisleri nelerdir?

Sorusuna cevap aranmaktadir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Bireyin kendinin ve toplumun kimligini insa etmesinde okuryazar olmanin
gerekliliklerini tasimasi 6nemlidir. Okuryazar olmak, okuma edimi ile baglamaktadir.
Okuma ise bulundugumuz yiizyilda mekanik bir eylem olmanin 6tesinde derinlikli ve
cok boyutlu bir beceri alan1 olmustur. Okumanin nihai amaci bilginin ve diislincenin
yeniden iiretilmesidir. Bu sebeple okudugunu anlama; bireyin yasam yolculugunda
toplumdaki yerinin belirlenmesinde ve toplum niteliginin sekillenmesinde etkendir.
Ogrenmeyi kolaylastiran yeni stratejiler veya ydntemler bilgiyi yonetebilen
bireylerin yetismesi i¢in 6nem arz etmektedir. Bunun aksi, bilginin yogun akisinda
yolunu bulamayan ve isine yarayacak bilgiye ulagsmada veya bu bilgiyi kullanmada
her an  yonlendirilmeye ihtiya¢ duyan pasif bireylerin toplumu sekillendirmesi

demektir.

Birgok alan yazin g¢alismasinda karmasik bir eylem olarak ele alinan ve kesin
sinirlarla tarif edilemeyen okumanin, diinya degistikge tanimi giincellenecek ve
kapsam1 genisleyecektir. Gittikce Onem kazanan bilgi okuryazarligi, teknoloji
okuryazarligi/dijital okuryazarlik, medya okuryazarligi, saglik okuryazarligi,
program okuryazarligi... gibi diger beceri alanlari, okumanin tiim alanlarda ¢agin
ihtiyaclartyla ne denli 6nemli ve zaruri bir iliski i¢inde oldugunu gostermektedir.
Bireyin, giincel gelismelere uyum saglamast ve toplum icinde kendini
gerceklestirebilmesi i¢in bu denli Onemli olan okuma becerisinin bireye tam
manastyla kazandirilmas: ve her alanda bu beceriyi kullanabilmesi bulundugumuz

cagin basat gereksinimidir.

Tiirk¢e dersinde metinler yoluyla kazandirilmas: hedeflenen okudugunu anlama
becerisi, ¢agin dijital yerlileri olarak atfedilen geng¢ bireylerin 6grenme ihtiyaglarina
yonelik teknolojik arag gereg, yontem ve stratejilerle desteklenmelidir. Bununla
birlikte Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin (2019) “dijital yetkinlikler” gergevesinde
yer alan dijital okuryazarlik becerisine yonelik kazanimlar da Tiirkge ders
kitaplarinda yer alan metinler ve metin alti etkinlikler yoluyla verilmektedir. Bu
baglamda okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelisiminde,
Tiirkce ders kitaplarindaki metinlerin ¢6ziimlenmesi ve kavratilmasina yonelik

gerceklestirilen bilingli adimlar 6nem kazanmaktadir.
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Bilgi ¢aginin 6grenme ortamlari i¢in giiglii ve zengin bir teknolojik 6grenme araci
olarak goriilen dijital 6ykiileme (Robin, 2008), ayn1 zamanda dijital yerliler olarak
adlandirilan ¢agin 6grencileri igin ders igeriklerini karmasik olmaktan kurtaran, ilgi
¢ekici, somutlastirict ve 6grenmeyi kolaylastirict bir yontemdir (Prensky, 2001;
Banaszewski, 2005). Sozelligin iiriinii olan anlatilar1 gorsel, isitsel ve teknolojik
unsurlarla bir araya getirme islemi olarak dijital Oykiileme, anadili 6gretiminde
metinlerin kavratilmasinda kullanildiginda okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik
becerilerinin gelistirilmesine katki saglayabilir. Ciinkii dijital dykiileme, anlatinin
giicii ve dijital okuryazarlik becerilerinin birlestirildigi bir uygulama siireci veya

O0grenme yaklasimidir.

Dijital hikdye anlatimi olarak da adlandirilan dijital dykiilemeye yonelik yapilan
literatiir taramasinda bu uygulamanin bir¢ok alanda, bir¢ok becerinin gelisimindeki
etkisi gozlemlenmistir. Fakat dijital Oykiileme uygulamalariin metin yoluyla
o6grenme stirecinde dogrudan okudugunu anlama becerisine katki saglayacak bigimde
kullanilmadig goriilmiistiir. Okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerilerinin
bagimli degisken olarak belirlendigi bu c¢aligmanin, anadili 6gretiminde kullanilan

metinlerin beceri kazandirmaya yonelik islevine katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
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2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Okuma

Okuma, dil becerilerinin tiimiiyle iliski i¢inde olan ve tanimi oldukga genis kapsamli
bir kavramdir. TDK’nin (2018) “bir yaziy1 meydana getiren harf ve isaretlere bakip
bunlart ¢oziimlemek veya seslendirmek, yazilmis bir metnin iletmek istedigi seyi
ogrenmek” seklinde tanimladigi okumak, bir anlamlandirma eylemidir. Bilgi
edinmenin en ¢ok kullanilan yolu olan okuma, egitim hayatinin ilk yillarinda
sembollerin ¢oziimlenerek seslendirilmesiyle baslayip bireyin kendini tanimasi,
yasami anlamlandirmasi gibi sosyal, kiiltiirel, kisisel yonlerden beslenmesine hayat
boyu hizmet eden bir siirectir. Bu yoniiyle okuma; fizyolojik, psikolojik ve

sosyolojik nitelik tasiyan zihinsel bir eylem olma 6zelligi tasimaktadir (Basaran &

Ates, 2009).

Okumak, bir metindeki bilginin zihinsel bir temsilinin olugsmasidir. Okumak, anlam
¢ikarmak ve olusturmak siirecidir. Bir metni anlamak igin okuyucunun dikkat, bellek,
¢ikarim yapmanin yani sira motivasyon; motivasyonu besleyen ilgiye ve okuma
hedefine gore sekillenen alan bilgisi, dil bilgisi gibi bir dizi yetenekle donanmis
olmasi gerekir. Okumadaki esas amag olan bu “zihinsel temsil” in olusmasi, dilsel ve
biligsel siireglerin dogru bir bigcimde islemesiyle gergeklesir (Butterfuss, Kim, &
Kende, 2020). Bu dilsel ve zihinsel siiregten kasit, 6grencilerin okunanlari salt akilda
tutmalar1 veya sozciiklerin kodlarini ¢6ziimlemeleri olarak algilanmamalidir. Okunan
metnin altinda yatan anlamlar1 bellemeksizin 6grencinin bilmeye yiikiimli oldugu
seyleri yerli yerine oturtmasi olanaksiz ya da eksiktir ( Freire & Macedo, 1987).
Gergek manada okumak, kelimelerin bellege yigilmasinin veya doldurulmasinin
aksine sembollerin ¢oziimlenmesi araciligiyla bireyin iliretmeye, anlam yaratmaya

dontik bir eylemin 6znesi olma halidir.

Basil1 ve yazili bir sayfayla iletisime gecme olarak tanimlanan okuma, dort unsurdan

olusmaktadir:metin, amag, okur ve yazar (Ozdemir E. , 1983).
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Metin: Okuma eyleminin anlamsal biitlinliik tasiyan somut malzemesidir. Kelime
birimlerinin olusturdugu bir kompozisyondur. Metin, giinliik hayatimizda iletisim
kurarken kullandigimiz basit climlelerden dil 6gretiminde kullanilan edebi degeri

yluksek nitelikli eserlere kadar genis bir yelpazeye sahiptir.

Amag: Bilingli her eylemin basat unsurudur. Okumadaki amag ise nihai sonug¢ olan
anlamlandirma ve zihinsel bir tablo olusturmaya giden siireci ifade eder. Metinler
yazar tarafindan bir amag¢ dogrultusunda yazildigi gibi okuyucu tarafindan da bir

amaca yonelik okunur.

Okur ve Yazar: Etkilesime dayanan bir eylem olan okumanin iki tarafidir. Okurun
metni alimlamasi/anlamlandirmasi benzersiz bir eylemdir (Moran, 2021). Ozellikle
20.yiizy1lin ikinci yarisindan itibaren deger gérmeye baslayan okur-tepki kuramlari
okuma siirecinde yonii “okur”a c¢evirmistir. Yazili bir metni degerli kilan ve yazar
kadar hayati 6nem tasiyan unsurun “okur” oldugu kabul gérmeye baslamistir. Bu
kabulle birlikte okuyucuya okumanin bir “sorumluluk™ olarak yiiklenmesi ayni
zamanda “metinle daha fazla ortaklik kurma 6zgiirliigii” taninmasina da yol agmistir
(Eagleton, 2014). Gadamer’in “Metnin anlami, sadece bazen degil, genellikle
yvazarint asar.” [akt: (Bingol, 2019)] sozii, okuma ediminde yazar-okur arasinda
anlamli bir etki-tepki iligkisinin oldugunu gostermektedir. Bu iligki alimlama ve

anlama edimlerine isaret eder.

Okumak dogustan gelen bir beceri degildir. Bireyin bu beceriyi kendi kendine
edinmesi beklenemez. Okullarda planli ve sistematik bi¢gimde -ilk olarak- 6gretilen
okuma, 6grencilerin egitim hayati ve tiim yasami boyunca yasam gereklerine hizmet
edecektir. Okumanin bir aligkanhi§a hatta ihtiyaca doniismesi i¢in &grencilerin
okuma zevkinin gelistirilmesine yonelik bir dizi etkinlik ve ¢alisma yapilmaktadir
(Glines, 2017). Bu c¢aligmalar &gretim programlar1 cercevesinde egitim Ogretim
siirecine dahil edilir ve okuma becerisine yonelik kazanimlarin gergeklestirilmesi i¢in
sene boyunca sistematik bir calisma yiiriitiliir. Blyiik ol¢lide Tiirkge dersine
yiiklenen bu sorumluluk ayni zamanda 6gretmen-Ogrenci-veli basta olmak tizere
topyeklin bir ¢abay1 gerektirir (Arict A. F., 2018). Zira okuma becerilerindeki
yeterlilik bir tilkedeki akademik diizeyin en 6nemli gostergelerindendir ( Zhang, ve
digerleri, 2020). Diinya capinda, okuma egitimine yonelik ¢alismalar yapilmakta ve
okuma egitiminin ¢agin gerektirdigi diizeye ulagsmasi i¢in dev biitceler ayrilmaktadir

(Safarpoor, Ghaniabadi, & Moulavi , 2015). Diinya c¢apinda iilkeler ve uluslararasi
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kuruluslar okumaya yonelik caligmalar yiiritmektedir. Nicel ve nitel arastirmalar,
Olciimler ve degerlendirmeler yapilarak yillara gére okuma tutum ve becerileri
karsilastirilmaktadir. Boylelikle okumada iilke/diinya olarak ne diizeyde olundugu
tespit edilmeye c¢alisilmaktadir. Okuma tutumlari, okuma becerisinin gelistirilmesi,
okudugunu anlama, okuma/anlama sorunlari1 gibi okuma temelli bir¢ok konu ele

aliarak ¢ok sayida alan yazin arastirmasi yapilagelmektedir.

Gittik¢e globallesen ve kiiciilen diinyada okuma ediminin salt Tiirk¢e dersine ve
Tiirkge 6gretmenlerine yiiklenen bir sorumluluk olmaktan ¢ikarak -zaman ve mekan
simnirlamas1t  olmaksizin- yasam boyu kolay erisilebilecek bir noktada
konumlandirilmas1 gerekir. Ogrencilerin toplumun bir parcasi ve birer diinya bireyi

olabilmesi i¢in en temel gereksinimleri okumadir.

2.1.1. Okudugunu Anlama

Anlamak, TDK Giincel Sozliik’te (2022) “bir seyin ne demek oldugunu, neye isaret
ettigini kavramak; yeni bilgileri eskileriyle bir araya getirerek sonug niteliginde
baska bir bilgi edinmek; sorup ogrenmek, dogru ve yerinde bulmak; birinin
duygularini, istek ve diisiincelerini sezebilmek, bir sey hakkinda bilgisi bulunmatk,
yvarar saglamak” olarak tanimlanmistir. Bu tanimlarin her biri, bilme ve 6grenme
eylemlerinin temelini olusturmaktadir. Bilginin hem iireticisi hem kullanicist olan
insan, bilmek ve Ogrenmek igin anlamaya/anlamlandirmaya ihtiyag duyar. Bilgi,
basili veya dijital ortamlarda biiyiikk oranda okuma yoluyla edinilmektedir. Bu
sebeple okuma ve anlama, birbirini yasam boyu devindiren ve tamamlayan sarmal

eylemler olma 6zelligi tasimaktadir.

Onceki okumalar, yeni okumalarla bireyin zihninde, sinirlar1 gittikge genisleyen bir
harita olusturur. Okuma becerisi gelistikge haritanin sinirlar1 genisler. Sinirlari
genisleyen bu haritanin i¢inde zihinsel bir 6rgii kurulur. Bu 6rgii bireye 6zgiidiir ve
yeganedir. Baska bir deyisle bireyler ayn1 okumalar1 yapsa da herbirinin zihninde
olusan haritalar farklilik gosterecektir. Arici’nin (2018) yazili bir metnin okuyucu
tarafindan “kendine o6zgii” bir bicimde anlamlandirilmast” olarak tanimladigi
okuma, insanin yeni kelimeler 6grenerek, anlayislar kazanarak, hayaller olusturarak
ve yaraticiligini gelistirerek ufkunu genisleten ve derinlestiren bir isleve sahiptir. Bu
baglamda okuma ve okunanlari anlamlandirma becerilerinin kazandirilmasi insan

hayatinin anlamlandirilmasina en bilyiikk katkidir (Akyol, 2006). Bireyin yagamini
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degerli kilma islevinin biiyiik dl¢iide “okuma” ya yiiklendigi bu ifadeler, okumanin
devingen bir eylem oldugunu gostermektedir. Birey okudukg¢a anlamlandiracak,
anlamlandirdikca yeni okumalara kapi aralayacaktir. Giines (2017), okuma
becerilerinin  birbirine eklenerek/birbirini  gliclendirerek ¢oklu bir dongiiyle
gelistigini, mevcut okumalarin gelecekteki okumalarin tetikleyicisi olacagini
belirtmistir. Boylelikle birey yasam boyu dgrenmeyi siirdiirecek ve kendini siirekli

gelistirecektir.

Okuma siirecinin temelinde anlama amaci gilidiilmektedir. Okumanin islevsellige
doniik bir okuma olmasi i¢in anlam kurmaya dayali, akici ve stratejik olmasi gerekir.
Ogrencilerin  6grenmesi ve akademik siireclerdeki basaris1 okuma yoluyla
edinilebilen yazili materyalleri islemeye ve kavramaya dayanir. Ana dili dersleri
basta olmak iizere tiim derslerde akademik basarinin elde edilmesi okuma/anlama
becerisiyle dogru orantilidir (Karatay, 2009). Ogrenmenin temelini olusturan okuma
ve anlama, akademik Ogrenme siirecinde Onem tasimaktadir. Okuma becerisi
dogrudan zihinsel diisiinme becerilerinin gelisimiyle iliskilidir. Dolayisiyla yalniz
Tiirkce degil tiim derslerde akademik basariy1 etkilemektedir. Cilinkii okuma
becerisini gelistirmig bireyler zihinsel ve biligsel 6grenme siire¢lerini yonetebilir. Bu
nedenle okuma egitimi yaninda anlama egitimi de one ¢ikmaktadir. Ogrenciler
okudugunu anlama ¢alismalarinda metinler {iizerinden bilgileri derinlemesine
incelemekte ve siralama, smiflandirma, sorgulama, iliskilendirme, elestirme,
analiz/sentez, yapilandirma gibi diger tiim derslerde ihtiya¢ duyacaklari zihinsel
faaliyetler gergeklestirmektedir (Epgacan, 2018). Bu faaliyetler diger derslerdeki

akademik basarty1 olumlu yonde etkilemektedir.

On bilgilerle yeni 6grenmelerin biitiinlestirilip yapilandirildigi okudugunu anlama
stirecinde 6grencinin yetersizligi durumunda diger donanimlarin kullanim1 da belirli
Olgiide engellenecektir (Bayat, Sekercioglu, & Bakir, 2014 ). Okuma becerisine
sahip bireylerin matematik, cografya, fen bilimleri alanlarinda da basarili oldugu
goriilmektedir. Matematik basarist ve okudugunu anlama iligkisini ele alan
aragtirmalarda okudugunu anlayan 6grencilerin, anlamakta zorlanan/bazen zorlanan
Ogrencilere gore daha basarili oldugu (Goktas, 2010); Tiirkce dersinde okuma ve
okudugunu anlama ¢alismalarma agirlik verilmesi durumunda Ogrencilerin
matematik dersi performanslarinin olumlu yonde bir egilim gosterdigi gorilmiistiir

(Ozdemir & Sertsdz, 2006). Ogrencilerin okudugunu anlama, yorumlama ve dort
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islem becerileriyle fen bilimleri dersi basarilar1 arasinda da pozitif bir iliski vardir.
Karasu ve Hasiloglu’ya gore 6grenciye verilmesi hedeflenen konu 6grenci tarafinda
okunup anlamlandirildiginda dort islem ve sayisal becerilerin gelismesinin yani sira
fen bilimleri dersindeki akademik basari oran1 da artis gostermektedir (Karasu &
Hasiloglu, 2020). Okudugunu anlama becerisinin matematik dersinde ulasilmasi
istenen problem ¢dzme becerisine; fen bilimleri dersinde ihtiya¢ duyulan bilimsel
siire¢ becerilerine ve sosyal bilgiler dersinde edindirilmesi hedeflenen elestirel
diisinme becerisine biiyiik oranda katki sagladign goriilmiistiir (Ozgelik, 2011).
Okudugunu anlama, biiyiik dl¢lide anadili dersleri {izerinden kazandirilan bir beceri
oldugundan yapilan calismalarin sonuglar1 Tiirk¢e dersinin diger derslerle canli ve

dinamik bir iliski i¢inde oldugunu gdstermektedir.

Glinlimiiz egitim-6gretim uygulamalarinda benimsenen yapilandirmaci yaklasim,

dilsel ve zihinsel becerileri 6ncelemektedir. Dil becerilerinin iki yonii vardir:
1. Anlama y6nii: Dinleme, okuma, gorsel okuma;
2. Anlatma yonii: Konusma, yazma, gorsel sunu (Sallabas M. E., 2007).

Sozlii kiltiiriin igine dogan bireyin anlama ve anlatma becerilerinden olusan dilsel
becerileri, dogustan itibaren gelismeye baslar. Sozel beceriler ilk agamada aile,
yasanilan sosyal ¢evre, maruz kalinan dijital ortamlar vb. etkenlerle belli bir diizeye
ulagir. Birey okul catis1 altina girdiginde “6grenci” olarak egitim-0gretim siirecine
katilir. Bu asamayla dil becerilerinin edinimine sistematik olarak baslanmis olur.
Okumanin Ogretilmesiyle baslayan bu sistematik siire¢ akademik yasam boyunca
bliyilk  Olclide anadili  Ogretimi  kapsaminda planlanan  Tiirkge  dersi

yiikiimliiliiglindedir.

Tiirkge Ogretim Programi’nda okudugunu anlamaya yonelik temel amaglar
dogrultusunda kazanimlar belirlenmistir. Bu kazanimlar 6gretmenler tarafindan ders
icinde farkli strateji veya metotlarla Ogrencilere verilmektedir. Okuma/anlama
sirecine hizmet eden yontem, teknik veya stratejilerin uygulanmasinda
Ogretmenlerin 0grencilere uygun yonergeler vermesi, onlara rehberlik etmesi gibi
sorumluluklart vardir (Epgacan, 2018). Verilecek kazanimlarin sinirlar1 miifredatta
¢izilmis olsa da 6grencinin neyi, ni¢in, nasil, ne kadar 6greneceginin belirlenmesi ve
doniit-diizeltme arasindaki siireg; Ogretmenin kullanacagi yontem, teknik veya

stratejilere bagli olarak gelismektedir.
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2000’li yillara dogru ABD’de yapilan arastirmalarda okumaya olan istegin
azalmasinin tespit edilmesiyle okumanin nasil Ggretilmesi gerektigine yonelik
tartismalar bas gostermistir. Akabinde c¢ocuklarin ilk -erken- okuma evresinden
itibaren smif ortaminda ilgi uyandiran kitaplarla tanistirilmasi ve okumanin
sevdirilmesine yonelik -rutin disinda- miidahaleler yapilmas: giindeme gelmistir
(Shanahan, 2005). Okudugunu anlama becerilerinin ¢agin ihtiyaclarina karsilik
verebilecek bir diizeye tasinmasi i¢in bu becerilerin gelismesine etki eden faktorlerin
neler oldugu, hangi becerilerle iliski i¢inde oldugu, okuma tutumu, egilimi ve
motivasyonunun arttirtlmasinin hangi degiskenlere bagli oldugunu ortaya koyan
calismalar yapilmistir (Sallabas,2008; Gokgen, 2011; Tiirkben, T. ve Giindeger, C.
2021; Coklii Ozkan, 2018; Sen Baz, D. ve Baz, B. 2018; Kocadag, 2019; Capoglu,
2021; Epc¢agan, 2018; Kavan,2021; Giigliier,2020; Basmaz ve Kutlu,2021).

PISA (Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi) 2018°de okuma becerileri
anlam ¢ikarma ekseninde tanimlanmistir (OECD, 2021). Okuma “Kisinin
hedeflerine ulagmak, bilgi ve potansiyelini gelistirmek ve topluma katilmak amaciyla
cesitli  sekillerde sunulan metinleri anlamasi, kullanmasi, degerlendirmesi,
iliskilendirmesi ve metinler iizerine derinlemesine diisiinmesidir.” (OECD, 2019). Bu
tammda okumanin; amagli, anlama dayali, derin diisiinmeye gotiiren eylemler
sarmalinda ele alindig1 goriilmektedir. PISA daha Onceki degerlendirme siirecinde
okumanin “anlama” boyutunu “yorumlama” olarak tanimlamistir. 2018 yilindaki
degerlendirmelerinde ise okuyucularin verilen bir paragraftaki anlami kavramasim

istemistir. Anlamin kavranmasi iki alt siirece ayrilmistir.

“Gergek anlami ifade etme: Okuyucular, sorularla ilgili istenen bilgiye

ulasabilmeleri igin ciimleleri veya kisa paragraflar: yorumlayabilmelidirler.”

“Citkarimlart birlestirmek ve c¢ikarimlar olusturmak: Okuyucular, verilen uzun
metinlerin anlami iizerine ¢ikarimda bulunabilmelidir. Farkli paragraf ve
metinlerdeki bilgileri birbirleriyle iliskilendirebilmeli, birbirleriyle ve verilen soru ile
iligkileri hakkinda ¢ikarim yapabilmelidirler. Ayrica farklt metinler arasinda farkl
bakig agilarini ve tezatliklar: belirleyebilmelidirler.” PISA nin okuma becerilerinden
bekledigi en iist diizeydeki bilissel kazanim, “degerlendirme ve derinlemesine
diisiinme” dir. Bilginin liretiminden akil ve diislince silizgecinden gecirilip yeniden

yapilandirilmasina kadar geligsen siirecte, aktif olmasi beklenen iist diizey diisiinme

17



becerileri, okudugunu anlama becerisine sahip bireylerce daha etkin

kullanilmaktadir.

Okuma ve anlama dilsel ve zihinsel faaliyetler oldugu i¢in st diizey diisiinmenin
gerceklesmesine katki saglayacaktir (Epgagan, 2018). Bu biligsel siirecin baslangi¢
noktasi olan okuma eylemi ve okumanin tam manasiyla gerceklestiginin gostergesi
olan okudugunu anlama; yaratici, elestirel, ¢oziim odakli, analiz yapan, bilginin
tiikketicisi veya tekrarlayicist degil bilginin {ireteni ve yapilandiricisi olmaya dogru

yol alan bireyleri toplumda var edecek/topluma kazandiracaktir.

Tiirkiye; okuma becerileri alaninda, PISA 2018 Tiirkiye On Raporu’na gére -2015
yilt Slgtimleri ile karsilastirildiginda- ilerleme kaydetmis olsa da katilimer 79 iilke
arasmnda 40. sirada; 37 Ekonomik Is Birligi ve Kalkinma Orgiitii (OECD) iilkesi
arasinda ise 31.sirada yer almaktadir (PISA 2018 Tiirkiye On Raporu, 2019).
PISA’nin 6 yeterlik diizeyinde puanlandigi okuma becerisinin 6. Yeterlik diizeyinde
cok az Ogrenci bulunmaktadir. Tiirkiye’nin okuma becerisi ortalama puaninin 466
olarak hesaplandig1 raporda, katilimeci 79 iilkenin puan ortalamasi1 453 olarak
hesaplanmistir. Bu puan diger iilke ortalamalarinin {izerinde olsa da 6.yeterlik
diizeyinin oldukca altindadir (MEB, PISA 2018 Tiirkiye On Raporu, 2019). Ayrica
Milli Egitim Bakanhigt (MEB) tarafindan oOgrencilerin tst diizey diisiinme ve
akademik becerilerinin gelismesindeki etken unsurlarin; 6grenci, 6gretmen ve okul
ozelliklerinin belirlenmesi amactyla Tiirkiye genelinde binlerce 4'ilincii ve 8'inci siif
ogrencisine yonelik yapilan Akademik Becerilerin Izlenmesi ve Degerlendirilmesi
(ABIDE) projesinin veri analizleri sonucu ulasilan bulgular, Tiirkiye'nin dahil oldugu
(PISA ve TIMSS) uluslararas1 durum belirleme ¢alismalarindaki bulgularla
ortiismektedir (Goktentiirk, Demir ve Arici, 2021). Bu sonuglar egitim sistemi
icerisine dahil olan tiim bireylerin okuma becerisini gelistirmeye yonelik strateji ve
uygulamalarin daha yenilik¢i, yogun ve islevsel olmasmin gerekliligini ortaya
koymaktadir. Bireylerin okuma tutum ve becerilerinde dogustan itibaren etken olan
tiim faktorlerin analiz edilmesi ve bu etkenlerin iyilestirilerek fayda saglar niteliklere

sahip olmasi i¢in yapilan ¢aligmalar arttirilmalidir.

Okuma, salt sembolleri ¢oziip seslendirme eyleminden ibaret degildir. Uluslararasi
Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA), “okuma” alanin1 “okuma okuryazarlig1”
(reading literacy) olarak ifade etmektedir. Okuryazarlik kavrami burada yeni bir

igerik kazanmistir (Bozkurt, 2016). Uluslararasi Ogrenci Degerlendirme Programi
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(PISA); okuma becerileri, matematik ve fen okuryazarligi alanlarinda anket
verilerinden yararlanarak Ogrencilerin bilgi/beceri performanslarint 6lgmek ve
yorumlamak amaciyla diinya capinda gergeklestirilen kapsamli bir uygulamadir.
PISA 2018 verileri incelendiginde dijitallesmenin okuma becerileri alanindaki etkisi
on plana ¢ikmaktadir. Glinlimiizde okuma sadece yazili/basili kaynaklardan
yapilmamaktadir. Elektronik kitaplar, dergiler; internet siteleri, sosyal medya
kanallar1 gibi bircok mecrada okuma eylemi gerceklesmektedir. Bilgiye, yazih
kaynaklardan ¢ok elektronik arama motorlarindan ulasilmaktadir. Milyonlarca
verinin hizli bir gsekilde bireye wulastigi elektronik okuma ortamlarinda
okuma/anlama/okuryazarlik becerilerinin kapsami degismistir (MEB, 2019). Bu
beceriler kazanildigi takdirde birey, maruz kaldigi tiim bilgiyi “Onem, fayda,
dogruluk vb.” sorgulama kriterleriyle ayiklayarak ihtiyacina hizmet edecek bilgiyi

secgebilecektir.

Okuma metninin kaynagi ve niteliginin elestirel diisiinme siizgecinden gecirilmesi,
igeriklerin dogrulugunun veya objektifliginin test edilmesi gerekir. Okunanlarin;
onceki okumalarla iliskilendirilmesi, karsilastirilmasi, analiz edilmesi ve bunun
sonucunda yeni bakis agilarina yol agmasi beklenmektedir. Bu noktada iist diizey
diisinme becerilerinin okuma becerilerinden bagimsiz diisliniilmesi miimkiin
goriinmemektedir. Ust diizey becerilerin islevi, bireyin kolay ve hizli erisim sagladig
bilgiyi ezberlemesini/tekrar etmesini degil bilgiye bilingli bir tepki vermesini ve
cikarimda bulunmasmi saglamaktir. Ust diizey beceriler; elestirel diisiinme,
sorgulama, tahminde bulunma, arastirma, hipotez kurma, analiz etme, yansitma,
gbzden gecirme, karsilastirma, degerlendirme ve c¢ikarimda bulunma gibi becerileri
igerir (Greenberg, 2014). Bu beceriler, diisiinmenin tam manasiyla tanimlanmasiyla
gelistirilebilir. Fisher (2005), diisiinmenin dogal bir islev olmadigini, gelistirilebilir
oldugunu ve cocuklarin kendilerini bekleyen diinyaya uyum saglayarak basarili
olabilmeleri i¢in gelistirilmesi gerektigini ifade eder. Topluma kazandirilmasi
hedeflenen bireyin yetkin bir donanima sahip olmasi i¢in yapilan aragtirmalar
15181nda; 0grenme ve Ogretme stratejileri belirlenmekte ve dgrenme siirecinde yol

gosterici/yonlendirici olmaktadir.

Okumanin nasil Ogretilecegine dair Ogretmen ve egitimcilerin gosterdigi tiim
cabalara ragmen okuma becerisinin yeterli diizeyde olmadigi goriilmektedir. Bu

noktada Ogretmenlerin hangi uygulamanin okuma becerisinin kazaniminda etkili
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oldugu yoniindeki deneyimleri belirleyici olmakta fakat yeterli olmamaktadir
(Shanahan, 2005). Bu sebeple okuma becerisinin kazandirilmasi, dgretmenlerin
bireysel deneyimleri ve cabalariyla sinirli kalmamali; 6gretmen ve Ogrencilerin
okuma-anlama becerileri bakimindan yeterli donanima sahip olmasi, basta ana dili
Ogretimi olmak tlizere egitim-6gretim hizmetlerinin 6nemli bir ¢alisma ve gelistirme
alant olmalidir. Bireyin benlik bilinci olusturmasi, topluma katilimi ve akademik
siireci basta olmak iizere tiim yasami boyunca, diinyay1 algilamasina hizmet eden
okuma/anlama becerilerinin kazandirilmasi ig¢in stratejik adimlar ve bilingli
miidahaleler -bireysel ihtiyaclar ve ¢agin ihtiyaclar1 da gz oniinde bulundurularak-

ise kosulmalidir.

2.1.2. Metin

TDK’ye gore (TDK Sozlik, 2021) “Bir yaziyr bi¢im, anlattim ve noktalama
ozellikleriyle olusturan kelimelerin biitlinii; basili veya el yazmasi parca olarak
tanimlanan metin, ana dili 6gretiminde dort temel beceri (okuma, yazma, dinleme,
konusma) basta olmak {iizere tiim kazanimlarin edindirilmesinde koprii vazifesi
gortir. Metin, belirli bir bildirisim baglaminda bir ya da birden ¢ok kisi tarafindan
sozlii ya da yazili olarak iiretilen bir dil dizgesi biitiiniidiir (TDK, 2022). Metin; basi
ve sonu olan, baslayan ve biten kendi iginde biitiinliigii olan bir yap1 olarak da
tanimlanmistir. Metinler, bir kitabin i¢indeki kisimlar, paragraflar, bir veya bir¢ok
fikri anlatan yazilar olarak da sekillenebilir. Hartman’a gore (1996:111) “bir fikrin
veya tecriibenin yazili olarak ifade edilmesi” olarak ifade edilmistir Akt: (Akyol,
Yeni Programa Uygun Tiirkge Ogretim Yontemleri, 2006). Metin, s6z birimlerinin
bir araya gelerek olusturdugu sarmal bir biitiindiir. Her s6z birimi (kelime, ciimle,
tinlem, mecaz, s6z sanatlar1 vb.) okuyucunun biligsel alanina farkli iletiler gonderir.
Okuyucu biligsel ve duyussal cabalarla metni zihninde yeniden kurar ve biitiinlestirir.

Metin, okuyucu ve yazar arasindaki bildirisimin yazinsal ve sdylemsel malzemesidir.

Edebi eserler bicim, teknik veya konularina gore tiirlerine gore siniflandirilmaktadir.
Zaman degistikce edebi tiirler de gelismis ve toplumun ihtiyaglarina gore yeni tiirler
ortaya ¢ikmistir (Bas, 2003). Bazi tiirler insanlik tarihiyle yasitken bazi tiirler ise
zamanla ortaya ¢ikmis veya dretilmistir. Metin tiirlerinin siniflandirilmasinda

konusma veya sozle aktarilanlara s6zlii metin; yaziyla aktarilanlara yazili metin,
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resim, sekil, grafik, tablo vb. gorsel 0gelerden olusan metinlere ise gorsel metin

denilmektedir (Giines, 2013).

Nitelikli okumanin nihai hedefi metnin anlamlandirilmast ve metinden yeni
anlamlarin {iiretilmesidir. Bu eylemsel siirecin 6znesi 6grencidir. Metinler (yazili,
sOzlii, gorsel, gorsel-isitsel), ana dili 6gretiminde Ogrencilere farkli bakis agisi
kazandirmanin yani sira kiiltliriin 6gretilmesinde de dnemli bir aragtir. Kiiltiir ise bir
topluma ait tiim soyut ve somut unsurlari i¢inde barindirir. Bireyin donaniminin
onemli bir bileseni olan bu unsurlar metinler yoluyla O6grenme yasantisina
katilmaktadir. Dolayisiyla O6grencilerin genis bir metin yelpazesi olusturmasi;
metinleri, diisinme ve analiz etme gibi becerilerin gelistirilmesinde kullanmalari
beklenmektedir (Kern, 2008). Dil 6gretiminin iist diizey diisiinme becerilerini ortaya
cikarmast ve gelistirmesinin hedeflendigi gilinlimiizde, Tiirkce ders kitaplarindaki
metinlerin bir ders materyali olarak azami fayda saglamasi gerekmektedir. Zira
ogrencilerin ders kitaplarinda karsilastigi/karsilasacagi metinler, dgrenciye hayati
boyunca belki de hi¢ tecriibe edemeyecegi ‘“anlami derinlestirme” olanagi
sunmaktadir. Bu noktada Tiirk¢e derslerinde metinlerin islenmesinde 6grencinin
metni alimlamasma katki saglayacak tiim wunsurlar Onemsenmelidir. Tiirkge
derslerinde  estettk zevk ve  degerlerin  kazandirilmasinda  metinlerin
anlamlandirilmas1 ve her oOgrenci tarafindan yeniden {iretilmesi, Ogrencilerin
“nitelikli okuma” veya “nitelikli okur olma” siirecindeki roliiniin ve devamliliginin

da belirleyicisidir.

2.1.2.1. Metin Yoluyla Ogrenme

Ana dili Ogretiminde baslica ders materyali, ders kitaplar;; okuma-anlama
faaliyetlerinin en sik ve yaygin kullanilan araci ise metinlerdir. Dil 6gretiminde
gecmisten giinlimiize yaklasim, yOntem ve uygulamalar degisiklik gostermistir.
Geleneksel yaklagimda dil 6gretiminde dil bilgisi kurallari, atasézleri, deyimler ve
edebiyat 0Ogretimi  Oncelenirken biligsel ve yapilandirmaci  yaklasimlarin
benimsenmesiyle dilin sosyal iletisimi saglayan bir “ara¢” oldugu kabul gérmiistiir.
Boylelikle dil 6gretiminde bireyin sosyal beceriler basta olmak iizere bilissel ve
duygusal yonden gelistirilmesi amaci gilidiilmeye baslanmistir (Giines, 2013). Bu
giincellenme ve yenilenme ana dili 6gretiminin malzemesi olan metinlerin islevsel

acidan ve nitelik bakimindan degismesine neden olmustur. Dil 6gretiminde
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kullanilacak ders kitaplarindaki metinlerin olgiitleri de bu minvalde degisiklik

gostermistir.

Metin, okura teslim edilmek iizere ortaya konulan bir iiriindiir. Okur metindeki
isaretleri adim adim takip ederek baglami kurar. Bu isaretler metindeki tiim
arglimanlar1 i¢ine alir. Sozclikler, tekrarlanan sozciikler, imgeler, ciimleler,
ciimlelerin kurulus bigimi, uzun ciimleler, kisa ciimleler, eksiltili ciimleler, nesneler,
kavramlar... S6zgelimi metne ait, goriinen ve goriinmeyen tim unsurlar okuyucuya
bir ileti génderir. Bu iletiler alicinin zihninde kalip dis1 bir etkilesime girer. Iletilerin
zihinde bir semaya girdigi, dnceden var olanlarla iliskilendirildigi ve bu eylemler
sonucunda elestirel bir katmandan gegirilerek diisiince zeminine oturtuldugu siireg
anlamlandirma siirecidir. Anlamin olusmasi bir¢ok bilesenden olusur. Metinler,
imgelerle oriilii, derin yapiya sahip nitel 6zelliklere sahiptir. Bu baglamda, okurun
anlamlandirma siirecinde 0zgiin becerilerini kullanarak metinle etkin bir diyaloga
girmesi beklenir (Biilbiil, 2008). Nitelikli okur, bu siirecte etkin bir roldedir ve
anlamlandirma siirecinin 0znesidir. Okurun/6grencinin metinle girdigi iletisim tek
yonlii bir aktarim olmamakla birlikte metnin yeniden dogmasi, ortaya konmasidir.
Okur ne kadar iiretken olursa anlam da o derece zenginlesir. Bu noktada
okurun/dgrencinin iiretken konuma gelmesi okumanin ve anlamlandirmanin ilk

kosuludur (Biilbiil, 2007).

Okur/6grenci-metin iligkisi; 6grencinin yeni anlamsal boyutlar olusturararak metnin
anlamin1 yeniden kurmasi ve kendi bakis agisiyla anlama katki saglamasi ve
yorumlayabilmesini  ifade eder (Biilbil, 2018). Eagleton’un metnin
anlamlandirilmasina, yorumlanmasina veya metinden ¢ikarim yapilmasina yonelik
sordugu su sorular anlama edimini “okur-metin” paydasinda toplamaktadir: “Bir
metni yorumlamak neler igerir?”, “Bunu yapmanin dogru ya da yanhs yolu var
midir?”, “Bir yorumun otekinden daha gecerli oldugunu ispatlayabilir miyiz?” ve
son olarak “Bir romanin/metnin simdiye dek kimsenin aklina gelmemis ve bundan
sonra da gelmeyecek olan gercek bir agiklamas: olabilir mi?” (Eagleton, Edebiyat
Nasil Okunur, 2019). Bu sorular bizi dogrudan okurun/6grencinin roliine
gotiirmektedir. Bir edebi metnin yorumlanmasinda “simdiye dek kimsenin aklina
gelmemis bir anlam” sorunsali anlamlandirma, yorumlama eyleminin bireysel olma
ozelligini one ¢ikarirken metnin anlaminin ¢ogalmasini saglar. Okur bu anlamlar

ortaya ¢ikarma c¢abasina girdiginde elestirel okuma yapmak durumunda kalir.

22



Boylece okur, nitelikli bir okuma siireci gergeklestirmis olur ve siire¢ boyunca metin
ile iligki i¢inde kalir. Bu noktada ana dili 6gretiminde kullanilan metinlerin énemli
bir islevi olarak 6grencinin metnin i¢inde kendini bulmasi ve metnin unsurlar1 olan
olay ve karakterlerle kendi yasantisin1 6zdeslestirmesi 6ne ¢ikmaktadir (Aric1 A. ,

2016).

Tiirkge ders kitaplarinda yer alan metinlerin se¢iminde dikkate alinan; somuttan
soyuta, cocuga gorelik, yasama yakinlik-doniikliik, yaparak yasayarak Ogrenme,
yakindan uzaga, basitten karmasiga ilkeleri; ¢ocugun metni anlamasi,
yorumlayabilmesi, ¢ikarimda bulunabilmesi ve metindeki duygular1 tespit ederek
kendi deneyimleriyle somutlastirabilmesi edimlerini amaglar (Canli, 2015).
Tematik yaklasima uygun olarak tasarlanan Tiirkge Ogretim Programi’na gére ders
kitaplarindaki metinler de bu temalar kapsaminda secilmektedir. Okuma, yazma,
dinleme, konusma, anlama c¢alismalari metinler {izerinden yapilmaktadir.
“Erdemler”, “Milli Kiiltiirimiiz”, “Milli Miicadele ve Atatiirk” her simif diizeyinde
zorunlu olarak yer alan 3 temadir. Bunun disinda “se¢meli” yani ders kitabi
yazarlarinin tercithine birakilan temalardan olan “Okuma Kiiltiirii” temasi
kapsaminda “bilgi okuryazarligi, ¢coklu okuryazarlik, dijital okuryazarlik, dil sevgisi,
edebi sahsiyetler, e-kitap, elestirel okuryazarlik, kitabevi, kitaplar, kiitiiphaneler,
metinler arasilik, okuma aliskanligi, okuma seriiveni, okuma sevgisi, okur kimligi,
sozliik kiiltiiri, siireli yayinlar, teknoloji okuryazarligi, yaratict okuma, yazil kiiltiir,
z-kitap, z-kiitiiphane vb” konularin islenmesi 6nerilmistir. Ders kitaplarinda bu tema
se¢meli olsa bile diger temalar altindaki metinlerle yine “okuma kiiltiiriine iliskin”

kazanimlarin verilmesinin hedeflendigi gortilmektedir.

Becerilere yonelik kazanimlar, metin alti sorular ve metne yonelik etkinlikler
tizerinden verilmektedir (MEB, 2019). Dolayisiyla metin alti sorularin dgrencilerin
ist diizey diisiinmesini ve diisiinme becerilerinin gelismesini saglayacak bir bilingle
hazirlanmasini zorunlu kilar ( Sallabas & Yilmaz, 2020). Bunun yaninda 6grenme ve
Ogretme siirecinin kontrolii ve niteligi, 6lgme degerlendirme uygulamalarinin
verimliligi ders kitaplarindaki metinler, etkinlikler, tema sonu degerlendirme
caligmalar1 ile saglanir. Bu sebeple ders isleme ve degerlendirme siireclerinin
malzemesi olan metinlerin segimine 6zen gosterilmelidir. Bununla beraber Tiirkge
Dersi Ogretim Programi’nda dgrencilerin; Tiirkceyi, konusma ve yazma kurallarina

uygun olarak bilingli, dogru ve 6zenli kullanmalar1, okudugu, dinledigi/izlediginden
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hareketle, soz varligin1 zenginlestirerek dil zevki ve bilincine ulagsmalari, okuma
yazma sevgisi ve aligkanligin1 kazanmalar1 amaglanmigtir. Dolayisiyla ders isleme
siirecinde bu hedeflere ulagsmak i¢in amaca hizmet eden nitelikli metinlere ihtiyag
vardir. Bu sebeple metinlerin tasimasi gereken ozellikler, Tiitkge Dersi Ogretim
Programi’nda (2019) “Ders Kitaplarina Alinacak Metinlerin Nitelikleri” baslig
altinda belirtilmistir .

Metinler dil 6gretiminde Ogrencilerin dil becerilerini kazanmasinda birer aragtir
(Gilines, 2013). Yapilandirmaci yaklasim, 6grenme siirecinde dgrencinin hedeflenen
becerileri edinmesi i¢in gerekli tiim yol, yontem, materyal ve stratejilerin ise
kosulmasin1  gerektirmektedir. Ogrenmeye giden yolda kullamlan metinler
derinlemesine islenerek dilin inceliklerinin, s6z ve anlatimin giiciiniin ve baglamdan
hareketle dogrudan ve oOrtilk bigimde verilen iletilerin farkindaligi 6grencilere

kazandililmali ve metne yonelik etkinliklere nem verilmelidir.

Metin tiirlerinin siniflandirilmasi standart bir tablo ile gosterilememektedir. Ciinkii
metinlerin siiflandirilmasinda kullanmilan 6lgiitler farklilik gostermektedir. Metin
tirlerinin belirlenmesinde olay, fikir, duygu unsurlarindan birinin bulunmasi
belirleyici Olgiitlerden biridir (Basaran & Akyol, 2009). Giines’in (2013) dil
ogretimindeki siniflandirmasina gore edebi, iiretilmis, 6zgiin ya da otantik olarak ele
alman  metinler alanyazinda metin  yapisindan  yola  c¢ikilarak  da
simiflandirilabilmektedir. Metnin  yapisina gore Oykiileyici/yazinsal/kurgusal,
bilgilendirici/6gretici ve siir olarak da gruplandirilan metin tirleri (Mildir &

Simsek, 2020), TDOP’te (MEB,2019) de ayn1 sekilde ele alinmistir.

2.1.2.2. Oykiileyici Metin

Oykiileyici metinlerin temeli olan anlatilar; kurgulayicinin, kisi veya Kkisilerin
yasadig1 ya da tanik olduklari olaylar1 zaman, mekan, karakterler gibi tiim unsurlara
hakim bir bigimde okuyucu veya dinleyiciye aktardigi sozel iriinlerdir. Anlati,
olgusal olmay1 gerektirmeyen, kurgusal bir metin bi¢cimidir (Sallabas M. E., 2013).
Anlatisal tiirlerde olaylarin ele alinisi, karakterlerin 6zellikleri, kisi ve mekanlarin
betimlenmesi yazar/kurgulayict icin essiz bir deneyim olmakla birlikte okuyucunun

anlatiyr alimlamasi da kendine 6zgiidiir.

Oykii, cocuklarin hayal diinyasina niifuz eden, hayal giiciinii gelistiren kahramanlar

ve olaylar yoluyla iyiyi, dogruyu, giizeli 6greten ve okuma zevki kazandiran metinsel
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bir aractir (Uzuner & Aydm, 2010). Oykiileyici metinler, gercek yasamin
edebiyattaki izdiisiimiidiir. Oykiiler, ger¢ek yasamin okuma yoluyla tecriibe edildigi
sinirlart genis bir mecradir. Okur, Oykiileyici metinlerde, yasami1 boyunca tecriibe
edemeyecegi olaylara, duygulara, yasantilara sahitlik eder, okuduklarinda kendinden

kesitler bulur ve satir aralarinda kendi yasamina dair izler arar.

Ana dili 6gretiminde ders kitaplarindaki okuma metinleri kullanilmaktadir. Ders
kitaplarinda en c¢ok yer verilen tiirler ise dykiilerdir. Oykiileyici metinler; roman,
hikaye, masal, an1, fabl gibi olay orgiisii barindiran, varlik ve sahis kadrosu bulunan
tiirleri kapsamaktadir. Tiirk¢e ders kitaplarinda masal, hikaye, fabl, an1 agirlikla yer
verilen edebi tiirlerdir (Cegen, 2011). Ders kitaplarindaki Oykiileyici metinler de
“nitelikli okur” olmasi hedeflenen 6grenciye kendi yasantis1 ve duyussal diinyasiyla
bagdastiracagi kesitler sunmaktadir. Oykiileyici metnin unsurlari olan zaman, mekan,
sahis/varlik kadrosu ve olay orgiisii 6grencinin zihninde canli bir tablo olugmasini
saglamaktadir. Bu canli tablodaki tiim unsurlar, 6grencinin hayal kurma, sorgulama,
yorumlama, analiz etme, tahmin etme, ana fikir ¢ikarma gibi diisiinsel faaliyetlerini

harekete gecirmektedir.

Cocuk edebiyatinda en c¢ok kullanilan tiir olan ykiileyici metinler olgun karakter
olusumunu destekleyerek ¢ocugun topluma katilmasini saglar. Metinlerdeki olaylar
ve karakterler; duygu, diisiince ve davranis baglaminda degerlerin kazandirilmasinda
da etkindir (Yilmaz O. , 2016). Olumlu karakter 6zelliklerine sahip kahramanlar
Oykiileyici metinler araciligiyla ¢ocugun diinyasina girer ve rol model olarak alinir.
Bu sebeple Tiirkge ders kitaplarinda yer alacak metinlerin se¢iminde kahramanlarin
rol model olma niteligi de goz oniinde bulundurulmaktadir (Aytan, Calici, & Erdem,
2018). Opykiileyici metinler, hikdyenin kahramaniyla kurulan &zdesim yoluyla
ogrencinin kisilik gelisimine katkida bulunur. Kendi duygularinin, okudugu
hikayedeki kahramanda viicut bulmasi, 6grencide duygu farkindaligi olusturur. Bu
iliski 6grencinin duygu gelisiminde etkilidir. Karakterlerin ¢ocugun yas diizeyine,
kendi yasantisina ve gercekligine yakin olmasi Oykiileyici metinlerin amacina
ulasmasini saglamaktadir. Oykiileyici metinlerde kahramanlar ne denli ¢ocugun
gercek diinyasina yakin olursa 6grenci tarafindan benimsenmesi de o denli kuvvetli

olacaktir.

Kurmaca olmasi yoniiyle ogretici/bilgilendirici metinlerden ayrilan &ykiileyici

metinler edebi 6zellik tasimaktadir. iletiler gercek yasantidan hareketle kurulan bu
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metinlerde c¢ocuk okura dogrudan verilmez. Temalar verilmek istenen iletiler
dogrultusunda belirlenerek ac¢ik veya ortiik bigimde okuyucuya sunulur. Metnin
anlattmmin c¢ocuk okurlarin anlamlandirma diizeyine uygun olmasi Onemlidir
(Uzuner Yurt & Simsek, 2016). Yapilan arastirmalarda dykiileyici metinlerin diger
metinlere gore daha ilgi g¢ekici oldugu sonuglarina varilmistir (Bagkan, 2019).
Akademik basaris1 diigik olan Ogrenciler Oykiileyici metinleri bilgilendirici
metinlerden daha iyi anlamaktadir. Bu sonuglardan elde edilen verilere gore
bilgilendirici metinlerin 6grencilere verilmesinde hikdye edici materyallerin
kullanilmasimin faydali olacagi yoniindedir (Basaran & Akyol, 2009). Bu noktada
hikaye edici/Oykiileyici metin tiirlerinin farkli tiir (bilgilendirici) metinleri sunmada

da ise kosulabilecegi islevi 6ne ¢ikmaktadir.

Metne ait tiim unsurlarin ¢oziimlenmesi okudugunu anlama beceri diizeyiyle dogru
orantilidir. Bu becerinin kazanilmasi ise okumaya istekli olma ve okumadan zevk
alma tutumunun gelismesine baglidir (Aric1 A. F., 2018). Okuma tutum ve zevkini
canlandirmast ve okuma eyleminin yiiksek bir istiyakla gerceklesmesini saglamasi
bakimindan Oykiileyici metin tiirlerinin 6grencilerle bulusturulmasi gerekmektedir.
Ogrencilerin okuma tutumunu gelistirmesi ve okumay1 dgrenme vasitasi olarak
kullanabilmesi metinle kuracagi bag ile saglanabilmektedir. Tiirk¢e Ogretiminde
kullanilacak metinlerden azami fayda saglayabilmek i¢in dgrencilerin metinle bag
kurmasina yarayacak yollara bagvurulmali ve bireysel ihtiyaglara ve ¢agin sartlarina
uygun yontem ve stratejiler ise kosularak metinleri anlamlandirma ve ¢oziimleme

noktasinda 6grencilere rehberlik edilmelidir.

2.1.2.3. Bilgilendirici Metin

Ogrencileri akademik ve mesleki yasama hazirlayan, onlarm diinya hakkinda bilgi
edinmesini ve sosyal, fiziksel, ekonomik vb. yonlerden cevrelerini tanimasini
saglayan Ogretici metinler, bilgilendirici metin veya kurgusal olmayan metinler
olarak adlandirilmaktadir (Greene, 2012). Opykiileyici metinler okuma zevki
kazandirmak, eglendirmek, olay ve karakterler {iizerinden okuyucuya iletiler
gondermek gibi amaglar1 gliderken bilgilendirici metinler okuyucularin yeni bilgiler
edinmesini, 6grenmesini saglayan yazili materyallerdir. Bilgilendirici metinler hem
egitim hem de giinlik yasantimizda karsilastigimiz, faydalandigimiz metin

tiirlerindendir. Bilgi aktarimi, teorik ve pratik bilgiler bilgilendirici metinler yoluyla

26



sunulur. Bu metin tiirlerinde igeriginde ele alinan konuya bagl olarak tarihi, sosyal,
bilimsel, ekonomik, teknik terimler bulunmaktadir (Tok & Kiiciikk, 2014).
Bilgilendirici metinlerin igerigi bilgi, olgu ve fikirlerden olusmaktadir. Yapisi ise

diger metin tilirlerinde oldugu gibi bu unsurlarin nasil diizenlendigi ile ilgilidir.

Okul yasantisinda agirlikli olarak anlatisal/dykiileyici ve bilgilendirici metin tiirleri
okunmaktadir. Anlati tiiriindeki metinlere daha kiigiik yastan itibaren maruz kalindig:
icin bilgilendirici metin yapilarinin ¢éziimlenmesi dykiileyici metinlere gore daha
zordur (McGee & Richgels, 1985). Giiniimiiz Ogretim siirecinde siiregelen
okuma/anlama egilimlerine ve uygulanan stratejilere bakildiginda metin odakli
oldugu goriilmektedir. Bu durum anlamlandirma siirecinde 6grenci roliiniin pasif ve
edilgen bi¢imlenmesine sebep olmaktadir. Halbuki anlamlandirma siireci birgok

duyu ve algi mekanizmasinin harekete gegmesini gerektirir (Kuzu, 2004).

Bircok etkene bagli olarak Ogrencilerin bilgilendirici metinleri anlamada zorluk
cektigi bilinmektedir. Bunun sebebinin Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri,
bilgilendirici metinlerle karsilasma sikligi/seyrekligi, hangi yaslardan itibaren ne
kadar bilgilendirici metinle etkilesime girildigi ve Ogretici metinlerin yapisal
ozelliklerinin oldugu &ne siiriilmektedir ( Ray & Meyer, 2011). Ogrencilerin
bilgilendirici metinlerin ¢éziimlenmesinde giicliik ¢ekmesine etken dort faktérden
s0z etmek miimkiindiir: Metin yapisi, kavramsal yogunluk, sdzciik dagarcigi ve 6n

bilgi (Saenz & Fuchs, 2002).

Metin yapisi, metnin igerigindeki bilgilerin nasil ve ne sekilde diizenlendigi ile
ilgilidir. Okuma siirecinde bir strateji olarak da ele alinabilecek “yapi stratejisi”
gelistirebilen Ggrenciler, yazarin metne yerlestirdigi baglantilari, ipuglarini fark
edebilmekte ve metnin sifrelerini ¢6zebilmektedir. Bu stratejiden yoksun 6grenciler
ise okumadan anlamaya giden siiregte zihinsel bir temsil olusturmada giiclikk
yasayacaktir. Bilgilerin zihinde organize edilerek sema olusturulabilmesi i¢in, metin
yapisal ozellikleri bakimindan 6grenciye tanitilmali ve bilgilendirici metni okumaya
hazir hale getirilmelidir. Ogrenci, metnin yapisin1 ¢dziimlediginde 6nemli/énemsiz
bilgiyi ayirt edecek, 6zetleme yapabilecektir. Metnin igerigini olusturan diisiince,
bilgi, olgu, kavramlar arasindaki baglanti; yargilar arasindaki gegisler metnin
yapisinin ¢dziimlenmesiyle miimkiindiir. Cilinkii bilgilendirici metinler okuyucunun
anlam kurmasina yarayacak baglantisal ipuglariyla formiiliize edilmektedir.

Ogrencinin bu ipuglarmi yakalamasi ve bilgilendirici metinlerin alt baslklar,
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tanimlar, karsilagtirmalar, kavramlardan olusan karmasik yapisini ¢ozmesi metin
yapist konusunda yeterlilik kazanmasiyla kolaylasacaktir ( Ray & Meyer, 2011).
Ogrencilerin  metinleri  bagimsiz  olarak  kavrayabilmeleri —okuma/anlama
stratejilerinin  nihai amacidir. Bunun saglanmasi, Ogretmenin rehberligiyle
ogrencilere somut ornekler sunularak metnin yapis1 ve igerigiyle ilgili farkindalik
kazandirmak gerekmektedir. Yapilan arastirmalarda metnin tiir 6zelliklerini, metnin
yapisini, igerigini ayirt edebilen 6grencilerin metni bagimsiz olarak ¢oziimleyebildigi
goriilmektedir (Greene, 2012; McGee ve Richgels, 1985; Englert ve Hiebert, 1984;
(Dilidiizgiin, Cetinkaya Edizer, Ak Basogul, Oryasin, & Yiicelsen, 2019). Karatay
(2007), metni anlamada metnin yapisal 6zelliklerinin bilinmesini ve bu ozelliklere
gbre okuma yapilmasini ilk ve en 6nemli basamaklardan biri olarak gérmiis, metni
tir oOzelliklerine gore okumanin faydali olacagini belirtmistir (Karatay, 2007).
Okudugunu anlama karmasik ve zihinsel bir eylemdir. Bu sebeple bilgilendirici
metinlerin kavranmasinda etken olarak goriilen yapisal veya igerige bagl unsurlar
birbirinden bagimsiz ele almmamalidir. Ogrencilerin asina olduklar1 kavramlar:
iceren metinlerden 6grenmeleri daha kolayken yapisal 6zelliklerin bilinmesine gerek
kalmayabilir. Metnin daha Onceden zihinde var olan 6n bilgilerle iliskisi varsa
Ogrencinin anlam semasini olusturmas: kolaylasacaktir. Fakat yine de yapisal

ozelliklerin bilinmesinin anlama ve Ogrenmeye sunacagi katki yadsinmamaktadir

(Roller, 1990).

Metnin igerigindeki kavramsal yogunluk ve 6grencinin bu kavramlara asinaligi
bilgilendirici metinlerin kavranmasinda ve ¢oziimlenmesinde onemli bir etkendir.
Bilgilendirici metin tiirleri genellikle belli bir olay, mekan, problem veya
karakterlere bagli olmamakla birlikte kavramsal yogunluk icermektedir (Taylor &
Samuels, 1983). Oykiileyici metinlerde dgrencinin diinyasma yakin bir dil vardr.
Bilgilendirici metin tilirlerinde ise anlatiya dayanan Oykiileyici metin tlirlerinde
oldugu gibi giinliik yasama yakin bir igerik genellikle bulunmamaktadir. Bu sebeple
Ogrencilerin bilgilendirici metinlerde karsilastigi kelimelerin anlamlarini bilmeme
olasihig1 yiiksektir. Ogrencilerin baglamdan hareketle kelime ve kelime gruplarmnin
anlamlarin1 tahmin edebilme kazanimi bu noktada 6ne ¢ikmaktadir. Kelime dagarcigi
gelismis veya baglamdan hareketle sézciigiin kodlarim1 ¢ozebilen 6grencilerin metni
anlamasi1 daha kolaydir (Saenz & Fuchs, 2002). Bu noktada bilgilendirici metinlerin

kavranmasinin tek bir degiskene bagli oldugunu sdylemek miimkiin degildir.
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2.1.2.4. Siir

Dilbilimsel olarak metin, yapisal ve anlamsal biitlinliikler agisindan degerlendirilir.
S6z gelimi metin; bu yapisal ve anlamsal boyutlarin bir biitiin olarak anlam
kazanmasidir. Semantik ve retorik, anlamin giiciinii; metin dilbilim ise bu anlam
obeklerinin baglantilar1 ve bu obeklerin birbiriyle olan ilgisini ortaya koyar. Aytas,
siirin armonik yapisin1 anlamdan daha énemli konumlandiran aragtirmacilara karsin;
anlamin, siiri siir yapan unsur oldugunu belirtir. Anlam unsurlarinmi ise dis unsurlar
(kelime ve kelime gruplarmin tasidigi anlam unsurlari) ve i¢ unsurlar (kelimelerin

sozliikteki anlamlar1) olarak degerlendirir (Aytas, 2020).

Cocteau’'min “Siir oyle bir dildir ki, baska hicbir dile terciime edilemez. Hatta
vazilmig goriindiigii dile bile...” ifadesi siirin gercek anlamina ve tekil yorumuna asla
ulagilamayacagini gosterir niteliktedir (akt: Okay,1998). Okay, bu sozi “Siir
kavramint umumilestirerek “edebi eser” manasinda diisiinebiliriz. Edebi eserler
arasinda estetik miikemmeliyet bakimindan en tistiinii olmasi dolayisiyla siir iizerinde
daha c¢ok durulmustur” ifadesiyle tamamlamis ve siiri edebi tiirler arasinda farklh
konumlandirmistir. Siir bagka dillere cevrilse bile aslinin ayni olamayacaktir. Bu
noktada siirin okuyucuyla etkilesime girdigi her asamada farkli bir anlam katmani

acilacak ve ¢oklu anlam degeri ortaya ¢ikacaktir (Okay, 1998).

Siir Tiirkce 6gretiminde biiyiik 6neme sahiptir. Yaratici diisiinme, soyut diisiinme,
yorumlama, bakis acis1 yakalama, estetik zevk edinme, s6z varligini zenginlestirme
gibi iist diizey diisiinmeyi besleyen beceriler siirin kendine 6zgii diliyle saglanabilir.
Ciinki siirde kelimelerin ifade ettigi anlam tek diize degildir. Siirin iletisi kelimeler
yoluyla bir¢ok teknik kullanilarak aktarilir. Bu tekniklerin baslicalar1 metaforlar,
semboller-imgeler, s6z dizimi yoluyla olusan vurgular, ¢agrisimlar, ironi, s6z
sanatlar1 (mecaz, benzetme, kisilestirme, konusturma, abartma vb.) gibi anlami ve
anlatimi gii¢lendiren, derinlestiren unsurlardir (Kaya M. , 2013). Siirde imgeler
yoluyla gerceklesen anlam derinlesmesi 6grencinin etkin bir anlamlandirma siirecine
girmesini saglar. (Reyhanogullari, 2021). Ortaokul diizeyindeki 6grenciler biligsel
gelisim diizeyi bakimindan somut donemden soyut doneme gegis evresindedir.
Somut donemde cocuklar anlama ve diisiinme kazanimlarini somut nesneler
tizerinden saglar. Karmasik problemleri somut oldugu siirece c¢ozebilir ve
aciklayabilirler. Soyut kavramlar1 ise ancak somutlastirmalar iizerinden

kavrayabilirler (Ceran & Kordak, 2015). Somuttan soyuta geg¢is doneminde olan
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ortaokul diizeyindeki Ogrenciler icin TOP’de (2019) yer alan kazanimlar; siirin
biinyesindeki alegoriler, soz sanatlari, metaforlar gibi kendine 6zgii unsurlar

araciligiyla kazandirilabilir.

Sanatsal unsurlarin oldugu metinler farkli okuma stiregleri gerektirir. Siir sanatsal
ogelerle oriilii bir tiir oldugu i¢in diger metin tiirlerine gore farkli okuma, anlama ve
yorumlama stratejileri kullanilarak ¢oziimlenmelidir (Biilbiil, 2018). Bundan
hareketle ders kitaplarinda yer alan siirler islenirken 6gretmenler farkli yontem ve
metotlardan faydalanmalidir. Ogrencinin etkin olmasin1 bekledigimiz bu siiregte
O0gretmen tarafindan sorularla 6grencinin yonlendirilmesi ve anlami ¢ogaltmasina
destek olunmalidir. Cilinkii siir, tek anlami ifade eden sozciikler dizgesi degildir. “Bir
kelime, siirdeki yeri ve anlatimi ile yazanda ve okuyanda birden fazla duygunun ve
diisiincenin dalgalanmasina neden olabilir.” (Kaya M. , 2013). Bu baglamda siirin
islenmesi ve anlamlandirilmasinda Ogrenciye olabildigince ozgiirliik alani

taninmalidir.

2.2. Dijital Okuryazarhk

Okuryazarlik kavraminin giincel gelismeler dogrultusunda kapsami genislemis,
tanimi1  degismigtir.  Okuryazarlik kavrami “okuma-yazma” nin oOtesinde
anlamlandirma, anlam yaratma ve diisiinmeye dontik bir beceridir (Kurudayioglu &
Tiizel, 2010). Yasam boyunca ihtiya¢ duyulan ve dil becerilerinin kapsaminda ele
alinan okuryazarlik, diinya yas aldik¢a yeni alanlara dogru genislemektedir. Saglik
okuryazarligi, deprem okuryazarlifi, medya okuryazarligi, elektronik okuryazarlik,
gorsel okuryazarlik, dijital okuryazarlik vb. gibi bireylerin toplumda varligim
stirdirme ve yasam gerekliliklerini karsilamaya hizmet eden okuryazarlik alanlar
ortaya ¢ikmaktadir. Bugiiniin diinyasinda onii alinamaz bigimde ilerleyen teknoloji
ne diizeyde olursa olsun; bireyin toplumdaki yerini, degerini ve niteligini belirleyen;
iletisim, anlama ve anlatim becerileridir (Sallabag M. E., 2007). Teknoloji sayesinde
hizla ¢ogalan ve yayilan bilginin, bireyin kiiltlirel birikimine katki saglamasi icin

dijital okuryazarlik becerilerinin etkin bicimde kullanilmas: gerekmektedir.

Cagin ihtiyaglarina gore degisen ve kapsami genisleyen okuryazarlik kavrami iist
diizey diistinme becerileriyle de iligkilidir. Sanders’in (2019) sorgulamadan kabul
ettigimiz elestirel, kendi kendine ydon veren insan diisiincesinin ancak okuma yazma
potasinda gelisebilecegini savundugu ifadelerinde, insan1 “okuryazarligin iiriinii”

olarak tanimlamistir. Bireyin benlik bilincinin olugsmasi ve toplumda kendini
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gosterebilmesi/kendine yer edinebilmesi, diistinmeyle baslar. Diistinmenin bilingli bir
eyleme doniisiimii olan “benlik” ise tarihe okuryazarligin sonucu olarak girmistir.
Okuryazarlik kavraminin tarihsel siirecindeki kapsamina bakildiginda st diizey

diisiinme becerilerinin gittikce daha genis bir alan tegkil ettigi goriilmektedir.

Dijital okuryazarlik; internet, medya ve teknoloji diinyasina uyum saglarken ayni
zamanda bu diinyanin dinamik disiiniirleri ve tireticileri olma becerisidir (Gilster &
Watson, 1999). Dilde yetkinlik saglayan bireylerin toplumda daha saygin bir yer
edindigi diisiiniildiiglinde dil becerilerinin biitiinliik icerisinde bireye kazandirilmasi
gerekmektedir (Aric1 & Taskin, 2019). Bilgi ve iletisimin hizli ve yogun akiginin
dijital ortamlarda gercgeklestigi glinlimiizde 21.ytizy1l diistinme becerilerini kapsayan
okuryazarligin dijital yetkinliklerle bir biitiinliik icinde ele alinmasi gerekmektedir.
Bu biitiinliik, dijital okuryazarligin tanimina isaret etmektedir. Bu baglamda dijital

okuryazarlik becerileri, ana dili 6gretimi kapsaminda yerini almaktadir.

Dijital okuryazarlik, dijital eylemlerin her alanda yasama kalite ve deger kattigi
verimli is veya islemleri gerceklestirebilmeyi kapsamaktadir. Birey i¢in yasam boyu
degisen ve gelisen bir siire¢ olarak dijital okuryazarlik; bilgi okuryazarligi, medya
okuryazarhig1 ve gorsel okuryazarlik unsurlarini da biinyesinde barindirmaktadir. EU
Commission for Audiovisual and Media Policies (Avrupa Birligi Gorsel-Isitsel ve
Medya Politikalart Komisyonu) medya okuryazarhigi ve dijital okuryazarlik
kavramlarmi farkli kavramlar olarak tanimlamis ve dijital okuryazarligin medya
okuryazarliginin genis alan1 i¢inde ortaya c¢ikarilmasi gereken bazi boyutlari
icerdigini rapor etmistir (Lankshear & Knobel, 2015). Dijital okuryazarlik genis bir
tanimlama alanina sahiptir. Kavramsal tanimlarinin yami sira islevsel bakimdan
tasidigr roller de ele alinmaktadir. Lankshear ve Knobel (2015), dijital okuryazarlik

tanimlarini 3 ana baslik altinda 6zelliklerine gore gruplandirmistir:

1. Dijital okuryazarhigin “bilgi” ile ilgili rollerini kapsayan bu baglik
“olusturma” ve “iletisim kurma” yeterlilikleriyle ilgilidir.
Olusturma: Elektronik ortamlardan edinilen bilginin uyarlama, uygulama, tasarlama
veya yeniden iretilmesiyle ortaya bilgi koyma yetenegini kapsamaktadir. Dijital

okuryazarlik, teknolojiye uyum saglama ve bilingli teknoloji tiiketicisi olmanin

Otesinde tiretme ediminde olmay1 da gerektirmektedir (Kaya E. , 2020).
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Iletisim Kurma: Bilgiyi elektronik ortamlar yoluyla uygun ve ise yarar bi¢imde
iletme yetenegi veya alict konumunda olan hedef kitleye bilgi saglama veya iletme

becerisini kapsamaktadir.

2. Dijital okuryazarlik tanimlariin ikinci egilimi “bilgi ve etkilesim” ile
ilgilidir. ~ Bilginin  dogruluk,  gecerlilik,  giivenilirlik  gibi  kriterlerle
degerlendirilmesinin oncelendigi bu cergevede, bireyin uygunsuz, gecersiz, yanlis,
saptirilmig bilgiye karsi savunma mekanizmasi olusturabilmesi dijital okuryazarlik
olarak tanimlanmaktadir. Medya bilinci ve elestirel diisiinme yonelimleri burada 6ne

cikmaktadir.

3. Dijital okuryazarligin tanimlanmasinda {igiincii egilim, bir kapasite,
yetenek veya beceriler dizisi olarak birgok yeterliligin birlesmesinden olusan “ana
yeterlilik”ler seklinde yapilanmaktadir. Sonug¢ olarak dijital okuryazar bir niifusa
sahip toplumlar, bilgiyi daha iyi isleyerek kendilerine ve diger bireylerin ¢ikarlarina
hizmet edecek sekilde kullanacak donanima sahip olacaklardir (Lankshear & Knobel,
2015). Dijital okuryazarlik bu baglamda dijital ortam etkilesimleri esnasinda faydasiz
iceriklere karsi kalkan vazifesi goéren, bilingli bir siizme araci olarak da

degerlendirilebilir.

Diistinme becerisi, tiim okuryazarlik becerilerinde mevcut oldugu gibi dijital
okuryazarligin da mekanik olmayan kismini olusturmaktadir. Bu kapsam Martin’in
(2005) dijital okuryazarlik tanmimiyla agiklanabilir: “Bireylerin bilgiyi tanimlamak,
bilgiye erismek, maruz kalinan bilgiyi yonetmek, biitiinlestirmek, degerlendirmek,
analiz etmek ve sentezlemek, yeni dijital tiriinler olusturmak, medyayr olumlu sosyal
eylemler gercgeklestirme amacl kullanabilmek amaciyla olanaklari islevsel bigcimde

kullanabilme farkindaligi, tutumu ve yetenegidir.”

Yasam boyu Ogrenme disiplini igerisinde dijital olanaklarin diistinme becerilerine
bakan yoniiniin gittikce kuvvet kazandigin1 séylemek miimkiindiir. Zira teknolojinin
niifuzu altinda 6grenme bigimleri ve stilleri de degismekte, dijital okuryazarlik
gittikce daha elzem bir yerde konumlanarak yeterlilik gerektiren bir beceri haline
gelmektedir. Yasam seklimizin ve kalitemizin ayrilmaz bir pargasi olarak bilgi ve
iletisim teknolojileri; akilli cihazlar, mobil araglar, akilli sehirler gibi yeni kavramlar
ve diislince bigimleri dogurmustur. Bu djjital biiylime, bu olanaklar1 bireylerin yeterli

diizeyde ve dogru kullanabilmesini gerektirmektedir.
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AB (Avrupa Birligi), egitim ve Ogretim sistemlerinin dijital ¢aga uyarlanmasi
amaciyla 2021-2027 Dijital Egitim Eylem Plani yayimlamistir. Bu plan dahilinde
dijital teknolojilerin her alandaki yaygin kullanimi ele alinmustir. Teknolojinin;
ekonomi, enerji, ulagim, insaat, tarim vb. tiim sektorlerde bir ihtiya¢ oldugundan
hareketle dijital drlinlerin gelistirilmesi ve yayginlagsmasinda egitim-6gretim
sistemlerinin de bicimlendirilmesi gerekir. Dijital egitimin Oncelikli hedefi;
teknolojinin dogru ve etkin kullanimiyla egitim ve Ogretimin gelismesi ve
genislemesini saglamaktir. Eylem planinin ikinci hedefi ise dijitallesen diinyada tiim
Ogrencilerin bilgiye erismesi ve donanimli birer birey olarak yetismesi i¢in dijital
yeterlilige sahip olmasidir. (Digital Education Action Plan 2021-2027, Resetting
education and training for the digital age, 2020). Bu minvalde AB’nin vizyonu,
bireylerin 21.ylizy1l becerilerine sahip olabilmesi i¢in dijital cagin gereklerine uygun
donanimda ve yetkinlikte yetistirilmesidir. AYC’ye (Avrupa Yeterlilikler Cercevesi)
uyumlu bi¢imde tasarlanan TYC (Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi), egitim Ogretim
sisteminin tiim yeterlilik esaslarin1 gosteren bir kapsama sahiptir. Bu cergcevede
belirlenen sekiz anahtar yetkinlige bakildiginda; “anadilde iletisim, yabanci dillerde
iletisim, matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler” in ardindan
“dijital yetkinlik” maddesi gelmektedir. Bu maddede bilgi toplumu teknolojilerinin
her alanda dogru ve elestirel kullanilmasinin desteklendigi ifade edilmistir (Ttrkiye
Yeterlilikler Cergevesi, 2015). Ote yandan PISA 2015 verilerine gére en basarili 10
ilkenin ilkokul egitim programlarindaki hedef kazanimlar ve beceriler
“teknolojik/dijital ~ okuryazarlik/Bilgi  Iletisim  Teknolojileri (BIT)’ni  de
kapsamaktadir (Ciftci, 2019).

2019 yilinda yaymmlanan Tiirkce Dersi Ogretim Programmin &zel amaglari
kapsaminda yer alan 6grencinin “bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde
yapilandirma becerilerinin gelistirilmesi”, “okuduklarini anlayarak elestirel bir bakis
acistyla degerlendirme ve sorgulamanin saglanmasi”, “basili materyaller ile ¢oklu
medya kaynaklarindan bilgiye erisme, bilgiyi diizenleme, sorgulama, kullanma ve
tiretme becerilerinin gelistirilmesi” ifadeleri; 6grencilerden sadece ezber, hatirlama
gibi basit diizey biligsel becerilerin istenmedigini gostermektedir (Sallabas ve
Yilmaz, 2020). Ayrica diistinme becerilerinin gelistirilmesi; bireyin gerek dijital

ortamlar gerek diger bilgi kaynaklar1 yoluyla maruz kaldigi tim bilgiyi “Onem,

fayda, dogruluk vb.” sorgulama kriterleriyle ayiklamasina, sadelestirmesine ya da
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gerektiginde silmesine olanak saglayacaktir. Boylelikle zamanin ve zihinsel giiciin
tasarrufu, bireyin kontroliinde olacaktir. Bu noktada “okuryazarlik” kavraminin
icinde yer alan elestirel, sorgulayici ve yapilandirici diistinmeyi gerektiren “dijital

okuryazarlik” alan1 6ne ¢ikmaktadir.

Tiirkce dersi 6grenme ve Ogretme siirecinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanilmas1 ve bu teknolojilerden faydalanilmasiyla 6grenme ortaminin ve
stratejilerinin zengilestirilmesi amaclanmaktadir. TDOP’de (2019) “veri toplama,
organize etme ve siniflama, elde ettikleri bulgular1 yazma, diizenleme ve sunma”da
Ogrencilerin bilgisayar programlarindan faydalanmalar1 igin tesvik edilmeleri
istenmektedir. Dijital yetkinliklerin kapsami ise bilgi iletisim teknolojilerinin
giivenli, elestirel ve verimli kullanilmasi seklinde ele alinmistir. TDOP’de (2019)
gorsel iletisim araglariin da kullanilmasi tesvik edilmektedir. Teknolojik araglarin
kullaniminda gizlilik, biitiinliik, erisilebilirligin 6ncelenerek giivenli kullanim igin
tedbirlerin alinmasi; dijital verilerin kullaniminda ise etik kurallara ve telif haklarina
uyulmasi da dijital okuryazarlik becerisinin énemli bir boyutunu teskil etmektedir

(TDOP, 2019).

2.3. Dijital Oykiileme

Soziin yaziya, yazinin dijital ortama aktarildigi tarihsel akis icerisinde en koklii
sOylem vasitast olan hikayeler, giiniimiizde dijital ara¢ ve ortamlarda yeniden
tretilmektedir. Dijital Oykiileme, gecmisi yiizyillar Oncesine dayanan “‘anlati”
sanatinin c¢oklu ortam araglariyla birlestirilmesidir. Dijital oykiileme/dijital hikaye
anlatimi insanlhigin en eski 6grenme, O0gretme, sosyallesme faaliyeti olan hikaye
anlattminin  “giiniimiizdeki son tezahiirii’diir. Diinya her ne kadar degisim ekseni
tizerinde kurulu olsa da en eski -fakat eskimeyen - faaliyet olan hikaye anlatimi, tarih
oncesi magara insanlar1 ¢cagindan post modern dijital medyacilar ¢agina ulagmistir.
Hikaye anlatimi, giincel ve teknolojiye entegre edilmis haliyle dijital hikaye
anlatimma evrilerek bir sosyal paylasim aracit olma &zelligi kazanmistir (Ohler,
2013). Dijital oykiileme, biligsel bir alanda tasarlanan ger¢ek veya kurgusal iiriiniin
coklu medya araglari olan ses, resim, video, miizik gibi bilesenlerle iliskilendirilmesi

ve butiinlestirilmesidir.

Dijital Oykiileme olarak adlandirilan bu modern anlati bi¢iminin bir¢ok tanimi

yapilmustir.
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» Belirli bir konu hakkinda bilgi vermek, bir duygu veya diisiinceyi ortaya koymak
amaciyla grafik, metin, kaydedilmis sesli anlatim, video ve miizik karigiminin
dijital ortamda birlestirilip sunulmasi dijital 6ykiileme olarak adlandirilmaktadir
(Robin, 2006).

» Dijital Oykii, bir anlatiya karsilik gelen sirali gorsel ve resimlerin basit
kullanimiyla olusturulabildigi gibi gelismis ses, gorsel ve gecis efektlerinin
karmasik bir sekilde kullanimiyla da iiretilebilen, teknoloji kullanimin 6tesinde
bir iletisim aracidir (Malita & Martin, 2010).

» Dijital oykii, treticisinin hayal giliciinii kullanmasini ve gorsellestirebilmesini
gerektiren yaratici bir liretme siirecidir. Ayn1 zamanda bireyin kendisi i¢in anlam
ifade eden konular1 dijital medya yoluyla diger insanlarla paylasma, 6gretme ve
farkindalik yaratma amaciyla ortaya koydugu tiriindiir (Thang Siew Ming, 2014).

» Dijital 6ykii anlatim1 yapmak, diger insanlarla bakis agilarin1 ve ilgi alanlarini
paylasmay1 giiden, bilgisayar tabanli araglari kullanma pratigidir (Gyabak &
Godina, 2011).

» McLellan’a (2006) gore teknolojik medyay1 kullanarak hikayelerin 6zgiin ve
giiclii bicimde iletilmesi ve farkli medya ve bilisim uygulamalarin1 kesfetme
“sanat ve zanaat1” olarak tanimlanan dijital 6ykiilleme, giiglii bir iletisim seklidir
(McLellan, 2006).

Dijital oykii; kisa, kisisel hikayelerdir. Dijital hikdye olusturmak c¢oklu medya

araglarinin kullanilmasini gerektirmekte fakat bu ara¢ gereclerin yliksek maliyetli

olmasina gerek yoktur. 2000°li yillarin baslarinda bilgisayar tabanli video iiretmek
ortaokul 6grencileri i¢in ¢ok karmasik ve pahali bir faaliyet olarak goriilmekteydi

(Ohler, 2005). Fakat giinlimiizde internet erisimi ve teknolojiye ulasilabilirlik sartlar

degistigi i¢in medya tabanl igeriklerin iiretilmesi daha kolay hale gelmistir. Giincel

dijital araclar gittikge ucuz ve daha kolay erisilebilir olma egiliminde oldugundan
dijital 6ykii anlatilar1 da olabildigince ekonomik (Ohler, 2013); hizli yayilim gésteren
interaktif aglarda paylasilabildigi icin ise evrensel olma niteligi tasimaktadir (Malita

& Martin, 2010). Teknolojinin her alana entegre edildigi ve bu alanlardaki

ihtiyaclara hizmet edecek sekilde kullamildigr diisiiniildiigiinde dijital Oykiiler

egitimin gelismesi adina imkanlar sunmakta ve egitime Onemli katkilar

saglamaktadir Ohler (2005).
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Dijital hikayeler konu bakimindan c¢ok genis hatta sinirsiz bir 6zgiirliik alanina
sahiptir. Dijital 0ykiilemeyi sinif ortaminda 6grenmenin giiclii bir araci olarak gdren
Robin (2008), “Dijital hikdye, kisisel hikayelerden tarihi olaylarin anlatimina,
kisinin kendi toplulugundaki yasami kesfetmesinden evrenin diger koselerinde yasam
arayisina ve kelimenin tam anlamiyla aradaki her seye kadar uzanwr.” seklinde ifade
etmistir. Signes (2014), bu genis kapsam igerisinde “egitsel dijital dykii” kavramini
ortaya ¢ikarmaya calismistir. Egitsel dijital dykiiler, ilkdgretim diizeyinden {iniversite
diizeyine kadar ve Ogretmen yetistirme 6gretim programlari da dahil kendini ifade
etmeye ve kisisel bakis agisini gelistirmeye tesvik eden bir aragtir (Gregori-Signes,
2014).

Gilinlimiizde egitim araci olarak kullanilan teknolojik {irlin, mecra ve materyaller
genclerin iletisim ve etkilesim bicimlerini etkilemistir. Teknolojik diinyanin igine
dogan geng kusak -dijital yerliler- (Prensky, 2003) dijital 6ykii olustururken biligsel,
sosyal, analitik ve teknik bir¢ok beceriden yararlanmaktadirlar. Bir hikdye anlatma
sanati olan dijital dykiileme; duygu, diisiince, hayal ve izlenimlerin gii¢lii bir bicimde
disa aktarilmasi i¢in farkli bilesenleri etkili bicimde bir araya getirmektedir. Asil
amag hikadyenin veya ele alinan konunun, Oykiileme yoluyla baskalarina iletilmesi,
yansitilmasi ve etkilesim olusturulmasidir (Meadows, 2003). Giinden giine etrafimizi
daha ¢ok kusatan ve diinyanin her yerine hizla ulasabilen haberler, reklamlar, sosyal
medya yayinlari, videolar, klipler, televizyon programlari, filmler vb. medyatik veya
teknolojik icerikler karsisinda pasif tiiketici olan bireyler, dijital hikdye anlatimi

yaptiklarinda teknolojik diinyanin aktif birer igerik tireticisi olurlar.

Dijital oykiileme, {i¢ temel noktada 6grenme ve 6gretme siirecine katki saglayan bir

yontem olarak goriilmektedir:

1. Ogrencilerin yasam deneyimlerinin deger gérmesi ve onaylanmasi yoluyla

ogrenci katilimini arttirmast,

2. 21. ylzyilin dijital, medya, gorsel ve bilgi okuryazarlig: ihtiyaglarini 6ne

cikararak bu becerilerin gelistirilmesine olanak tanimasi,

3. Coklu medya olanaklarimin kullanilmasi yoluyla bu becerilerin
gelistirilmesi i¢in yeni kanallar1 ortaya ¢ikmasi [(Benick, 2011; Clarke ve Adam,
2011; Oppermann, 2008; akt: Gregori-Signes, 2014)].
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Egitim ve 0grenme ortamlarinda giiglii bir arag olmaya baslayan dijital dykiileme
(Robin, 2006) tim smif diizeylerinde kullanilabilmektedir. Sanat (Chung, 2006),
saglik sektorii , tarih ve cografya 6gretimi, fen bilgisi, ana dil ve yabanci dil 6gretimi
araci olarak kullanilmakta olan dijital dykiileme uygulamalari; teknoloji kullanima,
gorsel ve lst diizey beceriler gibi bireyin kisisel, sosyal ve akademik donaniminin
Oonemli bilesenlerini bir arada kullanmaya yardimci olmaktadir(McLellan,2006).
Ogrenciyi odaga alan egitim yaklasimlarinin amagladigi iireten, aktif 6grenen, bilgiyi
yapilandiran birey profilini olusturma noktasinda bireyin liretmeye doniik {ist diizey
diisinme becerilerini kullanmaya tesvik eden dijital oOykiilemenin islevi One
cikmaktadir. Zira dijital dyki iceriginin olusturulmasinda dgrenci, tiim agamalarda

bilgiyi yapilandirmay1 gerektiren bir¢ok faaliyette bulunmaktadir.

2.3.1. Dijital Oykiilemenin Tarihi

Sozlii geleneklerde var olan hikaye kurmak ve anlatmak, yasam siirecinin bir pargasi
olarak goriilmiistir. Hikayelerin yasamda olup biten durum ve olaylara deger
katacagi ve onlart yiiceltecegi felsefesiyle medya yapimcisi olan Dana Atchley, yerel
tiyatro yapimcisi/drama danismani olan Joe Lambert ve Nina Mullen 1990’11 yillarda
Berkeley’de  Dijital Hikdye Anlatimi Merkezi’ni (Center for Digital
Storytelling/CDS) kurmustur (Lambert, 2010). Boylelikle dijital hikaye anlatiminin
yontem ve islevleri, medya kuruluslar1 ve diger kurumlar tarafindan yorumlanmaya
ve uyarlanmaya baglamistir. Dijital hikayeler, sosyal etkilesimin ana medya organlari
himayesinden ayrilip bagimsizlastirildigi, medyanin giiciine alternatif bir etkilesim
bi¢imi olarak ortaya ¢cikmustir (Boa-Ventura, 2008). Dijital dykiiler, dijital medya
akisinin ayniliginin aksine bakis agisi ¢esitliligi icin bir alternatif ve firsat olarak
goriilmiis ve desteklenmistir. CDS basta olmak {izere bircok kurulus ve atdlye,
bireylere dijital oykii olusturma ve sunma konusunda rehberlik etmistir. Hikaye
olusturma deneyimlerine reheber niteliginde olan “Digital Storytelling Cookbook™ ta
(Joe Lambert, 2010) “Ag¢liginiz olan dijital hikayeyi olusturunuz.” ifadesiyle hikaye
olusturmanin bireyin kendine 06zgli bir liretim deneyimi ve ihtiya¢c oldugunu
belirtmistir. Bu kitap giderek yayginlagacak olan dijital hikaye olusturma hareketinin
basucu rehberi olarak kabul edilmektedir (Bouchrika, 2022).

Berkeley’de ortaya c¢ikan Oykiileme hareketinden ilham alan Meadows, “Herkes

dijital hikdye yapabilir ¢iinkii herkesin anlatacak bir hikayesi vardir.”dlisiincesiyle
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yola ¢ikmis ve dijital hikaye anlatimini Birlesik Krallik’ta da yayginlasgtirmay1
amaglamistir. 2000’1 yillarda teknolojinin niifuzuyla her alanda gerceklesen
hareketlilik ve ilerleme dijital Oykiilemenin yayilmasin1 ve bircok alanda
kullanilmasmi saglamistir. Kurulan atolyelerde binlerce kisi kendi hikayesini
olusturarak kitlelerle paylasmaya baslamistir (Boa-Ventura, 2008). Bu eylemlerle
giidiilen temel amag¢, medyanin tasarrufunda olan kisisel hikdye veya belgesellerin
artik bireyin kendi tasarrufuna gegmesine yoneliktir (Meadows, 2003). Yani dijital
Oykiileme caligmalari, medya ve bireyler arasindaki alici-verici/iireten-tiiketen
dengelerinin degigsmesinde bir gii¢ olarak goriilmektedir. Zira internet kullanicilarinin
cok kiiciik bir yiizdesi yeni bir igerik olusturmakta ve bu kiiclik yiizdelikteki
kullanicilar ¢ok genis bir kitleye icerik saglamaktaydi (Boa-Ventura, 2008).
Bireylerin sosyoekonomik diizeylerinden kayitsiz olarak medyanin iiretici tekel giic
olmasi; 21. yiizyilin bireye bictigi rol edimiyle celismektedir. Oysaki teknolojik
olanaklara ulagilabilirli§in artmasi, her bireyin sosyoekonomik diizey fark
etmeksizin, sesini duyurabilecegi bir ortama zemin hazirlamaktadir. Bu noktada
dijital Oykiilerin Onemli tutulmast ve One c¢ikarilmasi internet katilimindaki

dengelerin degistirilme ¢abasiyla iliskilendirilebilir.

Dijjital  Oykiiler, zamanla 0grenme ortamlarinda kolaylastirict  yontemlerle
hazirlanmaya ve sunulmaya baglanmistir. Genis bir tanim ve kullanim alanina sahip
olan dijital Oykiileme, genel unsurlar1 yoniiyle ses, goriintii ve sozlii bir {irlinlin
birlestirilmesi olarak ifade edilmektedir (Karoglu, 2015). Giiniimiizde profesyonel
veya acemi olsun biitiin teknoloji kullanicilar1 tiim kurum ve isletmelerde dijital 6ykii
anlatimin1  kullanilmakta; okul oncesi egitimden yiiksek Ogretime kadar tiim
akademik kademelerde dijital Oykiiler iiretilmekte ve 6grenme siirecinin hizmetine
sunulmaktadir (Banaszewski, 2005; Ozpinar, 2017; Tath ve Aksoy, 2017; Talan,
2019; Ozkaya, 2020;).

Teknolojik zenginligin gittikce arttig1 toplumumuzda hikayeleri anlatmanin yeni bir
yolu olarak dijital hikaye anlatim1 veya dijital dykiileme kadim 6grenme araci olan
hikdye anlatma sanatinin modern ifadesi olmakla birlikte gittik¢e daha ¢ok gelisme
gostermektedir. Hikayelerin sunumunda kullanilan arag-gerecler veya metotlar
degisse dahi amag¢ temelde aymidir. Dijital Oykiilerde ve geleneksel Oykiileyici
anlatilarda, izleyicide duygusal etki uyandirma veya izleyiciye bir mesaj verme

amaci giidiilmektedir. Dijital hikaye anlatimi; ifadedeki giiciinii, goriintii, miizik, ses
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ve hikdyeyi bir arada barindirmasindan almakta ve geleneksel hikdye unsurlarina
derinlik ve renk katmaktadir (Chung, 2006). Insanlar toplum hayatinda hikayeler
anlatarak veya dinleyerek sosyal etkilesimde bulunurlar. Karmasik durumlar, fikir
veya bilgiler, siklikla hikaye anlatimi yoluyla anlamlandirma yoluna gidilmektedir.
Olaylarin, durumlarin hikayelestirilmesi daha etkili ve kisiseldir. Sosyal etkilesim
aract olan dijital dykiileme, bu yoniiyle alict kitle lizerinde daha gii¢li bir etki

birakmaktadir.

21.ylizyi1lda okuryazarligim tanimi ve kapsami degismekte ve genislemektedir.
Ogretim programlarinda Tiirkce dersi basta olmak iizere farkli okuryazarlik
alanlarinda amaglar ve kazanimlar belirlenmektedir. Okuryazarligin dar bir alandan
cikarak teknolojik okuryazarlik, medya okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, hikaye
okuryazarlig1 gibi alanlara dogru genis bir yelpaze olusturmasi 6nemli bir gereksinim
olarak goriilmektedir (Banaszewski, 2005). Dijital 6ykiileme, pratikte yaratict yazma
ve hikaye olusturmayla birlikte; gorsel unsurlari, medya araglarini ve teknolojik
araglar1 kullanmay1 i¢cermektedir. Bu noktada dijital dykiileme, ¢oklu okuryazarlik
becerilerini bir arada kullanma pratigi saglayan gii¢lii bir 6grenme araci olarak da

one ¢ikmaktadir.

2.3.2. Dijital Oykiilemenin Bilesenleri

1980’11 yillarda insanlarin kisisel anlatilar olusturmasi ve paylasmasi amaciyla ortaya
cikan dijital Oykiileme yayginlasmaya baglamig; Ogretmenlerin  smiflarinda
teknolojiyi kullanmasini tesvik eden ve onlara yardimci olan bir yontem olarak da
kullanilmistir. Dijital dykiileme pratikte; bir konu belirleme, konuyla ilgili arastirma
yapma, konuyu ortaya koyan kisisel bir yazili metin olusturma gibi adimlardan
olusan geleneksel bir siirecle dijital tabanli gorsel, kaydedilmis ses, miizik gibi ¢oklu
medya unsurlarinin birlestirilmesidir (Robin, 2008). Dijital 6ykii; fotograf, ¢izim,
video, canlandirma, seslendirme, miizik gibi ¢oklu ortam unsurlarmin bir araya
gelmesiyle olusmaktadir. Sonug olarak ortaya dijital bir {iriin ¢ikmaktadir ve bu iirlin
bilgisayar tabanli aygitlara kaydedilerek tekrar tekrar oynatilabilmekte veya web
sitelerinde yayinlanabilmektedir. Eski 6ykii anlatma sanatinin modern ifadesi olan
dijital dykiileme; giiciinii miizigin, anlatinin ve sesin birbirine islenmesi ve boylelikle

anlatinin unsurlarina kattigi derin boyut ve renklilikten alir (Barrett, 2004).
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Dijital Hikdye Anlatma Merkezi’nin (CDS) temelini attif1 ve dijital dykiilemenin

baslangi¢ noktasi sayilan yedi unsur gelistirilmistir.

1. Bakis Agisi: Hikdyenin amacini ve yazarin bakis agisini igerir.

2. Dramatik Bir Soru: Seyirciyi yakalamak, merak uyandirmak, dikkatini
¢cekmek i¢in tasarlanan ve hikdyenin mesajin1 barindiran bir sorudur.

3. Duygusal Igerik: Izleyiciyi duygusal olarak hikdyeye cekmek, hikdyede
tutmak icin dijital hikayenin soyut bilesenidir. Hikdyeden okuyucuya gegmesi
planlanan etkiyi igerir.

4. Ses: Hikaye yazarinin sesini ifade eden ve hikayeyi kisisellestiren diger bir
unsurdur. Seslendirme gorseller esliginde sunuldugundan dinleyicinin
anlamasina da yardime1 olmaktadir.

5. Miizik: Hikayeyi miizigin ve dogaya ait seslerin giiciiyle daha etkileyici bir
formata dontistiiren miizik unsuru, hikayeyi destekler ve giizellestirir.

6. Ekonomi: Hikayeyi olusturan tiim unsurlarin yeteri kadar kullanilmasi ile
ilgilidir. Gorsel ve isitsel tim unsurlar izleyicinin algisin1 agmayacak,
dikkatini dagitmayacak oranda ve diizende olmalidir.

7. Hiz: Hikayenin ritmi ve akisin hizli veya yavas olmasiyla ilgilidir. Hiz;
hikayenin igerigi, konusu ve isitsel unsurlarimin akisina gore ayarlanabilir
(Robin, 2006).

2.3.3. Dijital Oykiileme Adimlar

Dijital oykiileme, dijital yetkinliklerle sozel becerileri ayni anda kullanabilmeyi
gerektiren bir siirectir. Bu noktada dijital dykiilemede hikayenin genel hatlarim
iceren ve bu unsurlarin hikayeye nasil yerlestirilecegini gosteren hikaye haritalar
kullanilmaktadir. Hikaye haritasi, hikdye unsurlarinin anlatiya nasil, hangi sira veya
diizende dahil edilecegini gdsteren tek sayfalik diyagramdir (Ohler, 2005). Ogrenci,
dijital Oykiisiiniin ilk asamasinda senaryo metni olusturacaktir. Bu metin dijital
Oykiinlin yazili malzemesidir. Seslendirme asamasinda bu metin seslendirilir. Bu
asamada dijital hikdye anlatiminin basta gelen unsuru olan “bakis agisi”n1 yansitmak
i¢cin diisiinme ve konuyu ig¢sellestirme gereksinimi duyacaktir. Ele alacagi konuyla
oncelikle kendisi etkilesime girecek, sonraki siirecte ise senaryosunun anlam ve
biitiinliigline uygun gorsel, isitsel arglimanlari secerek Oykiisiinii ¢oklu medya
bilesenleriyle biitlinlestirecektir. Son asama olarak dijital ortama aktardiginda ise

kendi dijital oykiisiinii olusturmus olacaktir. Ogrenci merkezli olma niteligi bu
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noktada heniliz bitmis degildir. Cilinkii dijital Oykiiniin asil amagclarindan biri
paylasimdir. Bu igeriklerin smifta paylasilmas: diger 6grencilerin ve 6gretmenin

aninda doniit verebilecegi bir 6grenme ortamina zemin hazirlamaktadir.

Lambert (2010), dijital hikayeler iiretmek isteyen bireylere yardimci olmak amaciyla
yaptig1 atdlye ¢aligmalarinda bir hikayeyi, dijital hikdye yapan; dijital bir hikayeyi
ise giiclii bir dijital hikaye yapan etkenleri ve bu yolda izlenmesi gereken adimlari
tespit etmeye c¢alismistir. Daha 6nceki ¢alismasinda (Digital Diner Press, 2002) yedi
unsurun birlesimi olarak ele aldigi1 dijital Oykiilemeyi bir yolculuga benzeten
Lambert, ayn1 konulu ¢aligmanin yeniden yaziminda yedi unsuru, “yedi adim” olarak
ele almistir. Dijital 6ykii treticileri i¢in daha pratik ¢oziimler sunacagi diisiiniilen ve
yedi adimdan olusan uygulamaya doniik bu yaklagimla daha giiclii ve etkileyici

hikayeler olusturulmasi1 amag¢lanmaktadir.

Dijital oykiilemede Lambert’in (2010) yedi adimi (Seven Steps of Digital
Storytelling):

1. I¢goriive Sahip Olmak (Owning Your Insights): Hikayeler belli bir amaca
hizmet etmek {izere olusturulur. Bir kitleyi etkilemek, o kitlenin duygularin1 ve
diisiincelerini degistirmek, ders vermek, bilgilendirmek, etkilesim gibi farkli amaglar,
hikayenin nasil ve ne sekilde ortaya konacagi noktasinda baglayicidir. Anlatict bu
adimda amacii belirlerken izleyicinin hazirbulunuglugunu da g6z Oniinde
bulundurmaktadir. Dijital 6ykii anlatiminda anlatilan dykiiden yalnizca izleyici degil
anlatict da ogrenmektedir. izleyicilerin anlatictya sordugu sorular anlaticinin
zihninde yeni pencereler agmakta ve bakis agisin1 genisletmektedir. Aninda doniit
saglayan bir uygulama olmasi da bu 6zelliginden kaynaklanmaktadir. Egitim amagl
hazirlanan ve Ogrenme ortamlarinda sunulan dijital Oykiiler &grencilerin hem
hazirlama hem sunma asamasinda derinlikler bulmasina ve zihinsel bir kesfe
c¢tkmasina kap1 agmaktadir. Bu adimda dijital 6ykii hazirlayicisi, kendisi ve hikaye
arasindaki bagi veya iliskiyi sorgular.

2. Duygularimiza Sahip Cikin (Owning Your Emotions): Dijital hikaye
anlatiminda izleyici kitleye baglamin yani sira duygular da yansitilir. Hikayelerin
izleyicide etki uyandirmasi, dijital 6ykiide hangi duygularin ne sekilde var olduguna
ve bu duygularin nasil iletilmek istendigine baghdir. Bu adimda dijital hikaye
anlaticisi, hikayesinde kullanacagi duygularin yasantisindaki yerinin ne olduguna

cevap arar. Hikayesinde yer alacak duygusal igerigi belirlediginde izleyicinin dijital
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hikayedeki iletiyi almasi, anlami kavramasi i¢in hangi duygulart kullanacagin
kestirir. Dijital Ooykiiniin etkisi izleyicinin duygularina hitap etme giicliyle dogru

orantilidir.

3. Amt Bulmak (Finding The Moment): Dijital 6ykiiniin sekillendirilmesi ve
dijital hikdyenin genel hatlarinin ortaya konulmasi yoniiyle giigliikkler iceren bir
adimdir. Dijital 6ykii konusunun hangi yoniiyle nasil ortaya konacagi belirlenerek
hikayenin baslangi¢ noktasi olusturulur. Dijital 6ykiiniin sahnelerinde yer alacak olan
tiim unsurlarin izleyiciye verilmesi hedeflenen iletiye hizmet etmesi gerekmektedir.
Dijital hikayeler, -bir veya birden fazla sahneden olusuyor olsun- kisa bir formata
sahip oldugundan kullanilacak tiim gorsel, isitsel ve yazili unsurlar Ozenle
secilmelidir. Sahnelerin seckisi bu adimla gerceklesmekte ve hikdyenin biitiiniine

katki saglayacak nitelige uygun olarak belirlenmektedir.

4. Hikdyeyi Gormek (Seeing Your Story): Gorsel ve isitsel unsurlar dijital
hikdye anlatimmin etkili somut unsurlaridir. “Iyi secilmis goriintiiler, anlati ile
izleyici arasinda araci gorevi goriir. Goriintiiler seyircinin elinden tutup onlara
nehrin ug¢suz bucaksizligini gosterebilir. Ve goriintiiler, izleyicilere kelimelerin
soyleyemedigi bir seyi ifsa etme giiciine sahiptir.” (Joe Lambert, 2010). Anlaticinin
hikayeyi daha etkin sunmasi i¢in dijital dykiiye iligkin gorsel unsurlarin arastirilmasi,
hikayeye uygun gorsel kesifler yapilmasi, zihninde hikdyenin anlamiyla bagdasan
fotograf, resim, ¢izim, video gibi kareler tasarlamasi Onem arz etmektedir.
Anlaticinin gorsel bulmak i¢in gosterdigi caba dykiisliniin kendi zihninde daha giiglii
bir sekilde canlanmasini saglamaktadir. Zira dijital hikaye hazirlayicist da -izleyici
kadar- anlami yeniden kesfetmekte ve siire¢ boyunca Ogrenmektedir.
Hikayelestirilecek olan konu, hazirlayicinin zihninde netlestiginde uygun gorsel

materyalleri bulmasi kolaylagacaktir.

5. Hikdyeyi Duymak (Hearing Your Story): “Bir goriintii bizi nehre gotiiren
el gibi davraniyorsa ses de ayaklarimizin altindaki nehir yatagidir.” (Joe Lambert,
2010). Somut bir unsur olarak seslendirme, dijital 6ykiilemenin anlaticiya ait olan ve
hikayenin kisisellestirilmesine en c¢ok katkida bulunan ogesidir. Anlaticinin ses

2

kaydi, hikdyeye duyguyu yansitmanin giiclii bir aracidir. Ciinkii “ses” anlaticinin
0zgiin bir 6zelligidir ve karakterinden izler tasir. Seslendirme anlaticiyr hikayeye ait
hissettirmesinin yami sira izleyiciyi de hikdyeye cekmektedir. Seslendirme DO’niin

bir katmanm olarak alt yazilar, miizik ve gorsellerle hikayenin etkililigine katki
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saglamaktadir. Dijital Oykiilerde anlatici, kendi sesini kullanabileceg1 gibi farkli
ortam sesleri de kullanabilmektedir. Hikaye iceriginde bulunan ve seslerinin
kullanilmasimin gerekli oldugu diisiliniilen araba, ucak, riizgar, su vb. seylerin sesleri
anlaticinin  sesini  golgede birakmayacak sekilde kullanilabilmektedir. Ayrica
anlaticinin  ses kaydiyla birlikte kullanilan enstriimental miizikler dijital oykii
boyunca hikayenin anlaminin gii¢lii bir bigimde duyulmasina ve duyurulmasina katki
saglamaktadir. Dijital 0ykiiniin akisina uygun olmak iizere farkli miizik denemeleri

yapilarak hikaye gelistirilebilmektedir.

6. Hikdyeyi Birlestirme (Assembling Your Story): Gorsel ve isitsel
katmanlarin diizenlendigi, siralandig1 ve hikaye kompozisyonunun olusturuldugu bu
adim, dijital Oykiiniin tiim unsurlariyla hayata gegmesine en yakin olunan adimdir.
Isitsel ve gorsel unsurlarin birlikte nasil yapilandirilacag: netlesmekte ve nihai iiriin
olacak olan dijital oykii belirginlesmektedir. Hangi sahnenin kullanilacagi, hangi
sahnenin Oykiiden ¢ikarilacagi, en vurucu sahnelerin neler oldugu bu noktada
kesinlestirilir. Dijital hikayenin anlatisal giiciinii etkileyen senaryo ve bu senaryoya
uygun diger gorsel ve ses ile ilgili katmanlarin eklenmesi gerekmektedir. Dijital
ortama aktarim Oncesi “hikaye tahtas1” olarak adlandirilan bir materyal hazirlamak,
dijital Ooykii Urliniiniin bir taslagi olarak kullanilmaktadir. Hikaye tahtasi, bir araya
getirilen tiim parcalarin (ses, miizik, resim, fotograf vb. ) uyumlu olup olmadiginin
kontroliiniin kolay bir sekilde yapilmasini saglamaktadir. Bu tahta {izerinde
hikayenin dijital ortama aktarimindan o©nce gerekli gorilen degisiklikler
yapilabilmektedir. Hikayeye katkisi olmayan -gereksiz- sahneler ¢ikarilmakta veya
birbirini takip eden sahneler arasinda kopukluklar varsa gidermek icin eklemeler

yapilabilmektedir.

Dijital oykiileme iiriinleri kisa igerikler olmasi sebebiyle sahne gecisleri, efektleri
bakimindan belirli bir hiz ve tempoda olmalidir. Bu adimda bir araya getirilen
unsurlardan biri de dijital dykiiniin konusuna, amacina uygun ritim ve temponun
belirlenmesidir. Bu noktada konuya, igerige, hikdyenin barindirdigi duygu ve
diisiinceye uyan gorsel efektler kullanilmali ve arka plan miiziklerinin de dijital

Oykiilemenin anlam biitlinliigiine uygun olmasina dikkat edilmelidir.

7. Hikayeyi Paylasmak (Sharing Your Story): Malita ve Martin’in (2010) bir
iletisim arac1 olarak tanimladigi dijital Gykiilemede nihai amag, ortaya ¢ikarilan

iriintin hedef bir alici kitleyle paylasiimasidir. Bu paylasim izleyici ve hikaye
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anlaticist arasinda etkilesim olusturur. Bu adimda hikayenin tiim katmanlar1 ve
unsurlar1 bir araya getirilmistir. Dijital dykiileme silirecinde baslangi¢ noktasindan
son adima gelene kadar hikayenin yonii veya akis1 degisiklige ugrayabilmektedir. Bu
sebeple paylasmadan 6nce izleyici kitlenin 6zellikleri diistiniilerek dijital oykii tekrar
gozden gegirilmektedir. Paylasilacak olan ortamin (akilli tahta, video paylagim
aglari, sosyal medya vb.) Ozelliklerine gore dijital Oykiiniin baglamini kisaca anlatan
yazili bir agiklama eklenebilmektedir. Dijital 6ykiiniin neyle ilgili oldugunu veya ne

anlattigini iceren bu agiklama, anlaticinin istegine bagli olarak eklenmektedir.

Barret’e (2004) gore dijital oykii olusturma siireci hikayenin metnini yazma ve
seslendirilmesiyle baslamaktadir. Hikayeye uygun gorseller arastirilir veya
olusturulur.Ardindan ses ve gorsel unsurlar birlestirilir. Hikayenin ritmini belirleyen
gecis efektleri ve arka plan miizikleri eklenir. Son asama paylasma veya sunma

asamasidir .

Dijital oykiileme temel ilkeleri yoniiyle sinirlart belli bir izlenceye sahip olsa da
izlenecek adimlar noktasinda degiskenlik gosterebilen bir yontemdir. Bu durum
olusturulan hikayenin bireyin 06zgilin iiriini olmasindan kaynaklanmaktadir.
Lambart’in dijital Oykiileme adimlarinda; Oykiileyicinin hikayeyi olabildigince
kisisellestirmesi, duyguyu on plana ¢ikarmasi ve dykiilemenin izleyicide yaratacagi
etki one ¢ikmaktadir. Ders kitaplarinda yer alan metinlerin okudugunu anlamaya
azami diizeyde hizmet edebilmesi de metnin Ogrenci tarafindan 6ziimsenmesi ve
metnin kisisel bakis acistyla yeniden yorumlanmasidir. Bu baglamda dijital
Oykiileme basamaklarinin metnin anlaminin ortaya ¢ikarilma adimlariyla izdiisiimsel

bir iliski i¢inde oldugunu sdylemek miimkiindiir.

2.3.4. Tiirkce Ogretiminde Dijital Oykiileme

Tiirkge dersi dil becerileri, akademik, sosyal ve giinlik yasamda bireyin kendini
gerceklestirmesine hizmet eden anlama, diistinme, yorumlama, iletisim, kendini ifade
etme gibi ihtiyaclarini beslemektedir. Her becerinin kazandirilmasinda Tiirkce ders
kitaplarindaki metinler basta olmak iizere farkli ara¢ gereg¢, materyaller; yontem ve
stratejiler kullanilabilmektedir. Ilk olarak okuma edimiyle baslayan akademik
yasamda Ogrencinin bu beceriyi gittikce gelistirmesi ve daha islevsel bir bigimde
kullanmas1 beklenmektedir. Anlama ve anlatma temeline oturtulmus olan Tiirkce

dersinde yasamin gercekleri, hayal diinyasin1 gelistiren kurgusal anlatilar, yaratici
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yazmaya veya problem ¢ozmeye yonelik etkinlikler i¢ icedir. Somut islemden soyut
islem donemine gegis evresinde olan ortaokul 6grencileri bilgiyi edinmek veya
aktarmak icin eglenceli, somut, karmasik olmayan, seviyelerine uygun etkinliklere
ihtiya¢c duymaktadir (Turgut & Kisla, 2015). Dijital hikaye anlatilar1 gorsel, isitsel ve

anlatisal unsurlarin birlesimi olarak bu ihtiyacin karsilanmasinda ise kosulabilir.

Tiirkge 6gretiminin temel beceri alanlarinin basinda gelen okuma; anlam yaratmak,
iletmek ve canlandirmak i¢in mevcut olanaklar1 nasil ve ne zaman kullanacagin
bilmeyi gerektirir. Ogrenme ortaminda ve siirecinde kullanilan bu arag-gere¢ ve
olanaklar her gecen giin gelismekle birlikte teknolojik araglar1 da kapsamaktadir.
Coklu ortam uyaranlarinin kullanildig: siniflarda 6grencilerin derse ilgisi artmakta ve
ogrenmeye giidiilenmeleri kolaylagsmaktadir (Agrelim, 2016). Okudugunu anlama
becerilerinin  gelistirilmesine yonelik kullanilacak metinler islenirken klasik
yontemler, gorsel ve isitsel etkinliklerle zenginlestirildiginde birden fazla 6grenme
duyusu harekete gececek ve okudugunu anlama becerisindeki basariy: arttiracaktir
(Yilmazlar, 2022). Ogrencilerin okuma, anlama ve diisiinme edimlerinin birlikte ise
kosuldugu kavramay1 saglamak ve gelistirmek icin gorsel, isitsel ve yazili unsurlarin
birlestirilerek sunulmasi olarak tanimlanan dijital hikaye anlatimi etkin bir yontem
olarak kullanilabilir (Robin, 2008). Gorsel, isitsel, duyusal ve zihinsel uyaranlari
harekete geciren bu ara¢ ve yontemler kullanilarak ortaya konulan dijital dykiileme
riinleri, okudugunu anlamada zorlanan O6grencilerin okuduklari metni zihinde
canlandirmalarina yardimer olmaktadir (Kajder, 2004). Ogretmen kendi hazirladig
bir dijital oykiiyli Ogrencilerine izleterek oOgrenmeye katki saglayabilecegi gibi,
ogrencilerin ders igerigine yonelik dijital Oykiiler hazirlamasini saglayarak da

O0grenmeyi destekleyebilir.

Tiirkce egitiminde okudugunu anlama becerisi metin temelli yaklasimla
kazandirilmaktadir. Ders kitaplarindaki metinler, olaganin disinda bir miidahale
olmaksizin genellikle metin alt1 sorular ve ders kitaplarindaki etkinlikler yoluyla
kavranmaktadir. Bununla birlikte O6grencilere okudugunu anlama becerilerini
edindirmek i¢in sinifta yapilan etkinlik ve uygulamalarin yeterliligi tartigilmaktadir
(Susar Kirmizi ve Akkaya, 2010; Okur, 2011). Okudugunu anlama becerilerinin
akademik yasam boyunca agirlikla metinler iizerinden kazandirildig
diistintildiigiinde metinlerin yeterligi, niteligi, d6gretim siireci dnem kazanmaktadir

(Kaldirim & Tavsanli). Okuma ve yazma egitimi alaninda yapilan ¢aligmalar, yeni
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okuryazarlik alanlarinin gelistirilmesine yonelik yeni yontem ve uygulamalarin
gerekliligine isaret etmektedir. Teknolojinin giiclii bir 6grenme araci olarak kabul
edildigi egitim faaliyetlerinde, dil becerilerinin olmasi gereken diizeye ¢ikmasi igin

dijital olanaklarin kullanildig1 etkinliklere ihtiya¢ duyulmaktadir.

Okuma ve anlamanin ana malzemesi olarak metinlerin anlamlandirilmast ve metin
Ogretiminin niteliginin arttirilmasi, birden fazla duyuya hitap eden; gorsel, isitsel,
sO0zel unsurlarin bir araya getirilmesiyle farkli bir boyut kazanacaktir. Bu noktada
dijital Oykiileme yoluyla sunulan metinler zenginlestirilmis metinler olarak

disiiniilebilir.

Sekil 1’de Lambert’in dijital dykiileme adimlari esas alinarak bir metnin dijital

Oykiileme yoluyla sunumunda izlenebilecek adimlar gdsterilmistir.

Sekil 1. Lambert'in Yedi Adimina Gore Ders Kitabindaki Metinlerin Dijital
)
Oykiileme Yoluyla Sunulmasi

Lambert’in Dijital Dijital Oykiileme Dijital Oykiileme
Oykiileme Adimlar Adiminin Destekledigi | Adimma Yénelik Islem
Okuma-Anlama

Kazanimlan

e Metnin baslig1 ve

1.Adim: Iggodriiye Sahip Metin okunduktan sonra

Olmak (Owning Your gorsellerinden metnin gorsellerinin
Insights) hareketle .| metne uygun/yeterli olup
lgggrusunu tahmin olmadig1 yorumlanir.
e Metnin gorselleri Metnin vermek istedigi
ile ilgili iletiler not edilir. Metne
diisiincelerini yonelik  bakig  agilar
aciklar, gelistirilir.
e Metnin ana fikrini
ve yardimci
diistincelerini
tespit eder.
2.Adim:  Duygulariiza * Metnin kevndlsmde Metne yonelik ¢arpici
Sahip Cikin (Owning uyandlrdiglu soru veya sorular
Your Emotions) duygu, diistince ve | o1 crulur. Bu asamada

'elggrle“ SPIt | By niin senaryo metninin

ilk ctimlesi olacak olan

e Metne yonellk “QarplCI bir soru” Ortaya

dikkat cekici cikarilir.
carpict sorular
olusturulur.

e Metinde farkl

3.Adm: An1  Bulmak Metnin senaryo metninde

yazl kullanilmak tizere dikkat
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(Finding The Moment)

karakterleriyle
yazilmis kisimlari
tespit ederek
yorumlar.
Metinde
noktalarin
vurgulanig
bicimlerini kavrar.
Metindeki s0z
sanatlarinin,
atasozu ve
deyimlerin metne
katkisini tespit
eder.

onemli

¢ekici kisimlari not alinir.
DO’de metnin izleyiciye
nasil sunulacagima iliskin
kisisel yorumlar ortaya
cikarilir.

4. Adim: Hikayeyi Okuduklarmi DO’niin senaryo metni

Gormek(Seeing Your ozet‘ler. ) olusturulur. Metnin

Story) Metindeki gercek | axiqina uygun  gorseller
ve kurgusal senaryo metniyle hikaye
unsurlart ayrt | tahtasinda  birlestirilerek
eder. stralanir.

5.Adim: Hikayeyi M?mm . Metnin tiir Ozelliklerine

Duymak(Hearing  Your cagristirdigy gore duygu ve

Story) d‘fy_‘?’“ . e diisiincesini 6ne ¢ikaracak
distinceleri arka plan miizigi
agiklar. belirlenir. Senaryo metni
Okuduklaryla oykiileyicinin kendi
ilgili ¢ikarimlarda | sesjyle”  seslendirilerek

bulunur.

kayda alinir.

6.Adim: Hikayeyi

Metindeki islem
ve basamaklarini

Senaryo metni, gorsel ve

Birlestirme (Assembling isitsel ogeler

Your Story) Kavrar. ulagilabilirligi kolay olan
Metni ozetler. web araclart veya
Anlatimi | programlar1  kullanilarak
desteklemek icin | pirjegtirilir.  Bilgisayar
grafik, FESIM, | tabanli  herhangi  bir
tablo gibi | ortama kaydedilir.
gorseller kullanir.

7.Adim Hikayeyi
Paylasmak (Sharing Your
Story)

Duygu, diisiince,
ve izlenimlerini
0zglin bicimde
ifade eder.
Yazili  metinleri
medya
sunumlariyla
karsilastirir.
Medya metinlerini
degerlendirir.

Oykiileyici dijital
Oykiisiinii amacina gore
istedigi  hedef kitleyle
uygun dijital ortamlarda
yayinlar veya paylasir.
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Hikaye olusturma siirecini tamamlayan 6grenci elverisli ortam yaratildiginda dijital
Oykisiinii simif ortaminda paylasabilmektedir. Bu paylasim alanmi genisletmek
isteyen Ogrenci sosyal aglart ve web sitelerini paylasim mecrast olarak
kullanabilmektedir. Sinif ortaminda yapilan paylagimlar 6grencinin doniit almasina
imkan verebilir. Etkilesime dayali bir 6grenme ortaminin olusmasini saglayan dijital
Oykiileme ¢alismalar1 hem Ogretmenin hem &grencilerin doniit aldigi/verdigi
uygulamalardan biri olma 6zelligi tasimaktadir. Karatay (2011), 6grencilerin kendini
yazili ve sozIi olarak ifade edebilme becerilerini ve bu becerilere iligkin tutumlarini
gelistirmeleri i¢in derslerde olabildigince ogrencilere doniit vermeye zemin
hazirlayan yontem ve uygulamalarin yapilmasinin 6nemine igaret etmistir. Dijital
Oykiiler, anlatiya dayal: {irtinler oldugundan nihai olarak baskalarina aktarim yapma
gayesi gilidiilerek hazirlanmaktadir. Bu sebeple sinif ortaminda hem 6gretmenden
hem akranlardan aninda doniit almay1 saglayacak nitelikte bir uygulama dizisidir.
Dijital hikaye anlatimi, her yas ve sinif diizeyinde 6grenciler i¢in gii¢lii bir egitim
arac1 olarak kullamlabilir (Robin, 2006). Ogrencilerin ortaya cikardiklari iiriinleri
smif ortaminda akranlariyla paylagmalar1 duygusal, sosyal ve is birligine dayali
ogrenme gergeklesmesine ortam olusmasina zemin hazirlamaktadir. Bdylece
ogrencilerin elestirme ve elestirilme deneyimleri kazanacagi bir sinif ortaminda soru
sormay1, bakis acis1 gelistirmeyi, 6zgiiven kazanmayi, fikir iretmeyi ve paylagmay1

ogrenecekleri bir ortamin pargasi olabileceklerini soylemek miimkiindiir.
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3. YONTEM

Bu béliimde arastirmanin deseni, ¢alisma grubuna yonelik 6zellikler, veri toplama ve
degerlendirme araglar1 ile analiz siireclerinde gerceklestirilen uygulamalar ele

alinmaktadir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Bu calisma, dijital dykiileme Ogretimi ve uygulamalariyla desteklenen 7. Sinif
Tiirkce dersindeki metin c¢alismalarinin okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik
becerilerine etkisini arastiran deneysel bir ¢alismadir. Deneysel c¢alismalar,
arastirmaci tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken tlizerindeki etkisini test
etmeye yoneliktir (Biiyiikoztirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz, ve Demirel,

2020). Deneysel ¢alismalar 3 unsurdan olugmaktadir:
1. Katilimeilar ve Tasarim 2. Islem(Miidahale) 3.Ol¢iimler

“Deneysel caligmalarda katilimcilarin 6zellikleri arasinda sonuglart etkileyebilecek
sistematik farkliliklarin olma olasilig1 ortadan kaldirilir. Boylece sonuglarda ortaya
cikacak farklililar calismanin degiskenine/degiskenlerine baglanabilir.” (Creswell ve
Creswell, 2021). Fakat 6rgiin egitim-0gretim siirecindeki 6grencilerin tam deneysel
tasarimlara dahil edilmesi giictiir. Gergek deneysel tasarimlarin miimkiin olmadig1 bu
durumlarda yar1 deneysel tasarimlar tercih edilmektedir. Bu sebeple ortaokul 7. Sinif
ogrencilerinin c¢alisma grubunu olusturdugu bu arastirmada yar1 deneysel desen
adimlar1 izlenmistir. Bu tiir calismalarda katilimcilar gruplara seckisiz atanmamakta,

deney grubu ve kontrol grubu segkisiz olmayan bu atamayla se¢ilmektedir.

Bu c¢aligmada, nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma yontem
desenlerinden “agiklayici sirali karma yontem” kullanilmistir. Nitel ve nicel
yontemlerin farkli iistiin yonleri vardir. Bu iki yontem birlikte kullanildiginda daha
gilivenilir veriler ortaya ¢ikmaktadir (Varisoglu, Sahin, ve Goktas, 2013). Karma
yontem, nicel ve nitel yoOntemlerin faydali yonlerinin kullanilarak arastirma

konusunun derinlenmesine ortaya konulmasi amaciyla kullanilir. Karma yontem
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desenlerinden aciklayict sirali karma yontem deseninin izlendigi caligmalarda,
aragtirmact ilk asamada nicel verileri toplamaktadir. Toplanan nicel verilerin
sonuglar1 analiz edildikten sonra ikinci asama olan nitel kisim planlanmaktadir.
Cresswell (2021), bu asamay1 “nicel verilerin lizerine nitel verileri insa etmek”
olarak adlandirmaktadir. Bu desenin kullanilmasinda asil amag, toplanan nicel
verilerden ¢ikan sonuglarin nitel verilerle daha iyi agiklanmasina yardimci olmaktir
(Creswell ve Creswell, 2021). Bu ¢alismalarda nicel verilerin sonuglarina dayanarak
hazirlanan amagli sorulari iceren goriisme formlar1 uygulanmaktadir. Bu sorular nicel
verilerden elde edilen bir duruma, bulguya veya demografik bilgilere dayali olarak
hazirlanabilmektedir. Agiklayici sirali karma desen, bir devam calismasi oldugu i¢in
nitel verilerin toplanacagi katilimcilar, nicel kisimda yer alan katilime1 bireylerden

secilmelidir.

Aciklayic1 sirali karma desenle yapilandirilan bu calismada, deney ve kontrol
gruplarma es zamanl 6n testler uygulanmis ve ardindan deney grubuna yonelik
deneysel islem siireci baglamistir. 12 haftalik bu siirecin ardindan es zamanli olarak
deney ve kontrol gruplarina son testler uygulanmis ve nicel veriler elde edilmistir.
Elde edilen nicel verilerin daha iyi a¢iklanmasini saglamak i¢in deney grubundaki 10
ogrencinin katilimiyla yar1 yapilandirilmis forma dayali goriismeler yapilmis ve

¢Ozlimlenmistir.

Belli degiskenlere gore denk tutulmaya calisgilan fakat denk oldugu garanti
edilemeyen deney ve kontrol gruplarinin her ikisi de deney 6ncesi 6n test ve deneysel
islem sonrast son teste tabi tutulabilirken sadece deney grubuna uygulama
yapilmaktadir. Deney Oncesinde On testin uygulanip uygulanmama durumuna gore
simgesel goriiniim tasarlanmaktadir (Biiyiikoztiirk, Kilic Cakmak, Akgiin, Karadeniz,
ve Demirel, 2020). Bu ¢alisma deney Oncesi 0n test i¢erdiginden simgesel goriiniim

Tablo 1°de goriildiigi gibi tasarlanmistir.
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Tablo 1. On Test-Son Test Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Desenin Simgesel

Gortiniimii
Grup On Test Islem Son Test
Deney Grubu (D) Okudugunu . Okudugunu .
Anlama  Beceri . Anlama  Beceri
Testi Dijital Oykiileme Testi
Uygulamalar1
Dijital Ogrenci
Okuryazarlik Miilakatlar1
Olgegi
e Dijital
Okuryazarlik
Olgegi
Kontrol Grubu (K) Okudugunu . Okudugunu .
Anlama  Beceri Anlama  Beceri
Testi Testi
Dijital X Dijital
Qkuryazarhk Okuryazarlik
Olgegi , _
Olcegi

Bu calismanin bagimli degiskenleri, okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik
becerileri; bagimsiz degiskeni ise dijital dykiileme Ogretimi ve dijital Gykiileme

destekli metin uygulamalaridir.

3.2. Cahisma Grubu

Bu arastirmanin galisma grubunu 2022-2023 egitim 6gretim yili igerisinde Istanbul
ilinin Glingoren ilgesinde bulunan iki devlet okulunda 6grenim goéren 61 ortaokul
7.smif Ogrencisi olusturmaktadir. Bu 6grenciler secgkisiz olmayan atamayla 28’1
deney, 33’1 kontrol grubunu olusturmaktadir. Deney grubunu olusturan 28 §grenci,
aragtirmacinin  gorev yaptigt ortaokulda ayni smifta Ogrenim goren 7.smif
ogrencileridir. Deneysel islem silireci Tiirkge dersi Ogretmeni olan aragtirmaci
tarafindan yiiritiilmistiir. Kontrol grubunu olusturan 6grenciler ise ayni ilgede yer
alan diger bir okulun ayni sinifta 6grenim goren 7.simif dgrencileridir. Katilimcilarin
atamasinda arastirmacinin kismi kontroliiniin oldugu veya hi¢ olmadigi yar1 deneysel
calismalar (Creswell & Creswell, 2021), calismanin amacina ulasabilmesi igin

ulagilabilirlik, ekonomiklik, zaman ve 1is giicii tasarrufu gibi kolayliklar
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saglamaktadir. Bu ¢aligmada kontrol grubu olarak belirlenen sinifin bulundugu okul,
gevre sartlari, deney grubununu bulundugu okula yakinlik ve kurum yoneticileri ile
kurumda gorev yapan Tiirk¢e 0gretmeninin goriisleri dogrultusunda belirlenmistir.
Bu okulda yer alan 7. Smiflardan bir subenin kontrol grubu olarak belirlenmesinde,
bu smifin dersine giren Tiirk¢e d6gretmeninin aragtirmanin amacina uygun bigimde
veri toplama araglarini uygulamadaki goniilliligi ve sinif ile ilgili gorisleri esas
alinmistir. Bu dogrultuda calismanin yapilacagi iki devlet okuluna; Yildiz Teknik
Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulundan alman kurul
onayl ve veri toplama araglari sunulmus ve arasgtirmanin ¢alisma gruplar

belirlenmistir.

Arastirmada On test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanildig1 i¢in
evren ve Orneklem belirlenmemistir. Arastirma calisma grubuyla yliriitilmiistiir.
Deney ve Kkontrol gruplarma iliskin kigisel bilgiler toplanarak ilk testler
uygulanmistir. Caligma grubuna ait bilgiler ve deney ve kontrol gruplar1 arasindaki

kiyaslar Tablo 2 ve Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 2. Gruplarin Demografik Ozellikler Bakimindan Karsilastirilmasi

Deney Kontrol Toplam
o ) o () ~ Test degeri p
01 28 (100) 0(0) 28 (45.9)
02 0(0) 33 (100) 33(54.1)
Cinsiyet 20.236 0.627
Kiz 11 (39.3) 15 (45.5) 26 (42.6)
Erkek 17 (60.7) 18 (54.5) 35(57.4)
Kardes b3.687 0.461
sayisl
1 5(17.9) 2 (6.1) 7 (11.5)
2 8 (28.6) 9(27.3) 17 (27.9)
3 9(32.1) 13 (39.4) 22 (36.1)
4 1(3.6) 0(0) 1(1.6)
>4 5(17.9) 9(27.3) 14 (23)
Anne b7.698 0.043*
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egitim

Tlkokul 8 (28.6) 17 (51.5) 25 (41)

Ortaokul 6 (21.4) 10 (30.3) 16 (26.2)

Lise 6 (21.4) 4(12.1) 10 (16.4)

Universite 8 (28.6) 2 (6.1) 10 (16.4)

Baba 21.088 0.780
egitim

Tlkokul 4 (14.8) 8 (24.2) 12 (20)

Ortaokul 9(33.3) 11 (33.3) 20 (33.3)

Lise 7(25.9) 8(24.2) 15 (25)

Universite 7 (25.9) 6 (18.2) 13 (21.7)

Anne 230.101 0.751
calisma

durumu

Calismiyor 22 (78.6) 27 (81.8) 49 (80.3)

Calistyor 6 (21.4) 6 (18.2) 12 (19.7)

Anne b3.127 0.665
meslek

Ev hanimi1 20 (71.4) 27 (81.8) 47 (77)

Emekli 2(7.1) 0(0) 2(3.3)

fsci 3(10.7) 4(12.1) 7 (11.5)

Memur 2(7.1) 1(3) 3(4.9)

Ozel sektor 1 (3.6) 1(3) 2(3.3)

Baba €3.860 0.085
calisma

durumu

Calismiyor 3 (11.1) 0 (0) 3(5)

Calisiyor 24 (88.9) 33 (100) 57 (95)

Baba 11.683 0.007*
meslek

Emekli 3(11.1) 0 (0) 3(5)

Isci 12 (44.4) 27 (81.8) 39 (65)

Memur 1(3.7) 1(3) 2 (3.3)
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Esnaf 2 (7.4) 0 (0) 2 (3.3)

Ozel sektor 7 (25.9) 5(15.2) 12 (20)

Diger 2(7.4) 0 (0) 2 (3.3)
aPearson ki-kare test bFisher-Freeman-Halton exact test
‘Fisher’s exact test *p<0.05

Katilimcilarin  %42,6’s1 (n=26) kiz, %57.4’i0 (n=35) erkektir. Gruplar arasinda
katilimecilarin cinsiyetleri bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark saptanmamistir
(p>0.05).

Katilimeilarin %11,5’inin (n=7) 1, %27,9’unun (n=17) 2, %36,1’inin (n=22) 3,
%1,6’smin (n=1) 4, %23’linlin (n=14) ise 4’ten fazla kardesi bulunmaktadir. Gruplar
arasinda kardes sayis1 yiizdeleri bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark
saptanmamustir (p>0.05).

Katilimeilarin %41’inin (n=25) annesi ilkokul mezunu, %26.2’si (n=16) ortaokul
mezunu, %16.4’0 (n=10) lise mezunu, %16.4’1 (n=10) Universite mezunudur.
Gruplar arasinda anne egitim diizeyi bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark
oldugu saptanmustir (p=0.043). Gergeklestirilen degerlendirmeler sonucunda deney
grubunda annesi iiniversite mezunu olanlarin yiizdesinin kontrol grubundan daha
yuksek oldugu saptanmistir (p=0.018). Gruplar arasinda diger egitim diizeyleri
bakimindan fark saptanmamistir (p>0.05).

Katilimcilarin %20’sinin (n=12) babasi ilkokul mezunu, %33,3’li (n=20) ortaokul
mezunu, %25°1 (n=15) lise mezunu, %21,7’si (n=13) tiniversite mezunudur. Gruplar
arasinda baba egitim diizeyi bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark
saptanmamustir (p>0.05).

Katilimcilarin 19.7’sinin (n=12) annesi ¢alismaktadir. Gruplar arasinda anne ¢aligma
durumu bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark saptanmamaistir (p>0.05).
Katilimcilarin %77’sinin (n=47) annesi ev hanimi, %3,3’1 (n=2) emekli, %11,5’1
(n=7) is¢i, %4,9°u (n=3) memur, %3,3’l (n=2) 6zel sektérde ¢aligmaktadir. Gruplar
arasinda anne meslegi bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark saptanmamistir
(p>0.05).

Katilimcilarin 95’inin (n=12) babasi ¢alismaktadir. Gruplar arasinda baba g¢alisma
durumu bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark saptanmamaistir (p>0.05).
Katilimcilarin %5’inin (n=47) babast emekli, %65’1 (n=39) isci, %3,3’1 (n=2)

memur, %3,3’1 (n=2) esnaf, %20’si (n=12) 6zel sektorde ¢aligsmaktadir. Gruplar
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arasinda baba meslegi bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark oldugu
saptanmigtir  (p=0.007). Gergeklestirilen degerlendirmeler sonucunda deney
grubunda babas1 is¢i olanlarin yiizdesinin kontrol grubundan daha diisiik oldugu
saptanmustir (p=0.003). Gruplar arasinda diger baba meslegi simiflar1 bakimindan
fark saptanmamistir (p>0.05).

Tablo 3. Gruplarin Kisisel Ozellikler Yoniinden Karsilastirilmasi

Deney Kontrol Toplam Test

n (%) n (%) n (%) degeri P
Bilgisayar tablet 24,153 0.042*
varhgi
Hayir 2(7.1) 9 (27.3) 11 (18)
Evet 26 (92.9) 24(72.7) 50 (82)
Internet baglantisi €0.201 0.999
varhgi
Hayir 1(3.6) 2 (6.1) 3(4.9)
Evet 27 (96.4) 31(93.9) 58(95.1)
Internete 10.534  0.008*
baglanma sikhgi
Ayda 1 kez 0 (0) 1(3) 1(1.6)
Haftada 1 kez 3(10.7) 7(21.2) 10 (16.4)
Haftada 2-3 kez 2(7.1) 11(33.3) 13(21.3)
Her giin 23(82.1) 14(424) 37(60.7)
Kitap okuma b1.383 0.882
sikhig
Ayda 1 kez 0 (0) 1(3) 1(1.6)
Haftada 1 kez 4 (14.3) 6 (18.2) 10 (16.4)
Haftada 2-3 kez 13 (46.4) 12(36.4) 25(41)
Her giin 11 (39.3) 14 (424) 25 (41)
Sosyal medya 56.630 0.083

giinliik siire

Kullanmryorum 2(7.1) 5(15.2) 7 (11.5)

En fazla 1 saat 3(10.7) 11 (33.3) 14 (23)

1-2 saat 14 (50) 12 (36.4) 26 (42.6)
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3 saatten fazla 9(32.1) 5(15.2) 14 (23)

Sosyal medya 28 (100) 30(90.9) 58(95.1) c2.677 0.243
kullanma

Youtube 15(53.6) 11(33.3) 26(42.6) @2.537 0.111
Facebook 0 (0) 2(6.1) 2 (3.3) €1.754 0.495
Instagram 12 (42.9) 12(36.4) 24(39.3) 20.268 0.605
Tik tok 5(17.9) 9 (27.3) 14 (23) 30.759 0.384
Diger 1(3.6) 3(9.1) 4 (6.6) ©0.753 0.618
Giinliik tutma ©0.338 0.900
aliskanhg

Yok 22 (78.6) 25(75.8) 47 (77)

Haftada birka¢ kez 4 (14.3) 6 (18.2) 10 (16.4)

Her giin 2 (7.1) 2 (6.1) 4 (6.6)

4Pearson ki-kare test bEisher-Freeman-Halton exact test

Fisher’s exact test *p<0.05

Katilmeilarin = %82°si  (n=50) bilgisayar/tablet sahibidir. Deney grubunda
bilgisayar/tablet sahibi olanlarin yiizdesi kontrol grubundan daha yiksektir
(p=0.042).

Katilimeilarin %95,1’inin (n=58) internet baglantis1 bulunmaktadir. Gruplar arasinda
internet baglanti varhigi ylizdeleri bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark
saptanmamustir (p>0.05).

Katilimcilarin %1,6’s1 (n=1) ayda 1 kez, 9%16,4’ii (n=10) haftada 1 kez, %21,3’1
(n=13) haftada 2-3 kez, %60,7’si (n=37) her giin internete baglanmaktadir. Gruplar
arasinda internet baglanma siklig1 bakimindan istatistiksel olarak anlaml fark oldugu
saptanmistir  (p=0.008). Gergeklestirilen degerlendirmeler sonucunda deney
grubunda haftada 2-3 kez baglananlarin orani kontrol grubundan diisiik iken, her giin
baglananlarin orani1 daha yiiksektir (sirastyla, p=0.013, p=0.002). Gruplar arasinda
diger baglanma sikliklar1 bakimindan fark saptanmamistir (p>0.05).

Katilimcilarin %1,6’s1 (n=1) ayda 1 kez, %16,4’ii (n=10) haftada 1 kez, %411
(n=25) haftada 2-3 kez, %41’i (n=25) her giin kitap okudugunu ifade etmistir.
Gruplar arasinda kitap okum sikligi bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark

saptanmamustir (p>0.05).
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Katilimeilarin %11,5’i (n=7) sosyal medya kullanmadigini ifade ederken, %23’
(n=14) giinde en fazla 1 saat, %42,6’s1 (n=26) gilinde 1-2 saat, %23l (n=14) ise
glinde 3 saatten fazla siire sosyal medya kullandigini belirtmistir. Gruplar arasinda
sosyal medya kullanma siireleri bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark
saptanmamustir (p>0.05).

Katilimeilarin %42,6’s1 (n=26) Youtube, %3,3’ii (n=2) Facebook, %39,3’i (n=24)
Instagram, %?23’l (n=14) Tiktok kullaniyorken, %6,6’s1 (n=4) diger sosyal medya
kaynaklarin1 kullandigini ifade etmistir. Gruplar arasinda sosyal medya kullanim
sikliklart bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark saptanmamaistir (p>0.05).
Katilimcilarin %77°si (n=44) giinliik tutmuyorken, %16,4’ii (n=10) haftada birkag
kez, %6,6’s1 (n=4) ise her giin giinliik tuttugunu belirtmistir. Gruplar arasinda giinliik
tutma aligkanligi bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark saptanmamistir
(p>0.05).

3.3. Veri Toplama Araclari

Arastirmada aragtirmacinin hazirladigi “Kisisel Bilgi Formu”, Haykir’in (2012)
gelistirdigi “Okudugunu Anlama Beceri Testi”, Pala ve Bagibiiyiik’iin (2020)
gelistirdigi “Dijital Okuryazarlik Olcegi” ve arastirmacmnin hazirladigi “Ogrenci

Gortisme Formu” kullanilmastir.

3.3.1. Kisisel Bilgi Formu

Arastirmaya katilan 6grenciler hakkinda demografik veri toplamak ve katilimcilarin
Ozelliklerini ortaya koymak amaciyla formlar kullanilabilmektedir. Bilimsel
caligmalarda veri toplama araclarinin gelistirilme siirecinde evreni iyi temsil etmesi
acisindan Sosyo-ekonomik durum, yerlesim yeri, cevresel faktdrler goz oOniinde

bulundurulmalidir.

¢ Kisisel Bilgi Formu: Calismada arastirmacinin hazirladig:i “Kisisel Bilgi Formu”
(Ek 3) kullanilmigtir. Formun hazirlanmasinda benzer arastirmalarda kullanilan
kisisel bilgi formlar1 incelenmis ve 16 soruluk bir madde havuzu olusturulmustur. Bu
maddeler uzman goriisiine sunulmus ve uzman goriisii sonucu 13 maddelik asil form
elde edilmistir. Hazirlanan form, &grencilerin cinsiyet, kardes sayisi, anne-baba
egitim diizeyi, teknoloji kullanim durumlari, teknolojik ara¢ ve uygulamalara ulasim
diizeyi, kitap okuma ve giinliik tutma aliskanliklar1 gibi konularda bilgi edinmeye

yoneliktir.
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3.3.2. Okudugunu Anlama Beceri Testi

Okudugunu anlama becerisinin degisken olarak belirlendigi c¢aligmalarda farkli
Olcme araglart kullanilmaktadir. Smif diizeyi, bagimsiz degiskenler, arastirmanin
yontemi, ¢aligmanin siiresi vb. faktorlerin belirleyici oldugu bu siiregte aragtirmanin
amacina hizmet edecek bir veri O0lgme aract belirlenmeye ¢alisilmaktadir. Bu
aragtirmanin  okudugunu anlama becerisine yoOnelik veri toplama aracinin
belirlenmesi i¢in bu alanda yapilmis ¢alismalar taranmis ve ¢alismada 6n test ve son
test olarak uygulamak {izere Haykir’in (2012) gelistirdigi “Okudugunu Anlama
Beceri Testi” ( Ek 2) tercih edilmistir.

e Okudugunu Anlama Beceri Testi (OABT): Bu testin gelistirilme siirecinde ilk
olarak 6, 7 ve 8. Smuf diizeylerinin her biri i¢in -Bloom’un bilissel 6grenme
basamaklari- dogrultusunda 20 sorudan olusan Tiirk¢e okudugunu anlama testi
hazirlanmistir. Testin soru iceriginin hazirlanmasinda okudugunu anlama becerisini
dogrudan 6l¢meyen; yazim ve noktalama, dilbilgisi gibi konularla ilgili sorular
testlere dahil edilmemistir. Bu testler, MEB’in yaptig1 merkezi sinavlarda yer alan
“ana fikir bulma, yardimc: fikir bulma, diisiincenin akisint bozan ciimleyi belirleme,
paragrafi anlam yoniinden tamamlama” gibi kazanimlar1 Olgmeye yOnelik
sorulardan olusturulan bir havuzdan smavin yapildig1 yillardan esit sayida olmak
lizere rastgele secilmistir. Ogrencilerin merkezi sinavlarda sorulmus bu sorularla
daha once karsilasmis olma ihtimaline karsin herhangi bir 6lgme hatasina mahal
vermemek i¢in -sorularin 6ziine dokunmaksizin- sorular lizerinde bazi big¢imsel
degisiklikler yapilmistir. Uzman goriislerinin alinmasi ve bu goriislerin gilivenirlik
testlerinin tamamlanmasiyla 20 sorudan olusan ¢oktan se¢cmeli “Okudugunu Anlama
Beceri Testi” gelistirilmistir (Haykir, 2012). Okudugunu anlama becerilerinin
Olglilmesinde ¢oktan se¢meli testler daha giivenilir sonuglar vermektedir (Temizkan
& Sallabag, 2011). Acik uclu sorularin soruldugu yazili sinavlarda yazma becerisi,
yazili anlatim gibi dil becerileri 6l¢iilebilmektedir fakat dogrudan okudugunu anlama
becerisi Olclilememektedir. Bu sebeple bu g¢alismada Haykir’in (2012) 7. smf
diizeyine uygun hazirladig1 ¢oktan se¢meli “Okudugunu Anlama Beceri Testi”, ilgili
aragtirmacidan e-posta yoluyla izin alinarak Ontest ve sontest olarak uygulanmak

tizere kullanilmistir.
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3.3.3. Dijital Okuryazarhk Ol¢egi

Bu calismada e-posta yoluyla gelistiricilerden izin alinarak Pala ve Basibiiyiik’iin

(2020) “Dijital Okuryazarlik Olgegi” (Ek 4) kullanilmustir.

e Dijital Okuryazarlik Olgegi (DOO): 21 maddeden olusan bu 6lgegin maddelerinin
yap1 gegerliginin tespitinde agimlayici faktor analizi (AFA) kullanilmis ve testin
Olcmeyi amagladig1 seyi/seyleri Olgiip 6lgcmedigine iliskin cevap aranmistir. AFA,
Olcegin faktor yapisint veya modelini ortaya ¢ikarmaktadir (Avsar, 2007). Bu 6l¢egin
AFA analizleri, Kaiser-Meyer-Oklin’in (KMO) ve Barlett Sphericity testi ile yapilmis
ve Olgegin faktor analizine uygun oldugu goriilmiistiir. AFA’da bir maddenin bir
ozelligi Olgmesi beklenmektedir. Bir maddenin birden fazla faktére yiiklenmesi
binisiklik olarak adlandirilmaktadir (Biiyiikoztiirk, Kilic Cakmak, Akgiin, Karadeniz,
ve Demirel, 2020). Binisiklik, 6l¢ekteki maddelerin yap1 gegerligini diisiiriir. Bu
durum gozetilerek binigiklik degeri uygun aralikta olmayan maddeler testten
cikarilmis, her madde c¢ikarma isleminden sonra analizler tekrarlanmis ve 21

maddelik nihai 6l¢ek olusturulmustur (Pala & Basibiiyiik, 2020).

AFA ile elde edilen verilere gore; “DOO de 6z degeri 1.00'1n iizerinde 4 faktoriin
oldugu goriilmiistiir. Bu durum da ol¢egin, 4 faktorlii bir yapiya sahip oldugunu
gostermektedir. Birinci faktore ait 6zdeger 1,810, ikincisinde 2,046, iiciinciisiinde
5,737 ve dordiinciisiinde ise 1,454 olarak hesaplanmistir. OlceSin 4 faktorii, toplam

1

varyansin %52,60 i agiklamaktadir.’

Bu analizler sonucunda 6lgegin birinci faktoriine yiiklenen maddelerin “Bilgi-Islem”
(5 madde), ikinci faktore yiiklenen maddelerin “iletisim” (5 madde), ii¢iincii faktore
yuklenen maddelerin “Giivenlik”(6 madde) ve dordiincii faktére yiiklenen
maddelerin ise “Problem C6zme” (5 madde) ile iliskili oldugu goriilmistiir (Pala &
Bagibiiyiik, 2020).

Yapilan biitiin analizlere dayanarak DOO’niin gegerli ve giivenilir bir dlgek oldugu
goriilmiistiir. Dolayisiyla bu ¢alismanin veri toplama siirecinde 21 madde ve 4 alt
boyuttan olusan bu 6l¢ek kullanilmistir.

3.3.4. Yan1 Yapilandirilmis Ogrenci Goriisme Formu

Yar yapilandirilmig goriismeler nitel arastirmalarda en ¢ok kullanilan veri toplama

araclarindandir. Miilakat olarak da adlandirilan bu teknikte arastirmacinin onceden
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hazirladig1 sorular gdriisme sirasinda esneyebilir. Dogaglamaya uygun bir yapida
olan yart yapilandirilmis goriismelerde arastirmacinin dnceden hazirlamis oldugu
eksik bir senaryo vardir ( Myers & Newman, 2007). Arastirmacinin goriisme
oncesinde hazirladig1 sorulara goriisme esnasinda katilimcinin verdigi cevaplar yeni

sorular dogurabilir.

Bu c¢alismada 12 haftalik dijital Oykiileme destekli deneysel islem siireci
gergeklestirilmis ve oncelikle nicel veriler toplanmistir. Ardindan arastirmanin nitel
boyutuna iligkin verilerin elde edilmesi i¢in deney grubundaki 6grencilerin uygulama
stirecine yonelik goriislerini almak tizere 8 sorudan olusan “Yar1 Yapilandirilmisg
Gortisme Formu” (Ek 3) kullanilmistir. Bu formdaki sorular 4 alan uzmaninin
goriisleri dogrultusunda olusturulmustur. Deney grubundaki 9 6grenciyle goriisiilmiis
ve gorlisme kayitlart Word programinin dikte araciyla metne dokiilmiistiir. Verilerin
¢oziimlenmesinde goriisme sorularina verilen cevaplar tema ve kodlara ayrilmis ve
detayli betimlemsel analizler yapilmistir. Betimlemeler dogrudan 6grenci goriislerini
ve alintilar1 da icermektedir. Katilimcilar erkek ogrenciler i¢in “EO1...”, kiz

ogrenciler icin “”’KO1...” seklinde kodlanmistir.

Yapilandirilmis veya yar1 yapilandirlmis niteliksel goriismelerde Myers ve
Newman’mn (2007) belirttigi tlizere karsilasilabilecek bazi sorunlara karsi
aragtirmacilarin bilgi sahibi olmalar1 gerekir. Bu sorunlar, goriismenin yapayligi,
giiven eksikligi, zaman eksikligi, yanlilhik, gorligme/miilakat esnasinda ters
gidebilecek durumlar seklinde siralanabilir. Bu sorunlarin olabildigince asilmasi

goriisme teknigini daha gii¢lii bir arag¢ haline getirecektir.

Bu noktada arastirmacinin goriisme teknigi ile ilgili dikkat etmesi gereken hususlar
tedbir mahiyetinde ele alinabilir. Bu 6nemli hususlar bu ¢aligmanin veri toplama

siirecinde etkili olmustur.

e Arastirmacinin  goriismedeki  roliinii  belirlemesi ve  tanimlamasi:
Goriismecilerin kim oldugu kadar arastirmacinin da konumu 6nemlidir. Bu
arastirmada gorlismeci ayni zamanda katilimcilarin Tiirk¢e dersine giren
ogretmenidir. Ogrenciler, bir arastrmanin katilimcist roliinde olduklari;
gorlismeyi yapan Ogretmenlerinin de arastirmact konumunda oldugu

konusunda bilgilendirilmistir.

60



o Farkli sesleri temsil edebilmesi: Nitel goriismelerde farkli goriislerdeki
katilimcilarin yer almasi 6nemlidir. Bu calismada 6grencilerin fikir ve
goriisleri hakkinda 6n bilgi alinmaksizin arastirmaci tarafindan yalnizca

cinsiyet dagiliminin oranli olmasi esas alinarak katilimei segilmistir.

e Yansitma: Katilimcilarin verdigi cevaplardan hareketle goriismecinin
katilimcry1 yiireklendirmesini ifade etmektedir. Bu hususta 6grencilerin goriis
ve bildirimleri desteklenerek kendilerini rahatca ifade edebilmeleri i¢in ortam

olusturmaya calisilmistir.

o Esneklik: Yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriisme, esneklik ve
dogaclamaya aciktir. Gorligmecinin plan dahilinde olmayan ilging fikirlere,
tutumlara (utangaclik, sikilganlik vb.) hazirlikli olmalidir. Bu calismada
utangaclik,sikilganlik vb. tutum sergileyen Ogrencilerle goriismeye ara
verilmig ve 6grenci kendini iyi hissedene kadar zaman taninmistir. Daha

sonra Ogrencinin istegiyle goriigme yapilmistir.

e Aciklamalarin gizliligi: Arastirmacilarin kayitlar1 sakl tutmasi dnemlidir. Bu

konuda katilimeilar bilgilendirilmis ve gereken hassasiyet gosterilmistir.

Bu olas1 problemler arastirmaci tarafindan incelenmis ve goriisme katilimcilarinin
ortaokul 6grencisi olmasi, arastirmanin igerigi, goériismenin gergeklesecegi ortam goz
oniinde bulundurularak karsilasilabilecek problemler belirlenmistir. Goriigmenin
yapilacagi ortamlar katilimer Ogrencilerin  kendini rahat hissedecegi sekilde

planlanmis ve 6grenciye bilgi verilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi ve Analizi
Arastirma bir karma yontem deseni olan agiklayict sirali karma yontem g¢alismasi

oldugu i¢in nicel ve nitel desenler ayr1 ayr1 analiz edilmistir.

3.4.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirmada dijital Oykiileme bagimsiz degisken; okudugunu anlama ve dijital
okuryazarlik becerileri bagimli degiskendir. Dijital Oykiileme uygulamalarinin
okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerilerine etkisini ortaya koymak
amaciyla yapilan bu ¢alismada problem durumu ve alt problemlere iliskin 6n test ve
son test dlgiimleri yapilmistir. OABT ve DOQO’den elde edilen nicel veriler istatistik

paket programiyla analiz edilmistir.
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Istatistiksel analizler igin R vers. 2.15.3 program1 (R Core Team, 2013)
kullanilmistir. Calisma verilerinin raporlanmasinda minimum, maksimum, ortalama,
standart sapma, medyan, siklik ve ylizde kullanilmistir. Nicel verilerin normal
dagilima uygunluklar ¢arpiklik ve basiklik degerleri ile degerlendirilmis ve grup ve
zamanin etkisini birlikte degerlendirmek amaciyla tekrarli Olg¢iimlerde varyans
analizi uygulanmistir. Gruplar arasi ileri degerlendirmelerde bagimsiz gruplar t testi,
grup i¢i ileri degerlendirmelerde bagimli gruplar t testi; nicel veriler arasi iliski
diizeyinin belirlenmesinde Pearson korelasyon analizi kullanilmistir. Nicel verilerin
karsilagtirilmasinda Pearson ki-kare test, Fisher-Freeman-Halton exact test, Fisher’s
exact test kullamlmustir. Olgek maddelerinin  i¢ tutarlihk  diizeylerinin
belirlenmesinde Cronbach’s alpha katsayis1 ve Kuder-Richardson-20 (KR-20)
katsayis1 kullanilmistir. Istatistiksel anlamlilik p<0.05 olarak kabul edilmistir.

Tablo 4. DOO ve OABT On Test ve Son Test Puanlarina fliskin Carpikhk ve
Basikhik Degerleri

Ortalama Standart Carpiklik Basiklik

sapma

DOO-Bilgi Ik test 18.44 3.00 0.166 -0.638

islem
Son 20.38 2.93 -0.196 -0.843
test

DOO-Iletisim Ik test 17.26 4.56 -0.434 -0.710
Son 18.90 4.65 -0.571 -0.623
test

DOO-Giivenlik ~ Ilk test 23.67 3.69 -0.178 -0.802
Son 24.98 4.02 -0.731 0.578
test

DOO-Problem  ilk test 14.46 4.24 0.035 -0.205

¢Ozme
Son 16.98 4.70 -0.468 -0.594
test

DOO-Toplam Ik test 73.84 10.25 -0.060 -0.523
Son 81.25 12.75 -0.112 -0.954
test
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OABT-Toplam  Tlk test 11.51 3.58 -0.220 -0.722
Son 14.08 3.74 -0.933 0.259
test

Bu arastirmada normal dagilimin belirlenmesinde ¢arpiklik/basiklik katsayisi

kullanilmistir. George ve Mallery’e gore (2019) basiklik ve ¢arpiklik i¢cin miikemmel

Olctim degeri +1 ve -1 arasi olmakla birlikte +2 ile -2 arasindaki degerler de ¢cogu

durumda kabul edilebilir.

Tablo 4’teki sonuglara gore veri toplama araglarindan 6n testte ve son testte aldiklari

puanlarin George ve Mallery’nin (2019) belirtmis oldugu kabul edilebilir degerlerin

igerisinde oldugu goriilmektedir. DOO ve OABT alt boyut ve toplam puanlar

bakimindan normal dagilim gosterdigi sylenebilir.

Tablo 5. DOO ve OABT Alt Boyut ve Toplam Puanlarina iliskin Tanmimlayici

Bilgiler
Madde Olasi Min-Maks Ort+ss ic
sayist  puan (Medyan) tutarlilik
aralig1

DOO- Ik test 13-25 (19) 18.44+3.00  0.448
Bilgi "Sontest 5 5-25 15-25 (21) 20.38+2.93 0516
islem
DOO- Ik test 6-25 (18) 17.26+4.56  0.718
iletisim  Sontest S s (20) 18.90:4.65 0.778
DOO- Ik test 15-30 (24) 23.67£3.69  0.456
Givenlik Sontest 0 (25) 2498402 0.687
DOO- Ik test 5-24 (15) 14.46+4.24 0.731
Problem  Sontest 5 5-25 6-24 (18) 16.98+4.70  0.780
¢Ozme
DOO- Ik test 52-95 (74) 73.84+10.25 0.745
Toplam  Son test A A 80)  81.25:12.75 0.866
OABT- Ik test 4-19 (12) 11.51£3.58 0.704
Toplam  Son test S R T (15) 14.08:3.74  0.780

Tablo 5’te goriildiigii izere DOO-Bilgi islem alt boyutu 5 maddeden olusmaktadir.

Katilimcilarin bu alt boyuttan aldiklar1 puanlar ilk testte ortalama 18.4443.00 iken
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son testte 20.38+2.93’tiir. Bu alt boyutu olusturan maddelere iligskin i¢ tutarlilik
diizeyleri 0.448 iken, son testte 0.516°dur.

DOO-Iletisim alt boyutu 5 maddeden olusmaktadir. Katilimcilarin bu alt boyuttan
aldiklar1 puanlar ilk testte ortalama 17.26+4.56 iken son testte 18.90+4.65’tir. Bu alt
boyutu olusturan maddelere iliskin i¢ tutarlilik diizeyleri 0.718 iken, son testte
0.778dir.

DOO-Giivenlik alt boyutu 6 maddeden olusmaktadir. Katilimeilarm bu alt boyuttan
aldiklar1 puanlar ilk testte ortalama 23.67+3.69 iken son testte 24.98+4.02 dir. Bu alt
boyutu olusturan maddelere iliskin i¢ tutarlilik diizeyleri 0.456 iken, son testte
0.687°dir.

DOO-Problem ¢ézme alt boyutu 5 maddeden olusmaktadir. Katilimeilarin bu alt
boyuttan aldiklar1 puanlar ilk testte ortalama 14.46+4.24 iken son testte
16.98+4.70’tir. Bu alt boyutu olusturan maddelere iligkin i¢ tutarlilik diizeyleri 0.731
iken, son testte 0.780°dir.

DOO-Toplam 21 maddeden olusmaktadir. Katilimeilarin dlgekten aldiklari toplam
puanlar ilk testte ortalama 73.84+10.25 iken son testte 81.25+12.75tir. Olgegi
olusturan maddelere iligkin i¢ tutarlilik diizeyleri 0.745 iken, son testte 0.866’dir.
OABT-Toplam 20 maddeden olusmaktadir. Katilimcilarin 6l¢ekten aldiklari toplam
puanlar ilk testte ortalama 11.51+3.58 iken son testte 14.08+3.74’tiir. Olgegi
olusturan maddelere iligkin i¢ tutarlilik diizeyleri 0.704 iken, son testte 0.780’dir.

3.4.2. Nitel Verilerin Analizi

Aragtirmada agiklayict sirali karma desen tasarimina gore ilk asamada nicel veriler
toplanmis ve analiz edilmistir. Ardindan bir devam calismasi olarak nitel veriler
toplanmis ve nitel sonuglarla nicel sonuglar agiklanmaya ¢alisilmistir. Dijital
Oykiileme Ogretimi, uygulamalar1 ve okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik
becerilerine etkisine iliskin Ogrenci goriislerininn belirlenmesi amaciyla deney
grubundan 10 Ogrenciyle goriisme yapilmistir. Goriismede yar1 yapilandirilmis
goriisme teknigine uygun sorulan sekiz soru bulunmaktadir. Goriisme formunda yer
alan sorulara verilen cevaplar igerik analizi yontemiyle ¢dziimlenmistir. “Icerik
analizi belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin bazi sozciiklerinin daha
kiiciik icerik kategorileri ile ozetlendigi sistematik, yinelenebilir bir tekniktir. Metin
veya metin kiimelerinin icinde belli kelime ve kavramlarin varligini belirlemeye

yonelik yapilir (Blylikoztirk, Kili¢ Cakmak, Akgiin, Karadeniz, & Demirel, 2020).
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Deney grubundaki o&grencilerin goriismelerde belirttikleri ifadelerin igerikleri
incelenmistir. Bu incelemenin ardindan goriisme formundaki sorular analiz edilerek
kodlamalar yapilmis ve bu kodlamaya ait goriislerin ifade edilme sikligina iliskin alt

kategoriler belirlenmistir.

Arastirmanin nitel bulgularin1 olusturan 6grenci goriiglerinin yorumlanmasinda
dogrudan alintilara da yer verilerek yorumlar desteklenmistir. Dogrudan alintilarda
ogrencilerin kimlik bilgileri gizli tutulmus gergek isimlerinin yerine Onceden

belirlenmis kod isimler (EO1,KO1,E02,KO2...) kullanilmistr.

3.5. Deneysel Islem Siireci

Arastirmanin deneysel islem siireci Tirkce dersi Ogretmeni olan arastirmaci
tarafindan yiirtitiilmistiir. Dijital dykiileme destekli Tiirk¢e ders plan1 dahilinde sinif
icinde ve sinif disinda yapilmis olan etkinlik ve uygulamalar kapsaminda ger¢eklesen

stire¢ 12 haftada tamamlanmaistir.

1. Deneysel islem oncesi, ilgili kurum ve kurullardan etik izinler ve arastirma izinleri

alinmustir.
2. Deney ve kontrol gruplar1 belirlenmistir.

3. 7. Sinif Unitelendirilmis Yillik Ders Plani’nda (TDOP, 2019) yer alan okudugunu
anlama kazanimlar ile dijital dykiileme uygulamalart metin isleme siirecine entegre

edilerek ornek bir ders plan1 hazirlanmistir.
4. Deneysel islem siirecine yonelik uygulama plani hazirlanmistir.
5. Kisisel Bilgi Formu, deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir.

6. On test ve son test icin kullanilmak iizere gelistiricisinden izinleri alinan
“Okudugunu Anlama Beceri Testi” 6n test uygulamasi deney ve kontrol gruplarina

es zamanli olarak uygulanmigtir.

7. On test ve son test icin kullanilmak iizere izinleri alman “Dijital Okuryazarlik
Olgegi” o6n test uygulamasi deney ve kontrol gruplarma es zamanli olarak

uygulanmistir.

8. Deney grubu ogrencileri Tiirkce derslerindeki metin g¢aligmalarini 12 hafta
boyunca haftada 2 ders saati olmak fiizere tasarlanan dijital dykiileme destekli ders
plan1 dahilinde yapmistir. Ornek ders plan1 Ek 8’de gdsterilmistir. Deney grubundaki

ogrencilerle 12 haftalik bu plana gore izlenen uygulamalar su sekildedir:
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» l.hafta: Dijital okuryazarlik, okudugunu anlama ve dijital dykiileme
kavramlar1 tanimlanarak deney grubundaki 6grencilerin bu kavramlar
ile ilgili bilgi ve fikir edinmesi saglanmistir. Dijital oykiileme 6gretimi
ve uygulamalart siireci ve izlek hakkinda 6grencilere bilgi verilmistir.

» 2.hafta: Dijital oykiilemenin adimlart ve unsurlarina iliskin bilgiler
verilmis ve Ornek dijital Oykiileme {riinleri smif ortaminda
izlenmigtir. Tiirkge ders kitabinda dijital Oykiilemesi yapilacak
metinler belirlenmistir. Metinlerin dijital dykiileme adimlaria nasil
uyarlanacagi tasarlanmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan ve Sekil
1’de gosterilen “Lambert’m Yedi Adimima Gore Ders Kitabindaki
Metinlerin Dijital Oykiileme Yoluyla Sunulmasi” na gore dgrencilerin
izleyecegi adimlar gosterilmistir.  Arastirmacinin/Tiirkge — dersi
ogretmeninin hazirladig: bir dijital 6ykii 6rnegi gosterilmistir.

» 3. hafta: Hazirlanacak olan dijital Oykiilleme iirliniiniin nerede, ne
zaman ve nasil kullanilacagi belirlenmis islenecek metnin dijital
oykiilemesi Storyjumper programiyla simmif ortaminda Ogrenci ve
ogretmen is birligi ile yapilmistir. Yapilan ornek dijital Oykiileme
akilli tahtadan izlenmis ve dijital dykiiye iliskin goriis ve elestiriler
simf ortaminda paylasilmistir. Ik uygulama olmasi sebebiyle
ogrencilerin zorlandig1 noktalar 6gretmen tarafindan tespit edilmistir.
Haftaya islenecek metnin dijital Oykiilemesini yapmak {izere
ogrenciler gorevlendirilmistir.

» 4.hafta: Dijital Sykiileme unsurlarindan “senaryo metni” iizerinde
durularak deney grubundaki 6grencilerin dijital dykiide kullanacaklar
bir metin olusturmalar1 saglanmistir. Bu metnin daha sonra
seslendirilecegi hatirlatilarak 6z, anlasilir ve metnin baglamina uygun
olmasi yoniinde bilgiler verilmistir. Oykiilendirilecek metnin senaryo
metninin olusturulmasinda ilk olarak “carpici bir soru” olusturulmasi
saglanmis ve metne “kisisel bir bakis acis1” gelistirilmenin dijital
oykiilemeyi giiclii kilacagi {izerinde durulmustur. Ogrencilerin
hazirladig1 dijital Oykiiler izlenmis ve metnin okudugunu anlama
caligmalar1 yapilmistir. Bir sonraki hafta islenecek metnin dijital

Oykiilemesini yapmak iizere 0grenciler gérevlendirilmistir.
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» 5S.hafta: Dijital dykiilemesi yapilacak metnin konu ve igerigine uygun
internet, arama motorlari, dergi, gazete, kitap, video paylasim
mecralar1 vb. yerlerden gorsel, yazinsal, isitsel, dijital arag-gere¢ ve
materyaller toplamak i¢in arastirmalar yapilmistir. Bu arastirmalardan
elde edilen materyaller toplanarak kullanilacak olanlar1 seg¢ilmistir.
Gereksiz olanlar elenmistir. Bu materyallerin senaryo metni ile
birlestirildigi bir kagit veya karton gibi herhangi bir zemin iizerinde
“hikaye tahtasi” adi verilen diyagramlar olusturulmustur. Haftaya
islenecek metnin dijital Oykiilemesini yapmak iizere Ogrenciler
gorevlendirilmistir.

» 6. Hafta: Dijital 6ykiilemenin bir unsuru ve adimi olan “seslendirme”
iizerinde durulmustur. izlenen dijital dykiilerin seslendirme 6zellikleri
ile ilgili yorumlar dile getirilerek elestiriler getirilmistir. Kendi sesini
kullanmanin kisisel bir hikdye anlatis1 olan dijital Oykiileri giicli
kilacagr ve kendi sesimizin izleyici kitleyi yakalamada onemli ve
giiclii bir unsur oldugu belirtilmistir. Seslendirme ve kayit cihazlarinin
ulagilabilirligi ve ekonomikligi g6z oniinde bulundurularak dijital
oykiilemeleri  grup  c¢alismasi  veya i  birligi  yaparak
gerceklestirebilmeleri i¢in 6grenciler tegvik edilmistir.

» 7. Hafta: Dijital dykiileme unsurlarindan “miizik” tizerinde durulmus
ve miizigin anlama kattig1 gli¢ ve duygu yogunlugunun fark edilmesi
i¢in siir tiiriindeki metin smifta okunmustur. Ikinci okumada ise
belirlenen bir fon miizigi esliginde siirin okunmasi saglanmistir. Siirin
iki okumasi arasinda ne gibi bir fark oldugu iizerinde konusulmus ve
miizigin ifadeye kattigi giic tartisilmistir. Metnin Oykiilemesi i¢in
tahtada hikdye haritas1 olusturulmustur. Ogrencilerilerin metne
yonelik kendi hikaye haritalarini1 olusturmalar1 saglanmastir.

» 8. Hafta: Metin alt1 etkinliklere gegmeden once dijital dykiilemeler
izlenerek metne hazirlik ¢alismalar1 yapilmistir. Dijital Sykiilerini
sunan Ogrencilere 6gretmen ve 6grenciler doniitler vermistir. Metne
yonelik kullanilabilecek gorseller akilli tahtadan bulunarak not
edilmistir. Ogrenciler dijital &ykiilerinde kullanmay1 planladiklari

metne uygun gorselleri se¢mistir. Bu gorseller metnin olay ve bilgi
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akisina uygun bicimde siralanarak metne uygunlugu saglanmistir.
Gereksiz oldugu diisiiniilen gorseller elenmistir.

> 9. hafta: Ogrencilerin daha dnce hazirladig: dijital dykiiler izlenerek
sinif ortaminda elestiriler getirilmistir. Islenecek metnin kitaptaki
gorsel unsurlart incelenerek metne uygunlugu iizerine yorumlar
yaptlmistir. Metin alt1 etkinliklerde metnin 6zetlenmesine yonelik
etkinlik, dijital 6ykiilemenin “senaryo metni hazirlama adimi”na gore
yapilmistir.

» 10. hafta: Metnin hikaye haritasinin olusturulmasina yonelik metin alt1
etkinliklerde dijital Oykiileme adimlarindan hikaye tahtasi olusturma
faaliyetleri yapilmistir. Sif iginde is birligine dayali bir 6grenme
ortami olusmasi i¢in gruplar olusturularak birden fazla Ggrencinin
katkistyla tek sayfalik diyagramlar olusturularak sinif panosuna
astlmistir.

» 11. hafta: Siire¢ boyunca dijital ara¢ ve materyallerin kullaniminda
yasanan/yasanacak giicliiklere ne tiir ¢éziimler bulunacag: tartisilmis
ve kimlerden veya nerelerden yardim alindigi/alinacag: tartigilmigtir.
Bilgilendirici metinlere yonelik gorsellerin  hangi  sitelerde
bulunabilecegine iliskin akilli tahta {izerinden bazi sitelere girilerek
notlar alinmistir.

> 12.hafta: Ogrencilere “Deneysel islem siireci boyunca metinlere
yonelik yapilan dijital dykiilemelerden aklinizda en ¢ok iz birakanlar
hangileridir?” sorusu sorularak ogrencilerin sebepleriyle birlikte
diisiincelerini ifade etmeleri saglanmistir. Giiglii bir dijital Oyki
yapmanin metni anlamayr gerektiren birgok eylemi gerektirdigi
izerinde tartigmalar yapilarak Ogrencilerin  dijital dykiileme
sunumlarina gecilmistir.

9. Okudugunu Anlama Beceri Testi ve Dijital Okuryazarhk Olgegi son test

uygulamasi deney ve kontrol gruplarina es zamanli olarak uygulanmistir.

10. Okudugunu Anlama Beceri Testi ve Dijital Okuryazarhik Olgegi

uygulamalarindan elde edilen veriler istatistiksel programlarla analiz edilmistir.

11. Deney grubundaki dgrencilerle yar1 yapilandirilmig goriigme yapilmistir.
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12. Olgek ve testlerin &n test ve son test uygulamalarindan elde edilen verilere
yonelik yapilan analizler; calismanin nitel asamasini olusturan yar1 yapilandirilmig

Ogrenci goriisme formlarindan elde edilen verilerle birlestirilerek/iligskilendirilerek

biitiinciil bir analiz yapilmis ve arastirmanin bulgularina ulasilmistir.
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4. BULGULAR

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemini deney grubu ile kontrol grubundaki 6grencilerin
“Okudugunu Anlama Basar1 Testi”(OABT)nden aldiklar1 6n test ve son test
puanlarinin grup i¢i ve gruplar arasi karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamli

bir farklilik var midir?”’ sorusu olusturmaktadir.

4.1.1. Okudugunu Anlama Becerisine Iliskin Bulgular

OABT Toplam puanina grup ve zamanin etkisini degerlendirmek amaciyla tekrarli
Olcimlerde varyans analizi gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen degerlendirmeler
sonucunda elde edilen modele iliskin bulgular Tablo 6’da sunulmustur. Grup*zaman
ikili etkilesiminin anlamli oldugu saptanmistir (p<<0.001). Bu durum, ilk teste gore
son testte OABT toplam puaninda gozlenen degisimin gruplarda farklilik gosterdigi
seklinde yorumlanabilir.

Tablo 6. OABT Toplam Puanina Iliskin Gergeklestirilen Tekrarh Ol¢iimler
Varyans Analizi Sonuglari

OABT Test degeri (F) p

Grup ici etki

Zaman 71.491 <0.001*
Grup*Zaman 47.275 <0.001*

Gruplar arasi etki

Grup 5.159 0.027*

Grup*zaman etkilesimine ait anlamliligin kaynagini belirlemek amaciyla ileri testler

kullanilmistir. Bu testlere iligskin sonuglar Tablo 7°de sunulmustur.
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Tablo 7. OABT Toplam Puanina iliskin Gruplar Arasi ve Grup Ici

Karsilastirmalar
OABT Deney Kontrol ‘Test p
degeri
Orttss Orttss
[k test 11.29+3.79 11.70+3.43 -0.445 0.658
Son test 16.29+2.07 12.21+3.84 5.261 <0.001*
Degisim (ST-IT)  5.00+2.18 0.5242.81 6.876 <0.001*
dTest degeri -12.151 -1.054
p <0.001* 0.300
°Bagimsiz gruplar t testi dBagimli gruplar t testi *p<0.05

Deney grubunda ilk test OABT toplam puani ortalama 11.29+3.79 iken son testte
16.29+£2.07°dir. Kontrol grubunda ise ilk test puani ortalama 11.70+£3.43 iken son
testte 12.21£3.84’tiir. Gruplar arasinda ilk test puanlari bakimindan istatistiksel
olarak anlaml fark goézlenmezken (p>0.05), deney grubunda son test puanlarinin
kontrol grubundan yiiksek oldugu saptanmistir (p<0.001).

Deney grubunda ilk teste gore son test puanlarinda gozlenen ortalama 5.00+2.18
puanlik artis anlamli bulunurken (p<0.001), kontrol grubunda goézlenen degisim
anlamli bulunmamistir (p>0.05). Deney grubunda gerceklesen degisimin kontrol

grubundan daha biiyiik oldugu saptanmistir (p<0.001).
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Sekil 2. Deney ve Kontrol Gruplarinda ilk Test ve Son Testte OABT Toplam
Puanlarimin Dagilimi
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Tablo 6, Tablo 7 ve Sekil 2’deki veriler incelendiginde on test ve son test arasi
okudugunu anlama basar1 puan1 ortalamalarindaki artis deney grubunun lehine daha
yiiksektir. Bu baglamda deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama basari
puanlar1 ortalamalar1 grup ici karsilastirmalarla kiyaslanarak ilgili artisin anlamli bir
istatistiksel degeri olup olmadigr incelenmistir. Kontrol grubunun 6n test ve son test
basar1 puanlar1 arasindaki fark bagimli 6rneklem t testi sonucglarina gore anlamh
bulunmamistir. Deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test basar1 puanlari
arasindaki farka bakildiginda deneysel islem olan dijital dykiileme destekli metin
uygulamalarinin okudugunu anlama basarisina olumlu katki sagladigi s6ylenebilir.
4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemini “Deney grubu ile kontrol grubundaki &grencilerin
Dijital Okuryazarlik Olcegi’nden aldiklar1 6n test ve son test puanlarinin grup igi ve
gruplar arasi karsilagtirllmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilhik var midir?”
sorusu olusturmaktadir. Ilgili soruya yanit aramak icin deney grubu ile kontrol

grubundaki 6grencilerin Dijital Okuryazarlik Olcegi’nden aldiklar

a. Bilgi Islem
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b. Iletisim
c. Giivenlik
d. Problem Cozme

boyutlarina iligkin 6n test ve son test puanlarmin grup ici ve gruplar arasi
karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir? Sorularina cevap

aranmaktadir.

4.2.1. Dijital Okuryazarhk Becerisine iliskin Bulgular

DOO toplam puanmna grup ve zamanin etkisini degerlendirmek amaciyla tekrarh
Olciimlerde varyans analizi gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen degerlendirmeler
sonucunda elde edilen modele iliskin bulgular Tablo 8’de sunulmustur. Grup*zaman
ikili etkilesiminin anlamli oldugu saptanmistir (p<0.001). Bu durum, ilk teste gore
son testte DOO toplam puaninda gdzlenen degisimin gruplarda farklihk gosterdigi
seklinde yorumlanabilir.

Tablo 8. DOO Toplam Puanina iliskin Gerceklestirilen Tekrarh Ol¢iimler
Varyans Analizi Sonuglari

DOO Toplam Test degeri (F) p

Grup ici etki

Zaman 45.653 <0.001*
Grup*Zaman 42.611 <0.001*

Gruplar arasi etki

Grup 19.506 <0.001*

Grup*zaman etkilesimine ait anlamliligin kaynagini belirlemek amaciyla ileri testler

kullanilmistir. Bu testlere iliskin sonuglar Tablo 9°da sunulmustur.
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Tablo 9. DOO Toplam Puanina iliskin Gruplar Arasi ve Grup Ici
Karsilastirmalar

DOO Toplam Deney Kontrol °Test P
degeri

Orttss Orttss
Ik test 74.93+10.43 72.91+10.17 0.764 0.448
Son test 90.75+£9.11 73.18+9.42 7.370 <0.001*
Degisim (ST-IT)  15.82+5.76 0.27+11.42 6.528 <0.001*
dTest degeri -14.532 -0.137
P <0.001* 0.892
°Bagimsiz gruplar t testi dBagimli gruplar t testi *p<0.05

Deney grubunda ilk test DOO Toplam puani ortalama 74.93+10.43 iken son testte
90.75+9.11°dir. Kontrol grubunda ise ilk test puani ortalama 72.91+10.17 iken son
testte 73.18+9.42°dir. Gruplar arasinda ilk test puanlari bakimindan istatistiksel
olarak anlaml fark goézlenmezken (p>0.05), deney grubunda son test puanlarinin

kontrol grubundan yiiksek oldugu saptanmistir (p<0.001).

Deney grubunda ilk teste gore son test puanlarinda gézlenen ortalama 15.82+5.76
puanlik artis anlamli bulunurken (p<0.001), kontrol grubunda goézlenen degisim
anlamli bulunmamistir (p>0.05). Deney grubunda gerceklesen degisimin kontrol

grubundan daha biiyiik oldugu saptanmistir (p<0.001).
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Sekil 3. Deney ve Kontrol Gruplarinda i1k Test ve Son Testte DOO Toplam
Puanlarimin Dagilimi
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Tablo 9 ve Sekil 2’nin birlikte degerlendirilmesinden yola ¢ikarak deney grubunun
On test ve son test puanlari arasindaki anlamli istatistiksel fark, dijital Oykiileme
destekli metin uygulamalarinin okudugunu anlama becerisine katki sagladiginm

gostermektedir.

4.2.1.1. Dijital Okuryazarhk Olgceginin “Bilgi islem” Alt Boyutuna Ifliskin
Bulgular

DOO Bilgi islem alt boyutu puanina grup ve zamanm etkisini degerlendirmek
amaciyla Tekrarli dlgiimlerde varyans analizi gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen

degerlendirmeler sonucunda elde edilen modele iliskin bulgular Tablo 10’da

sunulmustur. Grup*zaman ikili etkilesiminin anlamli oldugu saptanmistir (p=0.005).
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Bu durum, ilk teste gore son testte DOO Bilgi islem alt boyutu puaninda gézlenen

degisimin gruplarda farklilik gosterdigi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 10. DOO Bilgi islem Alt Boyutu Puanina iliskin Gergeklestirilen Tekrarh
Olciimler Varyans Analizi Sonug¢lar:

Bilgi islem Test degeri (F) p

Grup igi etki

Zaman 26.866 <0.001*
Grup*Zaman 8.632 0.005*
Gruplar arasi etki

Grup 10.445 0.002*

Grup*zaman etkilesimine ait anlamliligin kaynagini belirlemek amaciyla ileri testler

kullanilmistir. Bu testlere iliskin sonuglar Tablo 11°de sunulmustur.

Tablo 11. DOO Bilgi Islem Alt Boyutu Puanina fliskin Gruplar Arasi ve Grup
Ici Karsilastirmalar

Bilgi islem Deney Kontrol ‘Test p
degeri

Orttss Ort+ss
Ik test 18.86£3.15 18.09+2.87 0.995 0.324
Son test 22.04+2.25 18.97+£2.71 4.753 <0.001*
Degisim (ST-IT) | 3.18+2.07 0.88+3.67 3.067 0.003*
dTest degeri -8.111 -1.375
P <0.001* 0.179
‘Bagimsiz gruplar t testi dBagimli gruplar t testi *p<0.05

Deney grubunda ilk test DOO Bilgi islem alt boyutu puani ortalama 18.86+3.15 iken
son testte 22.04+2.25tir. Kontrol grubunda ise ilk test puani ortalama 18.09+2.87
iken son testte 18.97+2.71°dir. Gruplar arasinda ilk test puanlar1 bakimindan
istatistiksel olarak anlamli fark gozlenmezken (p>0.05), deney grubunda son test

puanlarinin kontrol grubundan yiiksek oldugu saptanmistir (p<<0.001).
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Sekil 4. Deney ve Kontrol Gruplarinda ilk Test ve Son Testte DOO Bilgi islem
Alt Boyutu Puanlarimin Dagilim
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Tablo 11 ve Sekil 4’lin birlikte degerlendirmesi yapilacak olursa deney grubunda ilk
teste gore son test puanlarinda gozlenen ortalama 3.18+2.07 puanlik artis anlaml
bulunurken (p<0.001), kontrol grubunda gézlenen degisim anlamli bulunmamistir
(p>0.05). Deney grubunda gergeklesen degisimin kontrol grubundan daha biiyiik
oldugu saptanmustir (p=0.003). Bu veriler deney grubundaki dgrencilerin DOO’niin
“bilgi islem” boyutunda olumlu gelisme gosterdigini; kontrol grubundaki
ogrencilerin anlamli bir gelisme gostermedigini ortaya koymaktadir. Bundan yola
cikarak dijital oykiileme ¢aligsmalariin 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin

“bilgi islem” alt boyutuna katki sagladig: sdylenebilir.

4.2.1.2. Dijital Okuryazarhk Olceginin “iletisim” Alt Boyutuna Iliskin Bulgular

DOO Iletisim alt boyutu puanina grup ve zamanin etkisini degerlendirmek amaciyla
Tekrarli  Ol¢limlerde varyans analizi  gergeklestirilmistir. ~ Gergeklestirilen
degerlendirmeler sonucunda elde edilen modele iliskin bulgular Tablo 12’de

sunulmustur. Grup*zaman ikili etkilesiminin anlamli oldugu saptanmistir (p=0.001).
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Bu durum, ilk teste gére son testte DOO Iletisim alt boyutu puaninda gdzlenen
degisimin gruplarda farklilik gosterdigi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 12. DOO lletisim Alt Boyutu Puanina lliskin Gergeklestirilen Tekrarh
Olciimler Varyans Analizi Sonug¢lar:

Tletisim Test degeri (F) p

Grup igi etki

Zaman 15.629 <0.001*
Grup*Zaman 11.629 0.001*

Gruplar arasi etki

Grup 14.746 <0.001*

Grup*zaman etkilesimine ait anlamliligin kaynagini belirlemek amactyla ileri testler
kullanilmistir. Bu testlere iliskin sonuglar Tablo 13’te sunulmustur.

Tablo 13. DOO lletisim Alt Boyutu Puanina Iliskin Gruplar Arasi ve Grup Ici

Karsilagtirmalar
Tletisim Deney Kontrol °Test P
degeri
Ort+ss Ort+ss
Ik test 18.46+3.78 16.24+4.97 1.981 0.052
Son test 21.75+£3.24 16.48+4.32 5.308 <0.001*
Degisim (ST-IT) 3.294+2.92 0.24+3.88 3.410 0.001*
dTest degeri -5.961 -0.359
P <0.001* 0.722
‘Bagimsiz gruplar t testi 9Bagimli gruplar t testi *p<0.05

Deney grubunda ilk test DOO Iletisim alt boyutu puani ortalama 18.46+3.78 iken son
testte 21.75+3.24°tlir. Kontrol grubunda ise ilk test puani ortalama 16.24+4.97 iken
son testte 16.48+4.32°dir. Gruplar arasinda ilk test puanlar1 bakimindan istatistiksel
olarak anlaml fark gozlenmezken (p>0.05), deney grubunda son test puanlarinin
kontrol grubundan yiiksek oldugu saptanmistir (p<0.001).

Deney grubunda ilk teste gére son test puanlarinda gozlenen ortalama 3.29+2.92
puanlik artis anlamli bulunurken (p<0.001), kontrol grubunda goézlenen degisim
anlamli bulunmamistir (p>0.05). Deney grubunda gergeklesen degisimin kontrol

grubundan daha biiyiik oldugu saptanmistir (p=0.001).
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Sekil 5. Deney ve Kontrol Gruplarinda Ilk Test ve Son Testte DOO Tletisim Alt
Boyutu Puanlarinin Dagilimi
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Tablo 13 ve Sekil 5’e gore 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin iletisim alt
boyutundaki 6n test ve son test puanlari arasindaki fark, deney grubunun lehine
anlamli bulunmustur. Dijital Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin  dijital

okuryazarlik becerilerinin iletisim boyutuna katki sagladig1 goriilmektedir.

4.2.1.3. Dijital Okuryazarhk Olceginin “Giivenlik” Alt Boyutuna liskin
Bulgular

DOO Giivenlik alt boyutu puanma grup ve zamanin etkisini degerlendirmek
amaciyla Tekrarli lgiimlerde varyans analizi gergeklestirilmistir. Gergeklestirilen
degerlendirmeler sonucunda elde edilen modele iliskin bulgular Tablo 14’te
sunulmustur. Grup*zaman ikili etkilesiminin anlamli oldugu saptanmistir (p<0.001).
Bu durum, ilk teste gore son testte DOO Giivenlik alt boyutu puaninda gdzlenen

degisimin gruplarda farklilik gosterdigi seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 14. DOO Giivenlik Alt Boyutu Puanna lliskin Gergeklestirilen Tekrarh
Olgiimler Varyans Analizi Sonug¢lari

Giivenlik Test degeri (F) p

Grup ici etki

Zaman 11.333 0.001*
Grup*Zaman 24.406 <0.001*
Gruplar arasi etki

Grup 8.629 0.005*

Grup*zaman etkilesimine ait anlamliligin kaynagini belirlemek amaciyla ileri testler

kullanilmistir. Bu testlere iliskin sonuglar Tablo 15°te sunulmustur.

Tablo 15. DOO Giivenlik Alt Boyutu Puanina Iliskin Gruplar Arasi ve Grup ici

Karsilastirmalar
Giivenlik Deney Kontrol ‘Test p
degeri
Orttss Orttss
[k test 23.75+3.75 23.61+3.69 0.151 0.881
Son test 27.4342.73 22.9143.79 5.253 <0.001*
Degisim (ST-IT) 3.68+2.71 -0.7+£3.96 4.940 <0.001*
dTest degeri -7.186 1.010
P <0.001* 0.320
*Bagimsiz gruplar t testi dBagimli gruplar t testi *p<0.05

Deney grubunda ilk test DOO Giivenlik alt boyutu puani ortalama 23.75+3.75 iken
son testte 27.43+2.73’tiir. Kontrol grubunda ise ilk test puani ortalama 23.61+3.69

iken son testte 22.91£3.79’dur. Gruplar arasinda ilk test puanlart bakimindan
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istatistiksel olarak anlamli fark gozlenmezken (p>0.05), deney grubunda son test

puanlarinin kontrol grubundan yiiksek oldugu saptanmigtir (p<<0.001).

Deney grubunda ilk teste gore son test puanlarinda gozlenen ortalama 3.68+2.71
puanlik artis anlamli bulunurken (p<0.001), kontrol grubunda goézlenen degisim
anlamli bulunmamistir (p>0.05). Deney grubunda gergeklesen degisimin kontrol
grubundan daha biiyiik oldugu saptanmistir (p<0.001).

Sekil 6. Deney ve Kontrol Gruplarinda Ilk Test ve Son Testte DOO Giivenlik
Alt Boyutu Puanlarimin Dagilim
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Tablo 15 ve Sekil 6’dan elde edilen bulgulara gore deney grubundaki 6grencilerin
DOO’niin  “giivenlik” alt boyutunda olumlu gelisme gosterdigini; kontrol
grubundaki 6grencilerin anlamli bir gelisme gostermedigini ortaya koymaktadir.
Bundan yola c¢ikarak dijital Oykiileme c¢aligmalarinin 6grencilerin  dijital

okuryazarlik becerilerinin “giivenlik” alt boyutuna katki sagladig: sdylenebilir.

4.2.1.4. Dijital Okuryazarhk Olceginin Problem Coézme Alt Boyutuna Iliskin

Bulgular

DOO Problem ¢dzme alt boyutu puanina grup ve zamanm etkisini degerlendirmek

amaciyla Tekrarli Olgiimlerde varyans analizi gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen

81



degerlendirmeler sonucunda elde edilen modele iligkin bulgular Tablo 16’da
sunulmustur. Grup*zaman ikili etkilesiminin anlamli oldugu saptanmistir (p<0.001).
Bu durum, ilk teste gore son testte DOO Problem ¢dzme alt boyutu puaninda
gozlenen degisimin gruplarda farklilik gosterdigi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 16. DOO Problem Cozme Alt Boyutu Puanina fliskin Gergeklestirilen
Tekrarh Olciimler Varyans Analizi Sonuclari

Problem ¢ozme Test degeri (F) p

Grup ici etki

Zaman 21.158 <0.001*
Grup*Zaman 23.542 <0.001*

Gruplar arasi etki

Grup 4.145 0.046*

Grup*zaman etkilesimine ait anlamliligin kaynagini belirlemek amaciyla ileri testler
kullanilmistir. Bu testlere iliskin sonuglar Tablo 17°de sunulmustur.

Tablo 17. DOO Problem Cézme Alt Boyutu Puanina iliskin Gruplar Arasi ve
Grup I¢i Karsilastirmalar

Problem ¢6zme Deney Kontrol “Test p
degeri

Orttss Orttss
Ik test 13.86+3.58 14.97+4.72 -1.022 0.311
Son test 19.54+2.97 14.82+4.84 4.659 <0.001*
Degisim (ST-IT)  5.68+3.31 -0.15+5.57 4.852 <0.001*
dTest degeri -9.074 0.156
P <0.001* 0.877
¢ Bagimsiz gruplar t testi 9Bagimli gruplar t testi *p<0.05

Deney grubunda ilk test DOO Problem ¢ézme alt boyutu puani ortalama 13.86+3.58
iken son testte 19.54+2.97°dir. Kontrol grubunda ise ilk test puani ortalama
14.97+4.72 iken son testte 14.824+4.84’tlir. Gruplar arasinda ilk test puanlar
bakimindan istatistiksel olarak anlamli fark gézlenmezken (p>0.05), deney grubunda
son test puanlarinin kontrol grubundan yiiksek oldugu saptanmaistir (p<<0.001).

Deney grubunda ilk teste gore son test puanlarinda gozlenen ortalama 5.68+3.31

puanlik artis anlamli bulunurken (p<0.001), kontrol grubunda goézlenen degisim
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anlamli bulunmamistir (p>0.05). Deney grubunda gergeklesen degisimin kontrol
grubundan daha biiyiik oldugu saptanmistir (p<0.001).

Sekil 7. Deney ve Kontrol Gruplarinda Ilk Test ve Son Testte DOO Problem
Cozme Alt Boyutu Puanlarinin Dagilim

204 Grup
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Zaman

Dijital okuryazarlik becerilerinin dlgiilmesi amaciyla kullanilan DOO 6n test ve son
test puanlarindan elde edilen verilere gore; deney grubundaki 6grencilerin dort alt
boyut olan “bilgi islem, iletisim, giivenlik ve problem ¢6zme” becerilerinde anlamli
bir artis goriilmiistiir. Kontrol grubundaki 6grencilerin DOO 6n test ve son test
puanlarindan elde edilen verilerde ise olagan ders siirecinin dijital okuryazarlik
becerisi lizerinde olumlu ve anlamli bir katki olusturmadigi gorilmistiir. Bu
baglamda dijital Oykiileme destekli ders etkinliklerinin O6grencilerin dijital
okuryazarlik becerilerine katki sagladig1 sdylenebilir.

4.3. Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin liclincli alt problemi olan; “Deney grubu o&grencilerinin dijital
Oykiileme 6gretimi ve uygulama siirecine yonelik goriisleri nelerdir?” sorusuna yanit
aranmistir. Bu amagla deney grubundaki 6grencilere uygulanan yari yapilandirilmisg
goriisme formundan elde edilen veriler incelenmis ve icerik analizi yoluyla analiz

edilmistir.
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4.3.1. Ogrenci Goriislerinden Elde Edilen Bulgular

Deney grubundan 9 ogrenciyle birebir miilakatlar yapilmistir. Bu miilakatlarda
arastirmacinin hazirladign 8 soruluk goériisme formu kullanilmistir. Ogrencilere

yoneltilen sorularin kapsami su sekildedir:

1. ve 4.soru dijital dykiileme uygulamalarinin dijital dykiileme uygulamasi
stirecine, Tiirkge dersine ve metin yoluyla okudugunu anlamaya katkisina iligkin

Ogrenci goriislerini ortaya ¢ikarmaya yoneliktir.

2. soru, teknolojik araglarin derste kullanilmasi ile ilgili 68renci goriislerine

ulagsmaya yonelik sorulardir.

3. soru, dijital dykiileme yaparken izlenen adimlar1 tespit etmeye yonelik bir

sorudur.

5. soru dijital dykiilemenin dijital okuryazarlikla ilgili avantajlarina iliskin

Ogrenci gorlislerini ortaya ¢ikarmaya yoneliktir.

6. ve 7. sorular dijital Oykiileme uygulamasi siirecinde Ogrencilerin

yasadiklar1 zorluklari ortaya ¢ikarmaya yoneliktir.

8. soru okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerilerine iliskin farkli

etkinlik Onerilerini tespit etmeye yoneliktir.

Ogrencilerin cevaplari incelenerek sorulardan elde edilen temalar belirlenmistir. Bu

temalarin kodlama ve kategorilendirilmesi Sekil 8’de gdsterilmistir:
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Sekil 8. (")grenci Goriislerinden Elde Edilen Kodlara fliskin Kategoriler

Tema Kodlar1 Kategoriler
i . Degisken Tutumlar
Dijital Oykiileme Uygulama Siirecine | Okudugunu Anlamaya Katkisi
Yénelik Goriisler Motive Edici
Eglenceli

Teknolojik Ara¢ ve Etkinliklerin Derste
Kullanimi

Ogrenmeyi Kolaylastiric1 ve Ekonomik
Caga Uygunluk
Yeterlik Durumlari

Dijital Oykiileme Siirecinde Gelisen
Durumlar

Ozdegerlendirme Yoluyla Adimlarin
Tyilestirilmesi
Yardim Alma ve Problem C6zme

Okudugunu Anlamaya Etkisi

Metni Anlama

Paragraf Sorusu Cozme

Siirdeki Vurgulart Fark Etme
Karmasik Metinleri Coziimleme

Siiregte Yasanan Guigliikler

Gorsel ve Isitsel ve Yazili Unsurlarin
Birlestirilmesi

Calisma Ortamina Y 6nelik Sorunlar
Ekonomiklik ve Ulagilabilirlik ile Ilgili
Sorunlar

Zaman Y Onetimi ve Uyku

Dijital ~ Oykiiniin Kullamlmas1  ve
Gelistirilmesine Yonelik Oneriler

Egitim Ogretimde Teknolojik
Olanaklarin Gelistirilmesi

Teknoloji Tabanli Uygulamalarin Egitim
Ogretimde Yayginlastiriimasi

4.3.1.1. Dijital Oykiileme Uygulama Siirecine Yonelik Goriisler

Dijital dykiileme uygulamasi bu arastirma vesilesiyle deney grubundaki 6grencilerin
ilk kez karsilastiklar1 ve deneyimledikleri bir siireci kapsamaktadir. Ogrencilerin ilk
kez deneyimledikleri bu siirecle ilgili goriisleri arastirmanin nicel boyutundan elde
edilen bulgular agiklamasi ve ilgili analizlerin yapilabilmesi agisindan onemlidir.
Stire¢ boyunca gerceklestirilen bir dizi faaliyete yonelik 6grenci goriislerinin alt

basliklar1 sekillenmistir.

Bu temaya yonelik kategoriler; dijital dykiilemenin 6grenme, hazirlama ve sunma

asamalarinda gelisen tutumlara gore sekillenen goriisleri igermektedir.
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4.3.1.1.1. Degisken Tutumlar

Calismanin deneysel islem siireci dijital Oykiileme Ogretimi ile baslanmistir.
Ogrencilere uygulamada izlenecek adimlar dgretilerek neyi, nasil, neden yapacaklari
konusunda bilgiler verilmistir. Ogrenciler yeni duyduklari bu kavram ile ilgili siirec
icerisinde farkli tutum ve eylemler gelistirmistir. Bu tutum ve eylemler dizisi

Ogrencilerin dijital dykiileme siireci hakkindaki goriislerine su seklide yansimaistir:

KO4’iin su ifadesi, dijital Sykiileme faaliyetlerini ilk basta sikici ve zorlayici
buldugunu gdstermektedir. Siirecin basindaki gelistirilen tutumlarin uygulama
yapildik¢a degistigi gozlemlenmektedir.

“Ilk yaptigimda ¢ok skilmistim gorselleri eklemek falan... Sonra videolar aklima geldi ilk yaptigimda
cok sikilmistim ama ikinci yapmaya basladigimda daha ¢ok eglenmistim.”(KO4)

KO2’nin dijital dykiilemeyi ilk basta sagma buldugu ifadeleri dijital dykiileme
yapmanin zor oldugunu diisiinmesi olabilir. Ogrencinin 6gretim siirecinin basinda
kaygili oldugu da goriilmektedir. Ancak kaygisini yendigi vakit siirecten keyif
almaya basladigin1 belirtmektedir.

“Yani ilk once yaptigimda ilk basta sagma geliyordu, neden béyle bir sey yapryoruz diye ama kaygimi
yvendigim zaman yaptigimda c¢ok giizel bir etkinlik oldugunu bos zamanlarimizi  da
degerlendirecegimiz aklima geldi.”(KO2)

Yeni 6grenme deneyimleri, 6grencilerin bazen kaygilanmasina sebep olabilmektedir.
Deney grubundaki 6grenciler ilk basta kaygilanmis ve bu sebeple uygulamalarin
baslangic asamasinda isteksiz bir tutum sergilemislerdir. Ogrenciler sonraki
asamalarda &gretim siirecine nispeten daha aktif olmuslardir. Ogretmenin smf
ortaminda dijital Oykiileme Ornekleri hazirlamasi ve izletmesine bagli olarak
goriislerin eglenceli, daha faydali, tesvik edici bulundugu yoniinde sekillendigi

goriilmektedir.

4.3.1.1.2. Okudugunu Anlamaya Katkis1
Dijital Oykiileme caligmalari, Tiirkce dersinde, ders kitabindaki metinler iizerinde
uygulandig1 i¢in Ogrencilerin siire¢ hakkindaki bazi goriisleri metni anlama ve

kavramaya iliskin sekillenmistir.

KO3, KO2, EO2, EO1, EO3 kodlu dgrencilerin siire¢ hakkindaki goriislerinde

metinleri anlama ve kavramaya yonelik goriisleri belirlenmistir.
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“Bence gerekli bir sey c¢iinkii metni daha iyi anlamamizi ve kavramamiza daha ¢ok yardimci

oluyor”(KOS5)
“Bu benim metni anlamama bayagi bir yardimct oldu.”(KO4)

“Bu sekilde metinleri daha giizel yorumlayabiliyoruz daha giizel bir sekilde sekil verebiliyoruz yani.”
(KO2)

“Mesela metinde dzet ¢ikarryorum. Orada bilmedigim ama yeni dgrendigim bilgiler bana bazen
giinliik hayatimda yardimct oluyor.” (EO1)

KO4 ve KOS5 dijital dykiileme uygulamalarmin dogrudan metinleri anlamaya olan
katkis1 {izerine goriis belirtmis; KO2, metinlerin daha iyi yorumlanabilmesi ve
sekillendirilmesine yonelik katkilarini dile getirmistir.

“Dijital dykiileme yaparken gorsel arastirirken hem goriiyorum onlari, aklimda kalyyor hareketleri..

Bilgileri de alirken aklimda kaliyor yaziyorum. Onlar: editlerken iyice aklima oturuyor.” (EO3)

“Ilk once metinleri akilda tutmaya ¢ok faydasi var metinleri gercekten icinizde yasiyorsunuz.” (EO2)

EO2 ve EO3, yapilan uygulamalarin okunan metinlerin zihinde kalici olmasim
sagladig1 yoniinde benzer goriisler belirtmistir. Bunun yam sira EO2’nin “Metinleri
gercekten icinizde yasiyorsunuz.” ifadeleri, uygulamanin Ogrencinin anlama
ihiyaclarma karsilik verdigini ve metne yakin bir tutum igerisine girdigini
diisiindiirebilir. EO3’iin okunanlarin zihnine yerlesmesi yoniindeki izlenimlerini

dijital oykiileme hazirlarken gorsel kullanmaya bagladig: goriilmektedir.

4.3.1.1.3. Motive Edici

Dijital dykiileme uygulamasi, {iriin olusturma, 6grencilerin sinif ortaminda sunum
yapmalarina ve iirettikleri {iriinleri paylasabilmelerine zemin hazirlar. Ogrencilerin
ortaya somut bir iirlin ¢ikarmasi ve akranlarindan elestiri almasi ve takdir gormesi

onlar1 motive edebilmektedir.
“Béyle elimde somut bir seyler oldugu icin mutlu oluyorum bence giizel bir sey yani.”(EO3)

EO3’iin bu goriislerinde gegen “somut bir seyler” den kasit siire¢ sonunda elde edilen
dijital oykiilerdir. Ogrenciye iiretkenlik deneyimleri kazandiran bu uygulamanin
motive edici yoniine isaret edilmistir.

KO3’iin “Bazen yoruldugum oluyordu ama giizel seyler basariyordum.” (KO3)

KO1’in “Birazcik zor olur ama yine de giizel” (KO1)

Ifadeleri dogrultusunda, zor veya yorucu olan bir seyin basarilmasmin verdigi

motivasyonun siirece yonelik goriislerine yansidigi diisiintilebilir.
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“Arkadaslarimz tarafindan alkislandigimizda da icinizde mutluluk hissi olusturuyor.” (EO2)

EOQ2, bu ifadesiyle goriislerini simif ortaminda dijital dykiisiinii sunduktan sonra
arkadaslarindan gordiigii takdir edilme ve begenilme durumu; goriislerini, kendisine

kattig1 motivasyon {izerine sekillendirmistir.

4.3.1.1.4. Eglenceli

Dijital Oykiileme uygulamasi siirecinin dgretim siireci dgrenciler acisindan sikici,
yorucu, zorlayici bulunsa da hazirlama siirecinde Ogrenciler tarafindan eglenceli
gorilmistiir.

“Kardeslerimle dijital 6ykiileme yapiyorum. Hem egleniyorum hem de égreniyorum yani. Izlerken de
keyif aliyorum, arkadagslarim izlerken de keyif aliyor. Ben de izlerken de keyif aliyorum, beraber
egleniyoruz.”

EO1, evde yaptigi calismalarda kardeslerini de siirece dahil ederek eglenerek
Ogrendigini belirtmistir. Hazirlanan dijital Oykiilerin sinif ortaminda akranlariyla
paylasilmasi ve izlenmesi hem hazirlayan hem izleyen 6grencilerin keyif almasini
saglamigtir.

“Ben ilk kendim yapamadigim icin halamla birlikte yaptim, bu benim metni anlamama bayag: bir
yardimet oldu . Ilk yaptigimda cok sikilmistim gorselleri eklemek falan... Sonra videolar aklima geldi,
ilk yaptigimda ¢ok sikilmistim ama ikinci yapmaya basladigimda daha ¢ok eglenmistim.”

KO4, ilk denemelerinde kendini basarisiz bulsa da sonraki denemelerinde ¢ok
eglendigini belirtmistir.

“Bence ¢ok giizel ¢iinkii dgrenciler metinleri veya baska seyleri daha iyi anlayabiliyorlar daha iyi

1l

yorumlayabiliyorlar eglenceli oluyor onlar igin.’

Metinlerin veya diger konularin bu sekilde islenmesinin kolay 6grenme sagladig i¢in

ogrenciler tarafindan daha eglenceli bulundugu sdylenebilir.

4.3.1.2. Teknolojik Arag ve Etkinliklerin Derste Kullanimi

Ogrencilerin teknolojik arag ve gereclerin derste kullanimina iliskin goriisleri; zaman
ve enerjiden tasarruf, eglenceli ve dikkat c¢ekici, caga uygun bulunmus ve bu
araglarin yetersiz oldugu yoniinde sekillenmis; bu ara¢ ve etkinliklerin gelistirilmesi

gerektigi yoniinde oneriler sunulmustur.
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4.3.1.2.1. Ogrenmeyi Kolaylastiric1 ve Ekonomik
Ogrenciler, teknolojik ara¢ ve gereglerin derslerde kullanimimi zaman ve enerjiden
tasarruf saglamasi bakimindan faydali; 6grenmeyi kolaylagtirmasi yoniinden gerekli

olarak yorumlamustir.

Derste teknolojik arac ve gereclerin kullanilmasiyla ilgili EO4 ve KO1 niin goriisleri
dogrultusunda 6grencilerin daha ¢ok EBA kullanimina iligkin izlenimleri oldugu
sOylenebilir. Diger derslerde de teknolojik ara¢ ve yontemlerin 6grenmeyi
kolaylagtirict oldugu yoniinde goriisler beyan edilmistir.

“Bence ozellikle akilli tahta ¢ok yararl bizim igin ¢iinkii hem hocalara kolaylik sagliyor hem hocalar
tahtaya siirekli yazi yazmamak hem de bizim daha fazla yararli olarak o6grenmemizi sagliyor.

Ozellikle EBA ondan sonra Tiirkce dersinin disindaki matematik gibi derslerde de buralardan

agyoruz ve yararlaniyoruz daha iyi oluyor.” (EO4)

Bence gayet giizel akilli tahtadan EBA’y1 falan agiyoruz, oradan ders falan ¢alisiyoruz orada farkl
ogretmenlerle deneyim oluyor, giizel oluyor.(EOI)

KO4, etkilesimli tahta kullammina deginerek video ve gorseller sayesinde ders
anlatiminin yazi tahtasina gore daha etkili ve yararli olacagini diistinmektedir.
“Gergekten bayagi etkili oluyor sinifta da video ac¢tigimizda daha ¢ok ogrendik. Bayagi isimize
yarryor mesela tahtada anlatmak farkl, akilli tahtada anlatmak farkli oluyor. Orada video oluyor,
gorsel oluyor. Orada daha iyi bir sekilde oluyor.”

KO3 ise “Bence daha ¢ok teknolojiden yardim alabildigimiz ve daha az yoruldugumuz igin
mantikli.” teknolojiden destek almanin daha az yorucu oldugu yoniinde goriisleri

sekillenmistir.

Ogrencilerin 6grenmeyi kolaylastirict arag gere¢ ve etkinlikler hakkinda olumlu
goriisleri yogunluk kazanmaktadir. Teknolojinin derslerde daha ¢ok kullanilmasinin

gerekli oldugu diistiniilmektedir.

4.3.1.2.2. Caga Uygunluk
Ogrenciler teknolojik arag ve gereclerin kullanimini c¢agin gereklilii olarak

gormektedir.

“Bence bir¢ok okulda bunun yapilmasi gerekiyor. Ciinkii ¢cag dijital ¢agi oldugu igin 6grencilerin
geleneksel seylerden daha cok bunlardan yararlanmas: gerekiyor.” (EO3)

“Basta ilk once bunun egitiminin verilmesi gerekiyor. Yeni nesillerin, bizden de yenileri, bu sayede

nasil kullanilmasi gerektigini diigiiniiyorum.” (E62)
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“Yani hocam bence 6grenciden ogrenciye degisebilir ama dijital bilinci oturtmamiz gerekiyor ¢iinkii

geleneksel seylerden 6grenemeyenler var yillardwr kullanilan bir sey zaten ama yenilikler getirmemiz
gerekivor bu konu hakkanda.”( EO3)

Dijital olanaklarin ¢aga uygun bi¢cimde kullanilmasi, geleneksel yontemlerden daha
cok bu tiir yontemlerin kullanilmasi ve bunlarin diger okullarda da yayginlagsmasi
yoniinde goriisler belirtilmistir. Ayrica Ogrencilerin ¢aga uygun arag gere¢ ve
etkinliklerden faydalanabilmesi i¢in dijital becerilerinin gelistirilmesinin gerekli

oldugu da ifade edilmistir.

4.3.1.2.3. Yeterlik Durumlar

Teknolojik araglarin kullanimini gerektiren etkinliklerde ara¢ gereglerin varligi kadar
yeterligi de Onem arz etmektedir. Siniftaki ara¢ gereglerin islevsel bigimde
kullanilabilmesi i¢in yapilacak uygulamalarin gerektirdigi alt yapt ve donanimin
yeterli olmas1 gerekir.

“Yani giizel bana gére de ama biraz daha gelistirilmesi gerekir. Bunu daha da yayginlagtirmalar
gerekir. Teknolojinin biraz daha gelistigi zaman dijital oykiilemeye de yansiyacaktir biiyiik ihtimalle.
Mesela tahtamiz var su anda ama bu tahtayi da daha ¢ok gelistirebilirler, bizim avantajimiz da olur.”
K02, teknolojik donanimlarin gelistirilmesinin &grenme ihtiyaclar1 bakimindan
avantaj saglayacagini, dijital Gykiileme gibi etkinliklere de olumlu yansiyacagini

diistinmektedir.

4.3.1.3. Dijital Oykiileme Siirecinde Gelisen Durumlar

Bu temada dijital dykiileme siirecinde 6grencilerin dijital ykiilemeyi nasil yaptigina
iliskin adimlart; karsilastiklart durumlar ve bu durumlar karsisinda nasil tutumlar

gelistirdiklerine yonelik goriisleri kategorilendirilmistir.

4.3.1.3.1. Ozdegerlendirme Yoluyla Adimlarin Iyilestirilmesi

Deney grubundaki oOgrencilere dijital Gykiileme adimlari deneysel islem siireci
icerisinde Ogretilmis ve akilli tahtadan 6rnek dijital dykiiler izlenmistir. Sonraki
stirecte Ogrenciler ders kitaplarindaki metinleri dijital Oykiilemeye uyarlamaya
baslamustir. Ogrenciler dgrendikleri adimlar1 uygularken kendi gelisimlerini de fark

etmis ve eksiklerini diizelterek daha giizel {irtinler elde etmek icin ¢aba gostermistir.
EO1, dijital dykiisiinii hazirlarken izledigi yolu su sekilde aktarmistir.

“llk once metnin ozetini ¢ikaryyorum, metni okuyorum. Metnin ézetini ¢ikardiktan sonra o metinle

alakal giizel fotograflar buluyorum. O fotograflar: birlestiriyorum edit programlarinda o fotograflar
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birlestiriyorum. En sonunda o ozeti yanimda biri varsa onunla ses kaydi aliyorum. Sonra biraz daha.
Birkag ek bir seyler yaptiktan sonra bitiriyorum. Ilk baslarda ¢ok giizel yapamamistim mesela gorsel
olarak 2 tane fotograf kullanmistim. O zaman ilk yaptigim ben de izledigimde ¢ok giizel olmamgsti.
Ciinkii fotograf az oldugunda sadece sesi dinleyerek ¢ok eglenceli olmuyor. Fotograflart daha ¢ok
kullanmaya basladim. Sonra alt yazilart kullanmaya basladim. Ogrendim. Ondan sonra ses kalitemi
diizeltmeye ¢alistim. Ilk baslarda sesim gelmiyordu. Akilli tahtada duyulmuyordu. Sonra daha iyi
olmaya basladi, béyle ilerledi.”( EOI)

EO1’in metni anlamaya yonelik ¢abalarnin yani sira dijital dykiisiinii gelistirmek
icin gordiigii eksiklikleri gidermeye calismis ve isitsel ve gorsel unsurlar bakimindan
zenginlestirmistir.

“Soyle, ben aslinda ¢ok boyle hayal ediyordum dnceden béyle sectigim metinleri hayal ediyordum,
ondan sonra uygulamaya koyuyordum, bazen degisikliklerim oluyordu ama béyle baghyordum.”
(KO3)

Ogrencilere dijital dykiileme adimlart belli bir siraya gére verilmis olsa da metinlerin
dijital Oykiilemesini yaparken Ogrencilerin kendilerine goére bir yol ve ydntem

belirledikleri gorilmistiir.

KO2, web tabanli bir program iizerinden calismasini yapmaya calismis fakat
programdaki hazir gorsellerin metni Oykiilemesi i¢in yetersiz oldugunu diisiinerek
internetten indirdigi gorsellerle diger unsurlar birlestirmistir.

“Ilk énce uygulamadan faydalanmak istedim basit bir uygulamadan faydalandim daha sonrasinda
ilerleme katabilirim diye diisiindiim, fotograflar indirdim internetten mesela metinle ilgili. Daha sonra
metnin oOzetini ¢ikarttim giizel bir sekilde. Daha sonrasinda da bunlari ayarlayip sesleri seslendirip
arka fon miizigi ekleyerek boyle bir sekilde yaptim.”( KO2)

Ogrencilerin dijital dykii iiriinlerini olusturduktan sonra 6z degerlendirme yaptiklari
goriilmiistiir. Ogrencilerin 6zdegerlendirme yapmalart bir sonraki calismalarinda

daha 1yi sonug alma cabasi i¢inde olduklarin1 gostermektedir.

4.3.1.3.2. Yardim Alma

Ogrencilerden yapilmas: istenen dijital dykiileme hem dijital yetkinlik hem de sozel
beceri gerektiren bir uygulamadir. Ogrencilerin arastirma vesilesiyle ilk kez
duyduklar1 dijital Oykiilemelerin hazirlanmasinda yogunlukla baslangigta olmak
lizere siireg igerisinde bazi giicliiklerle karsilastiklar1 goriilmistiir. Siirec icerisinde
baz1 kaynaklardan veya kisilerden yardim alarak c¢alismalarmi yirtttiikleri

goriilmektedir. Dijital Okuryazarlik Olgegi’nin problem ¢dzme boyutuna iliskin
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verileri de agiklayan bu goriisler, Ogrencilerin siire¢ icerisindeki yasadiklari

problemleri ¢c6zmek i¢in farkli kaynaklardan yardim aldiklarini gostermektedir.

“Cogunlukla internetten Google’'dan gorsellerden faydalandim ses kaydinda program kullaniyordum
dijital gykiilemeler de ses kaydimi oradan aldvm sonra da miizikleri YouTube dan buldum ve belirli
kesitlerini aldim.” (EO2)

“Genellikle simiftan yapan H..... ve A..... adli arkadaslarimdan yardim aldim, internetten
faydalandim. Senaryo metni yazip nasil olusturabilecegimi hangi resimleri kullanabilecegimi
arastirdim ve ona gére bir uygulama yaptim.” (EO4)

“Once ablam bana yardim etti, énce uygulamay: indirdim sonra fotograflar falan buldum, sonra
sesimi kaydettim, miizik buldum, altyazi ekledim bu kadar.

Ben daha ¢ok animasyonlardan, video diizenleyicileri, sarkilardan faydalandim. Internette buldugum
giizel sarkilart kullanarak yaptim.” (KO1)

“Ben halamla birlikte yapmigstim bilgisayarla yaptik aklimda énce gorsel vardi sonra videolart
kullandim ve dyle yaptim videolardan ve arkadaslarimdan da faydalandim.” (KO4)

1l

“Ben simifiakilerin yapug: dijital édemeleri dinledim onlardan Grnek alarak kendim de yaptm.’
(KOS5)

Ogrencilerin ¢aligmalarmi yaparken internetten, akranlarindan veya ailelerinden
yardim aldiklar1 goriilmiistiir. Birgok becerinin birden kullanilmasina yonelik bu
uygulama siirecinde, Ogrencilerin karsilagtiklar1 giicliikler karsisinda problem
cozmeye yonelik adimlar gelistirdigi goriilmektedir. Dijital yetkinlik gerektiren bu

calismada neyi yapip yapamadiklarini gérme olanagi yakaladiklar1 sdylenebilir.

4.3.1.4. Okudugunu Anlamaya Etkisi

Bu baglikta dijital oykiileme calismalarinin okudugunu anlamaya yonelik goriisme
verilerinden elde edilen bulgularin kodlanmasi ve kategorilendirilmesiyle olusan alt

basliklar yer almaktadir.

4.3.1.4.1. Metni Anlama
Okudugunu anlama materyali olan metinlerin dijital Oykiilemesi yapilarak bu
metinlerin yeniden yapilandirilmasi ve sunulmasi amaglanan deneysel siirecte

Ogrencilerin metne olan yakinliklar: artmis ve metni kavramalar1 kolaylagmuistir.

EO2, KO1,KO2, KOS5 kodlu katilimcilar metinlerin dijital ykiilemesini yaparken
metni ¢ok daha iyi anladiklarini, okudugunu anlama diizeylerinin daha iyi bir

noktaya ilerledigini belirtmislerdir.
“Iik 6nce metinleri akilda tutmaya cok faydasi var metinleri gercekten icin icinizde yasiyorsunuz
arkadaslariniz tarafindan alkiglandiginizda da iginizde mutluluk hissi olusturuyor mesela ses kaydi

stirecinde bayagi bir emek harcadim dijital yiiklemelerimde tekrar tekrar editledim durdum. Sarki
secimlerinde de biraz dikkat etmeye ¢alistim sarkilarin metinleri uygun olmast igin ¢abaladim sonra
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da gorselleri ararken de metinde gecen kelimelerden yararlanarak faydali gorseller bulmaya
calistim.”(EO2)

EO2’nin bu goriisiinde dijital oykiileme adimlarinin metne yonelik katkilari
aciklanmistir.  “Metni  gerg¢ekten yasiyorsunuz.” ifadesi Ogrencinin metni
Oziimsedigini gostermektedir. Bu goriiste dijital 6ykiilemenin unsurlarindan biri olan

“kisisel bakis ag¢is1”’nin izlerini gormek miimkiindiir.

“Cok fazla katkist oldu, metni daha once kapsamli anlayamiyordum, dijital 6ykiileme yaptiktan sonra
daha farkli yonleriyle kapsamli olarak anlyyordum.”(KOS5)

“Mesela Tiirk¢e dersinde metinler okuyoruz artik ¢ok daha iyi anlyorum ve metinlerin dijital
dykiilemesini yapinca resmen ezberliyorum metni o kadar oluyor.”(KO1)

“Dijital dykiileme yaptiktan énce de okuma yazmam iyiydi ama bunu yaptiktan sonra daha da ileriye
tasumis bulunmaktayim. Mesela bir kitabr metni okurken biraz sesli ortamlarda okuyamazdim ama
mesela artik anlama becerim gelisti icin artik boyle hizli okumaya da basladim daha da hizlandim
okumada.”(KO2)

EO1, metinlere olan ilginin teknolojik araclarin kullanilmasiyla artacagm ifade

etmistir.

Evet, Mesela Tiirk¢e dersinde metin okuyoruz. Bazi insanlar onu algilayamiyor. Ama yani giizel
anlayamwyor ama tahtada agtigimiz zaman videolar daha ¢ok ilgi ¢ekiyor. Herkes tahtaya bakiyor.
Teknolojiyle alakali seylerle ilgilendikleri, ugrastiklart icin daha ¢ok bakiyorlar.(EOI)

EO4, somut bir iiriin olusturmaya yonelik bir yapisi, birgok beceriyi biinyesinde
barindirmas: ve belli asamalardan olugmasi yoniiyle dijital Oykiilemenin metni
anlamanin yani sira dolayl olarak projeye yatkinliklarini da arttiracagi yoniinde
goriis bildirmistir.

“Daha dogrusu metni daha iyi anlamamizi sagliyor, kendimize dolayli olarak katki sagliyor projeye
yatkinligimiz artiyor.” (EO4)

“Kesinlikle katkist var ¢iinkii insan siirekli ses kaydi alirken, siirekli tekrarladiginiz igin bir siire sonra
¢ok kalict bir gekilde aklinizda kalmaya baslyor mesela metinle ilgili bir soru gordiigiiniizde direkt
aklimizdan cevaplayabiliyorsunuz.”(EO2)

“Katkisi oldu ¢iinkii aklimda kaliyor somut bir sey oldugu icin de havada ugup gitmiyor, video oldugu
icin de istedigim zaman izleyebiliyorum oradaki metni okuyabiliyorum aklimda kaliyor yani.”(EO3)

EO2 ve EO3, dijital dykiilemenin metnin zihinde kalict bir sekilde yer etmesini
sagladigimi belirtmiglerdir. Kalic1 6grenmenin saglanmasinda ne kadar duyu aktif
olursa o denli basarili olunabilir. Dijital dykiiniin s6zel ve dijital tiim dinamikleri
ogrencilerin duyularina hitap etmektedir. Ogrencilerin {iretkenlik deneyimleri
yasadiklar1 bu siirecte kalic1 6grenmeyi 6nemsedikleri ve dijital dykiilerin somut bir
iiriin olmasmin onlart okudugunu anlama tutumlar1 yoniinden motive ettigi

goriilmektedir.
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4.3.1.4.2. Paragraf Sorusu Cézme

Paragraf sorular1 akademik yasamin ve okudugunu anlama siirecinin 6nemli bir
unsurudur. Coktan se¢meli sinavlarda okudugunu anlam becerileri paragraf sorulari
ile 6lciilmektedir. KO1, dijital dykiileme calismalarinin paragraf sorusu ¢ézmesine

katkis1 oldugunu diistinmektedir.

“Mesela eskiden paragraf sorularimi anlayamiyordum ve ¢ok yanlisim c¢ikiyordu ama simdi
denemelerde 20 sorudan 17 dogruya ¢iktim yani iyi oldu benim igin. Evet avantajlart var, dedigim
gibi paragraf sorularinda falan.”(KO1)

Okuma, nihai hedefi anlama olan zihinsel bir siirectir. Okudugunu anlama becerisine
yonelik adimlar ayn1 anda bir¢ok bilesenden olusan anlama edimini destekleyebilir.
Bu ¢aligmada dijital dykiilemeler her ne kadar ders kitaplarindaki metinler lizerinden
gerceklestirilse de metin birimi olarak paragraflarin ¢éziimlenmesine de katki

sagladig diisiiniilebilir.

4.3.1.4.3. Siirdeki Vurgular1 Fark Etme

Soyut kavramlari, sdyleyislerdeki incelikleri, anlam derinligini ortaya ¢ikarmada siir
tiiriindeki metinlerin islenmesi ve alimlanmasi énemlidir. EO4, okudugunu anlama
becerisine yonelik goriislerini siir tiirlindeki bir metnin dijital dykiisiinii yaparken

edindigi izlenimler lizerinden aktarmustir.

“Asik Veysel’in “Sazima” adli siirini okudugumda anlamamistim yani kafama tam oturmamigti ama
dijital oykiileme yaparken sézleri tekrar ede ede ne anlatmak istedigini orada anladim ¢ok iyi anladim
oradaki vurgulari.”(EO4)

Dijital Oykiilemenin seslendirme asamasinda ogrenciler metinleri tekrar tekrar
okumakta ve seslendirmeyi en 1yi sekilde yapmaya calismaktadirlar. Bu eylemlerin

ogrencilerin okuma ve anlama becerilerine katki sagladig diistiniilebilir.

4.3.1.4.4. Karmasik Metinleri Coziimleme

Ogrencilerin ders kitaplarinda karsilastiklar1 metinler her ne kadar seviyey uygunluk
acisindan degerlendirilerek secilmis olsa da bazi metinler 6grencilere karmasik ve
yogun gelebilmektedir. KO3 ve KO4 kodlu dgrenciler, okudugunu anlama temasina
yonelik goriislerini, dijital dykiilemenin zorlandiklar1 bazi metinleri kolaylastirdig:

yoniinde sekillendirmistir.

“Evet oldu ¢iinkii bazi metinleri anlamakta zorlaniyordum dyle ¢ok ayrintili metinleri anlamakta ¢ok
zorlaniyordum o yiizden de benim i¢in ¢ok katkist oldu boyle ¢ok daha iyi ve eglenceli bir sekilde
anlayabiliyorum.”(KO3)
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“Mesela babasi bir metinde (“Karamsar ve Iyimser Bakis Acisi” metnini kastediyor) kizina ders
verdiginde o metni ¢cok anlayamamigtim. Metni okuya okuya tekrar yapa yapa daha ¢ok pekistirme ve
yardimet oldu iist iiste tekrar tekrar okuyarak yaptim.”(KO4)

Bu goriisler, 6grencilerin metin yapisi1 farkindaligmma sahip oldugunu ve bazi
metinleri karmagik bulduklarii diisiindiirmektedir. Dijital dykiileme c¢alismalari
esnasinda ogrencilerin tekrar okumalar1 yapma, uygun gorseller veya miizikler
bulma, 6zet ¢ikarma gibi eylemlerle zor metinleri ¢oziimlemek igin yetkin bir ¢aba

gosterme egiliminde olduklarini séylemek miimkiindiir.

4.3.1.5. Siirecte Yasanan Giigliikler

Ogretim siirecinde bircok sebebe bagli olarak birtakim sorunlarla karsilagilabilir. Bu
sorunlar siireci zorlastirabilir. Bu tema baslig1 altinda siiregte yasanan giigliiklere dair

kodlanan alt basliklar yer almaktadir.

4.3.1.5.1. Gorsel ve Isitsel ve Yazih Unsurlarin Birlestirilmesi

Dijital dykiileme, anlati metninin ¢oklu medya unsurlariyla birlestirilmesi yoluyla
olusturulmaktadir. Bu bilesenlerin elde edilmesi ve bir araya getirilmesi 6grencilerin
genellikle ilk kez deneyimledikleri eylemlerden olusmaktadir. Bu sebeple bu
unsurlarin elde edilmesi ve bir araya getirilerek yeni bir dijital metin ortaya

c¢ikarilmasinda 6grencilerin zorlandiklar1 goriilmiistiir.

EOL1 ilk deneyimlerinin zorlayici oldugunu ve yeteri kadar gorsel bulamadigi ve
kullanamadig1 icin dijital Sykiisiinii yeterli bulmadigim belirtmistir. Ik hikaye
anlatiminda fark ettigi eksiklikleri, alt yazi ve seslendirmeyle ilgili sorunlari, daha

sonraki uygulamalarda iyilestirerek daha iyi sonuglar aldigini belirtmistir.

Fotograf ararken mesela, o ézet metnin ézetini ¢ikarirken birkag kez okumam gerekiyor. Oyle
ozetlerini ¢ikarilarak biraz zorlansam da yapiyorum.Ilk baslarda ¢ok giizel yapamamistim mesela
fotograflar 2 tane fotograf kullanmistim. Ilk giiniimden bahsedeyim. Sey ilk baslarda gercekten
zorlanyorsunuz. Onlarla alakali videolar izlediginizde daha iyi oluyor. Ben ilk basta bir saatlik falan
videolar izledim. Youtube'da bulunuyor zaten. Ondan sonra gsimdi onu kullandik¢a o edit
programlarimi kullandik¢a ilk basta siz begenmiyorsaniz boyle kotiiltiyorsunuz kendinizi ama sonra
gelistikce daha iyi hdle geliyor. O zaman ilk yaptigimda fotograf ben de izledigimde ¢ok giizel
olmamisti. Ciinkii fotograf az oldugunda sadece sesi dinleyerek de ¢ok eglenceli olmuyor.
Fotograflart daha ¢ok kullanmaya basladim. Sonra alt yazilart kullanmaya basladim. Ogrendim.
Ondan sonra ses kalitemi diizeltmeye ¢alistim. Ilk baslarda sesim gelmiyordu. Akulli tahtada
duyulmuyordu. Sonra daha iyi olmaya basladi, béyle ilerledi.(EOI)

EO2, metne uygun miiziklerin bulunmasmin zorlayici oldugunu ve miizik dinleme

aligkanlig1 olmayanlarin daha ¢ok zorlanabilecegini belirtmistir. Bu faaliyetlerin

95



zaman alic1 ve tekrar etmeyi gerektiren eylemlerden olugmasi sebebiyle bazen sikici
olabildigini belirtmistir.

“Basta tabii ki dnce metin uzunsa dnce onun oOzetini ¢ikarmak biraz vakit aliyor. Sonra miizikleri
bulmak da ayri bir zorluk c¢iinkii uyumlu parcalar bulmak o kadar kolay degil ézellikle sarki

dinlemiyorsaniz. Gérselleri bulmak da biraz zor oluyor ¢iinkii kaliteli gorsel bulup bulmak zor oluyor.
Ayrica ses kaydi almak da siirekli tekrar gerektirdigi icin sikict olmaya baslayabiliyor.” (E62)

Eo4 ,KO1, KO2, KO4 kodlu dgrenciler, siirec boyunca birgok zorluk yasadig
yonilinde goriiglerini ifade etmistir. Resimlerin se¢ilmesi, seslerin ayarlanmasi,
miiziklerin se¢ilmesi ve yerlestirilmesi, alt yazilarin seslendirmeyle es zamanlh bir

bicimde hikdyeye oturtulmasi 6grenciler i¢in zorlayici olmustur.

“Bu siirecin zorluklart ¢ok; uygulamay: indirirken bile ¢ok zorlandim. Ozellikle resimleri se¢cmekte
¢ok zorlaniyorsunuz, yazi taslagini olusturmak da zor ama ozellikle ses kaydini yapmak ¢ok zor.
Arkadaki fon miizigi de koymaniz gerekiyor, onu da se¢mek zor oluyor. Telefonunuzda kullanmak
zorunda kaltyorsunuz icerden gelen seslerde karisiklik olabiliyor.”(EO4)

“Zorluk; bayagi bir zorluk yasadim. Ilk basta nasil yapacagim merak ettim arkadaslarimin yaptigi
dijital éykiilemeleri izledim onlar yapabiliyorsa ben de yapabilirim dedim neden yapamayayim dedim.
Sonrasinda yani fotograflar bulmakta zorlandim, sesimi kaydederken biraz ¢ekindim, uygulamalarda
bunlart yapmak zorlagtirdi benim acimdan. ”(KO2)

“Zorluklart biraz var, evet var. Altyazi koymakta biraz zorlandim, zaman gegislerinde biraz
zorlandim, arka videonun sesini kapatmakta zorlandim.” (KO4)

“Evet mesela benim en ¢ok zorlandigim seylerde fotograf dnce geliyor, ses sonradan geliyor falan
onu avarlamakta ¢ok zorlandim.” (KOI)

Dijital dykiilemenin ¢ok katmanli bir yapiya sahip olmasi 6grencilerin yogunlukla ilk
deneyimlerinde olmak iizere siire¢ boyunca bir¢gok problemle kars1 karsiya
gelmelerine neden olmustur. Bunun sebepleri arasinda dijital yetkinliklerin belirli bir
diizeyin altinda olmasinin yani sira sahip olduklari teknolojik araglarin yeterli
donanimda olmayisi, kolay dijital dykiileme yapma programlarinin iicretli olmasi

gibi sorunlardan da kaynaklandig1 diisiiniilebilir.

4.3.1.5.2. Calisma Ortamina Yo6nelik Sorunlar

Dijital dykiileme hazirlama siireci bir¢ok adimdan olusmaktadir. Bu adimlar farkli
ortamlarda ¢alismay1 gerektirebilir. Gorsel unsurlarin arastirllmasinda arama
motorlar1 kullanilabilir ve bu arastirmalar herhangi bir web tabanli arag¢ {izerinden
yapilabilir: Bilgisayar, telefon, tablet... Fakat seslendirme asamasinda 6grencinin
sessiz bir ortamda ses kaydi almasi dijital Oykiiniin isitsel unsurlar bakimindan
niteligini etkilemektedir. Uygun ortamin bulunmayisi ¢alisma ortami agisindan bazi

zorluklar getirebilir.
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“...Resimleri indirdim, yazi taslagimi hazirladim ve ses kayit cihazina okumaya bagsladim. Arkadan
istedigim sarkiyi actim ¢iinkii bilgisayardan sarky aktaramadim. Ondan sonra teker teker cekmeye
basladim. Evde siirekli arkadan ablamin annemin babamin sesi gelerek siirekli sabote olsam da yine
de yaptim.”(EO4)

EO4’iin yasadig1 bu deneyimle ilgili goriisleri, calisma ortamiyla ilgili yasanabilecek

glicliiklere isaret etmektedir.

4.3.1.5.3. Ekonomiklik ve Ulasilabilirlik ile Tlgili Sorunlar
Dijital oOykiileme hazirlmak igin kullanilabilecek bir¢ok ara¢ ve program

bulunmaktadir fakat bu araglara ulagsmayla ilgili baz1 sorunlar yasanmaktadir.

“Tabii ki zorluklar: vardir ¢iinkii size dijital oykiileme aract yapmanizi saglayacak program ilk basta
gorselleri nasil yerlestirecegimize size ogretiyor ama ticretli olanlar daha faydali oluyor.
Alabilirseniz onlardan alabilmenizi éneririm. Merakiniz varsa parali olanlart alabilirsiniz.” (EO2)

EO2’nin iicretli uygulamalarin daha kolay kullanim o6zelliklerine sahip oldugu
goriisii 6grencilerin halihazirda ulasabildigi program ve uygulamalarin, kaliteli ses ve
gorselleri iceren gliclii bir dijital Oykii yapmak icin yeterli olmadigina isaret

etmektedir.

4.3.1.5.4. Zaman Yonetimi ve Uyku
Dijital dykiileme bir¢ok adim ve katmandan olustugu i¢in zaman alict olabilmektedir.
Ortaokul 6grencilerinin dijital yetkinlik diizeylerinin yani sira 6zdisiplin ve zaman

yonetimi yeterlikleri de 6nemlidir.

“Benim uyku problemim var. Ciinkii yetistirecegim daha giizel olacak vesilesiyle daha ¢ok ozet
yapmaya baslamistim ve benim icin birazcik zor olmustu. Uyku diizeni bozuluyor. Video yaptigimda,
editler yaptigimda benim igin eksi yanlari bunlardi ama arti yanlari da bayagi oldu. Dijital
Oykiilemeler uzun stiriiyor uzun zaman aliyor. Benim ilk dnceki onerim benim gibi bir giinde yapmaya
calismayn ¢iinkii bazen akliniza yeni seyler de gelebilir.” (KO3)

KO3’iin siirecte yasadig1 sorunlar hem uygulamanm uzun zaman gerektirmesi hem
zaman yonetimiyle ilgili sorunlarin olduguna isaret etmektedir. Dijital Gykiileme
diisiinme, arastirma ve iiretme edimlerinin birlikte veya sirali bigimde kullanilmasini
gerektirir. Biitin bu eylemler zaman igerisine yayilarak planli ve sirali bir

devingenlik igerisinde yiiriitiilmelidir.

4.3.1.6. Dijital Oykiiniin Kullanilmasi ve Gelistirilmesine Yonelik Oneriler

Ogrenciler yasadiklar1 giicliiklere ragmen dijital Sykiiniin kullanilmasina yonelik
olumlu goriislerde bulunmus ve bu gibi teknoloji tabanli yontem ve uygulamalarin

gelistirilmesi ve yayginlastirilmasina yonelik oneriler sunmuglardir. Bu tema basligi
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altinda siire¢ ve uygulamaya yonelik onerilerden olusan kodlara iligkin alt baghiklar

yer almaktadir.

4.3.1.6.1. Egitim Ogretimde Teknolojik Olanaklarin Gelistirilmesi

KO1 ve KO2 dijital dykiileme gibi teknoloji tabanli uygulamalarin yapilabilmesi igin
teknolojik imkanlarin yeterli olmasinin gerektigini ifade etmistir. KO2 smiflardaki
akilli tahtalarin daha donanimli ve islevsel olmasi gerektigine iliskin ifadelerde

bulunmustur.

“Bence okumalar giizel oluyor, yani etkinlik yapmasi giizel oluyor ama biraz daha bence
gelistirilmesi gerekiyor. Su anda yeterli degil bana gére biraz daha ileriye tasiyabilmeli.” (KOI)

“Yani giizel bana gore de ama biraz daha bence gelistirilmesi gerekir bunu daha da
yayginlastirmalar:  gerekir. Teknolojinin biraz daha gelistigi zaman dijital dykiilemeye de
yansiyacaktr  biiyiik ihtimalle. Mesela tahtamiz var su anda ama bu tahtayr da daha ¢ok
gelistirebilirler, bizim avantajimiz da olur.”(KO2)

Dijital dykiileme yapmak i¢in teknolojik ara¢ gereclerin varligi tek basina yeterli
olmadig1 gibi dijital becerilerin varlig1 da tek basina yeterli degildir. Bu iki unsur
birbirini tamamlayabilmelidir. Bu sebeple 0grenme ortamlarinda yapilacak web
tabanli etkinlik ve uygulamalar icin teknolojik olanaklarin gelistirilmesi ve egitim ve

ogrenme ihtiyaglarina yetecek nitelikte olmasi 6nem arz etmektedir.

4.3.1.6.2. Teknoloji Tabanh Uygulamalarin Egitim Ogretimde
Yayginlastirilmasi

Dijital oykiileme bir¢ok zorluk icermesine ragmen Ogrencilerde basarma, iiretme,
takdir edilme gibi motive edici durumlar1 yagsamak icin bir firsat olarak goriilmiistiir.
Ogrenciler zorluklara ragmen c¢oziim iiretmenin yollarin1 bulmaya c¢alismis ve

deneyimlerini kendi dokunuslariyla eglenceli bir siirece doniistiirmiislerdir.

EQ2 siirece iliskin zorluklar temasinda bir¢cok asamada zorlandigim ifade etmesine
ragmen dijital Oykiilleme siirecine iliskin goriisler temasinda bu siireci faydal

buldugunu ve yayginlastirilmasi gerektigini ifade etmistir.

“Bence ¢ogu okulda bu dijital oykiilemeler yapilmalidr ¢cok faydali ¢iinkii insani zorluklara alistiryyor
ve de ciinkii iiniversite gibi kurumlarda bu gibi etkinlikler olacak bunlarin ortaokulda falan bunlarin
aktarimasi gerekiyor. Bu sayede ogrenciler hem yeni bir seyler denemis olacak hem de basart hissini
hi¢ yasamayan bolca ogrenci vardir. Sadece anneler babalarin yardimiyla sadece hayata tutunan bu
sayede yeni basarilar elde ettikleri i¢in kendilerine giivenleri artacaktir. Bu da okuldaki derslere iyi
bir sekilde yansiyacagint diisiiniiyorum.” (E62)

EO2, takdir edilme ve basarma duygusunun dgrencide yarattig1 hazzi da ele alarak bu
caligmalarin motive edici ve ders basarisina da olumlu etkilerinin olacagim

belirtmistir.
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EO3, her dgrencinin yararlanmasi gereken bir faaliyet oldugunu diisiinmekte ve bu
faaliyetlerin yapilabilmesi i¢in yardim alinabilecek bircok kaynagin mevcut

oldugunu belirtmistir.

“Bence her dgrencinin bundan yararlanmasi ve aragtirma yapmast gerekir bunun hakkinda bir siirii
video var bundan yararlanabilirler hocalarina da basvurabilirler.” (EO3)

EO4, her dgrencinin bir kere bile olsa deneyimlemesi gereken bir faaliyet olarak
gordiigii dijital Oykiilemenin akademik yasamin ileri seviyelerinde de islerine

yarayacagini belirtmistir.

“Bu kesinlikle yapilmasi gereken bir sey, bir kere bile olsa da énemli bir sey herhangi bir metin de
olsa yapilmasi gerekiyor. Hem o metni daha iyi kavramamiza yardimci oluyor hem de gelismemize
yardimer oluyor. Ilerde gittigimiz iiniversitelerde daha ¢ok yayginlasacak simdiden proje taban
olusturmamiza yardimet oluyor, proje tarzi seylere daha ¢ok ihtivacimiz olacak.” (EO4)

KO3 teknolojik becerilerin gelistirilmesine yonelik katkilarma deginerek dijital

Oykiilemenin okullarda yayginlastirilmasi gerektigini belirtmistir.

“Bence bunun ¢ogu okulda yapilmast lazim hem dgrencileri teknoloji kapsaminda daha ¢ok
gelistiriyor hem de daha iyi anlayabiliyorsun.” (Ko3)

Ogrencilerin dijital dykiilemeyi yeni 6grenme deneyimleri ve giigliikler igeren,
eglenceli ve faydali bir siire¢ olarak yorumladiklar1 goriilmektedir. Teknoloji her ne
kadar ¢agin igerisinde olsa da Ogrenme siireglerine entegre edilmesi konusunda
yeterli diizeyde olunmadigi goriilmektedir. Ogrencilerin bu gibi etkinliklerin her
ogrencinin faydalanabilecegi sekilde farkli okullarda yayginlagmasi ydniinde
belirttikleri goriisler bu duruma isaret etmektedir. Ogrenciler zorlayici etkinlikleri
zaman zaman yorucu bulsa da iiretkenlik deneyimleri, siire¢ hakkinda olumlu

goriislerde bulunmalarinda etkili olmustur.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Aragtirmanin bu boliimiinde, arastirmaya iliskin sonuglar, tartismalar ve Oneriler yer
almaktadir. Dijital dykiilemenin okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerisine
etkisinin tespit edildigi bu c¢alismanin sonuglari ile literatiirdeki ilgili arastirmalarin
sonuclart kiyaslanarak tartisilmistir. Bununla birlikte elde edilen sonuglardan yola
cikarak dijital dykiileme uygulamalar ile ilgili yapilacak caligmalara iliskin Onerilerde

bulunulmustur.

5.1. Sonuc ve Tartisma
Bu bolimde, arastirmanin alt problemlerine ait bulgulardan elde edilen sonuglar
alanyazinda yer alan caligmalarla kiyaslanarak degerlendirmeler yapilmis ve elde edilen

sonuclara gore tartigmalara yer verilmistir.

Arastirmanin birinci alt problemi dijital Oykiilemenin ortaokul 6grencilerinin
okudugunu anlama becerisine anlamli bir katkist olup olmadigini tespit etmeyi
amaclamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda OABT 06n test ve son test puanlarindan elde
edilen istatistiksel bulgulara gore dijital Oykiileme uygulamalarinin ortaokul
ogrencilerinin okudugunu anlama becerilerini gelistirmede anlaml etkisinin oldugu
goriilmiistiir. Kontrol grubundaki ogrencilerin  okudugunu anlama basari
diizeylerinde anlamli bir yilikselme goriilmemisken deney grubundaki 6grencilerin
okudugunu anlama basarisinda anlamli bir yiikselme gozlemlenmistir. Bu sonug
dijital oykiileme uygulamasinin etkili oldugunu gostermektedir. Dijital dykiilemenin
bagimsiz degisken olarak belirlendigi alanyazin ¢aligmalarina bakildiginda bu
sonucun; Dayan (2017), Yirik ve Eren (2015), Gogen, (2014), Bilici, (2021),
Demirer (2013), Gocen (2014), Gomleksiz vd. (2017), Demirkol (2021), Tath ve
Aksoy (2017), Eroglu (2020), Eroglu Copur’un (2021) c¢alismalarindaki sonuglarla

paralellik gdsterdigi gortilmiistiir.

Senaryo metni, dijital Gykiilerin yazmayla ilgili 6nemli bilesenlerinden biridir.
Senaryo metni olusturma asamasinda yaratici diisiinme ve yazma becerileri aktiftir.

Bu sebeple dijital oOykiilerin dil becerilerine yansimalar1 ile ilgili yapilan
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calismalarda, agirlikla yazma becerisinin gelistirilmesi tiizerinde duruldugu
goriilmektedir. Dayan ve Girmen (2018), Tetik (2020), Baki ve Feyzioglu (2017),
Demir ve Kiligkiran (2018), Gogen (2014), Rong ve Noor (2019), Sarica Ciral1 ve
Kocak Usluer (2016), Ballast, Stephens ve Radcliffe’in (2008) calismalarina gore
dijital oykiilemenin yazma becerisinin gelisimi iizerinde etkili oldugu goriilmektedir.
Yazma becerisinin yani sira diisiinme becerilerinin gelistirilmesi ve akademik basari
ve motivasyonun arttirilmasina yonelik calismalara da rastlanmistir (Yilmaz M.,
2019; Kotluk ve Kocakaya, 2015; Yang ve Wu, 2012 ). Bu sonuglar dijital
Oykiilemenin deney gruplari lizerinde etkili oldugunu gostermekte ve bu ¢alismanin

bulgularint dogrulamaktadir.

Dijital dykiilemenin okudugunu anlama becerisine etkisini kapsayan baz1 ¢alismalara
rastlanmistir. Bunlardan Ozkaya (2017), Dayan (2017) ve Biitiin’iin (2023) ulastig1
bulgular bu ¢alismanin bulgulariyla birbirini destekler niteliktedir. Okudugunu
anlama Dbecerisi salt sembollerin ¢oziimlenmesini icermemektedir. Anlama
hedeflerinin gerceklestirilmesi icin okuyucularin birden fazla stratejiyi birlestirmeleri
gerekebilir (Hamer & McGrath). Dijital 6ykiileme siireci ise stratejik birgok adimi
icermektedir. Okudugunu anlama diizeyinin veya stratejik okuma becerilerinin
yalnmizca belli dlgeklerden edinilen bulgularla degerlendirilmesi yeterli olmayabilir
(Karatay, 2009). Anlama siirecindeki basari diizeyinin degerlendirilmesinde
ogrencilerin bilingli gergeklestirdigi eylem ve aktivitelerin de gozlemlenmesi
gerekmektedir. Dijital oOykiileme, Ogrenme ortamlarinda hem &6grencilerin hem
Ogretmenlerin doniit saglayabilidigi siire¢ odakli bir yaklasim oldugu icin
ogrencilerin okudugunu anlama stratejilerine yonelik biligsel farkindaliginin varligim

veya yoklugunu yordamaktadir.

Cesitli sebeplere bagl olarak ders kitaplarindaki metinlerin islenmesi 6grencilere
zaman zaman sikict gelmekte, bilgilendirici metin tiirleri 6grencilerin ilgisini
cekmemektedir (Saltik, 2018). Gorsel, isitsel, teknolojik unsurlar bakimindan
zenginlestirilmis ders igerikleri ise dgrencilerin grenme motivasyonlarin1 olumlu
etkilemektedir (Turhan, 2016). Dijital Oykiilemenin gerek dil becerilerinin
gelisiminde gerekse diger birgok degisken iizerinde bu denli etkili olmasi,
teknolojiyle entegre bir uygulama olmasi ve 6grencilerin birden fazla duyusuna hitap
etmesiyle iliskilendirilebilir. Kajder’in (2004) kisisel anlatilar olarak ele aldig: dijital

Oykiilemeler dil becerilerinin gelistirilmesi i¢in geleneksel yaklasimlarin 6tesinde;
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cesitlilik, bireye yakinlik, basitlestirme ve somutlastirma, yasama yakilik gibi
avantajlar sunmaktadir. Tiirkge ders kitaplarindaki metinlerin tasimast gereken
niteliklerine bakildiginda dijital Oykiilemenin sundugu bu avantajlarin metin
secimindeki dlgiitlere hizmet ettigi goriilmektedir. Bu noktada dijital dykiilemelerin
Tiirk¢e dersinde okudugunu anlama etkinliklerine entegre edilmesinin Tiirk¢e ders

kitaplarindaki metinleri zenginlestirecegi diisiiniilmektedir.

Okumak, diisiince gelistirmeyi de kapsayan bir beceridir. Etkili bir dijital oykii
anlatimi i¢in ilk adim “bakis agisi”n1 ortaya koymaktir. Herhangi bir konuyu ortaya
koymada 6grenci kendi yasam deneyimlerini ve anlayisini yansitmalidir. Bu noktada
okumanin nihai hedeflerinden biri olan diislince gelistirmek, 6n plana ¢ikmaktadir.
Dijital 6ykiilemenin; Kayali’nin ( 2019) tasarim odakli diisiinme, Saritepeci (2017)
ve Coruk ve Seferoglu’nun (2020) yansitict diistinme, Tabieh vd.’nin (2021) yaratici
diisiinme, Yilmaz ve Celik’in (2020) yaratict problem ¢ézme becerileri iizerindeki
etkisine yonelik yapilmig ¢calismalarinda olumlu etkiler olusturdugu goriilmiistiir. Bu
calismanin deney grubundaki ogrencilerin dijital Oykiilemenin ilk basamaginda
gerceklestirdikleri eylem ve aktivitelerden “bakis agis1 gelistirme ve metne yonelik
carpict bir soru bulma”, ¢alismanin deneysel siirecinin etkili olmasinda énemli bir
paya sahiptir. Uzun’un (2020) metinlerin kisisellestirilmesinin okudugunu anlama ve
okumaya yonelik tutumunu olumlu etkiledigi sonucuna ulastig1 c¢alismasi, dijital
Oykiilerin de “kisisel anlatilar” olmasi yoniiyle okudugunu anlama becerisi lizerinde

oldukgca etkili oldugu diisiincesini desteklemektedir.

Coklu medya bilesenleri ve teknolojik ara¢ ve materyallerin kullanimiyla iiretilse de
dijital oykiilerde, ‘“anlatinin giicii” Oncelenmektedir.  Dijital Oykiilerin egitsel
amaglara yonelik kullaniminin 6nciilerinden Robin (2006), 6nce dykiiye sonra dijital
ortama odaklanma fikrini savunmaktadir. Robin’in bu diisiincesindeki “Oykii”
kavrami dijital dykiilemenin anlama ve anlatim becerilerine bakan yoniidiir. Dijital
oyki, “dijital” kavramiyla 6ne cikiyor gibi goriinse de her seyden dnce birer anlatim
ve ifade aracidir (Hartley & McWilliam, 2009). Dijital dykiilemenin okudugunu
anlama becerisine anlamli katkisinin oldugu sonucuna ulasilan bu ¢aligma; anlama ve
anlatim becerilerinin gelisimine yonelik yapilmis c¢alismalardan Robin (2006),
Hartley ve McWilliam’1in (2009) dijital dykiilere atfettigi anlatim ve ifade araci olma
niteliklerini tasidigin1  gostermektedir. Demirbag’in  (2019) dijital dykiileme

yonteminin dinleme ve yaratict yazma becerileri iizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmaya
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yonelik deneysel ¢aligmasinda, deney grubunun iki becerisi de anlamli istatistiksel
farklarla gelisme gostermistir. Bu ¢alismanin birinci alt problemini teskil eden dijital
Oykiilemenin okudugunu anlama becerisine yoOnelik etkisine iliskin bulgular,
Demirbas (2019); Kocak Usluel ve Cirali Sarica’nin (2016) c¢alismalarinda da
goriildiigii gibi dijital Oykiilemenin anlama ve anlatim becerilerini birlikte gelistiren
ve anlamli katki saglayan bir uygulama oldugunu gostermektedir. Chin’in (2015), dil
sanatlar1 disiplininde 15 Haftalik bir uygulama planina gore 6grenme ve 6gretme
faaliyetlerinin iyilestirilmesi temelinde yaptig1 c¢alismada, ogrencilerin sunum,
kendini ifade etme, diisiinme becerilerinde dijital Oykiilemenin etkili bir yontem
oldugu sonucuna ulasilmistir. Anlama ve anlatim becerilerinin devingen bir biitiin
oldugundan hareketle bu calismada ortaya ¢ikan okuma becerisi iizerindeki anlamli
ve olumlu istatistiksel yiikselme; Chin (2015), Demirbas (2019), Kocak Usluel ve
Cirali Sarica’nin (2016) bulgularini desteklemektedir.

Arastirmanin ikinci alt problemini “Deney grubu ile kontrol grubundaki dgrencilerin
Dijital Okuryazarlik Olcegi’nden aldiklar1 6n test ve son test puanlarmin grup ici ve
gruplar arasi karsilagtirllmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?”
sorusu olusturmaktadir. Ilgili soruya yamt aramak icin deney grubu ile kontrol
grubundaki &grencilerin Dijital Okuryazarlik Olgegi’nden aldiklar1 “bilgi islem, iletisim,
giivenlik, problem ¢6zme” boyutlarina iliskin 6n test ve son test puanlarinin grup ici ve
gruplar arasi karsilastirilmasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigina

iliskin bulgulara ulagilmistir.

DOO’niin tiim boyutlarmna iliskin bulgular deney grubunda ilk test puanina gore son
test puanlarinda gozlemlenen ortalama artis anlamli bulunurken kontrol grubunda
gozlemlenen degisim anlamli bulunmadigi yoniindedir. Bu bulgular, dijital
okuryazarlik becerileri {izerinde dijital Oykiileme c¢aligmalarina dayali metin
etkinliklerinin Tiirk¢e dersi kapsamindaki olagan metin etkinliklerine gore daha etkili
oldugu gostermektedir. Teknolojinin hayatimizin her alanina niifuz ettigi ¢agimizda,
temelde teknolojinin kullanilmasi1 ve yonetilmesine dayanan dijital okuryazarlik;
alanyazinda iist diizey diisiinme becerileri, dil becerileri, medya okuryazarligi, bilisim
teknolojileri gibi bircok acidan arastirllmistir. Farkli disiplinler iizerine gerceklestirilen
aragtirmalardan Kasap’in (2022) ve Sertbarut’un (2021); fen 6gretiminde dijital dykii
kullaniminin dijital okuryazarlik seviyelerini ortaya ¢ikarmaya yonelik bulgulari, bu
calismanin bulgulariyla paralellik gdstermektedir. Dijital dykii kullaniminin deney

gruplart iizerinde anlamh farkliliklar olusturdugu, dijital okuryazarlik becerilerini
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olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Nicel desenle yapilandirilmis olan Kasap’in
(2022) calismasinda dijital okuryazarlik becerilerinin gelisiminin tespiti i¢in bu
calismada da kullamlan Pala ve Basibiiyiik’iin (2020) gelistirdigi aym DOO
kullanilmistir. Alt boyutlara iliskin kiyas yapilmasi diisiiniilse de ad1 gegen ¢alismada

alt boyutlara iligkin bulgulara rastlanmamustir.

Eroglu ve Okur’un (2021) dijital 6ykiilerin 7.sinif dgrencilerinin dijital okuryazarlik
becerilerine etkisini arastirdig1 yar1 deneysel calismada, deney ve kontrol gruplarinin
On test ve son test basar1 diizeylerinde deney grubunun lehine anlamli farkliliklar
elde edilmistir. Ad1 gegen caligmada kullanilan dijital okuryazarlik 6lgegi “tutum,
teknik, bilissel, sosyal” olmak tizere dort boyuttan olusmaktadir. Bu calismada
kullanilan 6l¢egin boyutlar ise “bilgi islem, gilivenlik, iletisim ve problem ¢6zme”
seklindedir. Dijital okuryazarlik kavraminin kapsami, cagimizdaki teknolojik
gelismelerle gittikge genislemektedir. Bu sebeple dijital okuryazarlik becerilerine
yonelik yapilan/yapilacak calismalarin her biri -benzerlikleri olsa dahi- bu ¢oklu
beceri alaninin yeni katmanlarin1 kesfetmeye katki saglayacagi icin Onem arz

etmektedir.

Bilisim teknolojileri ve yazilim disiplinlerinde Kaptan’m (2021) dijital oykiilerin
dijital okuryazarlik becerisine etkisinin yani sira 21.yy. becerileri, akademik basari
ve kalicihik tizerine etkisini tespit etmeyi amagladifi ¢aligmasinda, dijital
Oykiilemenin bu becerilerin gelisiminde etkili oldugu sonucuna varilmstir.
Okudugunu anlama becerisiyle birlikte dijital okuryazarlik becerilerinin birlikte
degerlendirildigi ¢alismamizda ¢ikan bulgular, ad1 gecen calismanin bulgulariyla

birbirini destekler niteliktedir.

Etkili ~ 0grenme  ortamlari, birgok yapmin  bir araya  getirilmesiyle
olusturulabilmektedir. Bu yapilardan biri olan internetin etkin ve faydali kullanima,
teknolojik okuryazarlik becerileri basta olmak iizere ¢coklu okuryazarlik becerilerini
gerektirmektedir. Buendegens’in (2021) dijital dykiilerin 6gretmen ve 6grencilerin
yenilik¢i bir tutum gelistirmelerine; bu sayede dijital ve c¢oklu okuryazarlik
becerilerine etkisi oldugunu ortaya ¢ikardigi ¢alismasinin bulgular1 da ¢alismamizin
ikinci alt problemine iligkin sonuglariyla ortiismektedir. Bu calismadaki gibi 12
haftalik bir plan dogrultusunda gerceklestirdigi eylem arastirmasinda Olur’un (2021)
ulastigi nitel ve nicel bulgular, pilot uygulama grubunun dijital okuryazarlik

ozyeterliklerini arttirdig1 yoniinde sonuglar vermistir.
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Caligmada kontrol grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik
beceri diizeylerinde anlamli bir ylikselme goriilmemistir. Dijital dykiilemede gorsel,
isitsel ve dilsel metinlerin bir araya gelerek yeni bir iist metin olusturmasi, yeni
ogrenmelerin  gergeklesmesine ve bu Ogrenmelerin  kalici  olmasina katki
saglamaktadir. Gorsel, isitsel ve anlatisal metinler bir araya getirildiginde ¢ok daha
aktif bir 6grenme gerceklesir. Bu metinler ne kadar etkili olursa bireyin 6grenmeye
giidiilenmesi ve yeni 6grenmelerin gerceklesmesi o denli artar (Turhan, 2016). Bu
calismanin deney ve kontrol grubu arasindaki istatistiksel farkin deney grubunun
lehine oldukca yiiksek olmasi, dijital dykiileme faaliyetlerinin 6grenme ortamlarinin
giiclii bir aract oldugunu gostermektedir. Dijital dykiilerin uygulamada zorluklar
olmasina ragmen Robin’in (2008) anlama ve ders motivasyonunda etkili bir
uygulama, Banaszewski’nin (2005) 21.yiizyilin dijital okuryazarlik ihtiyaglarini
kargilamanin bir yolu ve Gyabak ve Godina’nin (2011) egitim ve o6grenme
ortamlarinin gii¢lii bir araci olarak etkisini tespit ettikleri calismalardaki sonuglar, bu
calismanin deney grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik

becerilerindeki istatistiksel artis1 agiklar niteliktedir.

Arastirmanin nitel boyutunu ve iigiincii alt problemini olusturan, “Deney grubundaki
ogrencilerin dijital oykiileme 6gretimine ve dijital dykiileme destekli uygulamalarla

metinlerin islenmesine iligkin goriisleri nelerdir?” sorusuna cevap aranmastir.

Bu c¢alismada 6grenci goriislerinden elde edilen bulgulara gore dijital Gykiileme;
glicliikleri olmasia ragmen faydali, eglenceli ve Ogreticidir. Ulum ve Yalman’in
(2020) fen bilimleri dersinde dijital 6ykiileme uygulamalarina yonelik yedinci sinif
ogrencilerinin goriislerini igeren bulgularinda eglenceli ve Ogretici ifadeleri One
cikmaktadir. Eroglu’nun (2020) dijital dykiileme uygulamalarma ydnelik yedinci
siif Ogrencilerinin goriislerine iligkin bulgular1 ¢aligmanin bulgulariyla benzerlik

gostermektedir.

Elde edilen sonuclara gore dijital Oykiileme uygulamalarinin metinlerin
kavranmasinda ve anlamlandirilmasinda oldukca etkili oldugu bunun yaninda
uygulama siirecinde 6grencilerin birtakim sorunlar yasadigi ortaya ¢ikmistir. Buna
paralel olarak Sadik’in (2008) elde ettigi nitel bulgularda da uygulayici
ogretmenlerin birtakim sorunlar gozlemlemesi ve belirtmesine ragmen 6grencilerin

goriislerine gore dijital dykiilemenin ders igerigini anlamalarini kolaylastiran oldukca

-----
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goriisleri, bu ¢alismanin bulgularini desteklemektedir. Yilmaz vd.’nin (2017) dijital
Oykiileme yoluyla etkili Tiirkge 6gretimi ¢ergcevesinde gergeklestirilen karma desenli
deneysel c¢alismalarindan elde edilen nitel bulgular, bu g¢alismanin bulgulariyla
benzerlik gostermektedir. Yilmaz vd.’nin (2017) ¢alismalarinda dijital 6ykiilemeler,
tiniversite 0grencileri tarafindan iiretilerek hazir bir sekilde ortaokul 6grencilerinin
ders kazanimlarma hizmet edecek sekilde deneysel siirecte kullanilmustir. Ogrenciler,
dijital Oykii iiretmemis fakat ders materyali olarak kullanmistir. Bu yoniiyle bu
calismayla yapilacak olan kiyas onceden hazirlanmis dijital Oykiilerin derste
kullanilmastyla sinirhidir. Calismaya gore deney grubundaki ortaokul 6grencilerinin
dijital oykiileme uygulamalarina yonelik goriisleri olduk¢a olumludur. Calismada
ogrenciler derste izledigi dijital Oykiileri degerli ve anlamli; faydali, eglenceli
bulmustur. Ogrencilerin bu goriisleri bu ¢alismanin nitel bulgulartyla benzerlik
gostermektedir. Adi gegen ¢alismada uygulayici ders 6gretmeni, dijital dykiilemenin
teknolojinin egitime entegre edilmesi noktasinda verimli bir uygulama ve dijital
cagm ogrencileri igin 6nemli oldugu ydniinde goriis belirtmistir. Ogretmenin dijital
Oykiileme uygulamalariyla ilgili goriisleri, bu c¢alismanin deney grubundaki
Ogrencilerden elde edilen “caga uygunluk ve Ogrenmeyi kolaylastiric” oldugu

yoniindeki goriigleriyle ayn1 dogrultudadir.

Ders kitabindaki metinler iizerinde uygulanan ¢alismada 6grenciler, kendi seslerini
ve yaraticikliklarmi kullanarak metinleri yeniden ortaya koymustur. Ogrencilerin
dijital oykiiyle ilgili goriislerine gore metinleri anlamlandirmalart kolaylagsmis ve
metinlere yakinliklar1 artmistir. Robin (2006), dijital oykiileri kisisellestirilmis
anlatilar olarak gormektedir. Anlatiy1 kisisellestiren dijital dykiilemenin bir unsuru
olan “bakis agis1 gelistirme”dir. Ogrencilerin kendilerini metinlere yakin hissetmesi,
metindeki kurguyu kendi bakis acgilariyla yeniden ortaya koymalariyla
iligkilendirilebilir.  Deney grubundaki Ogrenciler, anlatilar olusturarak kendi
seslerinin giiclinii ve Uretim deneyimlerini kullanarak metinlerin kahramanlari
olmuslardir. Ohler’in (2005) bir ortaokul 6grencisinin dijital dykiileme deneyimini
tasarladig1 calismasindaki ¢ikarimlar bu ¢alismada ortaya ¢ikan bulgulart destekler
niteliktedir. Deney grubundaki 6grencilerin dijital dykiilemeyi motive edici bulmasi,
yine Ohler’in (2005) medyaya doymus ogrencilerin pasif tiiketici olmak yerine aktif

katilimci olmalarina yardimet olmasina iliskin bulgulariyla iliskilendirilebilir.
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Caligmanin nitel bulgularinda 6grencilerin 6zdegerlendirme yaptiklar: ve birbirine
doniit verebildigi bir 6grenme ortami olusmasinda dijital Oykiilemenin giiclii bir
yontem oldugu goriilmistiir. Jenkins ve Lonsdale (2007), dijital hikdye anlatiminin
ogrencilerin siif igindeki etkinliklerde yansitici ve derinlikli diisiinmeyle ilgili
eylemleri yerine getirmede aktif olmalarin1 sagladigini éne siirmektedir. Ogrenciler
hem kendilerini hem arkadaslarin1 degerlendirerek yansitict bir 6grenme ortami
olusturmaktadirlar. Deney grubundaki 6grenciler degerlendirme, elestirme, doniit
verme gibi adimlari i¢eren bir dizi eylem sonucunda daha giiclii dijital oykiiler ortaya
koymak igin ¢aba gostermislerdir. Hwang vd. (2023) ders miifredatinin, ezbere
dayal1 geleneksel bilgi okuryazarligi siniflarinda 6grencilere verilmesinin onlar1 pasif
kilacagi; degerlendirme, tartisma ve inceleme gibi aktif katilima tesvik eden 6grenme
deneyimlerinden 6grencilerin yoksun kalacagini 6ne siirmektedir. Hwang vd.nin
(2023) S.smif diizeyindeki 57 ogrenciyle yaptigi deneysel caligmada akran
degerlendirmesiyle giiclendirilmis dijital hikdye anlatimini deneysel miidahale olarak
kullanilmis ve deney ve kontrol gruplar1 arasinda deney grubunun lehine anlamli fark
oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubundaki 6grenme siireci, Ogretmen tarafindan
saglanan geri bildirimle zenginlestirilmis olmasina ragmen akran degerlendirmesiyle
zenginlestirilen dijital dykiileme uygulamasinin anlamli fark olusturmasi deneysel
miidahalenin etkililigine isaret etmektedir. Bu ¢alismanin bulgularindan elde edilen
siirece yonelik Ogrenci goriisleri temasinda; Ogrencilerin arkadaslar1 tarafindan
degerlendirilmesi, elestirilmesi veya alkislanmasinin olumlu tutumlar gelistirdikleri

yoniindeki ifadelerini dogrulamaktadir.

Bununla birlikte deney grubundaki Ogrencilerin dijital Oykiileme siirecinde
yasadiklar1 sorunlar1 ¢6zmeye yonelik birtakim bilingli adimlar gergeklestirdigi ve
farkli kaynak ve kisilerden yardim aldiklar1 goriilmistiir. Yani sira 68rencilerin
somut bir 6grenme materyalini, kendi deneyimleri yoluyla hazirlama ve sunma firsati
yakalamalari, onlarin 6zgilivenlerini arttirmistir. Kayali’nin (2019) dijital dykiileme
yoluyla 6grencilerin tasarim odakli diistinme becerilerinin gelisimini inceledigi
caligmasinda ulastig1 bulgular, 6grenci goriislerinden elde edilen ogrencilerin
problem ¢ézme ve 6zgilivenli olma durumlarinin olumlu yonde etkilendigine dair

bulgularini dogrulamaktadir.

Dijital Oykiileme, nihai adimi “paylasma” olan bir iriin olusturma stirecidir.

Paylasim beraberinde etkilesimi getirmektedir. Niemi (2014) vd., 2l.ylizyil
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becerilerini ve yeterliklerini edindirmek i¢in dijital hikdye anlatiminin ¢agin sanal
O0grenme ortamlarint olusturacagini, nicel ve nitel bulgular neticesinde ortaya
koymustur. Ug farkl: iilkeden -Finlandiya, Yunanistan ve Kaliforniya- 6gretmen ve
Ogrencilerin goriislerinin alinmasi yoluyla edinilen bulgular 6grencilerin hikaye
olusturma stirecinden oldukca keyif aldiklar1 ve dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirdikleri yontindedir. Birgok yonden dgrencilere beceri kazandirdigi izlenen ve
bu calismanin bulgulariyla aym1 dogrultuda olan ¢alismada; 6grenci odakli bilgi ve
beceri olusturma, is birligi, ag olusturma ve dijital okuryazarlik becerileri yoniiyle

dijital oykiiler giiclii bir ara¢ olarak goriilmiistiir.

Salgin ve afetlerin yasanmasiyla okullardaki etkilesimli tahtalar basta olmak {izere
teknolojik araglarin donanimsal eksikliklerinin yeniden gozden gegirilmesi ve
ogretmen ve Ogrencilerin dijital yetkinliklerinin degerlendirilmesi one ¢ikmaktadir
(Geggel, Kana, & Eren, 2020). Deney grubundaki 6grencilerin goriisleri; teknolojik
ara¢, yontem ve materyallerin derste kullaniminin ¢aga uygun, Ogrenmeyi
kolaylastirict ve zamandan tasarruf saglayict oldugu yoniinde olumludur. Bu tema
altindaki diger goriisler ise teknolojik olanaklarin dersin ihtiyaglari karsilayacak

yeterlikte olmadig1 yoniindedir.

Teknolojinin imkanlarini1 6gretim siireciyle birlestirme ¢abasiyla yola ¢ikilan ¢calisma
tasarimlari, bilginin giiriiltiisiiniin sagir ediciligi karsisinda 6grencilerin dikkatlerini
ders igerigine ¢ekmek agisindan oldukga degerlidir (Dreon, Kerper, & Landis, 2011).
Dijjital hikayeler, Prensky’nin (2003) dijital yerliler olarak atfettigi c¢agin
Ogrenicilerinin katilimci bir sinif ortaminda iiretken bir rolde bulunmalarina katki
saglamaktadir. Bu denli gii¢lii bir tasarim olan dijital dykiilemenin, anlatinin giiclinii
Onceleyen yapisiyla okudugunu anlama becerisine; pratikte gerceklestirilen
teknolojik becerileri kullanmay1 gerektiren adimlar sayesinde de dijital okuryazarlik

becerilerine katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

5.2. Oneriler
» Dijital dykiilemeler birden fazla duyuyu harekete geciren bir yontem olarak
O6grenme ortamlarinda giiglii bir 6grenme aract olarak kullanilabilir.
» Dijital oykiiler, dersin dikkat ¢ekici ve eglenceli kilinmasi i¢in kullanilabilir.
> Ogrencilerin dzgiiven, takdir etme/edilme, elestiriyi kabul, yapici elestiri
getirme gibi duyussal ve biligsel becerilerini yerine getirebildigi bir sinif

ortaminin olusturulmasinda dijital dykiilemeler kullanilabilir.
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Tiirkce dersinde kavram karmasasindan dolayr Ogrencilere sikici gelen
metinlerin kavranmasini kolaylastirmak i¢in dijital oykiiler kullanilabilir.
Bilgilendirici metinlerin islenmesinde metnin Ozetlenmesinde dijital
Oykiileme uygulamalar1 kullanilabilir.

Siir tlirlindeki metinlerde soyut kavramlarin, s6z sanatlarinin, soyleyisteki
inceligin ortaya ¢ikarilmasinda ve alimlanmasinda dijital 6ykii unsurlari olan
ses, miizik ve gorseller kullanilarak okudugunu anlama caligmalar
desteklenebilir.

Dijital dykiiler, 6gretmenler tarafindan da hazirlanarak ders materyali olarak
kullanilabilir.

Dijital oykiilemeler 6grencilere teknolojik ortamlarda iiretken bir rol edimi
kazandirdigi icin sanal ortamda verimli ve kaliteli zaman geg¢irmenin bir yolu
olarak kullanilabilir.

Bu calisma dijital Oykiilemenin okudugunu anlama diizeyine etkisinin
belirlenmesinde ders kitaplarindaki metinler {izerinden yliriitiilmiistiir.
Okuma-anlama faaliyetlerine katki sunmak amaciyla 6grencilerin diizeyine
uygun okuma kitaplari lizerine de dijital dykiileme uygulamalar1 yapilabilir.

Dijital dykiileme siireci zaman alan bir faaliyet oldugu icin dersin 6énceden
planlanmas: gerekir.
Alan yazinda dijital Oykiileme degiskenine bagl olarak yapilacak

caligmalarin 6rneklem gruplari genisletilebilir.
Okudugunu anlama becerisinin gelisimi igin teknoloji tabanli farkli yontem

ve uygulamalarin etkisini ortaya ¢ikarmak i¢in calismalar yapilabilir.
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EKLER

Ek-1. Kisisel Bilgi Formu

KEstsEL atLet FoRMU

Okulu: Simf:
1, Cirsipetiniz:
{ 1Erkek [ 11H

2, Eordey Saymiz:

(1¥ek [}1 (B (3 { ¥ ve daha fazin
3, Annenizin editim dizeyi: 4. Bobarazin efitim dlizeyi:
i 1 Dlkakul { 3 Tlkookul

{ ) Ortaakud [ 3 Ortaokul

() Lise [ ilise

{ J Universite { 3 Universite

{ ) Bijer (Litfan belirtiniz) { ) Biger (Litfen belirtiriz)
5, Annenizin mesledi? &, Boborazin mesledi?

{ ) Ev hamm {3 Igci

) Memur { ) Memur

L) Igsr { ) Emekli

() Emekdi [ } Biger (Litfen belirtiniz

{ ) Dier (Liitfen belirtiniz)

7, Evinizde bilgisayor veya tablet var mi? [ ) Evet { 1 Hapr

8, Evinizde internet baflontis var mi? () Evet [ ¥ Hayir

9, Son zamarlorda internete hangi siklikla baglandiniz?

{ ] Hig ( ) Ayda I kez { ) Hoftada 1 kez ( Yhaftade 2-3 ez { ) Her gin
10, Horgi sikikta kitop okursunuz?

{ JHis { héyda 1 kex { Y Huoftada | kez { }Haofteda 2-3 kez { ) Har giin
11, Sosyal medyada glelik me kadar sire gegirirsing?
{ ) Eullaremirgarum { ) Enfazla ! oot { }1-2 soot { 3 3 saatten fazla

12, Horgi sosyal medya sitesini kullonyorsuruz? (Eullanm siklsfing gdre siralayobilirsiniz)

13, Ednlik futma alygXanhdinz var ma? Hangi sikhikta glinlik yozarsinz?

{1 Algkorldim yok { )} Haftoda birkog kez i ) Her gun
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Ek-2. Okudugunu Anlama Basar1 Testi
2022-2023 EGIiTiM OGRETIM YILI 7.SINIFLAR OKUDUGUNU
ANLAMA TESTI

ACIKLAMA: Bu dlgme araci sizin okudugunu anlama becerinizi lgmek amaciyla 20 adet
¢oktan se¢meli test maddesinden olusturulmustur. Sorulari dikkatli bir bigimde okuyarak, her
soruya iligkin cevabinizi secenekleri daire icerisine alarak belirtiniz. Her sorunun dogru
cevabi 5 puandir. Sorular1 bos birakmaymiz. Siire 35 dakikadr.

Cinsiyeti :  Kiz() Erkek()
SORULAR

1) “Insan sesi giizelligine yazin kavusur. Ciinkii yaz, engin mavisiyle umut demektir.
Giizelliktir, giizeli disiinmektir. Sanat ilhamlari en ¢ok yazin gelir yoklar kapimizi. Yazin
yazilanlar gizilenler daha umut verici, i¢ acici seylerdir. insanlar daha giiclii, daha isteklidir.
Ciinkii yaz mutluluk kaynagidir.”

Yukaridaki paragrafin ana diisiincesi asagidakilerden hangisidir?

A)Yaz mevsimi insanlara mutluluk verir.

B)insanlar yaz mevsiminde daha iyi anlairlar.
C)Sanatgilar onemli eserlerini yazin meydana getirirler.
D)Yazin kirginliklar ve kiiskiinliikler son bulur.

2) Insan kelimelerle diisiinir, konusur ve yazar. Bir kisi eline aldig1 kitabi, kelime hazinesinin
zenginligi nispetinde kavrar. Ayrica kisi ne kadar ¢ok kelime bilirse, bir sanat sohbetinden veya
bilimsel bir toplantidan o kadar kazangl ¢ikar.

Yukaridaki paragrafta asil anlatilmak istenen asagidakilerden hangisidir?

A) Kelime hazinesi genis olan kisiler daha giizel konusur ve yazar.

B) Okudugumuzu veya dinledigimizi iyi anlamamiz kelime hazinemizin zenginligine baglidir.
C) Bir sohbetten en fazla faydalanan kisiler kelime hazinesi en genis olanlardir.

D) Cok okuyan ve dinleyen kimselerin kelime hazinesi zengindir.

3) Kisilerin yalmzken fazla bir giigleri yoktur; ¢abalarmm sonucu, diinyanin genel tablosu
icinde pek fark edilemez. Yasamdaki isler, genel bir is boliimiine gorev yiriitiiliir; bu is
bolimiinde tek adamin pay1 bir yagmur damlasi kadardir. Yine de her damla, taskini artirir; het
el insanhigin mutluluguna ya da sefaletine bir seyler katar.

Yukaridaki paragrafta asil anlatilmak istenen nedir?

A) Diinyanin iyi veya kotii olusunda her ferdin pay1 vardir.
B) Insan tek bagina da insanliga yararli olabilir.

C) Insan isterse herkesi ilgilendiren isler yapabilir.

D) Is boliimii ile her zorluk yenilir.
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4)  “Otokritik” denilen konuya egilmek istiyorum. Ben otokritigi daha ¢ok bir davramis igin
uygun buluyorum. Insanin kendi davramsim sonuglar1 agisindan degerlendirmesidir otokritik,
diyorum. Kendini elestirmenin kendinden yakinma g¢ercevesinden de ¢ikmast gereklidir diye
diisiiniiyorum.

Bu parcaya gore asagidakilerden hangisi bir “otokritik”tir?

A) Bu sozleri sdyleyip onu iizmemeliydim.

B) Otobiis zamaninda gelmedigi i¢in térene geciktim.
C) “Yeterli degil!” diyerek projemizi reddetmigler.
D) Bana yiizmeyi 6gretseydin seninle gelirdim.

5) Bir yaz tatilinde, babamin bir arkadasinin yaninda ¢aligma denemesi yapmistim.
Harghgmi ilk aldigimda beni gdrmeliydiniz. Ilk kiigiik kazancim, benim géziimde milyarlardan
daha kiymetliydi. Ciinkii yorularak kazandigim bu parayr hemen kaybetmek istemiyordum.
Onu nasil harcayacagima karar vermem zor oldu. Harcadigimda aldigim tatsa bambaskaydi.
Caligkanligimin kanitiydi bu. Alin terimin belgesiydi.

Yukaridaki paragrafta asil anlatilmak istenen diisiince asagidakilerden hangisidir?
A) Caliskan insan zamanin nasil gectigini anlamaz.

B) En kiymetli kazang, insanin kendi ¢abastyla elde ettigidir.

C) Kazancin bir kismi ihtiyag sahiplerine ayrilmalidir.

D) Para biriktirmek, para kazanmaktan daha zordur.

6) Hep ayn1 oyundur bu sahnede oynanan,
Bazen giilen, bazen aglayan biziz.
Sugu yok aynalarin ¢irkinligimizde,
Onlara sas1 bakan biziz.
Yukaridaki dortliikte vurgulanan yargi asagidakilerden hangisidir?

A) Cevremizdeki olumsuzluklara sebep, insandir.

B) Hayatta insana mutluluk ve ac1 veren olaylar vardir.
C) Olumsuzluklar her donemde vardir.

D) Aynalar gercekleri gosterir.

7) Okumak, kelimesinden ne anlayacagiz? Harfleri siralayip kitap ya da gazete yapraklarina
ister sesli ister sessiz, goz gezdirmeyi okuma sayacak miy1z? Bir bagkasinin yardimi ve destegi
ile diiginmektir okumak. Diigiinceyi ve yargi yetenefini gelistirdigi dlcide yararhdir,
anlamlidir. Okumak, bilgi depolamak degil, zihnin yarg: giiciinii artirmaktir.

Yukaridaki parcada “okumak” la ilgili asil anlatilmak istenen asagidakilerden
hangisidir?

A) Diisiince ve yargi giiclinii artirir.

B) Farkli sekilleri vardir.

C) Bugtine kadar tam anlamiyla tanimlanamamigtir.
D) Hayal diinyasin1 zenginlestirir.
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8) “Karpuz Kabugundan Gemiler Yapmak” yonetmen Ahmet Ulugay” in kendi hayatmin bazi kesitlerini yansittigt bir filmidir,
Film, Tirtkiye’de ve uluslararas film festivallerinde birgok 6diil almistir. Konusu soyledir: Recep ve Mehmet yazlari,
koylerinin yakinindaki Tavsanl kasabasinda ¢iraklik yapmakta olan iki cocuktur. Recep bir karpuz sergisinde, Mehmet ise bit
berberin yaninda caligmaktadir. Her ikisi de sinemayi ok sevmektedir. Geceleri, terk edilmis bir ahirda, derme ¢atma bir film
makinesi yaparlar ve giiniin birinde yonetmen olacaklarinmn hayalini kurarlar, Fakat onlarm bu ugraglarini ve hayallerini kims¢
ciddiye almaz. Ne kasabadaki fotografei ne aileleri ne de kasabadaki sinemann sahibi..” Bu metinde tanitilan filme Ahme

Ulugay “Karpuz Kabugundan Gemiler Yapmak” ismini verirken hangi diisiinceden yola ¢ikmigtir?

A) Insanlar bog hayallerle de mutlu olmayn bilirler.

B) Insanoglu hayal etmeden yasayamaz.

C)Bazen kimse hayallerinizin gergeklesecegine inanmaz.
D) Biiyiik hayaller igin kiigik adimlar yeterli degildir

9) “Giizel dykilerde, belli zaman ve belli mekanlarda yasayan, kendine ait bir diinyast olan “gergek insan” ile kargilagiriz.”
ciimlesinden asagidakilerin hangisi ¢ikarilamaz?

A
B
C
D

Oykiideki mekan, kahramanin diinyasini yansitmalidir.
Oykii kahramanlari aligtilmigm disindaki kisilerdir.
Oykiide gercekgi bir zaman akist soz konusudur.
Oykiide olay gercege uygun olmalidr.

- ==

10) “Diinyada her tiirlii fedakarligin kaynagi sevgidir. Gergek sevgi, sevdiklerimizin sikintilarina gare bulmayi, ihtiyaglarme
cevap vermeyi gerektirir. Akil, hesapeidir. Almadan vermeyi bilmez. Fedakarligin ise belli bir mantig1 yoktur. Eger sevmeyi
biliyorsak yiiregimizin sesine uyariz, almay1 hig diisinmeden vermenin zevkine variriz.”

Yukaridaki paragrafta vurgulanan diisiince agagidakilerden hangisidir?

A) Sevginin kaynagi goniildir.

B) Fedakarlik ile bencillik birbiriyle uyusmaz.
() Sevmek insana mutluluk kazandurir.

D) Sevgi olmadan fedakarlik olmaz.

11) Elinde bir canta, sirtinda bir ¢anta daha! Neredeyse kendi agirligi kadar yiik tasiyor gocukcagiz. Cok kitap tagirsa daha iyi
okuyacakmis gibi bir anlayis var cevresinde. Halbuki haftada bir kez bile agmadig1 kitaplar var cantasinda.

Asagidaki ciimlelerden hangisi yukaridaki paragrafin sonuna eklenirse paragrafin anlam biitiinliigii bozulur?

A
B
C
D

Nat?

Bunu énlemek i¢in okul cantalarmin boyutunu kiiciiltmeliyiz.

Boyle yaparak plansizligin cezasini cocuklara cektiriyoruz.
Cocuklarimiza boyle gereksiz seyler tagitmamaliyiz.

Arag ve kitaplarin giinliik ders programma gre gotiiriilmesi gerekir.

- = =
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12) “Yagh adam, gosterdigi ¢ubuk demetini ogullarindan kirmalarini istemis. Hepsi bunun igin
saatlerce ugrasmis ama higbiri bunu yalniz basina basaramamis. Yasli adam yerinden kalkmus,
demeti ¢ozmiis. Cubuklari ogullarna teker teker uzatmis. Ogullari, ¢ubuklart zorlanmadan
kirmuglar. Yasli adam bunun {lizerine onlara “........................” demistir.”

Yukaridaki parcanin akisina gore yash adam, ogullarima ne demistir?

A) Giigliikleri yenmek i¢in birlikte hareket edin.

B) Sagliginiz i¢in spor yapmaktan vazgegmeyin.

C) Iyi ad1 ancak kendiniz kazanabilirsiniz.

D) lyilik yaparken kimseden karsilik beklemeyin.

13) “Hedefi olmayan gemiye higbir riizgar yardim edemez.”
asagidakilerden hangisidir?

soziiyle anlatilmak istenen

A) Giligsiiz insanlarin bagsarmak i¢in yardima ihtiyact oldugu

B) Bir amaci olmayan kisiye hicbir seyin fayda saglayamayacagi
C) Miicadele etmeden hi¢bir amaca ulagilamayacagi

D) Amacindan uzaklasmayan insanlarin mutlaka basarili olacagi

14) “Sahibimin okumadigi kitaplardan biriyim. Benimle ayn1 kaderi paylasan ¢ok sayida kitap
var, biliyorum. Onun kiitiiphanesinde okunmadan eskiyen kitaplariz biz. Yillardir bekliyoruz
bu raflarda. Arada bir yerlerimiz temizlik gibi nedenlerle degisse de birbirimizi gézden
kacirmiyoruz. Taginmalardan pek hoglanmiyoruz elbette; ev degistirmek demek sakatlanan,
kaybolan dostlar demek. Yeni gelenler kaybolanlarin yerine alimiyor, biliyoruz. Yine de
heyecanla karsiliyoruz yeni arkadaslarimizi. Biraz sikisip yer agiyoruz onlara, sonra onlar da
beklemeye basliyor. Sonsuzluk gibi bir bekleyis bu, neyse ki kitaplar sabirli oluyor.”

Yukaridaki metne gore, kitaplarin asil sikayet nedeni nedir?

A) Yeni kitaplara yer agmak zorunda kalma
B) Okunmadan bekliyor olmak

C) Tasinirken zarar gormek

D) Sayica ¢ok olmak

15) “Ey bagkasinin yiiziinde ¢irkin bir ben goren,
Yazik ki o ben senin yiiziinden yansir.” Mevlana
(Ben: Tende bulunan ufak koyu leke.)

Mevlana yukaridaki dizelerde c¢irkinlikle ilgili olarak asagidakilerden hangisini
vurgulamistir?

A) Cirkinlik, giizellik kadar dogaldir.

B) Cirkinlik, hakliyla haksizi esit gdrmektir.

C) Cirkinlik, giizellige anlam katar.

D) Cirkinlik, bagkasin ¢irkin gorenin igindedir.
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16) “Insan bir seyi aklina koymaya gérsiin, higbir sey erisilmeyecek kadar yiiksekte degildir.”
Anderson
Bu ciimledeki diisiinceyi asagidakilerden hangisi destekler?

A) Insan bilmedigi iste basarili olamaz.

B) Yiikseklere ¢ikmak kadar orada kalabilmek de 6nemlidir.
C) Bir ise baslamak o isi yarilamak demektir.

D) Basarmnin yolu istemekten geger.

17) “Telgraf merkezinde c¢alisan Edison, nobete kaldiginda bilgisini artirmak igin telgrai
araglarmni incelemekle ugrastyordu. Ancak canini stkan bir durum vardi. Nobetgi memurlar, her
dakika makine basinda olduklarini bildirmek i¢in ana merkeze on dakikada bir, igsaret vermek
zorundaydilar. Bundan dolay1 Edison, dikkatini incelemelerine veremiyordu. Daha sonra buna
bir ¢6ziim buldu. Yaptig1 diizenekle her on dakikada bir, ana merkeze isaret verilmesini sagladi.
Artik hi¢ ara vermeden rahat rahat ¢alisabiliyordu.”

Yukaridaki parcada asagidaki sorulardan hangisinin cevabi yoktur?

A) Edison, karsilastig1 sorunu nasil ¢ozmiistiir?

B) Edison, bilgisini artirmak i¢in ne yapiyordu?

C) Edison’un hazirladig1 diizenek ne ise yartyordu?

D) Edison, telgrafi bulmak i¢in hangi yontemi kullanmistir

18) “Ben bir tiyatro oyuncusuyum. Biitiin diinyam tiyatrodur. Kuvvetimi sahne 1siklarindan
alirim. Sizlere en giizel, en dogru ve en gercekei oyunlarla ulagmak isterim. Boyle mutlu geger
omriim, yeter ki siz karsimda olun. Hayatin gergeklerine birlikte giilelim, birlikte aglayalim,
cosalim, sasalim, sevinelim ve birlikte diisiinelim. Oyunun bitiminde tiyatronun gizemli

yasamindan gergek yasama alkislarinizla birlikte uyanalim.”

Yukaridaki paragrafin biitiinii dikkate ahindiginda, alt1 ¢izili ciimleyle asagidakilerden
hangisi anlatilmak istenmistir?

A) Tiyatronun insan hayatini etkilemesi

B) Sanat¢inin da seyirci gibi bir insan olmasi

C) Oyunun diinyasindan gercek diinyaya doniilmesi
D) Seyircinin kendi ger¢egini tiyatroda bulmasi

19) “Dil, medeniyetin gelismesinde ve yayilmasinda en énemli aragtir. Bu gii¢lii arag, insan
iliskileri s6z konusu oldugunda sig ve etkisiz kalir. Bir bakis, dokunma ve viicudun durumu
duygular1 daha etkili ve dolaysiz anlatir. Mesela...”

Bu paragraf, diisiincenin akisina gore asagidakilerin hangisiyle tamamlanmahdir?

A) iyilik karsisinda edilen tesekkiir, insan1 mutlu eder.

B) kelimeleri vurgulama bi¢imi, insanin duygularin ele verir.

C) insan iligkilerinde kullanilan dil, bazen iletisimi olumsuz etkiler.

D) omuza konan bir el, arkadaslik tizerine yazilmis giizel bir yazidan daha etkilidir.

20) “Bir ebeleme oyunudur. Yedi kisi ile oynanir. Ebe, diger ¢ocuklari yakalamaya galisir.
Yakalanan ¢ocuk, kollarini agarak ugak gibi durur, bacaklarinin arasindan baska bir oyuncunun
gecmesiyle tekrar oyuna doner. Oyun, ebenin herkesi yakalamasiyla biter.”

Yukaridaki parcaya gore “Ucak Oyunu” ile ilgili olarak asagidakilerden hangisi
soylenebilir?

A) Ugak gibi duran ¢ocuk, ebeye degince oyuna girer.

B) Alt1 ¢ocuk ugak gibi durdugunda oyun biter.

C) Ebe, bir oyuncuyu yakalayimnca ebelikten kurtulur.
D) Ebe, yakaladig1 ¢ocugun bacaklarinin arasindan geger.
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Ek-3. Ogrenci Gériisme Formu

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Merhaba .................

Seninle 12 haftalik bir plan dahilinde dijital okuryazarlik ve dijital dykiileme konusunda
etkinlikler yaptik. Yaptigumiz dijital dykiilleme uygulamalan ile ilgili goriislerini almak
istiyorum. 20 dakika siirecek olan goriismemizde fikir ve goriislerin cok kiymetli. Goriislerini
acikca, aynntili ve ictenlikle belittirsen ¢cok sevinirim.

Goritismemiz ses kayit cihaziyla kaydedilecek ve arastrmamuza katk saglayacak. Detayli ve
samimi cevaplann icin simdiden tesekkiir ederim. Hazirsan baslayalim.

® =N

Sizinle yiwriitttigtimiiz dijital okwryazarlik ve dijital dykiileme egitimi ve uygulamasi
stireci hakkindaki goriislerini aktarr misin?

Dijital ve teknolojik araclarin ders etkinliklerinde kullamilmasi ile ilgili goriislerin
nelerdir?

Dijital dykiileme etkinlikleri yaparken nasil hazirlandin? Nerelerden nasil faydalandin?

. Dijital ykiileme uygulamasimn Ttirkce dersine ve metinleri anlamlandirmana katkilar

oldu mu? Aciklar misin?
Dijital Okuryazarlik ve Dijital Oykiileme uygulamalarimm avantajlan var midir?
Dijital dykiileme etkinlikleri hazirlamamn zorluklar: var mi?

Senin bu siirecte yagadigin zorluklar nelerdir?
Dijital okuryazarlik becerileri ve okudugunu anlama calismalann hakkinda goriis ve
Onerilerini aktarr misin?
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Ek-4. Dijital Okuryazarhk Olcegi

Sevgili 6grenciler,

Bu ¢alisamadan elde edilecek veriler sadece bilimsel amagh
kullantlacaktir. Sahsinizla ilgili herhangi bir degerlendirme
yapilmayacaktir.  Sorulari bos birakmadan ve igtenlikle
isaretlemenizi rica ediyoruz. Asagidaki ifadelerden size uygun
olanii ‘X' koyarak isaretleyiniz. Katkilariniz igin simdiden
tegekkiir ederiz.

Her Zaman

¢ogu Zaman

Bazen

Nadiren

Higbir zaman

1. Internette bilgiye ulagmak igin arama motorlarini
kullanabilirim.

2. Arama yaparken bazi filtreleri kullanabilirim (Ornegin: sadece
resimlerde, videolarda, haritalarda arama).

3. Internette ulagtigim bilgilerin tamaminin giivenilir olmadigini
bilirim.

4. Internette ulagtigim bilgilerin giivenirliligini saglamak igin
bilgiyi farkli kaynaklarla karsilastirabilirim.

5. Dosyalari veya igerikleri (6r: metin, resim, miizik, video, web
sayfalari) bilgisayarda, tablette ve telefonda kaydedebilirim.

6. Kaydettigim dosya ve igeriklere tekrar ulasabilirim.

7. Cep telefonu, internet e-posta ve sohbet etme programlariyla
iletigim kurabilirim.

8. Infernet siteleri iizerinden dosya ve igerik paylagabilirim (e-
postaya resim ve dosya eklemek, sosyal ag vb sitelerde fotograf
paylasmak gibi).

9. Internette bagkalarinin olugturdugu/paylastigi herhangi bir
dokiimana katkida bulunabilirim.

10.Sosyal aglari kullanabilirim.

11.Dijital araglari kullanirken uyulmasi gereken kurallar oldugunu
bilirim (6r: yorum yaparken, kisisel bilgi paylasirken).

12 Internette bilgi aktariminda/paylagiminda bulunabilirim.

13.Bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi araglarimi korumak igin
sifreler kullanabilirim.

14 Kimlik bilgilerimin galinabileceginin farkinda oldugum igin
kisisel bilgilerimi internette paylasmamam gerektigini bilirim.

15.Dijital teknolojiyi yogun kullanmanin saghgimi olumsuz
etkileyebilecegini bilirim.

16.Teknolojinin gevreye pozitif ve negatif etkilerini
anlayabilirim.

17 Yeni bir cihaz veya uygulamay: kullanirken teknik bir sorun
olustugunda destek ve yardim bulabilirim.

18.Dijital teknolojileri kullanirken sikga ortaya gikan sorunlarin
gogunu ¢ozebilirim.

19.Dijital teknolojileri kullanirken teknik olmayan problemleri
¢ozebilirim.

20.Programlar veya araglarin teknolojik problemlerini
¢ozebilirim.

21.Teknoloji ile ilgili bir problem ile karsi karsilastigimda,
problemi ¢ozmek igin dijital araglart kullanabilirim
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Ek-5. Etik Kurul izni

3LYTU

YILDIZ TEKNiK UNIVERSITESI

Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalari Etik Kurulu

Toplant: Tarihi: 27.12.2022 Toplanti No: 2022.12

SOSYAL VE BESEﬂl BIiLIMLER ARASTIRMALARI ETIK KURULU
TOPLANTI KARARI
Yariticaligini Oniversitemiz Sosyal Bilimler Enstitiisi &gretim Gyelerinden Prof. Dr.
Muhammed Eyyiip SALLABAS damismanlifinda lisansisti dgrencisi ZEYNEP GUMUOS tarafindan
yapilacak olan “DUITAL OYKULEMENIN ORTAOKUL OGRENCILERININ OKUDUGUNU ANLAMA VE
DUITAL OKURYAZARLIK BECERILERINE ETKISI* adl galigma ve bu calismada kullanilacak veri
toplama araclan vey lerine iligkin bilgilerde etige aykin herhangi bir bulguya
rastlanmarmstir.

Etik Kurul Uyeleri

Baskan

Prof. Dr. Ali ERYILMAZ ” GOLBASI SIMSEK
Uye

Tas Bina A-2013 Oda Davutpasa KampUs0 Esenlerfistanbul Tel: (0212) 383 31 18
E-posta: shemdr@yildizedu.tr - Web: sbe.yildiz.edu.tr
Rapor Dogrulama Ades: “etic.yidiz. Rapor No:
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Ek-6. Arastirma Izinleri

TC.
ISTANBUL VALILIGI
11 Malli Egitim Mudinlaga
Sayn  : E-59090411-20-72199738 14/03/2023
Konu : Anketve Arajtuma Izmi (Zeynep GUMUS)
VALILIK MAKAMINA

flz  :a) Yenilik ve Ezitim Teknolojiler: Genel Midirigunim 21.01 2020 tanhli ve 2020/2 say:h genelgesi.
b) Yildiz Teknik Universitesinin 26.01.2023 tanhli ve E-96187715-730.08.03-2301260388 sayihiyaziai.
¢) Mudinrlagumiiz Arajtuma ve Anket Komusyonunun 07.03.2023 tanhh tutanagy.

Araztuma Konusu : Dyjital Okl in Ortackul Ogrencilerinin Okudugunu Anlama ve Dijital
Araztuma T : Anket/ Gorigme / Gozlem

Araztuma Yen :

Arajtuma Kiniler

Arajtumanin Stren : 2022 - 2023 Ezitim - Ogretim Yil

Yukanda bilglen venlen arajtumann: 6698 sayih Kijisel Venlenn Korunmas: Kanununa aykin olarak
M\mWAW\Madmmmebhwwm

edilen mithiuli ve mmzah ven toplama araglaruun § k uygulanmas:,
katlmeilann gonallilik esasmna gore segilmes:, arajtuma sonug raporunun k ,-.,lapuy In ve
arajtuma bitnkten sonra 2 (k) hafta igensinde Mudirlugumuze gondenlimes:, okul 1d 1
ve sorumlulufunda, efiim ve Sfretnu akzatmayacak jekulde, iz (3) genelge esazlan d.:h:hndeuygulznm..x
kaydiyla Mudirlugumizce uygun gorilmektedir.

Makanunizea da uygun gorildaga takdirde ohwlanmza arz edenm.

Levent YAZICT
11 Milli Egitim Madira
OLUR
Dr. Hasan Hiseymn CAN
Vah a.
Vali Yardman
Ek:
1- Iigi (b) Yaz ve Eklen (10 Sayfa)
2- Iigi (c) Tutanak (1 Sayfa)
Bubelge sineal: elskvond imes ile mumlanmuger
Adres : Bnbirdirek Mak. Imran Okt Cad. No: 1 Sultsnabmnee Faedh Istashbel N'Dq:ﬂnl Erpswww akiys gov trmeb-ebys
Telefon 102123843632 Bagikia Ayhlm
Epoma : seaeejigelustirme 34Gmeb gov & lhr-
Kop Adreai - meb@hs0l kep o Issmcnet Adresi hp im;w.v!

B evadk givesli clektmak s de sl M Sievndsongs b gov i alrsinten 1076 - @COD-359T -359€ -04T3 hods ik syt alilcbile
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Ek-7. Ol¢ek Kullanim izinleri

Olgek Kullanim izni "Okudugunu Anlama Basari Testi"

@

hilya agin < © & &~

Kime: ZEYNEP GUMUS 15.10.2022 Cmt 19:03

Arastirma strecini basaryla tamamlamanizi diliyor, kaynak géstermek kosuluyla okudugunu anlama basan testimi
kullanmaniza izin veriyorum.

Hilya AGIN HAYKIR

15 Eki 2022 Cmt 01:22 tarihinde ZEYNEP GUMUS (- sunu yazdi:

Degerli Hiilya AGIN HAYKIR Hocam,

Ben YTU Tirkce Egitimi Yiiksek Lisans 8grencisi ve Tiirkce Ogretmeni Zeynep GUMUS. Uzerinde ¢alisngim "Dijital
Oykiilemenin Okuma Becerisine Ftkisi" konulu tezde "llkégretim 6, 7 ve 8. Sinif Ogrencilerinin Okudugunu Anlama
Becerisi ile Yazill Anlatim Becerisi Arasindaki iliski" adli calismanizda hazirladigimz "7. Simf Okuma Basan Testi"ni
kullanabilir miyim?

Tesekkir ederim.

Dijital Okuryazarhk Olgegi" Kullanim izni Hakkinda @

Pala, S. M. (2019). Ortaokul 5. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersi bilim teknoloji ve toplum 6grenme alanina iliskin
akademik basan ve becerilerinin incelenmesi (Yayimlanmamig doktora tezi). Erzincan Binali Yildinm Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitlsd, Erzincan

Olgegin yayimlandigr makalenin kiinyesi:

Pala, S.M. & Basiblylk, A. (2020). 10-12 Yas Grubu Ogrencileri icin Dijital Okuryazarlik Olcegi Gelistirme
Calismasi. Akdeniz Egitim Arastirmalar Dergisi, 14(33), 542-565.

Olcek "Her zaman" =5, "hic bir zaman"=1 seklinde puanlanmaktadir
lyi calismalar dilerim Hocam. Kolay gelsin

Dr. Ogr. Uyesi Senol Mail PALA
Erzincan Binali Yildinm Universitesi

ZEYNEP GUMUS () 15 Eki 2022 Cmt, 12:00 tarihinde sunu yazdi:

Degerli Senol Mail PALA Hocam,

Ben YTU Tirkee Egitimi Alani Yiksek Lisans égrencisi / Tiirkee Ogretmeni Zeynep 6UMUS.

“Dijital Oykiilemenin Ortackul Ogrencilerinin Okudugunu Anlama ve Dijital Okuryazarlik Becerilerine Etkisi" konulu
galismamda,

“Ortackul 5. Sinif Ogrencilerinin Sesyal Bilgiler Dersi Bilim Tekneloji ve Toplum Ogrenme Alanina Iliskin Akademik Basari ve

Becerilerinin Incelenmesi " adli ¢alismanizda gelistirdiginiz "Dijital Okuryazarlik Olgedi" ni kullanabilir miyim?

Tesekkiir ederim. Iyi calismalar dilerim.
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Ek-8. Deney Grubu Ders Plam1 Ornegi

DERS TURKCE
SINIF 7/D
1. HAFTA
OKUDUGUNU
ANLAMA T.7.3.17. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
BECERISINE T.7.3.30. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.
YONELIK T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari cevaplar.
KAZANIMLAR

ARAC-GEREC, . Akilli tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK ve Uygulamalar1

MATERYALLER e Ders Kitab1, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkce szliik, atasdzleri ve deyimler
s0zIigii, gazete kupiirleri, dergiler vb.

DIJITAL e Metin okunduktan sonra metnin gérsellerinin metne uygun olup olmadigi

OYKULEMEYE yorumlanir. Metnin vermek istedigi iletiler not edilir. Metne yonelik farkli

ILISKIN ISLEM VE bakis agilar gelistirilir.

UYGULAMALAR e Metne yonelik garpici soru veya sorular olusturulur. Bu asamada DO niin
senaryo metninin ilk ciimlesi olacak olan “garpici bir soru” ortaya ¢ikarilir.

e Dijital dykiileme yapacagi metnin konusunu ve amacini belirler.

. Dijital dykiileme {irtiniinii nerede, ne zaman, nasil kullanacagini planlar.

e  Dijital dykiileme tiriinii olusturmak i¢in gereken unsurlari ve asamalari takip
eder.

ACIKLAMALAR e Dijital okuryazarlik, okudugunu anlama ve dijital dykiileme kavramlari
tanimlanarak deney grubundaki 6grencilerin bu kavramlar ile ilgili bilgi ve fikir
edinmesi saglanmustir. Dijital dykiileme 6gretimi ve uygulamalari siireci ve
izlek hakkinda 6grencilere bilgi verilmistir.

DERS TURKCE
SINIF 7/D
2. HAFTA
OKUDUGUNU
ANLAMA T.7.3.21. Metindeki hikaye unsurlarim belirler.
BECERISINE T.7.3.25. Metinler arasinda karsilastirma yapar.
YONELIK
KAZANIMLAR

A[}AC—GEREC, ] . Akilli tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK ve Uygulamalari

MATERYALLER e Ders Kitab1, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkce szliik, atasozleri ve deyimler
s0zIliigii, gazete kupiirleri, dergiler vb.

J?Ll 1T{\L e Dijital 6ykiilemenin adimlar1 ve unsurlarma iliskin bilgiler verilmis ve drnek

OYKULEMEYE dijital dykiileme iiriinleri sinif ortaminda izlenmistir. Tiirkge ders kitabinda

ILISKIN ISLEM VE dijital 6ykiilemesi yapilacak metinler belirlenmistir. Metinlerin dijital dykiileme

UYGULAMALAR adimlarina nasil uyarlanacagi tasarlanmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan
ve Sekil 1’de gosterilen “Lambert’in Yedi Adimma Gore Ders Kitabindaki
Metinlerin Dijital Oykiileme Yoluyla Sunulmasi” na gére dgrencilerin
izleyecegi adimlar gosterilmistir. Arastirmacinin/Tiirkge dersi 6gretmeninin
hazirladig bir dijital 6ykii 6rnegi gosterilmistir.

ACIKLAMALAR e “Carpici bir soru” belirleme dijital ykiilemenin 1.adimina ait bir unsurdur. Bu
soru Ozgiin bir nitelik tasir ve 6grencinin bakis agisina gore sekillenir.

. “Hikaye senaryosu” dijital dykiiniin yazili metnidir. Seslendirme agamasinda
ogrenci bu metni seslendirecektir.

. “Hikaye panosu” (hikaye tahtasi) dijital hikdyenin dijital ortama aktarilmadan
onceki tasarimini igeren, genelde tek sayfalik, bir diyagramdir. Dijital dykiiniin
kagit tizerindeki taslagidir.
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DERS TURKCE
SINIF 7/D
3. HAFTA
OKUDUGUNU
ANLAMA o
BECERISINE T.7.3.19. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.
YONELIK T.7.3.21. Metindeki hikaye unsurlarim belirler.
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, e Akl tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web
YONTEM-TEKNIK ve Uygulamalari
MATERYALLER . Ders Kitab1, Arama Motorlar1, Eba, Tiirk¢e sozliik, atasdzleri ve deyimler
sozIugli, gazete kupiirleri, dergiler vb.
]?U 1T'AL . Hazirlayacag: dijital 6ykiileme iiriiniiniin nerede, ne zaman ve nasil
OYKULEMEYE kullanilacagini planlar.
ILISKIN ISLEM VE e  Belirledigi dykiileme konusuyla ilgili aragtirma yapar.
UYGULAMALAR e  Arastirmalarinda gorsel, yazinsal, isitsel, dijital arag-gere¢ ve materyallerden
yararlanir.
. (Internet, arama motorlar, dergi, gazete, kitap, video paylasim
mecralari vb.)
ACIKLAMALAR Hazirlanacak olan dijital dykiileme iiriiniiniin nerede, ne zaman ve nasil kullanilacag:
belirlenmis islenecek metnin dijital ykiilemesi Storyjumper programiyla sinif ortaminda
Ogrenci ve 6gretmen is birligi ile yapilmistir. Yapilan 6rnek dijital dykiileme akilli
tahtadan izlenmis ve dijital dykiiye iliskin goriis ve elestiriler siuif ortaminda
paylagilmistir. Ik uygulama olmas: sebebiyle dgrencilerin zorlandig1 noktalar 6gretmen
tarafindan tespit edilmistir. Haftaya islenecek metnin dijital dykiilemesini yapmak tizere
ogrenciler gorevlendirilmistir.
DERS TURKCE
SINIF 7/D
4.  HAFTA
OKUDUGUNU T.7.3.19. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.
ANLAMA T.7.3.21. Metindeki hikaye unsurlarim belirler.
BECERISINE T.7.3.28. Okuduklar ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
YONELIK
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, e Akilli tahta, Bilgisayar, Hikaye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web
YONTEM-TEKNIK ve Uygulamalari
MATERYALLER e Ders Kitabi, Arama Motorlari, Eba, Tiirkge sozliik, atasozleri ve deyimler
sozIugli, gazete kupiirleri, dergiler vb.
PU TT_AL e Oykiileme iiriiniiniin senaryo metnini planlar.
OYKULEMEYE e  Dijital dykiileme metnini giris, gelisme ve sonug akisina gore tasarlar.
ILISKIN ISLEM VE e  Kendi bakig agisim kullanarak Sykiilenecek konunun senaryosunu (sunum
UYGULAMALAR metni) yazar.
e Oykiileme metninin dilinin 6zgiin, akic1 ve anlagilir olmasina dikkat eder.
ACIKLAMALAR e  Dijital dykiileme unsurlarindan “senaryo metni” iizerinde durularak deney

grubundaki 6grencilerin dijital dykiide kullanacaklari bir metin olusturmalar
saglanmigtir. Bu metnin daha sonra seslendirilecegi hatirlatilarak 6z, anlasilir
ve metnin baglamma uygun olmasi yoniinde bilgiler verilmistir. Oykiilenecek
metnin senaryo metninin olusturulmasinda ilk olarak “garpict bir soru”
olusturulmasi saglanmis ve metne “kisisel bir bakis agis1” gelistirilmenin dijital
oykiilemeyi giiclii kilacagi iizerinde durulmustur. Ogrencilerin hazirladig
dijital oykiiler izlenmis ve metnin okudugunu anlama c¢alismalari yapilmigtir.
Bir sonraki hafta islenecek metnin dijital Oykiilemesini yapmak {izere
ogrenciler gorevlendirilmistir.
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DERS TURKCE
SINIF 7/D
5. HAFTA
OKUDUGUNU T.7.3.31. Medya metinlerini degerlendirir.
ANLAMA T.7.3.32. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir.
BECERISINE T.7.3.33. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini sorgular.
YONELIK
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, . Akilli tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

Uygulamalar1
Ders Kitabi, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkce sozliik, atasozleri ve deyimler
s0zIigli, gazete kupiirleri, dergiler vb.

]?U iTéL . Hazirladig1 6ykii metnine uygun gorseller aragtirir.

OYKULEMEYE e Hangi gorselleri kullanacagina karar verir.

ILISKIN ISLEM VE e  Kullanacag: gorselleri internetten, fotograf makinesi kamera gibi araglarla elde

UYGULAMALAR ettigi kendi ¢ekimlerinden, ¢izimlerinden elde edebilecegini bilir.

e Oykiilemenin akisim bozacak gereksiz gorseller kullanmaktan kaginur.

ACIKLAMALAR Dijital dykiilemesi yapilacak metnin konu ve icerigine uygun internet, arama
motorlari, dergi, gazete, kitap, video paylasim mecralart vb. yerlerden gorsel,
yazinsal, isitsel, dijital arag-gere¢ ve materyaller toplamak igin arastirmalar
yapilmstir. Bu arastirmalardan elde edilen materyaller toplanarak kullanilacak
olanlart secilmistir. Gereksiz olanlar elenmistir. Bu materyallerin senaryo metni
ile birlestirildigi bir kagit veya karton gibi herhangi bir zemin iizerinde “hikaye
tahtas1” adi verilen diyagramlar olusturulmustur. Haftaya islenecek metnin
dijital oykiilemesini yapmak tizere 6grenciler gorevlendirilmistir.

DERS TURKCE
SINIF 7/D
6. HAFTA
OKUDUGUNU T.7.3.25. Metinler arasinda karsilastirma yapar.
ANLAMA T.7.3.29. Metin tiirlerini ayirt eder.
BEQERTS:INE T.7.3.18. Metindeki yardimei fikirleri belirler.
YONELIK T.7.3.38. Metindeki is ve islem basamaklarimi kavrar.
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, . Akilli tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

Uygulamalar1
Ders Kitabi, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkge sozliik, atasozleri ve deyimler
sozIigi, gazete kupiirleri, dergiler vb.

DIJITAL
OYKULEMEYE
ILISKIN ISLEM VE
UYGULAMALAR

Kagit tizerinde 6ykii panosu olusturur.

Oykii panosunu olustururken kullanacag miizik, gorsel ve seslendirme
Ogelerini Oykiiniin zaman akigina gore yerlestirir.

Oykiilemede kullanilacak seslerinin ve gorsellerin dykii sahnelerine uygun olup
olmadigini denetler.

Dijital 6ykiileme tiriiniinii dijital ortama aktarmaya hazir hale getirir.
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ACIKLAMALAR

. Dijital 6ykiilemenin bir unsuru ve adimi olan “seslendirme” iizerinde
durulmustur. izlenen dijital dykiilerin seslendirme 6zellikleri ile ilgili yorumlar
dile getirilerek elestiriler getirilmistir. Kendi sesini kullanmanin kisisel bir
hikaye anlatist olan dijital ykiileri giiclii kilacag: ve kendi sesimizin izleyici
kitleyi yakalamada 6nemli ve giiglii bir unsur oldugu belirtilmistir. Seslendirme
ve kayit cihazlarmin ulagilabilirligi ve ekonomikligi g6z 6niinde bulundurularak
dijital dykiilemeleri grup calismasi veya is birligi yaparak gergeklestirebilmeleri
icin ogrenciler tesvik edilmistir.

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

DERS TURKCE
SINIF 7/D
7. HAFTA
OKUDUGUNU T.7.3.28. Okuduklart ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
ANLAMA T.7.3.30. Gorsellerle ilgili sorular1 cevaplar.
BECERISINE T.7.3.38. Metindeki is ve islem basamaklarini kavrar.
YONELIK T.7.3.19. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, e Akilli tahta, Bilgisayar, Hikaye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

Uygulamalart
. Ders Kitab1, Arama Motorlar1, Eba, Tiirk¢e sozliik, atasozleri ve deyimler
sOzIligii, gazete kupiirleri, dergiler vb.

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

YKULEMEYE e Dijital 6ykii olusturacagi Web araglarini ve uygulama programlarini tanir.
PLEM VE . (Kolay erisilebilir, ekonomik ve pratik web araglar1 hakkinda bilgi toplar.)
MALAR . Dijital 6ykiistinde kullanacagi uygulama aracini veya programini belirler.

ACIKLAMALAR Dijital 6ykiileme unsurlarindan “miizik” izerinde durulmus ve miizigin anlama
kattigi gii¢ ve duygu yogunlugunun fark edilmesi igin siir tiirlindeki metin
smifta okunmustur. Ikinci okumada ise belirlenen bir fon miizigi esliginde siirin
okunmasi saglanmigtir. Siirin iki okumasi arasinda ne gibi bir fark oldugu
tizerinde konusulmustur. Metnin Gykiilemesi i¢in tahtada hikdye haritasi
olusturulmugtur. Ogrencilerin metne yonelik kendi hikaye haritalarim
olusturmalar saglanmistir.

DERS TURKCE
SINIF 7/D
8. HAFTA
OKUDUGUNU T.7.3.17. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
ANLAMA T.7.3.22. Metnin igerigini yorumlar.
BECERISINE T.7.3.28. Okuduklari ile ilgili ¢tkarimlarda bulunur.
YONELIK
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, e Akilli tahta, Bilgisayar, Hikaye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

Uygulamalart
. Ders Kitabi, Arama Motorlar1, Eba, Tiirk¢e sozliik, atasozleri ve deyimler
s0zIliigii, gazete kupiirleri, dergiler vb.

PU iTéL e  Dijital ortama aktarilan gorsellerin iizerine seslendirme yapar.

OYKULEMEYE e Seslendirme yapacagi ortamin sessiz olmasina dikkat eder.

ILISKIN ISLEM VE . Seslendirme kalitesini arttirmak i¢in mikrofon, kulaklik, ses kaydedici gibi arag¢

UYGULAMALAR geregler kullanir.

e Oykiileme metnini diizgiin ve uygun ses tonuyla okumaya 6zen gosterir.
. Oykiiniin akisma uygun bir arka plan miizigi seger.

. Dijital dykiileme {iriiniini kaydeder.

. Sinif ortaminda veya internet ortaminda tirliniinii paylasir.

ACIKLAMALAR Metin alt1 etkinliklere gegmeden dnce dijital 6ykiilemeler izlenerek metne hazirlik
caligmalar1 yapilmistir. Dijital dykiilerini sunan 6grencilere §gretmen ve 6grenciler
doniitler vermistir. Metne yonelik kullanilabilecek gorseller akilli tahtadan bulunarak not
edilmistir. Ogrenciler metne yénelik kullanmay1 planladiklart metne uygun gorselleri
secmistir. Bu gorseller metnin olay ve bilgi akisina uygun bigimde siralanarak metne
uygunlugu saglanmistir. Gereksiz oldugu disiiniilen gorseller elenmistir.

DERS TURKCE
SINIF 7/D
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9. HAFTA

OKUDUGUNU T.7.3.16. Metnin konusunu belirler.
ANLAMA . o .
BECERISINE T.7.3.17. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
YONELIK T.7.3.18. Metindeki yardimei fikirleri belirler.
KAZANIMLAR
T.7.3.19. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.
T.7.3.22. Metnin icerigini yorumlar.
ARAC-GEREC, . Akilli tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

Uygulamalar1
. Ders Kitabi, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkge sozliik, atasozleri ve deyimler
sozIugli, gazete kupiirleri, dergiler vb.

]?U 1T.AL . Oykiiniin akisina uygun bir arka plan miizigi seger.
OYKULEMEYE o Dijital dykiileme iiriiniinii kaydeder.
ILISKIN ISLEM VE . Sinif ortaminda veya internet ortaminda tiriiniinii paylasir.
UYGULAMALAR
ACIKLAMALAR Ogrencilerin daha dnce hazirladig: dijital dykiiler izlenerek sinif ortaminda elestiriler
getirilmistir. Islenecek metnin kitaptaki gorsel unsurlari incelenerek metne uygunlugu
tizerine yorumlar yapilmistir. Metin alt1 etkinliklerde metnin 6zetine yonelik etkinlik dijital
Oykiilemenin “senaryo metni hazirlama adimi”na gore yapilmistir.
DERS TURKCE
SINIF 7/D
10. HAFTA
OKUDUGUNU T.7.3.20. Metinle ilgili sorular sorar.
ANLAMA T.7.3.31. Medya metinlerini degerlendirir.
BECERISINE T.7.3.32. Bilgi kaynaklarin etkili bir sekilde kullanar.
YONELIK T.7.3.33. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini sorgular.
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, . Akilli tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

Uygulamalar1
. Ders Kitabi, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkge sozliik, atasozleri ve deyimler
sozIugi, gazete kupiirleri, dergiler vb.

DIJITAL Daha 6nceki uygulamalarda 6grenilen senaryo metni ve hikaye tahtasi
QYKULEMEYE olusturma calismalarinda kullanilacak web tabanli programlar arastirilarak
ILISKIN ISLEM VE kolay ve ekonomik olan Canva, Storyjumper iizerinde uygulamalar yapilir.
UYGULAMALAR
ACIKLAMALAR Metnin hikaye haritasinin olusturulmasima yonelik metin alt1 etkinliklerde dijital dykiileme
adimlarindan hikaye tahtasi olusturma faaliyetleri yapilmistir. Sinuf i¢inde is birligine
dayali bir 6grenme ortami olusmasi i¢in gruplar olusturularak birden fazla 6grencinin
katkistyla tek sayfalik diyagramlar olusturularak sinif panosuna asilmistir.
DERS TURKCE
SINIF 7/D
11. HAFTA
OKUDUGUNU . T.7.3.24. Metinde ele alinan sorunlara farkli ¢6ziimler iiretir.
ANLAMA . T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari cevaplar.
BECERISINE . T.7.3.22. Metnin igerigini yorumlar.
YONELIK
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, e Akilli tahta, Bilgisayar, Hikaye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

Uygulamalart
. Ders Kitabi, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkge sozliik, atasozleri ve deyimler
s0zIigi, gazete kupiirleri, dergiler vb.
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DIJITAL

. Dijital 6ykiileme adimlar gézden gegirilerek yapilan uygulamalar simfta

OYKULEMEYE tartigihr.

ILISKIN ISLEM VE . Ogrencilerin birbirine doniit vermesi saglanir ve karsilasilan giiglikler

UYGULAMALAR karsisinda problem ¢dzmeye yénelik adimlar gelistirilir.

ACIKLAMALAR Siire¢ boyunca dijital ara¢ ve materyallerin kullaniminda yasanan/yasanacak giicliiklere ne
tir ¢oztiimler bulunacagi tartisilmis ve kimlerden veya nerelerden yardim alindigi/alinacagi
tartistimistir. Bilgilendirici metinlere yonelik gorsellerin hangi sitelerde bulunabilecegine
iliskin akill tahta {izerinden baz: sitelere girilerek notlar alinmistir.

DERS TURKCE
SINIF 7/D
12. HAFTA
OKUDUGUNU T.7.3.15. Okuduklarm zetler.
ANLAMA T.7.3.19. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.
BECERISINE T.7.3.34. Grafik, tablo ve cizelgeyle sunulan bilgileri yorumlar.
YONELIK
KAZANIMLAR
ARAC-GEREC, . Akilli tahta, Bilgisayar, Hikdye Haritas1 Gorselleri, Ders Kitabi, Web

YONTEM-TEKNIK
ve MATERYALLER

Uygulamalari
. Ders Kitabi, Arama Motorlar1, Eba, Tiirkge sozliik, atasozleri ve deyimler
sOzIligii, gazete kupiirleri, dergiler vb.

DIJITAL e Oykiilemede kullanilacak seslerinin ve gorsellerin 6ykii sahnelerine uygun olup

OYKULEMEYE olmadigim denetler.

ILISKIN ISLEM VE e Dijital ykiileme iiriiniinii dijital ortama aktarmaya hazir hale getirir.

UYGULAMALAR e Ogrencilerin birbirine déniit vermesi saglanir ve karsilasilan giigliikler
karsisinda problem ¢6zmeye yonelik adimlar gelistirilir.

ACIKLAMALAR Ogrencilere “Deneysel islem siireci boyunca metinlere yonelik yapilan dijital

Oykiilemelerden aklinizda en ¢ok iz birakanlar hangileridir?” sorusu sorularak 6grencilerin
sebepleriyle birlikte diisiincelerini ifade etmeleri saglanmistir. Giiglii bir dijital 6ykii
yapmanin metni anlamay1 gerektiren bircok eylemi gerektirdigi tizerinde tartismalar
yapilarak ogrencilerin dijital Oykiilleme sunumlarina gegilmistir. Ana fikir ve yardimci

fikirleri tespit etmeye yonelik etkinlikler yapilarak ders tamamlanmustir.

Ek-9. Uygulama Ortamindan Fotograflar
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Ek-10. Dijital Hikdye Ornegi

Dijital Oykiilii

. ©,
bl §
UYILMAK koLAY

g @ ‘\

Metinler

.

Metinleri Dijital Oykiliyorum

PEKIi ONU YIKMAK?

Ahsap oyuncak bloklardan 100 katl bir kule
yapmak ne kadar zamaninizi alir?

ucens .

Metinleri Dijital Oykiliyorum < s @ = e % 2 B - Metinleri Dijital OykidGyorum

N /;. i b = &6 Peki yikmay diistinelim ‘
A ir binanin saglam ve % imdi... [
x/ gosterigli olmasi igin @)
bircok seye \((L
. ihtiyacimiz vardir: iyi
ﬁ usta, iyi mimar, iyi
marangoz, iyi

e e malzeme, iyi zemin ve ‘
x bircok sey... w

Metinleri Diptal OykiilGyorum

Cok emek verirsiniz, cok
u§ra$lrsmlz ama sonunda
ortaya miithis bir eser cikar.

Sonra tabii ki zaman ve
sabur...
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[@] KAZMA KUREK
KULLANMAYI BILEN
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Ek-11. Hikaye Tahtasi Ornegi
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Ek-12. Hikaye Tahtas1 Ornegi

SENARYO METNI

Mimar Sinan'in bir zamanlar gocuk

oldugunu diginmek sizi de

heyecanlandiryor mu? Hig merak

ettiniz mi Mimar Sinan nasil bir
cocuktu?

Kiigiik Sinan marangoz olan
dedesiyle bircok yerde onarim
ve tamir yapmak igin gider ona

yardim ederdi. Bu vesileyle
birgok yapiy: inceleme firsati

olmustu.

"BUYUK MIMAR KOCA SINAN"

1490 yilinda Kayseri'de
dogan Mimar Sinan, gocukluk
yagindan beri dedesinin
yaninda giraklik ederdi,
Okuma yazmay! koyde
ggrenmig ve akildan hesap

yapmada ustaligi dillere
destan olmugtu.

Istanbul'da bir kahvehanede girak
olarak calismaya baslayan geng
Sinan, bir yenigeri agasi tarafindan
yetenekli ve kimsesizligiyle fark
edilmig ve Thrahim Pasa Konagi'na
Acmieglanlar Okulu'na getirilmistir,

Bir siire sonra dedesi velat

. . . Evet! Atlar ve katirlar
edinee bir kervamin pesine

arasinda giinlerce

Lakilarak Kayseri'den T
yiriyereR...

istanbul'a yiiriiyerek geldi.

Sinan'in dilgerlik ve yap:

yetenekleri fark edilince saray
imarlarinin yanina ¢irak olarak

génderilmigtir,
Sinan yenigeri gelenegine
gare yetigtirilmis ve
egitimi sonrasi bir yenigeri
olmustur.

Mimarligin  biifiin  inceliklerini
ogrene delikanli  Sinan, orduyla
birgok sefere ¢ikmis ve gittikleri
Z:rrr‘\is‘r’i’:r‘da birgok  yapi insa Sinan sarayin mimarbagist
Van Géli igin gemiler bile yapms, vefat edince onun yerine layk
Hatta birgiin kaptanlik ederek goriildii.

askerleri Van G&li'nden gemiyle
gegirmigtir.

Yillarca bilgisine bilgi katan ve
tecribesini katbekat arttiran

Savaglar dolayisiyla caminin
ingasi 10 ay boyunca durunca
fran sahi elciyle padisaha
miicevher yollamig. Fakat bu
miicevherler minarenin
yapiminda kullanilmis. Harg
olarak... Evet bildiginiz ingaat
harcina karistirilmis.

Danemin padisahi Kanuni
Sultan Siileyman kendisinden
ir cami yapmasini istemis ve
yil siiren bir galisma sonucu
muhtesem eser Siileymaniye
Camisi yapildi.

Sinan, bag mimar olunca
kiinklerle gehre su getirerek
Istanbul'u bol suya
kavugturdu. Ciraklik eseri
dedigi Sehzade Camisi'ni inga

etti,

98 yaginda vefat eden Mimar
Sinan, 83 cami, 62 medrese,
22 tiirbe, 8 képri, 16
kervansaray, 33 saray, 32
hamam, 12 mahzen ve birgok
su yolu ve kemeri yapmigtir.

Caminin agihsina Istanbul

A il i i
halki katiimi ve padisah, rdindan mimari harika

camnihit Kapiziti agina olan Ayasofya'dan daha

serefini Mimar Sinan'a bilyiik bir kubbeye sahip
vermigtir. Selimiye Camisini inga

etmigtir,

Kullanilacak Miizik: Can Atilla (Bogazigi Riiyalar:)

Kullanlacak Uygulama: Canua, Cup Cat,

146



