


T.C.

MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITESI

SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU

RESIM ANASANAT DALI

SANATIN GELECEKTEKI iZ DUSUMU: TRANSHUMANIZM KAVRAMI

YUKSEK LISANS TEZI

BUSRA AKMAN ORAL

DANISMAN

Prof. Dr. Ethun SENGUL

2023 - Mugla






Uye Uye



31/07/2023



SANATIN GELECEKTEKI iZDUSUMU: TRANSHUMANIZM KAVRAMI

OZET

Bu ¢aligma ele aldigi kavramlar bakimindan Tirkge literatirde, akademik anlamda yer
bulamamig yenilik¢i kavramlart ele alarak, bu baglamda gelisen sanatsal etkinliklere ve
aragtirmalara kaynaklik etmeyi ve heniiz mesafeli yaklagilan bu kavramlari analiz ederek bilinir
hale getirmeyi hedeflemektedir.

’Sanatin Gelecekteki Izdiisiimii: Transhiimanizm Kavrami ¢ baslikl1 yiiksek lisans tezi sanatin
gelecekte nasil bir durumda olacagina dair varsayimlart ve 6zellikle transhiimanizm kavramini
ele alarak incelemektedir. Sanatin gelecekte neye benzeyecegi ya da nasil bir siirecten gegmesi
gerekecegini merak ederek, transhiimanizm gibi yeni dogmusg kavramla beraber etkilesimini
aragtirmaktayim.Teknoloji gibi biyilk bir etkinin, insanlarla birlikte sanat tizerindeki
egemenligini goz ardi edememekteyiz. Cagin degismesiyle, sanatgilarin tiretimleri, etkilendigi
olaylar, kavramlar ve kuramlarin temelleri degismektedir. Buna bagli olarak hayatimizin
parcast olarak gosterebilecegimiz teknoloji, sanati ve sanatgiyr bambagka bir gelecege
hazirlamaktadir. Transhiimanizm kavrami, hayatimiza yeni girmis bir kavram olmakla beraber
aslinda kultirel ve entelektiiel bir hareket olarak desteklenmektedir. Gelecek¢i ve yeni
anlayiglar1 blinyesinde bulundurmak isteyen bu kavram, insanlarin daha uzun émurli olmast,
hayat standartlarinin yitksek olmast igin her turlii sistemi gelistirip hayata kazandirmay1
hedeflemektedir. Bu ¢aligma bes bolimden olugsmaktadir. Birinci bélim Sanata genel bakis ve
yaklagim hedefli, ¢agdas sanat yorumlamalarini kapsayan konu dahilinde sanat hakkinda bilgi
veren bir boliimden olusmaktadir. Ikinci boliimde, teknolojinin tarihiyle baslayan, dijital kiiltir
ve insan arasindaki siireci aktaracak bilgilerden olusmaktadir. Ugiincii boliim, transhiimanizm
kavraminin temellerinden baglayarak, tim o6zelliklerini incelemektedir. Transhiimanizme
odaklanan teknolojik gelirmeler, posthuman kavrami ile iligkisini incelemekteyim. Dordiincii
kisimda, transhiimanizm ile sanatin birlesmesini, ortak noktalar ve etkilegsimlerini gosteren
bolimde kripto sanatin nasil var oldugunu ve hangi yonleriyle sanati etkiledigini arastirarak
sanatg1 ve eser Ornekleriyle devam etmektedir. Besinci bolim, kendi anlayisim dogrultusunda

sundugum yapitim, esinlenme metodum ve uygulama olarak tez sona ermektedir.

Anahtar Kelimeler: Hiimanizm, Transhiimanizm, Teknoloji, Dijital Sanat, Dijital Kiiltiir,



FUTURE PROJECTION OF ART; THE CONCEPT OF TRANS HUMANISM
SUMMARY

ABSTRACT
In terms of the concepts it deals with, this study aims to take the innovative concepts that have
not found a place in the academic sense in the Turkish literature, to be a source for developing
artistic activities and researches in this context, and to make these concepts known by analyzing

them.

“Future Projection of Art; The master's thesis titled "The Concept of Transhumanism" examines
the assumptions about the future of art, and especially the concept of transhumanism.
Wondering what art will look like in the future or what kind of process it will have to go through,
I am researching its interaction with the newborn concept such as transhumanism. We cannot
ignore the dominance of a great influence such as technology on art together with people. With
the change of the age, the productions of the artists, the events, the concepts and the foundations
of the theories are changing. Accordingly, technology, which we can show as a part of our lives,
prepares art and artists for a completely different future. Although the concept of
transhumanism is a concept that has just entered our lives, it is actually supported as a cultural
and intellectual movement. This concept, which wants to incorporate futuristic and new
understandings, aims to develop and bring to life all kinds of systems so that people can live
longer and have high living standards. This study consists of five parts. The first section consists
of a section that gives information about art within the scope of the subject, which aims at an
overview and approach to art, and covers interpretations of contemporary art. In the second
part, it consists of information that starts with the history of technology and will transfer the
process between digital culture and human. The third chapter examines all aspects of the
concept of transhumanism, starting from its foundations. I examine the technological
developments focusing on transhumanism, its relationship with the concept of posthuman, and
the situations in which the desire for eternal life is connected. In the fourth part, I examine the
merger of transhumanism and art. In the section showing the common points and interactions,
it continues with examples of artists and works by investigating how crypto art exists and in
which aspects it affects art. In the fifth chapter, the thesis ends as my work, inspiration method

and application that I presented in line with my own understanding.

KEYWORDS: Humanism, Transhumanism, Technology, Digital Art, Digital Culture,



ONSOZ

Insan varligindan bu yana fiziksel ve zihinsel yonden gelismekte ve evrimlesmekte olan bir
canlidir. Insan degisimi ile yarattigimiz diinyay1 da gelistirmekteyiz. Giiniimiiz teknolojisi buna
sinirsiz imkan taniyarak kosullarimizi kolaylastirmaya calismaktadir. Giincel hayatimiz
dijitalleserek modern diinyaya ayak uydurmaya devam etse de gelecegimiz ve makinelerle ilgili
endiselerimiz bulunmaktadir. Temeli Ronesans donemine dayanan Himanizm kavrami, 21. Yy
strecinde yerini Tranhtimanizme birakmistir. Bu anlayistan beslenen sanatgilar iiretimlerini
caga uygun kavramlara dayandirmaktadir. Teknoloji ile sanati birlestiren sanatgilar yeni medya
kaynakli tiretimlerini olusturmaktadir. Yeni medya sanati altinda yer alan biyo sanat, dijital
tabanl1 interaktif sanat, video sanati, siborg sanat treticileri gibi yonelimleri giiniimtiz sanat
alaninda gormekteyiz. Felsefi ve etik yaklasimlari bulunan bu kavram toplumsal agidan oldukga
yeni bir aragtirma konusudur. Hibrit formlara 6nciilik olusturan transhiimanizm, yeni insan
bedenlerine ulagmak i¢in anahtar kavram olusturmaktadir. Yapay uzuvlar ve eklenti halinde olan
cihazlar gelecekteki insan bedeninin nelere sahip olabilecegi hakkinda bize fikir vermektedir.
Sanatgilar da bu bedenleri ya da bu kavrami farkli bakis agilariyla degerlendirerek toplumun
futirist bakis agis1 kazanmasina 6n fikir olusturmaya g¢alismaktadir. Bu tez g¢aligmast ile

Transhiimanizm ve sanat birlesimi arastirilarak, sanat¢i érnekleri incelenmistir.

Bu tezin yazim surecinde bana rehberlik eden ve destekleyen danigmanim Prof. Dr. Erhun

Sengiil’e ve aileme tesekkiir ederim.
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GIRIS

Transhiimanizm ya da Hiimanizm gibi kavramlar insan1 ve dogasini hedef gostermektedir. Insan
merkezci dugtince sisteminin temelleri eski ¢aglara kadar uzanmig olsa da yagamin temel ve
akilli organizmasi olarak diisiiniilen, insan gelecegidir. Turimiizin nasil var oldugu arkeolojik
bulgularla incelense de nasil yok olacaginin aragtirmalari kanitlanir bir formiil igermemektedir.
Insan kendi iitopyasin1 ve kendi inangsal yapisim olusturmaktadir. Tiriiniin bu kadar
incelenerek tizerine evrim denilen streglerin ger¢eklesmesi kendi cinsimizin konfor ve kontrol
edilebilirligini 6grenme siirecini getirmektedir. Teknolojinin her alanda yaptig1 gelismeler, insan
aklinda inang ve gli¢c imgelerinin sarsilmasina sebep olmustur. Kendi evrimini kontrol altina
alabilecegine inanci daha fazla artmaktadir. Bu sebeple olusan transhiimanizm kavrami bu
inanca hizmet etmek i¢in olugsmus kiiltirel bir harekettir. Temelleri himanizme bagli, Gstiin
insan ilkelerini benimseyen bir yapidadir. Yapilan yenilikler trans himanizm ve post hiitmanizm
kavramlarint dogurdugu gibi sosyal, psikolojik ve inang¢ anlamlarinin da buyuk o6l¢iide degisim
gostereceginin mesajint vermektedir. Tipki sanayi devriminden sonra insan duslincelerinde
olusan farkliliklar gibi hayat standartlarimizin sinirlarinin daha genis olabilecegini dogrulayan
transhiimanizm hareketi, zihnimizde modern insanin geleceginin ne olacagini 6ngérmeye
caligir. Sanatgi kisiler diger bolimler gibi bu degisimden etkilenerek kendi ifade yontemi olarak
teknolojiden  faydalanmaktadir. Hatta kendi bedenlerini makinelestiren o6zellikler
yuklemektedir Bu yeni ¢aga ayak uydurma durumudur. Yapay zeka, robotik, siborg
teknolojileri sanat alanlarina yeni bir bakis acis1 getirmektedir. Sanatsal uretimlerde dijital
kiltartn etkisini gérmekteyiz. Bu kiltirt benimseyen sanatgilar, yeni medya tizerinde dijital
temelli gorselleri agik arttirmaya g¢ikarmaktadir Kripto sanat denilen bu sistem, giincel
ekonomik dizenlemeye ayak uydurma durumu olmaktadir. Yasam, teknoloji ile degistikge
sanatgilar da bu olusumun igerisinde yer almaya ¢aligmaktadir. Bu sekilde yeni sanat anlayiglar

dogmaktadir.






ve “’sanat¢i” terimleri 18.yy. da ayni anlama hizmet etmekteydi. Sanat¢i yalnizca ressamlara
veya bestecilere ithaf edilmis bir kelime degildi. Ayakkabi ustalari, simyacilar, tekerlek
yapicilara da kullanilmaktaydi. Usta ¢irak iligkisi hakim olmaktadir (Taner, 2021:25). Cagin
degismesiyle sanat ortami da hayata ayak uydurmaktadir. Toplum, diinya ve yasam diizenimiz
degistigi sturece sanat¢ilarin etkilendigi durumlar buna paralel olarak yon degistirmektedir.
Ozellikle diinya savaslar1, ekonomik yiikselisler ve ¢okiintiiler gibi ciddi yasam standartlarimiz1
degistiren olaylar, sanatsal iiretimleri olduk¢a degistirmektedir. Uretilen yapitlarda bu degisim
gerek malzeme gerek etkilenilen konu olarak ele alinabilmektedir. Sanat alaninda tarihsel
farkliliklar oldugu gibi ifade edilis bakimindan olusan farkli anlayislar bulunmaktadir. Bu
anlayislara sanatsal akim diyebilmekteyiz. Ozellikle akim olarak nitelendirebilecegimiz sanat
anlayiglari, 18.yy. dan sonra daha fazla bulunmaktadir. Ondan o6nceki anlayiglari genellikle
donem olarak nitelendirmekteyiz. 19.yy’a kadar olan siiregte toplumun deger goren saraylari,
kiliseleri veya aristokratlar1 i¢in Uretilen sanat, artitk sanat¢inin istedigini aktarma eylemi
tizerine gerceklesmektedir. Bunun incelenecek birgok sebebi bulunmaktadir. Bu dénemde
Fransiz Akademi siirecinin baglamasiyla, daha profesyonel ve disiplinli ¢aligma ornekleri

gozlemlenmektedir.

Gelecek vaat eden geng sanat¢ilarin belirli bir sinav sistemini basartyla gegmesi sonucu yillarca
akademide onemli egitimlere, sergilere ve yarigmalara katilmaya hak kazaniyorlardi. Bu
sistemin igerisinde siki bir hiyerarsi s6z konusudur. Kutsal kitaplar (dini konular) veya klasik
konular1 igeren tarihsel temali resimler en yiiksek statiide olanlardi. Bir sonraki basamakta olan,
portre ve manzara resimleri, son olan ise 6li doga resimleri gelmektedir. Basarili 6grenciler,
sanat¢inin onuru anlamina gelebilecek “’akademisyen” iinvanina sahip olmaktadir. Giiniimiiz
sanat egitimine gonderme yapan bu sisteme karsi ¢ikan sanatgilar bulunmaktaydi. Cinki
akademide olan “’Paris Salon Sergisi” salonlarinda eserleri bulunan sanat¢ilarin izleyicilerti,
ozel koleksiyonculardi. Akademik eserlerin samimi olmay1p bastan savma oldugunu disiinen

sanatgilar, gelenek dis1 eserlerini gosterdikleri resmi olmayan sergiler agmaktadirlar. Bu girigim
akademik sanat prensiplerinin reddini olusturmaktadir. Bu sekilde, donem arasi sanat girisimleri
baglamaktadir (Farthing, 2014: 276-277). 1900’lerde baglayan fotograf cagi ile sanatsal
uretimlerin gelecegi endise olugsmaktadir. Ani izlemek, gozlemlemek gibi eylemlerin biterek,
oldugu gibi gérmek kaydetmek olanagi sunulmaktaydi. Fotograf artik bir sanat bigimi olarak
kabul edilmektedir. Boyle bir teknolojik icat, sanat alanini genisleyebilecegini, farkli dallar veya

uslup arayisini, ongdrmektedir.



1.1 Modern Insanm Sanat ile liskisi

Modern insanin ne oldugunu bilmek i¢in éncelikle modernligin, modern dénemin ne oldugunu
anlamak gerekmektedir. Modern kelimesi, etimolojik olarak “’yeni” anlamina gelmektedir.
Modernlige ge¢me, modernligi kesfetme diyebilecegimiz siireg, kiiresellesmenin dogdugu, yeni
ekonomiler ve kurumlarin kuruldugu bir dénem olarak nitelendirilmektedir. Modern dénemin
tarithini Ronesans Donemi ile iligkilendirmek yanlig olmamaktadir. Ciinkii modernlesme denilen
kavram, beraberinde gelen hiimanizm etkeni ile mimkiindiir. Himanizm ile olusan “’insancil™
yagama, diisinme ve merak etme sistemini gerek politik gerek sosyolojik olarak modern yagami1

olusturmaktadir. Bu doneme Ronesans donemi diyebilmekteyiz.

Ronesans (Yeniden Dogus), Orta Cag ve Reformasyon arasindaki tarihi dénem olarak bilinir. 15 - 16.
yiizy1l italya’sinda bat ile klasik antikite (Eski Roma ve Yunan Eserlerinin incelenmesi) arasinda sanat,
bilim, felsefe ve mimarlikta bagin tekrar kurulmasim saglayan, Antik Yunan filozof ve bilim insanlarimn
¢alismalarinin geviri yoluyla alindigi, deneysel diistincenin canlandigt, insan yasami (hiimanizm) iizerine

diisiiniilmiis, matbaamn bulunmastyla bilginin genis kitlelerle paylasiminin arttig1 ve radikal degisimlerin

yasandig1 dénemdir (tr.wikipedia.org/wiki/Ronesans).

Bu donemde yasayan sanat, Ronesans sanati olarak adlandirilmaktadir. Kisaca herseyin
merkezine insan ve insan edinimini yerlestiren sanat anlayisidir. Sanatin hizmet ettigi alan,
burjuva ve o6nemli aileler olsa da ozellikle insan bedenini kesfetmek oOnemli bir detay
olmaktadir. Insanin her seyin 6l¢iisii oldugunu benimseyen sanat anlayisini benimsenmektedir.
O doénemin en 6nemli sanatsal uretimlerin gerceklestigi, gelismelerin merkezi olan yer Roma
idi. Mimari, plastik sanatlar ve bazi 6nemli filozof ve dustintrlerin ortaya attig1 dnemli felsefeler
bu donemi kapsamaktadir. Leonardo Da Vinci’nin Mona Lisa’st, Michelangelo’nun Sistine
Sapeli, Yiikksek Ronesans diyebilecegimiz bu dénemde olugsmaktadir. Bu ve bunun gibi birgok
onemli sanat¢inin eserleri, ¢aga yon vermektedir. Gelecegin sanat anlayigina buyuk katkilar

bulunmaktadir.

Tiziano Vecellio

1488-1576 yillarinda yasamig olan Venedikli ressam, déneminin en Ginli sanat¢ilarindan biri
oldugunu soyleyebilmekteyiz. Tiziano’nun ustast Giovanni Bellini’nin atdlyesinde egitim

alarak onemli eserlere imza atmaktadir. Ustasinin eserlerini benimseyerek, ayni uslupta






Bu sekilde temelleri atilan ve giinimiize kadar gelismekte olan modern insanin olusumu,
yasadigt toplumun gelismislik duzeyi ile dogru orantida oldugunu soyleyebilmekteyiz. Okur

yazarlik diizeyi, toplumun politikasi, demokrasi diizeyi vb. gibi birgok kritere gore

degismektedir. Modern sanat algisi temelleri Ronesans’a dayansa da yiizyillar gectikge yeni bir
anlam kazanmaktadir. 18.yy. sonlarina dogru ¢esitlilik olusturarak sanat akimlari, 6zellikle
Fransiz Devrimi ile 6zgirlik, milliyetgilik, 6liim vb. gibi konular ile yeni arayiglar igerisine
girmektedirler. Neoklasizm ve Romantizm gibi anlayiglar bu siirecte olugsmaktadir. Diinya
savaglari, yikimlar sanat¢ida bunalim yaratmaktadir. “Modern sanat” olarak adlandirilan,
sanatta bambagka bir ¢agin baglamasina onciilik etmektedir. Modernizm gelecege odakli
olarak, yenilik istenci bir kural haline dontigsmektedir. Sanatgr yeni bir seyler yaratmak
istemektedir ve bu istekleri dogrultusunda yeni akimlar, birbirine karsit gorisler, tsluplar

olugmaktadir.

1960- 1970 willarina kadar etkisini strdiren modernizm, yerini post-modern akimlara
birakmaktadir. Hazir nesnelerin kullanimi, kolaj, asamblaj, deformasyon gibi yeni teknikler
olusturan sanat¢ilar, gunlik kullanilan nesneleri sanat malzemesi veya eseri haline
getirmektelerdir (Kaba, 2020:89). 20. Yizyll genel olarak 6énemli bir siiregtir. Birgok yenilik,
bilimsel geligsim, savaglar, anlagmalar bu dénemde olugmaktadir. Modernlesen insan kavrami,
bu dénem i¢in 6nem teskil etmektedir. Sanatta disavurumculuk olarak adlandirilan anlayislar,
devaminda Kubizm, Futiirizm, Dada, Surrealizm, Pop Art, Minimalizm, Bauhaus, Arazi Sanati,
Konstritktivizm gibi birbirine kargt ¢ikan sanat anlayislari dogurmaktadir. Bu karsit tavirlar,
modern insanin gelismek igin yeni anlam arayiglarina sebebiyet vermektedir. Bu doénemin
baslangicinda ciddi éneme sahip sanatcilar bulunmaktadir. Orneklendirmek gerekirse bunlardan

baglangi¢ i¢in 6nemli yere sahip olanlardan biri Henri Matisse’ dir.

Genel olarak Digavurumculuk adi altinda yer alan sanatgi, 6zellikle Fovizm anlayisina 11k
tutmaktadir. 1869 dogmus olan Fransiz ressam, 21 yasinda resim yapmaya baglayarak egitimini
almak i¢in Paris’e gitmektedir. Sanat¢i arkadaslart ile Louvre’da eski ustalarin eserlerinin
kopyasini yapan sanatgi, Cezanne’in yapitlariyla tanigmasti ile bigimlerin yapilarini ve renk- 151k

degerlerini irdelemektedir.

1903°te Fovistler adiyla anillan Disavurumcu grubun oncisii haline gelmektedir. Yapitlart,

renkleri boya tipunden ¢iktigr gibi kullanilmig iddiali resimlerden olugmaktadir. Birbirinden






goriglerinin olugsmasina onculik ettigini soyleyebilmekteyiz. 1908 yilinda Pablo Picasso ve
George Braque’nin Onciliginde gelismis olan sanat akimi, geleneksel perspektif kurallarini
yikarak, Bat1 sanatinin yiizlerce yillik gorsel temsil sistemine yeni anlam kazandirmaktadir.

Einstein’in Gorecelik Kuramiyla iliskisi oldugunu iddia edenler olsa da Picasso su sekilde

acgiklamaktadir.

Kiibizmi daha kolay yorumlayabilmek i¢in matematikten trigonometriye, kimyadan psikanalize, miizikten
bilmem neye kadar tirli tirli iligkisi kuruldu bugiine kadar. Hadi sagmalik demeyeyim ama edebiyattir bunlarin

hepsi, sonuglan da kétii olmustur ¢iinkii insanlar kuramlara bogmustur. Kiibizm her zaman resim sanatinin sinirlart

icinde kalmig, bunun 6tesindeymis gibi yapmamustir (Antmen, 2008: 46). Picasso’nun bu soyleminden de
anlasilacagr gibi Kiibizm akimimin temelleri resim sanati ile baglantiidir. Onemli
tanimlamalarindan biri de resim yuzeyinin iki boyutlu olmasina dikkat ¢ekerek odaklanilan
nesneyi bircok agidan gormeyi hedeflemektedir. Resimde dordinci boyut kavramina dikkat

cekmektedir. Bu sebep ile kiibizm, resim sanatinda devrim niteligi tagimaktadir.

Picasso’nun ilgi ¢eken eserlerinden olan ’Avignonli Kizlar” o donemin ses getiren
eserlerindendir. Picasso bu eseri yarattigi siregte, afrika masklarindan etkilendigini
gormekteyiz. Geleneksel perspektif kurallarini yok ederek yeni bir bakig yaratan bu resim igin
genelev benzetmesi yapilmaktadir. Picasso’ nun bir genelevden esinlendigi belirtilse de sadece
bundan faydalandigini séyleyemeyiz. Bu tabloda dogrudan dogruya bir¢ok 6geden

yararlanilmaktadir. Sanat hayat1 ¢itkmaza girdigi zamanlarda, bagka sanatgilarin gorsel konu ve
tekniklerini kendi amaglarina uydurarak ilham aldigint sik sik hatirlatmaktadir. Picasso’nun
etkilendigi ve Avignonlu Kizlar adl1 ¢alismasina tagidigr ortadaki figiirler, Matisse’in ‘Yagama
Sevinct’ ¢aligmasindaki figiirlerle durug anlaminda baglantist ¢ok kuvvetlidir. Avignonlu
Kizlar, sanat tarihinin bir esine daha rastlamadigi tam bir kopma, kokli bir yenilenme

diyebilecegimiz bir eserdir (Kaplanoglu, 2009: ss.184-185).

Avignonlu Kizlar tablosu izleyiciye kavusmasi ile ¢agdas sanat tarihi alaninda 6nemli bir yer
bulmaktadir. Tablonun cesur bir sekilde sunulmasi, kadin ¢iplakligr gibi iddiali yaklagimlar
adindan ¢okga soz ettirmesine sebep olmaktadir. Picasso’nun sanati ele alma bi¢imi, her zaman
cesur ve izleyiciyi bilyiiler niteliklere sahip olmaktadir. Oykiisel ve simgesel olan anlatiy1
diglayarak salt resim ¢ziine ulagmaktadir. Daha onceki sanatgilarin aksine, resimde 1s1k ile
nesneleri gostermekten kaginarak, zihnimizde canlanan hali ile gormemizi saglamaktadir. Bu

yaklagim da bahsi gegen dordiincii boyut algisini yansitmaktadir. Picasso’nun bu sanat anlayist









1.2 Cagdas Sanat Algis1

Modern sanatin aksine uretim yontemlerine ve akimlara gore incelenmesi ¢evre ve toplum
bilincinin agir bastig, 1960'l1 veya 1970'1i yillardan giinimiize kadar siiregelen ve bir akim veya
tslup benzeri olmadigindan genel bir deyisle “’cagdas™ olarak adlandirilan sanat bigimleri

olarak nitelendirilir.

(Cagdas Sanat olarak isimlendirilen stireg giincel sanat degerleri tagimasi gerekmektedir. Sanatta
donem ile ilgili terimlerden biridir. Bu terimler arasindaki benzer ve farkliliklart ¢oziimlemek
icin Uretilen sanat eserlerini incelemek gerekmektedir. Bigim, tslup, malzeme gibi kriterler
donemlerine gore ayirt etmemize yardimei olmaktadir. Ozellikle 20.yy’in ikinci yarisindan
sonra Uretilen eserler arasinda belirli farklar gdzlemlemekteyiz. Giiniimtz sanatinin temelini
anlayabilmek i¢in 1980 6ncesi sanat ortamini incelemek fayda saglamaktadir. Sanat igerisinde
tepki barindirmaktadir. Bir disiince digerinin hem reddini hem de devamliligini
kapsayabilmektedir. Bu sebeple Cagdas Sanati anlayabilmek i¢in Oncilerinin fikirlerine ve
1945- 1970 arasindaki sanat prensiplerine bakmak gerekmektedir.

Cogu sanat tarihgisi 1950°lerle 1970’lerin sonlar arasinda sanatin gézle goriiliir bicimde degistigine dair
hemfikirdir ve bu donemde gelistirilen sanat felsefesi ve fikirlerin bugiin cagdas sanat olarak gordiigiimiiz
seye temel olusturdugunu savunurlar. Baz1 yorumcular bunu, “’modernizm”adim verdikleri bir kiiltiirel
dénemin sonu ve “‘postmodernizm” dedikleri bagka bir dénemin basi olarak niteler. Diger taraftan,
bazilant da 1950’lerden bu yana yapilan sanati, ¢agdas kosullar ve deneyimle goézle goriiliir bigimde
degistirilmis olmasina ragmen daha dnceki modernist avangard ¢alismalarin bir devami olarak goriir. Bu
elestirmenlerden bazilan, bu ¢aligmalar *’ge¢ modernizm™ olarak adlandirir ve postmodernizmi farkl bir

degerler dizisi, hatta tammlanabilir bir donem olarak ele almaktan kagimir (Whitham ve Pooke, 2013:14)

Cagdas sanati anlamlandirmak i¢in ¢agdas diinyanin nasil olustugunu ya da hangi durumlar
sonucu ¢agdaslastirdigini anlamak gerekmektedir. Global dinyada olusan gelismeler, sanat
cevresini ve insanlarin kiiltur, ahlak, sosyal faaliyetler gibi bir¢ok yasam alanlarini kapsayan
etken ihtiyaclarim yonetmektedir. Ozellikle Diinya savaslari, siyasi degisimler, gogler, buluslar,
yenilik getiren, ¢agi etkileyen olaylar insanlarin yagsamsal sistemlerini kokli degisimlere
ugratmaktadir. Sanat alaninin c¢agdaslagmasi, yeni fikir ve ideolojilerin olusmasiyla
baglantilidir. Cagdas diinya, inovasyon ve degisimle karakterize olarak, sanata da bunu
yansitmaktadir. Sanatsal Gretimler, birbirlerine tepki olarak olugsa da genellikle bag kaldirdig:
ve kargt durdugu yer sanat¢inin etkilendigi dénemi degistiren unsurlardir. Bunlara agiklik
getirmek gerekirse, 1960 sonrasi yapilmig sanat eserlerinde teknolojiyle desteklenen kitle
kiltird, tiketim kiltiri ve nesneye yonelik tavirlart kapsayan anlayis bigimi bulunmaktadir.

Hazir nesne, enstalasyon kullanimi modern sanatin ilk baglarinda olugsmus olsa da 1960
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nitelendirilmeyen, toplumsal muhalefet bigimlerinden beslenen sanatcilarin, tavir olarak
gordigi Fluxus hareketi olusmaktadir. Bu terimi ilk kez George Maciunas 1961 yilinda ortaya

atmaktadir ve su sekilde agiklar.

“Eylemlerimiz, sosyo- politik miicadeleden ayn diisiiniiliirse biitiin anlamim yitirir. Hareketlerimizi
koordine etmezsek, gelip gecici yeni bir “’yeni dalga”yeni bir “"Dada kuliibii” olmaktan kurtulamay1z.
Fluxus’un amaglar, insan kaynaklarmin ve maddi kaynaklarn tiketimine bir dur demek arzusuyla
sekillenmigtir. Fluxus bu yiizden sanat nesnesinin iglevi olmayan, sanat¢ i¢in ge¢im kaynagiolsun diye
almip satilan bir meta olmasina karsidir.  Fluxus anti-profesyolneldir ve sanatin sanatcilann egosunu
beslemek amaciyla yapilmasina karsidir. Giizel sanatlar yok olup sanatgilarda bagka isler bulana kadar

Fluxus’un gelip gecici gosterileri siirecektir” (Antmen, 2008:204).

Maciunas bu soylemi ile Fluxus’un kollektif bir ruha sahip oldugunu gostermektedir. Anti
profesyonelligi isaret ederek, geleneksel sanat bilincine karst olduklarini anlamaktayiz. Estetik
kaygilart 6nemsemeyerek, sanatta malzeme ve sunum bigimine oldukg¢a katki saglamaktadir.
Sanat alanlarini birlikte gostermekten kaginmayan Fluxus sanatgilari, miizik enstalasyonlart,
sokak gosterileri, performans gibi etkinlikleri bir araya getirmektedir. Genellikle giindelik

hayattan atik malzemelerle tretilen eserler olusturulmaktadir.
IKINCI BOLUM
1.Teknoloji ve Insan iliskisi

Teknoloji kelime anlami bakimindan Koini Yunanca kokenine aittir.  7ekhnologia olarak
cevrilen kelimenin temelini inceleyecek olursak, 7ekhne el becerisi, ustalik ve beceri anlamina
gelirken, -logia eki bilginin, disiplinin adi anlamina gelmektedir. Merriam Webster sozligi
teknoloji soziini “’bilginin belirli alanda pratik olarak uygulanmasinin getirdigi yetenek’ olarak
tanimlamaktadir (Atabek,) Teknoloji glinimtiz insaninin ve atalarinin geligsebilmesi,

ilerleyebilmesi adina biiyiik etkileri bulunmaktadir. Tlkel gaglarda bunun ad: teknoloji olmasa
da insan her zaman gelisimin i¢indedir. Daha korunakli barinma gudust, kendini korumak i¢in
uretilen el aletleri veya silahlar, atesin bulunmasi vb. temel gelisim ihtiyaglari her zaman
bulunmaktadir. Bunun temelinde yatan i¢gtidi, varligim strdiirebilmeye yonelik ¢abalaridir. Bu
icgiidii hala insan yagaminda mevcut haldedir Gunimiz yasaminda kullanilan aletler,
makineler, insan varligimin daimini distniilerek faaliyete gecirilmektedir. Insan irkinin
ge¢misinden bugiline en yarar saglayan ozelligi el aletlerini gelistirici yetenekleri olmasidir.

Tagtan aletler olugturma, yontarak bigimlerini degistirme gibi yontemler ile arag gereg tirleri
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cogalmaktadir. Sanayi Devrimi ardindan olusan Endiistriyel ¢ag hizla hayattimizi etkilemeye
baglamaktadir. Bu etkiyi hayatimizin her yerinde hissetmekteyiz.
“Teknoloji, temel bilimlerle ilgili verilerin, insan hayatim kolaylagtiracak tiirden uygulamalan kapsar.
Ayrica insanin evreni anlama ve denetleme tutkusunu kolaylastiracak araglarin gelistirilmesinden olusan
uygulamal1 bilimleri ve insanlarin hizmetine sunulmak iizere bu alanlarda yapilan iiretimi i¢ine alan bir
kavramdir (Aytug,1996:13)
Bu suretle Ingiltere’de buhar makinelerinin kullammu ile baglayarak insan ve hayvan giicii yerine buhar
ve elektrik giiciivle ¢alisan fabrikalann kurulmastyla gelisen Endiistri Devrimi ve endiistrilesme siireci
igten patlamali motorlarin kesfi, elektrik iiretimi ve niikleer giictin kullammi ve bilgisayarlar dolayisiyla

elektronik endiistrisinin gelisimiyle doruga ulagmustir (Kog,2013:6)
Insan, gelisen ve gelistiren bir yapiya sahiptir. Gelistirici yoniinii gevresi ve yasam alani igin
kullanmaktadir. Yasadigi alani, ¢ag1 daha konforlu, giivenli hale getirebilmek istemektedir.

Sanayi devrimi ve makinelesme cagina girdikten sonra, konfor alani i¢in olusturdugu
yaratimlarin sonuglar1 tahmin edilemez hale gelmektedir. Dunyamin kaynaklarini farkli
enerjilere ¢evirerek olumlu ve olumsuz etkileri siiregelmektedir. Buharli makinelerin kullanimi
insan giiciniin yetersiz oldugunu fakat bu giciin fabrikalarda hizli ve seri uretimde ise
yarayabilecegini kamitlamaktadir. Bunun beraberinde gelen kentlere yapilan go¢ dalgalari,
metropol kentler i¢in ilk adimi olusturmaktadir. Kentler kendi iginde mikro kentler
olusturmaktadir. Gelistirilen makinelerin sinirlar1 ortadan kalkmaktadir. Cunki teknoloji
sinirsiz geligtirilebilir hale gelmektedir. Silah ve savunma teknolojilerinin ilerlemesi bolgesel
giigclenme, savas gibi toplu 6liimlerin ¢ogalmasina neden olmaktadir. Bunun aksine tibbi alanlar
icin 6nemli makinelerin ve bilimin gelismesi bir¢ok hastaligin 6niine gegmektedir. Bu nedenle
teknoloji insan i¢in hem olumlu hem de olumsuz yonden bir¢ok etkiye sahiptir. Teknolojinin
faydali veya zararl1 oldugu giniimiizde halen tartisma konusu olmaktadir. Teknoloji kavrami
siire gelen bir hareket halindedir. 1lk olustugu zamandan giiniimiize kadar siirekli déniisiime

ugramaktadir.

Teknoloji insanin oldugu her seyi etkiledigi gibi o6zellikle tlkelerin iktisadi varliklarini
korumasinda 6nemli rol oynamaktadir. Ulkelerin biiyiime, gelisme hatta gerileme ozelliklerini
belirleyen yan etkisi bulunmaktadir. Bu etkileri uzun siiregler sonucunda anlayabiliriz. Roma
Imparatorlugu ticari gelisimi iyi oldugu igin birkag¢ yiizyil biiyiimekteyken, teknolojik
gelisiminin yetersizliginden dolay1 gerileme ve ¢okme durumuna gelmistir. Cin, 14. yiizyilda

sanayi devrimini yasarken, teknolojik yaraticiliginin zaman dogrultusunda sekteye ugramasi
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sonucunda askeri, iktisadi giicini yitirerek ekonomi hacminde somiurilen bir ilke haline
gelmektedir (Akgomak vd. 2016:27).

Genel olarak teknoloji ulasabildigi her cografyaya yeni bakig agilar1, disiince bi¢imleri, icatlar
veya devrim niteligi tagiyacak sanayi kuruluglarini getirmektedir. Bunun olusturdugu sonuglar
olumlu ya da olumsuzdur. Ulkelerin teknolojik iiretimleri ve is hacimleri ne kadar genis ise yeni
sektorler, ig alanlar1 ve firsatlar iktisadi biyiimeye destek saglamaktadir. Bu sekilde ekonomileri
ivme kazanmaktadir. Toplumsal refah sadece teknolojik gelisimlerle 6l¢lilemez olsa da bilim ve

teknoloji alanlarinin sinirsiz olmasi, gelismis toplum sinifinin olugmasina 6n ayak olmaktadir.

Gunimiizde kullandigimiz, her alanda farkli gelistirilen teknolojik icatlar ve makineler,
yuzyillardir tizerine bir¢ok teori ve ¢aligma gerceklestirmis mucitler tarafindan olusturulmustur.
Birgok matematikg¢i ve fizikg¢i yillar boyu ¢esitli aragtirmalara imza atmislardir. Bu aragtirmalari

yapan bilim insanlar tarihe yon vererek, gelecegi bir nevi inga etmis olarak goriilmektedir.
Kisisel mucitler dénemini,18. Yiizyila, yani Ingiliz Sanayi Devrimi’'ne tarihlemek daha dogru olacakur.
Gergekten, 1698°de ilk operasyonel buhar makinesini kuran Captain Savery; bu makineyi 1705°te
gelistirip harcketli pargalardan olusan buhar makinesini yapan Thomas Newcomen ile 1709°da kémiiri
koklastirip demirle ergitmeyi bulan Abraham Darby gibi mucitlerin ortaya ¢iktig1 zaman kesiti 18. Yiizyil
baslandir. Bu yiizy1l aydmlanmamn, ingiliz Sanayi Devrimi’nin ve Fransa’da siyasi sosyal devrimin eski
tabirle Intihal Kebir’in ortaya ¢ikip tiim devrim dalgalarmin birbirinin icine girerek tiim diinyaya
“’Moderniteyi” ve sanayilesmeyi yaydig tarihin en kritik donemidir (Akgomak vd. 2016:54).
Sanayilesme ile gelen modernlik kavrami, teknoloji sayesinde daha fazla bilgi veya daha hizli
ulagim, daha kisa siirede tiretim gibi insanlig etkileyerek mucitler donemini olusturmaktadir.
Bu stireglerde meydana gelen tretim patlamalari, fabrika diizenlerinin olusturulmasi toplumsal
yagsamin her noktasini etkilemektedir. 20. Yiuzyilin ikinci yarisinda gergeklesen kuantum
mekanigi, enformasyon ve bilgi ¢cagi olarak nitelendirebilecegimiz donemde insan ile teknoloji
arasinda kopmast zorlasan bir bag olusmaktadir. Insan gevresini ve kendini daha donanimli hale
getirme c¢abasindadir. Bu c¢abasina karsilik, eylemlerini yerine getirmeye yardimct olan

makineleri gelistirmektedir.

1.1 Goriintiileme Teknolojileri

Gelisim hayatimizin her déneminde farkli noktalarda var olabilmektedir. Insan duyular
sayesinde bir maddenin veya imgenin inandiriciligini sorgulayabilmektedir. Gérme eylemini

gerceklestirirken zihnimizde beliren gortuntiileri bir stire aklimizda tutabiliyorken, bir siire sonra
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unutmamiz mimkin olmaktadir. Gortintileme teknolojilerini anlayabilmek i¢in duyularimizla
algiladigimiz gorme eyleminin ne oldugunu incelememiz gerekmektedir. Insanin diinyaya
geldigi noktada ilk yaptig1 duyusal reflekslerden biri gérmedir. Goz araciligr ile yapilan gérme
islemi zihnin 6n bellegine taginan 151k bitiinselliginde olan goriintiiyle gerceklesmektedir.
Insan bedeninde gérme yetisi kisiden kisiye degiskenlik gosterebilmektedir. Kisinin gelisim
sagladig ya da kisith kaldigi durumlarda bu yeti ¢alisir veya az ¢alisir durumundadir.

Gorunti, kiginin goérdigli nesne ve onunla iligkili olan gorsel butiiniiyle alakali olmaktadir.
Goruntilleme teknolojileri adi altinda anlam bulan kriter ise bu nesnelerin gorantisiini
kaydedebilen ve zamansiz olmasina olanak saglayabilen gelismeler biitininii kapsamaktadir.
Sanat ve gorintilleme arasinda kurulan baglanti sanat¢i temelli olabilmektedir. Sanatg1 goziiyle

gorebildigini kendi algisiyla birlestirerek herhangi bir diizleme, nesneye, dile ya da sese

aktarmaktadir.

Insanlar, unutmak istemedigi gortntiilerin siirekli varligin1 korumasi ve yok olmamasi igin
gorsel sanatlart gelistirmektedir. Ronesans déneminde bile gordugu sekli, kisiyi gerceklige
yakin bigimde resmedebilen sanat¢ilarin yaptigi budur. Anin i¢indeymis hissi veren resimler
yapilmaktadir. Ozellikle resim yapan sanatgilarin gorsel aktarim algilarinda ne kadar gergege
yakinsa o kadar yetileri kuvvetli olduguna inanilan bir donem vardir. Krallarin ya da
burjuvalarin portrelerini  yaptiklari siirecte, sanat toplumda zamansiz olan resimleri
olusturmaktan sorumlu olmaktadir. O siireg i¢in olduk¢a onemli bir adim atilmaktadir. Insan
yapimi icatlar gorsel aktarim yontemleri ile bulusunca sanat da diger alanlar gibi gelecegini

teknoloji ile birlestirme, makineyi alanina gekme durumuna gitmektedir.

1.1.1 Camera Obscura

Karanlik kamera ya da karanlik oda olarak soz edilmektedir. Igerisine 151k sizdirmayan bir
odanin dis duvarina igne ucu kadar kugiik delik agilarak, igeriye giren 1s181in disaridaki
goruntiyu ters sekilde kargt duvara yansittigi bir oda bi¢imidir. Bu yaratim fotograf makinesinin
atast olarak bilinmektedir. 16. Yuzyil’da sanat diinyasinda etkileri oldugunu bilmekteyiz.
Ressamlar tarafindan kullamilan bu aygittan iki sekilde yararlanilmaktadir. Birincisi ressam
biiyiik bir kutunun iginde, deligin 6niinde seffaf yiizey ile konumlanmaktadir. Ikinci kullanim

yont ise kutunun boyutu kigiltilerek elde edilen goriintii ayna yardimi ile yatay durumda olan
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3. Dijital Cagmn Sanat Uretimine Etkisi

Dijital ¢ag, yeni medya kavraminin olugsmasiyla sosyal ve sanat ortamina nifuz etmektedir. Bu
kavramin giincel hayata katilmasi ile sanat¢i kimlikler Gretimlerini ¢aga uygun bir sekilde var
etme ¢abasina girmektedir. Geleneksel formatta gelistirilmig ¢alismalar, yerini farkli materyal
arayiglari, konu baglaminda “’yeni” kavramsal edinimler sahiplenerek farkli bir yon

kazanmaktadir. Geleneksel donemde sanat yansitma mantigina dayali bir etkiye sahiptir.
Dogada olan1 gosterme, kopyalama, an, durum kompozisyonu halinde gosterme gorevindedir.
Oysa modern cagda sanat, yeni dizen arayiglarini temeline ¢ekmektedir. Teknolojideki

yenilikler ve degisimler kokten etkileyerek, sanata farkli bir anlam yuklemektedir.

Dijital donemin sanat tizerindeki etkisini 20. Yuzyilda Art Nouveau akiminin endistriyel
uretimi etkilemesiyle destek saglamaktadir. Sanatta egitim yoOnetimlerinin uygulamali hale
gelmesi, estetik degerlerin ilkelere bagli olmasi gibi degisimler olusmaktadir. Sanat ortaminda
makinelerin ve bilgisayarlarin kullanilmasi, sanat-teknoloji birlikteligi Bauhaus okulunun
kurulmasini saglamaktadir. Fiitiirizm, Dadaizm ve Konstritktivizm gibi diger akimlar1 bu ekolin
devaminda yer almaktadir (Y1ldirim,2019: 323). Futiirizm Hareketine, gelecekgi bir yaklagim
ozelligine sahip olarak, teknolojiye ve dinamizme bagli olmaktadir. Sanat i¢in yeni bir gorsel
anlayisa degil, hareketli endiistriyel temalara bagli anlayisa sahip olmaktadir. Onculiigiini
yapan Umberto Boccioni’nin manifestosundan su sozlerle fiitiristleri cezbettiler
sOylenmektedir. “"Her sey hareket eder, her sey bir kovalamaca halinde hizla doner.
Oniimiizdeki figiirler bir goriiniip bir yok olurlar. Retina tizerinde goriintiilerin etkisi, titresimler
halinde algilanir. Kogan bir atin dort ayagi degil, yirmi ayagi var gibi goriiniir ve o goriinti
birden li¢genimi bir bi¢im kazanir” (Antmen,2014:67). Futiirizm, teknoloji, hiz ve devinim
ilkelerini benimsemis, mekanik hareketin gorsel zenginligini, sanatin gergekligi olarak goren
bir akim olmaktadir. Nihayetinde teknoloji ve sanat birlikteligi bu tiir hareketler ile topluma
yayilmaktadir. Marcel Duchamp makine estetigine vurgu yaparak, Dadaist hareket birliginin de
savunucularindan biri olmaktadir. Dijital kavramin benimseyen ve merak eden toplumlarin en
buytk ozelliklerinden biri glincel yasam tarzini anlamaya calismaktir. Teknoloji ve insan
arasindaki ortak nokta iki tarafinda gelismekte oldugu ve bu gelisimleri pozitif ve negatif
yonlerini gozlemliyor olmalaridir. Birgok alani etkileyen bu dijital devrim, sanatt da direkt

etkileyerek sanatgilar1 yeni medya veya giincel sanat pratiklerine yonlendirmektedir. Endiistri
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caginin var olmasi dijital sanat deneyimlerinin olugmasint saglamaktadir. Sanat alaninda artik
eski yeni kavgast ve kusaklar arasi ¢atigmalar, soylemler ve bagkaldirilar bulunmaktadir.
Yaganilan dinyada zaten toplum kendini endustri ile yeniden yapilandirirken sanatin ve

sanat¢ilarin bundan geri kalmayacagi agikardir.

21.yuzyilin ikinci yarisina isaret eden donemde uygulamali olarak nitelendirilen sanat
uretimleri buyik bir gelisme yagsamaktadir. Moda, tekstil, kitap¢ilik ve reklamcilik gibi
alanlarda grafiksel tasarimlar olugsmaya baglamaktadir. Pop art, Happening gibi genis ¢evrenin
ilgisini ¢ekebilecek akimlar yaratan sanatgilar, kalict sanat iiretiminden ¢ok belli bir dustinceyi
olumlu ya da olumsuz sergileme amacini hedeflemektedir (Nazan ve Mazhar: 2011, 95).
Sanatcilarin beslendigi normlar toplumun heryerinde olabilmektedir. Yeni donem sanatgilari
besleyen noktalardan biri ise yeni medya sanatidir. Bu sanat pratiginin énciisii Dadaizm akimi
olsa da gelisim gosterdigi strecler degismektedir. Teknolojiyi sanatlarinda kullanmak isteyen
sanat¢ilar, 20.yiizyil sonlarinda kigisel bilgisayar oyunlar ve dijital kullantmina hakim olan
bireylerdi. Kultiirel yapilarin kuresellesmesi, telefon, internet ve bilgi teknolojilerinin
yayllmasini saglamaktadir. Geleneksel olandan uzaklagarak, popiiler olana merak duyan bir
kesim var olmaktadir. Bu gozlem dijital olani degerli kilarken, geleneksel ve eskimig
kavramlara atifta bulunmay1 gostermektedir. Dijital cagin insana kazandirdig1 en 6nemli etken,
bilgiye her an istenilen yerde erisilebilir olmasidir. Yeni medya, sanatin herkes tarafindan
uretilebilmesine imkan saglamaktadir. Yalnizca sanatgilara ya da sanat egitimi ve bilgisine sahip
olanlarin degil, sanat meraklisininda tretim yapabilecegine génderme yapmaktadir. Bunun
kaynagi, bilginin kolay ulagilabilir olmasi, belirli 6zelliklerin ve yeteneklerin dikkate alinmadan
evrensel nitelige sahipligi ile ilgilidir.

4.Teknoloji ve Sanat iliskisi

Teknoloji ile sanatin arasindaki bag, insan ve sanat arasindaki baglanti ile es degerdir.
Teknolojinin yagt aslinda insanligin yagst ile dogru orantida biyimektedir. Eski ¢aglardan
ginimiize kadar aletlerden makinelere nasil gecildigini distiniirsek, insalarin da nasil
gelistigini gormek miimkin olmaktadir. Bu iki deger birbirinden ayri distinilmemektedir.
Sanati etkileyen kismi, kullanilan malzemenin daha kolay ulagilabilirligi, direkt olarak
malzemenin teknolojik bir cihazdan ibaret olmasi ya da teknolojik yapinin sanatsal iiretime
dahil olmasidir. Giinimiizde insanlarin en ¢ok vakit ge¢irdigi kisimlardan en biiytigi internet

aglaridir. Her giin her an internette farkli bilgilere ¢ok hizli bir sekilde ulasabiliyoruz. Bir¢ok
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sorusuna cevap arayisi olmaktadir. Bu ve bunu gibi bir¢ok makine iiretimleri endiistriyel tiretim

bandinda kullanilsa da sanatgilar i¢in farkli bir ifade etme bi¢imi olugturmaktadir.
UCUNCU BOLUM
1. Transhiimanizm Kavrami

Transhiimanizm hareketini daha iyi anlayabilmek i¢in kokeninde yer alan himanizm kavramini
incelemek gerekmektedir. Himanizm dustince bi¢imi olarak olduk¢a gegmise dayanmaktadir.
Kokeni Yunan ve Latince dillerine dayanan hiimanizm 6gretim metodu olarak adini alsa da
anlam agisindan incelenirse insandaki temel niteliklerin incelenmesi ve gelistirilmesini amag
eden bir felsefi akimdir. Modern hiimanizmin kaynag: olarak gosterilse de daha énceden bir
miifredattir. Aristoteles¢i mantik, doga felsefesi ve teoloji tizerine kurarken htimanistler, tarih,

retorik ve ahlak felsefesi gibi disiplinlerde egitim gostermektedirler.

Hiimanizmin temsilcilerinden sair Francesca Petrarca, Ronesans doneminde ilk hiimanist eser
niteligi tagtyan Canzoni’ de Orta Cag psikolojisini yansitmaktan ziyade modern ¢agin
psikolojisine vurgu yapmaktadir. Petrarca i¢in doga bir sembol degildir, gergeklik algisina
sahiptir. Ilk modern insan olarak adlandirilan Petrarca bu eseri ile gelecekgi bir yaklasim
sergilemektedir (Inalcik,2013:59). Petrarca gibi insanligin gelecekten beslenmesini savunan ya
da entelektiiel bilgisi ile tamamen insan bilincine, bedenine ve yasam kosullarina odaklanan
bir¢ok diigiiniir, sanat¢i bulunmaktadir. Himanizm kavraminin temelinin giglenerek toplum
bilincine ulagtigt donemler, insanlarin aydinlanma g¢agin olarak bildigi rénesans donemi
olmaktadir. Hristiyan teolojisinde tiim bireyler tanri tarafindan yaratilmaktadir. Bu teze kargit
olan hiimanizm dusiincesini Darwin’in tezi desteklemektedir. Darwin i¢in insan, evrimin uzun
dénemi sonucunda olugsmaktadir. Dogal seleksiyon teorisi, bu diisiincenin varligint koruma

tarafindadir.

Aydinlanma dénemi olarak goriinen18. Yiizyil da spekiilatif akilla deney sentezleme yani bilim
inga etme sirecine girilmektedir. Bu donemde akil gelenek ve dinin yerine ge¢mektedir.
Descartes ve Newton’un teorik temelini olusturdugu Bacon’un ifade ettigi, insan aklinin dogaya
hakim olarak akil hakimiyetinin tiim alanlara yayilmasi gerektigini savunan digiince bu
donemde olugmaktadir (Dag,2018:105). Ronesans hiimanizmi insanin degerini ve bireyin

itibarim yiikseltmektedir. Insanin felsefi sistemin merkezinde oldugunu benimseyerek, bedeni
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daha moduler gormeye caligmaktadir. Beden, akil, yaratict gii¢ ozelliklerinin kendini
gelistirmek i¢in kullanabilecegi parcalan olarak gormektedir. Transhiimanizm, insanin fiziksel
ve biligsel yeteneklerinin arttirilmasi, yaslanma ve hastalanma gibi istenmeyen ve gereksiz
gorilen yonlerinin ortadan kaldirilmast amaciyla teknoloji ve bilimden fayda gorebilecegini
distnen entelektiiel ve kiiltiirel bir hareket olarak tanimlanmaktadir. Transhiimanizm terimi
anlam ve kavram bakimindan oldukga giincel ve yeni kesfedilmistir. Temel bilgi kokeni oldukga

gecmise dayanmaktadir.

Transhiimanizm maddenin ve enformasyon bilgisine ulagsarak, yon vererek yeniden
yapilandirmay1 ve agsmanin yollarim bulmay: hedeflemektedir. Insan dogasinin su an sahip
oldugu bedeni ve zihni, bilim ve teknoloji ile en iist seviyeye ¢ikarmay1 amaglamaktadir. On ek
olarak “’trans”ingilizcede “’agkinlik” anlamindaki ’transcendence” ge¢is anlamindaki
“transition” ya da “’dontsim” anlaminla olan “’transfotmation” sozciiklerini ima etmek i¢in
kullanilmaktadir. Bu soézciik ilk kez Cesur Yeni Diinya romanin sahibi Aldous Huxley’in kardesi
Julian tarafindan dile getirilmektedir. Su sekilde agiklamaktadir (Yesilyurt,2017:30).

Insan tiirii eger isterse kendisini asabilir. Sadece diizensiz degil, burada farkli bir yolla, diger tarafta ise

daha farkli bir yolla, ama insanlik kapsamu i¢inde. Bu yeni inanca bir isim vermeliyiz. Belki de

transhiimanizm ige yarar: insan insan olarak kalir, ama kendi insan dogasimin ve ona yonelik yeni

olasiliklannin farkina vararak kendisini asar (Cabrera,2015:17).

Transhiimanizm insan yasaminin en temelinde var olan ve bununla yuzlesmek zorunda
olacagint bildigi 6liim kavramina tepki gostermektedir. Ona gore buna gerek yoktur ve bilime
olan sonsuz giiveni insan bedeni ve zihnini gelistirmeye yeterlidir. Teknolojinin getirdigi
olanaklardan faydalanarak, insan bedenini 6liimsiiz kilabilme istegi duymaktadir. Istenmeyen
hastaliklar, refah seviyesinin artmasi, temel ihtiyaglari olmadan da hayatta kalabilmesi gibi

faktorleri isaret etmektedir Insam1 tamamen oOzgiirlestirecek giidiiniin bu oldugunu

varsaymaktadir. Transhiimanist David Pearce ve Nick Bostrom tarafindan Diinya

Transhimanist Dernegi (World Transhumanist Association) adinda fitirist bir dernek

kurulmustur. Dernegin yayinladig: bildiride bakis agilarini su maddelerle agiklamaktadir. 1.

Insanlik gelecekte bilim ve teknolojiden derinden etkilenecektir. Yaglanmamn, biligsel
cksikliklerin, istemsiz 1stirabin ve Diinya gezegenine hapsolmamizin tstesinden gelerek insan

potansiyelini genisletme olasiligim tasavvur ediyoruz.
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Insanligim potansiyelinin hala bityiik 6lciide gergeklesmemis olduguna inaniyoruz. Harika ve son
derece degerli geligmis insan kosullarina yol agan olasi senaryolar var. 3.

Insanhgin, ézellikle yeni teknolojilerin yanhs kullanimindan kaynaklanan ciddi risklerle kars:
karstya oldugunun farkindayiz. Deger verdigimiz seylerin cogunun, hatta tamamimn kaybina yol agan

olas1 gercekei senaryolar vardir. Bu senaryolardan bazilan sert, digerleri incelikli. Her ilerleme degisim
olsa da her degigim ilerleme degildir. 4.

Bu olasiliklar anlamak igin aragtirma ¢abast harcanmalidir. Riskleri en iyi nasil azaltacagimizi
ve faydali uygulamalart nasil hizlandiracagimzi dikkatlice diisiinmemiz gerekiyor. Insanlarin ne

yapilmast gerektigini yapict bir sckilde tartisabilecekleri forumlara ve sorumlu kararlarm
uygulanabilecegi bir toplumsal diizene de ihtiyacimiz var. 5.

Varolugsal risklerin azaltilmasi ve yasamin ve sagligin korunmasi igin araglann gelistirilmesi,

agrr acilann hafifletilmesi ve insan dngoriisiiniin ve bilgeliginin iyilestirilmesi acil 6ncelikler olarak takip
edilmeli ve bityiik 6l¢iide finanse edilmelidir. 6.

Politika olusturma hem firsatlar1 hem de riskleri ciddiye alan, 6zerklige ve bireysel haklara saygi
gosteren ve diinya ¢apindaki tiim insanlann ¢ikarlan ve onuru ile dayamisma ve ilgi gosteren sorumlu ve

kapsayici bir ahlaki vizyon tarafindan y6nlendirilmelidir. Gelecekte var olacak nesillere karsi ahlaki
sorumluluklarimizi da géz 6niinde bulundurmaliyiz. 7.

Insanlar, insan olmayan hayvanlar ve gelecekteki tiim yapay zekalar, degistirilmis yasam formlan

veya teknolojik ve bilimsel ilerlemenin yol agabilecegi diger zekalar dahil olmak iizere tim duygulann
iviligini savunuyoruz. 8.

Bireylerin yasamlarim nasil miimkiin kilacaklarni konusunda genis kisisel tercihlere izin
verilmesini desteklivoruz. Bu, hafizaya, konsantrasyona ve zihinsel enerjiye yardimci olmak igin
gelistirilebilecek tekniklerin kullammim igerir, yasam uzatma terapileri, tireme sec¢imi teknolojileri;
kriyojenik iglemleri ve diger birgok olas1 insan modifikasyonu ve gelistirme teknolojilerini igermektedir
(Transhumanist Declarasion,2009).

Bu aray1sg igerisinde olan transhiimanizm insan sinir ve kogullarini farkli yonlerini geligtirmek
igin insan yasamimi radikal bigimde doniistiirmeyi amacglamaktadir. Ozellikle biyoteknoloji
kullanarak mevcut durumu degistirmenin gerektigini, teknolojik icatlardan faydalanarak, insan
tirtiniin tim yapisin farkli kilacagina inanmaktadir. Bilimkurgu olarak tanimlanabilecek uzay
kolonisi kurma ve siiper zeka makinelerinin yaratilmasi gibi rasyonel araglarin faaliyette

olmasini istedikleri bir yagsam bigimini savunmaktadir.

Transhimanistlerin temel hedeflerinden biri ise insana yeni duyusal ozellikler ekleyerek,
hafizasinin her anlamda gelistirmesi ve insan beyninin sanal ortama entegre edilerek 6liimsiiz

yasam gsekline ulagabilmesidir. Ray Kurzweil bu durumu su sekilde tanimlamaktadir.”Beden
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dogru ya da neyin yanlis oldugunun kesin kanaatine ulasamadigi birgok sodyleme
dayanmaktadir. Aragtirmacilar teknoloji ilkelerinin dogurdugu etik ve ahlaki boyutlar

inceleyerek c¢esitli tezler ortaya sunmaktadir.

Max More’a gore transhiimanizm, insanin Homo Sapiens olmasi ve gelecekteki var olacak
post-human ile arasinda bir donemde gelisecegini vurgulamaktadir (Demir, 2018:97). Post
human ile ilgili arastirmalar sonraki basliklarda detayli sekilde incelenmektedir. Insan
gelisiminin daha iyi ortamlarda olabilecegini, bunun olusumu i¢in en 6nemli dayanaginin bilim
ve teknoloji oldugunu savunan transhiimanistler gelecegi farkli bir bakig agisiyla ele almak
istemektedir. Insan organlarinin mekanik uzuvlar ile insa edilmesi geriye giiniimiiz insan
ozelliklerinden bir sey birakip birakamayacagi tartisilmaktadir. Bu savunmalarin etik kurallari,
kontrol merkezinin kimin elinde olacagi, zengin ve yoksul ayrimini beraberinde getirecegi gibi
aragtirmalar yapilmaktadir. Engelli bireylerin daha engelsiz ve saglikli olabilecegine, yasam
kentlerinin daha konforlu hale getirilebilecegini savunan bu sistem, yeni bir kavram yapist

olmakla beraber genellikle insanlar1 tedirgin edebilecek bir konu oldugunu da gostermektedir.

Transhiimanizmin temelini olusturan teknolojik gelisimlere tepkili soylemleri olan Gerd
Leonhard’ gore; gelecekte bizi bir distopya toplumu da bekliyor olabilir. Bu toplumu belki stiper
bilgisayarlar, agda baglantili botlar ve iistiin zekali yazilim aracilart (makineler, siborglar ve
robotlar) yonetecek. Daha dogrusu bu yazilimlarin sahipleri denetleyecek. Boylesi bir diinyada
donanim ve yazilim yoluyla degistiriimemis insanlar evcil hayvan muamelesi gorecek. Boyle
bir toplum vasifsizlasacak, bedensizlesecek ve insanlikta ¢ikmig olacak (Leonhard,2018: 23).
Bu soylemleri ifade ettigi kitabinda bir¢ok baslik altinda teknolojinin insan yasamina negatif
etkilerini elestirmektedir. Insan ve makine arasinda yaklasan ciddi bir ¢catisma olacagini ve bu
stregten biz insanlarin zararli ¢ikabilecegini diisinmektedir. Gergek kimliklerimizi, nelerden
hoslanip hoslanmadigimizi, tercihlerimizi, bizi biz yapan oOzelliklerimizi bu sistemin
yoneticilerine gdstermemiz, bizi dogrudan yonetebileceklerine gonderme yapmaktadir.

Makinelesmis diinyaya uyum saglayabilmek i¢in insan bedeni de makinelesmek zorunda
kalacagint digtiniilmektedir. Bu tedirginliklerin tam tersini savunan ve destekleyen bir¢ok

teknoloji sirketi ve insanlar bulunmaktadir.

2020 Nobel Kimya Odiiliinii kazanan Emmanuelle Charpentier ve Jennifer Doudna gen

teknolojisi iizerine yaptiklart caligmada, insan genomunu DNA tzerinde yapilarak kanser
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hastalar1 ya da kalitsal hastaliklarin tedavisi i¢in “’Crispr Cas 97 adinda bir yontem
bulmuglardir. Bu deney bitki ve hayvanlar iizerinde deneyimlenerek insan DNAs1 tizerinde de
olumlu sonuglar alinabilecegine karar verilmektedir (https://bilimteknik tubitak.gov.tr).Bu
calisma uzun bir siiredir yapiliyor olsa da tamamen insan tizerinde deneyimlenebilmesi i¢in
hukuksal diizenleme gerekmektedir. Charpentier ve Doudna’nin gelistirdigi bu kimyasal arag,
insan DNA ‘sin1 bastan programlanir bir duruma getirmektedir. Transhiimanizm kavrami
yasamin her alanina infilak edebilecek durumdadir. Yapilan arastirmalar, Gizerine disiintlen
bilimsel deneyler ve teknolojiyle birlesmesinden sinirlart olmayan bir ¢ag tasarlanmak

istenmektedir.

2.Teknolojinin Transhiimanizme Etkileri

Transhiimanizm ve teknoloji birbirinden ayri tutulmadan ele alinmasi gerekmektedir. Bilim,
teknoloji birlesiminin insan aklina miidahalesi ile destek gorebilen transhiimanizm, dogal
olandan uzak gosterilmektedir. Yasadigimiz diinya modernlesmeden 6nce daha fazla dogaya
sahiptir. Nufus artig1, mikro kentlerden makro kentlere yapilan dontigimler, insan psikolojisini
de dogru orantida etkilemektedir. Bu etkilesimde, ¢agin insanliga sundugu teknolojik makineler
ve hayat kolayligin1 saglayan cihazlar ile diinya daha yaganir fakat bi o kadarda yasanmaz hale

gelmektedir.

21.yuzy1l’ 1n bir gercegi olsa da teorik ve pratik kokleri 19. Ve 20. Yizyil da bulunan
transhiimanizm, Darwin ve Freud gibi bilim insanlari teorik alt yapisini olugturmuslardir.
Sanayilesme ve teknolojilesme uygulamalar ise pratik alt yapisini olusturmusgtur. Darwinci
caligmalar insan1 biyolojik bedenden biyonik bedene dogru evrimlestirmistir. Transhiimanizm
dogal evrim siirecini, teknoloji sayesinde yapay evrim sirecine yonlendirmek durumundadir
(Dag, 2019: 159). Yapay evrim suireci olarak goriinen kisim, canli bedenine yerlestirilebilecek
cipler, yapay kollar, piller, cihazlar ve buna benzer mekaniklerdir. Suanki dénemde, toplumda
bu mekaniklerle yasamina devam eden rahatsizliklarini azaltmaya calisan birgok kisi
bulunmaktadir. Platin kollara, bacaklara, kalp pillerine, gebe kalmamay: saglayan spiraller
hayattmizda kolaylikla erisebilecegimiz yapay eklentilerdir. Teknolojik aletleri evimizin her

yerinde kullanmaktay1z. Bu kadar yayginlagsmis olmasinin temel nedenlerinden biri, hayat
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ileten bir iletisim ortamidir. Bu islevi onun bir sanat malzemesine doniigmesine olanak
saglamaktadir. Kisinin mesajin1 gorsel ve isitsel bigimde kaydederek elektronik yontemlerle
kodlamaktadir (Cankir, 2018: 3). Gelismig olan teknoloji sayesinde video araglari kisisel
telefonlarimiza kadar entegre olmustur. Sosyal medya mecralarinda, kigisel sohbet
platformlarinda giinlitk kullanimina girerek oldukga tercih edilen bir ara¢ haline gelmektedir.
Video sanati ise bu goruntileme yontemini bir ara¢ olarak kullanarak sanatginin izleyiciye
iletmek istedigi mesaj1 belirli bir siire igerisine sigdirarak gerek klip halinde gerekse tam
gorluntiyle iletebilen durumunu olusturmaktadir. Taginabilir video kameralarin var olmast,
sanatg1 icin daha pratik hale gelerek gortintiilerini istedigi mekanda kayit altina alma imkan1

saglamaktadir.

Video sanatinin onci ismi Koreli sanat¢t Nam June Paik’dir. Video sanatt i¢in birgok eser

birakan sanatgi, sanat tarihinin ilk video-sanat gésterimini izleyiciye sunmustur.

“Nam June Paik elektronik goriintiiyii sanatin ortamina sokan dncii sanatgidir. Elektronik goriintii iizerine
1960’11 yillarda yapilan ilk denemeler, Nam June Paik’in ekrandaki elektronik goriintiiyii bir miknatisin
vardimiyla bozmasindan, kaydedilmis bir video bandim oynatirken gériintiiniin zaman hizina elle yapilan
miidahalelerden olugmustur. Elektronik goriintiiniin olusum siireci ya da ¢iktist tizerindeki ¢alismalar
sonucunda ortaya ¢ikan bu siirrealist goriintiilerin ve ses kusagindaki kayitlarin ne 6zii ne de sonucu
agisindan televizyonla bir iligkisi vardir. Tlk video sanatcilar tasinabilir video kamera ve kayit aygitlarn
kullanarak ve elektronik goriintii olusturma sisteminin yapisal 6zelliklerinden kaynaklanan deneysel

¢alismalarla ise baglamuglardir.” (Kilig, 1995: 10-11).

1960larda olusan Happening ve Fluxus gibi hareketler videonun sanata dahil olmasina 6énemli
etkilerde bulunmaktadir. Videonun sanat i¢inde yerini bulmasini saglayan énemli kisilerden biri
ve temsilcisi Nam June Paik’tir. Fluxus sanatg¢is1 ve muizisyen olan Paik 1965’te sunmus oldugu
gosteri ile doneme damga vurmaktadir. O y1l Sony firmast New York’ta “’Portapack’ adinda ilk
taginabilir kamerasini satiga sunmaktadir. Bu kameralardan birini ayni gin satin alan Paik,
Papa’nin New York’ta gecisini kaydederek sanatgilarin sik gittigi bir cafede ilk gosterisini
sunmustur. Bu gosteri ilk video gosterimi olarak kabul edilebilmektedir. Paik daha onceleri
videoyu enstalasyonlarinda kullanmaktayd: fakat bu yaptig1 bir gosteri niteligi tagimaktadir.
Sanatginin “’Robot Ailesi” isimli seri yapitlari, Fluxus hareketinin yonelimlerine uygun

olmaktadir (Gorenek Beyaz, 2016: 6- 9).
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Bu verilen 6rneklerin ortak noktasi her birinin video araciligi ile izleyiciye ulagmasidir. Video
sanati olmadan oOnce zaten var edilmis sanatlar iken, kaydedildikten sonra kaliciligini

kesinlestirmesi dijital yonelime sanat¢t merakini gostermektedir.

2.2 Biyo Sanat

Biyo sanat anlayisi, bu bélimde yer alan transhiimanizm ve sanat birlikteligine en yakin dal
olmaktadir. Adindan anlagildigr tizere Biyoloji ve sanatin ortak paydada bulustugu bir

incelemedir.

Sanat ve biyoloji arasindaki baglantt yirminci yiizyill boyunca var olmaktadir. Canli
malzemelerle yapilmig biyo teknolojinin hakim oldugu alan olarak tanimlanmaktadir.

Pratisyenler biyolojide “’form™ goriisiinii statik olarak degil yasayan ve yasamayan varliklar
olarak sistem analizi yapmaktadir. Bu goris, bilimsel uygulamalar tizerinde ¢agdas bilgi
kiltirlerini desteklemektedir. Avustralya’da Symbiotica laboratuvari biyo sanat alaninda ilk
calismalar1 yapmaktadir (Teksen, 2021: 128). Biyoteknoloji ve genetik mithendislik alanlarinda
sanatsal Uretimler yapilan bir¢ok laboratuvar bulunmaktadir. Birbirinden farkli iki disiplin
olarak goriilen biyoloji ve sanat, bilimle ortaklik kurarak ¢cagdas sanat akimi haline gelmektedir.
Sanat¢i kendi benligini 6zgirlestirmek ve teknoloji kullantmini gi¢lendirmeye ¢aligmaktadir.
Bu evrede bilimin giiciinii kullanarak aslinda var olan ama o6zel teleskoplarla incelenebilen
hiicre formlarini incelemektedir. Doganin kendisini yansittigi diigiiniilen bu formlari sanat
nesnesi haline getirmektedirler. Ozellikle genetik bilim, yasayan canlilarin biyolojilerini
inceleyerek melez yapilanmalari, gorsellestiren bir anlayisa sahiptir. Teknoloji ve bilimin
gelismesi sanat¢1 i¢in farkli malzeme secenekleri olanak saglamistir. Bu segeneklerden biri olan

biyo sanat digiinsel olarak varlik bilincini sorgulamaktadir.

Biyo sanat denilince akla ilk gelen isim kuskusuz Eduardo Kac’ tir. Kag, sanat ve teknoloji
profesorliigii yapan yeni medya sanatcisidir. Islerinden sikca bahsettiren sanatgi, 2000 yilinda
“GFP Bunny” adinda mavi 11k altinda yesil renkte parlayan tavgani tiretmistir. Tavsana Alba
ismini veren sanat¢i, doneminde bu gelisimden faydalanan bilim insanlarina fikir énderligi
yaparak Nobel odilu kazandirmigtir. Okyanusta yasayan deniz anasinin genini bu tavsana

aktararak transgenik islem uygulamistir (Teksen, 2021: 130).
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fisildayinca gegeceginin ogretisini veren bir efsaneye dayanmaktadir. Biyolojik olarak
parcalanabilen polimer ile bebek benzeri figiire canli hiicre enjekte edilmistir. Orijinal ¢aligma,

ozel bir ortamda sergilenmektedir (Azamet, Inam Karahan, 2019:1460).

Izleyici bu canli hiicreye sahip bebek figiirlerini siirece dayali gdzlemleme durumuna sahiptir.
Zamanla degisen bu yapilari, bir galerinin laboratuvar kisminda sanat ve bilimin es deger
serivenine davet edilmektedir. Yari canli bir heykel tasarlamak i¢in olduk¢a 6nemli doku
caligmalart yapilmasi gerekmektedir. Bilimin her giicinden faydalanan bu sanat dali
transhimanizm kavrami ile her yonden kapsayict bigimdedir. Transhiimanizm kavraminin
temeli insan ve tekno bedenlerin yaratiligi ile ilgili oldugu i¢in, biyo sanat bu anlamda gelisimin
sinirlarinda dolagtigini soyleyebilmekteyiz. Sasirtict bilim, sanatsal agidan farkli disiplinler ile

bulugmaktadir.

2.3 Dijital Tabanh interaktif Sanat

Kelime anlam1 etkilesim olarak bilinen interaktif sanat diger sanat disiplinleri gibi dijital evrime
ugramigtir. Sanatin ortaya ¢ikardigi anlamlar etkilesim temelli olsa da izleyici ile eser arasinda
yakin bir temas bulunmaktadir. Ozellikle sanatginin izleyiciyi de dahil ettigi performanslar bu
alanda oldukga fazladir. Geleneksel usluplardan uzak, bagimsiz ve mekan i¢in tasarlanan
caligmalar bu konunun temasi olmaktadir. Gegmigi kavramsal sanatin kendisine dayansa da

giinimiiz sanat¢ilart bu prensipleri degistirerek yenilik¢i eserler ortaya koymaktadir.

Sanal mekanlarda sanat c¢esitli formlara burinebilmektedir. Sanal mekanlar yaratilarak
katilimcinin  etkilesime girmesi saglanabilmektedir. Dijital araglar ile melez mekanlar
olusturulurken, sanal sergi ve miize ortamlari var edilmektedir (Aydogan, 2021: 72). interaktif
yolla yapilan bu etkilesimler, izleyici i¢in farkli bir dinyaya yolculugu animsatmaktadir.
Alisilmigin disinda var edilmig bir mekan anlayisinin igerisini ziyaret etmektedir. Teknolojinin
sanat nesnelerini etkilemesinden ¢ok, sanat¢inin bu mekani nesne olmaktan kurtarma durumu
gozlemlenmektedir. Bazen nesne izleyici olmaktadir. Sanatgilar iretimlerinde dijital tabanli
yazilimlardan faydalanarak, mekanda teknik ve tasarim uygulamalar edinmektedir. Bu siirece
bagli geligsen paylagim zamansal olarak devinim haline olmaktadir. Sergileme sekilleri, sanatgi

usluplan degiskenlik gostererek izleyiciyle bulugmaktadir. Ortam kosullart mekana uyumlu
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kuruldugunu gozlemlemekteyiz. Ronesans doneminde bir sanat¢inin gergeklige yakin resimler
yaptyor olmasi, izleyiciyi sasirtip hayranlik uyandirirken, ginimiiz sanat ortaminda izleyici
bedensel ve fikirsel deneyim yasatan sanat ortamlart olusturulmaktadir. Bu ortam giniimiiz

teknoloji ve modern fikir ortamini saglamaktadir.

2.4 Glitch Sanat

Bilgisayar destekli sanat faaliyetlerinden biri olmaktadir. Glitch sanatin tanim ve algisi gesitli
tartigmalarda oldukga farklidir. Hata, kusur olarak da tanimlanan bu aslup, sanat alani igerisinde
kargimiza gorsel efekt, bozulmusg nesne estetigi olarak ¢ikabilmektedir.
Glitch sanati, bir bakima c¢agdas sanat yaklagimlarina destek olmus bir anlamsizi benimseyen sanat
bi¢imidir. Ciinkii glitch sanati, teknolojik yontemlerle estetik bicemleri birlestirerek, ortaya dijitallesmis
sanata yenilikci bir tavir getirirken diger yonden de aykir, eksik ve bozuk durumlar sayesinde sayisal
verileri ammsatan sanatsal kompozisyonlan meydana getirmistir. Anlamsizca olugturulan glitch sanatina

dayali eserler, bozuk bi¢im kavranu ile ortaya yeni bir diizen olustururken ashinda teknigin etkileriyle

diizensizlik ve kompozisyonsuzluk algis1 bilincinde olmadan, kazara hatamin gelisigiizel kendiliginden
oluveren tiriinlerdir (Giizel, Mercin, 2022: 1473).
Sanatcilarin gesitli sanat anlayiglarinda mevcut olan bigim kavrami 6zelliginde olan bu tavir,
video, fotograf, plastik sanatlar gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Dijital teknolojinin bigim

bozma faaliyetine dahil olmaktadir.

Dijital sanatin ilk orneklerinden olan Ben Laposky calismalarinda elektronik dalgalarin
maniptle eden bir cihaz ile yapisini bozmaktadir. Bu yapt bozumu fotograflayarak sergileyen

sanatc1, soz gelimi cihazin isminden alan ’Oscillon” adin1 vermektedir (Ozyurtgu, 2020: 44).

Glitch sanatin ilk 6rnegi olarak kabul edilen bu ¢aligma, geleneksel olandan uzaklasarak dijital
ile sanatin bagin1 gostermektedir. Bilgisayar programlan kullanilarak, kusuru olmayan bigimi

bozma durumunu yansitmaktadir.
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tammlamak i¢in kullamilir. Takas edilebilir varliklar benzersiz 6zelliklerinden ziyade maddi degerleri
iizerinden tammlamr. Bir Tiirk Lirasi’m baska herhangi 1 Tiirk Liras ile veya 1 Bitcoin’i o anki maddi
degerine es Tiirk Lirast ile takas edilebilir. Fakat bir NFT bagka herhangi bir NFT ile takas edilemez
(Senkardes, 2021).
NFT sistemi sanatin bir kolu degildir, sanat eserlerinin, ¢izerlerin ya da gorsel dizilimlerin satig
icin kullanilan aract dijital sertifika sistemi olarak bilinmektedir. Oyun endstrisi, illiistrasyon,
Gif vb. i¢in potansiyel bir mecradir. NFT ler bir ¢esit blokzincir tizerinde gelistirilmektedir.
Kripto para tiiri olarak gorillen NFT, galerilerin ¢aligmla prensiplerini dijital ortama tagima
hali olarak nitelendirilmektedir. Bir gériintiiniin tek ve 6zel olma durumundan, gergekte varligi
arasinda kesinsiz degerlendirilen dijital tiretim ve tiiketim alanidir. NFT lerin benzeri olmadigt
icin takas edilemez bir mantiga sahiptir. Blokzincir, dijital defter gorevi gorerek, veri bildirisini

depolanmasini saglayan bolimdiir.

NFT, tamamen dijital olan ve dijital evrende gorebilecegimiz, dokunamadigimiz sadece sahip
olabilecegimiz bir sistemdir. Makale, muzik, sanat eseri gibi herhangi dosyayi igerebilir..
Etherium eserin orjinalligini dogrulayan sistem olarak bilinmektedir. Genellikle dijital ortamda
hazirlanmig ¢aligmalar yiklenmektedir. Bu ¢aligmalarin yiikksek ¢oziunurlik seviyesine sahip

olmasi etherium karsiliginda alacak kisi igin yeterli olmaktadir (Bilsel, 2023: 3).

Kripto paralarda su 6rnegi yapmakta fayda vardir. Bir kigiye 1 Tiirk Liras1 verip, karsiliginda 1
Tirk Lirast aldigimizda degerinden bir sey kaybolmadig: gibi, kripto paralar arasi da bu gekilde
degistirilebilmektedir. Fakat NFT ler bir koleksiyon niteliginde olur ve degistirilememektedir.
Dijital doniisim dinyasinda teknolojinin ilerlemesiyle birlikte son donemlerde NFT sistemi
giindeme gelmektedir. Bu sistemin igerisinde bulunan Kripto Sanat uygulamalari, vardir. Kripto
sanat isminden anlayabilecegimiz Uzere kripto para ile sahip olunabilen ¢aligmalardan
olusmaktadir. Bu ¢caligmlarda genellikle dijital illustrasyonlar, belgeler, sesler, grafikler ve daha
bir¢ok veriden olusan ¢oklu tretimleri kapsamaktadir. NFT sisteminin pargast olmak igin
gerekli olan adimlar su sekilde izlenmektedir.

Birinci adim; Dijital paralarin ve kimlik bilgilerin depolandigi, kripto ciizdan olusturmak
gerekmektedir. En popiller Metamask olmak tzere, Ledger, Trezor gibi bir¢ok platform

tizerinden hesap agilmaktadir.
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utopyamda, bagka uzuvlarimiz, organlarimiz iglevini yitirmig ve sadece yok etmemizi bekler
durumda olabilir. Yeni ve hayatta tutacak baska bir veriye, bagli kalma durumunu gostermeye
calistigim ¢aligmalarda, Tuval tzeri karigik teknik uygulanmistir. Bu uygulamada bir anlamda
yapay bilegenli baglarin insan bedeninin miicadelesini iglemekteyim. Bu baglarin elektronik bir
kabloya benzetilmesi, tez i¢inde bulunan pek c¢ok noktaya gonderme saglamasi agisindan
kapsayict bir anlatim olacagr disunilmiistir. Dogrudan izleyiciye bakmayan bu figirlerin
kimisinin gozleri kapali dizayn edilmigtir. Anlam butinligi, ve yiiz ifadesi gelecekten bugiine
bakamama izin verilmeme izlenimi olusturmast amaglanmistir. Transhiimanizm, bilim kurgu
oykiilerinde tasarlanmis yapay insanlarin gerceklestirme idealleri igerisindedir. Cagilmalarimda
benzettigim figlrler organik bir dogumla diinyaya gelmeyen yapay butiinlikten olugsmaktadir.

Dolayisiyla klonlama, kopyalama metodu ile gelistirilmis, birbirine benzeyen figtrleri

tasarlamaya caligmaktayim.

79


















SONUC

Bu ¢aligma teknoloji ¢aginda sanat ortaminin etkilendigi yonleri ele almaktadir. Aragtirmada;
sanat ortamina genel bakis agisini, ulagilmis olan teknolojik goriintilleme cihazlarini ve bunun
devaminda Transhiimanizm kavramina baglantili sanatsal Giretimleri inceleme hedeflenmistir.
Sanayi devrimiyle hayatimiza degistiren bir¢ok nokta bulunmaktadir. Gerek sosyal ¢evremiz,
hayat standartlarimiz, anlayig bi¢imiz ekseninde gerek sanatcilarin etkilendigi toplumsal
durumlarda cesitli tecriibeler getirmektedir. Sanayi devrimi teknoloji ve makine uretimlerini
yasamimizin her gevresine yerlestirmektedir. Insanlarin is giiciiniin yoniinii degistirerek fabrika
kuruluslarina yonlendirmektedir. Evimizde yerlerini bulan televizyon gibi bir¢ok ev aletleri
uretilerek giin icerisinde yapilan iglerin giicii hafifletilmistir. Sanayi devrimi bu surecin ilk
tohumlarini olustururken teknoloji arastirmacilart ve bilim insanlar sayesinde hizli bir gelisim
gozlemlenmektedir. Teknolojinin hayatimiza yerlesmesi, insan refahina odaklanan ve
insanmerkezci anlay1s bigimini beraberinde getirmektedir. Transhiimanizm koklerini himanizm
bakis agisindan almaktadir. Temelleri ¢ok daha eskiye dayanan hiimanizm insan sistemini ve
diisiince bigimini 6nemseyen, tiim normlarint bunun tizerine inga eden felsefi diisiince bigimine
denk gelmektedir. Teknoloji ile baglantisi yeni diinya dizeniyle olusturulmus olup, birgok
tartigmay1 da beraberinde getirmektedir. 21. Yuizyilda insan iligkileri ve gevresi nasil olacagin,
nelerden etkilenecegini ya da neleri etkileyecegini diisindiren transhiimanizm kavrami, insanin
degisimini 6nce kendinden baslayabilecegini dngormektedir. Teknoloji sagliktan 1§ hayatimiza,
araglarimizdan savunma sistemlerimize kadar birgok alani ekseni etrafinda toplamistir.
Tranhiimanizm insanin hayat standartlariyla beraber sonsuz yasam fikrini de ortaya atmaktadir.
Kultirel bir hareket olarak tanimlanan bu kavram oOlumsizlik ideasint gercek kilmayi
hedefleyen fikir niteligi tastmaktadir. Literatiir taramalarinda anlagilan su dur ki ¢ok yeni bir
kavram olarak hayatimiza dahil ettigimiz, arastirmalar ve izerine daha bir¢ok g¢aligmalar
surdiirilmektedir. Transhiimanizm, insanin algi diinyasini degistirecegi gelecegin insanlarini
insa edecegi bilgisini igermektedir. Insam ve sahip oldugu gezegeni hatta evreni tiimden
degisime ugratarak, gelecegin titopyasini kurgulamaktadir. Insanin tanimini degistirerek, yeni
insan modeli kesfindedir. Siniflandirma yapacak olursak ve su anki insan bedenine “’dogal”
diyorsak, transhiimanizm yapay eklemeler ile yenilmez bir posthuman yaratimina 11k
tutmaktadir. Giniimiizde bu anlayisa denk gelen durumlar gozlemlenmektedir. Yapay kalp
pilleri, protez bacak, kol eklentileri, modifiye edilmig cihazlar ve daha bir¢gok sonradan viicuda

kabul ettirilen insan yapimi uzuvlar mevcuttur. Bu uzuvlara halihazirda aligmis durumdayiz.
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Bir nevi bedenimizin dogal olmayan eklemelerle melezlestirme durumu vardir. Melezlik ya da
Hibrit yapilanmalar eski mitoloji taramalarinda rastlanmaktadir. Insan dogasinda birlestirme ve
bozma algist mevcuttur. Siborg beden kavramlar bu alg ile giindeme gelmektedir. Himanizmi,
posthiimanizmi, transhiimanizmi destekleyen hatta zincirin son tamamlayict hali olarak
gorilmektedir. Neil Harbisson 6rneginde oldugu gibi hayatina giren yeni bir uzuvla yasayarak
diger insanlarin edinemedigi deneyimleri yagamasi ve tanimlanmig kabul edilmis ilk siborg
olmast bunun sonucuna dayanmaktadir. Diger siborg sanatgilar da viicutlarina 1siy1, basinct
olgen implanlar yerlestirerek hem sanat ortamina hem de topluma meydan okumaya
caligmaktadir. Sanatgilar farkli isluplarda cesitli yollarla transhiiman ya da posthiman
anlayiglara merakli olmuglardir. Seri tretimden dijital olana yatkinlik ¢agimizin sistematik

anlayisini dogrudan degistirmektedir.

Insan varolusundan beri siirekli gelisim gosteren zihin ve bedenlere sahiptir. Homosapiensten
ginimiz modern insanina kadar gelisim takvimini inceleyecek olursak, ilk zamanlarda
kullanilan el aletlerinden gintmiizde kullanilan her tirli alete kadar hem estetik hem de
islevsellik iceren degisimler bulunmaktadir. Dogada kendini korumak i¢in kullanilan kesici
aletlerin yerini, mihendislik sinirlarini zorlayan buyuk kitleleri yok edebilen bombalar almistir.
Bu suregteki degisim izlenimi hayatimizin her noktasinda olugmustur. Bélgesini kesfe ¢ikan bir
ilkel insanin kilometrelerce yiirime zorlugunu, giinimiizde drone kameralarla, hava araglarnyla
gozlemlemekteyiz. Bu sistem degigsmeden devam etmektedir. Muhtemelen devam edecektir.

Sanatcilar da bu geligmelerden etkilenerek topluma uyanig saglamaya c¢alisan kimselerdir.
Dijital kiltir yapilanmasiyla c¢agin yenilikleri, imkanlarin sinirsizigi ve biling degisimi
caligmalarda gozlemlenmektedir. Sanatin gelecekte nereye evrilecegini varsaymak igin
gecmisten nasil bir degisime ugradigini anlamak gerekmektedir. Cesitli bitki 6zlerinden sinirli
miktarda uretilen sanat¢i boyalart o donemin kosullarini gostermektedir. Sinirli renk ¢esitleri,
malzeme yetersizligi ile Gretilmis sira dist eserlerin yerini, teknolojinin sagladig: cihazlar ile
fikirsel donanima sahip, izleyiciyi deneyim kazandiran ¢aligmalar tretilmektedir. Yasadigimiz
donem gecis asamast ozelligindedir. Toplum, bilim ve teknolojiyi daha ¢ok benimsedikge,
uretilen caligmalarin metodu buna bagli olarak degisecektir. Transhiimanist distince yerini
kesinlestirmeden insanlarin yapay olandan ¢ok dogal olanla baglanti kurmasi gerekmektedir.
Nitekim sanatta goriinen beden arayislar1 ve modifikasyonlar estetik degerler i¢ince goriilse de
dijitale yakinlagtik¢a var olanin ne oldugunu sorgulayan dustince bigimleri olugmaktadir. Hangi
arayig bi¢iminin sanatsal deger tasidigi ya da daha heyecan verici, sasirtict degerlendirmeler

yapildig1 arastinlmaktadir. Insanlarin yeni medya etkilesimlerine yonelmeleri, biling
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degisiminin gostergesidir. Bu siirecin devaminda var edilecek sanat pratikleri, ge¢misten
edinilen bilgilerle, gelecege yon veren insaniistii yaratimlarla izleyiciye sunulmasi

ongorilmektedir.
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