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ALPTEKIN, Zeliha
Temel Egitim Ana Bilim Dali
Tez Damgmant: Dr. Ogr. Uyesi Ahu TANERI

Agustos 2023, 122 Sayfa

Bu aragtirmada smif ogretmenlerinin ders uygulamalarinin dijital yetkinlik
acisindan incelenmesi amaglanmistir. Arastirma nitel arastirma desenlerinden durum
caligmast ile yiritilmiistiir. Calisma grubunun belirlenmesinde ise kolay ulasilabilir
ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu kapsamda arastirmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022
egitim 6gretim yilinda Kayseri ilinin Kocasinan ilgesine bagli devlet okullarinda gérev
yapan 78 smif 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Elde edilen veriler ise igerik analizi teknigi

kullanilarak analiz edilmistir.

Arastirma sonuglarina gore siif Ogretmenlerinin dijital yetkinligi teknoloji
kullanim1 olarak tanimladiklar1 ve dijital yetkinligin is ve giinliik yasamda pratik fayda
sagladig1 diistincesinde olduklar1 goriilmiistiir. Siif 6gretmenlerinin dijital yetkinligi
Ogretim programlarinin en ¢ok Ogrenme Ogretme slireci (egitim durumlari) Ggesi ile
iliskilendirdikleri, derste en ¢ok kullandiklar1 teknolojik aracin akilli tahta oldugu ve en
cok kullandiklar dijital egitim platformunun Egitim Bilisim Agi1 (EBA) oldugu tespit
edilmistir. Simif 6gretmenlerinin teknoloji entegrasyon ¢alismalarini ¢gogunlukla 6gretimi
gerceklestirme amaciyla yaptiklart ve dijital yetkinligi kazandirma ¢aligmalarinin

cogunlukla teknoloji kullanma ve kullandirmaya yonelik caligmalar seklinde oldugu

il



gorilmistir. Simif 68retmenlerinin dijital yetkinligi en ¢ok bilgiye erisim ve yoOnetim
becerileri ile iligkilendirdikleri ve dijital yetkinlik beceri c¢alismalarini ¢ogunlukla
teknolojik ara¢ kullanimiyla gergeklestirdikleri tespit edilmistir. Dijital igerik iiretmeyen
smif Ogretmenlerinin dijital igerik iireten siif Ogretmenlerinden daha ¢ok oldugu
goriilmiistiir. Igerik iiretmeyenlerin hazir igerik kullandig; igerik iiretenlerin ise ogunlukla
slayt/sunum hazirladig1 tespit edilmistir. Snif 6gretmenlerinin dijital yetkinligi en ¢ok

matematik dersi dogal sayilar konusunda gelistirdikleri tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Yetkinlik, Anahtar Yetkinlikler, Ogretmen

Yeterlilikleri, Stif Ogretmeni, Durum Calismasi

v



ABSTRACT
MASTER’S THESIS

EXAMINING CLASSROOM TEACHERS’ LESSON PRACTICES iN TERMS OF
DIGITAL COMPETENCE

ALPTEKIN, Zeliha
Departmant of Basic Education
Advisor: Asst. Prof. Dr. Ahu TANERI

August, 2023, 122 pages

In this research, it is aimed to examine the lesson practices of classroom teachers in
terms of digital competence. The research was carried out with a case study, one of the
qualitative research designs. Easily accessible sampling method was used to determine the
study group. In this context, the study group of the research consists of 78 classroom
teachers working in public schools in Kocasinan districts of Kayseri province in the 2021-
2022 academic year. A semi-structured interview form was used as a data collection tool in

the research. The obtained data were analyzed using the content analysis technique.

According to the results of the research, it was seen that the classroom teachers
defined digital competence as the use of technology and thought that digital competence
provides practical benefits in business and daily life. It has been determined that primary
school teachers associate digital competency with the learning-teaching process
(educational situations) element of the curriculum the most, the technological tool they use
most in the lesson is the smart board, and the most used digital education platform is the
Educational Information Network (EBA). It has been observed that primary school
teachers mostly carry out technology integration studies for the purpose of teaching, and
the efforts to gain digital competence are mostly in the form of studies aimed at using
technology and making it available. It has been determined that primary school teachers

mostly associate digital competence with access to information and management skills, and

\%



they mostly perform digital competence skills with the use of technological tools. It has
been observed that classroom teachers who do not produce digital content are more than
classroom teachers who produce digital content. Those who do not produce content use
ready-made content; It has been determined that content producers mostly prepare
slides/presentations. It has been determined that primary school teachers have developed

digital competence mostly in natural numbers in mathematics lessons.

Key Words: Digital Competence, Key Competencies, Teacher Qualifications,

Classroom Teacher, Case Study
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L. BOLUM

GIRIS

Egitim sisteminin bir¢ok girdisi bulunmaktadir. Egitim ortamlari ve Ogretim
materyalleri de bu girdiler iginde yer almaktadir (Goksoy, 2018). Bilgi ve iletisim
teknolojilerinde (BIT) yasanan gelismelerle birlikte 6gretim asamasinda kullanilan
materyaller farklilasmistir. Bilgisayar, akilli telefon, tablet, akilli tahta ve internet ag1 gibi

cesitli multimedya cihazlar1 bu materyaller arasinda yerini almistir.

Yasanan teknolojik gelismeler kusaklar arasinda da farkliliklarin ortaya ¢ikmasina
ve bu farkliliklarin insanlarin giinliik hayatlarina cesitli sekillerde etki etmesine neden
olmustur. Teknolojinin etkileri dogrultusunda toplumda, bu gelisimin igine doganlar ve bu
degisime uzak kalip yeni duruma kendini hazirlamaya ¢alisanlar olmak tizere iki grup
olusmustur. Alan yazinda farkli 6zelliklere sahip bu iki grup dijital yerliler ve dijital
gbéemenler olarak adlandirilmaktadir (Bilgi¢, Duman ve Seferoglu, 2011).

Dijjital yerliler giiniimiiz teknolojileriyle hayata baslayan, hayatinin merkezine yeni
teknolojileri ve cevrimig¢i ortamlar1 koyan, giinliik islerinin bircogunu teknolojiyi
kullanarak gergeklestiren 21.yiizy1l ¢ocuklarindan ve genglerinden olusmaktadir. Dijital
gogmenler teknolojiyle sonradan tanisan ve teknolojinin kullanildigi ortamlara uyum
saglamaya calisan bir kusaktan olusmaktadir (Bilgi¢ vd. 2011). Dijital yerliler, genellikle
teknolojinin gelisimiyle birlikte biiyiiyen bir nesildir. Bu nesil, dijital teknolojilerin
kullanimi1 konusunda diger yas gruplarina kiyasla daha deneyimli ve beceriklidir. Dijital
yerliler internet, akilli telefonlar, tabletler ve sosyal medya gibi teknolojilerin kullaniminda
cok rahat hissederler ve bu teknolojileri giinliik hayatlarinin bir parcast haline
getirmislerdir. Ayrica, dijital diinya ile dogrudan bir baglantilar1 oldugu i¢in diger nesillere

gore daha hizli 6grenirler ve teknolojik degisikliklere daha ¢abuk uyum saglarlar. Dijital
1



goemenler ise, teknolojinin gelisimine ayak uydurmakta zorlanan veya teknolojik
yeniliklerden yeterince yararlanamayan, genellikle daha yash olan bir nesildir. Dijital
gocmenler, dijital diinyada kendilerini yabanci ve rahatsiz hissederler ve dijital
teknolojileri kullanmak icin daha fazla egitim ve destege ihtiya¢ duyarlar. Dijital
gocmenler bilgisayar, internet, akilli telefonlar ve diger teknolojik cihazlar gibi modern

teknolojileri kullanmada zorlanirlar (Prensky, 2001; Karabulut, 2013)

Teknolojinin igerisine dogan, yasanan gelismelere hizla ayak uyduran ve
teknolojiyi giinliik hayatta kullanabilen dijital yerli olan 21.yiizy1l ¢ocuklarinin etrafi sanal
bilgi agiyla ¢evrelenmistir (Geggel, Kana ve Eren, 2020). Yeni neslin bilgiyi tiikketen taraf
degil de artik bilgiyi iireten taraf olmasi teknolojiyi bilingli ve etkin kullanabiliyor
olmalarin1 gerekli kilmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz Soylu, 2010). Teknolojinin bilingli
ve etkin kullanilmas1 yalnizca dijital yerliler i¢in degil dijital gogmenler iginde gereklilik
arz etmektedir. Clinkii teknoloji, artik biitiin toplumlar igin bir ihtiyag haline gelmistir. Ve
teknolojiye egemen olan toplumlar sanayi ve ekonomi basta olmak {izere tiim etkinlik
alanlarinda iistiinliik elde etme yolundadir (Senel ve Gengoglu, 2003). Teknolojiye egemen
olma yolunda oOncelikle insanlarin teknoloji diinyasini bilmesi, teknolojide yasanan
gelismeleri takip etmesi ve teknolojiden hayati kolaylastiracak sekilde yararlanmay1
bilmesi gerekmektedir. Bu durum, teknolojinin egitim-6gretim siirecine dahil edilmesi ve
bireylerin bu gelisimlere yonelik egitim siirecinden gegmelerinin gerekliligini ortaya

cikarmistir (Bacanak, Karamustafaoglu ve Kose, 2003).

Teknolojinin, kusaklar arasindaki farkliliklar1 ortaya g¢ikarmasindan hareketle
ogretmen ve 6grenci rollerine de farklilik kazandirdigini sdylemek miimkiindiir (Geggel,
Kana ve Eren, 2020). Ciinki dijital yerlilerin ve dijital gogmenlerin 6zelliklerini dikkate
aldigimizda yeni nesil 6grencileri dijital yerli; giiniimiiz okullarinda gérev yapmakta olan
kidemli 6gretmenleri ise dijital gogmen olarak gorebiliriz (Bakir Arabaci ve Polat, 2013).
Yeni nesil 6grenciler her ne kadar dijital yerli olsalar da teknoloji kullanimi1 konusunda
yeterli biling ve farkindalifa sahip olmayabilirler. Ozellikle bilginin hizla yayildig1 ve
BiT’lere erisimlerinin kolay oldugu bu dénemde; internetteki sinirsiz bilginin igerisinden
giivenli olan1 segmeyi, elestirel degerlendirme yapmayi ve bu bilgiyi nasil kullanacaklarini

ogrenmeleri gerekmektedir. Bu sebeple 6gretmenlerin dijital yerlilerin 6zelliklerini iyi
2



analiz etmesi (Bakir Arabaci ve Polat, 2013), dijital yetkinligin egitim siirecinde
kullanilmas1 ve gelistirilmesi (Selimi ve Useini, 2019) ve bircogu dijital gd¢gmen olan
olusturmalar1 gerekmektedir (Bilgi¢ vd. 2011). Bununla birlikte dikkate alinmasi1 gereken
bir diger konu da Ogretmenlerin yeni nesil Ogrencilerinin ihtiya¢ ve beklentilerini
karsilayacak yeterliliklere sahip olmasi gerekliligidir. Cagdas egitim sisteminin hedefi;
bilgiye ulasan, ulastigi bilgiyi kullanan, elestirel diistinme becerisine sahip, kendini siirekli
yenileyen 6gretmenler yetistirmekse, 6gretmenler de bu hedefi benimsemeli ve bu hedefe

ulagsma gayretinde olmalidir (M.Y1lmaz, 2007).

1.1. Problem Durumu

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli gelismeler; sosyal yasam basta
olmak iizere, iletisim, egitim, saglik, ulasim, ekonomi, gilivenlik, politika gibi hayatin
bircok alanina hakim olmaya baslamistir. Bilginin kiiresellesmesiyle diinya kii¢iilmiis,
insanlarin iletisim bigimleri, ortamlari, kullandiklar1 iletisim araglar1 degismistir. Degisim
ve gelisim siirecinin 6nciilii olan teknoloji; donanim, yazilim, bilgisayarlar, veri tabanlari,
internet, e-posta ve akilli telefonlar gibi birgok araci kapsamaktadir (Orgaz, Moral ve
Dominguez, 2018). Bu araglarin tasmabilirlik, maliyet ve performans agisindan daha
kullanigh olmalar1 kullanici kitlesinin artmasina ve bu teknolojilerin yasamin her alaninda
etkili olmasina neden olmustur. Dolayisiyla bu durum bilgiye erisimin ve birgok hizmetin
giin gectikge internet {izerinden daha fazla sunulmasi anlamina gelmektedir. Ornegin
hastane randevusu ve seyahat bileti almak, adli sicil kaydi edinmek, internet
bankaciligindan para transferleri ve 6demeler yapmak, cesitli uygulamalardan ¢evrimigi
toplant1 yapmak, kurumlar arasi elektronik yazigma yapmak gibi pek cok hizmet dijital
teknolojiler araciligiyla gerceklestirilmektedir. Bu baglamda degerlendirildiginde
dijitallesen toplumsal hizmetlere uyum, giiniimiiziin dikkate deger problemlerinden birisini
teskil etmektedir (Bayrakci, 2020). Nitekim egitim alanina bakildiginda da BIT’lerin
egitim ortamlarinda kullanim1 hem 6grenme kaynaklarinin degisip ¢esitlenmesine hem de

ogretmenlerin rollerinin degismesine neden olmustur (Odabast ve Kabakei, 2007).



Ogretmenlerin BiT’leri 6grenme-6gretme ortamlarma entegre ederek dgretimi nitelikli
hale getirmesi beklenir. Ancak yapilan ¢esitli arastirmalar 6gretmenlerin bu konuda
yetersiz oldugunu gostermektedir (Costa ve Peralta, 2007; Demiraslan Cevik ve Usluel,
2005; Demir, Ozmantar, Bingélbali ve Bozkurt, 2011; Dogru, Seren ve Kogulu, 2017).
Dolayisiyla her insan kiiresellesmeyle birlikte degisen ve gelisen diinyaya uyum
saglayabilmek igin temel yetkinliklere ihtiya¢ duyacaktir (Taneri, 2020: 61). Nitekim bu
sebeple Ekonomik Kalkinma ve Is birligi Orgiitii (OECD), Diinya Ekonomik Formu
(WEF), Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Dernegi (ISTE) ve Avrupa Birligi (AB) gibi
uluslararasi kurum ve kuruluslar ile Amerika Birlesik Devletleri’nde uygulanan ¢ok sayida
egitimci ve is diinyasi liderlerinin katilimiyla gerceklestirilen “21.Yizyil Becerileri
Ortakligr” (P21) tarafindan cesitli beceri ve yetkinlik gerceveleri gelistirilmistir. Bu
cergevelerdeki amag 21. ylizy1l diinyasinda yetistirilecek bireylerin hangi beceri ve

yetkinliklerle donatilmas1 gerektigini agiklamaktir (Aydemir ve Karali, 2020).

Bu baglamda bireylerin dijital diinyaya uyum saglamasi i¢in ihtiya¢ duyacaklari
yetkinligin dijital yetkinlik oldugu distiniilmektedir. Dijital yetkinlik, Avrupa
Parlamentosu ve AB Konseyi’nin Hayat Boyu Ogrenme kapsaminda belirledigi sekiz
yetkinlikten birisidir (European Parliament and Council, 2006). Avrupa Yeterlilikler
Cergevesi (AYCQ) ile uyumlu olacak sekilde 2016 yilinda hazirlanan TYC’de de sekiz
anahtar yetkinlikten biri olan dijital yetkinlik yer almistir. Buna gore dijital yetkinlik:

Is, giinliik yasam ve iletisim i¢in bilgi toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel

sekilde kullanilmasin1 kapsamaktadir. Dijital yetkinlik, bilgi ve iletisim alanindaki

temel becerilerle; bilgiye erigim, bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, {iretimi,
sunulmas: ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi ve internet araciligiyla

ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi yoluyla desteklenmektedir.
(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018a).

Tiirk egitim sisteminin amaglarindan biri, 6grencilere bilgi, beceri ve davraniglarin
kazandirilmasi suretiyle onlar1 hayata hazirlamak, ulusal ve uluslararas: alanlarda cagdas
uygarligin ortag1 yapmaktir (Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi [TBMM], 1973). Bu sebeple
21. ylzyila uygun egitim verilmesi amaciyla anahtar yetkinlikler tim G&gretim
programlarina eklenmistir. Programlarin uygulayicisi olan egitim kurumlarindan ve egitim

sisteminin en etkili dgesi olan &gretmenlerden, teknoloji konusunda yetkin bireyler
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yetistirmeleri beklenir (Giines ve Bulug, 2017). Ancak oncelikli olarak 6gretmenlerin
dijital yetkinliklerinin gelistirilmesi gerekir. Dolayisiyla bu ¢alismada 6gretmenlerin dijital
yetkinlik konusundaki yetersizlikleri problemi dikkate alinarak; ¢agin gereksinimlerine
gore yetkin bireyleri yetistirecek olan sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinlige bakis agis1 ve
ogrencilere dijital yetkinligin kazandirilmasi i¢in ders uygulamalarinda neler yaptiklari

hakkindaki goriisleri ortaya konmaya calisilacaktir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin genel amaci; simif 6gretmenlerinin ders uygulamalarinin dijital
yetkinlik acisindan incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda “Sinif 6gretmenlerinin ders
uygulamalarinda dijital yetkinligi kullanma durumlari nasildir?” sorusuna cevap
aranacaktir. Arastirma sorusuna cevap arayabilmek icin olusturulan alt problemler

asagidaki gibidir:

Ogretmenler dijital yetkinligi nasil tanimlamaktadir?

Ogretmenlerin dijital yetkinlige kars1 tutumlari nasildir?

Ogretmenler en ¢ok hangi teknolojik arag/araglar1 kullanmaktadir?
Ogretmenler hangi dijital platformlar1 kullanmaktadir?

Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonuna iliskin yaptiklar1 calismalar nelerdir?
Ogretmenler dijital yetkinligi sinifta dgrencilere nasil kazandirmaktadir?
Ogretmenler dijital yetkinligi hangi becerilerle iliskilendirmektedir?

Ogretmenlerin dijital yetkinlik becerilerine iliskin yaptiklari ¢alismalar nelerdir?

© o N o gk~ wDhPE
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o

. Ogretmenlerin dijital igerik iiretme ve kullanma durumlari nasildir?

-
-

. Ogretmenler ogrencilerin dijital yetkinlik diizeyini en ¢ok hangi ders ve

temada/iinitede gelistirmektedir?



1.3. Arastirmanin Onemi

Bilgi toplumu teknolojilerini kullanacak donanima sahip, bilgiye erisimde elestirel
ve giivenli kullanim davranisi sergileyecek ve ulastigi bilgileri yorumlayip giinliik
yasamina aktarabilecek vatandaglarin yetistirilmesi toplumun kalkinmasi agisindan
onemlidir. Nitekim toplumun kalkinip gelismesi i¢in ihtiya¢ duyacagi nitelikli
vatandaglarin yetismesi; mesleki beceri ve yetkinliklere sahip, alaninda iyi yetistirilmis

ogretmenlerin verecegi egitimle miimkiin olacaktir (Seferoglu, 2004).

Bilim ve teknolojide yasanan gelismelere bagli olarak ortaya ¢ikan yeni dijital
teknoloji ve farkli multimedya cihazlar, egitimde c¢esitlilik, islevsellik ve uygulama
bakimindan iyilesmeler saglamaktadir. Dijital teknoloji ihtiyaglarinin farkinda olan dijital
yetkin 6gretmenler de, dijital teknolojilerle egitim siirecini, egitim ortamlarini 6grencilerin

yasam boyu gelisimlerini destekleyecek sekilde diizenler (Selimi ve Useini, 2019).

Dijital yetkinlik sadece akademik alanlarin degil, ¢alisma ve sosyal hayata aktif
katiliminda anahtaridir (Selimi ve Useini, 2019). Iletisim, haberlesme, saglik, siyaset,
ulagim, ekonomi, ticaret, turizm, yeme-igme faaliyetleri gibi hayatin bir¢ok alaninda dijital
ara¢ ve uygulamalar kullanilmaya baslanmistir. Bu ara¢ ve uygulamalar1 kullanabilme
becerisi dijital yetkinlik kapsamina girmektedir. Ayrica dijitalligin ¢ogalmasiyla birgok
bilgiye her an her yerde ulasilabilmektedir. Fakat bu durumun yanls bilgiye ulasmak,
yanlis bilgiyi yaymak gibi dezavantajlar1 da olabilmektedir. Bu sebeple dijital araglari
giivenli kullanan, elestiren, sorgulayan bireylerin yetistirilmesi gereklidir. Bayzan ve
Ozbilen'e (2012) gore teknolojiyle i¢ ige yasadigimiz 21.yiizyilda dijital araglarin giivenli,
etkili ve bilin¢gli kullanimmi saglamak, toplumda bu konuda farkindalik olusturmak

iilkemizin gelecegi olan ¢ocuklar ve gencler i¢cin 6nemlidir.

Temel egitim siirecinde dnemle ele alinmasi1 gereken iki konu dijital yeterliligi
kazandirma ve dijital hayata uyum saglayacak bireyler yetistirmektir (N. Altun, 2019). Ala-
Mutka, Punie ve Redecker'e (2008) gore de ilkokul doneminde dijital yeterliligin
olusturulmas i¢in dijital beceriler tiim derslerde 6gretimin icine yerlestirilmeli ve dijital
araclarin elestirel, yaratici, giivenli ve mahremiyete uygun kullanimi 6gretilmelidir. Bu

stireci desteklemek icin Ogretmenlerin kendilerinin de dijital yeterlikle donatilmasi
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gerektigini belirtmislerdir. Bu baglamda smif dgretmenlerinin Hayat Boyu Ogrenme
kapsaminda belirlenen, ulusal ve uluslararasi1 diizeyde ihtiya¢ duyulacak sekiz temel
yetkinlikten biri olan dijital yetkinligi, 6grencilerine kazandirmasinin 6nemli oldugu

distiniilmektedir.

Bu aragtirma, dijital yetkinligin gelistirilmesi hususunda sinif 6gretmenlerine farkli

bakis agis1 kazandirma ve yol gosterici olma bakimindan 6nem arz etmektedir.

1.4. Arastirmanin Simirhhiklar:

1. Arastirma 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Kayseri ilinin Kocasinan ilgesindeki
dokuz devlet ilkokulunda gorev yapan 78 sinif 6gretmeni ile sinirlidir.

2. Arastirma yar1 yapilandirilmis gériisme formundan elde edilen verilerle sinirlidir.

1.5. Varsayimlar

Katilimeilarin goriisme formunda yer alan sorulara samimi ve igten bir sekilde

cevap verdikleri varsayilmistir.

1.6. Tanimlar

Teknoloji: Arastirma, gelistirme, liretim, pazarlama, satis ve satis sonrasi hizmeti
kapsayan bir sanayi siirecinin, etkin ve verimli bir bicimde gerceklestirilmesi icin

kullanilabilecek bilgi ve becerilerin tiimiidiir (Senel ve Gengoglu, 2003).

Teknoloji Entegrasyonu: Ogrencilerin sinif i¢i ve simif dig1 §grenme faaliyetlerini

teknoloji ile gergeklestirmesini ifade eder (Tezci, 2016).

Hayat Boyu Ogrenme: Bireylerin bilgi, beceri, ilgi ve yeterlik diizeylerini kisisel,
toplumsal, sosyal ve istthdam alanlarinda gelistirmek i¢in hayat boyu gerceklestirdikleri

ogrenmelerdir (MEB, 2014).



Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC): Avrupa Yeterlilikler Cercevesi ile
uyumlu olarak tasarlanan; tiim egitim kademelerinde, mesleki, genel ve akademik 6gretim
programlar1 veya diger 6grenme yollartyla kazanilan tiim yeterlilik esaslarin1 gdsteren

ulusal yeterlilikler ¢ercevesidir (Mesleki Yeterlilik Kurumu [MYK], 2015).

Yetkinlik: Bilgi, beceri ve yetenekleri kullanma becerisidir (European Parliament
and Council, 2008).

Dijital: Sayisal verilerin bir ekran {izerinde otomatik olarak gosterilmesidir (TDK,
2021).



Il. BOLUM

ILGILi ALAN YAZIN

2.1. Dijitallesme

Dijitallesme kavrami, bilgi iletisim teknolojilerindeki gelismelerin hayatin bir¢cok
alanina etki etmesiyle ortaya ¢ikmustir (F. Altun, 2020: 172). Geg¢mis zamanlarda bilgiye
ulagmak i¢in detayli aragtirma yapmak ve ¢ok fazla zaman harcamak gerekiyordu. Ancak
dijitallesme ile temeli kodlama sistemine dayanan araglar gelistirilmis ve bilgiye daha

kolay ve daha hizli bir sekilde ulasmak miimkiin hale gelmistir (Algan, 2021).

Dijitallesme; kelime, resim, goriintii, imge, harf vb. farkli formlardaki analog
mesajlarin islenmesi ve elektronik olarak saklanip depo edilebilen, iletilebilen dijital
kodlara donistiiriilmesi islemidir. Dijitallesme goriintli, ses, metin gibi bilgilerin
biitlinlestirilmesini miimkiin kilmaktadir (F. Altun, 2020: 172). Bunun yani sira verilerin
farkli formatlara doniistliriilerek, bir ortamdan baska bir ortama hizli bir bicimde
aktarilmasimi saglamaktadir. Bu durum bilgisayar, telefon, tablet gibi kisisel iletisim
araclarin1 efektif hale getirerek ulagilabilirligini ve kullanilabilirligini  artirmistir
(Degirmencioglu, 2016). Dijital tirtinlerin kullaniminda yasanan artigla birlikte dijitallesme
daha kompleks bir hale gelerek, insan yasamindaki her noktada varligin1 dogrudan
hissettirmektedir. Ozellikle iletisim alaninda yasanan gelismeler ve insanlarin sosyal bir
varlik oldugu g6z oniinde bulunduruldugunda, iletisimdeki dijitallesmenin insanlarin ve

toplumun degisiminin temeli oldugu anlasilabilecektir (Algan, 2021).



2.2. Egitimde Dijital Doniisiim ve Onemi

Gilnliik hayata biiylik olgiide etki eden teknolojik gelismeler, bircok sektorde
degisikliklere neden olmaktadir. Degisen bilgi ve iletisim teknolojilerinin, sagladigi
imkanlar ve toplumsal ihtiyac¢lardaki farklilagmalar dikkate alindiginda bu ihtiyaglara daha
etkin ve verimli hizmet verilebilmesi icin insan, i§ siirecleri ve teknoloji unsurlarinda
gerceklestirilen biitiinciil doniisiim faaliyetleri dijital doniistim olarak adlandirilmaktadir

(Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu [TUBITAK], 2022).

Dijital doniisiim yasayan sektorlerden biri de egitimdir. Son zamanlarda egitim
alaninda dijital doniisim yasanmasi zorunluluk haline gelmeye baslamis ve yapilan
dijitallesme calismalar1 egitime farkli bir yon vermistir. Egitimin 6nemli olan iki ana
unsuru yani 6grenci ve Ogretmen basta olmak iizere sinif ortami, derste kullanilacak
yontem-teknikler, hedefler, 6lgme ve degerlendirme ve egitimdeki is giiciinii saglayan tim
paydaslar dijital doniisiimiin gergeklestigi unsurlardir. Doniisiim siirecinin baslamasinda,
okul o6ncesi egitimden yliksekogretime kadar tiim egitim kurumlarinda teknolojik arac-
gerec ve uygulamalarin ¢esitliliginin ve kullaniminin artmasinin etkili oldugu sdylenebilir
(Kocaman Karoglu, Bal Cetinkaya ve Cimgir, 2020). Akilli tahta, bilgisayar, tablet,
projektorler, e-kitaplar, bulut teknolojisi, 3D yazicilar, artirllmis gergeklik, yapay zeka
uygulamalari, Web 2.0, ag sistemleri egitim Ogretim ortamlarinda kullanilan bazi

teknolojik ara¢ ve uygulamalardir.

Egitim sisteminde teknolojinin smif ortamina taginmasi artirilmis gergeklik gibi
teknolojilerle imkansizliklarin ortadan kaldirilarak egitimde imkan ve firsat esitliginin
saglanmasina katki saglar. Bu sekilde sinif ortamlarinin zenginlestirilmesiyle 6grencilerin
gergek hayatla baglanti kurmasi kolaylasacak, egitimde kalite ve verimlilik artacaktir. Bilgi
Sistemleri Denetim ve Kontrol Birligi (ISACA)’nin Amerika’da yapmis oldugu bir
aragtirmada katilimcilarin %69’una gore artirilmig gergeklik teknolojisinin egitimde
zenginlestirme ve iyilestirme gibi faydalar sagladigi sonucuna ulagilmistir (ARPpost,

2017).

Gilintimiizde dijital teknolojilerin taginabilirliginin son derece kolay olmasi egitim

iceriklerine erigimi de kolaylastirmistir. Cevrimigci ya da ¢evrimdisi olarak zaman ve mekan
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siirlamasi olmadan egitim siireglerine katilmak miimkiin hale gelmistir. Boylece diinya
genelinde de tiim insanlar birbiriyle iletisim kurmakta ve bilgi transferinde
bulunabilmektedir (Dogan ve Seferoglu, 2015: 545). Yapilan birgok o6dev, sunu ve
dokiimanin bulut teknolojisiyle depo edilmesi, 6grencilerle cevrimigi platformlarda
paylasilmasi ve 6gretmenlerin yapilan ¢alismalari takip ederek aninda doniit verebilmeleri
mimkiin hale gelmistir. Egitim materyallerinin dijital hale gelmesi ve dijital egitim
platformlarinin ¢ogalmasiyla daha genis kitlelere ulasilabilmektedir. Ayrica 6grencilerin
on bilgi, hazirbulunusluk ve becerilerine gore bireysel beklentileri karsilayacak icerikler

kullanma esnekligi saglanmaktadir (Horzum, 2022: 79-80).

21.ylizyildan itibaren egitim sistemi yeni nesillerden; geleneklerini, kiiltiirel
degerlerini bilen ve koruyan, vatandaslik bilincine sahip, elindeki teknolojik araglari
yonetme becerisine sahip, bilgiyi {lireten, sorgulayan, bilginin kalitesini ve dogrulugunu
elestirel olarak degerlendirip farkli alanlara transfer eden, bilginin kullanilmasinda etik
davranis gosteren, kiiresel sorunlara ¢oziim iireten; problem ¢6zme, etkili iletisim kurma,
isbirlik¢i calisma, yaratict ve elestirel diisiinme becerilerine sahip bireyler olmalarini
beklemektedir (MEB, 2018b). Cagimizin gereksinimlerine bakildiginda egitimde yasanan
dijitallesmenin kaginilmaz bir gergeklik oldugu ve toplumun sekillenmesi i¢in toplumu
olusturan bireylerin alacaklar1 egitimin ona gore sekillendirilmesi gerektigi goriilmektedir.
Nitekim Parlak (2017)’da dijitallesme uygulamalarinin iilke kalkinma planlarinda, yasal
diizenlemelerde ve egitim planlarinda yerini almasi gerektigini belirtmistir. Boylelikle
egitimdeki dijital donlisiim siirecinin altyapisi yasal diizenlemelerle ve egitim planlariyla

saglanmig olacaktir.

2.3. Egitimde Dijitallesmeye Uyum Siireci

Bu kisimda 6gretmenlerin, 6grencilerin ve egitim kurumlarinin dijitallesmeye

uyum siireci ile ilgili bilgiler yer almaktadir.
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2.3.1.08retmenlerin Uyumu

Ogrenme-dgretme siirecinin etkili ve verimli olmasinda, egitimin niteliginin
artirilmasinda 6gretmenlerin sahip oldugu beceriler onemli bir unsur olarak goriilmektedir
(Fidan ve Yelegen, 2009). Redecker (2017), 6gretmenlerin gelecek nesiller i¢in rol model
oldugunu, bu nedenle dijital topluma aktif olarak katilabilmek i¢in dijital yeterliklerle
donatilmalarinin  6nemli oldugunu belirtmistir. Bu baglamda 6gretmenlerin dijital
yeterliklerini belirlemek ve gelistirmek amaciyla Ogretmenler icin Dijital Yeterlikler
Cergevesi (DigCompEdu) olusturulmustur. Bu kapsamda okul 6ncesinden yiiksekogretime

kadar her kademedeki egitimciler i¢in su alt1 yeterlik alan1 sunulmustur (Redecker, 2017).

1. Profesyonel Katilim; kurumsal iletisim, mesleki is birligi, yansitic1 uygulama ve
stirekli dijital mesleki gelisim saglama

2. Dijital Kaynaklar; kaynak segcme, olusturma ve degistirme, yonetme, paylasma ve
koruma

3. Ogretme-Ogrenme; o&gretim, rehberlik, is birlikli 6grenme ve 6z-diizenlemeli
ogrenme

4. Degerlendirme; degerlendirme stratejileri, kanitlar1 analiz etme, geri bildirim ve
planlama

5. Ogrencileri Giiclendirme; erisilebilirlik ve dahil etme, farklilastirma ve
kisisellestirme, 6grencilerin aktif katilim1

6. Ogrencilerin Dijital Yetkinligini Kolaylastirma; bilgi ve medya okuryazarlig,

iletisim, icerik olusturma, sorumlu kullanici ve problem ¢dzme

Ote yandan, ISTE tarafindan egitimcilerin teknoloji kullanim1 hakkinda ortak diisiinme
bi¢imi gelistirmesine yonelik dijital egitim ortamlarinda sahip olmalar1 gereken standartlar
belirlenmis ve bu kapsamda, bes farkli yeterlik alanindan olusan Ogretmenler i¢in Ulusal
Egitim Teknolojisi Standartlart (NETS-T) olusturulmustur (ISTE, 2008). Bu standartlar su
sekildedir:

e Ogrenmeyi kolaylastirma ve yaraticilig tesvik etme
e Ogrenme deneyimleri ve degerlendirme tiirlerini dijital ¢aga uygun tasarlama ve
gelistirme
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e Dijital ¢aga uygun calisma ve 6grenme modeli olusturma
e Dijital vatandaslik ve sorumlulukta model olma ve tesvik etme

e Mesleki gelisim ve liderlik faaliyetlerine katilim saglama

Siralanan unsurlara bakildiginda 6gretmenlerin bu dijital unsurlarla olan uyumu,
ogrencilerin ve egitim kurumlarmin dijital déniisiimiine yardime1 olacaktir. Ogretmenler
ogrencilere temel teknoloji kullanimindaki becerileri ve degisen yasam sartlarina uyum
saglayabilecegi becerileri kazandirirken liderlik yapmali, 6grencilerini nasil bir gelecege
hazirladiginin farkinda olmali ve bunlar1 yaparken en basta kendini de gelecege
hazirlamalidir. Bunun i¢in uyum saglamaya, kendini gelistirmeye ve 6grenmeye devam

etmelidir (Giimiig, 2019).

2.3.2. Ogrencilerin Uyumu

Dijital teknolojilerin giinliikk hayatin vazgecilmez bir pargasi haline gelmesiyle
birlikte, dijital teknoloji ortaminda diinyaya gelen ve bu teknolojilerden etkilenerek
bliyliyen yeni nesil d6grenciler ortaya ¢ikmis ve Prensky bu 6grencilere “Dijital Yerliler”
adin1 vermistir (Prensky, 2001: 1). Dijital yerlilerin 6zellikleri asagida siralanmistir (Bilgic
vd. 2011; Prensky, 2001).

e Bilgiye hizli sekilde ulagmak isterler.

e Ayni anda birden fazla caligma yapmak isterler.

e Metinlerden Once grafikleri tercih ederler.

e Sosyal aglara baglanmay1 ve elektronik ortamlarda haberlesmeyi tercih ederler.
e Bir metni bagtan sona okumak yerine, rastgele okumay tercih ederler.

e Bilissel yapilar1 sirali degil paraleldir.

e Yaptiklar islerde aninda doniit almak isterler.

¢ Oyun oynamay1 ciddi ¢aligsmalara tercih ederler.

o Aktif sekilde yaparak yasayarak 6grenmeyi tercih ederler.

Yukarida ifade edilen 6zelliklere bakildiginda 6grenciler; yasamlarinmi teknoloji ile i¢ ige

stirdiiren, gorsellige onem veren, bagimsiz ve aktif calismayr seven ve siirekli sanal
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ortamlarda vakit geciren bireyler olmalar1 bakimindan dijital medya kullanmaya
yasamlarinda daha fazla yer vermektedirler (F. Altun, 2020). Bu sebeple asagida belirtilen
konularda, egitimden ve egitim kurumlarindan yiiksek beklenti iginde olduklari

distintiilmektedir (Sahin, 2009):

e Kaullanilan bilgi iletisim teknolojilerinin tiirleri

e Bilgi iletisim teknolojilerinin kullanim sikliklar1

o Etkinliklerin ¢esitliligi

e Ortak ¢alisma ve sosyal ag kurma firsatlari

e Ogrenmenin kisisellestirilmesi

e Kaullanilan bilgi iletisim teknolojilerinin ¢oklu ortam ve etkilesim bakimindan

kalite standartlar1

Buna gore dijital yerliler i¢in egitim siirecinin diizenlenmesi kolay degildir ¢iinkii ¢esitli
ve motive edici 6grenme ortamlari gerekmektedir (Shtepura, 2018). Bu nedenle dijital
yerlilerin dogalarina uygun, dijitallesme ile uyumlu ve beklentilerini karsilayacak bir

egitime devam edebilmesi i¢in egitim ortamlar1 diizenlenmelidir.

2.3.3. Egitim Kurumlarimin Uyumu

Dijitallesme, egitim kurumlarindaki teknolojik altyapiyi, idari is ve islemleri,
egitim 0gretim faaliyetlerini, 6grenci, 6gretmen, okul ve veli arasindaki iletisim kanallarini
etkilemistir. Bu nedenle egitimin odak noktasindaki kurumlarda dijital doniisiim ihtiyaglari
fark edilmeli ve bu ihtiyaglar uygulama siirecinde bilingli sekilde ele alinmalidir. Bu
stirecte egitim Ogretim kurumlarinda nasil bir doniisiim gerceklesecegi ve bu doniisiime
uyum saglamada egitim kurumlarinin nasil yaklagim sergileyecegi énemlidir (Kocaman
Karoglu vd. 2020). Egitim kurumlart fiziki ve teknolojik altyapilarini ve egitim
programlarini diizenlemelidir (Yalgin Tepe ve Adigiizel, 2017). Okullarin i¢inde bulundugu
fiziki imkanlarin yani sira okul idarecilerinin de teknoloji kullanimina yonelik yaklagimlari
onemlidir. Geleneksel yonetim anlayislar1 sebebiyle dijital unsurlar1 egitim sistemine

entegre etmeleri zaman almakta ve emek istemektedir (Cifci, 2013). Egitim yonetiminde;
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degisimi etkin bir sekilde yonetmek, degisim i¢in olusacak baskilar1 belirlemek, degisimin
yOniinii, igerigini ve siireclerini planlamak ve bu degisim siirecini herkesin faydasina
olacak sekilde uygulamanin 6nemi farkli ¢aligsmalarda vurgulanmaktadir (Morrison, 1998).
Bu durumda egitim kurumlarimin en onemli rolii degisimi ydnetmeleri ve okul
idarecilerinin amacinin, degisimle birlikte 6grenim olmasi gerektigi belirtilmektedir

(Yal¢in Tepe ve Adigiizel, 2017).

Hem devlet hem de 6zel egitim kurumlarinin, dijitallesme siirecinde benimsedikleri
uygulamalar asagidaki maddelerle degerlendirmek miimkiindiir (M. Geng ve T. Geng,

2013; Radmard ve Atik, 2019).

e [Egitim kurumlari, 6grencilerin 6grenme stillerini dikkate alarak dijital unsurlar
ogrencilerin beklentilerine gore sekillendirmektedir.

e [Egitimciler dijital unsurlara uyum saglamak amaciyla hizmet i¢i egitimler
almaktadirlar.

e Egitim kurumlar1 velilerin de beklenti ve goriislerine yonelik dijital egitim
planlamasi gergeklestirmektedir.

e Egitim kurumlar kendi 68renci potansiyeline ve egitim igerigine uygun olan dijital
unsurlar egitim faaliyetlerine dahil etmektedirler.

e Egitim kurumlar ¢esitli yazilimlarla kendilerine uygun dijital igerikler

gelistirmektedirler.

2.4. Teknoloji Entegrasyonu

Dijital doniisiim siirecinin baglamasiyla birlikte egitim de bu siireclerden
etkilenerek teknoloji ile biitiinlesmistir. Bu noktada teknolojiyi egitime entegre etmek icin

birgok yenilik yapilmaktadir (Altin ve Kalelioglu, 2015).

Teknoloji kullanim1 ve teknoloji entegrasyonu kavramlarinin ayni anlama geldigi
diisiiniilse de, 6grenme ve 6gretme siiregleri bakimindan farkli tanimlamalara sahiptirler
(Earle, 2002). Ogretmen ve dgrencilerin gesitli teknolojileri kullanarak simif ortaminda

ogrenme faaliyetleri gergeklestirmesi teknoloji kullanimi olarak ifade edilmektedir.
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Ogrencilere bilgi aktarimini  destekleyen konularla ilgili videolar izletilmesi,
dinleme/izleme etkinlikleri yapilmasi, Ogrencilerin sunu hazirlamasi ve sunmasi,
internetten arastirma Odevleri yapmasi, birbirleriyle dosya paylasimi yapmast gibi
caligmalar teknoloji kullanimina girmektedir. Genel anlamda teknoloji kullanimi sinif
ortaminda igerik saglamay1 ve teknolojik ara¢ kullanmayi1 kapsamaktadir. Teknoloji

kullaniliyor olsa da bu teknolojinin egitime entegre edildigi anlamina gelmemektedir.

Teknoloji entegrasyonu ise ¢ok daha kapsamli, sistemli ve karmasik bir siireci ifade
etmektedir. Tinio (2003), teknoloji entegrasyonunun miifredat, pedagoji, kurumsal altyap1
durumu, 6gretmen yeterlilikleri ve uzun vadeli finansmani igeren ¢ok yonlii bir siireg

oldugunu belirtmektedir.
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Teknoloji Entegrasyvonu

Sekil 1. Teknoloji Entegrasyonuna Etki Eden Faktorler

Teknoloji entegrasyonu sadece egitim ortamina teknolojik donanimlarin
yerlestirilmesi anlamina gelmemektedir. Kullanilan teknolojilerle problem ¢dzme, bilgi
almanin Otesine gegme, yeni Ogretim ve Ogrenme deneyimleri saglama, fikirlerin
islenmesini tesvik etme, 6grenci ile konu etkilesimi saglama, 6grenci ve dgretmenlerin
o0grenme-0gretme heveslerini artirma, sinif i¢i kaliteli etkilesim kurma gibi pedagojik
gelisimleri icermelidir. Entegrasyon, kullanilan teknolojinin miktar1 veya tiirii ile degil,

nasil ve neden kullanildigi ile ilgilidir (Earle, 2002). Amag, Ogrencilerin 6gretim
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programlarindaki miifredata uygun hedefler dogrultusunda teknolojiden faydalanarak etkin

ve verimli 6grenme slireci gerceklestirmesidir.

2.4.1. Tiirkiye’de Egitimde Teknoloji Entegrasyonu

Tirkiye’de egitim alanindaki teknolojik faaliyetlerin yiiriitiillmesinden Milli Egitim
Bakanlig1 biinyesindeki Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligii (YEGITEK)
sorumludur. Egitim 6gretimi teknolojiyle desteklemek, 6grencilerin bilgi teknolojilerinden
yararlanmasini saglamak, bilgi ve iletisim teknolojilerine dayali igerik-program
olusturmak, yeni teknolojik gelismeleri takip etmek ve degerlendirmek YEGITEK ’in
gorevleridir (TBMM, 2018). Bu kapsamda dijital icerik iiretme, teknolojiyi kullanma ve
gelistirme amaciyla eTwinning, Scientix, Erasmus+, Fen, Teknoloji, Miihendislik,
Matematik (STEM) ve Kodlama, Gelecegin Sinifin1 Tasarlama (FCL), CodeWeek Tiirkiye,
Dijital Vatandaslik Egitimi, Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH),
Egitim Bilisim Ag1 (EBA), Ogretmen Bilisim Ag1 (OBA) gibi bir¢ok ulusal ve uluslararasi

projeler yiiriitilmektedir.

Kisaca bahsetmek gerekirse; eTwinning, Avrupa’daki okullarla iletisim kurmak, is
birligi yapmak ve proje gelistirmek i¢in kurulmus bir topluluk projesidir. Scientix,
Avrupa’da STEM egitimiyle arastirmayi, sorgulamayi ve iiriin gelistirmeyi amaglayan
ogretmenlere, yoneticilere, akademisyenlere, ailelere, fen-matematik egitimiyle ilgilenen
tim insanlara acik bir projedir. Erasmus+ 6grenci ve akademisyenlerin farkl iilke ve
universitelerle is birligini destekleyen hareketlilik projesidir. STEM ve Kodlama
uygulamalar ile uluslararasi yeterlilikte ve kalitede egitimler verilmesi amaglanmaktadir.
FCL, ogrencilere 21. yiizyi1l becerilerini kazandirmayi amaclayan siniflar tasarlama
projesidir. CodeWeek Tiirkiye, cocuklarin kodlama becerisini desteklemek, kodlama ve
programlamaya dair farkindaliklarini artirmak amaciyla yapilan projedir. Dijital
Vatandaslik Egitimi, ¢ocuklarin dijital topluma aktif katilimin1 saglamak icin ihtiyag
duyacaklar yeterlilikleri gelistirmeyi amaglayan projedir. FATIH Projesi, egitimin her

kademesinde siniflar1 teknolojik altyapr ve donanimla bulusturarak 6grencilere firsat

-----
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egitim iceriklerinden faydalandig1 etkilesimli ortak kullamm platformudur. OBA
ogretmenlerin mesleki ve kisisel gelisimleri i¢in faydalandiklari, hizmet ici egitim aldiklar

platformdur (YEGITEK, 2022)

2.4.2. Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Tyilestirme Hareketi (FATTH)

FATIH Projesi, her &grencinin en iyi egitimi almasi, en Kkaliteli igeriklere
ulagabilmesi i¢in egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili gerceklestirilen diinyanin en biiyiik
ve en kapsamli egitim hareketidir (MEB, 2022). Egitim Ogretimde firsat esitligini
saglamak, bilisim teknolojilerini 6grenme-6gretme ortamlarinda kullanarak dgrencilerin
birden fazla duyusuna hitap etmek amaciyla baslatilan FATIH Projesi ile nitelikli 6grenme
ortamlarinin olusturulmasi amaglanmistir. Proje ile her derslige genis bant internet altyapisi
ve donanimlari, akilli tahta, okul i¢in yazicilar ve fotokopi makinalari, derslere ait e-
icerikler, 6gretmenler i¢in hizmet i¢i egitimler saglanmistir. Egitim igerikleri olusturulmus

ve web platformlar1 kurulmustur. FATIH Projesinin ana bilesenleri asagida belirtilmistir.
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Sekil 2. FATIH Projesi Ana Bilesenleri

FATIH Projesi yalmizca donanim ya da egitim projesi degil, egitimde ¢ok boyutlu
bir entegrasyon siirecidir. Bu siire¢ igerisinde gerceklestirilen bir bagka entegrasyon ise
dijital igerik lretimine ve Ogrenci-Ogretmen etkilesimine dayali olusturulan EBA
platformudur. EBA, 6gretmenler ve 6grenciler basta olmak lizere egitimin tiim ortak
paydaglariin kullanimina sunulan, egitim &gretim siirecinde bilisim teknolojileri ve
donanimlarinin etkin materyaller olarak kullanilmas1 amaciyla sinif seviyelerine uygun,
dogru, giivenilir dijital igeriklerin bulundugu sosyal egitim platformudur (YEGITEK,
2016). Egitimin tiim paydaslarina hazirlanan EBA ile (Bal ve Boz, 2017);

e (Cesitli ve zengin egitim icerikleri sunmak,
¢ Bilisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasini saglamak,
e Egitimdeki igerik ihtiyacini karsilamak,
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e Sosyal aglar lizerinden etkilesimde bulunmak,

e Zenginlesen egitim icerigiyle derslere katki saglamak,

e Bilgiyi yeniden yapilandirabilmek,

e Farkli 6grenme stilleri (sozel, sayisal, gorsel vb.) olan dgrencileri de kapsamak,

e Ogretmenleri ortak paydada birlestirerek, ¢alismalariyla egitime yeni bir yon
kazandirmalarini saglamak,

e Teknolojiyi amag¢ olarak degil, bir ara¢ olarak kullanmalarin1 saglamak

amagclanmustir.

Olusturulan bir bagka platform da OBA’dir. Ogretmenlerin mesleki ve kisisel
gelisimlerini desteklemek amactyla kurulmustur. Ogretmenlere verilen hizmet ici egitimler
OBA ile teknolojik ortama tasinmis olup uzaktan egitim yoluyla gerceklesmeye
baslamistir. Boylece Tinio'ya (2003) gore teknoloji entegrasyonuna etki eden faktorlerden

biri olan dgretmen yeterlilikleri faktdrii de OBA platformu ile desteklenebilecektir.

2.4.3. Dijital I¢erik

Dijital igerik gorsel, isitsel, metinsel gibi farkli bilesenlerle olusturularak dijital
ortamlarda yaymlanabilen materyallerdir. Teknolojide yasanan gelismelerle birlikte,
ogrenme Ogretme siireglerinde kullanilan materyaller dijitalleserek elektronik egitim
iceriklerini (e-igerik) olusturmustur. E-igerikler egitim ogretimde sundugu firsatlar
sebebiyle 6grenme ortamlarinda yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir. Bu firsatlardan

baslicalari:

e [Egitim 6gretim siirecini destekleme ve zenginlestirme

e Zamandan ve mekandan bagimsiz, tekrar kullanilabilme

o Farkli kitlelere yonelik, farkli 6grenme amagclar1 gerceklestirebilme

e Hareketli-hareketsiz, farkli gergeklik ve etkilesim diizeylerinde, bilgiyi sabit ya da
degisken bicimde sunabilme

e Kalic1 6grenmelerin gerceklesmesi
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e Ogrencilerin bireysel 6grenme ihtiyaclarma ve hizlarma uygun deneyimler
kazanmasi
e Basili materyallerin, 6grenme deneyimlerini zenginlestirecek etkilesimli/hareketli

araclara doniistliriilebilmesi

seklinde belirtilebilir (Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi [TTKB], 2022).

Egitim alaninda dretilen dijital igerikler: sunular, videolar, animasyonlar,
benzetimler (simiilasyon), sanal ve artirilmis gergeklik uygulamalari, kavram ve zihin
haritalar, infografikler, egitsel elektronik oyunlar, elektronik degerlendirme araglar1 gibi

tiirlerden olusmaktadir (TTKB, 2022).

Sunu: Bir konunun dinleyicilere sozlii ve gorsel olarak aktarilmasina sunu denir.
Sunular bilgisayar destekli 6gretim ortamlarinda metin, tablo, ses, resim, fotograf, video
gibi unsurlarin slaytlara eklenmesi ile olusturulur. Bu sayede sunulara daha canli ve
dinamik bir yap1 kazandirilarak o6gretmenlerin dersleri daha etkili islemesine imkan
saglanmis olur (Giines, 2003, s.180). Slaytlarda renklerin, gegislerin ve animasyonlarin
kullanilmastyla 6grencilerin derse olan ilgi ve dikkatini artirmak kolaylasir. Sunular ¢coklu
ortamlar1 (multimedya), yani birden fazla duyuya hitap eden Ogrenme ortamlari
olusturmalar1 sebebiyle 6grencilerdeki 6grenmelerin kalict olmasini saglayabilir. Coruk ve
Cakir (2017), ¢oklu ortamlarin gorsel-isitsel ve farkli unsurlari kullanmasi, ders igeriklerini
bilgisayar yoluyla aktarmasi, bilgilerin algilanmasi ve akilda kalmasini kolaylastirmasi

acisindan etkili oldugunu belirlemislerdir.

Video: Gorsel ve isitsel ogeleri birlestirerek ¢oklu duyuya hitap eden dijital egitim
materyalidir. Videolar, 6grenme deneyimlerini destekleyerek dersleri daha eglenceli, daha
ilgi cekici, daha Ogretici hale getirebilir. Boylelikle 6grenmenin daha kisa siirede
gergeklesmesini ve kalic1 olmasint saglayabilir. Willmot, Bramhall ve Radley (2012),
videonun ders etkinliklerine entegre edilmesi durumunda Ggrencilerin motivasyonunu
artirdigini, gelismis 6grenme deneyimi sagladigini, derinlemesine 6grenme potansiyelini
gelistirdigini, 6grencinin 6zerkligini, ekiple ¢alisma ve iletisim becerilerini gelistirdigini

belirtmektedir.
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Animasyon: Tiirk¢e ’de “canlandirma” anlamina gelen (TDK, 2022a) animasyon,
sabit gorintiilere hareket Ozelligi kazandirilmasi isidir. Pekdag (2005), animasyonu
hareketli tarzda gergegin ya da hayalin canlandirilmasi olarak tanimlamistir. Yapilan
caligmalar egitimde animasyon kullaniminin bir¢ok faydasi oldugunu gostermektedir.
Animasyon kullanilan egitim yazilimlar ile 6grencilerin soyut olaylar1 ya da varliklari
somutlastirmasi ve zihinde canlandirmas:i kolaylasir (Arict ve Dalkilig, 2006).
Animasyonlarda renkli gorseller, ses ve hareket Ozelliklerinin birlikte kullanilmasi
cocuklarin konuya olan ilgilerini daha kolay ¢ekmekte (Arici1 ve Dalkilig, 2006) ve birden
fazla duyuya hitap edildigi i¢cin 6grenme daha kalic1 olmaktadir (Dasdemir ve Doymus,
2012). Animasyon teknigi, tehlikeli ve maliyetli deney calismalarinin simiilasyon ve
modeller {izerinde tasarlanmasini saglayarak gilivenli, maliyetli olmayan, zaman
kazandiran, gercekci pratikler yapma imkani sunar (Arici1 ve Dalkilig, 2006; Giivercin,

2010).

Benzetim (Simiilasyon): Simiilasyon, ger¢ek diinyadaki herhangi bir sistem ya da
olayin bilgisayar ortamina aktarilmasidir. Kelime anlami olarak benzetim ve taklit
anlamlarina gelen simiilasyonlarin en biiyiik o6zelligi gercekci etkiye sahip olarak
tasarlanmalar1  ve  gergek  ortamlari  oldugu  gibi  taklit  etmeleridir.
(Https://meslegimhayatim.meb.gov.tr/dijital/simulasyon). ~ Simiilasyonlar  ortamlarin
hareketli goriintiilerini ve seslerini etkilesimli (interaktif) bir bigimde gosterdigi igin
ogretimde kullanilacak O6nemli bir aragtir. Tehlikeli deneylerde giivenligi, olaylarin
gerceklesme zamaninin  hizlandirilip  yavaslatilmasini, nadiren goriilen olaylarin
incelenmesini, ger¢ek hayattaki karmasik olaylarin basitlestirilmesini  saglayan
simiilasyonlar; maliyetlerinin diisiik olmasi, tekrar tekrar kullanilabilmesi ve 6grenci

motivasyonunu artiran bir ortam olusturmasi ile oldukg¢a avantajlidir (Tekdal, 2002).

Sanal Gergeklik: Bilgisayar ortaminda olusturulan ii¢ boyutlu (3D) resimlerin ve
animasyonlarin teknolojik cihazlarla insanlarin zihinlerinde gercek bir ortamdaymis hissini
vererek, ortamda bulunan nesnelerle etkilesimde bulunmalarini saglayan teknoloji olarak
tanimlanabilir (Kayabasi, 2005). Genis bir kullanim alanina yayilan sanal gergeklik
uygulamalar1 insan yasamini kolaylastirmakta, egitimi her an her yerde olacak sekilde

dontistiirmektedir. Egitimde sundugu firsatlar; fiziksel olarak ulasilmast ve
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deneyimlenmesi zor olan alanlara ulasma, dis diinyadaki icerikleri okul ve sinif ortaminda
ucuz ve giivenli sekilde sunma, zamandan ve mekandan bagimsiz olma, yaratici 6grenmeyi
gelistirme, farkli 6grenme stilleri olusturma, zengin algisal ipuglar1 ve ¢ok yonlii geri
bildirimler ile sanal deneyimleri gercege transfer edebilme, 6grenirken eglendirme ve

kavram 6gretimini kolaylastirma seklinde siralanabilir (Can ve Simsek, 2016: 357).

Artirilmis Gergeklik: Gergek ve sanali birlestiren, gergek zamanli olarak etkilesim
saglanan, {i¢c boyutlu kayitlardir. Artirllmis gerceklik sanal gercekligin bir bagka
varyasyonudur. Sanal ger¢eklikte kullanici tamamen sanal bir ortamin i¢ine girer ve gercek
diinyay1 géremez. Fakat artirllmig gerceklik, sanal nesneleri gerg¢ek diinya ile birlestirerek
gercekligi tamamlar (Azuma, 1997). Artirilmis gergeklik, halihazirdaki gergekligin tizerine
teknoloji destegi ile bilgiler, agiklamalar, gorseller eklenerek gercekligin daha nitelikli ve
derin algilanmasini sagladigindan 68renme Ogretme siireclerinde etkili bir sekilde
kullanilabilir (Babur, 2016). Artirilmis gerceklik sayesinde 6grenciler gerek sinifi¢i gerek
siif dist  ortamlarda uygulanmasi tehlikeli, zor ve pahali olan olaylan
deneyimleyebilmekte, ortam ve nesneler ile etkilesim kurarak, bilgiyi yaparak-yasayarak
pratige doniistiirebilmektedir (Karaoglan Yilmaz ve Yilmaz, 2019). Durak ve Karaoglan
Yilmaz (2019), artirilmisg gerceklik uygulamalarinin derste kullanilmasiyla konularin
gorsellestirildigi, 1lgi ¢ekici hale geldigi bu baglamda 6grencilerin derse olumlu tutum ve

basar1 gelistirdigini belirtmislerdir.

Kavram ve Zihin Haritalari: Kavram haritalari, kavramlari ve iligkilerini ifade eden,
fikirler ve bilgiler arasindaki baglantilar1 gosteren, pek ¢ok biligsel islemi i¢inde barindiran,
akilda tutmanin ve etkili 6grenmenin yollarindan biri olan gorsel bir aragtir (Y1lmaz, Tamer
ve Kog, 2009). Zihin haritalar1 ise, merkeze anahtar bir sozciik ya da kavramin
yerlestirilerek bu sozciik ya da kavramla iligkili fikirlerle olan baglantilar1 gdsteren iki
boyutlu gorsellerdir (Maltepe ve Giiltekin, 2017). Kagit lizerinde hazirlanan kavram ve
zihin haritalar1 bilgi iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte bilgisayar ortamina
tasinmistir. Bu sayede olusturulmasi, islenmesi, yayilmasi ve sunulmasi kolaylasmistir
(Zeybek, 2020). Kavram ve zihin haritalarini bilgisayar ortaminda sekil, bigim, renk
acisindan daha dikkat cekici tasarlayarak gorselligi zenginlestirmek miimkiin olabilir.

Bilgisayar temelli kavram haritalari, elektronik ortamin disinda miimkiin olmayan yollarla
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zihinden isleyisin yeniden diizenlenmesine yardimci olarak Ogrencilerin  gorsel

ogrenmeden yararlanmasini saglar (Bruillard ve Baron, 2000).

Infografik: Infografikler, grafik tasarimi ve bilgiyi bir araya getirerek mesaji genis
alic1 kitlelere dogru sekilde ileten grafik tiiriidiir (Y1ldirim ve Perdahgi, 2019). Infografikler
yazi, resim, illlistrasyon, tipografi, harita ve gesitli gorsellerin kullanilarak bir konuya ait
verilerin hikayelestirildigi yapilardir. Infografikler ile karmasik haldeki bilgiler diizenli ve
anlasilir hale getirilebilir. Infografikler bu diizeni gérsel aktarim yoluyla saglamaktadir.
Insan zihni gorsel bilgi aktarimini yazili veya sdzlii bilgi aktarimina gore daha hizli, daha
verimli ve kalict sekilde algilayabilmektedir (Uyan Dur, 2014). Caka (2018),
aragtirmasinda infografiklerin gorsel agirlikli, basit ve somut olmasindan dolay1 6gretim
materyali olarak kullanilmasinin biligsel yiikii ve harcanan zamani azalttig1, dersi eglenceli
ve dikkat ¢ekici hale getirerek daha etkili ve anlamli 6grenme deneyimi sundugunu

belirtmistir.

Egitsel Elektronik Oyunlar: Cetin (2013: 2), egitsel dijital oyunu teknolojik araclar
yardimiyla hazirlanan, biligsel, sosyal, davranigsal veya duygusal boyutlara sahip, belirli
bir hedefe yonelik olarak Ogrenmeyi saglayan oyunlar olarak tanimlamistir. Egitsel

elektronik oyunlar;

e Sikic1 ve soyut olan konu ve materyallerin anlagilmasinda

e Zor konularin 6grenilmesinde

e Ulasilmas1 zor olan hedef kitlelerde

e Zor, karmasik ve uzmanlik gerektiren konularda

e Ogrenme siirecinin zaman alic1 ve karmasik oldugu yerlerde
e Analiz ve sentez gerektiren yerlerde

e Strateji gelistirmede

e Degerlendirme siireglerinde

yaygin ve etkili sekilde kullanilmaktadir (Cetin, 2013: 5-6).

Genel olarak bakildiginda egitsel dijital oyunlarin egitimin her asamasinda ve her

smif diizeyinde kullanilabilir egitim materyalleri oldugu sdylenebilir.
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Elektronik Degerlendirme Araclari: Degerlendirme, 6lgme sonuglarinin bir 6lgiit
ile karsilastirilarak sonuca varilmasidir (Gtiler, 2019). Teknolojinin egitim ortamlarinda
kullanilmasi ile egitim o6gretim siireclerinde elektronik degerlendirme tekniklerinden
yararlanilmaya baglanmistir. Elektronik degerlendirme, genel anlamda degerlendirme
siirecinin herhangi bir boliimiinde BIT ’lerin kullanilmas1 olarak tanimlanabilir (Tomas,
Borg ve McNeil, 2015). Teknoloji destekli degerlendirme ve geri bildirimin faydalari soyle
siralanabilir (Joint Information Systems Committee [JISC], 2010):

e Degerlendirmelerde cesitlilik ve 6zgiinliik saglar.

e Uyarlanabilir geri bildirim ile etkilesimli bi¢imlendirici degerlendirmeler yapilarak
ogrencinin derse katilimi gelistirilir.

e Degerlendirme yapilacak yeri ve zamani segme imkani sunar.

e Simiilasyonlar, e-portfolyolar ve etkilesimli oyunlar araciligiyla daha fazla beceri
ve nitelik agiga cikarilir.

e Sunum, isaretleme, denetleme ve veri depolama islemlerinde etkilidir.

e Insan ve bilgisayar destekli degerlendirmeyi birlestirerek dogru ve tutarli sonuglara
ulagmay1 saglar.

e Aninda geri bildirim alinabilir.

e Verilen geri bildirimler 6grenenin kendini degerlendirme firsatin1 artirir. Ornegin,
e-portfolyo tizerindeki yansimalar.

e Medya, akran ve 0z degerlendirme gibi yaratici igerik kullanimina dayanan
yenilik¢i yaklasimlar kullanilabilir.

e Miifredat tasarimina ve igerigine dogru ve zamaninda erisilebilir.

2.5. Bilgi, Beceri ve Yetkinlik Kavramlari
2.5.1.Bilgi Kavramm

Bilgi kavrami, Latince “informato” kokiinden gelmis olup bicimlendirme, haber

verme anlamlarini tagimaktadir (Balay, 2004: 66). AYC raporunda ise kuramsal veya
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olgusal olarak bir ¢alisma ya da 6grenme alaniyla ilgili gerceklerin, ilkelerin, teorilerin ve

uygulamalarin biitlinii olarak tanimlanmistir (European Parliament and Council, 2008).

Bilgi; enformatik, bilimsel, acik, ortiilk vb. seklinde siniflandirilmaktadir. Bilgi
tiirlerinden biri olan enformatik bilgi kodlanabilir, saklanabilir ve aktarilabilir (Siimer,
2007). Enformatik bilginin olusturulmasi, saklanmasi, kullanilmasi ve aktarilmasinda
teknoloji 6nemli bir aracgtir (Odabas, 2003: 359). Bu nedenle enformasyon ve bilgi
teknolojilerinin kullanimi yayginlasmistir. Enformasyon ve bilgi teknolojilerinin yaygin
kullannm1 da bilgi toplumunu ortaya cikarmistir (Siimer, 2007). Bilgi toplumunda
ogrencilerin “teknolojik degisimlerle i¢i ice yasamay1 6grenmis, degisimlere ayak uyduran,
yaratici diigiinen ve 6grenmekten hoslanan™ bir yapida yetistirilmesi gerekir. Bu sebeple,
bilgi toplumundaki egitim programlarinin igerik ve siireclerinde yeni yaklagimlar

gerekmektedir (Ozden, 2020: 62).

2.5.1.1. Bilgi Toplumunda Egitim-Ogretim Programlari

Bilgi toplumundaki egitim anlayisina gore, egitim kurumlarinda 6grencilerin ilgi
ve yeteneklerine hitap edecegi, kendi i¢inde ¢esitliligin artirilabilecegi esnek programlarin
uygulanmas1 gerekmektedir (Balay, 2004). Egitim programlarinin gelistirilmesinde
programin dort temel dgesi olan hedef, igerik, 6grenme-6gretme siireci (egitim durumlart),

olecme ve degerlendirme dikkate alinir. Bu 6geler su sekilde aciklanabilir (Demirel, 2020):

1. Hedef: Egitimde hedef, 6grenciye kazandirilacak istendik davraniglardir ve
amaglar1 ortaya koymaktadir. “Neden-ni¢in” sorularina yamt aranir. Ogretimin
yonlendirilmesi, Ogrenme-0gretme islemlerinin gergeklestirilmesi, Olgmelere
kilavuzluk etmesi agisindan gereklidir.

2. [Icerik: Program hedefleri dogrultusunda dgretilecek konular sz konusudur. “Ne”
sorusuna yanit aranir. Igerigin se¢imi ve diizenlenmesi 6nemli bir sorun olmaktadir.

3. Ogrenme Ogretme Siireci: Ogrencilere istenilen davranislari kazanmalarini
saglayacak Ogrenme yasantilariin sunulmasi bu asamada gerceklesmektedir.

“Nasil” sorusuna yanit aranir. Ders islenisi, Ogrenme-ogretme etkinlikleri

gergeklestirilir.
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4. Ol¢me ve Degerlendirme: Ogrenciye kazandirilmasi hedeflenen davranislarin
kazanilip kazanilmadig1 hakkinda yargiya varma isidir. “Ne kadar” sorusuna yanit

aranir.

Diinyada yasanan bilimsel ve teknolojik gelismeler Ogrencilerin hem okul
ortaminda hem de toplumda iiretken bireyler olmalar1 igin gerekli olan becerileri
farklilagtirmistir. Bu dogrultuda Milli Egitim Bakanligi 6grencilerin temel becerileri
kazanmalarina ve bu becerileri uygulayabilecekleri ve gelistirebilecekleri ortam ve
durumlarin olusturulmasina imkan saglayacak sekilde asagidaki gerekceler dogrultusunda

ogretim programlarini revize etmistir (MEB, 2017):

¢ Bireyin ve toplumun ihtiyaglari

e Egitimde niteligin artirilmasi ihtiyact

e Bilim ve teknoloji, Ogrenme-6gretme yaklasim, kuram ve stratejilerinde
gerceklesen degisiklikler ve gelismeler

e Ulusal ve uluslararast degerlendirme oOlgiitleri ve iilkemizin degerlendirme
sonuglari

e [Kalkinma Planlari, Hiikiimet Eylem Planlari, MEB Stratejik Plani, OECD Egitim
Raporlar

e Mevcut Ogretim programlarimin akademik bilgi bakimindan yogun olmasi
sebebiyle sadece Ogretim boyutuna agirlik verilmesi ve egitim boyutunun geri
kalmasi hususlarinin gz 6niinde bulundurularak beceri, tutum ve milli, manevi ve

evrensel degerleri benimseyecek bireylerin yetistirilmesine katki saglamak

Ogretim programlar1 temel beceri ve degerler egitimine dnem veren bir yaklasim

icerisinde giincellenirken anahtar yetkinlikler esas alinmistir (MEB, 2017).

2.5.2. Beceri Kavram

Calisma ve 6grenme alanindaki bilgileri uygulama, gorevleri tamamlama, karmasik

ve Ongoriilemeyen problemleri ¢6zme konusundaki beceriler dizisidir. Beceriler, biligsel
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beceriler veya uygulama becerileri olarak tanimlanmaktadir (European Parliament and

Council, 2008).

Ekonomi ve is hayatinda yasanan gelismeler, ¢alisanlarin birtakim becerilere sahip
olmalarinm1 gerekli kilmaktadir. Genglerin de is, okul ve yasamlarinda bagarili olmalarini
saglayacak olan bu beceriler “21. Yiizyi1l Becerileri” olarak belirlenmistir. 21. Yiizyil
Becerileri 6grencilerin yeterlilik kazanmalarina yardimci olmak, egitim destek sistemlerini
tanimlamak amaciyla egitimciler, isverenler, 6grenciler ve ebeveynlerden gelen doniitlerle

gelistirilmistir (Partnership for 21’st Century Skills, 2008).

Tablo 1. 21. ylizy1l becerileri

Ogrenme ve Yenilenme Bilgi, Medya ve Teknoloji Yasam ve Kariyer
Becerileri Becerileri Becerileri
e Yaraticilik ve e Bilgi okuryazarligi e Esneklik ve
yenilik e Medya okuryazarlig uyarlanabilme
e Elestirel diisiinme e Bilgi ve iletisim e Inisiyatif alma ve
ve problem ¢dzme teknolojileri 0z yonelim
o Isbirligi okuryazarligi e Sosyal ve kiiltiirler

arasi beceriler

o Verimlilik ve hesap
verilebilirlik

e Liderlik ve

sorumluluk

(Partnership for 21°st Century Skills, 2008)

2.5.3. Yetkinlik Kavrami

Yeterlilik, yetkili bir otorite tarafindan bireyin 6grenme kazanimlarini belirlenen
Olciitlere gore edinip edinmediginin degerlendirilmesi ve gecerlilik kazanmasi sonunda
taninmas1 halinde elde edilen resmi ¢iktidir (European Parliament and Council, 2008).

29



Yeterliliklerin siniflandirilmasini ve yeterlilik sistemlerinin biitiinlestirilmesini saglamak
amaciyla yeterlilik ¢erceveleri olusturulmustur. Yeterlilik ¢ergevelerinin bir iilke, bolge
veya sektordeki yeterlilikleri bir araya getirme, diizenleme, farkli seviyelerdeki 6grenme
kazanimlarina yeterlilikleri yerlestirme, igverene isgiicii hakkinda bilgi sunma, devletlerin
kalkinmalarina destek olma ve kiiresel piyasada aktif olmalarin1 saglama gibi olumlu
etkileri vardir. Bu dogrultuda gelistirilen “Hayat Boyu Ogrenme i¢in Avrupa Yeterlilikler
Cercevesi”, Avrupa Parlamentosu ve Avrupa Konseyi tarafindan 23 Nisan 2008 tarihinde
resmi olarak kabul edilmistir (MYK, 2008). Tiirkiye’de de AYC ile uyumlu olacak sekilde
tasarlanan; egitimin tiim kademelerinde, mesleki, genel ve akademik egitim ve 6gretim
programlari ve diger 6grenme yollartyla kazanilan tiim yeterlilikleri kapsayan TYC

olusturulmustur (MYK, 2015).

AYC, en temel 6grenme seviyesinden en ileri 6grenme seviyesine kadar genis bir
alan1 kapsamaktadir. Her seviyede sahip olunmasi gereken minimum ve ortak bilgi, beceri
ve yetkinlikler tanimlanmistir (MYK, 2008). Yetkinlik, is veya 6grenme ortamlarinda,
mesleki ve kisisel gelisimi saglamak amaciyla bilgiyi, beceriyi ve kisisel, sosyal ve
metodolojik yetenekleri kullanma becerisidir. Yetkinlik, sorumluluk ve bagimsizlik
anlaminda tanimlanmaktadir (European Parliament and Council, 2008). Hayat boyu
o0grenme kapsaminda tiim bireylere kazandirilmasi amaciyla sekiz anahtar yetkinlik
olusturulmustur. Olusturulan her bir yetkinlige iliskin temel bilgi, beceri ve davraniglar
Hayat Boyu Ogrenme igin Anahtar Yetkinlikler Avrupa Referans Cergevesinde
tanimlanmistir (European Parliament and Council, 2006). Hayat boyu 0grenmeyi
desteklemek icin AYC’de tanimlanan sekiz anahtar yetkinlik TYC kapsamina da dahil
edilmistir. 2018°de hazirlanan tiim 6gretim programlarinda TYC ve anahtar yetkinlikler
aciklanarak bireylere yetkinlikler ve bu yetkinliklerle iliskili becerilerin kazandirilmasi
gerektigi vurgulanmistir (Yiiksel ve Taneri, 2020). 2018 Hayat Bilgisi dersi 0gretim
programinda anahtar yetkinlikler su sekilde agiklanmistir (MEB, 2018a):

1) Anadilde Tletisim: Bireylerin kavram, diisiince, goriis, duygu ve olgulari hem
s0zlii hem de yazili olarak ifade etme ve yorumlama (dinleme, konugma, okuma ve yazma)
becerileridir. Egitim ve 6gretim, i yeri, ev ve eglence gibi her tiirlii sosyal ve kiiltiirel

baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.
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2) Yabanci Dillerde Iletisim: Anadilde iletisimin temel beceri boyutlarmi
icermektedir. Duygu, diisiince, kavram, olgu ve goriisleri hem so6zlii hem de yazili olarak
kisinin istek ve ihtiyaclarina gore egitim, 6gretim, i§ yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi
sosyal ve kiiltiirel baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine dayalidir.
Aracilik etme ve kiiltiirleraras1 anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik
diizeyi, bireyin sosyal ve kiiltiirel ge¢misi, ¢evresi, ihtiyaclar ve ilgilerine bagl olarak
dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlarn ile farkli diller arasinda degiskenlik

gosterecektir.
3) Matematiksel Yetkinlik ve Bilim/Teknolojide Temel Yetkinlikler:

Matematiksel yetkinlik, giinliik hayatta karsilasilan problemleri ¢ézmek igin
matematiksel diisiinme tarzin1 gelistirme ve uygulamadir. Aritmetik beceri temelindeki
stirecte, faaliyet ve bilgiye vurgu yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, mantikli ve
uzamsal diisinme ve formiiller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolarla sunmanin

matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini gerektirmektedir.

Bilimde yetkinlik, sorular1 tanimlamak ve kanita dayali sonuglar tiretmek amaciyla
dogal diinyanin a¢iklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri

ve arzusuna atif yapar.

Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda
bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak goriilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik,
insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak

sorumluluklarin1 kavrama giiciinii kapsamaktadir.

4) Dijital Yetkinlik: Bireylerin bilgi iletisim teknolojilerini is, giinliik hayat ve
iletisim i¢in elestirel ve giivenli sekilde kullanmalarini kapsar. Bu yetkinlik, bilgiye erisim
ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi ig¢in
bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet aracilifiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve

iletisim kurulmasi gibi temel becerileri kapsamaktadir.

5) Ogrenmeyi Ogrenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi

yonetimini de kapsayacak sekilde bireysel veya grup halinde diizenleyebilmesi igin
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O0grenmenin pesine diisme ve 1srarct olmasidir. Bireyin var olan imkanlar1 tantyarak
O0grenme ihtiya¢ ve siireclerinin farkinda olmasini ve basarili bir 6grenme eylemi i¢in
zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Rehberlik destegi aramak ve bundan
faydalanmakta bu yetkinlik kapsamina girmektedir. Birey daha onceki 0grenme
deneyimlerinden hareketle bilgi ve becerileri ev, is ve egitim-6gretim ortami gibi ¢esitli

baglamlarda kullanmali1 ve uygulamalidir.

6) Sosyal ve Vatandashkla Ilgili Yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi
ve kiiltiirleraras1 yetkinlikleri kapsar. Bireylerin degisen toplum ve ¢alisma hayatina etkili
ve yapici sekilde katilmalarina imkan saglayan ve gerektiginde catigmalart ¢ozecek
ozellikleri kazanmasini saglayan biitiin davranig bigimlerini kapsar. Vatandaglikla ilgili
yetkinlik ise bireylerin, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iligskin bilgi sahibi olmasin1
ve demokratik aktif katilm kararliligi ile medeni hayata katilim saglamalarini

icermektedir.

7) Inisiyatif Alma ve Girisimcilik: Bireyin hedeflere ulagsmak icin yaraticilik,
yenilik ve risk alma yoluyla diisiincelerini eyleme doniistiirme becerisini ve bunlari
yaparken planlama yapma ve proje yonetme yetenegini de igermektedir. Bu yetkinlik
bireyleri evde, toplumda ve is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere
katkida bulunacak kisilere ihtiya¢ duyacaklari bilgi ve beceriler i¢cin temel teskil
etmektedir. Bunun yam sira etik degerlerin farkinda olma ve iyi yOnetisimi de

desteklemektedir.

8) Kiiltiirel Farkindahk ve Ifade: Bireylerin goriis, deneyim ve duygularim
miizik, sahne sanatlari, edebiyat, gorsel sanatlar ve ¢esitli kitle iletisim araglar1 yoluyla

yaratici bir sekilde ifade etmesini kapsamaktadir.

2.6. Dijital Yetkinlik

Dijital yetkinlik genel anlamda is, istihdam edilebilirlik, 6grenme, bos zaman ve
topluma katilim gibi hedeflere ulasmak i¢in BIT in giivenli, elestirel ve yaratic1 kullanim1

olarak tanimlanabilir (Ala-mutka, 2011).
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Ferrari (2012: 3)’ye gore, dijital yetkinlige sahip olmak cesitli dijital arag ve
uygulamalar1 kullanma, medyay1 anlama, bilgiyi arama ve elde edilen bilgilere elestirel
yaklagsma ve iletisim becerilerini gerektirir. Calvani, Cartelli, Fini ve Ranieri (2008) ise
dijital yetkinligi yeni teknolojik durumlar1 kesfetme, verileri ve bilgileri se¢gme, analiz
etme, elestirel olarak degerlendirme, bilgi olusturma, bilgiyi teknolojik unsurlarla sunma

ve etik kullanim davranis1 gosterme seklinde tanimlamaistir.

Dijital yetkinlik, Anahtar Yetkinliklere Iliskin 2006 Avrupa Tavsiyesi ile, Avrupa
Parlamentosu ve Konseyi tarafindan Hayat Boyu Ogrenme kapsaminda sekiz temel
yeterlilikten biri olarak kabul edilmistir (European Parliament and Council, 2006). Dijital
yetkinlige iliskin temel bilgi, beceri ve tutumlar su sekilde belirtilmistir (European

Parliament and Council, 2006: 15-16).

1. Dijital yetkinlik is, sosyal, kisisel yasam ve giinliikk baglamlarda Bilgi Toplumu
Teknolojisinin dogasi, rolii ve firsatlart hakkinda saglam bir anlayis ve bilgi gerektirir. Bu
kelime islemci, elektronik tablolar, veri tabanlari, bilgi depolama ve yonetimi gibi temel
bilgisayar uygulamalarini ve internetin is, eglence, bilgi paylasimi, isbirlik¢i ag olusturma,
ogrenme ve arastirma da kullanilmasini, elektronik medya (e-posta, ag araglari) araciligryla

iletisimin firsatlarin1 ve potansiyel risklerini anlamay igerir.

2. Bireyler ayrica Bilgi Toplumu Teknolojisinin yaraticiligi ve yeniligi nasil
destekleyebilecegini anlamali ve Bilgi Toplumu Teknolojisinin etkilesimli kullaniminda

yer alan yasal ve etik ilkeler hakkinda bilgi sahibi olmalidir.

3. Dijital yetkinlik i¢in bilgileri arama, toplama, isleme, bunlar1 kritik ve sistematik
sekilde kullanma, gercek ile sanali ayirt ederken baglantilar1 tanima ve degerlendirme
yapma becerileri gerekmektedir. Karmasik bilgileri iiretmek, anlamak ve kullanmak ig¢in
teknolojik araclar1 ve internet tabanli hizmetleri arama ve kullanma becerisine sahip
olunmalidir. Bireyler elestirel diisiinmeyi, yaraticilig1 ve yeniligi desteklemek i¢in Bilgi

Toplumu Teknolojisini kullanabilmelidir.

4. Bilgi Toplumu Teknolojisinin etkilesimli medyadaki bilgilere karsi elestirel,
sorumlu ve diiglinceli bir tutumla kullanilmasin1 gerektirir. Kiiltiirel, sosyal ve/veya

profesyonel amaclarla topluluklar ve aglarla ilgilenmeyi de bu yetkinlik destekler.
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Avrupa’da dijital yeterliligin daha iyi anlasilmasi ve gelistirilmesi amaciyla tiim
vatandaglar i¢in Dijital Yeterlik Cercevesi (DigComp) olusturulmustur (Ferrari, 2013).
DigComp c¢ercevesinin bes dnemli boyutu su sekildedir (Carretero, Vuorikari ve Punie,

2017).

Tablo 2. DigComp 2.1 gergevesinin boyutlari

DigComp Alanmi DigComp Yetkinlik
Bilgi ve Veri Okuryazarh@ | Veri, bilgi ve dijital igerigi;
e Arama
o Filtreleme
e Degerlendirme
e YoOnetme

Tletisim ve Is birligi

Dijital teknolojiler araciligiyla etkilesim kurma

e Dijital teknolojiler araciligiyla paylagim

e Dijital teknolojiler araciligiyla vatandasliga
katilma

e Dijital teknolojiler araciligiyla is birligi

e Internet etigi

Dijital kimlik yonetimi

Dijital I¢erik Olusturma Dijital icerik gelistirme
Dijital igerigi entegre etmek ve detaylandirmak
Telif hakk: ve lisanslar

Programlama

Giivenlik Cihazlarin korunmasi
Kisisel verilerin ve gizliligin korunmasi
Sagligin ve refahin korunmasi

Cevrenin korunmasi

Problem Cozme

Teknik problemlerin ¢oziilmesi

e Ihtiyaglarmn  ve  teknolojik  yanitlarm
belirlenmesi

e Dijital teknolojileri yaratici sekilde kullanmak

o Dijital yetkinlikteki bosluklar1 belirleme

Dijital yetkinlik, aragsal temel becerilerden iiretken ve stratejik kisisel yetkinlige

dogru stireklilik gosteren bir siirecle gelistirilmelidir. Dijital yetkinligin siirekli olarak
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gelistirilmesi i¢in insanlar is, egitim ve bos zamanlarinda popiiler kiiltiirel uygulama ve
araclar1 kullanmalidir. Bu nedenle dijital yetkinlik gelistirme yoOnergeleri iki seviye
icermelidir: 1) dijital yeterlili§in esas alanlarin1 tanimaya yonelik kavramsal seviye, 2)
cagdas araclar ve uygulamalarla gerceklestirilecek islevsel 6grenme ve degerlendirme
gorevleri (Ala-mutka, 2011: 5). Dijital yetkinligin yoOnlerinin ¢ok ¢esitli olmasi ve
literatiirde de gesitli kavramlarla ifade edilmesi sebebiyle kiiresel olarak kabul edilmis
ortak bir tanim1 mevcut degildir (Ala-mutka, 2011). Dijital okuryazarlik (digital literacy)
kavrami dijital yetkinlik (digital competence) kavramina gore literatiirde ¢ok daha yaygin
kullaniliyor olsa da (Bayrakei, 2020) bu kavramlarin kullanimi ve tanimina dair kesin bir
kavramsal ¢erceve olusmamistir (Spante, Hashemi, Lundin ve Algers, 2018).

Krumsvik (2008), dijital okuryazarlik kavraminin uluslararasi alanda, dijital
yetkinlik kavrammin ise Iskandinav iilkelerinde daha yaygin kullanildigini belirtmis;
bunun temel nedenini ise yetkinlik kavraminin iskandinav Ingilizcesinde geleneksel

Ingilizceye gore daha genis ve daha biitiinsel bir anlama sahip olmasi olarak agiklamustir.

2.7. Dijital Okuryazarhk

Cambridge ve Oxford sozliikleri dijital (digital) kavramin “elektronik bir ortamda
sinyallerin olup olmadigin1 gostermek icin verilerin 1 ve 0 say1 dizisiyle ifade edilmesi ve
aktarilmas1” olarak tanimlamaktadir (Cambrige Dictionary, 2022a; Oxford Learner’s
Dictionary, 2022a). Tiirk Dil Kurumu ise “sayisal verilerin bir ekran tizerinde elektronik

olarak gosterilmesi” olarak tanimlamaktadir (TDK, 2021).

Tiirk Dil Kurumu okuryazarlik kavramini “okuma yazma bilme durumu” olarak
tanimlamistir  (TDK, 2022b). Uluslararas1 sozliiklerde ise okuryazarlik (literacy)
kavraminin iki anlami bulunmaktadir. Birinci anlami “okuryazar olma durumu” iken;
ikinci anlami “belirli bir alanda bilgi ve beceri sahibi olma durumu” olarak ifade

edilmektedir (Cambrige Dictionary, 2022b; Oxford Learner’s Dictionary, 2022b).

Klasik iletisim araglar1 doneminde yalnizca kavramsal ve pratik boyutlariyla ele
alinan okuryazarlik kavrami, iletisim teknolojilerinde yasanan yeniliklerle birlikte yeni

anlamlar kazanmistir. Artitk okuryazarligi cesitli kaynaklardaki enformasyonu
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sosyokiiltiirel bir baglam igerisinde anlama ve kullanma becerisi seklinde tanimlamak

miimkiindiir (Bayrakec1, 2020). BIT lerde yasanan hizli gelismeler, cogu zaman birbirine

benzeyen fakat o6zelde farkliliklari bulunan yeni okuryazarlik kavramlarinin ortaya
¢ikmasina neden olmaktadir (N. Altun, 2019). Bu kapsamda ortaya ¢ikan bilgisayar
okuryazarligi, teknoloji okuryazarlii, bilgi ve veri okuryazarligi, medya okuryazarlig
kavramlarindan biri de dijital okuryazarlik kavramidir. Hobbs (2010: 17), farkli
okuryazarliklarla ilgili olarak her biri farkli teorik fikirleri ve degerleri yansitsa da bu
kavramlarin  birbirinden farkli olmadiklarim1 ve aymi ailenin parcast olarak
diisiiniilebilecegini belirtmistir. Ornegin, bilgi okuryazarlig1 arastirma becerileri ile; medya
okuryazarlig1 haber, reklam ve kitle iletisim eglencelerinin elestirel analiziyle; dijital
okuryazarlik ise bilgisayar, sosyal medya ve internet kullanma yetenegi ile
iligkilendirilmektedir. Dijital okuryazarlik, diger okuryazarlik tiirlerinin ana yonlerini de

icermesi sebebiyle kapsami en genis okuryazarlik tiiriidiir (Ala-mutka, 2011).

Dijital okuryazarlik kavrami ilk kez aragtirmaci Paul Gilster tarafindan 1997 yilinda
ortaya ¢ikarilmistir (Spante vd. 2018). Gilster’in tanimina gore dijital okuryazarlik
(Gilster’den aktaran Pool, 1997), bilgisayar araciligtyla g¢esitli kaynaklardan gelen farkli

formatlardaki bilgileri degerlendirme ve biitiinlestirme becerisidir.

Dijital okuryazarlik, bireylerin dijital kaynaklari tanimlamak, onlara erigsmek,
yonetmek, entegre etmek, degerlendirmek, yeni bilgiler ve medya ifadeleri olusturmak,
analiz-sentez yapmak ve bagkalariyla iletisim kurmak amaciyla dijital araglar1 ve imkanlari

uygun sekilde kullanma yetenegi, tutumu ve farkindaligidir (Martin, 2006: 155).

Dijital okuryazarlik, teknolojiyi elestirel bir sekilde kullanmayi, ticari giindemler
ve kiiltiirel 6geler dahil olmak tizere bir¢ok faktoriin, teknolojinin bilgi ve anlam iletmek
icin kullanilma yollarimi sekillendirmesine yonelik farkindalik gelistirmeyi igerir (Hague

ve Payton, 2010).

Dijital okuryazarlik; dijital bir toplumda yasamak, 6grenmek ve calismak igin

ihtiyac duyulan yeteneklerdir (JISC, 2014).
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Gallardo, Esteve, Marques ve Minelli (2015), yaptiklar1 aragtirmada dijital yetkinlik
ve dijital okuryazarligin yakindan iligkili oldugunu ancak ayni olmadiklarini belirtmis;

aralarindaki ayrimi tablodaki sekliyle 6zetlemislerdir.

Tabloe 3. Dijital yetkinlik ve dijital okuryazarlik arasindaki farklar

Dijital Yetkinlik Dijital Okuryazarhk

o o o Dijital  cagda  degisen  &grenme
Dijital cagda istihdam edilebilme ihtiyaci )
paradigmasinin kavramsallastirilmasi

Kelime islemci, e-posta vb. bilgisayar | Ogrenme  ve  iletisime  yonelik

uygulamalariyla ilgili beceriler yaklagimlar

= | Gorlintli, ses ve kelimelerden olusan
Dijital teknolojileri is, eglence ve egitim
r . kiiltirde anlami anlamak, {iretmek,
ortamlarinda uygulamak igin gerekli olan e o
) miizakere etmek icin dijital cagda ihtiyac
yetenekler seti '
duyulan anlayislar seti

Bireylerin e-karsilasmalarinda ilk olarak

hayatta kalmalarini, ikinci olarak etkili
Dijital c¢agda sahip olunmasi gereken o
. olmalarin1  saglayacak  becerilerin,
beceriler
farkindaliklarin  ve anlayislarin = var

oldugu varsayimi

Bagkalanyla iletisim kurma ve ortamlarda | Teknik, prosediirel, bilissel ve duygusal-

¢esitli metinleri ele alma becerisi sosyal becerilerin birlesimi

Bilgi, beceri ve yeterlilik kategorilerini | Farkindalik, degerlendirme, giiven,
kapsayan yetenekler: BIT uygulayici | yansitma, uyarlanabilirlik ve dijital ¢agm
becerileri, BIT kullanic1 becerileri ve e-is | zorluklarmi karsilamaya istekli olma

becerileri siirecleri

Gozlenebilir sonuglar i¢in bilgi, beceri ve | Bilgisayarlar ~ araciligiyla ~ sunulan
tutumlar1 uygulama becerisi, degerlendirme | bilgileri ¢esitli bi¢cimlerde anlama ve

listeleri ile 6l¢iilebilir performans kullanma becerisi
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Kullanicilarin dijital ortamlarda etkin bir
BITlerin is, eglence ve iletisim i¢in giivenli | sekilde calisabilmeleri icin ihtiyag
ve elestirel kullanilmasi duyduklart karmagsik bilissel, motor,

sosyolojik ve duygusal beceriler

Temel becerilerle desteklenir: bilgi almak,
degerlendirmek,  depolamak, iiretmek, | Dijital araglar1 uygun sekilde kullanmak
sunmak, bilgi aligverisinde bulunmak, | i¢in gereken farkindalik, tutum ve alt
internet araciliiyla iletisim kurmak ve ortak | beceriler

aglara katilmak i¢in bilgisayar kullanmak

2.8. Dijital Okuryazarhk/Yetkinlik ile flgili Modeller

Dijital yetkinligin farkli boyutlarin1 6zetlemeye calisan 6nemli bir¢ok literatiir
vardir. Bunlar dijital yetkinligin kapsadigi ¢esitli boyutlardan, tanimlardan, ihtiya¢ duyulan
bilgi ve beceri alanlarindan olusan genis organizasyonel g¢ergevelerdir (McGarr ve
McDonagh, 2021). Bu bdliimde, literatiirde dijital okuryazarlik veya dijital yetkinlik

kavramlarimin ayrimi yapilmaksizin 6nerilen modellere yer verilmistir.

2.8.1. Krumsvik Dijital Yetkinlik Modeli

Krumsvik (2008: 284) tarafindan 6gretmenlerin dijital okuryazar olabilmeleri i¢in
iic bilesenin kesisimi olan dijital bildung bileseninden olusmaktadir. 11k bilesen BIT lerin
kullaniminda gerekli olan temel becerileri; ikinci bilesen BIT kullanimmin dgretmenin
pedagojik bilgisiyle biitiinlestirilmesini; {i¢iincii bilesen 6gretmenlerin gelistirecekleri yeni
O0grenme stratejilerini icermektedir. Dordiincii bilesen ise teknoloji kullanimina iliskin etik

ve ahlaki ilkeleri igermektedir. Model Sekil 3’te gdsterilmistir.
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Yiiksek
Yiiksek, dijital
farkindalik ve yeterlilik

Dijital farkinda ve
yeterlilik

Oz farkindahk

Dijital farkinda ve
yetersiz

Dijital habersiz ve
yetersiz

Op Etik ve
grenme ahlaki ilkeler

stratejileri

Ogretici BIT
yeterliligi

Temel BIiT
becerileri

Diustik
. Kendini .
Benimseme Uyarlama Gergeklestirme Yenilik
Pratik yeterlilik

Sekil 3. Krumsvik Dijital Okuryazarlik Modeli

2.8.2. Calvani, Cartelli, Fini ve Ranieri Dijital Yetkinlik Modeli

Calvani vd. (2008: 187) tarafindan gelistirilen model teknolojik, biligsel ve etiksel

boyutlarin kesisiminden olugsmaktadir.

Model Sekil 4’te gosterilmistir.
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BIT araciligiyla
sorumlu bir sekilde
etkilesim kurma

Sekil 4. Calvani, Cartelli, Fini ve Ranieri Dijital Yetkinlik Modeli

e Teknolojik boyut: Yeni teknolojileri esnek ve etkili kullanabilme

Yeni teknolojik
baglamlari
esnek bir sekilde kesfetme

Teknolojik

Birlesik

Etik Bilissel

Is birligine dayali bilgi
olusturmak i¢in ag
teknolojilerinin
potansiyelini anlama

Bilgiye erisim,
se¢im ve elestirel
degerlendirme

¢ Biligsel boyut: Bilgiyi se¢me, okuma, yorumlama ve degerlendirme becerisi

e Etik boyut: BIT’leri kullanirken yapici ve sorumluluk bilinciyle etkilesim

kurabilme

Ug boyutun birlesiminde ise, bireylerin is birligi icinde bilgi olusturmasmi ve

paylagsmasini saglayan teknolojilerin sundugu potansiyeli anlama vardir.

2.8.3. Hobbs Dijital ve Medya Okuryazarh@ Modeli

Hobbs (2010: 18-19) ortaya koydugu modelde, dijital ve medya okuryazarligini bes

faktorli bir yapi olarak ifade etmektedir. Bu faktorler asagidaki sekildedir:

40



1. Erisim: Teknoloji ve medya araglarini iyi derecede kullanma, uygun bilgiyi

bulma ve baskalariyla paylasma

2. Analiz ve Degerlendirme: Mesajlarin olas1 etki ve sonuglarin1 géz oniinde
bulundurarak mesajlar1 anlama ve mesajlarin kalitesini, dogrulugunu, giivenilirligini ve

bakis agisin1 analiz etmek i¢in elestirel diisiinme becerisini kullanma
3. Yaratma: Ozgiivenli ve yaratic1 sekilde kendini ifade edecek icerik olusturma

4. Yansitma: Kendi kimligimiz, yasam deneyimlerimiz, davranislarimiz ve iletisim

bigimlerimizde sosyal sorumluluk ve etik ilkeleri uygulama

5. Harekete Geg¢me: Aile, igyeri ve toplumdaki sorunlari ¢ozmek ve bilgi
paylasmak amaciyla bireysel ve ortaklasa ¢alisma yapma; yerel, bolgesel, ulusal ve

uluslararasi diizeylerdeki topluluklara katilma

2.8.4. Ng Dijital Okuryazarhk Modeli

Ng (2012: 1067) tarafindan gelistirilen model, teknik, biligsel ve sosyal-duygusal
boyutlarinin kesisiminden olusmaktadir. Teknik boyut, bireyin 6grenme ve giinlik
faaliyetlerde BIT kullanmak igin gerekli olan teknik ve operasyonel becerilere sahip
olmasin1 kapsamaktadir. Biligsel boyut, dijital bilgiyi arama, degerlendirme ve kullanma
stirecinde elestirel diisiinme ile igerik tiretiminde etik, ahlaki ve yasal konularda bilgi sahibi
olunmasini kapsamaktadir. Sosyal-duygusal boyut ise, internetin iletisim, sosyallesme ve
ogrenme i¢in sorumlu, internet ahlakina uygun (saygi ve uygun dil ve sdzciik kullanimi),
bireysel giivenligi ve mahremiyeti koruyacak bigimde kullanilmasmi kapsamaktadir. Ug
boyutun merkezinde de elestirel okuryazarlik anlayist1 vardir. Model Sekil 5°te

gosterilmistir.
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BILISSEL
Bilgi okuryazarhg
Elegtirel okuryazarhk
Coklu okuryazarhiklar
(fotolgarsel, sitsel jestsel, mekansal dilbilim)

SOSYAL-DUYGUSAL

Sosyal- duygusal okuryazarhk
Elestirel okuryazarhk

Sosyal ag
ckuryazarhg

Sekil 5. Ng Dijital Okuryazarlik Modeli

2.8.5. Hague ve Payton Dijital Okuryazarhk Modeli

Hague ve Payton (2010: 19) tarafindan tanimlanan modele gore, dijital okuryazarlik
sekiz bilesenin kesisim alanindan olusmaktadir. Her bilesen belirli bir sira gozetilmeksizin
dijital okuryazarhigin gelistirilmesinde gerekli olan bilgi, beceri ve anlayis setini

olusturmaktadir. Bu bilesenler Sekil 6’da gdsterilmistir.
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08

Islevsel beceriler

07

Bilgiyi bulma ve secme

Elestirel diisiinme
yetenegi

ve degerlendirme

DiJiTAL OKURYAZARLIK

E- giivenlik I§bll‘|.lé‘l

Etkili iletisim

05
04

Sekil 6. Hague ve Payton Dijital Okuryazarlik Modeli

2.8.6. Martin Dijital Okuryazarhk Modeli

Martin (2009: 8) dijital okuryazarlig1 dijital yetkinlik, dijital kullanim ve dijital
dontlistim olmak tizere li¢ seviyeli bir yap1 olarak tanimlamistir. Bu seviyeler Sekil 7°de

gosterilmistir.
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Sekil 7. Martin Dijital Okuryazarlik Modeli

Seviye 1. Dijital Yetkinlik: Temel diizeydir. Dijital teknolojilerle ilgili temel
becerilerden; degerlendirme, analitik gibi daha zorlu becerilere sahip olmay1 gerektirir. Bu
seviyedeki baglica edimler; internetten bilgi arama, igerik iiretme ve paylasma, veri tabani,

simiilasyon, sunum, belge hazirlama, iletisim kurma ve oyun oynamadir.

Seviye 2. Dijital Kullanim: Djjital yeterliligin yasam durumlarinda birey, grup
veya kuruluslarca basarili bir sekilde kullanilmasidir. Dijital kullanimlarda kullanicilar
meslek, alan ve yasam unsurlarindan faydalanirlar. Kullanicilarin = karsilagtiklar
problemleri ¢ozmek ya da gorevleri tamamlamak igin dijital yeterlilige erismeleri

gerekmektedir.
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Seviye 3. Dijital Doniisiim: Dijital doniisiim, dijital kullanimlarin kisisel, sosyal
veya mesleki alanlarda degisimi tesvik etmesi, yaratici ve yenilik¢i kullanim saglamast ile
elde edilir. Bireysel diizeyde, grup ya da organizasyon diizeyinde elestirel diisiinme

eylemine ihtiya¢ vardir.

2.8.7. Dijital Yetkinlik Alanlar1 Modeli

Avrupa Komisyonu biinyesinde yapilan DigComp’ta dijital teknolojiler alaninda
uzman olan 79 kisi ile goriigmeler yapilmigti. Bu gorlismeler ile dijital yeterliligin
gelistirilmesine yonelik literatiirdeki mevcut gergeve ve dijital olarak yetkin olmanin ne
anlama geldigine dair farkli bakis acilari degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirme
sonucunda on iki dijital yeterlilik alani belirlenmistir (Janssen ve Stoyanov, 2012).

Belirlenen dijital yetkinlik alanlar1 Sekil 8’de gosterilmistir.

Giinliik yasamda kullanma
Genel bilgi ve islevsel beceriler

Is ve yaratic1 ifade icin uzmanlasmis ve

gelismis yeterlilik

Oz yeterliligini gosteren hatasiz kullanim
Uygun dijital teknolojiler hakkinda kararlar,

Dijital teknolojilerle 6grenme

Enformasyon isleme ve yonetim

Yasal ve etik yonler
Teknolojiye karsi dengeli
Gizlilik ve giivenlik
Toplumda BIT roliinii anlama

Teknoloji araciigiyla iletisim ve isbirligi

Sekil 8. Dijital Yetkinlik Alanlar1t Modeli
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2.9. Tlgili Arastirmalar

Bu bdliimde anahtar yetkinlikler, dijital yetkinlik, dijital okuryazarlik ve teknoloji

kullanimu ile ilgili arastirmalara yer verilmistir.

Skantz-Aberg, Lantz-Andersson, Lundin ve Williams (2022) caligmalarinda,
ogretmenlerin  mesleki dijital yeterliligini literatiirdeki kavramlar, politika ve
arastirmalardaki tanmimlar ve Ogretmen yeterliliginin hangi yonlerinin dikkate alinip
alinmadigiyla ilgili kavramsallagtirmalar baglaminda incelemistir. Bu dogrultuda 6gretmen
yeterliliginin ¢ogunlukla bireysel olarak tanimlandigi, 6gretmen yeterliliklerinin okul
baglamiyla etkilesimli oldugu goriilmiistiir. Bunlarin yani sira 68retmen yeterliliginin
egitim sisteminin siyasi hedeflerinden, politikalardan, yonetmeliklerden, sosyo-tarihsel ve

sosyo-teknolojik degisimlerden etkilendigini tespit etmislerdir.

Karatepe (2022), “Ortadgretim 6grencilerinin Tiirkiye yeterlikler cer¢evesi anahtar
yetkinliklerinin yapisal esitlik modeli analizi ve yetkinlik diizeylerinin incelenmesi” isimli
caligmasinda ortadgretim dgrencilerinin sekiz anahtar yetkinlige sahip olma diizeylerini ve
bu diizeyler arasindaki iligkileri tespit etmistir. Bu dogrultuda dort tane Olgme araci
gelistirilmis ve bu araglar “Tiirkiye yeterlikler ¢ergevesi ortadgretim anahtar yetkinlikler
yeterlik envanteri” adi altinda toplanmistir. Her Olgekte alt boyutlarda degiskenler
acisindan anlamli farkliliklar olusmustur. Dijital yeterlik boyutunun yiiksek yeterlik

seviyesinde oldugu tespit edilmistir.

Pontinen ve Raty-Zaborszky (2021) tarafindan yapilan g¢aligmada, alt1 ile yedi
yasindaki ¢ocuklarin derslerde teknoloji kullanimi konusundaki goriis ve fikirleri
incelenmistir. Aragtirma sonucunda 6grencilerin teknolojinin eglence i¢in degil, 6grenme

icin kullanilmasini istedikleri sonucuna ulasilmistir.

Dias-Trindade ve Moreira (2020) tarafindan calismada, Portekiz lise
ogretmenlerinin dijital yeterlilik diizeyleri mesleki yeterlik, egitim yetkinligi ve
ogrencilerin yetkinlikleri olmak iizere ii¢ boyutta incelenmistir. Calismanin verilerine gore

ogretmenlerin dijital yeterliklerinin orta seviyede; egitim yeterlikleri ve &grenci
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yeterliklerinin diisiik seviyede oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin gelisen dijital
teknolojileri etkili sekilde kullanabilmeleri i¢in dijital yeterlikleri edinmelerinin zorunlu

hale geldigi belirtilmistir.

Yiiksel ve Taneri (2020) tarafindan yapilan calismada, Hayat Bilgisi ders kitaplari
anahtar yetkinlikler agisindan smif diizeylerine ve iinitelere gore taranarak incelenmistir.
Bu aragtirma sonucunda dijital yetkinlige tiim sinif diizeylerindeki ders kitaplarinda diisiik

oranda yer verildigi tespit edilmistir.

Pontinen ve Raty-Zaborszky (2020) calismasinda 6grencilerin dijital yeterliklerini
egitim acgisindan inceleyerek desteklemeyi amaglamistir. Caligma verileri O6grencilerin
teknolojik materyalleri kullanmak icin istekli davranirken gelisim siireclerini inceleme
konusunda kisiden kisiye degiskenlik gostermektedir. Bunun yani sira Ogrencilerde
gelisme gosteren dijital yeterlik sonucunda Ogretmenlerinde dijital yeterlik konusunda

kendilerini gelistirmeleri gerektigi gdzlemlenmistir.

Geggel vd. (2020) tarafindan yapilan ¢aligmada, ortaokul 6grencilerinin dijital
yetkinlik becerilerine yonelik O0gretmen goriisleri belirlenmistir. Yart yapilandirilmig
gorisme formuyla detayli bir sekilde Ogretmenlerin goriisleri alinmistir. Arastirma
sonucunda okullarda FATIH projesinden dolay: etkilesimli tahtalarin yeteri kadar
bulundugu ama bilgisayarlarin ihtiyact karsilayacak diizeyde ve dijital ¢aga uygun
olmadi: tespit edilmistir. Ogrencilerin proje merkezli degil de sinav merkezli yetistigi, bu
yiizden teknolojik araglara yonelmede problem yasandigi gériilmiistiir. Ogretmenlerin
Milli Egitim Bakanligi’'nin teknoloji, egitim ve dijital yetkinlik konusunda yaptig

seminerlerden verim alamadiklar tespit edilmistir.

Bayraker (2020), “Dijital yetkinlikler biitiinii olarak dijital okuryazarlik: 6lgek
gelistirme calistirmas1” isimli doktora tezinde, iiniversite 6grencilerinin ve mezunlarinin
dijital okuryazarliklarin1 belirlemek amaciyla bir dlgek gelistirmis ve 6lgek vasitasiyla
dijital okuryazarlik durumlarini ortaya ¢ikarmistir. Arastirmada erken donemde akilli cihaz
kullanmaya baslayanlarin dijital okuryazarlik diizeylerinin daha yiiksek oldugu sonucuna

ulasiimstir.
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Ovcharuk (2020) c¢alismasinda, Avrupa iilkelerinde dijital yeterlilik ve dijital
vatandaghigin gelistirilmesine yonelik modern yaklasimlari incelemistir. Dijital yeterliligin
dijital vatandaslhigin uygulanmasinda 6nemli bir rolii oldugunu belirtmistir. Bu sebeple
egitim siirecinde Ogrencilerin ve Ogretmenlerin dijital yeterliliklerinin desteklenmesi

gerektigi vurgulanmistir.

Korkmaz (2020) tarafindan yapilan calismada, sinif 6gretmenlerinin dijital
okuryazarlik yeterlilik algilar1 belirlenmis ve belirli degiskenlere gore karsilastirmali
olarak incelenmistir. Sinif 6gretmenlerinin kendilerini dijital okuryazarligin farkl: yeterlik
alanlarinda “Cok Yeterli” olarak algiladiklar1 sonucuna ulagilmistir. Sinif 6gretmenlerinin
dijital okuryazarlik becerileri ile yas, cinsiyet, 6grenim durumu, mesleki kidem, kisisel
bilgisayara sahip olma, siirekli internet baglantisina sahip olma, egitim Ogretimde
kullandiklar1 teknolojiler/uygulamalar ve aldiklar1 teknolojik egitim degiskenleri arasinda

anlamli farklilik bulunmustur. Okuttuklar: sinif diizeyi ile anlamli bir iliski bulunamamastir.

Kurudayioglu ve Soysal (2020) tarafindan yapilan ¢alismada, 2018 Tiirk¢e Ogretim
Program1 dijital yetkinlik agisindan incelenmistir. Programdaki her bir kazanim Avrupa
Dijital Yeterlik Cercevesine gore incelenmistir. Arastirma sonucunda Tiirkge dersi
kazanimlarinda dijital yetkinligin yer aldig1 ancak kazanimlarin smif diizeyi ve beceri

alanlar1 bakimindan dengeli dagilim gostermedigi sonucuna ulagilmistir.

Selimi ve Useini (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, diiz ve meslek lisesindeki
ogrencilerin dijital yetkinlik ve girisimcilik becerilerinin gelistirilmesine yonelik teknikler
ve Ogretmenlerin bu becerilerin gelisimine etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda

program, kitap, yontem ve tekniklerin yetersiz oldugu sonucuna ulasiimistir.

Ekmen ve Bakar (2018) tarafindan yapilan g¢aligmada, ilkogretimde ogretim
programlar1 ve ders kitaplarinda dijital yetkinligin yeri arastirilmistir. Dijital yetkinlik
konusunun zaman ve igerik baglaminda yeterlilik diizeyi ortaya konmaya calisilmistir.
Arastirma sonucunda dijital yetkinlik konusunun detayli bir sekilde ele alindig1 sonucuna
ulagilmistir. Konunun sadece Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde degil, tiim derslerde

de bir biitlin olarak ele alindig1 ve her bir derste igerik, konu, kazanim, uyar1 ve benzeri
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sekilde yer verildigi goriilmiistiir. Dijital ve teknolojik yetkinlik konularinin, onceki

Ogretim programlarina gore daha fazla ve biitiinciil oldugu sonucuna ulasilmistur.

Spiteri ve Chang Rundgen (2017) tarafindan yapilan calismada, Malta’da bir
okuldaki sinif 6gretmenlerinin dijital yeterlilikleri ve 6gretim uygulamalarindaki teknoloji
entegrasyon ¢aligmalart arastirilmistir. Buna gore 6gretmenlerin dijital yeterlik noktasinda
eksik kaldig tespit edilerek, dijital yeterlik alanlarinda 6gretmenlere egitim verilmesi

gerektigi belirtilmistir.

Yazar ve Keskin (2016) tarafindan yapilan ¢aligmada, 6gretmen adaylarinin dijital
yeterlikleri hayat boyu 6grenme baglaminda incelenmistir. Ogretmenlere uygulanan dlgek
sonucuna bakildiginda dijital yeterlik seviyelerinin “Kismen Yeterliyim” seviyesinde olup
“Yeterliyim” seviyesine yakin oldugu tespit edilmistir. Dijital yeterliklerin cinsiyet
degiskenine gore anlamli diizeyde farklilastig1 ve tiim boyutlarda erkek 6gretmen adaylarin
kadin 6gretmen adaylara gore daha yiliksek ortalamalara sahip olduklar1 gorilmistiir.
Ogretmen adaylarmin dlgegin genelinde puan ortalamalarinin grenim durumlarma gére
farklilagsmadigi, bolim degiskenine gore ise bazi boliimler arasinda anlamli diizeyde
farkliliklar oldugu tespit edilmistir. Ogretmen adaylarmn bilgisayar dersi alip almama

durumlarina gore dijital yeterliklerin farklilagsmadig1 goriilmektedir.
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III. BOLUM

YONTEM

Bu bdliimde arastirmanin modeli, ¢aligma grubu, veri toplama araci, verilerin

toplanmasi, verilerin analizi, gegerlik ve giivenirlik yer almaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Arastirmada siif 6gretmenlerinin ders uygulamalart dijital yetkinlik agisindan
incelenmistir. Bu dogrultuda arastirmada, nitel arastirma modeli kapsaminda durum
calismast yonteminden yararlanilmigtir. Yildirnm ve Simsek’e (2021) gore nitel
arastirmalar, cesitli nitel veri toplama yontemlerinin (gozlem, goriisgme ve dokiiman
analizi) kullanildigi, algilarin ve olaylarin gergek¢i ve biitiinciil bir sekilde dogal

ortamlarda ortaya konuldugu, nitel bir siirecin izlendigi aragtirmalardir.

Yildirim ve Simsek (2021) durum ¢alismasini bir duruma iliskin ortamlar, bireyler,
olaylar ve siirecler gibi etkenlerin biitiinciil bir yaklasimla derinlemesine incelenmesi ve
arastirilan duruma iliskin sonuclarin ortaya konmasi olarak ifade etmislerdir. Durum
caligmasi bireylerin deneyimlerine dayanarak kendilerini nasil gordiiklerini, baglama gore
algilarini, duygularin1 ve bunlarin altinda sebepleri derinlemesine sorgulamay1 gerektirir

(Gillham, 2000 akt. Akar, 2019).
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3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunun belirlenmesinde kolay ulasilabilir 6rnekleme
yontemi kullanilmistir. Kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemi zaman, para ve isgiicii
acisindan var olan sirhiliklar nedeniyle orneklemin kolay ulasilabilir ve uygulama
yapilabilir birimlerden se¢ilmesidir (Gurbetoglu, 2018). Bu dogrultuda aragtirmanin
katilimeilar1 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Kayseri ilinin Kocasinan ilgesinde gorev
yapan sinif 6gretmenlerinden olugmaktadir. Aragtirma kapsaminda yer alan 6gretmenlerin
demografik degiskenlere iliskin bilgileri Tablo 4, Tablo 5, Tablo 6 ve Tablo 7’de

verilmistir.

Tablo 4. Smif 6gretmenlerinin cinsiyete gore dagilimlari

Cinsiyet f %
Kadin 46 58,97
Erkek 32 41,03
Toplam 78 100

Tablo 4 incelendiginde, arastirmaya katilan 6gretmenlerin 46’sinin (%58,97) kadin,

32’sinin (%41,03) ise erkek oldugu goriilmektedir.

Tablo 5. Sinif 6gretmenlerinin egitim diizeyine gore dagilimlari

Egitim Diizeyi f %
Lisans 74 94,87
Yiksek Lisans 3 3,85
Doktora 1 1,28
Toplam 78 100
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Tablo 5 incelendiginde, arastirmaya katilan 6gretmenlerin 74’iiniin (%94,87)

lisans, 3’iniin (%3,85) yiiksek lisans, 1’inin (%1,28) ise doktora seviyesinde egitim

diizeyine sahip oldugu goriilmektedir.

Tablo 6. Siif 6gretmenlerinin yasa gore dagilimlari

Yas f %

21-27 11 14,1
28-34 7 9

35-41 21 26,9
42-48 13 16,7
49+ 26 33,3
Toplam 78 100

Tablo 6 incelendiginde, arastirmaya katilan 6gretmenlerin 11’inin (%14,1) 21-27
yas, 7’sinin (%9) 28-34 yas, 21’inin (%26,9) 35-41 yas, 13’liniin (%16,7) 42-48 yas,

26’smin (%33,3) 49 yas ve lizerinde oldugu goriilmektedir.

Tablo 7. Simif 6gretmenlerinin mesleki kideme gore dagilimlari

Mesleki kidem f %

1-5 yil 11 14,10
6-10 y1l 8 10,26
11-15 y1l 11 14,10
16-20 y1l 14 17,95
21 y1l ve tizeri 34 43,59
Toplam 78 100
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Tablo 7 incelendiginde, arastirmaya katilan 6gretmenlerin 11’inin (%14,10) 1-5 yil,
8’inin (%10,26) 6-10 y11, 11’inin (%14,10) 11-15 y1l, 14 {iniin (%17,95) 16-20 y1il, 34 {iniin
(%43,59) 21 yil ve lizerinde mesleki kideme sahip oldugu goriilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araci

Aragtirma verilerinin toplanmasinda arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1
yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler, cevabi
aranan sorularda hem sabit secenekli cevap vermeyi hem de agik u¢lu sorulara verilecek
cevaplarla derinlemesine gidebilmeyi saglar (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve
Demirel, 2020). Form “Kisisel Bilgiler” ve “Goriisler” seklinde iki boliimden
olusmaktadir. Kisisel bilgiler bolimiinde cinsiyet, egitim diizeyi, yas, mesleki kidem,
gorev yeri ve ¢alisilan okulun adi olmak iizere alt1 soru sorulmustur. Goriisler boliimiinde
ise ayrintili bir sekilde yanitlanmay1 gerektirecek agik uclu on iki soru sorulmustur. Yari
yapilandirilmis  gériisme formu Nigde Omer Halisdemir Universitesi Temel Egitim
Anabilim Dalinda goérev yapan bir akademisyenin goriisiine sunulmus olup, alinan

dontitlere gore gerekli diizenlemeler yapilmistir.

Formun taslak haliyle pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama kolay
ulagilabilirlik dikkate alinarak, Erzurum’un Karagoban il¢esinde bulunan ii¢ ilkokuldaki 10
ogretmen, Van’in Bagkale ilgesinde bulunan bir ilkokuldaki 2 6gretmen ve Gaziantep’in
Sahinbey ilgesinde bulunan bir ilkokuldaki 3 Ogretmen ile gerceklestirilmistir. Pilot
uygulama ile olusturulan taslak formun isler durumda olup olmadigi, sorularin anlasilip
anlasilmadig belirlenmeye calisilmistir. Pilot uygulama neticesinde goriisme formunun

“@Goriisler” boliimiindeki on birinci soru ¢ikarilarak forma son sekli verilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasi siirecinde Oncelikle gerekli izinler alinmis, daha sonra ise

aragtirmaci tarafindan kolay ulasilabilirlik dikkate alinarak verilerin toplanacagi okullar
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belirlenmistir. Bu baglamda Kayseri’nin Kocasinan ilgesinde bulunan c¢esitli ilkokullarda

gorev yapmakta olan siif 6gretmenleri veri toplanmasi siirecine dahil edilmistir.

Aragtirmanin  ¢alisma grubunu olusturan G6gretmenler konu hakkinda
bilgilendirilmistir. Etik kurallar geregi toplanan verilerin yalnizca arastirma igin
kullanilacaginin, isim bilgilerinin gizli tutulacaginin, isimleri yerine kod kullanilacaginin

bilgisi verilmistir.

Stire¢ icerisinde Ogretmenlerin uygun oldugu zaman dilimlerinde goriismeler

gerceklestirilmistir. Goriisme sorulart yazili olarak kayit altina alinmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde oncelikle yazili olarak toplanan veriler, aragtirmaci tarafindan
bilgisayar ortamina aktarilmis ve analiz i¢in hazir hale getirilmistir. Sinif 6gretmenlerine
uygulanan yar1 yapilandirilmis goériisme formlari, arastirmaci tarafindan analize
uygunluklar1 a¢isindan incelenmistir. Gergeklestirilen incelemelere gore en az bir goriisme
sorusunu bos birakan ya da sorulara sadece evet hayir seklinde kisa cevap veren 35
ogretmenin goriisme formlart arastirma kapsamindan c¢ikarilmistir. Arastirma verileri,
geriye kalan 78 formdan toplanmistir. Arastirmada elde edilen veriler igerik analizi teknigi
ile analiz edilmistir. Icerik analizi belirli kurallara gore metin, gdriisme, konusma vb.
iceriklerinin kodlanarak, daha kiiciik igerik kategorileri ile Ozetlendigi bir tekniktir

(Biiyiikoztiirk vd. 2020: 259).

Katilimeilar O1, 02, O3 vb. seklinde isimlendirilmistir. Katilimcilarin her bir
soruya verdikleri cevaplar okunarak ayni anlama gelen kelimeler ve climleler ¢ikarilarak
kodlar belirlenmistir. Belirlenen kodlar benzerliklerine gore bir araya getirilmis ve

kategoriler belirlenmistir.
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3.6. Gecerlik ve Giivenirlik

Nitel aragtirmalarda, gegerlik ve giivenirligin arastirmaci tarafindan saglanmasi
beklenmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2021). Bu dogrultuda arastirmanin gegerlik ve
giivenirligini azaltan durumlart en aza indirgemek i¢in bazi 6nlemler alimmistir.
Aragtirmacinin veri toplama araci olarak gelistirdigi yar1 yapilandirilmis goriisme formu,
i¢c gecerligi artirmak amaciyla uzman goriisiine sunulmustur. Uzman goriisii sonrasinda
formda diizenlemeler yapilmistir. Arastirmanin bulgular kisminda ise katilimcilarin
goriisme sorularina verdikleri cevaplarin birebir alintilanarak arastirmaya eklenmistir.

Arastirmaci tarafsizligini korumus, aragtirmaya onyargilarini katmamastir.

Goriisme formundaki sorular agik ve anlagilir ifadelerle olusturulmus, veriler amaca
uygun olarak toplanmistir. Elde edilen veriler yorum yapilmadan, dogrudan arastirmaya

aktarilmigtir. Boylece tutarliligi yani i¢ giivenirligi artirilmastir.

Gorlisme formlarindan toplanan veriler, goriisme yapilan sinif Ogretmenine
tekrardan teyit ettirilmistir. Veri toplama araglari, ham veriler ve analiz asamasindaki notlar

gerektiginde incelenebilmesi amaciyla arastirmaci tarafindan muhafaza edilmistir.
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IV. BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin bu boliimiinde verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgulara yer

verilmistir.

4.1. Aragtirmanin Birinci Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci sorusu “Dijital yetkinlik ne demektir?” dir. Bu kisimda ilgili

arastirma sorusu dogrultusunda elde edilen bulgu ve yorumlar yer almaktadir.

Tablo 8. Dijital yetkinligin tanimina iliskin kategori ve kodlar

Kategoriler Kodlar f %
Teknoloji Bilgisayar, cep telefonu, tablet, 41 52,56
kullanimi akilli tahta kullanabilme, teknolojiyi

hayata  entegre  etme,  dijital
uygulamalar1 kullanabilme, teknolojik
aletleri amacina uygun kullanabilme,

teknolojinin ~ bilingli  ve  dogru

kullanilmas.
Dijital Cevrimigi bilgiye ulasabilme, 18 23,08
bilgiye erisim dijital bilgilere ulagsma konusunda

bilgili olma, dijital bilgi edinme
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yollarim1 etkin kullanabilme, dijital

medyay1 anlama.

Dijital Biligim teknolojilerinin 19 24,36
bilginin islenmesi  yaratici bir sekilde kullanilmasi, dijital
icerik  olusturma ve paylasma,
derslerde  bilisim  teknolojilerini
kullanma, bilgi iletisimin dogru

sekilde saglanmasi.

Toplam 78 100

Birinci soruya iligskin veri analizinde smif gretmenlerinin verdikleri cevaplar
benzerliklerine gore kategorilestirildiginde ii¢ kategori elde edilmistir. Bu kategoriler
“teknoloji kullamimi”, “dijital bilgiye erisim” ve “dijital bilginin igslenmesi” olarak
belirlenmistir. Tablo 8’ de yer alan frekans degerleri incelendiginde sinif 6gretmenlerinin
dijital yetkinligi en cok “teknoloji kullanimi” (f=41) kategorisinde, en az ise “dijital
bilgiye erisim” (f=18) kategorisinde tanimladiklar1 tespit edilmistir. Bu kategorilere
yonelik bulgular su sekildedir:

Kategori 1: Teknoloji kullanimi

Sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinligin tanimina iliskin verdikleri cevaplarin
bilgisayar, cep telefonu, televizyon, akilli tahta gibi teknolojik tiriinlerin dogru ve etkili
kullanilmasimni ve bunlar hakkinda bilgi sahibi olma konularmi igermesi nedeniyle
“teknolojinin kullammi” kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan

dogrudan alintilarin bir kismi1 agagida verilmistir:
[09]: “Dijital arag ve uygulamalar: kullanabilme becerisidir.”’

[014]: “Bilisim teknolojileri kullamminmin, hayatin ayrilmaz parcas: haline

gelmesidir.”

[030]: “Akulli tahta, telefon, bilgisayar: verimli kullanmaktir.”
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[063]: “Teknolojiyi kullanabilme (dogru ve etkili sekilde).”
[O77]: “Teknoloji iiriinlerini ihtivaglar: dogrultusunda kullanabilme becerisi.”
Kategori 2: Dijital bilgiye erigim

Sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinligin tanimina iliskin verdikleri cevaplarin dijital
medyay1 anlamak, internet araciligiyla bilgiyi bulmak, bilginin giivenirligini tespit etme,
bilgiyi elestirel bakis agis1 ile sinama konularini igermesi nedeniyle “dijital bilgiye erisim”
kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan dogrudan alintilarin bir kismi

asagida verilmistir:

[O1]: “Dijital yetkinlik bir¢ok alanda (egitim, alisveris, giindemden haberdar olma,
bilgiye ulasma vb.) ve siirekli kullandigimiz bilgi iletisim teknolojisinin giivenli
kullanmilmasidir. Dijital yetkinlik bir bilgiye ulasmak isteyen bireylerin en dogru ve en

’

giivenli sekilde bilgisayar ve internet araciligiyla iletisim kurma becerisini igerir.’

[019]: “Dijital bilgi ve bu bilgilere ulasma konusunda bilgili olma ve bu iletisim
ve bilgi edinme yollarint etkin kullanabilme.”

’

[047]: “Bilgiye dijital araglart kullanarak ulasma.’

[053]: “Medyayr anlama, okuryazarlik, bilgiye ulasma, dijital araglar: kullanarak

iletisim kurma becerisidir.”
[073]: “Dijital dokiimanlarin: yerinde ve gerektiginde kullanmak.”
Kategori 3: Dijital bilginin islenmesi

Siif 6gretmenlerinin dijital yetkinligin tanimina iliskin verdikleri cevaplarin dijital
bilgiyi saklama, sunma, dijital bilgilerin tiretimi ve paylasimi konularini igermesi nedeniyle
“dijital bilginin islenmesi” kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan

dogrudan alintilarin bir kismi1 asagida verilmistir:

[02]: “Calisma sosyal égrenmeyle katihm baglaminda bilisim teknolojilerinin

varatici bir sekilde kullanilmasidwr.”

[O15]: “Bilgi, beceri ve tutumlar: dijital formatta olusturma ve aktarma olarak

tammlayabiliriz.”
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[035]: “Mobil, internet gibi cesitli dijital arac-gere¢ ve uygulamalart kullanarak

baskalariyla iletigsim kurabilme becerisidir.”

[061]: “Egitim i¢in dijital yetkinlik; sinifin icinde var olan biiyiik veriyi amaglar

1

dahilinde konfor ve verimi artiracak sekilde kullanmaktir.’

[078]: “Calisma, 6grenme, eSlenme, sosyal katilim vb. etkinlikleri dijital arac-

gereglerle etkili sekilde kullanmaktir.”

4.2. Aragtirmanin Ikincisi Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci sorusu “Dijital yetkinlikle ilgili diisiinceleriniz nelerdir?” dir.
Bu kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda elde edilen bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Tablo 9. Dijital yetkinlikle ilgili diisiincelere iliskin kategori ve kodlar

Kategoriler Kodlar F %
Enformatik Nitelikli bilgiye erigim, bilgi 25 32,05
fayda edinme yollarindaki degigim,

yetkinligin  ¢aba  gerektiren  bir
degisken olmasi, yetkinligin
sistematik gelisimini saglama, bilgi
okuryazarligi, bilisim teknolojilerinin

kullanimi, egitim i¢in bilgiyi iiretme,

analiz etme, sentezleme,
degerlendirme.
Pratik fayda Dijital araglarin etkin 53 67,95

kullanimi, yiizyila ayak uydurabilme,
giinliik islerin yiiriitiilmesi, uzaktan

egitime gecis, dijital materyallere

59



duyulan gereksinim, mesleki gelisimi
saglama, O0grenmeyi sevdirme,

destekleme, kolaylastirma.

Toplam 78 100

Ikinci soruya iliskin veri analizinde simf 6gretmenlerinin verdikleri cevaplar
benzerliklerine gore kategorilestirildiginde iki kategori elde edilmistir. Bu kategoriler
“enformatik fayda” ve “pratik fayda” olarak belirlenmistir. Tablo 9’ da yer alan frekans
degerleri incelendiginde sinif ogretmenlerinin dijital yetkinligi en ¢ok “pratik fayda”
(f=53) kategorisinde, en az ise “enformatik fayda” (f=25) kategorisinde tanimladiklari

tespit edilmistir. Bu kategorilere yonelik bulgular su sekildedir:
Kategori 1: Enformatik fayda

Sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinlikle ilgili goriisleri bilgi tiretme ve bilgiye
erisme, bilgiyi degerlendirme ve kullanma, yazilim kullanma, dijital ortamda iletisim
kurma, medyay1 ve dijital gelismeleri takip etme konularimi icermesi nedeniyle
“enformatik fayda” kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan dogrudan

alitilarin bir kismi asagida verilmistir:
[02]: “Dijital yetkinlik ¢evrimici bilgiye erisebilme, yazilim kullanabilme, bilisim
teknolojilerini kullanabilmedir. Bilgiye en hizli ve kolay sekilde ulasabilmektir.”

[O35]: “Dijital yetkinlik, bilgiyi arama, elde edilen bilgiye iliskin elestirel olabilme,

anlama, okuryazarlik gibi bir¢ok etkinlikleri, durumlari igerir.”

[036]: “Bilgiyi arayabilme, bulunan bilgiyi kendi diisiince ve becerilerine gore

anlama, elestirme yetenegine sahip olabilmedir.”

[044]: “Giiniimiizde hem cocuklar hem de yetiskinler zamanin ¢ogunu dijital
diinyada geg¢irdigi i¢in yetkinligin gelisiminin belli bir sistemde olmas1 gerekir. Bunun

icinde egitimler diizenlenebilir.”
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[078]: “Bilgiye ¢abuk ulasma, giincelligi yakalama, grenme-dgretme becerilerini

etkin kullanmak i¢in giiniimiizde dijital yetkinlige sahip olmamiz gerekiyor.”
Kategori 2: Pratik fayda

Sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinlikle ilgili goriisleri teknolojik arag, gere¢ ve
uygulamalarin is ve giinliilk yasamda kullanimi, teknolojik ¢caga uyum saglama konularini
icermesi nedeniyle “pratik fayda” kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden

yapilan dogrudan alintilarin bir kism1 asagida verilmistir:

[O8]: “Giiniimiizde internet ve bilgisayar kullanma becerilerine sahip olmak birey
olmanin temel 6zelliklerinden biri haline gelmistir. Evrak islerinden giindelik isleyise
kadar bir¢cok durum internet ortaminda gerceklesmektedir. Bu sebeplerle dijital yetkinlik

olduk¢a 6nemlidir.”

[022]: “Dijital yetkinlik ¢aga ayak uydurmak zorunda oldugumuz bu sistemde
olmazsa olmazimizdir. Pandemi siirecinde yiiriitmek zorunda kaldigimiz uzaktan egitim

bunun kanitidir.”

[049]: “Her dgretmen dijital yetkinlige sahip olmali, her alanda ve kendine lazim

olan alanlarda kullanabilmelidir.”

[064]: “Dijital yetkinlik konusunda 6zellikle iilkemizde yeterli oranda basariya ve
beceriye sahip oldugumuzu diisiinmiiyorum. Fakat dijital yetkinligin gelismemiz agisindan

sart olduguna inaniyorum.”
[065]: “Ogrenmeyi kolaylastirmakta, severek 6grenmeyi saglamaktadir.”

[066]: “Gorsellik diizeyi fazla oldugu icin 6grenmeyi zevkli, eglenceli, kolay hale

getirmede fayda saglar.”

4.3. Arastirmanin Uciincii Sorusuna Iliskin Bulgular

Arastirmanin {giincii sorusu “Dijital yetkinlik 6gretim program (lar)inin hangi
boliimlerinde yer almaktadir?” dir. Bu kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda elde

edilen bulgu ve yorumlar yer almaktadir.
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Tablo 10. Dijital yetkinlikle 6gretim programlar1 arasindaki iligkiye iliskin
kategori ve kodlar

Kategori Kod
Amag Hedef (6)
Igerik Tema (1), kazanim (5), icerik (3), erdemler (1), temel
beceriler (2)
Ogrenme- Dinleme izleme (4), konusma (1), okuma- yazma (4),
Ogretme siireci uygulama (1), kodlama programlari (1), egitim durumlari (5),

sunum (8), veri analizi (3), bilgi giris islemleri (1), gorsel ve
orneklendirme (2), video (7), gorsel- isitsel igerik (10), veri
hazirlama (1), brosiir (1), e- posta ve eki (1), islem becerisi
kazandirma (1), ders kitaplar1 (3), bilisim (4), konu anlatimi
(7), soyut konularin somutlastirilmast (1), yonetim (1),
haberlesme (1), dikkati toplama (1), glidiileme (1), etkinlik
(6), paylagim (1), konuya hazirlik (3)

Olgme ve Olgme- degerlendirme (15), 6dev (1), soru- cevap (1),
Degerlendirme
Timu Her boltiimiiyle (21)

Dersin planlanmasi

Egitim Durumlan (5), Bilgi Giris Islemleri (1),
Ve

ri Hazirlama (1), Veri Analizi (3), Konuya Hazirlik (3)

Ogrenme
Ogretme Siireci

Arag- gerecler

Kodlama Programlar (1), Gérsel ve
L J Video (7), Gorsel-Isitsel Icerik (10), Ders
Broslr (1), e-Posta ve Eki (1), Bilisim (4)

Yénetim (1), Haberlesme (1), Paylasim ‘ﬂt

04

Sekil 9. Dijital Yetkinligin Ogrenme Ogretme Siireciyle liskisi
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Ogretmenlere dijital yetkinlik ile ©6gretim program(lar)i arasindaki iliski
soruldugunda verdikleri cevaplar “amac”, “igerik”, “6grenme-0gretme siireci”, “6l¢me-
degerlendirme” ve “tiimii” olmak {izere bes kategori altinda toplanmistir. Ogretmenler
dijital yetkinlik ile 6gretim programlarinin en ¢ok dgrenme- dgretme siireci (f= 80), en az
ise amaglar1 (f= 6) ile iliskilendirdikleri tespit edilmistir. Ogretmenlerden yapilan dogrudan

alintilarin bir kismi agagida verilmistir:

[04]: “Ogretim programlarinin icerik ve dlgme degerlendirme boliimlerinde yer

alir.”

[06]: “Ogretim programlarinda yer alan sekiz yetkinlikten biri de dijital
yetkinliktir. Tiim 6gretim programlarinda egitim sistemimiz kazandirilmak istenen bilgi,
beceri ve davranislart yetkinliklerle biitiinlestirilmis bir sekilde kazandirmay1 amacladigi

icin yetkinliklere ve dijital yetkinlige de ayr1 bir bolim ayrilmistir.”

[O15]: “Igerik, egitim durumlar1 ve degerlendirme bdliimlerinde yer almaktadur.
Konunun nasil anlatilacagi, ne anlatilacagi ve 6l¢me degerlendirmede uygun aracglarla bu

bolimlerde kullanilir.”

[O21]: “Dijital yetkinlik egitim 6gretim programinin gorsel ve drneklendirme, soru-

cevap boliimiinde yer almali.”

[037]: “Bilgi akisin1 ve saglayisini saglamasi agisindan sunum béliimiinde. Ilkokul

ogrenme siirecinde gorsellerin kullanilmasi.”

[045]: “Dijital yetkinlik 6gretim programlarmin hedefler boliimiinden baslayarak
her béliimiinde yer almaktadir. Ornegin teknolojinin giinliik yasantimizda kullanimi hedefi

ele almirken, egitim durumlarinda EBA igeriklerinden faydalanma, degerlendirme

.....

programinin her asamasinda kullanmak durumundayiz.”

[067]: “Ders anlatimlarinda, etkinlikleri gorsel olarak gdsterirken, not

sistemlerinde kullanilir.”
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[070]: “Uzaktan egitimde. Ders islenirken cesitlilik gelistirme etkinlik hazirlama.

Plan ve programlama.”

4.4. Aragtirmanin Dérdiincii Sorusuna fliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii sorusu “Sinif ortaminda en ¢ok kullandiginiz teknolojik
arag/araclar nedir?” dir. Bu kisimda ilgili aragtirma sorusu dogrultusunda elde edilen bulgu

ve yorumlar yer almaktadir.

Teknolojik arag(lar)

Veli etkilesimli
G etkinlik Kitiphane

. degerlendirme Sl LU
 modilleri (1)

Fotokopi
cihazi (3)

platformlar (9)

Sinif ici
aktif katilhim
modiilleri (1)

-

Hoparlér (4) ¥ Tepegoz (1)

okuyucu (1)

: Bulut
Vr box (1) Mouse (1) tabanli etkinlik
izleme modiilleri (1)

o &

Sekil 10. Simif Ogretmenlerinin Kullandig1 Teknolojik Araglar

Ogretmenlerin sinif ortaminda kullandiklar1 teknolojik araglara 20 farkli cevap
verdikleri goriilmiis olup toplam ifade sayis1 158 dir. Ogretmenlerin en ¢ok akilli tahta

(f=68) kullandiklar1 tespit edilmistir.
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4.5. Arastirmanin Besinci Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci sorusu “Dijital egitim platformlarindan hangisi/hangilerini

kullantyorsunuz?” dur. Bu kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda elde edilen bulgu

ve yorumlar yer almaktadir.

Dijital Platform

EBA (59)
Okulistik (41)
Morpakampiis (37)

1 Egitimhane (7)
Youtube (7)

: Zoom (6)

| . Wordwall (4)
Ogretmen bloglan (4)

Ogretmenevde (3)

Tlkokull (3)

Khan akademu (2)

Canva (2), Dersekranda (2}, Kahoot (2), MEB siteleri (2)

MustafaKabul (1)

EtkinlikBurada (1), ErcanAkmercan (1), Udemy (1)
Padlet (1), Powtoon (1), Beyaz pano (1), Bilgeis (1), Ted akademi (1)
Google Hangout (1), Bol bol etkinlik (1), Whatsapp (1), Tonguc Akademi (1)
Bilgeceingilizca (1), Aogultegin (1), Facebook (1), lkokulevim (1), Derslig (1), Bulut yazilimi (1)

Sekil 11. Siif Ogretmenlerinin Kullandig1 Dijital Platformlar

Ogretmenlerin smif ortaminda kullandiklar1 dijital platformlara 34 farkli cevap
verdikleri goriilmiis olup toplam ifade sayis1 200’diir. Ogretmenlerin en sik kullandig

platformlar EBA (f=59), Okulistik (f=41) ve Morpakampiis (f=37)’tiir.

4.6. Arastirmanin Altinc1 Sorusuna fliskin Bulgular

Aragtirmanin altinci sorusu “Derslerinizde teknolojiyi egitime entegre etmek i¢in
yaptiginiz ¢alismalar nelerdir?” dir. Bu kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda elde

edilen bulgu ve yorumlar yer almaktadir.
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Tablo 11. Teknoloji entegrasyon c¢aligmalarina iliskin kategori ve kodlar

Kategoriler Kodlar F %
Ogretimi Kaynagi se¢cme, olusturma, 32 41,55
gergeklestirme siniflandirma, koruma, sunma.
Konuyu Ogrenmeyi destekleme, 16 20,80
destekleme konuyu pekistirme, onemli
boliimleri orneklendirme,
vurgulama.
Olcme- Odev verme, online deneme 11 14,28
degerlendirme smavi, test yaptirma,
hazirbulunuslugu ogrenme,

geribildirim saglama.

Dijital yeterlik Ogrenci katilmi saglama, 18 23,37
gelistirme ogretimi farklilastirma, bilgisayar

uygulamalarini kullandirma

Toplam 77 100

Altinct soruya iliskin veri analizinde sinif 6gretmenlerinin verdikleri cevaplar
benzerliklerine gore kategorilestirildiginde dort kategori elde edilmistir. Bu kategoriler
“Ogretimi gercgeklestirme”, “konuyu destekleme”, “él¢me-degerlendirme” ve ‘“dijital
veterlik gelistirme” olarak belirlenmistir. Tablo 11° de yer alan frekans degerleri
incelendiginde sinif 6gretmenlerinin teknoloji entegrasyon c¢alismalarini en ¢ok “Ogretimi
ger¢eklestirme” (f=32) kategorisinde, en az ise “ol¢me-degerlendirme (f=11)
kategorisinde tanimladiklar1 tespit edilmistir. Bu kategorilere yonelik bulgular su
sekildedir:

Kategori 1: Ogretimi gerceklestirme

Smif Ogretmenlerinin teknoloji entegrasyon ¢aligsmalara iliskin verdikleri

cevaplarin 6gretim siirecinde kaynak se¢cme, cesitli kaynaklarla ders anlatma, sunu
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olusturma ve sunma konularim1 ig¢ermesi nedeniyle “Ogretimi gerceklestirme”
kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan dogrudan alintilarin bir kismi
asagida verilmistir:

[02]: “Dijital kaynaklar: secip, diizenleyip paylasiyorum. Teknolojik cihazlar

1

kullanip konuyu eglenerek ogretiyorum.’

[045]: “EBA veya diger egitim platformlarindan ders islenisi ile ilgili videolar
izlemek, online deneme sinavlari ¢ozmek, akilli tahta sayesinde oyun tabanli 6grenme
calismalart yapmak, konulari daha ilgi ¢ekici hale getirmek icin eglenceli gorseller

’

kullanmak derslerimizde teknolojiyi entegre etme ¢alismalarimizdan bazilaridr.’
[048]: “Stmifta MEB kurulumlu Fatih Projesi yetiyor.”

[O58]: “Bazi dijital uygulamalar: derslerde kullaniyorum. Robotik kodlama

calismalart yapryoruz.”

[066]: “Slaytlar, konu anlatimlar: hazirlamak. Derslerin konulariyla ilgili etkinlik
ve degisik tarzda sorular diizenleyip 6grencilerimin kullanimina sunmak. Akilli tahtay

etkin sekilde kullanmak.”
Kategori 2: Konuyu destekleme

Siif Ogretmenlerinin teknoloji entegrasyon ¢alismalarma iliskin verdikleri
cevaplarin dgretilen konular1 destekleme, pekistirmek, drneklerle kalic1 6grenme saglama,
onemli yerleri vurgulama konularin1 igermesi nedeniyle “konuyu destekleme”
kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan dogrudan alintilarin bir kismi

asagida verilmistir:

[014]: “Ogrettigim konular: dijital oyunlarla ve videolarla destekliyorum.
(Wordwall)

[026]: “Kitaptan isleme sonrasi konu anlatim videolari, pekistirme icin konu
ozetleri, bol sorulu ¢alisma sayfalari, uygulama gerektiren (denemeler- deney sayfalari ve

bunlarin uygulanma videolar, fikir verici kisa anlatimli videolar)”

)

[052]: “Konu (kazanim) ile ilgili video, gérsel etkinliklerden yararlaniyorum.’
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[064]: “Derslerimizde, 6nemli gordiigiimiiz noktalar: gérsel olarak akilli tahtadan

izliyoruz. Ornek konu anlatimlari, sorular vb. konularda faydalaniyoruz.”

[075]: “Derslerle ilgili érnekler ve alistirmalardan, sorulardan faydalanmak icin
kullaniyyorum. Miizik ve resim derslerinde de ornek c¢alismalardan akilli tahtadan

’

faydalaniyorum.’
Kategori 3: Ol¢me-degerlendirme

Simif 6gretmenlerinin  teknoloji  entegrasyon ¢alismalarina iligkin verdikleri
cevaplarin hazirbulunuslugu belirleme, 6dev verme, online tarama testleri ve online
deneme sinavlar1 yaptirma, soru-cevap g¢alismalar1 yapma konularini igermesi nedeniyle
“Olgme-degerlendirme” kategorisinde degerlendirilmistir. Bu kategoriye iligkin katilimci

ifadelerinden bazilar1 agagida verilmistir:

[020]: “Bol Bol Etkinlik etkinliklerini akilli tahtadan isledikten sonra eve édev

veriyorum. Barkot okuyucudan cevaplar: génderiyorum. Hatalarini diizeltiyorlar.”

[028]:  “Ol¢me  degerlendirme  asamasinda  teknolojik  programlarda
faydalaniyorum.”

[057]: “Hazirbulunusluk seviyelerini harekete gecirmek icin oyunlar, EBA
uygulamalari, akilli tahtada Wordwall ¢arklari, ¢izgi film ve animasyon filmleri, belgesel

uygulamalart hazirlaniy, izlenir.”

’

[069]: “Odevierinde teknolojik aletleri kullanabilecekleri devler veriyorum.’

[077]: “EBA iizerinden ek dersler (online) planlamak; édev, etkinlik, arastirma

konusu, etkilesimli 6grenme icerikleri ve degerlendirme etkinlikleri gonderiyorum.”
Kategori 4: Dijital yeterlik gelistirme

Smif Ogretmenlerinin teknoloji entegrasyon ¢aligsmalarma iliskin verdikleri
cevaplarin Ogrencilerin dijital platform, uygulama ve teknolojik araglar1 kullanmasin
saglama, etkilesimli etkinlikler hazirlama ve yaptirma konularini igermesi nedeniyle
“Dijital yeterlik gelistirme” kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan

dogrudan alintilarin bir kismi1 asagida verilmistir:
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[03]: “Akulli tahtadan etkilesimli etkinlikler acmak ve her égrencinin bunu

deneyimlemesini saglamaktir.”
[O13]: “Akilli tahta ve etkilesimli etkinlikler ile derslere katiyorum.”
[027]: “Akulli tahta ve uygulamalarin kullanimim saglama”
[039]: “Cocuklar: daha ¢ok teknolojiyle tanistirmak.”

[061]: “Akilli tahta ve tablet entegrasyonlari, 3. Parti yazilimlarla taramp pdf

formatina ¢evrilmis materyaller, ses tanima ve goriintii igleme iizerine uygulamalar.”

4.7. Arastirmanin Yedinci Sorusuna Iliskin Bulgular

Arastirmanin yedinci sorusu “Ogrencilerinize dijital yetkinligi stmif ortaminda nasil
kazandirtyorsunuz? Aciklaymiz.” dir. Bu kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda

elde edilen bulgu ve yorumlar yer almaktadir.
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« Alall tahta (36)

« Teknolojik araglar (6)
« Bligisayar (2)

« Flash bellek (1)

Teknolojik
araglar
(435)

« Bilgiye ulagma/ arastsrma (7)

* Internet (4)

« Arama motorian (4) i %

« Web siteleri (3) Cevrimici ¥ - Eba (3).

« Online odev(3) <+ | uygulamalar § D> Wordwall (1)
« E-posta(2) ) » Zoom (1)

« Sosyal medya (1) y

_— » Sunum (3)
ijita * Stayt(
dokumanlar . aadye‘ofaé)
(13 —D . s (2)
* Animasyon (1)

« Dijital dokumanlar (1)

Sekil 12. Dijital Yetkinlik Kazandirma Y &ntemlerine Iliskin Kod ve Kategoriler

Sekil 12 incelendiginde 6gretmenlerden elde edilen bulgularin dort kategori altinda
gruplandigr  goriilmektedir. Bu  kategoriler; “Teknolojik  araglar”,  “Cevrimigi
uygulamalar”, “Dijital dokiimanlar” ve “Internet” tir. Bunlardan teknolojik araclar
kategorisinde akilli tahta, bilgisayar, flash bellek, teknolojik arag¢ ifadeleri; ¢evrimigi
uygulama kategorisinde Eba, Wordwall, Zoom ifadeleri; dijital dokiimanlar kategorisinde
sunum, slayt, video, gorsel, animasyon ve dijital dokiiman ifadeleri; internet kategorisinde
bilgiye ulagma/aragtirma, arama motorlari, web siteleri, online 6dev, e-posta, sosyal medya

ifadeleri yer almaktadir. Dort kategori altinda toplam 87 farkli cevap alinmistir.

Sekil 12°de yer alan kategorilere ait frekans degerleri incelendiginde simif
ogretmenlerinin dijital yetkinligi kazandirma calismalarini en ¢ok “ZTeknolojik araglar”™
(f=45) kategorisinde, en az ise “Cevrim i¢i uygulamalar” (f=5) kategorisinde
tamimladiklar: tespit edilmistir. Ogretmenlerden yapilan dogrudan alntilarin bir kismi

asagida verilmistir:
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[09]: “Sosyal medya platformlari, teknolojik gelismeler gibi cesitli konulardan
konusuyoruz. Ogrendiklerimizle iliskili olarak c¢esitli web siteleri énerilerinde

’

bulunuyorum.’

[035]: “Cevrimici arama motorlarim bir arastirma stratejisi dogrultusunda
kullanmalarin sagliyyorum. Cevrimigi iletisim ara¢larimin kullanmimina yonelik bilgiler
veriyorum. E-posta kullanimina yonelik etkinlikler, verilere ulasma, verileri degerlendirip

’

rapor etme gibi basit etkinlikleri 6gretiyorum.’

[040]: “Arastrma Odevleri vererek dijital platformlardan dogru bilgilere

’

ulagmalarint hedefliyorum.’

[049]: “Swinif ortaminda derslerin islenisi sirasinda tahtayr kullanmalari izin

veriyorum. Ayrica nasil kullanacaklarini gosteriyorum.”

[O51]: “Akill tahta iizerinde yaslarina uygun sekilde bazi programlarin ve dersle

>

ilgili oyunlarin nasil kullanildigint uygulamali olarak gostermekteyim.’

[063]: “Bilgiyi arama, bilgi edinme yontemlerini anlatiyorum. Akilli tahtadan

arastirma yaptirtyorum.”

4.8. Aragtirmanin Sekizinci Sorusuna fliskin Bulgular

Arastirmanin sekizinci sorusu “Dijital yetkinlikle iliskili beceriler hangileridir?”
dir. Bu kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda elde edilen bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.
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Karar verme (1)
Problem ¢oézme (6)

lletisim (13)
Girisimcilik (2)
Arastirma (19) Gozlem (1)
BIT becerilerini kullanma (42) Isbirligi (1)
Bilgi yonetimi (6) Sosyal katilim (2)
Zaman yonetimi (3) Turkceyi dogru, guizel ve etkili kullanma (1)

Elestirel diisiinme (6) Dijital okuryazarhk (9)
Metabilissel dusiinme (3) Medya okuryazarlig: (4)
Analitik distinme (1) Bilgi ve veri okurayazarhgi (5)
Yaratici distinme (2) Teknoloji okuryazarhg (3)

Diisiinme Becerileri (12) Okuryazarlik Becerileri (21)

Sekil 13. Dijital Yetkinlikle liskilendirilen Beceriler

Sekil 13 incelendiginde 6gretmenlerden elde edilen bulgularin dort kategori altinda
toplandig1 goriilmektedir. Bu kategoriler “Bilgiye erisim ve yonetim becerileri”, “Sosyal
beceriler”, “Okuryazarlik becerileri” ve “Diisiinme becerileri” dir. Dort kategori altinda
toplam 20 farkli cevap alinmistir. Sekil 13°te yer alan kategorilere ait frekans degerleri
incelendiginde BIT becerilerini kullanma (f=42) en ¢ok tekrar eden beceri; karar verme
(f=1), gozlem (f=1), is birligi (f=1), Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma (f=1) ve

analitik diisiinme (f=1) ise en az tekrar eden beceriler olarak tespit edilmistir.
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4.9. Arastirmanin Dokuzuncu Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin dokuzuncu sorusu “Ogrencilerinize dijital yetkinlige iliskin beceriler
gerektiren c¢alismalar yaptirtyor musunuz?” dur. Bu kisimda ilgili arastirma sorusu
dogrultusunda elde edilen bulgu ve yorumlar yer almaktadir.

Tablo 12. Dijital yetkinlikle ilgili becerileri kazandirma ¢alismalarina iliskin
kategori ve kodlar

Kategori Kod Frekans
Uygulama Internet Odev verme (10), 24
yapan arastirma yapma (3), bilgiye

ulasma (7), kaynakca (2),
dijital platform (2),
Teknolojik Akilli tahta kullanma 44
arag¢ kullanimi (6) (15), fare kullanma (2),

slayt/sunum yapma (8), ders

takip modiilii (1), robotik
kodlama (1), etkilesimli
etkinlik yapma (11)

Dijital Bilgilendirme yapma 7
rehberlik @)
Diger Smif i¢i uygulama 10
(10)
Uygulama 12

yapmayan

Dokuzuncu soruya iligkin veri analizinde simif 6gretmenlerinin verdikleri cevaplar
incelendiginde 12 6gretmenin beceri gerektiren caligmalar yaptirmadigi; 66 6gretmenin ise
beceri gerektiren ¢alismalar yaptirdigi belirlenmistir. Caligma yaptiran dgretmenlerden
elde edilen bulgularin dort kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Bu kategoriler
“Internet”, “Teknolojik ara¢ kullanimi”, “Dijital rehberlik” ve “Diger” dir. Dért kategori

altinda toplam 85 farkli cevap alinmistir. Tablo 12°de yer alan frekans degerleri
73



incelendiginde smif Ogretmenlerinin dijital yetkinlikle 1ilgili becerileri kazandirma
caligmalarini en ¢ok “Teknolojik ara¢ kullanimi” (f=44) kategorisinde, en az ise “Dijital
rehberlik” (f=7) kategorisinde tanimladiklar1 tespit edilmistir. Ogretmenlerden yapilan

dogrudan alintilarin bir kismi1 agagida verilmistir:
Kategori 1: Internet

Smif 6gretmenlerinin dijital yetkinlikle ilgili becerileri kazandirma ¢alismalarina
iliskin verdikleri cevaplarin bilgiye ulagma, arastirma yapma, online Odevler verme,
Odevlere kaynak¢a ekleme ve dijital platformlarin kullanimini igermesi nedeniyle
“internet” kategorisinde degerlendirilmistir. Bu kategoriye iliskin katilimc1 ifadelerinden

bazilar1 agagida verilmistir:

[O1]: “Elimden geldigince yapryorum. Cevrimici bilgiye erisebilmeleri igin ddevler
veriyorum. EBA’ya girip derse katilabilmeyi ogrettim. Zoom kullanmayr ogretmeye

’

calistim.’

[03]: “Ulastiklart bilgilerin dogrulugunu teyit etmeleri igin yonlendiriyorum.

>

Baska kaynaklara bakmalarinit sagliyorum.’

[O5]: “Evet, yapryorum. Sik sik arastrma édevleri veriyorum. Dogru bilgiye
ulagma yollarim énceden gosterdigim icin zorlanmiyorlar. Odevlerinin sonuna kaynakgay

ekliyorlar.”

[O7]: “Zekd ve bilgi okuryazarligi becerisini kullanarak égrencilerimle dogru
bilgiye ulagsma, ulasilan bilgiyi elestirme ve o&grenme sorumlulugu kazanmalarin

’

saglyorum.’
[014]: “Internetten arastirma 6devi veriyorum.”
Kategori 2: Teknolojik ara¢ kullanimi

Sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinlikle ilgili becerileri kazandirma c¢aligmalarina
iliskin verdikleri cevaplarin akilli tahta kullanma, fare kullanma, slayt/sunum yapma,
ogrenci caligmalarini ders takip modiiliine yilikleme, robotik kodlama, teknolojik araglarla

etkilesimli etkinlik yapma konularni icermesi nedeniyle “Teknolojik arag¢ kullanimi”
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kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan dogrudan alintilarin bir kismi

asagida verilmistir:

[06]: “Swinifta dijital yetkinlige iliskin beceriler gerektiren ¢alismalara firsat
bulduk¢a yer vermeye ¢calisiyorum. Ogrencilerin dijital araclar: ve dijital yetkinlige iliskin

’

beceriler gelistirebilecekleri etkinlikler hazirlyyorum.’

[056]: “Evet. Bilgisayar kullammuni akilli tahta iizerinden gdstermeye
calistyorum. Herhangi bir uygulamayr agma, uygulama icinde gezinme ve ¢ikma nasil

’

yapulir gosteriyorum.’
[058]: “Robotik kodlama, slayt hazirlama gibi ¢calismalar yapryoruz.”
[069]: “Yapilan ¢alismalar: dijital ortamda sunmalarin sagliyoruz.”

[O78]: “Dogru bilgiye ulasmas: icin dijital arag-geregleri kullanmalarina firsat

veriyorum.”’
Kategori 3: Dijital rehberlik

Sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinlikle ilgili becerileri kazandirma ¢aligmalarina
iliskin verdikleri cevaplarin teknolojik araglar1 dogru, etkili kullanma ve ulagilan bilgilere
elestirel yaklagsma konularinda 6grencilere uyari, 6neri ve bilgilendirme yaparak rehber
olunmasint icermesi nedeniyle “Dijital rehberlik” kategorisinde degerlendirilmistir.

Ogretmenlerden yapilan dogrudan alintilarin bir kism1 asagida verilmistir:

’

[037]: “Sadece bilgilendirici oluyoruz.”’

[O45]: “...Dijital yetkinlik kazandirma siirecinde giinlerinin ¢ogunlugunu ekrana
maruz kalmadan geligtirmek konusunda elimden gelen uyarilari yapmak ve onlara rehber

olmanin onemini vurgulamak istiyorum.”
[048]: “Yaslar: kiiciik oldugu icin kullandirmiyor, bilgilendiriyorum.”

[O51]: “Evet. Bilgiye ulasma, teknolojinin giivenli kullanimi ile ilgili bilgilendirme

ile konu ile ilgili arastirma ve slaytlar sunumlar hazirlama.”

[055]: “Evet. Arastirma nasil yapilir? Bir konu hakkinda “veri” nasil toplanir?

Bunlarla ilgili bilgilendirmeler yapiyoruz.”
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Kategori 4: Diger

Smif 6gretmenlerinin dijital yetkinlikle ilgili becerileri kazandirma ¢alismalarina

2 ¢

iliskin verdikleri cevaplarin “internet”, “teknolojik ara¢ kullanim1” ve “dijital rehberlik”
kategorilerinde belirtilen caligmalar haricinde yapilan farkli simif i¢i uygulamalarim
icermesi nedeniyle “Diger” kategorisinde degerlendirilmistir. Ogretmenlerden yapilan

dogrudan alintilarin bir kismi1 asagida verilmistir:
[017]: “Daha ¢ok materyal tasarimi, oyunlar oynamaktayiz.”
[O18]: “Evet siireli uygulamalar ve soru ¢oziimleri”
[032]: “Online egitici oyunlar oynuyoruz.”

[O77]: “Ders ici ve online materyalleri kullantyorum.”

4.10. Arastirmanin Onuncu Sorusuna Iliskin Bulgular

Aragtirmanin onuncu sorusu “Ders uygulamalariniz igin dijital igerikler iiretiyor
musunuz? Aciklayimiz.” dir. Bu kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda elde edilen

bulgu ve yorumlar yer almaktadir.
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Dijital icerik tireten 6gretmenler Dijital icerik iiretmeyen 6gretmenler

Slayt/sunum (13) e-icerik (1) Hazir ierik kullanan (27)
Etkinlikler (10) Kahoot (1) Teknolojik yetersizlik (2)
Video (5) Cartoonize (1) Alan bilgisi eksikligi (3)
Diger (4) EBA (1)

Wordwall (3) V-Fabrika (1)

Soru (3) H5P (1)

Animasyon (2) Lumi (1)

Ses-hece ogretimi icerikleri (2) Quiziz (1)

Caligma kagitlan (2) Afig (1)

Online egitim (2) Kolaj (1)

Sekil 14. Ogretmenlerin Dijital Igerik Kullanimi

Arastirmaya katilan 6gretmenlerden dijital icerik iiretenler (f=31), dersleri i¢in en
cok slayt/sunum (13) trettiklerini; dijital icerik liretmeyen 6gretmenler (f=47) ise en ¢ok

hazir icerik kullandiklarini (f=27) ifade etmistir.

Dijital igerik tireten 6gretmenlerden yapilan dogrudan alintilarin bir kismi agagida
verilmistir:

[02]: “Evet, 6grencilerimize sunumlar hazirliyorum. Ders materyali olarak sunum,

)

afis, animasyon ve etkili iletisim uygulamalart tiretiyorum.’

[O5]: “Evet, iiretiyorum. Wordwall, Kahoot, Cartoonize gibi uygulamalardan ders

)

icerigine ve yapacagim etkinlige uygun olan uygulamadan hazirliyorum.’

[035]: “Evet. Dijital icerikler i¢in HSP ve LUMI programlarimi kullaniyorum. Bu
programlar ile bilgi kartlari, dogru-yanlis, bosluk doldurma, eslestirme, birden fazla
erigim noktasi, cevabi tahmin et, etkilesimli video, goriintii etkin noktalar:, sunum gibi
bir¢ok igerikleri kullaniyorum. Fakat yeterli degil, daha ¢ok igerik i¢in ¢cok zaman ayirmam

gerekiyor.”
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Dijital icerik liretmeyen O6gretmenlerden yapilan dogrudan alintilarin bir kismi
asagida verilmistir:

[010]: “Uretemiyorum. Ciinkii okulumda internet erisimini kendi imkanlarimizla

>

saglyoruz. Bu yiizden etkinlik kagitlar: hazirliyorum.’

)

[028]: “Hayir, yeterli bilgiye sahip degilim.’

[061]: “Dijital igerik iiretiminin bambaska bir uzmanlk alani olduguna
inaniyorum. Haziwr igerik simdiye kadar béyle ulasilir olmamisti bence bunun segimi

tizerine diistiniilebilir.”

4.11. Arastirmanin On Birinci Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin on birinci sorusu “Ogrencilerinizin dijital yetkinlik diizeyini en ¢ok
hangi ders ve hangi tinitede/temada gelistirdiginizi diisiiniiyorsunuz? A¢iklayiniz.” dir. Bu

kisimda ilgili arastirma sorusu dogrultusunda elde edilen bulgu ve yorumlar yer almaktadir.
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Grafik 1. Dijital Yetkinligin Gelistirildigi Dersler
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Grafik 1 incelendiginde, ogretmen goriislerine gore dijital yetkinligin en ok
matematik (f=39), en az ise beden egitimi ve oyun (f=1) ve yabanci dil (f=1) derslerinde

gelistirildigi goriilmektedir.
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Grafik 2. Dijital Yetkinligin Gelistirildigi Temalar

Grafik 2 incelendiginde, 0gretmen gorilislerine gore dijital yetkinligin Tiirkce
dersinde en ¢ok ilk okuma-yazma 6gretiminde (f=%4,57); fen bilimleri dersinde en ¢ok
teknolojik araglar ve canlilarin ortak 6zellikleri konularinda (f=%2,33); hayat bilgisi
dersinde en ¢ok giivenli hayat tlinitesinde (f=%3,75); matematik dersinde en ¢ok dogal
sayilar 6grenme alaninda (f=%3,75) ve sosyal bilgiler dersinde en ¢ok milli miicadele

donemi konusunda (=%100) gelistirildigi goriilmektedir.
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V. BOLUM

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde yapilan arastirmanin bulgularina ait tartisma, sonug¢ ve Onerilere yer

verilmistir.

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinlige iligkin tanim ve diisiincelerinin; dijital
arag/dijital egitim platformu kullanma ve dijital igerik {iretmelerine gére nasil dagilim
becerilerle iliskilendirdiklerinin; bu becerileri ve dijital yetkinligi kazandirmak ve egitimde
teknoloji entegrasyonunu gerceklestirmek i¢in hangi ¢aligmalar1 yaptiklarinin; yetkinligi
ders ve lnitelere gore ele alma dagilimlariin arastirildigi bu ¢aligmada, veriler analiz

edildiginde su sonuclar aciga ¢ikmistir:

Sonuglar, smif Ogretmenlerinin dijital yetkinlik tanimlamalarinin ¢ogunlukla
teknoloji kullanimina y6nelik oldugunu gdstermektedir. Dijital yetkinlik en ¢ok bilgisayar,
telefon, akilli tahta gibi teknolojik araglar hakkinda bilgi sahibi olma ve bunlar etkili
sekilde kullanma olarak ele almmistir. Erisen, Girilti ve Bildik (2018), bilisim
teknolojileri 6gretmenlerinin dijital yeterligi teknolojik arag ve gerecleri kullanmak i¢in
internet ve iletisim becerilerine sahip olma ve bu becerileri dijital ortamlarda en az
okuryazar diizeyinde kullanabilme olarak tanimladiklari sonucuna ulagmislardir. Aragtirma

sonucu mevcut arastirma sonucuyla paralellik géstermektedir.

Elde edilen bir diger sonu¢ sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinlik hakkindaki
diisiincelerine iligkindir. Buna gore siif 6gretmenlerinin, dijital yetkinligin teknolojik arag
ve uygulamalar1 kullanarak is ve giinliik yasami kolaylastirma, ¢aga uyum saglama

noktasinda pratik fayda sagladigi diislincesine sahip olduklari sonucuna ulasilmistir. Yavuz
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ve Coskun (2008), calismalarinda sinmif 6gretmenligi 3.simif 6grencilerinin sahip oldugu
“teknoloji” kavraminin; “ulasim, iletisim, e8itim gibi bir¢ok alandaki sorunlara pratik
cozlimler getiren ve bilimsel bilgilerin pratik olarak hayata uygulanarak insan hayatini
kolaylastiran her tiirlii bulus” seklinde olustugunu tespit etmistir. Verilen arastirmanin
orneklem grubu ve arastirma konusu farkli olsa da sonucu mevcut ¢aligmanin sonucunu
desteklemektedir. Geggel vd. (2020), calismalarinda Tiirk¢e Ogretmenlerinin dijital
yetkinlikle ilgili goriislerinin akilli tahta, bilgisayar, telefon ve kamera gibi araglar
kullanmak, 6grenci seviyelerine uygun sunum hazirlamak, teknolojiyi hayata olumlu

yansitmak ve sosyal medyayla ilgili her sey oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Arastirmada, dijital yetkinligin en ¢ok 6gretim programlarinin 6grenme-0gretme
stireci (egitim durumlari) dgesi ile iliskilendirildigi tespit edilmistir. Toplam 136 ifadeden
80’1 6grenme Ogretme siireciyle ilgilidir ve bu ifadelerin en ¢ok dersin islenisine yonelik
oldugu sonucuna ulagilmistir. Dersin islenisine yonelik ifadelerin ¢ogunlukta olmasi,
ogrenme yasantilarinin bu boliimde sunulmasindan kaynakli olabilir. Altun ve Bangir
Alpan (2021), aragtirmalarinda dijital okuryazarlik becerilerinin, tiim dgretim programlari
icinde egitim durumlari boyutunda daha ¢ok yer aldigini tespit etmislerdir. Verilen

arastirma sonucu mevcut arastirma sonucunu desteklemektedir.

Arastirmada elde edilen bir diger sonug, sinif Ogretmenlerinin kullandiklar
teknolojik araclara iligkindir. Sinif 6gretmenlerinin 20 farkli teknolojik ara¢ kullandiklar
tespit edilmistir. Toplam 158 ifadeden 68’1 akilli tahta olarak belirtilmistir. Buna gore
birinci sirada yer alarak en c¢ok kullanildig tespit edilen teknolojik ara¢ akilli tahta
olmustur. Akilli tahtanin diger teknolojik araglardan daha fazla kullanilmasinda FATIH
Projesi’nin etkili oldugu sdylenebilir. Proje ile her derslige gerekli altyapi, donanim ve
akilli tahta saglanmustir. Baz (2017), FATIH Projesi ile ilgili arastirmalari inceledigi
caligmasinda en ¢ok etkilesimli tahtalarla ilgili arastirmalarin yapildigini tespit etmistir.
Etkilesimli tahtalarin her derslikte bulunmasinin bu alanda daha fazla ¢alisma yapilmasina
neden olabilecegini belirtmistir. P. Yilmaz (2020), calismasinda dijital doniisiime yonelik
altyapist bulunan okullardaki ogretmenlerin, ozellikle etkilesimli tahtayr kullanma
diizeylerinin yiiksek oldugunu tespit etmistir. Verilen arastirma sonuglari mevcut arastirma

sonucunu desteklemektedir.
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Aragtirmadaki bir diger sonug, smif 6gretmenlerinin kullandiklar1 dijital egitim
platformlarina iligkindir. Smif Ogretmenlerinin 34 farkli dijital egitim platformu
kullandiklar1 tespit edilmistir. Toplam 200 ifadeden 59’u EBA, 41’1 Okulistik ve 37’si
Morpakampiis olarak belirtilmigtir. Buna gore en ¢ok kullanildig1 tespit edilen dijital
platformlar EBA, Okulistik ve Morpakampiis’tiir. Ogretmenler EBA’y1 devlet destekli
olmas1 ve igeriklere daha kolay erisim saglanmasi agisindan daha cok tercih ediyor
olabilirler. Kurtdede Fidan, Kolsuz ve Erbasan'in (2016) sinif 6gretmenlerinin Egitim
Bilisim Agi’ndan (EBA) yararlanmaya iliskin goriisleri isimli calismasinda, sinif
Ogretmenlerinin ¢ogunun derslerinde EBA’y1 kullandiklarinda 6grencilerin derse olan
ilgilerinin ve katilimlarmin artacagi; Yazict ve Ozerbas (2022) sinif gretmenlerinin dijital
egitim platformlarint kullanma durumlarinin incelenmesi isimli ¢alismasinda, mesleki
kidemi 21-30 yil iistii olan 6gretmenlerin kidemi az olan 6gretmenlere gore EBA’y1 daha
fazla kullandiklar1 sonucuna ulasmistir. Okulistik ve Morpakampiis’iin iicretli olmalarina
ragmen en cok tercih edilen platformlar i¢inde yer almasinda igeriklerinin daha zengin ve
kaliteli olmasinin etkili oldugu soOylenebilir. Bulus Kirikkaya ve Yildirim (2019),
calismalarinda bazi 6gretmenlerin EBA’y1 MEB tarafindan denetlenmesi sebebiyle
kullandiklarin1 ve 6gretmenlerin Morpakampiis’iin iceriklerinin EBA’ya gore daha ilgi
cekici ve eglenceli olmasi nedenleriyle daha ¢ok begendikleri sonucuna ulagmislardir.
Bununla birlikte Bayram (2019), siif 6gretmenlerinin goriislerini inceledigi ¢calismasinda
sirastyla en ¢ok tercih edilen platformlarin Morpakampiis, Okulistik ve EBA; Giileli
(2015), EBA ve Morpakampiis; Geggel vd. (2020) ise, Okulistik ve EBA’nin tercih edildigi
sonucuna ulagmislardir. Verilen arastirma sonuglart mevcut arastirma sonucu ile paralellik

gostermektedir.

Arastirma sonucuna gore, sinif 6gretmenlerinin derslerindeki teknoloji entegrasyon
caligmalarint cogunlukla oOgretimi gerceklestirme amaciyla yaptiklart sonucuna
ulagilmistir. Sar1 ve Akbaba Altun (2015) swinif ogretmenlerinin matematik ogretiminde
teknoloji  kullanimi iizerine nitel bir arastirma isimli c¢alismasinda, Ogretmenlerin
o0grenmeyi kolaylastirma ve dikkat cekme i¢in oldugunu tespit etmistir. Aragtirma sonuglari
birbiriyle benzerlik gdstermektedir. Bunun yani sira Oztiirk ve Gokdas (2020) dgrenme-

ogretme ortamlarima teknoloji entegrasyonu siirecinde ilkokul diizeyinde dijital
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materyallerin kullanim durumlarinin incelenmesi isimli ¢alismasinda, 6gretmenlerin dijital
materyalleri daha ¢ok pekistirme, degerlendirme ve dersi eglenceli hale getirme amaciyla
kullandiklar: tespit edilmistir. Mevcut arastirmadaki 6gretmenlerin bir kismi1 da konuyu
destekleme, Olgcme ve degerlendirme amaciyla teknoloji entegrasyon c¢aligmalar
yaptiklarin1  belirtmistir. Bu sonucglardan farkli olarak Costa ve Peralta (2007)
caligmalarinda, 6gretmenlerin teknolojiyi 6grenme-0gretme etkinliklerine nasil entegre
etmeleri gerektigini bilmemelerinden dolay1 egitimde bilisim teknolojilerini kullanmayla
ilgili sorunlar yasandigi sonucuna ulasmistir. Demiraslan Cevik ve Usluel (2005) ise
ilkokul dgretmenlerinin ¢ogunlugunun bilgisayar kullanabilmesine karsmn BiT’lerin
O0grenme-0gretme siirecine entegrasyonuyla ilgili herhangi bir ¢alisma yapmadiklarini,

geleneksel yontemlerle ders islediklerini belirtmistir.

Aragtirma sonucuna gore, sinif ogretmenlerinin 6grencilerine dijital yetkinligi
kazandirma yontemlerinin ¢ogunlukla teknolojik araglar1 kullanma ve kullandirmaya
yonelik oldugu sonucuna ulasilmigtir. Fakat burada 6gretmenlerin daha ¢ok teknolojik
aract agma kapatma, dosyayl agma kapatma, arama motorlarina girme, dokunmatik
ozelligin kullanimiyla akilli tahtadan etkinlikler yaptirma (¢ekme, siiriikleme, eslestirme,
isaretleme, boyama) gibi ¢alismalar yaptiklar1 anlagilmaktadir. European Parliament and
Council'm (2008) dijital yetkinlik tanimina gore ise, temel ama¢ BIT’lerin elestirel ve
giivenli kullanimimi saglamak olmalidir. Bunu yaparken dijital yetkinlik bilgiye erigim,
bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin
kullanilmas1 ve internet aracilifiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi
yoluyla desteklenmelidir. Bu nedenle teknolojik araglar 6gretimde ¢ok yonlii ve karmasik
sekilde ele alinmalidir. Russell, Bebell, O'Dwyer ve O'Connor (2003), 6gretmenlerin
teknolojiyi kullanarak 6gretime hazirlanma, 6gretimi diizenleme, 0gretimi sunma, okul
icinde ve disinda insanlarla iletisim kurma, O6grencileri belirli 6gretim amaglart igin
teknoloji kullanmaya yoOnlendirme becerilerine sahip olmalar1 gerektiginin 6nemini

vurgulamiglardir.

Arastirmada, dijital yetkinligin 20 farkli beceri ile iligkilendirildigi tespit edilmistir.
Bu beceriler, “Bilgiye erisim ve yonetim becerileri”, “Sosyal beceriler”, “Okuryazarlik

becerileri” ve “Diisiinme becerileri” olmak tlizere dort baglik altinda toplanmustir. Bilgiye
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erisim ve yonetim becerileri, toplam 70 ifade ile birinci sirada yer almaktadir. Bilgiye
erisim ve ydnetim becerileri igerisinde yer alan ‘BIT becerilerini kullanma’ 42 ifade ile
dijital yetkinligin en ¢ok iliskilendirildigi beceri olmustur. Bu arastirma sonucundan farkli
olarak; Otuz, Gorkas Kayabasi ve Ekici (2018), 2017 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinin beceri ve degerlerinin anahtar yetkinlikler agisindan analizi isimli
caligmasinda ‘Dijital Yetkinlik’ alanina iligkin 3 beceriye yer verildigini tespit etmistir.
Dijital Yetkinlik alaninin programda bagl basina “dijital okuryazarlik” becerisi olarak ele
alindigi, ayrica “sosyal katilim” ve “iletisim” becerilerinin de bu yetkinlik alanina ait
oldugu belirtilmistir. Mevcut ¢alismada dijital okuryazarlik “Okuryazarlik becerileri”
icerisinde, sosyal katilim ve iletisim becerileri ise “Sosyal beceriler” icerisinde ele alinmis
olup, ¢ok az katilimci tarafindan dijital yetkinlikle iliskilendirilmistir. Yine mevcut
arastirma sonucundan farkli olarak Posos Devrani (2021) arastirmasinda, 21. Yiizyil
Becerileri kapsaminda Medya Okuryazarligi Endeksi’ne gore ilk bes siradaki tilkeyi
incelemis ve bu {ilkelerin egitim politikalarinda 6n plana ¢ikan becerilerin medya
okuryazarligi, dijital okuryazarlik, kiiltiirlerarasi iletisim becerileri ve elestirel diisiinme
oldugu sonucuna ulagmistir. Mevcut arastirma sonucuna gore, sinif 6gretmenlerinin dijital
yetkinligi en cok ‘BIT becerilerini kullanma’ ile iliskilendirilmesinde salt teknik becerilerle
siirlandirdiklart ve erigilen bilgilerin islenmesine yonelik becerilere odaklanmadiklar:

diistiniilmektedir.

Arastirmada elde edilen bir diger sonug, siif 6gretmenlerinin yaptirdiklar: dijital
yetkinlik beceri ¢aligmalarina iligkindir. 66 6gretmenin ¢alisma yaptirdigi, 12 6gretmenin
ise herhangi bir calisma yaptirmadigi sonucuna ulagilmistir. Calisma yaptiran
ogretmenlerin dijital yetkinlik beceri ¢alismalarin1 gogunlukla teknolojik ara¢ kullanimiyla
gerceklestirdikleri sonucuna ulasilmistir. Ekmen ve Bakar (2018), ilkdgretimde 6gretim
programlar1 ve ders kitaplarinda dijital yetkinligi inceledigi c¢alismasinda internet,
bilgisayar, telefon, tablet, televizyon kullanimina yonelik konularin oldugunu, cesitli
uygulamalarin yapilabilecegini ve dijital yetkinlik becerisi kazandirma konusunun tiim
ders kitaplarinda var oldugunu tespit etmistir. Verilen arastirma ile mevcut arastirmanin

orneklemi farkli olsa da sonuglar birbirini desteklemektedir.
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Aragtirmada, 31 sinif 6gretmeninin ders uygulamalari i¢in dijital icerik tirettigi; 47
Ogretmenin ise dijital igerik iiretmedigi sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin bulgularina
gbre en cok iiretilen icerigin slayt/sunum oldugu tespit edilmistir. Igerik iiretmeyen
ogretmenlerin ¢ogunlukla hazir igerik kullandiklar: tespit edilmistir. Sar1 ve Akbaba Altun
(2015), smif 6gretmenlerinin matematik 0gretiminde daha ¢ok donanimsal araclardan ve
internet sitelerinden yararlanarak ders islediklerini ve internet ortaminda hazir bulunan
sunumlardan ve materyallerden yararlandiklarini tespit etmistir. Ozbek (2020) sinif
ogretmenlerinin dijital icerik ve teknolojiyi kullanma becerileri isimli ¢alismasinda,
Ogretmenlerin dijital ara¢ ve kaynaklar1 biitlinlestirerek uygun 6grenme ortamlari ve uygun
ogrenme etkinlikleri tasarlamada yetersiz kaldiklarini tespit etmistir. Bunun nedeni olarak
Ogretmenlerin tasarlama ve liretme de yeterince liretken olmamalar1 ve bu alanda geri

planda kalmalar1 olabilecegini belirtmistir.

Arastirmadaki bir diger 6nemli bulgu da smif 6gretmenlerinin dijital yetkinligi en
cok hangi ders ve temada gelistirdigine iliskindir. Buna gore, dijital yetkinligi en ¢ok
“Matematik- Dogal Sayilar” baglaminda gelistirdikleri sonucuna ulagilmistir. Ayrica diger
derslerde de “Tiirkge- i1k okuma yazma égretimi”, “Fen Bilimleri- Teknolojik Araglar ve
Canlilarin Ortak Ozellikleri”, “Sosyal Bilgiler- Milli Miicadele Dénemi”, “Hayat Bilgisi-
Giivenli Hayat” konular1 baglaminda gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir. Bu sonug dijital
yetkinlik becerilerinin en fazla bu konularin kazanimlarinda yer almasindan ya da bu
konularin islenmesinde teknolojik ara¢ kullantminin daha fazla olmasindan kaynakl
olabilir. Altun ve Alpan (2021), temel egitim programlarini dijital okuryazarlik baglaminda
inceledikleri calismalarinda yalnizca hayat bilgisi dersi 6gretim programlarinda her sinif
seviyesinde dijital okuryazarlik becerisiyle ilgili kazanimlarin oldugu; diger derslerin
ogretim programlarinda ise s6z konusu kazanimlarin dengesiz dagilim gosterdigi sonucuna
ulagmiglardir. Yiiksel ve Taneri (2020), hayat bilgisi ders kitaplarin1 anahtar yetkinlikler
acisindan inceledikleri aragtirmalarinda dijital yetkinligin hem sinif diizeyine hem de iinite
konularia gore dengeli dagilim gostermedikleri sonucuna ulasmislardir. Kurudayioglu ve
Soysal (2018) calismalarinda, 2018 Tiirkge Dersi Ogretim Programi kazanimlarinin dijital

yetkinlige uygunlugunu incelemislerdir. Arastirma sonucunda Tiirk¢e dersi Ogretim
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programi kazanimlarinda dijital yetkinlige yer verildigini, ancak beceri alanlar1 ve smif

diizeyleri bakimindan dengeli bir dagilima rastlanmadigini belirtmislerdir.

5.2. Oneriler

e Dijital yetkinlik konular1 hem 6gretmen yetistirme lisans programlarinin hem de
hizmet i¢i egitim programlarinin bir pargasi olmalidir.

e Ogretmen ve dgrencileri dijital yetkinlik alaninda gelistirebilmek i¢in okullardaki
teknolojik donanimlar iyilestirilmelidir.

e Dijital yetkinlik tiim 6gretim programlarina en genis kapsamiyla dahil edilmeli ve
en erken ilkokuldan itibaren dijital yetkin bireyler yetistirilmeye baslanmalidir.

e Ders kitaplarindaki etkinlikler dijital araclarin giivenli, elestirel ve etkin
kullanimin1 gerektirecek sekilde diizenlenmelidir.

e EBA igerikleri zenginlestirilmelidir.

e Uluslararas1 miifredatlarda dijital yetkinligin ele alindig1 ¢erceveler detayli olarak

incelenebilir.
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