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TESEKKUR

Bu tez caligsmasi, bir¢cok farkli disiplinin birlestigi, bilgi, deneyim ve yaraticilik gerektiren
bir ¢aligmadir. Bu ¢aligmada, "Canva" ve "Kahoot!" adli iki Web 2.0 aracinin ikinci yabanct

dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkis1 incelenmistir.

Tezimde yer alan bulgularin, diger aragtirmacilara ve 6gretmenlere faydali olacagini umut

ediyorum.

Bu tez ¢alismasi, benim i¢in olduk¢a 6nemli bir deneyimdi ve tamamlanmasinda bana destek

olan herkese tesekkiir etmek istiyorum.

Oncelikle, tez danismanim Prof. Dr. Altan ALPEREN e sabirli rehberligi ve yararl onerileri
icin tesekkiir ederim. Sizlerin Onerileri ve fikirleri, tezimin kalitesini arttirmama yardimci

oldu.

Ayrica, bu c¢alismada bana yardimci olan diger 6gretim iiyelerine, meslektaslarima ve
arkadaslarima tesekkiir etmek istiyorum. Sizlerin verdigi destek ve katkilar, bu calismay1

tamamlamama yardimci oldu.

Tez calismamda yer alan TOBB Cumhuriyet Anadolu Lisesi 6grencilerine, katilimlar1 ve
verdikleri geri bildirimler i¢in tesekkiir ederim. Sizlerin destegi, bu ¢alismanin basarili bir

sekilde tamamlanmasina katki sagladi.

Son olarak, aileme ve sevdiklerime, bu tezin tamamlanmasi i¢in verdigi destek ve anlayis

icin tesekkiir ederim. Sizlerin sevgisi ve destegi, benim i¢in her zaman 6nemli oldu.
Tekrar tesekkiir ederim.

Muslihiddin Muhammed KAYACI
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Bu aragtirmanin amaci; WEB 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil
Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisini incelemektir. Bu aragtirmada hem nicel hem
de nitel aragtirma yontemi kullanilmistir. Aragtirma, deneysel bir modeldir. Bu model, deney
ve kontrol karsilagtirma gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Bir
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ogretilip “Kahoot!” uygulamasiyla 6grenilen kelimelerin dl¢iimii yapilmistir. Diger grupta
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tinitenin kelimeleri verilip iinite sonunda dl¢iimii yapilmistir. Aragtirma, Web 2.0 araglarinin
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ABSTRACT

The purpose of this research;. To examine the contribution of WEB 2.0 tools "Canva" and
"Kahoot!" to vocabulary learning in a second foreign language German course. Both
quantitative and qualitative research methods were used in this study. Research is an
experimental model. This model was carried out using a quasi-experimental design with
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taught the words of the new unit with the materials prepared with "Canva" and the words
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BOLUM 1

GIRIS

Gilinlimiizde teknolojinin gelismesiyle birlikte, egitim alaninda da bir¢ok yenilik ve farklilik
ortaya c¢ikmaktadir. Bu yeniliklerden biri de Web 2.0 araglaridir. Web 2.0 araglari,
ogrencilerin 0grenme siireglerini zenginlestirmek ve &gretmenlerin egitim materyalleri
olusturmasina olanak tanimak i¢in kullanilmaktadir (O'Reilly, 2005). Bu araglar,
ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini saglamak, 6grenme materyallerini daha cekici
hale getirmek, 6grenme siirecinde 6grencilerin motivasyonunu artirmak gibi bir¢ok avantaji

beraberinde getirmektedir.

Bu avantajlarin farkinda olan egitimciler ve 6gretmenler, Web 2.0 araglarini egitim
stirecinde siklikla kullanmaktadir. Bu araglardan ikisi "Canva" ve "Kahoot!", 6zellikle
ogrencilerin dikkatini ¢eken ve Ogrenme deneyimlerini daha ilgi cekici hale getiren

araglardir.

"Canva", gdrsel tasarim araclari sunan bir platformdur. Ogrenciler ve dgretmenler, "Canva"
araciligiyla kelime kartlari, afisler, sunumlar ve diger materyalleri kolayca tasarlayabilirler.
"Kahoot!" ise, interaktif bir dgrenme platformudur. Ogrenciler, bu platform araciligiyla

oyunlar oynayarak 6grenme deneyimlerini daha eglenceli hale getirebilirler.

Giiniimiizde iletisim kurmak i¢in diinya genelinde en ¢ok tercih edilen birinci yabanci dil
Ingilizce oldugu bilinmektedir. Tiirkiye’de de yabanc1 dil egitimi ilkdgretim ikinci sinifta
baslayip ortadgretimin 12. sinifindan mezun olana kadar devam etmektedir. Agirlikli olarak
yabanci dil olarak Ingilizce segilmektedir. Universitelerin ¢ogunun hazirlik siniflarinda veya

yabanci dil derslerinde Ingilizce egitimi verilmektedir.

Ortadgretim kademesinde birinci yabanci dil Ingilizcenin yaninda ikinci yabanci dil
Almanca egitimi verilmektedir. “Tez”’de ise ortadgretim kademesinde ikinci yabanci dil

Almanca egitimi verilen okullardaki 6grenciler ile beraber calismistir.

1



Ceyda Yalgin’in (2020) belirttigi gibi yabanci dil 6greniminde 6grenenlerin dil becerilerini

gelistirebilecekleri pek ¢ok dijital arag ve uygulamalar mevcuttur.

Yabanci dil olarak Almanca 6gretimine, Almanca 6grenirken 6grenciler tarafindan Web 2.0
Araglar tam olarak bilinmemektedir. Oysa Aras’in (2016) da belirttigi gibi, Almanca
ogrenimine yonelik Almanca derslerinde, hem otonom &grenmeye hizmet edecek hem de
ders materyali olarak kullanilabilecek pek cok kaynaga erismek miimkiindiir. Ancak bu
kaynaklar1 tanimak ve ders siirecine dogru bicimde entegre edebilmek onem teskil
etmektedir. Teknolojinin 6gretim siireglerine entegre edilmesi ile, teknolojinin 6gretmenin
yerini alacagi ve 6gretmenin etkisini azaltacagi yoniinde endiseler de mevcuttur (Goertler,
2009).

Bu tez, "Canva" ve "Kahoot!"un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine
katkisini incelemeyi amaglamaktadir. Ozellikle, bu araglarin 6grencilerin kelime hazinesini
genisletmek ve kelime 6grenimini daha eglenceli hale getirmek i¢in ne kadar etkili oldugunu
arastirmay1 hedeflemektedir. Bu amagla, Almanca dersinde 6grenim goren Ogrencilerden
olusan bir 6rneklem segilerek, "Canva" ve "Kahoot!" kullaniminin kelime 6grenimine etkisi

Olctilmiistiir.

Ayrica ¢alismada, Web 2.0 teknolojilerinin 6grenme siireglerine katkisini incelenmektedir.
"Canva" ve "Kahoot!" adli iki Web 2.0 araci, ikinci yabanci dil Almanca dersinde

kullanilmis ve kelime 6grenimine katkis1 arastirilmistir.

Ayrica, diger 6gretmenlere ve arastirmacilara, Web 2.0 teknolojilerinin 6grenme siireglerine
katkisin1 ve "Canva" ve "Kahoot!" araglarinin ikinci yabanct dil dgrenimine katkisini

gostermektedir.

Aragtirmanin hipotezi, "Canva" ve "Kahoot!"un, 6grencilerin kelime 6greniminde etkili
oldugu yoniindedir. Bu hipotezi test etmek igin, 6grencilerin "Canva" ve "Kahoot!"

kullanimi sonras1 kelime 6grenimlerindeki gelismeler 6l¢tilmiistiir.

Ayrica, bu calisma, dijital araglarin 6grenme siirecindeki onemini vurgulayarak, egitim
stirecinde dijital araglarin daha fazla kullanilmas1 gerektigini gostermektedir. Bu ¢aligmanin,
ogrencilerin motivasyonunu artirarak 6grenim siirecini daha keyifli hale getirecegi, 6grenme
stirecinde daha etkili araglarin kullanimi i¢in Ggretmenlere ve egitimcilerine fayda

saglayacag diisiintilmektedir.

Bu arastirmada, "Canva" ve "Kahoot!" gibi Web 2.0 araglarinin ikinci yabanci dil Almanca

dersinde kelime 6grenimine katkisin1 6lgmek amaciyla, 6grencilerin kelime 6grenimi dncesi
2



ve sonrasi testleri yapilmis ve sonuglar karsilastirilmistir. Bu aragtirma sonucunda elde
edilen bulgularin, 6grencilerin kelime 6grenimine katkisi olan dijital araglarin kullanimi1 ve
O0grenme siirecini daha eglenceli hale getiren Web 2.0 araglari hakkinda 6nemli bilgiler

saglayacagi distniilmektedir.

Bu calisma, 6grencilerin kelime 6grenim siirecini zenginlestirmek ve 6gretmenlerin 6grenim
materyallerini daha ilgi c¢ekici hale getirmeleri igin dijital araglar kullaniminin dnemini
gostermektedir. Ozellikle, "Canva" ve "Kahoot!" gibi araglar, 6grenme siirecini daha
eglenceli hale getirerek 6grencilerin motivasyonunu artirmakta ve kelime 6grenimine katk1

saglamaktadir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu tez ¢alismasi, "Canva" ve "Kahoot!" gibi Web 2.0 araglarinin ikinci yabanci dil Almanca
dersinde kelime 6grenimine katkisini incelemeyi amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda,
ogrencilerin kelime 6grenimindeki gelismeler ve motivasyonlari, "Canva" ve "Kahoot!"
kullanilarak Ol¢iilmiistiir. Bu calisma, dijital araglarin 6grenim siirecindeki Onemini
vurgulayarak, Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale
getirmek i¢in dijital araglarin kullaniminin 6nemini gostermektedir. Ayrica, "Canva" ve
"Kahoot!" gibi Web 2.0 araglarinin kelime 6grenimine katkisini 6lgmeyi, 6gretmenlere ve
egitimcilere, daha etkili veverimli bir 0grenme ortami1 saglamak icin dijital araglar
kullaniminin faydalarin1 géstermeyi, 6grencilerin kelime 6grenimine katki saglamayr ve

yeni yontemler sunmay1 amaglamaktadir.

Ikinci yabanci dil olarak Almanca dgrenen 6grencilerin kelime 6grenimine yonelik mevcut
yontemler, 6grencilerin motivasyonunu artirmak ve 6grenme siirecini daha ilgi ¢ekici hale
getirmek i¢in yeterli olmayabilir. Bu nedenle, "Canva" ve "Kahoot!" gibi Web 2.0 araglari,
ogrencilerin kelime hazinesini genisletmek ve motivasyonlarini artirmak i¢in alternatif bir
yaklasim olarak degerlendirilebilir. Bu tez ¢alismasi, "Canva" ve "Kahoot! "un ikinci yabanci
dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisini inceleyerek, dijital araglarin kelime

ogrenimine yonelik mevcut yontemlere gore daha etkili olup olmadigini aragtirmistir.



1.2. Problem Ciimlesi

Ikinci yabanci dil olarak Almanca 6grenen dgrencilerin kelime 6greniminde, geleneksel
yontemlerin 6grencilerin kelime hazinesini yeterince genisletmedigi ve 6grenme siirecini
yeterince ilgi ¢ekici hale getirmedigi goriilmektedir. Bu nedenle, "Canva" ve "Kahoot!" gibi
Web 2.0 araglarinin kullanimi, 6grencilerin kelime 6greniminde motivasyonlarini artirabilir
ve Ogrenme siirecini daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirebilir. Ancak bu araglarin ikinci
yabanci dil olarak Almanca 6grenen 6grencilerin kelime 6grenimine katkisi hakkinda daha
fazla arastirmaya ihtiya¢ vardir. Bu tez ¢alismasi, "Canva" ve "Kahoot!"un ikinci yabanci
dil Almanca dersinde kelime Ogrenimine katkisini inceleyerek dijital araclarin kelime

ogrenimindeki etkililigini arastirmistir.

1.3. Varsayimlar

Hipotez 1: "Canva" ve "Kahoot!" gibi Web 2.0 araglari, ikinci yabanci dil olarak Almanca
Ogrenen Ogrencilerin kelime 6greniminde geleneksel yontemlere kiyasla daha etkili

olacaktir.

Hipotez 2: "Canva" ve "Kahoot!" gibi Web 2.0 araglarimm kullanimi, ikinci yabanci dil
olarak Almanca Ogrenen Ogrencilerin kelime 6greniminde motivasyonlarii artiracak ve

ogrenme siirecini daha ilgi ¢ekici hale getirecektir.

1.4. Tamimlar

Canva: Canva, kullanicilarin sosyal medya grafikleri, sunumlari, posterleri ve diger gorsel
icerikleri olusturmasina olanak tantyan bir grafik tasarim platformudur. Web'de ve mobilde
kullanilabilir ve milyonlarca resim, yazi tipi, sablon ve illiistrasyonu entegre eder. (Canva,
2023).

Kahoot!: Kahoot! quiz, anket ve jumble (cevap ifadelerini siralama) boliimlerinden olusan,
ogrencilerin ilgisini ¢ekmeyi, oyun gibi kullanilabilen kelime quizleriyle test edebilmeyi ve
ogrencilerin derse aktif olarak katilmalarini saglayan bir 68renci yanit sistemidir. (Kahoot,
2023).

Kelime: Anlamli ses veya ses birligi, s6z, sozciik (Tiikk DilKurumu [TDK], 2023).



Web 2.0: Katilimeilarin igerik gelistirebildigi, birbirleriyle isbirligi yapabildikleri, bilgi ve
fikir alig-verisini destekleyen ¢ift yonlii web platformudur. (McLoughlin ve Lee, 2007, s.
666-667)

Yabanci Dil Ogretimi: Yabanci bir dili kullanmak igin ihtiya¢ duyulan dinleme, konusma,

okuma ve yazma gibi becerileri 6grenciye kazandirmak (Tok, 2007, s. 192).

Yabanct Dil: Bireylerin ¢evreleriyle iletisim kurmada anadillerinden farkli olarak

kullandiklar1 anadillerine yabanci olan, sonradan 6grendikleri dil (Ceyhan, 2007, s. 35).






BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde yabanci dil 6grenme ve web 2.0 konularinda yapilan arastirmalar 1s18inda
yabanci dil 6grenmenin 6nemi, Almanca sozciilk 6grenme yontemleri, egitimde web 2.0
kullanilis1, Almanca kelime 6gretim yontemlerinin web 2.0 ortamina aktarilmasi ile ilgili
bilgiler verilmistir. Ayrica, bu konu iizerinde yapilan ¢alisma ve arastirmalar iizerinde de

durulmustur.

2.1. Yabana Dil Ogretimin Onemi

Ana dilinden baska bir dil 6§renmek isteyenlerin sayist her gecen giin artiyor. Bu biiyiime,
cok dillilik kavraminm1 destekleyen cesitli dil politikalariyla hizlandirilmistir. Yabanci dil
ogretimi i¢in bir ¢erceve program olan ve ortak oneri diizeylerini igeren Avrupa Konseyi
tarafindan olusturulan Ortak Avrupa Dil Oneri Cercevesinde dil politikasmin amaglar1 su

sekilde siralanmaktadir:

“Dil ve kiiltir gesitliligi, korunmasi ve gelistirilmesi gereken ortak ve degerli bir hazinedir; bu
dil ve kiltir cesitliliginin, bir engel olmaktan ¢ikip, karsilikli anlasmayi saglayabilecek
zenginlestirici bir kaynak haline getirilmesi, egitim alaninda ¢ok énemlidir” (CEFR, 2018).

Bu amagclar i¢in bir dil politikasinin gelistirilmesi, yabanci dillerin 6grenimini tesvik eder.
Telc (2013), iilkelerin modern dil 6gretimi ve o6greniminde ulusal ilkelerini belirleyip
gelistirerek isbirligi ve koordinasyon anlagmalar1 yoluyla siyasi eylemlerde bir yakinlagsma

saglayabilecegine dikkat ¢ekiyor.

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan araglar 6grencilerin derse olan ilgisini arttirir, dilbilgisi
kurallarina dikkat etmelerini ve telaffuz hatalarin1 diizeltmelerini saglar. Boylece derslerde
kullanilan gorsel ve isitsel yardimcilar dgrencilerin sinif i¢inde daha rahat etmelerini
saglamakta ve 6grenme daha kalic1 hale gelmektedir. Ayrica 6grencilerin kelime dagarcigi

da gelisebilmektedir (Tilbe, 2017). Daniel Coste'nin (1996) 6ne siirdiigli gibi, bir yabanci
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dili 6grenmek, ancak onu giinliilk yasamlarinda kullanan insanlarin oldugu, yasayan bir
kiiltiirtin oldugu ortamlarda miimkiindiir. Teknolojinin gelisip yayginlasmasi ve giinliik
hayatimizin bir¢ok alanina yayilmasiyla birlikte 6§renme teorileri, 6grenme yontem ve
teknikleri de degisime ugramis ve gelismistir. Bu durum birgok 6gretmenin 6grencilerin
derse olan ilgisini artirmak i¢in bilgisayar destekli dil 6grenimine énem vermesine neden

olmustur (Celik, 2015).

Yapilan son arastirmalar yabanci dil 6gretiminin etkili olabilmesi i¢in en 6nemli kosulun
sikict olmamasi ve ders igeriklerinin Ogrencilerin ilgi ve istekleri dikkate alinarak
hazirlanmas1 gerektigini gostermektedir. Ayrica yabanci dil 6greniminin uzun zaman
gerektirmesi, bu uzun ve sikici siirecte oyunlara yer verilmesi 6grenciyi 6grenme sirasindaki

monotonluktan kurtarmaktadir (Aydin, 2014).

Yabanci dil 6grenirken kelimeleri dogru yerde ve dogru ortamda kullanmak ¢ok énemlidir.
Krashen (1981), yabanci dil 6grenenlerin bir gramer kitabi degil, bir sozliikk tasidiklarina
isaret ederek kelime 6greniminin dnemini gostermeye ¢aligir. Bu, yabanci dil 6grenmenin
ana asamalarindan biridir. Yeni 6grenilen kelimeler film, sarki, kitap ya da oyunlarla
Ogrenilen dilde pekistirilmelidir. Kelime dagarcigini gelistiren bilgisayar oyunlari bu
nedenle yabanci dil 6grenmeyi de eglenceli, keyifli ve kalici kilmaktadir. Ciinkli oyun

yoluyla 6grenme, 6grenmedir (Kaya ve Onder, 2002).

Glinlimiizde yabanci dil 6grenmek hem iilkemizde hem de diinyada ¢ok popiiler ve
onemlidir. [lkogretimden yiiksekdgretime kadar her kademede yabanci dil dgretiyor
olmamiza ve bu kadar 6nem vermemize ragmen, yabanci dil bilen ve kullanan insan sayist
maalesef yeterince fazla degil. Tiirk¢e yabanci dil dgretim programi incelendiginde ders
kitaplarinin yogun olarak kullanildig1 ve 6gretimin iist siniflarda gerceklestigi goriilmektedir
(Agca, 2012). Giiniimiizde hayatimizin her alaninda yer alan bilgi teknolojilerinden
yararlanilarak yabanci dil 6greniminde kullanilan ders kitaplarinin igerikleri iyilestirilerek
ogrencilerin derse olan ilgileri arttirilabilir. Bu mevcut sorunlarin listesinden gelinebilmesi
icin Oncelikle sorunlarin tespit edilmesi, daha sonra bunlarin ¢oziimii igin neler
yapilabileceginin belirlenmesi ve en kisa siirede hayata gecirilmesi gerekmektedir. Bu
amagla yapilan arastirmalarin nicelik ve nitelik olarak istenilen diizeyde olmasi saglanabilir.
Ayn1 zamanda Tirkiye'de yabanci dil 6grenimi alanindaki bilimsel arastirmalarin istenilen

diizeyde ve kalitede oldugu s6ylenemez (Aydin ve Zengin, 2008).



Insanlar yabanci dili pek ¢ok farkli nedenden dolayr dgrenebilir. Bunlarin en basta
gelenlerinden biri de Narciss ve Koerndle (2008)’in de ifade ettigi gibi yabanci dilin,

ogrencilerin akademik ve kisisel egitimleri igin biiyiilk 6nem tasimasidir.

Uluslararasi iligkilerin baslangicindan itibaren biiyiik bir ihtiyac¢ haline gelen yabanci dil
Ogretimi glinlimiizde ¢ok daha 6nemli hale gelmistir. Ciinkii iletisim ya da uzay ¢agi olarak
nitelendirilen ¢agimizda, gelisen teknoloji sayesinde mesafelerin kisalmasi ile birlikte
iletisimsel ortamda yabanci dil dgretimine ilgi artmistir. Ote yandan, yabanci dile hakim
olmanin avantajlar1 diistiniildiigiinde, bu nitelik ve 6grenme, kisinin diinyayi iyi anlamasina

ve kiiltiirel-dilsel engelleri asip meslek edinmesine olanak saglar (Sancak 1999, s. 53).

Bunlarin yani sira yabanci dil, ileri diizeyde bilgi edinmeyi, bu dilin temsilcilerinin bilgi,
bilim ve kiiltiiriine ulagsmay1 ve hedef dili konusanlarla birlikte yasamay1 miimkiin kilar. Bu
sekilde uluslararasi iliskileri daha iyi gelistirmek ve genisletmek miimkiindiir. Biitiin bu

nedenlerle insanlar yabanci dil 6grenmeye tesvik edilmektedir (Sancak 1999, s. 53).

Ayrica pek ¢ok yerde kisinin mesleki ve bireysel basarisi bir derece onun birkag dilde olmasa

bile en az bir dilde iletisim kurabilmesine baglidir.

2.2. Ortaégretim Programlari

En genel tanimiyla egitim programi, 6grencilerin 6gretmenlerin rehberliginde kazanmalar
beklenen temel bilgi ve becerileri igeren bir cercevedir (TTK, 2017). Otuzi, Gorkas-
Kayabas1 ve Ekic'e (2018) gore egitim programlar1 21. ylizyill becerilerinin derslere

uyarlanmasinda en énemli aragtir.

Ogretim yoluyla 6grencilere kazandirilmas: amagclanan temel degerler; adalet, dostluk,
diiriistliik, 6zdenetim, sabir, sevgi, saygi, sorumluluk, vatanseverlik ve nezakettir. Kok
degerler; temel bilgi ve becerilerin yani sira elestirel diisiinme, 6zgiin diisiinme, arastirma
becerileri ve problem ¢ézme gibi biligsel beceriler; sosyal ve kiiltlirel katilim, girisimcilik,
iletisim, empati gibi sosyal beceriler; Kisilere 6zdenetim, 6zgiiven, kararlilik ve liderlik gibi
kisisel becerileri kazandirmayr da amaclar (TTKB, 2017). Son yillarda ulusal
miifredatimizda yapilan giincellemeler, Ogrencilerin kazanmas1 gereken becerileri
vurgulamistir. Ayrica miifredatla kazanilan becerilerin 21. yiizyil becerileri ile nasil bir bag
kurdugu sorusu da yanit bekliyor. Ciinkii bu beceriler 6grencilerin simdiki ve gelecekteki

yasamlarinda basarili olmalari i¢in 6nemlidir (Otuz vd., 2018).



2.2.1. Ortadgretimde Okutulan Yabanci Diller

Ortadgretim kurumlarinda yabanci dil 6gretimi ve 6greniminin amaci, halk egitiminin genel
amacina ve temel ilkelerine uygun olarak, egitim kurumlarinin diizeyi ve hedefleri dikkate
alinarak; dort temel beceride (dinleme-anlama, okuma-anlama, konusma ve yazma) kendini
gelistirmektir. Ayrica egitimin amaci, 6grenenlere belli bir dilde iletisim kurma firsati
vermek ve yabanci dil 6gretimine yonelik olumlu tutum olusturmaktir (Resmi Gazete, 2006).
Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu kararma gore (TTKB, 2018), Anadolu
liselerinin genel ve se¢gmeli dersleri igerisinde yer alan birinci ve ikinci yabanci dil dersleri
farkli olup birinci yabanci dil dersi 4, ikinci yabanci dil dersi ise 2 saattir. Yabanci dil
derslerinde Ogrencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini kazanmalari
onemlidir. Bilgi ve beceriler, 6zelliklerine bagli olarak cesitli 6lgme araglar1 kullanilarak
yazili veya uygulamali sinavlar, performans testleri ve projeler araciligiyla degerlendirilir.
Dersin birden fazla 6gretmen tarafindan okutulmasi halinde, yabanci dil dersinin donem
puani, verilen puanlarin agirlikli ortalamasi alinarak belirlenir. Gerekirse grubun
ogretmenler kurulu karar ile birlikte yeterlik degerlendirmesi yapilabilir (Resmi Gazetest,
2013). 2020 yilinda MEB'in resmi duyurularinda yayimlanan egitim kurumlari
yonetmeliginde yapilan degisiklikle birlikte egitim kurumlarinda dort beceriyi 6lgmek igin
yazili ve uygulamali yabanci dil smavlarinin yapilmasina karar verildi. Ayrica birinci
yabanc1 dilde matematik ve fen bilimleri gibi derslerin, merkezi sinav puanlart ve hazirlik

smiflari ile ortaokullarda belirli kosullar altinda okutulabilmesi kararlastirilmistir (Resmi

Gazete, 2020).

2.2.2. Ikinci Yabanci Dil Egitimi Olarak Almanca

Ingilizcenin diinyada "birinci yabanci dil" olarak kabul edildigi diisiiniiliirse, iilkemizde
birinci yabanci dil olarak Ingilizcenin éneminden daha dogal bir sey olamaz. Ikinci bir
yabanci dil 6gretirken, genellikle hangi dilin ikinci yabanci dil olarak 6gretilmesinin daha
yararli oldugu sorusu ortaya ¢ikar. Bu sorunun cevabi, yapisal olarak en uyumlu, sosyal ve
ekonomik olarak lilkemize en yakin dili se¢gmektir. Dilin yapisal olarak 6nceden bilinen dile
cok yakin olmasi 6grenmeyi kolaylastirir. Apeltauer (1997) tarafindan yapilan ¢aligmada,
onceden bilinen dil, yeni 6grenilen dile yapisal olarak yakinsa, bireyin yapisal olarak farkli
olan kelimeleri basitge 08renerek onceden bilinen 6zne, fiil ve nesne yapisina koymasi

yeterlidir. Ancak Ogrenilen dil yapisal olarak farkli ise bireyin sadece farkli kelimeleri
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ogrenmesi yeterli olmayip yapi olarak 6zne, fiil ve nesne konularini da 6grenmesi yeterlidir.

Bu, 6grenmeyi zorlagtirir ve geciktirir (s. 88).

Almanya, ekonomik ve sosyal iligkileri nedeniyle iilkemiz i¢in ¢ok onemli bir {lkedir.
Avrupa Birligi'ne dogru ilerlememiz ve Almanya ile yakin hukuki ve siyasi isbirligimiz
sayesinde uzun yillar devam eden 6nemli bir baga sahibiz (Polat ve Tapan, 2015). Almanca
yapi ve tarz olarak Ingilizceye en ¢ok benzeyen dil oldugu i¢in 6grenmesi diger dillere gore
cok daha kolaydir. Ayrica lilkemiz ile yakin sosyal ve ekonomik isbirligi nedeniyle
Almancanin ikinci yabanci dil olarak diger dillere gére birinci sirada yer almasi da bu
durumu aciklayan en 6nemli gostergedir. Dolayisiyla gelecekte Almancanin daha goriiniir

olmasi ve ikinci yabanci dil olarak konumunu giiglendirmesi kagimilmazdir (Arak, 2006).

Smartlar'n (2013, s. 283) belirttigi gibi, Almanca'nin ikinci yabanci dil olarak 6grenildigi
ve Ingilizce'nin birinci yabanci dil olarak 6gretilmesinden sonra dgretildigi ortamlarda,
Ingilizce dgretiminin olumlu ya da olumsuz etkileri, Almanca ya da Almanca 6grenimini
kolaylastirict bir etkiye sahip olabilir. Baz1 aragtirmalar (Arak, 2006, s. 215), Almanca ile
Ingilizce arasindaki yapisal farkliliklarin Tiirkceye gore daha az olmasi nedeniyle, Ingilizce
bilen ve Almancayi ikinci yabanci dil olarak 6grenmek isteyenlerin Ingilizce dilbilgisinden
yararlanacagini belirtmektedir. Akpinar Dellal ve Bora Giinak'in (2009, s. 84) arastirma
sonuglarina gore, 6grencilerin biiyilk ¢ogunlugu ikinci yabanci dil olarak Almanca
ogrenmekle birlikte, cogunlukla birinci yabanci dil olarak Ingilizce ile baslamakta ve
Ingilizce ile siklikla baglanti kurmaktadirlar; karsilastirmalar agirlikli olarak Ingilizce dil
altyapilari ile yapilmaktadir. Ogrencilerin Ingilizceyi karsilastirarak strateji olusturduklar
ve birinci yabanci dilde edindikleri diger bir¢ok stratejiyi ¢cok ustaca kullanabildikleri ve
O0grenme motivasyonlarinin birinci yabanci dile dayali oldugu sonucuna varilmistir. Dil,
ogrenme stratejilerini ve bagarilarini etkiler. Bu veriler, yabanci dilin ikinci bir yabanci dilin

ogrenilmesinde ve dgretilmesinde ¢ok dnemli oldugunu gostermektedir.

Hanbay (2007) tarafindan yapilan bir arastirma Anadolu lisesi 10. smif 6grencilerinin
Almanca derslerine yonelik tutumlarini boliim, cinsiyet ve aile gelirine gore incelemeye
caligmustir. 10. sinif 6grencilerinin ikinci yabanci dil olarak Almanca'ya yonelik tutumlarinin
incelendigi bu caligmada tarama deseni kullanilmistir. Caligma sonucunda ailelerin gelir
diizeylerinde farklilik bulunmamistir. Ancak kiz Ogrencilerin lehine olan durum,

ogrencilerin cinsiyete dayali tutumlarinda ortaya ¢ikmistir.

Celikkaya (2013), lise Ogrencilerinin ikinci yabanct dil olarak Almanca'ya yonelik

tutumlarin1 incelemistir. Calisma sonucunda &grencilerin tutumlari; cinsiyetin okul
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degiskenleri ile iliskisi incelenmis ve cinsiyet ile devam edilen okul arasinda tutum

puanlarinda anlamli bir fark gézlenmistir.

Hanbay'in (2007) arastirmasinin amaci, aktif 6grenme modelinin ikinci yabanci dil olarak
Almanca'nin biligsel, islemsel ve duygusal 6grenimine etkisini ortaya ¢ikarmaktir. Aragtirma
sonucunda aktif 6grenme modeline dayali ikinci yabanci dil olarak Almanca dersine katilan
Ogrencilerin Almancayr geleneksel yontemi kullananlara gore biligsel olarak daha iyi

ogrendikleri sonucuna ulagilmistir.

Alyaz (2011) tarafindan yapilan bir ¢alismada, Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi
Almanca Ogretmenligi béliimiinde dgrenim goren dgrencilerin profilleri incelenmis, dil

giicliikleri ve Almancaya yonelik tutumlari ele alinmistir.

Ote yandan Isigiizel (2010), daha 6nce Almanya'da Erasmus 6grencilerinin {iniversitede
Almanca 6grenme motivasyonlarini 6lgmek i¢in hazirlanmis bir motivasyon olgeginin
(Motivationsfragebogen) uygulanabilirligi, gegerliligi ve gilivenirligi iizerine bir ¢alisma
yapmustir. Alman hazirlik okulu 6grencileri, Kiigiik (2007) tarafindan yapilan ¢aligmanin
amact, bir Alman egitim kurumunun 6grencilerinin Almanca derslerine iligkin tutumlarini
ortaya c¢ikarmaktir. Arastirmada, Almanca boliimii 6grencilerinin Almanca dersine yonelik
tutumlarimin farkli degiskenlere gore farklilasmasini ortaya koymay1 amaglayan tarama

modeli kullanilmistir.

Koksal (2008) tarafindan yapilan bir ¢alismada, Tiirkiye'deki iliniversitelerde ilkégretim
diizeyinde ikinci yabanci dil olarak Almanca egitimi alan Almanca §gretmeni adaylarinin
dil 6grenimi ve diisiince siiregleri incelenmistir. Arastirma ¢aligmasinda incelenen materyal,
hazirlik siniflarinda 6grenciler tarafindan hazirlanan yazili metinlere dayali olarak
kullanilmistir. Koksal (2008) tarafindan yapilan bir arastirma, 6grencilerin birinci yabanci
dilleri olan Ingilizce'den kurduklari ciimlelerde Almancayr ikinci yabanci dil olarak

ogrenmekten ana dilleri Tiirkgeye gore daha fazla yararlandiklarini gostermistir.

Can ve Isik (2014), Tirkiye'de ikinci yabanci dil 6gretiminin sorunlarini incelediler.
Arastirmanin sonuglarina gore, ortaokul ve iiniversitelerde ikinci bir yabanci dil 6gretiminin
daha etkili hale getirilmesi i¢in 6grenci, dgretmen/6gretmen, egitim politikacilar ve aileler,
miifredat ve yonetim konularinda 6nemli caligmalara ve diizenlemelere ihtiya¢ oldugu

sonucuna varilmistir.
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2.2.3. Yabanc Dil Ogretiminde Dort Temel Beceri

Yabanci dil 6gretiminde dort temel beceri, yabanci dil 6grenimi siirecinde 6nemli bir role
sahiptir. Bu beceriler, okuma, yazma, dinleme ve konusma becerileridir. Bu becerilerin
birbirleriyle baglantili oldugu ve bir becerinin gelistirilmesinin diger beceriyi de etkiledigi

bilinmektedir (Richards ve Rodgers, 2014).

Okuma becerisi, 0grencilere bir yabanci dilde yazilmis metinleri anlama, yorumlama ve
analiz etme becerisi kazandirir (Nation, 2013). Okuma becerisinin gelistirilmesi, kelime
bilgisinin artirilmasi, dilbilgisi kurallarinin = 6grenilmesi ve okuma stratejilerinin

uygulanmasi gibi diger becerilerin gelistirilmesine de yardimci olur (Brown, 2007).

Yazma becerisi, 0grencilerin bir yabanci dilde diisiincelerini yazili olarak ifade etme
becerisidir. Bu beceri, kelime haznesinin genisletilmesi, dilbilgisi kurallarinin 6grenilmesi,
yazili ifade becerilerinin gelistirilmesiyle birlikte 6grencilerin yabanci dilde yazim ve imla
kurallarim1  6grenmelerine de yardimer olur (Byrne, 1988). Yabanci dil &gretiminde
ogrencilere, farkl tiirlerde yazilar yazdirarak yazma becerilerinin gelistirilmesi hedeflenir.

Bu tiirler arasinda, mektuplar, e-postalar, raporlar, 6ykiiler ve makaleler yer alabilir (Harmer,

2007).

Dinleme becerisi, dgrencilerin bir yabanci dilde konusulanlari anlama ve yorumlama
becerisidir. Bu beceri, kelime anlamini ve telaffuzunu anlamalarina yardimei olur. Dinleme
becerisinin gelistirilmesi i¢in Ogrencilere, farkli kaynaklardan dinlemeleri gereken
materyaller dinletilir. Ogrenciler, radyo programlari, videolar, miizik pargalar1 ve diger

kaynaklar tizerinden ¢aligarak, dinleme becerilerini gelistirirler (Vandergrift & Goh, 2012).

Konugma becerisi, 6grencilerin bir yabanci dilde kendilerini dogru bir sekilde ifade
edebilmeleri ve anlasilir bir sekilde konusmalaridir. Konusma becerisinin gelistirilmesi,
ogrencilerin kelime haznesi ve telaffuzlarimin gelistirilmesi, dilbilgisi kurallarinin
uygulanmasi i¢in Onemlidir (Richards & Rodgers, 2014). Yabanct dil 6gretiminde
ogrencilere, siif icinde ve siif disinda farkl aktivitelerle konugsmalar1 ve kendilerini ifade
etmeleri icin firsatlar yaratilir. Bu tiir aktiviteler arasinda rol oyunlari, tartismalar, sunumlar

ve diger teknikler yer alabilir (Ur, 1996).

Yabanci dil 6gretiminde dort temel becerinin dengeli bir sekilde gelistirilmesi, 6grencilerin
etkili bir sekilde iletisim kurmalarini saglar. Bu beceriler, 6grencilerin yabanci dilde okuma,
yazma, dinleme ve konusma becerilerini gelistirmelerine yardimei olur (Nunan, 2003). Bu

nedenle, yabanci dil 6gretmenleri, 6grencilerin bu becerileri kazanmalari i¢in gesitli 6gretim
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yaklasimlar1 ve materyaller kullanirlar. Ornegin 6grencilere farkli tiirlerde materyaller
okutulur, yazdirilir, dinletilir ve konugmalari1 saglanir. Bu sayede 6grenciler, yabanci dilde

iletisim kurma yeteneklerini gelistirirler.

Sonug olarak, yabanci dil 6gretiminde dort temel becerinin dengeli bir sekilde gelistirilmesi,
ogrencilerin yabanci dilde etkili bir sekilde iletisim kurmalarini saglar. Okuma, yazma,
dinleme ve konusma becerilerinin her biri, 6grencilerin yabanci dil 6greniminde dnemli bir
rol oynar. Yabanci dil 6gretiminde 6grencilere bu becerilerin kazandirilmasi, 6grencilerin

yabanci dilde iletisim kurma yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olur.

2.2.3.1. Dinleme Becerisi

Dinleme, pasif ya da anlama becerilerinden biri olup genellikle yabanci dil egitiminde
Ogrenilen ilk beceridir. Dinleme, asagidaki ii¢ becerinin gelisiminin temeli oldugu i¢in ¢ok
onemlidir (Sahin, 2011, s. 180). Dinleme becerisinde 6grenciden beklenenler; hedef dilin
seslerini tanima, konugmacinin mesajint tam ve dogru olarak anlamasini saglama, baglam

icinde vurgu ve tonlamadan kaynaklanan anlam degisikliklerini fark etme (Demirel, 2012,

s. 98).

Dinleme kapsaminda 6grencilerden beklenen kazanimlari su sekilde siralamak miimkiindiir

(Altunéz, 2017, s. 19):
e Dinlenen metnin genel bir 6zetini sdyleyebilme/yazabilme,
e Duyulan metindeki kelimelerin anlamlarini tahmin edebilme,

e Isim, resim veya diger ipuglarina dayanarak dinleme metninin ne hakkinda oldugunu

tahmin edebilme,

¢ Duydugu metnin olaymin nerede, ne zaman ve nasil oldugunu gelis sirasina gore

sOyleyebilme/yazabilme,
¢ Dinledigi metindeki kisilerin tutum ve diisiincelerini sdyleyebilme/yazabilme,

e Dinlenen metnin ciimle yapilarimin anlamlarini ve bunlarin nasil kullanildigim

sOyleyebilme/yazabilme,

e Anlamay1 kolaylastirmak icin farkli tonlamalarin ve vurgularin kullanildigimi fark

edebilme,

¢ Dinlenen metni ayrintili olarak sdyleyebilme/yazabilme,
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e Ikili veya grup calismasi olarak isitilen metni kendi kelimelerinizle bir baskasina

aktarabilme.

2.2.3.2. Okuma Becerisi

Okuryazarlik, tipk1 dinleme gibi edilgen bir beceridir (Sahin, 2013, s. 121) ve “yazili bir
metni gozle gorerek ve gerekirse sesle anlamini anlamak™ olarak tanimlanmaktadir (Altundz,
2018, s. 20) . Temel dil becerilerinin bir pargasi olan zihinsel ve motor bir etkinlik olan
okuma, insanlarin olaylar1 yorumlayip anlamlandirmasini saglayan etkinliklerle desteklenen
gelisimsel bir sanat olarak tanimlanmaktadir. Onlarin etrafinda anlamli ve dogru bir sekilde
elestiri yoluyla gelisir (Gémleksiz, 2004, s. 2-3). Ogrencilerin smiflarmna ve yaslarina, farkli
yetenek ve ilgilerine gore degismekle birlikte okuryazarligin temel amaci 6grencinin yabanci
dilde okunanlar1 anlamasini saglamaktir. Ancak okuryazarlik kazanmanin amaglar1 sunlardir

(Demirel, 2012, s. 110):

e Dogru ve giizel bir dille yazilmis metinleri okuyarak anlatim giiciinii gelistirmek,
e  Okumanin bilgi edinme yollarindan biri oldugunu insanlara anlatmak,

e Kelime hazinesi zenginlestirmek,

e Dogru, siirekli ve anlayarak okuma becerisi kazanmak,

e  Okumay1 zevkli bir aligkanlik haline getirmek.

2.2.3.3. Konusma Becerisi

Konusma, en temel haliyle “duygu ve diislincelerin sozlii olarak ifade edilmesi” olarak
iiretici becerilerden biri olarak kabul edilmektedir. Duygu ve diislinceleri aktarmaniza izin
veren dogal, anlatim yetenegi olarak ne ¢ikiyor. Konugmanin insan hayatindaki 6nemli rolii
ve yabanci dil 6gretiminin zihinsel ve fiziksel boyutu dikkate alindiginda konusma

becerisinin kazandirilmasinin gerekli oldugu goriilmektedir (Kurudayioglu, 2003, s. 288).

Konugma becerisi, iletilmek isteneni anlatmak, dogru telaffuz ve vurgulama gibi amaglari
nedeniyle yabanci dil 6gretiminde oOzellikle 6nemli bir beceridir. Ciinkii yabanci dil
Ogretiminin genel amaclarindan biri, belki de en 6nemlisi, 6grencilere 6grendikleri dili dogal
bir sekilde konusma firsati vermektir (Demirel, 2012, s. 102). Dolayisiyla konusma

becerisinin kazandirilmasindaki en 6nemli hedefler sunlardir (Maden, 2011, s. 25):
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e Herhangi bir konu veya durumu anlatabilme,
e Kendisini ve yakin ¢evresini tanitabilme,
e Anlama uygun ses tonu belirleyebilme,

e  Grup galismalarinda gorislerini belirtebilme.

2.2.3.4. Yazma Becerisi

Konugsma becerisi gibi iiretici beceriler i¢inde yer alan yazma becerisi, yabanci dil
ogretiminde dort temel dil becerisi zincirinin son halkasi olarak kabul edilmektedir (Demirel,
2012, s. 116). Ciinkii kiside yazma becerisinin gelisimi; dinleme, konusma ve okumanin
gelisimine baglidir. Tipki anadili 6gretiminde oldugu gibi yabanci dil 6grenme siirecinde de
yazma becerisinin kazanilmasi uzun bir siire¢ ve gelisimde son adimdir. Ayrica s6zdizimi
ve noktalama gibi konulardaki giicliikler, bu beceriyi digerlerinden ayirir ve sonunda

gelistirmesini saglar (Kalayci, 2018, s. 23).

Ayrica yazili iletisimde, sozlii iletisimde oldugu gibi beden dili, ses tonu, yer ve zaman gibi
yardimet iletisim dgelerinden yoksun oldugu i¢in yazmak diger becerilere gore daha fazla
caba gerektirmektedir. Bu nedenle yazma becerisi gelisimi biiyiik 6l¢iide ithmal edilen bir
beceridir (Sahin, 2013, s. 125). Yukarida belirtilen ¢esitli niteliklerden dolay1 yazma
becerisi; motivasyonu ve becerileri gelistirmek igin dikkat gerektiren, etkili ve giincel

tekniklerin egitime verilmesi gereken bir 6zelligi ifade eder (Bruning ve Horn, 2010, s. 26)

2.2.4. Dil Ogretiminde Kelime Bilgisinin Onemi

Tirkyilmaz (2008)’a gore dil egitimi, Kiltirel mirasin aktarimmi saglamada, kiltiirel
zenginligin artirilmasinda gerekli oldugu gibi iletisim icin de gereklidir. Bu iletisimin
saglanmasi icin de dili olusturan temel birimler olan soézciiklere ihtiyag duyulur. Yeterli
sozciik bilgisine sahip olmadan bir dili etkin sekilde kullanabilmek miimkiin degildir. Zhang
(2009) da kelime bilgisinin iletisim kurmadaki 6nemine deginmistir ve dil 6grenmenin her
asamasinda kelime bilgisine ihtiya¢ duyuldugunu vurgulamistir. Ona gore dogru sozciikleri
kullanamamak iletisimi kesintiye ugratabilir. Bu nedenle kelime 6grenimi dil 6greniminde

her zaman 6nemli bir rol oynamistir ve belki de temel role sahiptir.

Yetersiz bir sozciik bilgisine sahip olmak ile kisinin etkin bir sekilde iletisim kurabilmesini

giiglestirir veya imkansiz hale getirir. Dilbilgisi ne kadar iyi olursa olsun, s6zciikler olmadan
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kisinin duygu ve diistincelerini istedigi sekilde ifade etmesi mimkiin degildir. Chen ve
Chung (2008)’a gére kelime 6grenimi ingilizce egitiminde onde gelen bir konudur. Ciinkii
kelimeler, Ingilizce ciimlelerin temel yapitasidir. Bu noktadan hareketle, dil grenimindeki
temel beceriler olan okuma, dinleme, konusma ve yazmadaki basari ile sézciik bilgisi
arasinda onemli bir bag oldugu soylenebilir. Hu ve Deng (2007)’e gore sozciik bilgisi
seviyesi, ogrencilerin ingilizce seviyelerini degerlendirmek igin énemli bir standarttir ve
yeterli s6zciik bilgisi olmaksizin dgrencinin akici konusmasi ve okudugunu anlamasi giic

olacaktir.

Dil 6greniminde genellikle dil bilgisi ve kelime 6grenimi 6grenciler tarafindan birbirinden
bagimsiz olarak disiiniilmektedir. Ancak yeterli kelime bilgisine sahip olmadan dil
bilgisinin etkin bir sekilde 6grenilebilmesi ve kullanilabilmesi miimkiin degildir. Liu (2009)
da kelime bilgisinin 6grenciler tarafindan ¢ogu zaman ayrica ¢aligildigini belirtmistir. Ancak
kelime 6gretiminin diger dil becerilerinden ayrilamayacagina dikkat ¢ekmis ve yine kelime
bilgisinin dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi becerilerle i¢ ice olmasi gerektigini
vurgulamistir. Bahsedilen becerilerin hepsinde siiphesiz ki kelime bilgisine ihtiyag
duyuldugundan yeterli seviyede sozcikk bilgisine sahip olmadan bu becerilerin

gelistirilebilmesi miimkiin olmayacaktir.

Etkili iletisim kelimeler gerektirir ve yeterli bir kelime dagarcigi olmadan dili etkili bir
sekilde kullanmak miimkiin degildir. Ciinkii kelimeler yabanci dildeki ciimlelerin temel yap1
taglarini olusturmaktadir. Dil bilginiz ne kadar iyi olursa olsun duygu ve diisiincelerinizi
kelimeler olmadan ifade edemezsiniz. Yeterli kelime dagarcigi olmadan 6grencilerin akici

konusmalar1 ve okuduklarini anlamalart zordur (Biger, 2011, s. 15).

Wilkins (1972, s. 111) soyle der: "Dilbilgisi olmadan ¢ok az sey basarilabilir, ancak
kelimeler olmadan hicbir sey yapilamaz." sozlerini vurguladi. Lewis (1993, s. 89),
"Kelimeler dilin g¢ekirdegi veya kalbidir. Dilbilgisi kelime gruplarini gruplandirsa da,
anlamin ¢ogu kelimelerin igindedir." Ayrica kelime bilgisi, dil 6greniminde bir alt beceri
olarak goriilse de dort temel beceri olan dinleme, konusma, yazma ve okuma ile kelime
basarist arasinda anlamli bir iliski vardir. Basarili olmalart i¢in 6grencilerin kelimeleri
bilmeleri gerekir. Bu beceriler yeterli kelime dagarcigi olmadan gelistirilemez. Hatta
yetersiz kelime dagarci8i, bu becerilerin gelistirilmesinde yasanan sorunlarin onemli bir
nedenidir (Biger, 2011, s. 16). Bu nedenle yabanci dil 6greniminde ve 6gretiminde kelime
ogretimi ¢ok onemlidir. S6z varligi dil 6gretiminin gerekli bir parcasidir (Korli, 2017, s. 5;
Subasi, 2014, s. 19).
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Bu, kelime 6grenimi ile ilgili birgok ¢aligmada en ¢ok iizerinde durulan konulardan biri
olmustur. Pek ¢ok bilim adami, kelimenin tam anlamiyla bilmenin ne anlama geldigini farkl
sekillerde agiklamistir. Bunlardan birinde Millet (1990, s. 27); bir kelime hakkinda her seyi
bilmek i¢in kelimenin big¢imini, anlamini ve kullanimini1 bilmeniz gerektigini sdyliiyor. Bir
kelimenin sekli, telaffuzu, bolimleri ve yazilislart igerisinde; anlaminda, temel ve
cagrisimsal anlamlarint ve diger kelimelerle olan anlamsal baglantilarini ve kullanim

siirlari i¢inde, 6rnegin kullanim yeri ve siklig1 gibi, bilmeyi amaglar.

2.2.5. Yabanci Dilde Kelime Ogretiminde Kullanilan Yontem ve Teknikler

Yabanci dilde kelime Ogretimi, yabanci dil 6greniminde onemli bir konudur. Kelime
Ogrenimi, yabanci dil 6grenimindeki en temel becerilerden biridir ve diger becerilerin
gelistirilmesinde de Onemli bir rol oynar. Kelime 6gretiminde kullanilan yontem ve
teknikler, 6grencilerin kelime bilgisini artirmalarina ve kelime kullanimini gelistirmelerine

yardimct olur.

Kelime 6gretiminde kullanilan yontem ve teknikler arasinda, kelime 6greniminde siklikla
karsilasilan kelimelerin 6gretilmesi, kelime 6greniminde gorsel yardimlarin kullanilmast,
kelime 6greniminde 6grencilerin aktif olarak katiliminin saglanmasi ve kelime 6greniminin

ogrencilerin ilgi alanlarina uygun hale getirilmesi yer alir.

Kelime 6greniminde siklikla karsilasilan kelimelerin 6gretilmesi, 6grencilerin yabanci dilde
kendilerini ifade etmeleri i¢in gerekli olan en sik kullanilan kelimelerin 6grenilmesine
odaklanir. Bu yaklagim, 6grencilerin yabanci dilde iletisim kurma becerilerini hizlandirir ve

ogrencilerin kelime bilgisini hizla artirir (Nation, 2013).

Kelime oOgreniminde gorsel yardimlarin kullanilmasi da 6nemli bir tekniktir. Gorsel
yardimlar, 6grencilerin kelime anlamlarini ve kullanimlarini anlamalarina yardimci olur.
Ornegin resimler, grafikler ve diger gorsel materyaller, 6grencilere kelime anlamlarini hizli

bir sekilde kavramalarina yardimer olabilir (Schmitt, 2010).

Kelime 6greniminde o6grencilerin aktif olarak katiliminin saglanmasi da 6nemlidir. Bu
yaklagim, 6grencilerin kelime 6greniminde daha fazla ilgi ve motivasyona sahip olmalarim
saglar. Ogrencilerin kelime dgrenimine aktif olarak katilmalari, kelime dgrenimini daha
etkili hale getirir ve Ogrenilen kelimelerin hafizada kaliciligini artirir. Bu yaklasimda
ogrencilere, kelime 6greniminde ¢esitli etkinlikler ve oyunlar kullanilarak, aktif katilimlart

saglanir (Thornbury, 2002).
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Kelime 6greniminin Ogrencilerin ilgi alanlarina uygun hale getirilmesi de onemli bir
yontemdir. Ogrencilerin ilgi duyduklar1 konulara yénelik kelime grenimi, dgrencilerin
kelime 68renimine daha fazla ilgi gostermelerini ve 6grenmeyi daha kolay hale getirmelerini

saglar (Harmer, 2007).

Ilgili literatiire bakildiginda yabanci dil &greniminde kullanilan ydntem ve tekniklerle
baglantili olarak ¢ok farkli kelime oOgretim, yontem ve tekniklerinden soz edildigi
goriilmektedir. Yabanci dil 6greniminin amacina, diizeyine ve hedef kitlesine gore farkli
sekillerde uygulanmaktadir. Bazilar1 nadiren tavsiye edilirken, digerleri ¢cok sik kullanilir.
Celik ve Toptas (2010, s. 63) stratejilerde bazen yer alan bu yontem ve teknikleri alti

maddede 6zetlemistir. Bunlar agagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Sosyal Yontemler: Kelime ogretimini kolaylastirmak igin diger kisilerle etkilesimin
kullanildig1 yontem ve teknikleri i¢ine almaktadir. Sinif arkadaslari ile is birligi yapma

gibi uygulamalar bu yontemlere 6rnek olarak verilebilir.

e Hafiza Yontemleri: Bu yontem ve teknikler kapsaminda 6grenciler yeni 6grendikleri
kelimeleri mevcut bilgi ile iliskilendirirler. Gruplandirma, hafizada sesler olusturma gibi

teknikler kullanilarak kelimeler hafizaya alinmaya calisilir.

e Biligsel Yontemler: Bilissel yontem ve teknikler kapsaminda analiz etme, tekrar etme,
ana fikri yakalamaya ¢alisma, not alma, yeni bilgi ile var olan1 iligkilendirme ve kendini

gozlemleme gibi etkinliklerde bulunulur.

e Bilis Ustii Yontemler: Ogrenme olaymin farkindaligini olusturmay1 kapsayan ysntem
ve teknikleri kapsar.

e Etkilesim Yontemleri: Kaygiyr miizikle azaltma, kendini tesvik etme ve hislerini

baskalariyla paylasma gibi yontem ve tekniklerden faydalanilir.

e Telafi Yontemleri: Mevcut olmayan bilgiyi elde etmek igin anadile gecis yapma ve

farkl1 ipuglar1 verme gibi yontem ve teknikleri igerir.

Sonug olarak, yabanci dilde kelime 6gretimi i¢in kullanilan yontem ve teknikler, 6grencilerin
kelime bilgilerini artirmalarina ve kelime kullanimlarimi gelistirmelerine yardimci olur.
Kelime 0Ogreniminde siklikla karsilagilan kelimelerin Ogretilmesi, gorsel yardimlarin
kullanilmasi, 6grencilerin aktif katiliminin saglanmasi ve dgrencilerin ilgi alanlarina uygun

kelime 6grenimi, kelime 6greniminde etkili yontemlerdir. Bu yontemler, 6grencilerin kelime
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ogrenimini hizlandirir, kelime bilgilerini kalic1 hale getirir ve yabanci dilde iletisim

kurmalarina yardimet olur.

2.2.5.1. Kelime Ogretiminde Teknoloji Kullanimi

Ozellikle 1970'li yillardan itibaren bircok alanda yasanan gelismelere paralel olarak
teknoloji egitim sektoriinde de yaygin bir sekilde kullanilmaya baslandi. Clinki teknoloji,
hayatin hemen her alanina ulasmis ve hi¢ olmadigr kadar hizli bir sekilde gelismistir.
Giliniimiizde teknolojinin sundugu ¢esitli ara¢ ve gerecler, hem sinif i¢inde hem de siif
disinda ¢ok ¢esitli amagclar i¢in kullanilmakta ve bu kullanim giderek yayginlasmaktadir
(Heins, Duensing, Stickler ve Batstone, 2007, s. 292). Yabanc1 dil ve kelime dgretimi de bu
gelisime katki saglamis, teknoloji kullanimi 6gretmen ve Ogrencilere sagladigi cesitli
avantajlar nedeniyle modern dil 6gretim yontemlerinin vazgecilmez bir parcasi haline
gelmistir. Internet baglantilarmin kolaylasmasi, hizlarinin artmasi ve maliyetlerinin diismesi
internetin giderek yabanci dil 6grenmek icin ve birgok alanda kullanilmasini saglamistir

(Sarica ve Cavus, 2009, s. 440).

Giinlimiizde bilgisayarlar, ¢evrimici araglar, mobil dgrenme araglari vb. dil 6greniminde
yaygin olarak kullanilmaktadir. Boylece 6grenciler bir yabanc dili daha etkili, hizli, kolay
ve kalici olarak 6grenebilmektedirler (Korkmaz, 2010, s. 5).

Teknolojinin gelisimi, yabanci dil 6gretiminde yeni firsatlar sunmustur. Kelime 6gretiminde
teknolojinin kullanimi, 6grencilerin kelime 6grenme siirecini daha eglenceli ve etkili hale
getirebilir. Bu baglamda, mobil uygulamalar, bilgisayar destekli 6grenme materyalleri,
cevrimigi sozliikler ve diger teknolojik araglar, kelime 6gretiminde kullanilabilecek faydali

araclar olarak one ¢ikmaktadir.

Mobil uygulamalar, 6grencilerin yabanci dilde kelime d6grenmelerini kolaylastiran popiiler
bir teknolojik aragtir. Kelime 6gretiminde mobil uygulamalar, 6grencilere kelime 6grenme
aktiviteleri sunar ve 6grencilerin 6grenme siirecinde aktif olarak yer almalarina olanak tanir
(Huang, Huang, & Huang, 2018). Internet baglantis1 olan cihazlara indirilip kullanilabilen

mobil uygulamalar, 6grencilerinher yerde ve her zaman kelime 6grenmelerine olanak saglar.

Bilgisayar destekli 6grenme materyalleri de kelime oOgretiminde kullanilan teknolojik
araglardandir. Bu materyaller, 6grencilere kelime 6grenme aktiviteleri sunar ve 6grencilerin

kelime bilgisinin artirilmasina yardimci olur. Ornegin kelime 6greniminde kullanilan
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cevrimici oyunlar, 6grencilere eglenceli bir ortamda kelime 6grenmeleri icin firsat sunar

(Chen & Wang, 2015).

Cevrimigi sozlikler de kelime 6greniminde teknolojinin kullanimi agisindan faydali
araclardandir. Cevrimici sozliikler, Ogrencilerin kelime anlamlarmi hizli bir sekilde
ogrenmelerine ve kelime kullanimlarini anlamalarina yardimer olur. Ayrica cevrimici
sozliikler 6grencilerin kelime telaffuzlarin1 da gelistirmelerine yardimet olur (Liu & Chu,

2010).

Sonug olarak, kelime 6gretiminde teknoloji kullanimi, yabanci dil 6gretiminde 6grencilerin
kelime O0grenme siirecine farkli bir boyut kazandirabilir. Mobil uygulamalar, bilgisayar
destekli 6grenme materyalleri ve ¢evrimigi sozliikler, kelime 6gretiminde kullanilan faydali
teknolojik araclardir. Bu araglar, 6grencilerin kelime 6grenme siirecini daha eglenceli ve
etkili hale getirir. Ancak teknolojinin kullanimi kelime 6gretiminde yalniz basina yeterli
degildir. Ogretmenlerin 6grencileri yonlendirmesi, dgrencilerin dgrenme siirecinde aktif
olarak yer almalar1 ve kelime Ogreniminde cesitli etkinliklerin kullanilmasi, kelime

ogreniminde teknolojinin kullanim1 kadar 6nemlidir.

2.2.5.2. Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi

19501 yillarin sonunda gelismis tilkelerde okul hayatina giren bilgisayarlar, diinya ¢capinda
her gegen giin gelistirilmektedir. Giintimiiz bilgisayarlar1 daha giiglii, daha hizli, kullanim1
daha kolay, daha kullanisli ve daha ucuz hale gelmis, ayrica ¢ok daha fazla bilgiyi isleme ve
depolama yetenegi kazanmistir. Ote yandan, bilgisayar ve internet araciliiyla iletisim, 20.
yiizyilin sonlarinda bilgisayarin dil 6greniminde kullanimini sekillendirmis ve bilgisayarlar
yalnizca bilgi isleme ve goriintiileme araci degil, ayn1 zamanda bir iletisim araci haline
gelmistir. . Internetin yardimiyla, dil 5grenenler diinyanin her yerindeki diger insanlarla veya
hedef dilin kullanicilariyla es zamanli olarak iletisim kurabilirler. Giiniimiizde geleneksel
dilbilgisi kitaplar1 ve sozliikklerin yani sira, bilgisayar araciligiyla internet araciligiyla

ogrencilere bliylik miktarda yabanci dil materyali sunulmaktadir (Giindiiz, 2005, s. 194).

Bilgisayar destekli dil 6grenimi, yabanci dil 6greniminde teknolojinin kullanilmasiyla
gerceklestirilen bir 6grenme yontemidir. Bu yontemde, 6grenciler bilgisayar yazilimlari,
programlari ve diger teknolojik araglar araciligiyla kelime bilgisi, gramer, okuma ve dinleme

becerileri gibi konular1 Ogrenirler. Bu yontem, geleneksel siif ortaminda yapilan dil
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ogrenme yontemlerine alternatif bir secenek sunar ve dgrencilere daha interaktif, eglenceli

ve etkili bir 6grenme deneyimi saglar.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi, yabanci dil 6grenimi alaninda oldukga popiiler bir konudur.
Ozellikle bilgisayar teknolojilerinin hizla gelismesiyle birlikte, dil dgretiminde de bu
teknolojilerin kullanimi1 artmistir. Bilgisayar destekli dil 6grenimi, 68rencilerin dil 6grenme
stirecinde aktif olarak yer almalarin1 saglar ve 6grenmesiirecini daha etkili hale getirir. Bu
yontemde, bilgisayar yazilimlari, programlar1 ve diger teknolojik araglar araciligiyla
ogrencilere sunulan ¢esitli materyaller sayesinde, 6grencilerin kelime bilgisi, gramer, okuma

ve dinleme becerileri gibi konulardaki basarilari artar.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi konusunda yapilan arastirmalar, bu yontemin 6grencilerin
dil 6grenme bagarisim artirdigini ortaya koymaktadir. Ornegin Chen ve digerleri (2005)
bilgisayar destekli dil 6greniminin dgrencilerin Ingilizce okuma ve yazma becerilerini
artirdigin1 gostermistir. Huang ve Liang (2012) ise bilgisayar destekli dil dgreniminin
ogrencilerin Ingilizce 6grenme motivasyonunu artirdigini belirtmistir. Ayrica Lai ve
Kritsonis (2006), bilgisayar destekli dil 6greniminin 6grencilerin kelime bilgisi ve Ingilizce
gramer becerilerini gelistirdigini ve 6grencilerin 6zgilivenlerini artirdigin1 géstermistir. Lee
(2011) ise bilgisayar destekli dil 6grenimi teknolojilerinin, dil 6gretmenleri i¢in 6nemli bir
kaynak oldugunu ve 6grencilerin dil 6grenme siirecindeki performanslarini izlemelerine

yardime1 oldugunu belirtmistir.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi i¢in kullanilan yazilimlar ve programlar, 6grencilere ¢esitli
Ogrenme materyalleri sunar. Bu materyaller, 6grencilerin yabanci dilde kelime bilgilerini
gelistirmelerine, gramer becerilerini incelemelerine, okuma ve dinleme materyalleriyle dil
becerilerini gelistirmelerine ve yabanci dilde yazma becerilerini gelistirmelerine yardimci
olur. Ogrenciler, bilgisayar destekli dil 6grenimi programlari aracilifiyla kelime bilgilerini
gelistirebilir, gramer becerileri iizerinde caligabilirler ve yabanci dilde kendilerini ifade
edebilirler. Bu programlar, o6grencilerin hatalarin1 belirleyerek, 6grenme siirecinde
tekrarlanmasini  Onleyebilir ve Ogrencilerin 6grenme siirecindeki ilerlemelerini takip

etmelerine olanak tanir.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi, 6grencilere 6zgiirce 6grenme deneyimi yasama firsat1 da
sunar. Geleneksel sinif ortamlarindaki 6grenme siirecinde, 6grencilerin bazi konulara daha
fazla zaman ayirmalari, bazi konulara ise az zaman ayirmalar1 gerekebilir. Ancak bilgisayar

destekli dil 6grenimi programlari, 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine ve 6grenme
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stirecini kisisellestirmelerine olanak tanir. Bu da 6grencilerin dil 6grenme siirecinde daha

fazla 6zgiirliikk hissetmelerine ve 6grenme siirecinde daha motive olmalaria yardimei olur.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi, yalnizca 6grenciler i¢in degil, dil 6gretmenleri icin de
onemli bir kaynak sunar. Ogretmenler, bu programlar araciligiyla dgrencilerin dgrenme
stirecini daha etkili bir sekilde takip edebilirler. Ayrica, 6grencilerin 6grenme siirecindeki
performanslarin1 analiz ederek, 6grenmeleri gereken konulari belirleyebilirler. Bilgisayar
destekli dil 6grenimi programlar1 ayrica, 0gretmenlerin sinifta daha interaktif bir ortam
yaratmalarina da yardimci olabilir. Ornegin grencilerin bilgisayar destekli dil dgrenimi
programlari araciligiyla 6grendikleri materyalleri, sinifta tartisabilir ve 6grendikleri konular

tizerinde uygulamalar yapabilirler.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi, yiiz ylize 6grenme yontemleri ile birlikte kullanildiginda
daha etkili bir dgrenme deneyimi sunar. Ogrencilerin yiiz yiize iletisim becerilerini
gelistirmeleri icin Ogretmenlerin sinif ortaminda Ggrencilerle etkilesim kurmalar1 ve
ogrencilerin birbirleriyle iletisim kurmalarin1 saglamalar1 6nemlidir. Bu nedenle, bilgisayar
destekli dil 6grenimi, yiiz yiize 6grenme yontemleriyle birlikte kullanildiginda, 6grencilerin

dil 6grenme siirecindeki basarilar1 artar ve 6grenme deneyimi daha zenginlesir.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi konusunda yapilan arastirmalar, bu yontemin sadece
Ingilizce 6grenimi i¢in degil, diger diller i¢in de etkili oldugunu ortaya koymaktadir.
Ornegin Kim ve Kwon (2012), Korece 6grenen yabanci dgrencilerin bilgisayar destekli dil
ogrenimi programlar aracilifiyla kelime bilgilerini gelistirdiklerini ve gramer becerilerini
artirdiklarini belirtmistir. Ayrica Adnan ve Anwar (2017) gore, Arapga 6grenen 6grencilerin
bilgisayar destekli dil 6grenimi programlari araciligiyla kelime bilgilerini gelistirdiklerini ve

dil 6grenme motivasyonlarinin arttigini gostermistir.

Sonug olarak, bilgisayar destekli dil 6grenimi, yabanct dil 6grenimi alaninda 6nemli bir
gelismedir. Bu yontem, Ogrencilere interaktif, eglenceli ve etkili bir 6grenme deneyimi
sunar. Ancak yiiz yiize iletisim becerilerinin gelistirilmesi ve Ogrencilerin fiziksel
aktivitelerinin artirilmasi, dil 6grenme siirecinde dnemlidir. Bu nedenle, bilgisayar destekli
dil 6grenimi, geleneksel 6grenme yontemleriyle birlikte kullanildiginda, 6grencilerin dil

ogrenme slirecindeki basarilar1 artar ve 6grenme deneyimi daha zenginlesir.
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2.2.5.3. Mobil Destekli Dil Ogrenimi

Ogrenmeyi resmi 6gretim ortamlarinin mekansal ve zamansal kisitlamalarindan kurtarmak
icin her zaman bir girisim olmustur. Teknolojideki bas dondiiriicti degisim dgrencileri her
zamankinden daha fazla etkiledigi i¢in bu ¢aba ¢ok daha hizli ve etkili hale gelmistir. 21.
yiizy1l diinyasina hazir olmak i¢in &grencilerin dijital okuryazarlik, igbirligi ve iletisim
becerilerini gelistirmeleri ve yeni teknolojileri kullanmalar1 gerekmektedir. Birden fazla
teknolojiyi tek bir cihazda birlestirmeleri, tagimalarinin kolay olmasi, siif i¢i alistirmalar ve
uygulamalar gibi 6grenme etkinliklerini sinif disina tagiyabilmeleri nedeniyle yaygin olarak

kullanilan araglardan biri de mobil 6grenme araglaridir (Ozer, 2017, s. 10-11).

MALL (Mobile Assisted Language Learning) olarak da bilinen mobil dil 6grenimi; akillt
telefonlar, tabletler, MP3 ve MP4 oynaticilar, PDA'lar vb. Cihazlarin kullanimiyla
desteklenen dil 6grenimini ifade eder ve yabanci dil 6grenimine modern bir yaklagim olarak
bilinir. Mobil cihazlarin kullanimindaki artig, bilgisayar 6grenimine ek olarak mobil
teknolojinin yabanci dil 6greniminde kullanimini vurgulamis, 6gretmenlere ve dgrencilere
yabanci dil 6grenimini ve kelime edinimini gelistirme firsatlari sunmustur. Mobil cihazlarin
GPRS, Wi-Fi ile 3, 4, 4.5, 5 G sayesinde internet baglantisi her yerden saglanabilmekte ve
dil 6grenimi daha esnek ve gayri resmi hale gelmektedir. Bu nedenle Mall, alternatif

ogrenme siireclerini ve 6gretim yontemlerini kolaylastirir (Tavaci-Gelir, 2015, s. 27-28).

Mobil cihazlarin etkili ve verimli dil 6grenme araclar1 oldugu ve cok fazla pedagojik
potansiyele sahip oldugu yaygin olarak kabul edilmektedir. Mall, kagit tabanli 6grenme ve
ogretme stratejilerine kiyasla daha etkili kabul edilir. Kelime 6greniminde mobil
uygulamalarin etkinligi ¢esitli arastirmalarda incelenmistir. Bu ¢aligmalarin ana sonuglari,
mobil uygulamalart kullanarak kelime &6grenmenin, geleneksel yontem ve stratejileri
kullanarak 6grenmeye gore daha etkili oldugunu gdstermektedir (McLean, Hogg & Rush,
2013, s. 79-80).

Test sonuclari ayrica bu cihazlar iizerinde ¢alismak iizere Ozel olarak gelistirilen
uygulamalarin 6grencilerin konusma, okuma ve yazma becerilerini artirdigini da ortaya
koydu. Son arastirmalar, mobil dil 6greniminin dil 6grenenlere hedef yapilar1 ve kelime
dagarcigini edinmeleri igin ihtiyag duyduklari firsati sagladigii gostermektedir. Ozetle,
mobil dil 6grenimi (MALL) {izerine yapilan arastirmalar, yabanci dil 6greniminde yeni
teknolojilerin uygulanmasinin kelimeleri 6gretmek ve ¢aligmak icin etkili bir yol olduguna

dair yeterli kanit gostermektedir (Tavaci-Gelir, 2015, s. 28).
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Son yillarda, yabanct dil 6greniminde mobil 6grenme araglarinin kullanilmasinin
sunabilecegi genis olanaklara dikkat ¢ceken cesitli arastirmalar ve raporlar ortaya ¢ikmustir.
Bu raporlarin sonuglarina gore ogrenciler, mobil dil 6grenimi i¢in genellikle web
sitelerinden veya uygulama magazalarindan indirilen uygulamalarla mobil cihazlarindan
yararlanmaktadir. Indirilen uygulamalardan bazilari, &grencilerin dil grenimini
desteklemek i¢in kullandiklar1 genel amagli uygulamalar, digerleri ise egitim
uygulamalaridir. Ayrica Onceki yillarda bilgisayar dili 6grenimi i¢in olusturulan
uygulamalarin ¢ogu artik mobil teknolojilere tasinmustir. Boylece gliniimiiz 6grencileri her
zaman ve her yerde egitimlerine devam edebilmektedir (Ozer, 2017, s. 16-17). Mobil dil
Ogrenimi lizerine yapilan arastirma ve ¢alismalar, bu yontemin dil 6greniminde 6nemli bir
yere sahip oldugunu ve 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirdigini gostermektedir.
Omegin Kabre ve Zarei (2019) arastirmalarinda mobil dil &greniminin Ingilizce
ogrencilerinin kelime dagarcigi, gramer ve okuma becerilerini gelistirdigini bulmuslardir.
Baska bir calismada, Tsai ve digerleri (2016), mobil dil greniminin 6grencilerin ingilizce
okuma becerilerini artirdigin1 ve 6grenme motivasyonlarini artirdigini bulmustur. Benzer
sekilde Traxler (2016), mobil dil 6greniminin, 6grencilerin dil 6greniminde daha fazla
ozgiirliik hissetmelerine ve 6grenme siirecini kisisellestirerek 6grenmeye daha fazla motive
olmalarina yardimci oldugunu savunmustur. Yine Thornton ve Houser (2017), mobil dil
ogreniminin 6grencilerin kelime dagarcig, dilbilgisi ve okuma becerilerini gelistirdigini ve

ogrenme motivasyonlarini artirdigini vurgulamstir.

Mobil destekli dil 6grenimi, dgrencilere 6zgiirce 6grenme deneyimi yagama firsati da sunar.
Bu yontem, Ogrencilerin kendi hizlarinda o©grenmelerine ve Ogrenme siirecini
kisisellestirmelerine olanak tanir. Bu konuda yapilan bir ¢alismada, Kukulska-Hulme ve
digerleri (2015), mobil destekli dil Ogreniminin &grencilerin  6grenme siirecini
kigisellestirerek, Ogrencilerin 6grenme siirecinde daha fazla 6zgiirlik hissetmelerine ve

o0grenme siirecinde daha motive olmalarina yardimei oldugunu belirtmistir.

Mobil destekli dil 6grenimi, yalnizca 68renciler i¢in degil, dil 6gretmenleri i¢in de dnemli
bir kaynak sunar. Bu yontem, 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme siirecini daha etkili bir
sekilde takip etmelerine ve ogrencilerin kisisellestirilmis 6grenme planlart belirlemelerine
olanak tanir. Ogretmenler ayn1 zamanda, dgrencilerin mobil cihazlar1 araciligiyla 6grenme
materyallerine eriserek, Ogrenme siirecinde daha fazla 0Ozgirlik kazanmalarim
saglayabilirler. Bu da Ogrencilerin 6grenme siirecinde daha motive olmalarint ve daha

yiiksek 0grenme basarilari elde etmelerini saglar. Bu konuda yapilan bir arastirmada, Lee ve
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digerleri (2019), mobil destekli dil 6greniminin 6gretmenlerin Ogrencilerinin 6grenme
stirecini daha 1iyi takip etmelerine ve 6grencilere daha iyi geri bildirimler vererek, 6grenme

stirecini daha etkili hale getirdigini belirtmistir.

Sonug olarak, mobil destekli dil 6grenimi, dil 6grenme siirecinde 6nemli bir yere sahip olan
ve 0grencilerin 6grenme motivasyonunu artiran bir yontemdir. Yapilan arastirmalar, mobil
destekli dil 6greniminin 6grencilerin kelime bilgisi, gramer, okuma ve dinleme becerilerini
gelistirdigini ve 6grencilerin 6grenme siirecini kisisellestirerek, 6grenme motivasyonunu
artirdigini gostermektedir. Mobil destekli dil 6grenimi, 6grencilerin 6grenme materyallerine
daha kolay erismelerini saglayarak, 6grenme siirecinde daha aktif bir rol almalarint ve
Ogrenme siirecini daha esnek hale getirmelerini saglar. Ayrica 6gretmenler de mobil destekli
dil 6grenimi sayesinde 0grencilerin 6grenme siirecini daha iyi takip edebilir ve d6grencilere

kigisellestirilmis 6grenme planlar1 sunabilirler.

2.3. Web 2.0 Kavrami

Teknolojik gelismelerin ¢agimizdaki bas dondiiriicii etkisi herkes tarafindan goriilmektedir.
Bu degisimde hizli bir sekilde Web araglar1 da yerini almistir. Web 2.0 araglari olarak
adlandirilan yeni nesil internet teknolojileri; iletisim, etkilesim, bilgi paylasimi ve bilgiye
kolay erisim, isbirlik¢i icerik olusturma, icerik depolama ve paylasma, degerlendirme,
gorsellestirme gibi imkanlari, her seviyede katilimcinin kolayca yapabilecegi basitlikte
sunmaktadir (Ajjan & Hartshorne, 2008; Altun, 2008).

Web 2.0 kavramu, ilk olarak 2004 yilinda O'Reilly ve MediaLive International tarafindan
Google, Ebay, Yahoo, Amazon, MSN gibi web diinyasinin 6nde gelen firmalarin organize
ettigi bir internet konferansinda ortaya ¢ikmis ve internet endiistrisinin gelisimini ve web
diinyasinin gelecegini belirleyen unsurlar olagalmistir. Web 2.0 kavrami, Google'in
yayinlandigi ilk glinden bu yana gegen bir buguk yilda 9,5 milyondan fazla alint1 almasiyla
saglam bir yere sahiptir. Ancak Web 2.0'in ne anlama geldigi konusunda hala ¢ok fazla
anlagsmazlik mevcuttur. Buna gore, bazilar1 onu "sagma pazarlama bagimlilig1" bazilari ise
"yeni geleneksel bilgelik" olarak gérmektedir. Bu konferansta Web 2.0 kavrami kurallar
aracilifiyla ifade edilmeye c¢alisilmistir. Bunlardan en ¢arpici olamt “platform olarak ag”
benzetmesi. Bunlar, makul bilgi toplama ve ¢ok yo6nlii kullanici deneyimi 6zelliklerini igerir
(O'Reilly, 2005, s. 25).
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Daha genis bir bicimde Web 2.0, kullanicilarinda icerik gelistirebildigi, birbirleriyle isbirligi
yapabildigi, kullanicilar arasinda bilgi ve fikir aligverisini destekleyen ikinci kusak web
platformu olarak tanimlanmaktadir (McLoughlin & Lee, 2007). Internet erisiminin artmast,
sosyal becerilere ve yaraticiliga yapilan vurgu ile birlikte web 2.0 araglarinin yayginligi da

gittikge artmaktadir (Crook vd., 2008).

Web 2.0 araglarinin egitim sistemindeki degisimi destekleyen bir teknolojik yenilik oldugu

diistiniilmekte ve egitim ortamlarina adapte edilmesi tavsiye edilmektedir (Elmas & Geban,
2012).

Web 2.0 teknolojileri, kullanicilar tek tarafli tiikketiciler yerine i¢erigin iireticisi konumuna
getirmis (O'Reilly, 2005) ve kullanicilarin diger kullanicilarla etkilesime girmesine olanak

saglayan bir altyapinin olusmasinin yolunu agmustir.

2.3.1. Web 2.0 Teknolojisinin Egitimdeki Yeri

2000 yilindan sonra dogan kusak, iist sinir heniiz belirlenmemis olsa da Z kusagi olarak
adlandirihiyor. Z Kusagi; teknolojiye ayak uydurabilen, 6zgiiveni ve analitik diisiincesi
yiiksek, ne istedigini bilen, sinirli dikkat siirelerine ragmen c¢oklu goérev yetenegiyle bu
boslugu dolduran, yaraticilia ve yenilige 6nem veren bir nesil olarak tanimlaniyor. Standart
ve geleneksel yontemler, kendilerine 6zgili yapilari nedeniyle Z kusagi 6grencisi tizerinde
istenilen etkiyi yaratamamaktadir. Dolayisiyla bu yeni nesil 6grencilerin yeni nesil yontem
ve yontemleri kullanmalar1 zorunludur. Web 2.0 teknolojisi de buna yardimci olur ve bu
gengler i¢in uygun egitim ortamlarmin olusturulmasina yardimer olur (Munoz ve Towner,
2009, s. 2623). Teknoloji ile birlikte degisimlerin ¢ok hizli oldugu diinyamizda modern bir
egitim modelinde kullanilmaya baslanan ilk araglar olan Web 2.0 uygulamalari iizerine pek
¢ok arastirma yapilmistir. Ogrencilerin interneti kullanim alanlari, bloglar, Facebook,
podcast'ler, wiki'ler ve MySpace vb. incelendiginde, sosyal aglarin fotograf, video paylasim
siteleri, sanal diinyalar gibi Web 2.0 teknolojilerinden yogun olarak yararlandigi ortaya
¢ikmaktadir. Internet kullanimi 6grenciler i¢in hem akademik hem de sosyal yasamlarinda

olduk¢a dnemlidir (Munoz ve Towner, 2009, s. 2623).

Sosyal hayatinda kullanilan teknolojiyi egitimlerine entegre edebilen Ogrencilerin
caligmalarinda, bireysel deneyimlerimiz klasik egitim sisteminin duvarlarinin yikildigini ve

ogrencilerin her asamada kendi {iriinlerini iirettiklerini gdstermektedir. . Ornegin hayal
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giiclinli destekleyen bu teknolojilerin ¢esitliligi sayesinde, ayni proje gorevi iizerinde ¢alisan

her 6grenci, caligma hatlarina sadik farkl: tirtinlerle karsimiza ¢ikiyor.

Aragtirmalar, Web 2.0 teknolojilerinin 6grenciler ilizerinde ¢ok giiclii bir etkiye sahip
oldugunu gostermektedir. Pek ¢ok arastirmaci bu etkinin ne oldugunu merak etmekte ve eger
etki, bu kadar onemliyse sosyal aglarin egitime dahil edilmesi gerektigi konusunda
hemfikirdir. (Joly, 2007, s. 71). Yeni Medya Konsorsiyumu ve EDUCAUSE'nin 2008 Ufuk
Raporu, sosyal medyayr egitim amagh kullanmak igin stratejiler gelistirme ihtiyacini
vurguladi (NMC, 2008). Ogrenci ve genglerin yani1 sira bir ilgi alaninda ¢alismak issizleri ve
yas1 ne olursa olsun hobi haline getiriyor. Giliniimiizde ailelerin ¢ocuklariyla ¢alisamama
konusundaki en yaygin sikayeti belki de bilgisayara atfedilebilir. Ancak bilgisayar1 seven
genglerin egitimlerini, 6devlerini ve projelerini giinliik yasamlarinda begendikleri teknoloji
tirtinleri ile yapmalari ve bilgilerinin kalicihigmi gliglendirmeleri igin teknoloji, stratejik bir
yol olmalidir. Bu sekilde amacina ulasan Web 2.0 teknolojilerinin etkisini somut olarak

gosterebiliriz.

Deans'e gore (2008, s. 81), web araglari, pratik kullanimlarinin yani sira 6nemli egitim
degerlerine sahiptir. Temel bir egitim blogu i¢in herhangi bir sinir olmamakla birlikte,
ogrenciler i¢in egitici 6geler, ders duyurular1 ve okumalar, diisiindiiriicii makaleler, grup

caligmasi i¢in diyaloglar, dersle ilgili dokiimanlarin paylasimi vb.

Bireysel deneyimlerimize dayanarak, var olan ve kullanilan okul bloglarinin okul ve ev
arasinda genis bir ayag oldugu goriiliiyor. Ogrenciler derste 6grendikleri bilgi ve
materyallere, kendilerini tekrar etmek istediklerinde, hasta olduklarinda, devamsizlik
yaptiklarinda veya okulu o6zlediklerinde okulun weblog ders sayfalarindan kolayca
ulasabilirler. Ogrencilerin bilgiye ne kadar yakin oldugunun bir kanitidir ve teknoloji
mazeretleri ortadan kaldirir. Deans (2008, s. 83) tarafindan bahsedilen oynatic1 abonelikleri
(podcasting), dijital ortam dosyalarinin girisleri (akislar1) olan tasinabilir multimedya
oynaticilarda veya bilgisayarlarda cogaltilmak iizere Internet iizerinden dagitilmasi teknigi
olarak bilinir. Bu uygulamalarin lniversite diizeyinde bir 6gretim araci olarak kullanimi

daha yaygin hale gelmistir. Podcast'ler, 6grencilere kagirilan dersleri dinleme firsati sunar.

Podcast'ler sayesinde Flip-Face egitim sisteminde de bir olasilik var. Ters yiiz dgretim,
Ogrencinin once video, ses gibi dijital ortam dosyalarini kullanarak gerekli bilgileri evden
edindigi, ardindan okulda uygulama yaptigi, aklina gelen sorulari sorarak, zamandan tasarruf
ettigi ve bilgi edinmek yerine daha ¢ok tirettigi bir ortam olusturur. . Orijinal wiki teriminin

mucitleri olan Leuf ve Cunningham'a (2001, s. 32) gore bir wiki, bilgilerin ortalama olarak
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sitenin herhangi bir yerinde serbest¢e eklendigi, diizenlendigi, genisletildigi ve depolandigi
bir dizi baglantili web sayfas1 anlamma gelir. Ogrenciler, dgretmenler ve arastirmacilar
tarafindan calismalar1 sirasinda wiki kullanimi, diinya ¢apinda yaygin bir sekilde
artmaktadir. Wiki teknolojileri; sosyal aktiviteyi, iletisimi destekler, ¢evrimigi ortamlar
yaratma olanagina sahiptir, isbirligine dayali 6grenmeyi tesvik eder, vb. 6zellikler ortaya

cikar (Augar ve digerleri, 2004, s. 95, Schwartz ve digerleri, 2004).

Wiki'ler, tiim Ogrencilerin kolayca kisisel web siteleri olusturmalarina, projeler
gelistirmelerine, degerlendirmeler yapmalarina, ilgili bilgileri, arastirmalari, grup
caligmalarini ve ilgili bilgileri yayinlamalarina, diizenlemelerine ve paylagsmalarina ve ayrica
sinif deneyimlerini paylagsmak i¢in uygun ortamlar olusturmalarina olanak tanir. Sosyal
aglarin yan uygulamalarindan biri olan sosyal imleme, dijital bilgileri anahtar kelimeler
kullanarak kolayca yonetebileceginiz ve yaymlayabileceginiz bir siirectir. Yer imleri, web
tabanli bilgi alma i¢in Google gibi algoritma tabanli sistemlerden daha popiiler bir aragtir.
Ogrenme acisindan dgrencilerin bilgisayar islerinde kullanabilecekleri ev, okul, yurt,
kiitiiphane vb. farkli yerlerde kullanilmaktadir. Yer imleri ile 6grenciler dijital bilgileri bir
etiketle kolayca saklayabilir ve farkli yerlerde kullanabilirler. En iyi bilinen sosyal yer imleri
ve hazirlama araglart sunlardir (Geng, 2010, s.10):

e  Furl: http://www.furl.net

e Del.icio.us: http://www.del.icio.us

e Ma.gnolia: http://ma.gnolia.com

e Digg: http://digg.com

e  Spurl.net: http://www.spurl.net

e Reddit: http://reddit.com

e StumbleUpon: http://stumbleupon.com

Deans'e gore, baska bir sosyal ag uygulamasi, etiketleme veya basitce etiketleme, webdeki
biiyiik miktarda bilgiyi diizenlemek igin yeni bir yontem olarak gelistirilmistir. Etiketlerdeki
bilgileri siniflandirmak i¢in anahtar sézciikler kullanilir (Deans, 2008, s.87). Egitim alan
tanimlayicilar sayesinde 6grenciler bilgiye ¢ok daha hizli ulasabilmektedir. Etiketler, gizli
bilgileri ararken de kolaylik saglar. Yukarida sayilan kolayliklardan dolayr Web 2.0
teknolojisinin 6gretimde kullanilmasimnin 6nemi her gegen giin artmaktadir. Béylece Web

2.0 teknolojisi egitimde vazgeg¢ilmez bir rol oynamaktadir.
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2.3.2. Web 2.0 Araclarimin Egitime Katkilar

Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullanimina yonelik arastirmalar, egitime katkilar

konusunda sonuglar vermistir. Bu ¢alismalarda (Ajjan ve Hartshorne, 2008; An, Aworuwa,
Ballard ve Williams, 2009; Demirkan, 2019; Elmas ve Geban, 2012; Grosseck, 2009;
Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008; Ul, 2008; Ul, 2008; 2019), Web 2.0 araclarinin egitim

ortamlari, Ogretmenler ve Ogrenciler i¢in faydalari arastirilmis ve asagidaki sonuglar

cikarilmistir:

Her zaman, her yerde 6grenmeyi saglar. Daha esnek bir 6grenme ortami saglayarak,
zaman kisitlamalarini ortadan kaldirir ve bireysel hizda 6grenmeyi miimkiin kilar.
Ogrenciyi dersin pasif dinleyicisi olmaktan ¢ikarir ve aktif katilim ile iiriin {iretmesini
saglar.

Gilincel igeriklerle genis kitlelere ulagsmayi kolaylastirir. Cesitli degerlendirme araglari,
degerlendirmeyi ve not vermeyi eglenceli hale getirir.

Uriinleri 6lgmek ve degerlendirmesini saglamak icin anketler yapmak igin
kullanilabilir.

Ust diizey diisiinme becerileri gelistirir.

Ogrencilere ve gretmenlere bilgi okuryazarligi saglar.

Sosyal 6grenme saglar. Ilgi cekicidir ve motivasyonu artirir. Bu, dersleri monoton
olmaktan kurtarir.

Sorumluluk gelistirir.

Bir topluluk duygusu yaratmaya yardimci olur ve katilimeilar arasindaki etkilesimi ve
iletisimi artirir.

Isbirligini ve kaynak paylasimini tesvik eder. Bu, dgrencilerin smifta ekip ¢alismasiyla
ogrenmelerini saglar. Web 2.0, kullanicilarin internet tiizerinde igerik {iretip
paylasabilmesini saglayan bir dizi teknoloji ve uygulamalar1 ifade eder. Bu
teknolojiler, egitim alaninda da 6nemli bir yere sahip olmustur. Bu yazida, web 2.0
araglarinin egitime katkilarina detayl bir sekilde ve birgok kaynaktan yararlanarak

deginecegim:

1. Ogrenci merkezli 6grenme: Web 2.0 araglar1 6grencilerin 6grenme siirecine daha aktif

katilimini saglar. Bu araglar, 6grencilerin igerik iiretmesine ve paylasmasina izin vererek,

ogrenme siirecini 6grenci merkezli hale getirir. Ornegin bloglar, forumlar ve wiki sayfalari,

ogrencilerin tartisma, igbirligi yapma ve birbirlerine geri bildirim verme imkan1 sunar. Bu
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sekilde 6grenciler, 6grenme siirecinde daha etkin bir rol alirlar ve 6grenme motivasyonlari

artar (Boulos ve Wheeler, 2007; O'Reilly, 2007).

2. Ogrenme materyallerinin cesitliligi: Web 2.0 araglari, 6gretmenlerin 6grencilere farkli
O0grenme materyalleri sunmalarin1 saglar. Podcast'ler, videolar, slaytlar, infografikler,
oyunlar ve interaktif simiilasyonlar gibi bir¢ok farkli format, 6grencilerin 6grenme siirecinde
kullanilabilecek materyaller arasindadir. Bu araglar, 6grencilerin farkli 6grenme stillerine

uygun materyallerle caligmalarina olanak tanir (Siemens ve Tittenberger, 2009).

3. Isbirligi ve paylasim: Web 2.0 araglar1, dgrencilerin isbirligi yapmalarini ve birbirleriyle
icerik paylasmalarini kolaylastirir. Bu araglar, 6grencilerin farkli yerlerde ve zamanlarda bir
araya gelerek calismalarini saglar. Ornegin Google Drive, Dropbox ve OneDrive gibi bulut
depolama hizmetleri, 6grencilerin belgelerini ve diger materyallerini paylasmalarina ve
birlikte calismalarina olanak tanir. Ayrica, sosyal medya aracglar1 da 6grencilerin birbirleriyle
iletisim kurmasmi ve isbirligi yapmasim1 kolaylastirir. Bu araglar, 6grencilerin farkl
kiiltiirlerden ve dil gruplarindan gelen 6grencilerle isbirligi yapmalarin1 ve farkli bakis

acilarindan faydalanmalarini saglar (Conole ve Culver, 2010; Kirschner ve Karpinski, 2010).

4. Ogrenmenin sosyallestirilmesi: Web 2.0 araglari, 6grenmenin sosyal bir etkinlik haline
gelmesini saglar. Ogrenciler, sosyal medya araglari, bloglar ve forumlar aracihiiyla diger
ogrenciler ve 0gretmenlerle iletisim kurarlar. Bu etkilesimler, 6grencilerin 6grenmelerini
daha da derinlestirir ve 6grenme siirecinde daha aktif bir rol almalarin1 saglar (Greenhow,

Robeliave Hughes, 2009; Siemens ve Tittenberger, 2009).

5. Ogretmenler igin isbirligi ve profesyonel gelisim: Web 2.0 araglar1, §gretmenlerin isbirligi
yapmalarmi ve profesyonel gelisimlerini destekler. Ogretmenler, bloglar, forumlar ve sosyal
medya araglar1 araciligiyla diger Ogretmenlerle iletisim kurarlar ve fikir aligverisinde
bulunurlar. Ayrica, ¢evrimici egitim platformlar1 ve web seminerleri de dgretmenlerin

mesleki gelisimlerini destekler (Conole ve Culver, 2010; Kirschner ve Karpinski, 2010).

6. Ogrenmenin kisisellestirilmesi: Web 2.0 araglari, dgrenme siirecini kisisellestirerek
ogrencilerin 6grenme ihtiyaglarina uygun hale getirir. Bu araclar, 6grencilerin kendi
hizlarinda 6grenmelerine ve kendi 6grenme tarzlarina uygun materyalleri se¢gmelerine
olanak tanir. Ayrica, 6grencilerin §grenme siirecindeki ilerlemelerini takip ederek, 6grenme
materyallerini ve siirecini kisisellestirirler (Siemens ve Tittenberger, 2009; Conole ve

Culver, 2010).

31



Web 2.0 araglarinin egitime katkilarina dair yapilan arastirmalar da bu gortisleri destekler
niteliktedir. Ornegin Boulos ve Wheeler (2007) yaptiklari arastirmada, bloglarin
ogrencilerin 6grenme siirecini destekledigini ve Ogrencilerin 6grenme motivasyonunu
artirdigini ortaya koymustur. Ayrica, Conole ve Culver (2010) yaptiklar1 aragtirmada, web
2.0 araglarinin 6grencilerin 6grenme siirecinde isbirligi yapmalarini ve 6grenmelerini daha
kisisellestirmelerini sagladigini1 belirtmistir. Kirschner ve Karpinski (2010) ise web 2.0
araclarinin 6g8rencilerin 6grenmesiirecinde daha aktif bir rol almalarin1 sagladigini ve

O0grenme motivasyonunu artirdigini vurgulamislardir.

Sonug olarak, web 2.0 araglari, egitim alaninda 6nemli bir yere sahiptir. Bu araglar, grenci
merkezli 6grenme, cesitli Ogrenme materyalleri, isbirligi ve paylasim, O0grenmenin
sosyallestirilmesi, Ogretmenler icin isbirligi ve profesyonel gelisim ve 6grenmenin
kisisellestirilmesi gibi bir¢ok avantaj saglar. Yapilan arastirmalar da bu avantajlar1 destekler

niteliktedir. Bu nedenle, web 2.0 araglarinin egitimde daha fazla kullanilmas1 onerilebilir.

2.3.3. Incelenecek Web 2.0 Araclar

Bu arastirmada kullanilan web 2.0 araglar1 bu kisimda tanitilacaktir. Bunlardan ilki Canva

bir digeri ise Kahoot!. Bu uygulamalar detayl bir sekilde bu kisimda ele alinacaktir.

2.3.3.1. Canva

Canva, kullanicilarin gorsel igerikler olusturmak igin kullanabilecekleri bir tasarim aracidir.
Canva, kullanicilarin 6zellestirilebilir sablonlar, yiiksek kaliteli gorseller, diizenleme
araglari, igbirligi oOzellikleri ve depolama alani gibi bircok 06zellikle birlikte gelir.
Kullanicilar, Canva'yr kullanarak sosyal medya grafikleri, afisler, sunumlar, brosiirler,
kartvizitler, logolar ve diger gorsel materyaller gibi birgok farkli formatta tasarimlar

olusturabilirler.

Canva'nin kullanimi kolaydir ve tasarim becerisi olmayan kisiler bile profesyonel goriintimlii
tasarimlar olusturabilirler. Canva, 6zellikle kiigiik isletmeler, girisimciler, 6grenciler ve

egitmenler tarafindan sikca kullanilmaktadir.

Canva, egitimde 6gretmenlerin ve 0grencilerin sunumlar, posterler, afisler, infografikler,
odevler vb. gibi gorsel materyaller olusturmak icin kullandig1 bir aractir. Canva, egitim

materyallerini daha etkileyici hale getirmek i¢in Ogretmenlerin kullanabilecegi hazir
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sablonlar, yiiksek kaliteli gorseller, diizenleme araglari ve daha bir¢cok 6zellik sunar.
Ogretmenler, Canva'y1 kullanarak gevrimici dersler igin sunumlar, gorsel materyaller ve
odevler olusturabilirler. Ogrenciler de Canva'y1 kullanarak, 6devlerini daha etkileyici bir

sekilde sunabilirler.

Canva, isbirligi Ozellikleri sunar ve birden fazla kullanicinin ayni tasarim {iizerinde
caligmasini saglar. Kullanicilar, tasarimlarini bagkalariyla paylasabilir ve diger kullanicilarin
gorlintiilemesine veya diizenlemesine izin verebilirler. Bu 6zellik, takimlar veya tasarim

projelerinde caligsan ekipler i¢in son derece faydalidir.

Canva ayrica, kullanicilarin tasarimlarini yiiksek kaliteli gorsellerle desteklemelerine olanak
tanir. Canva'nin gorsel kiitiiphanesi, kullanicilarin ihtiyacina gore 6zellestirilebilir ve farkli

formatlarda tasarimlar olusturmak icin kullanilabilir.

Egitimde ise, 6gretmenlerin ve 6grencilerin gérselmateryaller olusturmak icin kullandig1 bir
aractir. Canva, egitim materyallerini daha etkileyici hale getirmek icin Ogretmenlerin
kullanabilecegi hazir sablonlar, yiiksek kaliteli gorseller, diizenleme araclar1 ve daha birgok
ozellik sunar. Ogretmenler, Canva'y1 kullanarak cevrimigi dersler igin sunumlar, gorsel
materyaller ve ddevler olusturabilirler. Ogrenciler de Canva'y1 kullanarak, ddevlerini daha

etkileyici bir sekilde sunabilirler.

Canva'min egitimde kullanimi1 oldukga yaygindir. Ogretmenler, Canva'yr kullanarak
ogrencilerine daha interaktif ve etkileyici 6gretim materyalleri hazirlayabilirler. Canva,
ogretmenlerin 6grencilerine sunacaklari materyalleri daha gorsel hale getirmelerine olanak
tanir. Canva'nin hazir sablonlari, 6gretmenlerin zaman kazanmasini saglar ve dgrencilerin

daha 1yi anlamalarina yardimc1 olacak materyaller hazirlamalarini kolaylastirir.

Ogrenciler, Canva'yr kullanarak ddevlerini daha ilgi ¢ekici ve gorsel agidan zengin hale
getirebilirler. Canva'da mevcut olan yiizlerce sablon, dgrencilerin 6devlerini daha yaratici
bir sekilde sunmalarina yardimei olur. Ogrenciler, Canva'da hazir olan gorselleri kullanarak

odevlerini daha zengin hale getirebilirler veya kendileri gorseller hazirlayabilirler.

Canva'nin kullanim1 oldukga kolaydir, bu nedenle 6grencilerin uygulamay1 6grenmeleri ve
kullanmalar1 oldukg¢a hizlidir. Canva, 6grencilerin yaraticiliklarint kullanmalarina olanak

tanir ve onlar1 tasarim becerileri konusunda gelistirir.

Sonug olarak, Canva, kullanicilarin gorsel igerikler olusturmak i¢in kullanabilecekleri
kullannm1 kolay bir tasarim aracidir. Canva, Ozellestirilebilir sablonlar, yiiksek kaliteli

gorseller, diizenleme araglar, isbirligi 6zellikleri ve depolama alani gibi bir¢ok 6zellikle
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birlikte gelir. Canva, egitimde kullanilan ve 6gretmenlerin ve 6grencilerin gorsel materyaller
olusturmak i¢in kullandig1 bir tasarim aracidir. Canva, 6gretmenlerin ve dgrencilerin gorsel
materyalleri daha etkileyici hale getirmelerine ve 6gretim materyallerini daha yaratici bir
sekilde sunmalarina yardimci olur. Canva'nin kullanimi kolaydir ve 6grencilerin tasarim

becerileri konusunda gelismelerine olanak tanir.

2.3.3.1.1. Canva'nin Arka Plan: ve Tammlar:

Canva'nin ortaya ¢ikis hikayesi 2013'e ve Avustralya'nin Sidney kentine kadar uzaniyor.
Aslinda is endiistrisine aittir ve isletmelere pazarlama malzemeleri iliretimi i¢in bir arag
saglamak amaciyla Melanie Perkins tarafindan sirket olarak kurulmustur (Devine, 2019).
Bununla birlikte Web 2.0 araci, kullanicilarinin blog grafikleri, Facebook basliklari,
posterler veya el ilanlar1 gibi icerikler olugturmasina izin verdigi i¢in, bir egitim materyali
olarak degerli bir ¢evrimigi platform da olusturmaktadir (Neltner, 2015). Bu nedenle Canva,
belirli bir konu hakkinda gorseller araciligiyla bilgilendirici bir sunum, ¢izelge veya poster
saglayan infografik bicimindeki ¢evrimici bir grafik tasarim araci olarak kabul edilebilir

(Fowler, 2015).

2.3.3.1.2. Canva'min Ozellikleri ve Islevieri

Canva, kullanicilarin gorsel igerikler olusturmak i¢in kullanabilecekleri bir tasarim aracidir.

Canva'nin 6zellikleri ve islevleri sunlardir:

1. Ogzellestirilebilir sablonlar: Canva, kullanicilarm ihtiyaglarina uygun olarak tasarlanmis
bircok 0Ozellestirilebilir sablon sunar. Kullanicilar, bu sablonlar1 kullanarak sosyal
medya grafikleri, afisler, sunumlar, brosiirler, kartvizitler, logolar ve diger gorsel

materyaller gibi birgok farkli formatta tasarimlar olusturabilirler.

2. Yiksek kaliteli gorseller: Canva'nin gorsel kiitiiphanesi, kullanicilarin ihtiyacina gore
ozellestirilebilir ve farkli formatlarda tasarimlar olusturmak i¢in kullanilabilir.
Kullanicilar, Canva'da mevcut olan yiiksek kaliteli gorselleri kullanarak tasarimlarini

zenginlestirebilirler veya kendi gorsellerini yiikleyebilirler.

3. Diizenleme araglari: Canva, kullanicilarin tasarimlarini diizenlemelerine olanak tanir.

Kullanicilar, metin, gorsel, arka plan, renk ve diger 6geleri diizenleyebilir ve
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ozellestirebilirler. ~ Canva,  kullanicilarin ~ tasarimlarint ~ kolayca  yeniden

boyutlandirmalarina ve farkli formatlarda kaydetmelerine olanak tanir.

Isbirligi 6zellikleri: Canva, birden fazla kullanicinin ayni tasarim iizerinde ¢alismasini
saglar. Kullanicilar, tasarimlarin1 bagskalariyla paylasabilir ve diger kullanicilarin
goriintiilemesine veya diizenlemesine izin verebilirler. Bu 6zellik, takimlar veya tasarim

projelerinde calisan ekipler i¢in son derece faydalidir.

Depolama alani: Canva, kullanicilarin tasarimlarini depolamasina olanak tanir. Bu
sayede, kullanicilar tasarimlarin1 diizenleyebilir, paylasabilir veya indirebilirler. Canva,
kullanicilarin  tasarimlarint  herhangi bir zamanda erisebilecekleri bir yerde

saklamalarini saglar.

Ucretsiz veya premium iiyelik secenekleri: Canva, iicretsiz veya premium iiyelik
secenekleri sunar. Ucretsiz secenek, kullanicilara birgok 6zellik ve sablon sunar.
Premium segenek, daha fazla 6zellik, daha genis bir gorsel kiitiiphanesi ve oncelikli

destek gibi avantajlar sunar.

Mobil uygulama: Canva, mobil uygulama olarak da mevcuttur. Kullanicilar, mobil
cihazlarinda Canva'yr kullanarak tasarimlarini olugturabilir, diizenleyebilir ve

paylasabilirler.

Egitimde kullanim: Canva, 6gretmenlerin ve 6grencilerin gorsel materyaller olusturmak
icin kullandig1 bir aragtir. Canva, egitim materyallerini daha etkileyici hale getirmek
icin 6gretmenlerin kullanabilecegi hazir sablonlar, yiiksek kaliteli gorseller, diizenleme
araglar1 ve daha birgok ozellik sunar. Ogretmenler, Canva'yr kullanarak cevrimici
dersler i¢in sunumlar, gdrsel materyaller ve ddevler olusturabilirler. Ogrenciler de

Canva'y1 kullanarak, 6devlerini daha etkileyici bir sekilde sunabilirler.

Diger isletmeler ve sektorlerde kullanim: Canva, sadece egitim alaninda degil, diger
isletmelerde ve sektorlerde de yaygin olarak kullanilmaktadir. Canva, kiiglik
isletmelerin, pazarlama materyalleri, logolar, afisler, kartvizitler ve diger gorsel icerikler
olusturmasina yardime1 olur. Ayrica, sosyal medya yonetimi, dijital pazarlama, tasarim

ajanslar1 ve diger sektorlerde de kullanilabilir.

Canva'nin 6zellikleri ve islevleri, kullanicilara gorsel materyaller olugturma ve diizenleme

konusunda biiyiikk bir esneklik ve kontrol saglar. Kullanicilar, Canva'yr kullanarak

profesyonel goriintimlii tasarimlar olusturabilir, isbirligi yapabilir ve hizli ve kolay bir

sekilde gorsel materyaller tiretebilirler.
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2.3.3.1.3. Kullanicilar ig¢in Canva'min Avantajlart

Manowong (2021) Canva'nin kullaniminin  6zellikle egitimde yayginlastigini ve
ogretmenlerin ve 6grencilerin gérsel materyalleri daha etkileyici hale getirmek i¢in Canva'y1
siklikla kullandiklarini belirtmislerdir. Canva'nin hazir sablonlar1 ve yiiksek kaliteli gorsel
kiitiiphanesi sayesinde, Ogretmenlerin egitim materyallerini daha 1ilgi ¢ekici hale
getirebilecegi ve Ogrencilerin O0grenme siirecini daha eglenceli hale getirebilecegi

sOylenmistir (Manowong, 2021, s. 1-12).

Wertz ve Saine (2015) Canva'nin kullanic1 dostu arayiizii ve hazir sablonlar1 sayesinde,
insanlarin tasarim yapmaya daha kolay bir sekilde baslayabileceklerini belirtmislerdir.
Ayrica, Canva'nin genis sablon yelpazesi, yiiksek kaliteli gorsel kiitiiphanesi, esnek
diizenleme araglar1 ve isbirligi ozellikleri gibi birgok avantajinin olduguna da dikkat

cekmiglerdir (Wertz & Saine, 2015, s. 36-41).

Smaldino (2018) Canva'nin dgrencilerin yaraticiligi ve igbirligi becerilerini gelistirmelerine
yardimctr oldugunu belirtmislerdir. Canva'nin 6grencilerin dijital yaraticilik becerilerini
gelistirmelerine yardimci oldugu ve 6grencilerin birlikte calisma ve geri bildirim siireglerini

kolaylastirdig1 sdylenmistir (Smaldino, 2018, s. 141-155).

Lowther ve digerleri (2020) Canva'nin ozellikle dijital yabancilik ¢eken 6grenciler icin
kullannminin faydali oldugunu belirtmislerdir. Canva'nin kullanimiin 6grencilerin dijital
yeterliliklerini gelistirdigi ve Ogrencilerin dijital olarak sunum yapma ve gorsel 6geleri

entegre etme becerilerini artirdig1 sdylenmistir (Lowther et al., 2020).

Mims (2016) Canva'nin 6zellikle sosyal medya icerigi olusturmak isteyenler i¢in ¢ok faydali
bir ara¢ oldugunu belirtmislerdir. Canva'nin hazir sablonlar1 ve sosyal medya platformlarina
0zgli boyutlarn sayesinde, kullanicilarin sosyal medya igerigini hizli ve kolay bir sekilde

olusturabilecegi soylenmistir (Mims, 2016, s. 282-292).

Russel (2020) Canva'nin dijital pazarlama kampanyalari i¢in kullaniminin faydali oldugunu
belirtmiglerdir. Canva'nin hazir sablonlar1 ve yliksek kaliteli gorsel kiitiiphanesi sayesinde,
dijital pazarlama kampanyalarmin hizli ve etkili bir sekilde olusturulabilecegi ve

yayinlanabilecegi sdylenmistir (Russel, 2020, s. 224-233).

Davis (2019) Canva'nin 6zellikle isletmeler i¢in kullanimmin faydali oldugunu
belirtmislerdir. Canva'nin hazir sablonlar1 ve yliksek kaliteli gorsel kiitliphanesi sayesinde,
isletmelerin hizli ve etkili bir sekilde gorsel icerik olusturabilecegi ve marka kimliklerini

gliclendirebilecegi soylenmistir (Davis, 2019, s. 228-237).
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Quinn, R (2017) Canva'nin tasarim yapmaya yeni baslayanlar i¢in Ogrenme siirecini
kolaylastirdigint belirtmistir. Canva'nin hazir sablonlar1 ve kolay kullanimi sayesinde,
tasarim yapmaya yeni baslayanlarin hizli bir sekilde Ogrenebilecegi ve profesyonel

gortiniimlii tasarimlar olusturabilecegi sdylenmistir (Quinn, 2017, s. 912-917).

2.3.3.1.4. Kullanicilar icin Canva'min Sinirlamalar

Canva, sundugu tiim avantajlarla birlikte akilda tutulmasi gereken bazi sinirlamalara da
sahiptir. Manowong (2017) tarafindan yapilan ¢alismada ortaya ¢ikan bu dezavantajlar
arasinda internet baglant1 sorunlari, ag sistemlerinin kararsizligi ve kullanicilarin Web 2.0
aracina asina olmamasi sayilabilir. Ayrica Canva'nin dgrencilerin dil kullanim ile ilgili geri
bildirim vermemesi ve/veya yanlis kelime se¢imi, yazim yanlislar1 veya dil bilgisi hatalari
gibi hatalarin1 diizeltmemesi, yapilan arastirmaya gore bu Web 2.0 teknolojisinin 6niindeki
engellerden biri olarak kabul edilebilir. Yundayani’ye (2019) gore son olarak Canva'nin
ticretsiz siiriimii mevcut olsa da kullanicilarin fotograflar i¢in sinirsiz depolama alanina sahip
olmalarina, kendi resimlerini yiliklemelerine, animasyonlarii veya gif'lerini
olusturmalarina, calismalarini bagka herhangi bir formatta yeniden boyutlandirmalarina izin

verilen yalnizca Canva'nin premium plani ile miimkiindiir.

Canva, web 2.0 ile uygulamadaki sablonlar1, gorselleri, efektleri ve arka planlari kullanarak
veya kisisel fotograflar ekleyerek posterler, afisler, sunumlar, sablonlar, davetiyeler ve
sosyal medya gorselleri olusturabilirsiniz. Uygulamanin {cretsiz stirlimii, etkili egitim
materyalleri olusturmak i¢in kullanilabilir. Uygulamanin mobil versiyonu da mevcuttur.
CanaCanva, farkli fotograflardan kolajlar olusturarak Ogrencilerin posterler yapmasina
yardime1 olur. Canva, 6grencilerin 6grenme ¢iktilarina gore sinifta ve sinif disinda gorsel ve

isitsel 0grenmeyi destekleyerek onlara yaraticiliklarini 6grenmeye kanalize etme firsati

verir. (Aras, 2016, s. 898).

2.3.3.2. Kahoot!

Kahoot!, &grencilerin ve dgretmenlerin etkilesimli bir sekilde dgrenmelerini saglamak
amaciyla tasarlanmis bir ¢evrimi¢i O6grenme platformudur. Kahoot!, 6gretmenlerin
Ogrencilere sorular sormasima, Ogrencilerin cevaplarin1i  aninda gérmesine ve
performanslarini takip etmelerine olanak tanir. Kahoot!, 6grencilerin birbirleriyle yarisarak

ogrenmelerini saglayan ¢oklu oyunculu bir oyun seklinde de kullanilabilir.
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Kahoot! kullanimi oldukga basittir. Ogretmenler, Kahoot! hesaplarma giris yaptiktan sonra,
bir quiz veya oyun olusturabilirler. Quizler, 6grencilerin ders materyallerini anlamalarini ve
ogrenmelerini saglamak amaciyla kullanilabilirken, oyunlar, 6grencilerin birbirleriyle
yarisarak 0grenmelerini saglar. Kahoot! quizleri ve oyunlari, 6gretmenlerin kendi sorularini
ve cevaplarini eklemelerine, ¢evrimigi olarak hazir bulunan sorular1 kullanmalarina veya

baska bir 6gretmenin hazirladigi bir oyunu kullanmalarina olanak tanir.

Kahoot!, 6grencilerin dikkatini ¢ekmek i¢in renkli ve eglenceli bir arayiize sahiptir.
Kahoot!'un sorulari, 6grencilerin cevaplarini vermek igin bir cihaz kullanmalarini gerektirir.
Ogrenciler, akilli telefonlarini, tabletlerini veya bilgisayarlarii kullanarak Kahoot!
hesaplarina giris yaparlar ve sorulari cevaplayabilirler. Ogrencilerin cevaplar1 aninda

ekranda goriintiilenir ve Kahoot!, dogru cevaplar1 veren 6grencileri puanlandirir.

Kahoot!'un kullanim1 6grenciler i¢in oldukga eglenceli olabilir. Ogrenciler, birbirleriyle
yarisarak Ogrenmeyi severler ve Kahoot!'un ¢oklu oyunculu oyunlari, 6grencilerin
birbirleriyle yarismasini ve birbirlerini motive etmelerini saglayabilir. Ayrica, Kahoot!,

ogrencilerin 6grenme motivasyonlarini artirmak i¢in de kullanilabilir.

Kahoot!, egitim alaninda kullanimi giderek artan bir aractir. Ornegin, Kahoot!, 6grencilerin
dil 6greniminde kullanilmaktadir. Ogrenciler, Kahoot! quizleri ve oyunlari aracilifiyla dil
bilgisi kurallarini, kelime dagarcigimi ve telaffuzlarmi gelistirebilirler. Ayrica, Kahoot!,
ogrencilerin  6grenme motivasyonlarmi artirmak icin de kullanilabilir. Ogrencilerin
birbirleriyle yarismasi, 6grencilerin birbirlerini motive etmelerine ve dgrenmelerini daha

eglenceli hale getirmelerine yardime: olabilir.

Kahoot!'un egitimde kullanimina iliskin bir¢ok arastirma yapilmistir. Martin ve Ertzberger
(2019) tarafindan yapilan bir sistemik incelemede, Kahoot!'un 6grenci basarisi, dgrenci
motivasyonu ve Ogretim etkililigi tizerindeki etkileri incelenmistir. Bu incelemede,
Kahoot!'un 6grencilerin bagarimini artirdigi ve 6grenme motivasyonlarmi artirdigi sonucuna
varilmistir. Ayrica, Iscan, Incik ve Taskin (2020) tarafindan yapilan bir ¢alismada,
Kahoot!'un o6zellikleri, kullanim durumlar1 ve zorluklari ele alinmistir. Bu calisma,
Kahoot!'un egitimde kullanimina iliskin birgenel bakis saglamaktadir. Bunes ve Bell (2020)
tarafindan yapilan bir derleme calismasinda ise, Kahoot!'un yiiksekdgretimde aktif 6grenme
icin kullanimi incelenmistir. Bu calismada, Kahoot!'un 6grenci katilimini artirdignr ve

ogrencilerin ders materyallerini daha iyi anlamalarina yardimci oldugu sonucuna varilmistir.
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Kahoot!'un diger benzer araglarla karsilastirllmasi da yapilmistir. Algahtani (2020)
tarafindan yapilan bir ¢alismada, Kahoot! ve Quizlet gibi diger oyun tabanli 6grenme araglari
karsilagtirilmistir. Bu ¢alismada, Kahoot!'un diger araglarla karsilastirildiginda daha etkili

oldugu sonucuna varilmistir.

Kahoot!, 0grencilerin ve 6gretmenlerin egitimde etkilesimli bir sekilde 6grenmelerini
saglayan etkili bir aragtir. Ogretmenlerin Kahoot! kullanarak 6grencilerin dgrenmelerini
daha eglenceli ve interaktif hale getirmeleri miimkiindiir. Ogrenciler ise Kahoot! sayesinde

ogrenirken eglenebilir ve birbirleriyle yarisarak motive olabilirler.

K‘ icerigi kesfet Oyna Oturum ag¢ =

Ogrenmeyi

Kahoot! uygulamasini

eglenceli hale
getir!

Kahoot! milyarlarca kigiye ilgi
cekici bir 6grenme firsati sunar

‘ Ucretsiz olarak kaydol!

ilgi gekici 6grenim
icerikleri parmaginin
ucunda

Dogrulanmis egitimciler ve
Premium ortaklarimiz tarafindan
olusturulmus, her yas grubuna
yonelik egitim icerigi
koleksiyonlarini kesfet.

Sekil 1. Kahoot!’un ana sayfasi

edin

QOgretici oyunlar oyna ve olustur,
canli kahoot'lar sun ve kendi
hizinda yarismalar ata. Artik Turkge
segenegi de var!

App Store >
Google Play >

Yeni haber! Dogrudan
Zoom Uzerinde
kahoot'lar sun ve
sunulan kahoot'lara
katil!

Zoom'a yonelik yepyeni Kahoot!

uygulamasiyla sanal toplantilan ve
sosyal etkinlikleri eglenceli hale

2.3.3.2.1. Kahoot! ta Oturum A¢ma ve Genel Etkinliklere Erisim

Kahoot!, popiiler bir egitim teknolojisi platformudur ve etkilesimli 6grenme deneyimi sunar.
Kahoot!'ta oturum agmak ve genel etkinliklere erismek oldukca kolaydir ve asagidaki

adimlarla nasil yapildig1 ayrintili olarak agiklanabilir:

1. Kahoot! web sitesine gidin: Kahoot! web sitesine girmek igin bir web tarayicisi
kullanarak "https://kahoot.com/" adresini ziyaret edin. Sekil 1 de gorildigi gibi

Kahoot!’un ana sayfas1 karsimiza ¢ikmaktadir.

2. Giris yapin: Kahoot! ana sayfasinda, sag iist kosedeki "Giris Yap" diigmesine tiklayin.

Bu, size Kahoot! hesabiniza giris yapma se¢enegi verecektir.
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9.

Hesap olusturun (opsiyonel): Eger daha dnceden bir Kahoot! hesabiniz yoksa, "Kayit
Ol" diigmesine tiklayarak bir hesap olusturabilirsiniz. Bu, size Kahoot! etkinliklerini

olusturma ve katilma se¢enegi verecektir.

"Oyna" sekmesine tiklayin: Kahoot! ana sayfasinda, "Oyna" sekmesine tiklayin. Bu,

size Kahoot! etkinliklerine katilma segenegi verecektir.

Etkinlik PIN kodunu girin veya "Kesfet" diigmesine tiklayin: Etkinlik olusturan kisiden
bir PIN kodu aldiysaniz, etkinlik PIN kodunu girin ve "Katil" diigmesine tiklaym. Aksi

takdirde, "Kesfet" diigmesine tiklayarak genel etkinlikleri goriintiileyebilirsiniz.

Genel etkinlikleri goriintiileyin: "Kesfet" diigmesine tikladiginizda, bir¢ok genel

etkinlik listelenir. Ilgilendiginiz etkinligin iizerine tiklaym.
"Katil" diigmesine tiklayin: Etkinligi sectiginizde, "Katil" diigmesine tiklayin.

Adiniz1 ve kullanic1 adiniz1 girin: Oyuna katildiginizda, adinizi ve bir kullanic1 adi

secebileceginiz bir sayfa goriintiilenir. Bu bilgileri girin.

Etkinlige katilin: Artik etkinlige katildiniz ve oyunu oynamaya hazirsiniz.

Kahoot!'ta oturum agmak ve genel etkinliklere erismek olduk¢a kolaydir ve bu adimlari takip

ederek yapabilirsiniz. Kahoot!, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini artirmak ve etkilesimli

o0grenme ortamlari olusturmak i¢in kullanilan bir aractir. Kahoot! oturumlari, 6grencilerin

katilimin1 ve Ogrenme motivasyonunu artirir ve Ogretmenlerin 68renme siirecini

kolaylastirir. Bu nedenle, Kahoot! kullanimi, 6gretmenler ve 6grenciler igin faydali bir

aragtir.

2.3.3.2.2. Kullanici Etkinliklerine Erigim

Kahoot! kullanicilari, kendi etkinliklerini olusturabilir ve diger kullanicilarin etkinliklerine

katilabilir. Kullanic1 etkinliklerine erismek ise oldukca kolaydir ve asagidaki adimlarla

detayl bir sekilde agiklanabilir:

1.

Giris yapmn: Kahoot! ana sayfasinda, sag iist kosedeki "Giris Yap" diigmesine tiklayin.

Bu, size Kahoot! hesabiniza giris yapma segenegi verecektir.

"Profil" diigmesine tiklaym: Kahoot! hesabiniza giris yaptiktan sonra, sag list kosedeki

"Profil" diigmesine tiklayin.
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3. "Etkinliklerim" sekmesine tiklaym: Profil sayfanizda, "Etkinliklerim" sekmesine

tiklayimn. Bu, size kendi olusturdugunuz etkinliklerin bir listesini gosterir.

4. Diger kullanicilarin etkinliklerine erisin: Profil sayfanizda, "Ara" diigmesine tiklayarak
diger kullanicilarin etkinliklerini arayabilirsiniz. Ayrica, Kahoot! ana sayfasinda

"Kesfet" diigmesine tiklayarak da diger kullanicilarin etkinliklerine erisebilirsiniz.

Kullanici etkinliklerine erismek, 6grencilerin kendi 6grenme materyallerini olusturmalarina
ve diger 6grencilerin etkinliklerine katilmasina olanak tanir. Ayrica, 6gretmenlerin de diger
ogretmenlerin etkinliklerine eriserek farkli Ogrenme materyalleri kesfetmeleri ve
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini artirmalart miimkiindiir. Kahoot! kullanarak kullanici

etkinliklerine erismek olduke¢a kolaydir ve yukaridaki adimlari takip ederek yapabilirsiniz.

_— L |
a Kahoot‘ Ana Meni Kesfet Kitiphane Raporlar Gruplar Marketplace OYﬁkselt g !.
Mébelstiicke(1) g
>
£ Kahoot'lar
= & Kursiar @ muslihiddinkayaci © 6kezoynandi  Ata
W Sat I igerik . . M
w Satin alinan iceril die Zimmer f :
a » @ Klasérlerim +
EED ©Q muslihiddinkayaci ® Skezoynandi  Ata
Kleidung V7
E Q muslihiddinkayaci ® 8 kez oynandi Ata Baglat
— = Kérper &
w /N
A -
- - O
ik | ™ @ muslihiddinkayaci ® 5 kez oynandi Ata Baglat

Sekil 2. Kullanici etkinlikleri ekrani

Kullanict daha 6nceden olusturdgu etkinlikleri liste seklinde Sekil 2 de gosterildgi gibi
gorebilir. Yine bu bolimde kullanici, etkinligin ka¢ kere oynandigi, hazirlayanin kim
oldugunu gorebilir. Ayn1 ekranda oluiturulan etkinlikleri kullanici baglatabilir veya etkinligi

diizenleyebilir.

2.3.3.2.3. Yeni Etkinlik Olusturma

Yeni bir Kahoot! etkinligi olusturmak ise olduk¢a kolaydir ve asagidaki adimlarla detayli
bir sekilde agiklanabilir:
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1. Kahoot! web sitesine gidin: Kahoot! web sitesine girmek icin bir web tarayicisi

kullanarak "https://kahoot.com/" adresini ziyaret edin.

2. Giris yapin: Kahoot! ana sayfasinda, sag iist kosedeki "Giris Yap" diigmesine tiklayin.

Bu, size Kahoot! hesabiniza giris yapma secenegi verecektir.

3. "Etkinlik Olustur" diigmesine tiklayin: Kahoot! hesabiniza giris yaptiktan sonra,
"Etkinlik Olustur" diigmesine tiklaym. Bu, size yeni bir etkinlik olusturma segenegi

verecektir.

4. Etkinlik bilgilerini girin: Etkinlik olustururken, etkinligin adini, agiklamasini ve
kategorisini girin. Ayrica, etkinligin dilini ve derecelendirmesini secebilirsiniz. Etkinlik
olusturma sirasinda, farkli soru tiirlerini de kullanabilirsiniz. Kahoot! platformu,
ogretmenlere ¢ok ¢esitli soru tiirleri sunar. Bunlar arasinda ¢oktan se¢meli, dogru/yanlis,

siralama, eslestirme ve acik uclu sorular yer alir. (Sekil 3)

Kahoot‘ Kahoot basli...  Ayarlar © vikseit cik

1 Quiz

Soru

¢7 Soru tura

5 Sorunu girmeye basla ’ B/ Quiz v]

& Bilgi dlizeyini test et

©) =
| NV }

Quiz Dogru/Yanlis
Slayt ekle + () o
Medya bul ve ekle Kisa cevapl Kaydirmali
veya ylklemek igin buraya bir resim birak o
=
' : Puzzie
Gorusleri 6gren
Cevap ekle 1 =1 Cevap ekle 2 = @ () A o
Oylama isaret birak
e 2 3 7 S . w € e o o
A % < . G o ~ Kelime bulutu Agik uglu
Cevap ekle 3 (istege bagl) =] Cevap ekle 4 (istege bagh) E
L = Sil l Cogalt ‘
-

Sekil 3. Kahoot!’ta etkinlik olustururken soru tiirlerini gosteren ekran

e (Coktan segmeli sorular: Kahoot! etkinlikleri i¢in en sik kullanilan soru tiiriidiir. Coktan
se¢meli sorularda, 6grencilere birka¢ secenek sunulur ve dogru cevap segenegi se¢ilmesi
beklenir. Bu soru tiirii, 6grencilerin dikkatlerini odaklayarak dogru cevabi segmelerine

yardimeci olur.
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e Dogru/Yanlis sorular: Bu soru tiirii, Ogrencilerin dogru veya yanlis olarak
cevaplandirabilecegi basit bir soru formatindadir. Bu sorular, 6grencilerin temel

kavramlar1 anlamalarina yardimci olur.

e Siralama sorulari: Bu soru tiiriinde, 6grenciler bir dizi 6geyi belirli bir siraya gore

siralamalidir. Bu soru tiirii, 6grencilerin analitik diisiinme becerilerini gelistirir.

e Eslestirme sorulari: Bu soru tiiriinde, Ogrenciler bir dizi 6geyi dogru sekilde
eslestirmelidir. Bu soru tiirli, 6grencilerin belleklerini ve kavramsal anlayislarini

gelistirir.

e Agcik uclu sorular: Bu soru tiirlinde, 6grencilerin kendi cevaplarini yazmasi beklenir. Bu
soru tiirii, 0grencilerin diislincelerini ifade etmelerine ve yaratici diisiinme becerilerini

gelistirmelerine yardimci olur.

5. Sorulart olusturun: Yeni bir etkinlik olustururken, sorulari ve yanitlart olusturmaniz
gerekecektir. Sorular1 olusturmak i¢in metin, resim ve video gibi farkli materyaller
kullanabilirsiniz. Ayrica, sorularinizi farkli kategorilere ayirabilir ve puanlama sistemini

belirleyebilirsiniz. (Sekil 4)

K Question 1

Question Media

Image Library by
Getty Images

[ Nows |

Time limit

20 sec

or drag & drop image

Answer 1 i Answer 2

Answer 3 Answer &

Credit resources

Sekil 4. Soru yazim ekrani

6. Sorular arast zamanayarlarini yapin: Kahoot! etkinliklerinde sorular arasi zaman
ayarlar1, 0grencilerin cevaplarin1 diigiinmeleri i¢in zaman tanir. Sorular aras1 zaman
ayarini belirlemek i¢in "Sorular Arasi Siire" secenegini kullanabilirsiniz. Bu siire,
Ogrencilerin cevaplarini diisiinmeleri ve bir sonraki soruya ge¢cmeden Once

hazirlanmalar1 i¢in yeterli olmalidir. (Sekil 5)
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Sekil 5. Etkinlik olusturma ekrani

7.

9.

10.

Oyun tiirlerini belirleyin: Kahoot!, 6gretmenlere farkli oyun tiirleri sunar. Bunlar
arasinda klasik, takim modu, dogru/yanlis modu ve siralama modu yer alir. Klasik mod,
her 6grencinin kendi basima oynayabilecegi bir moddur. Takim modu, 6grencileri
takimlara ayirarak oynamalarini saglar. Dogru/yanlis modu, sadece dogru veya yanlis
cevaplarin kullanildigi bir moddur. Siralama modu ise, dgrencilerin dogru siray1

belirlemeleri i¢in siralama sorulari igerir.

Etkinligi kaydedin: Tim sorular1 olusturduktan sonra, etkinligi kaydedin. Bu,
etkinliginizi kaydederek daha sonra diizenleyebilmenizi ve paylasabilmenizi

saglayacaktir.

Etkinligi paylasin: Etkinligi olusturduktan sonra, etkinligi diger kullanicilarla
paylasabilirsiniz. Etkinligi paylasmak i¢in, etkinlik PIN kodunu veya etkinligin
URL'sini kullanarak diger kullanicilara erisim saglayabilirsiniz.

Etkinligi diizenleyin: Etkinligi olusturduktan sonra, her zaman diizenleyebilirsiniz.

Etkinligi diizenlemek i¢in, etkinlik listesinde etkinligin {izerine tiklayin ve "Diizenle"

secenegini se¢in. Bu, size etkinlik bilgilerini ve sorular1 diizenleme se¢enegi verecektir.

Yeni bir Kahoot! etkinligi olusturmak olduk¢a kolaydir ve yukaridaki adimlar1 takip ederek

yapabilirsiniz. Etkinlik olusturma, Ogretmenlerin Ogrenme siirecini kolaylastirir ve

ogrencilerin 6grenme deneyimlerini artirir. Ayrica, Kahoot! etkinliklerinin paylasilabilir

olmasi, dgrencilerin kendi 6grenme materyallerini olusturmalarina ve diger 6grencilerle

paylasmalarina olanak tanir. Kahoot!, 6gretmenlerin 6grencilerine farkli soru tiirleri ve oyun
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modlar1 sunarak Ogrenme siirecini daha eglenceli hale getirmelerini saglar. Bu sayede
ogrenciler, sikici bir 6grenme deneyimi yerine interaktif, eglenceli ve 6gretici bir deneyim

yasarlar.

2.3.3.2.4. Etkinligin Oynanmasi

Kullanici tarafindan olusturulan veya herkese agik bir etkinligi oynatmak istiyorsaniz, dnce
"Baglat"1 tiklayin. Bu béliimde oncelikle etkinligin nasil sunulacagini tanimlamaniz gerekir.
Kahoot! oynamanin iki farkli yolu var: Birincisi bireysel "klasik mod", ikincisi ise "takim
modu". Tek bir oyunu oynamak i¢in her kullanicinin telefon veya tablet gibi internete bagh
bir cihazi olmalidir. Bundan sonra herhangi bir oyuncu oyun baglanti kodunu (PIN) girerek
ve istedigi takma adi yazarak oyuna girebilir. Oyun baglanti kodu, oyun her basladiginda
degisir.(Sekil 6)

&

\ Oyun PIN'i:

www.kahoot.it adresinden
veya Kahoot! uygulamasi ile katil ;‘-

|

w RL\“LEML A &

Sekil 6. Sorularin gosterilecegi oyun giris pin’i

Kahoot! etkinligi basladiktan sonra, sorular sirayla goriintiilenecektir. Her soruda,
ogrencilere birka¢ segenek sunulur ve dogru cevap segenegi segilmesi beklenir. Sorulara
cevap vermek i¢in, 6grenciler dogru cevabi seger ve ardindan "Onayla" diigmesine tiklarlar.
Kahoot! etkinligi sirasinda, 6grencilerin puanlari anlik olarak goriintiilenir. Her dogru cevap

icin belirli bir puan alinip, etkinlik sonunda en yiiksek puani alan kisi kazanir.

Kahoot!’ta sorular ve siklar, oyunu yoneten kisinin ekraninda goriiniir. Oyuncularin

ekraninda ise siklarin renk ve sekilleri yer alir. (Sekil 7)
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Sekil 7. Oyuncu ekranlari (siklarin gosterildigi semboller)

Oyuncu soruya ayrilan siire igerisinde cevabini vermelidir. Bir soru bittiginde diger sorunun
siiresini baglatmak oyunu yoneten kisinin elindedir. Oyuncu verdigi cevaba yonelik siire
doldutan sonra kendi ekraninda hemen geri bildirim almaktadir. Dogru segenegi

isaretlediyse eger cevaplama hizlarina gore puan farkliliklari olmaktadir. (Sekil 8)

Sekil 8. Oyuncu geribildirim ekranlart (yanlig/dogru)

Kahoot! etkinliklerinde, her soru i¢in belirli bir puan alinir ve etkinlik sonunda en yiiksek
puani alan kisi kazanir. Kahoot! etkinliklerinde, 6grencilerin alabilecekleri maksimum puan
sayisi, etkinligi olusturan tarafindan belirlenebilir ve 6zellestirilebilir. Varsayilan olarak,
Kahoot! etkinliklerinde her soru i¢in 1000 puan verilir. Ancak, Kahoot! platformunda

puanlama sistemi 6zellestirilebilir ve 6gretmenler istedikleri gibi ayarlayabilirler.

Ogretmenler, bir Kahoot! etkinligi olustururken, puanlama sistemi ayarlarm
degistirebilirler. Ornegin, her soru igin verilen puan sayisini artirabilirler veya azaltabilirler.

Ayrica, sorulara verilen cevap hizina dayali olarak bonus puanlar da verilebilir.
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Sekil 9. Oyuncularin degerlendirmesi sonucu

2.3.3.2.5. Etkinligin Sonucu

Kahoot! etkinligi bittikten sonra, sonuglar otomatik olarak ekranda goriintiilenecektir. Bu
sonuglar, dogru ve yanlis cevaplari, puanlar1 ve siralamay1 icerir. Ogrenciler sonuglar
goriintiileyerek performanslarini degerlendirebilir ve 6grendikleri konular hakkinda geri

bildirim alabilirler.

Kahoot! etkinlikleri sonrasinda, 6gretmenlerin 6grencilerin performansini degerlendirmeleri

icin farkli raporlama segenekleri sunulur.

Kahoot! platformunda, &grencilere 6zel raporlar, toplu raporlar, soru analizi ve Excel
raporlar1 gibi farkli segenekler mevcuttur. Ogrenci raporlari, her 6grenci igin ayr1 bir rapor
hazirlayarak Ogrencilerin dogru ve yanlis cevap sayilarini, puanlarini ve etkinlikteki
siralamalarmi gosterir. Toplu raporlar, 6grencilerin genel performansini Ozetleyerek
karsilagtirmalar yapilmasina yardimer olur. Soru analizi, 6gretmenlerin 6grencilerin belirli
sorulara verdigi cevaplari incelemelerine olanak tanir. Excel raporlar ise, etkinlikle ilgili

verilerin Excel formatinda indirilmesini saglar.

Bu raporlama secenekleri, Ogretmenlerin Ogrencilerin 6grenme silirecini daha 1yi
anlamalarina ve ogrencilerin performansini degerlendirmelerine yardimer olur. Ayrica,
ogretmenlerin dgrencilerin ihtiyaglarini belirlemelerine ve §grenme siirecini daha etkili hale

getirmelerine yardimci olur. Kahoot! etkinlikleri, 6grencilerin katilimini artirarak 6grenmeyi
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daha eglenceli hale getirirken, raporlama se¢enekleri de 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme

stirecine daha fazla katki saglamalarina yardimci olur.

2.3.3.2.6. Kahoot!” un Yabanci Dil Kelime Ogrenme de Yapilan Arastirmalar

Kahoot!, Almanca kelime 6grenimi gibi dil 6grenimi konularinda &grencilerin 6grenme
stirecini eglenceli hale getirerek 6grenmeyi daha etkili hale getiren bir platformdur. Bu
konuda yapilan arastirmalar, Kahoot!'un hem Almanca dili hem de diger dillerde kelime

O0grenimi tizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

Bir 6rnek olarak, 2019 yilinda yapilan bir arastirmada, Kahoot!'un ingilizce kelime grenimi
iizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada, Kahoot! kullanilarak ingilizce kelime 6grenimi
yapilan 6grencilerin kelime 6grenimi lizerinde daha yiiksek bir basar1 oranina sahip oldugu

ve daha fazla kelime 6grendigi gortilmistiir (Elbanhawy vd., 2019, s. 54-70).

Benzer sekilde, 2020 yilinda yapilan bir diger arastirmada da, Kahoot!'un Ispanyolca kelime
ogrenimi lizerindeki etkisi incelenmistir. Bu arastirmada, Kahoot! kullanimimin ispanyolca
kelime 6grenimi konusunda Ogrencilerin motivasyonunu artirdigi ve kelime o6grenimi
tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir (Gonzalez-Goémez vd., 2020,

5. 43-52).

Ayrica, Kahoot!'un dil 6grenimi konusundaki etkisine yonelik yapilan bir meta-analiz
caligmasi, Kahoot!'un dil 6grenimi konusunda etkili bir 6grenme araci oldugunu
gostermistir. Meta-analiz ¢aligmasi, Kahoot!'un dil 6grenimi konusunda 6grencilerin kelime
O0grenimi, gramer ve okuma becerilerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu ortaya

koymustur (Karakus vd., 2021, s. 39-56).

Almanca ve Kahoot arasindaki iliskiyi inceleyen arastirmalar, Kahoot'un Almanca kelime

ogrenimi tizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

Ornegin, 2018 yilinda yapilan bir arastirmada, Almanca kelime 6grenmek igin Kahoot
kullanilmis ve Ogrencilerin kelime 6grenimi iizerindeki performanslart Olclilmiistiir.
Sonuglar, Kahoot'un Almanca kelime 6greniminde olumlu bir etkiye sahip oldugunu

gostermistir (Kilig ve Aydin, 2018, s. 61-71).

Benzer sekilde, 2020 yilinda yapilan bir bagka arastirmada da, Kahoot'un Almanca kelime

O0grenimi tlizerindeki etkisi incelenmistir. Bu arastirmada da Kahoot'un Almanca kelime
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ogreniminde olumlu bir etkisi oldugu ve 6grencilerin kelime dgreniminde daha yiiksek bir

basar1 orani elde ettikleri sonucuna ulasilmistir (Koszalka ve Wu, 2020, s. 1-12).

Kahoot!'un Almanca kelime Ogrenimi iizerindeki etkilerine iliskin birgok calisma
yapilmistir. Ornegin, Simsek ve Yildirim (2021) tarafindan yapilan bir arastirmada,
Kahoot!'un Almanca kelime 6grenimi iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu c¢alismada,
Kahoot!'un 0Ogrencilerin kelime bilgisini artirdifi ve Ogrencilerin dgrenmeye yonelik
tutumlarin1 pozitif yonde etkiledigi sonucuna varilmistir. Ayrica, Kahoot!'un 6grencilerin

kelime 6greniminde motivasyonlarini artirdigi da belirtilmistir.

Benzer sekilde, Park ve Inam (2019) tarafindan yapilan bir ¢alismada, Kahoot!'un Ingilizce
ve Almanca kelime 6grenimi iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu ¢alismada, Kahoot!'un
ogrencilerin kelime bilgisini artirdigi ve 6grenme motivasyonlarini artirdi§i sonucuna
varilmigtir. Ayrica, Kahoot!'un 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirdigi ve

ogrencilerin basarilarini 6lgmek i¢in kullanish bir ara¢ oldugu da belirtilmistir.

Bu caligmalar, Kahoot!'un Almanca kelime 6grenimi iizerinde etkili bir ara¢ oldugunu
gostermektedir. Kahoot!, o6grencilerin kelime bilgisini artirmalarina ve O6grenme
motivasyonlarini artirmalarina yardimer olabilir. Ayrica, Kahoot!, 6grenme siirecini daha
eglenceli hale getirdigi icin dgrencilerin dikkatini ¢ekerek, 6grenmelerini daha etkili hale

getirebilir.

Bu arastirmalar, Kahoot!'un hem Almanca hem diger dillerin 6grenimi konusunda etkili bir
ogrenme aract oldugunu gosterirken, ayn1 zamanda Kahoot!'un genel olarak 6grencilerin
ogrenme siirecini eglenceli hale getirerek motivasyonlarini artirdigini ve 6grenmeyi daha

etkili hale getirdigini de ortaya koymaktadir.

49






BOLUM 3

YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin modeline, evren ve 6rneklemine, verilerin toplanmasi ve analizi ile

ilgili bilgi ve arastirmalara yer verilmistir.

Tez, iki ana bolimden olugmaktadir: Birinci boliim teorik, ikinci bolim uygulama kismidir.
Tezin uygulama kisminda ise hazirlanacak materyaller uygulanip sonunda 6lgmesi yapilmustir.
Materyallerin diizenlenmesi ve degerlendirme boélimiinde betimsel arastirma yontemi
uygulanmistir. Nitel arastirmalarda betimsel ve igerik analizi olmak {izere iki veri analiz siireci
bulunmaktadir (Y1ldirim ve Simsek, 2008: 223-230). Betimsel analiz yaklasimda amag goriisme
ve gozlem sonucu elde edilen verilerin diizenlenmis ve yorumlanmus bir sekilde okuyucuya
sunulmasidir. Veriler daha 6nceden belirlenmis temalara gore simiflandirilir, 6zetlenir ve
yorumlanir. Bulgular arasinda neden-sonug iligkisi kurulur ve gerekirse olgular arasinda
karsilagtirmalar yapilir (Yildinnm ve Simsek, 2008: 224). Nitel arastirmayi, “gozlem, gériisme
ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama tekniklerinin kullanildigy, algilarin ve olaylarin dogal
ortamda gercekgi ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi

arastirma” olarak tanimlamak miimkiindiir (Yildirim ve Simsek, 2008, s. 39).

3.1. Arastirmamin Modeli

Bu arastirmada hem nicel hem de nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirma, bagimsiz
degiskenlerin, bagiml degiskenler {izerindeki etkilerini ortaya ¢ikarmasi agisindan bakildiginda;
deneysel bir modeldir. Bu model, deney ve kontrol karsilagtirma gruplu, yar1 deneysel desen
kullanilarak gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol karsilastirma gruplu desen, katilimcilarin
deneysel arastirmanin Oncesinde ve sonrasinda, bagimli degisken ile ilgili 6lglime tabi

tutulmasidir (Karasar, 2010, s. 87). Bu modelde katilimcilar, deney ve karsilastirma grubu olmak
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tizere iki gruba ayrilmaktadir. Bir grupta (deney) “Canva” ile hazirlanan materyaller ile
ogrencilere yeni linitenin kelimeleri dgretilip “Kahoot!” uygulamasiyla 6grenilen kelimelerin
Olgtimii yapilmustir. Diger grupta (kontrol) ise 6gretmenin normal ders isleyisinde herhangi bir

ek materyal kullanmadan iinitenin kelimeleri verilip iinite sonunda 6l¢limii yapilmistir.

Ayrica iki boliimden olusan tezin, teorik boliimiini olusturan kisimlart igin Bartin’da bulunan
kiitiiphanelerden ve ¢evrimigi erisim saglanabilen yurt dis1 kiitiiphanelerinden faydalanilmistir.
Ayrica internet iizerinden tez ve makalelerden yararlanilmistir. Teorik kismi tamamlandiktan
sonra uygulama kismini da ise “Canva” da hazirlanan materyaller 6grencilere uygulanmis ve

daha sonra ise “Kahoot!” programui ile kelimeler pekistirilmistir.

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, orta 6gretim kurumlarina bagli Anadolu Liselerinde okuyan ve ikinci

yabanci dilli Almanca olan 11. Sinif 6grencileri olusturmaktadir.

Orneklem olarak ise, 2021-2022 dgretim yilinda TOBB Cumbhuriyet Anadolu Lisesinde ikinci

yabanci dil olarak Almanca dersi alan 11. sinif 6grencilerdir.

Deney grubu, 11. smiflarin ilk bes subesinde okuyan toplam 128 6grenciden olugmaktadir.

Kontrol grubu ise 11. siniflarin son iki subesinde okuyan toplam 50 6grenciden olugmaktadir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Bu ¢alismada, iki farkli grup ile ¢alisilmigtir. Bir grupta “Canva” ile hazirlanan materyaller ile
ogrencilere yeni initenin kelimeler 6gretilip “Kahoot!” uygulamasiyla 6grenilen kelimelerin
ol¢timii yapilmustir. Diger grupta ise 6gretmenin normal ders isleyisinde herhangi bir ek materyal

kullanmadan tinitenin kelimeleri verilip tinite sonunda 6l¢timii yapilmistir.

Bu calismada kullanilan “Kahoot! Anketi” ve “Ogrenci Gériisme Formu” Sayin Dog. Dr. Giilgin
Saragoglunun 2019 yilinda “Lise Ogrenci ve Ogretmenlerinin Kahoot Kullammina iliskin

Goriisleri” adli calismasindan kendisinin izni dahilinde alinmuastir.

=9

“Almanca Tutum Olgegi” ise 2020 yilinda Sule Erdem tarafindan “Lise Ogrencilerinin Almanca

Dersine iliskin Tutum ve Gériisleri” adli tez ¢alismasindan kendisinin izni dahilinde almmustir.
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3.3.1. Basar1 Test Gelistirme Siireci

[k adim olarak Milli Egitim Bakanlig1 Talim Terbiye Kurulu Bagkanliginca 19.01.2018 tarih
ve 41 sayil karar sayisi ile yaymlayip yiiriirliige giren Ikinci Yabanci Dil Almanca Dersi
Ogretim Programi dogrultusunda A1.2 Dil yeterlilik diizeyinin kazanimlar1 kapsayacak
sekilde “Deutsch macht Spall A1.2” ders kitab1 dikkate alinarak 31 tane ¢coktan segmeli soru

hazirlanmistir.

Ikinci adim olarak pilot uygulama i¢in hazirlanan ¢coktan segmeli basari testi alaninda uzman
6 Almanca 6gretmenine sunulmustur. Uzman gruptan test maddelerinin bilgi boyutunda
dogruluk derecesinin incelenmesi istenmistir. Geri bildirim olarak bazi sorularda degisiklige

gidilmistir. Tablo 1° de sorularin kazanim dagilimlar1 gsterilmektedir.

Tablo 1

Sorularin Kazanmimlara Gore Dagilimi

Kazanimlar Soru Numarasi
Modiil: Modul 1: Die Wohnung - Wohnungsmoglichkeiten 1., 2., 3., 4., 6., 7.,
Kazanim: Kann vertraute Worter und ganz einfache Sitze liber 12.,13., 19., 23., 26.,
die Unterkunftsmdglichkeiten verstehen. 217.

Modiil: Modul 2: Die Kdorperteile 5., 14., 18., 22., 23,
Kazanim: Kann die Korperteile nennen. 24., 25., 29., 30., 31.
Modiil: Modul 3: Im Einkaufszentrum — Die Kleidungen 8., 9., 10, 11., 15,
Kazanim: Kennt die neuen Kleidungen. 16.,17., 20., 21., 28.

Son adim olarak uzman pilot uygulama TOBB Cumhuriyet Anadolu Lisesi 6grencilerinden

12 ki1z 16 erkek olmaz iizere toplam 28 6grenci ile basari testi uygulanmastir.

Elde edilen veriler dogrultusunda madde analizi yapilmistir. Bu test i¢in giivenirlik katsayis1
a= 0,83 olarak hesaplanmistir. Bu degere bakilarak testten dgrencilerin aldig1 puanlarin

oldukga giivenilir oldugu sdylenebilir.

3.3.2. Basar1 Testinin Gelistirilme Siirecine Yonelik Gecerlik Calismalar

Pilot uygulama siirecinin ardindan test maddelerinin yapi gecerliginin saglanmasi i¢in
madde analizleri yapilmig, ve madde analizlerinde madde ayirt edicilik indeksleri ve giicliik
indeksleri hesaplanmistir. Madde giigliik ve ayirt edicilik indeksleri Tablo 2 ve Tablo 3

verilmistir.
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Tablo 2

Giicliik Indekslerine Gore Maddelerin Dagilimi

Madde Giigliik indeks Araliklart Maddeler Madde Sayisi

0.00 — 0.20 (¢ok zor) 3,4 2

0.21 —0.40 (zor) 8 1

0.41 — 0.60 (orta giicliikte) 10, 13,19 3

0.61-0.80 (kolay) 5,9, 11, 12, 14, 15, 17, 11
25, 26, 27, 28

0.81 - 1.00 (gok kolay) 1,2,6,7,16, 18, 20, 21, 14

22,23, 24, 29, 30, 31,

Tablo 2 incelendiginde, maddelerin gii¢likk indekslerinin 0.00 ile 1.00 arasinda degistigi
goriilmektedir. Madde giicliik indeksi, maddenin 6l¢me aracini alan kisiye ne denli zor veya
kolay geldigini gosterir. Test maddelerinin gii¢liik indeksleri 0.00 ile 1.00 arasinda degerler
alabilmektedir. Maddelerin giicliik indeksleri 0.00 — 0.20 arasinda ise ¢ok zor, 0.21 — 0.40
arasinda zor, 0.41 — 0.60 arasinda orta giigliikte, 0.61 - 0.80 arasinda kolay, 0.81 — 1.00
arasinda c¢ok kolay olarak nitelendirilmektedir. Madde ayirt edicilik indekslerine gore

maddelerin dagilimi1 Tablo 3 gésterilmistir.

Tablo 3

Ayuwrt Edicilik Indekslerine Gore Maddelerin Dagilimi

Madde Ayirt Edicilik Indeks Araliklari Maddeler Madde Sayisi
0.40 ve daha biiyiik (¢ok iyi) 1,2,56,7,9, 11, 12, 21
16, 17, 18, 20, 21, 22,
23, 24, 25, 26, 27, 28,

29,
0.30 — 0.39 (oldukea iyi) 13, 14, 15, 19, 30, 31 6
0.20 — 0.29 (zorunlu hallerde kullanilabilir) 3, 10 2
0.19 ve daha kiiclik (¢cok zayif, diizeltilmeli 4, 8 2

ya da testten ¢ikarilmalidir)

Tablo 3 incelendiginde, ayirt edicilik indeksi 0.19 ve daha kiiglik olan 4, 8 numarali 2
maddenin ¢ok zayif, 0.20 — 0.29 arasinda olan 3, 10, numaralar1 2 maddenin zayif, 0.30 —
0.39 arasinda olan 13, 14, 15, 19, 30, 31 numarali 6 maddenin oldukga iyi ve 0.40 ve daha
biylk olan 12,5,6,7,9, 11, 12, 16, 17, 18, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29 numarali
21 maddenin de ¢ok iyi oldugu anlagilmaktadir. Genel olarak, maddelerin ¢ok iyi diizeyde

ayirt edicilik 6zelligine sahip oldugu sdylenebilir.

Ayirt edicilik indeksi bir maddenin basar1 diizeyi yiiksek olan ile basar1 diizeyi diisiik olan

katilimciyr ayirt etme derecesidir yani, ilgili maddenin bilenle bilmeyeni birbirinden
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ayirabilme ol¢iisiidiir. Maddelerin ayiricilik indeksleri -1 ile +1 arasinda degismektedir.
Madde ayirt ediciliginin yiiksek olmasi testin gegerliligini arttirmaktadir. Maddelerin ayirt
edicilik degeri 0.40 ve daha biiyiik ise madde ¢ok iyi, 0.30- 0.39 arasinda ise madde olduk¢a
iyi, 0.20-0.29 arasinda ise madde zorunlu hallerde kullanilabilir, ancak diizeltme ve
gelistirilmesi gerekir. 0.19 ve daha kiiciik ise, madde c¢ok zayiftir, eger diizeltmelerle

gelistirilemiyorsa testten ¢ikarilmalidir (Turgut, 1992).

3.3.3. Nihai Basar1 Testinin Olusturulmasi

Pilot uygulamada elde edilen analizler sonucunda madde ayirt edicilik indeksi ¢ok zayif olan
iki soru ile madde ayirt ediciligi zayif olan iki soru basari testinden g¢ikarilmistir. Ayrica
sorularin zorluk derecesi incelendiginde ¢ok sayida sorunun ¢ok kolay kategorisinde oldugu
da goriilmektedir. Uzman grupla tekrar bir araya gelinip bu sorular tizerinde goriis alinmistir
ve neticesinde 6 sorunun ¢ikarilmistir. Nihai olarak bagari testi 25 sorudan olugmaktadir.
Nihai basar testin konu dagilimlari tablo 4 de gosterilmektedir. Bu testi 6n test ve son test

olarak hem deney grubunda hem kontrol grubunda uygulanmistir.

Tablo 4

Nihai Basar: Testi On Test Ve Son Test Olarak Hem Deney Grubunda Hem Kontrol
Grubunda

Kazanimlar Soru Numarasi
Modiil: Modul 1: Die Wohnung - Wohnungsmoglichkeiten 1., 2, 3, 4., 6., 12,
Kazanim: Kann vertraute Worter und ganz einfache Sitze iiber 13., 19, 22., 23.
die Unterkunftsmdglichkeiten verstehen.

Modiil: Modul 2: Die Korperteile 5,8.,9, 10, 11., 15,
Kazanim: Kann die Korperteile nennen. 16., 17., 20., 21.
Modiil: Modul 3: Im Einkaufszentrum — Die Kleidungen 7.,14. 18., 24., 25.

Kazanim: Kennt die neuen Kleidungen.

3.4. Verilerin Analizi

Arastirmanin bagimsiz degiskeni olan Kahoot! ve Canva bagimli degisken olan 6grencilerin
Almanca kelime basarisina etkilerini belirlemek igin verilerin analizinde istatistik paket

programi kullanilmastir.

Arastirmada, 6n test ve son testlerden elde edilecek verilerin analizi igin istatistik SPSS-20

programi kullanilmustir. Deney ve kontrol gruplarinin test sonuglari karsilagtirmali olarak t-testi
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kullanilarak degerlendirilmistir. Deney grubunun ve kontrol grubunun o6n test ve sontest
sonuglari arasinda farklilik olup olmadigimi belirlemek igin eslestirilmis (iliskili) 6rneklemler
t-testi kullanilmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin test sonuglari arasinda fark olup olmadigina

bakmak i¢in bagimsiz gruplar (6rneklem) t-testi kullanilmustir.
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BOLUM 4

BULGULAR

4.1. Giivenilirlik Analizi

Arastirmada kullanilan bes sinifa ait basar testi i¢in giivenilirlik analizleri (KR-20) asagida

birlikte verilmistir:

Tablo 5

Demografik Degiskenlere Gore Dagilim

Sinif Isimleri Giivenilirlik Analizleri (KR-20)
11/A 91
11/B .84
11/C .79
11/D .83
11/E .83

Yukaridaki KR-20 degerlerinin .70’den biiyiik olmasi nedeniyle testin giivenilir oldugu

sOylenebilir.

4.2. Basar Testleri Analizi
4.2.1. 11-A Simifi Basar: Testi Analizi

Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
ogrenimine katkisinin ol¢lildiigii calismada, 11/A sinifi 6grencilerinin ontest ve sontest

sonuclarinin analizi i¢in bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir.

57



Tablo 6

11/4 Sumifi Basar: Testi Puanlarimin Ontest ve Sontest Bakimindan Farklilik Géosterme Analizi

_ N Ort. Ss t df D
> (s_)(;lr::;t g; ;Zg ggg; -,332 52 741
> (S_)(?r::;t g; gﬂ 3222 -,587 52 560
” (s_)(;lr::;t g; gzg gggg ,088 52 077
> (s_)(;lr::;t g; ggg gggj -,806 52 424
> (S_)(;lrt]fs;t 5; ggz 3223 -,288 52 775
> (S_)(;lrt\f:;t g g;g 223}1 280 52 781
i (S_)élrt]f:;t Z iii gggg -1,425 51,200 .160
> (S_)(;lrt]f:;t g jg? gggé -,555 52 581
> (S_)(;lrt\f:;t Z iii gggj -,827 52 412
o (S_)(;lrt\f:;t g ig? gggg -1,147 51,334 257
- (S_)élrt]f:;t g iéé gsgg -,756 52 453
S12 (S)élrt]fg;t g :‘3“712 :gggi - 545 52 588
s13 (S)élrt]f:;t g jgi :gggg 41,100 52 277
o ggr:fesgt Z ;gg 2223 -,332 52 741
o (s)élrt,f;t Z ;gg jggg -1,306 49,035 198
R s om  aes  S® ® 5%
. gélr::;t g; ;gg 2223 -,332 52 741
sis (s)élrtu:;t g; ‘5‘% 283; 267 52 790
S19 (s)élrt:g;t g; ggg jggi 568 52 572
>~ (s_)élrﬁf;t o o o -L08T 52 282
> Sé‘,ﬁfes; Z gig :gggg -1,674 51,584 100
7 o e s s 50
P mew gz e ses %8 0
e B Em B wam
o Sé‘,ﬁfes; Z ggg :gggi -2,280 51,200 027*

*p<0,05
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Bagimsiz 6rneklem t-testi, Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil
Almanca dersinde kelime oOgrenimine katkisinin Olgiildiigii ¢alismada, 11/A sinifi
ogrencilerinin Ontest ve sontest sonuglarina gore algi farklarini ortaya koymak igin
kullanilmistir. Analiz sonucunda, sadece 25. sorularda O6ntest ve sontest gruplari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Buna gore 25. soru incelendiginde, sontest
ortalamalarinin Ontest ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durumda
da 25. sorudaki ifadelerin “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde

kelime 6grenimine katkisinin oldugu sdylenebilir.

4.2.2. 11-B Sinifi Basari Testi Analizi

Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
ogrenimine katkisinin 6lgiildiigii ¢alismada, 11/B smifi dgrencilerinin ontest ve sontest

sonuclarinin analizi i¢in bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir.

59



Tablo 7

11/B Simifi Basar: Testi Puanlarimin Ontest ve Sontest Bakimindan Farklilik Gosterme Analizi

. N Ort. Ss n af .
' gélrtl:;t g :SSZ ::23(2323 -,462 52 1646
i (S_)(;lrtlfs;t 5; ;g; gggg -1,004 49,865 1320
i (S_)(;lrtlfs;t 5; ;;2 gégg -1,537 43,828 131
“ it I s ST e wam ow
) (S_)(;lrt]:;t 5; ggg gggg -2,451 40,653 019
i Séﬁfi; 5? ng :gggé -1,524 49,717 134
-
i (s_)élrtlf:;t g :;22 :gggg -,945 52 349
i (S)élrtlf:;t g :;g% :jggg ;087 52 560
N it B Em AR om  w o
N it 3 S S s man o
- (S)‘;l;f:;t g SSZ 3223 -1,600 48,329 116
- (S)‘;lrt‘fes;t g :gié 2822 -2,686 49,020 010
- (S)élrtuf;t Z ﬁg :gggg 2,473 47,073 017
N S N
N SN
N it m RS mow o
N v E I o wen
N e m o m R e
” e BB e m w
i e - .
” S - - T
> -
24 gc?rtnf;;t g :g;g :22?); -3,199 43,788 003
” (S)élrtlf;t g ;;‘2 22;3 7,142 52 000

*p<0,05

60



Bagimsiz 6rneklem t testi, Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil
Almanca dersinde kelime Ogrenimine Kkatkisinin Olglildiigii ¢alismada, 11/B sinifi
ogrencilerinin Ontest ve sontest sonuglarmma gore algi farklarimi ortaya koymak igin
kullanilmistir. Analiz sonucunda, 4, 5, 7, 10, 11, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 23, 24 ve 25.
sorularda dntest ve sontest gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur.
Buna gore 4, 5, 7, 10, 11, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 23, 24 ve 25. sorular incelendiginde 4, 5, 7,
10, 13, 18, 23, 24 ve 25. sontest ortalamalarinin Ontest ortalamalarina gore daha yiiksek
oldugu goriilmektedir. Bu durumda 4, 5, 7, 10, 13, 18, 23, 24 ve 25. sorulardaki ifadelerin
“Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisinin

oldugu sodylenebilir.

Ancak 11, 14, 15, 16 ve 17. sontest ortalamalarinin dntest ortalamalarina gére daha diisiik
oldugu goriilmektedir. Bu durumda 11, 14, 15, 16 ve 17. sorulardaki ifadelerin “Canva” ve
“Kahoot!un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisinin olmadigi

veya Almanca dersinde kelime 6grenimine negatif etkisi oldugu sdylenebilir.

4.2.3. 11-C Simifi Basar1 Testi Analizi

Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
ogrenimine katkisinin 6lglildiigii ¢alismada, 11/C smifi 6grencilerinin Ontest ve sontest

sonuglarinin analizi igin bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir.
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Tablo 8

11/C Swnifi Basar: Testi Puanlarinin Ontest ve Sontest Bakimindan Farkhilik Gosterme Analizi

. N Ort. Ss n af .
' g(;lrt]:;t gg :332 :2?33 1329 56 743
i g(;lrt]:;t gg :ggg :3?82 279 56 565
-
“ et B S w w 1w
i g;lrt]:;t gg :Zgé :222% -,796 56 430
i (S_)élrt]f:;t gg :zg :3%2 -,284 56 778
T w o m e e s
A
-
-
N it B SR am e o
- B W RE m s
-
- S
° S - R I
K (s)élrtmf;t 53 gj? 232; 1669 54781 101
: S B A A T
N e BB s
B o S T T
” SR A
” S
i gélr:fggt gg %Zf :igig -1,633 55,317 108
” e BT S® s
- - - T
® Onest 208 g

*p<0,05
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Bagimsiz 6rneklem t-testi, Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil
Almanca dersinde kelime Ogrenimine Kkatkisinin 0Olgiildigii ¢aligmada, 11/C sinifi
ogrencilerinin Ontest ve sontest sonuglarmma gore algi farklarimi ortaya koymak igin
kullanilmistir. Analiz sonucunda, sadece 11. soruda Ontest ve sontest gruplar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Buna gore 11. soru incelendiginde 11.
sontest ortalamalarinin Ontest ortalamalarina gore daha diisiik oldugu goriilmektedir. Bu
durumda 11. sorudaki ifadelerin “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca
dersinde kelime 6grenimine katkisinin olmadigi veya Almanca dersinde kelime 6grenimine

negatif etkisi oldugu soylenebilir.

4.2.4. 11-D Simifi Basar1 Testi Analizi

Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
ogrenimine katkisinin Olgiildiigli ¢alismada, 11/D sinifi 6grencilerinin Ontest ve sontest

sonuclarinin analizi i¢in bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir.
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Tablo 9

11/D Sinifi Basar: Testi Puanlarimin Ontest ve Sontest Bakimindan Farklilik Gésterme
Analizi

i} N Ort. Ss n af .
' o 2 T g e o
2 om0 e
3 S -
) o o M L 6 o
i gcl;rt]:;t gg Zég :2333 -1,058 56 204
i ?élﬁfesﬁt ;g 223 ;2822 -,258 56 797
' gcl)l;f;t 2 e e 1,941 54,705 057
i gél;fzgt ;g :égé flgg? -3,424 56 001
’ g(?;fz;t gg :':%);g :ggig -2,469 55,480 ,017
’ S .
" o 2 T s om om
-
” i o B s s s
T
N SS’QTZQ 53 3% :iéig -,605 56 548
- -
: o 2 W g o
” o 2 S2 L s s
A
i g:ﬁfgét gg 1411315 jggﬁ -2,337 52,240 023
AT e s s
- (S)‘r’l;:‘z;t gg 22613 :igég -,264 56 793
-
* o 2 SR g
® et o 30 o grm o

*p<0,05

Bagimsiz 6rneklem t testi, Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!un ikinci yabanci dil

Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisinin Olgiildiigii ¢alismada, 11/D sinifi
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ogrencilerin Ontest ve sontest sonuglarina gore algi farklarini ortaya koymak i¢in
kullanilmigtir. Analiz sonucunda, 1, 4, 8, 9, 20 ve 25. sorularda Ontest ve sontest gruplari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Buna gore 1, 4, 8, 9, 20 ve 25.
sorular incelendiginde 1, 4, 8, 9, 20 ve 25. sorularin sontest ortalamalarinin Ontest
ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durumda 1, 4, 8, 9, 20 ve 25.
sorulardaki ifadelerin “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime

Ogrenimine katkisinin oldugu séylenebilir.

4.2.5. 11-E Smifi Basar: Testi Analizi

Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
ogrenimine katkisinin 6lgtildigii ¢alismada, 11/E smifi 6grencilerinin ontest ve sontest

sonuclarinin analizi i¢in bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir.
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Tablo 10

11/E Sinifi Basar: Testi Puanlarimin Ontest ve Sontest Bakimindan Farklilik Gosterme
Analizi

i} N Ort. Ss n af .
: gélﬁfs; 32 égg fggé -2,503 54,781 015
T e E e L pu
T e m e s m
4 (s.)élrt‘f;;t ;Z Zgg 222; -2,443 56 018
5 (5)‘1’1:‘:; gg Zég :igg? -1,058 56 294
i ?élﬁfesﬁt ;g 223 ;2822 -,258 56 797
' gcl)l;f;t 2 e e 1,941 54,705 057
i gél;fzgt ;g :égé flgg? -3,424 56 001
’ g(?;fz;t gg :':%);g :ggig -2,469 55,480 ,017
’ S .
" o o T s om om
-
” i o B s s s
T
N SS’QTZQ 53 3% :iéig -,605 56 548
- -
: o 2 W g o
” o 2 = L o o
A
i g:ﬁfgét gg 1411315 jggﬁ -2,337 52,240 023
AT e s s
- (S)‘r’l;:‘z;t gg 22613 :igég -,264 56 793
-
* o 2 SR g
® et o 30 o grm o

*p<0,05

Bagimsiz 6rneklem t testi, Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!un ikinci yabanci dil

Almanca dersinde kelime Ogrenimine katkisinin Olgiildiigii ¢alismada, 11/A smifi
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ogrencilerinin Ontest ve sontest sonuglarina gore algi farklarimi ortaya koymak icin
kullanilmigtir. Analiz sonucunda, 1, 4, 8, 9, 20 ve 25. Sorularda Ontest ve sontest gruplari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Buna gore 1, 4, 8, 9, 20 ve 25.
Sorular incelendiginde hepsinde sontest ortalamalarinin Ontest ortalamalarina goére daha
yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durumda da 1, 4, 8, 9, 20 ve 25. sorulardaki ifadelerin
“Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine katkisinin

oldugu sdylenebilir.

4.3. Deney ve Kontrol Gruplarina Gore Basari Testleri Analizi

Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
ogrenimine katkisinin 6l¢iildiigii calismada deney ve kontrol gruplarina ait dntest ve sontest
sonuglari analizi icin bagimsiz érneklem t-testi kullamilmistir. Oncelikle deney ve kontrol
gruplarinin baglangicta ayni seviyede olup olmalarinin tespiti i¢in deney ve kontrol

gruplarinin Ontestleri analiz edilmistir.
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Tablo 11

Deney ve kontrol grubu igin ontest bagimsiz orneklem t testi sonuclart

Sorular Gruplar n Ortalama SS. t Serbestli_k
Derecesi

i Ezﬁzﬂ 15208 tgggé Z;gigz 3,603 154366 055
N Komol 50 Lo gt 0 15 0
N Konto % a0 a1 176 849
i eney IR LIRS T N0 (T g g
> ggﬁfﬁ,l 15208 }323(1) igggé 2,179 103,882,062
N Doy B ES I s e o
N e e e s e s
" Ezﬁfryol 15208 tgggg :iigg; 4448 107,454 060
7 Ezﬁfryol 15208 tgggg :ii%g 3,895 111,689 070
o Eﬁﬁfﬁol 15208 tg(l)g?) :4518332 -1,229 110,938 222
S
Romol 50 U300 asos LSS 96463 074
" Ilzzlrll‘ter};l 15208 i :Zéll?)?) :ggggg ,827 176 ,409
S
" Deney 128 LTl st o 0
A e L
Doy I LB S s 1 o
o Eiifryol 15208 tgggg ggggg -1,660 100,727,100
S
povey LN S e s s
e The e s em
Daney N LU MOy w6 o
824 Ezﬁ% 15208 122(1)(3) gjgég =317 176 752
Komol 50 Iss00  assig T 16 49
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Deney ve kontrol gruplariin baslangicta ayni seviyede olup olmalarinin tespiti i¢in yapilan
bagimsiz 6rneklem t -testi sonucunda deney ve kontrol gruplarinin 6ntest sonuglar1 arasinda
herhangi bir farklilik bulunmadigi ortaya ¢ikmuistir. Bu istenen bir durum dur. Ciinkii her iki

grupta ayni bilgi diizeyinde oldugunu gostermektedir.

Bu asamadan sonra deney gruplarina Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”
uygulamasi ile Almanca dersinde kelime 6grenimini ile ilgili 6gretim ¢aligmalar1 yapilmistir.
Ayni1 dénemde kontrol grubunda miifredata gore ders islenmistir. Ilgili miifredat konusu hem
deney hem de kontrol grubunda islendikten sonra tekrar deney ve kontrol gruplarina ayni
testler uygulanmistir. Deney ve kontrol son testleri karsilagtirilmasi i¢in bagimsiz 6rneklem

t testi uygulanmustir.
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Tablo 12

Deney ve kontrol grubu igin sontest bagimsiz orneklem t testi sonuglar

Sorular Gruplar n Ortalama SS. t Serbestli_k b
Derecesi
i peney DL e e
> Eiﬁfryol 15208 }ﬁgg gggg 1,517 107,802,132
> Deney "R LIS TSN 0 oa0r g
i ey e Py
> ggﬁfﬁ,l 15208 }(2)2(1)3 ;341132 3,618 145036 ,000%
” peney ELSO TSI 0T oo
i Ezﬁfryol 15208 igggg :iggzg 2,836 107,141  ,005*
" ey DETS TS T g oo
” ey DEL S T s e
Konool 25 LSl aswm a6 o
oney DRI AT e oo
ey LT ST oo
" Deney "R LSMTTS6 gae oo
o Ef,‘;fryol 15208 }:gggg ggggf -831 127,639 ,008*
Romol % laseo aigs -5 16 oo
Kontel e 0 s o
eney "I LAS A0 s oo
o Ezﬁfryol 15208 tgggg :iéjgé 2,804 115331  ,006%
Konool e
Doy B SOR e o
Doney N LRIE s w6 am
> gzﬁzﬂ 15208 t‘l‘ggg :gggg‘l‘ 4,692 141,325 ,000*
824 Eiﬁfi,l 15208 }:gggg %ZZ}; 5766 162,341 ,000*
DETLASTO e e oo
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Deney ve kontrol gruplarinin ders bitiminde uygulanan son testler igin yapilan bagimsiz
orneklem t -testi sonucunda; sadece S1,52, S3, S21 ve S22 nolu sorular haricinde anlamli
bir farklilik oldugu bagimsiz 6rneklem t-testi sonucunda ortaya ¢ikmistir. Buna gore 25
sorudan 20 soruda, deney grubu lehine anlamli bir farklilik olusmustur. Sorularin %80 inde
olusan bu farklilik ile Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!” uygulamasi ile Almanca

dersinde kelime 6grenimine katkis1 oldugu ortaya ¢iktig1 soylenebilir.

4.4. Kahoot! Anket Analizi

Web 2.0 Araglarindan “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime 6grenimine
katkisinin 6l¢iildiigii caligmada yapilan anket calismasindan asagidaki sonuglar ortaya
cikmustr.

Tablo 13

Kahoot! Anket Betimsel Analizi

Soru N Min Max Ort Std.Sapma Asiklama
1. Kahoot!'la soru ¢6zmeyi seviyorum. 128 1 3 1,42 ,610 Evet
2. Kahoot! derslerime daha ¢ok galigmamu sagliyor. 128 1 3 181 771 Evet
3. Kahoot!"la ders daha eglenceli oluyor 128 1 3 141 ,704 Evet
4. Sinav sonucunu hemen gostermesi hosuma gidiyor. 128 1 3 141 ,704 Evet
5. Dogru ve yanlis cevaplarimi gérmem hosuma gidiyor. 128 1 3 141 ,704 Evet
6. Kahoot!"la soru ¢6zmek beni strese sokuyor. 128 1 3 253 ,698 Hayir
7.“ K“ahnoot! ile yaptigim her testte basarimin arttigini 128 1 3 169 684 Evet
diistiniiyorum.

8. Kahoot!'u kagit testlerden daha ¢ok seviyorum. 128 1 3 1,68 73 Evet
9. Kahoot!"un diger derslerde de kullanilmasini isterim. 128 1 3 1,36 ,598 Evet
10. Kahoot!’1a Qoqugumuz soru ve cevaplari daha sonra 128 1 3 181 801 Evet
kolaylikla hatirlayabiliyorum.

11. Tahtaya yansitilan sorulari kolaylikla okuyabiliyorum. 128 1 3 1,60 ,703 Evet
12. Verdigim cevaplar1 arkadaslarimin gdrmesi hoguma gidiyor. 128 1 3 1,65 ,759 Evet
13. Cep telefonumdan secenekleri kolaylikla isaretleyemiyorum. 128 1 3 2,36 ,811 Hayir
14. Internet erisimi smirli oldugunda uygulama sirasinda strese 128 1 3 188 832 Evet
giriyorum. ' '

15. Dogru secenegi arkadaslarimla paylagiyorum. 128 1 3 1,48 ,709 Evet
16. Arkadaglarimla yarigmaktan keyif altyorum. 128 1 3 1,50 ,832 Evet

Betimsel analiz sonucunda “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
ogrenimine katkisinin 6l¢iildiigii ¢alismada, 2 madde (“6. Kahoot!'la soru ¢ozmek beni
strese sokuyor.” ve “13. Cep telefonumdan secenekleri kolaylikla isaretleyemiyorum.”)

haricindeki diger maddeler olumlu karsiladiklar: goriilmektedir.

Analiz sonucunda, o6zellikle 9. Madde (9. Kahoot! 'un diger derslerde de kullanilmasin
isterim.) en ¢ok istenen madde olarak karsimiza ¢ikmistir. Maddedeki ifadeye gore

Kahoot!’un diger derslerde de kullanilmasini talep ettikleri goriillmektedir.
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4.5. Almanca Tutum Olcegi Analizi

Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime
O0grenimine katkisinin 6l¢iildiigii ¢calismada, demografik degiskenler ile Almanca Tutum
anketi asagida yer almaktadir. Web 2.0 araglar1 i¢in “Kahoot!”’un ikinci yabanci dil Almanca
dersinde kelime 6grenimine katkisinin 6l¢iildiigli calismada yapilan anket ¢alismasindan

asagidaki sonuglar ortaya ¢ikmastir.

Tablo 14
Cinsiyet
Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Birikmis Yiizde
Kiz 64 50,0 50,0 50,0
Erkek 64 50,0 50,0 100,0
Total 128 100,0 100,0

Arastirmaya katilanlarin % 50’sinin kadin, % 50’sinin erkek oldugu tespit edilmistir.

Tablo 15
Sif
Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Birikmis Yiizde
11. Siif 128 100,0 100,0 100,0

Arastirmaya katilanlarin tamam 11. simif 6grencisidir.

Tablo 16
Boliim
Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Birikmis Yiizde

Sézel 10 7.8 78 7.8
Sayisal 10 7.8 7.8 15,6
Esit Agrilik 100 78,1 78,1 938
Dil 8 6,3 6,3 100,0
Total 128 100,0 100,0

Aragtirmaya katilanlarin %78,1’inin esit agirlik boliimiinde oldugu belirtilmektedir
Tablo 17

Daha once herhangi bir dersinizde Kahoot!.it sitesini kendiniz aktif olarak kullandiniz mi?

Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Birikmis Yiizde
Evet 93 72,7 72,7 72,7
Hayr 35 27,3 27,3 100,0
Total 128 100,0 100,0

Arastirmaya katilanlarin %72,7’sinin Kahoot!.it sitesini kendisini aktif olarak kullandiklar
belirtilmektedir
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Tablo 18

Kahoot!.it internet sitesinin derslerde kullanumi hakkinda ne derece bilgi sahibiydiniz?

Frekans  Yiizde Gegerli Yiizde Birikmis Yiizde
Duymadim ve higbir bilgim yok. 21 16,4 16,4 16,4
Duydum ama derslerde kullanimi 34 266 266 43.0
hakkinda bir bilgim yok. ' ' '
Df:rslerde lful.lanm.n _hgkkmda az 40 313 313 742
miktarda bilgi sahibiyim.
D_erglerd_e 1_<u_llan1m1 hakkinda oldukga 33 258 258 100,0
bilgi sahibiyim.
Total 128 100,0 100,0

Aragtirmaya katilanlarin %31,3’iiniin derslerde Kahoot!.it sitesini aktif olarak kullanma

noktasinda “Derslerde kullanimi hakkinda az miktarda bilgi sahibiyim.” sonucu ortaya

cikmistir. Bunu %26,6 ile “Duydum ama derslerde kullanimi hakkinda bir bilgim yok.”

seklinde ifade takip etmistir.

Asagidaki Almanca Ogrenimi tutum anketi sonuglar1 yer almaktadir:

Tablo 19

Web 2.0 Araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un Ikinci Yabanci Dil Almanca Dersinde

Kelime Ogrenimine Katkisi

Soru N Min Max Ort Std.Sp Acgiklama

Almanca dersine ¢aligmaktan hoslaniyorum. 128 1 5 3,17 1,317 Kismen katiltyorum
Almanca konugmay1 ¢ok istiyorum. 128 2 ) 3,38 1,143 Kismen katiliyorum
Ders dis1 saatlerde Almanca ile ilgili konularla

. 128 1 5 2,41 1,258 Katilmiyorum
ilgilenmekten hoslanirim.

Almanca dili bana kolay gelir. 128 1 5 2,41 1,428 Katilmiyorum
Almanca dersi ilgimi ¢ekiyor. 128 1 5 2,79 1,161 Katilmiyorum
Almancar.nn kpnusuldugu bir ortamda 128 1 5 2,62 1,369 Kismen katiliyorum
caligmak isterim.

dA;;ne?nca o0grenmek icin ¢caba gostermeye 198 2 348 1,042 Katiliyorum
Almanca ile ilgili kitaplar ilgimi ¢eker. 128 1 2,23 1,000 Katilmiyorum
Derste 6gretmenimin verdigi etkinlikleri 128 1 325 1,292 Kismen katiliyorum
zevkle yaptyorum.

Ogretm§n1m1n sorduklarina Almanca cevap 128 1 5 300 1,217 Kismen katiliyorum
vermeyi seviyorum.

Almancay1 seviyorum. 128 1 5 3,13 1,129 Kismen katiliyorum
Almanca konusurken yaptigim hatalardan 128 1 5 312 1,249 Kismen katiliyorum
dolay1 pes etmem.

Almanca 6grenmek istiyorum. 128 1 5 3,62 1,280 Katiliyorum
Almancaya tam olarak hakim olmak isterim. 128 1 5 3,67 1,299 Katiliyorum
Almanca ogrenmek icin ¢caba gdsteririm. 128 1 5 2,97 1,310 Kismen katiliyorum
leri seviye Almancay: basaracagima 128 1 5 273 1406 Kismen katiliyorum
inantyorum.

Almancay1 iyi 6grenebilecegime inaniyorum. 128 1 5 3,08 1,349 Kismen katiliyorum
Almancay1 dogru, akic1 konusabilecegime 128 1 5 291 1,386 Kismen katilryorum

inantyorum.
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Almanca 6grenmek i¢in kendime
giiveniyorum.

Sinifta Almanca konusmaktan ¢ekinmem.
Almancay1 daha iyi telaffuz edecegime
inantyorum.

Almanca bilmenin gelecekte para
kazanmamda katkis1 olacaktir.

Almanca 6gretiminin ilkokulda verilmesi
gerektigine inantyorum

Gelecekte yapacagim calismalarda Almancaya
ihtiya¢ duyacagim.

Kiiresellesen diinyada bir kisinin Almanca
bilmesi 6nemlidir.

Yetigkin birey olarak Almancay1 birgok farkli
alanda kullanacagim.

Almanca dersi gereklidir.

Almanca 6grenmek bana sempatik geliyor
Alman kiiltiiriine ilgi duyuyorum.

Almanca dersini sikici buluyorum.
Almanca konusurken yaptigim hatalardan
utaniyorum.

Almanca bana ileride lazim olmayacak.
Almancanin gerekli oldugu bir meslekte
calismak istemiyorum.

Almanca 6grenmeye kapasitemin yetmedigini
diisiiniiyorum.

Hata yapmaktan korktugumdan sinifta
Almanca konusmaktan ¢ekinirim.

Almanca dersi ilgimi ¢ekmiyor.

Almanca sinavi oncesi kaygilanirim.

Diger derslerle karsilastirinca Almanca gok
zamanimi alir.
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Katilmiyorum

Kismen katiliyorum
Katiliyorum
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Yukaridaki tablodaki Almanca 6grenimi tutum anketi yer almaktadir. Anketteki en diisiik

ifade 2,23+1,0 ortalama ile “Almanca ile ilgili kitaplar ilgimi ¢eker.” tespit edilmistir.

Anketin genel ortalamast 3,11+1,31 ¢ikmistir. Yani ortalamanin iizerinde bir tutum ortaya

ciktigr goriilmektedir. Yani 6grencilerin ikinci yabanci dil Almanca dersinde Almanca

Ogrenim tutumlar1 ortalamanin {istiinde ¢ikmaistir.

4.6. Ogrenci Goriisme Formu Analizi

Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde kelime

ogrenimine katkisinin ol¢tildiigii ¢alismada, 11. simf 6grencilerle yar1 yapilandirilmig

goriisme gerceklestirilmis ve sonuclar icerik analizine tabi tutulmustur.
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Tablo 20

Cinsiyet
Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Birikmis Yiizde
Kiz 10 50,0 50,0 50,0
Erkek 10 50,0 50,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Arastirmaya katilanlarin % 50’sinin kiz, % 50°Sinin erkek oldugu tespit edilmistir.

Tablo 21
Swif
Frekans Yiizde Gegerli Yiizde Birikmis Yiizde
11. Simuf 20 100,0 100,0 100,0

Arastirmaya katilanlarin tamam 11. sinif 6grencisidir.
Asagida goriisme sorulari ve katilimcilarin cevaplari bulunmaktadir. Buna gore:

1. Derslerde Kahoot! ‘un kullanilmasi hosuna gidiyor mu? Neden?

Katilimeilarin ¢ogunlugunun evet, eglenceli ve siklikla kullandiklarini ifade etmislerdir.
Verilen ifadelerde;

“Evet, eglenceli oluyor”

“Stklikla kullanmiyoruz. Kullansak daha iyi olur”
“Hayir. Gerekli oldugunu diisiinmiiyorum.”
“Dersi eglenceli hale getiriyor”

“Cok hogsuma gidiyor. Eglenceli oluyor.”

Gibi ifadeler yer almaktadir.

2. Kahoot!''un hangi ézelligi hosuna gidiyor? Neden? Oyun gibi olmasi, anminda
sonuglari gostermesi, seceneklerin renklerle belirlenmesi, fonda kullanilan miizigin

heyecan katmasi vb

Katilimcilarin - ¢ogunlugunun Kahoot!’un oyun gibi zevkli oldugunu ifade ettikleri
goriilmektedir. Verilen ifadelerde;

“Oyun gibi olmasi ve aninda sonug géstermesi”
“Arka planda kullanilan miizigin heyecan katmasit”
“Daha once fazla kullanmadim ama oyun gibi olmasi giizel.”

“Oyun gibi olmasi ve sinifta oynanabilmesi
“Oyun gibi olmast™

gibi ifadeler yer almaktadir.
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3. Test sonrasinda sonuglarin tahtaya yansitilmasi hosuna gidiyor mu? Neden? Yanls
cevaplarindan ¢ekiniyor musun? Arkadaslarindan ¢ekiniyor musun? Hatalarini

ogrenmek ve diizelmek hosuna gidiyor mu?

Katilimeilarin ¢gogunlugunun Kahoot!’un test sonrasi kullanildigina dair goriisleri oldugu
goriilmektedir. Verilen ifadelerde;

“Yanlis cevaplarimdan ve arkadaglarimdan ¢ekinmem. Hatalarimi
diizeltmek hosuma gidiyor “

“Hayir sonu¢lar yansitilmasa daha iyi. Arkadaslarimdan ¢ekiniyorum. evet
gitmiyor.”

“Hayrr, yanlislarimdan ¢ekinmiyorum ve ggrenmeyi seviyorum”

“Evet, gidiyor neyi yapip yapamadigimi goriiyorum,”

Gibi ifadeler yer almaktadir.

4. Kahoot! sayesinde basarinin arttigini diigtiniiyor musun? Neden? Nasil? Bir sonraki

Kahoot! testinde basarili olabilmek igin daha ¢ok ¢alisiyor musun?

Katilimeilarin - gogunlugunun Kahoot!’un basariyr arttirdigina dair gorisleri  oldugu

goriilmektedir. Verilen ifadelerde;

“«

“Evet, diistintiyorum kelimeleri daha kolay okuyorum ve égreniyorum
“Hayrr. Ciinkii cok az kullaniyorum. Daha ¢ok kullanilsa daha iyi olur.”
“Diistintiyorum.”

“Eve, bir sonraki testte ogrenmis oluyorum.’
“Bvet, ¢iinkii ogrenirken sikilmiyorum ve daha ¢ok égrenmek istiyorum.
Motivasyonum artiyor.

>

Gibi ifadeler yer almaktadir.
5. Kahoot! mu yoksa kdgida basili testleri mi tercih edersin? Neden?

Katilimcilarin  ¢ogunlugunun Kahoot!’un tercih nedeni oldugu goriilmektedir. Verilen
ifadelerde;

‘

“Ikisinin de yararli oldugunu diisiiniiyorum. °
“Kahoot! Daha eglenceli oluyor. ”

“Kahoot! u tercih ederim. Daha kolayima geliyor ve seviyorum.”
“Kahoot!. Ciinkii daha fazia motive ettigini diisiiniiyorum.”

gibi ifadeler yer almaktadir.
6. Oyunda ki gorseller kelimelerin daha da akilda kalicilhigini sagladi mi?

Katilimeilarin Kahoot!’daki gorsellerin kalic1 6grenmeye etkisi oldugu goriilmektedir.
Verilen ifadelerde;

“Evet”
“Sagladi”
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“Evet”
“Evet, sagladi.”
“Evet”

Gibi ifadeler yer almaktadir.
1. Gorseller yerine sorular diiz metin olsa daha mi iyi olurdu?

Katilimcilarin Kahoot!’daki gorseller yerine diiz zemin karasizligini ortaya c¢ikarmistir.
Verilen ifadelerde;

“Hayw!”

“Gorseller olmasi gayet giizel.”

“Hayw!”

“Hayrr, gorsellerle desteklenmesi daha iyi”
“Hayir, gorsellerle birlikte daha iyi.”

Gibi ifadeler yer almaktadir.

8. Kahoot!'la soru ¢ézerken yasadigin problemler var mi? Neler? (Sorulart kolaylikla
okuyabiliyor musun? Segenekleri kolaylikla isaretleyebiliyor musun? Internetin veya

bilgisayarin yavas oldugu durumlar seni etkiliyor mu?

Katilimeilarin Kahoot! ile soru ¢ozerken yasadigi problemleri ortaya ¢ikarmistir. Verilen
ifadelerde;

“Bir problem yasamadim”

“Yok, isaretleyebiliyorum, etkiliyor”

“Yasadigim problem yok. Okuyabiliyorum.
Isaretleyebiliyorum”

“Higbir sey yok.”

“Evet, interent hizi etkiliyor bunun disinda bir sorun
yok”

Gibi ifadeler yer almaktadir.
9. Kahoot! oyunu Almanca dersleri i¢in kullaniimali midir? Neden?

Katilimcilarin Kahoot!’un Almanca dersleri i¢in kullanilmasiin uygunlugu incelenmistir.

Verilen ifadelerde;

“Kesinlikle katiltyyorum.”

“Kullanilmaly ¢iinkii eglenceli bir oyun.’
“Kullanmilmalr ¢iinkii eglenceli bir oyun.’
“Kullanilmali. Oyunla ders islemek giizel oluyor.’
“Olabilir eglenceli oluyor.”

“Daha akilda kalici oldugu i¢in kullanilmali.”
“Bence kullanilmali ¢iinkii kullanimi kolay.”
“Evet, bence kessinlikle kullaniimalr”

’
’

’

gibi ifadeler yer almaktadir.
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BOLUM 5

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Arastirma bulgularinda, Anadolu Lisesinde okuyan 6grenciler ile yapilan basari testine gore
Web 2.0 programlarindan Canva ve Kahoot!’u kullanilarak Almanca 6gretimine etkisini
incelendigi ¢alismada; 25 soru iizerinden yapilan basar1 testinde Canva ve Kahoot! ile

Almanca 6gretimi lehine sonuglar ¢ikmustir.

Diger yandan Kahoot! betimsel analiz sonucunda “Kahoot!”’un ikinci yabanci dil Almanca
dersinde kelime 6grenimine katkisinin 6l¢iildiigii ¢alismada, 2 madde (6. Kahoot!'la soru
¢ozmek beni strese sokuyor ve 13. Cep telefonumdan segenekleri kolaylikla

isaretleyemiyorum.) haricindeki diger maddeler olumlu karsiladiklar1 goriilmektedir.

Analiz sonucunda, ozellikle 9. Madde (9. Kahoot! 'un diger derslerde de kullanilmasini
isterim.) en ¢ok istenen madde olarak karsimiza c¢ikmistir. Maddedeki ifadeye gore

Kahoot!"un diger derslerde de kullanilmasini talep ettikleri gorilmektedir.

Analiz sonucunda 6zellikle 6 madde de verilen cevapalrin katilimcilarin kelime 6grenirken
motivasyonlarinin arttigi ve keyf alarak sorular1 ¢ozdiikleri goriilmektedir. (2. Kahoot!
derslerime daha ¢ok ¢calismami sagliyor. 3. Kahoot!'la ders daha eglenceli oluyor. 5. Dogru
ve yanlis cevaplarimi gérmem hosuma gidiyor. 7. Kahoot! ile yaptigim her testte basarimin
arttigimi diigiiniiyorum. 9. Kahoot! un diger derslerde de kullanilmasini isterim ve 16.

Arkadaglarimla yarismaktan keyif aliyorum.)

Ayrica Web 2.0 araglarindan “Canva” ve “Kahoot!”un ikinci yabanci dil Almanca dersinde
kelime 6grenimine katkisinin Sl¢iildiigii calismada, Almanca Tutum anketi sonuglarinda;
cogunlugun ortalamanin istiinde (kismen katiliyorum ve katiliyorum) oldugu ortaya

cikmustir.
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Diger yandan 20 Ogrenci ile yapilan ylizylize goriisme sonucunda; Katilimcilarin
cogunlugunun Canva ve Kahoot! kullanimmin eglenceli ve siklikla kullandiklarii ifade
etmiglerdir. Katilimcilarin ¢ogunlugunun Kahoot!’un oyun gibi zevkli oldugunu ifade
ettikleri goriilmektedir. Katilimeilarin gogunlugunun Kahoot!’un basariy: arttirdigina dair
goriisleri oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin  ¢ogunlugunun yazili testler yerine
Kahoot!’un testlerini tercih ettikleri goriilmektedir. Katilimecilarin Kahoot! oynundaki
gorsellerin kalic1 6grenmeye etkisi oldugu sonucu ¢ikmustir. Katilimcilarin Kahoot! ile soru
¢ozerken herhangi bir problem yasamadiklari ortaya ¢ikarmistir. Katilimcilarin Kahoot!’un
Almanca dersleri i¢in kullanilmasinin uygun oldugunu belirtmislerdir. Katilimilarin Kahoot!

kullanim1 motivasyonlarinin arttigini da belirtmiglerdir.

Aragtirmanin bulgulari, Web 2.0 araglarini kullanmanin (Kahoot! ve Canva) 6grencilerin
geleneksel Ogretim yoOntemlerine kiyasla alict ve iiretken becerilerini gelistirdigini
gostermistir. Bu gelisme, Web 2.0 araglariin 6grencilere sunabilecegi potansiyellerden
kaynaklanmaktadir. Ogrencilere sinif i¢inde ve disinda gesitli becerileri uygulama firsat:

saglamaktadir.

Web 2.0 araglar1 ayrica 6grenicileri akranlariyla oyun oynayarak etkilesimde bulunmaya ve
sohbet etmeye tesvik etmistir. Ogrenciler belirli konulardaki goriislerini Kahoot! kullanarak
kayit altina aldilar ve akranlariyla paylastilar. Araglar ayn1 zamanda 6grencilerin okuma
becerilerinde ve kelime hazinelerinde de yardimei olmustur. Ogrenciler baz1 edebi/mecazi
ifadelerin, esdizimlerin ve atasdzlerinin kullanimmna yonelik daha fazla farkindalik

gelistirmislerdir.

Ayrica, Canva ve Kahoot! gibi Web 2.0 araglarini kullanmak 6grencilere zaman kazandirmis
ve farkli sozliikklerde ve derlemlerde sozciikleri hemen aramalarimi saglamistir. Bu tiir
araglarin kullanimi ters yiiz 6grenmeyi de kolaylastirmistir. Ogrencilerden derse gelmeden
once On okuma etkinlikleri yapmalar1 istenmistir. Ders Oncesi ayn1 zamanda Canva le
hazirlanan etkinliklerin de yapilmasi istenmistir. Ornedin yeni kelime dagarcigmin
calismasini oyunlastirmak i¢in Kahoot! kullaniminin 6grenciler igin ¢ok faydali oldugu

kanitlanmustir.

Web 2.0 araglari, dgrenciler arasinda oyun ile rekabetin yolunu agmustir. Ogrenciler
tarafindan ifadelerden de anlasilacagi gibi 6devlerinde ve kelime ezberlerinde daha yaratici

olmalarin1 saglamistir.
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Web 2.0 araclarmin miifredata etkili bir sekilde entegrasyonu hakkinda daha kapsamli
sonuglara ulagmak icin farkli diizeyler, diller, dilsel ge¢misler, yas gruplar1 ve

popiilasyonlardan olusan daha genis bir grupla daha fazla calisma yapilmalidir.

Web 2.0 araclari, aktif 6grenme kavrami etrafinda donmektedir. Bir 68renci artik sadece web
aracilifiyla bilgi alan bir alici degil, aksine etkilesime girmesi ve icerik olusturmasi,
paylagmasi ve baskalartyla isbirligi yapmasi i¢in biiylik Olciide tesvik edilmektedir. Bu
nedenle Web 2.0 araclan, kitle kaynak kullanimini kolaylastirabilir ve bir 6grenme
toplulugunu tesvik etmeye ve "kitlenin bilgeliginden" yararlanmaya yardimci olabilir

(Surowiecki, 2005).

Hew & Cheung'un (2013) isaret ettigi gibi, Web 2.0 araglar1 ve sosyal medya platformlari,
ogrencilerin ve 6gretmenlerin benzer diisiinen kisilerle veya kendi alanlarindaki uzmanlarla
baglanti kurmasini saglamakta ve bu da sonucta 6grenme deneyimlerinin artmasina yol

acmaktadir. Bu baglanti, birbirini destekleyen bir 6grenen toplulugu olusturabilir.

Web 2.0 araglarin bir baska goze carpan 6zelligi, sinifta 6grenen ve 6gretmenin rollerini
degistirebilmeleridir. Ogrenci merkezli bir smif olusturmak ve geleneksel &gretmen
merkezli 6gretime giliveni azaltmak amaciyla miifredata dahil edilebilirler. Bir 6gretmen
artik sahnede bir bilge veya kiirsiide bir vaiz degil, 6grenme siirecinin bir 6greticisi, rehberi
ve kolaylastiricisidir. Web 2.0 araclarinin, bir dersin veya bir modiiliin hedefleriyle uyumlu

ve uygun sekilde kullanilmasi durumunda egitimi doniistiirebilecegine isaret etmektedir

Web 2.0 araglari, yabanci dil 6grenenlerin dil yeterliligini artirmak i¢in etkili bir sekilde
kullanilabilir. Ayrica, bu tiir araglarin kullanimi yaraticilik, iletisim, isbirligi ve elestirel
diisiinme gibi bugiin 21. yiizyil becerileri olarak bilinen becerileri gelistirmek i¢in ideal bir
arag¢ olabilir. Yukaridaki avantajlara dayanarak, egitim teknolojisi ve yazilim endiistrileri,

bu araglarin en uygun sekilde kullanilmasini saglamak i¢in biiyiik caba sarf etmistir.

Ancak Web 2.0 araglarinin kullanimi ve se¢imi saglam kriterlere dayanmalidir. Giiniimiizde
binlerce Web 2.0 aract bulunmaktadir. Bu araclar degisime, gelismeye ve kullanim dist
olmaya tabidir. Bazilar1 iicretsiz olarak mevcut olabilir ve daha sonraki bir asgamada abonelik
gerektirebilir; maliyeti karsilayamayan Ogrenenler/kurumlar igin sorun yaratmasi
muhtemeldir. Bu ylizden o6gretmenler, yalnizca bir Web 2.0 aracinin avantajlarindan
etkilenmemelidir. Aracin giivenilirligini ve satin alinabilirlik ve kullanim kolaylig1 agisindan
tiim artilarini ve eksilerini dikkate almalar1 gerekir. Araglarin diger 6gretmenler tarafindan

gozden gecirilmesi bu konuda yardimer olabilir. Bir 6gretmen, segilen Web 2.0 aracinin
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ogrencilerin dersin hedeflerine ulasmasint ve 6grenme deneyimlerini gelistirmelerini ne
Olciide saglayabilecegini diistinmelidir. Bir 6gretmenin ayrica segilen aracin 6grencileri ne

ol¢iide motive edebilecegini ve is birligini gelistirebilecegini kontrol etmesi gerekmektedir.
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Ek-1. Ontest ve Sontest

ALMANCA KELIME TESTI

1. Man kann im schlafen. 8. Mitden sieht man.
A) Badezimmer B) Schlzfzimmer A) Augen B) Ohren
C) Kiiche D) Toilette C) Handen D) Schultern
2. Was bedeutet ,Sandalye” auf Deutsch? 9.Mitden ___ hort man.
A) das Sofa B) der Sessel A) A‘—Jgen B) Ohren
C) der Stuhl D) der Tisch C) Hinden D) Schultem
3. Wo steht der Kiihischrank? 10. Wk dem . schialit man.
A)im Bad B) im Arbeitszimmer Al An_ngen B) Ohren

C} Handen D) Schultern

C}in der Kiche D) in der Dusche

4. Wo steht das Waschbecken?

A)im Bzd B) im Arbeitszimmer
C)im Flur D) im Kinderzimmer
5. Was sind die Artikeln von den Woértern?

Finger---Bauch----Auge-—--Haar

A) der-der-das-das
C)das-das-die-die

B) die-das-der-der
D) die-das-der-die

6. Was kommt in die Lucke?

A Wositzter?
B: Er sitzt auf dem

A) Lampe B) Bett
C) Uhr D) Spiegel

7.Wie bedeuten die unten angegebenen
Waorter? Wie ist die richtige Reihenfolge?

“ETEK---TAKIM ELBISE-—-KAZAK—-ELBISE"

A) dzs Kleid---der Anzug---der Pullover-—-der
Rock

B) der Rock---der Pullover-—-der Anzug-—-das
Kleid

C) der Rock—-der Anzug---der Pullover-—-das
Kleid

D} das Kleid-—-der Pullover——der Anzug-—das
Kleid

11. Was sind die Artikeln von den Wortern?

Korper-—Hals----Kinn---Zzhn

A) der-der-das-das
C)der-der-der-der

B) die-das-der-der
D) die-das-der-die

12. Im Badezimmer kann man .

A) kochen
C) duschen

B) schlafen
D) essen

13. Worauf kann man nicht sitzen?

A) Sessel
C) Stuhl

B) Pflanze
D) Sofz

14, Welches passt nicht in die Lucke?

Normalerweise zieht mzn im Winter

an.

A) eina Miitze
C) das T-Shirt

15. Man hort mit den

A) Ohren
C) Armen

16. Ich habe
A) funf
C) zehn

B) die Stiefel
D) die Handschuhe

B) Beinen

D) Augen

Finger.

B) zwei
D) ein



17. Welche Worter passen zusammen?
A) Ohren — essen B) Augen- gehen
C) Mund- sehen D) Nase- riechen

18, Welches von den unten angegebenen
Wortern muss kein Paar haben?

A) die Kappe B) die Schuhe
C) die Stiefal D) die Socken

19. Worauf kann man sitzen?
A) Kihlschrank B) Computer
C) Stuhl D) Laptop

20. Mit was riecht man?
A) Ohr B) Kopf
C) Nase D) Auge

21. Man geht mit den .

A) Ohren B) Beinen

C) Armen D) Augen

22, Man kocht .

A)im Wohnzimmer B} in der Kiche
C)im Flur D) im Badezimmer

23. Man badet, duscht und putzt Z3hne

A) im Badezimmer B) im Schlzafzimmer
C) auf der Toilette D) im Garten
24, Die Garderobe ist .

A) im Wohnzimmer B) im Arbeitszimmer
C} im Schlafzimmer D) im Keller

25, Wie sind die Artikeln von den Wortern?
Hose-—Jeans--—-Kleidung---Krawatte

A) der-der-das-das B) die-die-die-die
C)der-der-die-der D) die-das-der-die
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Ek-2. Kahoot! Oyunlar:

1. Hafta;

1- Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Lampe X
n die Stehlampe v
n das Kissen 5
u der Stuhl X

2-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Lampe v
n die Stehlampe b
a die Kommode 4
u der Tisch 7
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3-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Mltze
n die Garderobe
n der Spiegel
n der Stuhl

4 - Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
u der Pullover

n das Handy

n der Spiegel

u der Computer

5-Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
u der Kahlschrank

n die Spulmaschine
n der Staubsauger

u die Waschmaschine

6 - Quiz

Was siehst du auf dem Bild?

der Kuhlschrank

der Staubsauger

die Waschmaschine

O
n die Spulmaschine
a
(=
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7 - Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
n der Kuhlschrank

n die Spulmaschine
n der Staubsauger

u die Waschmaschine
8-Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
u der Kahlschrank

n die Spulmaschine
n der Staubsauger

u die Waschmaschine

9-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Gasherd
n die Mikrowelle
n der Fernseher

n das Waschbecken

10 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Gasherd

die Mikrowelle
der Fernseher

das Waschbecken
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1 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Gasherd
n die Mikrowelle
u der Fernseher

u das Waschbecken
12 - Quiz

Was siehst du auf dem Bild?

u das Gasherd

n die Mikrowelle
n der Fernseher
u das Waschbecken

13 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

BN cieschublade
B8 deunr
O cerswni
0 ceseer

14 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

die Schublade

der Stuhl

das Bett

(4
n die Uhr
a
(m
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Kahoot! 2. Hafta:

1-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

B cersessel
B cerswn
D das Regal
O ciexommode

2-Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
das Sofa

der Stuhl

das Regal

die Kommode

104



3 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

B cessore
B cersun
[ desrecal
B cexommode

4 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

B cessore
B cersun
n das Regal
B cexommode

5-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u dae Schublade
n die Uhr

O derswn
u das Bett

6 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u der Sessel
n der Schrank
u der Tisch
n der Vorhang
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7 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Sofa
n der Schrank

n der Tisch
u der Vorhang

8- Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

B cesson
B cerschrank
O cermisch
n der Vorhang

9-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

B cessore
B cerschrank
O cermiscn
n der Vorhang

10 - Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
die Kissen

die Garderobe

der Teppisch

die Schublade
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1 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Kissen
n die Garderobe
n der Teppisch

n die Schublade

12 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

n die Kissen
n die Garderobe
n der Teppisch
u die Schublade

13 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Kissen
n die Garderobe
n der Teppisch
n die Schublade

14 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Kissen

die Bucher

der Teppich

die Schublade
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Kahoot! 3. Hafta:

1- Quiz

Was siehst du auf dem Bild?

n das Zimmer v
n die Toilette >4
u die Kuche 4
n das Arbeitszimmer )4

2 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Toilette v

n das Wohnzimmer »
u die Kuche p.4
n das Arbeitszimmer X
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3 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Bad
n die Toilette
n das Esszimmer

n das Schlafzimmer

4 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Bad
n die Toilette
n das Esszimmer

n das Schlafzimmer

5-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Bad
n die Toilette

u das Esszimmer

n das Schlafzimmer
6-Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
u das Bad

n die Toilette

u das Esszimmer

n das Schlafzimmer

109




7 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Bad
n die Toilette
D das Esszimmer

n das Schlafzimmer

8- Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u dasWC
n das Bad
n die Schublade

u das Schlafzimmer

9-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das WC

n das Waschbecken

u das Bad

u das Schlafzimmer

10 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u der Flur

die Kuche

das Bad

das Schlafzimmer
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1 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

der Flur

das Esszimmer

das Kinderzimmer

das Schlafzimmer

12 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

der Flur

das Esszimmer

das Kinderzimmer

das Schlafzimmer

13- Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

der Sessel

der Stuhl

der Arbeitstisch

die Stehlampe

111




Kahoot! 4. Hafta:

1- Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
u das Korper

n das Auto

n die Kuche

u das Wohnzimmer

2-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

n das Nase
n das Ohr
n die Schulter
n die Finger
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3-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

[ A JEEEIEES
B desonr
B dieschutter
0O cierinoer

4 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Nase
n das Ohr

a die Schulter
u die Finger

5-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Nase
n das Ohr

D die Schulter
u die Finger

6 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u der Hals
n der Arm
a der Zahn
n das Haar
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7 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild? q

s
u der Hals v
n der Arm » 4
n der Zahn b4
n das Haar )

8 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

el

a3
n der Hals

n der Arm v
n die Zahn ¥
n das Haar X

9-Quiz
Was siehst du auf dem Bild? A
cet

B cerras X
B ceam X
O cerzam v
0O oesrer X

10 - Quiz ﬁ
Was siehst du auf dem Bild? TR

X

~— ®

e
20sn
u die Zunge v
n der Schulter X

n der Bauch X

u das Haar >4
1 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild? e i'e,

7 20sn

u die Zunge X

n der Schulter b4

u der Bauch
n das Haar b &

<
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Kahoot! 5. Hafta:

1- Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Kleid
n das Hemd
n die Mutze
n der Pullover

2-Quiz

Was siehst du auf dem Bild?
das Kleid

das Hemd

die Mutze

der Pullover
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5-Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Pyjama X
n die Socken P4
u die Hose v
u die Mltze X

6 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Pyjama X
u die Socken b 4
a die Hose ¥
0 cemie 7

7 -Quiz

Was siehst du auf dem Bild?

u das Pyjama X
n die Socken v
u die Hose b4
n die Mtze b4

8- Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u das Pyjama v

n die Socken .
u die Hose >4
n die Mitze X
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9 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Handschuhe v

n der Anzug o
n der Schuh N
u die Kravatte x

10 - Quiz

Was siehst du auf dem Bild? ‘

n die Handschuhe X

n der Anzug X
n der Schuh v

u die Kravatte »

1 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

n die Handschuhe b 4

n der Anzug v
u der Schuh X

n die Kravatte X

12 - Quiz
Was siehst du auf dem Bild?

u die Handschuhe X
n der Anzug D ¢
n der Schuh N
u die Kravatte v
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Ek-3. Canva Cahsma Sayfalar

r
Name:
MOBELSTUCKE
Verbinden Sie die Woérter mit den Bildern
DIE KOMMODE

DAS SESSEL

DIE LAMPE

DER TISCH

DIE LAMPE
g

118




KLEIDUNGEN

Schreiben Sie die Artikel

,

)

T
&

SOCken MU+Ze Handschuhe
lwa !!iljl!!!!li
Anzug Schuhe

C
ﬁ

Kleider

Pullover
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KLEIDUNGEN

Verbinden Sie die Wérter mit den Bilder

® ® m
Lie
® ® Py
® ® ﬁ’;
Lie
o o Wg/g,,
® ® ﬁﬂ;o
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WKLEIDER

Markiere alle Wérter mir den Artikel "die"
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Name:

Korperteile

Schreiben Sie die Artikel
e A =
Mund Zihne Mund
~— ® @ e
Augenbraue Augen Arm
——  Nase —— Hals —— Zunge
Ohr Ellenbogen Hand
Bauch FuB
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-------------------------------------------

Finde die WOrter

Was passt in die Lucke?

Schlafzimmer Zimmer Bad
Arbeitszimmer Esszimmer Kuche

10’ I isst man.
Jeden Tag rGume ich mein ... auf.
Jeden Tag rQume ich mein ... auf.
Ich putze meine Zdhne dort. ...

Mein Vater arbeitet dort; ...
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BUCHSTABENSALAT

Bringe die Buchstaben in die richtige Reihenfolge.
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Ek-4 Ogrenci Goriisme Formu

Goriisme Formu

Bu arastirmacinin amact, online degerlendirme araglarindan Kahoot'a ynelik goriislerinizi
incelemektir. Gorliglerinizi acik yiireklilikle ve ayrintili olarak yazili vermeniz ¢alismanin
niteligini artiracaktir. Vereceginiz cevaplar sadece bu arastirmanin amaci dogrultusunda
kullanilacaktir.

Tlgi ve yardimlariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Cinsiyet

Yas

Okul / Simf

L. | Derslerde Kahoot'un kullanilmasi: hosuna gidiyor mu? Neden?

2. | Kahoot'un hangi 6zelligi hosuna gidiyor? Neden? Oyun gibi olmasi, aninda sonuglar:
gOstermesi, segeneklerin renklerle belirlenmesi, fonda kullanilan miizigin heyecan katmasi vb.

3. | Test sonrasinda sonuclarin tahtaya yansitilmast hoguna gidiyor mu? Neden? Yanlis
cevaplarindan ¢ekiniyor musun? Arkadaglarindan ¢ekiniyor musun? Hatalarmi 6grenmek ve
duizelmek hosuna gidiyor mu?
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4. |Kahoot sayesinde basarinin arttigini diigiiniiyor musun? Neden? Nas11? Bir sonraki Kahoot
testinde basarili olabilmek igin daha ¢ok caligtyor musun?

5. | Kahoot mu yoksa kagida basili testleri mi tercih edersin? Neden?

Oyunda ki gorseller kelimelerin daha da akilda kaliciligini sagladi mi?

7. | Gorseller yerine sorular diiz metin olsa daha mu iyi olurdu?

8. | Kahoot'la soru ¢ozerken yasadigin problemler var mi1? Neler? (Sorulari kolaylikla okuyabiliyor
musun? Secenekleri kolaylikla isaretleyebiliyor musun? internetin veya bilgisayarin yavas
oldugu durumlar seni etkiliyor mu?
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Kahoot! oyunu Almanca dersleri i¢in kullanilmali midir? Neden?

10.

Eklemek istedigin baska bir sey var mi?
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Ek-5 Kahoot! Anketi

Sevgili Ogrenciler,

seklinde isaretleyiniz.

Katkilariniz igin tesekkirler.

Bu anket Kahoot hakkindaki gérislerinizi belirlemek icin yapilmaktadir. Cevaplariniz sadece bu
aragtirma igin kullanilacaktir. Cimleleri okuyunuz ve karsisindaki ifadeleri kendinize gore (X)

Muslihiddin M. KAYACI

Sinifim: Cinsiyetim: ( ) Kiz ( JErkek
OINOR®
e
(Evet) | (Kararsizim) | (Hayir)

1. Kahoot'la soru ¢bzmeyi seviyorum.

2. Kahoot derslerime daha ¢ok ¢alismami sagliyor.

3. Kahoot'la ders daha eglenceli oluyor.

4. Sinav sonucunu hemen gostermesi hosuma gidiyor.

5. Dogru ve yanhs cevaplanimi gormem hosuma gidiyor.

6. Kahoot'la soru ¢6zmek beni strese sokuyor.

7. Kahoot ile yaptigim her testte basarimin arttigini diistinliyorum.

8. Kahoot'u kagit testlerden daha ¢ok seviyorum.

9. Kahoot'un diger derslerde de kullanilmasini isterim.

10. Kahoot’la ¢dzdiiglimiiz soru ve cevaplari daha sonra kolaylikla
hatirlayabiliyorum

11. Tahtaya yansitilan sorulari kolaylikla okuyabiliyorum.

12. Verdigim cevaplan arkadaslarimin gérmesi hosuma gidiyor.

13. Cep telefonumdan secgenekleri kolaylkla isaretleyemiyorum.

14. internet erisimi sinirh oldugunda uygulama sirasinda strese
giriyorum.

15. Dogru secenegi arkadaslarimla paylasiyorum.

16. Arkadaslarimla yarismaktan keyif aliyorum.
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Ek-6. Tutum Olgegi

WEB 2.0 ARAGLARINDAN “CANVA” VE “KAHOOT”UN iKiNCi YABANCI DiL ALMANCA DERSINDE
KELIME OGRENIMINE KATKISI

Degerli 8rencim; Bu dlgme araci “WEB 2.0 ARACLARINDAN “CANVA” VE “KAHOOT”UN iKiNCi YABANCI DiL

ALMANCA DERSINDE KELIME OGRENIMINE KATKISI” konulu yiiksek lisans tezi icin gorislerinizden yararlanilmak
izere hazirlanmistir. Arastirmada istenilen amaca ulasilabilmesi gostereceginiz ilgiye ve vereceginiz dogru cevaplara
baglidir. Arastirmada toplanan bilgiler arastirma diginda herhangi bir yerde kullaniimayacaktir.

a)
b)
c)
d)

Desteginiz icin tesekkiir ederim @

Muslihiddin M. KAYACI
Béliim | - Kisisel Bilgiler Almanca Ogretmeni
Cinsiyetiniz:  a) Kiz b) Erkek

Simif: 2)9  b)10 )11 d)12

Bolam: a) Sozel b) Sayisal c)Esit Agrilk  d) Dil

Daha dnce herhangi bir dersinizde Kahoot.it sitesini kendiniz aktif olarak kullandiniz mi?

a) Evet b) Hayir

Kahoot.it internet sitesinin derslerde kullanimi hakkinda ne derece bilgi sahibiydiniz? (Sadece birini
isaretleyiniz.)

Duymadim ve higbir bilgim yok.

Duydum ama derslerde kullanmimi hakkinda bir bilgim yok.
Derslerde kullanimi hakkinda az miktarda bilgi sahibiyim.
Derslerde kullamimi hakkinda oldukga bilgi sahibiyim.

Asagidaki ciimlelerin karsisinda size en uygun olan kismi (X) ile
isaretleyiniz. Litfen soru atlamayiniz.

Baliim Il

ifadeler:

[Tamamen Katiliyorum
Katiliyorum
Kararsizim
Katilmiyorum

Hic katilmiyorum

Almanca sevdigim bir derstir.

Almanca'yi kullanabilecegim web sitelerine girerim.

Almanca sarkilar dinlerim.

Almanca dersinden korkuyorum.

Almanca zor bir derstir.

Almanca dersinde zaman ¢abuk gegiyor.

Almanca zevkli gegen bir derstir.

MUmkUn olsa Almanca dersi yerine bagka bir ders almak isterdim.

@0 No |0 |wNe

. Tlrkge alt yazisiz ya da dublajsiz Almanca filmleri izlemem.

10. Almanca bhilmenin is sansimi artiracagini diisiinliyorum.

11. Almanca hikaye kitaplari okurum.

12. Almanca sinavindan gekinirim.
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13.

Almanca dersini sikici buluyorum.

14.

Almanca ders kitaplarini gcalismaktan hoslanmam.

15.

Almanca yayin yapan televizyon kanallarini izlerim.

16.

Almanca bilgimi artirmak igin daha ¢ok zaman harcamak istiyorum.

17.

ilkokuldan itibaren Almanca dersi verilmesine kargyim.

18.

Almanca’dan nefret ediyorum.

19.

Almanca oyunlar oynarim.

20.

Almanca 6grenmek benim igin son derece gereksizdir.

21.

Almanca’yi yasamimda bir¢ok sekilde kullanacagima inaniyorum.

22.

Almanca dersi benim icin boga zaman harcamaktir.

23.

Almanca ders saatinin sayisi azaltilirsa mutlu olurum.

24,

Almanca derslerinde islenen konular énemlidir.

25.

Almanca derslerinde Almanca konusmaktan hoslanmam.

26.

Almanca galismak sinirimi bozar.

27.

Almanca yazisabilecegim yabanci arkadaslar edinmeye caligirim.

28.

Almanca dersini kagirmak istemem.

29.

Almanca édevlerini yapmaktan zevk alirm.

30.

Almanca ¢alisarak zamanimi bosa harcamam.
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Ek-7. Calisma Resimleri
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