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Danisman: Dog. Dr. Yusuf INEL

Arastirmanin amaci; Sosyal bilgiler 6gretim programina yonelik olarak ders kitabini,
Mobil Artinllmis Gergeklik etkinlikleri tasarlamak suretiyle yeniden yapilandirmak
ve bu etkinlikleri mobil uygulama haline getirerek gerceklestirilen artirilmig
gergeklik 6gretiminin katilimeilar tizerindeki etkilerini saptamak ve konu hakkindaki
goriislerinin belirlemektir. Bu dogrultuda 7. sinif sosyal bilgiler ders kitabi, katilimci
grubuyla arastirma ¢alismasi boyunca yeniden yapilandirilmistir. Bu amaca yonelik
olarak 2018-2019 akademik yilinin bahar doneminde bir devlet tiniversitesinin sosyal
bilgiler egitimi boliimiinde 6grenim goren 25 kadin, 21 erkek toplam 46 6gretmen
aday1 arastirmanin katilimci grubunu olusturmaktadir. Calisma eylem arastirmasi
olarak gergeklestirilmistir. Veri toplama asamasinda; odak grup goriismeleri,
arastirmact giinliikleri, gézlem raporlari, teknoloji entegrasyonu o6z-yeterlik algisi
Olcegi, dereceli puanlama anahtarlar1 ve anlamsal farkliliklar Glgegi araciligr ile
veriler elde edilmistir. Arastirma bir akademik donemi kapsayan 14 hafta boyunca
stirdiiriilmiistiir. Verilerin analizine gecildiginde, arastirmanin nitel boyutunda; odak
grup gorlismeleri verilerinin analizi i¢in igerik analizi yontemi kullanilmastir.
Arastirmact giinliikleri ve gézlem notlar1 ile gerekli teyitler saglanarak nitel boyuta
iligkin bulgular elde edilmistir. Arastirmanin nicel verilerinin analizinde ise;
Teknoloji Entegrasyonu Oz-Yeterlik Algist Olcegi katilimcilara dn-test ve son-test
olarak uygulanmis ve analiz asamasinda t-testi yapilmistir. Dereceli Puanlama
Anahtarlar1 ile Ogrencilerin performans iriinleri degerlendirilmis, grup ve tiim
katilimcilar dikkate alinarak karsilastirmali analizi yapilmistir. Anlamsal Farkliliklar
Olgeginde yiizde ve frekans analizi yapilarak katilimecilarm g¢alisma hakkindaki
duygusal tutumlarin1 ortaya ¢ikarmak hedeflenmistir. Arastirma kapsaminda
degerlendirilen bulgulardan birtakim sonuglar elde edilmistir. Sonu¢ olarak:
katilimcilarin, MAG etkinlikleri gerceklestirmek i¢in hazirbulunusluk diizeylerinin
ve teknolojik bilgi altyapilarinin yetersiz oldugu saptanmis bu sebeple AG



uygulamalarin1 zor, komplike, dikkat gerektiren ve zaman agisindan maliyetli
bulmuglardir. Diger yandan programi kolaylastirici, anlagilir, farkli alanlarda
kullanilabilir ve islevsel olarak yorumlamiglardir.

Katilimcilardan elde edilen goriigler neticesinde AG’nin mobil cihazlarda
kullanilmasinin; erisim kolaylig1 ve etkin katilim saglayacagy, ilgiyi arttiracagi, algiy1
gelistirecegi  yorumlarma  ulasilmigtir.  MAG’in  egitimde kullanilmasinin;
somutlastirict oldugu, akademik basariy1 arttiracagi, kalict 6grenme saglayacagi ve
igbirlik¢i 6grenmeyi destekleyici oldugu ifadelerine ulagilmistir. MAG’in 6grenci
acisindan; keyif wverici, ilgilerini artirici, giidiileyici, gelistirici, &grenmeyi
kolaylastirict ve derse kars1 olumsuz algilar1 kirabilecek bir yapida oldugu goriisleri
elde edilmistir. MAG’in egitimci agisindan; mesleki olarak 6gretmeni gelistirici
oldugu, iiretkenligi artirdigini, kisisel ve bilgisel donanimi destekledigini, yaraticilig
gelistirdigi, haz verici oldugu, egitimciyi giidiileyici oldugu ve Ogreticinin sosyal
kalmasma yardim ettigi goriislerine ulagilmistir. Diger yandan Ogrenciler bir¢ok
ogretim alaninda da bu teknolojinin kullanilabilecegini belirtmislerdir. Katilimcilarin
MAG c¢aligmalar1 degerlendirildiginde genellikle “nitelikli” iirlinler ortaya
koymuslardir. Sonu¢ olarak Ogretmen adaylarina MAG  etkinliklerinin
Ogretilebilecegi ve yaratici tirlinler elde edilebilecegi soylenebilir. Diger yandan
katilimc1 grubuna yapilan On-test ve son-test neticesinde anlamli bir fark ortaya
cikmadigr anlasilmistir Katilimcilar MAG etkinlikleri gelistirme tutumlarina
bakildiginda duyussal acgidan, AG uygulamalarn gelistirmeyi; eglenceli, zor,
karmasik, siradisi, yenilikei, kafa karistirici ve yorucu olarak nitelemislerdir.

Anahtar Kelimeler: Eylem Arastirmasi, Mobil Artirilmis Gerceklik, Ogretmen
Adaylar, Sosyal Bilgiler Egitimi, Uygulama Gelistirme.



ABSTRACT

DEVELOPING MOBILE AUGMENTED REALITY PRACTICES FOR THE
SOCIAL STUDIES TEACHING PROGRAM WITH THE TEACHERS: A
ACTION RESEARCH

Nail DEGIRMENCI

Department of Turkish and Social Studies Education
Graduate Education Institute, Usak University, 2020

Advisor: Assoc. Prof. Dr. Yusuf INEL

Purpose of the research; The aim is to restructure the textbook for the social studies
curriculum by designing Mobile Augmented Reality activities and to determine the
effects of the augmented reality teaching carried out by making these activities
mobile applications and to determine their opinions on the subject. Accordingly, the
7th grade social studies textbook was restructured with the participant group during
the research study. For this purpose, a total of 46 teacher candidates, 25 female and
21 male, studying in the social studies education department of a state university in
the spring semester of the 2018-2019 academic year constitute the participant group
of the study. The study was carried out as an action research. During the data
collection phase; Data were obtained through focus group interviews, researcher
diaries, observations, technology integration self-efficacy scale, graded scoring keys
and semantic differences scale. The research was carried out for 14 weeks covering
an academic term. When the data is analyzed, in the qualitative dimension of the
research; Content analysis method was used for the analysis of focus group interview
data. The findings regarding qualitative dimension were obtained by providing the
necessary confirmations with the researcher's diaries and observation notes. In the
analysis of the quantitative data of the research; Technology Integration Self-
Efficacy Scale was applied to the participants as a pre-test and a post-test, and a t-test
was conducted at the analysis stage. The performance products of the students were
evaluated with the Rubric and comparative analysis was made by considering the
group and all participants. In the Semantic Differences Scale, it was aimed to reveal
the emotional attitudes of the participants about the study by performing percentage
and frequency analysis. Some results were obtained from the findings evaluated
within the scope of the research. As a result: It was determined that the readiness
levels of the participants to perform MAR activities and their technological
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information infrastructure were insufficient. Therefore, they found the AR
applications difficult, complicated, demanding and costly in terms of time. On the
other hand, they interpreted the program as facilitating, understandable, usable in
different areas and functional.

Using AR on mobile devices as a result of the opinions obtained from the
participants; It has been found that it will provide ease of access and active
participation, increase interest and improve perception. Using MAR in education; It
has been found that it is concretizing, will increase academic success, provide
permanent learning and support collaborative learning. MAR's for the student; It has
been obtained the opinions that it is enjoyable, stimulating, encouraging, developing,
facilitating learning and breaking negative perceptions towards the lesson. MAR's for
the educator; It has been concluded that it is professionally a teacher developer,
increases productivity, supports personal and informational equipment, improves
creativity, is pleasurable, motivates the educator and helps the teacher stay social. On
the other hand, students stated that this technology can be used in many teaching
areas. When the MAR studies of the participants were evaluated, they generally
produced “qualified” products. As a result, it can be said that MAR activities can be
taught to prospective teachers and creative products can be obtained. On the other
hand, it was understood that no significant difference emerged as a result of the pre-
test and post-test of the participant group. They described it as fun, difficult,
complex, unusual, innovative, confusing and tiring.

Key Words: Action Research, Augmented Reality, Teacher Candidates, social
studies education, mobile application.
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ONSOZ
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BOLUM 1

GIRIS

Bu bolimde aragtirmaya yonelik problem durumu, arastirmanin amaci,
problem ciimlesi, alt problemler, arastirmanin Onemi, belirlenen smirliliklar,

sayiltilar ve tanimlara yer verilmistir.

1.1. PROBLEM DURUMU

Tarihin her doneminde teknolojik gelismeler; 6zel manada bir birey olarak
insani, genel manada ise toplumlar1 ciddi sekilde etkilemis ve etkilemeye devam
etmektedir. Insanligm sahip oldugu teknoloji mirasi her gecen giin iizerine eklenerek
ilerlemesini ve gelisimini siirdiirmektedir. Genellikle insanligin faydasina ve hayatini
kolaylastirmak amaci ile gelistirilen teknolojiler hayatin her alanina sirayet etmekte
ve bireyin bir parcasi haline gelebilmektedir. Bunun yaninda teknoloji; sadece birey
ile smirli kalmayip insanin meydana getirdigi devletin de gelismislik veya geri

kalmislik seviyesini belirleyen 6nemli bir unsur haline gelmistir.

Teknoloji tarih boyunca siirekli bir gelisim ve degisim gOstermistir. Bu
degisim belirli bir diizeyde olmamis, belli bilimsel ve deneyimsel birikimler
sonucunda teknolojik sigramalar ve kirilmalar ile gergeklesmistir (Kuhn, 2014).
Ancak tarihin ilk donemlerinden itibaren her teknolojik gelisim belirli otoritelerin
tepkileri ile karsilagmis, yapilan gelisimin toplumu felakete siiriikleyecegi ileri
siiriilmiistiir. 1k dénemlerden itibaren gecerli olan bu anlayis teknoloji ve bilimin
onilindeki en 6nemli kisitlayict etmenlerden biri olmasi sebebiyle gelisimlerin seyri
giiniimiize nazaran daha yavas gerceklestigi sdylenebilir. Ancak internetin bireyler
tarafindan kullanilmaya baslayip yayilmasi ile birlikte toplumlar teknolojik

gelismeleri daha cabuk kabul eder ve benimser hale gelmislerdir (King, 2016).

Teknolojik gelismelerin temelleri ise bilimsel arastirma ve caligsmalara
dayanmaktadir. Bilim ve teknoloji birbirini destekler sekilde ilerleyerek bilimsel
temellere dayanan teknolojik iiriinleri insanin kullanimina sunmaktadir (Korucu,

Usta ve Yavuzaslan, 2016). Buna baglh olarak teknolojik gelismeler insan



yagantisinin  her alaninda kendisine yer bulabilmekte ve gelisimini devam
ettirebilmektedir. Bu alanlardan biri de egitimdir. Teknolojinin gelisimine yonelik
olan ivme, egitim alaninda ¢ok daha pratik ve etkili imkanlar1 da beraberinde
getirmistir. Bu sebeple teknoloji ile egitim-6gretim faaliyetleri i¢ ige gegmis ve sik¢a

kullanilir hale gelmistir (Cakir ve Solak, 2015).

Teknolojinin kullaniminin artmasi egitimde meydana gelen degisimlerin
tartisilmasina ve arastirilmasina yol agmaktadir. Bahsi gecen bu degisikligin hangi

kapsamda oldugu ise {li¢ baglik altinda toplanmistir:

1) Egitimin niteliksel olarak yeniden bigimlendirilmesi

2) Egitimin doniistiiriilmesi

3) Egitimin gelisiminin saglanmasi (Selwyn, 2016, Akt. Akgiin-Ozbek,
2016).

Bahsedilen basliklar altinda toplanan degisiklikler giiniimiizde biiyiik oranda
teknolojinin egitimde kullanilmas1 ile saglanmaktadir. Bu kapsamda egitimde
kullanilan teknolojilerden birisi de Artirilmis Gergeklik’dir (AG). Bu teknolojinin
iilkemizdeki egitim sistemindede uygulanabilir oldugu ve gittik¢e egitimde daha

cok yer alacag: diisiiniilen bir teknolojidir (Icten ve Bal, 2017).

AG kapsaminda tasarlanan etkinliklerin ve yapilan uygulamalarin en g¢ok
kullanildig1 ve netice alindigi alan olarak egitim gosterilmektedir (Cetinkaya ve
Akgay, 2013). Bunun sebebi olarak da AG sayesinde soyut kavramlarin
somutlastirilmasina olanak saglamasi, diger yandan sinif ortaminda tecriibe edilmesi
zor, tehlikeli ya da maliyetli olmasi nedeniyle 6grencilere aktarilamayan materyal,
mekan veya gevrelerin 3B, video ya da animasyon olarak 6grencilere sunulmasi
gosterilmektedir (izgi Onbasili, 2018; Atasoy, Tosik Giin ve Kocaman Karoglu,
2017). Bununla birlikte AG etkinlikleri sayesinde; Ogrencilerin psiko-motor
gelisimleri desteklenmekte, biligsel becerileri i¢in olumlu bir etkisi olmakta ve ders
Kitaplart ¢ok boyutlu hale getirilerek 6grencilerin kavram ve nesneleri farkli

boyutlar ile degerlendirebilmesi saglanmaktadir (Seckin Kapucu ve Yildirim, 2019).

Son yillarda mobil teknolojinin gelisimiyle birlikte gerek yazilim gerekse
islemci, sensor ve kameralar konusunda oldukca giiclii bir noktaya ulasan tasinabilir
cihazlar i¢in de AG uygulamalar gelistirilir hale gelmistir (Bozyer ve Figlali, 2019).

Uzun yillardan beri bilgisayar ortaminda kullanilan AG, mobil teknolojilerin bu denli



gelisimi neticesinde daha kullanislt ve ¢cok daha fazla kitleye hitap eden bir konuma
ulasmistir (Erbas ve Demirer, 2014). Bunun yaninda Ozellikle egitim alaninda
kullanimi, okullar i¢in ilgili kurumlarin yiriittiikleri projeler vasitasi ile d6grencilere
mobil cihazlar saglamalari ve teknolojinin nispeten ucuzlamasi Mobil Artirilmisg
Gergeklik (MAG) teknolojisinin yayginlagmasina ve ¢ok daha biiyiik bir kitleye hitap

etmesine vesile olmustur (Demirezen, 2019).

Kablosuz cihazlarin ve internetin gelismesinden sonra yayginlasan MAG
uygulamalarinin egitimde kullanilmasi sayesinde Ogrenciler her zaman her yerde
ogrenebilme imkanma erigsmislerdir (O’Connell ve Smith, 2007, Akt. Kiigiik,
Kapakin ve Goktag, 2015). Egitime yonelik olarak hazirlanmis olan MAG
uygulamalar1 incelendiginde kullanicilarin gergek diinyaya eklenen sanal nesneler
sayesinde ¢evre ile etkilesimlerinin arttig1 ve kendi 6grenme hizlarina ve ritimlerine
gore kisisellestirilmis Ogrenme olanagi sagladigi bilinmektedir (Bujak, Radu,
Catrambone, Maclntyre, Zheng ve Golubski, 2013).

Ozellikle tagmabilir teknolojinin yayginlasmasi ile birlikte teknoloji destekli
islenen dersler 6gretim ortamlarinin 6nemli bir unsuru haline gelmislerdir. Ancak
ogretmenlerin bu konudaki yeterlikleri, yeterli bilgi ve becerilere sahip olup
olmadiklar1 konusu &nem arz etmektedir (Varank, 2009). Ozelikle 21. Yiizyil
teknolojisinde, teknolojinin egitim-6gretim etkinliklerinde etkin bir sekilde gerek
ogretmenler gerekse 6grenciler tarafindan kullanilmasi egitimin etkililigi agisindan
onemli bir unsurdur. Bilgisayarin ve MAG gibi teknolojilerin 6gretime sagladigi
katkilar dikkate alindiginda, bunlarin smif iginde etkili bir bi¢imde kullanilmasi
ogretmenlik mesleginin niteliklerini arttiran bir yapidadir (Sad ve Nalgaci, 2015).
Bununla birlikte her gecen giin dijital ve teknolojik yasama daha fazla adapte olan
giinlik hayatta, yetisen nesillerin hayata ve degisime daha hazir, adapte ve
farkindaliklarla yetismesi noktasinda, 0gretmenlerin ¢ok 6nemli bir rolii olacagi
diisiiniilmektedir. Bu sebeplerle 6gretmen adaylarinin, teknolojik bilgi, birikim ve
becerileri yeterli diizeyde 0grenmis ve benimsemis bir bicimde mezun olmalari

gerekmektedir (Fisher, 1996, Akt. Menzi, Caliskan ve Cetin, 2012).

“Sosyal bilgiler ogrenme alanlarimin; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji,
antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimler ile insan
haklar, yurttaghk ve demokrasi konulari biitiinlestirilmis olarak ele alinir.” (MEB,

2019). Yukarida belirtilen tanimlamaya dayanarak sosyal bilgiler 6grenme alanlarini



olusturan bilim alanlarina yo6nelik yapilan AG g¢alismalar1 dikkate alindiginda; tarih
ve cografya (Arslan, Elibol, 2015; Vhalakis, vd., 2001; Kocoglu, Akkus ve Ozhan,
2017), kiiltiirel miras ve turizm (Adhani ve Rambli, 2012; Bozok ve Ozgiines, 2017),
tip egitimi (Kiiciik, Kapakin ve Goktas, 2015; Aslan ve Erdogan, 2017), hukuk
egitimi (Ongdz, Karal, Tiiysiiz, Adil ve Yildiz, 2017), siyaset bilimi (Ozdemir,
Sahin, Arcagok ve Demir, 2018) gibi egitim alanlarinda kullanimina yonelik
aragtirma veya analizlerin yapildigi belirlenmistir. Tirkiye’de sosyal bilgiler
ogrenme  alanlarin  ¢ogunda  artinlmig  gerceklige  yonelik  galismalar
gerceklestirilmesine  ragmen  sosyal bilgiler alaninda yeterli ¢alismaya

rastlanmamustir.

Sosyal bilgiler egitimi; Ogrencilerin kavramlari ve olgulart kavrama
yetenekleri gbz oniinde bulundurularak sosyal bilgiler 6grenme alanlarinda belirtilen
bilimlerin, i¢inde bulundugumuz toplum ve yasanilan hayat ile alakali belirli
kazanimlar cercevesinde belirlenmis konular1 iceren ders olarak tanimlanmustir (Inan,
2019). Bu dersin 6grenim c¢agindaki ¢ocuklara belirli bir egitim diizeyine ve yasa

erisinceye kadar verilmesinin temel sebepleri olarak;

1) Ogrencileri miimkiin olan sadelikle ve anlasilirlikla sosyal bilgiler
kazanimlarina uygun bilgileri vererek c¢ocugu hayata ve topluma
hazirlamak ve miimkiin oldugunca uyum saglayabilme becerisini
edindirmek ve insanin sosyal bir canli oldugunu farkindaligini agilamaktir
(inan, 2019).

2) Ogrencinin yaratici, elestirel ve yapici diisiinme becerilerini gelistirmek
suretiyle giinlilk hayatta karsilasacagi problemlerle basa c¢ikabilmeyi
amaglar.

3) Bir birey olarak toplumu olusturan diger bireyler ile is birligi iginde
caligmak suretiyle insan iliskilerini gelistirir ve sorumluluk duygusu

giiclenir (Sozer, 1998).

Sosyal bilgiler egitimi konusunda bahsedilen amaglar dogrultusunda 6grenci
yetistirmek ve Ogrenilenleri kalici hale getirmek giintimiiz bilisim teknolojilerinin
egitime entegre edilmesi ile miimkiin olacag: diisiiniilmektedir (Keles, Diindar-Oksiiz
ve Bahgekapili, 2013). Ciinkii giinlimiiz bilisim ¢aginda, cocuklarin icerisinde
yetistigi teknolojik ortam ve etkenler dikkate alindiginda Ggrencilerin ilgilerinin bu

yonde olacagi anlagilmaktadir. AG teknolojilerinin yaraticiligr gelistirdigi, yapict ve



uzamsal diisiinceyi destekledigi, 6gretimde kaliciligi sagladigi yapilan c¢aligmalarla
belirtilmistir (Balkun, 2011; Gecii-Parmaksiz, 2017; Topraklioglu, 2018; Lee, 2012).
Sahip oldugu potansiyel sayesinde AG ile yapilandirilmis sosyal bilgiler 6grenme
ortamlarinin ve ders materyallerinin 6grencilere amaglanan kazanimlar1 edindirme

noktasinda 6nemli bir gorev iistlenecegi diisiiniilmektedir.

AG uygulamalarinin gerek sinif ortaminda gerekse ders materyallerinde
basar1 ile uygulanabilmesi ve sosyal bilgiler dersinin amaglar1 dogrultusunda
yonlendirilebilmesi ve gerekli verimin alinabilmesi i¢in 6gretmenlerin de AG
teknolojilerine asina olmalari, bu konuda egitilmeleri gerekmektedir (Sansone, 2014,
Akt, Yilmaz Karaoglan ve Yilmaz, 2019). Bununla birlikte 6gretmenlerin AG
konusunda yeterli bilgi ve becerileri edinmis olmalari, bu teknolojinin gerek ders
gerekse Ogrenciler Tlzerindeki pozitif etkilerini arttiracagi diistintilmektedir.
Ogretmenlere AG uygulamalar1 ve etkinlikleri konusunda yeterli bilgi, beceri ve
yetkinlikler ise en azindan lisans diizeyinde verilecek egitim ile mimkiindiir.
Boylece sosyal bilgiler dersi amaglarinin AG ile ¢cok daha verimli bir sekilde
Ogrencilere aktarilacagi ve bu amaglarin bir davranig haline getirilecegi

diistiniilmektedir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Aragtirmanin amaci; Sosyal bilgiler 6gretim programina yonelik olarak ders
kitabini, Mobil Artirilmis Gergeklik etkinlikleri tasarlamak suretiyle yeniden
yapilandirmak ve bu etkinlikleri mobil uygulama haline getirerek gerceklestirilen
Artirillmis Gergeklik 6gretiminin katilimeilar tizerindeki etkilerini saptamak ve konu

hakkindaki goriislerinin belirlemektir.

1.3 PROBLEM CUMLESI
Sosyal bilgiler 7. Siif ders kitabi, 6gretmen adaylari ile AG kapsaminda
yapilandirilip bir MAG uygulamasi haline getirilebilir mi? Ogretmen adaylarinimn bu

konudaki beceri ve yetkinlikleri gelistirilebilir mi?



1.4 ALT PROBLEMLER
Ana problem baglaminda yapilan ¢alismada asagidaki alt problemlere yanit
aranmistir:
1) Katilimcilarin uygulama siirecine yonelik goriisleri nelerdir?
2) Egitimde kullanimia yonelik goriisleri nelerdir?
3) Ogretmen adaylarinin Sosyal Bilgiler Ders kitabini MAG kapsaminda
yapilandirmalar1 ne derecede gergeklesmistir?
4) Arastirmaya katilan Ogretmen adaylarmin  Teknoloji Entegrasyonuna
Yonellik Oz-Yeterlik algilar1 On-test, son-test puanlar1 arasinda fark var
midir?

5) Ogretmen adaylarinin MAG gelistirme siirecine yonelik tutumlari nasildir?

1.5.ARASTIRMANIN ONEMI

Glintimiizde teknolojinin hizla gelismesi ve bireyin hayatinda 6nemli bir yere
sahip olmasi, teknolojide meydana gelen gelisme ve yeniliklerin giinliikk hayatin
farkli alanlarinda kullanimini arttirmistir. Bahsi gecen gelismelerden biri de AG
teknolojisi olarak gosterilebilir. Giinliikk hayatin bir¢ok alaninda gerek bilgisayar
gerek mobil gerekse giyilebilir teknolojiler araciligi ile kullanilan bu teknoloji sosyal
yasamda aktif sekilde kullanilir hale gelmistir. Bu kullanim alanlarindan biri de
egitimdir. Ozellikle pozitif bilimlerde AG’in egitimde kullanilabilirligine ve etkisine
yonelik bir¢ok arastirma gergeklestirilmistir. Yapilan bu ¢alismalar agirlikli olarak
yurtdist kaynakli olsa da tilkemizde de o6zellikle son yillarda AG teknolojisinin
egitimde kullanilmasina yonelik yapilan arastirmalar artis gostermistir. Ancak bu
caligmalar biiylik cogunlukla fen egitimi, dil 6gretimi, geometri, tip egitimi, biyoloji
gibi alanlarda yogunlagsmistir. Bununla birlikte ilgili alanyazin incelendiginde sosyal
bilimler alaninda yapilmis olan AG arastirmalarinin yeterli diizeyde olmadig1 ve bu
alanda biiyliik bir boslugun oldugu anlasilmaktadir. Halbuki AG teknolojilerinin
iilkemizde yeni gelisen bir trend oldugu ve egitim alaninda 6nemli bir etkiye sahip
olacag1 disiiniilmektedir. Neticede Ogrenciler lizerinde Ogrenme ve kalicilik
noktasindaki etkilerinin degerlendirilmesi 6nemli gorilmektedir (Zagoranski ve
Divjak, 2003).

AG’nin egitimde kullanilmas1 hakkinda yapilan arastirmalar dikkate

alindiginda egitim 0gretim faaliyetlerini pozitif yonde destekleyecek onemli ¢iktilar



elde edilmistir; AG ile 6grencilerin; derse karsi motivasyonlarinin arttig1 (Aziz, vd.
2012; Tiilii ve Yilmaz, 2012; Onal, 2017; Kesim ve Ozaslan, 2012), dikkati olumlu
diizeyde arttirdigni (Sumadio ve Rambli, 2010; Aziz, vd. 2012; Demirel, 2017;
Sentiirk, 2018), soyut kavramlarin somutlastirilarak 6grencilere aktarilmasini
sagladigi (Wojciechowski ve Cellary, 2013, Akt. Yilmaz ve Goktas, 2018),
ogrencilerin etkilesimini arttirdig1 (Kesim ve Ozarslan, 2012; Yilmaz, 2016), dersin
anlagilmasint  kolaylastirdigr (lvanova ve Ivanov, 2011), isbirligini arttirdigi
(Billinghurst, 2002), yaratict diisinmeyi ve hayal giiciinii gelistirdigi  (Yuen,
Yaoyuneyong ve Johnson, 2011) bulgularina ulagilmistir.

AG teknolojilerinin  egitimde kullanilmast hakkinda yapilmis olan
caligmalardan elde edilen sonuclar egitimi olumlu yonde destekleyecek unsurlara
sahiptir. Ancak bu unsurlarin AG’ye egitim alaninda yaygin etkisi kazandirildiginda
anlam kazanacagi disiiniilmektedir. Bu konuda ise son yillarda teknolojinin hizli bir
sekilde geligsmesi ve yayginlasmasi sonucu AG teknolojileri de taginabilir cihazlarda
kullanilabilir hale gelmistir. Bu durum sayesinde toplum iginde ve egitimde ¢ok daha

fazla bireye hizmet verir hale gelecegi diisiiniilmektedir.

Bu durumun olusmasinda o6zellikle mobil teknolojilerin gelismesinin ve
toplumun her kesimine yayilmasimin biiylik bir énemi oldugu diisiiniilmektedir.
Diinyada oldugu gibi iilkemizde de mobil cihaz kullanan birey sayist son yillarda
biiyiik 6l¢iide artmistir. Taginabilir cihaz kullaniminin Tiirkiye’de ne denli yaygin bir
kullanima sahip oldugunu belirten tablo asagida verilmistir:

Tablo 1:

Tiirkiye’de Internet ve Mobil Cihaz kullanimi

Toplam
Kullanic1 Sayisi™*
Internet Abonesi 77 Milyon
Mobil Cihaz Abonesi 82.896.108
Mobil Cihazdan internet Erisimi Saglayan 62.987.601
4.5 G Kullanan Abone Sayisi 76.028.440
(BDK, 2019) *Veriler 2019 yilimin 3. Ceyreginde hazirlanmuigstir.

Tiirkiye niifusunun 82.003.882 (TUIK, 2018) oldugu diislintildiigiinde gerek

mobil cihazlarin gerekse internet kullanicilarmin sayist oldukga yiiksek bir



seviyededir. Bu sebeple egitimde AG teknolojilerinin kullanimimin mobil cihazlar
vasitasi ile yapilmasi egitimde firsat esitliginin saglanmasina katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Diger yandan MAG ile yapilan egitim ¢ok daha genis bir uygulama
alanina sahip olacak ve boylelikle daha fazla 6grenci ile bulusturulmus olacaktir.
Ogrencilerin maddi durumlari, yaslar1 ya da yonetmelikte yer alan kisitlamalar
dolayisiyla akilli cihazlara ulagmalari sinirli oldugu durumlarda da gerek milli egitim
bakanlig1 tarafindan gergeklestirilen FATIH (Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi) gibi projeler ile gerekse 6grenci velilerinin sahip oldugu mobil
cihazlar vasitasi ile hemen hemen her 6grencinin AG ile yapilandirilmig egitime ve
egitim materyallerine ulasma imkanina sahip olacagi diisiiniilmektedir. Bdoylece
ogrenme ortamlar1 sadece sinif ile smirli kalmayacak ve her zaman, her yerde
ogrenme imkani saglanacaktir. AG ile yapilandirilmis ders materyalleri vasitasi ile
hem ders materyalleri ¢ok boyutlu hale getirilmis olacak hem de 6grenme ortami

siniflarla sinirlh kalmayacaktir.

Egitimde AG etkili bir sekilde yiiriitiilmesi ve yaygin etkisinin gelistirilmesi
icin Ogretmenlerin de AG teknolojilerini kullanma beceri ve yetkinligine sahip
olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenin MAG teknolojilerini benimsemesi ve derste
ogrencileri bu kapsamda yonlendirmesi bu teknolojinin egitimdeki etkisini daha da
artiracag1 diisiiniilmektedir. Bunun yaninda dersin 6gretmeni tarafindan 6grencilere
uygulanan AG etkinlikleri 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerine, sosyo-kiiltiirel
yapilarina, 6grenme diizeylerine hakim bir egitimci tarafindan hazirlanacagi igin

daha etkili neticeler sunacagi diistiniilmektedir.

Bahsedilen sebeplerden dolay1r Ogretmenlerin AG konusunda etkinlikler
iretebilmesi i¢in gerekli bilgi, beceri ve yetkinliklerin kazandirilmasi 6nem arz
etmektedir. Bu sebeple egitim fakiiltelerinden AG etkinlikleri gelistirebilme yetisine
sahip olarak mezun olmalari, 6gretmen adaylarmin giiniimiiz sartlarina uygun
bicimde teknoloji ile egitimi harmanlayarak Ogrenciler yetistirebilecegi ve

teknolojinin kullanilmasina kars1 olumsuz yargilarmi kirabilecegi diisiiniilmektedir.

[lgili alanyazin incelendiginde sosyal bilimler alaninda AG hakkinda yapilmis
yeterli ¢alismanin olmamasi, bununla birlikte sosyal bilgiler alaninda konu hakkinda
cok az calisma gerceklestirilmis olmasi ve son olarak egitimde AG hakkinda yapilan
caligmalar incelendiginde Ogretmen adaylarinin konu hakkindaki yetkinliklerini

inceleyen ya da katkida bulunan aragtirmalarin olduk¢a nadir bulunmasi



sebeplerinden dolayr ilgili alanyazina bu ¢alisma ile katkida bulunulacagi

disiiniilmektedir.

1.6. SINIRLILIKLAR

Bu arastirma ¢alisma grubu bakimindan;

2018-2019 Egitim-Ogretim y1li bahar dénemiyle,
Bir devlet {iniversitesinin egitim fakiiltesinin sosyal bilgiler egitimi 2.

Sinifinda 6grenim goren toplam 46 6gretmen aday ile,

Uygulama asamas1 bakimindan;

Ogretmen adaylarinin  internete erisme sorunu kismi olarak
giderilebilmistir.  Sadece = AG  etkinliklerini  tasarlayacaklari
uygulamalari indirirlerken gerekli internetin saglanabilmesiyle,
2018-2019 Egitim-Ogretim yili i¢in hazirlanmis olan 7. Smif sosyal
bilgiler ders kitabinda yer alan sekil, tablo ve gorseller
kullanilmasiyla,

AG tasarlama asamasinda onceden belirlenmis olan Unity, Vuforia,
Android Studio ve HpReveal uygulamalari ile,

Calisma grubunun sahip oldugu kisisel bilgisayar ve mobil cihazlari
vasitasi ile,

Aragtirmanin  veri toplama siirecinde kullanilan; odak grup
goriismeleri, arastirmaci giinliigii, anlamsal farkliliklar 6l¢egi, dereceli
puanlama anahtarlari, teknoloji entegrasyonu 6z yeterlik algisi 6lgegi

ve Ogrenci bilgi formlar1 ile sinirhidir.

1.7.SAYILTILAR

Arastirma grubunda yer alan 6gretmen adaylari, uygulanan 6l¢ek ve
goriismelerde yer alan sorulara igtenlikle cevap vermislerdir.

Arastirma grubunda yer alan Ogretmen adaylan sinif iginde lger
kisilik gruplara ayrilarak uygulama dahil olmuslardir. Bu gruplar,
verilen AG etkinlikleri tasarlama Odevlerini baska gruplardan

herhangi bir yardim almadan kendi baslarina yapmuglardir.
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e (Calisma boyunca arastirmacinin kontrolii disinda olan tiim degiskenler

caligma grubunu esit derecede etkilemistir.

1.8. TANIMLAR

1.8.1. Uc Boyutlu (3B): Bilgisayar ortaminda 6zel olarak hazirlanmis yazilimlar
sayesinde 3 boyutlu vektorler araciligi ile elde edilen model ve ortamlari ifade eder
(Kigtikoglu, 2017). Obje ve ortamlar X, y, z koordinatlarinin kullanilmasi ile bu
cksende sanal tasarlama ile elde edilir. Ug¢ boyutlu model ve ortamlarin
olusturulmasinda {i¢ yontem kullanilir: Hesaplama, bilgisayar gibi aygitlarin
ekranlar1 vasitasi ile yazilim ve program ile tasarlama ve gercek ortamda var olan
nesneleri tarama ile sanal ortama aktarma (Hiinerli, 2002, Akt. Oztiitiincii, 2018).
1.8.2. ki Boyutlu (2B): Diiz bir ortamda bir biitiinii olusturan cizgileri ifade
etmektedir. Cizgiler vasitasi ile bir model veya ortamin olusturulmasidir. Bilgisayar
ortaminda olusturulan iki boyutlu model ve ortamlar da geleneksel c¢izim ve
renklendirme ydnteminin devam niteligindedir (Oztiitiincii, 2018).

1.8.3. Animasyon: Resimleri veya nesneleri hareket halindeymis gibi diizenleme ve
sanal ortama aktarma olayidir. Bilgisayar vasitasiyla canlandirmanin oldukga fazla
ve Onemli islemleri bulunmaktadir ve animatdr tarafindan bilgisayar ortaminda
tasarlanan ortam ve animasyon 6gelerine dayanir. Bununla birlikte hareketsiz bir
varliga hareket ve 6zgiinliik kazandirmak yaraticilik, akil ve becerinin st diizeyde
senkronize kullanilmasi ile gergeklesir (Halas ve Manvell, 1971, Akt, Senler, 2005).
1.8.4. Isaretci (Tetikleyici): Cihazlarin kameralar1 aracilig1 ile gergek diinyada var
olan bir nesne veya ortamin bilgisayara belirli yazilimlar ile 6nceden tanitilmasidir.
Daha sonra bu isaret¢inin iizerine sanal ortam veya model eklemesi yapilir. Bu
sayede kamera bu isaretci nesne veya ortami algiladiginda sanal olarak eklenen
model cihaz ekraninda belirir (Akbas ve Giingor, 2017).

1.8.5. Derinlik algis1 (dp): i¢inde yasadigimiz gercek diinya ortamu ii¢ boyutludur.
Bahsi gecen {iglincii boyutun bireylerin gorsel olarak algilamasi ile derinlik algis

olusmus olur (Kayapa ve Tong, 2011).



11

BOLUM 2

KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde calismanin kavramsal ve kuramsal gercevesi ile birlikte konu

hakkinda yapilmig arastirmalara deginilmistir.

2.1. ARTIRILMIS GERCEKLIK

Teknolojik gelismelerin son yiizyil igerisinde hizli bir sekilde artmasi,
teknolojik cihazlarin maliyetlerinin diismesine ve ¢ok daha fazla kisi tarafindan
ulagilabilir olmasina imkan saglamistir. Bunun yaninda egitim ve sosyal iligkilerde
onemli bir etken durumuna ulasmistir. Yasanan bu degisimler bilgiye ulasma

yollarini ¢esitlendirmenin yaninda kolaylastirmistir.

Giliniimiiz Z kusagimin kendinden 6nceki kusaklardan ayiran en onemli farki;
degisimlerin ¢ok hizli ve kirilmalar seklinde ortaya ¢iktigi bir donemde diinyaya
gelmeleridir (Altuntug, 2012). Bu denli hizli degisimlerin ve kirilmalarin oldugu bir
cagda biiyliyen yeni neslin ilgi odag1 da kendinden onceki kusaklara nazaran daha
teknoloji merkezli olmasidir (Aka, 2017). Bahsedilen bu sebeplerle arastirmacilar
icin Z kusagi nesillerine ¢aga uygun bir egitim anlayisi i¢in teknoloji ve egitimin
nasil birlikte yiriitiilebilecegi 6nemli bir arastirma unsurunu olusturmustur. Egitim
ortamlarinda ilgi odagimi derse g¢ekme, dikkati ve motivasyonu artirma, dersi
eglenceli hale getirme, anlasilmasi zor konular1 basitlestirerek veya somutlastirarak
Ogrenciye sunma kaygisiyla calismalarini gergeklestiren (Elgicek, 2019; Vatansever
Bayraktar, 2015; Akbaba ve Aktas, 2005) gibi arastirmacilar, farkli yenilik¢i 6gretim

yontemleri tizerinde ¢aligmiglardir. Bunlardan biri de AG teknolojisidir.

AG teknolojileri dikkate alindiginda temelde iki ana grup altinda
degerlendirildigi sOylenebilir. Bunlar; optik temelli ve video temelli gergekliklerdir.
Bu iki grup arasindaki en onemli fark; AG sahnesini olusturan sanal ve gergek
diinyanin bir arada goriintiilenme araglaridir. Optik temelli AG sistemlerinde AG
gozliikleri ve lensler sayesinde gergek diinya ilizerine entegre edilmis sanal nesneler

goriiniirken, video temelli AG sistemlerinde; mobil cihazlar, bilgisayar, playstation,
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tablet gibi aygitlar lizerinde goriintiilenmektedir (Somytiriik, 2014). Bahsedilen

gruplamaya yonelik sema asagida verilmistir:

~

— SANAL
GERCEKLIK

J

KARMA
N GERCEKLIK

OPTIK TEMELLI
GERCEKLIK

ARTIRILMIS
GERCEKLIK - -
VIDEO TEMELLI
GERCEKLIK

Sekil 1: Gergeklik Gruplamas: Semasi (Somytiriik, 2014).

AG gergek diinyada mevcut olan mekanlarin ve objelerin, bilgisayar ve mobil
cihaz gibi teknolojik cihazlarla iiretilmis sanal nesnelerle zenginlestirilmesidir
(Craig, 2013). Bir diger tanimlama da AG’nin, sanal gergeklige gore daha fazla
uygulamaya yonelik oldugunu belirtir (Azuma, 1997). Baska bir deyisle AG
teknolojisi, gercek diinyaya karsi deneyimi zenginlestirmek ve gelistirmek igin
bilgisayar ortaminda hazirlanmis sanal objelerinin ger¢ek diinya nesneleri ile
birlestirilmesidir (Erbas ve Demirer, 2014). AG bir olay1 daha nesnel olarak
anlatmak ya da kavranmasi, anlasilmasi zor kavramlarin anlatimini veya dgrenimini

somutlastirmak vasitasi ile kolaylastirarak sunmaktir.

AG, gercek diinya goriintiileri ile sanal diinyanin birlestirilmesiyle olusturulan
bir ortamdir. Zaten mevcut olan gergekligin iizerine bilgisayar ve mobil cihazlar
araciligiyla; gorseller, 3B nesneler, videolar, agiklamalar ve ek bilgiler eklemek
yoluyla gercekligin daha da niteliklendirilmesi ve anlasilmasinin kolaylastirilmasidir

(Babur, 2016).

Karma Gergeklik

Gergek Ortam Artirilmus Gergeklik Artirilmis Sanallik Sanal Ortam

Sekil 2: Gergeklik-Sanallik Siirekliligi Semast (Milgram ve Kishino, 1994).

Milgram ve Kishino’nun (1994) gerceklik — sanallik siirekliligi semasi

dikkate alindiginda, bilgisayar ortaminda hazirlanan 6gelerin olusturdugu sanal
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ortam ve tamamen c¢iplak gozle ve herhangi bir yapilandirmaya ya da erisim
amactyla cihaza ihtiyag duymadan duyu organlartyla dogrudan erisebilen gercek
ortam, karma gergekligin iki u¢ noktasini olusturmaktadir. Gergek ortamda, ig¢inde
bulunulan ortami ya da Ogeleri zenginlestirme ya da artirma mevzu bahis ise,
Artirllmis Gergeklik kavrami gergeklesmektedir. Sanal ortamda bir degisim veya
artis gerceklesmigse Artirilmig sanallik olgusu gergeklesmektedir. Dolayistyla gergek
ortamdan, sanal ortama dogru ne kadar yonelinirse gerceklik o kadar azalir.
Artirillmis Gergekligin, gercek ortamin sonraki adimi olarak diisiiniildiiglinde sanal
ogelerle desteklenen ancak gerceklik ile giiclii bir bag icerisinde olmaya devam ettigi
semadan anlasilmaktadir. Bu yorumlamalara dayanarak AG teknolojisi hakkinda,
sanal Ogeleri yani teknolojiyi isin i¢ine katarak kisinin gercek diinya algisim

zenginlestirmekte ve artirmakta oldugu sdylenebilir (Coskun, 2017).

AG teknolojisini islevsel kilan 4 temel unsur; kamera, tetikleyici, sanal
ortamda hazirlanmis 3 veya 2 boyutlu modeller ve ger¢ek diinyada var olan
nesnelerdir. Bahsi gegen unsurlar bilgisayar ortaminda bir araya getirilip islenerek,
gercek diinyanin var olan nesneleri ile entegre bir sekilde calisabilir. Boylece kisiye
gercekligi zenginlestirilmis ortamlar sunar. Bunun yaninda AG sadece gorme
duyusuna hitap etmez. Gergek diinyanin sanal ortam ile desteklenmesinin yaninda
kullanicilara, kokusal ve dokunsal duyulara da hitap eden deneyimsel ortamlar
yaratarak, kisinin gerek nesneye gerekse cevreye karsi olan algisinin gelismesinde
yardimer olurlar (Sayimer ve Kiigiiksarag, 2015). Birden fazla duyunun isin i¢ine
katilarak elde edilen bu AG iiriinii, gelisen teknoloji sayesinde eklenen derinlik algisi
(dp) sayesinde sanal ortamda olusturulan materyaller gercek ortami desteklemek igin
kullanildiginda ger¢ege yakin 3 boyutlu goriintiiler sunar. Bu sayede kisinin gergek

mekan algisinin gelismesine ortam hazirlar.
Artirilmig Gergekligin tli¢ temel 6zelligi vardir (Azuma, 1997):

1) Gergek diinyada sanal ve gergek ortamlarn es zamanli olarak
calistirilmasi
2) Gergek zamanl etkilesim saglamasi

3) 3 boyutlu kayit imkani saglamasi

Azuma’nin artirilmis gercekligin temellerini belirtmesi, bu teknoloji hakkinda

bir ¢at1 tanim 6zelligi tasimasindan ve belirli alanlarla siirli kalmayip tiim alanlar
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icin gecerli olabilecek Ogeleri tasimasindan dolayr akademik diinyada genellikle
kabul goren bir tanimlamadir (Cetin, 2019). Bu ozellikler incelendiginde 6zellikle
birinci Ozellikte; bilgisayar ortaminda hazirlanmis sanal 6geler ile gergek ortamda
var olan nesneler birlikte goriintiilenme imkani sagladigini ifade etmektedir. Bir
diger 6zellik olan gergek zamanl etkilesimde ise Kullanicilara ger¢ek ortamda sanal
nesneler ile etkilesime girebilme imkan1 saglamaktadir. Yani gerceklikten tamamen
kopmadan, ger¢ek ortam temelinde sanal ortamla etkilesime girebilmeyi ifade
etmektedir. Ortamlarin es zamanli olarak kombine bir sekilde calistirilabilmesi ve
ayni anda her iki ortamla da etkilesimlere sadece iki boyutta degil 3 boyutlu olarak

da girilebilmesi son temel 6zelligi ifade etmektedir.

Artirillmig gerceklik; Azuma’nin (1997) ifade ettigi gibi sanal ve gercek
ortamin koordinasyon iginde, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu olarak ve gergek zamanli
etkilesime girerek kullanicilara igerigi zenginlestirilmis gili¢lii deneyimler

saglamaktadir (Kara, 2018).

2.1.1. Artirtlmis Gergeklik Tiirleri:
TEMELARTIRILMIS GERCEKLIK TURLERI

—

fsarct¢i Tabanli " Konum Tabanli

— ~_

/PrOJek51yon

‘ Tabanl ,‘
o "~ Anahat - - Superpozmyon\
L Tabanl ) ( Tabanh )

Sekil 3: Artirilmis Gergeklik Tiirleri

2.1.1.1. Isaretci Tabanh Artirllmis Gerceklik:
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s wuforia

Resim 1: Isaret¢i Tabanli Artirilmis Gergeklik Ornegi

Artirillmig gerceklik teknolojilerinde uygun maliyete sahip olma ve basit
kullanim olanag1 sunma gibi 6zellikler barindirmasi nedeniyle en fazla kullanilan AG
tiiriidiir (Akbas ve Giingdr, 2017). Isaret tabanli sistemde, bir nesne, resim, tablo,
sekil veya sema isaret¢i olarak yapilandirilir. Tetikleyici haline getirilen gorseller,
kameralar vasitasi ile algilandiginda lizerine yapilandirilan video, 2B veya 3B objeler
tetiklenir ve kamera ekraninda goriintiilenir. Bu noktada isaretcilerin sahip olduklar1
goriintii ve igerisine islenen desen Artirilmis Gergekligi olusturur. Bunun yaninda
isaret tabanli AG temelde koordinat sistemine dayanir. Tetikleyicinin igerisine
islenen desen x, y, z eksenlerini elde etmeyi saglamaktadir. Bu sayede gercek
diinyada var olan tetikleyiciye islenmis olan nesne veya video bilgisayarlar ya da
mobil cihazlar tarafindan algilanabilmektedir (Gilingdr ve Kurt, 2014).

‘ G6m$
Isleme Stireci

[saretcinin
(Tetikleyici)
aranmasi

Canl1 Video Akist Goriintiileme Siireci

)

@
T
3B Durus
Tahminlemesi

Sanal
Objenin
Belirmesi

—

Artirilmus Sahne

—

3B Konum ve Yon

Sekil 4: Artirilmis Gergeklik sisteminin isleyis stiregleri (Ercan, 2010).
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Sekilde isaretci tabanli AG sistemlerinin isleyisi gosterilmektedir. Ik adim
olarak kameralar vasitast ile canli akis olugmakta ve goriintii isleme siireci
baslamaktadir. Sonraki adimda isaretginin yani tetikleyicinin aranmasi siirecinin
baslamasidir. Isaretcilerin bulunmasi ile énceden AG kapsaminda yapilandirilmis
olan tetikleyici ile eslesme saglanirsa koordinat sistemi sayesinde konum ve yon
bilgisi hesaplanir ve sanal obje gergek ortamda bulunan tetikleyicinin iizerinde
belirir. Sanal gerceklikle desteklenmis gercek diinya goriintiisii olusturulmus olur.

Boylece Artirilmis Gergeklik saglanir.

Isaret¢i olarak segilen goriintii; gercek veya sanal bir nesne, karekod,
herhangi bir resim, tablo, sekil, sema olabilir. fslenen tetikleyicinin saglikli bir
sekilde calisabilmesi i¢in Oncelikle keskin smirlara ve belirgin hatlara sahip bir
goriintiinlin secilmis olmast ve Artirilmig sahnenin sorunsuz ve stabil bir sekilde
goriintiilenebilmesi i¢cin AG tasarlanan uygulamanin 1yi bir algoritmaya sahip olmasi

gerekmektedir (Akbas ve Glingér, 2017).

2.1.1.2. Konum Tabanh Artirilmis Gergceklik:

Resim 2: Konum Tabanli AG 6rnegi.

Mobil cihazlarla iist diizey uyum saglamasi ve cihazlarin mevcut 6zellikleri
ile rahatga kullanilabilmesi Konum Tabanli Artirilmis Gergekligi en ¢ok kullanilan
tirlerinden biri olmasini saglamistir. Kiiresel Konumlama Sistemleri (GPS) ve
Kablosuz Yerel Aglar sayesinde kullanicilin bulundugu yer tespit edilir ve gercek

diinya {izerine sanal verilerin entegre edilmesi ile konum tabanli AG saglanmis olur.
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En yaygin olarak kullanilan konum tabanli AG uygulamalar1 Wikitude AR ve
LAY AR oldugu bilinmektedir (Eroglu, 2018).

2.1.1.3. Projeksiyon (Yansitma) Tabanh Artirilmis Gergeklik

Resim 3: Yansitma Tabanli AG ornegi.

Son donemlerde teknolojinin hizla gelismesi ile birlikte Artirilmis Gergeklik
tirleri de ¢esitlenmistir. Bunlardan biri de hologram ve AG’yi birlikte kullanabilme
imkani1 sunan Projeksiyon (Yansitma) Tabanli Artirilmis Gergeklik tiirtidiir. Bu
teknolojide mobil cihazlarla veya bilgisayarla entegre calisabilen bir cihaz sayesinde
daha Onceden programlanmis bir AG etkinligi gercek diinyada bir ylizey iizerine
yansitilmak suretiyle kullanilabilir hale gelmistir. Bununla birlikte sadece gercek
diinyada 3B olarak yansitmayla kalmayip, kullanicilarin bu AG nesne ile etkilesime

girme imkani da sunmaktadir (Demirtas, Cankurt ve Samur, 2019).

Etkilesime agik bir yansitma gilinlimiizde lazer plazma teknolojisinin
destegiyle kullanilmaktadir. Bu yap1 da Yansitma Tabanli Artirilmis Gergekligin bir
diger uygulamasi olarak bilinmektedir (Readwride, 2018, Akt. Ates, 2018).

2.1.1.4. Anahat (Outlining) Tabanh Artirilmis Gerg¢eklik
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Resim 4: Anahat Tabanli AG 6rnegi.

Bu artirilmis gergeklik tiirii, kullaniciya, kiginin kendi basina algilamasi imkansiz ya
da zor goriis acilarini, kameranin 6zelliklerini kullanarak gercek diinya iizerine sanal
nesneler eklemek suretiyle ekrana yansitir. Bununla birlikte sadece farkli goriis
acilarimi degil; kullanicinin kendi basina ¢ikarimda bulunmasi imkéansiz olan
hesaplamalar1 ve bilgileri de isler ve kullanici ile bulusturur (Igten ve Bal, 2017;
Kaleci, Demircioglu ve Akkus, 2016).

Bu uygulamalarin en belirgin orneklerinden biri yeni nesil araglarda
kullanilan HUD (Heads Up Display) teknolojisidir. Bu sayede kullanici, yola iligkin
bilgileri, diger araglarin hizlarini, kat edilen ve kalan mesafeye iliskin bilgilere
ulasabilir. Ozellikle hava durumunun goriis acisini etkileyecek seviyede oldugu
durumlarda AG sayesinde 6n cama yansitilan sanal 3B gorseller kullaniciya biiyiik

faydalar sagladigi bilinmektedir (Kaleci, Demirel ve Akkus, 2016).

2.1.1.5. Siiperpozisyon Tabanh Artirilmis Gerg¢eklik

- # ]

Y PR e §

Resim 5: Siiperpozisyon Tabanl AG ornegi.



19

Artirilmig Gergeklik teknolojilerinden biri olarak kabul edilen bu tiirde gergek
ortamda var olan bir nesnenin ya da bir canlinin kismen veya tamamen
degistirilmesine ya da gozle goriilemeyen bir boyutunun Artirilmis Gergeklik ile
kullaniciya sunulmasina imkan saglar. Ornegin; tip alaninda sinir sistemi yapis1 ya da
miizecilikte tarihi eserleri sergilerken kullanilabilir. Bu teknolojinin en giivenilir yani
ise; uygulama orijinal goriintli tizerinde degisiklikler yapamadig i¢in bir nesnenin

icyapisi da oldugu sekilde aktarilir (Clevertap, 2020).

2.1.2. Artirllmis Gergekligin Tarihcesi

Artirllmis  Gergeklik hakkinda bilinen ilk fikirlere bir hikaye kitabinda
rastlanmaktadir. 1901 yilinda Lyman Frank Baum tarafindan kaleme alinan “The
Master Key; An Electrical Fairy Tale” isimli eserde, 15 yasindaki bir ¢ocuga elektrik
iblisi tarafindan verilen cesitli elektronik esyalar ve cocugun bu cihazlar1 kullanmasi
sonucu bagindan gegen hikayeleri konu almaktadir (Baum, 2017). Hediye edilen
cihazlardan biri de giinlimiiz AG gozliiklerinin bir benzeri sayilabilecek tiirdedir.
Cocuk, etrafindaki kisilerin elektriksel titresimleri sayesinde c¢alisan gozIigi
kullanarak insanlarm karakteristik yapilarini tespit edebilmektedir. Ornegin; karakter
olarak iyi birinin alninda “G”, bilgenin “W”, kétinin “E”, acimasizin “C”

yazmaktadir. Bu gozliik sayesinde kisilerin dogal egilimleri belirlenebilmektedir.

Frank Baum tarafindan kaleme alinan bu hikayede kullanilan gozlik AG
hakkinda bilinen ilk fikir olarak kabul edilmektedir (Woods, 2014. Akt. Altinpulluk
ve Kesim, 2015).

Tiirkiye’de Artirilmis Gergeklik teknolojisi yakin bir gegmise sahip olmasina
ragmen, yurtdisinda yapilan calismalara bakildiginda ¢cok daha onceki donemlerde
AG hakkinda yapilan calismalara rastlanmaktadir. 1950’11 yillarda bir goriintii
yonetmeni olan Morton Heilig sinemanin bir sanat olarak kabul edilmesi gerektigini
diisiinmektedir. izleyiciyi sinemaya daha ¢ok cekebilmek amaciyla birden fazla
duyunun ekranda gosterilen film ile etkilesime girmesi gerektigi kanisindadir. 1955
yilina gelindiginde Heiling bu diisiincesini tasarim haline getirmistir (Carmigniani,
Furht, Anisetti, Ceravolo, Damiani ve Ivkovic, 2011). Giiniimiizde “Gelecegin

Sinemas1” adiyla bilenen bu tasarim 1962 yilinda gergege doniismiis ve “Sensorama”
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admi verdigi bir prototipi yapmustir. (Rodgers, 2014). Daha sonra 1980’li yillarda
kullanicilara 2 dakikalik maceralara ¢ikartacak hale gelmistir. Deneyimleyen
kullanicilar, gorselleri 3 boyutlu olarak gorebilmekte, i¢inde bulundugu sanal
ortamin seslerini duyabilmekte, gelistiricinin ekledigi aromalarin kokular1 sayesinde
ortamdaki degisken kokular1 algilayabilmektedir. Tiim bunlara ek olarak titresimler
ve farkli efektler ile ortamin gergekligi artirilmaya g¢alisilmistir (Sung, 2011. Akt.
Altimpulluk ve Kesim, 2015)

1962 yilinda Ivan Sutherland ve 6grencileri Amerika’da bulunan Harvard ve
Utah {iniversitelerinde yaptiklar1 caligmalar neticesinde “Skechpad” ismindeki
bilgisayar grafigi arayiiziinii kullanicilara sunmuslardir (Sutherland, 1963). 1966
yilina gelindiginde 6grencisi Bob Sproull ile birlikte kafaya takilabilen goriintiileyici
baslig1 tasarlamis olduklar1 bilinmektedir. “Ultimate Display” ismi verilen bu
tasarida tiim duyu organlariyla etkilesime girebilen sanal bir ortam gelistirmeyi amag
edinmiglerdir (Carmigniani, vd. 2011). Yaptiklar1 bu tasar1 1968 yilinda daha
onceden yapmis olduklar1 tasarinin prototipi olan “The Sword of Democles” ismini
verdikleri ve diinyanin ilk kafaya takilabilen AG goriintiileyici cihazidir.
Kullanicinin basina takilmasiyla basmmin ve gozlerinin hareketleri dogrultusunda
calisan cihaz basit diizeyde grafikler kullanmasina ragmen AG’nin gelecegine yon
veren en Onemli ¢alismalarindan biri olarak kabul edilmektedir (Arth, vd. 2015;

Yuen, Yaoyuneyong ve Johnson, 2011).

1975 yilina gelindiginde Myrion Krueger ‘“Artifical Reality Labaroty”
isminde sanal nesnelerle etkilesimi saglamak ve gelistirmek amaciyla bir laboratuvar
kurmustur. Bir bagka kaynakta “VideoPlace” ismiyle aktarilan bu laboratuvarda
Kreuger, katilimecilarin goriintiisii ile ekrana yansiyan nesnelerin arasinda etkilesimi
saglamak amacindadir. Bu amagla yiiz tanima sensorleri vasitasi ile katilimcinin
yiizii gelistirilen sistem tarafindan tanimlamis ve katilimecinin hareketlerini hafizasina
kaydetmis ve bu hareketlere kendi algoritmasi ¢ercevesinde yeni hareketler ekleyerek
farklt sunumlar gergeklestirmistir. Olusturulan bu laboratuvar sanal nesnelerin
kullanicilarla ilk kez kolay ve kullanish bir sekilde bulusabildigi alan olarak
bilinmektedir (Carmigniani ve Furht, 2011).

1980’11 yillarda Steve Mann giinlimiizde kullanilan giyilebilir AG gozliik ve
cihazlarmin tiretimi konusunda diinyada bir ilki ger¢eklestirmistir. Bu sebeple AG

tarihinde 6nem arz etmektedir (Mann, 1997). Mann yillar igerisinde bu teknolojiyi
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stirekli gelistirmistir ve kullanicilar i¢in ergonomik hale getirmek amaciyla gaba sarf
etmistir. Nihayetinde 1999 yilinda “Eyetap” ismini verdigi AG teknolojisi ile
donatilmis kontakt lens, kullanicinin goziine tibbi bir operasyon ile takilmasi sonucu
calismaktadir (Buhanan, 2013, Akt. Altmpulluk ve Kesim, 2015). Bu sayede
kullanicinin glinlik hayatin1 kolaylastirabilecek bilgileri takilan lens sayesinde kisi

ile bulusturmaktadir.

1992 yilinda Tom Caudel ¢alistig1 firma i¢in elektrik kablolarinin montajinin
nasil olmasi gerektigini gosteren bir AG programi gelistirmistir (Caudell ve Mizell,
1992). Ayrica Artirilmis Gergeklik terimini ilk defa kullanan arastirmacidir (Yilmaz,
2014; Carmiagniani, vd. 2011). Bunun yaninda AG ve Sanal Gerg¢ekligin birbirinden
farkli teknolojiler oldugu ilk defa yine Tom Caudel tarafindan belirtilmistir (Caudel
ve Mizell, 1992). 1994 yilina gelindiginde Milgram ve Kishino AG hakkinda
akademik bir c¢alisma gerceklestirmisler ve gerceklik sanallik semasin1 ortaya
koymuslardir (Milgram ve Kishino, 1994). 1997 yilinda Ronald Azuma AG ile ilgili
yapilan calismalar1 aragtirma konusu olarak belirlemis ve genel bir tamimda
bulunmustur (Azuma, Jong, Bolan, Jun, Suya ve Ulrich, 1999). Azuma’nin ortaya
koydugu bu tanim giiniimiizde de gecerliligini korumaktadir. 1998 yilinda nesnelerin
kisiler tarafindan algilanmasi zor olan yanlarmi ortaya koyabilmek i¢in Raskar,
Welch ve Funchs tarafindan “Uzamsal Artinlmis  Gergeklik  (SAR)”
yapilandirilmistir. Bu programin diger AG uygulamalarindan farki; UAG’de
goriintiiler sadece katilimcinin goriis alani ile sinirli degildir. Bunun yerine direkt
ortam ile bir biitiin haline gelerek gerceklesir (Raskar, Welch ve Funchs, 1998).
Boylece ortamlarda, gergek ve sanal arasindaki iliski kullanicinin da dahili ile
incelenmeye ¢alisilmistir (Bimber ve Raskar, 2005. Akt. Alpay, 2015). 1999 yilinda
ise ARToolKit kodlama kiitiiphanesi Hirokazu Kato tarafindan gelistirilmistir (Kato
ve Billinghurst, 1999). Yine bu donemlerde mobil aygitlara yonelik program ve
uygulamalarin iretilmesine agirlik verilmistir. 2000’li yillara gelindiginde AG
konusunda Artirilmis ve Karma Gergeklik Uluslararasi Sempozyumu (ISMAR),
Artirilmis  Gergeklik Uluslararas1 Calistay1 (IWAR) ve Artirllmis  Gergeklik
Uluslararast Sempozyumu (ISAR) isminde {i¢ sempozyum diizenlenmistir. Bu
sempozyumlar arasgtirmacilarin AG konusuna egilmelerine ve bu konuda yapilan

caligmalarin artig gdstermesine vesile olmustur (Sirakaya ve Seferoglu, 2016).
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Mobil alanda ise; 1999 yilindan itibaren GPS ve WiFi protokollerine sahip
telefonlarin tiretilmeye baslanmasi ve 2000 yilinda satis amaciyla, kamera entegre
edilmis cep telefonlarinin iiretilmeye baslamasiyla mobil alanda da AG gelistirilmesi
onemli bir ivme yakalamistir (Wagner, 2009, Akt. Altinpulluk ve Kesim, 2015).
2000 yilinda Brucu Thomas tarafindan ARQuake isimli Mobil Artirilmis Gergeklik
oyunu gelistirilmistir. Bu uygulama alaninda bir ilk olmas1 sebebiyle 6nemli bir milat
olarak kabul edilmektedir. Giiniimiiz teknolojisinde telefonlarda dahili olarak
bulunan GPS, dijital pusula yardimiyla ¢alismasinin yaninda izleme ve gorsel tabanli

AG tiirlerinin birlikte kullanimina 6rnektir (Carmigniani, vd. 2011).

2004 yilina gelindiginde mobil cihazlara yonelik video tabanli AG, Mathias
Mohring tarafindan gelistirilmistir. 3B tetikleyiciler vasitasiyla ¢alisan bu sistemde,
kamera tetikleyiciye tutuldugunda video galismaya baslamaktadir (Mohring, Lessig
ve Bimber, 2004).

2008 yilina ise Mobilizy firmasi tarafindan Wikitude uygulamasi
gelistirilmistir. Goriis ve konum tabanli olarak tasarlanan bu AG uygulamasi mobil
cihazlarda mevcut olan GPS ve dijital pusula sayesinde kullanicinin cihazin dahili
kameras1 araciligiyla goriintiiledigi alam1 saptar ve ansiklopedik bilgiler igeren
sitelerden bilgilere ulasarak goriintilenen alan hakkinda bilgiler vermektedir.
Uygulamanin yayimlandigi ilk donemlerde sadece Android platformunu ve bilgi
kaynag1 olarak sadece Wikipedia’y1 kullansa da zaman igerisinde platform ve bilgi
kaynagi ¢esitliligi artmuis, kullanimi yayginlasmistir. Bununla birlikte Wikitude
programinin yapimcilari, gelistiriciler i¢in yazilim gelistirme kitini (SDK)
kullanicilara sunmuslardir. Boylece kisilerin kendi AG etkinliklerini yapabilme
imkéanlar1 olusmustur (Herbich, Guarese ve Tarouco, 2017). Kisilerin kendi AG
etkinlini gelistirirken yararlanabilecekleri AG kilavuzu yine adi gecen firma
tarafindan hazirlanmistir (Sentiirk, 2018). Aymi yil igerisinde Babak Parviz ve
arkadaslar1 tarafindan AG ile desteklenmis biyonik kontakt lensi tanitmistir. Lens
hakkinda calismalar hala devam etmekle birlikte gelecekte bircok sektdrde yaygin bir
sekilde kullanilacag: diigiiniilmektedir (Sukhwani, Kalra ve Punjabi, 2013).

2009 yilinda Pranav Mistry tarafindan yenilik¢i bir AG projesi olan “Altinct
His” isimli ¢alisma piyasaya sunulmustur. Bu proje sayesinde dokunmatik 6zellige
sahip olan cihazlardaki biiyiitme, kiigiiltme, ¢evirme, dondiirme ve uzaklastirip

yakinlastirma gibi 6zellikler 6zel bir kamera aracilig1 ile gergek ortamda herhangi bir
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zemin tlizerinde yapilabilmektedir (Sauser ve Knight 2009). 2012 yilinda ise Arox
ismiyle miizelerin AG ile zenginlestirilmesini saglayan bir uygulama gelistirilmistir.
Ayni yil igerisinde Google sirketi Google Glass ismini verdikleri AG gdzliiklerinin
ilk versiyonlarimi tanitmigtir (Hoston, 2014. Akt: Altmpulluk ve Kesim, 2015). Bu
gozliikler ses komutu ve gozliikteki dokunmatik yiizey sayesinde kullanici tarafindan
verilen komutlar1 yerine getirebilmektedir. Herhangi bir mobil cihazin sahip oldugu
cogu oOzelligi biinyesinde barindiran Google Glass, mobil cihaz ile senkronize
edildiginde cithazin mevcut internet baglantisini1 ve GPS 6zelligini kullanabilmektedir
(Google GS, 2019). Buna ragmen gelistirilen sistemin baz1 giivenlik sorunlarini
beraberinde getirmesi, kullanicilarini radyasyon ve goz saglhigi agisindan giivence
vermemesi gibi sebeplerle ilgi cekmemis ve proje basarisiz olmustur (Goken ve
Basoglu, 2016; Onat, 2015). Ancak AG gozliikleri baska firma ve gelistiriciler
tarafindan yapilmaya devam etmistir. Daqri, Skully, Zeal, Optinvent, Recon, Meta,
Vuzix, Epson, Sony, Oculus gibi firmalar kullanicilara Artirilmis Gergeklik

gozliikleri sunmaktadir.

2015 yilinda Microsoft sirketi AG gozliiklerinin gelistirilmesi adina biiytik bir
adim atarak HoloLens’i tanitmistir. Komutlar1 ses ve hareket tabanli sistemiyle
isleyip gergeklestiren bu tiriin herhangi bir ara yiiz olmadan hologramlar sayesinde
istenilen islemleri gergeklestirmektedir (Tripathi, Tripathi ve Singh, 2017). Bu
yoniiyle insanlarin giinlik yasantisini olumlu yonde biiylik katkilar yapacagi
disiinilmektedir. 2017 yilinda Apple sirketi ArKit uygulamasini tanitmistir. 10S
isletim sistemine sahip cihazlar i¢in AG teknolojisini aktif sekilde kullanabilmek ve
gelistiriciler i¢in yaratict uygulamalar tasarlamak icin gelistirilmis olan AG temel
uygulamasi son donemde 3. versiyonunu kullanicilara sunmustur. 2018 yilinda ise
Google Android platforma sahip mobil cihazlar igin ARCore’yi tanitmustir.
Tetikleyiciye ihtiyac duymaksizin gercek ortamdaki herhangi bir zemine sanal
nesneleri cihaz araciligi ile entegre edebilen bu uygulama sayesinde kullanicilar ve
uygulama gelistiricileri etkinliklerinde biiyiik kolayliga sahip olmaktadirlar (ARCore
Developers,2020).
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2.1.3. Artirllmis Gerceklik Donanimlari

AG teknolojilerinin dogru ¢alisabilmesi i¢cin AG bilesenlerini olusturan,
sensor, islemci ve gorintiileyicilerin diizgiin ve uyumlu bir sekilde c¢alismasi
gerekmektedir. Bu bilesenler farkli AG teknolojileri kapsaminda farkli roller
iistlenmekle beraber bir arada senkronize bir sekilde yiiriitiildiiglinde AG ortamini
meydana getirmektedirler. Bu bilesenlerin ¢alisma prensibine ve hangi gorevleri

yerine getirdigine deginmek gerekirse;

Sensor: Cihazlardaki AG uygulamasina gercek diinyaya iliskin bilgiler saglar.
Yapilandirilmis  tetikleyicileri algilamalarma ve gercek ortamm, AG ile
zenginlestirilmesinde sensorler Onemli bir role sahiptir. Gergek diinyadan
algiladiklar1 verileri islemcilere iletirler. Sadece goriintiiyli degil ayni zamanda
ortamin sicakligini, 151k alma agilarin1 ve pH degerlerini de islemcilere dolayisiyla

AG uygulamasina iletir (Craig, 2013).

! Wmﬁffff/fffffff'ﬁfvf-'»

Resim 6: Sensorler

Islemci: Sensorler vasitast ile almis olduklar1 kodlar isleyerek AG uygulamasina
iletirler ve onceden AG ile yapilandirilmis olan gercek ortam sensorlerden alinan
veriler ile 3B veya 2B objeler ile zenginlestirilir. Verileri igsleme ve yapilandirma gibi

gorevlere sahip olmasindan dolay1 “beyin” olarak adlandirilabilir (Craig, 2013).

Resim 7: Kodlart igleyen bir iglemci
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Goriintiileyici: Kullanict tarafindan algilanan ger¢cek diinyanin goriintiisiiniin,
cihazlarin dahili kameralar1 veya goriintiileyicileri vasitasiyla AG uygulamasina
aktarilmasidir. Goriintiileyiciler cihazlarin mevcut teknolojisi ile orantili olarak bir
veya birden fazla duyuyu harekete gecirebilirler ve kullanici ile bulusturabilirler. Ses,
goriintli, koku gibi duyularin ayn1 anda harekete gecirilmesi gercekligin

zenginlestirilmesi manasinda kullanilmaktadir (Cetinkaya ve Akcay, 2013).

AG sahip oldugu potansiyel ile gelistiricilerin ve one ¢ikan bazi sirketlerin
son yillarda ilgi odagi haline gelmistir. Bu sebeple kullanicilara sunduklar1 AG
cithazlar1 oldukc¢a cesitli ve kullanmigli hale gelmistir. Bunlara akilli gozliikler,
bilgisayarlar, mobil cihazlar, akilli yliziik, bilezik ve saatler, akilli kontakt lensler,

hologramlar ve sanal retina goriintiileyiciler 6rnek olarak verilebilir.

Resim 6: AG goriintiileyicileri/kameralar

Akilh Saatler: Sahip oldugu kullanim kolayligi1 sebebiyle kullanicilar tarafindan ilgi
cekmektedir. Bunun yaninda teknolojinin de gelismesi ile birlikte giinlimiizde
oldukca genis 6zellikleri bilinyelerinde barindirabilen akilli saatler, AG teknolojisini
de destekleyecek diizeye ulasmislardir. Ornegin; bir ortamda AG ile yapilandirilmis
alan ya da objeler varsa bu bahsedilen saatler vasitasi ile taranmakta, cep telefonuna
iletilmek suretiyle bu ortamdaki AG ile zenginlestirmis ortam kullanic1 ile
bulusturulmaktadir (Polat, Sevindik ve Kdse, 2018).

Yy .

Resim 7: AG Akilli saat ornegi.
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Artirllmis Gergeklik Gozliikleri: AG teknolojisinin son yillarda kullanicilara her
alanda sagladigi kolayliklar 6nemli sirketlerin de dikkatini ¢ekmis ve ozellikle
Apple, Microsoft, Google gibi firmalar da AG gozliikleri tasarlamistir. Kullanicilarin
dikkatini ¢ekmesinin en Onemli sebeplerinden biri de gozlik sayesinde gergek
ortamda bulunan alanlarin veya nesnelerin AG ile yapilandirilmasi ve kullanici ara
yiliz tasarimlar ile desteklenmesi sayesinde gelecek icin biiylik potansiyele sahip

olmasi gosterilebilir (Toy, 2016).

Resim 8: AG Gozliikleri

Microsoft HoloLens: 2015 yilinda Microsoft tarafindan tanmitilan ve AG
gozliikklerinin hologram ile desteklenmisi olarak tanimlanabilecek HoloLens AG
teknolojisine yeni bir boyut kazandirmistir. Kullanici HoloLens sayesinde sanal
olarak yaratilmis nesneleri tiim boyutlariyla gérebilmekte, inceleyebilmekte ve nesne
iizerinde degisiklik yapabilmektedir. Hologram sayesinde bunu gergeklestirebiliyor
olmasi nedeniyle hem AG hem de SG kategorilerine girmektedir. HoloLens bu
sebeple Karma Gergeklik olarak adlandirilmaktadir. Son dénemlerde Microsoft,
kullanicilarin birbirleri ile iletisim kurmasina, daha etkili bir sekilde 6grenmesine ve
is birligi halinde ¢alisabilmesine yardimei olacagii 6ne siirdiikleri HoloLens 2’nin
tanittmin1 ~ gergeklestirmislerdir. Karma Gergekligin, Yapay zeka (Al) ile
desteklendigi bu versiyon gelecek yillarda yayginlastikca kullanicilara biiyiik
kolayliklar saglayacagi diistiniilmektedir (Microsoft, 2019)
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Resim 9: Microsoft Hololens

Yiiziik, kolye ve bilezikler: AG teknolojileri ortaya ¢iktigi ilk donemlerde bir
insanin tasiyabileceg§inden oldukca biiylik boyutlarda oldugu bilinmektedir. Bu
sebeple kullanicilar bir yere sabitlenmis ya da duvara montelenmis sekilde bulunan
AG cihazini, yerinde gelip tecriibe etmek durumundaydi. Ancak yillar icerisinde
giinliik kullanilan aksesuarlara da entegre edilebilir hale gelmistir. Ornegin; Nat
Martin tarafindan gelistirilen ve AG ile yapilandirilmis nesneleri gercek ortamda
kontrol edebilmeyi saglayan yiiziik kullanicinin baska hi¢bir aygita ihtiyac1 olmadan
AG nesnelerini istedigi gibi yonetebilmesini ve kullanabilmesini saglamaktadir

(Martin, 2019).

Al

Resim 10: AG yiiziikleri
Kontakt Lensler: AG teknolojisi ile birlikte ilk defa Stewe Mann tarafindan
gelistirilen lenslerde kullanilmaya baslayan bu teknoloji saglik, kullanishi olma,
lensin enerji kaynagimi saglama sorunu gibi smirliliklar1 sebebiyle heniiz tam
anlamiyla test asamalarini tamamlayamamakla birlikte gelecegin AG teknolojileri
arasinda yer almaktadir. Herhangi baska bir cihaza ihtiya¢ duymadan mobil cihaz ile

senkronize olmak kaydiyla gergek ortami, sanal nesneler ile zenginlestirebilmektedir

(Mann, 2013).
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esilll: AG Koa-tliens ornegi.
2.1.4. Artirllmis Gergeklik Uygulamalari

L. Frank Baum (2017) tarafindan, 1901 yilinda AG fikri ilk defa ortaya
cikmigtir. Bu tarihten itibaren yillar igerisinde siirekli bir degisim ve gelisim
gostermistir. Bu fikrin somut hale getirilmesi 1968 yilina tekabiil eder (Rodgers,
2014). AG’nin tarihgesi incelendiginde anlasilacagi tizere ilk somut adimlar
kullanigh olmaktan uzak ve bir insanin tasiyabilecegi boyutlarda olmamasidir. Ancak
ilerleyen yillarda teknolojinin gelismesi ve bu konudaki bilgi birikiminin artmasiyla
daha ergonomik AG iiriinleri ortaya ¢ikmaya baslamistir. Nihayetinde hemen hemen
her kullanicinin giinliik hayatta sahip oldugu mobil cihazlariyla ve kisisel
bilgisayarlartyla AG etkinliklerini kullanabilir ve gelistirebilir hale gelmistir. Bu
sebeplerle kullanici kitlesi yillar igerisinde biiyiik oranlarda artmistir. Bu durum
farkli firmalarinda dikkatini ¢ekmis ve hemen hemen her alana yonelik (egitim,
eglence, savunma, mimarlik, tip, miihendislik, emlak, turizm, vs.) AG uygulamalari
gelistirilmis ve bireylerin kullanimina sunulmustur. Bu uygulamalardan farklilik

yaratanlar1 ve 6ne ¢ikanlari asagida listelenmistir.

Alive: Gergek diinyanin sanal igerikler ile genisletilmesine ve insanlara faydali
bilgiler sunmasina yarayan AG platformudur. Mobil cihazlarda dahili olarak bulunan
kamera, sensor ve islemciler sayesinde gercek diinyada var olan bir nesne veya

gorsel bir unsura; resim, video veya 3B nesne eklemek i¢in kullanilir (Alive, 2019).

Resim 12: Alive mobil uygulamasindan bir gériintii.
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Ar Liver Viewer: 10S platformu i¢in {iretilmis bu uygulama, ger¢cek zamanli ve ileri
derecede ayrintili 3B modeller sunan bir tibbi egitim uygulamasidir. Uygulama
egitim agsamasinda genellikle ortaokul, lisans ve yiiksek lisans 6grencilerine hitap
eden etkinlikleri barindirmaktadir. insan viicudunun uzuvlarini gercegine yakin bir

sekilde 3B olarak modelleyerek kullanicilara sunmaktadir (Isoform, 2019).

Hepatocellular Carcinoma

Resim 13: AG Liver Viewer’de kanserli organin 3B olarak
gosterilmesi.

ArMolVis: Kimya alaninda hizmet veren bu AG uygulamasi, giinlik olarak
kullanilan; gidalarin, ev esyalarinin, kirtasiye tiriinlerinin ve saglik alanindaki
iirtinlerin de dahil olmak tizere birgok nesnenin yapiminda kullanilan kimyasallarin
adim1 ve monokiiler yapismi {riiniin fotograflar1 iizerinden gosteren bir AG

uygulamasidir (Nuschemistry, 2019).

gosterilmesi.

ArToolKit: AG etkinlikleri gerceklestirmek i¢in tasarlanmis olan bir yazilim
kiitiphanesidir. Bu yazilimlar genellikle sanal nesnelerin ger¢ek diinyay:
zenginlestirmesi amactyla kullanilan uygulamalarin altyapilarini olusturur. Agik
kaynakli olarak hizmet veren bu uygulama zaman igerisinde siirekli olarak yeni

icerikler ile genisleyen veri tabani sayesinde zengin igeriklere sahiptir (Lamp, 2019).
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Augment: Kullanicilara, mobil cihazlar aracilifiyla gercek ortama entegre edilmis
sanal ortami goriintiileme ve yaratma olanagi sunan bir platformdur. Genellikle 3B
gorsellestirme imkani sunar (Augment, 2019). Bir¢ok alanda kullanilabiliyor olmasi

kullanicilar tarafindan yogunlukla tercih edilmesini saglamaktadir.

Resim 15: Augment AR mobil uygulamasi 6rnegi.

Blender: Kullanicilara fiicretsiz olarak sunulan ve acik kaynakli bir 3B nesne
olusturma uygulamasidir. 3B modelleme ve bu modellere animasyon ekleme,
simiilasyon tasarlama, gorsellestirme, hareket izleme, video olusturma gibi bir¢ok
ozelligi biinyesinde barindiran gercek ortama eklenecek sanal unsurlarin
olusturulmasinda kullanilan uygulamalardan biridir (Blender, 2019). Adi gecen
uygulama ve tlirevleri sayesinde sanal iirlin olusturulur ve gercek ortama farkli

uygulamalar vasitasiyla entegre edilerek AG etkinlikleri olusturulur.

Resim 18: Blender nesne tasarlama uygulamasi 6rnegi

Blippar: Kisilerin gergek diinya algisimi gelistirmek amaciyla hizmet sunan bu
uygulama giinliik yasantida rutin olarak karsilasilan nesnelere ekledikleri sanal
nesneler ile kullanicilarin hayatini kolaylastirmay1 amag¢ edinmistir (Blippar, 2019).
2014 yilinda Layar AG uygulamasmi satin alarak bu alandaki bilgi birikimlerini

gelistirmislerdir.
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Resim 16: Blippar AG mobil uygulamasindan bir goriintii.

Dagri: Giyilebilir AG iiriinleriyle 6n plana ¢ikan bu firma 6zellikle basa takilabilen
AG gozlik ve baretleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Gelistirdigi AG destekli baret
sayesinde bir teknik elemanin is veya sorun hakkinda neler yapmasi gerektigi baretin
gozliigline yansimakta sorunun detayli agiklamasi yine gozlik {izerinden

yansitilmaktadir (Daqri, 2019).

Resim 17: Dagri teknik ¢oziimler sunan AG uygulamasi.

FenAR: Fen ve Teknoloji dersinin belirli konular1 i¢in UNITY ve VUFORIA
uygulamalart kullanilarak gelistirilmis olan AG uygulamasi, isaret¢i ve goriintii
tabanli olarak tasarlanmistir. Tasarlanan etkinlikler genellikle ortaokul 6grencilerine
yonelik olup, ilgilerini cezbetmek amaciyla animasyonlu ve etkilesimli bigimde
yapilandirilmistir  (Fidan, 2018). Bir doktora tezinin veri toplama asamasinda

kullanilmak amaciyla tasarlandigi bilinmektedir.

Resim 18: FenAR kapsaminda tasarlanan fen konularindan bir drnek
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HpReveal: Kullanicilarin, miimkiin oldugunca basit bir sekilde AG etkinlikleri
olusturabilmesine ve bu etkinlikleri birbirleri ile paylasabilmesine olanak saglayan
mobil ve web temelli bir AG platformudur. Onceki yillarda Aurasma olarak
karsimiza ¢ikan bu platform Helvet Packard firmasi tarafindan satin alinmis ve 2019
yili ortalarinda kullanicilarin erisimine kapatilmigtir. Ancak 2020°li yillarin
baslarinda AG etkinlikleri tasarlama stiidyolarini tekrar agacaklari belirtilmistir

(HpReveal, 2019).

@
REVEAL

HP Reveal is changing the way
we interact with the world

Resim 19: HpReveal AG wep uygulamasi.

ISolarSystem: Uzay temali bir AG uygulamasi olan program, tasarlanan Kkitap
sayesinde kullanicilara; ay arastirmalari, gezegenler ve astroid madenciligi gibi
konular hakkinda bilgiler sunmakla birlikte, gelecekte kurulabilecek uzay kolonileri

hakkinda da varsayimda bulunmaktadir (Waterstones, 2019).

Resim 20: ISolarSystem uygulamasindan bir 6rnek

Octagon Studio: 2015 yilinda kurulan sirket Artirtlmis Gergeklik (AG), Sanal
Gergeklik (SG) ve Karma Gergeklik (KG) uygulamalar: tasarlama ve iiretme {izerine
uzmanlagmis ¢ok uluslu bir firmadir. Firmanin amac1 AG sayesinde bir¢ok alanda;
katilmi arttirmak, verimliligi en {ist seviyeye ¢ikarmak, etkilesimi arttirmak ve
egitimde eglenerek ogrenmeyi saglamak olarak belirtilmistir. Ozellikle egitimi

basitlestirmeyi 6n plana ¢ikarmaktadirlar. Ayni hedef dogrultusunda 6zellikle egitim
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alaninda; Animal 4D+, Octaland 4D+, Space 4D+, Dinosaur 4D+, Humanoid 4D+,
DinoLand 4D+ gibi uygulamalar gelistirmislerdir (Octagon Studio, 2019).

Resim 24: Octagon egitici AG uygulamalarindan bir rnek

SketchUp: 3B modelleme yapabilme imkani saglayan programdir. Sade bir ara yiize
sahip olmasi kolay kullanim olanag1 verir (Sketchup, 2019). AG etkinlikleri

tasarlama asamasinda 3B nesnelerin dizayn edilmesinde 6nemli bir etkiye sahiptir.

Resim 21: 3D modelleme uygulamasi SketchUp’tan bina
modellemesi 6rnegi.

SpaceCraft 3D: Cesitli uzay araglarinin incelenmesine olanak saglayan, giines
sistemini, diinyay1 ve evreni farkli boyutlariyla incelenmesine imkan veren ve tiim
bunlar1 basili materyallere tutulan mobil cihazlarin kameralar1 vasitasi ile
gerceklestiren bir AG uygulamasidir. SpaceCraft AR isminde bir bagka versiyonu
daha mevcuttur (NASA, 2019).

boratory | California Institute of Technology

CECRAFT 3D

Resim 22 SpaceCriaft uzay temali mobil AG uygulamasi.
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Starchart: Giines sistemi simiilasyon uygulamasi olarak bilinir. Gezegenlerin ve
evrelerinin ayrintili bir sekilde gosterildigi bu AG uygulamasi aynit zamanda Sanal

Gergeklik olarak da hizmet vermektedir (Escapist, 2019).

Resim 23: Starchart ve Strartracker uzayi konu alan mobil AG
uygulamalaridir.

Startracker: Kullanicilarin uzay1 goézlemlemelerini saglayan bir AG simiilasyon
uygulamasidir. Ger¢ek zamanli olarak yildizlari, gezegenleri, takimyildizlar ve uzay

cisimlerinin incelenmesine imkan verir (Startracker, 2019).

Stellarium: Kullanicilarin mevcut bilgisayarlarini bir gézlem evi gibi kullanmalarina
izin veren yazilimdir. Gokyliziindeki cisimlerin, gezegenlerin ve giinesin
pozisyonlarini algoritmasi sayesinde hesaplar ve onlarin olusturdugu sekli ¢izgiler
vasitasi ile gosterir. Ayrica meteor yagmuru, yildiz kaymasi gibi olaylar1 simule

ederek kullanici ile bulusturur (Zotti ve Wolf, 2019).

Resim 24: Stellarium gok olaylar1 AG simiilasyon uygulamasindan
bir goriintii.
UNITY: Ger¢ek zamanli gelistirme platformu olarak bilinmektedir. Bu program
sayesinde cesitli AG etkinlikleri gerceklestirilebilecegi gibi, agik kaynakli bir oyun
motorudur (Unity, 2019). AG tasarlayabilmek i¢in UNITY 3D oyun motorunun
ticretsiz olmasinin yaninda bir¢ok platformu desteklemesi ve farkli 3D modelleri ile
calisma imkani saglamasi sebebiyle gelistiriciler tarafindan yogun olarak

kullanilmaktadir (Kaleci, vd. 2016).
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ReSIm 25: AG etkinlikleri tasarlarﬁa imkani veren UNITY
uygulama ara yiizii.

Vuforia: Artirilmis  Gergeklik  etkinlikleri  olusturabilmek amaciyla yazilim
destekleme kiti olarak bilinmektedir (Vuforia, 2019). Gergek diinyada var olan nesne
veya goriintiilerin, cihazlarin sensorleri tarafindan algilanacak bir isaret¢i ve cihazda
artirllmig ortamin goriintiilenmesi icin tetikleyici haline getirilmesini saglamaktadir.
Tek basina AG etkinliklerini tamamen gergeklestirmeye uygun bir kit degildir. Bu
sebeple 6nce Vuforia ile zenginlestirilmek istenen ortam isaretci haline getirilir daha
sonra 3B, 2B veya video modellemesi UNITY gibi bir program ile isaretginin

uzerinde belirecek sanal ortam hazirlanir.

VUFORIA

@ vuforia

Resim 26: Gergek nesneleri AG tetikleyicisi haline getirme
uygulamas1 VUFORIA.

Zappar: Kullanicilara sagladigi gergek zamanli AG deneyimi ile birlikte egitim
basta olmak iizere bircok alanda kullanim olanagi saglamaktadir. Bunun yaninda
gelistiricilere acik kaynakli olarak sundugu SDK sayesinde kendi AG etkinliklerini
tasarlayabilme olanagi sunarak islevselligini arttirmakta ve kullanicilarin

yaraticiligini gelistirmektedir (Zappar, 2019).
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Resim 27: Egitimde AG gelistirme uygulamasi olarak ZappAR.

Quiver Education: Egitsel bir AG uygulamasi olan Quiver Education, belirli resim
taslaklarini kullanicinin boyamasi sonucu, goriintiileyiciye tutuldugunda AG nesnesi

3B olarak ve boyanan renkte belirmektedir (QuiverVision, 2019).

Wikitude: 2008 yilinda kurulan firma, genellikle konum tabanli AG hizmeti
sunmaktadir. Wikitude tarafindan yapilandirilmis gercek ortama tutulan
goriintiileyicide o ortamda bulunan nesnelere, mekanlara ve yerlere gore farklh

aciklamalar ya da yonlendirmeler yer almaktadir (Wikitude, 2019).

Resim 29: Konum tabanli AG uygulamas1 Wikitude.
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3D Max: 3 boyutlu gorsellestirme, modelleme ve animasyon uygulamasidir
(Autodesk, 2019). Artirilmis Gergeklik etkinlikleri gerceklestirirken sanal ortamin

hazirlanmasinda bu tiir programlarin kullanilmas1 gercekeiligi artirmaktadir.

Resim 30: 3D modelleme ve animasyon uygulamasi 3D Max
ara yuzil.

H-ARF: Gelistiricilerin kendi Artirilmis Gergeklik uygulamalarini yapabilecekleri
bir platformdur. Havelsan tarafindan gelistirilen bu platform kullanicilara maksimum
kolaylik saglamak adina programi yaparken kod yazimini en az seviyeye indirmis,

Olceklendirme imkéani sunmus ve kullanicilara sade bir ara yiiz imkam saglamistir

(Havelsan, 2019).

Resim 31: Havelsaﬁ tarafindan basta askeri alan olmak iizere
birgok sektérde kullanilmak tizere gelistirilen H-ARF.

2.1.5. Artirtlmis Gergeklik ve Sanal Gergeklik

Teknolojinin son donemlerde biiyiik bir sigrama gostermesi ve eskiye nazaran
daha ergonomik ve ucuz olmasi, hemen hemen giinlik yasamin her alaninda
kullaniciy: etkiler hale gelmistir. Ozellikle egitim alaninda 6grenciyi sinif igi iletisim
ve etkilesimden ayirmayacak, bu konuda sinifi siirlandirmayacak teknolojilerin
egitime entegre edilebilirligi yapilan arastirmalarin konusu olmaktadir. Giiniimiizde
yaygin hale gelen teknolojilerden artirilmis gergeklik ve sanal gerceklik kavramlari
her ikisinin de sanal nesne ve ortamlar1 kullanmasi sebebiyle birbirleri ile

karistirildig1 anlagilmaktadir.
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AG calismanin ilgili boliimiinde agiklanmistir. Sanal Gergeklik ise; bilgisayar
ortaminda tasarlanan sanal nesnelerin ve sanal ortamin belirli konu hakkinda dizayn
edildikten sonra teknolojik cihazlar vasitasi ile kullaniciya sanal bir ortam sunan
teknolojiye verilen isimdir. Bireyler cihazlar1 kullanirken sanal ortamda bulunan
nesneler ile etkilesime girebilir bu da gergeklik hissiyatini arttirir (Kayabasgi, 2005).
Bir bagka tanimda ise sanal gerceklik; bilgisayar vasitasi ile iiretilen sayisal ortam
olarak aciklanir. Bu ortama kullanici bilgisayar ve teknolojik cihazlarin bilesenleriyle
dahil olabilmektedir. Goriintiileyici ekranlar vasitasi ile bu sayisal ortama katilan
kullanicilar sanal ortamda dolasabilir ve farkli sanal nesnelerle etkilesime girebilir.
Belirli eylemleri gerceklestirebilir. (Craig, Sherman ve Will, 2009, Akt. Kilig, 2016).
Sanal Gergeklik, non-immersive ve Immersive olarak iki ana baglik altinda
konumlandirilir. Non-immersive sarmal olmayan bilgisayar simiilasyonlarina verilen
isimdir. Bu sistemlerde 3 boyutlu nesnelerle kullanici arasinda yogun bir etkilesim
hakimdir. Bu tiir sanal ortamlar kisiler tarafindan tecriibe edilen belirli bir gergeklik
esigini gecemezler. Immersive yani sarmal olan Sanal Gergeklik anlayisinda
kullanic1 tamamen sanal ortama entegre olmakta ve tecriibe edilen gerceklik seviyesi
en ist diizeye ulagsmaktadir. Bu seviyelere ulasmasindaki en biiyiik etken sanal

ortama kullanicinin gosterdigi duyussal geri bildirimdir (Kilig, 2016).

Bir diger tanimda ise sanal ger¢ekligin insan ve cihazlar arasindaki etkilesimi
olabilecek en iist seviyeye yiikseltmek icin gelistirilen ve duyussal 6zelliklere hitap
eden bir ¢oklu ortamdir (Stone, 1991, Akt. Kurbanoglu, 1996). Farkli bir tanimda ise;
SG kullanici-cihaz arasindaki etkilesimin sadece gérme ve isitme ile sinirlt kalmayip
hissetme yoluyla da etkilesimi arttirma gayretidir (Oppenheim, 1993). Azuma’ya
(1997) gore ise artiritlmis gergeklik; sanal gergekligin bir tiirtidir.

Her iki tiiriin literatiirdeki tanimi yapildiginda ortaya birtakim farkliliklar
cikmaktadir:

SG; kullaniciyr tamamen gercek diinyadan soyutlayip cihazlar vasitasi ile
sanal bir ortama sevk ederken, AG; gergek diinyay1 sanal nesneler ile zenginlestirip
kullanicinin gergek diinya algisinin gelismesine yardimci olur (Chavan, 2016; Freina

ve Ott, 2015).

SG, ger¢ek diinyadan kullanici aywran 06zel cihazlar kullanir. Kisi bu

cihazlarin goriintiileyicileri vasitasi ile sanal ortama dahil olur ve sanal nesneler ile
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etkilesime girebilir. AG ise, gercek ortama ihtiya¢ duyar. Bu sebeple tablet,
bilgisayar, cep telefonu gibi cihazlarda entegre olarak bulunan kameralara
gereksinimi vardir. Boylece sanal nesneleri kamera vasitasi ile algilanan gercek

diinya ile birlestirir (Augment, 2019).

SG’de kullanic1 gergek ortamda cevresinde gelisen olay ya da durumlari,
duyularinin tamamen sanal ortama adapte olmasindan dolay1 tam olarak algilayamaz.
AG’de ise; kisi ¢evresinde olup biten olay ya da durumlardan, duyular1 tamamen

gercek ortamdan soyutlanmadigi igin haberdardir (Sidiq, Lanker, Makhdoomi, 2017).

Sanal gergeklik, tamamen bilgisayar ortaminda sanal bir diinya olarak
yaratildigindan ve kullaniciyla etkilesime girilebilmesi amaciyla tasarlandigindan
0zel cihazlara ihtiya¢ duyar. Bu sebeple maliyet ve kullaniglilik agisindan zorlayici
olabilmektedir. Ancak artirilmis gergeklik kullanicinin giinliik hayatinda kullandigi
cep telefonu, bilgisayar, tablet gibi cihazlarda kullanilabildiginden dolay1r gerek
maliyet gerekse kullaniglilik agisindan daha kolay ulasilabilir bir teknolojidir.

Reality Augmented Reality Virtual Reality

Artirillmis Sanal
Gergeklik Gergeklik

Gergeklik

Sekil 7: Artirilmis ve Sanal Gergeklik ortamlari.

2.1.6. Artirllmis Gergcekligin Egitimde Kullanilmasi

Son yillarda biiytik bir gelisme gosteren teknoloji kisilerin bilgiye ulasmasini
hem kolaylastirmakta hem de bilgiye olan ihtiyaglarinda artisa neden olmaktadir.
Ihtiyaglar dogrultusunda kullanicilarin internet ve mobil uygulamalara yonelimi
biiyiik orada artmis oldugu bilinen bir gergektir. Bu durum sadece kisinin giinliik

hayatiyla kalmayip insan hayatinda farkli alanlara da yansimaktadir (Cai, Chiang ve
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Wang, 2013). Bu alanlardan biri de egitimdir. Teknoloji ile yapilandirilmis egitimin
yaninda bu alanda uzmanlar tarafindan farkli arastirmalarin gergeklestirilmis olmasi
olduk¢a onem arz etmektedir (Akbas, 2011; Cetinkaya ve Ak¢ay, 2013; Tan ve Liu,
2004). Egitim alaninda AG hakkinda yapilan ¢alismalar incelendiginde, bilgisayar
ortaminda yapilandirilmis sanal ortam veya nesneler, gercek ortama ne kadar ¢ok
benzetilirse egitimin ogreticiligini ve etkisini o derece artirdigini ortaya
koymaktadirlar. Son donemlerde 6zellikle yiiksekdgrenim diizeyinde kullanimi artan,
AG teknolojisi ile 6gretim ortamlarinin sanal nesneler ile zenginlestirilmesinin
yaninda Ogrenciler acisindan derslerin daha kalict ve eglenceli hale geldigi

bilinmektedir (Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013).

AG ogretim ortamlarindaki basili materyalde yer alan igerige, farkli bakis
acilartyla bakabilmek derse olan ilgi ve motivasyonu artirmaktadir. Giiniimiiz Z
kusag1 Ogrencileri kiigiik yaslardan itibaren teknolojik aletlerle i¢ ige
biiytidiiklerinden  dolay1 AG  teknolojilerine  adapte  olmakta  zorluk
yasamayacaklardir. Bu sebeple onlar1 6gretim-6grenim siireglerine dahil ederken AG
teknolojileri 6nemli bir misyon istlenecektir (Cakir, Solak ve Tan, 2015). Bunun
yaninda AG’nin derslerde kullanilmasi 6grencilerin iki olay arasindaki neden-sonug
iligkisini daha net olarak gérmesine ve bu sayede kalic1 6grenmenin gergeklesmesine
imkan tanimaktadir. Ayrica ders esnasinda bu teknolojinin kullanilmasi sinif iginde
olusturulan gruplar arasi etkilesim ve iletisimi artirdig1 anlagilmistir (Ivanova ve

Ivanov, 2011).

AG teknolojisinin egitimde kullanilmasina dair ilk uygulama, Tom Caudell
tarafindan 1992 yilinda bir ugak firmasinda teknik elemanlara ugagin bakim ve tamiri
hakkinda ders vermek amaci ile kullanilmis oldugu yapilan incelemelerden
anlasilmaktadir (Caudell ve Mizell, 1992). AG teknolojisinin egitimde kullanilmaya
baslamasindan sonra bir¢ok arastirma yapilmis ve elde edilen bulgulardan egitimde

kullanilmasinin sagladigi yararlar asagida belirtilmistir:

Gilinlimiizde miimkiin olan en kisa zamanda, en ¢ok bilgiyi kalic1 bir sekilde
ogretmek biiyiik 6nem arz etmektedir. AG teknolojileri de hizli, 6z ve kalici egitimin
saglanmas1 agisindan kritik bir oneme sahiptir (Kaleci, Tepe ve Tiiziin, 2017,
Sirakaya, 2015; Coruh, 2011; Ramazanoglu ve Aker, 2019). Giinliik yasantinin
birgok alaninda bu teknolojilerin kullanilmasi diisliniilebilirken o6zellikle egitim

alaninda sahip oldugu potansiyel énemlidir (Yuen, vd., 2011).
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AG teknolojisinin nesneleri 3B ve farkl agilartyla 6grencilere sunmasi, dersin
anlagilmasini kolaylastirmakta bu sayede derse olan ilgiyi ve katilimi {ist seviyelere
cekmektedir. Bunun yaninda dersin konusu hakkinda o6grencilerin farkli bakis
acilarina sahip olmalarin1 saglamaktadir (Kerawalla, Luckin, Selijefot ve Woolard,
2006). Ogrencilerin siif ortaminda ya da yakin ¢evresinde deneyimleyemedigi ya da
deneyimlenmesi 6grenci agisindan tehlikeli, maliyetli, karmagik ve gereginden fazla
ugrastiric1 sayilabilecek konularin Ogretilmesi ve gercegine yakin sanal ogeler ile
tecriibe edilmesinde ve Ogretmenlerin ilgiyi konuyu 6gretmesinde yardimci olur

(Shelton ve Hedley, 2002).

Smif ortaminda gruplar arasi etkilesimi {ist diizeye c¢ikararak isbirlik¢i
ogrenmeye imkan saglar. Bu sayede 6grenci-0grenci ve 6gretmen-0grenci arasindaki

etkilesim ve is birligi {ist seviyelere ¢ikar (Billinghurst, 2002).

AG’nin egitimde uygulanmas1 6grencilerin daha yaratict olmalarina ve hayal
giiclerinin gelismesine katki saglar. Bunun yaninda ogrencilerin gercek diinya
ortamlarina karsi algilarinin gelismesine ve ¢evredeki nesneler ile Ogrencinin

etkilesimini arttirarak eglenceli ve kalic1 bir 6grenme sunar (Bilici, 2015).

AG oOgrencinin  kendi 6grenme hizina gore ders calisabilecegi
bireysellestirilmis 6grenme imkani sunar. Farkli aragtirmacilar veya bilim insanlari
tarafindan Onerilmis 6grenme stilleri hakkinda AG etkinlikleri gelistirilebilir ve

ogrencilere sunulabilir (Hamilton ve Olenewa, 2010).

Ogretmenler tarafindan &grencilere sunulan egitsel materyaller AG ile
yapilandirildiginda 6grencileri konunun igerisine yani dersin konusunu yasayan bir
nesnesi haline getirecek Ogrenci, konu etkilesimini en iist seviyeye ¢ikartacaktir

(Karatay, 2015).
Egitim alaninda kullanilan Artirllmis Gergeklik;

e [Egitim Ogretim siirecinin ve etkilesimin daha eglenceli olmasini
saglar.

e AG teknolojisi ile islenen dersler 6grencilere gercek hayat tecriibesi
katar.

e AG ile ogrendiklerini gercek hayatlarinda karsilagtiklart ile
iliskilendirebilir.
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e Ogretim kademesin her grubu icin AG etkinlikleri tasarlanip
uygulanabilir.

e Grup ¢alismasini destekler niteliktedir (Tutulmaz ve Seferoglu, 2017).

e Ogrenme deneyimi AG’nin sundugu sanal ortamlar sayesinde
gelistirilebilir.

e Gergek ortamda deneyimlenmesi imkansiz olabilecek tecriibelerin
deneyimlenmesine olanak verebilir.

e Kullanici i¢in imkansizligr minimum seviyeye indirilmesine yardimci
olur.

e AG ile farkli boyutlar deneyimlenebildigi i¢in hayal giiciiniin
gelistirilmesini saglar (Katiyar, Kalra ve Garg, 2015).

e Farkl diisiinceler i¢in ilham kaynagi olabilir.

e AG ile yapilandirilan materyaller sayesinde dersin Ogretmeni ders
disinda da konuyu anlatir.

e Ailenin katilimi1 konusunda isteklendirir.

e Ogrencinin kendisi ve gevresi ile duygusal baglarinin giiclenmesine
katki saglar.

e Ogrenilen bilginin kalicihigin1 arttirr (Kumar, 2017).

AG teknolojisinin farkli arastirmacilar tarafindan yapilan ¢aligsmalar sonucu
ortaya konulan etkileri, bu teknolojinin egitim alaninda hangi amaglarla kullanildig:
sorusunu ortaya c¢ikarmistir. Bu konuda Cetinkaya ve Akgay’mn (2013) yaptigi

arastirma neticesinde bu amaclar asagidaki basliklar altinda toplanmistir:

e Egitici oyunlar

e Rehberlik hizmeti ve tanitim

e AGQG ile desteklenmis egitim gezileri
e Uygulamali gosterim

e Egitim miifredati tamamlama.

2.2. MOBIL OGRENME
Bilim birikerek ve bunun bir sonucu olarak tarihsel siirecte belirli sigramalar
gerceklestirmek suretiyle ilerlemektedir (Kuhn, 2014). Zaman igerisinde insanligin

tecriibeleri ve bilimsel gelismelerin birbirlerini takip etmesi neticesinde teknolojik
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gelismeler kullanicilar ile bulugsmaktadir. Modern donemde teknoloji bilime baglh
olarak gelismekte ve bu iki terim girift bir yap1 olusturmaktadir (Gilinay ve Ariduru,
1999). Teknoloji alanindaki gelismeler kullanicilarin  hayatini  son derece
kolaylastirict bir seviyeye ulasmistir. Bu sebeple 6zellikle mobil olarak tabir edilen
teknolojiler kisilerin beraberinde, kolaylikla tasiyabilecegi boyutlara ulagmustir.
Sahip oldugu kullanim kolaylig1 ve yillar igerisinde teknolojinin nispeten ucuzlamasi
mobil teknolojiyi son derece yaygimlastirmis ve c¢ok fazla sayida kullanici ile
bulusturmustur. Bu durum mobil teknolojilerin bir¢ok alanda kullanilir hale
gelmesine olanak saglamistir. Bunlardan biri de egitimdir. Tasmabilir teknoloji
vasitasiyla yapilan egitim son donemde mobil 6grenme olarak ifade edilmektedir

(Traxler, 2009).

Alanyazinda mobil 6grenme kavrami incelendiginde birbirinden farkli ¢cok
fazla tanimla karsilasildigr goriilmektedir. Bunun sebebi olarak ise mobil 6grenme
kavraminin son yillarda orta ¢ikan bir unsur olmasi ve mobil teknolojilerin yillar
icerisinde ¢ok hizli bir degisim ve gelisim gostermesi olarak agiklanabilir (Zengin,

Sengel ve Ozdemir, 2018; Bozkurt, 2015).

Ergiiney, (2017) mobil 6grenmeyi, iiretkenligin artirilmasina olanak saglayan,
edinilen bilgi ve yapilan is doyumunu arttiran, egitim ve 6gretim konusunda internet
ve yiikli uygulamalar vasitasiyla bireysel veya kolektif 6grenmeyi destekleyen,

bireyler arasi etkilesimi arttiran bir 6grenme sekli olarak belirtmistir.

Vatansever ve Ozdamar Keskin (2016)’e gére mobil 6grenme terimi; egitim-
Ogretim asamasinda tasinabilen cihazlarin kullanilmasini ifade eder. Bunun yaninda
M-6grenme olarak tabir edilen mobil 6grenme, 6grencilerin egitim materyallerine
ulagilabilmesini, egitim hakkinda tasarim ve uygulamalarin yapilmasma karsilik
gelmektedir. Mobil cihazlar vasitasi ile 6grenmenin gergeklesebilmesi igin hem
Ogretenin hem de 6grencinin cihazlar1 yeterli diizeyde kullanabiliyor olmalar1 ve

cihazin yapabileceklerinin farkinda olmalar1 gerekmektedir.

Ozdamar Keskin (2011) ise mobil &grenmeyi, herhangi bir ortama veya
zamana bagli olmayr gerektirmeden, Ogrencinin egitim-o6gretim materyal ve
uygulamalarina erigip kullanilabilmesini saglayan, 6grencinin bagkalar: ile iletisim

icinde olmasma imkan veren, bireyin kisisel olarak isteklerine anlik olarak gercek
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zamanli yanitlar veren ve bu sayede is verimini ve performansi artiran tasinabilir

cihazlar vasitasi ile yapilan 6grenmeyi, mobil 6grenme olarak tanimlamistir.

Cross, (2005, Akt. Bozkurt, 2015) mobil 6grenmeyi agiklarken geleneksel ve
geleneksel olmayan Ogrenme arasinda kiyaslamaya basvurmustur. Ona gore
geleneksel 6grenme bireye hayatinda ihtiyact olan tiim bilgileri vermemektedir.
Belirli kurallar ve miifredatlar ¢ercevesinde dngoriilen egitimi bireylere sunmakta ve
bu yolla 6grenenlerin kendilerini zaman igerisinde belirli bir seviyeye getirmelerini
beklemektedir. Geleneksel olmayan Ogrenme kapsaminda degerlendirilen mobil
ogrenme ise; Ogretim kavramini belirli kurallarin disarisina c¢ikaran, zaman ve
mekandan bagimsiz olarak Ogrenmesini saglamanin yaninda, kisinin giinliik

yasantisinin her anin1 6grenme ortami haline getirebilmektedir.

4
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Sekil 8: Geleneksel ve geleneksel olmayan 6grenme yontemlerinin
degeri (Quinn, 2011, Akt: Bozkurt, 2015).

Bir¢cok konuda kullanicilara sagladigi rahat kullannom ve zaman-mekan
bagimsizlig1 saglamasi sebebiyle olduk¢a yayginlasan mobil cihazla yapilan egitim-
Ogretimin tarihsel gelisim siireci incelendiginde asagida belirtilen c¢iktilara

ulasilmustir:

Mobil 6grenmenin kdkenleri 1970’11 yillara kadar uzanmaktadir (Kantaroglu
ve Akbiyik, 2017). 1972 yilina gelindiginde gliniimiizde kullanilan tabletlere benzer
bir sekilde tasarlanan mobil cihaz Alan Key tarafindan dizayn edilmis ve mobil
ogrenme konusu tartisilmaya baslanmistir. 1980 yilinda Cy Enfield ve Chris Rainey
tarafindan bir mobil kelime isleme cihazi olan Microwriter, seri iiretime gegilerek
satisa sunulmustur. Boylece ilk defa Microwriter sayesinde mobil dgrenmenin nasil
sonuglar verecegi okullarda uygulamali olarak arastirilmustir. Ozellikle 2001 ve 2003

yillar1 ve arast mobil 6grenme konusunda 6nemli bir doniim noktasi olarak kabul
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edilmektedir. AB Komisyonu tarafindan da kabul edilen MOBILearn projesi
kapsaminda yapilan caligmalar mobil 6grenme konusuna arastirmacilarin daha fazla
egilmesine neden olmustur (Sener, 2016). 2007 yilmma gelindiginde uluslararasi
diizeyde mobil 6grenme platformunun kurulmasi ile bu alanda disiplinler arasi

aragtirmalar yapilir hale gelmistir (Ozdamar Keskin, 2010).

Son yillarda mobil teknolojide yasanan gelismeler ve 6zellikle Android, I0S
gibi platformlarinin siirekli giincellenerek kullanicilar agisindan kolay kullanilabilir
hale gelmesi ve son trendlerin siirekli olarak platforma entegre edilmesi mobil
teknolojilerin kullaniminin artmasina olanak saglamistir. Bunun yaninda egitim
alaninda da kullanilir hale getirilmistir. Egitimde kullanilmasinin sebepleri olarak;
kisilerin birbirleri ile etkilesimi artirmasi, gercek zamanli goriintii ve veriler
toplayabilme imkani1 sunmasi, farkli cihazlar ile baglantilar kurabilme olanagi
saglamasi, kisisellestirmeye imkan vermesi gibi ozellikleri gosterilebilir (Klopfer ve

Squire, 2008).

Telefon, tablet gibi cihazlarin egitimde kullanimimin artmasi ve devlet
kurumlariin bu konuda projeler yiiriitmiis olmasi egitimde bu cihazlarin yogun bir
sekilde kullanilmasina olanak saglamis ve mobil 6grenme (M-Ogrenme) kavraminin
ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Korucu ve Biger, 2019). Bunun en biiyiik sebepleri
arasinda mobil cihazlarin kullanish olmasi, zamana ve mekana bagli olmadan
kullanilabilmesi, yazilim, islemci giicii ve diger teknik 6zellikler bakimindan oldukga
giiclii olmalar1 gosterilebilir. Bu cihazlar vasitasiyla egitimde eksik kalan,
anlasilmayan ya da merak edilen noktalarin, mobil cihazlar i¢in tasarlanmis farkli
uygulamalar vasitasiyla ¢oziime kavusturulmasit mobil 6grenmeyi egitimde onemli
bir unsur haline getirmistir. Bu 6grenme tiirlinde masaiistii bilgisayarlardan, sabit
internet erisiminden bagimsiz olarak kullanilabildigi i¢in egitime katki acisindan 6n

plana ¢ikmistir (Bal ve Arici, 2011).

Yasamin hizi, teknolojideki hizli gelismeler ve 6grenme ihtiyacinin bir araya
gelmesi ile mobil 6grenme kavrami ortaya ¢ikmistir. Bu kavram neticesinde belirli
bir yere ve zaman bagli kalinmadan ogrenmenin gerceklesebilecegi ortaya
konulmustur (Bal ve Arici, 2011). Glinlimiizde Tiirkiye’de yaklasik olarak 81 milyon
cep telefonu abonesi ve yaklagik 75 milyon kayith internet abonesi bulunmaktadir
(TUIK, 2019). Mevcut toplam niifus diisiiniildiigiinde cep telefonu ve internet

kullanicisinin erigtigi rakamlar oldukca ciddi boyutlardadir. Bu kullanici sayisi
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dikkate alindiginda egitimde mobil cihazlarin; pekistirme, 6grenme, arastirma,
etkilesimde bulunma gibi amaglar1 yerine getirebilmesi bakimindan tasidig
potansiyel olduke¢a yiiksektir. Mobil 6grenme kavraminin ortaya c¢ikmasindaki en
onemli sebep de mobil cihazlarin internet aglarmin olukg¢a yaygin olmasi

gosterilebilir.

2.2.1. Mobil Ogrenmenin Avantajlari ve Stmirhhklari

Tasinabilir elektronik cihazlar vasitasi ile gergeklestirilen mobil 6grenme
egiten ve egitilen acisindan birgok fayda saglayabilmekte ve hem 6grenmeyi hem de
ginliik yasantiyr kolaylastirabilmektedir. Sahip oldugu bazi faydalar asagida

belirtilmistir.
Mobil Ogrenmenin Avantajlar:

Mobil 6grenme ve AG hakkinda yapilmis olan arastirmalar incelendiginde

ogrencilere pozitif katkida bulundugu anlasilmistir (Kerewalla, vd. 2006).

e Teknolojik cihazlara karsi herhangi bir deneyimi olmayanlar i¢in kullanim
basittir.

e Kullanicinin 6grenmek istedigi her zaman ve her yerde kullanilabilir.

e Kisinin kendi 6grenme ritminde ve stilinde 6grenmeyi destekler niteliktedir.

e Kisiler arasindaki etkilesimi arttirir.

e Ogreten ve 6grenen arasindaki bilgi akis1 ve etkilesimi her zaman canli tutar
(Sharples, Corlett ve Westmancott, 2002).

e Ogreneni degerlendirirken geri doniit aninda yapilabilir.

e Ilgi ve dikkat ¢ekici olmasi sebebiyle bireyin dgrenmesini kolaylastirir.

e Tasmabilir cihazlar vasitasi ile kullanici agisindan ulasilmasi zaman ve

mekan bakimindan maliyetli veya zor olabilecek bilgilere ulasabilme imkan

saglar (Akkus ve Kapidere, 2015).

Mobil Ogrenmenin Siirhiliklart:

Mobil 6grenmenin ve AG uygulamalarinin 6grenen ve Ogretenlere biiyiik
oranda sagladig: katkilarin yaninda siirliliklart ve zorluklar1 da olabilmektedir.

Ornegin; mobil uygulama ve AG uygulamalarmin gelistirilirken kodlama bilgisi
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ve ileri diizey bilgisayar becerisi gerektirmesi, meydana getirilen tasarimin
ogrenen tarafindan anlagilabilirligi ve kullanigliligi, sanal objelerin gercek ortama
tam olarak adapte edilememesi gibi sorunlar meydana gelebilmektedir. Bunun
yaninda 6grenen ve Ogreticilerin bu teknolojileri kullanmada g¢ekingen veya 6n
yargilt davranmalar1 uygulamalardan yeterli verimin alinmasini engellemektedir
(Yuen, Youyuneyong ve Johnson, 2011). Diger siirlilik ve zorluklar asagida

belirtilmistir.

e Biiylik boyutlardaki verilerin mobil cihaza depolanmasi kapasite sorunu
olusturabilir.

e Mobil cihazlarin elektronik olmasi sebebiyle pil sorunlari ile karsilasilabilir.

e Mobil cihazlarda ekran boyutlarmin kiigiik olmasi ve siirekli aydinlatilmis
ekrana bakmak suretiyle 6grenme isinin gergeklestiriliyor olmasi kullaniciy1
rahatsiz edebilir.

e Basili materyallere nazaran maliyet acgisindan kisiyi daha ¢ok biitce ayirmaya
itebilir.

e Internette olusan bilgi kirliligi dolayisiyla gercek ve 6z bilgilere ulasmak
zorlayici olabilir.

e Kullanicida bagimlilik olusturabilir (Akkus ve Kapidere, 2015).

2.3. ILGILI ARASTIRMALAR

2.3.1. Egitimde Artirllmis Gerceklik Hakkinda Yurt i¢ci Cahismalar
AG’nin egitimde kullanilmasina yonelik ulusal diizeyde yapilan caligmalar
incelendiginde genellikle son yillarda yapilan arastirmalarin yogunlukta oldugu

sOylenebilir.

Sirakaya (2016) tarafindan Kirsehir Ahi Evran Universitesi, Mucur meslek
yiiksek okulu bilgisayar programciligi alaninda egitim goéren toplan 40 &grencinin
orneklem olarak alinmasi ile gergeklestirilen calismada, AG ile desteklenmis 6gretim
materyalleri ile desteklenmis anakart montaj siirelerinde ve bu islemi
gerceklestirirken yapilan hata sayilar1 lizerinde bir etkisinin olup olmadiginin tespit
edilmesi amaglanmistir. Arastirmada yar1 deneysel desenlerin bir tiirii olarak kabul
edilen son-test eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanilmistir. Verilerin toplanma

asamasinda, fiziksel test yani 6grendigini yaparak gdosterme, video kaydi, aragtirmaci
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giinliigii kullanilmigtir. Verilerin analizinde, deney-kontrol gruplarinin hata sayisinin
ve montaj siiresinin anlamli bir sekilde degisiklik gosterip gostermedigini tespit
etmek amaciyla Mann Whitney U testi uygulanmigtir. Netice olarak; AG ile montaji
gerceklestiren deney grubunun, Anakart montaji el kitabt kullanarak montaji
gerceklestiren kontrol grubuna gore %20 daha hizli bir sekilde montaj yaptig
saptanmistir. Bunun yaninda montaj esnasinda yapilan hata sayilart dikkate
alindiginda deney grubunun kontrol grubuna gore %50 daha az hata yaptigi
belirlenmistir. Bu bulgulara ragmen deney ve kontrol grubu arasinda saptanan

farklarin istatiksel olarak anlamli bir degisiklik gostermedigi anlagilmistir.

Onal (2017) yilinda toplam 38 matematik egitimi bolimii dgretmen
adaylariyla yapmis oldugu ¢alismada, AG ile yapilandirilmis egitim uygulamalarinin
O0gretmen adaylarinin akademik basarilarina olan etkisinin ortaya c¢ikarilmasi
amagclanmistir. On-test, son-test olarak belirlenmis deneysel arastirma tek gruplu
olarak gerceklestirilmistir. Elde edilen verilerin analizi t-testi ile gergeklestirilmistir.
Elde edilen bulgular yorumlandiginda; AG uygulamalari matematik alaninda
kullanildiginda ogretmen adaylarin akademik motivasyonlarinda anlamli bir
degisiklige yol agtigr anlasilmistir. Bu sonu¢ dogrultusunda AG uygulamalarinin
matematik alaninda kapsaminin gelistirilerek farkli diizeylerdeki matematik

programlarina da eklenmesi onerilmistir.

Baysal ve Uluyol (2016) bir devlet {iniversitesinde 6grenim goren toplam 46
bilgisayar ve ogretim teknolojileri bolimii 6grencisini 6rneklem alarak yaptigi
caligmanin amacimi; AG etkinlikleri ile tasarlanmis bir kitap uygulamasinin,
Ogretmen adaylarinin akademik basarilarina olan etkisini tespit etmek ve bu konuda
orneklem grubunun gorislinii almak olarak belirlemistir. Arastirma karma desen
olarak planlanmis ve nicel boliimiinde eslestirilmis kontrol gruplu 6n-test ve son-test
belirlenmistir. Nitel boyutta ise yar1 yapilandirilmis miilakat sorular1 ile 6gretmen
adaylarinin goriisleri alimmistir. Nicel boyutun veri analizi t-testi vasitasi ile, nitel
verilerin analizi ise igerik analizi yontemi ile yapilmistir. Sonuglara bakildiginda: AG
ile yapilandirilmis ders kitabi ile islenen dersin, geleneksel yontemler ile yapilan ders
arasinda anlamli bir fark olmadigi ve AG etkinliklerinin daha ¢ok geometri ve

cografya gibi alanlarda kullanilmasi gerektigi sonucuna ulagsmiglardir.

Abdiisselam ve Karal (2012) bir devlet okulunda 6grenim goren toplam 69

ogrencinin 6rneklem olarak belirlenmesiyle yapilan ¢alismanin amaci; manyetizma
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konusunun ogretiminde AG kullanilmasinin  6grenci basarisint ne diizeyde
etkilediginin tespitidir. Aragtirma karma arastirma desen kullanilarak yapilmistir.
Nicel verilerin toplanmasi agamasinda basar1 testine bagl olarak on-test ve son-test
yapilmistir. Bununla birlikte nitel verilerin toplanmasi i¢in gozlem yapilmis ve
orneklem grubu ile miilakatlar gergeklestirilmistir. Nicel verilerin analizi igin
Kruskal-Wallis ve Wilcoxon isaretli siralar testleri yapilmigtir. Elde edilen veriler
yorumlandiginda AG ile yapilandirilan ortamlarin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi ve
derse pozitif yaklastiklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin fizik dersinde anlasilmasi zor
konular1 anlamlandirmada, soyut sayilabilecek kavramlar1 somutlagtirmada, AG
etkinliklerinin kullanilmasinin olumlu etki yarattigi ve Ogrenmeyi kolaylastirdigi

sonucuna ulasilmistir.

Gil ve Sahin (2017) bir devlet iiniversitesinin bilgisayar programciligi
boliimiinde 6grenim gdérmekte olan toplam 122 6grenciyi Orneklem belirlemek
suretiyle yapmis olduklar1 calismanin amacimi AG ile yapilandirilan bilgisayar
donanim derslerinin 6grenci basarist tizerindeki etkilerini saptamak ve bu konuda
gerek 6gretmenlerden gerekse katilimer grubunu 6grencilerinden goriis almak olarak
belirlemistir. Arastirma karma arastirma desen kullanilarak yapilmistir. Nicel veriler,
basar1 testi ve goriis anketi ile toplanmistir. Nitel veriler ise egitimci ve d6grenciler ile
yapilan miilakatlar vasitasi ile toplanmistir. Elde edilen bulgular yorumlandiginda;
AG ile yapilandirilan materyallerle islenen derslerin 6grencilerin basarilarini artirdigi
belirlenmistir. Diger yandan orneklem grubunda bulunan 6grencilerin AG ile

yapilandirilmis ders materyalleri kullanmaya olumlu yaklastiklar1 belirlenmistir.

Abdiisselam (2014) bir devlet okulunda bulunan toplam 3 6gretmen ve sekiz
ogrenci olmak tizere 11 orneklem kapsaminda yapmis oldugu calismanin amacini;
Manyetizma konusunun oOgretiminde AG etkinliklerinin kullanilmasina ydnelik
Ogretmen ve Ogrenci goriislerinin alinmasi olarak belirlemistir. Nitel arastirma
yontemlerinden biri olarak kabul edilen odak grup goriismesi yontemi kullanilmistir.
Calismada verilerin toplanmasi ise; yar1 yapilandirilmis goriisme ile derlenmistir.
Elde edilen verilerden ¢ikarilan sonug ise: Soyut olan manyetizma konusunun AG ile
somut hale getirilerek 6grencilere anlatilmasinin yararl oldugu yoniindedir. Bir diger
sonug; Ogrencilerin kavramlari anlama, anlamlandirma noktasinda faydali oldugu,

somutlagtirma sayesinde gerc¢ege yakin bir ortam sundugu yoniindedir. Bu sonuglara
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dayanarak diger konular icin de AG etkinlikleri tasarlamanin faydali olabilecegi

goriisii aktarilmstir.

Akgayir ve Akgayir’in (2016) dil o6gretimi kapsaminda AG kullanilmasi
yoniinde hazirlamis oldugu calismanin amaci: 6grencilerin yabanci dil egitimi i¢in
kullanilmakta olan AG uygulamalar1 hakkindaki goriis ve Onerilerinin
belirlenmesidir. Bu kapsamda toplam 38 {iniversite Ogrencisi orneklem olarak
belirlenmistir. Hem nitel hem de nicel grupta goriilebilen desenlerden biri olarak
kabul edilen durum calismasimnin kullanildigi calismada veriler yar1 yapilanmis
milakatlar vasitasi ile elde edilmistir. Verilerin analizi asamasinda igerik analizi
yontemi kullanilmistir. Elde edilen bulgulardan; dgrencilerin arastirmaya konu olan
AG uygulamalar1 hakkinda zamandan tasarruf sagladigi ve kaliciligr artirdig:
goriisleri elde edilmistir. Bunun yaninda kelime 6gretimini daha etkili ve eglenceli
hale getirdigi sonucuna ulasilmistir. Ancak arastirmaci drneklemlerin bu teknolojiyi
ilk defa kullandiklarin1 dolayisiyla bu sonuclarin ortaya ¢iktigini, siirekli kullanim

saglandiginda bu sonuglarin degisebilecegine deginmistir.

Tilii ve Yilmaz’in (2012) egitim alaninda AG teknolojileri kullanilmasina
yonelik yapmis oldugu calismada, bu teknolojilerin 6grencilerin derse olan ilgi ve
alakalarin1 artirmak, derse olan motivasyonlarini yiiksek tutmak noktasinda 6nemli
bir misyon iistlenecegini ve bununla birlikte 6grenciler tarafindan tiim boyutlar ile
diisiinilmesi miimkiin olmayan, 6grenilmesi zor konular1 somutlastirmak vasitasi ile

ogrencilere 6gretilmesinde biiylik kolaylik saglayacagini belirtmislerdir.

Ozarslan’in  (2013) yilinda bir devlet iiniversitesinin bilgisayar ve
teknolojileri egitimi, fen egitimi ve iletisim fakiilteleri 6grencilerinden olusan toplam
63 oOgrencinin Orneklem alinarak yapilan doktora tez c¢aligmasinin amacini;
zenginlestirilmis ve genisletilmis gergeklik ile yapilandirilmis materyallerin 6grenci
basarisina ve memnun olma diizeylerine etkisi olarak belirlenmistir. Arastirmanin
veri toplama asamasinda tiim gruplara ayri ayri On-test ve son test, memnuniyet
anketi ve basari testi uygulanmustir. Verilerin analizi asamasinda; t-testi, ANOVA ve
Post-Hoc testleri uygulanmistir. Elde edilen bulgulardan, AG ile yapilandirilan ve
calisma g¢ercevesinde kullanilan uygulamalarin 6grenci basarisi iizerinde pozitif etki
biraktigr anlagilmigtir. Gorsel olarak yapilandirilan materyalin islevsel olarak
yapilandirilana nazaran daha 6gretici oldugu bulgusuna rastlanmistir. Bunun yaninda

ogrencilerin AG ile islenen derslerden memnun olduklar1 sonucuna ulagilmistir.
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Cakir, Solak ve Tan (2015) toplam 60 iiniversite Ogrencisinin Orneklem
belirlenmesi suretiyle gerceklestirmis oldugu calismanin amacini; AG etkinliklerini
sinif ortaminda kullanilmasinin 6grencilerin motivasyon ve akademik basarilarina
olan etkisi olarak belirlenmistir. Arastirmanin gerceklestirilmesinde yari-deneysel
desen benimsenmistir. Deney ve kontrol gruplari belirlenmis ve bu iki gruba on-test,
son-test uygulamasi, akademik basar1 testi ve materyal motivasyon anketi suretiyle
veriler toplanmistir. Verilerin analizi asamasinda, t-testi kullanilmistir. Bulgulardan
ulagilan sonuglar dogrultusunda; Ogrencilerin AG ile islenen derslerde
motivasyonlarinin daha yiiksek oldugu anlasilmistir. Diger yandan kelime
ogretiminde AG etkinliklerinin kullanilmasinin 6grencilerin ders performanslarin

pozitif yonde etkiledigi belirlenmistir.

Kiictik, Kapakin ve Goktag’in (2015) gergeklestirilmis oldugu c¢alismanin
orneklem grubunu bir devlet tiniversitesinde 6grenim goren toplam 34 Tip fakiiltesi
Ogrencisi meydana getirmektedir. Arastirmanin amaci; MAG ile anatomi dersleri
islenmesine yonelik Ogrenci goriislerinin alinmasi olarak belirlenmistir. Veriler;
gorilis anketi ve goriisme formu vasitasi ile toplanmistir. Verilerin analizi asamasinda
icerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin bulgularindan elde edilen
cikarimlara bakildiginda; tip fakiiltesi 6grencilerinin MAG ile 6grenme hakkindaki
yargilarmin pozitif yonde oldugu anlasilmistir. Ogrenciler genellikle &grenilen
konuyu somutlastirarak sunmasindan dolay1 gergeklik hissiyatini artirdigi, derse olan
motivason ve ilgiyl yiikselttigi ve bireysel O0grenme noktasinda katki sagladigi
sonuglaria ulagilmistir. Arastirmacilar bu sonugtan hareketle anatomi 6gretiminde

MAG kullaniminin yayginlagtirilmasi gerektigini belirtmislerdir.

Demirel (2017) bir devlet okulunda 6grenim goérmekte olan toplam 79
ogrencinin Orneklem olarak belirlenmesi ile yapilan arastirmanin amacini; AG
uygulamalarinin fen ve teknoloji dersinin ilgili konularinin agiklama, delil ve ispatlar
ile yapilandirilarak  kullanilmasinin =~ 6grencilerin  motivasyonlarina, elestirel
diisiinmelerine, akademik basarilarina, delillendirme ve ispat etme becerilerine olan
etkisini belirlemektir. Karma arastirma yontemleri kullanilarak gergeklestirilen
aragtirmanin verileri; basar1 testi, giidillenme ve 6grenme stratejileri 6l¢egi ve on-
test, son-test, gozlem, yart yapilandirilmis miilakatlar, dokiiman incelemesi,
degerlendirme formlart ve goézlem formu ile toplanmustir. Verilerin analizinde;

ozellikle nitel verilerde Tiimevarimsal-Tiimdengelimsel bir yontem kullanilmistir.
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Nicel verilerin analizinde ise; Mann Whitney U, ANOVA ve Kruskal Wallis
testlerinin yapildig1 belirtilmistir. Elde edilen bulgulardan ¢ikarilan sonug ise; AG
uygulamalarin mevcut kullanilan yontemlere gore dgrencilerin lizerinde daha pozitif
etkiler yarattigi, basari ve motivasyonlarint arttirdigi anlagilmistir.  Ayrica
aragtirmaya katilan Ogrencilerin biitlinden parcaya cikarim yapma becerilerini
gelistirdigi belirlenmistir. Diger yandan AG uygulamalarinin 6rneklemlerin igsel
motivasyonlarim pozitif yonde etkiledigi belirtilmistir. Orneklemlerin AG sayesinde;
dersi daha iyi 6grendikleri, somutlastirma ve farkli boyutlar1 ortaya ¢ikarma
sayesinde Ogrenilenin kaliciligini artirdigi, dikkat ¢ekici ve dersi daha eglenceli bir
hale getirdigi, 6grenmeyi kolaylastirdigi ogrenciler ile yapilan miilakatlardan

anlasilmistir.

Eroglu (2018) bir devlet okulunda 6grenim gormekte olan toplam 38 ortaokul
ogrencisinin katilimiyla gergeklestirilen ¢alismanin amaci; bir fen ve teknoloji
dersinde mevcut olan astronomi konularinin o6grencilere aktarilmasinda AG
etkinliklerinin kullanilmasimin 6grencilerin akademik basarilarina olan etkisi ve bu
konuda Ogrenci ve O6gretmen goriislerinin alinmasi olarak belirlenmistir. Karma
arastirma yontemlerinden biri olarak kabul edilen agiklayici desenin kullanildig:
arastirmanin veri toplama asamasinda; On-test ve son-test, basar1 testi, yari
yapilandirilmig goriisme, arastirma oncesinde ve sonrasinda paralel sorulardan olusan
milakatlar ve tutum Olgegi vasitasi ile veriler toplanmustir. Verilerin analizi
asamasinda; yapilan miilakatlarin analizi i¢in NVivol0O programi kullanilmistir. t-
testi ve tiimevarimci yaklasim kullanilan diger analiz yontemleridir. Arastirmanin
sonuglar1 incelendiginde; AG ile islenen derslerin 6grenci akademik basarisini pozitif
yonde arttirdigi anlasilmistir. Ogrenci ve Ogretmenler ile yapilan gériismeler
neticesinde AG’ye olumlu yaklastiklart ve 6grencilerin bu uygulamalari kullanma

konusunda istekli olduklar: belirlenmistir.

Giling6rdii’niin (2018) bir devlet okulunda 6grenim goren toplam 205 ortaokul
ogrencisinin Orneklem olarak belirlenmesi ile gergeklestirdigi arastirmanin amact;
ogrencilerin akademik basaris1 ve tutumlarinda AG uygulamalariin etkisini
incelemek olarak belirlenmistir. Calismada on-test ve son-test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Verilerin toplanma asamasinda; tutum 6lgegi, basari
testi, yar1 yapilandirilmis goriismeler kullanilmistir. Verilerin analizi ise; t-testi ve

betimsel analiz teknikleri kullanilmistir. Elde edilen bulgulardan ulasilan sonuglar;
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AG etkinlikleri ile yapilandirilmis ders konulariyla islenen dersin geleneksel
yonteme gore Ogrenci basarisini daha fazla artirdigi belirlenmistir. Diger yandan
ogrencilerin AG ile yapilandirilmis ders materyallerini kullanma kaygisi igerisinde

olmadiklarini, gelecekte de kullanma arzusunda olduklar1 anlasiimistir.

Altintas (2018) bir devlet tiniversitesinin egitim fakdiltesi sinif 6gretmenligi 2.
sinifta bulunan toplam 64 6gretmen adaymi orneklem olarak belirledigi ¢alismanin
amaci; AG teknolojisinin uygulamaya doniik goriislerini, bilimsel epistemolojik
inanglarina ve kavramlara yonelik yanilgilarina olan etkisini 6lgmektir. Arastirmada
karma arastirma deseni tercih edilmistir. Verilerin toplanma asamasinda; nicel
boliimde, goriis anketi, kavram yanilgl testi, epistemolojik inan¢ Olgegi, nitel
bolimde ise; yar1 yapilandirilmig goriisme sorulari ile veriler toplanmistir.
Arastirmanin  veri  analizi  kisminda; Shapiro-Wilk,  ¢arpiklik-basiklik
degerlendirmesi, t-testi, ANOVA, ANCOVA ve betimsel analiz teknikleri
kullanilmistir. Bulgulardan elde edilen sonuglara gore; AG ile yapilandirilmig
ogrenme materyallerinin 6grencilerin kavram yanilgilarini en az seviyeye indirme
noktasinda yardimci oldugu ve olumlu bir etkide bulundugu goriilmiistiir. Yapilan
goriismeler neticesine Ogretmen adaylar1 AG etkinliklerini eglenceli, giidiillenmeyi
arttiran, ilgi ¢ekici, gerceklik algisini artiran, etkili, somutlastirict ve yenilik¢i olarak
yorumlamislardir. Ogretmen adaylarmin AG ile yapilandirilmis materyallerin
kullaninminin kolay oldugu ve ilerleyen zamanlarda tekrar kullanmak istediklerini

belirtmislerdir.

Ates (2018) bir devlet okulunda 6grenim goéren toplam 50 ortaokul
ogrencisinin 0rneklem olarak belirlenmesiyle gerceklestirdigi ¢alismanin amacini:
AG ile yapilandirilmis 68renim materyallerinin akademik basariya olan etkisini
6lecmek olarak agiklamistir. Karma deneysel desen olarak modellenen ¢aligmanin veri
toplama araglarini; 6n-test, son-test, 6gretmen ve Ogrenci goriisleri, basari testi
olusturur. Verilerin analizi i¢in, nicel verilerin ¢oziimlenmesinde t-testi, ¢ift yonlii
ANOVA, Shapiro-Wilk testi kullanilmistir. Nitel verilerin analizinde ise icerik
analizi teknigi kullanilmistir. Elde edilen verilerden c¢ikarilan sonuglara gore:
Derslerinde  AG etkinlikleri kullanilan 6rneklemlerin  derse olan ilgi ve
motivasyonlarinin arttii, kaliciligi olumlu yonde etkiledigi, akademik basariy1
pozitif yonde arttirdig1 belirlenmistir. AG ile yapilandirilan derslerde konulara ilginin

arttigi, ogrencilerin eglendigi, O0grenmenin gerceklestigi ve bu sekilde devam
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edilmesine yonelik 6grencilerin goriis birligi halinde oldugu goriilmiistiir. Geleneksel
yontemlerle yapilan 6gretime nazaran AG ile islenen derslerin daha etkili oldugu

belirtilmistir.

Sahin (2017) bir devlet okulunda 6grenim gdren ve toplam 100 yedinci sinif
Ogrencisini arastirmanin 6rneklem grubu olarak belirledigi ¢calismanin amacini; AG
ile yapilandirilmis olan fen dersi 6grenme materyallerinin, 6grencilerin, derse ve AG
uygulamalarina karst tutumunu ortaya g¢ikarmak olarak belirtmistir. Arastirmada
nicel arastirma yontemlerinden biri olarak kabul edilen yar1 deneysel desen model
olarak belirlenmistir. Arastirmanin veri toplama araglari: konu ile ilgili, basari testi,
tutum Olgegi ve tutum belirleme Ol¢egidir. Verilerin analizi asamasinda; t-testi,
carpiklik-basiklik katsayilar1 ve Pearson korelasyon testi kullanilmistir. Analizler
neticesinde ortaya cikan bulgular yorumlandiginda; AG ile yapilandirilan materyaller
vasitasi ile islenen fen ve teknoloji dersine katilan 6grencilerin basar1 ve tutumlarinda
onemli diizeyde olumlu gelismeler goriilmiistiir. Bununla birlikte 6grencilerin AG
etkinlikleri kullanirken herhangi bir kaygi tagimadiklarini ve kullanma konusunda

istekli olduklar1 anlagilmistir.

Sentilirk (2018) bir devlet okulunda 6grenim goren toplam 120 6grencinin
orneklem olarak secilmesi ile gerceklestirdigi arastirmanin amacini; AG ile
yapilandirilan fen ve teknoloji dersi 6gretim materyallerinin 6grencilerin tutumlarina,
giidiilenmelerine ve akademik basarilarina olan etkisini ortaya koymak olarak
belirlemistir. Solomon doért gruplu model temel alinarak yapilmis ¢alismanin veri
toplama araglari: On-test, son-test, basar1 testi, motivasyon Ol¢egi, tutum
Olceklerinden olusmaktadir. Calismanin veri analizi ise kovaryans ve iki yonli
varyans testleri ile gerceklestirilmistir. Elde edilen bulgulardan ortaya ¢ikan sonuglar
degerlendirildiginde; AG ile yapilandirilmis materyaller vasitasi ile fen ve teknoloji
derslerini goren Ogrencilerin teknolojiye karsi algilar1 ve akademik basarilar1 olumlu
diizeyde degisiklik gostermistir. Bu sonu¢ AG’nin egitim tizerindeki etkisini acik¢a
ortaya ¢ikarmaktadir. Ogrencilerden alman geri doniitler; AG uygulamalarinin dersi
eglenceli hale getirdigini, giidiilenmeyi arttirdigini, soyut kavramlari somut hale
getirerek 6grenmeyi kolaylastirdigini, gercekligin artirildig: dolayisiyla konular daha
dikkat ¢ekici bir hale geldigini belirtmislerdir. Bunun yani sira derslerin AG ile
islenmesi sirasinda herhangi bir kaygi duymadiklarini, gelecekte de kullanma

arzusunda olduklarini agiklamislardir.
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Dogan (2016) bir devlet {iniversitesinde 0grenim goérmekte olan 40 hazirlik
sinifi  Ogrencisini 6rnek alarak yapmis oldugu calismanin amacini; AG ile
yapilandirilmig  6grenme materyallerinin Tirk EFL O6grencilerinin  akademik
basarilar1 ve akilda kalicilig1 tizerindeki etkisi olarak belirlenmistir. Karma desenin
arastirma yontemi olarak belirlendigi calismada nicel verilerin toparlanmasi amaciyla
kelime testleri uygulanmistir. Aragtirmanin nitel bolimiinde ise demografik ilgi
anketi ve miilakatlar vasitasi ile veriler toplanmistir. Verilerin analizinde ANCOVA
ve t-testi kullanilmistir. Elde edilen bulgulardan c¢ikarilan sonug ise; AG ile
yapilandirilmis materyallerin kelime 6grenimi konusunda akilda kalicilig1 arttirdig

ve Ogretimin etkili oldugu ortaya ¢ikarilmistir.

Topraklioglu (2018) yapmis oldugu calismada, bir devlet okulunda 6grenim
goren toplam 53 ortaokul 7. Smif Ggrencisini Orneklem olarak belirlemistir.
Arastirmanin amacini; matematik dersinde konu edilen geometrik cisimlerin AG ile
yapilandirilarak derslerde kullanilmasinin 6grencilerin  uzamsal yeteneklerinde
meydana getirdigi degisimleri ortaya koymak olarak belirlemistir. Diger amaglar
gerek AG gerekse geometrik sekillere karsi tutumlarini aciklamak ve son olarak AG
hakkindaki Ogrenci goriislerini ortaya koymak olarak belirtilmistir. Arastirmada
karma yontem kullanilmistir. Verilerin toplanma asamasinda; nicel alanda, yetenek
testi, AG’ye ve Geometri dersine yonelik tutum 6l¢ekleri kullanilmigtir. Nitel alanda
ise; yart yapilandirilmig miilakatlar araciligi ile veriler elde edilmistir. Verilerin
analizi asamasinda igerik analizi yontemi kullanilmis, on-test ve son-test degerleri
karsilagtirilmistir. Elde edilen sonuglar degerlendirildiginde; Ogrencilerin AG ile
islenen geometri derslerinde uzamsal yeteneklerinin énemli 6lgiide gelistigi, bunun
yani sira Ogrenci tutumlarinda pozitif yonli bir degisim oldugu verilerine
ulagilmistir. Yapilan miilakatlar neticesinde 6grencilerin AG etkinliklerini ilerleyen
donemlerde de gormek istedikleri, derse olan giidiilenmeyi arttirdigi, dersi eglenceli

hale getirdigi sonuglarina ulagilmistir.

Gliner (2018) yapmis oldugu caligsmayi; bir tekstil firmasinda toplam 61 i¢
egitmenden olusan drneklem grubuyla gerceklestirmistir. Arastirmanm amacini; I¢
egitmenleri AG hakkinda ne kadar bilgiye sahip olduklarin1 ve bu teknolojiyi sirket
icindeki egitimlerinde kullanmaya ne kadar meyilli olduklarini saptamak olarak
belirlemistir. Vaka c¢aligmasi kapsaminda ele aldigi arastirmanin veri toplama

asamast; On-test, son-test ve miilakatlar araciligi ile toplanmigtir. Verilerin
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analizinde; t-testi ve ANOVA kullanilmistir. Elde edilen bulgulardan ¢ikartilan
sonuglar degerlendirildiginde; i¢ egitim uzmanlarinin AG etkinliklerinden hosnut
olduklari, sirket ici egitimlerde kullanilmasinin; giidiileyici, etkilesimi arttirici,
yaratici, yarar saglayacagi ve eglenceli oldugu yorumlarimi yapmis olduklar
belirtilmistir. Bununla birlikte egitimde kullanilmasina yonelik bir tutum

sergilemislerdir.

Fidan (2018) bir devlet okulunda 6grenim goren toplam 91 ortaokul 7. Sinif
ogrencisini Orneklem olarak belirledigi calismanin amacini; probleme dayali fen
bilgisi 6gretiminin AG ile yapilandirilmasinin 6grencilerin bu yolla 6grenmesinin,
kaliciliga, akademik basar1 diizeylerine 6zellikle fen d6gretimi igerisinde yer alan fizik
konularma kars1 sergiledigi tutumlarinin yam sira 6z yeterlik inanglarma olan
etkisinin arastirilmasi olarak belirlenmistir. Yapilan c¢alisma karma desen
cercevesinde gergeklestirilmistir. Arastirmanin veri toplama araglar1 nicel alanda,
basar1 testi, tutum 6lcegi ve inang Olgedi olarak gerceklestirilmistir. Nitel alanda ise,
miilakatlar ve gozlemler ile veriler toplanmistir. Calismanin veri analizleri ise,
Shapiro-Wilk analizi, Kuruskall-Wallis testi, Mann Whitney U, t-testi, ANOVA,
ANCOVA, Wilcoxon isaretli siralar testi ve Bonferroni ¢oklu karsilastirma testi
yapilmistir. Bunlarin yaninda kovaryans ve tekli varyans analizi arastirmanin nicel
kisminda gerceklestirilen analiz testlerini olusturmaktadir. Nitel kisimda ise; igerik
analizi kullanilarak verilerin analizi gergeklestirilmistir. Elde edilen bulgulardan
cikarilan sonuglar ise; AG uygulamalarinin fen dersine yonelik tutum, akademik
basari, 0z yeterlik inanci ve kaliciha pozitif etkide bulundugu anlasilmistir.
Orneklem grubu ile gerceklestirilen miilakatlar neticesinde, AG ile yapilandirilan
arttirdigl, ogrenmeyi kolaylastirdigi, gergekligi arttirdigi, gergek diinya algisini
gelistirdigi saptanmistir.

Babur (2016) bir devlet {iniversitesinde 6grenim goren toplam 63 6n lisans
ogrencisini 6rneklem olarak belirledigi ¢calismanin amacini; 6grencilerin psikomotor,
giidiileyici ve 6grenme basarilarinda AG, benzetme ve gergek nesne kullaniminin
yaratacagi etkiyi belirlemektir. Arastirmada hem nitel yontemlerin hem nicel
yontemlerin birlikte kullan1ldig1 karma arastirma yontemleri tercih edilmistir. Nicel
verilerin toplanmasinda; bilgi formu, kontrol listesi, basar1 testi, motivasyon anketi

ile toplanmistir. Nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis miilakatlar ile elde edilmistir.
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Nicel verilerin analizi asamasinda ise; Kruskal-Wallis, ANOVA ve t-testi, nitel
verilerin analizinde ise betimsel analiz teknigi kullanilmistir. Elde edilen bulgulardan
ulagilan sonuglar ise: AG ve benzetim kullanilan 6grenme ortamlarinin psikomotor,
O0grenme ve giidiillenme gibi alanlarda ger¢ek nesne ile 6grenmeden daha etkili bir
sonu¢ verdigi anlasilmigtir. Bununla birlikte AG ve benzetim ile gerceklesen
o0grenmenin kalict oldugu, 6gretimi kolaylastirdigi, dikkat cekici oldugu, bireysel
O0grenmeye imkan sagladigi, kisa siirede istenilen 6grenmeyi sagladigi sonuglari elde

edilmistir.

Gecili-Parmaksiz (2017) toplam 72 okul 6ncesi egitimi alan ¢gocugun 6rneklem
grubu olarak belirlenmesiyle gergeklestirdigi g¢alismanin amacini: okul Oncesi
diizeyindeki ¢ocuklarin uzamsal becerilerindeki degisimleri ve geometrik sekillerin
ogretilmesinde AG etkinlik ve uygulamalarinin etkilerini ortaya koymak ve
geleneksel o6gretim teknikleri ile karsilagtirmak olarak belirlemistir. Karma arastirma
deseni dogrultusunda yapilan galismanin veri toplama araglar1 nicel baglamda;
uzamsal testler, ilgili konuyu tanima formu, on-test, son-testlerdir. Nitel baglamda
ise; 6gretmen ve veliler ile yapilan yar1 yapilandirilmis gortismelerdir. Arastirmanin
veri analiz teknikleri ise nicel boyutta; t-testi, Mann-Whitney U, Wilcoxon isaretli
siralar testleridir. Nitel boyutta ise; icerik analizi teknigi ile gerceklestirilmistir.
Sonug olarak: Cogu geometrik seklin ogretilmesinde AG uygulamalar etkili bir
teknik olarak goriilmiistiir. Bununla birlikte AG ile yapilandirilan derslerin
cocuklarin bagarilarim1 arttirdig1 analizler neticesinde anlasilmistir. Son olarak
ogretmen ve velilerin de AG etkinliklerin kullanimi konusunda olumlu diisiincelere

sahip oldugu belirtilmistir.

Cetin (2019) bir devlet okulunda 6grenim goren toplam 33 lise Ogrencisi
iizerinde yapmis oldugu calismanin amacii; AG etkinliklerinin teknik resim
derslerinde kullanilmasinin 6grencilerin uzamsal yeteneklerinde, ders materyallerine
yonelik tutumlarinda ve akademik basarilarinda ne gibi etkiler meydana getirecegini
saptamaktir. Calisma hem nitel hem nicel yontemlerin birlikte kullanildigi karma
arastirma tekniginde ele alinmistir. Arastirmanin veri toplama asamasinda; nicel
alanda, basari testi ve beceri 6l¢ekleri bunun yani sira tutum 6lgegi kullanilmistir.
Nitel alanda ise; yar1 yapilandirilmis gorlismeler vasitasi ile veriler elde edilmistir.
Nicel verilerin analizinde ise; Shapiro-Wilk testi, Mann Whitney U testi, Levene

Homojenlik Testi, t-testi ve Wilcoxon isaretli siralar testlerine tabi tutulmustur. Nitel
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alanda elde edilen veriler ise betimsel analiz teknigi ile analiz edilmistir. Elde edilen
bulgulardan ¢ikarilan sonuglar ise; AG etkinliklerinin 6grencilerin akademik basar1
ve uzamsal yeteneklerine herhangi bir etkisinin olmadig1 yoniindedir. Bunun yaninda
ogrencilerin AG etkinliklerini; ilgi ¢ekici, giidiileyici, kalicilig1 arttirici, eglencel,
heyecan verici, dikkati celbeden, fayda saglayici, gergekligi arttirict bulduklarini
yapilan miilakatlarda belirtmislerdir. Soyut kavramlarin agiklama noktasinda AG ile
O0grenim goren Ogrencilerin daha net ve anlasilir kavramlarla ilgili konuyu agikladigi
anlagilmistir. Bu durum kavrami somutlastirma noktasinda 6énemli bir etkiye sahip

oldugunu gostermektedir.

Ozbek (2018) bir devlet okulunda 6grenim goren toplam 87 ilkokul diizeyi
Ogrenciyi Orneklem grubu olarak belirlemis ve c¢alismanin amacini; AG
etkinliklerinin ilkokul 4. simf diizeyindeki Ggrencilere noktalama isaretleri
ogretiminde kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarinin ve AG etkinliklerine
yonelik giidiilenmelerine olan etkisi olarak belirtmistir. Yar1 deneysel desenin
benimsendigi aragtirmada veri toplama aracglari; tutum Olcegi, on-test ve son-test,
basar testlerinden olusur. Verilerin analizi i¢in; ANOVA, t-testi, wilconson isaretli
siralar testi, Mann-Whitney U testi, Kruskal-Wallis testi uygulanmistir. Yapilan
analizlerin sonucunda elde edilen sonuglar; AG uygulandig1 siire¢c boyunca
ogrencilerin 6grenme isini gerceklestirdikleri anlasilmasina ragmen, basar1i ve

motivasyon konusunda herhangi bir etki yaratmadigi sonuglarina ulagilmistir.

Biiytikuygur (2018) tarafindan yapilan ¢alismanin amaci; ilkokul diizeyindeki
ogrencilere Ingilizce kelime dgretimi igin tasarlanmis AG uygulamasi gelistirmek
suretiyle kelime 0Ogrenimini daha etkili ve eglenceli hale getirmek olarak
belirlenmistir. Calisma kapsaminda gelistirilen uygulama bir devlet okulunda
Ogretmen gozetiminde test edilmis ve netice olarak; dgrencileri analitik diisiinme

arasindaki etkilesimi arttirdig1 sonuglarina ulagilmstir.

Kara (2018) bir dokiiman incelemesi olarak gergeklestirdigi ¢alismada Egitim
alaninda AG hakkinda yazilmis toplam 145 g¢alismanin incelendigi belirtilmistir.
Arastirma nitel aragtirma desenlerinden igerik analizi yontemi ile gergeklestirilmistir.
Elde edilen bulgulardan; yapilan arastirmalarda AG’nin ¢ok yonlii olarak etkisinin
incelendigi ortaya konulmustur. Bunun yaninda AG etkinlik ve uygulamalarinin

gerek duyugsal gerekse biligsel olmak {iizere bircok degisken {iizerinde pozitif
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etkisinin oldugu incelenen c¢alismalardan anlasilmistir. 2012 yilindan sonra bu
teknolojinin diinyada yayilmaya basladigi ve bu sebeple arastirmalarin bahsedilen

tarihten sonra yogunlastig1 belirtilmistir.

2.3.2. Egitimde Artirllmis Gerceklik Hakkinda Yurt Dis1i Calismalar:

Diegman, Schmidt-Kraepelin, Eynden ve Basten (2015) tarafindan dokiiman
analizi olarak yapilan calismada toplam 25 egitimde AG’yi konu alan arastirma
incelenmistir. AG ile heniliz yeterli ¢aligmalarin yapilmadiginin belirtildigi
arastirmada AG ile 6grencilere daha fazla bilgi sunulabilecegi belirtilmistir. Bununla
birlikte farkli yonleriyle dgrencilerde farkli 6zelliklerin gelisimine katki sagladigini

belirtmislerdir. Bunu motivasyona sagladig katki ile agiklamislardir.

Barroso-Osuna, Guiterrez-Castillo, Llorente-Cejudo ve Ortiz (2019)
tarafindan gergeklestirilen arastirmada AG’nin tiniversite egitiminde kullanilmasinin
ogrenciler iizerinde olumlu olabilecegi belirtilmistir. Diger yandan teknik agidan,
uygulanan miifredat bakimindan ve uygulama agisindan engel teskil edebilecek veya
olumsuz sayilabilecek yanlarinin da oldugu diistiniilmiis ve bunu ortaya koyabilmek
amaci ile 264 egitim uzmanina uygulanan bir AG engel anketi olusturulmustur. Elde
edilen verilerden ¢ikarilan sonuglar; 6gretmenlerin AG hakkinda ciddi bir bilgi ve
tecriibe eksikligi oldugu anlasilmistir. AG hakkinda egitimcilerin ve 6grencilerin
kavramsal temellerinin zayif oldugu, AG’nin egitimde kullanilmasi konusunda
yeterli arastirmanin olmamasi, AG’nin heniiz yeterli kurumsal destegi alamamis
olmas1 bulgular neticesinde anlasilan sonuglardan bazilar1 olarak belirtilmistir.
Bunun yaninda AG teknolojisinin egitime entegre edilmesi Ogrenciler agisindan

giidiilenmeyi artirict ve bunun gibi bir¢ok faydasi olduguna deginilmistir.

Ferrer-Torregrosa, Jimenez-Rodriguez, Torralba-Estelles, Garzon-Farinos,
Perez-Bermejo ve Fernandez-Ehrling (2016) tarafindan yapilan c¢alismada tip
egitiminde AG kullanimi arastirilmistir. Calismanin amacini; bir kavramin uzaktan
egitim vasitasi ile 0gretilmesinde giidiilen egitim stratejileri ve 6gretme asamasinda
kullanilan materyallerin incelenmesi olarak belirlemislerdir. Anatomi 6gretiminde
kullanilmas1t muhtemel ii¢ materyal; video, resim ve AG, harcanan zaman, {istbilissel
algi, oOgrenmenin kalicilii ve AG teknolojisinden beklentiler agisindan
karsilastirilmistir. Sonug¢ olarak; video ve resime nazaran, AG teknolojisi tim

yonleriyle diger iki materyalden 6gretim agisindan daha etkili oldugu vurgulanmistir.
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Bunun yaninda AG teknolojisinin egitim ac¢isindan heniiz yeterince c¢alisiimamis
olmasina karsin ¢alismada elde edilen bulgulardan AG’nin &grencilerin akademik
basarilarin1 ve bireysel calisma becerilerini gelistirecegini 6ngdérmektedir. Diger
yandan AG ile nasil Ogrenecegini Ogretebilme noktasinda faydali olacagi

belirtilmistir.

Wu, Lee, Chiang ve Liang (2016) tarafindan yapilan c¢alismada AG
etkinliklerinin ortaokul diizeyindeki 6grencilerin motivasyonlari tizerindeki etkilerini
saptamak amag¢ olarak belirtilmistir. Arastirmanin gergeklestirilmesi esnasinda
motivasyonu etkileyen; ilgi diizeyi, dikkat, memnun olma ve giiven faktorleri dikkate
almarak verilerin toplanmis oldugu aktarilmistir. Netice olarak slayt tabanli bir
ogretime gore AG ile yapilan 6gretimin ¢ok daha etkili oldugu anlasilmistir. Diger
etkenlerden bagimsiz olarak incelendiginde Artirilmis Gergekligin; memnun olma ve
dikkati ¢ekme faktorlerinde oldukga etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Son olarak
ortaokul diizeyindeki Ogrencilerin 6grenme asamasinda olusan kaygilarin1 en az

seviyeye indirdigi gozlemlenmistir.

Di Martino ve Longo (2019) tarafindan AG’nin tarih egitiminde
kullanilmasina yonelik yapilan arastirmanin amaglar;; AG tarih egitimini
gelistirebilmek amaciyla ne derecede kullaniyor? Tarihsel olaylarin duygusal
agirhgimi  6grencilere  yansitabilecek etkiye sahip mi? Karmagsik olaylar
aciklayabilmekte yeterli olacak mi1? Sorular1 olarak belirlenmistir. Netice olarak AG
ogrencilerin kendi 6grenme stilleri ve hizlar1 ile 6grenmelerine olanak sagladigi
sonucuna ulasilmistir. AG gergekligin evrensel 6grenim tasarimini olusturan 3 ana
kurali destekler niteliktedir. Bular: ¢oklu sunum, coklu ifade ve c¢oklu katilim
yontemleri olarak belirtilebilir. Bu sebeple arastirmaci, miithendis ve 6gretmenlerin
ortak caligmalar1 ile meydana getirecekleri AG uygulamalar1 6grencilerin dgrenim

acisindan gercekten ihtiyaci olan materyalleri sunacagi ¢calismada belirtilmistir.

Balog ve Pribeanu (2010) tarafindan hazirlanan c¢alismada Ogrenci
motivasyonu temele alinmistir. Bu sebeple AG etkinliklerini gerek 6grenme siireci
gerekse ilgi ve katilimi artirma bakimindan 6nemli bir yeri oldugu yapilan ¢aligmada
belirtilmistir. Arastirmanin amaci; bir AG ogretme platformuna Ogrencilerin
yaklagimini belirlemek olarak aciklanmistir. Bahsedilen belirleme hem igsel hem de
digsal tepkilerin Olglimiiyle gergekleseceginden yeni entegre olmus bir teknolojiyi

ogrenme ve kullanma niyetini agiklayacak bulgulara ulasilabilecektir. Yapisal
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esitleme modellemesi sayesinde konu hakkinda bulgular elde edilmis ve sonuca
gidildigi belirtilmistir. Yapilan test neticesinde; algilanmis olan kullanisliligin ve
ogrenci agisindan 6grenmeyi eglenceli hale getirmenin AG 6grenme platformunu
kullanma niyetinde anlamli bir etki biraktig1 ancak buna ragmen 6grenciye sagladigi
kullanim kolayligi bakimindan bir etkiye sahip olmadigi anlasilmistir. Bununla
birlikte Ogrencilerin AG 6grenme platformunu kullanmalarina neden olan asil

faktoriin kullanirken egleniyor olmalar1 oldugu belirtilmistir.

Pombo ve Marque (2018) tarafindan yapilmis olan ¢alismada dis mekanlarin
ogretiminde Mobil destekli AG uygulamalarimin kullanilabilecegini belirtmislerdir.
Bu amagla EduPark ismini verdikleri oyun temelli bir MAG uygulamasi
gelistirmiglerdir. Bu uygulamanin sebep oldugu etkiyi belirlemek i¢in 24 temel
Ogretim 6grencisi ve 46 yiliksekogrenim 6grencisini 6rneklem olarak belirlemisler ve
verileri toplayabilmek amaciyla anket uygulamislardir. Bunun yaninda derinlemesine
bilgi sahibi olabilmek amaciyla odak grup goriismeleri gerceklestirmislerdir. Elde
edilen verilerin analizi neticesinde birtakim sonuglar ortaya ¢ikmustir: Gelistirilen
EduPark MAG uygulamasinin kullaniminin kolay, 6grenmeyi eglenceli hale getiren

bir yapida oldugu anlasilmistir.

Freitas ve Campos (2008) 2. Simf diizeyindeki Ogrencilere yonelik
gergeklestirmis olduklari arastirma icin SMART ismini verdikleri bir AG uygulamasi
tasarlamiglardir. Bu uygulama sayesinde Ogrenciler hayvan tiirlerini kesfedecegi,
ulagim araglarini taniyacagi ve buna benzer basit diizeydeki kavramlar1 taniyacagini
belirtmiglerdir. Gelistirilen uygulamanin etkisini saptamak amaciyla ti¢ farkli
okuldaki 2. Smif diizeyi 6grenciler érneklem olarak belirlenmek suretiyle SMART
isimli AG uygulamasmi kullanmalar1 saglanmis ve neticede bahsi gecen
uygulamanin c¢ocuklarin giidiilenmelerini 6nemli Olclide artirdig1 saptanmistir.
Ogrencilerin edindikleri 6grenme ve gergek diinya algilarinin bu uygulama vasitasi
ile gelisimine katki saglandigina deginilmis ve ayni zamanda zayif O6grenme
diizeyine sahip Ogrencilerin de AG’nin bireysellestirilmis ve kendi ritminde
O0grenmeye imkan veren yapisi sayesinde diger Ogrenciler ile arasindaki farki

azaltabilecegi goriisiinde birlesmislerdir.

Rasalingam, Muniandy ve Rasalingam (2014) gerceklestirmis olduklar
calismanin amacini AG ile yapilandirilan 6gretim materyallerinin dgrenci iizerindeki

etkisini tespit etmek olarak belirlemislerdir. Okul oncesi diizeyi Ogrenciler igin
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hazirlanmis olan AG 6grenme ortamini kendinden dnceki ¢aligmalardan ayiran yonii
olarak, Artirilmig gergekligin ¢cogu ¢aligmalarda 6grenmeyi yliksek oranda sagladigi
aciklanmistir. Ancak bazi yonleriyle 0grenciler agisindan olumsuz etkilere sebep
olma ihtimali dolayistyla okul 6ncesi ¢ocuklarin AG ile yapilandirilmis ortamlarda
derse katilm diizeyini ve giidillenme diizeyini belirlemeyi hedeflediklerini
aciklamiglardir. Elde edilen verilerden ¢ikarilan sonug ise; AG etkinliklerinin okul
oncesi ¢ocuklarin motivasyonu artirma ve katilim saglama konusunda olumlu bir

etkiye sahip oldugunu ortaya koymuslardir.

2.3.3. Sosyal Bilgiler Alaninda Artirilmis Gergeklik Calismalar:

Kocoglu, Akkus ve Ozhan (2017) yapmis olduklar1 ¢alismada AG program
ve uygulamalarini incelemisler ve bunlarin sosyal bilgiler egitiminde ne gibi katkilari
olabilecegini belirlemeye calismiglardir. Elde edilen incelemelerden ¢ikarilan sonug
ise; sosyal bilgiler egitimi i¢in genellikle, miizecilikte, kiiltlirel ve tarihi miraslarin
tanittiminda, turizmde, cografya ve tarih gibi alanlarda kullanimlarina rastlanmustir.
Sosyal bilgilerin alt dallar1 olarak sayilabilecek bahsi gegen alanlarda yapilan AG
arastirmalar1 deneysel olarak olumlu sonuglar verdigi belirtilmistir. Bununla birlikte
ogrencilerin, edindikleri bilgileri daha uzun siire akilda tutabildikleri, kavramsal
yanilgilarim1 ortadan kaldirdiklarini, Ogrenciler agisindan soyut karsilanabilecek
kavramlarin somutlastirilmasina yardimei oldugu ve bir kavrami veya nesneyi farkli
uygulamalarmi eglenceli bulduklar1 anlasilmistir. Son olarak Sosyal bilgiler alaninda
yeterli diizeyde uygulamanmn bulunmadigi belirtilmis ve daha fazla uygulama

gelistirilmesi gerektigi tavsiye edilmistir.

Glimbiir (2019) yapmis oldugu calismanin amacini; AG teknolojisi
kullanilarak gerceklestirilen sosyal bilgiler 6gretimin, 6grencilerin akademik
basarilarina, tutumuna ve derse yonelik motivasyonlarin1 belirlemek olusturmustur.
HPReveal ve piyasada halihazirda bulunan AG Kkartlar1 ile gergeklestirilen
arastirmanin modeli; nicel arastirma yontemlerinden biri olarak kabul edilen 6n-test,
son-test kontrol gruplu desen olarak belirlenmistir. Orneklem grubu olarak bir devlet
okulunun 5. Smf diizeyinde Ogrenim goren toplam 70 Ogrenci olusturmaktadir.
Arastirmanin veri toplama araglari olarak; Basari testi, tutum Olgegi, motivasyon

Olgegi ve tutum belirleme 6l¢egi kullanilmistir. Elde edilen verilerin analizinde ise t-
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testi kullanilmistir. Sonug¢ olarak; AG materyalleri ile gerceklestirilen derslerin
ogrencilerin akademik basari, tutum ve motivasyonlarina olumlu katkida bulundugu
belirtilmistir. Diger yandan Ogrencilerin AG ile ders isleme konusunda istekli

olduklar1 ve herhangi bir kaygi yasamadiklarini ifade ettikleri agiklanmustir.

Sosyal bilgiler alaninda yapilmis olan AG arastirmalar1 incelendiginde sadece
iki calisma ile karsilagilmistir. Bir kitap boliimiinden ve yiiksek lisans tezinden ibaret
olan bu caligmalar, AG’nin sosyal bilgiler egitimine entegrasyonu degerlendirmek

acisindan son derece yetersiz oldugu diisiiniilmektedir.
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BOLUM 3

YONTEM

Caligmanin bu boliimiinde; arastirmanin modeli, katilimcilari, arastirma
ortami, arastirmacinin rolii, veri toplama araclari, arastirmanin siireci, basamaklari,
veri analizi asamasinda kullanilan yontem ve teknikler, giivenilirlik ve inanirlik,

arastirmanin etigi ve uygulama siirecinde karsilasilan sorunlar ele alinmistir.

Aragtirmada yer alan resimlere ve zaman seridine iliskin atiflar kaynakca

kisminda “Gorsel Kaynakca™ bagligi altinda verilmistir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI
Arastirmanin modeli nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi olarak

belirlenmistir.

Eylem arastirmasi terimi ilk olarak Kurt Lewin tarafindan ifade edildigi
bilinmektedir (inan, 2011). Bu yontem diger arastirma modellerinden iki temel
ozelligi ile ayrilmaktadir. Bunlar: birinci olarak, aktif katilimdir. Arastirmacilar bu
yontemde veri topladiklar1 bireylerin olaya dogrudan katilmasini beklemektedir.
Ikinci temel 6zellik ise; farkli degiskenler ile alakali (mekan, durum ve bireyler)
yapilacak olan genel degerlendirmelere en az deger atfeden arastirma ¢esididir. Bahsi
gecen modelin uygulayicisi olan arastirmacilar eyleme bizzat dahil olarak ve
sorunlar1 yerinde tespit ederek uygulama esnasinda sorunlar1 ¢ézmeye, uygulamay1
iyilestirmeye yonelik bulgular elde etmeye odaklanirlar. Bu sebeple diger arastirma
yontemlerinde oldugu gibi bir genelleme yapma egilimi gostermezler (Biiyiikoztiirk,

Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2014).

Eylem arastirmasi derinlemesine incelendiginde, katilm ve durumu
iyilestirme bu modelin ana temasmni olusturdugu anlasilmaktadir. Ozellikle
hélihazirda var olan uygulamalarin daha islevsel ve etkili hale getirilmesi maksadiyla

iyilestirilmesi ve uygulamay1 gergeklestirenlerin, uygulama konusundaki
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anlayislariin gelistirilmesi ve son olarak uygulamanin gerceklestirildigi mekanin
daha islevsel ve amaca hizmet eden bir hale getirilmesi 6nemlidir. Bahsi gecen
aragtirma modelinin arastirmacilara saglamis oldugu faydalardan bir digeri de farkl
desenli arastirmalar ile uyum i¢inde calisabilmesi olarak gosterilebilir. (Robson,

2015).

Eylem arastirmasi modelinin isleyisine bakildiginda bir dongiiden olustugu

anlasilmaktadir (Kuzu, 2009).

D O Gerekli
| durumlarda | ARASTIRMANIN DUR
dongii TANIMLANMASI B
Ltekrarlamt

DEGERLENDIRME | EYLEM ARASTIRMASI DEGERLENDIRME
VERISINI ANALIZ T DONGUSU ’ VERISI TOPLAMA
ETME (DEGISIME VE ANALIZ ETME

DAIR)

DEGISIMI
BASLATARAK VERIYi INCELEME
D CELISKILERIN VE CELISKILERI

USTESINDEN SAPTAMA
GELME

Sekil 9: Eylem Arastirmasinin Dongiisel Gosterimi (Bassey,1998, Akt. Robson,
2015)

Bu arastirma modelinde halihazirda devam eden bir uygulamaya yonelik bir
degisimin 6nceden tanimlanmasi, degisime ihtiya¢ duyulan noktalarin betimlenmek
suretiyle belirlenmesi ve bu konuda yapilacak degisim eylemlerinin belirlenmesi ve
eyleme gecirilerek devam eden uygulamaya entegre edilmesi esastir. Ardindan
yaratilan degisim gozlenerek uygulamada eksik kalan ya da istenilen sonucu
vermeyen yerler ve arzu edilen seviyeye ulasilan noktalar saptanarak sonraki
eylemler planlanir ya da basarisiz olursa gerekli diizeltmeler yapilarak eylem

uygulamasi tekrarlanir.

Eylem aragtirmasi1 donglisiine goére yapilandirilan bu calismada Oncelikle
ogretmen adaylarinin teknoloji bilgisi hakkindaki durumlari eylem arastirmasini
destekleyici nitelikteki Ol¢ek, anket ve bilgi formlar ile belirlenmis, 6gretmen
adaylarimin teknolojik altyapilari g6z Oniinde bulundurularak AG etkinliklerini

tasarlayip ders kitabina entegre edebilecekleri programlar belirlenmis ve bu konuda
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ogretmen adaylarina gerekli bilgilendirme uygulamali olarak gdsterilmistir.
Uygulama siireci tamamlandiginda 6gretmen adaylarinin son durum tespiti; odak
grup goriismeleri ve arastirmaci giinliiklerine ek olarak oOlgek ve anketler ile

saptanmis gelinen nokta belirlenmistir.

3.2. ARASTIRMANIN KATILIMCILARI
Bu arastirmanin katilimcilarini, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda, bir devlet
iniversitesinin egitim fakiiltesinin sosyal bilgiler 6gretmenligi 2. siifinda 6grenim

goren; 21°1 erkek, 25’1 kadin olmak iizere toplam 46 katilimci olusturmaktadir.

Uygulama asamasimin ilk haftasinda AG teknolojisi ve egitimde kullaniimasi
konusunda bilgilendirme yapilmistir. Ardindan simif tiger kisilik gruplara ayrilmistir.
Grup halinde g¢alismanin nedenleri; katilimcilarin bireysel olarak sahip olduklari
teknolojik donanimin arastirmanin saglikli bir sekilde devam etmesi agisindan
yetersiz olmasi ve katilimcilarin AG hakkinda ilk defa ¢alisacak olmalarindan dolay1
grup icerisinde yardimlasma saglandiginda ortaya daha nitelikli ¢alismalarin
cikacaginin ve akran ogrenmesi ile AG etkinliklerinin daha iyi Ogrenileceginin
diisiintilmesidir. Bununla birlikte bahsedilen sebeplerin daha iyi sonuglar verebilmesi
icin gruplarin olusturulma asamasinda katilimcilarin istekleri gbz Onilinde

bulundurulmustur.

Son dénemlerde teknolojideki hizli gelisim ve degisimler, yetisen nesilleri de
etkisi altina almistir. Artik teknoloji ile i¢ ige biiyliyen nesillerin ilgi odaklar1 da
dogal olarak teknoloji merkezlidir. Dolayisiyla ozellikle okul c¢agindaki geng
kusaklarin egitiminde teknolojinin kullanilmasinin; 6grenmenin gerceklesmesi ve
kalicilig1 noktasinda yararli olacagi distiniilmektedir (Kuyucu, 2017). Diger yandan
egitimin glinlimiiz 6grencileri lizerinde etkisinin artirilabilmesi i¢cin miimkiin olan en
fazla sayida duyunun 6grenme isine dahil edilmesi gerekmektedir (Cetinkaya ve
Akcay, 2013). Bunun yaninda Ogrencilerin dikkatini cezbetme, derse olan
motivasyonlarim1  yiikseltme, Ogrenme esnasinda etkilesimi ve i birligini
giiclendirme, eglenerek 6grenmeyi saglama, kalici 6grenmeyi destekleme ve ilgiyi
artirma noktasinda arastirmaya konu olan AG teknolojisinin egitimde
kullanilmasinin 6nemli katkilar1 olacagi diisiiniilmektedir. Diger yandan kullanim
kolaylig1, erisilebilirligi ve bireysellestirilebilmesi dolayisiyla egitimde firsat

esitligine katki saglayacag diistiniilmektedir.
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Egitimin, 0grencinin kendi 6grenme hizina gore bireysellestirilebilmesi ve
smifin tamamimin AG teknolojisinden gerekli verimi alabilmesi 6gretmenin bu
teknolojiyi bilmesi, kendi basina etkinlikler tasarlayabilmesi ile miimkiin oldugu
diisiiniilmektedir. Bu arastirma da bahsi gegen konularda egitime maksimum katkiy1
saglayabilmesi i¢in 6gretmen adaylarmi AG teknolojisini egitime nasil entegre
edebileceklerini ve AG etkinliklerini nasil gergeklestireceklerini 6gretmek amaciyla

yapilmuistir.

AG kapsaminda yapilandirilmasi i¢in Milli Egitim Bakanlig: tarafindan ders
kitab1 olarak kabul edilen ve halen okullarda okutulmakta olan 7. siif sosyal bilgiler
ders kitab1 belirlenmistir. Bu kitapta yer alan toplam 7 iinite AG hakkinda verilen
gerekli egitimlerin ardindan Ogretmen adaylarindan her hafta bir iiniteyi AG
kapsaminda verilen ddevler dogrultusunda yapilandirilmas: beklenmistir. Ogrenme
ve O0devlerin gergeklestirilmesi asamasinda yasanan zorluklar ders disinda da kurulan
iletisim kanali ile 6gretmen adaylarinin arastirmaciya doniitler saglamasi yoluyla

saptanmis ve ¢ozlilmeye caligiimistir.

Aragtirmanin gerceklestirilebilmesi i¢in gerekli izinler alinmis ve uygulama
asamasina gecilmistir. Arastirmaci bir akademik donem boyunca derslerde sadece
AG ve ilgili uygulamalarinin nasil kullanildigina ve ders kitabina nasil entegre
edilecegini gostermis, her hafta bahsi gecen 7. Siif sosyal bilgiler ders kitabinin bir
linitesini 0dev olarak 6gretmen adaylarina vererek AG hakkinda gosterilen ilgili
konuyu ne diizeyde kavradiklarim saptamaya calismistir.  Arastirmanin
gergeklestirildigi, verilerin toplandig: siire boyunca etik kurallara bagli kalinmistir.
Bu sebeple arastirmanin herhangi bir asamasinda o6grencilerin kimligini ortaya

cikaracak verilere yer verilmemistir.

Arastirma  slirecinde, eylem plam1 uygulamaya koyulmadan Once
katilimcilarin, cinsiyetleri, ikamet ettigi ortamda internet baglantisinin olup olmadigi
ve internet kullanim diizeyleri, sahip oldugu teknolojik araglar ve bunlar1 kullanim

diizeyleri ile ilgili veriler 6grenci bilgi formu aracilig ile toplanmustir.

Ogrenci bilgi formunda, katilimcilardan sahip oldugu teknolojik cihazlart
isaretlemeleri, tablet bilgisayar, cep telefonu ve internet kullanim diizeyleri 5°1i likert

tipi degerlendirme sorulari ile belirlenmeye ¢alisilmistir. Bununla birlikte bir internet
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baglantisina sahip olup olmadiklarin1  belirtmeleri istenmistir. Ogrencilerin

bildirimlerine gore hazirlanmig olan tablo asagida verilmistir.

Katilimeilarin kigisel bilgilerinin gizliligi agisindan bulgular kisminda her

katilimciya bir kod verilmistir (6rn.; Katilme1l, K2, K3, ...,K46).

Tablo 2:

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylar1 bilgi formu frekans tablosu

) COKivi; £:5 .
Internet Kullanim Diizeyi o —— 1YI DUZEYDE; f: 18

ORTA DUZEYDE; : 18
M COK AZ BILIYORUM; f: 4

ikamet Edilen Yerde Internet VAR; f: 41
I YOk -4
e

- GOKivi; f: 7
Cep Tel. Kullanim Diizeyi . -

BB IYiDUZEYDE; f:18
ORTA DUZEYDE ; f: 19

- — COKAZ BILIYORUM; f: 1

— COKiYi; f: 2
iYi DUZEYDE f: 5

Tablet Kullanim Diizeyi ORTADUZEYDE; f: 24

1

GOK AZ BiLIYORUM; f: 12

HIG BILMiYORUM; f: 2
CEP TELEFONU; f: 43

Sahip Olunan Teknolojik

DIizZUSTU BILGISAYAR; f: 30
Arac

TABLET BILGISAYAR; f: 8

|

MASAUSTU BILGISAYAR; 7
Cinsiyet

KADIN; f: 25
ERKEK; f: 21

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Tablo 2’de goriildiigii lizere aragtirmanin katilimeilart 25°1 kadin, 21°1 erkek
olmak iizere toplam 46 Ogretmen adayindan olusmaktadir. Diger yandan sahip
olduklar1 teknolojik araclara bakildiginda; cep telefonunun diger araglara nazaran
cok daha yogun olarak kullanildig1 anlagilmaktadir (f: 43, %95,5). Diziistii bilgisayar
sahibi olanlar (f: 30, %66,6) kisiden meydana gelmektedir. Tablet bilgisayara sahip
olan katilimcilar (f: 8, %17,7), masaiistii bilgisayara sahip olanlar ise (f: 7, %15,5)
olarak saptanmistir. Sahip olunan teknolojik araclar ve dagilimina bakildiginda
katilmcilarin AG etkinliklerini tasarlaylp mobil uygulama haline getirebilecek
yeterlilife nicel olarak sahip olduklar1 goriilmustir. Katilmeilarin  biiytik
cogunlugunun ikamet ettigi alanda internet erisiminin olmasi da (f: 41, %91,1)

bahsedilen yeterlilige katki saglayacak niteliktedir. Toplam (f: 4, %8,8) kiside
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internet baglantisinin olmamasi sorunu da ¢aligmalarin tiger kisilik gruplar halinde

gerceklestirilmesi ile agilmistir.

Teknolojik araglart kullanim diizeyleri incelendiginde; cep telefonu kullanim
diizeyini, ¢ok iyi olarak belirten katilmeilar; (f: 7, %15,5), iyi (f: 18, %40), orta
diizey (f: 19, %42,2), ¢cok az olarak belirtenler ise, (f: 4, %8,8) dir. Buradan hareketle
O0gretmen adaylarinin biiyilk ¢ogunlugu mobil uygulama haline getirilen AG
etkinliklerini, cep telefonlarma kurup kullanma noktasinda yeterli bilgisel ve
deneyimsel alt yapiya sahiptir. Tablet bilgisayar kullanim diizeyleri genellikle orta ve
cok az diizeyinde yogunlastigi sdylenebilir. Orta diizey (f: 24, %53,3), ¢ok az (f: 12,
%26,6). Bu durum tablet bilgisayarlarin glinlimiizde c¢ok yaygin olarak
kullanilmamasi ve cep telefonlarinin islevselligi ve Ozellikleri sayesinde tablet
bilgisayar kullanimma daha az gerek duyulmas: ile agiklanabilir. Internet kullanim
diizeylerine bakildiginda yogunlugun; iy1 (f: 18, %40), orta diizey (f: 18, %40)
iizerinde oldugu bulunmustur. Bu bulgu ise; katilimcilarin internet ile i¢ ige
olmalarindan kaynakli belirli bir bilgi birikimi ve deneyime sahip olduklarini ortaya

koymaktadir.

3.3. ARASTIRMA ORTAMI

Eylem aragtirmasinin yapilmis oldugu ortam c¢alismanin sonuglarini ve
aragtirmanin siiresini direkt olarak etkileyen kosullardan birisidir (Uzuner, 2005). Bu
sebeple arastirmanin gerceklestigi ortam ve c¢evresinin ayrintili bir sekilde

betimlenmesine gayret edilmistir.

Aragtirma, iiniversitenin ana kampiisii igerisinde bulunan egitim fakiiltesi
binasinda icra edilmistir. Egitim fakiiltesi yeni ve modern bir yap1 kompleksinden
olusmaktadir. Toplamda 4+Z olmak tizere 5 katli olan binanin zemin kat ve sonraki
iki kat1 dersliklerden olugmakta, son iki kat1 ise 6gretim elemanlari, dekanlik ve diger
gorevlilerin bulundugu alanlar olarak tahsis edilmistir. Uygulamanin yapilmis oldugu
derslik, binanin 1. Katinda bulunmaktadir. Dersligin bir cephesi tamamen giines
almakta ve genis bir siniftan olugsmaktadir. Sinifta bir projeksiyon cihazi, tahta,
ogretim tiiyesinin masa-sandalyesi ve klasik diizende siralanmis &grenci siralari
bulunmaktadir. Derslik, aydinlatmanin iyi sekilde saglandigi bir elektronik sisteme
sahip olsa da havalandirma ve sirkiilasyonun yeterince iyi olmadig1 gozlemlenmistir.

Bunun yaninda sinifi olusturan materyaller tamamen modern bir yapidadir. Bu
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sebeple derslerin islenmesi ve arastirmanin tamamlanmasi agisindan sorunsuz bir

goriintli vermektedir.

Resim 32: Arastirmanin gergeklestirildigi ortam.

3.4. ARASTIRMACININ ROLU

Eylem Arastirmasini, Kemmis ve Taggart (1988, Akt: Tezcan, Ada ve
Baysal, 2016) katilimcilarin kendileri ve arastirmaci arasinda is birligi temelinde
yapilan egitim uygulamalarinin verimliligini artirmak ve var olan ya da ortaya
cikabilecek sorunlara birlikte ¢oziim Onerileri sunup uygulamak olarak
tanimlamiglardir. Dolayisiyla arastirmaci uygulamanin tiim siireclerine aktif olarak

katilir.

Yapilan bu calisma da arastirmacinin yiiksek lisans egitimi aldigi kurumda
yapilmistir. Gerekli izinlerin alinmasi ve danismanin yonlendirmesi ile arastirmaci
bir akademik donem boyunca 6gretmen adaylarma AG etkinlikleri tasarlamay1 ve
mobil cihazlarda kullanmak {izere uygulama haline getirmeyi 6gretmistir. Bununla
birlikte arastirma uygulamasinin baglamasindan 6nce 6grencilerin teknolojik algilari,
teknoloji kullanma diizeyleri ile ilgili anket ve Olgekler ile veriler toplanmis bu
veriler 1s181inda 6gretmen adaylarinin teknoloji kullanma becerileri dikkate alinarak
AG programlari belirlenmistir. Uygulama sirasinda arastirmaci ve katilimeilar siirekli
olarak is birligi ve iletisim halinde olmuslardir. Diger yandan aragtirmaci her hafta
yasanan is birligi ve iletisimin genel hatlarimi ve katilimcilarin genel seyrini
aragtirmact giinliikklerine notlar almak sureti ile kayit altina almistir. Uygulamanin
sona ermesinden sonra katilimcilar ile gergeklestirilen odak grup goriigmelerinin
yaninda yapilan anket ve son testler Ogretmen adaylarmin AG etkinlikleri

gerceklestirme konusundaki son durumlarini yansitmistir.
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Genel manada arastirmaci-Ogretici  konumunda bulunan uygulayict
danigmaninin ydnlendirmesinin katkilari ile arastirmayi1 planlayip, katilimcilar ile

birlikte uygulamis, verileri toplamak sureti ile gerekli analizleri ger¢eklestirmistir.

3.5. VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirma 2018-2019 egitim ve Ogretim yilmin bahar déneminde sosyal
bilgiler boliimiinde 6grenim goéren 2. Smuf diizeyindeki O6gretmen adaylari ile
gerceklestirilmistir.  Sosyal bilgiler 7. Sinif ders kitabinda bulunan gorsel, tablo ve
sekillerin AG ile yapilandirilmasi esas alindig1 arastirmada toplam 14 hafta siiren bir

caligma gerceklestirilmistir.

Nitel arastirma modellerinden biri olarak kabul edilen eylem aragtirmasi
kapsaminda gergeklestirilen arastirmada veriler; nitel verileri destekleyen nicel

veriler ile elde edilmistir.

Aragtirmanin verileri; arastirmaci glinliikleri, dereceli puanlama anahtarlari,
odak grup goriismeleri, teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterlik algis1 6lcegi ve

anlamsal farkliliklar 6lgegi ile toplanmustir.

3.5.1. Arastirmaci Giinliikleri:
Aragtirmay1 gerceklestiren uygulayicinin kendi duygu, diisiince, gézlem ve
yorumlarini aktaran (Yildirrm ve Simsek, 2013) calismaya uygulayicinin,

aragtirmanin akisini ve isleyisini aktardigi bir veri toplama aracidir (Hughes, 1996,

Akt. Ersoy, 2015).

Uygulamanin devam ettigi siire¢ boyunca siirekli olarak verinin toplanmasi ve
es zamanli olarak analize tabi tutulmasi eylem arastirmast modelinin kritik
noktalarindan biri olarak kabul edilir (Erdogan ve Akbaba, 2019). Arastirmanin siire¢
boyunca sirali bir sekilde tiimevarimsal bir yaklasimla arastirmanin genel yapisinin
ortaya konulmasinda biiyiik 6neme sahip bir veri toplama aracidir (Williamson,
Leeming, Lyttle, and Johnson, 2015). Arastirmacit her uygulamanin ardindan
katilimcilar tarafindan ortaya konulan uygulamalari, katilimeilarin durumlarindaki
degisimleri ve karsilasilan sorunlari, bu sorunlarin ¢dziime nasil ulasgtigini gozleyerek

not etmektedir. Boylece uygulama esnasinda meydana gelen sorunlar, &grenci
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tutumlar1 ve yaklagimlar incelenerek veri olarak kullanilabilmektedir (Celik, Baykal
ve Kilig-Memur, 2020).

Arastirmacinin kendi ifadeleri ile ele alinan bu aragtirmanin giinliiklerinde,
uygulama asamasindaki gozlemlere, siif i¢inde katilimcilarin  tutum ve
davraniglarina, karsilastigt  zorluklara ve bunlarin ¢oéziimlerine, duygu ve
diisiincelerine, etkinliklerin planlanmasina ve uygulanmasina, uygulama sirasinda ve
sonrasinda katilimcilardan arastirmaciya iletilen doniitlere, katilimer gruplar
arasindaki isbirligi ve c¢atigmalara son olarak uygulama sonrasinda yapilan

goriismelere dair izlenimlere yer verilmistir.

3.5.2. Dereceli Puanlama Anahtarlar: (Rubrikler):

Ortaya konulmus olan iirlin veya egitimin istenilen basariya ne derecede
ulagtigin1 aci8a ¢ikarmak ve 6grencilerin veya katilimcilarin performansini ve ortaya
koyulan tiriiniin analizlerini yapabilmek amaciyla gesitli boyut ve diizeylere bdlerek
degerlendirmek sureti ile derecelendirmeye denir (Barutcugil, 2002, Akt. Oztiirk ve
Giidek, 2016). DPA’lar ogrenci 0z degerlendirme araglar1 olarak da
kullanilabilmektedir. Bununla birlikte arastirmaci tarafindan hazirlanan kriterler ile
nelerin derecelendirilmesi gerektigi, hangi sartlarin saglanmasi ile puan kazanilacagi,
nelerin puanlanmasi gerektigi ve Ogrencilerden beklentiler hakkinda doniitler

alabilmek acisindan &nem arz etmektedir (Oztiirk ve Giidek, 2016).

Yapilan bu ¢alismada Analitik Dereceli Puanlama Anahtar1 kullanilmistir. Bu
rubrik puanlama tiiriinde; katilimcilar tarafindan ortaya konulan performans veya
irlinlerin tiim pargalar1 ayr1 olarak degerlendirilir ve puanlanir. Calismanin tiimii

sona erdiginde pargalardan elde edilen puanlamalar toplanir (Akgiil ve Tanriseven,

2019).

Arastirma kapsaminda hazirlanmis olan DPA, danigsman 6gretim iiyesinin
doniitleri ve direktifleri dogrultusunda revize edilmesinden sonra ortaya konulan
performans iriinlerini degerlendirme asamasinda kullanilmistir. Sosyal bilgiler 7.
simif ders kitabinda bulunan toplam 7 iinitenin yapilandirilmast sonucu 6gretmen
adaylariin ortaya koymus oldugu AG etkinliklerinin degerlendirilmesinde, kitapta

bulunan ilk dort tinite ve son ¢ {inite farkli DPA’lar ile degerlendirilmistir. Bunun
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sebebi uygulamanin her {inite i¢in Ogretmen adaylarina farkli AG etkinlikleri

yapmaya yoneltmesidir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan bu DPA’larin amaci: 6gretmen adaylarinin
ortaya koydugu iriinleri; 3B olarak entegre ettikleri sanal nesnenin veya eklenen
videonun segilen gercek goriintii ile uyumu, AG tasarimlariin grup halinde yapilip
yapilmadigmin  degerlendirilmesi, eklenen AG materyallerinin  gdriintirligd,
konumlandirilmasi, boyutlandirilmasi, anlasilirligi ve netliginin degerlendirilmesi,
tasarima uygulama siiresince Ogretilen Gzelliklerin  eklenip eklenmediginin
degerlendirilmesi, yapilan tasarimin 6zgiin olup olmadiginin ve ilgiyi cekecek
yaraticiligin calismaya ne derecede dahil edilip edilmedigini degerlendirmektir.
Bahsi gegen DPA’lar 15 grup halindeki katilimcilara grup bazinda hazirladiklan

odevler lizerinde uygulanmistir.

DPA’larin  degerlendirilmesinde yukarida bahsedilen niteliklere gore
degerlendirme yapilmis ve her grubun tiim ¢alismalardan aldigi toplam puan
ortalamalar1 belirlenmistir. Toplam puanlar 6gretmen adaylarimin grup diizeyinde

yaptiklar1 AG g¢alismalarinin niteligini gostermektedir.

3.5.3. Odak Grup Goriismeleri

Eylem arastirmalarinda siklikla kullanilan bu veri toplama yontemi,
arastirmact tarafindan yar1 yapilandirilmis olarak hazirlanmig sorularin gruba
yoneltilmesi ve bu sayede grubun {izerinde ¢alistig1 ya da 6dnceden belirlenmis konu
hakkinda goriislerini ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan veri toplama tiirii olarak
bilinir (Ryan, Gandha, Culbertson ve Carlson, 2013). Arastirmaci kontroliinde
gerceklestirilen grup goriismelerinde katilimcilarin uygulama hakkindaki kisisel
deneyimleri, duygu ve goriisleri ilizerine yogunlagilmaktadir. Ancak gorlismecilerin
uygulamay1 deneyimlemis belirli tecriibeleri edinmis ve belirli yeteneklere erigmis
olmasi gerekmektedir (Zeisel, 2006, Akt. Robson, 2015). Bununla birlikte odak grup
goriismelerinde grubu olusturan bireyler arasinda herhangi bir miinakasa meydana
gelmedigini ve bu tiir gorlismelerin sorunlar1 tespit edip ortandan kaldirma ya da
birtakim kararlar alma goOriismeleri olmadigin1  belirtmek gerekmektedir
(Biiylikoztiirk, vd., 2014). Odak grup goriismelerinden beklenen genellikle asagida

belirtilen ozellikleri aciga ¢ikarmaktir;

e Durumun kritik taraflarinin katilimcilar tarafindan yorumlanmasi
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¢ Durumun 6nemli yanlarinin katilimcilar i¢in ne ifade ettigi

e Katilimeilar igin gerceklestirilen uygulamanin etkisi (Robson, 2015).

Sosyal bilimler alaninda gerceklestirilmis olan 6zellikle nitel aragtirmalarda odak
grup gorlismelerinin genellikle cesitli yontemleri bir arada kullanan aragtirmalarda
kullanimina yonelik bir egilim s6z konusudur (Karakaya, 2019). Bahsi gegen
arastirmalarda genellikle asagidaki 3 sekli ile kullanilmaktadir:

1) Farkli arastirma yontem teknikleri kullanilarak firetilen  verileri
zenginlestirmek, niteligini gliglendirmek, ardindaki sebepleri anlamak ve
aciklik saglamak,

2) Aragtirma siiresince edinilen bulgular hakkinda aragtirmaya katilan kisilerden
doniitler almak,

3) Calismanin odagimi belirlemek (Silverman, 2018a).

Bu aragtirmamizda da farkli veri toplama yontemleri ile elde edilen verilerin
desteklenmesi, zenginlestirilmesi, katilimcilarin diisiince ve duygular1 hakkinda
derinlemesine bilgi elde edilmesi ve arastirma hakkinda doniitler alabilmek amaciyla
odak grup goriismeleri gerceklestirilmistir. Arastirmaya katilan toplam 15 grup
genellikle tiger iiyeden olusmaktadir. Her grup belirli bir sira olmaksizin gériismelere
almmistir. Goriismenin gergeklestirildigi mekan diger gruplardan ayri bir ortamdir.
Aragtirmaci1 tarafindan katilimcilara standartlastirllmis  agik  uglu  goriisme
(Biiyiikoztiirk, vd., 2014) formatinda sorular yoneltmistir. Bu format geregi; sorular
arastirmaci tarafindan 6nceden hazirlanmig ve goriismenin gerceklestirildigi tiim
gruplara aymi sira ile sorulmustur. Diger yandan sorular hazirlanirken 2 uzmanin
goriislerine bagvurulmustur. Katilimcilarin yoneltilen sorulara verdikleri cevaplarda

birbirleri ile ayni1 fikirde olup olmamalarina herhangi bir miidahale yapilmamustir.

3.5.4. Ogrenci Bilgi Formu

Ogrenci bilgi formu arastirmaya katilan 6gretmen adaylarmi daha iyi
tamimak, teknolojiyi kullanma diizeyleri ve sahip oldugu teknolojik cihazlar
konusunda bilgi edinebilmek amaciyla olusturulmus ve aragtirmaya dahil olan her
katilimcinin bu formu doldurmasi saglanmistir. Bahsi gegen bu formda dgrencinin
cinsiyeti, sahip oldugu teknolojik araglar (telefon, bilgisayar, tablet, vs.), tablet

bilgisayar kullanim diizeyi, cep telefonu ve uygulamalarini kullanim diizeyi, internet
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kullanim diizeyi ve ikamet ettigi ortamda internetin olup olmadigina dair sorular
yoneltilmistir. ilgili form ekler kisminda sunulmustur. ilgili form arastirmaya dahil

edilmeden 6nce danigman ve bir uzmana gonderilerek goriis alinmistir.

3.5.5. Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik Oz Yeterlik Algis1 Olcegi

Arastirmanin amaci kapsaminda, O0gretmen adaylarinin egitime teknoloji
entegrasyonu konusundaki yetkinliklerini, bilgi ve beceri seviyesini ortaya koymak
ve arastirma sonucunda bu bilgi, beceri ve yetkinliklerde bir degisiklik olup
olmadigint tespit etmek amaciyla arastirmaya dahil olan Ogretmen adaylarina

uygulama Oncesinde ve sonrasinda on-test ve son-test olarak uygulanmustir.

Aragtirmada veri toplama araglarindan biri olarak kullanilan bu 6lgek Wang,
Ertmer ve Newby (2004) tarafindan gelistirilmistir. Tiirk¢e’ye uyarlanmasi ise Unal
ve Teker tarafindan (2018) yilinda gergeklestirilmistir. Olgegin uyarlama
versiyonunda hesaplanan Cronbach Alpha katsayist 0,936'dir. Bu arastirmada

hesaplanan Cronbach Alpha degeri 0,914'tiir.

Olgek 5°1i likert tipinde hazirlanmis ve dgretmen adaylarmin, siif iginde
teknolojik aletleri yeterli diizeyde kullanma ve bu konuda &grencilere yardimci
olabilme yeterliklerini sinanmistir. Maddeler olumsuzdan olumluya dogru; (1)
kesinlikle katilmiyorum, (2) katilmiyorum, (3) ne katiliyorum ne katilmiyorum, (4)
katiiyorum ve (5) kesinlikle katiliyorum seklinde siralanmigtir. Toplam 19
maddeden olusan bu 6lgekten alinabilecek en diisiik puan 19, en yiiksek puan 95°dir.
Olgekten alinacak olan yiiksek puan 6gretmen adaylarinin teknoloji entegrasyonuna

yonelik 6zyeterlik algisinin yiiksek oldugunu gétermektedir.

Bu olgek, yapilan arastirma cergevesinde kullanilmadan once Ogretmen
adaylarina dlgege dair gerekli agiklamalar yapilmis ve tiim sinif mevcudunun dlgegi
doldurmast saglanmistir. Bununla birlikte Ogretmen adaylari Olgegi olusturan
maddelerin herhangi birini bos birakmamalar1 telkin edilmis ve igtenlikle
cevaplamalar1 yoniinde motive edilmistir. Olgegin uygulanmasi 10 dakika igerisinde
tamamlanmigtir. Ancak 6lgegin uygulandiginda smifta olmayanlar i¢in sonraki hafta
takip eden derste 6lgegi doldurmalar1 saglanmistir. Buna ragmen toplam 4 6gretmen
aday1 yanlis kodlama, birden fazla isaretleme gibi nedenlerle 6l¢egin veri analizine

dahil edilememistir.
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3.5.6. Anlamsal Farklihklar Olcegi

Aragtirmaya  katilan ~ Ogretmen  adaylarinin  uygulama  siliresince
gerceklestirilmis olan AG etkinlikleri deneyimlerine karst duygusal tutumlarin
ortaya koymak amaciyla Ulugmar (2018) tarafindan gelistirilmis olan anlamsal
farkliliklar 6lgegi kullanilmistir. Etkinliklerin tamamlanmasinin {izerine aragtirmaya
katilan tim 6gretmen adaylarina uygulanmis, 6l¢cegi doldurmayanlar ya da 6l¢egin
uygulanacagi hafta sinifta bulunmayanlar tespit edilip ayrica doldurmalari

saglanmustir.

Anlamsal farkliliklar Slgegi genel manada birbirine zit sifatlarin karsilikli
olarak belirtilmesinden olusmaktadir. “Sikici-eglenceli”, “siradan-sira dis1”, “kolay-
zor”, karmasik-basit”, “klasik-yenilik¢i”,” kafa karistirici-anlasilir”, “yorucu-yorucu
degil” terimlerinden meydana gelen dlcek, pozitiften negatife dogru ilerleyen sayi
dogrusunun altinda her biri +3 ve -3 arasindaki sayilara denk gelen kutucuklardan

olusmaktadir.

Ogretmen adaylarina 6lgcek hakkinda bilgilendirme yapilmis ve eger AG
etkinlikleri gergeklestirmeyi Ornegin; eglenceli buluyorlarsa, ne kadar eglenceli
bulduklarma goére (0) sifir ile (3), (-3) ii¢ rakamlar1 arasindaki bir kutucuga
isaretlemeleri istenmistir. Isaretlenmesi istenen kutucugun say1 degeri arttikca
duygusal olarak belirtilen sifatin siddeti de artmaktadir. 0 (sifir) ise “notr” olmay1
yani o duygusal sifata karst herhangi bir sey hissetmemeyi belirtir. Aymi satirda

ikinci bir igsaretleme yapmamalar1 belirtilmistir.

3.6. ARASTIRMA SURECI:

Arastirmanin siireci, uygulama ortamina gerekli teknik destegin saglanmasi,
Ogretmen adaylariin teknoloji konusundaki yeterliklerinin belirlenmesi ve egitime
entegrasyonu hakkindaki egilimlerinin tespiti, AG etkinlikleri tasarlamak amaciyla
kullanilacak uygulamalarin  tiim katilmc1 gruplar tarafindan edinilmesinin
saglanmasi, kullanilacak uygulamalar hakkinda bilgilendirme dersi, AG’ye yonelik
etkinlikler ve 6gretmen adaylarinin AG ve egitime teknoloji entegrasyonu konusunda
gelmis oldugu son durumun tespit edilmesinden meydana gelmektedir. Bununla
birlikte eylem arastirmasini destekleyici nicel veri toplama araglari kullanilarak

derinlemesine bilgi elde edinilmesi amag¢lanmustir.
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Uygulama 2018-2019 akademik yilinin bahar doneminde gerekli izinler
alinarak gerceklestirilmistir. Uygulamaya baslamadan once yapilacak olan eylem
aragtirmas1 planlanmis ve haftalar bazinda hangi AG etkinliklerinin O6gretmen
adaylart ile islenecegi belirlenmistir. Planlanan AG etkinligi derste &grencilere
uygulamali olarak gosterilerek 6gretilmis ve derste 0gretilen igerikler ayrica videoya
alinarak ogrenciler ile paylasilmistir. Neticede 6grencilerden sosyal bilgiler 7. Sinif
ders kitabini haftada bir {inite olmak iizere (toplam 7 fiinite), derste Ggretilen AG
uygulamasi kapsaminda en az arastirmacinin belirttigi sayida AG etkinligi ile

yapilandirmalar1 beklenmistir.

Ogretmen adaylarinin  vize ve final donemlerinde AG etkinlikleri
gerceklestirilmeyerek uygulama yapilmamigtir. AG’nin yeni bir teknoloji olmast,
¢ogu Ogretmen adaymin bu teknolojiyi sadece ismen veya hi¢ duymamis olmasi
sebebiyle bilgilendirme ve uygulamalarin nasil kullanilacaginin gosterildigi siireg 2
hafta boyunca devam etmistir. Diger yandan odak grup goriismeleri, olceklerin
uygulanmasi ve teknik sorunlar dolayisiyla da uygulama sathasi bir akademik donem

boyunca devam etmistir.

3.7. ARASTIRMANIN BASAMAKLARI

Hazirlik Asamasi:

1) ilk olarak uygulama ortami, AG ile yapilandirmaya uygun sekilde
hazirlanmistir. Bu kapsamda uygulama ortamina internet erisimi saglanmistir.
2) Katilimcilarin uygulama ortamina grup bazinda bilgisayar getirmeleri
saglanmis ve bu bilgisayarlara AG etkinliklerini gerceklestirecekleri UNITY,
VUFORIA ve HPReveal programlarini indirmeleri saglanmustir.
Bahsi gecen uygulamalarin se¢ilme nedenleri:
UNITY: Acik kaynakli bir oyun gelistirme motoru olarak bilinmektedir.
Bununla birlikte 3 boyutlu nesne tasarlamaya, bir gorsele veya nesneye video
ekleyebilmeye ve AG etkinlikleri gelistirmeye olanak saglar. Bunlarin
yaninda kolay ve anlagilabilir bir araylize sahip olmasi, iicretsiz olarak
indirilip kullanilabilmesi ve aragtirmacinin hakim oldugu bir program olmasi
sebebiyle se¢ilmistir.
VUFORIA: AG icin gorselleri ya da QR kodlar1 bir tetikleyici haline
getirebilmeye olanak saglayarak UNITY ile uyumlu bir c¢alisma saglar.



3)

4)

80

Internet tabanli bir yazilim gelistirme kitidir. VUFORIA tarafindan tetikleyici
haline getirilen gorsel veya nesnelerin tlizerlerine UNITY aracilig: ile video
veya 3B nesne entegre edilir ve cihazlarda bulunan goriintiileyiciler islenen
resmi algiladiklarinda tetikleyici harekete gecer ve entegre edilen video, 3B
obje veya animasyon gorselin iizerinde belirir. AG etkinlikleri yapabilmek
icin UNITY ve VUFORIA birlikte kullanilmalidir.

HPReveal: Mobil ve internet tizerinden gorsellere uygulama kiitiiphanesinde
bulunan 3B nesneleri ve kullanici tarafindan eklenen videolar1 gorsellere
entegre ederek AG etkinlikleri tasarlayabilmeyi saglar. Gerek ticretsiz olmasi
gerek mobil cihazlar kullanilarak da AG etkinlikleri yapilabilmesi, gerekse
kullannminin kolay olmasi sebebiyle se¢ilmistir. Bu sebeple arastirmanin
video temelli AG etkinlikleri bu uygulama vasitasi ile gerceklestirilmistir.
Ancak adi gecen firma Oncesinde higbir bilgilendirmede bulunmadan
uygulama safhasinin 5. haftasinda AG etkinliklerinin yapilabildigi gelistirici
sayfasini ileriki yillarda tekrar hizmete girecegini belirterek askiya almistir.
Ongorillemeyen  bu  gelisme  dolayisiyla  uygulama  kapsaminda
gergeklestirilen tim AG etkinliklerinin yapiminda VUFORIA ve UNITY
uygulamalar1 kullanilmastir.

Arayliz tanitim egitimi verilmistir. Ayrica indiremeyenler, ya da on egitimin
saglandig1 sirada uygulama ortaminda olmayanlar i¢in bu egitim videoya
almarak tiim katilimcilarin bulundugu paylasim grubuna yiiklenerek tiim
katilimcilarin 6n egitimden yararlanmasina imkan taninmistir.

14 hafta siiresince haftalara gore yapilacak etkinlikler belirlenmistir.

Uygulama Stireci

1)

2)

Gerekli egitimler verilmesi ve gruplarin olusturulmasi sonrasi katilimei
grubu uygulama asamasina hazir hale geldigi anlasilmigtir. Bu sebeple 3.
Haftadan itibaren 7. sinif sosyal bilgiler ders kitabinin katilimcilara asamalar
halinde gosterilen AG etkinlikleri ile yapilandirilmasina baglanmstir.

[k safhada katilimcilara bahsi gegen kitabin birinci iinitesi olan “Birey ve
Toplum” {initesinde yer alan gorsel, sema ve tablolara video entegre etme
uygulamali olarak ogretilmistir. Katilimeilar 6gretilen etkinlik konusunda
Odevlendirilerek ders kitabinin 1. {nitesinin tekrar yapilandirilmasi

istenmistir.
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7)
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9)

81

Ders kitabinin 2. Unitesi olan “Kiiltiir ve Miras” konusunda, videolar ile
birlikte, 3B nesnelerin eklenmesi uygulamali olarak Ogretilmistir.
Katilimcilar 6devlendirilerek bu {inite her grup tarafindan Ogretilenler
kapsaminda yeniden yapilandirilmasi istenmistir.

“Insanlar, Yerler ve Cevreler” adli 3. Uniteye gecildiginde daha onceki
caligmalara ek olarak 3B nesnelerin arkasina ses, anlatim ekleme
ogretilmistir. Katilimcilarin olusturdugu gruplar 6devlendirilerek iinitenin
yeniden yapilandirilmasi istenmistir.

“Bilim, Teknoloji ve Toplum” ismindeki 4. Uniteye ge¢ildiginde daha
onceki caligmalara ek olarak ayni gorsel {izerinde farkli sahnelere gecislerin
ve her sahnede farklt 3B nesnelerin yapilmasi gosterilmistir. Katilimer
gruplar ddevlendirilerek bahsi gegen tiniteyi ogretilenler kapsaminda tekrar
yapilandirmalar1 i¢in 6devlendirilmislerdir.

Ders kitabmimn 5. Unitesi olan “Uretim, Tiiketim ve Dagitim” konusuna
gelindiginde dnceki ¢aligsmalara ek olarak ayni1 gorsel iizerine birden fazla 3B
nesne ekleme ve bir arada bulunan birden fazla gorselin tek bir tetikleyici
haline getirilmesi uygulamali olarak Ogretilmistir. Gruplar bu kapsamda
Odevlendirilerek ilgili tiniteyi yapilandirmalar1 istenmistir.

“Etkin vatandashk” isimli 6. Uniteye gelindiginde, 3B nesnelere animasyon
ekleme ve 3B nesneleri ¢evirme, dondiirme, tasima, biiyliltme ve kiiciiltme
gibi 6zelliklerin nasil yapilacag1 dgretilmistir. Ornek bir uygulama yapilarak
pekistirilmis ve katilimci gruplara onceki oOgrendiklerine ek olarak bu
safthada gosterilenlerde kullanilarak {initeyi yeniden yapilandirmalar1 6dev
olarak verilmistir.

7. Smuf sosyal bilgiler ders Kitabinin 7. ve son initesi olan “Kiiresel
Baglantilar” konusuna gelindiginde 3B sanal buton etkinliginin nasil
yapilacagi Ogretilmis ve liniteyi daha Onceki ogrendiklerine ek olarak bu
derste Ogretilen ile yeniden yapilandirmalari katilimcilardan 6dev olarak
istenmistir.

Vize ve final donemlerinde arastirmaya ara verilmis dolayisiyla 6dev
beklenmemistir. Bu donemlerde toplanan 6devler DPA’lar vasitasi ile

degerlendirilmistir.
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10) Unitelerin sona ermesiyle birlikte uygulama safhasi sona ermis, son test
uygulamasi, odak grup goriismeleri ve anlamsal farkliliklar olgegi

uygulanmuistir.

3.8. VERI ANALIZI

Veri analizi, arastirmay1 gergeklestiren kisinin arastirma kapsaminda gesitli
teknik ve yontemler ile toplanan verilere sadik kalmasi, verilere arastirmayi
etkileyecek eklemeler yapmamasi, uygulama sahasindan elde ettigi verileri sistemli
bir sekilde analiz siirecinden gegirerek elde ettigi bulgulara bir uzman olarak kendi

yorumlarini da arastirmanin sonuglarina dahil ederek sunmasidir (Wolcott, 1994).

3.8.1. Nitel Verilerin Analizi

Nitel veri analizine bakildiginda arastirmacilar arasinda s6z birligi edilmis bir
tanim bulunmamaktadir. Bununla birlikte Miles ve Huberman’in (1994) veri analiz
stireclerini belirtmek kaydiyla yapmis oldugu tamimlamalar nitel veri analiz siireci
arastirmalarinda ¢at1 tanim denilebilecek tiirdendir. Miles ve Huberman’a gore veri
analiz siireci li¢ kisma ayrilmaktadir. Bunlar; Nitel desende yapilan arastirmanin veri
toplama teknikleri ile elde edilen “verilerin azaltilmasi” siirecidir. Bu siiregte
katilimcilardan ya da sahadan toplanan ham veri arastirmaci tarafindan tasnif edilir.
Gerekli 0Ozetlemeler, ayiklamalar ve arastirma konusuna uygun olacak sekilde
dontisimler gerceklestirilir. Arastirma kapsamina girmeyen veriler kapsam disi
birakilmaktadir. Veri analizinin ikinci kisminda ise “verilerin gorsel hale getirilmesi”
bir diger deyisle verilerin somutlastirilmas1 agamasidir. Birinci asamada gerekli
diizenlemelerden gegirilen verilerden anlamli bir sekilde Oriintiiler olusturarak,
timevarimer bir yaklasim ile ilk asamaya goére nispeten daha genel yargilara
ulasilmaya calisilir. Bu asamada tablo, grafik ve sekillerin kullanilmasini 6neren
Miles ve Huberban arastirma verilerinin bu sekliyle daha kolay algilanabilecegini
one siirmiislerdir. Uglincii kisma ise “sonuca ulasma ve dogrulama” siireci adini
vermiglerdir. Bu asamada arastirmaci veri toplama asamasindan itibaren topladigi
verilerden arastirmaya dahil ettiklerinin ne manaya geldigini ve ¢ikarimlarinin neler
olmas1 gerektigini anlamaya ve ortaya koymaya caligmaktadir. Veriler
toparlandiginda verilerin i¢inde kesfedilmeyi bekleyen gerceklikler bu asamada

arastirmact tarafindan ortaya c¢ikarilmaya baslanmistir. Pargcadan biitiine bir
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yaklagimla ortaya c¢ikarilmaya c¢alisilan bu gergekliklerin  dogrulanmasi ise
arastirmacimin veri toplarken tuttugu giinliiklerden aktarmalar yaparak ya da
alanyazinda daha 6nce benzer konularda yapilmis olan ¢alismalarin sonuglarindan
faydalanmak suretiyle veya ortaya koydugu bir tezi farkli bulgular ve kanitlar ile
destekleyerek elde ettigi verilerin dogrulanmasini  saglamaktadir (Miles ve

Huberman, 1994).

Bu calismanin veri analiz siirecinde de Miles ve Huberman’nin belirtmis
oldugu veri analiz siliregleri benimsenmistir. Veriler arastirma konusu bazalinarak
tasnif edilmis ve arastirma dogrultusunda kullanilabilecek veriler arastirmaci
tarafindan belirlenmistir. Verilerin somutlastirilmasi asamasinda elde edilen bulgular
kategorilestirilmek suretiyle 6zelden genele bir Oriintii olusturulmaya calisilmistir.
Aragtirmanin son agamasinda elde edilen ve belirli temalar altinda kategorilestirilen
verilerin ne anlama geldigi ve arastirmanin amaci dogrultusunda ortaya ¢ikarilmaya
calisilan  gerceklik dogrultusunda yorumlamalar yapilmistir. Bu verilerin
dogrulanmasinda ve gecerliliginin saglanmasinda ise gerek arastirmaci giinliigiinde
yer alan verilerden, gerek goriismelerden elde edilen verilerden dogrudan alintilar

yaparak gerekse tablo, grafik ve sekiller ile gergeklestirilmeye ¢alisilmistir.

Bununla birlikte nitel verileri desteklemek amaci ile anlamsal farkliliklar
Olcegi ve teknoloji entegrasyonu Oz-yeterlik oOlgegi gibi nicel Olgme aracglari
kullanilmistir. Bu araglarin  analizinde ise On-test, son-test sonuclarini
degerlendirmek amaciyla elde edilen puanlarin Kkarsilagtirilmas: igin t testi

kullanilmigken; istatistikler icin ise frekans ve yiizde analizleri gergeklestirilmistir.
Odak Grup Goriismelerinin analiz asamalari:

1) Goriismelerden once 12 sorudan olusan yari yapilandirilmig goriisme formu
hazirlanmis ve toplam iki alan uzmanindan bu konuda goriis alinarak forma
son hali verilmistir.

2) Ogretmen adaylart ile aragtirmanin  uygulama asamasi siiresince
gerceklestirilen ¢alismalar hakkinda derinlemesine bilgi edinebilmek
amaciyla her grup ile dis etkilerden izole bir ortamda grup goriismeleri
gerceklestirilmistir. GOriisme esnasinda grup iiyelerinden izin alinarak ses

kayit cihazi kullanilmastir.
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3) Grup goriismelerinden elde edilen dokiimanlar Microsoft Word ortamina
aktarilmig, arastirmaci tarafindan analizleri yapildiktan sonra iki alan
uzmanina daha gonderilerek analizin gergeklestirilmesi saglanmstir.

4) Elde edilen kodlardan kategorilere wulasilarak biitiinciil bir sekilde
yorumlanmustir.

5) Yorumlama asamasinda arastirmaci giinliiklerindeki veriler ile karsilastirma

yapilarak ilgili yerlerde arastirmaci giinliikleri ile desteklenmistir.
DPA’lar vasitasiyla elde edilen verilerin analizi

1) Ogretmen adaylarma ddev olarak verilen sosyal bilgiler 7. siif ders kitabi
tinitelerini AG kapsaminda yapilandirma etkinlikleri, grup ve iinite bazinda
sanal ortamda depolanmustir.

2) Odevler dereceli puanlama anahtarlarinda yer alan Olgiitlere gore

degerlendirilmistir.
Teknoloji Entegrasyonuna Yonelik Oz Yeterlik Algisi Olcegi

1) Ogretmen adaylarmin teknolojiyi egitime entegre edebilecek yeterliligi
kendilerinde  goriip gormediklerini  belirlemek amaciyla arastirma
uygulamalarindan 6nce On-test gerceklestirilmistir. Uygulamalar sona
erdiginde durumlarindaki degisimi saptayabilmek amaciyla ayni anket son-
test olarak tekrar uygulanmustir.

2) Analiz esnasinda t-testi yapilmis aradaki fark belirlenmeye c¢alisilmustir.
Anlamsal Farkliliklar Olgegi

1) Ogretmen adaylarinin artirilmis gerceklik hakkindaki tutumlar1 ortaya
koyabilmek amaciyla yapilmustir.
2) Uygulanan o6lgegin veri analiz asamasinda frekans ve ylizde degerleri

hesaplanmis ve bulgular kismina eklenerek yorumlanmastir.

3.8.2. Nicel Verilerin Analizi
Nicel verileri analiz etmeden Once hangi testlerin kullanilacagina Kkarar

verebilmek i¢in ilk olarak verilerin normal dagilimma bakilmistir. Yapilan test
sonucunda sontest verilerinin Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk degerleri
anlamli degilken; Ontest veri degerlerinin anlamlhi ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu bulgu

ontest verilerinin normal dagilmadig: seklinde yorumlanabilir. Ancak, Tabachnick ve
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Fidell (2012) ile George ve Mallery (2010), sosyal bilim g¢alismalarinda
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk degerlerinin anlamli ¢ikmast durumunda
basiklik ve carpiklik degerlerine bakilmasini 6nermektedir. Buna gore, basiklik ve
carpiklik degerleri Tabachnick ve Fidell'e (2012) gore -1,5 ile +1,5 arasinda deger
alirsa verilere parametrik testler uygulanabilir. George ve Mallery (2010) ise bu
degerlerin -2 ile +2 arasinda deger almasi durumunda parametrik testlerin
kullanabileceginden bahsetmektedir. Bu ¢alismada anlamli ¢ikan Ontest verilerinin
basiklik degeri, ,717; carpiklik degeri ise ,365 olarak hesaplanmistir. Buradan
hareketle Ontest ve sontest puanlarmin karsilastirilmasinda parametrik testlerden t
testine bagvurulmustur. Ayrica, anlamsal farkliliklar 6l¢eginden elde edilen verilerin

analizi i¢in ise yiizde ve frekans analizi kullanilmistir.

3.9. GUVENILIRLIK VE INANIRLIK

Bireylerin deneyimleri sonucu olusan tecriibelerini temele alan klinik
arastirmalardan biri olarak kabul edilen eylem arastirmalarinda; inanirlik,
dogrulanabilirlik, giivenilirlik gibi kavramlar aragtirmalar i¢in her ne kadar zorlayici
olsa da nitel arastirmalarda kritik bir Oneme sahiptir. Nicel arastirmalarda
givenilirlik ve gegerlilik kavramlarin kesinligini ve giiveni saglayiciligini nitel
arastirmalarda insa etme yontemleridir. Arastirmacinin deneyimleri sonucu olusan
bulgular1 okuyuculara kars1 aragtirmanin giivenilir oldugunu kabul ettirmeye yonelik

bir ikna ¢abasidir (Altheide ve Johnson, 2011).

Giivenilirligin saglanabilmesi, arastirmanin kendi i¢inde tutarli olmasina,
gercek degerinin yansiz bir sekilde aktarilabilmesine ve uygulanabilirlik noktasinda
okuyucuyu ikna edebilme ile iliskilidir. Ozellikle gercek degerinin tarafsiz bir sekilde
aktarilabilmesi, arasgtirmaci tarafindan ede edilen bulgularin ve gerek katilimcilar
tarafindan gerekse arastirmaci tarafindan yapilan yorumlarin inandiriciligin ve

giivenilirliginin saglanmasi ile miimkiindiir (Arastaman, Oztiirk ve Fidan, 2018).

Inanirlik; arastirmanin igsel gegerliligini gercek ile ne kadar uyumlu olduguna
bagl olarak gerceklesir. Bu sebeple ortaya konulan aragtirma ile bu arasgtirmanin
kaynagi konumunda olan katilimcilarin, uygulamaya kars1i davranislarminin
nedenlerini, duygu, disiince ve hislerininin yaninda uygulama ile elde ettikleri
deneyimlerini  timevarimsal  bir  yaklasimla  yorumlanmasi  inandiricilig

kuvvetlendirecek etmenler olarak kabul edilmektedir (Meriam, 2015). Bunun
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yaninda aragtirmanin inandiriciligini kuvvetlendirmek amaciyla birtakim yontemler
bilinmektedir. Bunlar Miles ve Huberman (1994) ve Arastaman, Oztiirk ve Fidan
(2018) tarafindan hazirlanan maddeler g6z Oniinde bulundurularak aragtirmanin

giivenirlik ve inanirhig1 asagidaki maddelerdeki sekliyle saglanmaya ¢alisiimistir:

1) lyi bilinen bir arastirma yontemi secilmistir.

2) Arastirmanin katilimcilar ile siirekli olarak iletisim halinde olunmus ve
cevresel faktorler ve degisimleri arastirmacinin siirekli olarak gézlemi altinda
tutulmustur.

3) Aragtirmanin devam ettigi slire boyunca siirekli olarak katilimcilar ve
degiskenler gbzlenmistir.

4) Farkl teknikler bir arada kullanilmis bunun yaninda hem nitel hem nicel veri
toplama araglar1 ve farkli bakis agilarin bir arada kullanilmasi saglanmaistir.

5) Uygulama sirasinda ortaya ¢ikmasi muhtemel sorunlari degerlendirmek
amactyla olumsuz durum analizi yapilmstir.

6) Arastirmay1 gergeklestiren uygulamacmin gerek direktér konumundaki
danigsman ile gerekse katilimcilar ile gidisat hakkinda siirekli iletisim halinde
olabilmesi i¢in sik yapilan toplantilar gergeklestirilmistir. Bununla birlikte
eylem arastirmasi konusunda tecriibe ve bilgi bakimindan daha yetkin olan
uzmanlara danisilarak gidisat hakkinda 6neri ve bilgi alinmaya calisilmistir.

7) Arastirmaci, uygulama veya calisma ile herhangi bir ilgisi bulunmayan
uzman bir kisiden degerlendirme amaciyla destek almistir.

8) Arastirmacinin uygulama esnasinda neyi ne sekilde bildigini tenkit eden
yorumlamalarda bulunulmustur.

9) Uygulayicinin 6zgeg¢misi, daha oOnceki deneyimleri ve arastirma konusu
hakkindaki yetenekleri ¢calismada belirtilmistir.

10) Toplam iki arastirmaci tarafindan nitel veriler igerik analizi yontemi ile
kodlanmistir.  Farkli  kodlayicilarin  iizerinde c¢alistigt  veri  setleri
incelendiginde benzer kodlamalarda bulundugu anlasilmaktadir.

11) Arastirmact bu g¢alismayla, uygulamay1 meydana getiren tiim unsurlari ve
bunlarin sinirlarini ayrintili bir sekilde tanimlayarak okuyucuya aktarmistir.

12) Aragtirmanin tartisma boliimiinde daha Onceki arastirmalarin bulgular1 ve

sonuglari ile kiyaslanmasi verilerek ¢alisma ile uyumuna deginilmistir.
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Giivenilirligin ve inandiricilifin saglanmasi bu arastirmanin en énemi diisturu
olmus ve aragtirmanin uygulama safhasinin baslangicindan tez c¢alismasinin

sonu¢lanmasina kadar bu maddelere riayet edilerek ¢alisma nihayete erdirilmistir.

3.10. ARASTIRMANIN ETiGi

Arastirma etigi, tanim olarak; insani insan yapan degerlerin ve dogruyu yanlis
olandan ayirma yetisinin bilimsel alandaki yansimasi olarak sdylenebilir (Ulman,
2006). Arastirmada diiriistliik esasinda bilim alaninda giivenin olugmasini saglar ve
bu giivenin insa edilmesinde tiim bilim insanlar1 diiriistlik ve gilivenilirlige dair

degerler biitiiniinii muhafaza etme sorumlulugundadir (Esenlik ve Bolat, 2010).

Etik konusunda yukarida bahsi gegen etkenlerin yaninda bir bilimsel
arastirmanin etik konusu agisindan ortaya cikabilecek etkilerini diisiinerek uygulama
adimlarim1 bu cercevede gerceklestirmek gerekmektedir. Ciinkii bunu yaparak aymi
zamanda ¢alismay1 uygun olan etik degerlere ve kaidelere gore sekillendirebilmenize
olanak verir (Silverman, 2018b). Bu arastirma gerceklestirilirken tanimlari yapilan
etik degerleri saglayabilmek amaciyla asagidaki sartlarin saglanmasina Ozen

gosterilmistir:

1) Arastirmaya baslamadan once ilgili kurumlardan gerekli izinler alinmustir.

2) Arastirmaya baslamadan 6nce, katilimcilarin ne ile karsilasacaklar1 hakkinda
bilgilendirme yapilmis ve uygulama kapsaminda verilen gorev ve Odevleri
yerine getirmeme haklarinin oldugu belirtilmistir.

3) Arastirmanin katilimcilar1 hakkindaki sahsi bilgiler herhangi bir sekilde afise
edilmeyerek gizli tutulmustur.

4) Odak grup goriismeleri esnasinda her gruba ayri ayri olacak sekilde ses kayit
cihazi kullanim1 konusunda izin istenilmis, cevap vermek istemedigi sorular1
cevaplamak zorunda olmadig bildirilmistir.

5) Arastirmanin uygulama esnasinda 2018-2019 yilinda kullanilmakta olan
M.E.B tarafindan onayl sosyal bilgiler 7. Sinif ders kitab1 kullanilmustir.

6) AG etkinlikleri kapsaminda kullanilan 3B nesnelerin, video ve
animasyonlarin birey veya toplum degerlerini zedeleyici nitelikte olmamasina
dikkat edilmis, katilimcilar bu konuda bilgilendirilerek gerekli uyarilar
yapilmugtir.
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3.11. UYGULAMA SURECINDE KARSILASILAN SORUNLAR

Eylem aragtirmalarinin bir 6zelligi de uzun siireli veri toplama agamalarindan
meydana gelmesidir. Ayrica bu desende ele alinan ¢alismalarin bir¢ok faktorii ve
boyutu olmasi ¢esitli sorunlarin ortaya ¢ikma ihtimalini de arttirmaktadir. Ele alinan

caligmanin veri toplama asamasinda meydana gelen sorunlar asagida ifade edilmistir:

Arastirmaya baslamak amaciyla 2019 yilinda enstitiiye basvurularak gerekli
izinlerin alinmasi baz1 sebeplerden dolay1 olagandan ¢ok daha uzun siirmiistiir. Bir
diger sorun ogrencilerin bir kisminin yabanci uyruklu ogrencilerden olusmasi
dolayisi ile 6grencilerin Tiirk¢e’ye tam olarak hakim olmamalari arastirma esnasinda
ve verilerin toplanmasinda sorun teskil etmistir. Diger yandan arastirma
katilimeilarinin - bilgisayar, telefon ve bu cihazlarda bulunan uygulamalar
kullanabilmeleri sorun olusturmustur. Arastirmacinin gerek bireysel gerekse
uygulama esnasindaki gozlemlerine gerekse de katilimcilarin geri doniitlerine gore
bu sorunun temel kaynagi oOgrencilerin bilgisayar ve programlarina karsi
hazirbulunusluk diizeylerinin diisiik oldugu anlasilmistir. Bu durum uygulama
esnasinda birtakim sorunlar meydana getirmistir.  Bir diger sorun ise; uygulamanin
gergeklestirildigi binada saglikli bir internet baglantisinin olmamasidir. Arastirma
kapsaminda gergeklestirilecek etkinlikler ve indirilecek uygulamalar icin internet
baglantis1 gerekmektedir. Ancak uygulama ortaminda bu imkanin olmamasi sorun
teskil etmistir. Diger bir sorun olarak ise, uygulama, sinifin ticer kisilik gruplara
ayrilmasi suretiyle gerceklestirilmistir. Dolayisiyla uygulama boyunca etkinliklerin
yapilmasi esnasinda grup bireyleri arasinda anlasmazliklar ve fikir c¢atigsmalari
yasanabilmektedir. Bu durum aratirmanin saglikli bir sekilde devamliliginin
saglanmasi agisindan sorun olusturmaktadir. Diger yandan 6grencilerin her uygulama
dersine kisisel bilgisayarlarin1 getirmeleri gerekmektedir. Etkinlikler bu bilgisayarlar
araciligr ile gergeklestirildiginden zaman zaman bu bilgisayarlarin teknolojik

donanimlarinin yetersiz kalmasi sorunlara yol agmastir.
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BOLUM 4

BULGULAR VE YORUMLAR

Arastirmanin bu boliimiinde ¢alisma boyunca elde edilen bulgular agiklanmig
ve yorumlanmistir. Bu siirecte arastirma calismasiin incelenmesi amaciyla; yari
yapilandirilmis goériisme formu, odak grup goériismelerine ait ses kayitlari, arastirmaci
giinliigii, dereceli puanlama anahtarlari, anlamsal farkliliklar 6lgegi ve on-test, son-
test olarak uygulanan teknoloji entegrasyonuna yoénelik 6z yeterlik algisi dlgegi gibi
araglar vasitasiyla veriler toplanmis ve analiz edilmistir. Odak grup goriismeleri
esnasinda elde edilen veriler 2 uzman tarafindan ayri ayr1 kodlanarak kategori ve
temalara ulasilmis, iki uzman tarafindan ulasilan sonuglar karsilastirilmis ve
arastirma danmismaninin  goriisleri  dogrultusunda yorumlanmigstir.  Arastirma
kapsaminda 7. smif sosyal bilgiler ders kitabinda bulunan toplam 7 iinite AG
kapsaminda yeniden yapilandirilmis ve bu esnada toplam 9 farkli AG o6zelligi
katilimer grubunu olusturan 6gretmen adaylar ile calisiimistir. AG 6zelliklerinin ve
etkinliklerin ¢alisilma ve uygulama siireci eylem planinda detayli olarak
belirtilmistir. Bununla birlikte eylem plani1 uygulanmadan once katilimcilara ve 6n-
test uygulanmis neticede elde edilen veriler analiz edilmis ve yorumlanmustir.
[lerleyen haftalarda eylem plan titizlikle uygulanmis dereceli puanlama anahtarlari,
son-test, odak grup goriismeleri ve anlamsal farkliliklar 6l¢egi ile 6grenmenin ne
derece gerceklestigi, arastirmanin konusu hakkindaki goriis, elestiri, diisiince ve
Onerileri uygulama esnasinda ya da AG hakkinda ne hissettikleri saptanmaya
calisilmis neticede elde edilen bulgular analize tabi tutularak yorumlanmustir.

Asagida bahsi gecen bulgular ve yorumlamalara yer verilmistir.

4.1. BIRINCI ALT PROBLEME iLiSKIiN BULGULAR

Arastirmanin, “Katilimcilarin uygulama siirecine yonelik goriisleri nelerdir?
Sorusu birinci alt problemi olusturmaktadir. Bahsedilen alt probleme iliskin
bulgularin elde edilmesi ve ortaya konulmasi i¢in katilimcilara yar1 yapilandirilmis

goriisme formu kullanilarak odak grup gorlismeleri gerceklestirilmis ve katilimeilarin
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vermis olduklari cevaplarin analizi neticesinde tiimevarimsal bir yaklasimla ulasilan
tema ve kategoriler asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 3:

Katilimeilarin Uygulama Siirecine Yonelik Gériislerine iliskin Kategoriler

TEMA KATEGORILER

Altyap1

Uygulama siirecine yonelik goriisler = Program Kaynakli

Mobilde Kullanim

“Uygulama stirecine yonelik goriigler” temasi “altyapi, program kaynakli ve
mobilde kullanim” kategorilerinden meydana gelmektedir. Ilgili kategoriler ise
kodlardan olusmaktadir. Kategoriler ve kodlar asagida ayri1 ayri tablolar halinde
verilerek yorumlanmaistir.

Tablo 4:

Altyap1 kategorisine iliskin kodlar.

KATEGORI KODLAR

Zor (Donanim, Altyap1 ve Dil)

Maliyet (Donanimsal)
Zor

Altyapi Zor ama Asilabilir

Maliyet (Zaman)

Komplike Yap1

Isletim Agir

“Altyapr” kategorisi igerisinde, “zor (donanim, altyapr ve dil), maliyet
(donanimsal), zor, zor ama asilabilir, maliyet (zaman), komplike yap1 ve igletimi agir
kodlar1 yer almaktadir.” Adi gecen kategori altinda en fazla karsilasilan kod; zor
(donanim, altyap1 ve dil) olarak saptanmistir. Bu koda iliskin, K1; “Hani program
Ingilizce degil de Tiirkce olsa ¢cok daha iyi olabilir. Hatani daha kolay bulursun.
Daha yaratici olabilirsin. Daha kolay yapiuabilir. Daha hizli olabilir. Dil de

bilmedigimizden daha da zorlasiyor.” Ayni kodun altyap1 noktasina vurgu yapan bir
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diger katilimc1 olan K2 ise, “Mesela bilgisayara yatkinligimiz pek olmuyor genellikle
bizim. Temelimiz olmadigi icin onda biraz zorluk ¢ekiyoruz. Bazi arkadaglarimiz
Word bile kullanmayr bilmiyor. Biz biliyoruz da éyle alhim sahim degil. Bu programa
da aniden icine girince insan bir ister istemez afalliyor.” Ifadelerini kullanirken,
kullanilan AG programina yonelik bilgisel donanim konusunda K4, “Kullanish
olmasina kullanishh ama zor hocam yani bu yiizden onu tamamen bilmek gerekiyor.
Herseyini bilen insan igin gayet kullanigl. Sizin mesela 7 dk. de yaptiginiz seyi biz 7
saatte anca yapiyoruz. Zaten mesela ben tamamen bildigimi varsayarsam hizlica
yaparim gayet kullanishi bir program.” Ifadelerine yer vermistir. Katilimcilar
uygulama esnasinda ozellikle dil sorunu ile karsilastiklarini, bilgilsayar ve AG
etkinlikleri tasarlamak icin gerekli altyapilarinin ve bilgisel donanimlarinin yetersiz
oldugunu belirtmislerdir.

Maliyet (Donanimsal) koduna gelindiginde bu kategori altinda en c¢ok
karsilasilan ikinci kod konumundadir. Adi gecen koda iliskin olarak, K2,
“Bilgisayarimiz olmadigi icin zorlandik biz aslinda, herkesin bireysel bilgisayart
olsa daha kolay olur. Yurtta mesela, yurt ortaminda internetimiz yok. Kiitiiphaneye
gidip yapmayr denedik. Kiitiiphanede de olmuyor kaldirmiyor mesela uygulama
yiiklemeye ¢calistyoruz yiiklenmiyor. Grubumuzda bir tane arkadasimizin bilgisayari
var ama o da kag kere ¢oktii. Sorunlar yasadik. O yiizden ge¢ gonderdik odevimizi ya
da yapamadik.” Aysel, “Uygulama giizel bir uygulama hani faaliyete ge¢irildigi
taktirde égrenciler icin faydali olabilir. Iyi materyal olmast gerekiyor. Simiflarda ¢ok
iyi diizeyde internet olmasi gerekiyor. Bilgisayarlar olmasi gerekiyor. Ifadelerini
kullanmiglardir. Maliyet (Donanimsal) koduna yonelik olarak, bilgisayar ve internet
sorununun  yasanmamasi i¢in  ticer kisilik gruplar halinde caligmalar
gergeklestirilmistir. Buna ragmen yapilan agiklamalara dayanarak 6grencilerin
uygulama asamasinda sahip olduklar1 bilgisayarlarin donanim 6zelliklerinin yetersiz
olmasindan kaynakli sorunlar yasadiklarini ve internet baglantilarinin bazi
durumlarda olmadigi, islerini zorlastirdigi yorumu yapilabilir. Adi gegen kategori
altinda en ¢ok karsilasilan iiglincii kod ise “Zor” olarak tepit edilmistir. Bu koda
iliskin, K36, “Ogretmen cok ge¢ yasta emekli olan bir meslek. Yani cok yash
ogretmenler var. Ki ¢cogu ogretmen ders anlatmiyor. Ben hayatta kalkip da hadi
mobil ger¢eklik yapalim falan ¢ok miimkiin degil yani geng dgretmenler bile bunlart
yapmaya iiseniyor yashlar hayatta yapmaz.” ifadelerini kullanmistir. Ayni kod ile
ilgili olarak K4, “Artirilmig gergeklige basladigimizda biraz korkuyordum agikg¢ast
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ama simdi ¢ok faydali oldugunu diisiiniiyorum. Ilk basta yaptigimizla simdi
yaptigimiz arasinda ¢ok fark var ve c¢ok ileri seviyelere geldik artik her seyi
yvapabiliyoruz da yalniz biraz zorlandik.” Agiklamalart ile AG etkinliklerinin ileri
yastaki 0gretmenler tarafindan benimsenmeyecegini ve bu teknolojinin egitim i¢in
oldukca yararli olmasina ragmen zorlayici bir 6grenme siireci oldugu goriisiine sahip
olduklar1 sdylenebilir. “Zor ama asilabilir” koduna iliskin, K43, “Aslinda kolay yani
daha once yapmadigindan biraz duruyo ama bir kere iki kere yaptin mi hemen
alistyor. Monitérde gosteriyor zaten.” K5 ise, “Aslinda begenmedigimiz yon degil de
daha once hi¢ bilmedigimiz i¢in hani ilk defa gordiigiimiiz i¢in biraz zorlaniyoruz
yani. Zor bir sey yok ashinda yapabiliriz ogrendigimizde.” Acgiklamalarinda
bulunmuslardir. Katilimcilar bu teknoloji ile ilk defa karsilastiklari i¢in bazi zorluklar
yasandigini ama bunun istesinden zamanla gelindigini ve programa dayal
zorluklarda, program yodnlendirme yaparak sorunu ¢ozmekte yardimci oldugunu
belirtmislerdir. “Maliyet (zaman)” koduna ilisklin ise, K6, “Ugrasinca keyif veren
bir uygulama. Dezavantaj olarak zamanimizi biraz fazla aldigi icin dezantaj
sayabiliriz. 7 ifadelerini kullanmistir. Katilimeilar ilk defa AG etkinlikleri olusturma
programlarin1 kullandiklar1 i¢in ve nispeten donanim kaynakli olarak, yapilmak
istenen etkinlik katilimcilar i¢in olagandan daha uzun siirdigli sdylenebilir.
“Komplike yap1” koduna iliskin, K7, “Uygulama asamasi ¢ok eglenceli geciyor.
Sosyal bilgiler kitaplarindan fotograflar aldigimiz zaman, videolar hazirladigimiz
zaman veya ses kaydi yaptigimiz zaman ben ¢ok zevkli buluyorum. Agik¢asi program
biraz karisik geliyor ¢iinkii benim teknolojiyle aram veya bilgisayarla aram veya
bilgisayar programlariyla aram kétii o yiizden ben zorlandim ama oncesinde ¢ok
zevkli, zevk aldigim kisim zorlandigim kisimdan daha agir basiyor o yiizden eglenceli
geciyor benim icin.” 1fadelerine yer veritken, K44, “Bence kodlar ¢ok karmasikt.
Bizi bu hale getiren kodlar yani. Siislii parantez yapmadik diye yapamamistik yani.
Surf onu koymayr unuttuk diye.” Agiklamasinda bulunmustur. Ogrencilerin genellikle
programin ve kod yaziminin karmasik olduguna ve bu durumun onlar1 zorladigina
deginmislerdir. Buna sebep olarak ise, bilgisel altyap1 ve dil sikintisinin buna sebep
oldugu diisiiniilmektedir. “Isletimi agi” koduna iliskin, K8, “Kullanisli ama biraz
zor ¢alistyor, ¢ok agwr agulyor. Bizim internette sikinti oldugunu diisiinmiiyorum ben
va. Cok agir oldugu icin ¢cok zaman altyor ama egitime dair ¢ok artist olan bir sey.”
Ifadelerine yer vermistir. Isletimi agir koduna dair sorunun katilimcilarin sahip

oldugu teknolojik araglarin donanimlarinin yetersizligi ile ilgili oldugu sdylenebilir.
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Tablo 5:

Program Kaynakli Kategorisine iliskin Kodlar.

KATEGORI KODLAR

Komplike (Program)

Kolaylastirici

Program Degisimi

Dikkat Gerektiren

Program Kaynakh Anlagilir
Farkli Alanlarda Kullanilabilen

Islevsel

Giincelleme

Sosyallestirici

“Program kaynakli” kategorisi i¢inde; “komplike (program), kolaylastirici,
program degisimi, dikkat gerektiren, anlasilir, farkli alanlarda kullanilabilen, islevsel,
giincelleme ve sosyallestirici” kodlar1 yer almaktadir. Bahsi gecen kodlar arasinda en
fazla karsilasilan kod; “komplike (Program)” olarak belirlenmistir. Bu koda iliskin
olarak K9, “Maddi imkdnlardan dolayr bir problemle karsilastim yoksa odev
ogrenilebilir. Sadece biraz karmasik bilgisayar ve program kullanimi ama giizel.”
[fadelerini kullanirken, gériismenin baska bir sorusuna da “Program biraz karmasik
oldugunu soyleyebilirim kendi a¢imdan ama bilgisayar kullanmay: bilen
arkadaglarimiz var onlara daha kolay geliyor ama kendi ac¢imdan karmasik
diyorum.” Cevabin1 vermistir. Katilimeilarm  programlar1  hazirbulunusluk
diizeylerinin yeterli olmamasi, kullanilan programin sadece AG etkinlikleri igin
kullanilmamasi ve programin Tiirk¢e versiyonunun bulunmamasi sebebiyle karigik
(komplike) olarak gordiikleri diistiniilmektedir. Adi gecen kategoriye iliskin bir diger
kod ise, “kolaylastiric1”dir. Bu koda iligkin olarak K11, “Gayet isimizi kolaylastiran
bir yapiya sahip.” Ifadelerine yer verirken, K6, “Islev bakimindan kolay bir
uygulama, hani kodlart yazmast olsun falan, bir sozel 6grencisinin anlayabilecegi
tiirden bir uygulama.” Aciklamalarinda bulunmustur. Katilimcilarin AG etkinlikleri

gerceklestirmek i¢in kulandiklar1 uygulamalari kolay, ugras verildiginde 6grenilebilir
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ve kullanilabilir bulduklar1 sdylenebilir. “Program degisimi” koduna iliskin K10,
“Agik¢ast soyle HpReveal daha kolaydi daha basitti. Herkesin yapabilecegi bir
seydi.” Ifadelerini kullanmistir. K17, “HpReveal ¢ok daha kolayd: biz onda hi¢
zorlanmiyorduk ama UNITY de baya zorlandik hatalar olunca. Vuforia’da da bir
seyler yasadik.” K5, “Aslinda. HpReveal’'den ona (UNITY) gegince biraz zorlandik
3B yapryoruz ya hani.” Cevaplarint vermiglerdir. Katilimcilarin bir video entegre
etme uygulamasi olan HPReveal’i, UNITY e gore daha kolay bulduklar1 ve bu adi
gecen programin kapanmasinin islerini zorlastirdig1 sdylenebilir. “Dikkat gerektiren”
koduna iliskin, K11, “Onceden fazla dikkat etmezdim ama dikkatimin arttigini
hissediyorum. Yaparken dahi mesela séyle bisey oluyor. Bir yerde yanls
yaptigimizda nerde yanlis yaptik? Uygulama ag¢ilmiyor. Hatayr hi¢ kaldirmiyor yani
sifir hata isteyen bir uygulama.” Ifadelerini kullanmistir. Kullanilan uygulamanimn az
da olsa kod gerektirmesi ve kod yaziminin hassas olmasi bu kodu ortaya c¢ikarmis
oldugu diisiiniilmektedir. “Anlasilir” koduna iliskin K2, “VUFORIA’dan kod alma
falan oralar bence gayet anlasilir. Bir de soyle bir sey insan alisinca seriye bagliyor,
2-3 dk siirecekse artik 20-30 sn de internet hizina gore ¢ok kolay belirli bir
basamaga kadar geliyorum zaten. Hani séyle arti yoniinii diistintirsek bence seri bir
uygulama ister istemez UNITY de olsun VUFORIA dan kod almak bunlar seri
islemler.” ifadelerine yer vermistir. Katilimcilar igin programlarin anlasilir olmasi
deneyim isteyen bir siire¢ oldugu zamanla adi gegen uygulamalarin anlasilir hale
geldigi bu durumun etkinlikleri ¢ok daha hizli gergeklestirmelerine katki sagladigi
sOylenebilir. “Farkli alanlarda kullanilabilen” koduna iliskin K12, “Ayrica kendimi
bu acidan gelistirebilecegimi inaniyorum. Ozellikle kullandigimiz program oyun
yapabilmemize de yariyor. Bu ac¢idan para da kazanabiliriz.” ifadelerine yer
vermistir. Katilimcilarin bu uygulamayi1 kullanarak egitim amagh etkinlikler
tasarlamanin yaninda, farkli alanlar icin de igerikler iiretme, oyun tasarlama ve
bunlardan maddi kazanglar elde edebilme olanaginin bulundugunu belirterek,
Ogretmen adaylarinin kendini gelistirebilmesi agisindan 6nemli bir uygulama olarak
algiladiklar1 sdylenebilir. “Islevsel” koduna iliskin K13 ve K24¢iin,” Art1 yénii daha
ne olsun? Islevini yerine geritirivor ve 3 boyutlu birseyler yapabiliyorsun.”
Ifadelerinden anlagilacag: iizere kullamlan programlarin AG etkinlikleri yapabilmek
icin 6nemli bir islevi oldugu sdylenebilmektedir. “Giincelleme” koduna iliskin. K3,
“Bir de gerektiginden fazla giincelleme geliyordu artik gelmiyor. Bir ara bir

giincelleme falan geldiginde baya bir sikinti ¢ekmistik. Hani ¢6zememigtik. Artik
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gelmediginden daha rahat bir uygulama haline geldi.” Ifadelerini kullanmistir.
Uygulamanin katilimcilar tarafindan ilk defa indirildiginde birtakim gilincellemeler
gelmesi ve bazi gruplarda yasanan internet sorunu bu kodun ortaya ¢ikmasina neden
oldugu diisiiniilmektedir. “Sosyallestirici” koduna iliskin K2, “Arkadaslarla bu
kadar yakin degildim hocam ben. Iste artirnllmis gerceklik etkinlikleri ile yanlarina
gelip gitmeye basladim veya konu paylasimlarinda daha ¢ok sosyallesmemize
yardimct oldu.” Ifadelerini kullanmistir. Katilmcilarm bu etkinlikleri grup halinde
yapmalar1 aralarinda konu paylasimlarina gitmeleri karsilastiklar1 zorluklarin
iizerinde birlikte kafa yorarak sorunu ¢ozlmeye c¢alismalar1 katilimcilarin
sosyallesmesine ve karsilikli iliskilerine pozitif katkilarda bulunmus oldugu

sOylenebilir.

Tablo 6:

“Mobilde Kullanim” kategorisine iligkin kodlar.

KATEGORI KODLAR

Erisim Kolaylig
Kullanislilik

Tasarruf (Zaman)
Ulasilabilirlik

Mobilde Kullanim Uygulama Sahas1 Genis

Ogrenileni Pekistirme

Akademik Basari

Egitimcinin Isini Kolaylastiran

Basitlestirici

“Mobilde kullanim” kategorisi i¢inde; “Erisim kolayligi, kullanishlik, tasarruf
(zaman), ulasilabilirlik, uygulama sahasi genis, Ogrenileni pekistirme, akademik
basari, egitimcinin isini kolaylastiran ve basitlestirici” kodlar1 yer almaktadir.
“Erisim kolayilig1” koduna iliskin olarak, K15, “Herkes bilgisayar alamaz veya
kullanamaz ama telefonu herkes kullanabilecegi i¢in bence ¢ok yararl olur. Telefonu
en azindan yammizda tasiyoruz ne zaman lazim olsa a¢ip bakiyoruz yani.”

Ifadelerini kullanirken, K21, “Béylece istedikleri zaman dinleyebilirler. Hem

boylelikle tekrar etmis olurlar kaliciligr da artirir. Mesela bir yere gittiniz, sadece



96

telefonunuzun olmas yeterli yani.” Agiklamalarin1 yapmistir. Artirllmig gercekligin
mobil cihazlarda kullanilmas1 6grencilere biiyiik bir kolaylik saglayacagi, 6gretimi
daha kalic1 yapacagi ve Ogretmenlerin materyal yiikiinii azaltacagi soylenebilir.
“Kullanighilik” koduna iliskin, K16, “Teknoloji artik her yerde oldugu icin telefonda
kullanilmasi bence ¢ok kullanish ve giizel bir sey. Simdi bence ¢ogu okulda bile
ogretmenler telefona karismiyor. Cocugun diyelim 20. Sayfadaki o seye HpReveal’i
telefonlarina indirerek bir resme okutup dersi daha etkili hale getirebilir 6gretmen.”
Agiklamalarina paralel olarak, K27, “Bence herkes rahatca kullanabilir. Hep de bilgi
cebinizde oluyor. Hani ogrenci takildigi yerde a¢ip sizin uygulamaya bakarak
takildigr  yeri ogrenebiliyor falan. Hani cebinizdeki bilgi aract olabilir.”
Ifadelerinden  anlasilacagi iizere katilimcilarin  bu  teknolojinin  mobilde
kullanilmasini, egitimin teknolojiye ayak uydurmasi ve daha etkili hale gelmesi
olarak gormektedirler. Bunun yaninda ogrenciler icin biiyliik bir kolaylik ve
kullanighilik kazandiracagi verilen cevaplardan anlagilmistir.” Tasarruf (Zaman)”
koduna iliskin, K17, “Egitimi daha da kolaylastiriyor. Zaman ag¢isindan katki
saglyor.” Ifadelerine yer vererek bu teknolojinin mobilde kullanilmasinin
Ogrencilerin  zamandan  tasarruf  etmelerini  saglayacagina  deginmistir.
“Ulasilabilirlik” koduna iliskin, K18, “Bence ulasilabilirlik siiresi daha kisadr,
kitaplara gore. Mesela hocam YGS zamant ya da SBS zamani kitabin olur mesela
surada otururken gidip oradan almak yerine telefon zaten herkeste vardir ve
yamndadwr yani. Daha kisa siirede ulagabilir.” Aciklamasinda bulunurken, K36,
“Yani basit biz millet olarak herseyi kisa yoldan halleden iisenge¢ insanlariz.”
[fadelerini kullanmistir. Katilimcilar, AG sayesinde Ogrencilerin, 6zellikle smav
hazirhigi  donemlerinde  bilgiye ulasma adina  kolaylik  saglayacaginm
disinmektedirler. Diger yandan, toplum olarak {isenge¢ bir yapiya sahip
oldugumuza deginip bu acidan AG’nin bilgiye ulasma ¢abasin1 minimize edecegini
ifade etmislerdir. “Uygulama sahasi genis” koduna iliskin, K19, “Biz ilk basta sey
diistintiyoruz android, 10S gibi uygulamalarda yapabilecegimizi saniyoruz sadece.
Telefonla bagl kaliyoruz. Hani Playstation’a kadar uygulanabilir bir uygulama.
Yani disarida da hayatin igine otobiislere bile sokulabilecek bir sey yani bu hayatin
her amina girebilecek bir sey hani girecek de zaten. Muhtemelen 20-30 yildan
bahsediyoruz da belki 3-5 seneye kadar girecek bunlar hayatimiza o yonden bunlart
bilmemiz bizim icin biiyiik avantaj su an.” Ifadeleri ile AG’nin bircok alanda ve

platformda kullanilabilecegini gelecekte 6nemli bir yere sahip olacagini dolayisiyla
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simdiden bu teknolojiyi 6grenmenin biiyiik bir avantaj olacagini belirtmektedirler.
“Ogrenileni pekistirme” koduna iliskin, K20, “Okulda anlamadiginda ayni sekil
tablette ve telefonda olmasi evde de onu pekistirmesine yardimct olur bence.
Osgrenme kolayligi saglar.” Ifadelerine yer vermistir. Bahsi gegen koda iliskin
yapilan yoruma istinaden AG’nin mobil cihazlarda kullanilmasi, derste 6grenilenleri
tekrar edip pekistirme saglayacagi yoniindedir. “Akademik Basar1” koduna iligkin
K18, “Ders basarisina direkt etki ediyor.” ifadesine yer vererek AG’nin mobilde
kullaniminin basariy1 artirdigina dikkat cekmistir. “Egitimcinin isini kolaylastiran”
koduna iliskin, K21, “Derste siirekli arag-gere¢ kullammi da oluyor ya. Ogretmen
derse materyal hazirlamak zorunda ya ama bunun igin sadece telefonun olmasi
yeterli yani ekstra bir sey yapmasina gerek yok.” Aciklamasim1 yaparak bu
teknolojinin 6gretmenin yiikiinii nispeten hafifletecegini belirtmistir. “Basitlestirici”
koduna iliskin, K22, “Projeksiyonun olmadig: bir okulda zaten projeksiyona yansitip
herhangi bir sey yapamayiz o yiizden hani bilgisayar veya tabet veya telefon gibi
cihazlarin kullanilarak artirimis gergeklik ile gosterilmesi daha basitlestirici bir
durum benim icin.” ifadeleriyle AG’nin yetersiz teknolojinin oldugu smif
ortamlarinda destekleyici bir nitelikle beraber derslerde kolaylik saglayacagi

diistiniilmektedir.

4.3. IKINCi ALT PROBLEME ILiSKiN BULGULAR

Aragtirmanin, “Egitimde Kullanimina Yonelik Goriisleri Nelerdir? Sorusu
ikinci alt problemini olusturmaktadir. Bu probleme iligkin katilimcilarla yapilan odak
grup gorlismelerinin analizi sonrasi elde edilen bulgu ve yorumlara bu baslik altinda

yer verilmistir. Belirlenen tema ve kategoriler asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 7:

Egitimde Kullanilmasina Y énelik Goriislerine Iliskin Tema ve Kategoriler.

TEMA KATEGORILER

Ogretime Katkilar

Egitimdeki Katkilar Ogrenciye Katkilari

Egitimciye Katkilar
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“Egitimde Kullanilmasina Yonelik Goriisler” temasi, “Ogretime katkilari,
ogrenciye katkilari, egitimciye katkilari,” kategorilerinden meydana gelmektedir. Adi
gecen her kategori analiz neticesinde belirlenmis kodlardan olusmaktadir. Asagida
kategoriler ve bu kategorileri meydana getiren kodlar ayri ayri tablolar halinde

verilerek yorumlanmastir.

Tablo 8:

“Ogretime Katkilar1” kategorisine yonelik kodlar.

KATEGORI KODLAR

Fayda (Pragma)

Isbirlik¢i Ogretici Yap1

Kalicilik

Kolaylastirici

Biligsel katkilar
Kullanigh

Ogretici

Somutlayici

Ogretime Katkilari Teknoloji Entegrasyonu

Becerileri Gelistirici

Duyulara Hitap Eden

Katilimi Artirici

Duyussal katkilart Motivasyon

Multi Destek

Odag1 Artirict

Pekistirici

“Ogretime Katkilar” kategorisi, bilissel gelisime ve duyugsal gelisime
yonelik kodlardan meydana gelmektedir. Biligsel katkilari; “Fayda (pragma),
isbirlik¢i Ogretici yapi, kalicilik, kolaylastirici, kullanigh, 6gretici, somutlayici,
teknoloji entegrasyonu kodlar1 mevcutken duyussal katkilari; “becerileri gelistirici,
duyulara hitap eden, katilimi artirici, motivasyon, multi destek, odagi artirici,

pekistirici” kodlar1 ortaya ¢ikmistir.

Ogretime biligsel olarak sagladigi katkilar1 konusunda elde edilen kodlardan

“Fayda (Pragma)” koduna iliskin, K11, “Bir kere ¢ok faydali. Onu soyleyebilirim.
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Bizim a¢imizdan (ogretmenler) da faydali ogrenciler agisindan daha ¢ok faydali.
Ciinkii hani stkilmadan sadece kitaplara odaklanp kalmadan ellerinde telefonla bir
oyun oynarken, bir uygulamayr agarken dahi egitimle ilgili daha fazla ogretim ve
bilgi saglanabiliyor bununla. Yani benim i¢cin bunun bir dezavantaji yok ama daha
fazla avantaji var.”, Ayni konuda K37 ise, “Bence faydali bir sey ¢iinkii 6gretmenlik
okuyoruz teknolojiyle i¢c ice olmamiz gerekiyor. Ogrencilerimize ileride bunlari
aktarmamiz gerekiyor ama ogrenemedigimiz zamanda faydasiz. Yani ogrenmemiz
gerekiyor.” Ifadelerine yer verirken, K9 bu koda iliskin, “Ben fayda saglayacagim
kesinlikle diigiiniiyorum. Soyle ki; eger tahtada oézellikle FATIH projeleriyle
okullarda artik akilli tahtalar var. Bu tahtalarda bu programi kullanarak
ogrencilerime bir seyler aktarabilirsem onlarda daha kalict olacagini diistiniiyorum.
Ayrica kendimi de bu agidan gelistirebilecegime inaniyorum.” Aciklamalarinda
bulunmustur. AG’nin gerek 6grencilere gerekse egitimciye, egitim agisindan yarar
saglayacagl goriisi hakimdir. Bununla birlikte teknolojiye adapte olma ve ayak
uydurma noktasinda 6gretmenlerin bu teknolojiyi 6grenip egitimde kullanmasinin
onem arz edecegi diislincesinin katilimcilar arasinda yaygin oldugu sdylenebilir.
“Isbirlik¢i Ogretici Yap1” koduna iliskin K34, “Iste benim bilgisayarda sey olunca
uygulamayr agmadi. Bizde dedik ki arkadasin tek bilgisayar: var oradan yapalim.
Sonra evde toplantyoruz. 6 kisi iste degise degise. Videolar zaten elimizde sikilma
olmuyor hocam siirekli vakit gecirdigimiz icin de daha bir arkadashgimiz pekisti
diyebilirim yani.” ifadelerine yer vermistir. AG etkinliklerinin grup halinde
gergeklestirilmesi  katilimc1  gruplarin  arasindaki  iletisimi  kuvvetlendirdigi
sOylenebilir. “Kalicilik” koduna iliskin, K44, “Hani fotograflarin iizerinde hani
nesneler hareket ediyor. Ses gelivor hani bu dgrenciler icin kalici olabilir.”
Ifadelerini kullanirken, K25, “Daha kalici olur gercekten ben olsam hayatta
unutmam bunu.” Aciklamasinda bulunmustur. AG etkinliklerin saglamis oldugu
ozellikler Ogrencileri etkileyecegi ve Ogretimi gergeklestirmekle kalmayip
Ogrenilenleri daha kalict1 hale getirebilecegi katilimcilarin goriigleri arasinda
yaygindir. “Kolaylastirict” koduna iliskin, K6, “Bana gére bu uygulamanin iizerinde
daha cok durulursa, giinliik hayatimizi daha da kolaylastiracak gibi goziikiiyor.”
K18, “Mesela ¢ocuga bir konuyu 2 sayfada anlatmak yerine tek fotografla mesela
bir video, bir oyun falan yiikleyerek ¢cocugun o konuyu oégrenmesini daha kolay
saglayabilirsiniz.” K20, “Ogrencinin de daha ¢cabuk 6grenmesini kolaylastiryor. Bir

de sosyal bilgiler ve tarih hani anlasilmas: biraz daha zor, ezberlenmeye dayali
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’

oldugu igin artirtlmis gerceklik yardimiyla 6grenme daha iyi gerceklesir bence.’
Ifadelerine yer ver vermislerdir. Katilimcilar AG sayesinde dgrenmenin yaninda
giinliik hayati da kolaylastirabilecegini ve derslerde zamandan tasarruf saglayacagini
diisiindiikleri soylenebilir. “Kullanisli” koduna iliskin, K21, “Her ne kadar zor olsa
da benim igin ¢ok kullanighh bunlar. Hem akilda kaliciligi sagliyor hem de nasil
desem daha farkli bir sey yapmis oluyorsunuz bu da bence ¢ok giizel bir sey.”
Aciklamasinda bulunmustur. Katilimeilar, AG etkinlikleri gerceklestirmeyi
ogrenciler acisindan kalicilik noktasinda kullamighh  bir teknoloji  oldugunu
diisiindiikleri soylenebilir. “Ogretici” koduna iliskin, K43, “Sadece konu iizerinden
gidiyoruz égrenciler anlamiyor yani bizde de gecti dyle seyler oldu yani. Tarihi
olaylarda ¢ok takiliyoruz. Mesela ne hangi yerde oldu falan boyle seyler olmadigi
icin, artirilmis gerceklik ders programlarina girdiginde daha iyi 6grenebilecegimi
diigtiniiyorum.” K27, “Olumlu yonde etkiler. Farkli ogrenmeyi tetikler ve 6grenirler
konuyu. Daha iyi Ogreneceklerini diisiiniiyorum.” 1fadelerini kullanmislardir.
Katilimcilar AG ile yapilacak egitimin anlamlandirilmasi zor konular1 6gretmede
yardimc1 olacagini ve daha fazla duyuyu isin igine kattig1 i¢in konunun daha iyi
kavranacagim diistindiikleri sdylenebilir. “Somutlayic1” koduna iligkin, K24, “Soyut
bir seyi somuta ¢eviriyoruz. Mesela yagmur yagd: diyoruz veya dolu diyoruz dolunun
nasil oldugunu bilmiyor ogrenciler ama 3B yaptigimiz zaman o dolu yagryor ve nasil
bir sey oldugunu goriiyorlar. Bundan dolayr soyut bir seyi somuta ¢evirdigimiz igin

2

daha anlasilir bir sey olur.” K4, “En onemlisi biz o ¢cocuklarin aklinda kaliriz. Bize
mesela; K4 dgretmenimiz boyle yaptirnisti derler. En giizel yonii bence o hocam.
Hani siirekli hatirlarlar ya da o uygulamaya yonelirlerse bu hocamiz sayesinde biz
basladik gibisinden seyler olursa bizim i¢in ¢ok giizel olur.” Aym koda iligkin olarak
K36 ise, “Soyut birseyi biraz daha somutlastirmak bence bunda mesele c¢iinkii
sonugta IB olan birseyi 3B ye ¢eviriyorsun ve bu sadece tek bir fotografta kalmiyor.
Hem nesne hem de fotografin iizerinde nesne olarak kaliyor. Bu agidan hem gorsel
zekayr daha fazla on plana ¢ikarabilmek i¢in iyi bir uygulama diger sosyal bilgiler
etkinliklerine gore daha dikkat cekici c¢iinkii diger sosyal bilgiler etkinliklerinde
sadece i¢sel zeka o6n plandayken bunda hem gorsel hem i¢sel hem mantiksal zekayt
kurup bir biitiin olusturup uygulamayr kullanabilmen lazim.” ifadeleriyle AG’nin
egitimdeki soyut kavramlari somutlastirabilme oOzelligine sahip oldugunu bu
durumun kaliciligt ve ogretimi olumlu ydnde ve dogrudan etkileyebilecegi

belirtilmiglerdir. Ayrica bu somutlastirma 0Ozelligi sayesinde ilginin artacagi ve
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ogrencilerin goziinde bu AG etkinliklerini gerceklestiren 6gretmenlerin ayri1 bir yeri
olacagi diisiincesi oldugu sdylenebilir. “Teknoloji Entegrasyonu” koduna iliskin,
K23, “Diger derslerde sadece yani konu iizerine anlatimla yapiliyor ama bu biraz
bilgisayarla yani teknolojiyle yaparak yani kendin yaparak bir seyler égreniyorsun.”
K35, “Teknolojiyi daha etkin bir sekilde kullaniyorsun o yonden ¢ok farkl
diyebilirim.” K44 ise, “Tabiki iyi yonde etkileri var ¢iinkii yeni bir sey dgreniyorsun
ve nesilden nesile aktariyorsun. Yani su anki 6gretmen profillerine baktigimizda hani
daha ezberci bir sistem. Anlatip ge¢me sistemi, kitaptan okuma sistemi. Ama bu
tabiki ¢ok farkl ve bunu tabiki bir ogrenciye ogretip neslinin devamini saglamak
benim i¢in ¢ok faydali. Ciinkii normal sisteme gore daha farkli bir sistem 3B olarak
gortiyorsun videolar izleyebiliyorsun, hani kafasinda kalabiliyor 6grencinin yani ses
var bu sekilde bence iyi bir sey” ifadelerini kullanmislardir. Katilimcilar, AG ile
egitimde teknolojiyi daha etkin, kalici, yaparak ve yasayarak 6grenme imkani veren

bir sistem olarak goérmekte olduklar1 soylenebilir.

Ogretime duyussal olarak sagladigi katkilar konusunda elde edilen kodlardan
“Becerileri Gelistirici” koduna iliskin, K29, “Ogrencilere farkli bir diisiinceye sevk
ediyor. Yaraticihgini gelistiviyor. Daha farkli programlar yapabilme yetenegi
kazanwyorlar. Bilgisayara daha fazla hakim oluyorlar. Bu sekilde faydalar: oldugunu
diigiiniiyorum ben ve farkli bir 6grenme bigimi de katiyor bence.” ifadelerine yer
vermistir. Katilimcilar bu teknolojinin egitimde becerileri gelistirme, farklh
diisiinceler gelistirme ve teknolojiyi daha iyi kullanabilme konusunda katki sagladigi
kanisinda olduklarin sdylenebilir. “Duyulara hitap eden” koduna iliskin, K22,
“Bence ogrenciler igin bir artisi olabilir. Dedigim gibi gorsel zekalarina ve isitsel
zekalarina hitap ettigi icin, hani duyup anlayabilen égrenciler icin bir arti noktasi
oldugunu diisiiniiyorum.” ifadelerinde bulunmustur. Katilimcilar AG teknolojisinin
birden fazla duyuya hitap ettigi i¢in egitim acisindan Onemli bir ara¢ oldugu
diisiincesine sahip olduklar1 sdylenebilir. “Katilimi Artirici” koduna iliskin, K7,
“I\koku! &grencilerine oldugu zaman onlarin daha bir ilgisini ¢eker. Onlar daha bir
derse katihmi olur ve onlarin bize gore zamanlart daha cok.” Ifadelerine yer
vermistir. Katilimeilarin agiklamalarina dayanarak AG’nin derslerde kullanilmasinin
ogrencilerin derse olan katilimini artiracagi sdylenebilir. “Motivasyon” koduna
iliskin, K28, “Ogrencinin daha bir ilgisini ¢eker. Hani bir sonraki derse daha bir

motivasyonlu gelir, der ki; derste boyle bir sey yapiyoruz eglenceli geciyor
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diyebilir.” Ifadelerini kullanmistir. Katilimcilar artirilmis gergekligi  derslerde
kullanmanin 6grencilerin motivasyonlarini artiracagi ileriki dersler i¢in giidiileyici
olabilecegini ifade etmektedirler. “Multi Destek” koduna iligkin, K18 “Mesela
bazilar1 gérerek bazilart duyarak ogrendigi icin, yaptigimiz artirilmis gerceklik
uygulamalarinda; ses var, goriintii de var. Bir yazi kaliyor o da kitapta var.” K28
ise, “Biitiin duyularin hepsi oluyor. Isitme, gérme her tiirlii var yani. Bir de 6gretmen
destekli olunca zaten.” ifadelerini kullanmislardir. Katihmeilar AG’nin egitimde
bircok duyuyu harekete gecirerek Ogrenmenin daha iyi gergeklesecegini
diisiindiikleri soylenebilir. “Odagi Arttiric1” koduna iliskin, K30, “Kara tahtadan
basladik mesela beyaz tahtaya sonrasinda akilli tahta geldi. Akilli tahta ogrencileri o
kadar ¢ok odakladr ki derse; slaytlar olsun, sunumlar olsun o bile ¢ok farklt bir
seydi. Simdi boyle bu uygulamanin gelmesi iste her tiirlii cihaza uygulanabilir olmasi
ogrencileri daha ¢ok derse odaklayacaktir ki daha once dedim hani fotograftan
kendimi goriiyorum. Herhangi bir hareketli cisim gormem bile benim farkl bir ilgimi
cekiyor.” Ifadelerini kullanmistir. Katilimeilarin AG teknolojilerin 6grencilerin derse
olan odagina 6nemli bir katki yapacapinin ve dolayisiyla 6gretimin ger¢eklesmesinin
daha kolay olacagini belirtmis olduklar1 sdylenebilir. “Pekistirici” koduna iliskin,
K29, “Hani bir resmi, Tiirk bayrag: ornegin. Biz de yapiyoruz hatta uygulamada
orada kendi goriintiilii videomuzu ¢ekip ona entegre ediyoruz. Bu sekilde 6grencide
hem sesli olarak da konuyu anlayabiliyor hem de pekistirmis oluyor.” K5 ise,
“Pekistirir daha ¢ok d6grendigi konuyu. Yani diiz anlattik, artirilmis gerceklik ile
konuyu daha ilgi cekici hale getirdik. ” Ifadelerini kullanmislardir. Katilimcilarin AG
etkinliklerini egitimde kullanmanin 6gretilenleri pekistirme noktasinda énemli bir rol

iistelenebilecegini diisiinmektedirler.

Tablo 9:

“Ogrenciye Katkilar1” kategorisine yonelik kodlar.

KATEGORI KODLAR
Altyapiya Etkisi
Erken Yasta Egitim
. Biligsel Geligime :
Ogrenciye Katkilar: Etkin Katilim
Yonelik

Gelistirici Etki

Kolaylastiric
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Tamamlayici

Algi Degistirici ve Gelistirici

Birlestirici

Duyussal Gelisime  Gudiileyici

Yonelik flgi cekici — Dikkat gekici

flgiyi Arttirma

Keyifli (Haz Verici)

“Ogrenciye katkilar’” kategorisi; bilissel gelisime ve duyussal gelisime
yonelik olarak iki baslik altinda toplanmistir. Biligsel gelisime yonelik olarak;
“altyapiya etkisi, erken yasta egitim, etkin katilim, gelistirici etki, kolaylastirici,
tamamlayic1” duyussal gelisime yonelik olarak ise; alg1 degistirici ve gelistirici,
birlestirici, giidiileyici, ilgi ¢ekici — dikkat cekici, ilgiyi arttirma, keyifli (haz verici)

kodlar1 bulunmustur.”

AG’nin 6grencinin biligsel gelisimine olan katkilarina yonelik olarak bulunan
kodlardan “Altyapiya Etkisi” koduna iliskin, K15, “Ogrencilere énceden gorecek
olacaklar icin akillarinda bir fikir olusur uygulamaya karsi ve programa karsi sey
yapmazlar hani o6n yargiyla yaklasmazlar dive diisiiniiyorum ben.” 1fadelerine yer
vermistir. Katilimcilar AG etkinliklerinin kiiclik yaslarda gdsterilmesi onlarin bu
teknolojiye yadirgamadan benimsemesini saglayacagini diisiinmekte olduklari
soylenebilir. “Erken Yasta Egitim” koduna iliskin, K33, “Ilkokul diizeyindeki
cocuklarin daha iyi anlamalart icin egitimin daha etkili olabilmesi i¢cin artirilmig
gercekligin ilkokul diizeyinde olmas: daha iyi bence.” K37 ise ayn1 kod igin, “Ilkokul
ve ortaokulda kullanilmasi daha uygun olur ¢iinkii lisede belki ilgisini ¢cekmeyebilir.
Hani belli bir yasa gelmis oluyor o zaman ¢ocuk¢a bulabilir bu uygulamayr ama
daha kiiciiklerin ¢ok daha ilgisini ¢eker ve derse karsi daha ilgili olur. Gitmek ister.
Bu yiizden derslere konulmasi gerekiyor. Konulsun ogretmenler yapsin bence.”
Ifadelerine yer vermislerdir. Katilimcilar AG teknolojilerinin ilkokul ve ortaokul
diizeyindeki cocuklarin egitiminde kullanilmasinin ¢ok daha etkili olacagini
diisiinmekte olduklar1 sdylenebilir. “Etkin Katilim” koduna iliskin, K16, “Ders daha
eglenceli hale gelebilir ama bunu 6gretmenin ¢ok iyi bilip 6grencilere yansitmasi
gerekiyor. Hani ogrenci derse daha etkin bir sekilde katilabilir bence.” Ifadelerini

kullanirken ayni koda iliskin olarak, K7, “Tabi bence iyi bir sey ¢ocuklar daha ¢ok
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etkin hale getiriyor.” Yorumunda bulunmustur. Katilimcilar AG etkinliklerinin
derste dgrencilerin ¢cok daha aktif ve katilimer olmasina sebep olabilecek bir egitim
arglimani olabilecegi diisiincesinde olduklar1 sdylenebilir. “Gelistirici Etki” koduna
iliskin, K27, “Olumlu yonde etkiledigini diistiniiyorum ben su sekilde; ufkunu agryor
insanin hani renkli bir tarz katryor bence hani stabil hayattan biraz farkl olarak.
Hep oku ezber yap, hep oku ezber yap yazi yaz. Bu da farkli bir bakis agisi1 getirdi
bence.” Ayni koda iliskin olarak K3 ise, “Teknolojiyle i¢ ice oldun mu insan daha
cok gelisir yani gelismeye odakli olur. Bence iyi bir sey iyi bir uygulama,

)

gelistirmeye  yonelik  bir uygulama oldugunu  diisiiniiyorum.”  Ifadelerini
kullanmislardir. Ogretmen adaylar1 AG etkinliklerinin egitimde uygulanmasinin
ogrencilerin  bakis acilarmi  gelistirecegini, egitime farkli bir yaklasim
kazandiracagini diisiinmekte olduklar1 sdylenebilir. “Ders Calismay1 Kolaylastirict”
koduna iliskin, K20, “Ogrencinin daha ¢abuk ogrenmesini kolaylastirtyor. Bir de
sosyal bilgiler, tarih hani anlasilmas: biraz daha ezberlenmeye dayali oldugu igin
program yardimiyla daha c¢ok &grenme kolaylasabilir bence.” ifadelerine yer
vermistir. Katilimcilar tarafindan, AG etkinliklerinin 6grenmeyi kolaylastiracagini ve
ozellikle ezbere dayali derslerde 6grencilere yardimci olacagi diisiiniilmektedir.
“Tamamlayic1” koduna iliskin, K34, “Mesela bir ders islenmediginde, eksik
oldugunda, mesela 23 Nisan okul giiniine denk geldiginde sey olabilir. O konuyu
artirtlmis ger¢eklik ile halledebiliriz. Onun i¢in zamanint harcamaya gerek kalmaz.”
Aciklamalarinda bulunmustur. Katilimcilar bazi sebeplerden dolayr ders konularinda

geri kalinmasi1 durumunda AG etkinlikleri ile eksik konularin telafi edilebilecegini

belirtmislerdir.

AG’nin O6grencinin duyussal gelisimine olan katkilarina yonelik bulunan
kodlardan, “Algi Degistirici ve Gelistirici” koduna iligskin, K21, “Daha eglenceli
olur, daha istekli olurla bu derse, biz biiyiik bir yargiyt kirmis oluruz. Hani derse
bakis agisini degistirmis oluruz.” 1fadelerini kullanirken, K15, “Hani her derse olan
algnyr kwrabilir ogrenci. Yapamiyorum dedigi dersi eglenceli hale getirebilir.”
Ifadelerini kullanmustir. Katilimcilar AG ile yapilan egitim sayesinde &grencilerin
derslere karst olan algilarmin degisecegini ve 0On yargilarmin kirilabilecegini
belirtmislerdir. Bu alginin kirilmasi derse olan ilgilerinin artmasi, bakis agisinin
degismesine sebep olacagi soylenebilir. “Birlestirici” koduna iliskin, K19, “Az kigi

daha giizel oldu yani 6yle diyeyim. En azindan beraber vakit gegirdik. Hocam
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oturuyoruz bir yere bilgisayar oyunu oynuyoruz aksama kadar en azindan édevie
ugrastik, yani odev yaptik beraber. Daha c¢ok kesinlikle daha c¢ok birlestirdi
diyebilirim.” Yorumlarinda bulunmustur. Katilimcilarin birlikte projeler, etkinlikler
yapabilme etkisini gili¢lenirdigi gibi 6grenciler iizerinde de ilgi ¢ekici, motivasyon
artiric1 ve eglenceli bir etkiye sahip olmasi sebebiyle dgrencilerin sosyallesmesine
katki saglayabilecegi ve egitimle alakalarin1 artirict bir rol {istlenebilecegi
sOylenebilir. “Giidiileyici” koduna iliskin, K21, “Simdi derste eglenceli etkinlikler
yvapacagiz falan diye teneffiiste konusurlar hatta kendi aralarinda béyle.” K10 ise,
“Cocuk derste ogretmeni anliyorsa bu ogretmeni seviyorsa evde de AG imkani
oldugu icin muhtemelen ogrenme hevesi artacaktir ve daha kolay ogrenecektir diye
diigiiniiyorum.” 1fadelerini yer vermislerdir. Katilimeilar 8grencilerin AG etkinlikleri
sayesinde Ogrenme heveslerinin artacagina ve daha kolay bir 6grenme ortaminin
ortaya ¢ikacagim diisiinmekte olduklari sdylenebilir. “Ilgi Cekici (Dikkat Cekici)”
koduna iligkin, K32, “Mobil artirilmis gerceklikte tamamen teknoloji veya ¢caga ayak
uydurmakla birlikte gercekten verimli gegirilebilecek dersler islenebilir. Ki zaten ona
yonelik bir sey oldu bizim derslerimiz de onlart gelistirmeye uyum saglamaya yonelik
oldu. Eski taktikler cocuklarmin ilgisini ¢ekmiyor artik ama su andaki mobil
artirtlmis  gergeklikte giincel olaraktan teknoloji ile hasir nesir olduklari igin
teknoloji ile ders isleyebilmek biiyiik bir avantaj saglayabilir bu konuda.” K16 bu
koda iliskin, Bence sozel derslerde AG kullanilmas: dersi etkin hale getirebilir.
Ctinkii su an bizim boliimiimiiz de sozel, bazi derslerde sikilabiliyoruz. Hani ¢ocuga
ilgi ¢cekici bir sey getirdiginde dersi daha iyi anlar.” K45 ise, “Ben begendim aslhinda
uygulamayr. Yenilik¢i bir yaklasim yeni bir boyut kazandiriyor derslere dolayisiyla
da ilgi ¢ekici oldugu i¢in akilda daha kalici olan bir program bu yonlerinden dolayt
begendim.”  Ifadelerini  kullanmislardir.  Artirilmis  gercekligin  derslerde
kullanilmasiin 6grenciler agisindan ilgi ¢ekici olabilecegi, teknolojik ¢aga uyum
saglamak anlamina geldigi, zaten teknolojiye adapte olarak yetigmis giiniimiiz yeni
nesillere derslerde klasik yontemlerin uygulanmasinin motivasyonu diisiirebilecegi,
bunun yerine AG gibi teknolojiler ile ilgi ve dikkatlerinin derse cekilebilecegi
sdylenebilir. “Ilgiyi Arttirma” koduna iliskin, K7, “Bir kere derse ilgileri artar.
Ctuinkii farkl gelecektir bu dgrencilere biz su anda iiniversite ¢agindayiz. Boyle bir
uygulama yaptik. Yaptigimiz zamanlarda motivasyonumuz artti. Hosumuza gitti ki bu
dgrencilerin daha ok ilgisini artiracaktir.” 1fadelerini kullanmistir. Katilimeilar AG

etkinlikleri egitime entegre edildiginde 6grencilerin derslere olan ilgisini artiracagi



106

diisiincesinde olduklar1 sdylenebilir. “Keyifli” koduna iliskin, K2, “Zevk alirlar ya.
Bizi bile bu yasta hani eglendiriyorsa biz mesela 3D lerin falan arkasina miizik falan
ekliyorduk ya hocam onlarda biz ¢ok eglenmistik. Resim olarak da gosterince falan
videolar baya bizi eglendiriyordu. Bence bize hitap ettigi i¢in bizden yas¢a ufak olan
ogrencilerimizi de baya bir etkileyecegini diisiiniiyorum yani.” Ayni kod ile ilgili
olarak K4, Sosyal bilgiler dersi zaten ¢ocuklarin sikildigi bir ders oldugu i¢in bu
program sayesinde ¢ocuklar daha eglenceli bir sekilde 6grenecekleri icin bu agidan
degisiklik olur diye diisiiniiyorum.” Ifadelerini kullanmislardir. Ogretmen adaylari
AG etkinliklerinin yapim asamasinda c¢alismalardan zevk aldigin1 ortaokul
diizeyindeki cocuklarin ¢ok daha fazla bu teknolojiyi eglenceli bulacaklarim
belirtmislerdir. Diger yandan bu teknoloji ile egitime farklilik getirecegi kanisina

varmiglardir.

Tablo 10:

“Egitimciye Katkilar1” Kategorisine Y 6nelik Kodlar.

KATEGORI KODLAR

Caga Ayak Uyduran

Donanimi Destekleyici

Biligsel katkilar Fayda (Mesleki)

Sosyal Kalmasini Saglayan

Uretkenlik Katan
Egitimciye Katkilar:

Farkindalik Etkisi

Gidiileyici

Duyussal katkilar Haz Verici

Sorumluluk

Yaraticilig1 Gelistirme

“Egitimciye Katkilar1” kategorisi, biligsel ve duyussal katkilari olarak iki
baglik altinda toplanmistir. Ag’nin egitimciye biligsel yonden katkilari; ¢aga ayak
uyduran, donanimi destekleyici, fayda (mesleki), sosyal kalmasini saglayan
kodlarindan olusurken duyusgsal katkilari; farkindalik etkisi, giidiileyici, haz verici,

sorumluluk ve yaraticilig1 gelistirme kodlarindan meydana gelmektedir.
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AG’nin egitimciye bilissel yonden katkilarina dair bulunan kodlardan; “Caga
Ayak Uyduran” koduna iliskin, K2, “En azindan ¢aga ayak uyduruyoruz artirtlmis
gergeklikle o yiizden béyle yani. Klasik ders anlatimi ile bunun arasinda baya bir
fark var yani gelecek icin.” Ifadelerini kullanmistir. Katilimeilar AG teknolojilerini
ogrenip derslerde kullanmay1 i¢inde bulundugumuz teknoloji odakli ¢aga uyum
saglama, gereklerini yerine getirme ve egitimi bu teknoloji ile destekleme ve
Ogretmenlerin giincel kalmasini saglama noktasinda 6nemli bir arag olarak gordiikleri
sOylenebilir. “Donanimi Destekleyici” koduna iliskin, K7, “Karsimiza boyle bir sey
¢ctktigi zaman en azindan bir duraksamayacagiz veya afallamayacagiz. Neyin ne
oldugunu bilecegiz. Kendi donammimiz acisindan giizel bir sey. Ogrenciye de bunu
onceden gordiigiimiiz igin giizel bir sekilde, verimli bir sekilde aktarabilecegiz. O
yonden giizel bir sey.” Ifadelerinde bulunmustur. Katilimcilar bu teknolojinin
ogretilmesinin Ogretmenlerin donanimlarina olumlu yansiyacagimi ve smif iginde
ogrencilere bu donanim sayesinde verimli dersler verebileceklerini ongordiikleri
sOylenebilir. Fayda (Mesleki) koduna iliskin, K2,” Mesleki gelisime soyle etkisi
olabilir: Eger ben 6gretmen olacaksam ve ilerleyen 20-30 yil icerisinde de bunlar
kullanilacaksa bunlari simdiden bilmem benim icin arti bir olay. Yani ileride
teknoloji cagi su andan itibaren bilmem yani benim en biiyiik ozelligim olacak. Diger
ogretmenlerin ontinde arti bir 6zelligim olacak. Bir adim onde olacagim her zaman.”
[fadelerini kullanirken, K16, “Mesela en basit olarak UNITY programini bile ben
bilmiyordum mesela burada 6grendim. Hani mesleki gelisimim olarak iyi bir sey,
ogrencilere de giizel bir sekilde katkisi olabilecegini diisiiniiyorum.” Ifadelerini
kullanmiglardir. Katilimcilar AG etkinliklerini derslerde kullanmay1 6grenmelerinin
onlar1 diger 6gretmenlerden daha 6n plana ¢ikaracagi ve bunun yaninda gelecegin
egitim teknolojisi olarak gordiikleri AG’yi simdiden 6grenmis olmanin onlar igin
biiyiik bir avantaj oldugu diisiincesi hakimdir. “Sosyal Kalmasimi Saglayan” koduna
iliskin, K32, “Sosyal bilgiler 6gretmeni olarak sosyal olan biitiin etkenleri bilmemiz
gerekir. Bizi sosyal halde tutacak yani din¢ tutacak, giindemi takip etmemizi
saglayacak bir sey. Bir de bizim su anda ogrendigimiz zaten ileriye doniik bir yatirim
seklinde. Bu meraki da agar yani bu merak digerini derken parca parga bir sekilde
bir biitiinii olusturacaktir zaten. Bizi siirekli sosyal bir sekilde, ding¢ tutacagin
diigtiniiyorum ben bu artiridmig gercekligin.” Agiklamalarinda bulunmustur.
Katilimeilar bu teknolojinin 6gretmeni sosyal ve gelismeleri takip etme noktasinda

onemli bir isleve sahip olacagi gériisiinde olduklar1 sdylenebilir. “Uretkenlik Katan”
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koduna iliskin, K35, “Bu program sayesinde daha iiretken olunabilir yani oyun falan
da yapabilir.” 1fadelerini kullanarak AG etkinlikleri yapabilmenin 6gretmenlere
iiretkenlik katacagini ve egitici oyunlar tasarlanabilecegi diislincesinin hakim oldugu

sOylenebilir.

AG’nin egitimciye duyussal yonden katkilarina dair bulunan kodlardan;
“Farkindalik Etkisi” koduna iliskin, K19, “Ne kadar teknoloji ¢aginda olsak bile
teknolojinin kullanimini net olarak hi¢birimiz bilmiyoruz hani her seyi oyundur.
Instagram’dwr, Facebook’tur o tarz biliyoruz. Boyle seyleri yaptik¢a asil teknolojiyi
ogrenmis oluyoruz bence. Asil bu teknoloji bu yani bizim yaptiklarimiz sadece zaman
oldiirmek gibi bir sey.” ifadelerinde bulunmutur. Katimeilar artinlmis gerceklik
etkinlikleri gerceklestirmeyi 6grendiklerinde, teknolojiye ve egitimde kullanilmasina
yonelik farkindaliklarinin olusmaya basladig1 yapilan yorumlardan anlagilmaktadir.
“Giidiileyici” koduna iliskin K4, “Ilk basta ben ya hata yaparsam ya bir sey olursa o
tarz ¢ok sey yapryordum. Ama su an yapabildigimi fark ettim. Hani cidden bir seyin
lizerine gittiginiz zaman, ugrastiginiz ve ¢aba gosterdiginiz zaman oluyor hani ben
onu fark ettim. Bu dersin bana avantaji hani beni teknolojiyle daha fazla
baristirmasi, hani en onemlisi yapabilecegimi fark ettim bazi gseyleri.”
Aciklamalarinda  bulunmustur. Katilimcilarin @ AG  etkinlikleri  tasarlarken
yapabildiklerini  fark etmeleri onlar1 giidiilemistir. Ogretmen adaylarinin
yapabildigini fark ederek giidiilenmeleri ve daha yaratici, etkili AG etkinlikleri
ortaya koymalar1 egitimi daha etkili hale getirecegi soylenebilir. “Haz Verici”
koduna iliskin, K6, “Bu artirilmis gerceklige daha ¢ok on yargili yaklasmistim ilk
basta. Uygulama yaptik¢a ve yanlis yapp dogrusunu 6grendik¢ce benim igin zevk
verici bir hale geldi. Ayni koda iliskin olarak K7, “Uygulama asamast ¢ok eglenceli
geciyor. Sosyal bilgiler kitaplarindan fotograflar aldigimiz zaman, videolar
hazirladigimiz zaman veya ses kaydi yaptigimiz zaman ben ¢ok zevkli buluyorum.”
Ifadelerine yer vermislerdir. Katilimcilar AG etkinlikleri tasarlamay1 ve bunu mobil
uygulama haline getirmeyi haz verici bir uygulamalar biitinii olarak gordiikleri
sOylenebilir. “Sorumluluk™ koduna iliskin, K19, “Catismadan ziyade daha ¢ok
yakinlik oluyor. Ben éyle diistintiyorum yani. Catisma olacak bir sey yok ¢iinkii.
Herkes kendi sorumlulugunu bilince kimse de birbirinden rahatsiz olmuyor herhangi
bir sikinti ¢ikmadi.” ifadelerini kullanmistir. Ayni1 koda iliskin K2, “Daha ¢ok
vakinlasma oldu. Yani bu hafta ben daha fazla yaptiysam diger haftayr paylastirdik
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oyle sekilde halledildi.” Ag¢iklamalarinda bulunmustur. Katilimcilar AG etkinliklerini
gerceklestirirken grup halinde ¢alismalar1 onlarin sorumluluk duygusunu ve birlikte
birseyler yapabilme yetisini giiclendirdigi soylenebilir. “Yaraticihigi Gelistirme”,
koduna iliskin, K15, “Kendimiz bir seyler yapiyoruz. Kendimiz proje hazirlyyoruz.
Hem yaraticihgimiz gelismis oluyor bu sayede. Ne kadar degisik ne kadar farkl
seyler yaparsak cocuklar o kadar ¢ok aklinda kalwr ¢iinkii.” 1fadelerini kullanmistir.
AG etkinlikileri gerceklestirmek ve bunu egitimde uygulamak ogretmenleri farkli
etkinlikler gelistirmeye iterek yaraticiligimi  gelistirmeye yardimer olacagi

diistiniilmektedir.

Tablo 11:

“Farkl1 Disiplinler” Temasina Y6nelik Kodlar

TEMA KATEGORILER KODLAR

Biyoloji

Fen ve Teknoloji

Fizik

Sayisal Alanlar Geometri

Kimya

Farkh Disiplinler Matematik

Tip Egitimi

Cografya

Sozel Alanlar Okul Oncesi Egitimi

Tarih

Multi Ders

Tablo 11°de gorildiigii ilizere adi gecen tema, sayisal ve sozel alanlar
kategorilerinden meydana gelmektedir. Sayisal alanlar kategorisi; biyoloji, fen ve
teknoloji, fizik, geometri, kimya, matematik, tip egitimi kodlarindan meydana
gelmektedir. Sozel alanlar kategorisi ise; cografya, okul Oncesi egitimi ve tarih
kodlarindan olusmaktadir. Bununla birlikte son olarak multi ders kodu da farkl

disiplinler temas1 altinda yer almistir.

AG’nin sayisal alanlar kategorisi altinda yer alan biyoloji dersinde

kullanimina iligkin, “Biyoloji” dersine yonelik olarak, K23, “Biyolojide hayvan
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’

mesela, bir canlimin gelisim safhalarint  bilmiyorlar onu gosterebiliyoruz.’
[fadelerine yer vermistir. Katilimcilar MAG etkinlikleri ile Biyoloji dersi kavramlari
yapilandirilarak canlinin biliylime ve gelisim safhalariin 3B olarak Ogrencilere
aktarilabilecegini bdylece daha ilgi ¢ekici ve etkili bir ders islenebilecegi kanisinda
olduklar1 soylenebilir. “Fen ve teknoloji” koduna iliskin, K4, “Mesela fen ve
teknoloji dersi de sevilmiyor ogrenciler tarafindan. Mesela sindirim sistemi, bosaltim

2

sistemi bir siirii konulari var onlari da 3D olarak gérebilirler.” 1fadelerini
kullanmigtir.  Katilimcilar fen ve teknoloji dersi konularinin MAG ile
yapilandirilmasinin  6gretimde Onemli faydalar saglayacagi goriisiinde olduklar
sOylenebilir. “Fizik” koduna iliskin, K2, “MAG sayisal derslerde de aktif edilebilir.
Mesela Fizik dersinde elektirik dalgasin: 3B olarak gostermesi yararli olabilir.”
Aynmi koda iliskin olarak K34, “Fizik gibi isleme dayali dersler icin gerekli ve
kesinlikle olmasi lazim.” ifadelerini belirtmislerdir. Fizik dersi kavramlarinin 3B
nesne haline getirilip 6grencilere sunulmasinin sayisal bir ders olmasi sebebiyle daha
kolay olacag1 belirtilmis ve Ogrencilerin bu sayede konuyu kavramalarinin
gerceklesecegine vurgu yapilmis oldugu sOylenebilir. Bunun yaninda MAG
etkinliklerinin 6zellikle fizik dersi i¢in kesinlikle yapilmasi gerektigi belirtilmistir.
“Geometri” koduna iliskin, K32, Geometride kullanilabilir ozellikle ciinkii sekilleri
gostermek icin bire bir yani. Sekilleri anlatabilmek igin, ozellikle basart diizeyleri
diistik swniftaki 6grencilerde ozellikle soyut kavram oldugu icin anlamalari biraz
daha sikinti olabiliyor. Piramitlerde falan bu 3B kesinlikle kafalarina oturabilecegini
diistintiyorum.” Aciklamalarinda bulunmustur. Katilimcilar MAG teknolojisinin
Geometri dersinde kullanilmasinin, soyut kavramlar1 somut hale getirmeye yardimei
oldugu i¢in Ogrenciler tarafindan konunun kavranmasini kolaylastiracagi
diisiincesinde olduklar1 sdylenebilir. “Kimya” koduna iliskin, K28, “Kimya dersinde
baya iyi olacagini diisiiniiyorum ben.” Ifadelerine yer vermistir. Katilimcilar
genellikle deneye imkan veren derslerde MAG’in daha da etkili olacagi kanisinda
olduklar1 sdylenebilir. “Matematik” koduna iliskin, K38, “Matematikte, matematigi
sevmeleri icin yapulabilir.” Aym kod i¢cin K11, “Mesela c¢ocuklar problemleri
anlamiyorlar. Problem sorularini. Bununla mesela 3 boyutlu gosterip yani problemi
3 boyutlu sekle doniistiiriip c¢ocuklarin daha iyi kavramasi saglanabilir.”
Ifadelerinde bulunmuslardir. Katilimcilar MAG teknolojisinin Matematik dersinde
kullanilmasinin  6grencilerin bu derse karst 6n yargilarimin kirillip sevmeye

baslayacaklar1 ve bu derse iligkin soru ve problemleri 3B seklinde gorecekleri igin
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daha kolay anlamlandirabilecekleri diisincesi hakimdir. “Tip Egitimi” koduna
iliskin, K41, “Tipta olabilir. Tip fakiiltelerinde ogretmenin ogrencilere egitim
amagh gosterdigi ameliyatlarda i¢ organlar falan gosterilebilir. Ameliyatin nasil

1

vapilacag  gosterilebilir  yani bu agidan etkili olabilir.” Agiklamalarinda
bulunmustur. Katilimeilar tip egitiminde 6zellikle canlinin i¢ organlarinin MAG
kapsaminda 3B olarak yapilandirilmasinin tip fakiiltesi 6grencilerinin egitimi

noktasinda faydali olabilecegi goriisii hakimdir.

AG’nin soOzel alanlar kategorisi altinda yer alan cografya dersinde
kullanimina iligkin, K19, “Mesela cografyaya ¢ok renk katacagim diistiniiyorum.
Ben cografyadan mesela alttan dersim var mesela hi¢ zevk almiyorum ama MAG ile
mesela resimdir, haritadir, yansitmadwr falan ben insanin ¢ok ilgisini ¢ekecegini
diistintiyorum. Mesela daglardir, daglarin gosterimidir falan ben ¢ok yani etkisi
olacagim diisiiniiyorum. Insallah o dallara da girilir gireriz yani dyle diisiiniiyorum.
Baya bir yararli olur.” Adi gegen koda iliskin olarak K37, “Cografya dersinde
daglar var. Vadi var. Onlarda daha bir ilging olur. Artirilmis Qergeklikte mesela 3B
olarak vadi gelecek. Sekli mesela V seklinde biz onlari ezberlemistik. Cografyada ¢ok
uygun olur keske yapilabilse su an.” Agiklamalarinda bulunmuslardir. Katilimcilar
mobil artirilmis gergeklik teknolojilerinin 6zellikle Cografya dersinde kullaniminin
olduk¢a yararli olacag1 goriisiinde birlesmislerdir. “Okul Oncesi Egitimi” koduna
iliskin, K9, “Okul éncesi ogretmenleri i¢in de bence kullanisl olabilir. Mesela oyun
yapabilirler. Dedigim gibi o oyun igin kullanabilirler. Cocuklarin hani ilgisini ¢ekici
olabilir. Benim ilgimi ¢ekmisti acik¢asi.” Agiklamalarinda bulunmustur. Katilimcilar
MAG etkinliklerinin oyunlastirilip okul 6ncesi egitiminde kullanilmasinin ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecegi kanisinda olduklar1 sdylenebilir. “Tarih” koduna iliskin, K7, “Tarih
derslerinde bir tarih kitabi, varsa MAG olarak yapilandirilip kitaba entegre edilip
ogrenci bunu goriirse ¢ok fazla ilgisini ¢eker. Zaten tarih ilgi ¢ekici bir ders. Tarih
derslerinde de boyle birseyin olmasi bu ilgiyi ikiye katlar diye diisiiniiyorum.” K30
ise, “Tarih dersinde de savas sahnelerini olaya katmak icin MAG kullanilmas: daha
etkili olabilir.” ifadelerini kullanmislardir. Tarih dersinde gegmiste yasanmis
ozellikle ikonik olay ve durumlarin MAG kapsaminda yapilandirilarak dgrencilere

sunulmasi dersi daha ilgi ¢ekici ve dgretici yapacagi goriisii hakimdir.

Farkl disiplinler temasi altinda herhangi bir kategoriye dahil olmayan “Multi

Ders” koduna iliskin olarak, K36, “Gorsel olarak d&grenilebilecek herseyde
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kullanilabilecegini diistiniiyorum. Yani bu sadece fen bilgisi, sosyal bilgiler ve
matematik ile simirlt degil. Mesela iiggenin i¢ agilarini gostermek istiyorsan. Bu
matematik dersinde de kullamilabilir. Iste Osmanli’da bir savas esnasinda hilal
taktigini gostermek istiyorsan orada da kullamilabilir.” Ayni koda iliskin olarak
K25, “Sozel grupta degil de hani mesela deney icerikli fizikte, kimyada, biyolojide de
kullanilabilecegini diistiniiyorum. Hani bu derslerde de verim alinabilir ¢iinkii deney
yapryorsun ve deney 3D seklinde goriilebilir. Videolar ¢ok onemli mesela ayni
sekilde gorerek izleyerek ogrenmek. Diger derslerde de kullanilabilir. Sadece
Tiirkge 'de falan ¢cok kullanilabilecegini diigiinmiiyorum.” Ifadelerini kullanmislardir.
Katilimcilar MAG etkinliklerinin hemen hemen her ders icin kullanilabilecegini, 1yi
bir sekilde yapilandirildiginda O6grencilere pozitif katkilarda bulunabilecegini

belirtmislerdir.

Tablo 12:

“Oneriler” Temasina Yo6nelik Kategoriler ve Kodlar.

TEMA KATEGORILER KODLAR

Dontit

Genellenebilirlik

Gereklilik

Hayatilik Ilkesi

. Hazirda Olmasi
Ogretimsel

Kalicilik (Hologram)

Oneriler Kontrollii Kullanim

Ogrenciye Gérelik

Stireklilik

Zorunlu Ders

Donanim Destegi

Donanmimsal Gelistirilebilirlik

Gerekli Altyap1

Tablo 12’de goriildiigii iizere Oneriler temas: &gretimsel ve donanimsal
olarak iki kategoriden olusmaktadir. Ogretimsel kategorisi ise; “ddniit,

genellenebilirlik, gereklilik, hayatilik ilkesi, hazirda olmasi, kalicilik (hologram),
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kontrollii kullanim, O6grenciye gorelik, siireklilik, zorunlu ders kodlarindan
olusmaktadir. Donanimsal kategorisi ise; donanim destegi, gelistirilebilirlik, gerekli
altyapr kodlarindan meydana gelmektedir. Diger yandan kodlarin agirlikli olarak

ogretimsel kategorisinde yogunlastig1 goriillmektedir.

AG’nin egitimdeki etkisinin artirilmasi agisindan katilimci adaylarin
Ogretimsel kategorisi altinda yapmis oldugu Onerilerden biri de “Doniit” olarak
kodlanmistir. Bu koda iliskin olarak, K34, “Bir beklemek lazim 5 sene daha. Ya da
mesela dedigimiz gibi yaygin hale gelse eksikleri ortaya ¢ikar herkesin bir diisiincesi
olur. Ki bizim de olur. Diisiincelerimizi o zaman aktarabiliriz yani. Su an yeterli
gibi.” Ifadelerinde bulunmustur. Katilimcilar MAG etkinliklerinin etkisini artirmak
icin konusmanin erken oldugunu, bu konuda konugsmak icin bekleyip gérmek
gerektigini, etkinlikler Ogrencilere uygulandik¢a eksik yanlarinin  ortaya
cikabilecegini Dbelirtmislerdir. “Genellenebilirlik” koduna iliskin K43, “Baska
derslerde de kullanmilabilir. Sadece cografya, sosyal bilgiler degil de biyoloji
dersinde de yani beden egitimi dersinde de kullanabiliriz.” ifadeleri ne yer vermistir.
Katilimcilar, MAG uygulamalarinin baska derslerde de kullanilmasinin 6grenciler
tizerinde daha fazla etki birakacagi kanisinda olduklar1 soylenebilir. “Gereklilik”
koduna iliskin, K24, “Bence egitime entegre olmasi gereken bir sey zaten ¢iinkii biz
sanayi devrimindeyken Tiirk toplumu olarak bir tren ka¢wrdik acik¢asi yani. O trenin
de zaten biraz seyini ¢ekiyoruz su anki zorluklarda. Hani yeni gelecek bir trenden
bahsediyoruz su anda endiistri 4.0 — 5.0 gibisinden trenlerden bahsediyoruz. Bunlar
yakalamamiz i¢in gerekli olan seyler zaten entegre olmasi kesinlikle lazim ¢iinkii
daha biiyiik bir treni daha genis bir treni kaciracagiz yani ka¢irmamamiz igin
gercekten entegre olmasi lazim.” 1fadelerinde bulunmustur. Aymi koda iliskin olarak
K16, ” Ilkokul ve ortaokul ¢agindaki ¢ocuk icin ¢ok cok ivi bir sey olur ve bence
okullarda bu program olmali. Her ogretmenin bence bu programi bilmesi
gerekiyor.” Aciklamalarin1 yapmustir. Katilimcilar AG teknolojilerinin egitimde
kullanilmasinin zaruri oldugunu, genel olarak egitimde bdyle bir teknolojinin
kullanmamasinin teknolojik cagin gereklerinden geri kalindigiin gostergesi olacagi
yorumlarinda bulunuldugu soylenebilir. “Hayatilik ilkesi” koduna iliskin, K44,
“Bana kalirsa giinliik hayata biraz entegre edilmesi gerekiyor. Ciinkii insanlarin
egitim giinliik hayatta dikkatini ¢ekmez. Sana egitim veriyorum dedigim zaman insan

’

onu almak istemez ama egitildigini fark edilmeden onu egitirsen daha kolay olur.’
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Ifadeleri ile katilimcilar, MAG’1n sadece okullarda degil giinliik hayatin her alaninda
kullanarak egitimin gergeklestirilmesi gerektigi gorlisiinde bulunmuslardir. “Hazirda
Olmas1” koduna iliskin K40, “Akilli tahtamin iginde de durabilir. Dosya dosya her
iinite orada saklanabilir. Teneffiislerde zaten acik oluyor. Ogrenci yani; film
izliyorlar miizik agiyorlar da biz hani iyi yonden diisiiniirsek oralarda kullanilmasi
daha iyi olabilir diye diistintiyorum. Sinav zamanlarinda belki oradan ¢alisabilirler
bir ihtimal.” Agiklamalarinda bulunmustur. Katilimcilar MAG etkinlikleri ile
olusturulan materyallerin akilli tahtalarda da depolayarak ogrencilerin gerekli
gordiikleri zamanlarda akilli tahtalar vasitasi ile materyaller lizerinden konular
caligabilmesi saglanmak istenmis oldugu sdylenebilir. “Kalicilik (Hologram)”
koduna iligkin K25, “Belki ¢ok iitopik olacak ama direkt hani 3B nesneyi daha béyle
hologram gseklinde olursa gergekten bu ¢ok iitopik ve zor olacagimi diistiniiyorum
ama daha kalici olabilir.” Aciklamalarinda bulunmustur. Katilimcilar MAG
etkinliklerin hologram seklinde 6grencilere sunulmasi 6gremeyi ve 6grenilenin kalici
olmasimi saglayacagini diistinmekte olduklar1 sdylenebilir. “Kontrollii Kullanim”
koduna iliskin, K37, “Kullanilmasi gerekiyor bence iyi bir sey ama soyle de bir sey
var. Stirekli cihazin radyasyon yaymasindan dolayr kullamimi belirli bir siirede
olmasi gerekiyor. Saglhk agisindan denetim altinda olmast gerekiyor bence. Bir de
hani ¢ocuklar toplumun gelecegidir diyorlar. O yiizden bence belirli zaman iginde
olmali, denetim altinda olmal.” Ifadelerinde bulunmustur. Mobil cihazlarin SAR
degerleri dolayisiyla kullaniminin belirli zamanlarla sinirlandirilmasi gerektigi ve
bunun saglik agisindan 6nemli oldugu gériisii belirtilmistir. “Ogrenciye Gorelik”
koduna iliskin, K13, “Mesela bir konu anlatiyoruz o konuyla ilgili her konunun
hepsini kapsayan kiiciik bir oyun yapabilirsin mesela. I¢inde her seyin oldugu. Mobil
uygulama olarak.” Ifadelerini kullanmustir. Katilimcilar MAG etkinliklerin adim
adim uygulanarak iinite sonunda yine iiniteyi kapsayan bir oyun tasarlandiginda
Ogrenilenin hem kalic1 olacagini hem de pekisecegi goriisiinde olduklar1 goriilmiistiir.
“Stireklilik” koduna iliskin, K41, “Siirekli yaptirmak yani. Her derste geri doniit
vermek. Hocanin hatali yerleri tespit edip gostermesi etkili olabilir mesela.”
Aciklamasinda bulunmustur. Katilimeilara gore, MAG etkinliklerini 6grencilere
stirekli olarak yaptirmak suretiyle daha etkili olabilecegi sdylenebilir. “Zorunlu
Ders” koduna iliskin olarak K21, “Zorunlu ders olabilir. Universitelerde kesin
zorunlu olursa herkes ¢abalar ve bilir bu sekilde daha etkili olur bence.” Ayn koda

iligkin olarak K15, “Zorunlu ders olmali. Eger olursa ogretmenlerde ogrenmig
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olarak mezun olacaklar i¢in okullarda da hani bunu kullanan ogretmen sayisi
artacak o yiizden daha yaygin olacaktir.” 1fadelerinde bulunmuslardir. Katilimeilar
MAG uygulamalarinin tiim 6gretmen adaylarina zorunlu ders olarak oOgretilerek

yaygin etkisinin arttirilmasinin yararl olacagi goriisiinde olduklar1 sdylenebilir.

Donanimsal kategorisi basligi altinda ulasilan kodlardan biri de “Donanim
Destegi’dir.” Bu koda iliskin, K11, “Mesela soyle bir sey yapilabilir. Bunu koy
okullarina da wuygulamaya kalksak ¢ocuklarin belli bir siire sonra durumu
yetmeyebilir. Bu FATIH projesi gibi bir proje tarafindan desteklenebilir bu tiir
uygulamalar. Boylece durumu en yetersiz ¢ocuklara dahi daha kolay erisilmis olur.”
[fadelerini kullanmistir. Katilimeilar egitimde uygulanacak olan MAG teknolojisinin
FATIH benzeri bir proje kapsaminda desteklenmesi durumunda, egitimde genele
yayilabilecegine dair goriis bildirmislerdir. “Gelistirilebilirlik” koduna iliskin, K19,
“Bence giizel bir uygulama iste biraz tizerine diisiilmesi lazim. Heves olmasi lazim.
Ogrenmemiz lazim ama bir seyleri 0grenmemiz icin bence gerekli bir uygulama
oldugunu diisiiniiyorum kendi adima éyle diyeyim ben.” 1fadelerinde bulunurken K2,
“Gelecege yonelik bir ¢alisma hocam ilerisi teknoloji ¢cagr ama tabi biraz daha
arttiriimasi1  lazim  derslerin - ya iizerine durulmast lazim.” Acgiklamalarinda
bulunmustur. Katilimcilar MAG uygulamalar1 yapmanin 6nemli oldugunu ve bunun
okullarda kullanilmasinin egitim agisindan 6nem arz ettigini, bir bakima egitimde
teknolojiye ayak uydurma anlamina geldigini ancak bu tiir MAG 6gretiminin daha da
arttirillmasi gerektigine vurgu yapmislardir. “Gerekli Altyap1” koduna iliskin K35,
“Ilk énce bilgisayarin nasil kullanmilacagini bilecek bir dgrenci bu program icin.”
Acgiklamalarinda bulunmustur. Ayni koda iliskin K42, “Bilgisayar egitimi
yogunlastiriimali.” Ifadelerini kullanmuslardir. Katilmeilar MAG  etkinlikleri
tasarlayabilmek i¢in gerekli altyapiyr Onceden olusturulmas:  gerektigini
belirtmislerdir. Bu alt yapinin ise Orgiin egitimin ilk kademelerinden itibaren

ogrencilere verilecek olan bilgisayar dersleri ile olusturulabilecegi goriisti hakimdir.

4.4, UCUNCU ALT PROBLEME ILiSKIN BULGULAR
Aragtirmanin, “Ogretmen Adaylariin Sosyal Bilgiler Ders Kitabin1 Mobil

Artirilmig Gergeklik Kapsaminda Yapilandirmalart Ne Derecede Gergeklesmistir?”
Sorusu figiincii alt problemini olusturmaktadir. Ilgili alt problem kapsaminda

ogretmen adaylarinin uygulama neticesinde basari diizeylerinin ortaya ¢ikarilmasi
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amacityla, uygulanan etkinlikler igin dereceli puanlama anahtarlari (RUBRIK)
hazirlanmistir. Uzman goriisleri 1s18inda olusturulmus ve diizenlenmis olan Dereceli
Puanlama Anahtarlar1 vasitasiyla katilimcilarin arastirmaya yonelik calismalari
degerlendirilmistir. Bahsi gecen dereceli puanlama anahtarlari 6nceden belirlenen
puanlama kriterlerine gore degerlendirilerek veri haline getirilmistir. Bu puanlama
kriterleri; (1- 2) yeterli degil, (3) orta diizey, (4) nitelikli ve (5) ¢ok nitelikli olarak
siniflandirilmigtir. Arastirmaci bu kriterlere gore puanlama yaparak katilimcilarin
calisma hakkindaki basar1 durumlarini belirlemistir. Bununla birlikte ders kitabininin
mevcut {nitelerini MAG kapsaminda yeniden yapilandirilmasi boyunca istenen
odevler ilk dort iinite ve son {i¢ iinite olarak iki kisma ayrilmasi suretiyle DPA’lar
vasitastyla degerlendirilmistir. Asagida dereceli puanlama anahtarlari puan aralig:

verilmistir.

Tablo 13:

Dereceli Puanlama Anahtarlar1 (RUBRIK) Degerlendirme Kriterleri

Yeterli Degil  Orta Diizey Nitelikli Cok Nitelikli
0-1.99 2-2.99 3-3.99 4-5
Tablo 14:

Ilk Dort Unitenin AG ile Yapilandirilmas: Sonucu 1. Gruba Ait DPA

Nitelikler Ozellikler

(1-2)Yeterli Degil
(3) Orta Diizey

(4) Nitelikli

1. Kullanilan gérsel se¢imi

. Uniteyi Kapsama durumu
Kullanilacak materyal

Konuyu baz alma durumu

Entegre — gorsel uyumu

Tasarim Olusturma . 3B ve Video konumlamasi

Siireci . 3B ve Video Boyutlandirma

o af o o ;o a| ¢ | (5) Cok Nitelikli

2
3
4
1. Grup halinde yapilmis
2
3
4

. Goriintii netligi ve anlasilmasi
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. Video Entegre etme

. . 3B entegre ve anlagilirlik
Tasarima Ozellik Katma

. 3B Ses ekleme ve sahne gecis

ol o o1 o1

. APK haline getirme

. Yaratic1 Diisiince 3

. . Yeni ve Ozgiin igerik )
Ozgiinliik ve Yaraticilik

. Ilgi Cekici hale getirme 3

B W NP W N

. Takim ¢alismas1 ve emek 5

Ortalama Puan: 4.75

Tablo 14.’de Grup 1’in ders kitabinin ilk dort {initesini yapilandirilmasi
sonucu Dereceli Puanlama Anahtar1 degerlendirme tablosu ve sonuglar1 6rnek olarak
yer almaktadir. “Kullanilacak materyal, tasarim olusturma siireci, tasarima 6zellik
katma, Ozgilinliik ve yaraticilik” boyutlarindan olusan DPA tablosu sonucunda; 1.
Grup ders kitabinin ilk dort iinitesini derste gosterilen MAG etkinlikleri kapsaminda
oldukca nitelikli olarak yapilandirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu grubun katilimeilari
MAG etkinliklerini dogru sekilde anlamis ve yaptiklar1 ¢alismalara nitelikli bir
sekilde yansitmis oldugu sdylenebilir. Diger yandan yaratici diisiince ve ilgi ¢ekici
hale getirme konusunda orta diizeyde bir puan almalar1 bu konuda kendilerini daha

fazla gelistirmeleri gerektigi yorumu yapilabilir.

Tablo 15:

Tiim Gruplara Ait Ilk Dért Uniteyi Kapsayan DPA Basar1 Diizeyleri

Gruplar Ortalama Puan Basar1 Diizeyleri
Grup. 1. 4.75 Oldukca Nitelikli
Grup. 2. 5.00 Oldukga Nitelikli
Grup. 3. 431 Oldukca Nitelikli
Grup. 4. 3.81 Nitelikli

Grup. 5. 4.12 Oldukca Nitelikli
Grup. 6. 4.00 Oldukca Nitelikli
Grup. 7. 4.12 Oldukca Nitelikli
Grup. 8. 2.89 Orta Diizey
Grup. 9. 3.93 Nitelikli




118

Grup. 10. 3.75 Nitelikli
Grup. 11. 3.68 Nitelikli
Grup. 12. 3.87 Nitelikli
Grup. 13. 3.75 Nitelikli
Grup. 14. 4.81 Oldukga Nitelikli
Grup. 15. 3.18 Nitelikli

Tablo 15°de katilimci gruplarinin sosyal bilgiler 7. smif ders kitabininin ilk
dort {nitesini uygulama kapsaminda ogretilenler ile yapilandirmalar1 neticesinde
arastirmaci tarafindan dereceli puanlama anahtarlari ile elde edilen ortalama puanlari
ve basar1 diizeyleri yer almaktadir. Ders kitabinin ilk dort iinitesinde katilimcilardan
beklenen caligmalar; “video entegre etme, katilimcilarin kendi ders anlatimlarini
entegre etme, 3B nesne entegre etme, 3B nesneye ses ve anlatim ekleme, ayni gorsel
iizerine farkli sahneler olusturarak 3B nesneler ekleme ve mobil uygulama haline
getirme” gibi calismalar1 gergeklestirmeleridir. Tablo. 15 incelendiginde anlasilacagi
iizere katilimcilarin bahsi gegen Ozellikleri gergeklestirmedeki basar1 diizeyleri
agrlikli olarak “Oldukca Nitelikli ve Nitelikli”dir. Bu verilere dayanarak ilk dort
iinitede gerceklestirilmesi beklenen Olclitlerin kazanimlarii elde etme konusunda
basarili olduklar1 ve artinlmis gerceklik c¢aligmalarinda basar1 elde ettikleri

sOylenebilir.

Tablo 16:
Son Ug Unitenin AG ile Yapilandirilmasi Sonucu 2. Gruba Ait DPA

Nitelikler Ozellikler

(1-2)Yeterli Degil
(3) Orta Diizey

1. Kullanilan gorsel se¢imi

ol

. Uniteyi Kapsama durumu

Kullanilacak Materyal
6. Konuyu baz alma durumu

7. Entegre — gorsel uyumu

(4) Nitelikli
o o1f a1 o a1 (5) Cok Nitelikli

Tasarim Olusturma 1. Grup halinde yapilmis
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Siirect 2. 3B ve Video konumlamasi 4
3. 3B ve Video Boyutlandirma 5
4. Gortintii netligi ve anlasilmasi 4
1. Farkl tetikleyicilere 3B ekleme

. . 3B Ses ekleme ve sahne gegis
Tasarima Ozellik Katma

2
3. 3B nesne yonlendirme
4

. Gergek lizerine sanal buton

1. Yaratici Diisiince

. Yeni ve Ozgiin Igerik

Ozgiinliik ve Yaraticilik

2
3. llgi Cekici hale getirme
4

o1l o1 o1 o1 o1 o1 o1 O

. Takim ¢alismas1 ve emek

Ortalama Puan: 4.87

Tablo 16’da son ii¢ {initenin yapilandirilmast sonucu grup 2’ye ait 6devlerin
dereceli puanlama anahtari, aracilig1 ile degerlendirilmesi ile olugan tablo ve sonuglar
ornek olarak yer almaktadir. “Kullanilacak materyal, tasarim olusturma siireci,
tasarima 6zellik katma, 6zgiinliik ve yaraticilik” boyutlarindan olusan DPA tablosu
sonucunda; 2. Grup ders kitabinin son ii¢ {initesini derste gosterilen MAG etkinlikleri
kapsaminda “oldukga nitelikli” olarak yapilandirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu
grubun katilimcilari MAG etkinliklerini dogru sekilde anlamis ve yaptiklari
calismalara nitelikli bir sekilde yansitmis oldugu sdylenebilir. Bununla birlikte
yapmis olduklar1 ¢caligmalara 6zgiinliik ekleyerek MAG etkinliklerini daha etkin ve
dikkat ¢ekici yapmaya calistiklar1 anlagilmistir.

Tablo 17:

Tiim Gruplara Ait Son Ug Uniteyi Kapsayan DPA Basar1 Diizeyleri

Gruplar Ortalama Puan Basar Diizeyleri
Grup. 1. 4.37 Oldukca Nitelikli
Grup. 2. 4.87 Oldukca Nitelikli
Grup. 3. 3.37 Nitelikli
Grup. 4. 3.50 Nitelikli
Grup. 5. 4.00 Oldukca Nitelikli

Grup. 6. 4.37 Oldukga Nitelikli
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Grup. 7. 3.87 Nitelikli
Grup. 8. 2.62 Orta Diizey
Grup. 9. 0.00 Yeterli Degil
Grup. 10. 3.18 Nitelikli
Grup. 11. 3.06 Nitelikli
Grup. 12. 3.12 Nitelikli
Grup. 13. 2.56 Orta Diizey
Grup. 14. 3.25 Nitelikli
Grup. 15. 3.12 Nitelikli

Tablo 17°de katilimcilarin olusturdugu gruplarin, Sosyal Bilgiler 7. Smif ders
kitabinda bulunan son {i¢ {niteyi AG kapsaminda yapilandirmalar1 sonrasinda
toplanan 6devlerin DPA ile degerlendirilmeleri sonucu elde edilen “Ortalama Puan”
ve “Basar1 diizeyleri” bulunmaktadir. Uygulamanin bu béliimiinde katilimcilardan
beklenen calismalar; “ayni gorselin tizerinde birden fazla 3B nesne gosterilmesi,
birden fazla gorselin tek tetikleyici haline getirilmesi, 3B nesneye animasyon
eklenmesi, 3B nesne yonlendirme ve boyutlandirma eklenmesi ve gergek nesne
iizerine sanal buton eklenmesi”’dir. Tablo 17 incelendiginde katilimcilarin bahsi
gecen AG Ozelliklerini gergeklestirme diizeyleri yogunlukla “Nitelikli ve Oldukca
Nitelikli” oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu durumda katilimcilarin kitabin son iig¢
tnitesi i¢in beklenen mobil artirilmis  gergeklik etkinliklerini  basar1 ile
gergeklestirdikleri ve bu konudaki kazanimlar1 elde ettikleri sdylenebilir. Diger
yandan Grup 9 son ii¢ tiniteyi grup iiyeleri arasinda ¢ikan anlasmazliklar dolayisiyla

yapilandirmamaistir. Bu sebepten degerlendirilememistir.

Tablo 18:

Gruplarin AG etkinliklerinden Almis Oldugu Puanlar ve Ortalama.

Gruplar 1. Asama 2. Asama Ortalama
Grup. 1. 4.75 4.37 4.56
Grup. 2. 5.00 4.87 4.93
Grup. 3. 431 3.37 3.84
Grup. 4. 3.81 3.50 3.65

Grup. 5. 4.12 4.00 4.06
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Grup. 6. 4.00 4.37 4.18
Grup. 7. 4.12 3.87 3.99
Grup. 8. 2.89 2.62 2.75
Grup. 9. 3.93 0.00 3,93
Grup. 10. 3.75 3.18 3.46
Grup. 11. 3.68 3.06 3.37
Grup. 12. 3.87 3.12 3.49
Grup. 13. 3.75 2.56 3.15
Grup. 14. 4.81 3.25 4.03
Grup. 15. 3.18 3.12 3.15
X: 3.77

Tablo 18’de tiim gruplarin iki asama halinde gergeklestirilen arastirma
caligmalarindan aldiklar1 puanlar ve bu puanlamalarin ortalamalar1 yer almaktadir.
Dereceli Puanlama Anahtarlarinda yer alan kriterlere gore degerlendirilmis olan tiim
katilmer gruplarmin puan ortalamasi (X= 3.77) olarak tespit edilmistir. DPA
degerlendirme kriterine gore “Nitelikli” olarak yorumlanabilen bu sonug,
katilimcilarin AG etkinlikleri gerceklestirebilme konusunda; genellikle basarili

olduklar1 ve ¢ogunlukla beklenen kazanimlar1 edindiklerini gostermektedir.

4.5. DORDUNCU ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR
Arastirmanin, “Arastirmaya Katilan Ogretmen Adaylarmin  Teknoloji

Entegrasyonuna Yonelik Oz-Yeterlik Algilar1 Ontest-Sontest Puanlar1 Arasinda Fark
Var Midir?” sorusu dérdiincii alt problemini olusturmaktadir. Ogretmen adaylarindan
olusan katilimcilarin egitime teknoloji entegre etme konusundaki, bilgi ve becerileri
durumlarim1 saptamak ve arastirmanin neticesinde bu bilgi ve beceri durumundaki
degisimin boyutunu ortaya koyabilmek amaciyla Teknoloji Entegrasyonu Oz-
Yeterlik Algist Olgegi, arastirma &ncesinde ve sonrasinda katilimcilara uygulanmus
ve aradaki farki belirleyebilmek amaciyla, t-Testi (Paired Sample T-Test)
uygulanmistir. SPSS 22.0 Analiz Programi vasitastyla uygulanan testin sonug tablosu

asagidaki tabloda belirtilmistir.
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Tablo 19:

TEOYAO Ontest-Sontest Puanlarinin t-Testi Sonuglari

Ol¢iim N X S sd t P
Ontest 42 3.55 51

41 1.85 0.071
Sontest 42 3.32 .64

Tablo 19°da teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z yeterlik algist 6l¢egi ontest-
sontest bulgular1 arasindaki farkin yorumlanmasi i¢in yapilan t-Testi sonuglari
verilmistir. Bu sonuca gore arastirmaya katilan 6grencilerin uygulama sonrasinda
egitime teknoloji entegre etme konusunda 6z yeterlik algilarinda anlamli bir degisim
olmamistir (t41)=1.85; p>.05). Arastirma uygulamasi Oncesinde katilimcilarin
teknoloji entegrasyonu 0z yeterlik algisi puanlarinin ortalamas1 (X= 3.55) iken,
arastirma c¢alismasi neticesinde (X= 3.32) olmustur. Elde edilen bu bulgu arastirma
sonucunda katilimcilarin egitime teknoloji entegre etme konusunda bir farkindalik
olusturdugunu ortaya koymaktadir. Diger yandan grup goriismeleri sirasinda K34
kodlu katilimcidan gelen “Béyle seyleri yaptik¢ca asil teknolojiyi égrenmis oluyoruz
bence. Asil bu teknoloji bu yani bizim yaptiklarimiz sadece zaman éldiirmek gibi bir

sey.” yorumu bu bulguyu destekler nitelikte oldugu diisiintilmektedir.

4.6. BESINCI ALT PROBLEME ILiSKIN BULGULAR

Tablo 20:

Arastirma kapsaminda gergeklestirilen ¢alismalara yonelik AFO sonucu



123

3 2 (H ©O© @O @ O

4 1 7 5 5
Sikicl Eglenceli
%9.1 %2.3 %15.9 %11.4 %114
5 4 4
Siradan Sira Dis1
%11.4 %09.1 %9.1
15 3 3 2 6 6
Zor Kolay
%34.1 %6.8 %6.8 %45 %13.6 %13.6
1 4 3 4
Karmagsik
%9.1 %6.8 %9.1
] 6
Klasik Yenilikci
%13.6 %2.3 %45 %13.6
Kafa 4 2 5 4 6

Anlasilir
%45 %114 %9.1 %13.6

3 1 2
%6.8 %2.3 %45 Degil

Kanistirica

Yorucu

Yorucu

Arastirmanin, “Ogretmen Adaylarmin MAG gelistirme siirecine yonelik
tutumlar1 nasildir? Sorusu arastirmanin besinci alt problemini olusturmaktadir.
Katilimcilarin, gergeklestirilen arastirma uygulamasi neticesinde tutumlarini
belirlemek amaciyla bir takim birbirine zit sayilabilecek sifat dizelerinden olusan
anlamsal farkliliklar 6lgegi uygulanmistir. Ogretmen adaylarinin uygulanan bu 6lgek
sonucunda ortaya koyduklar1 duygusal tutumlar: yiizde ve frekanslardan olusan tablo

halinde sunulmustur.

Tablo 20’de katilimcilarin aragtirma uygulamasini duygusal olarak nasil
anlamlandirdigin1 gostermektedir. Bu baglamda (-3) ve (3) degerleri negatif ve
pozitif olmak tizere en u¢ duygusal degerleri ifade etmektedir. (0) herhangi bir
duygusal sifata karsilik gelmemekte ve notr olmay1 ifade etmektedir. Diger yandan (-
1), (-2) ve (1), (2) negatif ve pozitif diizeyde duygusal sifatin kademeli olarak
yogunlugunu ifade etmektedir. Tablo 20 incelendiginde arastirmaya katilan
katillmcilarin  ¢ogunlugu arastirmanin uygulama safhasmi “eglenceli sayilabilir”
yoniinde tutum sergilemis olduklar1 sdylenebilir (f:13 %?29.5). Diger yandan (f:5
%11.4) katilme1 “oldukga eglenceli” olarak degerlendirirken, (f:4 %9.1) katilime1
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ise caligsmay1 “oldukea sikic1” yorumlamislardir. Bu bulgu katilimcilarin ¢alismalari
gerceklestirirken zevk aldiklarini ve grup halinde ¢alismanin da bunda etkili oldugu
yorumu yapilabilir. Gerek odak grup goriismelerinde gerekse arastirmaci giinliikleri
araciligi ile elde edilen veriler bu bulguyu destekleyici niteliktedir. Bunun yaninda
katilimcilarin = ¢ogunlugu calismayr “olduk¢a siradisi” ve “siradisi” olarak
nitelemiglerdir (f:111 %25,0). Ayn1 duygusal sifatin zitti olarak kabul edilebilecek
“olduk¢a siradan” olarak goren katilimcilar ise (f:5 %11,4) kisiden ibarettir.
Yogunlugun “olduk¢a siradisi1 ve siradisi” kategorisinde yogunlasmasi katilimcilarin
egitim hayatlar1 boyunca ilk defa AG etkinlikleri gergeklestirme ve bunu egitime
entegre etmeye yonelik calismalar gerceklestirmelerine ve su anda iilkemizde bu
teknolojinin  egitim alaninda neredeyse hi¢ kullanilmamasmna baglanabilir.
Katilimeilarin (f:15 %34,1)’i caismay1 “oldukga zor” olarak tanimlarken (f:6, %13,6)
katilic1 ise c¢alismay1r “olduk¢a kolay” olarak tanimlamistir. Calismay1r “oldukca
karmasik™ bulan katilimcilar (f: 21 %47,7) ilen oldukga basit bulan katilimcilar (f:5,
%11,4) kisiden olugmaktadir. Bu verilerden anlasilacagi lizere calismayi oldukca
karmasik ve zor olarak niteleyen katilimeilar yogunluktadir. Bu bulgu katilimcilarin
caligmay1 gerceklestirmenin oldukca zor oldugu goriisiinde olduklar1 sdylenebilir.
Ancak bu bulgunun en 6nemli sebebi olarak katilimcilarin, dil, teknolojik bilgi gibi
donanimsal altyapilarinin, teknoloji temelli ¢alismalara isteklerinin ve sahip olduklar
teknolojik cihazlarin yetersiz olmasindan dolayr bu bulgunun ortaya ¢iktigi
disiinilmektedir. Arastirmaci giinliiklerinde yer alan gozlem raporlar1 da bu
disiinceyi destekler niteliktedir. Diger yandan katilimcilarin (f: 15, %34,1)’1
calismay1 “olduk¢a yenilik¢i” olarak nitelemistir. Bunun yaninda (f: 6, 13.6)
katilime1r ise ¢alismayr “oldukca klasik” olarak tanimlamiglardir. Bu bulgu
katilimeilarin biiyiik ¢ogunlugunun AG’nin egitime yenilik katacagi ve teknolojiye
ayak uydurma manasma geldigi diisiincesinde oldugu sdylenebilir. Arastirmaci
giinliiklerinden elde edilen veriler ve odak grup goriismeleri verileri de bu tespiti
destekleyici niteliktedir. “Oldukea kafa karistiric1” olarak niteleyen katilimeilar (f:16,
%34,4) kisiden olusmaktadir. Diger yandan (f:6, %13,6) katilimci da calismay1
“oldukca anlagilir” olarak nitelemistir. Yogunlukla olduk¢a kafa karistiric1 olarak
goriilmesinin sebebi altyapr eksikligi (dil, teknolojik bilgi ve deneyim eksikligi) ve
AG tasarlamak i¢in kullanilan uygulamanin dilinin ingilizce olamasi ve ayni
zamanda oyun motoru olarak da kullanilabilmesi sebebiyle yogunlugun bahsi gecen

kod tizerinde olmasi agiklanabilir. Katilimcilarin (f:17, %38,6)’lik kismin1 olusturan



125

kesim c¢alismay1 “olduk¢a yorucu” olarak nitelerken (f:7, %15,9) kisiden olusan
kisim “hi¢ yorucu degil” olarak nitelemistir. Genellikle yorucu oldugu vurgusunun
yapilmasi, AG etkinlikleri tasarlama ile O6grenim hayatlar1 boyunca ilk defa
karsilasmis olmalari, dgrencilerin donanimsal altyapilarindan kaynaklanan sorunlar
ve etkinliklerin az miktarda da olsa kod yazimina ihtiya¢ duymasi bu egilimi ortaya

¢ikarmis oldugu diistiniilmektedir.
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BOLUM 5

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde, belirlenen veri toplama araglar1 vasitasi ile
verilerin ¢aligma Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda toplanmasi ve bu verilerin ilgili
alt problemler dogrultusunda analiz edilmis ve elde edilen bulgular degerlendirmis
ve nihayetinde bir sonuca varilmistir. Bununla birlikte ¢ikarilan sonuglar ilgili

literatiir baglaminda tartisilmistir. Son olarak 6nerilerde bulunulmustur.

5.1. SONUC VE TARTISMA
Bu arastirmanin hedefi: Sosyal bilgiler 6gretim programina yonelik olarak

ders kitabini, Mobil Artirilmis Gergeklik etkinlikleri tasarlamak suretiyle yeniden
yapilandirmak ve bu etkinlikleri mobil uygulama haline getirerek gerceklestirilen
artirilmis gergeklik 6gretiminin katilimcilar lizerindeki etkilerini saptamak ve konu
hakkindaki goriislerinin belirlemektir. Nitel arastirma yontemlerinden biri olarak
kabul edilen Eylem aragtirmasi temelli olarak gergeklestirilen aragtimay1
desteklemek amaciyla nicel veri toplama yontemlerine de basvurulmustur. Bir devlet
tiniversitesinin 2018-2019 6gretim yilinin bahar doneminde sosyal bilgiler egitimi
2.smif 6grencilerini olusturan toplam 46 6gretmen aday1 arastirmaya dahil edilmistir.
14 haftalik bir siireci kapsayan arastirma uygulamasi, mobil artirilmis gergekligin
Ogretimi konusunda yapilan ders planmma uygun olarak ilerlemis ve nihayete
erdirilmistir. Sonuglara ulasabilmek adina veriler; Olgekler, yar1 yapilandirilmis
goriisme formlar1 ve arastirmaci glinligii araciligi ile toplanmustir. Elde edilen
verilerin analizi neticesinde ulasilan bulgulardan asagida belirtilmis olan sonuglara

ulasilmstir.

Arastirmanin birinci alt problemini; “Katilimcilarin uygulama siirecine
yonelik goriisleri nelerdir?” sorusu olusturmaktadir. Bu soruya iligkin elde edilen

bulgulara dayanarak ulasilan sonuglar ve tartisma sunlardir:

Katilimeilara uygulanan kisisel bilgi formundan hareketle MAG
uygulamalarim1 caligtirabilecek en az bir teknolojik cihaza sahip olduklar

anlasilmistir. MAG etkinliklerini galistirabilecekleri baslica teknolojik cihazlar1 ve
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interneti kullanim diizeylerinin genellikle “orta diizey” ve “iyi diizey” olarak
bulundugu anlasildigindan Ogrencilerin  hazirbulunusluk diizeyleri genellikle
benzerdir. Bunun yaninda herhangi bir teknolojik cihaza sahip olmayan ya da MAG
etkinlikleri gerceklestirebilecek bilgi donanimina sahip olmayan katilimcilar igin;
ogretmen adaylar1 Giger kisilik gruplara ayrilarak arastirmaya dahil edilmistir. Diger
yandan arastirmact uygulama esnasinda ayrintili olarak etkinlikleri aciklayarak,
uygulamali olarak gostererek ve videoya alip tiim katilimcilarin bulundugu bir
iletisim platformuna yiikleyerek katilimecilar arasindaki hazirbulunusluk diizeyi
farkin1 minimize etmeye ¢alismistir. Tiim katilimcilarin 6grenim hayatlar1 boyunca
ilk defa AG etkinliklerinin gergeklestirilecegi bir derse katilacagi belirlenmistir. Bu
durum katilimec1 6gretmen adaylar1 arasinda esit kosullarin saglanmasina énemli bir

katki yaptig1 diisiiniilebilir.

Aragtirmaya katilan 6gretmen adaylarinin, MAG gergeklestirmek icin gerekli
bilgisel alt yapilarmin yetersiz oldugu sonucuna varilmistir. Calismayr zor ve
komplike olarak gormelerinin kaynagi da belirtilen altyapt sorunu oldugu
sdylenebilir. Diger yandan katilimeilarin Ingilizce bilgisinin yetersiz olmasi programi
kullanma asamasinda 6grencileri zor durumda biraktig1 ve zaman olarak maliyetli bir
yapiyla kars1 karsiya kaldiklar1 anlasilmistir. Bunun yaninda yeterli ¢alisma ve tekrar
ile yapilan etkinliklerin Oniineki dil ve bilgisel altyapi gibi sorunlarin ortadan
kaldirilabilecegi yine katilimcilar tarafindan belirtilmistir. Diger yandan sahip
olduklar1 teknolojik cihazlarin islemci ve grafiklerine bagli olarak programin yavas
caligmasi da katilimcilardan bazilarini zorda birakan bir olgudur. Buradan hareketle
MAG etkinlikleri islemci ve grafik Ozellikleri bakimindan daha gelismis
bilgisayarlarda ¢ok daha kisa siirede yapilacag: diger yandan temel diizeyde Ingilizce
bilgisinin yukarida bahsedilen dil ve zamandan tasarruf gibi sikintilar1 ortadan
kaldirabilecegi gerek arastirmaciin giinliikklerinde gerekse katilimcilar ile yapilan
goriigmelerde belirtilmistir. Ulasilan bu sonuglar, artirilmis gerceklik etkinlikleri
tasarlamanin, zaman alic1 ve iist diizey teknik bilgi gerektirmesi bulgularina ulasan
Yildiz Durak, Saritepeci ve Bagdath Cam (2020)’nin; artirtlmis gergeklik
materyalleri tasarlamak teknik bilgi gerektirir bulgusuna ulasan Akgayir, Akcayir,

Pektas ve Ocak (2016)’1n bulgular1 ile benzesmektedir.

Arastimaya katilan 6gretmen adaylarmin AG etkinlikleri gergeklestirimek

icin kullanilan programi komplike ve dikkat gerektiren gibi negatif niteliklerin
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yaninda, kolaylastirici, anlasilir, farkli alanlarda kullanilabilir ve islevsel gibi pozitif
niteliklerine de deginmislerdir. Olumsuz olarak degerlendirdikleri niteliklerin
kaynag1 olarak bir onceki paragrafta belirtildigi tizere katilimcilarin tekonojik bigi
altyapilariin yetersiz olmasi, ilk defa MAG etkinlikleri yapiyor olmalar1 ve dil
sorunu gosterilebilir. Olumlu olarak gordiikleri nitelikler dikkate alindiginda
programin diinyada isim yapmis ve yaygin olarak kullanilan bir motor oldugu goz
online alindiginda arastirma kapsaminda katilimcilarin  program hakkindaki
yorumlari, yaygin olarak kullanilmasini da agiklayan bir yapidadir. Diger yandan AG
etkinlikleri i¢in olduk¢a genis bir hareket alan1 saglamasi farkli ozellikteki
etkinlikleri yapmaya imkan vermesi acisindan onemlidir. Katilimcilar ile yapilan
grup gorlismeleri ve aragtirmaci giinliikleri bu sonucu destekleyici niteliktedir. Diger
yandan arastirmanin seyri sirasinda program degisimini zorunlu kilan gelisme
katilimcilar1 yeni bir aligma siirecine sokmus ve birtakim sikintilar meydana getirmis
oldugu gozlemlenmistir. Ancak ilerleyen haftalarda tiim AG etkinlikleri tek program
altinda gerceklestirilerek ve arastirmacinin gerek ders esnasinda gerek videolar
gerekse birebir sagladigi destek ile yasanan yeni bir adaptasyon siireci asilmis ve

ortaya ¢ikan sorunlar ortadan kaldirilmistir.

Katilimcilar uygulamaya dontik olarak mobil cihazlarda AG kullaniminin
erisim kolaylig1 saglayacagi, ilgiyi arttiracagi, algiy1 gelistirecegi ve degistirecegi,
kolaylastirict bir etkiye sahip oldugu, etkin katilimi destekleyici oldugu ve
tamamlayici nitelikte oldugu yorumlarinda bulunmuslardir. Yani egitimde artirilmis
gergeklik mobil cihazlar araciligir ile gergeklestirilirse Ogrencilerin  bilgiye
ulagsmalarini daha kolay bir hale getirecegi, kavramlarin 3B hale getirilmesi ile derse
olan ilginin artacagi, derse olan 6n yargilarin asilacagi yorumu yapilabilir. Diger
yandan yapilan goriismelerde AG araciligi ile 6grenilen kavramlarin derse katilimi
arttiracagi tizerinde durulmustur. Ulasilan bu yorumlar, 6grencilerin derse karsi olan
tutumlarint pozitif yonde etkiledigi, dersi daha dikkat g¢ekici ve etkin yaptigi ve
akademik basariya olumlu diizeyde katki yaptigi sonucuna ulasan Durak ve
Karaoglan Yilmaz (2019)’un; artirilmis gergeklik etkinliklerinin dgrencileri derse
kars1 daha etkin hale getirdigi ve katilimi artirdigi sonucuna ulagan Sirakaya ve
Seferoglu (2016)’un; MAG’in egitimde kullanilmasinin kullanim kolaylig1 sagladigi
sonucuna ulasan Kiigiik, Kapakin ve Goktas (2015)’un; artirilmis gercekligin
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egitimde kullanilmasinin 6grencilerin derse olan ilgilerini artiracagi sonucuna ulagan

Di Serio, Ibanez ve Kloos (2012)’un bulgulart ile paralellik gostermektedir.

Aragtirmanin ikinci alt problemini; “Egitimde kullanimina yonelik goriisleri
nelerdir?” sorusu olusturmaktadir. Bu probleme iliskin elde edilen bulgulara

dayanarak ulasilan sonuglar ve tartisma asagida belirtilmistir.

Yukarida bahsi gecen alt probleme iliskin elde edilen bulgulara dayanarak
olusturulan egitime katkilar1 kategorisi hakkinda katilimcilar, MAG’i egitimde
kullanilmasmin; ogretimi  destekleyici  nitelikte oldugu, egitime teknoloji
entegrasyonu manasina geldigi, soyut kavramlari somutlastirabilecegi bu sayede
ogrenmenin gerceklesecegi ve kalici hale gelecegi ifadelerinde bulunmuslardir. Diger
yandan MAG’in 6gretici bir yapida oldugu, isbirlik¢ci 6grenmeyi destekledigi
yorumlarinda  bulunmuslardir.  Ozellikle  6grencilerin  artirilmis  gergeklik
uygulamalarini ¢alistiramadigi, kullanamadigi ya da sahip oldugu donanimlarin
yeteriz olmasi durumunda ogrenciler birbirlerinden yardim alarak bu durumu
asabilecekleri belirtilmistir. Bir baska yonii ile artirilmis gergeklik; 6zellikle yerinde
tecriilbe edilmesinin zor, maliyetli, tehlikeli olan kavram ve nesneleri 3B olarak
smifta sergileyebilecegi belirtilmis bu durumun da 6gretimin gerceklesmesine dnemli
bir katki yapcagi katilimcilar tarafindan idare edilmistir. Bununla birlikte MAG’1
egitimde kullanmanin 6grencilerin motivasyonlarini pozitif yonde etkileyecegini
derse katilimi bu sayede artiracagi ve konuya olan odagi artiracagi goriisi
Katilimcilar arasinda hakimdir. Diger yandan derste islenen konular1 istenen yer ve
zamanda dersin 0gretmeninin anlatimiyla ve 3B sanal nesneler vasitasiyla tekrari
miimkiin oldugundan 6nemli bir pekistire¢ gorevi gorecegi, birden fazla duyuya hitap
ettigi icin bu pekistirme ve Ogrenmenin daha iyi bir sekilde gerceklesecegi,
ogrencilerin; yaratict diigiinme, farkl fikirler iiretebilme konusunda 6nemli bir etkiye
sahip olacagi goriislerine katilimcilar ile yapilan goriismeler neticesinde ulagilmistir.
Ulagilan bu bulgular, 6grencilerin motivasyon ve basarimi ciddi sekilde artirdigi
sonucuna ulasan Ersoy, Duman ve Oncii (2016)’un ve benzer sonuglara ulasan
Topraklioglu (2018)’un; &grencilerin odaklanma siirelerinin  artti1, Ogrenme
kolaylig1 sagladigi, motivasyonu olumlu yonde etkiledigi sonuglarina ulasan Bulus
Kirikkaya ve Sentiirk (2018)’in; soyut kavramlari somutlagtirmada 6nemli bir rol
iistlendigi sonucuna ulasan Ozdemir (2017)’in, Kerawalla vd. (2006)’nin, Somyiirek

(2014)’iin; Sanal Gergeklik tiirindeki uygulamalarin kalicilik izerinde pozitif etkileri
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oldugu sonucuna ulasan Kaleci, Tepe ve Tiizlin (2017)’in; 6grencilerin 6grenmeleri
konusunda kolaylastirict ve kalici bir etkisi oldugu sonucuna ulagan Ramazanoglu ve
Aker (2019)’un; daha hizli 6grenme sagladigi ve teorik olmanin yaninda pratik
becerilerine katki sagladigi sonucuna ulasan Sirakaya (2016)’nin; farkli duyu
organlara hitap eden bulgusuna ulasan Aytekin, Yakin ve Celik (2019)’un;
Artirllmis  Gergeklik kullanilan derslerde Ogrencilerin  katilimlarinin daha fazla
oldugu bulgusuna ulagan Saritepeci, Durak ve Balik¢i (2017)’nin bulgular ile

ortlismektedir.

Katilimcilar ile yapilan odak grup goriismelerinden elde edilen yorumlara
dayanarak MAG’in 6grenciye katkilari agisindan; ilgi ¢ekici ve 6grencilerin ilgilerini
arttirict oldugu, bu teknolojiyi derslerde kullanmanin &grenciler igin keyif verici
olabilecegi, ders agisindan Ogrenciyi giidiileyici bir nitelikte oldugu ifadelerine
ulagilmistir. Diger yandan 6grenciyi gelistirici bir unsur oldugu, 6grencilere ilkokul
diizeyinden itibaren MAG ile dersler islendigi takdirde ileriki donemlerde 6grenciler
icin bir altyapr olusturacagi katilimcilarin ifadelerinden anlagilmaktadir. Bununla
birlikte dgrencilerin sosyal bilgiler dersine ve diger derslere kars1 olumsuz algilarini
degistirebilecegi, 6grencilerin derse katilimlarini arttirarak etkin katilimi saglayacagi,
ogrenmeyi kolaylastiracagi ve dersler konusunda eksik konular1 tamamlayici ve bu
yoniiyle 6grenciye katki saglayacagi odak grup goriismelerinden elde edilen katilimci
ifadeleridir. Ulasilan bu sonuglar, artirillmis gergeklik etkinliklerinin derslerde
kullanilmas1 6grencilerinin ilgilerini ¢ektigini ve ilgiyi arttirdigi sonucuna ulasan
Yildiz Durak, Saritepeci ve Bagdatli Cam (2020)’in; 6grenciler agisindan derse karsi
olan ilgi ve motivasyona anlamli bir etki yaptig1 sonucnuna ulasan Chen ve Tsai
(2012)’nin; derse kars1 olan olumsuz Onyargilar1 kiric1 ve algiy1 gelistirici bulgusuna
ulasan Yilmaz ve Batdi (2016)’nin; Ogrencilerin bilissel ve duyussal becerilerini
gelistirdigi sonucuna ulasan Ibili ve Sahin (2013)’in; derste &grencilerin ilgisini
cekerek etkin katilimm sagladigi sonucuna ulasan Onal (2017)’nin; Artirilmig
Gergekligin 6grencileri derse karst giidiileyecegi sonucuna ulasan Azuma, Baillot,
Behringer, Feiner, Julier ve Maclntyre (2001) ve Kol (2012)’un ortaya koymus

oldugu calismalarin sonuglari ile benzesmekte oldugu belirlenmistir.

Mobil artirilmig gergekligin egitimciye olan katkilari dikkate alindiginda
katilimcilar birer 6gretmen adayr olmasi sebebiyle genellikle kendilerinden yola

cikarak yaptiklari yorumlamalar ile arastirma ig¢in Onemli sayilabilecek verilerin
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ortaya cikmasma imkan vermiglerdir. Genellikle bu konuda; gelecegin egitim
teknolojisi olarak algiladiklar1 ve gerek egitim agisindan gerekse 6grenciler agisindan
olduk¢a yararli gordiikleri MAG’i Ogrenmenin O6nemli bir mesleki bir fayda
saglayacagi ve bu teknolojiyi egitimde kullanmay1r Ogrenmenin egiticinin
iiretkenligini artiracagi yorumlarma ulasilmistir. Ogretmenin kisisel ve bilgisel
donanimini artiracagl ve bu sayede Ogrencilere AG ile daha fazla destek olmanin
yaninda Ogretici olunacagi yorumlari katilimcilar arasinda yaygindir. Ogretmen
adaylarimin yorumlamalarindan yola ¢ikilarak, AG’nin teknoloji ile i¢ ige olmak
anlamma geldigi dolayisiyla ¢aga ayak uyuran bir egitimci haline getirecegi ve buna
bagli olarak sosyal kalmasina yardimci olacagi anlagilmaktadir. Diger yandan
ogretmenin MAG etkinliklerini yapmay1 ve egitimde kullanmayr 6grenmesinin
egitimcide farkindalik etkisi yaratacagi, yaptigi etkinliklerden haz duyacagi, egitim
acisindan giidiileyici bir etkiye sahip olacagi ve egitimcinin yaraticilik noktasinda
kendini gelistirmesini saglayacagi ifadelerine ulasilmistir. Elde edilen bu bulgular,
Artirllmis Gergeklik materyalleri konusunda haz verici, eglenceli ve egitimcinin
materyal hazirlama sorununu ortadan kaldirma konusunda yardimci olarak mesleki
bir fayda kazandiracagi bulgusunu edinen Yalgin Celik (2019)’un; 6gretmenlerin
yaraticiligini gelistirmelerinin yaninda giinliik hayatta da kullanabilecegi bulgusuna
ulasan Ramazanoglu ve Aker (2019)’un ortaya koymus oldugu sonuglar ile benzerlik

gostermektedir.

Katilimcilar ile yapilan goriismelerde sadece sosyal bilgiler alaninda degil
egitimin bir¢cok disiplininde MAG teknolojilerinin kullanilabilecegi vurgulanmustir.
Bu konuda katilimcilar, Ozellikle cografya alaninda yeryiizii sekillerinin ya da
madenlerin 3B olarak animasyonlu bir sekilde gosterilmesi 6grencilerin konuyu
kavramasi ve egitimde kaliciligin saglanmasi konusunda 6nemli bir etken olacagi
diisiinmektedirler. Diger yandan katilimcilar tarafindan 6grencileri zorlayabilecek
derslerden olan; matematik geometri, fizik, biyoloji, kimya, fen ve teknoloji gibi
sayisal derslerde de 6grencilerin derse bakis acisini degistirebilme, derse karst olan
on yargilar1 kirabilme, dersi daha eglenceli, anlasilir ve kolaylastirict bir hale
getirebilme agisindan MAG etkinliklerinin oldukga etkili olacagi goriisii hakimdir.
Ozellikle matematik dersinde dersin 6gretmeni tarafindan yapilan soru ¢dziimlerinin
ilgili soruya AG olarak eklenmesi, Geometri dersinde sekillerin 3B olarak tiim

acilartyla goriilebilmesi, fizik dersinde manyetik akim ya da dalgalarin gorsel hale
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getirilmesi, fen ve teknoloji dersinde veya biyoloji dersinde canlilarin olugumu ve
gelisim safhalarinin 3B olarak gosterilmesinin egitimi 6grenciler i¢in daha kolay bir
hale getirecegi, mekana ve zamana bagimli kalmaksizin pekistirme imkanina
derslerine giren egitimcinin anlatimi ile sahip olacagi vurgulanmistir. Diger yandan
tarih, sosyal bilgiler gibi derslerde yasanmis olaylarin videolar, animasyonlar ve 3B
nesneler ile birden fazla duyuya hitap ederek gosterilmesi kaliciligi arttiracagi,
konunun anlasilmasini saglayacagi, 6grenciler agisindan sozel derslerin sikici bir hal
almasinin AG etkinlikleri ile 6nlenebilecegine deginilmistir. Bir baska ders olan okul
oncesi egitiminde de AG kullanimiyla oyunlastirma yapilmak suretiyle 6grencilere
edindirilmesi amaglanan kazanimlarin basariyla aktarilabilecegi, bu materyalleri ders
disinda da kullanim imkaninin olmasi sayesinde edindirilen kavram ve kazanimlarin
pekistirirerek  Ogretimin her zaman her yerde saglanabilecegi yorumlarinda
bulunulmustur. Ozellikle iiniversitelerin tip fakiiltelerinde artirilmis gerceklikle
yapilan egitim sayesinde 6grencilerin deneyimlerinin artacagi diisiincesi katilimcilar
arasinda yaygindir. Ornegin; dersin egitmeni tarafindan ders maksadi ile gosterilen
bir ameliyatin MAG ortamlarina aktarilarak 6grenciler tarafindan da defalarca
yapilmasi; 0grencileri gerek bilgi gerekse deneyim konusunda daha donanimli bir
hale getirecegine deginilmistir. Ulasilan bu sonuglar, Cografya alaninda AG’nin
kullanilmasinin yararli olacag1 gériisiine ulasan Imamoglu ve Imamoglu (2018)’in;
Cografi Bilgi Sistemlerinde biiyiik bir kullanim alan1 bulacig: bulgusuna ulasan Ozel
ve Uluyol (2016)’nin; Cografya derslerinde kavramlarin somut hale getirilmesi
noktasinda yararlidir bulgusuna ulasan Somytirek (2014)’in; Matematik ve Geometri
egitimde 6grencilerin akademik basar1 ve uzamsal zekalarina pozitif katki yaptigi
sonucuna ulasan Akkus ve Ozhan (2017), Ibili ve Sahin (2013)’in; Fen ve Teknoloji
dersi ile birlikte Kimya egitiminde de akademik basariy1r arttirict bir etkisinin
olmasinin yaninda labaratuvar olmayan egitim kurumlarinda bu eksikligi ortadan
kaldirmaya yardimci bir egitim materyali oldugu bulgusuna ulasan Avci ve Tasdemir
(2019)’un; tarih dersinde harita ve olaylar 2B den 3B ye ¢evrilerek gerek olayin
yasandig1 yerler Ogrenci tarafindan kavranir. Diger yandan olaylar1 Ogrenci
yasayarak 0grenme firsat1 bulur bulgularina ulasan Sentiirk (2018)’in; AG’nin fizik
dersinde kullanilmas1 &grencilerin; dersi anlamada, aktarmada, soyut kavramlar
somuta doniistriilmesinde 6nemli yararlar1 olacagl yorumuna ulagan Abdiisselam ve
Karal (2012)’nin; okul Oncesi egitiminde geleneksel egitim yoOntemlerine gore

Artinlimis Gergeklik kullanilarak yapilan egitimin 6grenme basarisini daha fazla
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olumlu yonde etkiledigi bulgusuna ulasan Cevik, Yilmaz Goktas ve Gilcii
(2017)’nin; biyoloji dersinde AG ile yapilandirilan derslerin ilgi, motivasyonu
arttirdigr ve etkin katilim sagladigi bulgusuna ulasan Gorgiili A1 ve Sivri
(2020)’nin; Tip egitiminde AG’nin kullanilmasi, dgrencilerin pratigini artirmasini
saglamanin yaninda, Ogrenilenin daha fazla akilda kalmasina yardimei olur
bulgusuna ulagmis olan Aslan ve Erdogan (2017)’nin ulagmis olduklar1 bulgular ile

ortiigsmektedir.

Katilimcilarin 6gretmen aday1 olduklar diisiiniildiigiinde, egitime teknoloji
entegrasyonu ve etkisi konusunda yapilan ¢alismalarda dgretmen adaylarinin konu
hakkindaki oOnerilerine c¢alismada yer vermenin biiylik bir Onem tasidig:
diistinilmektedir. Bu sebepten dolayr bir akademik dénem boyunca MAG hakkinda
gerceklestirmis olduklar1 etkinlikler sayesinde edinmis olduklar1 tecriibelere
dayanarak egitimde MAG teknolojisinin daha etkili hale getirilebilmesi i¢in yapilan
goriismelerden birtakim verilere ulasilmistir. Gerek artirilmis gergekligin egitimde
yaygin etkisinin gelistirilmesi gerekese daha fazla 6gretmene hitap edebilmesi igin
egitim fakiiltelerinde zorunlu ders olarak verilmesi gerektigine katilimcilar tarafindan
dikkat ¢ekilmistir. Bir bagka oneri olarak 6gretmen adaylarina verilen AG egitiminde
dersin egitimcisi tarafindan 6gretmen adaylar siirekli olarak 6devlendirilerek eksik
kaldig1 noktalarda egitmenin tamamlayic1 bir rol iistlenmesi belirtilmistir. Ozellikle
sadece sosyal bilgiler egitimi ile sinirli kalmamasi, tim egitim hayatina yayilmasi
icin bir¢ok egitim disiplininde bu derslerin verilmesi gerektigi vurgulanmistir. Diger
yandan Ozellikle egitim fakiiltelerinde teknik altyapinin gelistirilmesinin AG’i
egitimde kullanmaya yonelik islenecek derslerde 6gretmen adaylarinin karsilastigi
siirliliklart en az seviyeye indirmeye yardimci olacagi katilimcilarin ifadelerinden
anlagilmaktadir. Diger yandan herhangi bir sosyo-ekonomik diizey sorunu ile
karsilasmadan tiim &grencilere esit saglanabilmesi i¢cin FATIH projesi benzeri bir
proje ile desteklenerek Ogrencilere gerekli mobil cihazlarin saglanabilecegi
belirtilmistir. Ogrencilere aktarilmasi noktasinda ders materyalleri MAG ile
yapilandirilirken {inite sonlarina konular1 kapsayict mini oyunlar eklenerek 6grencide
ogretilenlerin pekistirilmesi ve kalicilik etkisinin artirilmasi hedeflenebilir yorumu
yapilmistir. Bir diger Oneri olarak da MAG etkinliklerinin mobil cihaz harici bir
teknolojik alete ihtiya¢ duymadigi bu sebeple yaygin etkisinin maliyetinin diisiik
olmas1 sebebiyle kolaylikla arttirilabilecegi belirtilmistir. Egitimde kaliciligin
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artirtlmasi icin teknolojik destekler saglanirsa hologram ile belirli konularin 6gretimi
gerceklestirilebilir yorumlar1 yapilmistir. Son 6neri olarak; MAG sadece okullarla
sinirlandirilmamasi gerektigi toplumun egitimi konusunda da yardimer olabilecegi bu

sebeple de giinliik hayata da entegre edilmesi gerektigi belirtilmistir.

Aragtirmanin, “Ogretmen adaylarinin sosyal bilgiler ders kitabinin MAG
kapsaminda yapilandirilmalari ne derecede gergeklesmistir?” Sorusu iiglincl alt
problemi olusturur. Bu kapsamda elde edilen bulgulara dayanarak ulasilan sonug ve

tartismaya asagida belirtilmistir.

Ogretmen adaylarmin, Sosyal Bilgiler 7. Smif Ders kitabini, belirlenen MAG
etkinlikleri ¢er¢evesinde yaptiklari ¢alismalarin basar1 seviyelerinin ortaya konulmasi
amaciyla, eylem planinda karsilik gelen kazanimlara gore belirlenmis kriterlerden
olusan, Dereceli Puanlama Anahtarlar1 vasitasiyla katilimcilarin  caligmalar
degerlendirilmistir. Sonu¢ olarak, 6gretmen adaylarinin grup bazinda iirettikleri
MAG etkinliklerinin tamaminin ortalama basar1 diizeyleri genellikle “Nitelikli”
olarak bulunmustur. Buradan hareketle katilimcilarin  MAG  etkinlikleri
tasarlayabilme yetkinliklerinde genellikle basarili oldugu, etkinliklerin ¢ogunlukla
basar1 ile tamamlandig1 sonucuna ulasilabilir. Diger yandan 6grenciler ile yapilan
odak grup goriismelerinde cogunlukla derslerde yapilan anlatimin, uygulamali
gosterimin ve katilimcilara gonderilen egitici videolarin derslerin verimli gegmesinde
ve etkinlikleri gergeklestirmede onemli derecede katki ve kolaylik sagladigi goriist
bildirilmistir. Neticede gerceklestirilmis olan caligmalar katilimcilarin, MAG’e
yonelik bilgi ve becerilerini gelistirdigi, teknoloji entegrasyonu konusunda
farkindalik sagladigi ve katilimcilarin teknolojiye ve bunu kullanmaya ydnelik
algilarimin  degistirilmesine ve gelistirilmesine ©6nemli katkilarda bulunuldugu

sOylenebilir.

Calisgmanin, “Arastirmaya katilan Ogretmen adaylarinin  teknoloji
entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlik algilar1 on-test, son-test puanlar1 arasinda fark
var midir?” sorusu dordiincii alt problemi olusturmaktadir. Bu probleme yonelik
aragtirma oncesi ve sonrasinda yapilmis olan Teknoloji Entegrasyonu Oz-Yeterlik
Algis1 Olgegi vasitastyla ulagilan bulgulara dayanarak elde edilen sonuglar ve

tartisma asagida belirtilmistir.
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Katilimeilarin, egitime teknoloji entegre etme konusunda 0z yeterlik
algilarinin islem Oncesi ve sonrast durumlarinda bir farklilagsmanin olup olmadigina
bakilmistir. Cinsiyet, milliyet, sosyo-kiiltiirel diizey farki gozetilmeksizin yapilan
analiz neticesinde 6gretmen adaylarinin teknoloji entegrasyonu 6z yeterlik algilarinin
islem sonrasinda anlamli sekilde farklilasmadigi goriilmistiir. Buradan hareketle
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarina uygulanan MAG etkinliklerinin onlar1 egitime
teknoloji entegre etme konusunda bu etkinlikleri yapabilmeyi 6grenip 6grenmemenin
bir etkisinin olmadig1 anlasilmaktadir. Diger yandan teknoloji entegrasyonu 06z
yeterlik ortalama puanlarinda son-test lehine olmayan bir puan diisiisii ortaya
cikmigtir. Bu bulgu 6gretmen adaylarimin uygulama sonrasinda teknoloji kullanma,
ogrencilere egitim asamasinda bunu aktarma konusunda bir farkindalik yarattigs;
aslinda teknoloji kullanma konusundaki bilgi diizeylerinin sanilandan daha alt
diizeyde oldugu bilincini uyandirdigi; on-test, son-test sonuglarindan, katilimcilarin
birebir ifadelerinden ve arastirmaci giinliiklerinden anlasilmistir. Bu durumun en
onemli sebepleri olarak katilimcilarin bilgisayar ve programlarmi kullanma
altyapilarindan kaynaklandigi, kullanilan programim Ingilizce olmasi sebebiyle
ortaya ¢ikan dil problemi ve katilimcilarin sosyal bilgiler egitimi aldiklarindan egilim

ve isteklerinin farkli olabilecegi yorumu yapilabilir.

Arastirmanin, “Ogretmen adaylarmm MAG gelistirme siirecine y&nelik
tutumlar1 nasildir?” Sorusu besinci alt problemi olusturmaktadir. Bu probleme
yonelik olarak katilimcilara arastirma caligmasi sonrasinda uygulanan “Anlamsal
Farkliliklar Olgegi” sonucunda yapilan analizlere bagli bulgulardan yola ¢ikilarak

ulagilan sonug ve tartismalar asagida belirtilmistir.

Katilimcilara; MAG uygulamalarina, ders siirecine ve yapmis olduklari
caligmalara yonelik tutumlarmmi ortaya koymak amaciyla uygulanan Anlamsal
Farkliliklar Olgegi bulgularina dayanarak, oOgretmen adaylarin 6nemli bir
cogunlugunun yapmis olduklar1 etkinlikleri; eglenceli, siradisi, zor, karmasik,
yenilikgi, kafa karistiran ve yorucu olarak bulduklari belirlenmistir. Bu bulgularin
elde edilmesinde AG etkinlikleri kapsaminda; video, 3B nesne ve animasyonlarinin
entegre edilmesi konusunda katilimeilarin sahip oldukari sinirliliklar ve egilimlerinin
etkili oldugu sdylenebilir. Diger yandan 6lgek kapsaminda, yapilmis olan etkinliklere
yonelik ifadelerde bulunulmasi yapilan g¢alismanin duyussal acidan etkililigi ile

alakal1 bir degerlendirme imkéan1 sunmaktadir.
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5.2. ONERILER
5.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Bu calismada 14 hafta boyunca sosyal bilgiler 6gretmen adaylari ile birlikte
artirlmig  gerceklik  etkinlikleri  gergeklestirildi. Calisma sonucunda
katilimcilarin AG konusunda nitelikli etkinlikler ortaya koyduklari ve bu
kouda genellikle olumlu goriis bildirdikleri anlasilmistir. Bu sebeple egitim
fakiiltelerinin sosyal bilgiler egitimi programlarina artirilmis gergeklik ile
ilgili bir ders eklenebilir. Diger 6gretmenlik programlari igin de bu Oneri
gergeklestirilebilir.

2. Aragtirmanin uygulama sathasi boyunca gerceklestirilen etkinliklerde 7. Simif
sosyal bilgiler ders kitabinda yer alan sekil, gorsel ve semalar kullanilmis ve
3b model ve ortamlar entegre edilmistir. Baz1 durumlarda konu ile alakali 3b
model ve ortamlara ulasilmasi konusunda zorluklar yasanmistir. Bu sebeple
sosyal bilgiler ve diger dersler konusunda 3b model kiitiiphanesi ilgili
kuruluslarca olusturulabilir.

3. Smif i¢inde etkilesimi artirmak ve rekabet ortamini saglayabilmek i¢in ders
kitabinda yer alan her tinitenin sonuna egitici AG oyunlar1 tasarlanabilir ve
ogrencilerin oyunlardan almis olduklar1 puanlar basar1 sirasina gore

siralanabilir.

5.2.2. Tleriki Arastirmalara Doniik Oneriler

1. Eylem arastirmasi olarak gergeklestirilen bu caligma neticesinde katilimcilar
AG etkinlikleri gelistirme siirecinde; zor, karmasik, kafa karistiran ve yorucu
gibi negatif Ozellige sahip duyussal verilere de ulasilmistir. Arastirmact
giinliikleri, gozlem raporlart ve odak grup goriismelerinden elde edilen
verilerin yardimi ile bu tiir negatif verilerin sebepleri olarak; arastirma
ortamindaki internet sorununun kismi olarak c¢oziilebilmesi, katilimcilarin
yabanci dil sinirliligi, bilgisayar ve mobil cihazlara olan yatkinliklarin az
olmasi, artirilmis gerceklik ile ilk defa karsilasmis olmalar1 saptanmistir.
fleriki arastirmalarda &ncelikle bu sorunlar ile karsilasmamak igin; teknik alt

yapiy1 giiclendirmeleri, uygulama siirecinde programlarin tanitilmasi ve tim
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katilimcilarin  hazir duruma gelmesi i¢in hazirlik sathasinin daha uzun
tutulmas1 ve Ag ile ilgili hali hazirda var olan birka¢ programin uygulama
sathasina ge¢cmeden Once katilimecilara tanitilip birkag Ornek yapilmasi

tavsiye edilir.
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Ek-1 Arastirma icin Anket Cahsmasi izni

EGITIM FAKULTESI DEKANLIGINA

11/03/2019 tarihli ve 8960 sayili yaziniz.

- llgi yazimizda belirtilen Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sosyal Bilgiler Egitimi Tezli Yiiksek
Lisans programu &grencisi Nail DEGIRMENCI 'nin anket ¢aligmas yapmasi uygundur.

e-imzahdir
Prof. Dr. Adem SEZER
Boéliim Bagkani
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itimi Tezli Yiiksek Lisans programi grencisi Nail DEGIRMENCI
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Boliim Bagkanlig: tarafindan uygun bulunmustur. Ilgili yazi ekte
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ize rica ederim.

e-imzahdir
Prof. Dr. Ekrem SAVAS
Dekan V.
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Ek-3 Etik Kurul Karar Raporu

Nail DEGIRMENCI'nin Dr. Ogr. Uyesi Yusuf INEL
adigi “Mobil Artinlmis Gergeklik Uygulamalaninin Sosyal
minda Oretmen Adaylanyla Geligtirilmesi: Bir Eylem
! kapsaminda uygulanacak ydntemlerin etik agidan uygun

Imza [ No | Uyenin Adi Soyad: imza
iMza | 4 ;nt. Dr. Litfi OZAV P
: ve

iMzA | 5 |Prof. Dr. Mehmet KARAYAMAN
imza

. Uye
6 |Prof. Dr. Sadiye TUTSAK Bara
imza

Uye

Av. Zakire BAYRAKTAR DUZGUN
Raportdr




166

Ek- 4 Yan1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular1 Formu

Sevgili Ogrenci;

2018-2019 egitim 6gretim yili ikinci doneminde sizlerle Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda
Mobil Artirilmis Gergeklik etkinlikleri gergeklestirdik. Arastirmanin etkilerinin daha detayli
ortaya konulabilmesi i¢in senin/sizin bu ¢aligma konusunda gézlem ve goriislerinin ¢ok
onemli oldugunu diisiinliyorum. Asagida bu konudaki gézlem ve goriislerini ortaya koyacak
sorular bulunmaktadir. Bu sorulara verecegin cevaplari sadece arastirma ekibi gorecek ve
kisisel bilgilerin gizli kalmak kosuluyla arastirmada kodlanarak kullanilacaktir.

Degerli katkilarin i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

1. Mobil Artirllmis Gergeklik hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

2. Mobil Artirllmis Gergeklik etkinliklerinin begendiginiz ve begenmediginiz
yonleri nelerdir?

3. Bu etkinliklerin Sosyal Bilgiler Dersindeki diger etkinliklerden farklh yonleri
nelerdir?

4. Size gore, Mobil Artirilmis Gerg¢eklik uygulamalarinin mesleki gelisiminize
faydalari nelerdir?

5. Mobil Artirilmis Gerg¢eklik uygulamalarinin sizin derse kars1 yaklasiminizi
(ilgi, tutum, motivasyon)nasil etkiledigini diisiiniiyorsunuz?

6. Mobil Artirllmis Gergeklik calismasi icin dagitilan etkinlik kagitlarinin
Artirllmis Gergeklik ile desteklenmesinin bu etkinlikleri ders disinda da
incelemenize veya tekrar etmenize etkisi nasil oldu?

7. Mobil Artirllmis Gergeklik uygulamalarini gerceklestirirken karsilastigimiz
sorunlar neler oldu?

8. Mobil Artirilmis Gergceklik calismalarinda kullandiginiz programlar
hakkindaki diisiinceleriniz (artilari, eksileri, arayiiz, anlasilirhgi, kullamshhgy,
daha kullanish nasil olabilir?) nelerdir?

9. Mobil Artirllmis Gerg¢eklik uygulamalari icin mobil cihazlarinda kullanilmasi
konusundaki diisiinceleriniz nelerdir?

10. Mobil Artirillmis Gerg¢eklik gibi uygulamalarin egitime entegrasyonu
konusundaki diisiinceleriniz nelerdir?

11. Egitimde Mobil Artirilmis Gerg¢eklik uygulamalarimin etkili bir sekilde
gerceklestirilmesi konusunda onerileriniz nelerdir?

12. Mobil Artirilmis Gergeklik yaklasiminin farkh derslerde de kullanilmasi
konusundaki diisiinceleriniz nelerdir? Hangi dersler icin uygun olabilir?
Neden?
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Ek-5 Ogrenci Bilgi Formu

1. Cinsiyetiniz: Erkek () Kadin ()

2. Sahip oldugunuz teknolojik araclar nelerdir?

Masaiistii @) iPad / Tablet O
Bilgisayar PC

Laptop / @) Cep/ Akilli O
Diziistii Telefon

Bilgisayar

3. Tablet Bilgisayar kullanim diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?

Hig bilmiyorum ()
Cok az biliyorum ()
Orta diizeyde ()

fyi diizeyde ()

Cok iyi diizeyde ()

4. Evinizde internet baglantis1 var m1? Evet () Hayir ()

5. internet kullamim diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
Hig bilmiyorum ()

Cok az biliyorum ()

Orta diizeyde ()

Iyi diizeyde ()

Cok iyi diizeyde ()
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Ek-6 Yar1 Yapilandirilmis Gézlem Formu

Sinif i¢i imkanlar (Teknolojik imkanlar ve materyal kullanimui);
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Ek-7 Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlik Algis1 Ol¢cegi

Asagida verilmis olan maddeler i¢in durumlar i¢in katilma/katilmama durumunuzu
diizeyine gore igaretleyiniz.

Egitimde Teknoloji Entegrasyonu: Ogrencilerin ve Ogretmenlerin bilgiyi
yapilandirma asamasinda bilgisayar ve mobil araglar1 destek olarak kullanmasidir.

Ornegin:

“Ogretmen tarafindan yonetilen arastirma projelerinde 6grencilerin bilgi kaynagi
olarak bilgisayar1 daha 6zel manada wep sitelerini kullanmalar1.”

“Ogrencilerin proje kapsaminda ¢esitli uygulamalar gelistirmeleri ve bunu derste
uygulamaya koymalar1.”

“Ogrencilerin proje kapsaminda iiriin ortaya koyabilmek amaciyla cesitli program ve
teknolojik triinleri kullanmalar1.”

Kesinlikle
katilmiyor
Katilmiyo
rum

Ne
katiliyoru
Katiliyoru
m
Kesinlikle
Katiliyoru

1 Siifimda bilgisayarin olanaklarindan
en lst seviyede yararlanabilecek kadar
bilgisayar bilgisine sahip olduguma
inaniyorum.

2 Ogretim amagcli bilgisayar kullanmak
i¢in gerekli becerilere sahip olduguma
inaniyorum.

3 Uygun teknolojiyi kullanarak ilgili ders
igerigini basarili bir sekilde
Ogretebilecegime inaniyorum.

4 Uygun teknolojiyi kullanarak ilgili ders
icerigini basarili bir sekilde
Ogretebilecegime inaniyorum.

5 Ogrencilerin bilgisayar kullanimlarini
yonlendirirken dogru bilgisayar terimlerini
kullanabilecegime inaniyorum.

6 Ogrenciler bilgisayarla ilgili bir zorlukla
karsilastiklarinda onlara yardim
edebilecegime inaniyorum.

7 Ogrencilerimi teknoloji tabanli projelere
katilmalari i¢in motive edebilecegime
inantyorum.

8 Teknolojinin uygun bi¢imlerde kullanilmast
ile ilgili olarak 6grencilerime rehberlik
edebilecegime inaniyorum.

9 Egitim teknolojisini her zaman etkili
yollarla kullanabilecegime inaniyorum.

10 Ogrencilerime teknolojiyi kullandiklar
sirada bireysel geribildirimler
verebilecegime inantyorum.
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11

Ogrencilerimin dgrenmesi i¢in uygun
zamanlarda derslerime diizenli olarak
teknolojiyi dahil edebilecegime
inantyorum.

12

Ogretim programi cercevesinde belirlenmis
olgiitlere dayal1 6gretim i¢in uygun
teknolojileri segebilecegime inantyorum.

13

Teknoloji tabanl1 projeler verebilecegime
ve bunlar1 degerlendirebilecegime
inantyorum.

14

Ogrencinin 6grendiklerini 6lgmek igin en
uygun yolu segerken 6gretim programina
dayali hedefleri ve teknoloji kullanimi1

konularini dikkate alacagima inantyorum.

15

Ogretim etkinliklerini iyilestirmek icin
Ogrencilerin sinav sonuglari ile onlarin
tiriinlerine ait verileri toplama ve analiz
etmede teknolojik olanaklar1 (elektronik
hesaplama tablolari, elektronik
portfolyolari, vb.) kullanabilecegime
inantyorum.

16

Ogretimim sirasinda teknolojinin kullanim
konusunda rahat olacagima inantyorum.

17

Zaman ilerledikge 6grencilerimin teknoloji
ihtiyaglarim karsilayabilme becerimin
gelisecegine inantyorum.

18

Sistemden kaynaklanabilecek kisitlamalarla
(teknolojik olanaklarda biitge kesintisi gibi)
bas edebilmek i¢in yaratici yollar
gelistirebilecegime ve teknoloji ile etkili bir
bicimde 6gretimi siirdiirebilecegime
inaniyorum.

19

Kuskucu meslektaslarimin muhalefeti ile
karsilastigimda bile teknoloji tabanlt
projeleri yiiriitebilecegime inaniyorum.
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Ek-8: Anlamsal Farkliiklar Olcegi

Degerli 6grenciler,

Sizden yaptigmmiz etkinlikle ilgili tutumlarinizi belirtmek i¢in asagidaki Olgegi
tamamlamaniz istenmektedir. Yaptiginiz etkinligi “sikic1” bulduysaniz, 0 (sifir) dan -
3 (eksi ii¢)’ dogru puanlama yapmaniz istenmektedir. Etkinligin “eglenceli”
oldugunu diisiiniiyorsaniz ise 0 (sifir) dan +3 (art1 ii¢c)’e dogru puanlama yapmaniz
istenmektedir. Etkinlige iliskin yanitiniz “notr” ise 0 (sifir)’1 isaretleyiniz.

Sira dim

LIRSS
Kamsgk ] [ ] [ [ [J L[] [ Bas

Klasik ] [ ] Yenilikoegi
Kaflanguoes [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] 1 [ Anlagile

() MG S C VI ﬁmri m @ 3
Sikica ] Eglencel
Sisadan L1 1 1 1 [ 1 [
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Ek-9 Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlik Algis1 Ol¢egi Kullanim izni

Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik Oz-Yeterlilik Algisi Olgegi'nin Yiksek Lisans 8 8
tezinde kullanilmasi konusunda izin istedi Gelen kutusu x
Nail Degirmenci <naildegirmencil@gmail.com> @ 5AU2019P2t11:38 Yy &

Alici: erhanbote «

Merhaba hocam,

“Qgretmen Adaylarinin Teknoloji Entegrasyonu Oz-Yeterlilik Algilan ve Teknolojik Pedagojik igerik Bilgisi Yeterlilikleri Arasindaki Iligkinin incelenmesi” isimli
Yiksek Lisans Teziniz igin geligtirmis oldugunuz "Teknoloji Entegrasyonuna Yénelik Oz-Yeterlilik Algisi Olgedi'ni misaadeniz oldugu takdirde Yuksek Lisans
Tezimde kullanma arzusundayim

izin verdiginiz takdirde kullanilmasi dastndlen;

Tezin Adi: "Mobil Artirlmis Gergeklik Uygulamalarinin Sosyal Bilgiler Egitim Programi Kapsaminda Ogretmen Adaylanyla Gelistirmesi: Bir Eylem Aragtirmasi”
Olgegin Uygulanacad Grup: Sosyal Bilgiler Eitimi Lisans Programi 2. sinif 63rencileri

Kayith olunan iiniversite ve program: Usak Universitesi - Sosyal Bilgliler Egitimi Tezli Yiksek Lisans Programi

Tez Damgmani: Dr. Ogr. Uyesi. Yusuf INEL

¢« 8 06 § & 0 ¢ O

Erhan Unal <erhanbote@gmail.com>
Aliciz ben «

Merhaba,

Olgek ve makalesi ektedir.
Iyi caligmalar

Nail Degirmenci <naildegirmencii @gmail.com>, 5 Agu 2019 Pzt, 11:38 tarihinde sunu yazdi:

Dr. Erhan UNAL

Afyon Kocatepe Universitesi
Afyonkarahisar/Tirkiye
Erhan UNAL, Ph.D.

Afyon Kocatepe University
Afyonkarahisar/Turkey
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Ek-10 Anlamsal Farkhliklar Ol¢egi Kullanim izni

Anlamsal Farkliliklar Olgegi'nin YL tezinde kullaniimasi konusunda izin istegi 8 B

Gelen Kutusu x

Nail Degirmenci <naildegirmencil@gmail.com> @ 5AGU2019Pzt1131 Y &
Alici: ufuk.ulucinar =

Merhaba hocam,

"Ogrencilere Ozenli Dugiinme Becerileri Kazandirmaya Yonelik Duyug Temelli Bir Egitim Programinin Gelitiriimesi” isimli Doktora Teziniz igin geligtirmig
oldugunuz "Anlamsal Farkliliklar Olgedi"ni musaadeniz oldu§u takdirde Yiiksek lisans Tezimde kullanma arzusundayim.

izin verdiginiz takdirde kullaniimasi dagtndlen;

Tezin Adi: "Mobil Artinimig Gergeklik Uygulamalarinin Sosyal Bilgiler Egitim Programi Kapsaminda Ogretmen Adaylanyla Geligtirmesi: Bir Eylem Aragtirmasi”
Olgegin Uygulanacad Grup: Sosyal Bilgiler Egitimi Lisans Programi 2. sinif 6grencileri

Kayith olunan iiniversite ve program: Usak Universitesi - Sosyal Bilgliler Egitimi Tezli Yuksek Lisans Programi

Tez Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi. Yusuf INEL

¢« B8 0 8§ & O0 €€ QO » :

Denizli

ufuk uluginar <ufuk.ulucinar@gmail.com>
= Alici: ben ~

Merhaba Nail, 6lcegi kullanmanda higbir mahsur yoktur. lyi galismalar diliyorum.

5Agu 2019 Pzt 11:32 tarihinde Nail Degirmenci <naildegirmenci1@gmail.com> sunu yazdi:

“ee

4+ Yanitla B Yonlendir
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GRUP ADI: BUTONSEL DERECELT PUANLAMA ANAHTARI TOPLAM:
NITELIELER YETERSIZ GELISTIRILMELI IY1 MUKEMMEL

Eullamlan gdrsellenn segimi Enllamlan zdrezeller yeterli Enllamlan gdrsellenn seqgimi Enllamlan z@rzellerin seqimi
Eullamilacak tetikleyicilerin vetersiz. Ilzili iiniteyi zncak anlatmal istenilen yeterli. Unitenin tamarmim veterli. Unitenin tamamim
secimi, uysunludu ve entesre | kapsayacek geldlde secilmemis | iinitenin tamannm kapsaniver. | kapsayacek geldlde secilmiz ve | kapsayacek geldlde zeqilmiz ve
edilen video veya 3B nesnenin | ve eksik. Konuya géire degil Entegre edilen video ve 3D tam. Entegre edilen vidzo ve 3D | tam Entegre edilen vidae ve 3D
mwyumu (10p) entegre edilecek unsura gire grubu gorzelle wyumlu degil. (3) | gmbu tetikleyici ile uyumlu grubu tetikleyic ile tam

tetikdeyiciler belirlenmig (2) degl (%) anlanmvla wnm icensinda{10)

Verlen fimite grup halinda Verilen fimite grup halinda WVerilen fimite zrup halinda Verilen iimite zrup halinda

yapilmamy veya bagkasma yvapibms. Entepre edilen video | yapiboms. Entegre edilen video | yapibmg. Entepre edilen video

vaphnlmg. Entegre edilen veya 3D gruplanmn veya 3D gruplanmm veya 3D gruplanmn

video veya 3D gruplannn konumlandmlmas yeterl komumlandimlmas yeterli konumlandmimas yeterli
Tasarm olgstorma sEreci konumlandinlmas) gérisii ditzeyde. Ancak boyutlandirma | dilzevde. Boyuflandmma yeterli | diizeyde. Boyutlandmma yeterli
(15p) ? zorlashnyor. Dhizgiin sekilde yetersiz. Bu da gériigive | Garilg ve anlaglrhk gayetnet. | Garilg ve anlaglrhlk gavet net.

P boyutlandinlmanug. Videolzr konumm anlarnh halz gelmesind | Videolar konnyu tam anlammyla | Videolar konuyu tam anlammyla
anlagilrmyor. Gériintii net zorlaghmmg. Videolar kasmen kapsarmyor ve ilgi celdel defil. | kapsarnakta son derece ilgi
degil (2} znlagihyer ve grimti net olsa | Buna ragmen videclardala geldel. Ses ve goriintii payet
da ilzili kenuyn kapsamakta Edrnti net ve se3 anlasihr (107 | net (13)
vetersiz.(3)

Calina igin. Tetikleyicilere Cahgma igin, tetikleyicilera Cahigna igin tetikleyicilera Cahgma iging, tetikleyicilera

video entegre adilmerniz. 30 video entegre edilmiy, ancalk 3 video enterre adilmiz 3 I video entesre edilmig, 3 D

gérzeller gériinmiyor. 30 D nesneler garimmiivor. 30 nesneler net olarak gdrlinyor. | hesneler net olarak sdraliyor.

Tasarma Ozellik Katma nesnenin arkasima ses neznenin arkasina ses 3D nesnenin arkazna ses 3D negnenin arkasma zes
(20p) eklenmamiz, 3 D nesneler arasm | eklenmemis, negeneler aram eldenmig ve 3 d nesmeler aram eldenmis ve 3 d nesneler arasi
gecig butorm yambmarms, APK | gecig butonn yapimarmsg, APE | geciy butenn galigmyor. APE ge;lg butonn diizgin gekilde
haline zetinlmemig.(3) haline getinlremig( 10} haline zetinlmiz. (15} gabigyor. APK haline
petinlmis {20)
Verlen fimite yapilandmbrken | Verilen fimiteyl yapilandnrken | WVenlen iiniteyl yapulandinrken | Verilen fimiteyl yapilandmrken
yarzhien diigince buollarolmars. | yarsho diiginee bullamlmarms. | yarabie diiginee kuollamlomg yarzhiel dilgtmce kullamlomg.
Olugturdugn ¢ahgmaya yemi ve | Olughurdugn cahgmaya yeni ve | olsa da, elugturduiu gahismaya | Olugturulan calismeaya yeni ve
Tasanmun QzginliZi ve dzgiin igerikler katrmanmg. dzgin igerikler katmanmg. yen ve dzgim igerikler dzgiin igerikler ellemmis.
Yaratieihi@in Yansiblmas Vapilan gahgmada konunun ilei | Yapilan gahymada kenunun ilen | katmarmg. Yapalan gahsmada Yaplan gahzmada kermnun ilsi
{15p) gekdel hale getinilmesi amaciyla | gelkdel hale getinlmesi amariyla | konumm ilzi gekici hale gelaci hale getinilmesi amaciyla
herhangi bir gahigma erup iryelen bir takam gabigmam | getinbnest amacryla grap grup iyelen ciddi emek 1steyen
vapilmarmy () gergeklegtinmig (3) ilyalen bir talom cahgmazn galismalar hasirlamig (13
sercekdestinilmis (10)

NOT: Yukandaki rubrik M.E.B. Sosyal Bilgiler 7. Sinif Ders kitabiin 1. 2. 3. ve 4. Uniteleri hakkinda yamlan AG ¢alismalarini degerlendirmek amaciyla hazirlanmstir,




Ek-12 Dereceli Puanlama Anahtari (Devami)

BUTUNSFL DERECELI PUANLANMA ANAHTARIT

175

NITELIKLER YETERSIZ GELISTIRILMELI IVl MUKEMMEL
Fullamlan géreellerin sepimi Eullamlan géroaller yaterli Eullamlan géreellerin segimi Eullzmlan géreellerin sepimi
Kullamilacak tetikleyicilerin vetersiz. Ilzili dnitevi ancak anlatmak istenilen veterli. Unitenin tamamim vaterli. Unitenin tamamim

segimi, nygonlufn ve entegre
edilen video veya 35 neznenin
uyomu (5p)

kapeayacak sekilde zepilmemiz
va ekeik. Konuya gora dagil
entagre adilacak unsura gére
tetikleviciler balirlanmiz(1l

{initenin tamaminm kapsamiyor.
Entegre edilen video ve 3D
gmabu gdrzelle wumln deFil (2]

kapeayacak sekilds sepilmiz ve
tam. Entagre edilen vidao ve 30
gmubu tetikleviei ile wyumlu

de&il (3}

kapeayacak sekilda sepilmi; ve
tam. Entagre edilen vidao ve 30
gmubu tetiklevici ile tam
anlarmivla uyom icerisinde(3)

Tasarim clogturma sfireci

(10p)

Verilen fimite emp balinde
yapilmamis veyva bazkasma
yaphnlms. Entegre adilen
video veya 30 gruplanmn
konumlandimlmas: gorisi
zorlastinyer. Dizgin sekilde
bovutlandinlmanng. Videolar
anlasilmoyor. Gorimtd net
dagil (2}

Verilen fimite grap balinde
yapilmiz. Entegre edilen video
wvaya 3D gruplarmm
konumlandinlmas: veterl
diizeyde. Ancak boyutlandima
yatarziz. Bu da gorasil ve
konunun anlamly hale galmesing
zorlagtimmiz. Videolar kizmen
anlasihyor ve gérinti net olsa
da 1lgili konuyu kapzamakta

yatarziz_ (5]

Verilen finite emp bhalinde
yapilmiz. Entegre edilen video
wveya 30 gruplarmmm
konumlandinlmas: veterl
diizeyde. Bovullandirma veterly
orias ve anlasilirhik gavet net.
Videolar kenuyu tam anlamivla
kapeamivor va ilgzi gekdel degil.
Buna ragmen vidaolardaki
£&rantil net ve ses anlazilir (3)

Verilen fimite emp balinde
yapilmiz. Entegre adilan video
wvaya 30 gruplarmmm
konumlandinlmas: veterl
diizeyde. Bovutlandirma veterls
oz ve anlasilirhk gavet net.
Videolar kenuyu tam anlamivla
kapeamalkta, zon derece ilz1
¢ekiri. Bees ve girimbi gayet
nat. {107

3D pesnaler gerimmiyor. Od
tetikleyvicl fizerine yerlegtirilen
AD lar gahismyor, zzhnae gapiz
butonu yapilmamag, 3D arkzsima

3D nesnsler net sekalde
gérinivor. I tetiklayiei
iizarine verlestirilen 30 ler
galisiyor, sahne gapis butonu

3D nesnsler net sekilde
gérinivor. I tetikleyiei
iizarine verlestirilen 30 ler
galisryor, sabne gagis butonu

3D nesnsler net sekilde
gérinivor. 4 tetiklayiei
fizarine verlestirilen 30 ler
galisiyor, sabne gagis butonu

Tasarima Ozellik Katma zas ekleg:ue:ui-;, 3D neszna 3'31:1:]:1:33:1;, 3D arkazma ses -;'_allg1}'n.r, 3D arka=zma sez -;'_allgl}'n.r, 3D arka=zma sesz
(15p) yinlendirmea vapilmamas, eklanmeamiz, 30} nesna aklanmig, 3T} nasna aklanmig, 3T} nasna
garpak nesne fizerine 35 yinlenditme vapilmamas, yinlendirme vapilmamas, yimlendirme vapilmig, gargek
konumlandinrma ve yénetme garpak nesne fizerina 35 garpak nesne fizerine 35 naema iizerine 3B
vapilmamiz(2]} konumlandimma ve yonetme konumlandinma ve yénetme konumlandinma ve yonetme
vapilmammiz(3) vapulmammiz(10) vapilmiz ve diizgiin
calimvor(13)

Tazarimm ('flzgl'.inll'.iéi.i ve
Yaratieihgmin Yansiblmas:

(10p)

Verilen imite yapilandinlirken
yaraho dilsiinee kullamilmamas.
Olosturdugu galismaya yeni ve
dzzin wenkler katmamag.
Yamlan ¢alizmada kenunun ilg1
cekiet hale gatirilmes1 amacrvla
herhang bir gahsma
yapilmaniz. (2]

Verilen imitayl yapilanderirken
yaraber dilsiinee kullanmilmamas.
OHusturdugn ¢alismaya yeni ve
dzgin wenkler katmamag.
Yaplan ¢alizmada kenunun ilgi
cekiel hale gatirilmes1 amacivla
gmp dyelen bir takam ¢alisman
garcaklaztinmis. {3}

Verilen finitey1 vapilandirirken
yarahe dilsiinee kullanilog
olza da, calismaya veni va
bdzzin wpenkler katmamg.
Yamlan ¢alizmada kenunun ilg1
cekiel hale gatirilmes1 amacrvla
gmp iyelen bir talam ¢alizmaz
garpaklestinloiz (B)

Verilen fimiteyl vapilanderirken
yarate dilsiinee kullanilmas.
OHusturulan calizmaya veni va
dzzin 1perkler sklanmas.
Yamlan ¢alismada kenunun ilg1
cekiel hale gatirilmes1 amacivla
gmp ayelen ciddi emek 1stayen

caliemalar hamrlarms. (107

NOT: Yukarndalki robrik MLE. B. Sosyal Bilziler 7. 3muf Ders kitabinmn 5. 6. Ve 7. Uniteleri haklanda vapilan AG cabhsmalarim degerlendirmek amaciyla

hazirlanmtir.
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< &
§ Islenen Konu Yapilan islem 2 Aciklamalar
8
o Sinifin Giger kisilik gruplara Siuf gruplara ayrilmasi,
ayrilmasi arastirmanin kavramlarinin
o Artirllmis Gergekligin ve tanimlanmasi, dnemine
Mobil Artirlmis Gergekligin deginilmesi ve arastirma
tanimu. hakkinda bilgilendirmenin
e Gruplandirma e Egitimde kullanim alanlarina yapilmast.
1 Bilgilendirme deginildi ) Aragtirma kapsaminda
e Programlar e Ogretmenler i¢in bu HPReveal, VUFORIA ve
teknolojiyi kullanmanin UNITY uygulamalarinin )
gerekliligi. kullanilacagina deginilmesi.
e Kullamlacak Programlar Stire¢ hakkinda bﬂz‘;’,ﬂe{ldifme
hakkinda bilgilendirmeler yapilmast TEOYAOQO’nin 6n test
e On-Test uygulamasinin olarak uygulanmasi.
yapilmasi.
e Programlarn bilgisayarlara Ilk hafta agiklanan programlarin
kurulmast. ogrencilerin sahsi
e Kurulum asamasinda ve bilgisayarlarina kurulmasi.
sonrasinda karsilasilan Kurulum ve galistirma
sorunlarin ¢oziimlenmesi. esnasinda karsilasilan sorunlarin
2 « Programlar e Gruplara son seklinin 2 tespiti ve gézﬁlmesi. Onceden
verilmesi, karsilagilan bazi belirlenmis olan gruplari
anlagsmazliklarin giderilmesi. olusturan bireyler arasindaki
e Programlarin kullaniminin fikir ayriliklarinin giderilmesi
uygulamali olarak gdsterimi. veya grup degisimi.
Programlarin nasil
kullanilacaginin 6gretilmesi.
e Ders kitabina videolarin HPReveal programi araciligi ile
eklenmesi. ders kitabindaki gorsellere video
e Uniteyi bu kapsamda yeniden entegre edilmesi. Bunun nasil
yapilandirma. yapildiginin gosterilmesi. 7.
3 ¢ Video entegre e Katilimcilarin 2 Sinif sosyal bilgiler ders
etme Sdevlendirilmesi. kitabinin “Birey ve Toplum”

ismindeki 1. Unitesinin
Ogretilen yontem ve teknikle
yapilandirilmasi amaciyla
Ogrencilerin 6devlendirilmesi.

¢ Video entegre
4 etme
e 3B nesneler

e Ders kitabina bireysel
hazirlanan videolarin
eklenmesi.

¢ 3B nesnelerin ilgili iiniteye
entegre edilmesi.

o Uniteyi bu kapsamda yeniden ~ 2
yapilandirma.

e Katilimcilarin
Odevlendirilmesi.

HPReveal programi araciligi ile
ders kitabinin “Kiiltiir ve Miras”
isimli 2. Ginitesine katilimcilarin
kendi hazirladiklari videolarin
eklenmesi. 3B nesnelerin ilgili
tinitede yer alan gorsellere nasil
entegre edileceginin ve gorselin
nasil tetikleyici haline
getirileceginin UNITY ve
VUFORIA uygulamalari
iizerinden gosterilmesi.

¢ Video entegre
5 etme
e 3B nesneler

e Ders kitabina katilimcilarin
kendi ¢ekimleri olan
videolarin eklenmesi.

e 3B nesnelerin ilgili {initeye

NOT: Arastirmanin bu
asamasindan itibaren HPReveal
isimli AG uygulamas sirketin
yaptigr duyuruya istinaden
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entegre edilmesi.

¢ 3B nesnelerin arkasina ses,
anlatim ekleme.

e Uniteyi bu kapsamda yeniden
yapilandirma.

e Katilimcilarin
Odevlendirilmesi.

kullanima kapatildigindan
dolayr bu asamadan sonra
videolarin entegre edilmesi de
UNITY ile yapilmistir.

Kitabin 3. tinitesi “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” UNITY
aracilig1 ile videolar 3B nesneler
ile zenginlestirilmesi. Bunun
yaninda 3B nesnelerin arkasina
konuyu agiklayan anlatimlar
veya seslerin eklenmesi.

¢ Video entegre
etme
o 3B Nesneler
o Sahne gecis

e llgili iiniteye videolarin
eklenmesi.

¢ 3B nesnelerin ve
anlatimlarin eklenmesi.

e Ayni gorsel lizerinde birden
fazla sahne olusturularak
farkli 3B nesnelerin entegre
edilmesi.

e Uniteyi bu kapsamda
yeniden yapilandirma.

e Katilimcilarin
O6devlendirilmesi.

Ders kitabinin “Bilim Teknoloji
ve Toplum” isimli 4. Unitesi
UNITY araciligi ile videolar ve
3B nesneler ile
zenginlestirilmistir. Bunun yam
sira tetikleyici haline getirilmis
bir gorsel iizerinde farkli
sahneler olusturularak farkli 3B
nesnelerin ayni gorsele
eklenmesi. Ornegin; bir
nesnenin olusum siireci
safhalarinin gosterilmesi vb.

Degerlendirme

Vize haftasi

e Sosyal Bilgiler 7. Sinif Ders
Kitabinm gruplar tarafindan
yapilandirilmasi sonucu
toplanan ilk 4 iinite
6devlerinin degerlendirilmesi.

Sinav haftalarinda gerek
katilimeilar zor durumda
birakmamak, gerekse
katilimeilarin smavlar
dolayisiyla aragtirmaya yeterli
zaman ayliramamasindan ve
ilgilerinin diger derslerin
sinavlarinda olmasindan dolayi,
arastirmanin bu durumdan
negatif diizeyde etkilenmemesi
icin ¢aligmaya ara verilmesi.
Toplanan &devin RUBRIKLER
ile degerlendirilmesi.

Degerlendirme

Vize haftasi

Sinav haftalarinda gerek
katilimeilar1 zor durumda
birakmamak, gerekse
katilimeilarin sinavlar
dolayisiyla arastirmaya yeterli
zaman ayliramamasindan ve
ilgilerinin diger derslerin
sinavlarinda olmasindan dolay1
arastirmanin bu durumdan
negatif diizeyde etkilenmemesi
i¢in ¢alismaya ara verilmesi.

¢ Video entegre
etme
o 3B Nesneler
o Coklu gosterim

Ilgili {initeye videolarin
eklenmesi.

¢ 3B nesnelerin ve
anlatimlarin eklenmesi.

e Ayni gorsel iizerinde birden
fazla sahne olusturularak
farkli 3B nesnelerin entegre
edilmesi.

e Ayni gorsel iizerinde birden

fazla 3B nesnenin bir arada

gosterilmesi, birden fazla
gorselin tek bir tetikleyici
halinde kullanilmasi.

Ders kitabinin 5. Unitesi olan
“Uretim, tiikketim ve dagitim”
UNITY aracig ile
yapilandirilarak videolarin, 3B
nesne ve anlatimlarin ve sahne
gecislerinin eklenmesi. Bununla
birlikte ayn1 gorsel iizerine
birden fazla 3B nesnenin
eklenmesi ve birden fazla
gorselin bir tetikleyici halinde
kullanilmasi.
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e Uniteyi bu kapsamda
yeniden yapilandirma.

e Katilimcilarin
Odevlendirilmesi.

¢ Video entegre
etme
o 3B Nesneler
e Coklu
10 Gosterim
o Sahne Gegisi
¢ 3B animasyon
* 3B nesne
yonlendirme

e {lgili iiniteye egitici oyunlar
ile anlatimin yapildig1
videolarin gorsele entegre
edilmesi.

¢ 3B nesnelerin farkli
sahnelerde gosterilmesi ve
anlatimin eklenmesi.

¢ Birden fazla 3B nesnenin bir
arada gosterimi ve
animasyon eklenmesi

e 3B nesnelerin el ile
yonlendirilmesi ve
boyutlandiriimasi.

e Uniteyi bu kapsamda
yeniden yapilandirma.

o Katilimcilarin
Odevlendirilmesi.

VUFORIA ve UNITY
kullanilarak ders kitabinin 6.
Unitesi olan “Etkin
vatandaslik” katilimecilarin kendi
hazirlamig olduklar egitici
oyunlar ile konu anlatimi
yapmasi ve bunu gorsellere
entegre etmesi. 3B sahne
gecislerinin, birden fazla 3B
nesnenin gosterilmesi ve 3B
nesneye animasyon eklemenin
gosterilmesi. Bununla birlikte
eklenen 3B nesnelere
yonlendirme, biiyiiltme-
kiiciiltme, ¢evirme, dondiirme,
tagima gibi 6zelliklerin
eklenmesi.

* Video entegre

e {lgili {initeye egitici oyunlar,
mekan tanitimi, roportaj ile
anlatimmn yapildig1
videolarin gorsele entegre
edilmesi.

¢ 3B nesnelerin farkli
sahneler ile gosterilmesi ve

VUFORIA ve UNITY
kullanilarak kitabin son iinitesi
olan “Kiiresel Baglantilar”
video, 3B ¢oklu gosterim,
animasyon, yonlendirme-
boyutlandirma ile
zenginlestirilmesi. Bunun

etme anlatimin eklenmesi. yaninda gergek bir nesne
e Coklu e Birden fazla 3B nesnenin bir lizerine sanal bir buton
1 Gosterim arada gosterimi ve eklenm?sl, sanal butonun
« 3B animasyon animasyon eklenmesi. eklendigi gergek nesneye
* 3B nesne o 3B nesnelerin el ile dokunuldugunda, eklenen 3B
yonlendirme yonlendirilmesi ve nesneye animasyon
« 3B Sanal Buton boyutlandiriimasi kazandlrl’lmam ya §1a bagka 3B
e Gergek bir nesne iizerinse nesneler ile etkilesime
sanal bir buton ekleyerek 3B gegmesinin saglanmasi veya
nesne ile etkilesimli hale baska bir 3B nesnenin
getirme. belirmesinin saglanmasi.
e Unitenin bu kapsamda
yeniden yapilandirilmasi.
e Son-Testlerin uygulanmast. TEOYAO’nin son-test olarak
e Yapilan e Anlamsal Farkliliklar tekrar uygulanmasi.
aragtirma Olgeginin Uygulanmast. Uygulamay1
12 etkinlikleri e Odak grup goriismelerinin anlamlandirmalarinin nasil
hakkinda bazi yapilmast. oldugunu saptamak amaciyla
veri toplama AFO’niin uygulanmasi.
uygulamalari Her grup ile ayr1 ayr olarak
yapilan goriismeler.
e Veri toplama e Odak grup gorlismelerinin Her grup ile ayr ayri1 olarak
13 uygulamalarin yapilmasi yapilan goriismelere devam

n devam

edilmesi.

14 Degerlendirme

Final Haftas1

e Sosyal Bilgiler 7. Simif Ders
Kitabinin gruplar tarafindan
yapilandirilmasi sonucu
toplanan son 3 iinite
Odevlerinin degerlendirilmesi.

Aragtirmaci tarafindan
hazirlanan RUBRIKLER ile
Odevlerin degerlendirilmesi.
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Ek- 14 Katihmc1 Cahsmalarindan Ornekler

=,

Resim 34: 3B Calisma Ornegi 2



Resim 35 3B Nesne Yonlendirme Ornegi

TABLO VE GRAFIKLERLE

Resim 36: Konu Anlatimi
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NEREYE YERLESELIM®

Resim 37: Calisma yerel halk

Resim 38: 3B Sanal Buton



