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OZET

ETKILESIMLI BASILI COCUK KITAPLARINDA KULLANILAN TASARIM
TEKNIKLERININ INCELENMESI VE BiR TASARIM UYGULAMASI

Bu calismada, etkilesimli basili ¢ocuk kitaplarinda kullanilan tasarim
tekniklerinin incelenmesi ve bu teknikler dogrultusunda 6zgiin bir tasarim uygulamasi
gerceklestirilmistir. Gliniimiizde klasik tarzda tasarlanmis ¢ocuk kitaplari, teknolojinin
hizli gelisimi ve dijital medyanin yayginlagsmasiyla birlikte g¢ocuklarin ilgisini
cekmemekte ve okuma oranlar1 giderek azalmaktadir. Bu nedenle ¢ocuklarin ilgisini
¢eken, okuma siirecini hem eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getiren hem de egitici yoniiyle
biligsel gelisimlerine katki saglayarak merak duygularini uyandiran kitaplarin
tasarlanmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda, tasarim uygulamasina gegmeden dnce
yerli ve yabanci Orneklerden olusan etkilesimli basili ¢ocuk kitaplart incelenerek
etkilesim unsurlar1 tasarim agisindan analiz edilmistir. Analizler sonucunda elde edilen
veriler 1s181nda cocuklarin daha ¢ok zevk alabilecegi tarzda kitaplarin tasarlanmasiyla
ileriye yonelik okuma istegi ve aligkanligi kazanmalar1 hedeflenmektedir. Bu nedenle
tez caligmasinda, tasarim uygulamasi yapilarak etkilesimli basili ¢gocuk kitaplarinin
tasarim teknikleri tizerinde durulmaktadir. Etkilesimli tasarimlar sayesinde ¢ocugu da
hikdyenin i¢ine dahil ederek hosca vakit gecirmesi saglanmaktadir. Bu tasarim
yaklasimlari, ¢ocuklarin dikkatinin kitaba yogunlasmasini saglayarak odaklanma
stirelerini uzatmada etkili olmaktadir. Cocuklarin yasamlar1 boyunca pek ¢ok ¢ocuk
kitabiyla karsilastiklar1 ve bu kitaplarin onlarin gelisim siireglerinde énemli bir yer
edindigi gbz onilinde bulunduruldugunda, etkilesimli 6rneklerin sinirli olmasi dikkate
degerdir. Kitaplarin sahip oldugu paha bicilmez islevleri ve bilgi kaliciligini artirma
potansiyelleri nedeniyle etkilesimli basili gocuk kitaplariin gelistirilmesine ve
yayginlastirilmasina daha fazla 6nem verilmesi gerekmektedir.

Sonug olarak, yapilan tasarim uygulamasiyla ¢ocuklarin diinyasina uygun,
giizel ve etkili bir katki sunulmaktadir. Kitapla gecirilen vakitlerini daha eglenceli hale
getirerek gecirdigi slirenin kalitesini ve verimliligini artirmaktadir. Cocuklarin
etkilesimli basili ¢ocuk kitaplariyla daha fazla karsilagsmalari, bilgiyi ¢ok yonlii bir
bicimde ogrenmelerine ve hayal diinyalarmin gelisimine O6nemli Olclide katki
saglayacaktir. Bununla birlikte cocugun ilgisi ¢ekilerek sanal diinyadan uzaklagsmasi
ve motivasyonunu artirarak kitaba heyecanla baslamasi saglanacaktir. Ayrica bu
calisma, cocuk kitab1 tasarimi alaninda calisanlara ve yayievlerine uygulamali bir
kaynak sunmakta ve yol gosterici olmasi amaci tagimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Kitaplari, Resimli Cocuk Kitaplari, Etkilesimli Cocuk
Kitaplari, Etkilesimli Tasarim, Tasarim Teknikleri.



ABSTRACT

EXAMINATION OF DESIGN TECHNIQUES USED IN INTERACTIVE
PRINTED CHILDREN’S BOOKS AND A DESIGN APPLICATION

This development is an examination of the design techniques used in
interactive printed children's books and an original design application has been carried
out based on these techniques. Today's traditional children's books are gradually losing
their appeal and readership with the rapid development of technology and the
widespread use of digital media. For this reason, it is necessary to evaluate the interest
of individuals, make the reading experience engaging and enjoyable, and design books
that contribute to the development of broaden children's knowledge and arouse
curiosity. In this direction, interactive printed children's books consisting of local and
live examples were examined before the transition to design application and
interaction factors were analyzed in terms of design. The data obtained as a result of
the analyses are aimed at designing products that people can enjoy more and gaining
a target-oriented reading preference and lifestyle. For this reason, thesis work design
application should be focused on the design techniques of printed children's books.
Thanks to interactive sharing, the child is included in the story and has a pleasant time.
These design solutions are effective in extending the focus periods by ensuring that
consumers' attention is focused on the book. Considering that children encounter many
children's books throughout their lives and that these books have an important place in
their development, limiting and monitoring illuminated examples are values. It is
expected that more importance will be given to the development and dissemination of
interactive printed children's books thanks to the invaluable continuity that books have
and their potential to increase knowledge permanently.

As a result, a suitable, beautiful and effective contribution is made to the world
of children with the design application. It increases the quality and efficiency of the
time spent with the book by making it more enjoyable. The more children are
introduced to interactive printed children's books, the more they will learn information
from different perspectives and develop their imagination. In addition, the child's
interest will be attracted, they will be distanced from the virtual world and their
motivation will be increased, and they will start reading the book with excitement. In
addition, this study offers a practical resource to those working in the field of children's
book design and publishing houses and aims to be a guide.

Keywords: Children's Book, Picture Books for Children, Interactive Children's
Book, Interactive Design, Design Techniques.
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1. GIRIS

Erken ¢ocukluk donemindeki 3-6 yas arasi ¢ocuklara verilecek egitimle bedensel,
duygusal, ahlaki, sosyal, bilissel ve dil gelisimlerinin temelleri atilir. Boylelikle
cocuklarm potansiyelleri bilinerek nitelikli etkinlikler sunulmaya ¢alisilir. Ozellikle
eglendirirken egitmesiyle edebiyat etkinlikleri, cocuklarin ufuklarin1 genisletmekte,
anlayislarin1 derinlestirmekte ve sosyal kavrayislarini gelistirmekle birlikte etkinlik
icerisindeki kitaptan aldiklar1 keyifle hayata olumlu bir baslangic yapmaktadir
(Veziroglu & Gonen, 2012, s. 228). Daley (2020) “Cocuklara kitap okumanin yas1 var
mudir ve kitap okumaya ne zaman baglanmalidir?” gibi sorular1 sorar ve cevap olarak
da cocuklara kitap okumanin dogru yasi, dogumdan sonra yeni dogan bebeklere

ebeveynlerin hemen baslamasi gerektigi kanaatini dile getirir.

Cocukluk donemi zihnin en agik, gérmeye ve 6grenmeye en uygun oldugu donemdir.
Ogrenme hi¢ bitmez insanin yasami boyunca devam eder, en ¢ok da ¢ocukluk
déneminde 6grenme gergeklesir (Songiir Dag, 2014, s. 62-63). Cocukluk doneminde
Ogrenilen her tiirlil bilgi ve donanim ¢ocugun ileriki zamani igin bir tiir depo islevi
gormektedir. Bu donemin verimli gegmesi i¢inse ¢ocuk kitaplarindan yararlanmak
faydali olacaktir (Ciftci, 2015, s. 126). Ozellikle okul dncesi ¢ocuklarinin resimli
kitaplarla erken tanismasi cocugun okuma kiiltiiriine agina olmasini ve bazi estetik
zevkleri kazanmalarini saglayacaktir. Ayrica ¢ocugun ileriki yaslarinda kitapla
kurdugu bag giiclii olacak ve diisiinme ile konusma becerilerinin gelismesine katki

saglayacaktir (Dirican & Daglioglu, 2020, s. 45).

Kitaplar sadece igerisindeki metni okumaktan ibaret degildir. Kitap dokunsal, gorsel
ve materyallerin baglandig1 bir fiziksel objedir. Ug boyutlulugu sayesinde yalnizca
okunur olmanin 6tesinde insani estetik yonden etkileyen ve diislince giiclinii ortaya
¢ikarandir. Birtakim degerler bulundurmasiyla bilgi nesnesini vermektedir. Kitap
okumanin Otesinde tutmaya, sayfalarim1 dondiirmeye ve bedenle baglanti kurmaya
yaramaktadir. Kitab1 anlayabilmek i¢in okuyan kisi sadece izleyici durumunda
olmamali, kitapla etkilesim saglayan birer kullanict oldugunu bilmesi gerekmektedir

(Tasg10glu, 2020).



Giliniimiizde teknolojik ilerlemelerle birlikte cocuk kitaplar1 da birgok yonden gelisme
gostermis, bu alanda daha zengin bicim, igerik ve nitelige sahip yeni eserler ortaya
konulmustur. Bu siirecte etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 da ortaya ¢ikmustir. Etkilesimli
cocuk kitaplarinda hikaye, gorsel ve etkilesim bir arada bulunmaktadir. Cocuklarin
etkilesim i¢inde bulundugu bu Kitaplar, diiz bir anlatimin digina ¢ikarak gocuklari
diistinmeye, digsiiniitken de aym1 zamanda eglenmelerini saglar. Dolayisiyla
cocuklarda etkilesimli kitaplar sayesinde 6grenir, eglenir ve iletisim kurarak birtakim
duygularinin uyanmasina aracilik eder. Cocuklarin etkilesimli c¢ocuk kitaplarina
ilgisinin kazanilmasi ve bu dogrultuda ilerleme saglanabilmesi i¢in gelisimsel, duyusal
ve zihinsel agidan ¢ocuklara katki saglayan nitelikli kitaplar tasarlanip yapilmalidir.
Ayrica bu Kitaplar ¢ocuklarin hayal gii¢lerini gelistirerek hayatlar1 boyunca her
anlamda ihtiyaclarina cevap vermeye ve giiven duygusu kazanmalarina destek olmaya

devam etmektedir.

Etkilesimli ¢ocuk kitaplari, ¢ocuklarin sikilmadan eglenerek 6grenmelerine katki
sunan materyallerin basinda yer almaktadir. Uzerinde titizlikle durulup &zenli
calisilmasi gereken bir alan olan etkilesimli ¢ocuk kitaplari, hitap ettikleri kitlenin
ilgisini yakalama konusunda yazarlarina ve gizerlerine ¢ok is diismektedir. Bu sayede
¢ocuklarin hayal diinyalarina etki edilecek ve bu kitaplarla tanisan gocuklar ileride
kitap okumay1 ¢ok seveceklerdir. Etkilesimli tasarim unsurlarinin kullanilmas: ile de
alisilmis Klasik kitap bigimlerinin disina ¢ikildiginda bu kitaplarin gocuklarin daha
kolay 6grenmelerine yardimci olacagi diisiiniilmektedir. Boylelikle okuma aliskanligi
kazandiklarinda bu aligkanliklarini devam ettirerek siirekli hale getirmeleri 6n

goriilmektedir.

Ozcan, etkilesimliligin ¢cok boyutlu ve katmanli bir birikim iizerinde var olmakla
birlikte tarihsel siire¢ igerisinde degisik bi¢cim ve boyutlarda oldugunu belirtir.
Teknolojik gelismelerle birlikte elektronik ortamdaki etkilesimli tasarimin 20. yiizyilin
son ¢eyreginde ortaya ¢iktigini sdylemekle birlikte insanoglunun degisik ortamlarda
etkilesimli deneyimleri yasadigini ifade eder. Etkilesimli tasarim, bir bilgiyi anlasilir
kilmak suretiyle belli bir teknikte calisarak kullanicinin miidahalesiyle hazirlanan
aracin tasarimi olarak ele alinmasidir. Bu agidan basili iletisim araglari admna
ansiklopediler ve sozliiklerde birer etkilesimli tasarim deneyimleri olarak kabul
edilmektedir (Ozcan, 2003, s. 13-16).



Icerisinde sadece resim ve yazidan olusan gocuk Kitaplarmin etkilesimli tasarimla
birlestirilmesiyle 6zel bir kullanim elde edilmektedir. Bu kullanim ¢ocuklar iizerinde
bliylik etki saglamasi sebebiyle 3-6 yas ¢ocuklarin kitaba olan ilgilerini daha ¢ok
artirmasi1 beklenmektedir. Ayrica temel beceri gelisimlerine sagladigi faydalardan
dolay1 bu formattaki kitaplarin degerlendirilebilecek pek ¢ok yonii bulunmaktadir. Hos
vakit gecirecekleri durum ortaya konuldugunda cocuklar, kitaplarla uzun siire
etkilesim halinde olacagindan kitap sevgisi olusabilir. Bu da ¢ocuklarin bakis agisini
degistirerek yeni bir gériis alan1 olusturmalarini saglayabilir. Bu bilgilerden hareketle
cocuklarin genellikle kitapla kurdugu etkilesim sonucu kitab1 anlama oraninda etkin
bir 6grenme artis1 ortaya cikabilir. Diger taraftan bu etkilesim ¢ocuklarin yasitlari
arasinda farkindalik kazanarak daha kolay 6grenmeleri agisindan dis diinyayla baglanti

iliskisinin tetiklenmesini saglayarak motivasyonlarini gii¢lendirecektir.

1.1. Problem

Gliniimiizde teknolojinin ilerlemesiyle birlikte ¢ocuklarda kitaba olan ilgi giderek
azalmaktadir. Bu ilginin tekrar artirilabilmesi i¢in ¢ocuklarin daha ¢ok sevebilecegi,
Ogrenirken eglenecegi ve etkilesimde bulunabilecegi 6zellikle basili cocuk kitaplarinin
olmasi bir ihtiyag olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bunun saglanabilmesi de ¢ocugun kitapla
etkilesime gegerek hikayenin igine dahil edildigi sayfalardaki etkilesimli tasarimlar
yardimiyla olabilir. Cocuklarin dikkatini ¢ekerek hosca vakit gegirdigi ve boylece

cocugun kitaba ilgisinin yeniden kazanmas: ihtiya¢ dahilinde oldugu goriilmektedir.

1.2. Amag

Bu calismanin amaci, etkilesimli basili ¢ocuk kitaplarinda kullanilan tasarim
tekniklerinin incelenerek arastirilmasi ve ¢cocuk kitaplarinda kullanilan tasarim ilkeleri
dogrultusunda 6zgiin bir etkilesimli basili gocuk kitab1 tasarim uygulamasi yapmaktir.
Yapilan tasarim uygulamasiyla da ¢ocuklara fayda saglanip merak uyandirarak egitici
bir sekilde kitapla etkilesimli vakit gecirmeleri amaglanmaktadir. Etkilesimin ayirt
edici ozellikleri sayesinde ¢ocuklarin kitapla olan zamanini keyifli hale getirmek ve
kiiciik yasta Kitap sevgisi kazanmalar1 amaglanmaktadir. Ayrica bu konu ile ilgilenip
calisma yapacak olan arastirmacilara kaynak olusturulmasi ve tasarim tekniklerinin
temel kriterlerine kilavuzluk edebilecek ipuglar1 sayesinde rehberlik etmesi

hedeflenmektedir.



1.3. Onem

Cocuk kitaplari, gegmisten gilinimiize g¢ocuklarin yasamlarinin pek ¢ok Onemli
basamaginda yer almaktadir. Cocuklarin kitaplarla daha ¢ok bag kurmasi ve giizel
vakit ge¢irmelerinin saglanmasi i¢in tasarim yaklasimlarinda dikkat ¢ekici, i¢ agici
yeni formlar ve 6zgiin riinlerin denenmesi gerekir. Bu nedenle etkilesimli basili
cocuk kitaplari, cocuklarin hem kitaplara olan ilgisini artirmak hem de biligsel, duyusal

ve motor gelisimlerine katkida bulunmak agisindan 6nemli bir aragtir.

Bu tez ¢alismasinda da etkilesimli basili gocuk kitab1 tasarim uygulamasi yapilarak
alana katki saglayacagi disiiniilmektedir. Etkilesimli basili ¢ocuk kitaplarinda
kullanilan tasarim teknikleri ¢ocuklarda dokunsal, gorsel ve duyusal &grenme
stireglerine birebir etki yaparak merak duygularini tetikleyen bir gorsel iletisim araci
haline gelmistir. Ozellikle 3-6 yas grubu baglaminda ileride kitap okuma aliskanliginin
kazandirilmasi i¢in bu yas grubuna yonelik gorsel agirlikli caligmalarin ortaya

konulmasi1 gerekmektedir.

1.4. Varsayim

Dijital teknolojinin yayginlagmasiyla birlikte giiniimiizde ¢ocuklar ve yetiskinler
teknoloji bagimliliginin etkisi altinda kalmaktadir. Okumaya hazirlik dénemi olarak
ifade edilen 3-6 yas arasi donemde ¢ocuk, ne kadar ¢ok etkilesimli basili ¢ocuk
kitaplartyla  tamisirsa  ileriye  yOnelik okuma motivasyonunun olusacagi
varsayilmaktadir. Etkilesimli basili kitap tasariminda kullanilan gorsel, dokunsal ve
hareketli oOgeler ¢ocuklarin yas grubu ve biligsel gelisim diizeyleriyle uyumlu
oldugunda daha etkili sonuglar verebilir. Bu baglamda ¢ocuklarin kitaba olan ilgisini
artirmak i¢in ¢esitli yontemler gelistirilerek daha ¢ok etkilesimli basili ¢ocuk kitaplar
denenmelidir. Yapilan arastirmalarda da etkilesimli basili gocuk kitaplarinin etkinligi

ortaya konulmustur.

Bu tez c¢alismasiyla ¢ocuklarin yeni deneyimlerle tanismalarina vesile olunarak
O0grenme motivasyonlarini ve odaklanma siirelerini artirmak suretiyle kitaba olan
ilgilerini varsayimsal olarak artirmaktir. Bdylece sanal diinyadan uzaklasan ¢ocuklarin

ilgi ve motivasyonlar1 hedefe gore sekillenecektir.



1.5. Siirhiliklar

Etkilesimli ¢ocuk kitaplari, dijital ve basili olarak iki gruba ayrilir. Aragtirma yalnizca
basili etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda kullanilan tasarim teknikleri ile sinirlidir. Bu tez
caligmasinda evren olarak 2011-2024 yillar1 arasinda etkilesimli basilan ¢ocuk
kitaplar1 ve kullanilan tasarim teknikleri incelenmistir. Bu arastirma ve inceleme
sonrasit Orneklem olarak cocugun gelisimine katki saglayacagi diisiincesinden
hareketle segilen 20 adet etkilesimli basili gocuk kitab1 6rnegi ortaya konulmustur. Bu
baglamda ortaya konulan etkilesimli basili ¢ocuk kitab1 ¢iktist olusturulurken tasarim
teknikleri titizlikle Ol¢iit olarak ele alinmistir. Arastirmada incelenen kitap sayisi ve
cesidi, ulagilabilirlik ve siire acisindan cogunlugu Tiirkiye’de yayinlanmis farkl
yayinevlerine ait etkilesimli basili ¢ocuk kitaplar1 iizerinden degerlendirilerek
uluslararasi 6rnekler sinirli 6lgiide ele alinmistir. Arastirma siirecinde incelenen 6rnek
kitaplar, etkilesimli basili ¢ocuk kitap tasarimimin genel egilimlerini temsil edecek
nitelikte olup agirlikli olarak gorsel ve fiziksel etkilesim tizerinden yapilmustir.
Tasarim uygulamasinda ise hedef kitle erken gocukluk veya ilk ¢ocukluk donemi
olarak kabul edilen okul 6ncesi 3-6 yas arasindaki ¢ocuklara hitap edecek sekilde

tasarlanmistir.

1.6. Yontem

Bu tez c¢aligmasinda nitel arastirma yontemlerinden biri olan literatiir taramasi
kullanilmistir. Literatiir kapsamli bir sekilde taranarak kavramsal ¢erceve igerisinde
bulunan boéliimler ayrintili olusturulmaya calisilmistir. Dokiimanlarin toplanma
asamasi tamamlandiginda yorumlanarak yeniden diizenleme yapilmistir. Etkilesimli
basili ¢ocuk kitaplarinda kullanilan gorsel ve fiziksel tasarim teknikleri incelenmis
olup analizler sonucu ¢éziimlemeye gidilmistir. Bu analiz siireci etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinda kullanilan tasarim tekniklerini siniflandirmak ve yaygin egilimleri
belirlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Bir sonraki asamada ise tasarim
uygulamasinda belirlenen siire¢ler dogrultusunda izlenmesi gereken adimlara
gegilerek eskiz asamasindan baski islemine kadar tasarim detaylari tamamlanmuistir.
Hazirlanan tasarim uygulamasi, tasarim ilkelerine uygun bicimde gelistirilmistir ve
hedef yas grubunun ihtiyaglarina hitap etmektedir. Bu yontemler sayesinde ¢alisma

titizlikle degerlendirilerek sonuglandirilmistir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Cocuk Edebiyati

Insanligin edebiyat yapmaya basladig1 giinden beri, eski donemlerde ve bilimsel
gelismeler sonucu sekillenen yeni diinya anlayisinda c¢ocugun kendine 6zgi
ihtiyaglarinin fark edilmesi sozlii veya yazili ¢ocuk edebiyati iriinlerinin temelini
olusturmustur (Simsek & Kartal, 2022, s. 356). Cocuk edebiyatinda sozlii olarak
kusaktan kusaga aktarilan ilk 6rneklere halk hikayeleri, ninniler, fikralar ve masallarin
onciiliik ettigi bilinmektedir (Kog, 2021, s. 382). Cocuk edebiyatinin ortaya ¢ikmasini
hizlandiran en 6nemli gelisme ise sanayilesme ile birlikte ¢ocuklarin g¢alisma
hayatindan okul hayatina gegmesidir (Y1ldiz & Kiymaz, 2019, s. 896). Boylelikle hizla
gelismekte ve benimsenmekte olan cocuk edebiyati kavramiyla ¢ocuklara 6zgii
edebiyat triinlerinin olmasi gerekliliginden ilk tirtinler 17. yiizyilinda verilmis olup
cocuklarin bakis agisina uygun, ilgi ve gereksinimlerini karsilayan eserler de 18.
ylzyilda yazilmaya baslanmistir. Bu yiizyilldan sonra 19. yiizyila kadar cocuk
edebiyatinda meydana gelecek olan gelismelerin yavas ilerledigi goriilmektedir (Seker
& Yildiz, 2021, s. 105; Koyuncuoglu, 2021, s. 5-6). Bunun nedeni ise 19. yiizyilin
ortalarina kadar kagitlarin ¢ok pahali olmasidir. 19. yiizyildan sonra kagit yavas yavas
ucuzlamaya baslayinca c¢ocuklarda okuryazarlik seviyeleri artis gostermeye
baslamistir. Cocuk edebiyati yayinlar1 da bu hizli yiikselis sayesinde ¢ocuklarin ne
tarzlarda hoslandiklarini dikkate alarak yayin ¢ikarmaya 6zen gdstermistir (Rundell,
2022, s. 34).

Cocuk edebiyati, cocugun kavrama ve anlama ihtiyaglarini karsilayarak seviyelerine
uygun nitelikleri tasimasiyla ¢cocuklarin anlayabilecegi tarzda ¢ocuk ruhuna seslenen
ve 2-15 yas aralig1 hedef kitle olarak belirlenen eserlerden olusmaktadir (Simsek,
2020, s. 40). Cocuklarin bu yas araligimnin ilk yillarinda ¢cocuk edebiyati eserleriyle
tanigmasi gelecekteki tiim yillarini etkileyecektir. Okuma-yazma davranisiyla erken
tanigan ¢ocuklar sonraki senelerine hazirlik yaparak kitabin eglence ve bilgi kaynagi
oldugunu ilk yillarda 6grenmesiyle kitaba olan sevgileri devam ederek okuma-yazma

davraniglarini kolaylastiracaktir (Tanju, 2010, s. 34).



2.2. Cocuk Kitaplari

Cocuk kitaplari, ¢ocuklarin psiko-motor, duygusal, kisilik ve biligsel gelisimlerini
destekleyen dil, ahlaki ve sosyal gelisimlerini de etkileyen 6nemli bir aragtir. Cocuklar
kitaplar sayesinde diisiinme, problem c¢6zme, ruhsal ve duygusal ihtiyaglarini
karsilamakla birlikte yeteneklerini gelistirmelerine de 6nemli dl¢iide etkilemektedir
(Tanju, 2010, s. 31). Cocuk, kitapla etkilesim kurarken hayal giiciinde yeni seyler
kesfetmekte ve temiz duygularla yiiregini acarak diinyada neler oldugunu yazarlarin
ve ¢izerlerin bakis agisiyla yeniden Ogrenmeye caligmaktadir. Bilmediklerini
kitaplarda bulmakta ve diinyaya farkli gozle bakip aklinda sakli kalmislar1 agiga
cikarmaktadir (Rundell, 2022). Cocuk kitaplari, c¢ocuklarin olaylara farkli
perspektiften bakmalarina, okudugu kitabi anlamaya basladiklarindan bu yana da
diizenli olarak diisiinme, iliskilendirme, sonug¢ ¢ikarma ve ifade etme egzersizleri
yapmalarina firsat sunmaktadir. Bdylelikle metinde gecen hadiseler c¢ocuklarin
belleklerinde olaganiistii etkiler birakmaktadir (Giinyiiz, 2022, s. 17). Bu kitaplar,
hedef kitlenin yas grubu dikkate alinip hazirlandiginda ise okul 6ncesi ya da okul
doénemindeki ¢ocuklara yonelik gelisimlerine bagli olarak egitim amagli {iretilmesini
ve kullanilmasini saglamaktadir. Ulkemizde her sene 60-70 bin yeni kitap ¢ikmakta

bunlarin yarisini ¢ocuk ve genglere dair oldugu bilinmektedir (Erdogan, 2019).

Cocuk kitaplari, ¢gocuklarin biligsel, duygusal ve sosyal gelisimleri lizerinde 6nemli
etkiler olusturan temel araglardir. Ayrica kazanilan temel becerilerini daha da
giiclendirmeye yardim etmekte, basarma hissini ve Ogrenme isteklerini
genisletmektedir. Cocuklarin birtakim ihtiyaclarinin kargilanmasi 6l¢iisiinde yaninda
olan c¢ocuk kitaplarinin biiyiik faydasi olmaktadir. 3-6 yas arasi ¢ocuklar okuma
bilmedikleri i¢in kitap ile kurulan iliskide ebeveynlerin destegiyle ilk tanigma
basamagini olusturmaktadir. Bu tanigma basamaginda kitabin bi¢im ve igerigi 6nem
kazanmaktadir. Ciinkii ¢ocuk kitapla ne kadar ¢ok etkilesim igerisine girerse ilerleyen

yaslarinda okuma aliskanligi davranist o derece gelisecek ve yerlesebilecektir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin kazanmis olduklar1 pek ¢ok aliskanlik, beceri ve
davranig hayatlarinin daha sonraki asamalarinda da devam etmektedir. Okuma
aligkanlig1 davranisi da bu donemde kazanilan bir davranistir. Bu sebepten ¢ocuklarin
erken c¢ocukluk doneminde c¢ocuk kitaplariyla karsilasmasi bu alisgkanligin

olugsmasinda bir baglangigtir (Gonen, 2019, s. 307).



2.3. Resimli Cocuk Kitaplar:

Cocuklarin kitap okumaya dair ilk adim1 ve kitab1 sevmelerini saglayan en dnemli
etken iyi hazirlanmis resimli bir ¢ocuk kitabidir. Ciinkii resimli ¢ocuk kitaplari, aile
bireylerinin okumasina gerek kalmadan igerisinde bulunan resimlerin avantajiyla
cocugun kendi basina kitapla baglanti kurmasini saglamaktadir (Erdogan, 2019, s.
104-105). Ayrica okul oncesi ¢ocuklarinin dil ve okuma-yazma becerilerini

destekleyici 6nemli bir aktivite olarak da gériilmektedir (Tanju, 2010, s. 33).

Resimli ¢cocuk kitaplarinda ¢ocuklar kitabi okuyan kisiyle dinleyici, resimlere bakarak
izleyici ve inceledigi gorselleri okuyucu konumunda olmaktadir. Bdylece okumay1
sokene kadar kitapla kurdugu iliskide dinleyip hatirladig1 kadariyla ve resimlerde
gordigiinti anladigiyla yetinmeye ¢alisacaktir (Songiir Dag, 2014, s. 65).

Resimli kitaplar hem gorsel hem de sozel anlatimin iginde oldugu kitaplardir.
Hikayede gecen kelimeler ve resimler benzer anlatimlar gergeklestirmektedir. Fakat
resimler kelimelere gore ¢ogu zaman anlami daha ¢ok etkilemektedir. Kelimeler ise
resmin ayrintilarim1  vererek etkilesimin ikisi arasinda olmasii saglamaktadir
(Nikolajeva & Scott, 2000). Resimli gocuk kitaplarinin amaci, g¢ocuklarin duygu,
diistince, zevk, 6grenme ve hayallerini genisletirken onlarin dis diinya ile iletisim
kurabildigi bir ara¢ olmaktir. Ayrica ¢ocuklara ¢izgi ve dilin olanaklariyla hayati ve

insan1 tanitmaya caligmaktir (Gonen, 2019, s. 186).

Sekil 1. Ah! Vah! Of! Pof! Isimli Resimli Cocuk Kitabi

Kostebek sonunda dayanamamis. “Yeter artik!
Bdyle "An! Vah! Ofi Pofl” diyerek olmaz.
> ' Bagnsmak yerine bu isin garesine
bakalim. Birbirimizle yardimlasalim.
iSirayla yuvalanmizi onaralim.
Onarnimayacak halde olan yuvalan

Kaynak: Aver Cakman & Kaynar, 2020



Sekil 1°de goriildiigli gibi resimli ¢ocuk kitaplari, hikaye ve gorsellerin bir arada
bulundugu anlatimlardan olugmaktadir. Bu Kitapta bir egitsel yontem bicimini,
degerler egitim serisi i¢erisinde yardimlagma ve is birligini anlatarak barindirmakta ve
cocuklarin Ogrenmelerini saglayarak diinya diizenini kavramalarma yardimei
olmaktadir. Kitabin sayfasi agildigi andan itibaren ¢ocugu gorsel bir sélenin igine

almakta ve hikayede anlatilanlar resimle birbirine uyumlu sekilde verilmektedir.

Resimli ¢ocuk kitaplari, ilk bakista bol gorsel ve az metin igermeleri nedeniyle
genellikle okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklara yonelik olarak algilansa da sanatsal
nitelikteki gorsellerle desteklenen etkileyici bir anlat1 yapisi ile birlestiginde her yas

grubundaki bireylere hitap edebilecek niteliktedir (Erdogan, 2019, s. 62).

Sekil 2. Hikaye Makinesi Isimli Resimli Cocuk Kitabi

e e —————

Kaynak: McLaughlin, 2019

Sekil 2’de goriildiigii tizere resimli ¢ocuk kitaplarinda yazidan daha ¢ok resim yer
almaktadir. Genel itibariyle okul oncesi ¢ocuklari i¢in hazirlanan resimli ¢ocuk
kitaplarinin ¢ogunlugunda gorsel igerige fazla, hikdye metnine az yer verilir.
Resimlemelere daha c¢ok Onem verilmesin sebebi ise bu yas grubunda bulunan

cocuklar okuma yazma bilmediklerinden resimlerle iletisime gegmektedir.

Ayrica resimli ¢cocuk kitaplar1 yalnizca gorsel unsurlar ve hikdyeden ibaret araclar
olarak degerlendirilmemelidir. Bu kitaplar, ¢ocuklarin bilissel, duygusal, sosyal ve
dilsel gelisim basta olmak {izere cok yoOnlii gelisimsel gereksinimlerine katki
saglamaktadir. Nitekim resimli ¢ocuk kitaplari, bicim, igerik ve niteligi biitlinciil bir

yaklasimla bir araya getiren bir anlatim bigimi olarak degerlendirilebilir.



2.4. Resimli Cocuk Kitaplarinda Bulunmasi Gereken Ozellikler
2.4.1. Bicim Acisindan Ozellikler

2.4.1.1. Resimleme

Resimli ¢ocuk kitaplarindaki resimlemeler, ¢ogu zaman yazili olan hikayeden ve
hikdyenin anlatmak istedigi mesajdan daha ¢ok anlamlar igermektedir. Ayrica
iletilmek istenen bilgiyi cesitli anlatim yollar1 araciligiyla deger katarak sunmakta
boylece konuyu hem zenginlestirmekte hem de ¢ok boyutlu bi¢imde desteklemektedir.
Okuma yazma bilmeyen cocukta resimlere bakarak o hikayenin nasil olustugunu
kavramlagtirabilmektedir. Resimler olmasaydi kesinlikle hikaye yetersiz kalirdi
(Glinyiiz, 2022). Cocuk kitaplarindaki resimlemeler, yalnizca sayfada goriilen
cizimlerden ibaret olmayip estetik ve anlam degeri tasiyan, cocukla etkilesim
kurabilen ve islevsel bir amaca hizmet eden anlatim araglar1 olarak

degerlendirilmektedir.

Dogru resimleme yapildiginda kitabin ruhunu yakalamak daha kolay olmaktadir.
Uygun tasarimlarla birlestirildiginde ise son derece basarili estetik ve sanatsal etkiler
birakmaktadir (Songiir Dag, 2014, s. 64). Resimlemeler, ¢ocuklara hikayeyi daha
cabuk kavratmakta ve aklinda kalanlar1 kendi kendine yeniden ve tekrardan
canlandirmaktadir. Kitab1 olusturan gorsel ve hikaye birbiriyle ayrilmaz bir biitiindiir.
Resimleme olmasayd1 hikaye yarim kalmis gibi anlam kaybederdi (Erdogan, 2019, s.
104-105). Ayrica resimleme, sayfalar dolusu yaziy1 daha kolay bir sekilde aktarma,

tamamlama ve siisleme gibi gorevleri tistlenmektedir.

Resimleme yapilirken ¢ocuklarin tanidig1 nesneleri secerek yapmak, ilgilerini yeteri
kadar ¢cekmekte ve kelime hazinelerini desteklemektedir (Gonen, 2019, s. 309). Ayrica
cocuklarin yaglarina, gelisim seviyelerine uygun ve anlama giiciinii artiracak
kapsamda olan resimlemeler yapilmalidir (Simsek, 2020). Bir ¢ocuk kitabinin
resimlemesi yapilirken Oykiiyle olan iliski ¢ercevesinde uyumlu olup olmadigina
dikkat edilir. Cinki kitaptaki resimleme c¢ocugun hikayeyi tam olarak anlayip
anlamlandirmasina yardimci olmaktadir. Gelistirilen diisiinsel, sanatsal ve anlatimsal
resimleme konseptleri, cocugun ele alinan konuyu farkli bir perspektiften
degerlendirmesine olanak tanimakta, Sinirlar1 asan 6zgiin illiistratif yaklagimlar ise

cocuklarin alg1 diinyasini genisleterek diisiinsel gelisimlerine katki sunmaktadir.
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Son 100 yil igerisinde ¢ocuk kitaplar1 birgok farkli tarzlarda yazildi ve resimleme
teknikleri kullanildi ki bu da gerek ¢ocuk kitaplarina verilen 6nemin artmasina gerekse
yaklasim farkliliklari 1s181nda estetik diizeyi yiiksek betimlemelerin ortaya ¢ikmasina
zemin hazirlamistir (Songiir Dag, 2014, s. 64). Cesitli malzeme ve farkli yontemler
kullanilarak olusturulan resimleme teknikleri bulunmaktadir. Bunlar geleneksel,
deneysel ve dijital teknikler olmak iizere 3 ana kategoriye ayrilir. Geleneksel
tekniklerin igerisinde kuru boya, sulu boya, pastel boya, guaj boya, miirekkep ve kara
kalem gibi manuel yontemler yer almaktadir. Deneysel teknikler igerisinde ise ¢ok
cesitli malzemeler bir arada kullanilabilmekte olup neredeyse her tiir nesne bu teknigin
bir pargasi haline gelebilmektedir. Kege, naylon pargalari, kagit gesitleri, diigme,
kumas, iplik, plastik tirtinler, hamur ve Kil gesitleri gibi farkli malzemeler deneysel

resimleme tekniginin bir pargasidir.

Degisik tarzlarda yapilan resimleme teknikleri ¢ocuklarin gorsel agidan gelisimlerini
desteklemektedir. Resimlemenin temel yapisini olusturan bu teknikler, her biri farkli
etkiler birakmaktadir. Ayrica kitapta 6nemli bir unsur olan hikayenin giliglenmesini

saglamakta ve ¢ocuklarin dikkatini daha ¢ok ¢ekmektedir.

Sekil 3. Kece Kullanilarak Yapilan Cocuk Kitabi

ssonkik iginde cigeetays bakelae
#ienne inanamadilar. g SO

— Annemiz nerede, diye sordu Beneki ombanotirsles QU

Egderha tizlintityle infedi.

Geeeleyin YE§il KIrlars yisayan boas hayvanse yer ais ctincline o
indierve orats Kayboldular. Sonra da herkes e
beni sugladi. Size yardim edeyim, birlikte
annenizi ve diger kaybolanlari bulalim,

r Sl
=N 4
Er O AN

Kaynak: Musil, 2017

Sekil 3’te goriilen kege ve iplik birlesimiyle yapilmis ¢ocuk kitabi tasarimi, hayal
gliciiniin bir yansimasidir. Bu teknik, bambaska bir gorsel efekt sunulmasim
saglamaktadir. Kece ile anlatim yapan illlistrator, estetik ogeler barindiran kecge
pargalar1 araciligiyla ¢ocuklara yonelik anlatimda zengin ve etkili bir kaynak
olusturmaktadir. Degisik malzeme kullannmiyla dikkat c¢ekici ve ilgi uyandirici bir

nitelik tasimaktadir.
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Sekil 4. Miirekkeple Yapilmis Cocuk Kitabi

Kaynak: Mackesy, 2022

Siyah beyaz kontrasthigin vermek istedigi nostaljik hava c¢ocuk kitabinda
hissedilmektedir. Miirekkep yontemi, iyi bir kagit ve baskiyla daha da 6nemli hale
gelmektedir. Basit ¢izgilerle ¢izilen bu teknikte genel olarak net ve anlagilir tasarimlar
ortaya ¢ikmaktadir. Sadelikle birlikte etkisi giiglii gorseller olusturulmaktadir (bkz.
Sekil 4).

Sekil 5. Kara Kalem ile Yapilmis Cocuk Kitabi

NN
Kaynak: Sena, 2020
Kara kalem ile yapilmis cocuk kitabi ¢izimlerinde sade ve dogal bir his agiga
cikmaktadir. Basit gibi goriinmesine ragmen aslinda net bir sekilde betimleme
kullanilarak islenen cizgiler, genellikle yumusak tonlar ve detay olusturularak
yapilmistir (bkz. Sekil 5).
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Sekil 6. Kolaj ile Yapilmis Cocuk Kitabi

Sevglil Sam Amca,

Sana yazmayal Gok Lzun zaman olmug.
Bu stre igerisinde Milloa Millaa’da o kador Gok gey
yagand kil Millaa Milaadald yogmur ormani,
UNESCO Danya Dogal ve Kaltirel Miras: Listesi e
ekiend!, Bir zamaniar agagian kesen insaniar,

gok muthiyum.
Sen de mutiaka gelip buray!
gomelisin Sam ameal

Emmo.

Kaynak: Kim & Huet, 2017

Sekil 6’da kolaj teknigiyle tasarlanmis ¢ocuk kitab1 goriilmektedir. Kolaj genellikle
kagit kesikleriyle yapilan bir tekniktir. Kagit disinda c¢esitli materyallerin
birlestirilmesiyle de yapilmaktadir. Bu sayede benzersiz dokular ve renkler elde
edilerek ilging ve eglenceli sonuglar da ortaya ¢ikmaktadir. Bu teknik hem dijital

ortamda hem de geleneksel yontemle uygulanabilmektedir.

Sekil 7. Sulu Boya ile Yapilmis Cocuk Kitabi

_renkli taslan v > klerini araya i

Kaynak: Scott & Smith, 2020

Sekil 7°deki ¢ocuk kitabinda illiistrator sulu boya kullandiktan sonra birgok farkli
malzemeyi rasgele karistirip kimyasal reaksiyonlar i¢inde birlesiminden olusan ilging
deneyler gerceklestirmistir. Sulu boya kullanimiyla birlikte yumusak gecisler elde
etmektedir. Bu sayede dogal bir atmosfer olusmaktadir. Sulu boya kendine has renk
tonlar1 saglanmaktadir. Resimlemede hem havanin ideal hali hem de sakinlestirici

etkisi sulu boya kullanilarak yansitilmistir.
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Sekil 8. Dijital Teknikle Yapilmis Cocuk Kitabi

% ¥ o o

Kendini ok yalniz hisseden
Kalben, baliklara yanasip
“Ben de sizinle yiizebilir miyim?*"
diye fisildamis.

Ama ne kadar beklese de
baliklarin cevabini duyamamis.

Kaynak: Yemenici, 2021

Sekil 8’de verilen cocuk kitab1 6rnegi dijital illiistrasyon teknigi kullanilarak
yapilmigtir. Bu teknik bilgisayar ve tablet lizerinden uygulama araglari yardimiyla
yapilan resimleme teknigidir. Vektorel, piksel ve modelleme gibi degisik tabanlar
kullanilmaktadir. Bu teknikte yanlis bir ¢izim ya da boyama yapildiginda kolayca
geriye doniip diizeltme ve degistirme firsati sunulmaktadir. Giiniimiizde oldukga tercih

edilen bu teknik, hizli ve kolay diizenleme saglamaktadir.

Kaynak: Yemenici, 2020

Sekil 9’da farkli malzemelerin kullanimiyla olusturulmus bir yaklasim teknigi ortaya
konulmustur. Deneysel teknikte dogal, tekstil tabanli dgeler, endiistriyel ve atik gibi
cesitli malzemeler bir arada kullanilarak objeler hazirlanmaktadir. En son ise
hazirlanan objeler ortam tasarimina yerlestirilerek fotograf ¢ekimine gegilmektedir.
Bu teknik farkli doku ve gorsel efekt kombinasyonlariyla illiistratorlerin ifade etme
Ozgiinliikklerinin bir yansimasi olup bu teknikle heyecanli bir deneysellik

aktarilmaktadir.
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2.4.1.2. Boyutlar

Cocuk kitaplarinda kullaniglilik agisindan boyutlari, ilgi ¢ekicilik kadar énemli bir
unsurdur. Oyuncaklar gibi ¢ocuk kitaplarinin tasarimlar1 da farkli farkli boyutlarda
yapilabilmektedir. Yapilan bu farkli boyuttaki kitaplar1 ¢ocuklarin kolay tasiyabilecegi
ve kitapligina yerlestirebilecegi boyutlarda olmasina dikkat edilmelidir. Kitabin
kapagin1 agtiklarinda ¢ocugun kucak boyunun genisliginden biiyiikk bir boyutta
olmamasina da 6zen gosterilmesi gereklidir (Simsek, 2020, s. 92). 24 x 30 cm Olgiileri
kucak boyu olarak adlandirilmaktadir (Gonen, 2019, s. 51).

Cocuk kitaplarinda boyutlarin igerikle uyumlu olmasi da istenilen bir unsurdur. Cok
biiyiik boyutlardaki kitaplar kullanmaya elverisli olmayabilir. Standart olarak ¢ocuk
kitaplarinin 16 x 23 cm biiyiikliigiinde olmasi istenilmektedir. Cocuklarin kendilerine
ait bir kitaplik kurmaya ¢aligsmasi i¢in normal sayilan boyut ve hacimdeki kitaplar ¢ok
Oonem tagimaktadir (Oguzkan, 2021, s. 367-368). Kitaplarin kitapligin rafina
sigmayacak kadar biiyiikliikte olmamasi gerekmektedir (Simsek, 2020, s. 92).

Sekil 10. Farkh Boyutlardaki Resimli Cocuk Kitaplari

4 DEDEi
. ApAsi
s

‘ Ay Ne Zaman
?
Gelecek? s TYVAH

Feridun Oral g Ki” 0 DUM BENt
A 4

Kaynak: Miirekepci, 2024

Sekil 10°da ¢esitli sekil ve degisik boyutlarda ¢ocuk kitaplari bulunmaktadir. 24 x 29
cm, 18 x 23 cm, 30 x 21 cm, 28 x 25 cm olmak {izere ebatlar1 farkl yapilmis ¢ocuk
kitaplar1 goriillmektedir. Esasen, ¢ocuklarin siirekli olarak ayni boyutlarda kitaplar
okumaktan hoslanmadiklar1 bir gergektir. Bununla birlikte genelde ¢ocuklar degisik
buldugu bi¢im ve biytkliikteki kitaplar1 incelemekten ve karigtirmaktan keyif
almaktadir (Oguzkan, 2021, s. 367). Bu sebepten hacim, agirlik ve bi¢imleri hepsinin

farkli olarak tasarlanmis ¢ocuk kitaplariyla karsilagiimaktadir.
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2.4.1.3. Tipografi

Yazi karakterleri sadece belirli bir dlglite gore yerlestirilmis basit bir harf dizilimleri
degildir. Tipografi tasarimi, bir sanat bi¢imidir. Her zaman niteliklerin 6tesinde bir
anlami aktarmaktadir. Harfler anlamli bir orantiyla birbirinin i¢inde yer alir. Bu oranin
saglanabilmesi i¢in harfler arasinda ince ve kalin ¢izgilerde belirgin bir kontrastin
bulunmas1 gerekmektedir (Garfield, 2017). Tipografi ustalar1 ¢ogunlukla sozciiklerle
calistigindan ifadeleri olustururken hedef yazimiyla ilgili sembolik tretimler
gergeklestirir. Bu siirecin saglanmasini hazirlayan zanaatin ortaya ¢ikmasi tipografi
diliyle goriiniir olmaktadir. Dili sekillendiren yazinin goriiniirliigii diizgiin olarak
okunmasini saglamaktan ge¢cmektedir (Toksoz, 2022, s. 43). Cocuk kitaplarinda
kullanilan tipografiler ile iletisim unsurunun temeli olusturulmaktadir. Kullanimda
dikkat edilecek bigimler arasinda tipografi stilleri, boyutlari, harf, sozciik ve
ciimlelerin aralik bosluklari ¢ocuklarin yas grubuna gore secilir. Oykiiyii anlayip
algilamalar i¢in gerekli diizenlemeler yapilarak yaziyla da ¢ekicilik saglanmalidir.
Cocuklara yonelik tercih edilen tipografilerde harflerin kolaylikla ayirt edilmesini ve
anlamlandirilmasini saglayacak sekilde sade ve okunakli olmasi beklenir. Ayni
zamanda bu tipografilerin, gorsel estetik acisindan da biitiinlik ve denge tasimasi

Onemlidir.

Sekil 11. Cocuk Kitaplarinda Tipografi Kullanimi

'\\M\V\- Y\QHW\YIH KA([‘M y/” i[/}'ﬂ[
TANMADINIZ 7 4

Yenges Hermit, saklandigi yerden saskinlikla
badjirdi: “Yok artik! Daha neler! Bagimiza
gunes gecti galbal Yuriyen bardaklar da

9drmeye basladik sonunde.”
Yuriyen bardaktan bir ses duyuldu:

Yengecler merakis bakiglarla yirayen
plasti bardads dodru yexlasinca on hemen
tenimislards. Evet bu oydu! Yengec dostiar

Kaynak: Yildirim & Sonmezay, 2020
Sekil 11°deki ¢ocuk kitabinda kullanilan tipografide, ¢ocuklar i¢in yazinin anlasilir ve
okunakli olmasi istenmistir. Biiyiik kiigiik punto segimiyle eglenceli hale getirilmeye

calistlmigtir. Normal okunan yerlerde kiigiik punto, dikkat ¢ekmek istenilen kelime ve

ctimlelerde ise biiyiik punto tercih edilmistir.
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Sekil 12. Tipografi Kullaniminda Renk Sec¢imi

Kaynak: Oral, 2020

Sekil 12°de goriildiigli gibi koyu zemin kullanildiginda tipografi rengi beyaz tercih
edilmektedir. Hem zemin hem de yazi renginin koyu tonlarda olmasi, okuma
giicligiine neden olabileceginden genellikle tercih edilmez. Bdylece dikkat
dagmikligina sebep olmadan ¢ocugun kelimelerle dolayli olarak etkilesim kurmasi
saglanir. Gorsellerde anlatilmak istenenler, kelimeler yardimiyla uyum icinde

calistiginda hikaye daha ¢ok hissedilmektedir.

Tipografi, okuma performansina olumlu katkilar saglamaktadir. Verilmek istenen
mesajlarin akilda yer etmesine ve iletisimin yansitilmasina etkileri bulunmaktadir.
Cesitli yazi stillerinin nerede ve hangi kosulda kullanilacag: fark etmeksizin bilgiler
sekillenmektedir. Bu sayede okuyucunun duygularmi eyleme gecirerek dengeyi
karsilamaktadir (Ergiiven, 2021). Eger tipografi, sade, net ve anlasilir olmazsa bu gozii

ve zihni yorarak hikayenin okur tarafindan anlasilmasini zorlastirabilir.

Cocuk kitaplarinda tipografiler biiyiik puntolu, sade ve siislemeden uzak bir sekilde
olmalidir. Ciinkii okul 6ncesi ¢ocuklar1 yazilara bakarken yavas yavas da harfleri
o0grenmeye baslamaktadir. Okumay1 sokmeye basladiklarindaysa artik bu asina
olduklar1 harflerle karsilagacaklari unutulmamalidir. Bu yastaki ¢ocuklarin harflere
aligmasi agisindan bu kullanim kolaylik saglamaktadir. Harf biiyiikliigii ise okul dncesi
cocuklart i¢in 14-16 veya 18-22 punto arasinda degisiklik gostermektedir (Gonen,
2019, s. 52). Ayrica ¢ocuklarin gelisim seviyelerine gore de harf biiytikliikleri farkli
puntolar arasinda 12-36 kullanim degisikligi gostermektedir. Cocuklarin metin
icindeki harfleri daha iyi gormeleri tipografinin biiyiikliigiine baglidir. Font se¢iminde

okunabilirlige etkisi kullanim amacina gore degisir (Simsek, 2020, s. 94).
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2.4.1.4. Kapak

Okurun bir kitabi eline aldiginda fiziksel olarak ilk temas ettigi boliim kitabin
kapagidir. Kitap elde tutulur bir iiriin oldugundan ilk olarak kapak ile siirekli bir
etkilesim halinde bulunulur. Okuyanlarin ilk goz goze gelip agtigi ve kapagim
kapadiginda son baktigi yer yine kapagidir. Kitap kapagi kapandiginda degerli
anlamlar igerir; kitap durdurulmak istendiginde, ara verildiginde ya da sona gelip de
bitirildiginde islem tamamlama gibi anlamlar tasimaktadir. Bununla birlikte kitabin
kapagi koruma amagli olan ambalaj gorevini de tstlenmektedir (Tasgioglu, 2020).
Kapagin sahip oldugu nitelikler, onun yalnizca bir koruma unsuru degil, ayn1 zamanda
kitabin icerik ve degerinin algilanmasinda belirleyici bir faktor oldugunu ortaya

koymaktadir.

Sekil 13. Cocuk Kitabinda Kapagin Goriiniimii

LN Y

Higbir zaman degismeyecek bir
gersck vardir: Sid, dedesini gok sever,
dedesinin de onu gok scvdigi gibi...

Kaynak: Davies, 2022

Sekil 13’te kapagi verilmis olan ¢ocuk kitabinda goriildiigii tizere oncelikle 6n, arka
ve sirt kisimdan olusmaktadir. Kapakta olay ve karakterlere dair gérseller sunulmakta
ve kitabin igerigi ile ilgili ipuglar1 vermektedir. Cocuklar kapaklara baktiklart zaman
merak uyandirmalar1 agisindan etkileyici bir ilk adim olarak karsilarina ¢ikmaktadir.
On kapakta kitabin ismi, yazar ve ¢izer isimleri, yabanci dilden gevrildiyse ¢evirmenin
ismi yer almaktadir. Ayrica yaymevinin ismi ve logosu, kaginci baski oldugu
belirtilmektedir. Bazi kitaplarin 6n kapaginda hitap ettigi kitleye gore yas ve tiir ikonu
da bulunmaktadir. Sirt kisminda yazilar dik duracagi igin 90 derece cevrilerek uygun
alana yerlestirilmektedir. Arka kapaginda bulunanlar ise bandrol, barkod, fiyati, 6diil
aldiysa onunla ilgili yazi, yayimnevine ait sosyal medya bilgileri yer almaktadir.
Bunlardan baska kitabin igeriginde islenen hikayenin konu ve ana fikrine dair kisa bir
0zet yazi bulunmaktadir. Bu yaz1 ¢cocugu heyecanlandirarak okuma istegini harekete

gecirecek bicimde yazilmasi gereken onemli bir unsurdur.
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Cocuklar kitab1 eline aldiklarinda ilk olarak gorsel acidan etkileyici bir baslangic
olarak kapaklar dikkatlerini ¢ekmektedir. Bu sebepten i¢ kismindaki gorseller kadar
kapaginda tasarimi ¢ok onem tagimaktadir. Kitabin ¢ocugu ¢agirmasi, ona yonelmesi
ve incelemesini saglamak ag¢isindan kapakta bulunan illiistrasyon, renk, tasarim ve
yazilarin ilgi ¢ekici Ozelliklerinin olmasit gerekmektedir. Kapagin tasarimi 1yi
olmadiginda igerigi ne kadar yeterli olursa olsun ilk goriiste kitabin sevimsiz

gelmesine neden olabilmektedir (Simsek, 2020, s. 92).

Sekil 14. Cocuk Kitabinda On ve Arka Kapak Biitiinliigii

X oo
e e o SUPRYANRAMAN
[ & \, P orap'la kedim Patpat da bizimle gelsin. i G[R[ K\

Gok onemli bir gorevimiz var: Bana géranmez i TAIAN HSIMIEYEN
= ?bmmn puf noktalarini 6gretecek bir MlHM” [KB“ (,HHUN S[N
- sGper kahraman bulmaliyiz!

Kaynak: Erbil & Sen, 2020

Cocuk kitab1 kapaginda bitiinlik, kitabin 6n ve arka kapag: acildiginda bir biitiin
olacak sekilde goriinmesini saglayacak yapida tasarlanmasidir. On kapagin devami
arka kapaga dogru devam etmektedir (bkz. Sekil 14). Bu sekilde yapilmasi tasarim
acisindan daha nitelikli goriinmektedir. Sekil 13’teki ¢ocuk kitabinda oldugu gibi 6n

ve arka kapak farkli da tasarlanabilmektedir.

Kitaplarin hedef okuyucu kitlesine tanitilmasi i¢in en dogru bicimde kapaklarinin
tasarlanmas1 gereklidir. Kapaga bakildiginda kitabin igerigi hakkinda belirleyici
ilkeler yerlestirilmelidir (Ertan & Sansarci, 2020, s. 183). Gorsel kodlar ile olusturulan
kapaklar ilk etkilesimi kolay ve anlagilir tiirden saglamaktadir (Ghojoghi, 2020, s.
2564). Bu da hedef kitle iizerinde giiglii ve estetik bir izlenim birakmaktadir. Etkili
iletisim araci olarak da rol oynayan kapaklar, eserin 6ziinii yansitacaktir (Erden, 2023,
s. 162). Kitabin olanaklar1 iginde genis bir biitiinii olusturan kapak, belli bir is gorevi
gormektedir. Bu bakimdan gereksiz ayrintilardan uzak durulmali, az ve 6z olacak

bi¢imde ortaya konulmasi gerekir (Kaynardag, 1983, s. 8-9).
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2.4.1.5. Ciltleme

Cilt¢ilik sanati, kitap formunun gelisimsel siireci igerisinde, tomar bigimindeki
kitaplarin yerini Roma doneminde dikdortgen seklinde kesilmis yapraklardan olusan
kodeksin almasiyla ortaya ¢ikmistir. Giiniimiize ulasan en eski cilt kapaklari, 4.
yiizyila ait olup sade bir tarzda papiriis iizerine mesin kaplanarak hazirlanmigtir
(Arttan, 1993, s. 551). Kitaba ciltleme yapildiginda onun koruyucu goérevini
tistlendiginden kitabi bir dis yiizey kilifi gibi kaplamakta ve sayfalar1 bir arada tutmaya
yardimce1 olmaktadir. Ciltleme yontemi, kitaplarin daha dayanikli ve kullanish bir form
kazanmasina olanak saglar. Bir¢ok cesit ciltleme yontemi bulunmakta ve kitaplarin
tirlerine gore de degisiklik gostermektedir. Ciltleme yontemine gore ciltleme

maliyetleri de farklilik gostermektedir (Tasgioglu, 2020).

Sekil 15. Cocuk Kitaplarinda S6miz Kullanimi

R
HAY N ANL-

Kaynak: Brown & Batori, 2020

Sekil 15°deki ¢cocuk kitabinda s6miz kullanim1 goriilmektedir. Kitaplarda bu yontemin
kullanilmasi kapak cildine kars1 disaridan gelecek olan etmenlerin kapag: kirletmesini
ve asindirmasini 6nlemeye yardim etmektedir. Maliyeti artiracagr icin genellikle

yayinevleri tarafindan tercih edilmemektedir.

Cocuk kitaplarinda kullanilan iy1 bir ciltleme, ¢ocuklarin o kitabir daha uzun yillar
kullanabilmesine olanak saglamaktadir. Ayn1 zamanda kitabin cildi kolay agilmali,
cocuklar herhangi bir destek almadan kullanabilmelidir (Simsek, 2020, s. 93).
Kitaplarda dikis ve cilt kullanilmadiginda kitaplarin ¢abuk dagilmasmna ve
yipranmasina sebep olmaktadir. Bu da en istenmeyen bir durumdur. Ciinkii ¢ocuklarin
kitaplara kars1 ilgisini azaltmaktadir (Oguzkan, 2021, s. 370). Ciltli Kkitaplar,
dayanikliligr saglamasinin yaninda kitabin goriiniisiine de olumlu anlamda etkili

olmaktadir (Alpay & Anhegger, 1975, s. 95).
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Sekil 16. Cocuk Kitaplarinda Ciltleme Cesitleri
% ARG |

Kaynak: Miirekepgi, 2024
Tel dikis, iplik dikis, tutkallama ve mekanik olarak dort grupta ciltleme yontemi
toplanmaktadir (Tasgioglu, 2020, s. 81). Kitabin sayfa sayisina gore tercihler
degisiklik gosterebilmektedir. Sekil 16’da cesitli sekillerde yapilmus tel, iplik ve
tutkallama ciltlemeleri goriilmektedir. Bu ciltlemeler kitabin 6zgiin sekilde kaliciligini

saglayan bir 6zelligi konumundadir.

Sekil 17. Cocuk Kitaplarinda Kapak Ciltlemeleri

Kaynak: Tan, 2020; Sarah & Davies, 2021

Ik kitaplar elle yazildigindan ciltlemeleri de deriden yapilmaktaydi. Bu kapaklari
hazirlayanlara miicellit denmekteydi. Deri cilt gelenegi matbaadan sonrada devam
etmistir. Fakat kitap basim sayilar1 arttikga deri cilt yerine bez ciltleme yapilmaya
baslanmistir. Daha sonralar1 ise karton ve kagit kapaklara gecilmistir. Ayrica
ciltlemeler yapildiklar1 donem ve {ilkeye gore de tislup degisikligi meydana
cikmaktadir (Kaynardag, 1983, s. 9-10). Sekil 17°de sert ciltli ve karton kapak
ornekleri goriilmektedir. Cocuklarin Kitaplardan daha uzun siire yararlanmalari i¢in
kapak ciltlemelerinin saglam olmas1 gerekmektedir. Bazi kapaklarin {izerine

yipranmalarini 6nlemek i¢in lak veya selofan da kaplanmaktadir.
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2.4.1.6. Sayfa Diizeni

Cocuk kitaplarinda sayfa diizenine dikkat etmek big¢im ozelliklerinin en Onemli
Ogelerinden biridir. Yazi ve resmin birbirini tamamlamasiyla ¢ocuklarin okuma
deneyimleri kolaylagsmaktadir. Ayrica sayfa diizeninde oran ve uyumun olmasi

beklenmektedir. En belirleyici 6zellik olarak estetik denge temel etkendir.

Sekil 18. Cocuk Kitaplarinda Sayfa Diizeni

Onlarla oynamak yerine evde kalip
yan yana duran iki kutunun
resimlerini gizdi durdu.

Eto ve Sam zaman zaman

zilini caldilar
Ama Bill onlan gérmezden geldi.

Ama Eto’yu 6zliiyordu.
Macera Tepesi'ndeki kartondan
kalelerini de 6zliiyordu.

Kaynak: Sarah & Davies, 2021

Sayfa diizenlemesi yapilirken dikkat edilecek bazi hususlar bulunmaktadir. Bunlar,
sayfa kenarinda dengeli bosluklarin birakilmasi, birbiriyle uyumlu olan renkler ile
stiriikleyici bir akig saglanmasidir. Yazinin yerlesimi oransal bitiinliige hitap etmeli
ve gorseller ile goze hos gelen bir uyum saglanmasi1 gerekmektedir. Sekil 18’de
goriildiigi gibi yazilar bos alana yerlestirilmistir. Yazilarin resimlemenin iizerine
gelmesi durumunda resimle yazi st iiste binme olur bu da goziin ¢ok yorulmasina
sebep olur. Ayrica yukaridaki gorselde goriildiigli tizere yazilar her iki sayfaya da

dagitilmistir. Bir tarafta y1gilma olmasi hos bir goriintii olugturmazdi.

Sayfada grafik diizenlemeleri ¢ocuklarin okuma ve gorselleri inceleme biitiinliigiini
bozmayacak tarzda yapilmalidir. Gorsel ve yazi arasinda bir kopukluk olmamasina da
dikkat edilmesi gerekmektedir. Ciinkii kopukluk oldugunda gocuklarda ¢eligkiler
ortaya ¢ikarabilmektedir (Sirin, 2000, s. 153). Cogunlukla ¢ocuk kitaplarinin sayfa
kenarlarinda genis bosluklarin birakilmasi uygun bulunmaktadir (Oguzkan, 2021, s.
368). Yasa, yaziya ve gorsele bagl olarak sayfa diizeni degisiklik gostermektedir.
Okul oncesi c¢ocuk kitaplarinin sayfalarinda uzunca yazilar yer almamali, kisa
metinlere oncelik verilmeli, resimlerin daha ¢ok yer kaplamasina imkan taninmalidir.
Ciinkii bu yastaki cocuklar okuma yazma bilmedikleri i¢in resimlerle hikayeyi

kavramaya calistiklar1 kabul edilir.
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2.4.1.7. Kagidin Cinsi

Kitabin olusmasini saglayan ilk 6ge olarak iizerinde yazi bulunan kagitlarin oldugu
sOylenebilmektedir (Kaynardag, 1983, s. 8). Degisik sekil ve Olciilerde tliretilen ¢ocuk
kitaplarinin baskilarinda kagit kullanimi ¢ok ¢esitlik icerir. Kagitlarin ¢ok ince ve
parlak olmamasina énem vermek gerekir. Cilinkii ince oldugunda illiistrasyon ve
yazilar arka sayfaya gegebilir ya da kolaylikla yirtilacagindan gocuk kitaplarinda
kesinlikle kullanilmamasi gereken bir durumdur. Parlak kagitlarda sayfada parlama
yaptig1 i¢in ¢ocuklarin géziine yansiyarak gorsel ve yazilarin biitiinliyle goriinmesine

engel olacak ve rahatsiz edecektir (Gonen, 2019, s. 51-52).

Sekil 19. Cocuk Kitaplarinda Kagidin Cinsi

i cdisiyle birlikee deniZKERS

r :5“ ;wrlimize be
“ -
|

L]

Kaynak: Canbaba & Sen, 2021; Davies, 2018

Kaliteli ve dayanikli kagit, ¢cocuk kitabinda uzun stire kullanilabilirligi sagladig1 gibi
baski niteligini de artirdig1 igin gorseller arka ylize yansimamakta ve renk degisimleri
olmamaktadir. Cocuklar defalarca kitaplar ellemekte, ¢evirip ¢ekistirdigi i¢in saglam
kagit kullanilmasi gereklidir. Sekil 19°da sol tarafta kuse parlak, sag tarafta mat kagit
kullanimlar1 gosterilmistir. Parlak olan kuse kagitta parlamanin meydana geldigi

goriilmektedir.

Miirekkebin dagilmamasi, renklerin degismemesi, harflerin iyi okumasi ve kolay
yirtilmamast icin ¢ocuk kitaplarinin gramaji yiiksek kagida basilmasi gerekmektedir.
1.hamur olmazsa da 6zel 2.hamur (90 gram) tercih edilmelidir (Alpay & Anhegger,
1975, s. 94). Dayaniksiz ve ince kagida basilmis resimli ¢ocuk kitaplari, ¢izimlerin
kot goriinmesine neden olarak ¢ocugun estetik olgusunun bi¢imlenmesine engel

olabilir (Sirin, 2000, s. 153).
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2.4.1.8. Agirhk

Cocuk kitaplarinin fiziksel agirhigimi etkileyen ¢ok fazla unsur vardir. Bu agirlik
kitabin sekline, boyutuna, sayfa kalinlig1 ve sayisina, iiretimde kullanilan materyallere,
baski1 ve kagit tiirline gore farklilik gostermektedir. Genellikle ¢cocuk kitaplarinda sayfa
sayis1 az tercih edilmektedir. Hem agirlik bakimindan tagimalart hem de ¢ocuklarin
kitaba dikkatlerini vermeleri zorlasacagindan sayfa sayisi Olgiilii segilmektedir.

Cogunlukla 10-16 sayfa olarak yapilmaktadir.

Hacim ve agirlik yoniinden cocuk kitaplarinin rahatca tasinmasi gerekmektedir
(Oguzkan, 2021, s. 367). Agir oldugunda ¢ocuklarin tasimasi zorlasacaktir. Bu da
kitaplar1 kullanirken istenilen bir durum degildir. Sonraki yaslarinda da ¢ocuklarin
kitap okumalarini saglamak i¢in agirlik agisindan kitaplar1 ergonomik olacak sekilde

cazip hale getirmek gerekmektedir.

Sekil 20. Cocuk Kitaplarinda Agirhk

Kaynak: Miirekepgi, 2024

Sekil 20’de gosterilen resimli ¢ocuk kitaplarimin agirliklart ¢ok degiskenlik
gostermektedir. Sayfa sayilari, kapakta kullanilan malzeme ve boyutlar1 birbirlerinden
farkli oldugundan agirliklar1 da bir degildir. Agirlik, cocuklarin rahatga kitabi
tutmasini, sayfalari ¢evirebilmesini ve okuma aliskanliklarin1 dogrudan etkileyen bir

unsur olarak iliskilendirilmektedir.

Etkilesimli basili ¢ocuk kitaplarinin agirligi normal ¢ocuk Kitaplaria gore daha fazla
olabilmektedir. Ornegin, sesli ve miizikli olan etkilesimli kitaplarda batarya, pil ve
elektronik bilesenler gibi unsurlar agirligi artirabilmektedir. Diger tasarim
teknikleriyle yapilan etkilesimler dokunsal materyaller, hareketli parcalar, 3 boyutlu
gibi ozellikler agirliga eklenmektedir. Bu tiir kitaplarin agirligr ¢ogunlukla 300
gramdan 1 kilogram arasinda degismektedir. Boyle oldugu durumlarda ¢ocuklarin

uzun siire kitab1 tutmasi ve tasimasi zorlasabilir.
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2.4.1.9. Kitabin Sirt1

Kapagin parcalarindan biri olan ve kitabin dogusunda bire bir gorev alan sirt kismi,
tim sayfalar1 bir arada birlestiren basamak olmasi sebebiyle kitabin kapagi tam
acildiginda bir biitiin halinde goziikmektedir. Kitabin sirt1 gok dnemli olan iskelet ile
birlikte omurga unsurunu tagimaktadir. Béyle bir durum olmasaydi, kitap daginik ve
diizensiz olurdu. Ayrica sirt sayede kitabi dik tutan islevsel bir viicut yapisi
kazandirilmistir (Tasgioglu, 2020, s. 73-74).

Sekil 21. Cocuk Kitaplarmin Sirt Kismi

Kaynak: Miirekepci, 2024

Cocuklar, kitapligin rafinda duran istedigi bir kitabin sirtina bakarak dikey kenarinda
yazan kimlik bilgileri yardimiyla kisa siirede istedikleri kitaba ulasabilmektedir.
Kitaplarin sirt kisminda yer alan biiylik puntolu harflerle yazilmis bagliklar,
kullanicilarin aradiklar1 kitab1 daha kolay bulmalarin1 saglamaktadir. Kitabin sayfa
sayisina gore de sirtin kalinhigr degisiklik gostermektedir. Cocuk kitaplarinin sirt

bolimii genellikle dardir bunun sebebi daha az sayfadan olugsmasidir (bkz. Sekil 21).

Kitabin hacim olarak biiytikligi sirt kismint etkileyerek uzunlugunun tanimlayicisi
gorevindedir. Bu nedenle sirtin boyutlar1 kitabin genel boyutlarina iliskin belirleyici
bir gosterge olmaktadir. Bagka bir deyisle, sirt yliksekligi arttikca, kapak ve sayfa
boyutlarinda da orantili bir bliylimenin meydana gelecegi gézlemlenmektedir. Bu
biiylime enine de etki edeceginden kitabin genislemesine yol agmaktadir. Sekil olarak
tasarlanan biiyiikk bir kitab1 tasiyacak olan sirtinin giiglii ve saglam olmasi

gerekmektedir (Tasgioglu, 2020, s. 73-74).
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2.4.2. icerik Acisindan Ozellikler

24.2.1. Tema

Yazili veya sozIii bir yapit ortaya ¢ikarildiginda iletilmek istenen duygu ve diisiinceye
tema denir. Tema, bir yapitin varolus sebebi ile o yapitin tamamini kapsayict
konumundadir. Gizli veya agik olmak iizere iki sekilde bulunmaktadir. Cocuk
edebiyatinda amaglanan iletinin egitici olmasi sebebiyle secilen temanin da tam ve
dogru olarak idrak edilebilmesi ig¢in ¢ocugun kisilik ve kimlik gelisimine yardim
edecek nitelikleri, evrensel ahlaki dogrular ile kazandirmasi gerekmektedir (Yal¢in &
Aytas, 2012, s. 45-46). Cocuk kitaplarinda islenen bir¢ok tema c¢ocuklart hayata
hazirlayarak yasadiklari sikintilart yalnizca belli bir kiiltiir dahilinde degil de farkli
kiiltiirel ortamlar1 taniyip yasamin her alaninda da oldugunu kavramasina imkan
tantyacaktir (Giinyiiz, 2022, s. 161). Sunulan bu imkanlar, ¢ocugun genis bir bakis

acistyla temel ana fikre ulasmasini yalin ve ictenlikle gerceklestirecektir.

Sekil 22. Cocuk Kitabinda Tema Belirtme
Bu hikaye ciftlik ati Duman ve yanis ati Rilzgdryele hakkindadir. ’\%~-~‘Q_

gary 9
H
Ancak Duman'in hep yapacak isi vardur, bu yiizden oyun elena Kralj¢

©oynamaya hig firsati olmaz. ¥ ~>
Bir gUn yakindakl agaglikta yangin gikar.

Riizgaryele ve Duman takim olup hayvanlan

Dum. m et
i et ara -

Kaynak: Kraljic & Dobrajc, 2019

Kitabin 6n kapaginda agik tema seklinde verilen ¢ocuk kitabinin arkadaslik ve
yardimlagsma {izerine oldugu belirtilmistir. Temaya gore cocuk kitab1 arayan
ebeveynlere kolaylik saglamasi acisindan kapak {iizerinde sar1 renk igerisinde
verilmistir (bkz. Sekil 22). Bu sayede ebeveynler almak istedikleri temay1 daha rahat
bulunmaktadir. Cocuk kitaplarinda daha ¢ok erdemler, kisisel gelisim, birey, toplum,
duygular, iletisim, ¢ocuk diinyasi gibi genel temalar islenmektedir (Turhan vd., 2021,
s. 53). Kitapta islenen tema 3-6 yas arasi ¢ocuklarin gelisim diizeylerine gore agik ve

anlagilir olmasi gerekir (Simsek, 2020, s. 97).
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2.4.2.2. Konu

Cocuk kitaplarinda konu, bir metni meydana getiren unsurlarin en basinda
gelmektedir. Cocugu hikayenin goriis alanina ¢eken ve kitapla baglantisini hazirlayan
konunun oOnem kazanmasi igin ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglariyla iligkili olmasi
gerekmektedir. Bir eserde konunu deger kazanmasi yazarin kendi 6zgiinligi
icerisinde o konuyu nasil ele aldig1 ve isleyis teknigine baglidir. Fakat ¢cocuklar kendi
yasamlarindan daha heyecan verici konularin islenmesini beklemektedir. Cevresindeki
her tiirlii seyi tanimak ve gercekiistli olaylar ¢ocuklarin 6grenmek istedigi konulardir
(Sever, 2021). Cocuk kitaplarinda islenen farkli konular ¢ocuklara sira dist izlenimler
sunmakta ve ¢ocuklarin hayata farkli pencereden bakmalarina imkan tanimaktadir. Bu

cesitli yaklagimlarda beraberinde genis bir konu yelpazesi olusturmaktadir.

Fakat ¢ocuklarin anlama ve hayal diinyalarina hitap etmeyen, giinlik ve gercek
yasamlarina uygun olmayan konularda yazilan yapitlar ¢ocuklarin ilgisini daha az
cezbetmektedir. Iyi bir cocuk kitabi ortaya koyabilmek i¢in konu bakimindan evrensel
ahlak ve insanliga yarar saglayici 6zellikte olmasi gereklidir (Sirin, 2000, s. 210). Giin
gectikce konu sinirlamalari da degismektedir. Oliim, cinsellik, dnyargi, korku vb. riskli
konular artik daha ¢ok yazar tarafindan ele alinmaktadir. Ote yandan su da bir gergektir
ki ¢ocuk kitaplarinda kullanilan riskli konular, ortaya koyulan eserin sirf zor bir
konuyu ele aldigi igin o kitabin okunmaya deger oldugu anlamini da ¢ikarmamaktadir
(Lukens vd., 2021, s. 25-26). Yazarlarin toplumsal sorunlara karsi ortaya koymus
oldugu bakis agilar1 ¢ocuk kitaplarinin konularini yansitmakta ve anlatim sekillerine
etki etmektedir. Bu da ebeveynlerin isini hafifleterek sorunlara karsi hizli ¢6ziim
yollar1 bulmalarina yardimeir olmaktadir. Bu zamana kadar ¢ocuk kitaplarindaki
konular ¢ok fazla degisime ugramistir ki toplumdaki doniisiim hareketleri de bu
ozelliklere bagli olarak anlatim bigimlerini olusturmustur (Giinyiiz, 2022, s. 18). Bu
sekilde olusturulmus konular ¢ocuklarin duygusal gelisimlerine etki ederek empati

kurma becerilerini artirmaktadir.

Bir cocuk edebiyati yazari sadece yerel topluma hitap etmek degil de yabanci
okuyucuya da ulagsmak istiyorsa kitapta daha ¢ok evrensel konular islenmeli ve insani
bir olay: dile getirmelidir. Bu sekilde vurgulanmaya ¢alisilan konu, iyi anlatimla
birlikte rahatlikla yabanci okura ulasabilmeyi miimkiin hale getirmektedir (Erdogan,

2019, s. 235).
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2.4.2.3. Dil ve Anlatim

Cocuk kitaplarinin ¢ocuga uygunluk agisindan belirlenmesini saglayan en 6nemli
Ogelerden biri de dil ve anlatim 6zelligidir. Cocuklara anadilinin kelime hazinesini
sunan, dili ve anlatim giiciinii sekillendiren yap1iy1 veren ilk basili dil modelleri olarak
cocuk kitaplar1 gelmektedir (Sever, 2021, s. 145). Ayrica ¢ocuk kitaplarinda olaylar
anlatirken genellikle etkileyici bir dil ve anlati sdyleminin kullanilmasi ¢ocuklarin

bakis agisimi gliclendirerek fikirlerini zenginlestirmeleri istenmektedir.

Cocuk kitaplarinda kullanilan dilin ve hikdye anlatiminin anlasilir olmasi
gerekmektedir. Clinkii ¢cocuklarin karisik ve uzun metinlerde 6grenmeleri zorlasir.
Kisa bir sekilde olusturulmus, ritmi ve siiriikleyiciligi yiiksek ciimleler anlagilirlig
artirdigindan ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmektedir. Ayrica ¢ocuklarin yas grubuna ve
okuma seviyelerine uygun dil ve anlatim tercih edilmelidir. Bu sayede problem ¢6zme
becerileri gelismektedir. Diger taraftan diizglin kullanilan dil, c¢ocuklarin ifade
bigimlerini dogru ve giizel bir sekilde etkilemektedir. Omiirleri boyunca kullanacaklart
etkili bir dil becerilerini dogrudan ilgilendirmektedir. Bir hikdyenin dil ve iislubu
cocuk tizerinde ¢ok onemli bir etkiye sahiptir. Cocuklarin kitaba olan ilgilerini ya
kazanmaya ya da kaybetmeye sebep olabilmektedir. Kullanilan kelime segimleri,
climlelerin uzun veya kisa olmasi, tasvirlerin hangi yogunlukta kullanildigi ve
kavramlar1 soyutlanma bi¢imleri ¢ocuklara uygun bir dille yazilmasindan
ge¢mektedir. Cocuklarin yaslar yiikseldikge algilar1 da degismektedir. 3 yasindaki ile
9 yasindaki ¢ocuk bir olmamaktadir. Bu sebepten dil ve anlatim yas grubuna iliskin
secilmeli, gerekli Ogeler uygun yerlerde ve diizenli bir sekilde kullanilmalidir
(Erdogan, 2019). Bu sekilde oldugunda ¢ocugun kelime hazinesi geliserek duygularini
ve aklindan gecenleri daha ¢abuk ifade edebilecektir (Simsek, 2020, s. 73).

Dil, diistincelere ve biling bigimlerine etki etmektedir. Anlatimda kuvvetli olan dil
cesitliligi duygu, diisiince ve olaylara doniismektedir (Ertan & Sansarci, 2020, s. 90).
Cocuk kitaplarinda Tiirkgenin iyi kullanilmasi ve yerinde ciimlelerin kurulmasi
cocugun dili dogru 6grenmesini saglamaktadir. Kuralli ve kisa metinler, canli ve
hareketli anlatimlar secilerek yazilmalidir (Simsek, 2004, s. 28). Okul 6ncesi gocuklari
icin yazilan kitaplar oldugu i¢in bu kitaplarda tekerleme ve siirsel 6zelliklerin daha
fazla kullanilmasi gerekir. Anlatimda ¢ocugun eglenip giilecegi ve siiriikleyici tath bir

anlayisa yer verilmelidir (Giileryiiz, 2006, s. 163).
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2.4.2.4. Mesaj

Bir toplumun degismesi isteniyorsa bu da ¢ocuk edebiyatiyla en sade sekilde miimkiin
olmaktadir. Bu alanda tesir edebilmek i¢in ¢ocuklara kazandirilmak istenenler, mesaj
yoluyla verilmesi gerekir (Giinyiiz, 2022, s. 139). Cocuklarin hayata hazirlanmasini
saglamak amaciyla verilen zor mesajlar da olacaktir. Onemli olan o mesajin nasil
verildigidir. Géze batmama agisindan degerlendirilerek ele alinmalidir. Verilmek
istenen mesajlar karsisinda c¢ocuklarin duyarhiliklar1 artacak ve farkindalik

kazanmalar1 noktasinda dogru yonde bir adim atilmis olunacaktir.

Mesajlar aslinda karisik olan bir diisiince yapisini, sade ve giiglii bir hedefe
dondistiirerek ifade etme igerigidir (Hegarty, 2020, s. 27). Cocuk kitaplarinda mesaji
cocuklara hizli, acik ve carpict bir sekilde verebilmenin yontemini bilmekten
geemektedir. Bu da bazen mesaj1 kuvvetlendiren ¢ekici bir gorsel tasarim bilgisini
yansitmakla olmaktadir. Boylelikle, ¢ocuklara iletilmek istenen mesajin tasarim
araciligiyla aktarimi, hedef kitle {izerinde biiyiik bir 6neme sahiptir. Gii¢lii mesajlari

alabilmeleri i¢in gorsel ve 6ykiiyli cocuklarin iyi okumasi gerekmektedir.

Verilmek istenen mesajlarm ortiik kullanilmas1 énemlidir. iletilmek istenen mesajin
etkileri ise ¢ocukta kisilik gelisimine katkida bulunmaktadir (Simsek, 2020). Cocuk
kitaplarinda verilmek istenen mesaj ikaz seklinde olabildigi gibi bazen bir nasihat
bazen de bir yonlendirme bi¢iminde verilebilmektedir. Cocuk kitaplarinda verilen
mesaj genel itibariyle temaya benzetilse de aslinda egitim dgesi olarak kitabin sonunda
kuskusuz bir slogan ciimlesini temsil etmektedir. Bu konum Tirkiye’de sikga
karsilagilan bir anlayis bigimlerindendir. Bunun nedeni c¢ocuk kitaplarinin egitim
yoniinde kullanilan bir arag olarak goriinmesiyle alakalidir. Fakat su da bilinmelidir ki
her kitaba sadece egitim alanindan “Bir mesaj veriyor mu?” diye diislince yapisi i¢inde
bakmamak gerekir. Sanatsal bir zevk alma araci olarak da Kitaplar éne ¢ikmaktadir

(Erdogan, 2019, s. 99-100).

Cocuk kitaplarinda kars1 tarafa iletilmek istenen mesajin alinmasi, irdelenmesi, belirli
bir etki birakmasi ve bu etkinin davranisa ya da diisiincelere ulasip anlamlandirilmasi
gerekmektedir. S6z konusu mesaj her tiirlii hedef kitleye net bir sekilde iletilmelidir.
Boylelikle mesaj aracilifiyla anlamli ve zekice aktarim, eserin daha kolay
anlasilmasini saglayarak dogru bir diizen verilmek istenilmektedir (Ertan & Sansarci,

2020).
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2.4.2.5. Karakter / Kahraman

Cocuklara kahramanlar yoluyla bir seyler anlatmak daha kolaydir. Ornegin; hayvan
olan bir kahramani konusturarak diinyada olan bitenleri anlatmak veya deger sahibi
olmalarin1 saglamak egitsel ag¢idan baska yolla 6grenemediklerini 6gretmektedir. Bu
yilizden ¢ocuk kitaplarindaki karakter / kahramanlar ¢cok dnemlidir. Onlar tasarlarken
cocuklarin gelisim Ozelliklerini de goz onlinde bulundurmak gerekmektedir. Bag
kurup sevebilecekleri tarzlarda kahramanlar tasarlanmalidir. Ayrica Kkarakter
tasarlarken hikayede gecen duygular, karakterin ruh halini tasiyabilecek ¢izimlerle

yansitmaya ¢aligilmalidir.

Basarili bir karakter olusturuldugunda c¢ocuklar, bu hikdyedeki karakteri daha
yakindan tanimak isteyeceklerdir. Karakteri daha iyi anlamanin yolu, g¢ocuklar
tizerindeki etkisinin derecesini degerlendirmekten ge¢cmektedir. Sunum bi¢imi ne
kadar net olursa, bir karakterin duygularini anlama konusu da o denli fazla olmaktadir.
Bu sayede karakteri daha yakindan tanima istegi artacaktir. Cocuklarin sezgilerine
dayali olarak tercih ettikleri karakterleri 6n plana ¢ikarip 6zdesim kurduklari bu
karakterler araciligiyla dogru olanin 6grenilmesine olanak saglanmaktadir (Giinyiiz,
2022). Ozdesim kurmasi saglandiginda kahramanlardan birinin yasadigi ve devam
ettirdigi miicadele ¢ocuklar etkileyecektir. Bu yilizden kahramanla ilgili her bilgi
verilmeli, saklanmaya ¢alisilmamalidir. Bununla birlikte giiven duygularina da katki
sunulmus olunacaktir.

Sekil 23. Cocuk Kitabinda Karakter Tasarimi
|

8ir tiirli siirmeyi beceremedim! i Babam, annem, arkadaglarim..
Sonra bir de baktim, tiim mahalle beni tutuyor.

gadece DAL bi'i/'/eti siirebilme™ g
re

Kaynak: Arslan Akca, 2019

Sekil 23°te ¢ocuk kitabinda kullanilan karakter tasarimlari goriilmektedir. Cesitli
sekillerde tasarlanan karakterler, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmek icin farkli bigimlerde
tasarlanmistir. Bazen uzun bacakli bazen de sisman ve kisa boylu olarak tasarlanirlar.

Oykiiye gore karakterlerin viicut yapilar1 da degisiklik gosterebilmektedir.
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Sekil 24. Hayvan Karakterli Cocuk Kitabi
NG :

)
Tuhal seyin cikardig sesler g
ay1 biiviiyiip kocaman,

AT

o f gk

f/ b giiclii bir boz ayiya d
& TR i

Erdogan’a (2019) gore ¢ocuk kitaplarinda genellikle hayvanlar kullanilmaktadir. Bu

Ve ilging, muhtesem yerler hayal ediyormus.

Kaynak: Litchfield, 2021

tarz kahramanlari ¢ocuklar daha fazla sahiplenmekte ve aralarindaki icgiidiiye
dayanarak kendilerine daha yakin bulmaktadir. Sekil 24°te kahraman1 hayvan olan bir
ay1 goriilmektedir. Insana ait piyano ¢alma gibi bir 6zelligin hayvana verilmesiyle

cocuklarin kitapla daha ¢ok bag kurmalar1 saglanmaktadir.

Cocuklar, kitaplarda sunulan kahramanlarin yaslarina ne kadar yakin yasta olurlarsa
kahramanlar1 daha kolay kabullenmektedirler. Ornegin; 5-6 yaslarindaki bir cocuk,
okudugu kitaptaki kahramanla ayni yaslarda ise hikdyeyi daha keyif alarak
okumaktadir. Ancak su da vardir ki okur yas1 yiikseldikge kitaptaki karakter yasinin,
olay ve konunun da iist yaslara dogru yiikselmesi istemektedirler. 10-12 yas
grubundaki ¢ocuklar okudugu kitaptaki kahramanlarin 18-20 yaslarinda olmasin
isteyebilir. Kendi yaslarinda olmasini tercih etmeyebilir ¢iinkii bu da biiylimenin

getirdigi firsat ve olanaklar fark etmesiyle ilgili olabilmektedir (Erdogan, 2019, s. 67).

Cocuklar, kitaptaki kahramanlarla hangi yasta olursa olsun her zaman 6zdesim
kurarlar. Bu sebepten gocuk kitab1 yazarlar1 kahraman se¢imlerini ¢ocugun 6zdesim
kurma 6zelligini géz 6niinde bulundurarak yapmak zorundadirlar. Ayrica gereginden
fazla kahramanin, g¢ocuk kitaplarinda bulunmamasina dikkat edilmelidir. Ciinkii
cocuklar1 karmasik yapilar1 anlayarak yorumlayabilecek bir seviyede olmadiklari
dikkate alinmalidir (Yalgin & Aytas, 2012, s. 47).
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2.4.2.6. Mekan ve Zaman

Hikayede gecen mekanlar ¢ok farkli atmosfere sahip olabilmektedir. Bu sebepten
hikayedeki mekan degisik bir ortama doniisebilir. Tasarlayanin kendi diislerinde
olusturdugu fantastik bir evren igerisinde bir mekan da tasarlayabilir. Sadece kurgusal
degil de gercek diinya iginde bir yerde olabilir. Aslinda hikdyede her yer mekan olarak
kullanilabilmektedir. Bu da mekani ¢ok 6nemli kilmaktadir. Ayrica mekanin tutarlt
olmast da istenmektedir. Yani hikayeden bagimsiz olarak hareket eden imaji
vermemelidir. Mekan iginde bulunan her seyin bir gérevinin olmasi gerekir. Eger
olmazsa karakterler ve objeler mekanda yapay gibi durur ve hos bir tasarim
olusturmaz. Dolayisiyla bdyle bir tasarim ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmeyeceginden bu
durum istenmemektedir (Erdogan, 2019, s. 84-85). Bu sebepten objelerin mekan
igerisinde dogru bir sekilde konumlandiriimasimna dikkat etmek gerekir. Bununla
birlikte mekanin tarzin1 yansitacak doku, 1s1k ve rengin nasil kullanilmasi gerektigi de
bilinmelidir. Bu olanaklar dahilinde algilama sinirlart mekénda 6zgiirce dolastirilarak

estetigi ortaya koyan mekansal ve zamansal planlama kriterleri yapmakta yarar vardir.

Sekil 25. Cocuk Kitabinda Mekan ve Zaman Kullanim

=

Noi, babasi ve alti kedisiyle birlikte deniz
kenarinda yasiyordu.

Kaynak: Davies, 2022

Cocuk kitaplarinda i¢ ve dis mekan olarak farkli yerler kullanilabilmektedir. Sekil
25’te dis mekan tasarimi olarak deniz kenar1 yapilmis ve zaman olarak giindiiz ile yaz
secilmistir. Okul, sokak, market, park, orman, evin odalar1 gibi sinirlar1 belli olan her
yer mekan olabilmektedir. Acik ve kapali mekan gibi cesitli yaklasimlarda ele
alinmaktadir. Zaman olarak ise giindiiz, gece, mevsimler, tarihi donemsel, ge¢mis,
simdi, zaman atlamalar1 gibi sec¢ilebilmektedir. Mekan ve zaman olustururken belirli
bir konsept c¢ercevesinde ve tasarim ilkelerini de géz Oniine alarak uygun bi¢gimde
objeler bir araya getirilmelidir. Mekéan i¢inde karakterlerin eylemlerini siirdiirdiigii

yerledir. Bu yerler ¢cocugun zaman algisini sekillendirmek i¢in giiglii bir aractir.
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2.4.2.7. Kurgu / Plan

Kurgu, hikaye unsurlarinin yapisi igerisinde olan bitenlerin, belirli bir siralama
dahilinde sebep sonug iliskisine dayanmasidir. Yazarlar, hikdyenin bir pargasi olan bu
yapiylr uygun sekilde big¢imlendirmektedir. Kurguyu olusturan temel unsurlar
sunlardir; agiklama, diigiim, zirve ve sonugtur. Kurgular bu 4 elemandan olusmaktadir.
Bu siralamay1 takip eden hiza daima bu sekilde olmak zorunda degildir. Siralama
degisse de iyi bir hikdyeye sahip denilen kitaplarin bu temel unsurlar1 igcermesi
gerekmektedir (Erdogan, 2019, s. 93-94). Bu unsurlar sayesinde kurgunun ¢ekici ve
stiriikleyici oldugu saglam bir nitelik saglanarak ¢ocuklarin zevkle okumalaria ortam

hazirlanmis olunacaktir.

Hikayelerde karakterler ¢ok iyi kurgulanmalidir, hikayenin inandiricihig: karakterin iyi
kurgulanmasi ile miimkiindiir. Iyi kurgulanmis karakter hikdyenin inandiriciligini daha
cok artiracaktir (Giinyiiz, 2022, s. 136). Hikayelerde kurgu her anlamda ¢ok 6nemlidir.
Kurgu sadece karakter iizerinden diisiiniilmemelidir; olay orgiisii, tema, mekan ile
birlikte bir biitiinliik icerisinde ¢ok iyi tasarlamak gerekmektedir. Kurgunun ogeleri
siralanirken okuru etkileyecek bi¢imde yapilmalidir. Boylece bu siralama okurun
kurguyu pargalara ayirip biitiine ulasmasina yardime1 olacaktir. Kurguyu ve kurgunun
tizerine koyulacak ¢atigmalar1 tanimlarken yas araligi ile hedef kitle arasinda bulunan
baglantiya gore yapilmasi gerekir. Bu da hikayenin okur tarafindan ilgi gormesiyle
iligkilendirilebilir. Bununla birlikte ¢ocugun diisiince, algi, ilgi ve duygu diinyasina

bakisi, hikdyenin gercekligi 6l¢iisiinde yansitilabilmektedir.

Cocuk kitaplarinda verilmek istenen duygu ve diisiinceler, konu ile olay arasindaki
gerekli siralama biitiinliik icerisinde planli aktarilmalidir (Sever, 1995). Cocuk
kitaplarinda plan; konu, kahraman ve temanin belirli bir diizen igerinde kitaba
yerlestirilmesidir. Bu yerlestirme tutarli olmali, gereksiz ayrintilardan ve agir
betimlemelerden kagimilmasi gerekir (Ormanlioglu Ulug & Karadeniz, 2011, s. 338).
Konu igerisinde olan basi ve sonu belli olay 6rgiisii aktarilirken aslinda kurguya karar
verilmektedir. Kurguyu olusturan olay bir sorunla baslayarak harekete geger ve
sorunun ¢oziimiine ulasacak sekilde birbirini izleyerek yol alir (Gonen, 2019, s. 44).
Neden sonug iliskisi icerisinde hikdyenin akisimi belirleyen gergekte kurgudur. Iyi
yapilandirilmis kurgu ¢ocuklarin kitaba olan ilgisini canli tutmaktadir. Kurgudaki
catismalar, abartidan uzak dengeli bir sekilde siirdiiriiliirken ¢ocuklarin taraf olmasi

saglanmalidir (Simsek, 2020, s. 104-105).
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2.4.3. Nitelik A¢isindan Ozellikler

2.4.3.1. Cizgi

Cizgi, objelerin kenarlarinda belirginligini korumaktadir. Grafiksel olarak c¢izgi
kullanildiginda bir agirligi oldugundan nitelik agisindan ¢ok Onem tasgimaktadir.
Ayrica cizgiler, kalinliklart ve dokusal Ozellikleriyle gorsel estetigin niteligini
belirleyici bir unsur olarak 6ne ¢ikarmaktadir. Cizgiler degiskenlik gosterebilmektedir.
Bazen pozitif bir isareti temsil ederken bazen de negatif bir boslugu ifade
edebilmektedir. Hacim, diizlem ve doku; ¢izgi araciligiyla ¢ogaltilarak varliklar1 daha
belirgin hale getirilebilir. Cizgiler gesitli sekillerde ¢izilebilmektedir. Ister diiz olsun
ister egri, slirekli veya kesikli yapilabilmektedir (Lupton & Phillips, 2015, s. 36).
Cocuk kitaplarinda sekil olarak daha esnek, kivrak ve dairesel ¢izgiler kullanilarak
gorseller tasarlanmalidir (Simsek, 2020, s. 83). Cocuk kitab1 resimlemelerinde iyi bir
stil olusturulmak isteniyorsa oncesinde ¢izgi denemelerinin yapilmasi gerekir. Bu

sekilde calismay1 destekleyecek ¢izgiler ¢izime kimlik kazandiracaktir.

Sekil 26. Cocuk Kitabinda Cizgi Kullanimi

Yika biyiklari bir kere.
Yika biyiklan iki kere.

“Biraz da kulagumin arkasini, anne!”

Cano artik bityiidiigiing dasiniiyor,
“Kendi kendime yikanabilirim,” diyor.
Ama banyosu gozy

1 icinde bitiyor
inkii sabun kaciryor
goziine, burnuna

sessiz sakin oturuyor, ve kulaklarina!

banyonun bitmesini bekliyor,

L st ,,,/ 72
Kaynak: Watts & Watson, 2011

Resimlemelerde kontur ¢izgilerin ve ¢evre hatlarinin kullanimina iligkin kararin
tasarim siirecinde belirlenmesi gerekmektedir. Nesnelerin belirginligini gdsteren bu
cizgiler, kullanim acisindan irdelenmeli diger taraftan sayfa igerisinde kullanilacak
cizgilerin konum ve oranlari kompozisyona gore belirlenmesi gerekmektedir. Sekil
26°da dis cizgi ile tarama ¢izgilerinin kullanildig1 goriilmektedir. Cizerin stiline gore
cizgi kullanim1 degisiklik gostermektedir. Her cocuk kitabinda bu stil goriilmeyebilir.
Ayrica ¢izgi, cocuk kitaplarindaki gorsellerin 6zgiin sekilde var olmasini ve igerisinde

say1siz manalar barindiran yapisal bir nokta dizisinin temelini olusturmaktadir.
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Sekil 27. Cocuk Kitabinda Cizgi Cesltlerl

Kaynak: Sobral, 2015

Kitaptaki ¢izgiler, zaman zaman oldukca dinamik ve hareketli bir sekilde
tasarlanmakta olup bu durum ¢izerin 0zgilin tislubunun belirgin bir ifadesi
niteligindedir. Sekil 27°deki resimlemede kullanilan kuru boya, ¢izerin malzeme ve
stil yoniinden 6zgiin anlatimmin gosterilmesine ve c¢izgilerle de konunun ifade
edilisine katkida bulunmaktadir. Bu da ¢izerin ¢ok yonli oldugunun bir kanitidir. Cizer
yapacag1 resimlemeyi hikdyede anlatilanlara en uygun sonucu ¢ikaracak malzemeyi
se¢mek durumundadir. Bu ¢ocuk kitabinda da kuru boyanin vermis oldugu doku,
cizgilerin daha anlamli gériinmesini saglamakta ve kendine 6zgii bir kisiligi ortaya

cikarmaktadir.

Resim dilinde ¢izimin olugmasini saglayan en biiyiik ve en 6nemli bilegeni olan ¢izgi,
sozciikler gibi yerleri, kisileri, olaylart ve duygular1 tanimlamaktadir. Diagonal
cizgiler dogallik, hareket ve eylemi gostermektedir. Dikey cizgiler istikrar ve kuvveti
ifade etmektedir. Yatay cizgiler huzur ve yatistirici etkisi bulunmaktadir. Kavisli
cizgiler nese, mutluluk, organik, ritmik ve duyumsali iletmektedir. Diiz ve kirik
cizgiler ise enerjiyi, 6fkeyi, coskuyu ve korkuyu ¢agrigtirmaktadir (Gonen, 2019).
Farkl1 tiirdeki bu cizgiler, ¢cocuk kitaplarindaki resimlerin temel yap1 tasi olmasiyla
cok farkli anlamlar tasimakta ve resmin genel ruh halini etkileyerek anlatmaktadir.
Cizgilerin her biri farkli bir rol {istlendiginden temsil ettigi nesnenin hareketini ve
duygusal atmosferin tonunu yansitmaktadir. Kalin, ince, yumusak, sert ¢izgiler resmin
sekillenmesini saglamakta ve nitelik agisindan 6zelliklerde gorsel ve sanatsal bir yon

gelistirmektedir.
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2.4.3.2. Renk

Tasarimin yapitaglarindan biride renklerdir (Becer, 2024, s. 59). Renk bir sanat ve
tasarim boyutunda incelendiginde eserde segilen renklerin insanlar iistiinde kurdugu
psikolojik etkiler 6n plana ¢ikmaktadir. Renkler iizerine yapilan bir arastirmada
mesajin hedef kitleye dogru aktarimi i¢in psikanalitik teori i¢inde ele alinmasi gerekir
(Toksdz, 2022, s. 46). Ote yandan rengin olusmasi i¢inse renk bilesenlerinin birlikte
kullanim tagimasi beklenmektedir (Ertan & Sansarci, 2020, s. 208).

Sekil 28. Cocuk Kitabinda Kullanilan Canh Renkler

Kaynak: Daviéé, 2(:23
Renkler, belirgin bicimde oldugunda c¢ocuklarin algilamasi daha rahat olmaktadir
(Songiir Dag, 2014, s. 65). Parlak renkler, ¢ocuk kitaplarinda kullanilan gorsel 6gelerin
daha canl1 goriinmesini saglamakta ve tonlamayla birlikte artik resimler daha g6z alici
olmaktadir. Sekil 28’de verilen gocuk kitabinin resimlemesi incelendiginde canli
renklerin kullanildigin1 goriilmektedir. Canli ve ilgi ¢ekici renklerin kullanimi
cocuklarin ¢abuk dagilan dikkatlerini Kitaba yogunlastirarak gorsel yonden 6grenme
stirecini destekler niteliktedir. Ayrica estetik agidan da ¢ocuklar biiyiileyici bir etkiye
sahip olan bir yaklasimi bulunmaktadir. Agik ve koyu tonlamayla birlikte daha ¢ok
dikkat c¢ekicilik ve vurgu saglanabilmektedir.

Renkler hem yalnz basma anlam iletir hem de bir kompozisyon iginde uyumlu
kullanildiginda belirginligi artirarak onemli bir unsur olarak goriiliir. Cizerlerin
renklerden faydalanma sekli hikayeyi nasil ifade ettikleri sdylem diline gore farklilik
gostermektedir. Cocuklara renkler araciligiyla anlatimin enerji ve etkisini

yansitmaktadir.
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Sekil 29. Renk Paleti Olusturma

W SQULIRREL
LAR } ) g&BIT

TREES, FLOWERS, ENVIRONMENT (

&acuz ’ ‘ﬁ e %

Kaynak: Batori, 2017
Cocuk kitabin1 yapmadan once renk paleti olusturmak gerekmektedir. Olusturulan
renk paleti 6zenle se¢ilmeli ve cocuklarin sevecegi renkler kullanilmalidir. Sekil 29°da
yapilmis olan 6rnek bir renk paleti sunulmustur. Bu sekilde olusturuldugunda kitabinin
resimleme asamasi daha kolay olmakta ve avantaj saglamaktadir. Renk aramak
zorunda kalmadan paletteki renkler hazir olarak kullanilacaktir. Kullanimda dikkat
edilecek bir noktada renk gesitliligi bakimindan c¢ocuklar1 cezbedecek dogru

tercihlerin yapilmasidir. Hedef kitlenin renk tercihleri goz oniine alinmalidir.

Miistratoriin renk kullanimi kitabin konusunun ruh halini tasimaktadir. Tonlama ile bu
ruh hali daha da derinlik ve hacim vermektedir. Soluk ve pastel renkler, yumusak ve
duygusallik iletmektedir. Parlak renkler ise hareketli ve canli bir etki birakmaktadir
(Gonen, 2019, s. 202). Rengin tiirii ve yogunlugu gorselin anlaminda rol oynasa da en
iyi tanimlayan yine tonlama unsurudur (Becer, 2024, s. 58). Bu nedenle renk
gecislerinin - kontrasthigt  ¢ocuklarin  dikkatlerini  belirli  bir  noktaya

yonlendirebilmektedir.

Renk kullanildiginda tasarima bir kisilik ve kimlik kazandirmaktadir. Gorenin
iizerinde ruhsal bir iz birakmakta ve eserin 6n plana ¢ikmasinda ya da geri planda
kalmasinda etkili olmaktadir (Elden & Okat Ozdem, 2015, s. 87). Biiyiik bir etki
birakmak icin aralikli kullanilmali veya farkli hisler olusturulmak isteniyorsa

korkusuzca etrafa dagitilabilir (Daley, 2020, s. 177).
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2.4.3.3. Bigim

Olusturulan eserlerin altyapisina bi¢cim yanit vermektedir. Eserlerin kendi degerleriyle
one cikabilmeleri icin bicimsel eksikliklerin ve yapisal zayifliklarin giderilmesi
gerekmektedir. Tasarim yiizeyinde nesnel olanin diizenlenisi ve bir araya getirilmesi
bi¢im igerisinde dengeyi saglamaktadir. Bigim denilen sey aslinda yapitta yer alan tiim
Ogeleri birbirine baglayarak bir diizen igerisinde 6riilmesidir (Ertan & Sansarci, 2020).
Kiiciik yaslardaki cocuklarin net ve yalin bigimlere ihtiyaci vardir (Songiir Dag, 2014,
S. 65). Bigimler sayesinde ¢ocuklar nesne ve karakterlerin basit, detayli, simgesel ve

gercekei niteliklerini degerlendirebilmektedir.

Sekil 30. Cocuk Kitabinda Bicim Ornegi

Oykii gozlerini aghginda
yatagindaydi. Sabah olmus,
disarida kar tanecigi dostlart
onu bekliyordu. iceriden
tekrar annesinin sesi geldi:

“Oykii, hadi kizim uyan.
Hemen kahvaltiya! Sonra
bahcede kardan adam
yapmaya ne dersin? Bak
disarisi bembeyaz. Bunu
goérmen lazim!”

Kaynak: Yemenici, 2020
Sekil 30°da goriilen karakterin gozleri ve viicudu yuvarlak bigimde yapilmistir. Bu
sekilde karakterin ¢izilmesi giiven hissi ve sevimlilik vermektedir. Yuvarlak hatlar her
zaman dostane, sicak ve samimi bir havay1 vurgulamaktadir. Dikdortgen bigimler

ciddi, giivenli ve giiclii bir izlenimi simgelemektedir.

Baz1 cocuk kitab1 tasarimlari dis yapi1 olarak dikey bazilar1 ise yatay bigimde
yapilmaktadir. Genellikle dikdortgen ve kare bigimleri tercih edilmektedir. Fakat
sekizgen ya da iicgen seklinde degisik bigimlerde yapilmis olanlar1 da vardir (Gonen,
2019, s. 51). Kitap formunun asil amaci kitabi okutmak istemesinin yaninda siirpriz
yapmaya, gostermeye, alisilagelmeye, saklamaya, agilmaya, daralmaya ve
genislemeye uygunlugunun olmasi demektir (Tasc¢ioglu, 2020, s. 151-152). Cocuk
kitaplarinda kullanilan geometrik, organik ve soyut bigimler, biitiin sayfanin gorsel
yapisini olusturan temel unsurlarin dogasini, duygusal durumunu ve roliin anlamini

sekil ve form tizerinden etkilemektedir.
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2.4.3.4. Doku

Doku, gorsele katmis oldugu yiizey ozelligini belirtmektedir. Bir resimli gocuk
kitabinda doku, ¢izilen objeye somut bir hissetme duygusu eklemektedir. Bu duyguyu
saglamak, cizer i¢in kullandig1 boya ve kagit tiirline gore yapilmaktadir. Doku
yiizeyleri sonsuz olasiliklar1 tagimaktadir. Piriizli, tiyld, sert, kaygan, sivri, diiz,
parlak, yumusak, kumlu, 1slak, kuru olarak kullanilabilir (Génen, 2019, s. 200). Doku,
iki boyutlu bir gorsel tasarim nesnesine dokunuldugunda kars1 tarafta uyandirilmak
istenen hissin, gorsel algi araciligiyla ifade edilmesi amaciyla kullanilmaktadir.
Aslinda tasarimdaki Ogelere verilen doku hissi, hedef kitlenin geg¢mis yasam

deneyimlerine bagl olarak algilanmaktadir (Elden & Okat Ozdem, 2015, s. 125).

Sekil 31. Cocuk Kitabinda Doku Kullanimi

E—————

Kaynak: I;uhlr.nanr;, 2017
Sekil 31°de ucan bir farenin macera dolu hikadyesinde kullanilan dokular
goriilmektedir. Macera hikayelerinde dokunun yiizey etkisi tehlike ve giicii
uyandirmaktadir. Dokunun vermis oldugu yiizey hissi ve duyusal farkindalik ¢ok fazla
hissedilmektedir. Gorselde dokunun etkisiyle fiziksel 6zellikler yansitilmaktadir.
Buradaki doku kullanim1 kitabin gorsel diinyasina zenginlik, derinlik ve gergekeilik
katmistir. Ozellikle gergege yakin ¢izimlerde dokular, gorsellerin gercekci
goriinmesini saglamaktadir. Dokularda estetik biitiinlik 6nemlidir. Dokulara gorsel
biitiinliik agisindan bakildiginda ise hikdayeye ve karaktere hizmet eden tarzda
olmalidir. Ayrica ¢ocuga uygunluk da gereklidir. Cok karmasik dokular ¢ocuklarin

kafasini karistirabilmektedir.

Dogal ve yapay olmak {izere dokular iki ¢esittir. Duyumlarina goére ise dokunsal ve
gorsel dokulardir. Ayrica dokunun etkisiyle sert, sicak ve parlak dokular yakinlik etkisi

verirken yumusak, mat ve soguk dokular uzaklik etkisi vermektedir.
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2.4.3.5. Kompozisyon

Kompozisyon; resim, renk, ¢izgi, doku, sekil gibi ¢esitli unsurlarin bir araya
gelmesiyle ortaya c¢ikmaktadir. Bu unsurlar birbirleriyle karsit ya da uyumlu
olabilirler. Onemli olan kafa karisikligi meydana getirmemektir. Iyi kompozisyon
yapmak i¢in bu unsurlarin ayni ylizey lizerinde bulunmasini saglamak yeterli olacaktir.
[liistrator rastgele bir desen uydurmak yerine anlamli bir gorsel desen yapmak igin bu
unsurlar1 diizene sokarak ihtiyaci karsilamaktadir. Bu unsurlar basitlestirerek de
birlesik bir biitiin haline getirmektedir (Génen, 2019, s. 191). Kompozisyon olusturma,
yerine getirildigi zaman hikdye ikna edici olur ve c¢ocuklan siiriikleyip gotiiriir.
Unsurlarin nasil diizenlendigi, yerlestirildigi ve birbiriyle etkilesimde oldugu

kompozisyon belirlemede 6nemli bir etkendir.

Sekil 32. Cocuk Kitabinda Kompozisyon Ornegi

Limon toplamaya baslayinca yine,
yerde giimiis rengi, piriltili bir iz gordii.
izi takip etti ve tin tin giden bir salyangozla
goz goze geldi. Evini sirtinda tasiyan biri

herhalde odasini toplamak zorunda degildi.

Aradigr seyi bulan Kalben’in keyfi yerine geldi.

Kaynak: Yemenici, 2021
Sekil 32°de verilen resimli cocuk kitabinda kompozisyon tutarli ve diizenli bir sekilde
olusturulmustur. Bu sekilde diizenlenmesi gorselin daha iyi anlagilir olmasini ve gozii
rahatsiz etmeyecek akici bir anlatimla goriinmesini saglamaktadir. Uyumlu 6geler hem
metinle hem de gorselle dengeli bir sekilde etkilesime girmektedir. Dogru bir
kompozisyon her zaman kuvvetini c¢ocuklara hissettirir. Iyi kurgulanmis bir
kompozisyonu uygularken bir¢ok pargayi oransal olarak rahatca yerlestirebilmek

hikayenin akigin1 desteklemektedir.

Kompozisyonda dikkat edilecek bir diger unsur ise pozitif ve negatif dengedir. Dogru
kullanildiginda iletisimi ve g¢ocuklarin algisini giiglendirmektedir (Erden, 2023, s.
162). Onemli olan anlatilmak istenen diisiincenin denge, zitlik, oran, ritim, ahenk,
hareket, simetri ve birlik i¢inde bir kompozisyonda verilmesidir (Cakmak Giile¢ &
Geggel, 2005, s. 175).
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3. ETKILESIMLI COCUK KiTAPLARI

Cocuk kitaplar farkli bigimlerde sunuldugunda, ¢cocuklarin dikkatini ve ilgisini daha
yogun bir sekilde ¢ekmektedir. Bu durum, 6zgiin tasarimlarla hazirlanan etkilesimli
cocuk kitaplarina yonelik ilginin artmasina zemin hazirlamaktadir. Ogrenme ve
eglenceyi eszamanli olarak bir araya getiren bu nitelikli kitaplar, ¢ocuklarin bilissel
odaklanmalarin1 ve anlamaya yonelik motivasyonlarini desteklemektedir. Cocuklar
etkilesimde bulunduklar1 kitaplarla daha ¢ok bag kurup bunu deneyimlemek
istemektedirler. Etkilesim sayesinde kitap okuma davranigina istekli olmakta, ilgisini
cezbetmekte ve okunulanlar1 daha iyi anlayip idrak etmektedir. Cesitli sekillerde ve
daha genis baglamsal faktorleri de goz oniinde bulundurarak tasarlanan etkilesimli
cocuk kitaplart bulunmaktadir. Farkli teknikler kullanilarak sinirlart zorlamak,
kesfedilmemis mecralar1 sunmak gibi ele alinabilir. Bdylelikle ¢ocuklarin hayatinda
etkilesimli kitaplar degerli ve anlamli hale gelmektedir. Mutlu ve kaliteli zaman
gecirmeleri agisindan da 6nemlidir. Etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda gérme, duyma ve
dokunma gibi ¢oklu duyu deneyimleri sunulmasindan dolayi, ¢ocuklarin daha gok

yakinlik kurarak diis giiciinii aktiflestirmelerini saglamaktadir.

Etkilesimli kitaplarda cocuklara hikdyedeki olaylar hakkinda veya kahramanlar
tizerinden sorular sorulmaktadir. Gorsellerde anlatilanlar1 betimlemeleri, nesneyi veya
hareketi gostererek adlandirmalar1 istenebilmektedir. Hikayeyi kendi hayatlariyla
baglant1 kurarak ifade etmeleri veya climleyi bitirmelerini de icermektedir (Yildiz
Bigaker vd., 2018, s. 202). Bu tarz kitaplarda okuma deneyimi ¢ocuklar agisindan
birgok alanda bilgi ve becerilerini gelistirmeleri i¢in onemli bir kaynak etkisi
gostermektedir. Ayrica ¢ocuklarin dil gelisimlerine de anlamli firsatlar saglayarak
iyilestirmektedir (Justice vd., 2005, s. 12). Ergiil ve digerleri (2015) etkilesimli kitap
okuma eyleminin geleneksellere gore daha cok gelisimsel kazanim sagladigini
belirtmislerdir. Bu sayede etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 ortaya ¢ikmis ve yeni bir soluk
getirilip {ist seviyelere yikseltilmistir. Cocuk ile kitap arasinda etkilesime girme
saglanarak ¢ocugun etkin bir sekilde rol almasi, yeni seyler 6grenme ve ileride okuma

aligkanlig1 edinmelerine yardimci oldugundan etkilesimin giiciinii gosterir niteliktedir.
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Etkilesimli ¢ocuk kitaplari, geleneksel ¢ocuk kitaplarina alternatif bir yaklagim sunma
cesareti gosterirken, ayni zamanda ¢ocuklarin bu kitaplar aracilifiyla yasadiklar
deneyimlerin gelecekteki davranislarim1 da sekillendirmektedir. Etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinin ¢ok ¢esitleri bulunmakta ve farkli tasarim yaklasimlariyla sunulmaktadir.
Bu tez ¢alismasinda da iki sekilde inceleme yapilmaktadir. Dijital ve basili olarak
incelendikten sonra basili iizerinde durularak kullanilan tasarim tekniklerinin

incelenmesi gergeklestirilmistir.

3.1. Etkilesimli Dijital Cocuk Kitaplar:

Son donemlerde etkilesimli dijital ¢ocuk kitaplar1 yeni medyanin da etkisiyle
popiilerlesmeye baslamistir. E-kitap da denilen dijital kitaplar, farkli gesitlerde
yapilarak ilgileri lizerine ¢ekmektedir. Stirekli degisen bir teknolojinin i¢inde dogan
glinlimiiz ¢ocuklar1 bilgisayar, tablet ve akilli telefonu ellerinden diisiirmediklerinden
dijital kitaplara daha kolay alismaktadir. Maruz kalinan bu durumla teknolojik
gelismeler yeni diinya diizenine ayak uydurmakta ve ¢ocukluk deneyiminde onceki

nesillerden tamamen farkli bir degisim yasanmaktadir.

Etkilesimli dijital ¢ocuk kitaplarimin ¢ogunda etkilesimi saglamak i¢in; hikayeye
yerlestirilen oyunlar, karakterlerin dokunmayla harekete ge¢mesi, olay orgiisiiniin
degisimiyle olusan ses efektleri, miizik ve videolar kullanilmaktadir. Bunlar dijital
Kitabin igerisinde saklidir ve c¢ocugun Kkitapla etkilesime girmesi sonucunda
gerceklesmektedir (Kucirkova, 2019). Boylelikle gocuklar hem gorsel hem de isitsel
kompozisyona hakim olmaktadir. Bununla birlikte, giinlimiizde ¢ocuklarda ekran
bagimliliginin artis gostermesi, gorsel kiiltiiriin tek tarafli bir bigimde baskin hale
gelmesine zemin hazirlamaktadir. Bu ylizden de daha az okuyan bir neslin oldugu

goriilmektedir.

Dijital kitaplarin dezavantajlart oldugu kadar avantajlart da bulunmaktadir.
Giincellemeleri ve tasinmasi kolaydir. Depolama sorunu yoktur. Basili kitap gibi baski
maliyetleri de bulunmamaktadir (Simsek, 2020, s. 77). Kitap uygulamalarinin sundugu
imkanlar dahilinde akill1 telefon ve tablet {izerinden kullanilmaktadir. Boylelikle
cocuklar dijital icerikle etkilesime gecirmis olmaktadir. E- kitaplar, ¢ocuklarin hem
gorsel hem de isitsel bir kompozisyona sahip oldugu kitap tiirtidiir. Gorsel ve isitselin

bir arada bulunmasi ile kompozisyon olusturma daha kolay gerceklesmektedir.
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Sekil 33. Etkilesimli Dijital Cocuk Kitabi

Rengorenk kuslar yuvo yapmak
igin etraftan ne topluyordu?

ki katls yuva yapan hangisiydi®

¢ o »

TeBRIKLER

pasardin

Kitaba Dén Tekrar Oyna

Kaynak: TRT Cocuk Kitaplik: Oku, Dinle, 2021
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Etkilesimli dijital ¢cocuk kitaplart genel olarak gorsel, yazi karakteri, dokunmatik
Ogeler, animasyon ya da video, ses ve miizik gibi tasarim unsurlarini barindirmaktadir.
Sekil 33’te TRT’nin hazirlamis oldugu “TRT Cocuk Kitaplik: Oku, Dinle” mobil
uygulama ile etkilesimli dijital gocuk kitab1 gosterilmektedir. Bu uygulamada doganin
masali boliimiiniin i¢inde bulunan Luga kitabinin kullanici arayiizii ve kontrolleri
rahatlikla kullanilmaktadir. Kitap ilk basta bizi kiinye bilgileri ile karsilamaktadir.
Baslaya tikladiktan sonra yiiklenen kitabin kapak kismi ¢ikmaktadir. Ses ve miizik
esliginde sayfa otomatik ya da elle gevirme yapilmaktadir. Miizigi ve okuyucu sesi
istege bagl olarak kapatilmaktadir. Gorselde goriilen yuvarlak kisimlara tiklandiginda
gizli olan kuslar ¢ikmakta ve diger kuslar hareket etmektedir. Hikayenin bitmesiyle
sorulara gecilmektedir. Cevaplanan sorulardan sonra oyuna se¢ butonuyla yapboz
oyununa gecilmektedir. Kesilmis olan resim pargalarim1 = Ozglin resmine
dontistiirdiikten sonra kitap bitmektedir. Tebrikler bagardin yazisiyla ¢ocuklari takdir
etmekte ve isterlerse tekrardan kitaba geri donebilmektedirler. Kitaba dén butonuna
basmalar1 yeterlidir ya da tekrardan oyunu oynayabilirler. Parmak boyasiyla yapilmis
olan kitabin ¢izimleri basit cizgilerle devam etmekte ve kibirlenmemek temasi

islenmistir.

Etkilesimli dijital kitaplarda icerik ve arayiiz yoniinden olusturulan faktorlerin
oncelikli olarak kullanict ile kendi aralarinda ve gevresiyle karsilikli iist seviye bir
etkilesime sahip olmas1 gerekmektedir (Bozkurt & Bozkaya, 2013, s. 388-389). Dijital
kitaplarin igerisinde bulunan etkilesim tiirleri, cocuklarin gereksinimlerini saglayacak
sekilde bilgilerin diizeni ve sunumu, arayliziin yonlendirme 6zellikleri, goriintiileme
tutarliligl, hareket etme kolaylig1 gibi rolleri karsilamasi gerekmektedir. Cocuklarin
keyifle okuyabilecekleri bir elektronik okuma materyali olusturulmasi i¢in kullanimini
anlayabilecekleri tasarimlarin yapilmasi ¢ok onemlidir (Vanderschantz & Timpany,
2012).

Elektronik ¢ocuk kitaplarinin ortaya koydugu yenilikler, ¢ocuklarin kitap okuma
seklini giincel ve gelismis etkilesimli ¢coklu ortam ile degistirerek egitimlerinde ve
gelisimlerinde cok dnemli bir gorev iistlenmektedir. Ustelik farkl 6zellikleri bir arada
bulunduran bu kitaplar kullanim, yapi, ses, renk, goriintii ve yazi iliskisi kapsaminda

tasarim dgeleri ile ilgi ¢ekici bir ortam olusturmaktadir (Catal, 2008, s. 161).
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3.2. Etkilesimli Basih Cocuk Kitaplari

Etkilesimli basili ¢ocuk kitaplari, farkli igerik tiirlerini degisik format bi¢imleriyle
birlestirme islemidir. Kullanilan tasarim tekniklerinde ¢oklu duyu deneyimlerini
icermektedir. Kitabin icerigini etkileyici ve etkilesimli bir sekilde tesvik edici tasarim
yontemleri ve 6zellikleri kritik bir rol oynamaktadir. Yapilan bir arastirmada, bilginin
elde edilme ortamina gore 6grenme bi¢iminde basili ve dijital arag arasinda bir farkin
olup olmadig1 gézlemlenmistir. Basili materyal yoluyla bilgilerin 6grenilmesi, dijital
araglarla elde edilenlere gore daha iyi bir sekilde anlasilir, kavranir ve etkili
olmaktadir. Toplam 195 6grenci ile goriisme saglanarak bu sonuca varilmistir. Bu
sonug, gelecek nesillerin egitimi i¢in 6nemli 6gretim stratejileri hazirlanmasina destek

olmaktadir (da Silveira, 2021, s. 1096).

Sekil 34. Etkilesimli Basih Cocuk Kitaplari

S Kimler Hala e .
- ULJumadl'

»*

Kaynak: Nebhover & Sommer, 2022

Sekil 34’te etkilesimli basili g¢ocuk Kkitaplar1 gosterilmektedir. Bu kitaplarda
alisiimadik anlatim bicimleri verilerek ¢cocuklarin hikayeyle daha derin bag kurmalari
saglanmaktadir. Cocuklar1 ekran bagimliligindan uzaklastirmak ve giderek artan basili
kitaplarin etkisinin azalmasi etkilesimli basili ¢ocuk kitaplarinin degerini ortaya
koymaktadir. Giinlimiizde gorsel kiiltiiriin Gneminin artmasi, bu durumu basili gocuk
kitaplarina yansitmay1 gerekli kilmaktadir. Ancak, bu doniisiimiin yalnizca resimli
cocuk Kkitaplariyla gergeklestirilmesi yeterli goriinmemektedir. Cocuklar1 harekete
gecirecek, ileriki yaslarinda zevkle okuma aliskanligi saglayacak kitaplarla miimkiin
olmaktadir. Bu sebepten etkilesimli basili ¢ocuk kitaplar1 en degerli araglardan biri

haline gelmekte ve ¢ocuklarin katilimiyla benzersiz eglence olanaklar1 sunmaktadir.
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3.3. Etkilesimli Basih Cocuk Kitaplarinda Kullanilan Tasarim Teknikleri

3.3.1. Pop-Up / 3 Boyutlu

Pop-up kitaplari, islevsellik olarak ¢ocuklarin hem perspektif hem de boyut algisini
harekete gecirmektedir. Hikayenin kompozisyonu, ii¢ boyutlu formda canlandirilmis
gibi olusturulmaktadir. Bir nevi kagit katlama sanatina benzeyip ¢ocuklara ilham
olmakta ve farkli el becerisi gerektiren tasarim teknikleriyle desteklenmektedir
(Arifoglu & Kaptan, 2018, s. 150).

Sekil 35. Pop-Up Cocuk Kitabi

Kaynak: Hamilton & Tomic, 2013

Sekil 35’te sayfada beliren pop-up goriintiisii aniden g¢ocuklarin karsisina ¢ikmasiyla
olusan etkilesimli bir gocuk Kitabi teknigidir. Bu tarz tasarim teknikleri ¢ocuklarin
hikdayeden ilgilerini kaybetmemelerine sebep olmaktadir. Ayrica her yas grubundan
cocugu sevindiren, heveslendiren ve gorsel algilarini egiten bir tiirii olusturmaktadir.
Ug boyutluluk sayesinde canlanacakmis gibi duyumsanmaktadir. Bu 3B tasarimi
kitabin etkilesimli deneyimini giiglendirmektedir. Pop-up tasarimlarinda her an bir
stirprizle karsilasilabilmektedir. Bu olanak sayesinde ¢ocuklar kitap sayfalarinda {i¢
boyutluluk tecriibesini kazanma imkéan1 bulmaktadir. 3B kullanilarak tasarlanan ¢ocuk
kitaplarinda 6grenme ¢ocuk agisindan daha etkili bir sekilde saglanmaktadir. Bununla
birlikte pop-up kitaplari, ¢ocuklarin kitapla daha fazla zaman harcamalarin

isteklendiren eglenceli tasarimlardir.

Origamiye benzeyen pop-up kitaplar, ii¢ boyutlulugu ve hareketliligi sayesinde klasik
kitaplara gore tasarim kurgulari farkli bir tiirevde yapilmistir. Cocugun kitapla
etkilesime girdigi bu siire zarfinda algisinin agik tutulmasini saglamaktadir. Dikkatini

veren ¢ocuk artik kitapla gili¢lii bir bag olusturmustur (Arifoglu & Bas, 2023, s. 3).
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3.3.2. Oyunlu

Oyun kitaplari, ¢ocuklarin keyif alarak 6zgiirlesmelerini gelistiren, heyecanla aktivite
yapmak igin ellerine aldiklari kitaplar olarak akla gelmektedir. Cocuklarin keyif alarak
tadin1 ¢ikardiklar1 oyunlu kitaplar, hosga vakit gecirmeleri agisindan da ele
alinabilmektedir. igerisinde barindirdig1 oyunlar sayesinde etkilesime girilmektedir.
Ayrica haritay1 takip et ya da bilmeceyi ¢6z gibi yonlendirmelerde igeren oyunlu

kitaplarda bulunmaktadir.

Bu tarz kitaplar 3-6 yas grubundaki ¢ocuklari eglendirirken Kitab1 sevdirme islevi de
gormektedir. Yapboz biciminde ya da ¢ikartmali materyaller kullanilmasiyla
cocuklarin diinyasinda kitaplar artik vazgecilmez bir unsur olarak yer edebilmektedir
(Simsek, 2020, s. 78). Cocuklarin hayatinda oyun her zaman 6nemli oldugundan bu
kitaplarin sunulmasi ¢ocuk agisindan kitap sevgisini olusturmaktadir (Goziikiiciik,
2022, s. 1507). Toran & Dilek’ e (2017) gore oyunlarin ¢ocuk kitaplarinda ¢ocuklarin
oyun gelisimi ihtiyaglarini karsilayacak sekilde verilmesi gerektigini belirtmektedir.

Sekil 36. Oyunlu Cocuk Kitabi

Kaynak: Eastland, 2021

Sekil 36°daki kitabi1 okuyan gocuk, kendini bir dedektif gibi hissederek oyunun iginde
bulacaktir. Kendisine verilen gorevleri ve ipuglarmi takip ederek yapmasi, kedi
karakterindeki gibi notlar almasi, test oyunlar1 ve sonunda kimin suglu oldugunu
bulmasini anlatan bir etkilesimli ¢cocuk kitabidir. Kitap okuyor gibi degil de oyun
oynuyor hissi veren bu tarz kitap tasarimlari cocuklara eglenceli bir deneyim

sunmaktadir.
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3.3.3. Dokunma ve Hissetme

Dokun ve hisset baglikli kitaplarda fiziksel temas s6z konusudur ve Kagmilmaz bir
firsat olarak ¢ocuklarin dokundugu yiizeyi kesfetmelerine imkan saglamaktadir
(Daley, 2020, s. 15). Dokunma duyusu dokunulan seyde geometrik bigimleri 6l¢meyi
saglar ve oksama hareketiyle elde edilir (Ergiiven, 2021, s. 168).

Dokunma ve hissetme kitaplarinda eli sayfa iizerindeki kabartmalarda gezdirmek
suretiyle etkilesimli yeri hissetme deneyimi kazandirmaktadir. Dokunma duyusunu bu
kitaplarda farkli yiizeyler kullanmakla da saglanabilir. Ornegin; deri, tiiylii ve diiz
kumaslar dokunsal uyaran olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kitap ylizeyinde tasarlanan

dokulara temas etmek her gocuk i¢in farkli frekanslarda yiiriitilmektedir.

Sekil 37. Dokun Hisset Cocuk Kitabi

KUZY 103, .,
aginia ol mgl syugarde 2 - . Afigatle grdlee; illr

Marozen pir senyle ugiod. O Y 4 ]
Biroz acelesi vards R 3 ¢ M“ﬂﬁw\ ne M!

Kaynak: Dincer & Tutan, 2024

Hissetme duyusunu devreye sokan bu tarz kitap tasarimlari, kesfedilen dokularla
hikayeye katilimi artirmaktadir. Sekil 37°deki cocuk kitabinda ciftlikte bulunan
hayvanlar tizerinden dokunma ve hissetme yapilmaktadir. Horoz, koyun, at, tavsan,
kopek, inek gibi ciftlik dostlarinin iistiine dokulu kumasg parcalari yerlestirilmistir. Bu
kitaplar, dokunma ile birlikte ¢ocuklarin iizerinde kalici izler birakmakta, merak
duygularint kuvvetlendirmekte ve daha cok hissederek yeni okuma faaliyetlerine

referans olmaktadir.

Dokunsal tasarimlarda farkli malzemeler kullanilabilmektedir. Kumas, kege, peliis,
zimpara gibi ylizey dokulari ile sayfalarda farkli hisler birakilmaktadir. Bununla
birlikte figiir ve objelerin iizerine kabartmali yiizeylerde yapilabilmektedir. Genellikle
kiiciik yaslardaki cocuklarin kitaplarinda ¢ok yaygindir ve duyusal gelisimlerine

yardim etmektedir.
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3.3.4. Acilir Kapanir Sayfalar

Acilip kapanan hareketli sayfalar sayesinde c¢ocuklarin meraki uyanmakta ve bu
sekilde tasarlandiginda kitaba dikkatlerini daha ¢ok verebilmektedir. Bu tarz kitaplar
cocuklarin etkin katilimini saglamaktadir. Etkilesim kurmalarina yardimci oldugundan
ilgilerini sayfalar lizerine ¢ekmektedir. Sayfay1 actiklarinda beklenmedik gelismelere

acik olmalar1 gerekir, her an siirprizle karsilasabilirler.

Ebeveynlerin acilir kapanir sayfalarda “Ne var bunun altinda acaba?” gibi sorular
sormast ¢ocuklarin merak duygularini tesvik ederek hayati tanimalarini ve bilgiye
erismelerini miimkiin kilmaktadir. Fiziksel olarak ¢ocuklarin etkilesim kurdugu bu
kitaplar 6grenmelerini kolaylagtirmaktadir.

Sekil 38. Acilir Kapanir Sayfal Cocuk Kitabi

Kaynak: Yarlett, 2021

Sekil 38’de ¢ocuk kitabinda agilir kapanir sayfa tasarimlari gosterilmektedir. Bu
tasarimlar, kavram 6gretimi agisindan en ideal olanlaridir. Gorselde de kitap seklinde
sayfaya monte edilen agilip kapanan sayfalar sayilar1 6gretmektedir. Baz1 bu tarz

kitaplarda renkleri, hayvanlari, zit kavram gibi icerikleri uygulayabilmektedir.

Ebeveynlerin agilir kapanir sayfalarda “Sence burada ne olabilir?” gibi sorularla
cocugun sayfay1 agmasini istemesi ve sonucu birlikte kesfetmeleri aralarinda ortak bir
deneyim sunmaktadir. Bir karakterin diislinceleri, hisleri ya da sonraki eylemi bu agilir
sayfa altindan verilebilmektedir. Ustiinde gorsel, altinda ise yazi olan sayfalarda
olabilmektedir. Gorselin agiklamasi agilir sayfa iginde verilir. Bu sayfalarda saklanan
bir nesne ya da bir hayvanda olabilir, gocuk o anda tahminde bulunur ve agip kontrol
eder. Ayrica boyle tasarimlar dayanikli ve kaliteli malzemeden yapilmalidir yoksa

cocuklar agip kapatirken hemen yirtilir ve gekiciligi ortadan kalkabilir,
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3.3.5. Hareketli Parcalar

Hareketli parcalar arasinda kaydirmali, ¢ekmeli, dondiirmeli veya g¢evirmeli yer
almaktadir. Cocukla kitap arasindaki etkilesimi saglayan bu parcalar cocuklarin
deneyimlerini gili¢lendirmektedir. Hareketli parcalar yardimiyla c¢ocuklar yeni
kesiflerle karsilagsmaktadir. Kitaplara ilgisi olmayan ¢ocuklar bile bu ydntem
karsisinda etkilesime gegmekte ve kitapla alakali olmaya baslamaktadir. Cocuklarin
kesfetmeyle birlikte hayal etmelerini de genisleten bu hareketli pargalar, etkilesimli

basili ¢cocuk kitaplar1 i¢in ¢ok 6nemli tasarimlardir.

Bu tarz hareketli pargalarin tasarimlari, gocuklarin yasina ve becerilerine uygun olacak
sekilde yapilmalidir. Cocuklarin kitapla gegirdigi siire zarfinda hem fiziksel hem de
biligsel gelisimlerini ayn1 anda desteklemektedir. Parcalar1 hareket ettirerek sonucu
gormek neden sonug iligkisi iginde mantiksal diistinmeyi de kuvvetlendirmektedir.

Boylelikle farkli hareketlerle 6grenme pekistirilmektedir.

Sekil 39. Dondiirmeli / Cevirmeli Cocuk Kitabi

Kaynak: Hamilton & Tomic, 2013

Sekil 39°da dondiirmeli / g¢evirmeli ¢ocuk kitab1 Ornegi goriilmektedir. Sayfa
tizerindeki ¢ark ¢evrilerek gorseller ya da sahneler degistirilebilmektedir. Bu 6rnekte
sihirli yaratiklarin oldugu ¢ark dondiirtildiikce farkli yaratik géziitkmektedir. Carkin
altinda yaratiklarla ilgili bilgi de verilmektedir. Bazi tasarimlarda da giilen bir yiiziin
dondiiriilmesiyle {iziilen bir yiize donebilmektedir. Mevsimler ve hayvanlar gibi ¢esitli
kavramlar donen c¢arklar sayesinde eslestirilir veya sahneler arasinda gecis
yapabilmektedir. Ayrica bu dondiirme isleminde alfabe, sayilar, renkler, duygular ve
meslekler gibi kavramlar kullanildiginda gocuklar bunu oyun seklinde gérmektedir.
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Sekil 40. Cekmeli Cocuk Kitabi

The tug boat's small but very strong, It helps the big ships all day long.

 S—
R L T TP \;", - . >
b

AC)

Kaynak: Finn, 2014

Sekil 40°da gosterilen ¢ekmeli tasarim Grneginde ingaat alanini canlandirmak igin
cocuklarin sekmeleri ¢ekerek katilimlarini gergeklestirmektedir. Sayfanin kenarinda
bulunan siirgiilii gizli bolmeyi ¢ekmekle yeni bir igerik ile karsilagilmaktadir. Bazi
kitaplarda ise cekilerek agilan bolmelerle yeni bilgiler ortaya ¢ikmakta ve siirprizli

ogrenme sunulmaktadir. Ayrica ¢cocuklar ¢ekerek yeni gorselleri kesfetmektedir.

Sekil 41. Kaydirmalh Cocuk Kitabi

: E e i a .

Neredeyse gokylzine Q

dokunacagim.

Kaynak: Benecino, 2023

Gorseldeki Ornekte kaydirmali mekanizma sayesinde karakter salincak iizerinde
yukar1 asagi hareket etmektedir (bkz. Sekil 41). “Hop yukari, simdi de asagiya”
komutlariyla etkilesim kaydirmali bir sekilde etkinlestirilmektedir. Cocuklar
tarafindan karakter gergekten bir salincaga binmis gibi hissedilmektedir. Cocuklarin
¢ok hosuna gidecek olan bu kaydirma islemi oyunlastirilmis 6grenme sunmaktadir.

Ayrica tekrar tekrar Kitapla etkilesim kurma istegi olusturmaktadir.
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3.3.6. Gizli Nesne / Ara Bul

Bu tarz gizli nesne / ara bul kitaplarinda sayfa tasarimlarina saklanmis olan hayvan,
esya, meyve-sebze, say1 veya renkleri cocuklarin arayip bulmasini saglayan
kitaplardir. Bu gizli nesneler daha bir¢cok seyle cogaltilabilir. Resimleyenin hayal
giicline kalmig bir durumdur. Cocuklarin kitapla etkilesime ge¢mesini tesvik eden bu
tasarimlar, sorulan sorularla daha da pekistirilebilir. “Muzu gosterir misin? Sevimli
ayicik nerede saklaniyormus? Kalemi gorebiliyor musun?” gibi sorulan sorularla
cocuklarin kitapla olan etkilesiminin 6nemli bir parcasi saglanabilmektedir. Ayrica bu

kitaplar ¢ocuklarin kendilerini bir Kasif gibi hissetmelerine yol agmaktadir.

Cocuklar gizli nesneyi arayip bulduklarinda ebeveynler odiillendirici tavirlarda
bulunurlarsa yasadiklar1 an1 en hos hale getirmis olurlar. Ara bul, ¢ocuklarda yeniden
kesfetmeyi icermekte, an1 miimkiin oldugunca ilging yaparak hayattan ¢ok daha fazla
zevk almalarmi gergeklestirmektedir. Hikaye soru-cevap seklinde yapildiginda
etkilesim saglanarak ¢ocuklarin alg1 ve dikkat gelisimleri agisindan desteklemektedir.
Cocuklar okumay1 bilmese de gorsel algiyla bakip tanimayi 6grenmektedir. Her
sayfay1 ¢evirdiklerinde ¢ocuklara tempo olusturulmaktadir. Boyle tasarimlar miimkiin
oldugunca hedef kitlenin yas grubuna gore yapilmali ve karmasiklik diizeyleri iyi

belirlenmelidir.

Sekll 42 Ara Bul Cocuk Kitabi

 svaa -;‘:iveni | g;rhk-n km bh eokuriksi  uguyan ik i ganan bt seger
kX FErr¥
Kaynak: Brookes & Inklink, 2021

Sekil 42’de insaat sahasina gizlenmis birtakim figiirleri bulmaya ait talimat veren
cocuk kitabinda biitiin sahnelerin altinda kii¢iik resimler yer almaktadir. Ayrica her bir

resmin yaninda ne arayacagina dair agiklamalar da bulunmaktadir.
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3.3.7. Yazis1z Resimli

Sessiz ya da sozsiiz Kitapta denilen bu kitaplarda sadece gorseller bulunmaktadir.
Icinde yazi barindirmayan, hikdye akicihgini  illiistrasyonlar  yardimiyla
siirdiirmektedir. Cocuklarin gorsel algilarini gelistiren bu tarz kitaplar 6grenim
biitiinliigii saglamaktadir. Adim adim resimleri takip ederek bir rehber gibi kaynaklik
etmektedir.  Gorselleri  kavradiktan sonra bir yargiya varip sezgilerini

degerlendirmektedir. Bu eserlerde kurgusal bir biitiinliik saglanmaktadir.

Cocuklarin kitab1 agip sayfalarindaki resimlere her baktiginda farkli bir hikaye
kuracagi ve farkli seyler 6grenecegi kitap tasarimidir. Sadece resimlerden olusan bu
kitaplar, ilk bakildiginda bir sey anlasilmayan daha sonra zevkle olusturulan
hikayelere doniigmektedir. Bu nedenle zekice hazirlanan resimlemeler ile iletmek
istedigi mesaj1 diisiinsel giicle yansitabilmektedir. Gorseller yardimiyla bir nevi hayati
kesfetmelerine yardim etmektedir. Ayrica bu kitaplarda resimlemenin anlam dilinden
faydalanarak ¢ocuklarla paylasim yapilmaktadir.

Sekil 43. Yazisiz Resimli Cocuk Kitabi

el iy

Kaynak: Johnson, 2018

Sekil 43’te verilen ¢ocuk kitabinda sadece gorseller yer almaktadir. Kar firtinali bir
giinde babasiyla yola ¢ikan ve birbirlerini kaybetmeleri iizerine ¢ocugun hayvanlarla
arkadaslik kurmasi ile devam eden, sonunda babasina kavusmasini anlatan bir sozsiiz
kitaptir. Sadece gorme duyusuyla hareket edecegimiz bu kitaplar 6zgiin, canli ve
kapsamli tasarimlardir. Ergiiven’e (2021) gore gorme duyusu bellegi uyardigindan
kendiliginden tamamlama saglanir. Bellekte, gorsele eklemeler ve kaynastirmalar

yaparak belirli benzetmelerle hareket etmeye ¢aligsmaktadir.
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3.3.8. Artirllmis Gerg¢eklik Kullanim

Artirillmis gergeklik (Augmented Reality / AR) uygulamasi ile hazirlanan bu kitaplar
cocuklarin sevingle okuma deneyimlerine katkida bulunmaktadir. Eglendirici bir
Ozellige sahip olmalar1 ¢ocuklarin ruhuna canlilik vermektedir. Kitapta gegen bir
karakter AR ile canlanabilmektedir. 3B karakterler ve animasyon artirilmis gergeklik

uygulamasi sayesinde kitaba eslik etmektedir.

Sekil 44. Artirtlmis Gergeklik ile Yapilan Cocuk Kitabi

Kaynak: Sahin & Karaman, 2021

Sekil 44°te artirllmig gergeklik uygulamasiyla yapilmis etkilesimli ¢ocuk kitab1 yer
almaktadir. Sayfalardaki animasyonlar ile ¢ocuklara ilk yardimi 6gretmek amaciyla

uygulamali sekilde gostermektedir. Her sayfada ii¢ boyutlu erisim saglanmaktadir.

Akilli telefon ya da tablet gibi goriintii isleme 6zelligi olan araglar yardimiyla iki
boyutlu ¢ocuk kitabini ii¢ boyutlu olarak gosteren, ses, hareket, efekt ve etkilesimin
birlikte bulundugu artirilmis gergeklik teknolojileri, her alanda 6grenme ve kazanim
saglamada ¢ok onemli bir gorevi yerine getirmektedir. Bu kitaplarin degerli olanaklar
sayesinde ¢ocuk ile kitap arasinda giiglii bir etkilesim saglanmaktadir (Igit, 2023, s.
731-732). Genellikle artirilmis gergeklikle yapilan kitaplarda izleyici hikayeyi
kesfeder ve sanal karakterlerle arasinda sistemli bir sekilde etkilesime girmesine
olanak taniyan ses ve grafiklere dayali anlatilar1 olusturmaktadir. Gliniimiizde
etkilesimli AR ¢ocuk kitaplari, sadece bilgi vermekte kalmayip ayni zamanda
eglenceyi de saglamakta ve ¢ocuklara okuma aligkanligi kazandirmaktadir. Bu eglence
biciminde izleyici kendi kararlarini verebilmekte ve gidisati degistirebilmektedir

(Aurelia vd., 2014).
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3.3.9. Sesli ve Miizikli

Ses ¢ikaran ogeler ¢cocuklarin duyusal gelisimlerine katki sunarak kitaptaki deneyimi
zenginlestirmek suretiyle daha cok eglenceli ve motive edici hale getirmektedir. Isitsel
olarak kazanilan duyma eylemi, dil ve kelime gelisimlerine de fazlasiyla yardimci
olmaktadir. Cocuklar bu tarz kitaplarda hem okumay1 hem de dinlemeyi ayni anda

deneyimlemektedir.
Sekil 45. Sesli Cocuk Kitabi
>

Kaynak: Canbir & Siileymanoglu, 2023

Kitabin yaninda bulunan butonlara basarak ses ¢ikarmak ile olusturulmus tasarimlardir
(bkz. Sekil 45). Cocuklarin dikkatlerini daha iyi ¢eken bu kitaplar sayesinde sayilari,
renkleri, hayvanlari, sekilleri ve dogadaki sesleri 6grenebilmektedir. Harika firsatlar
sunan sesli ve miizikli kitaplar, cocuklarin dinleyerek tecriibe edinmelerini

saglamaktadir.

Cocuklarn isitsel yonden gelisimlerini saglayan miizikli kitaplarla iliski kurmalari son
derece onemlidir (Songir Dag, 2014, s. 65). Bu kitaplar ¢ocuklarin dinleme
becerilerini, konusma ve Tiirkgeyi daha giizel kullanma yeteneklerini gelistirmektedir.
Okul 6ncesi yas grubuna yonelik yapilan konusan kitaplar, sesler ve gorseller arasinda

mantikli iliskiler kurmay1 saglamaktadir (Simsek, 2020, s. 69).

Sesli kitaplart dinleyen ¢ocuklarin dikkatlerini artirmakta, hizli ve kolay bir sekilde
kitab1 bitirmelerini saglamakta ve dinleme becerilerinin gok fazla gelismesine katkida
bulunmaktadir. Burada kullanilan ses efektlerinin ve miiziklerin de 6nemli bir rolii
vardir. Ayrica okumay1 bilmeyen c¢ocuklar i¢in biiyiikk fayda saglamaktadir (Daley,
2020, s. 164).
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3.3.10. Karekodlu

Karekod simgesinin igerisine gizlenen hikaye ile ilgili bilgilere ulasmak igin iki
boyutlu barkodu dijital cihaza okutmak suretiyle ulasilan depolama verileridir. Kare

seklinde beyaz zemin {izerinde siyah piksellerden olusan desenlerdir.

Sekil 46. Karekod Kullanim ile Miizikli Cocuk Kitabi

CILGIN BIR MACERAYA - e ——

HAZIR MISINY

Maestro Fare'den Gizli
Pir Mesaj

Kaynak: Brown & Batori, 2020

Sekil 46’da gorilen QR kodu taratildiginda wildsymphony.com adresine
yonlendirmekte ve iicretsiz uygulamay: indirmeye yaramaktadir. Yazar tarafindan
bestelenen miizikleri icermektedir. Hikayeyi okurken arkada da miizigin essiz ruhunu

cocuklarla bulusturmaktadir.

Sekil 47. Karekod Kullanimi ile Animasyonlu Cocuk Kitabi

Puye, Mavi GOKYUZUNU

géstordi heyeca

Kaynak: Bakan & Lafci, 2018

Sekil 47°deki ¢ocuk kitabinda QR kodunu tarattiktan sonra youtube kanalinda bulunan
kitabin animasyonuna yonlendirmektedir. Ingilizce segenegi de bulunan kitapta
cocuklara renkler dgretilmektedir. Bu tarz kitaplarda dijital icerigi basili bir kitapla
birlestirme islemi yapilmaktadir. Bazi kitaplarda ise hikaye ile baglantili hazine veya

ipucu gibi unsurlar, QR kodla iliskilendirilerek yapilabilmektedir.
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3.3.11. Oyuncakh

Oyuncakli kitaplarda gocuklara tek bir aragla hem oyun oynama hem de kitab1 okuma
baglaminda oyunu, oyuncagi ve kitab1 tek basina saglamaktadir (Goziikiigiik, 2022, s.
1526). Kitapla birlikte verilen oyuncaklarin oldugu etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda

hikaye ile bu oyuncaklar sayesinde birebir etkilesim kurulmaktadir.

Sekil 48. Peliis Oyuncakh Cocuk Kitabi

Kaynak: Yarlett, 2016

Sekil 48°de gosterilen oyuncakll “Nibbles” serisine ait etkilesimli ¢ocuk kitab1 peliis
oyuncak kategorisindedir. Kitabin karakterine bagli kalinarak yapilmis olan bu
oyuncaklar, cocuklarin dikkatini ¢ekmekte ve okuma sevgisini erken yaslarda
baglatmaktadir. Ayrica kitaptan ayri verilen bu oyuncak hikayenin canlandirilmasinda
cok etkilidir. Baz1 kitaplarda ise oyuncaklar kitaba dogrudan sabitlemis durumda

olabilmektedir.

Goziikiiciik (2023) toplam 380 katilimcidan olusan bir aragtirmasinda oyuncakli
kitaplarin temel, beceri ve eglence kaynagi olarak goriildiigii sonucuna ulagmustir.
Bununla birlikte oyuncak kullanimi ¢ocuklarin bilgi ve becerilerini eglenerek daha ¢ok

gelistirdigi belirtilmektedir.

Oyuncakli kitaplar, cesitli oyuncaklarin ayri olarak bulunan peliis, plastik figiirli,
kukla ya da kitaba oyuncagin monte edildigi seklinde karsimiza ¢ikmaktadir. Pille
calisan ve hareket eden oyuncaklar miizik veya sarkida ¢almaktadir. Ote yandan
konusan oyuncaklarda ¢ocuklara alfabe, renk, sayilar1 6gretme amaci da tasimaktadir.

Sade bir hikayeyi oyuncaklar sayesinde oyunlagtiracak etkilesimli sunulmaktadir.
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Kaynak: Publishing, 2011

“Thomas & Friends” isimli ¢ocuk kitabinin yaninda ray sahneli harita ve kiigiik tren
figiirliit oyuncaklar verilmektedir. Kitabin arka kismi kutu seklinde ve igine
yerlestirilmistir. Oyun mati dayanikli malzemeden ve figiirler ise plastikten yapilmistir
(bkz. Sekil 49). Cocuklarin her giin kitap okumak i¢in zevk duyacaklar tarzdadir.
Mutlu olmalarini saglayan bu kitaplar ¢ocukla etkilesime gecerek dikkat siirelerini
artirmaktadir. Trenler minik oldugundan ¢ok kiigiik ¢ocuklar i¢in yutma tehlikesi ile
karsilagilabilir. Bu yiizden ebeveyn gozetiminde kiigiik yastaki cocuklara okunmasi

gerekmektedir. Kitaptan ayr1 verilen minik figiirler okuma isteklerini artiracaktir.

Sekil 50. Parmak Kukla Oyuncakl Cocuk Kitabi

Ama oras: da
fazla minik.

Kaynak: Anonim, 2012

Sekil 50°de parmak kukla oyuncakli ¢ocuk kitabi bulunmaktadir. 3-6 yas grubuna

hitap eden bu kitap ¢ocuklara parmak kuklalar yardimiyla eglence sunmaktadir.
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3.3.12. Isikh

Bu tarz 1s1kl1 kitaplarda giines, yildiz gibi parlayan ya da lamba, fener gibi hikayeye

gore yanip sonen her sey Kitapta sayfaya gomiilii led 1sikla kullanilabilmektedir. Renk

degistiren objeler 1s1kla karaktere ve olaylara eslik etmektedir.

Sekil 51. Dahili Isikli Cocuk Kitabi

I [ qeento T e P
\ S \ @ ‘*»_ F%- s K 4%‘
| "Don’t worry, George," | %) "Don't worry, George,” 4

says Peppa. “Daddy can - \ “says Peppa. “Daddy can . 3

light them again.” s l!ght {hem again.”

Kaynak: Peppa Pig, 2020

Sekil 51°de igerisinde bulunan mekanizma sayesinde dahili olarak yerlestirilen 15181n

yanmasini karsilayan basit devrelerin sistem iginde pil ile ¢alismasiyla olusmaktadir.

Miizik ikonuna basildiginda dogum giinii miizigi ¢almakta ve sayfaya entegre edilen

led 1siklar yanmaktadir. Mumdaki 1siklar iifleyerek sondiirmeyi icermektedir.

Sekil 52. Harici Isikh Cocuk Kitabi

Kaynak: Kajiwara & Niijima, 2014

Sekil 52°deki kitabin sayfasina harici bir 151k kaynagi tutularak etkilesime gegilen

Kitapla 1s181n hareket ettirilmesiyle sayfaya diisen golgelerde hareket etmekte ve

uygulanmak istenen canlandirma yapilmaktadir. Her sayfanin arasinda bulunan pop-

up, aydmnlatma ile golgesi farkli iki sayfalik hikdyenin yayilmasimi ortaya

cikarmaktadir.
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3.3.13. Cikar Tak Parcalar

Bu kitaplarda ¢ocuklar hayvan, esya, duygu, arag, meyve-sebze, renk gibi c¢esitli
parcalar1 ¢ikarip takarak etkilesime gegmektedir. Cocuklarin el becerilerini ve gelisim

alanlarini desteklemektedir.

Sekil 53. Tak Cikar Cocuk Kitabi

Seace, vopurio m yoksa trenle nl yokuuk ot teyiin
Hopd, e gent kopton of ve dineai mowlithere (evir:

Kaynak: Cukadar & Altintas Birben, 2023
Sekil 53’de c¢ikartilabilen parcalar sayfanin bosluk kismina takilmak suretiyle
cocuklarla etkilesim saglamaktadir. Kitaba ¢ocugu da dahil eden bu parcalarin

yerlestirilmesiyle araclar1 6grenip eglenerek vakit gecirmeleri kazandirilmaktadir.

Sekil 54. Cirt Cirth Cocuk Kitabi

nna zipladt-
o, anne favganin Yo hoplad!-

rinlikierinden gegp bir gayra imi Sevi anne karacanin e :
burada, senin evin nor:::?' d::d e S5 pite : ke m:::rma
Rl e Sy 3 | v l 3 \
Ikimizin de evi cayirda, o gt 1St ke it
komsuyuz seninle karaca!” ‘ !

Kaynak: Aslaner & Altintas Birben, 2020

Sekil 54’te cirt cirt yardimiyla ¢ikarilip takilan etkilesimli basili ¢ocuk kitabinda
hayvanlar sayfadan ayri pargali olarak yapilmistir. Hayvanlarin arkalarina yapistirilan

cirt cirt kitabin sayfasinda ayarlanmais cirt cirth yerlere tutturulmaktadir.
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4. TASARIM UYGULAMASI

4.1. Etkilesimli Basih Cocuk Kitabr Tasarimi

4.1.1. Tasarimm Siireci

Tasarim birbirinden farkli bircok dgenin birlesmesiyle olusan bir siirectir. Bu siireg
igerisinde ilk asamada problem belirlendikten sonra uygun ¢oziim Onerileri sunmak ve
belirlenen ihtiyaglar1 karsilamak i¢in Oneriler getirilmektedir. Hedef kosullara gore
arastirma yapmak tasarim kavraminin i¢inde bulunan ¢dziime yonelik yontem ve
uygulamalarinda islevsel degisimlerin farkli agilardan goériinmesini saglamaktadir.
Burada 6nemli olan karsilagilan problemleri belirli bir amag¢ dogrultusunda tasarimin

tutarl1 bir biitiinliik igerisinde ytriitiilmesidir (Ergiliven, 2021).

Herhangi bir tasarim yaparken yapim asamalarini belirli bir siirece yaymak gerekir.
Ciinkii bir tasarimi hemen ortaya ¢ikarmak kolay degildir. Bunun stirecler halinde
ilerletilerek yapilmasi daha ¢ok verim alinmasini saglayacaktir. Hegarty’e (2020) gére
tasarima ilk baglandiginda sinirlayict yonlendirmelerde bulunmadan, serbest
birakmayr denemek ve duygulari agiga c¢ikarmaya izin vermek gerektigini
belirtmektedir. Tasarim ilkeleri de olumlu yonde degisime zorlayarak evreni farkli
acilardan gormeye yardim etmektedir. Nasil bir tasarim ve hikaye olusturulacagi ile
ilgili aragtirmalar yaparak siireci daha hizli ve akilli bir sekilde ifade etmek basarili

sonuglara ulastiracaktir.

Bir tasarim 6ziinde barindirdig1 bir yapiya ve bu yapinin da olusmasi icin arkasinda
bir siirece sahip olmasi gereklidir. Yapilacak olan tasarim o yapinin diizenlenmesi ile
ilgili her tiirlii faaliyeti icine almak zorundadir. Tasarim esasen ¢ok belirgin olmasinin
yaninda karmasik bir yapiya da sahiptir. Bu nedenle bir siire¢ icinde tasarim
olgusundan soz edilebilmektedir (Becer, 2011, s. 32). Tasarima baslamadan 6nce daha
cok zevk alinarak yapilacak ve eglenceye donistiiriilecek yaklagimlarda bulunmakta
fayda vardir. Ciinkii bu siire¢ belli bir siire alacagindan severek ve isteyerek yapilmasi
gereken bir durumdur. Yoksa siire¢ uzadikg¢a sikilmaya baglanir ve tamamlanmadan

bitirme karar1 alinabilir.
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4.1.2. Tasarmm Fikri

Bir tasarim fikri olusturuldugunda g¢ocuklarin ve ebeveynlerin istekleri ile tatminleri
baglantili bir sekilde bu fikre dahil edilerek gergeklestirilmektedir. Hayat tarzlar1 ve
tilkketim tercihleri her ¢ocugun farklhidir bu sebeple arastirilip ona gore veriler
kullanilmasi gerekir. Tasarim fikirleri olusturulurken bilingli olarak segilen kazanimlar
anlamlandirilmaktadir. Diinyada farkli toplumsal gruplarin oldugu da dikkate alinmasi
gerekir. Kimler i¢in tasarim yapilacagi arka planda siiregelen siiregleri kapsamaktadir.
Kiiltiirler aragtirilip fikirler doniistiiriilerek kullanim araglar1 tanimlanabilmektedir.
Tasarim fikrinde ¢ocukla Kitap aralarindaki iliski irdelenerek tiretim yontemleri ona
gore calisilmast gerekir. Daha Onceden yapilmis etkilesimli g¢ocuk kitaplari
incelenerek fikir sahibi olunduktan sonra bunlar rol model alinarak iizerine artilar

katilip tasarimin nelerden olusabileceginin ele alinmasinda yarar vardir.

Fikirler her zaman iyi olmak zorunda degildir, kotii fikirlerde olacaktir. Kotiileri
eleyerek iyilere ulasilabilmektedir. Diisiinceler degisebilir, yargilamadan deneyerek
ihtiya¢ olana ulasilabilmektedir. Farkli goriislere sahip kisilerle iletisim kurmak,
biligsel cesitliligi artirarak firsatlarin goriilmesini kolaylastirir; benzer diislincelerle
sinirh kalmak ise alternatif bakis acilarini engelleyebilir (Kleon, 2019). Bir tasarima
baslamadan Once, ilk basta fikirler olmalidir. Higbir sey olmadan yola ¢ikilmamasi
gerekmektedir. Hatta en iyi fikirler, hi¢ umulmayan anda ortaya g¢ikmaktadir.
Otururken, dolasirken, yemek yerken, yatarken her an akla gelebilir. Ilham kaynaklar:
da dokunurken, duyarken, tat ve koklama aninda her an ¢ikabilir. Tasarim fikrini
gelistirirken, daha 6nce kimsenin diistinmedigi yaklagimlara, bir seyi kesfeden gibi
yonelmekten ve ulagilmayan yerlere ulagsmaya calismaktan gegmektedir. Fikir bulmak
onemlidir ama asil dogru fikri tespit etmek ve sahip olmak daha 6nemlidir (Hegarty,
2020).

Fikirler tasarim siirecinin temelini olusturan ana cer¢evenin unsurlarindan biridir.
Ifade etmenin bir yolu da en ilging bigimde fikri iletmekten gegmektedir. Yeniden
sekillendirilip merak uyandirilarak yeni fikirler ortaya ¢ikarilmaktadir. Onemli olan
bu fikirleri c¢ocuklara gegirmektir. Nitelikli bir fikir ortaya kondugunda siireg
tamamlanmis sayilmaz; aksine, s6z konusu fikrin kararlilikla gelistirilmesi ve siirekli
tyilestirme ¢abalariyla daha yetkin bir diizeye tasinmas1 gereklidir. En ince ayrintisina
kadar iizerinde uzun uzun diisiinmek gerekir. Fikir olmasaydi yapilan eserin de

amacina ulagmasi miimkiin olmazdi.
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4.1.3. Hedef Kitle Belirlemesi

Bir yapit ortaya koyarken oncelikle hedef kitlenin ilgisi, yas ortalamalari, gelir
diizeyleri, beklentileri géz oniline alinarak calisilmasi gerekmektedir. Cocuklarin ilgi
ve hevesleri yaslarmma ve donemlerine gore degisiklik gosterebilir. Tasarim
uygulamasinda bunu dikkate alarak baglamak dnemlidir. Sonradan begenilmeme ya da
okunmasini istememe gibi durumlarla karsilagmamak i¢in yas ve donemleri
diistintilerek yapilmalidir. Bu nedenle hedef kitle erken ¢ocukluk, ilk ¢ocukluk veya
oyun donemi olarak kabul edilen 3-6 yas arasi belirlenmistir. Tasarimlarda ona gore
yapilarak ¢ocuklar iizerinde istek uyandirilmaya ¢alisilmistir. Hedef Kitle

belirlemesindeki yas grubu ve gelisim seviyesi ihtiyaca gore 6zellestirilmistir.

Cocuklarin yas grubuna yonelik yapilan Kitaplarda degisik konularin olmasi, yasinin
ozelliklerine ve ilgi alanlarina gore ele alinmasi durumunda ¢ocugun bilgi dagarcigi
ve kavram becerileri artarak gelisme gostermektedir (Erol vd., 2021, s. 127). Bu
sebepten hedef kitle belirlerken yas sinirlamasi yapmak ¢ok 6nemlidir. Her ¢ocuk

yasinin Ozelliklerine gore davranislarda bulunmaktadir.

Okul 6ncesi yas grubunun ic¢inde yer alan ¢ocuklarda ilk algilama kulakla daha sonra
ise goz ile olmaktadir. Daha ¢ok arkadas gruplariyla fiziksel oyunlara karsi istek duyar
ve kelime oyunlarindan hoslanmaktadir. Segilen kelimelerde onlarin hayal
diinyalarinda yer edecek bigimde kullanilmalidir (Yalgin & Aytas, 2012, s. 38-39). Bu

sebepten hedef kitlenin ¢ok iyi taninmasi ve lizerinde arastirma yapilmasi gereklidir.

Hedef kitlenin 3-6 yas arasi belirlenmesinden dolayi tasarim uygulamasinda da hedef
kitlenin yasia uygun sekilde bol gorselli ve basit kisa ciimlelerin kullanilmasi tercih
edilmistir. Bu yastaki ¢ocuklarin 6zellikleri dikkatle arastirilip incelendikten sonra
tasarima gecilmistir. Tasarim siireci ve fikri ortaya atildiktan sonra ilk 6ncelikli olarak
hedef kitle belirlemesi yapilmalidir. Daha sonra diger asamalara gecilmesi yararh
olacaktir. Kimlere bu tasarim uygulamasinin yapilacagi bastan karar verilmesi
gereklidir. Ciinkii kitab1 yaparken yazi karakteri, sayfa diizeni, renk kullanimi,
malzeme secimi, resimlemesi daha bircok 6zellikleri hep hedef kitlenin yas grubuna
gbre yapilmaktadir. Once yas grubu netlesir daha sonra buna uygun igerik, bigim,

nitelik ve gorsel tasarimlari olusturulur.
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4.1.4. Hikaye Yazimi

Bu tasarim uygulamasinda hikaye yazmaya baglandiginda iyi kurgulanmis olmasina
dikkat edilmistir. Gereksiz detaylar verilmeden, yeteri kadar bilgi verilmeye
calistlmistir. Hikdyede verilmek istenen mesaj, kendi basina bir seyler basarma,
istedigi bir seye ya da amacina ulasabilmek i¢in ¢aba gostermesi ve emek vermesi
gerektigi islenmigtir. Hikayede duruluk s6z konusudur. Basit ve anlasilir olmasina
dikkat edilmistir. Ayrica olusturulan yapitin konuyu belirleyerek anlatmasi, bigim ve

igerigi vurgulamasina 6zen gosterilmistir.

Hikayede Mert karakterinin basindan gegen bir yolculuk anlatilmaktadir. Hayaliyle
baslayan ve bu hayaline giden yolculukta basina gelenleri igermektedir. Once basit bir
olay orgiisiiyle baslangig, orta, zirve noktasi, ¢éziim ve son kurulmustur. Mert’in azmi,
sabr1 ve sonunda yasadigi o biiyiik mutluluk cok giizel bir sekilde anlatilmistir.
Biriktirdigi parayla kendi baligini1 alabilmesi ona sadece bir balik degil, biiyiik bir
Ozgivende kazandirmistir. Hikdyeyi okuyan veya dinleyen ¢ocuklarda karakterle
6zdesim kurdugunda ayni1 duygulari hissedecektir. Baslik olarak ise “Mert’in Hayali”

hikayenin duygusuna 6zel secilmistir.

Kullanilacak dil seviyesi hedef yas grubuna uygun olacak sekilde yazilmalidir.
Tasarim uygulamasinin hikdye yaziminda buna 6nem verilerek yazilmistir. Her bir
sayfada kisa climleler olacak sekilde, temel olaylar ve basit diyaloglar kullanilmistir.
Icerik acisindan dzellikleri tema, konu, dil ve anlatim, kurgu, mesaj, karakter, mekan

hikdye yaziminda ¢cok dnem tasimaktadir.

Hikayeyi kitaba gecirmeden 6nce kahramanin neler yasayacagi ve nereye kadar yol
alacagi saglam bir olay Orgiisiiyle zaman siralamasina gore bilinmekteydi. Kiigiik
kiiclik notlar alinarak hikaye yazimi ve olan biteni oturttuktan sonra kitabin sayfalarina
gecirmekte yarar vardir. Yoksa kafa karigikligina neden olarak belli bir sonuca
varilmayabilir. Bununla birlikte karakterin biitiin 6zelliklerini i¢ini ve disini her seyini

iyi bilmek de gereklidir.

Oker’e (2021) gore bir hikayenin olay orgiisiinde dncelikli olarak orta kisminda temel
bir ¢catismanin yerlestirilmesi gerektigidir. Catigmanin net bir sekilde meydana ¢ikmasi
i¢in kiminle kim arasinda ve hangi nedenlerden 6tiirii olacagi belirlenmelidir. Sonunda

ise bu ¢atismanin nasil bir ¢éziime kavusacagi bilinmesi gerektigini vurgulamstir.
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4.1.5. Eskiz Calismalar

Bir tasarima eskizle baslandiginda akilda olan fikirleri anlatma imkani sunmaktadir.
Ik basta kiigiik ve dengeli olusturmalar yapilmalidir. Zihinde sekillenen her seyi bir
yere not etmeli daha sonra resimlemeye gecilmelidir. Bu sekilde baslandiginda
beklenmedik bir sekilde tasarimin ortaya ¢iktigi goriilecektir (Hegarty, 2020, s. 11).
Tasarimin ana hatlar1 olusana kadar gerekli degisiklikler her zaman On eskiz
calismalari ile sekillendirilir. Tasarimcilar zihinde sekillenenleri eskiz yardimiyla
eyleme gecirmektedir. Bu sekilde planli tasarim yapmak siirecin diizenli islemesini

saglamaktadir.

Sekil 55. Tasarim Uygulamasinin Eskiz Calismasi
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Kaynak: Miirekepgi, 2025
Etkilesimli basili ¢ocuk kitabinin tasarimina baglamadan once eskiz caligsmalari
yapilmistir. Tasarim fikri tamamlandiktan sonra hedef kitle belirlemesi ve hikaye
yazim iglemleri dogrultusunda Sekil 55°te goriilen eskiz ¢izimleriyle sayfa taslaklar
olusturulmustur. Mekan igerisinde obje ve karakterin nasil konumlanacagi kabataslak
gosterilmektedir. Diislincede olan tasarim, eskiz ile somut bir ¢alismaya

dontismektedir. Her sayfa i¢in hikaye ¢izimleri olusturulmustur.

Eskiz c¢alismasin1 yaparken etkilesim tasarimlari da goéz oniinde bulundurularak
planlanmigstir. Ayrica geleneksel kitaplardan farkli olarak kullanict yonlendirmeleri de
diisiintilerek yapilmalidir. Bu sekilde yapilmadiginda daha sonra zorluk cekilecegi
unutulmamalidir. Etkilesim unsurlar1 animasyonla m1 baslayacak yoksa dokunma
teknigi mi kullanilsin veya kaydirmali mi1 olsun bunlar eskiz asamasinda
belirlenmelidir. Etkilesimin yerlesimi ve islevlerinin gosterilmesi bu asamada yeterli

olacaktir.
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4.1.6. Storyboard

Resimli taslak veya ¢izim planlamasi da denilen storyboard genellikle sinema
sektoriinde kullanilmaktadir. Hikdye yazimi bittikten sonra ardindan eskiz denemeleri
yapilmasiyla en son karar verilen sahneler taslak tizerinde kontrol edilmektedir.
Hikayeden alinan yazilar ve onlara eslik eden gorsellerin birlikte sunulmasi iglemidir.
Her bir objenin nerede olacagini ve karakterlerin hareketleri sayfa icerisinde belirli bir
kurguya gore ve kompozisyon kurallarmma uyarak yerlestirme yapilmaktadir.
Storyboard hikaye akisinin ritmini, sayfa diizenini ve anlatim bi¢iminin bir diizen

icerisinde olmasini saglamaktadir.

asl

Sekil 56. Tasarim Uygulamasinin Storyboard Calism
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Kaynak: Miirekepgi, 2025
Sekil 56’da “Mert’in Hayali” hikayesinin sablon {izerine yerlestirilmis sayfalara ve
sahnelere boliinen taslak cizimleri yer almaktadir. Boliimlere ayrilan yazilar her bir
sayfaya hangi metnin gelecegi belirlenerek konumlandirilmistir. Basit gizimlerle
planlanan sahneler hangi karakterin goriinecegi, tek sayfali mi ¢ift sayfali olacagi,
bosluk, denge gibi tasarim ilkeleri diisiiniilerek ¢izilmistir. Metin ile gorsel iliskisi
dikkate alinarak sayfalar arasi ¢esitliligi saglamak icin yakin, genel, bel ve boy planlar
kullanilmistir. Her bir durumun tamamlanmasi bittikten sonra son sekli verilmistir.

Toplam 12 sablon planlanarak yapilmistir.
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4.1.7. Kullanilan Renkler

[liistrasyon cizimleri bittikten sonra renk verme islemi gerceklestirilmistir. Kolaylik
saglamasi agisindan renk paleti olusturularak kullanilmistir. Cocuk kitaplarinda gorsel
alg1 biiylik 6nem tasidigindan renk kullanimi titizlikle planlanmistir. Cocuklarin
sevebilecegi, gorsellere bakarken keyif almalarini saglayacak renkler secilmeye
calisilmigtir. Renklerin dogru, etkili ve bilingli bir sekilde kullanimi, g¢ocuklarin
gelisimine ve kitapla kurdugu iliski agisindan ¢ok 6nem tasimaktadir. Bu nedenle

gorsel ¢ekicilik saglayan renkler se¢ilmeye calisilmistir.

Sekil 57. Tasarim Uygulamasinda Kullanilan Renkler

Sekil 57°de tasarim uygulamasinda kullanilan renklerden olusturulan renk paleti

Kaynak: Miirekepgi, 2025

sunulmustur. Parlak renkler tercih edilip kitapta heyecan, mutluluk ve canlilik
saglanmaya calisilmistir. Bu renkler ¢ocuklarin dikkatini ve ilgisini ¢ekmektedir.
Ayrica sayfaya odaklanmalarini saglamakta da etkilidir. Renk doygunlugu ve kontrast
diizeyi, cocuklarin ilgisini ¢ekecek bicimde ayarlamistir. Boylelikle gorsel anlatim
araciligiyla cocuklara anlatilan igerikleri okuma ve yorumlama becerilerini de

gelistirmektedir.

Sicak renklerden kirmizi, sari, turuncu tonlart enerji ve nese duygusu vermektedir.
Soguk renklerden ise mavi, mor, yesil sakinlik ve huzuru yansitmaktadir. Duygu
durumlarini, olaylarin atmosferlerini ve mekanlar1 anlamlandirmada renkler ¢ok
etkilidir. Tasarim uygulamasinda da uyumlu ve cesitli renkler kullanilmistir. Bu
sayede cocuklarin estetik algilarmi gelistirip beslemektedir. Hikayeyi takip etme ve
anlam kurma renkler araciligiyla etkilesimi artirmaktadir. Hedef kitlede artik bu
yaglarda renkleri ayirt edebildiginden c¢esitli renkler kullanilmistir. Okumay1
bilmeseler de gorselden ne oldugunu anlamaktadir. Renkler yoluyla yeni anlam

katmanlar1 olusmaktadir.

67



4.1.8. Karakter Tasarimi

Karakter olarak bas kahraman c¢ocuk, yan karakterler ise anne ve baliklardan
olusmaktadir (bkz. Sekil 58). Kafa karigiklig1 olusturmamasi agisindan az miktarda
karakter tercih edilmistir. Ote yandan hedef kitlenin 6zdesim kuracag: bir karakter
tasarlanmigtir. Sade ve giiglii karakterlerle vurucu bir tasarim caligmasi ortaya
cikartlmistir. Yuvarlak hatlarla bi¢imlendirme karakterlere sevimli bir hava katmistir.
Ana karakterin 6zellikleri 2 gruba ayrilarak olusturulmustur. Bu grup igerisinde temel

ve ayirt edici Ozellikler yer almaktadir.

Sekil 58. Tasarim Uygulamasinin Karakter Tasarimlari

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Temel ozellikleri su sekildedir: Adi Mert’tir. Bes yasindadir. 110 cm boyundadir.
Kilosu 18 kg’dir. Cinsiyeti erkektir. Goz rengi mavidir. Koyu kahverengi sa¢hdir. Yiiz
sekli yuvarlaktir. Bugday tenlidir.

Ayirt edici ozellikleri: Sportif ve giinliik giyim stiline sahiptir. Iyi niyetlidir.
Aliskanliklart arasinda dagimik olmak vardir. Saglik durumu iyidir hi¢bir sorunu
yoktur. Resim yapmak ve top oynamak gibi hobilere sahiptir. Yumusak ses tonu
vardir. Herhangi bir engellilik durumu yoktur. En zayif yonii gidiklanma olarak

sOylenebilir. Cok zekidir. Sevimli bir yliriiyiis tarzina sahiptir.
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4.1.9. Tipografi Secimi

Tipografiler, serifli ve serifsiz olarak iki gruba ayrilmaktadir. Bu tasarim
uygulamasinda serifsiz yazi karakteri tercih edilmistir. Harflerde bulunan kiigiik
cikintilar, serifsizlerde yoktur. Bu sekilde olmasi ¢ocuklarda harfleri tanima kolaylig
saglarken daha modern ve enerjik bir goriiniim vermektedir. Tipografi se¢iminde agik
ve koyu alanlarin dengeli olmasma dikkat edilmistir. Harf anatomisine de 6zen
gosterilerek cok dar, cok genis, cok ince, cok kalin olmayan segimler yapilip elemeden
gecirildi. En son “Boba Milky” yazi1 karakteri segilerek kullanilmasina karar
verilmigtir (bkz. Sekil 59). Dafont.com iizerinden indirilen bu tipografi, tasarimcisi
tarafindan kisisel ve ticari kullanim i¢in %100 {icretsiz olarak sunulmustur.

Sekil 59. Tasarim Uygulamasinda Se¢ilen Tipografi

View all glyphs (111
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abcdefoghijklimnop

qrstuvwxyaz

Kaynak: Dafont, 2023

Harflerin arasindaki bogluklar gorsel alg1 acisindan 6nem tasidigindan ¢ok ayrik ya da
birlesik olmayacak sekilde ayarlanmistir. Diizen i¢inde ritim olusturulmasi okuma
verimini etkilemektedir. Punto biiyiikligii 16pt olacak sekilde ayarlanmistir.
Okuyucunun ufak puntolu yazilari okumasi zor olmaktadir. Ufak oldugunda kitabi
kendisine fazlaca yaklastirabilmektedir. Bu sebepten punto boyutu ¢ok kiigiik tercih
edilmemistir. Yazi tipi Ingilizce karakterli oldugu icin gereken yerlerde diizeltmeler
yapilmistir. Tipografi se¢iminde dikkat edilen bir husus da illiistrasyonun Oniine

geemeyecek bir yazi karakterinin kullanilmasi hedeflenmistir.

69



4.1.10. i¢ Sayfa ve Etkilesim Tasarimlari

Diger asamalar tamamlandiktan sonra sayfa tasarimlarina geg¢ilmistir. Toplam 8
sayfadan olusmaktadir. Ilk basta sayfalarda hangi etkilesim tasarimlari olacagina Karar
verildikten sonra tasarim uygulamasi yapilmstir. incelenen etkilesimli basili cocuk
kitaplarinin tasarim tekniklerinin bazilar1 uygulamada kullanilmistir. Ayrica resimli
cocuk kitaplarinda bulunmas1 gereken oOzellikler dikkat alinarak yapilmaya

calisilmigtir. Sayfalarin dlgiileri ise 28 X 25 cm olarak karar verilmistir.

Sekil 60. Tasarim Uygulamasinin 1. Sayfa Goriiniimii

Kaynak: Miirekepci, 2025

Sekil 60’da tasarim uygulamasinin 1. sayfa gériinimii bulunmaktadir. Mekan olarak
cocuk odasi, i¢ mekan kullanildi ve daha onceden olusturulan renk paleti ve eskiz
cizimde kolaylik saglamistir. Yumusak renk gegisleriyle huzurlu bir atmosfer
saglanmaya calisilmistir. Zaman kullaniminda da giindiiz secilmistir. Mert’in hayali
ile basglayan hikaye, c¢ocuklar siiriikleyip gotiirmektedir. Sayfadaki gii¢lii mekan
tasarimi daha ilk sayfada kendisini géstermektedir.

Genel planda yapilan sayfa tasarimi mekanin boyutlandirilmasini ortaya
cikarmaktadir. Hikdyede olayin ilk basta nerede gectiginin tanitimi yapilan bu sayfa
ile karakterin diinyasina atilan adimin genis bir goriis alan1 baglangici verilmektedir.

Genel planda gorsel unsurlar diizenlenerek dengeli bir kompozisyon olusturulmustur.
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Karakterin ayirt edici 6zellikleri arasinda bulunan aligkanliklarinda daginik olmasi bu
sayfada oyuncaklarinin etrafa dagitilmasiyla gosterilmistir. Ayrica resim yapmak ve
top oynamak gibi hobilere sahip olmasi yine ilk sayfada gosterilmeye ¢alisilmustir.
Tipografi se¢imi tamamlandiktan sonra metnin belirli boliimii sayfanin bos alanina

gelecek sekilde yerlestirilmistir.

Etkilesim tasarimi olarak 1. sayfada karekodunu okutarak bir animasyon c¢aligsmasi
yapilmistir. Karekodunu {icretsiz olarak “QR Code Generator” web sitesi tizerinden
olusturarak kitabin sayfasina yerlestirilmistir (bkz. Sekil 60). Sayfaya yazilan “QR
kodunu taratarak bu sayfanin animasyonunu izleyebilirsin” ile cocuk etkilesime davet
edilmekte ve hikaye bir hareketli dijital gorsel icerikle desteklenmektedir.

Teknolojinin kontrollii bir sekilde egitici kullanimi saglanmaktadr.

Sekil 61. Tasarim Uygulamasinin 1. Sayfa Etkilesim Tasarimi

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Adobe After Effects programi kullanilarak yapilan 2 boyutlu animasyon ¢aligmast 1.
sayfanin etkilesim tasarimini olugturmaktadir (bkz. Sekil 61). Karakterin animasyon
hareketi tuvali boyamasiyla baslamakta ve devaminda firca ugundaki boyay1 arka

tarafa sigratmasiyla devam ederek potanin boyanmasina sebep olmaktadir.

Animasyon kullanim1 etkilesimli g¢ocuk kitaplarinda Ogrenmeyi eglenceli hale
getirerek cocuklarin dikkatini daha ¢ok ¢cekmektedir. Bu sekilde hikayeyle derin bir
bag kurmalarint saglamak kolaylagmaktadir. Yas grubuna goére animasyon kisa
tutularak basitlik tercih edilmistir. Fazla karmasik olmamasina 6zen gosterilerek
dikkat dagmikligina sebebiyet verilmemistir. Bununla birlikte artik ¢ocugun kitaba
karst aktif katilimi saglanmaktadir. Etkilesim deneyimini artiran animasyon,

cocuklarin duygusal tepkilerini uyandirmaktadir.
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Sekil 62. Tasarim Uygulamasinin 2. Sayfa Goriiniimii

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 62°de tasarim uygulamasinin 2. sayfa goriinlimii bulunmaktadir. Mekan olarak
yine cocuk odasi bu sefer yatakta yatisi kullanildi ve yakin plan bir kurguyla
tamamlanmistir. Doku kullanimi olarak renk gecisleriyle tonlanarak ve ¢izgili desen
ile verilmeye c¢alisilmistir. Yumusak ve sakin bir hava katmaktadir. 1. sayfada
karakteri genel planda boydan goriirken bu sayfada artik yakinlasmakta ve ¢cocuklarla
bir bag kurulmaya calisilmaktadir.

Mert karakteri sabah uyandiginda babasinin yatak ucuna birakmis oldugu paralarla
karsilasmaktadir. Aile i¢inde yapilan kiigiik stirprizler sunulmaktadir. Elini uzatmasi
ve paralar, sayfanin odak noktasi olarak gosterilmektedir. Yiiziinde mutlu ve heyecanl
bir ifade vardir. Paralar1 almakta ve biriktirdigi diger paralarinin yanina koymak i¢in

heyecanla yatagindan kalkmaya yeltenmektedir.

Ayrica yanma oyuncaklar koyularak tasarlanan bir sayfadir. ilhan’a (2021) gore
cocuklarin yaninda bir oyuncak, battaniye, esarp ya da yazma gibi sevdigi herhangi bir
esya ile uyumasi giliven ortamina hazir olmadigmin gostergesi oldugunu dile
getirmektedir. Ek olarak uyku halinde gocuk gergek diinyadan kopmasi ile kendini
giivende hissetmek icin yaninda bir nesne tutmasiyla alakali oldugunu belirtmistir.
Karakterde kendini gilivene almak i¢in yanma sevdigi li¢ oyuncagi koyularak

¢izilmistir.
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Sekil 63. Tasarim Uygulamasinin 2. Sayfa Etkilesim Tasarim

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Etkilesim tasarimi olarak 2. sayfada agilir kapanir sayfalar teknigi kullanilmigtir.
Yorgan agilip kapanan tarzda sayfaya sonradan ilave edilen ayri bir sayfadan
olusmaktadir (bkz. Sekil 63). Agilan sayfada yorganin altinda yatisi1 gosterilmektedir.

Karakterin iizerini agip 6rtme eylemi ¢ocuklarin hoslarina gidecektir.

Cocuklar acilir sayfay1 g¢evirdiklerinde neyin ortaya cikacagini merak etmektedir.
Merak duygularini bu sayede okuma siirecine dahil ederek hikdyenin daha siiriikleyici
konuma gelmesi saglanmaktadir. Arkasinda ne oldugunu tahmin etmeleri ve neden

sonug iliskisi kurmalari biligsel gelisimlerini de desteklemektedir.

Ellerini kullanarak yaptiklar1 bu etkilesim ile el goz koordinasyonu ince motor
becerilerini gelistirmek i¢in ¢ok faydali olmaktadir. EK olarak agilir kapanir
boliimlerin olmasi ¢cocugun sadece dinleyici degil de aktif bir katilimec1 olmasini ve

etkilesimde bulunmasina yardimci olmaktadir.

Tasarimcinin  hayal diinyasina bagli olarak farkli nesnelerin agilip kapanmasi
yapilabilmektedir. Bazen bir kitap sayfasi agilirken bazen de evin kapisi agilabilir.
Dolap kapagi, pencereler daha bir¢ok obje acilir kapanir tasarlanabilmektedir. Bu
sayfalari tasarlarken en 6nemli olan sey kagidin cinsi ve gramajidir. Cok ince olmayan
bir kagit secilmelidir. Sayfadaki yorgan etkilesimi de biiylik oldugundan yirtilmaya
sebebiyet vermemek i¢in i¢ sayfa kagidina gore daha fazla gramajli bir kagit tercih

edilmektedir.
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Sekil 64. Tasarim Uygulamasinin 3. Sayfa Goriiniimii

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 64’te tasarim uygulamasinin 3. sayfa goriiniimii bulunmaktadir. Mekan olarak
kumbara ve paralar kullanilmistir. Babasinin yatak ucuna koydugu para 2. sayfadaki
metnin devami niteliginde bir ¢izim yapilmistir. Yakin planda tasarlanan bu sayfa
hikdyede imgesel olarak tasvir edilen paranin artik gii¢lii bir anlatim olusturmak icin
kullanildig1 ortaya konulmaktadir. 2. sayfadaki kiigiik bir paranin ayrintistyla birden
onemli oldugu beklentisi uyandirilmaktadir. Cilinkii kumbarasinin parayla dolmasi
demek, Mer’in hayaline kavugmasi anlamina gelmektedir. Bu sayfa ¢cocuklara tasarruf
ve para biriktirme gibi temalar1 eglenceli bir sekilde sunmaktadir. Simgesel olarak

gorsel vurgu ayrintist, anlamlarla doludur.

Cocuklarin hedeflerine ulagmak i¢in ¢aba gostermeleri gerektigi anlatilmaktadir.
Sabirla birikim yapmay1 6gretmeye yonelik pozitif ve tesvik edici olmasiyla degerli
bir mesaj icermektedir. Hedef belirlerken emek vermenin ne kadar degerli oldugu

ortaya ¢ikmaktadir.

Kumbaranin iizerine yapistirilmis kagit pargasinda yazan “Mert’in Kumbaras1” yazisi
cocuksu bir hava katmakta ve sahiplenme duygusu vermektedir. Karakter el yazisiyla
yazmig gibi bir his verilmektedir. 1. sayfada komodinin {izerinde duran kiigiiciik bir
kumbara iken artik ¢ok yakin planla resmedilmistir. Kumbaranin etrafinda ve oniinde

bir¢ok madeni paranin olmasi i¢ine bol miktarda para atildiginin gostergesidir.
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Sekil 65. Tasarim Uygulamasinin 3. Sayfa Etkilesim Tasarim

Kaynak: Miirekepgi, 2025

3. sayfanin etkilesim tasariminda parayr kumbaraya atis1 canlandirilmaktadir. Asagi
yukar1 kayan par¢a sayesinde parayr kumbaraya atmalari canlandirilmakta ve
cocuklarin ellerini kullanarak kaydirma eylemini yapmasiyla etkilesimde bulunma
saglanmaktadir (bkz. Sekil 65). Cocuklarin el ve goz koordinasyon gelisimlerine

katkida bulunmaktadir.

Diger sayfalarda da yapilan etkilesimli tasarim teknikleri gibi bu kaydirmali par¢ada
dayanikli malzemeden yapilmistir. Siirekli ¢ekilip kaydirilacagi igin i¢ sayfa kagidina

gore daha kalin bir kartondan yapilmasi ¢abuk yirtilmasini 6nlemektedir.

Odak noktas1 ve gorsel vurgu para iizerine ¢ekilerek dogrudan anlatiyla ilgili
gorilintliniin bagdastirilmasina katki yapmaktadir. Cocuklarin dikkatini kiiglik bir
ayrintiyla yogunlastirarak giiclii bir etkilesim kurmasi saglanmaktadir. Genellikle bu
yakin planda verilen ayrintilar hikayenin genis dokusu i¢inde Onemli bir islevi

karsilamaktadir.

Madeni paray1 delikten atma sahnesinin canlandirilmasi ile etkilesimde bulunan
¢ocuklara para biriktirme aligkanlig1 kazandirmanin 6nemi ve sabirla emek vererek
sonunda bir seyler basarmanin mutlulugunu gostermek amaci tagimaktadir. Bu
etkilesimle sorumluluk bilincinin gelismesine katki saglanmakta ve birikim yapmanin
somut sonuglarin1 gostermektedir. Para yonetimi ve hedefe ulagma konusunda

farkindalik kazandirilmaktadir.
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Sekil 66. Tasarim Uygulamasinin 4. Sayfa Goriiniimii

“Yasasinnn! Sonunda ajzina kadar bozuk para
biriktirebildim. Artik balidim: alabilirim.”

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 66°da tasarim uygulamasinin 4. sayfa goriinlimii bulunmaktadir. Mekan olarak
akvaryum ve su altt manzarasi kullanilmigtir. Parasimi biriktirmesinin ardindan
karakterin sevinci yansitilmaktadir. Bos akvaryum gosterilerek iginin balikla dolacagi
anlatilmaktadir. Ana karakterin sevingten havaya ziplamasi ve elindeki kumbara
detay1 metinde anlatilanlar1 destekler niteliktedir. Diger sayfalarda kullanilan renklerle

uyumlu olmasi sebebiyle tonlama calisilarak canlilik katmasi amaglanmustir.

Hayal kurmanin 6nemi ve bu hayale kavugmanin mutlulugu resmedilmektedir.
Birikim yapmanin sadece maddi degil, duygusal olarak da tahmin edici oldugunu
karakterin sevingle bagirmasindan anlasilmaktadir. Ayrica karaktere yansitilan
hedefine adim adim ulasma ve basarma hissine vurgu yapilmaktadir. Ana karakterin
artik kumbarasini tamamen doldurdugunu ve balik sahibi olmak icin yeterli paray1
biriktirdigi biiyiik bir seving ve basari duygusu yasadigi anlatilmaktadir. Bu sayfa
oyuncak ya da evcil hayvan gibi isteklere ulagmak i¢in tasarruf yapmay1 6gretmek ve
finansal farkindalik adma 6nemli bir beceri gelistirmektedir. Istedigi bir seyi hemen
almak yerine para biriktirerek almay1 se¢mesi ¢ocugun sorumluluk duygusunu ve
planlama becerisini de gelistirdigi gosterilmektedir. Basit gibi goriinen bu olay

cocuklar i¢in biiylik bir basarinin ardindan gelen 6zgiivenine katki sunmaktadir.
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Sekil 67. Tasarim Uygulamasinin 4. Sayfa Etkilesim Tasarim

Kaynak: Miirekepgi, 2025

1. sayfada komodinin iizerinde duran minik cam akvaryum fanusu artik
yakinlastirilarak konusma balonu seklinde kullanilmig ve istenilen hayalle pekistirme
yapilmistir (bkz. Sekil 67). Etkilesim tasarimi ¢ikartma seklinde yapilmaktadir.
Cikarilan parga cirt cirt sayesinde yerine yerlestirilip ¢ikartilmaktadir. Bu etkilesimli
tasarim ile cocuklara oyun oynuyor hissi verilebilecek ve kitapla olan zamanlarini

sikilmadan eglenmeleri saglanacaktir.

Yerlestirme gibi eylemler ¢cocuklarin parmak kaslarini giiglendirmektedir. Uygun yere
takmaya caligmalar1 odaklanma becerilerini ve gorev bilincini desteklemektedir.
Cikartmalart kendi baglarina yerlestirdiklerinde basarma hissi yasamakta ve
Ozglvenleri artmaktadir. Bu yiizden 4. sayfada etkilesim tasarimi olarak bu teknigin

kullanilmasina karar verilmistir.

Cikartma bir yapboz gibi ayr1 par¢adan olugmaktadir. Ayrica biiyiik bir parga olarak
cikarilmasina karar verilmistir. Kiiclik oldugunda yas1 daha kiiciik ¢ocuklarin yutma
tehlikesiyle karsilasacagindan biiyiik yapilmistir. Bazi kitaplarda bu ¢ikartmalar
kelime eslestirme, tanimlama veya hikaye tamamlama seklinde etkinliklerle birlikte
verilmektedir. Cocuklarin sahne olusturmasina da firsat veren izinler bulunmaktadir.

Kendi kendilerine etkinlik yapabilme becerileri gelismektedir.
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Sekil 68. Tasarim Uygulamasinin 5. Sayfa Goriiniimii

Annesi saskinlikia ne oldugunu 63renmek icin odluna bakt:. Mert'in elindeki kumbaray:
gérunce ne oldugunu anladi. Mert sonunda agzina kadar doldurmustu kumbarasim:

ve balik alma zaman: gelmisti.

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 68’de tasarim uygulamasinin 5. sayfa goriinimii bulunmaktadir. Mekan olarak
bir mutfak ortami, i¢ mekan kullanilmistir. Belirli bir diizen igerisinde genel plan
kompozisyonu olusturulmustur. Ilk basta gocugunun neye tepki verdigini anlamayan
annesinin saskinligi, yiiz ifadesi ile gosterilmektedir. Ayrica mutfakta kullanilan

renkler diger sayfalar ile uyumlu sekilde yapilmasina dikkat edilmistir.

Bu zamana kadar diger sayfalarda ana karakter goriilmekteydi. 5. sayfadan itibaren
artik yan karakter olan annesi goriilmektedir. Mert karakteri kumbarasini doldurmay1
basardiktan sonra bu basarisini annesinin gormesi Ve basari anlarmin ailesiyle
paylasilmasi ile ailesinin bu siirece dahil olmasi agisindan 6nemli bir sayfadir.
Annesinin yiiziindeki saskinlik ifadesi olumlu bir saskinliktir. Cocugunun bu kadar

kararli ve sabirli olmasini fark etmesi, emeginin takdir edildiginin gostergesidir.

Karakterin ailesiyle etkilesimini, basarilarinin goriiniir olmasim1 ve bir hedefe
ulagsmanin tatli mutlulugunu paylagmay1 vurgulayan sicak ve Ogretici bir sayfadir.
Cocuklar i¢in bu sayfada c¢abalarin goriilmesi ve deger verilmesi onlarin

motivasyonlarii 6nemli bir sekilde artirmaktadir.
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Sekil 69. Tasarim Uygulamasinin 5. Sayfa Etkilesim Tasarimi

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Etkilesim tasarimi olarak 5. sayfada buzdolabina yapistirilan kagit sayfasi, hareketli
parga olarak miknatisli mekanizma sayesinde orada ayriyeten durmaktadir (bkz. Sekil
69). Not kagidinin arkasindaki miknatis ile sayfaya yerlestirilen miknatis yardimiyla

birbirine yapigmaktadir.

Notlugun altinda yazan “Sende bir hayalini yazmak ister misin?” sorusu vardir. Cocuk
soruya cevap olarak bu c¢ikarilan kagida bir hayalini yazacaktir. Bu formda
olusturulmasindan dolay1 cocukla etkilesim saglanmaktadir. Bu notluga yazdig
hayalini isterlerse kendi buzdolaplarina da yapistirabilirler. Arkasindaki miknatis

sayesinde metal olan her seye yapistirilabilmektedir.

Gergek yasamdan oOrnekler sunmak sayfaya gorsel bir zenginlik kazandirirken
kullanilan o not kagid1 detay1, cocuklar icin estetik bir deneyim saglamaktadir. Onemli
olan bu deneyimi nasil bir anlatimla gdsterecegine baglidir. Tasarimcilar isterlerse bu
etkilesimi farkli yonlerde yaparak anlatimi istedigi bicimde olusturabilmektedir.
Onemli olan sayfada olusturdugu kompozisyon ile etrafindaki sekillerle baglantili olan

Ozneleri kullanmaktir. 5. sayfada bu baglanti1 bir not kagid1 tizerinden verilmistir.

Karakter tizerinden ¢ocuklara verilmek istenen onlar gibi hisseden, diisiinen ya da
davranigta bulunmak isteyen ¢ocuklarin 6zdesim kurmasi ve bunu gerceklestirmesi
icin hayallerini yazmasiyla farkinda olmalarin sekillendirmektir. Ayrica bu etkilesim,

cocuklarin diigsel kazanimlar edinerek kesfetmelerini saglamaktadir.
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Sekil 70. Tasarim Uygulamasinin 6. Sayfa Goriiniimii

Daha énceden Mert'e soyledidi s6zii hatirladi. “€3er agzina kadar doldurursan bu
kumbaray: istedigin balid: alabilirsin ve artik sen de biriktirdigin harcliklaria istedigin

+

seyi al lulug varabil

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 70’te tasarim uygulamasinin 6. sayfa goriiniimii bulunmaktadir. Mekan olarak
mutfagin duvar tercih edilmistir. Anne yakin plan olarak ¢izilmis ve kumbara
detayiyla tamamlanmigtir. Annenin daha 6nceden verdigi sozii aklina gelerek onu
animsatmak iizere bir ¢izim gerceklestirilmistir. Artik o s6ziin yerine gelme zamani
oldugunu fark etmektedir. Boylelikle c¢ocuklara verilen sdzlerin Gnemini
ogretmektedir. Annenin rehberligi sayesinde Mert karakteri kendi basina para
biriktirmeyi, hedefe ulagsmay1 ve ebeveynlerin ¢ocuk gelisimindeki yapici roliinii
vurgulamaktadir. Ayrica g¢ocuklara rehberlik etmenin ne kadar énemli oldugunu

gostermektedir.

Sade ve sicak bir gorsel dil sunulmustur. Bi¢imsel olarak renk, bosluk ve kontrastligi
kullanarak yapilmasina dikkat edilmistir. Doku kullanimi olarak ise duvarda ¢izgi
detaylarm1 barindirmaktadir. Arka plan sade tutularak annenin ve kumbaranin 6n
planda olmasi saglanmistir. Odak noktasini eliyle gosterdigi ve gozleriyle takip ettigi
kumbaraya cevrilmektedir. Annesi bu basarimin farkinda ve gurur duymaktadir.
Ebeveynlerle kurulan giiven iliskisini pekistirdigi anlatilmaktadir. Arka planla anne

karakter arasinda renk kontrastligi olusturulmustur.
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Sekil 71. Tasarim Uygulamasinin 6. Sayfa Etkilesim Tasarim

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Etkilesim tasarimi olarak 6. sayfaya monte edilen kumbaranin dondiiriilmesiyle
saglanmaktadir (bkz. Sekil 71). Cocuklarin kumbaray1 ¢evirmesiyle oyun oynuyor
hissi verilmektedir. Bu sayede fiziksel bir eylemle hikayeye katilim tesvik edilerek

kitap sevgisi kiicilik yasta kazandirilmaya calisilmaktadir.

Annesinin verdigi s6z dondiiriilme etkilesimiyle verilmeye g¢alisilmistir. Cevirme
islemi yapildiginda kumbaranin bulaniklagmasi, kumbaranin durmasiyla netlesmesi
annesinin sozlinii animsatmaktadir. Kumbara detay: ile verilen soziin hatirlanmasi

sembolik olarak gosterilmektedir.

Odak noktasinin kumbara olmasi ve dikkat ¢ekme amaciyla dondiirme tasarim
tekniginin kullanilmasi sayfada anlatilanin goriiniirligiini artirmistir. Kumbaranin
hikdyeyi yonlendiren 6ge olmasi sebebiyle Onemli bir islevi barindirmaktadir.
Cocuklarin zevkle dondiirme islemini tekrar etmek istemesi durumunda ise sayfadaki

etkilesimi daha da giiglendirmektedir.
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Sekil 72. Tasarim Uygulamasinin 7. Sayfa Goriiniimii

Balik almak icin carsmn yol tuttular. 0 kadar mutluydu ki da istedigi

bir seyi kendi cabasiyla alacakt:.

0 O
WSl R (Gt
P 0 B

Balik almaya gitmeleri icin séﬁ‘isia;a Kaydir il i

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 72°de tasarim uygulamasinin 7. sayfa goriinlimii bulunmaktadir. Mekan olarak
sokak ortami, dis mekan kullanilmistir. Zaman dilimi ise gilindiiz tercih edilmistir.
Anne ve oglunun balik almaya gidisleri resmedilen bu sayfada sonunda istegine
kavusacagina az kaldiginin miijdecisi konumundadir. Yine bu sayfada da renk

uyumluluguna dikkat edilmistir.

Hedefe son adim olarak artik balik alma zamani geldigi i¢in bu sayfa cabanin
karsiligin1 alma anmin Oncesine denk gelmektedir. Yolun ortasinda degil de
kaldirimda yiirtimeleri ¢ocuklara 6rnek bir davranis kazandirmaktadir. Karakterin
hayaline kavugsmanin mutlulugu resimde gosterilmektedir. Annesinin sdziinden sonra
yola ¢ikmalar1 verilen sézlerin her zaman tutulmasi gerektigine dikkat ¢cekmektedir.
Karakter icin yola ¢ikilmasi biiylik bir mutluluk ve basarinin anlamina gelmektedir.
Kendi c¢abasiyla bir seyi basarmis olmasi, Ozgiiven ve emek temasina vurgu

yapmaktadir. Gururlu bir sekilde yiiriiyiisii bunlar1 kanitlar niteliktedir.

Gorselin olusturulmasinda altin orana dikkat edilerek bir kompozisyon ve yerlesim
dengesi gosterilmektedir. Karakterler, gorselin sol alt kisminda yaklagik olarak yatay
diizlemde %30’luk bir dilimde yer almaktadir. Odak noktasi olarak anne ve ¢ocuk
gosterilmistir. Gorsel yatay olarak ii¢ boliime ayrilmistir. Gokyiizii, evler ve yol 1/3

kuralina uygun estetik bir anlayisla yapilmistir.
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Sekil 73. Tasarim Uygulamasinin 7. Sayfa Etkilesim Tasarimi

Kaynak: Miirekepgi, 2025

7. sayfada etkilesim tasarimi olarak siirgii mekanizmasi gibi kaydirmali bir sekilde
olusturulmustur (bkz. Sekil 73). “Balik almaya gitmeleri i¢in sag tarafa kaydir”
komutuyla etkilesim aktiflestirilmektedir. Cocuklarin zevk alarak kaydirma islemini
yapacagi ve birka¢ kez tekrar yapmak isteyecekleri tarzda bir etkilesim saglanmaya
calisilmigtir. Kitapla oynayarak etkilesime ge¢mek cocuklarin kitap okuma
deneyimlerine kars1 pozitif duygularini gelistirmesini saglamaktadir. Bu deneyimle
hedef kitlenin ileriki yaslarinda uzun vadede okuma aligkanlig1r edinmelerine katki

saglanacag diisiiniilmektedir.

Eylemsiz okumadan farkli olarak ¢ocuklarin kitapla etkilesime girmesi 6grenmenin
daha kalic1 ve etkili olmasina sebep olmaktadir. Kaydirma yontemi, ¢ocuklara el ve
g6z baglantis1 sayesinde uyumlu ¢alisma becerisi getirmektedir. Sag tarafa kaydir
komutu ile yonleri de 6gretmis olmaktadir. Hem yon hem de hiz algisi vermeye
yardimci oldugundan basit ama etkili bir yontem aktarmaktadir. Bu nedenle saginin ve

solunun neresi oldugunu etkili bir sekilde 6grenmektedir.

Bu tiir teknikler ¢ocuklara hikayeyi sadece dinlemek degil, ayn1 zamanda yasamak
firsat1 da sunmaktadir. Kaydirma tekniginin uygulanmasi hem anlatim agisindan hem
de kullanict deneyimi agisindan ¢ok yerinde bir tercih oldugu disiiniilmektedir. Yol
boyunca kademeli olarak adim adim ilerleyerek hareket ediyor goriiniimii
saglamaktadir. Bu da cocuklar tizerinde karakterlerle birlikte yliriime ve hikayeye eslik

etme hissi vermektedir.

83



Sekil 74. Tasarim Uygulamasinin 8. Sayfa Goriiniimii

ik gdziine carpan cap

giyle turuncu balik oldu. “Annecigim bu bahg: istiyorum.
Rengine bakar misin? Ne kadar giizel, bu olsun bu olsun.” Balig: aldilar, eve dénerken
Mert'in gozleri mutluluktan isil 1sildi. Adeta ucarak eve dénmusti.

gy
B’ 2
= w7 hangi bajig segerd!? :

n/

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 74°te tasarim uygulamasiin 8. sayfa goriiniimii bulunmaktadir. Mekan olarak
akvaryum ig¢indeki suyu kullanilmistir. Karakterin akvaryumun arkasindan baktigi
goriintiisii bulunmaktadir. Yiiziiniin bu sekilde gosterilmesi hem mecazi hem de hayal
giiciiyle iliskilidir. Baligina sonunda kavustugu anlatilan bu son sayfada karakterin
mutlulugu paylasilmaktadir. Karakterin 1siltili gézleriyle gostermis oldugu turuncu
balik, almak istedigi balik oldugunu gostermektedir. Karakter baliklara o kadar hayran

ki kendini onlarin diinyasinda hayal etmektedir.

7. sayfada genel bir plan kullanilirken bu sayfada yakin plana gegis ile can alict rol
oynayan baliga kavusmanin ayrintist sunulmaktadir. Buradaki yakin plan kullanimi
baligin ve ¢cocugun gorsel olarak altin1 ¢izerek hikdyenin gelismesindeki baglantiy1
aydinlatmaktadir. Karakterin mutlulugu yiiz mimik hareketlerinden hissedilmektedir.
Tematik igerige katki yapan bu yakin plan, karakterin sevincine odaklanmay1

saglamaktadir. Metinde anlatilanlarla uyumlu bir ¢izim yapilmistir.

Cocuklara sabirla vazgegmeden c¢abalamanin sonunda basarmmin  resmi
gosterilmektedir. Hem hayaline kavusacak olmanin hem de ¢ok mutlu olacaklarinin
resmidir. Ayrica bu mutlu sonla ¢ocuk ile kitap arasinda hikaye sebebiyle duygusal bir

bag kurulmaktadir.
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Sekil 75. Tasarim Uygulamasinin 8. Sayfa Etkilesim Tasarim

Kaynak: Miirekepgi, 2025

8. sayfada etkilesim tasarimi olarak soru cevap seklinde ve c¢ikartmali baliklar
kullanilmistir (bkz. Sekil 75). Cocuklara yoneltilen “Sen olsan hangi baligi se¢erdin?”
sorusuyla onlarin verdikleri cevaplar kelime dagarciklarini ve ifade yeteneklerini
gelistirmektedir. Bu sayede diyalog ve dil gelisimine de destek olunacaktir. Sorunun

cevabi olarak sectigi baligi ¢ikartip alabilecektir.

Ebeveynlerin “Neden o balig1 sectin?” gibi sorularla iletigimi artirmasi g¢ocugun
kendini ifade etme becerisini giiclendirecek ve ebeveynleriyle birlikte giizel bir okuma
etkinligi saglanmis olunacaktir. Cocuklarin kendilerini karakter yerine koyup
baliklardan birini segmesi hikayeye aktif katilimini da saglamaktadir. Ote yandan karar
verme iglemi baliklar arasinda se¢im yapma hakki verilmesiyle agiga ¢ikmaktadir. “Bu
balig1 seciyorum” eylemi kitabin kontroliinii bir anligina ¢ocuga vermekte ve kararinin
hikayeyi degistirdigi izlenimi dogurmaktadir. Hangi balig1 sececegine dair siireci ve

dogru yere koymasi problem ¢ézme becerisini etkinlestirmektedir.

Baliklarin farkli renkte olusu renk 6grenimine de katkida bulunmaktadir. Segenekler
arasinda farkli tercihlerin olmasi renkleri 6gretmek amaciyla bilingli olarak
yapilmistir. Renkler sayesinde c¢ocuklarin gorsel ayrim yapma muhakemesi
gelismektedir. Cocuklar baliklarla zihinsel bir bag kurmaktadir. Baliklar1 ¢ikartip
yerlerine yerlestirdiklerinde bilissel becerileri de gelismektedir. Bu sebepten
cocuklarin kitaba hakimiyet kurmasi artmaktadir. Ayriyeten ¢ocuklarda gorsel hafiza
ve detay algist olusturarak 6grenmelerini kolaylagtirmaktadir. Cocuklar1 pasif bir

dinleyici pozisyonundan ¢ikartip aktif bir okuyucu haline getirmektedir.
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4.1.11. Kapak Tasarimi

Hikayenin igerigiyle uyumlu kapak tasarimi yapilmasina dikkat edilmistir. Cocugun
kitaba yonelmesini ve ilgisini hemen g¢ekmesini saglayan gorsel tasarim anlatimi
olarak ilk uyaran kapaklardir. I¢ sayfalarin tasarimi bittikten sonra kapak tasarimi
hazirlanmistir. Gizem, macera ve duygusallik durumu gorselle sezdirilmis ve 6n
planda kapak olacagindan 6zen gosterilerek basarili bir tasarim gergeklestirilmistir.
Tasarimi yaparken hedef kitle ile empati kurmaya ve mesajin dogru iletilmesine 6nem
verilmis ayrica sayfa diizenine de itina gosterilerek dengeli bir yerlestirmeyle ¢alisma

uygulanmistir. Kitabin ambalaji kapagi oldugu icin dis hatlar diiz sekilde yapilmistir.

Sekil 76. Tasarim Uygulamasinin Kapak Tasarimi

Kaynak: Miirekepgi, 2025

On kapagindaki kitap isminde “KampungOrange” yazi karakteri kullamilmigtir. 88
punto biiyiikligii secilmistir. Yazar ve ¢izer ismi ise daha kiigiik tutularak baligin altina
yerlesim yapilmistir. I¢ sayfalarda kullamlan renklerden olusan canli, parlak ve
kontrast renkler kullanilmaya devam edilmistir. On ve arka kapak bir biitiin olacak
sekilde tasarlanmistir. Arka kapak yazisi ise tam ortalanarak, duvarin bos alanina
yerlestirilmistir (bkz. Sekil 76). Hedef kitle ilk basta 6n kapagi gormekte daha sonra
kitaplikta ise sirt kismin tiglincii olarak ters ¢evirdiginde arka kismini géormektedir.
Onemli olan ¢ocuklarin arzu ve meraklarini uyandirmaktir. Uygulama tasariminda
tanitim mecrasi olarak kapagin goriinmesi, kitabin énemli bir yeri oldugu anlamina
gelmektedir. Ayrica kapak tasariminda hikdye hakkinda merak uyandirma, kitabi

edinme ve okuma istegi yapilmaya calisilmistir.
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4.1.12. Baski Siireci

Baski siireci, tasarimin fiziksel bir {irline dontstiiriilmesinde kritik bir rol
oynamaktadir. Bu siire¢ yalnizca teknik bir uygulama olmayip ayni zamanda kitabin
hedefkitlesine uygun, estetik ve islevsel bir yapiya sahip olmasini da amaglamaktadir.
Baski1 6ncesinde alinan prova kopyalar1 tizerinden igerik, renk ve diizenlemeler kontrol
edilerek gerekli revizyonlar yapilmistir. Tasarim uygulamasi, okul dncesi ¢ocuklarina
yonelik oldugundan baski siirecinde 6ncelikli olarak kitabin dayanikliligi 6n planda
tutulmustur. Bu sebepten iiretimde kullanilacak malzeme hem gorsel etki hem de
kullanim dayaniklilig1 agisindan 6zenle segilerek i¢ sayfalarda 170 gr, kapak kisminda
ise 350 gr mat kuse kagit tercih edilmistir. Kapakta oldugu gibi etkilesimli boliimlerin
cogunlugunda da 350 gr kullanilmistir. Bu tiir kagitlar hem renklerin daha canli
goriinmesini saglar hem de kitap sayfalarinin kolay yirtilmasini engeller. Baski
tekniklerinden ise dijital bask1 kullanilmistir. Dijital baskiya girmeden 6nce tasarimlar
matbaacilikta kullanilan CMYK renk modeliyle kaydedilmistir. Ciltleme ydntemi

olarak ise iplik dikisli cilt yontemi tercih edilmistir.

Sekil 77. Tasarim Uygulamasinin Baski Ciktisi

Kaynak: Miirekepgi, 2025

Sekil 77°de etkilesimli ¢ocuk Kitap tasariminin baskili hali gosterilmektedir. Baski
sonrasi kalite kontrol siireciyle kitabin sayfa dizilimi, baski netligi, etkilesimli

kisimlari, renk uyumu ve ciltleme biitiinliigii denetlenmistir.
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5. SONUC

Bu ¢alismada, etkilesimli basili gocuk kitaplarinda kullanilan tasarim teknikleri ele
almmustir. Konu ile ilgili literatiir taramasi yapilarak 6rnek gorsel galismalara yer
verilmistir. Daha sonra bu ¢alisma, tasarim uygulamasiyla desteklenerek arastirmaya
devam edilmistir. Etkilesimli basili cocuk kitaplarinin incelenmesi yoluyla ¢ocuklarin
gelisim diizeylerine uygun, estetik ve islevsel acidan nitelikli bir 6rnek kitap
tasarlanmasi ve bu yolla ¢cocuk edebiyatina uygulamali bir bicimde katki sunulmasi
amaglanmaktadir. Bu tasarim wuygulamasiyla, cocuklara oyun oynama hissi
kazandirilarak kitapla etkilesimde bulunduklar siireyi daha eglenceli ve ilgi ¢ekici
hale getirmek hedeflenmistir. Uygulama sonucunda, ¢ocuklarin kitapla gecirdikleri
zamanin niteligi ve verimliliginin artmasinin yani sira bu siirecin onlarda olumlu anilar
birakmas1 amaglanmistir. Ayrica cocuklarin kitaplara yonelik ilgisinin ve sevgisinin
olumlu yonde gelisecegi; kitapla kurduklart bagin zamanla kalici bir aligkanliga

dontiserek keyifli bir okuma deneyimiyle siirdiiriilecegi ongoriilmektedir.

Etkilesimli basili ¢ocuk kitabinin tasarim uygulamasinda yapim asamalar1 detayli bir
sekilde aktariimaktadir. Onceki boliimlerde incelenen tasarim teknikleri temel alinarak
sirecin Onemli asamalar1 dikkate alinmak suretiyle yapilandirilmistir. Tasarim
uygulamasi yapilirken fikir, yontem ve siirecler benimsenerek gelistirilmistir. Bu tez
caligmasinin biiyiik bir bolimii tasarim uygulamasini gelistirmeye yonelik caligmalar
olusturmaktadir. Cocuksu bir sadeligi yakalamak i¢in tasarimin ilk asamalarinda her
seyi sorgulama isteginin olusmasi ve dogru bir sekilde ilerleme saglanabilmesi igin
diisiince ufkunun gelistirilmesi 6nemlidir. Diigiince yapisinin bir ama¢ dogrultusunda
oldugunu saptamak tasarim gercekligini agiga cikaracaktir. Problemin tespitiyle
birlikte cocuklarin ilgi ve zevklerinden yola ¢ikarak belli bir tasarim aktarimi elde
edilmistir. Bu siiregte gocuk odakli ¢c6ziim yontemleri bulmak tasarim yapim asamasini
kolaylastirmaktadir. Cocuklarin ihtiya¢c ve beklentilerine uygun bir yaklasimla
hazirlanan ve kolay kavranabilir bir yapida gelistirilen tasarim, kitabin amaclanan

kazanimlarint goriiniir kilmistir.
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Hedef kitlenin yas grubuna uygun gelisimsel Ozellikleri dikkate alinarak yapilan
tasarim uygulamasinda gorsel sadelik, uyumlu renk kullanimi, yerinde tipografi ve
etkilesim tasariminda yOnlendirme gibi unsurlar yas grubuna uygun sekilde
diizenlenmistir. Ayrica igerik, gorsel dil ve etkilesim se¢imi bu g¢ercevede
yapilandirilmigtir. Tasarim uygulamasinin siirecinde ilk basta etkilesimli basili ¢ocuk
kitab1 yapilacagi bilindiginden konu ile ilgili fikir ortaya atilmigtir. Hedef kitle
belirlenmesi ile hikdye yazimi tamamlanarak bir mesaj verilmek istenmistir. Eskiz
caligmalar1 yapilarak karakter tasarimlari ile kullanilan renkler belirlenmistir. Sayfa
tasarimlari, tipografi se¢imi ve etkilesimli yerleri tamamlanmistir. Metnin az kullanimi
ve bol resimlemenin olmasi ¢ocugun kitaba verdigi dikkat siiresini artirmasi 6n
goriilmiistiir. Hikdyede gegcen temayla birlikte cocugun sebep sonug iliskilerini
kurabilmesi saglanmistir. Farkli tasarim teknikleri kullanilmasi, ¢ocuklarin bilgi
edinme siireclerini geleneksel kitaplara nazaran kolaylastirmaktadir. Bu baglamda,
O0grenme giicliigli yasayan cocuklar agisindan s6z konusu tasarim teknikleri daha

erisilebilir bir 6grenme ortam1 sunmaktadir.

Etkilesimli basili ¢ocuk kitaplar1 eglendirici, eglendirirken Ogretici, &gretirken
gelistirici yapisiyla ¢ok yonlii bir kitap tiiriidiir. Okul o6ncesi kitaplarinda sikca
kullanilan etkilesimli tasarim teknikleri hem 6grenmeyi hem de ileriye yonelik okuma
motivasyonlarini desteklemektedir. Ayrica bu tarz kitaplar hem fiziksel hem de
zihinsel katilimin saglanmasi nedeniyle kitaba olan ilgiyi ve dikkat siiresini
artirmaktadir. Dolayisiyla etkilesimli sayfalar ¢ocuklari yalnizca okuyucu konumunda

olmaktan ¢ikararak hikayenin bir pargasi haline getirmektedir.

Tasarim uygulamasinda bir¢ok duyulu 6grenme deneyimi sunulmustur. QR kodlu
animasyon, acilir kapanir sayfa, hareketli parga, soru cevap, ¢ikartmali ve dondiirme
gibi etkilesimli 6gelerin birlikte kullanilmasi kitabin giiclii bir anlatima sahip oldugunu
ortaya koymaktadir. Her sayfada bir silirpriz sunulmasi ¢ocugun merakini siirekli canli
tutmakta ve kesfetme istedigini harekete gecirmektedir. Her boliimde farkli bir kesif
sunularak ¢ocuklarin etkin katilimlari ile etkilesim kurmalart saglanmistir. Etkilesimli
unsurlar, ¢cocugun giiclii katilimini tesvik edecek bicimde kurgulanmis ve g¢ocugun

kitap deneyimini oyunlastirarak 6grenme ilerleyisine katki saglamasi amaglanmistir.
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Sonug olarak, etkilesimli basili ¢gocuk kitaplart dijital mecralarin ¢ogalmasina karsin
cocuklar acisindan halen ¢ok degerli birer 0grenme ve gelisim araci olarak
goriilmektedir. Bu tez ¢alismasi, gelecekte cocuk kitab1 tasarimi alaninda yapilacak
caligmalara yol gosterici nitelikte olup ilerleyen etkilesimli ¢ocuk kitab1 tasarim
arasgtirmalarima daha fazla yogunlasarak alanina temel olusturabilecek oOrnekler

sunmaktadir.
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