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Bu tez, Keikichi Osaka’nmin éykiilerinde yer alan gotik unsurlarin anlatidaki
tematik ve yapisal diizene nasil katki sagladigimi incelemektedir. Tez ii¢ asama
olarak tasarlanmistir. Birinci asamada, incelenen oykiiler Yazinsal Gostergebilim
yontemiyle incelenmek iizere anlat1 izlencelerine ayrilmistir. incelenen oykiilerde
yer alan Kkarakterlerin metin icindeki gorevlerine gore eyleyenler tablosu
cikartilmistir. Tkinci asamada ise incelenen oykiilerde yer alan gotik unsurlar; kisi,
uzam, zaman ve nesne bashklar1 altinda simiflandirilmis ve gostergebilimsel acidan
gorevleri ile betimlemeleri incelenmistir. Uciincii ve son asamada, KH Coder
yazilim kullanilarak gerceklestirilen metin analizi ile dykiilerdeki gotik unsurlarin
hangi boliimlerde yogunlastig1 ve hangi temalar altinda toplandig tespit edilmistir.
Arastirma sonunda karakterlerin rollerinin yapisal olarak nasil sekillendigi ve bu
rollerin gotik unsurlarla nasil etkilesim icinde oldugu incelenmis; elde edilen
bulgular dogrultusunda degerlendirmeler yapilmstir.

Anahtar Kelimeler: Japon Edebiyati, Keikichi Osaka, Gotik, Gostergebilim, Dilbilim,
fletisim



ABSTRACT

GOTHIC ELEMENTS IN KEIKICHI OSAKA'S STORIES

Azra Berin OKAY
Master’s Thesis
Department of Language Science and Cultural Studies
Linguistic Science and Culture
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Zeynep GENCER BALOGLU
June 2025, VII + 75 pages

This thesis examines how the Gothic elements in Keikichi Osaka’s stories
contribute to the thematic and structural organization of the narrative. The thesis is
organised into three sequential phases. In the first phase, each story is segmented
into narrative sequences according to the principles of literary semiology, and an
“actants” chart is compiled to map the roles of characters within the text. In the
second phase, Gothic elements identified in the selected stories are classified under
four categories—person, space, time, and object—and their semiotic functions and
descriptive features are analysed. In the third and final phase, a corpus-based text
analysis is performed using KH Coder software to determine which sections of the
narratives concentrate Gothic motifs most densely and under which thematic
headings they cluster. Finally, the thesis evaluates how characters’ structural roles
evolve and interact with Gothic elements, and offers interpretive assessments based
on the findings.

Keywords: Japanese Literature, Keikichi Osaka, Gothic, Semiotics, Linguistics,
Communication



ICINDEKILER

OZET oottt i
ABSTRACT ...ttt ettt et e s et et e e st e bt enteeneenseenseeneenseeneas il
ICINDEKILER ..ottt iii
GORSELLER DIZINT ...ccoouiiiiiiiiniiecineietiesise et v
BULGULAR DIZINIL...cooiiiiiiieiineitiecseieiresi it vi
TABLOLAR DIZINI ....iiiiiiiiiiniieiieiecieciseseiesie st vii
GIRIS .ottt 1
KETKIChT OSAKA ......vvvvvietcictctcieteiee ettt 3
Arastirmanin Amact Ve ONEMI...........c.ooueviueueueeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 4
SINITIIIKIAT ...ttt s 4
ATaStITMA SOTULATT .....oviiiiiiiee ettt e eeare e e e eaae e e e eareas 5
BIRINCIBOLUM ..ot 6
1.1. KavramsSal CeICOVE. .....ccoiuuiiiiiiiiiie et e ettt ettt e e et e e e eta e e e eara e e e e eaaeeaean 6

Lo L1 GOIK ettt ettt et ne et saeeaeeneen 6
1.1.2. Japon Edebiyati ve GOtiK TUT ....cc.eeeeiiieiiiieciie et 8

| I O 0] 3 FO SRS 9

Lo 104, KATAAN ettt ettt e 9

1.2. KUramsal CEIGEVE ......c.uvieiiiieiiieeeiiie ettt e e et e e e sve e e eaveeesaneeeeanee s 10
1.2.1. GOSETZEDIIIM ...coueiiiiiieiiieiieee et et 10
1.2.2. Yazinsal GOStergebilim .........c.ccccueeviiiiiiiiiiiiieciiece e 12
TKINCI BOLUM.....cootuiiiiririieiesie it sse st 15
YONTEM.....ccoiiiiiiiniitiesie sttt st 15
2.1, Arastirma MoOdELL .......ccuviiiiuiiiiiieece e s 15
2.2. INCElEME NESNEIETI ..., 15
2.3. Veri Toplama ATaClari........cceeciieeiiieeiieeceeece et e 15

2.4. Verilerin COZUMIENIMESI........ccoiuiiiieiiiiie ettt e et e e e 17



UCUNCU BOLUM ..ottt 22

BULGULAR VE DEGERLENDIRMELER ........ccccsvviiiriiierierieeiesisiseeeeseesenne. 22
3.1. Hayalet ES (YHF@IZUM@) .........c.ooeeeeieiiiiieiieeieeieeee ettt ens 22
3.1.1. Hayalet Es Anlatt IZIENCESi.........co.cvovreieeeeeeeeceeeeeeeeeeeeee e, 22
3.1.2. Hayalet Es Betisel Diizey COZUMISMESI ......cccveeiveeiieiieiiieiieeieeiieeeiae 25
3.1.3. DeZerlendirme ........cccviieiiiieiiieciie ettt e 28

3.2. UG Deli (SANKYDIIN)....vovivieieieieieeeieieeeeeeeeeeeeeeeeseeeee s se e sesesesesesesesesesesanens 30
3.2.1. Ug Deli ANIatt IZIENCESI......vieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 31
3.2.2. Ug Deli Betisel Diizey COZUMIEMESI ..........c.ovevevieeeieieeeieieieieeeeeeeeeeceseceeeens 34
3.2.3. DeZerlendirme ........ccccueiiiuiieeiiieeiie ettt e e e e et e e s e e ereeeeas 37

3.3. Oliim Tersanesi (Shi NO K@iSOSEN) ...........cocococveveeeeeeeeeeerereeererereresesesesesesesesessnans 39
3.3.1. Oliim Tersanesi Anlatt IZIENCeSi.............ccovevruerreereeceeeee e, 40
3.3.2. Oliim Tersanesi Betisel Diizey COzZIMIEMESi ..........cccvvevevevevveeeeeeererrenne, 43
3.3.3. DEGErlendirMe ........c.cooiieiieiiieeiieiie ettt ettt ens 46

3.4. Ginza’nin Hayaleti (Ginza Yirei).........c.ccueeeeeeeesieecieiieeieesieeieesee e 48
3.4.1. Ginza’nin Hayaleti Anlati IZIENnCesi............coovveeueveveeevceceeeeeeeeeeeeen e, 49
3.4.2. Ginza’nin Hayaleti Betisel Diizey COzUmIemesi ...........ccoveeviverieeriienreeninn. 53
3.4.3. DEGErlendirMe ........c.coviieiieiiieiieeiie ettt ettt ens 54

3.5. Magaza Cellad1 (Depato NO KOKEIFD)...........cccueeeeeeeciieiiieeeieeeeiee e eeieeeieeens 57
3.5.1. Magaza Cellad1 Anlatt IZIENCESi..........ooovoveeeeiiieieeeeeeee et 58
3.5.2. Magaza Cellad1 Betisel Dilizey COzUMIEMESI.......cccvvreeeiieeiiieeiieeeiieeeieeens 61
3.5.3. DeZerlendirme .........cccueeeiiiieiiieeiieeciee ettt 62
SONUG ...ttt ettt ettt et et e st e besseeseeseeseessensensessessesseeseeseessensensansensensens 66
KAYNAKLAR ..ottt ettt e st et eseesee e e sesensenseeseas 70



Gorsel 1.
Gorsel 2.
Gorsel 3.
Gorsel 4.
Gorsel 5.
Gorsel 6.
Gorsel 7.
Gorsel 8.

GORSELLER DIZiNi
ANaliz Basamagi 1 ........ccoiiiiiiiiiiiiieiieie et 17
Analiz BasamagZl 2........cooouiiieiiiieiiieecie ettt sbee e nrae e 18
Analiz Basamagl 3........cooouiiiiiiiiiiiiieeieesee e 18
Analiz BasamagZl 4........cccouviieiiiiiiiieeeiee ettt ree e 18
ANaliz Basamagl S ........ocouiiiiiiiiiiiieeieee e 19
ANAliZ BaSamMAaZ1 6.......cooviiiiiiiieiiiciieie et 19
Analiz BasamagZl 7 .....c..ooeouiiieiiiieiiie ettt ettt ebee e nee e 21

Analiz Basamagl 8.........cccovviviiiiiiiiieeie e 21



vi

BULGULAR DIiZINI
Bulgu 1.BUIZU L.t et ettt 29
Bulgu 2. BUIGU 2.ttt e e e e e e e e aaaeens 30
Bulgu 3. BUlGU 3 ...t e aae e 38
Bulgu 4. BUlGU 4 ...ttt e et eaaaeen 39
Bul@u 5. BUIZU 5...ooii ettt ettt et 47
Bul@u 6. BUIZU 6.t et e 48
BUulgu 7. BUIZU 7ottt ettt e e e et e e e ae e e naaeen 56
Bulgu 8. BUIGU 8.ttt e aaeeen 56
Bulgu 9. BUIZU ...t ettt et 64



Vii

TABLOLAR DiZINi

Tablo 1. Hayalet Es Oykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay 6rgiisii25

Tablo 2. Hayalet Es 6ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay Orgiisii25

Tablo 3. Hayalet Es anlati izlencesi tabloSU...........cccueeeiiieriieeiiie e 25
Tablo 4. Hayalet Es oykiisiiniin sOylemsel yapist ........cccveevieriienieniieniienieeieeeieeieee 25

Tablo 5. Ug Deli &ykiisiiniin eyleyenler modeline gére incelenmesi 1. Olay &rgiisii ... 33

Tablo 6. Ug Deli dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay &rgiisii .... 33

Tablo 7. Ug Deli anlat1 iz1encesi tabloSU..........c.c.eeeveeeeeeeeeeeeeeeeee e 34
Tablo 8. Uc Deli 6ykiisiiniin sSOyIemSel YapiS...........ccoovevevevveveeeeeeeseeeeeeseeeeseneseeeenenas 34

Tablo 9. Oliim Tersanesi dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay
OTZUISTL .10t euevtteeeetiteee ettt ee e ettt te e e sttt eeeeeatateeeenaaeee e staaeeeanssaeeeeanssaeeeansseeesanssseeesanssneeeannnneeens 43

Tablo 10. Oliim Tersanesi dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay

OTZUISTL. ettt ettt ettt ettt ettt et e ettt e et e et eeeabe e e e atteesabaeeeabteeaabeeeasaeensbeesnnseesnnsaesnnneesnneeenns 43
Tablo 11. Oliim Tersanesi anlati izlencesi tabloSU..............coceveveeeveviveveeeeererereeeennns 43
Tablo 12. Oliim Tersanesi dykiisiiniin soylemsel yapist ............ocoevevevevevevevevereeereeenennn. 43

Tablo 13. Ginza’nin Hayaleti dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay
OTZUSTL.eeeutteeeitte ettt ettt et e ettt e ettt e et e e e bt eesabteesabeeeeabeeesabeeeabeeensbeesnsseesnnseesnnseesnneeens 52

Tablo 14. Gizna’nin Hayaleti dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay

L0411 1 RSP 52
Tablo 15. Ginza’nin Hayaleti anlat1 izlencesi tablosu............cccceeeeiieeciieecieecieeeiee, 53
Tablo 16. Ginza’nin Hayaleti oykiisiiniin soylemsel yapist.........ccoeeveviieiiennennieennnnnn. 53

Tablo 17. Magaza Cellad: dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay
L0 41 1] 1 SRR PPRRPI 60

Tablo 18. Magaza Cellad1 6ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay

OTGUSTL. e eeutteeeette ettt ettt ettt et e ettt e et e e s bt e e s bt e e sabeeeeabeeesaseeenabeeenabeesnsseesnsbeesnnneesnneeens 60
Tablo 19. Magaza Cellad: anlati izlencesi tablosu..........cceeverieriiiiiiiinciiiiiecceee 61

Tablo 20. Magaza Celladi soylemsel yapisi......c.cccccuveeriieeiiieeiiiecieeeeeeeee e 61



GIRIS
Gotik denildiginde akla ilk olarak mimari gelse de bu tiir zamanla edebiyat,
sinema, glinimiiz video oyunlar1 ve diger yazinsal tiirlerde de kendine 6nemli bir yer
edinmistir. Gotik edebiyat ve korku tiirli, edebiyat diinyasinda uzun bir ge¢cmise sahip
olup, sadece edebi deger agisindan degil, kiiltiirel ve psikolojik agilardan derinlemesine
incelenmeye deger bir zenginli§e sahiptir. Bu tiir, insanoglunun temel korkularini,
toplumsal tabularini ve insan dogasinin karanlik yonlerini kesfetmek i¢in bir ara¢ olarak

kullanilmaktadir.

18. yy. ortalarindan 19. yy.a kadar olan siirecte gotik, kiiltiirel anlamda
degerlendirilerek 6zellikle mimari ve edebiyat alanlarinda 6énemli bir etki yaratmistir.
Gotik edebiyatin baslangi¢ noktas1 olarak kabul edilen Otranto Satosu ! (Walpole, 2018)
ile baslayan bu edebi akim, Kesis? (Lewis, 2022), Carmilla® (Fanu, 2018) gibi eserler ile
gelisimini stirdlirmiistiir. Bu Oykiilerde yer alan olaylar baglaminda, gotik eserlerde;
karakterlerin kimlikleri, ge¢misleri, dogaiistii iligkileri anlatinin 6énemli bir unsuru haline
gelmistir. Gotik edebiyatin temel motiflerinden biri olarak dogaiistii olaylar ve iligkiler
siklikla hem psikolojik derinligi arttiran hem de gotigin vazgecilmez nesnesi olan,

esrarengiz atmosferi giiglendiren araglar olarak kullanilmistir.

Namiki’ye gore (Namiki, 2007, s. 278), gotik romanin temel unsurlari; eski ve
terkedilmis yapilar, dogaiistii olaylar, karmasik soy iliskileri, ensest iliskiler, karanlik ve
gizli mekanlarda kapana kisilmislik, gen¢ kadinlarin tehdit edilisi, soylu kimliginin
yetimlik motifiyle agia cikisi, seytani-dogaiistii figiirler, entrikalar ve aldatmacalar

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Halberstam (2015) ise, gotik romanin tarihindeki “6teki”nin ve benligin
arasindaki yapay iligkileri vurgulayarak, cezalandirilma ve adalet temalarinin 6neminin
yerini ortaya koymaktadir (Halberstam, s. 72; Natsuo, 2015, s. 99). Gotik roman,
kahramanin i¢ diinyasindakilerin, toplumsal baskilar arasindaki gerilimin bulustugu

noktay1 aciga cikartarak, toplumsal diizenin kurulusuna ve korunma sekline sorgulayici

! Eserin ilk basim bilgileri su sekildedir. “Walpole, Horace. (1764). The castle of Otranto: A story (W.
Marshal, Cev.). London: Printed for Tho. Lownds.”

2 Eserin ilk basim bilgileri su sekildedir. “Lewis, Matthew Gregory. (1796). The monk: A romance (3 cilt).
London: Printed for J. Bell, Oxford-Street.”

3 Eserin ilk basim bilgileri su sekildedir. “Le Fanu, Joseph Sheridan. (1872). Carmilla. In In a Glass Darkly.
London: Richard Bentley & Son.”



bir anlat1 bicimi sunmaktadir. Ozellikle kahramanlarin i¢ diinyalarindaki isteklerin ve

arzularin, toplumsal diizen ile olusturduklari tabular1 gériiniir kilmaktadir.

Gotik roman kahramanlarinin idrak edilmesi gii¢ olan deneyimleri, okuyucularin
yasananlar1 empatiyle ya da siipheyle yorumlamasiyla birlikte gerilimi ortaya ¢ikarir.
Ortaya ¢ikan bu gerilim de gotik tiiriiniin gergeklik algisi ile karsitligint yansitmaktadir.
Bu karsitlik ile birlikte sekillenen tekinsiz ve karanlik diinya ise 19. yy. gotik edebiyatinin
sunmak istedigi ger¢ek dehseti gdzler oniine sermektedir (Shigeki, 2014, s. 29).

Horace Walpole, Ingiltere’ye iki énemli katkida bulunmaktadir. Bunlardan ilki
gotik tarzda insa ettirdigi Twickenham’daki villasi, ikincisi ise edebiyat tarihine damga
vuran Otranto Satosu adli eseridir (Namiki, 2007, s. 274). Tasindigir villasindan
etkilenerek ve anonim olarak kaleme aldig1 bu roman, gotik edebiyat tiiriiniin temellerini
atan ilk eserlerden biri olarak kabul edilmektedir. Eser 6zellikle ikinci baskisinda “Gotik

Oykii” baslig1 adi altinda yayimlanarak, gotik roman tiiriiniin dogusunu simgelemektedir.

Gotik, dogaiistii 6geleri ile birlikte sik¢a karsilasilan hayaletler, vampirler, ruhlar
gibi karakterleri igermesinin yani sira; cinayet gibi, insanlarin eylemleri sonucunda

meydana gelen gizemli olaylar1 da kapsamaktadir.

Gotik, edebiyat diinyasinda da uzun bir ge¢mise sahiptir. Gotik, tiir olarak en iyi
polisiye roman ve korku dykiilerinde gériilebilmektedir. Opera’nin Hayaleti* (Leroux,
2021), Carmilla > (Fanu, 2018), Sherlock Holmes ¢ (Doyle, 2020) 6ykiileri gibi, gizemli
ve bilinmezin verdigi tiiyler iirpertici merakin yansitilmasi, edebiyat alanindaki gotik
tiriiniin  gorevidir. Gotik, edebi, kiiltiirel ve psikolojik agilardan derinlemesine

incelenmeye deger bir tiirdiir.

Uzun yillar boyunca yalnizca belirli bir merakli kitle tarafindan ilgi géren ve
ikincil bir tiir olarak degerlendirilen gotik edebiyat, 1970’lerden itibaren yapisalcilik ve
post-yapisalcilik alanindaki ge¢is donemlerinden de etkilenmesi sonucunda akademik

arastirma konusu olarak ciddiyetle ele alinmaya baglanmistir (Shigeki, 2013, s. 19). Gotik

4 Eserin ilk basim bilgileri su sekildedir. Leroux, Gaston. (1910). Le Fantéme de 1’Opéra. Paris: Pierre
Lafitte & Cie.

3 Eserin ilk basim bilgileri su sekildedir. “Le Fanu, Joseph Sheridan. (1872). Carmilla. In In a Glass Darkly.
London: Richard Bentley & Son.”

6 Eserin ilk basim bilgileri su sekildedir. Doyle, Sir Arthur Conan. (1888). A Study in Scarlet. London:
Ward, Lock & Co



edebiyat, bu donem ile birlikte, akademik c¢alismalarda yer almaya baslamasinin

sonucunda kayda deger bir gelisim ve canlanma siirecine girmistir.

18. yy. Ingiltere’sinde ortaya ¢ikan gotik edebiyati, kisa siirede Amerika ve
Avrupa edebiyatina, ardindan zamanla diinya edebiyatinda de etkisi goriilmeye baslanan
edebi bir tiir haline gelmistir. Japonya’da ise gotik tiirii Japon edebiyatinda ve
caligmalarda siklikla kullanilmistir, (Ishikawa, Goto, Yamamoto, 2009), (Miyamoto,
2022), (Fukuda, 2017), (Kanai , 2001). Japonya’da, Sir Arthur Conan Doyle ve Bram
Stoker gibi yazarlarin izinden giden Keikichi Osaka, polisiye ve gizem tiiriinde pek gok

Oykii kaleme almistir.

Keikichi Osaka

1912°de Shinshird’da (Aichi Bolgesi) ailesinin en biiyiik erkek cocugu olarak
diinyaya gelen yazarin asil adi Fukutard Suzuki’dir. Shinshird’nun kokli ailelerinden
birine mensuptur. Babasinin adi Sadahira, annesinin adi ise Koshino’dur. Ilk okulu
bitirdikten sonra, Toyohashi Ticaret Lisesi’ne kaydolmustur ancak {i¢iincii sinifta okuldan
ayrilmigtir. Okuldan ayrilma sebebi bilinmemekle birlikte bir sOylentiye gore dort
arkadasiyla Brezilya’ya gitmeyi planladigi; baska bir rivayete gore ise sol fikirleri
nedeniyle okul yonetimi tarafindan “tehlikeli” addedildigi i¢in okul hayatina son verildigi
sOylenmektedir (Toyohashi City Library, 2014, s. 9). 1931 yilinda Tokyo
Universitesi’nden mezun olmasinin ardindan memleketi Shinshiro’ya geri dénmiistiir,
ayn1 y1l Chiiokoron dergisine %% _I[# 2 (Sakagami Rankichi) takma adiyla 6diillii roman
yarigmasina katilmig ancak basarili olamamistir. Ertesi yil Hi no De adli derginin
diizenledigi yarismaya Hitokui Furo baglikli ykiisiiyle katilarak, mansiyon 6diilii almistir.
Yazar Koga Saburo’nun referansiyla 1932 yilinda yayimlanan dedektiflik 6ykiisti Depdto
No Kokeiri (Magaza Celladi) ile taninmaya baslamistir. Yazarin Keikichi Osaka
mahlasin segmesi, kiigiik kardesinden gelen mektuplarda Osaka’dan Keiji ibaresinin yer
almasi ile iliskilendirilmektedir. Yayimladig1 dykiileri “Shi no Kaisosen” SED 2= fi
(Oliim Tersanesi) adl1 dykiiler kitabinda birlestirmistir. Edogawa Rampo, Keikichi Osaka
hakkinda 6vgiliyle bahsetmistir (Toyohashi City Library, 2014, s. 9-10). Cin ve Japon
savaginin patlak vermesi sebebiyle, Japon halkinin dedektiflik Gykiilerinden
uzaklagsmasindan dolay1 mizah tiiriinde yazmaya baslayan yazar 1943 yilinda asker olarak
Mangurya’ya sevk edilmis ve Filipinler’de 33 yasinda yakalandig1 hastalik sebebiyle
hayatim kaybetmistir (Osaka, 2017).



1970 y1linda “Sankydjin” adl1 ykiisii, “Shin Seinen Kessakusen I: Suiri Shosetsu-
hen” derlemesine alinmasinin ardindan Tetsuya Ayukawa’nin belirleyici bir rol oynamasi
ile “Yireizuma” gibi eserlerinin mirasgilari tarafindan yayinlandigi Keikichi Osaka nm
degeri dedektiflik Oykiilerine yaptig1 katkilar sayesinde bilinmeye baslanmistir
(Toyohashi City Library, 2014). Hakkinda az sayida akademik ¢aligma bulunan Keikichi

Osaka’nin “=4FA ” “San Kyojin” adli dykiisiiniin edebi teknik analizini yapan Yusaku

(2021) ile yazarin Oykiilerini i¢eren ¢aligmalar Junichi (2020) tarafindan yapilmistir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Ulusal Tez Merkezi’'nde yapilan taramalar ve mevcut literatiir incelemesi,
Tiirkiye'de Keikichi Osaka’nin edebi iiretimine odaklanan herhangi bir akademik
¢alismanin bulunmadigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, bu tez ile, Keikichi Osaka
ve Oykiilerine yonelik Tiirkiye ve Diinyadaki akademik caligmalara katki sunmak
amaclanmaktadir. Tezin bir diger amaci da Keikichi Osaka’nin 6ykiilerinde yer alan gotik
unsurlar gostergebilimsel baglamda inceleyerek Japon edebiyatinda gotik tiir kiilliyatina

farkl bir yorumlama imkan1 sunmaktir.

Siirhliklar

Keikichi Osaka’nin on dokuz adet dykiisii bulunmaktadir. Bu dykiilerden dokuz
tanesi 2022 yilinda ithaki Yaymlari’ndan Edanur Adalioglu cevirisiyle Tiirkceye
kazandirilmistir. Ancak tezimizde incelememiz ¢eviri eserler iizerinden degil, orijinal
metinler {izerinden yapilmistir. Tezin inceleme nesnesi olan dykiiler, bes adet dykii ile
siirlandirilmistir. Yiiksek Lisans Tezi kapsaminda incelenmek iizere secilen Yiireizuma
(Hayalet Es), Depato no Kokeiri (Magaza Cellad1), Sankydjin (U¢ Deli), Ginza Yiirei
(Ginza’nin Hayaleti) ve Shi no Kaisdsen (Oliim Tersanesi) adli bes dyki, tiirsel agidan
yazarin genel lislubunu yansitmakta ve anlati diizlemi, karakter temsilleri ve mekan
kullanim1 bakimindan ortak anlati kaliplar1 sergilemeleri nedeniyle tercih edilmistirler.
Bu oykiilerde, genellikle toplumsal dislanmislik, akil hastaligi, 6lim ve su¢ temalari
ekseninde gelisen olay orgiisii, yalnizlasmis bireylerin igsel diinyalarini ve dis gergeklikle
catigmalarin1 gozler 6niine sermektedir. Ayni zamanda her bir metinde, giindelik hayatla
dogaiistii olanin i¢ ice gectigi ara mekanlar anlatinin atmosferini yogunlastiran bir gorev
tistlenmektedir. Secilen dykiiler, bu yonleriyle hem yazarm anlati diinyasindaki tematik

siirekliligi hem de karakteristik anlatim big¢imlerini temsil etme giiciine sahiptir.



Dolayistyla bu eserler, yazarin edebi pratigine dair hem bireysel hem toplumsal diizeyde

derinlikli ¢éztimlemelere olanak saglayacak nitelikte bir secki sunmaktadir.

Arastirma Sorulan

Keikichi Osaka’nin dykiilerinde (Yiireizuma (Hayalet Es), Depato No Kokeiri (Magaza
Cellad1), Sankyajin (Ug Deli), Ginza Yiirei (Ginza’nin Hayaleti), Shi No Kaisosen (Oliim

Tersanesi)) one ¢ikan gotik unsurlar nelerdir?
Keikichi Osaka’nin bu dykiilerinde yer alan gotik unsurlarin kullanim amaglari nelerdir?

Gostergebilimsel bir yaklasimla incelendiginde, Keikichi Osaka’nin bu dykiilerinde

gotik unsurlar nasil yapilandirilmakta ve anlamlandirilmaktadir?



BIRINCi BOLUM
KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

Bu béliimde tezimizin kuramsal ¢ergevesi ve sik karsilasilan kavramlar tanitilmistir.

1.1. Kavramsal Cerceve

1.1.1. Gotik

Gotik isminin kokeni, Giiney Iskandinavya’nin Gotland bodlgesinde oturup
dordiincti ve besinci ylizyillar arasinda diizenledikleri akinlarla Roma’y1 yagmalayan
kadim bir Germen kavmine dayanir (Gotlar daha sonra Ostrogot ve Vizigotlar olarak
ikiye ayrilir) (Arargilic, 2016, s. 246). Ancak gotik, tarihte adin1 bir kavimden almakla
kalmayip cesitli sanat dallarinda bir tiir olarak yer almaya baslamistir. Senteze dayali
eklektik bir sanat anlayis1 oldugu i¢in gotigin bir orijinali ya da prototipi yoktur (Spooner,
20006, s. 10; Arargiig, 2016, s. 248). Gotik, mimariden miizige, edebiyattan film ve dizilere

kadar sanatin ¢esitli alanlarina etki etmis bir tiirdiir.

Gotik Edebiyati, Romantik Ddénem’de Otranto Kalesi’nde kullanilan gotik
mimariden esinlenilerek kullanilmaya baslanmistir. Kaleler, manastirlar gibi gotik
yapilar ile birlikte hayaletler ve canavarlar 1siktan saklanip karanlikta etik dist
davraniglarda bulunmaya baslamislardir (Balk, 2011, s. 3). Karanlik, gizemli ve lirpertici
mekanlar ile birlikte gotik, karakterlerini, i¢sel ve toplumsal bir merakin giderilmesi i¢in
bilinmeze meydan okuyarak cesaretlendirmektedir. Gotik ayni zamanda duygularin
toplumda sayginlik kazanma ugruna bastirildig1 bir donemde dogmustur; bu yiizden gotik
romanlar, karakterlerin takintilari, arzulari ve ihtiraslarina yenik diismesinden

beslenmektedir.

Gotik edebiyati, 18. yiizyilin estetik anlayigina bir tepki olarak sanatta, mimaride
ve edebiyatta; akil, ahlak, feodal sisteme baglilik ve geleneklerin yetersizligini
vurgulayan bir ifade bi¢imi olarak kullanilmistir. Mimari bir terimden ¢ikan gotik
kelimesi, edebiyatta ve bagka sanat alanlarinda yerini alirken tasvir ve temsil ettigi sey
aslinda, Feodalite ve onun getirdigi Romantik Dénem’de kabul gérmiis gelenekler ve

aliskanliklara bir baskaldir1, bir tiir ‘canavarlastirma’dir.

Gotik genel olarak kayip ve musallat konularint barindirdigi i¢in ruhlar da gotik
icinde yer almaktadir. Ancak, bastirilmis ge¢misi giinlimiize geri getiren tuhaf bir

durumdan daha fazlasi1 olmakla birlikte gotik tiiriinde yer alan ruhlar, her zaman sinirlari



asan varliklar olmanin yani sira ayn1 zamanda zamani biitiiniiyle problematik hale
getirmektedir (Ng, 2007, s. 70). Gotik romanlarda karakterler, bazen ge¢misin
kendisinden, zamani asan ruhlarin, canavarlarin problemlerinden kagmak i¢in; bazen ise
bilinmeyene olan meraklarindan dolay1 evlerinin giivenli ve huzurlu ortamindan
uzaklagsmaktadirlar. Karakterlerlerin bilinmeze olan yolculuklarinda kendilerine ve
topluma kars1 olan yabancilasma duygusu gotik edebiyatin temel unsurlarindan biridir.
Kahramanlarin farkli olaylar baglaminda ge¢misi kesfetmesi; gegmis zamanin golgesinin
stirekli olarak simdiki zaman {izerine diistiigii ve gotik tiirlinii gerceklikten ayiran bir
anlatry1 beraberinde getirir. Bu durum, gotik tiiriin temel motiflerinden biri olan

"gecmisin dirilmesi" temasini yansitmaktadir.

Botting’e gore gotik, heyecan ve haz gibi toplum tarafindan uzak goriilen
duygulari i¢cinde barindiran bir tiir olarak gozlemlenmektedir. Ailenin ve toplumun uygun
gormedigi duygularin arayisinda olan okuyucu, karanlikta yapilan anlagmalar ve gizli dar
gecitlerdeki gizemlerin pesinden kosan ana karakter ile birlikte, gotik tiiri sayesinde,
bilinmezligin verdigi karmasik duyguya karsi olan ag¢ligin1 doyurabilmektedir (2012, s.
22). Ayn1 zamanda gotik, ortaya ¢iktig1 donemde yer alan toplumsal sikintilari, edebiyatta
bir yansima olarak kullanarak ge¢cmisin ‘hortlayarak’ gelip, gelecege ve simdiye musallat
olusunu, toplumsal korkular1 ve endiseleri canavarlastirarak ele almistir. Gotik, sosyal
yapinin sinirlarin1 zorlamakla beraber, karakterlerin de igsel ve kisisel sinirlarim
zorlamaya devam etmektedir. Gotik karakterler, yasadiklar1 olaylar ¢er¢evesinde, sosyal

yap1 tarafindan kabul gérmiis kiiltiirel 6tesine gegmeye hazirdirlar.

Posteki’ye gore (2002), Frankenstein, Dracula ve Poe'nun dedektif Oykiileri,
modern toplumun ruhsal ihtiyaglarimi karsilamis; insanlar baskilanmis yasamlari
nedeniyle insani potansiyellerini gergeklestiremeyip mutlulugun yolunu hegemonik
ideoloji yiiziinden bulamamiglardir. Bu donemin fantazya diinyasi, Mary Shelley'nin
Frankenstein’i ile yayilan korku, dehset ve siddet Oykiileriyle sekillenmistir. Zaman
gectikce, toplumlarin yasadigi olaylar degisiklik gdstermis ve bu sekilde de canavarlar
kalelerden, mahzenlerden kagarak; karanlik sokaklara, metropolitan sehirlerin

tekinsizligine akin etmeye baslamislardir.

Dracula -sermayenin emegi sOmiirmesi gibi- kan emerek yasamaktadir.
Kurbanlarinin fiziksel ve ruhsal giiciinii emmekle yetinmeyerek, onlara sonsuza kadar

sahip olmay1 istemektedir (Posteki, 2002, s. 51). Gotik edebiyatta sahneye c¢iktigi



donemlerde satolarin ve kalelerin dolambagli koridorlarindan, iirpertici ve karanlik
zindanlardan modernleserek zamanla uzaklagmistir. Modern gotik, giindelik hayatin da
stirdiiriildiigii, biiylik sehirlerin 1ss1iz ve dar sokaklar1 gibi mekanlar1 konu edinmeye

baglamistir.

1.1.2. Japon Edebiyat1 ve Gotik Tiir

Japon edebiyatinda gotik tiir “Goshikku” olarak adlandirilmaktadir. "Goshikku"
terimi Japoncanin bir parcasidir, ancak yalmzca Ingilizce terimin bir transliterasyonu
olarak kullanilmaktadir. Ingilizce kokenli oldugu icin, bu terimin Tokugawa
Doénemi’nden (1600-1868) once degil, Meiji Donemi’nde (1868-1912) yayginlastigi
varsayilabilir (Inouye, 2012, s. 442). Ayn1 zamanda Hughes (2000) “Familiarity of the
Strange” adli makalesinde Japon gotik gelenegini 11. yiizyilda yazilmis Genji
Monogatari’ye (Genji’nin Hikayesi) kadar takip ederek, Japon gotik edebiyatinin Budist
ve Konfiigyiiscli 6gretilerle derinden etkilendigini ileri siirer. Bu Ogretiler arasinda
Ozellikle benlikten arinma kavrami 6ne ¢ikmaktadir. Hughes’e gore bu felsefi temeller,
Japon gotik edebiyatinin yapisini bi¢cimlendirmektedir ve Japon gotigini bati gotik

geleneginden belirgin bir sekilde ayiran unsurlardan biri olarak karsimiza ¢ikarmaktadir

(Hughes, 2000).

Benligin psisik bir kolektiviteye dagilmasi, bircok Japon gotik kahramani i¢in bir
arayisa doniigiir. Hem zihinsel hem de fiziksel olan bu arayis, 6nemli bir kiiltlirlerarasi
ozelligi temsil etmektedir (Hughes, 2000, s. 74). Japon gotiginde pek ¢ok kahraman,
benligin biitiinsellige dagilmasini bir arayis siireci olarak yasar ancak buna tezat olarak
Bat1 gotiginde ise tam tersi goriilmektedir. Bat1 gotik tarzina gore biitiinsellikten benlige
gitmek yerine, Japon gotik kahramani, yasadiklar1 olaylar ile benlikten biitlinsellige yol
almaktadir. Snodgrass’a gore ise, (Snodgrass, 2005) Japon gotigi, genellikle i¢sel aciy1
vurgular. Bu acinin kaynagi, Budist felsefeye dayanir; bu felsefeye gore ruhsal aci, maddi
diinyaya duyulan 6zlemden kaynaklanir. Kendini kontrol edememe durumunu anlatirken,

bu tiir bu durumu kendine has bir sekilde ele almaktadir.

Hughes’a gore (2000), Bati gotik edebiyatinda karakterler, genellikle
bireysellikten kurtulmak i¢in “Gteki”’nin pesine diiserek iyilik-katiiliik, beden-ruh ve
gerceklik-yanilsama gibi celigkili kavramlarin arasinda kaybolmaya siiriiklenmektedir.
Japon gotik edebiyatindaki karakterler ise, igsel bir yolculuga ¢ikarak “benlik”

kavraminda huzur bulmaktadir. Béylece Hughes, Japon ve bati gotiginin farkinin altimi



cizerken hem Japon hem bati gotik yazarlarinin gotigin karanlik temasini ayni1 sekilde ele
aldigin1 belirtmektedir. Buradan hareketle denilebilir ki Batinin karanlik kale
mahzenlerinden, Japonya’nin klasik tatami odasina kadar uzanabilen karanlik olaylarin
orgiisii ile Japonya ve Bati, gotik anlatilarda benzer tematik unsurlar etrafinda

birlesmektedir.

1.1.3. Yokai

Karakterler acisindan bakildiginda Japon gotiginde 6n plana c¢ikan, intikam
pesinde olan kadin ruhlari, genellikle erkek siddetinin magduru olarak tasvir edilmektedir,
aynt zamanda Oliimlerine sebep olan kisilere karsit giiglii bir nefrete sahip sekilde
betimlenmektedir. Bu unsurlarin Japonya’da sahne alan dramalar ile birlikte islendigi
gotik, Edo Dénemi’nde yer almis olan kiiltiirel halk dykiileri ve popiiler dykiiler, Kabuki

tiyatrolar1 ve Ukiyo-e resimlerinde de gorsel olarak betimlenmistir.

Japon gotiginde ayn1 zamanda, Japonya’nin bir baska gotik 6gesi olan Yokai ler
(Geleneksel Japon korku Ogeleri) yer almaktadir. Yokai’ler Japon halk anlatilarinda yer
alan yaratiklardir, rolleri ve yer aldiklar1 dykiiler baglaminda gotik unsurlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadirlar. Yokai Japonya'da dogaiistii varliklar olarak hem yardime1 hem
de korkutucu olabilir. Bu belirsizlik, Yokai'lerin, bu korkutucu ikiligin bir pargasi
olmalarina ragmen, her zaman itici olmamalarina yol agmistir. Bu sebeple Japonlar,
canavarlar1 genellikle otekilestirmemektedirler (Inouye, 2012, s. 442). Japon kiiltiiriinde
dogaiistli varlik olan Yokai’lar, Japon gotiginde ana karaktere hasim olarak rol almakla
birlikte bazen hem destekleyici hem de iirkiitiicli bir karaktere sahiptirler. Cift yonlii bir
doga sergilemektedirler. Yokai’ler iirkiitiicii yonlerine ragmen tamamen kotii bir amag
tasimamaktadirlar. Japon kiiltiiriinde canavar figilirleri olan Yokai’ler genellikle
otekilestirilmemekte, aksine toplumsal hayatta yer bulabilen ¢ok yonlii varliklar olarak
kabul edilmektedirler. Japon kiiltliriine 6zgii olan Yokai figiirlerinin kullanimi da Japon

gotigini Bat1 gotiginden ayiran en belirgin 6zellik olarak nitelendirilebilir.

1.1.4. Kaidan

Anlaticinin ustaca aktarimi sayesinde, korkung bir 6ykii; dinleyicinin kendisini,
olaganiistii bir tehlikeyi gdgilisleyen kahraman olarak anlamli bir sekilde hissettigi i¢sel
bir ortam yaratir. Gotik yazarlar, yazili eserlerinde sozlii geleneklerin siirini, agiz
ozelliklerini ve gerilimini siklikla taklit etmektedirler (Snodgrass, 2005, s. 328). Anlatici

ya da yazar, dinleyiciyi/okuyucuyu, diinyalarina davet etmek i¢in sesli veya yazili olarak



10

sembollerden, betimlenmis gorsel imgelerden yararlanir. Aktarilan oykii, kiiltiiriin
evrensel bir yoniinii ele alarak dinleyicinin/okuyucunun dile getirilemeyen kaygilartyla
dinleyiciyi/okuyucuyu yiizlestirmektedir. Bu baglamda, gizem, korku ve intikam gibi
gotik temalarin islendigi hayalet dykiilerinin yer aldig1, sézlii Kaidan (geleneksel Japon
sozlii korku anlat1 tiirli) performanslari da Japon gotiginin sozlii 6rneklerinden birisi

olarak one ¢ikmaktadir.

Snodgrass’a gore ise Yokai dykiilerinin ait oldugu korku ve intikam konularinin
siklikla yer aldig1 Kaidan gelenegi ise 6liimle alakali olan batil inanglar ve karanliga kars1
duyulan korkularin iistiine kurulmus sozlIii bir kiiltiirel 6gedir (Snodgrass, 2005). Kaidan,
Oliimle iliskili batil inanglar ve karanliga yonelik korkular iizerine insa edilmis sozlii
kiiltiirel dgeler olmakla birlikte Japon halkinin kolektif psikolojisini ve korku algisinmi
yansitmaktadir. Bu sebep ile Kaidan, toplumsal ve kiiltiirel baglamda derin anlamlar
tasiyan bir anlat1 gelenegini temsil ederken barindirdigi unsurlar sayesinde gotik tiiriiniin

icinde yer almaktadir.

Japon gotik edebiyati romantizm ¢ogunlukta olmak iizere, estetigi ve az da olsa
erotizmi baz almaktadir. Noh oyunlarinda da yaygin olarak goriilen gotik unsurlar,
tanrilarla ilgili anlatilar, erkek askerlerin hayaletleri, yasli kadinlarin ruhlar, c¢ilgin
kadinlar ve seytani dykiilerdir (Snodgrass, 2005, s. 198). Ayrica Snodgrass’a (2005) gore
gotigin Japon tiyatrosunda kullanimina, {inlii bir dedektif polisiye temas1 olan Nemuru
Ga Rakuda Monogatari (Uyuyan Rakuda Hikayesi) (1929) adli tiyatro oyunu da 6rnek
olarak gosterilmektedir. Tiyatro oyunu kdyde yasayan bir Oni’nin balon balig1 yemegi ile

zehirlenerek aninda felg olup, bogularak 6lmesini ele almaktadir.

1.2. Kuramsal Cerceve

1.2.1. Gostergebilim
Dilimizde 6zellikle dilbilim s6zcligli 6rnek alinarak tiretilmis olan gostergebilim

n

terimi ilk bakista " gostergeleri inceleyen bilim dali" ya da "gostergelerin bilimsel
incelemesi" olarak tanimlanir (Rifat, 2009, s. 11). John Locke “semiotics " (gdstergebilim)
terimini Yunancadan tiireterek, bu disiplini bilimsel bir alan olarak ilk kez ortaya koyan
akademisyen olmustur (Preucel, 2006). Locke'un bu katkis1 sayesinde Gdstergebilim, bir
diistince akimi olmaktan ¢ikmis ve insanin anlam iiretme siire¢lerini bilimsel bir bakis
acisiyla inceleyen bir bilim dali haline gelmistir. Bu baglamda, gostergebilim, yazili ve

simgesel Ogelerin anlamlarin1 ¢6ziimleyen genis kapsamli bir bilim dali olarak
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degerlendirilir. Gosterge kavramu {istiine Eskicag'dan giiniimiize bir¢ok felsefeci, bilim
adami ve hekim diisiince iiretmis, basta dilsel gostergeler olmak {izere ¢esitli alanlardaki
gostergeleri, belirtileri (sdzgelimi tip alanindaki) incelemislerdir (Rifat, 2009, s. 27).
Gostergebilim, basta dilsel gostergeler olmak {izere, insan hayatindaki isaret ve belirtileri
felsefi, bilimsel ve diger c¢esitli agilardan inceleyerek derinlemesine analiz etmektedir.
Gostergebilim hayatin farkli alanlarinda kullanilmaya devam eden genis bir ¢aligma alan

sunan bir bilim dalidir.

Taniminin 6tesinde, Gostergebilim yalnizca iletisimle ilgilenmekle kalmaz, ayni
zamanda g¢esitli Ogelere anlam katma siireclerimizle de ilgilenir. Bu nedenle,
gostergebilim, insanlarin ¢evrelerindeki olgulara ve nesnelere yiikledikleri anlamlari
inceleyen daha genis bir disiplin olarak degerlendirilmektedir (Chandler, 2005).
Gostergebilim, insanlarin duygu, diisiince ve yasam tecriibelerini ifade etmek igin
basvurduklari isaretleri ve simgesel yapilar1 arastirmaktadir. Insanin evrenle bulusmasin
saglayan gostergelerden toplum yasaminin biitiin anlam tasiyicilarina kadar her yerde

onun ilkeleri gecerlidir (Sarica ve Sarica, 2021, s. 183).

Genel olarak gostergebilim belirli bir dizge iginde (alansal), anlam ifade edecek
sekilde bir kodlar biitiiniine (dilsel kodlar / dilsel olmayan kodlar) baglh olarak bir araya
getirilen gostergeleri ve tiretildikleri dizgeleri ¢6ziimleme kuramidir (Kalelioglu, 2021, s.
189). Ayn1 zamanda gostergebilim ve gostergebilimsel analiz, mimari, sanat, kiiltiirel ve

edebi calismalar, iletisim gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir.

Preucel’a goére, modern gostergebilim 19. ylizyilda baslamistir ve ¢ogu
akademisyen iki farkli dogrultuyu kabul etmistir. Bunlardan ilki "dilbilimsel" olarak
adlandirilmaktadir. Isvigreli dilbilimci Ferdinand de Saussure'iin calismalarma dayanir.
Ikinci dogrultu ise "felsefi" olarak kabul edilmektedir ve filozof Charles Sanders Peirce'in
yazilariyla iliskilendirilir. Bu iki dogrultu arasinda, Saussure'iin yaklasimi beseri bilimler,

sosyal bilimler ve doga bilimlerinde en ¢ok bilinen yaklasimdir (Preucel, 2006, s. 6).

Gosterge, diinyadaki sonsuz cesitlilik i¢inden neyin bilinip hatirlanacagini secger.
Sanatcilar, bilim insanlar1 ve yazarlar gibi, yeni bilgiyi edinmek ve mevcut bilgiyi
degistirmek icin yeni gostergeler yaratsak da genellikle kiiltiiriimiiziin bu gdstergeleri
anlamlandirmasina izin veririz. Bu anlamda gostergebilimi kiiltiirel yapilarin da

belirledigi goriilmektedir (Danesi, 2004, s. 21).
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Gotik tiirli, psikanaliz kurami (Ayar, 2022), korku edebiyat1 teorileri (El-Sayed,
2021), fantastik edebiyat kurami (Kandilci, 2013), gibi edebi ve diger sanat dallarindaki
analizinde kullanilan farkli kuramsal yaklasimlar ile ele alinmaktadir, bu sayede gotik
tiirliniin akademik calismalarda kullanilan ¢ok katmanli dogasimi ortaya ¢ikarmaya
yardimc1 olmaktadir. Bu tezde ise Keikichi Osaka’nin oykiilerindeki gotik ogeler,

yazinsal gostergebilim kurami {izerinden ele alinacaktir.

1.2.2. Yazinsal Gostergebilim

Bu tezde yer alan oykiiler, yazinsal gdstergebilimsel olarak Algirdas Julien
Greimas’in eyleyenler modelinden yola ¢ikarak hazirlanan tablolar ve anlati izlencesine
ayrilarak incelenmistir. Ayni1 zamanda, Kalelioglu’nun (2020), Betisel Gostergebilimsel
Tablosundan yararlanilarak oykiide yer alan gotik unsurlarin uzam, zaman, nesne, kisi

Ogelerinin nasil ve ne sekilde ele alindiklar1 incelenmistir.

Yazinsal alanda yapilan gostergebilimsel c¢oziimlemelerin daha cok dilsel
gostergeler tlizerinden gergeklestirildigi bilinmektedir. Ancak, sinema, tiyatro, mimarlik
ya da gorselin dilselle beraber kullanildigi reklam sektdrii gibi alanlarda gorsel

gostergeler egemendir (Cicek, 2023, s. 351).

Gostergebilimsel ¢oziimlemenin en basta gelen amaglarindan birisi; anlatidaki
eyleyenleri saptamak, eyleyenler ile eylemler arasindaki iliskileri ortaya koymaktir. Nasil,
bir okuyucu, okuma edimiyle birlikte kahramanlarin seriivenini 6grenmeyi siirdiiriirse,
bir ¢oziimlemeci de anlatidaki eyleyenlerin seriivenlerini genel anlati i¢inde ortaya

koymaya ¢alisir (Giinay, 2002, s. 85).

Giinay’a gore (2002), eyleyen betimlemelerinde anlatida temel odak noktas1 her
zaman Oznedir. Ozne, alic1 yani okuyucunun en ¢ok dikkatini ¢eken anlat1 unsuru olarak
anlatinin merkezinde yer almaktadir. Anlatinin gelisimi, 6znenin basaris1 ya da
basarisizig1 iizerinden sekillenmektedir. Ozneye eslik eden diger anlati unsurlar ise -
yardimc1 ya da engelleyici- onun eylemlerini destekleyen ya da ona kars1 duran dgelerdir.
Bununla birlikte 6znenin ulagsmak istedigi nesne de anlatida 6nemli bir bilesen olarak yer
almaktadir. Bu sebeple anlatisal yapi, 6znenin nesneye ulasma dogrultusunda koydugu

hedef ve 6zneye bu dogrultuda eslik eden unsurlar ¢ergevesinde ilerlemektedir.

Yazinsal gostergeler, ayrilmaz bir bicimde birbirine bagli iki diizlemden meydana
gelir: Bir tarafta belirli bir ses ya da sesler dizgesi, diger tarafta ise bu seslerin karsilik

geldigi kavramsal igerik yer almaktadir. Anlatidaki anlam da bu sebeple, sabit bir yapidan
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ziyade dinamik bir siire¢ i¢inde sekillenmektedir. Bununla birlikte anlamlar, yeni yapilar

ve karsithiklar kazanarak doniisiime ugramaktadirlar.

Bir insan, farkinda olmasa bile, baskalar1 tarafindan sinyal islevi gordigi
diisiiniilen eylemler gergeklestirir; bu davranislar ile baska anlamlar ortaya ¢ikartilabilir.
Ornek olarak jestsel davranislar verilebilir. Belirli kosullar altinda, bir kisinin jestlerinden
kiiltiirel kokenini anlamak miimkiindiir; ¢iinkii bu jestler acik bir anlam kapasitesine

sahiptir (Eco, 1976, s. 17-18).

Rifat’a gore (2005), Greimas gostergebilimi anlam iiretiminin temel yapilarindan
baslayarak, anlamin farkli bi¢cimlerde islenip bi¢imlendirildigi sdylemsel ve figiiratif
diizeylere kadar uzanan tiim agamalar halinde ele almaktadir. Anlam1 ¢éziimlemeyi ve
yeniden yapilandirmay1 hedefleyen bu yaklasim ile insanin hem diger insanlarla hem de
cevresiyle kurdugu iliskileri inceleme amaci tasinmaktadir. Greimas gostergebiliminin en
belirgin yonlerinden biri, kavramsal ve bicimsel agidan yola ¢ikarak gelistirilen iistdil ile
anlam1 yorumlamaya olanak tanimasidir. Bu baglamda, gosterge sisteminde anlamin
kendisinden daha ¢ok, anlamin nasil yapilandigini ve anlam {iretiminde hangi siireclerin

gerceklestigini analiz etmeye odaklanilmaktadir.

Eyleyenler 6mekgesinde anlatilar, ¢ok degisik bigimlerde gerceklesme durumu
bulsalar da anlatidaki olaylar ayni tip-kisiler cevresinde gelisme gosterirler; bu
eyleyenlerin 6zellikleri de anlatidaki iliskilerine ve iglevlerine gore belirlenir. Bir bagka
deyisle, eyleyenler, anlat1 dilbilgisinin degisik kisileridir. Greimas kuraminin 1966'daki
asamasinda alt1 eyleyenli bir model olusturmustur (Rifat, 2005, s. 203-204). Bu baglamda
Oznenin ulagsmay1 hedefledigi, gonderen ile gonderilen arasindaki, iletisimi saglayan
nesne etrafinda yogunlasmaktadir. Oznenin nesneye ulasma istegi ise yardimci ve
karsitlarin rolleri, yaptirimlar1 dogrultusunda bigimlenmektedir. Bu baglamda bahsedilen

roller asagidaki sekilde agiklanmustir.

Ozne: Gonderenin ya da yonlendiricinin sayesinde nesneye ulasmaya c¢alismakla

gorevlendirilen.

Nesne: Ozne’nin ulasmaya ¢alistig1, elde edilmeye calisilan.

Gonderen; Ozne’yi, nesneye ulasma konusunda haerekete gegiren.

Yardimeden: Yardimci ya da yardimeden, Ozne’nin nesneye ulasmasinda yardimci.

Karsicikan: Ozne’nin nesneyi aramasini ve ona ulagmasini engelleyen.
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Gonderilen: Gonderilen ya da alici, 6znenin nesneye ulagmasi sonucunda yasadig1 basari

ya da basarisizliklardan etkilenen.
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IKINCi BOLUM

YONTEM

Bu béliimde veri analiz araglar1 tanitilmis, yukarida bahsedilmis olan yazinsal
gostergebilim ile incelenen olan Oykiilerin KH Coder’da incelenmek i¢in yapilan
hazirliklar ve veri toplama siirecinden bahsedilmistir. Tez ¢alismasinda kullanilan analiz

aract KH Coder tanitilmis, kullanim alanlar ile islevi tanitilmastir.

2.1. Arastirma Modeli

Nitel bir ¢aligma olan bu tezde, arastirma modeli olarak dokiiman analizi yontemi

kullanilmastir.

Metinlerin taranmasiyla elde edilen veriler iki asamada incelenmistir. Birinci
asamada Keikichi Osaka’nin 5 dykiisii taranmis, bu taranan dykiiler 6ncelikle Greimas’in
Eyleyenler Modeline goére incelenmis ardindan Oykiilerin anlati izlenceleri ortaya
konmustur. Daha sonra dykiilerde yer alan gotik unsurlar Kalelioglu’nun (2020), Betisel
Gostergebilimsel Tablo’suna gére siniflandirilmistir. Ikinci asamada ise tespit edilen
gotik unsurlarin, incelenen kesitlerin hangilerinde daha yogun olarak yer aldig1 ve hangi

basliklar altinda toplandigi, metin madenciligi aract olan KH Coder ile analiz edilmistir.

2.2. inceleme Nesneleri

Inceleme nesneleri olarak Keikichi Osaka'nin su dykiileri secilmistir: (Yiireizuma
(Hayalet Es), Depato No Kokeiri (Magaza Cellad1), Sankydjin (U¢ Deli), Ginza Yirei
(Ginza’nin Hayaleti), Shi No Kaisosen (Oliim Tersanesi)). S6z konusu oykiiler,
iceriklerinde barindirdiklart gotik ogeler ve gostergebilimsel ¢oziimlemeye elverisli
yapilar1 nedeniyle tercih edilmistir. Yapilan incelemeler orijinal eserler iizerinde
gerceklestirilmistir. Eserler, telif hakk: stiresi dolmus olan japonca eserlerin {icretsiz ve

cevrimigi erisiminin sunuldugu dijital bir kiitiiphane olan Aozora Bunkd’dan “alinmustir.

2.3. Veri Toplama Araclar

Koichi Higuchi Coder (KH Coder), Japon akademisyen Koichi Higuchi tarafindan

gelistirilen, metin madenciligine yonelik agik kaynakli bir yazilimdir. Nicel metin ve

7 https://www.aozora.gr.jp/index_pages/person236.html#sakuhin_list 1 (Son erisim tarihi: 19.05.2025)
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icerik analizi i¢in sozlik tabanli yapilandirilmamis metin analizi aract olarak
kullanilmaktadir. KH Coder ayn1 zamanda ChaSen ve MySQL kullanarak ¢esitli istatiksel
analiz araclar1 saglamaktadir. Bu araclar sayesinde kelime frekansi istatistikleri,
dilbilimsel analiz, anahtar kelime indeksleme, sozciiksel kovaryans aglari, otomatik
kiimeleme, gorsellestirme ve ongoriisel analiz islevleri bulunmaktadir. Bu baglamda, KH
Coder yazilimi, metin madenciligi ve igerik analizi ¢alismalarinda 6nemli bir arag¢ olarak
kullanilmaktadir. KH Coder’in en son siirimii olan KH Coder 3.Beta.02, Cince,
Japonca,Fransizca, Korece ve diger dillerde metin verisi analizini desteklemektedir.
Gliclii metin madenciligi islevleri, sosyoloji, ekonomi, yonetim, dilbilim (Genger Baloglu,
2022; Tanaka ve Uchida, 2023), egitim (Wang, 2020) gibi bir¢ok arastirma alaninda genis
bir sekilde kullanilmaktadir (Zhang, 2024, s. 3). KH Coder bir¢ok disiplinin ¢aligma
alaninda kullanilmaktadir. Ayrica Tiirkiye’deki ¢eviribilim alaninda (Bogusoglu, 2024)

yapilmis bir ¢alismada da KH Coder kullanimina rastlanmastir.

KH Coder, metindeki kelime igeriklerini analiz ederck, metinde sik¢a kullanilan
kelimeleri liste halinde gostermektedir. Ancak kelimelerin kullanim sekillerine,
ozelliklerine ve liste halinde ¢ikarilan kelimeler arasindaki iligskiyi ayirmak amaciyla
siiflara ayirmasi gerekmektedir. Bu siniflandirma islemine “kodlama ” ad1 verilmektedir.

Cikarilan kelimeler farkli “kod ” basliklar1 altinda yer almaktadir.

Metin verilerinde bir kelimenin diger kelimelerle birlikte ortaya ¢ikmasi, Co-
Occurence olarak adlandirilmaktadir ve esdizimlilik gosteren kelimeler arasindaki
baglantilar1 gorsel ile gosteren yapiya ise Co-Occurence denmektedir. KH Coder’in
esdizimlilik aginda gii¢li bir esdizimlilik derecesine sahip olan kelimeler kesisme
cizgileriyle birbirine baglanarak esdizimlilik ag1 olusturulabilmektedir (Kyoko, 2014, s.
37). KH Coder’1n kod siitununda yer alan Co-Occurence (esdizimlilik) ad1 verilen 6zelligi
kullanilarak metin icinde gegen kelimelerin frekanslari hangi baglamda ve hangi
kelimeler ile birlikte kullanildiklar1 incelenebilmektedir (Tanaka ve Uchida, 2023, s. 61).
Bu sebeple, incelenen metin icerisindeki anlam iligkileri ve kavramsal baglantilar daha

sistematik bir sekilde ortaya konulabilir.

Co-Occurence, metin igerisindeki kelimeler arasindaki baglantilar1 gorsellestiren
bir analiz yontemidir. Bu yoOntem, birbirleriyle gii¢lii sekilde iligkili olan kelimeleri
belirleyerek bunlar1 otomatik olarak gruplandirir ve farkli renklerle gosterir. Boylece,

kelimelerin kullanim siklig1, esdizim bilgileri gorsel bir bicimde sunulmaktadir (Higuchi,
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2020; Tanaka ve Uchida, 2023, s. 61). Co-Occurence, metinde, anlam bakimindan
birbiriyle giiclii baglantilar kuran kelimeleri belirleyerek, bu kelimeleri otomatik olarak
gruplara ayirir ve farkl renklerle kategorize etmektedir, boylece incelenen kelimelerin
metin i¢erisindeki anlam Oriintiileri daha kolay sekilde anlasilabilir hale gelmektedir. Co-
Occurrence (esdizimlilik) aglarinda, kelimeler arasindaki kullanim sikligir ve iliski
diizeyi; dairelerin biiyiikliigii, renkleri ve aralarindaki baglanti ¢izgileriyle gorsellestirilir.
Bu baglamda, kelimeler arasindaki esdizimlilik iliskisinin varligi, yalnizca mekéansal
yakinliga degil, ayn1 zamanda aralarinda kurulan ¢izgisel baglantiya da baglidir. Birbirine
yakin konumda yer alsalar dahi, ¢izgiyle baglanmamis kelimeler arasinda esdizimlilik
iliskisi kurulmamaktadir. Dolayisiyla, kelimeler arasinda ¢izgilerin bulunmasi,

esdizimlilik baginin olustugunu gosteren temel gostergedir.

2.4. Verilerin Coziimlenmesi

Birinci asamada, excel formatinda, baslik ve paragraflarina gore farkli sekillerde
ayrilmis olan orijinal dildeki Oykiiler, “Project” sekmesinden “New” yani yeni proje

secilerek KH Coder’a yliklenmistir. (Bk. Gorsel 1)

HH KH Coder

Project PRe-Processing Tools Help

New Ctri+N
Open Ctri+0
Close Ctri+W
Export »
Import »
Settings

Exit Ctrl+Q

[orme Cases
|

Gorsel 1. Analiz Basamagi 1

KH Coder yazilimina yiiklenen dykii, “PRe-Processing” on-igleme sekmesinden
“Run PRe-Processing” 6n isleme yap se¢enegi secilerek KH Coder tarafindan taratilmistir.

(Bk. Gorsel 2, Gorsel 3)



-Entry
The Target File: Browse ||
Target Column: N/A —
Language: Japanese | ChaSen —
Memo:
OK | Cancel
Gorsel 2. Analiz Basamagi 2
PRe-Processing Tools Help
Check the Target Text
Run Pre-Processing
Select Words to Analyze
Word Clusters »

Check the Result of Word Extraction

Gorsel 3. Analiz Basamag 3

Taratilan 6ykiiniin paragraf ve ciimle bilgisi KH Coder tarafindan arayiizde

listelenmistir. (Bk. Gorsel 4)

Project PRe-Processing Tools Help

- Project

The Target File: |yureizuma excel.xlsx [metin]

Memo: |

- Database Stats-

Tokens (in use): |6,360 (2,004)

Types (in use): |1,191 (939)

Units Cases

Sentences 131
Paragraphs 35
HS 35

Gorsel 4. Analiz Basamagi 4

18
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KH Coder tarafindan taranan Oykiiniin hazirlanmasmin ardindan, “Tool”

sekmesinden “Coding” ile karsimiza ¢ikan seceneklerden “Co-Occurence Network” Eg-

dizimlilik Ag1 secenegi segilerek taranan Oykii, ayrildig1 kesit ve paragraflar ile KH

Coder’in “Co-Occurence Network” ve kelime sikligt “Frequency” oOzellikleri ile

incelenmistir. (Bk. Gorsel 5, Gorsel 6)

Project PRe-Processing Tools Help

Execute SQL Statements . - .
Hierarchical Cluster Analysis

Project Words » }
The Target File: Im: Documents > |
o T R <.y —
. ) ) Crosstab
Database Stats el Ao Similarity Matrix '
Tokens (in use): ,E Exp<?rt ’ Correspondence Analysis :
Types (in use): ,E Blugmi ' Multi-Dimensional Scaling ,:

Units reoses

Paragraphs 35 Self-Organizing Map

e 131 Co-Occurrence Network :

HS 35
Gorsel 5. Analiz Basamagi 5

Project PRe-Processing Tools Help
Project Words
The Target File: |yurei: Documents

MaTo: l— Coding

l
| :
——

A\ v v

e T Crosstab
ariables & Headings
Database Stats 9 Similarity Matrix
i : Export » =
Tokens (in use): |6,36 - p : .| correspondence Analysis o
: . ugin . . .
Types (in use): |1:19 9 Multi-Dimensional Scaling
Execute SQL Statements - : 2
Units T Hierarchical Cluster Analysis

Cartences 131 Co-Occurrence Network

Paragraphs 35 Self-Organizing Map

HS5 35

Gorsel 6. Analiz Basamagi 6

Incelenecek olan oOykii icin tarafimizca belirlenip hazirlanan kodlar *txt.
formatinda analiz aracina dgretilmek iizere yiiklenmistir. Bu kodlar sirasiyla 7~ B] 273
BB & 70w b (Esrarengiz gelismeler ve plot), ZBiND®E & O < > X (Yasak ask ve
romantizm), 8 B AR ZE R (Dogaiistii unsurlar), 84 & IR1E (Sahne ve mekan), &
¥ 59 2 — & AW (Karakterler ve canlilar), B{& & 103 (Duygular ve psikoloji) olarak
yer almaktadir. Ancak incelenen oOykiiler kisaca; esrarengiz gelismeler, mekéan,
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romantizm, dogaiistii unsurlar, karakterler ve duygular basliklart adlandirmalariyla
kullanilacaktir. (Bk. Gorsel 7)

Bu kodlar, olusturulurken ve yazilima yiiklenmeden 6nce her bir kodun i¢inde yer
alan, diger bir ifadeyle bu tematik kodlar1 olusturan kelimeler kodlarin alt basliklar1 olarak
tasarlanip yazilima ogretilmistir. Yazilim da metin i¢inde tespit ettigi kelimeyi ilgili
kodun altinda toplayabilmistir. (Gorsel 8).

Bu basamaklarin her biri sirasiyla bes eserin analizinde uygulanmustir.
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HH Options: Co-Occurrence Network of Codes = O X
T Codes Options
T Coding Rule File: Browse |[keikichi osaka codes f | | Type of edges:
il : < @ codes - codes  codes - variables / headings
+_|| Coding unit: H5 —~ ’

Variable / Headings:

Select code:

; ; Filter edges: Jaccard —
; vV *ReIZRERLJoyh

* Top |10  Coef. >= |0.2

V *ZOBEOVRA
vV *BEZILNER
vV *BEGRE
V *F9395—-EtAD
V *RELLIE

¥ standardize coef.
Darker lines for stronger edges I~ Show coef.

Bubble plot: Size of bubbles |100 %

< T

All Smaller Nodes

Clear Draw the minimum spanning tree only

O

Explore changes in co-occurrence patterns

correlation with: Position -~

I~ Grayscale

Font size: |100 % [ Bold Plotsize: |480

I~ Keep this window open

* Please select at least 3 codes.

A~

Gorsel 7. Analiz Basamagi 7

Cancel |

A EEEL IOV

B+ 2+ F+ B+ RE+B+B+EB+8+0+F+ B+ B+ BB+ E+ B+ B+ Z2+M+B+BFP++8+K+1M +02+ %K+ 8K+ R
+ B8 + B+ BEL + TE + B + TEE + RIR + R + BB + B + JUEEE + BR + BEE + A + T + BA + FEHLES + FARTRLES + HEOQ
BR + BRORREE + B8 + 8

EOVYA
+ BEODLLES + BEMNHIELS + BILEADNEOVYZ + 24 + B® + BH + K& + + 422 + R+ B + B8R

B,x—\+5“§+7—\,1}f+=ﬂv+:'-, 2+ TRBRAE 3 ML REE + SRR {~) A+ MR+ EBE L MB+ B+ S+ B+ 2+ F+F+ /M F +
R+98nh+B&R + B R + FEOBR + B + AL + #2R + O50050 + 5 + TR T + B + A + 8L + 108 + B + XB + BFB + B
j Z + BE + OFHNOK + HWER + BE4LLE + BE + BB0L + TS ¥ *nm+ 9§ﬂ+§1‘ﬁ+§+§1&
+§E+E%§+f§§+£’%§+§+ﬁi‘*+f-ﬂ + ZIER + BE + B + IT + Bal + BB + HES E

E+ BE + BE + ML + SK#H) + TR + B + FE + 3 B+ BF W+
& BB £ 5 + Bne + & f]‘it

3 5 ZOUBNE + 5ot
LW + DECERL + ERAR + E?g vk + + [EENE + ; 8273 3  + BAE + BHEL + 8BR%
E3 + RICAINE + BEELE + DBIR + FWAAE + B + ®LUR + 4&27\4 + T{ﬁﬁ@ + _:'!"7.4 + FNAAD + MEAR + WL + BED + PR + AL + BT
+ HESR

*Xv399-¢ N\
|\*T§M+mm+ R+ ABL+BF+ E+ FA+ B+ TR+ MBEER + TR+ R + T+ R+ TE + KB+ X + B + UF + TEE + TEX + 2O
i) + B8 + 5 + [8E + 888 + A + BA + BBE + BRE + BHSBHE + BBLRL-0- + TRRLEEHOAY
BE-0- + RREFLEEHFOAY + T + ERLRYBME + BIHEE + B + BB

EELE
HZ3LL + TR + BB + HTILL + B + FRHL + BIOLL + IR  + BTN + RBE + 2B + Ry + TR + JUREE + Bit + RA + BE + B + B +
B+ DR + BED3 + EOEY + MEBN + B + BE + TE + E + EY)Y + AR + BE + + B8 + B + AR + B + IR

Gorsel 8. Analiz Basamag1 8
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR VE DEGERLENDIRMELER

3.1. Hayalet Es (Yireizuma)

Oykii, yasanan olaylara tamklik etmis olan anlaticinin gdziinden anlatmaktadur.
Anlaticinin g¢alistifi evin efendisi olan Shojiro, kati, inat¢1 ve disiplinli bir okul
midiiriidiir. Karis1 Natsue ise kibar ve nazik bir ev hanimidir. Ancak Shojiro, esi
Natsue’nin uygunsuz davramslarda bulunduguna inanarak esini bosar. Iki esi
baristirmaya ¢alisan kayinpederini dinlemez. Bosanmadan sonra Natsue, esinin giivenini
kazanamadig1 ve kendisinin masum olduguna inandiramadigi i¢in ailesinin evinde intihar
eder. Olmeden 6nce masum oldugunu belirten bir mektup birakir, fakat Shojiro

Natsue’nin cenazesine bile katilmay1 reddeder.

Natsue'nin intiharindan sonra Sojiro garip davranmaya baslar. Shojiro, bir siire
sonra normalde donse de Natsue’nin mezarimi ziyaretinden sonra tekrar tedirgin ve
korkmus halde garip davranislar sergiler. Birkag giin sonra, Shojiro, anlaticiy1 bir is i¢in
disart yollar. Anlatict eve geri geldiginde Shojiro’nun cansiz bedeniyle karsilasir,
Shojiro’nun gozleri korku iginde, yiiziinde dehset ifadesi vardir. Olay yerindeki
daginiklik, biikiilmiis pencere demirleri, Natsue’nin ayak izlerine benzer izlerle ve kadina
ait uzun sag telleriyle birlikte anlatict Natsue’nin ruhunun intikam i¢in geri dondiiglinii
diistiniir ve polise olay1 boyle aktarir. Olay yerinde yer alan dellilerin 15181nda anlatici,
polis ve cesedi incelemekte olan gen¢ doktor Shojiro’nun bir ruh tarafindan degil, Natsue
ve ailesinin destekledigi bir sumo giirescisi tarafindan oldiiriildiigiinii kesfeder. Bu
giiresci, haksiz yere suglanan ve bu sebep ile intihar eden Natsue’nin OSliimiiniin
intikamini almak istemistir. Sonunda anlatici, Shojiro’nun liimiinde inat¢1 dogasinin ona

bu trajik sonu hazirladigina inanur.

3.1.1. Hayalet Es Anlati izlencesi

Hayalet Es Oykiisiiniin anlati izlencesine gore incelenmesi asagidaki sekildedir.

Birinci Kesit (Baslangic Durumu, Eyletim Asamasi)

Oykii, bir anlatic tarafindan sunulmaktadir. Anlatici, yasadig: {irkiitiicii olaylart
en basindan anlatmaya baglamaktadir. Burada dykiide yer alan olaylara taniklik edenin

bakis agisiyla, Oykiiye giris yapilmaktadir. Ana karakterler anlatici tarafindan
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tanitilmaktadir, 46 yasindaki Hirata Shojiro, onun eski esi Natsue. Shojiro 'nun ciddi ve
kat1 kisiligi, Natsuemin ise nazik ve gilizel biri oldugu anlatici tarafindan

vurgulanmaktadir.

Bu boliim, anlatacagi olayin gergeklesmis oldugu ve bu olaylara tanik eden yasl
bir hizmetli olan anlatici tarafindan dinleyicilere aktarilmaktadir. Anlatict burada
olaylarin merkezinde yer alan karakterler olan evin efendisi Shojiro Hinata ve evin hanimi
olan Natsue’yi, kisilikleri, meslekleriyle birlikte tanitmaktadir. Anlatici, Shojiro’nun bir
okul miidiirii olarak kati oldugunu, Natsue’nin ise nazik bir ev hanimi oldugunu

aktarmaktadir.

Tkinci Kesit (Ikinci kisum) (Déniisiimler, Edine Asamast)

Anlaticinin aktardiklarina gore, Natsue ile Shojiro’nun bosanmasiyla baslayan
olaylar, Natsue'nin intihariyla derinlesmektedir. Natsue'nin yazdigi mektup, kendini

temize ¢ikarma gabasi ve 6liimiinden sonra yaganan olaylar anlatilmaktadir.

Anlatic1 bu boliimde, Shojiro’nun Natsue’yi uygunsuz davraniglarindan dolay1
bosadigin1 duydugunu aktarmaktadir. Bu olaylar1 kaldiramayan ve haksiz yere suclanan
Natsue ise bosanma sebebiyle ayrildigi evden esyalarii bile aldirmadan, esinin ona olan
giivenini kazanamadigi icin duydugu biiyiik {iziintii sebebi ile arkasinda bir intihar

mektubu birakarak, ailesinin evinde canina kiymistir.

Uciincii Kesit (Ikinci kistm) (Déniisiimler, Edin¢ Asamast)

Shojiro, Natsue’nin 6liimiinden sonra tuhaf davranmaya baglamaktadir. Ziyaret
ettigi mezarlikta yasadig: trkiitiicii olay ve davranislarda bulundugu tuhaf hareketler,

anlatici tarafindan aktarilmaktadir.

Bu boliimde anlatici, Shojiro’nun hareketlerinin hanimefendinin 6liimiinden
birka¢ giin sonra tuhaflastigin1 ancak sonra yine normalde dondiigiinii aktarmaktadir.
Anlaticinin hanimefendinin mezarini ziyaret etme istegiyle birlikte, su¢luluk duygusu
icinde olan ve Natsue’nin cenazesine katilmamis olan Shojiro’da mezarliga hizmetcisiyle
birlikte ziyarete gitmistir. Mezarin iistline dokmek amaciyla su kuyusuna su ¢ekmeye
giden anlatict Shojiro’yu mezarlikta yalnmiz birakir, geri geldiginde ise Shojiro’nun
yliziiniin renginin attigini ve birisinden ya da bir seylerden kagmaya calisir gibi aceleci
tavirla mezarliktan ayrilmak istedigini aktarmaktadir. Shojiro, daha da tedirgin bir hal

almis, mezara olan ziyaretinden sonra tekrar tuhaf davraniglar sergilemeye baglamistir.
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Dordiincii Kesit (Doniisiim, Edim Asamast)

Anlatic1 tarafindan Shojiro'nun 6liimii ve ardindan bulunan ipuglarimi
anlatmaktadir. Oykiideki dogaiistii olaylarin kaynagi olan hayaletin varligini isaret
etmekle birlikte anlatici, olaya dair kisisel gézlemlerini paylasirken, dykiideki dogaiistii

ogeler giiclenmektedir.

Shojiro, anlaticidan, ¢alistig1 okulun miidiir yardimecisina alacagi izin igin belge
gotiirmesini istemektedir. Evde ¢alisan diger hizmet¢inin o giin izinli olmasindan dolay1
Shojiro’yu evde yalniz birakan anlatici, gorevini tamamlayip eve geri dondiiglinde
Shojiro’yu odasinda yerde cansiz halde, yiiziinde biiyiik bir korku ve dehset ifadesiyle
can vermis sekilde bulur. Olay yerinin dagimikliginin, odada bulunan camin koruma
demirlerinin  biikiilmesinin, yerdeki ayak izlerinin Natsue’nin ayak izlerine
benzemesinden ve yerde uzun kadina ait sa¢ telleri ve ¢ekmeceden cikarilip yere
birakilmis sag taragi ile birlikte anlatici efendisinin 6liimiinii, Natsue’nin ruhunun intikam

icin geri gelip efendisini 6ldiirdiiglinii diisiinmektedir.

Besinci Kesit (Bitis Durumu, Yaptirim Asamasi)

Oykiiniin sonunda, anlaticinin olaylar1 toparlamasi, gen¢ doktorun ve polisin
cinayete olan yaklagimlariyla, asil katilin kim oldugu gerekli delillerle birlikte

aktarilmakla birlikte dogaiistii unsurlar bir agiklamaya kavusmaktadir.

Anlatici, olay yerini incelemeye gelen polise, Natsue’nin ruhunun intikam i¢in
geri geldigini anlatan anlaticiya polis, deliller ile birlikte daha mantikli bir agiklamada
bulunmaya calisirken cesedi inceleyen ve olaya kulak misafiri olan gen¢ doktorun da
esligiyle delilleri bir kez daha gézden gecirirler. Ayak izleri, yere sagilmis ancak kim igin
kullanilacagi belli olmayan cenaze tiitsiileri ile birlikte suclunun bu tiitsiileri mezar
ziyaretinde kullanacagini diisiiniip mezarlig bir kez daha ziyarete giderler. Asil katil olan
ve yanindaki mektup ile Natsue ve ailesi tarafindan desteklenen sumo giires¢isi oldugu
Ogrenilen kisiyi Natsue’nin mezar1 baginda intihar etmis halde bulurlar. Sonunda anlatici
yasanan cinayetin bir ruh degil, bir insan tarafindan gergeklestigini Ogrenirken
Shojiro’nun inat¢1 ve kat1 dogasinin ona bu trajik sonu hazirladigini ve Natsue’nin aslinda

en basindan su¢suz oldugunu aktarmaktadir.
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Tablo 1. Hayalet Es 6ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay 6rgiisii

Hayalet Es
Gonderici Shojiro’nun, Natsue’yi bosamasi
Ozne Anlatict
Nesne Natsue’nin intihar sebebini 6grenme istegi
Destekleyici Natsue’nin intihar mektubu
Engelleyici Shojiro’nun inatgi tavri
Alici Shojiro

Tablo 2. Hayalet Es 6ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay orgiisii

Hayalet Es
Gonderici Shojiro’nun Sliimii
Ozne Anlatic
Nesne Katili bulma arzusu
Destekleyici Polis ve gen¢ doktor
Engelleyici Yok
Ahci Sumo giiresgisi
Tablo 3. Hayalet Es anlat1 izlencesi tablosu
Eyletim Eding Edim Yaptirim
Anlaticinin olay1 Shojiro’nun Natsue’nin | Anlaticinin Shojiro’yu Olay yerine gelen polis
anlatmak amaciyla uygunsuz davranislarda evde 6lii bulmasi ve ve geng doktor ile
karakterleri ve kigisel bulunduguna inanarak olay yerindeki birlikte anlaticinin
Ozelliklerini tanitmasi. esini bosamasi. delillerden deliller ve mantikli
Natsue’nin kendini Shojiro’Nun 6liim aciklamalarla birlikte asil
masum olduguna sebebinin Natsue’nin katil olan Sumo
inandiramamasi ve bu | intikam pesindeki ruhu | giirescisini yakalamasi.
sebeple intihar etmesi. olduguna inanmasi.
Natsue’nin intihari ve
cenazesinden sonra
garip davranmaya
baslayan Shojiro.

3.1.2. Hayalet Es Betisel Diizey Coziimlemesi
Tablo 4. Hayalet Es 6ykiisiiniin sdylemsel yapist

Betisel 6zellikler Izleksel roller
Shojiro Hirata Mevkisinden N. Meslek Yiiksekokulu’nda miidiir, ciddi bir

dolay1 kat, inatg1, | adam. Titiz biri. Kendini begenmis ve inatci.
titiz ve Natsue’nin esi, konagin efendisi.
miikemmeliyetgi
bir adam.

Kisi Natsue Nazik ve gorgiilii Konagim hanimefendisi. Iyi kalpli ve alimli bir
saygideger ev hanimefendi. Shojiro’nun esi. Varlikli bir aileden
hanima. gelen Edo ¢ocugu.
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Hizmetci Hizmetci, Natsue’nin, anlaticiy1 ise alma sebebini hizmetci

Kadinlar dedikoducu. kadinlarin kendi aralarinda konusmalari.

Anlatict Usak, evde ¢alisan, | Hademelik yaptig1 okuldan ayrilip olaylarin
olaylara taniklik yasandig1 konakta ¢calismaya baslamis usak.
edip, aktaran kisi.

Hanimefendinin | Baba figiiri, Shojiro’yu ziyaret ederek, Natsue ile bosanma

Babasi arabulucu. kararindan vazgegirmeye ¢alisan Natsue’nin

babasi.

Hizmetg¢i Sumi Hizmetgi, Natsue ve Shojiro’nun bosanma sebepleri

dedikoducu, hakkinda dedikodu yapan ve eglenceye giden

eglenceye diigkiin.

hizmetci kadin.

Haberci Haber vermeye Ningyocho’dan, Natsue’nin 6liim haberini
gelen kisi. Shojiro’ya vermeye gelen Kkisi.
Bay Ueda Shojiro’nun ¢alistig1 okulda miidiir yardimcist.
Polis ekibi Shojiro’nun dliimiinden sonra, olay yerine
incelemeye gelen polis ekibi.
Suglu Yaratik, Shojiro’nun cesedindeki dehset ifadesinin sebebi.
Natsue’nin Insaniistii, biiyiik bir gii¢ gosterisinde bulunmus

hayaleti, canavar.

katil.

Polis memuru

Otorite sahibi,
giirbiiz viicutlu,
sorgulayici,
stipheci, alayci.

Altin seritli apoletlere sahip polis memurunun,
usagin anlattiklarina, meslektasiyla birlikte
giilmesi. Dogaiistii olaylara siipheci yaklagimi.

Geng beyefendi

Siipheci, gozlemci,
gergeketi, akilel,
merakli. Geng

Polis ve anlaticinin konugmasina cesedi
incelerken kulak misafiri olan, delillerin
aciklamasini yapan, asil katilin yerini gosteren

doktor. kisi.
Sumo Giires¢isi | Asil katil, sumo Haksiz yere suglanan haniminin intikamini alan,
Kotatsuyama giiresgisi. topuzla toplanmis saclara sahip, renkli ince

yukatali adam.

Shojiro’nun
Konagi

Oykiide anlatilan olaylarm yer aldig1 ev.

Uzam | Natsue’nin Baba Shojiro’nun bosanma kararindan sonra
evi Natsue’nin gittigi ev.
Natsue’ nin Korkung ugursuz, | Shojiro’nun ziyaret ettikten sonra tuhaf
mezart kasvetli goziiken, davranislarda bulundugu, Sumo giires¢isinin
Topragi nemden oniinde intihar ettigi mezar.
siyahlagmis, ahsap
mezar tasina sahip
mezar.
Mezarlik Bulutlarin arasindan parlayan dolunay 1s181yla
goriilebilen, mezar taglarinin yer aldigi mekan.
Shojiro’nun Evin efendisinin Calisma odasina bagli zorlanarak agilmig cam
¢alisma odasi calisma odasi. kapz, sessiz oda.
Zemini tatami ile | Dagmik mekan, v’nun cesedinin bulundugu oda, pencerelerin
kapli oturma delillerin yer aldig1 | demir korkuluklarinin birkacinin yerinden zorla
odasi kisim. Cinayet cikarilmasi.
mabhalli.
Bosanma Baba evine giden
Kararmdan Natsue’nin
sonra gerceklesen
intihari.
Zaman | Aksam Etrafin
1ssizlagmas.

Karanlik. Oykiide
yer alan olaylarin
hava kararmaya
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basladiginda
gergeklesmesi.

Gece

Shojiro’nun
Olimiiniin
yasandig1 geceye
olan animsatma. O
“korkung” gece,
“felaket” gecesi.

Nesne

Gazete Haberi

Haberlesme,
bilgilendirme.

Oykiide yer alan trajik olaylarmn bahsedildigi
gazete haberi.

Natsue’ nin
biraktig1 intihar
mektubu

Veda, hayal
kiriklig1.

Intihar etmeden dnce yazilmis, Natsue’nin
kendisini dinlemeyen esine yazdig1 olan son
sozleri. Masumlugunu kanitlama cabasi.

Shojiro’nun

Saygi ve 6zlem,

Shojiro’nun sugluluk duydugu icin Natsue’nin

elinde tuttugu onurlandirma. mezarini ziyaret etmesi.

cigekler

Konakta sikica Giivenlik, Natsue’nin 0liimiinden sonra daha tedirgin ve
kilitlenen kap1 tedirginlik, korku. | paranoyak hale gelmis olan Shojiro.

ve pencereler

Shojiro’nun

Shojiro’nun, anlaticiy1 belgeyi gotlirmesi igin

belgeleri gorevlendirmesiyle evde yalniz kalip 6lmesine
sebep olabilecek nesne.

Zorlanarak [zinsiz giris, Shojiro’ya saldirmak ve intikam almak igin

acilan cam kap1. | tehlike, yasaklari katilin farkli sekillerde eve giris yollarini

Penceredeki ¢igneme, sinirlarin | denemesi ve insan olmadigina isaret edebilecek

korkuluga ait
demir ¢ubuklar

asilmasi. Insaniistii
giicle biikiilen
demirler.

glicii.

Shojiro’nun

Oliim, sug, gizem,

Shojiro’nun yiiziindeki dehset ifadesiyle oturma

cesedi korku ve dehset. odasinda yerde 6ldiiriilmiis halde duran cesedi.

Sumo giires¢isi Intikam, adalet, Shojiro’nun, Natsue’yi haksiz yere aldatmakla

Kotatsuyama’nin | gorev, toplumsal suclamasinin ardindan haniminin intiharinin

cesedi veya ahlaki intikamin1 alan sumo giiresgisinin gérevini
elestiri. tamamladiktan sonra intihari.

Geta terligi ve
ayak izleri

Suglunun kimligi,
sosyal statii, Japon
gelenegine
baglhlik.

Suglunun geta terligiyle i¢ce dogru bastyor olmasi
ve her zaman Japon kiiltiiriine bagli olan
Natsue’nin ruhunun intikam igin geri geldigi
diisiincesi.

Esrarengiz
Ipuglari

Gizemli olay,
bilinmeyen gergek,
kesif, deliller.

Shojiro’nun

Delil, kimlik, iz,

Shojiro’nun yakalamis olabilecegi uzun ipek gibi

elindeki bir siddetli bir olay. sa¢ tutami ve bunu Natsue’nin ruhu ile

tutam sag bagdastirma.

Natsue’nin Dikkatsizlik, Natsue’nin esyalarinin daginikligi ile esyalarin

sifonyer ve Ozlem. sahibinin 6liimiiniin de anlamsiz veya haksiz

makyaj masasi, olmasi ile bagdastirma.

yerdeki taragi.

Tiitsii gubuklar1 | Saygi, Mezar ziyaretinde kullanilmak iizere yeni agilmis
onurlandirma, ve yere diismiis paketten ¢ikmus tiitsii ¢ubuklari.
cenaze, 0liim, dua.

Beyaz kagit Veda, gorevi

parcast yerine getirme,

mesaj.
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3.1.3. Degerlendirme

Keikichi Osaka’nm, Hayalet Es oykiisiinde, Gostergebilimsel ¢dziimleme icin
kullanilmis olan eyleyenler modeli, olay Orgiisiine bagl kalinarak iki tablo halinde yer
almaktadir. Birinci tabloda yer alan ve 6zne olan anlaticiy1 harekete gegiren gonderici,
Shojiro’nun, Natsue’yi bosamasidir. Natsue’nin intiharinin asil sebebini 6grenmek
isteyen ve merakli olan anlatici, Natsue’nin masum oldugunu yazdigi, arkasinda biraktigi
intthar mektubundan haberdar olur. Shojiro’nun inat¢1 ve kati tavirlari, anlaticiy,
Natsue’nin intiharinda dogruya ulagsma konusunda engellemektedir. Bosanmadan
etkilenen ve yasanan garip olaylar sonucunda hayatin1 kaybetmis sekilde bulunan Shojiro

ise yasanan olaylardan tiimiiyle etkilenerek alict konumunda yer almaktadir.

Ikinci tabloda yer alan ve dzne olan anlatic1, Shojiro’nun cansiz bedenini, ¢alisma
odasinda bulmasinin ardindan, katili bulma arzusu ile hareket gegmektedir. Anlatici, polis
ve olay orgiisiinde olaylarin ¢oziilmesine yardim eden gen¢ doktor sayesinde, asil katili,
Natsue ve ailesinin destekledigi, sumo giirescisini cansiz halde intihar etmis sekilde
Natsue’nin mezarinin 6niinde goriir. Bu kisimda engelleyici olmamakla birlikte, anlatic
asil katilin kimligini 6grenmistir. Ancak Shojiro’yu 6ldiiren sumo giirescisi ise olaylardan
timiiyle etkilenerek alict konumunda yer almaktadir. Hayalet Es Oykiisiiniin her iki
eyleyenler tablosuna bakildiginda 6znenin anlatic1 oldugu goriilmektedir. Oykiiyii hayali
bir dinleyiciye bizzat yasadiklarindan anlattigini belirten 6zne, dykiide yer alan olaylarin
yasandig1 evde Shojiro i¢in ¢alisan bir kahyadir. Merakindan dolay:1 gergeklere ulasma
arzusu ile olaylara taniklik ederken, anlatici, dykii boyunca 6zne pozisyonunda yer

almaktadir.

Hayalet Es oykiisii, yukarida ayrildigi kesitlerin yardimiyla, Kh Coder’in Co-
Occurence tablosunda gotik unsurlar goz 6niinde bulundurularak incelenmistir. Kesitler
acisindan en ¢ok gotik unsur, 6ykiiniin; ikinci, tiglincii, dordiincii ve besinci kisimlarinda
yer almaktadir. Unsur olarak Oykiide yer alan basliklar; duygu, mekan, esrarengiz
gelismeler, karakterler, dogaiistii olaylardir. Ikinci kesitte, eding asamasinda, gotik
unsurlar, olay 6rgiisiinden de yola ¢ikildig1 {izere esrarengiz gelismeler ve duygular olarak
yer almaktadir. Uciincii kesitte, edim asamasinda, ise gotik unsurlar yalnizca mekan
olarak bulunmaktadir. Dérdiincii ve besinci kisim olan yaptirim asamasinda, ¢cogunluk
olarak esrarengiz gelismeler ve mekan basliklar1 adi altinda bulunmaktayken, bu
basliklar1 karakter ve dogaiistii olaylar takip etmektedir. Tiim kesitlerde kullanilan

basliklara bakildiginda karsimiza ¢ikan ve en ¢ok karsilasilan basliklar ise mekan ve
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esrarengiz gelismeler bagliklar1 altinda yer almaktadir. Ancak kod siklik analizinde gotik
unsur yogunlugunun %60 ile esrarengiz gelismeler basigr altinda toplandigi
goriilmektedir. Bu Oykiiniin kod siklik analizi baglaminda yiizdelik degerleri ise su
sekildedir: AR E 7 e v b (Esrarengiz gelismeler) %60,
W D% L v~ A (Romantizm) %0, # H SAAY 72 E5E (Dogaiistii unsurlar) %5.71,
e LBREL (Mekén) % 40, ¥ 7 7 % — & A¥) (Karakterler) %37.14, [&fF & LB
(Duygular) %28.57.

Bulgu 1.Bulgu 1

BFLLIE

FEERRRE IOy 4

BaeRs

395N

BEANpES
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Bulgu 2. Bulgu 2

Entry
Coding Rule File: Browse |keikichi osaka codes f

Coding unit: HS5 -t ‘

Result

codes frequency| percent
*FeIgEERL JOvh 21 60.00%
*FEROBEOTUA 0 0.00%
“BEZNLER 2 5.71%
*BOUEER 14 40.00%
*FrI3059-tAD 13 37.14%
*BMRL LR 10 28.57%
#no_codes 8 22.86%
N of Documents 35

3.2. U¢ Deli (Sanky®ojin)

Oykii, yazar tarafindan okuyucuya aktarilmaktadir. Oykiiniin baslangicinda
olaylarin gercgeklestigi akil hastanesinin bulundugu konum edebi bir anlatimla kasvetli bir
sekilde betimlenirken, hastanenin simdiki hali geg¢misiyle karsilastirilmaktadir.
Gegmisiyle karsilastirilmasinin sonucunda kurucusuna ve tarihine 6zetle yer veren yazar,
hastanenin simdiki halinden ve simdiki haline nasil geldiginden bahsetmektedir.
Calisanlarin azalmasiyla birlikte hastanede kalan karakterleri, 6zellikle akil hastalarini,
tanitip  Oykiiniin  kilit noktast olan Doktor Akazawa’nin Ofke ndobetlerinden
bahsetmektedir. Akazawa’nin, her sabah yaptig1 yiirliylise ¢ikmadigini géren hemsirenin,
hastanede kalan kisiler ile birlikte cesedini bulmasiyla ve hastanede tedavi goren ii¢

delinin hastaneden kacisiyla olaylar gariplesmeye baslar.

Cinayeti arastirmak i¢in gorevlendirilen Miifettis Yoshioka’nin akil hastalarini
yakalamanin anca onlarin dilinden anlayan biri yardimiyla oldugunu diistinmesiyle
birlikte Miifettis Yoshioka, Devlete bagli olan akil hastanesi miidiirii olan Doktor
Matsunaga’ya akil danigir. Delilerden ikisinin yakalanmasi ile birlikte gizemli olay
¢oziilmeye baslamistir. Tren raylarinda cesedi bulunan ii¢ilincii deli olan ve katil oldugu
siiphelenilen Tantan’in incelenmesinin ardindan, Doktor Matsunaga ve Miifettis

Yoshioka, Akazawa’nin cesedini bir kez daha inceleyerek deliller 1s181nda cesetlerin
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aslinda degistirildiklerini farkeder. Gerekli ipuclar ile aslinda Akazawa’nin delilerden
biri olan ve ylizii hep bandajla sarili halde gezen Yarali’nin yerine gectigini ve asil katilin
kendisi oldugunu anlayarak onu yakalar ve bu cinayetin sebebinin para i¢in isledigini

Ogrenirler.

3.2.1. Uc Deli Anlat: izlencesi

Ug Deli Oykiisiiniin anlat1 izlencesine gore incelenmesi asagidaki sekildedir.

Birinci Kesit (Birinci Kisim) (Baslangic Durumu, Eyletim Asamast)

Oykii yazar tarafindan okuyucuya aktarilmaktadir. Yazar bu kisimda olaylarin
yasandig1 akil hastanesinin bulundugu konumu betimledikten sonra, benzetmeleriyle,

hastanenin yapilarinin yikilmak {izere olduguna deginir.

Bu boliimde yazar, hastanenin ge¢misinden ve neden akil hastanesinin
acildigindan bahsetmektedir. Nigin akil hastanesinin kii¢lik olmasi gerektigi ve akil
hastanesinde tedavi goren hastalarin ne gibi tagkinliklarda bulunabilecegine deginmistir.
Olaylarim yasandig1 akil hastanesinin, ge¢misinden ve kurucusundan kisaca

bahsetmektedir.

Tkinci Kesit (Doniisiimler, Edine Asamast)

Yazar akil hastanesinin simdiki duruma nasil geldigine kisaca deginerek bu olay
sonucunda hastanede kalan karakterleri bu kisimda tanitmaktadir. Hastaneyi Onceki
parlak donemleri ve simdiki donemiyle kiyaslarken bu durumdan hastanede kalan

karakterlerin nasil etkilendiginden bahsetmektedir.

Akil hastanesinde yeterince hasta olmadigi ve bu sebeple yeterince para
kazanilamadig1 i¢in isten istifa eden hemsirelerden bahsedilirken tiim hastalardan
sorumlu olan tek bir hemsire kaldigina deginilmektedir. Onunla birlikte geng bir
calisandan bahsedilirken ana karakterlerden olan Doktor Akazawa ve esinin de hastanede
yasadig1 anlatilmaktadir. Hastanede tedavi gormekte olan ve dykiiye adini veren iig
delinin tek tek ozelliklerinden, takma isimlerinden ve bu isimlerin nerden geldigine

deginilirken aligkanliklar1 da aktarilmaktadir.

Uciincii Kesit (Déniisiim, Edim Asamast)

Bu kisimda yazar hastanenin simdiki hale gelmesinden fazlasiyla etkilenen ve

parasal durumda da sikintiya diistiigiinii anlattig1 Doktor Akazawa’nin, hastalar ziyaret
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etigi saatlerde profesyonelce davranmak yerine hastalara ¢ikismasindan ve gecirdigi 6fke

ndbetlerinden dolay1 karakterlerin farkl sekillerde etkilenmesinden bahsetmektedir.

Doktor Akazawa’nin hastanenin simdiki halinden hi¢ de memnun olmadig1 ve
yasadig1 parasal sikintilar ile birlikte, 6fke ndbetleri gecirip bu ii¢ deliye ¢ikistigindan
bahsedilmektedir. Hastalara ‘yeni bir beyin’ bulmay1 her zaman laf etmek amaciyla
Onermesiyle birlikte bir sabah giinii Doktor Akazawa’nin cesedi, kafatas1 delinmis halde
kanlar i¢cinde, yasli hemsire ve hastanede ikamet eden diger karakterler tarafindan bulunur.

Beyni ortalarda yoktur ve deliler de hastaneden kagmustir.

Dordiincii Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamasi)

Yazar gergeklesen cinayetin sonucunda gorgii taniklari tarafindan, olay yerine
polis cagrildigindan bahsetmektedir. Cinayeti arastirmasi i¢in ise yazar, Oykiiye ana
karakterlerden biri olan Miifettis Yoshika’y1 Oykiiye dahil etmektedir. Olay yerine,
polisler ile birlikte gelen Miifettis Yoshioka, cesedi bulan kisileri sorgulamaya

baslamaktadir.

Miifettis Yoshioka ii¢ gorgii taniginin da ifadesini almasinin ardindan olay yerini
inceleyerek polis merkezine doner. Miifettis kendisini gorevlendiren savci ve yanindaki
yargig ile yaptigi konusmada hastaneden ka.an delilerin yapabilecegi taskinlik
thtimallerine deginir. Bu cinayeti normal diisiinme becerisine sahip olmayan kisi veya
kisilerin yaptig1 diisiincesiyle Miifettis katili yakalama konusunda daha da zorlanacagini
diistiniir. Delilerin dilinden, anca onlar hakkinda ¢aligma yapmuis birilerinin anlayacagini
diistinerek, devlete bagli olan akil hastanesinin miidiirii Doktor Matsunaga’ya danismak

amaciyla devlete bagl akil hastanesine yol alir.

Besinci Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamast)

Yazar, Miifettis Yoshioka’nin, Doktor Matsunaga ile olan konugsmasinin yardimi
ile kacan hastalar hakkkinda nerede olabilecekleri hakkinda fikir sahibi olur.
Yakalanmaya baslayan hastalar ve Doktor Matsunaga’nin yardimlarinin da sorusturmaya

dahil olmasiyla olaylar ¢ézlime kavusmaktadir.

Miifettisin, Doktor Matsunaga’ya yaptig1 ziyaretin ardindan, yakalanan delilerden
biri olan Diva’nin sorgulanmasindan sonra masum olduguna karar verilir. Bir diger deli
olan Yarali ise gorgii taniklarinin ihban ile yakalanir. Yakalanan iki delinin de masum

olmastyla birlikte ortada tek katil kalmistir. Elinde tofu parcalarina benzeyen, iistii kanl
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bir adam1 gordiigiinii ihbar eden gorgii tan1g1 hayat kadini sayesinde Tantan 6lii sekilde
demir raylarinin iistiinde kafasi ezilmis halde bulunur. Cesetleri inceleyen Matsunaga,

delilerin aligkanliklarin1 g6z 6niinde bulundurarak cinayet mahalline geri doner.

Cinayet mahalline geri donen Matsunaga, Doktor Akazawa’nin cesedi ile
Tantan’In cesedini ve cesetlerin ayaklarini karsilastir. Cesetlerin aslinda degistirildigini
ve sanildiklar1 kisi olmadigini belirtir ve asil katil olan Doktor Akazawa’yi, Yarali’nin
yerine gecmis halde yakalar. Oykiiniin sonunda ise Miifettis Yoshioka ve Doktor
Matsunaga, cinayetin sebebinin Doktor Akazawa’nin hastanedeki sikintilar sebebiyle

ortaya cikan parasal sikintilar oldugunu ve para ugruna iki masum cana kiydigim

tartisarak kimseye korii koriine giivenilmemesi gerektigine deginirler.

Tablo 5. Ug Deli dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay orgiisii

Uc Deli
Gonderici Akazawa’nin cinayeti
Ozne Miifettis Tegmen Yoshioka
Nesne Akazawa’nin Katilini Bulmak
Destekleyici Devlete ait akil hastanesi miidiirii, Doktor
Matsunaga
Engelleyici Yanlis deliller, degistirilen cesetler
Alici Deliler (Ug akil hastas1)

Tablo 6. Uc Deli dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay Srgiisii

Uc Deli

Gonderici Parasal sikintilar

Ozne Akazawa

Nesne Hayat sigortasindan ve hastaneyi satarak
elde edilmek istenilen para

Destekleyici Yanlis deliller, degistirilen cesetler

Engelleyici Miifettis Tegmen  Yoshioka, Doktor
Matsunaga

Al Akazawa




Tablo 7. U Deli anlat1 izlencesi tablosu
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Eyletim

Edin¢

Edim

Yaptirim

Yazarin akil
hastanesini kimin
kurdugunu, neden ve
nasil kuruldugunu
anlatmasi. Hastanenin
ozelliklerine
deginilirken gegmis ve
simdiyi karsilastirmasi.

etkilendigini aktarmasi.

Yazarin hastanenin
simdiki durumunu
aktarmasi. Bu hale
nasil geldigini
nedenleriyle birlikte
aktararak binada
calisanlarin ve
hastalarin da bu
durumdan nasil

Bu olay ile birlikte
karakterlerin tanitimi
ve Ozelliklerinin
aktarilmasi.

Miidiir Akazawa’nin
her firsat buldugunda
hastanede kalan
delilere ¢ikigmast,
gecirdigi 6fke nobetleri
ve bunun sonucunda
olusan cinayet.
Hastalarin kacisi.
Miifettis Yoshioka’nin
incelemeye dahil
olmasi.

Miifettis Yoshioka’nin,
Devlet hastanesinde
miidiir olan Doktor

Matsunaga’dan yardim
almasi. Hastaneden

kacan delilerin
yakalanmasi. Cesetlerin
incelenmesi ve asil
katilin yakalanigi.

3.2.2. Ug Deli Betisel Diizey Coziimlemesi

Tablo 8. Ug Deli dykiisiiniin sdylemsel yapisi

Betisel ozellikler

izleksel roller

Doktor Akazawa Ofkeli, akill1 bir adam. Ailesinin kurdugu akil hastanesinin
Uyanik, acimasiz. ii¢lincli midiirii, doktor. Akilli katil.
Akail hastalar1 Hastanede tedavi goren, Sebepsiz yere kendilerini 6ldiirme
tagkinlik yapma ihtimaline | kapasitelerine sahip, normale aykir
sahip insanlar. hareketlerde bulunmaya miisait
Kisi toplumdan uzaklastirilmig kimseler.
Akazawa’nin Yetkili, akilli ve zeki biri. Ozel akil hastanesinin kurucusu,
Biiyiikbabas1 [leri goriislii, pratik. Doktor Akazawa’nin bilyiikbabas1
ve hastanenin ilk miidiirii.
Hemsire Ukichi Yasli, bakim gorevlisi. Ucg hastadan sorumlu olan ve
Toriyama hastalarin bakimini {istlenmis olan
yaslt hemsire.
Geng ¢alisan Geng, yardimeci. Hastanede yardimeci olarak yasayan

geng caligan.

Akazawa’nin esi

Entrikaci, sug ortagi.

Hastanenin miidiir olan
Akazawa’nin esi, paralar1 aldiktan
sonra esiyle bulusmay1 planlayan
katilin sug ortagi.

Hizmetliler Hizmetci, temizlikgi.

Tantan Ayni seyi yapmayi takintt | Birinci odada kalan, ayak
haline getiren, akli agidan | bagparmagiyla duvarda ayni yere
dengesi olmayan kisi. vurup disariy1 izleyen, ayagi duvara
Hasta. vurmaktan nasir olmus hasta.

Diva Hasta, kisilik ve kimlik Giindiizleri ve geceleri vakit
arayisi, travmatik bilmeksizin kadin gibi, ge¢gmisinde
rahatsizlik ge¢irmis kisi. duyudugu sarkilart seslendiren iki

numarali odada kalan, kadin
kimonosu giyen hasta.

Yarali Psikolojik olarak aci ¢eken | Yiizli her zaman bandajlara sarili,

kisi, kontrolsiiz, tagkin
hareketlerde bulunabilecek
hasta.

Doktor Akazawa disinda kendisini
kontrol etmeye gelenlere kars1
tagkin hareketlerde bulunan,
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viicudunun yara i¢inde olduguna
inanmis, lic numarali odada kalan
hasta.

Polis Memurlari

Kontrol, diizen, denetim.

Cinayet gerceklestikten sonra olay
yerine gelen ve delilerin
yakalanmasina yardim eden polis
ekibi.

Miifettis Tegmen
Yoshioka

Merakli, sorgulayici,
tarafsiz ve otorite sahibi
miifettis.

Katili yakalamak tizere
gorevlendirilmis, sorgulayici ve
pratik zekaya sahip miifettis.

Savct ve Yargig

Sorumluluk, yargilama,
adalet ve otorite.

Doktor Matsunaga Gergekei, aciklayici, Tyimser bir yiiz ifadesine sahip,
rehber, ¢oziimleyici. Miifettis’e hastalar1 yakalama
konusunda yardimci olan, kivrak
zekali akil hastanesi miidiirii.
Hayat kadini ve Gorgi taniklari.

siiphelenen Insanlar

Istifa eden hemsireler

Endiseli ve korkmus
insanlar.

Akil hastanesinin tekinsiz ortamina
katlanamadiklari i¢in istifa eden
hemgireler.

Akil hastanesi

Eski, terkedilmis, tekinsiz,

flk ag1ldig1 zamana gére bakimsiz

izolasyon. kalmaya yiiz tutmus, eskimis ve
Uzam Oykiide yer alan olaylarin gectigi
bina.

Bir numarali oda Kaplamalar1 eskimis, Icinde yasayan hastanin giinliik
bakimsiz. izolasyon, aligkanliklarindan dolay1 ahsap
yalnizlik. kaplamalarn eskitilmis oda.

Iki numarali oda Izolasyon, yalmzlik, I¢inde yasayan hastanin, gece
gerceklikten kacis, hayal. giindiiz demeden soyledigi

sarkilarinin duyuldugu oda.

Ug numarali oda Hayal, izolasyon, delilik. Tiim viicudunda yaralarm olduguna
inanan hastanin yasayip tedavi
edildigi son oda.

Hastanenin diger Terkedilmis, yalnizlik, Diger hastalarin gitmesiyle bos

odalari bosluk, izolasyon. kalan hasta odalar.

Hastane koridorlar Karanlik, tenha, tekinsiz.

Hastaneye bitigik Sessiz, doga, gizem, Doktor Akazawa’nin yiiriiyis i¢in

koruluk mahremiyet. her sabah gittigi akil hastanesinin
yanindaki aga¢ korulugu.

Hastanenin tuvaleti Pis, bakimsiz, olay yeri, Doktor Akazawa’nin cesedinin
cinayet mahalli, ipuglari. stirliklenerek gotiiriildigi, pis, kanla

kapli olay yeri.

Tren Raylari Son yolculuk, kagis, Hatalardan birinin kanli cesedinin
belirsizlik, ipuclart. bulundugu kanli tren raylari.

Gegmis Ani1, zaman, hatira, izler, Akazawa’nin gegmiste, 6liimiinden
etki. once her vakit hastalara ve hastane

Zaman personeline 6fkeyle olan ¢ikismalari

ve sozleri.

Hasta Ziyareti Saati

Destek, beklenti, dfke,
umutsuzluk.

Akazawa’nin 6zellikle hastalarina
cikistig1 hasta ziyareti saatleri.

Sabah

Sessizlik, yenilik, siik{inet.

Karanlikta yasanan olaylarin
giindiiz vakti Giines ile agiga
¢ikmasi.
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Aksam ve Gece

Karanlik, gizlilik, gizem,
firsat, soguk.

Katilin kararan havadan
yararlanmasi, 6ykiide yer alan
olaylarin hava kararmaya
basladiginda aksam saatlerinde
gerceklesmesi.

Nesne

Bonsai Agact

Sabir, hobi, huzur, denge.

Doktor Akazawa’nin dalin1 kirip
ofkeye kapildigt ve bununla
hastalar1 su¢ladigi bonsai agaci.

Asinan kaplamalar

Eskimislik, bakimsizlik.

Akil hastalarindan Tantan’1n
aliskanlig1 sebebiyle asinmaya yiiz
tutmus kaplamalar.

Diva’nin kadin
kimonosu

Kimliksizlik, hayal, kimlik
sorgusu, ¢eliski, 6zglirliik
arayist.

Kimlik bunalimi yasayan, aksam
veya sabah demeden bir kadin gibi
sarki sOyleyen Diva’nin giydigi
kadin kimonosu.

Sargi bezleri

Iyilesme, ac1, saklanma,
giivenlik.

Yarast olmadig1 halde yaralari
olduguna inanan hastanin her zaman
ylizlinii ardina gizledigi sarg1
bezleri, bandaj.

Hastanede dagitilan
yemek

Basit, yetersiz.

Hastanenin eski zamanlarindaki
giizelligi gibi eski lezzetini yitirmis
basit hastane yemegi.

Kilitlenen dig kap1 (git
kapisi)

Engelleme, izolasyon,
giivenlik, endise, kontrol.

Hastalarin, hava almak igin disari
ciktiklar1 zaman kagip gitmelerini
engelleyen kilitli kapi.

Kirik sise

Siddet, kirilganlik,
belirsizlik, izler, ipucu,
sug, kanit, delil.

Hastanenin bahgesinde bulunmus
iistiinde kan izleri olan cinayet aleti.

Yerdeki kan izleri

Cinayet, sug, tehlike,
ipucu, delil, kanit.

Kurbanin cesedinin stiriiklenerek
arkasinda biraktig1 kan izleri.

Tuvaletteki Ceset

Gizem, sok, korku, kaos,
belirsizlik, cinayet.

Tuvalette yer alan, kafatasi
delinerek beyni alinmig olan kanli
ceset.

Kiyafet iistiindeki kan
izleri

Ipucu, delil, kant, sug,
tehdit, korku.

Gece vakti ren raylarinda yiiriiyen
katilin gorgii taniklarmni korkutan
kanla kapli kiyafetleri.

Onii baglanmamis
kimono

Kagis, tehlike, diizensiz.

Raylarin iistiinde yiirtiyen katilin
oniinii baglamayi bile unuttugu
kanli kimonosu.

Beyin parcalar1

Kimlik aray1si, belirsizlik,
kaos, 0liim, kandirma,
ipucu.

Tren raylarinda yiiriiyen katilin
kanla kapli ellerinde tuttugu beyin
parcalari.

El feneri ve mum

Isik, kesif, rehberlik, umut,
gizem.

Rayin iistiindeki ceset

Oliim, terkedilmislik,
cinayet, son.

Tren raylarinin istiinde yatan, tren
tarafindan kafatasi ezilmis kurbanin
cesedi.

Cesetlerin ayaklar1

Ipucu, delil, umut, kimlik
belirtkesi.

Kurbanlarin kimlikleri ve giinlik
rutinlerinden dolay1 cesetlerin
kimliklerinin anlasildig1, nasirl ve
yumusak tabana sahip ayaklar.

Kelepge

Kontrol, sug, engelleme,
kisitlama.

Yakalanan katilin, Doktor
Akazawa’nin bileklerine takilmis
kelepgeler.
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3.2.3. Degerlendirme

Keikichi Osaka’nin, U¢ Akil Hatas1 dykiisiinde, Gostergebilimsel ¢oziimleme igin
kullanilmis olan eyleyenler modeli, olay Orgiisiine bagl kalinarak iki tablo halinde yer
almaktadir. Birinci tabloda yer alan ve 6zne olan Miifettis Tegmen Y oshioka’y1 harekete
geciren gonderici, Doktor Akazawa’nin cinayeti olmustur, miifettis olarak Yoshioka’nin
ulagsmaya calistig1 sey ise Akazawa’y1 6ldiiren kisiyi bulmak olmustur. Devlete ait akil
hastanesinde ¢alisan Doktor Matsunaga, Yoshioka’ya katilin bulunmasinda ve delilerin
yakalanmasinda sagladig1 yardimlardan dolay1 destekleyici roliindedir. Degistirilmis
cesetler ve bunun sonucunda yanlis yorumlanmig deliller Yoshioka i¢in katilin kimligi
konusunda kafa karistirmasindan dolay1r engelleyici konumundadirlar. Olaylarm
yasanmaya basladigi zamandan, Y oshioka’nin, katili aramaya basladig1 zamana ve katilin
bulunmasina kadar ise tiim bu olaylardan etkilenenler, dykiide yer alan ii¢ deli olmustur.

Boylece alic1 konumunda olan ii¢ delidir.

Ikinci tabloda yer alan ve 6zne olan Akazawa’yr harekete gegiren sey, azalan
hastalar ve artan masraflardan dolay1 yasanan parasal sikintilardir. Akazawa’nin ulagsmak
istedigi ve nesne konumunda yer alan sey ise, hayat sigortasindan ve hastaneyi satarak
elde etmek istedigi para olmustur. Nesneye ulasmak icin ona destekleyici olanlar ise
kendisini 6lmiis gibi gostermek istedigi, kendi kiyafetleriyle yerde yatan, kiyafeti ve
kimlikleri degistirilmis cesetler ve buna bagli yorumlanan yanlis ipuglaridir. Nesneye
ulagsmasin1 engelleyen ve Akazawa’nin igledigi cinayeti ¢6zmeye, katili yakalamaya
calisan Matsunaga ve Yoshioka ise ikinci tabloda engelleyici konumunda yer
almaktadirlar. Oykiiniin sonunda, katilin yakalanmasi ve en basindan beri, arka planda,
olaylarin kendisinden asil etkilenen kisi olmasi sebebiyle Akazawa alict konumunda yer
almaktadir. Ug Akil Hastas: dykiisiiniin her iki eyleyenler tablosuna bakildiginda, 6zne
rollerinde yer alan katilin ve onu yakalamak isteyen miifettisin ulasmak istedigi nesneler

ve gondericiler baglaminda farklilik gosterdigi goriillmektedir.

Uc¢ Akil Hastast oykiisii, ayrildig1 kesitlerin yardimiyla, Kh Coder’mn Co-
Occurence tablosunda gotik unsurlar géz alinarak incelenmistir. Kesitler agisindan en ¢ok
gotik unsur, 6ykiiniin; ii¢lincii, dordiincii ve besinci kisimlarinda yer almaktadir. Gotik
unsur olarak Oykiide yer alan bagliklar; mekan, karakter, esrarengiz gelismeler ve
duygular olarak yer almaktadir. Ugiincii kesitte, edim asamasinda, gotik unsurlar karakter,
mekan ve esrarengiz gelismeler basliklar altinda yer almaktadir. Doérdiincii ve besinci

kesit olan yaptirim agsamasinda ise gotik unsurlar, esrarengiz gelisme, mekan, karakter ve
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duygu bagliklar1 altinda yer almaktadir. Tabloda yer alan kesitlerin kesistigi basliklara
g6z atildiginda, dykiide en ¢ok gotik unsurun esrarengiz gelismeler bagligi altinda yer
aldig1 goriilmektedir. Bu dykiiniin kod siklik analizi baglaminda yiizdelik degerleri ise su
sekildedir: NAfgEIR R E 7 ey b (Esrarengiz gelismeler) 74.55,
D% L m~ o A (Romantizm) %0, # HRM72Z#E (Dogaiistii unsurlar) %0,
BEL CBRET (Mekdn) % 3455, ¥ v 77 X —L AW (Karakterler) %49.09,
J&IE & PR (Duygular) %10.91.

Bulgu 3. Bulgu 3

F395-EATD
3

Degree

01

Os

Frequency
10
20

ARIEREMETDyb

RIBEDE
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Bulgu 4. Bulgu 4

Entry
Coding Rule File: Browse Ikeikichi osaka codes f

Coding unit: H5 - ‘

Result

codes frequency| percent
*F eI @R JOvh 41 74.55%
*REFOBLOVUA 0 0.00%
*BEANLER 0 0.00%
*BOUEER 19 34.55%
*Fr305-tAYD 27 49.09%
B LR 6 10.91%
#no_codes 3 5.45%
N of Documents 55

3.3. Oliim Tersanesi (Shi No Kaisosen)

Oykii, cinayetten sonra konu edilen olaylara tanik olan anlatic1 tarafindan
aktarilmaktadir. Oykiiniin baslangicinda, dykiiniin ana konusu olan cinayeti arastirmak
icin Kyosuke Aoyama ile anlatici olay yerine gelmeden Once, anlatic1 bulunan cesedi ve
kisaca cesedin kime ait oldugundan, cesedin bulundugu yer olan tersaneden kisaca
bahsetmektedir. Anlatict ve Kyosuke Aoyama’nin olay yerine gitmesiyle sorusturma,
Kisaburo Harada’nin cesedinin incelenmesi ile baslamaktadir. Uzuvlar1 uzun halatlarla
bagl cesedin iistiinde cesitli yara izleri ve asil 6liim sebebi olan kalbinin iistiindeki iz
sebebiyle keskin bir cinayet aleti ile Oldiiriildiigiinii sdyleyen Aoyama, Kisaburo
Harada’nin esini ve tersane c¢alisanlarii sorguya c¢ekerek ipuclarini toplamaya
baslamaktadir. Anlatict1 ve Aoyama, Kisaburo Harada’nin, esinden Harada’nin yakin
dostu olan kayip Gennosuke Yamada ile kapinin Oniinde tir tir titreyen bir acemiden

bahsederek kendi aralarinda dalga gectiklerini duydugunu 6grenir.

Kisaburo Harada’nin cesedindeki izlerden yol alarak, anlatici aklinda cinayet
hakkinda fikirler olusmaya baslayan Aoyama’yr tersanenin atik kismina takip eder.
Muhtemel cinayet mahalli olabilecek atik boliimiinde, cesedin yiiziindeki ¢ile benzeyen
izlerin sebebi olan metal talaglarinin altinda, ikili, katilin akilsizca geride biraktig1 cinayet
aleti olan bicag1 ve bir de iistii pislikle kaplanmis bir yemek kitapg¢ig1 bulurlar. Bicagin
iistiindeki G ve M harfinden dolay1 anlatici ilk basta kayip olan Gennosuke Yamada’y1
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bu cinayetten sorumlu oldugunu diisiinse de Aoyama, sonuca varmak i¢in erken oldugunu
belirtir. Ipuglar1 ve tersanedeki bir miihendisi sorgulamanin ardindan, Tensomaru
gemisini ve nereye yol aldigini 6grenen ikili, tersanedeki yag dokiilmiis tersane havuzunu
inceler. Topladig1 delil ve bilgilerin yardimiyla Aoyama aklindaki fikirle, anlaticty1 bir

stire tersanede yalniz birakir.

Aoyama, bir polis arabasiyla tersaneye geri doner. Yanlarinda bilekleri
kelepcelenmis saldirgan bir adam vardir. Aoyama anlaticiya Kisaburo Harada’ nin katili
olan eli kelepgeli adami, Tensomaru adli gemideki denizcilerden biri olan Goro Yajima
olarak tanitirken cinayetin nasil gergeklestigini ve katili nasil buldugunu anlatir.
Aoyama’nin yardimiyla, diger ceset olan Gennosuke Yamada’'nin da bulunmasi ile Goro

Yajima sugu neden ve nasil isledigini anlatir.

3.3.1. Oliim Tersanesi Anlat1 Izlencesi
Olim Tersanesi Oykiisiiniin anlat1 izlencesine gore incelenmesi asagidaki

sekildedir.

Birinci Kesit (Baslangic Durumu, Eyletim Asamasi)

Oykii, cinayetten sonra Kyosuke Aoyama ile yasanan cinayeti incelemeye gelmis
olan anlatic1 tarafindan aktarilmaktadir. Anlatic1 bu kisimda, cinayetten 6nce kaybolan
tersane is¢ilerinden ve olaylarin yer aldigi tersaneden bahsetmektedir. Anlaticinin
arkadas1 olan Kyosuke Aoyama tarafindan ceset ve cinayet sebebi incelenmeye

baslanmustir.

Anlatici, kaybolan iscilerin tersanede ne gibi islerde calistiklarindan ve
kaybolduklar1 giinden bahsettikten sonra, Kyosuke Aoyama bulunan cesedi incelemeye
baslamaktadir. Bulunan ceset, kayip iscilerden olan Kisaburo Harada’ya aittir, basinda
toplanan insanlar azalirken cesedi inceleyen Aoyama cesedin keskin bir cisim yardimiyla
0ldiigiinii belirtir. Cesedin uzuvlar1 halatla baglanmistir, yara bere i¢erisinde olan cesedin

kiyafetleri de makine yagiyla kaplhdir.

Tkinci Kesit (Doniisiimler, Edine Asamast)

Aoyama cesedin {stiindeki darbe izlerini ve makine yagi kapli kiyafetini
inceledikten sonra 6liim sebebini anlatici ile daha detayl bir sekilde tartigmaktadir.
Tersanede calisanlar1 sorgulamaya baglayan Aoyama, Kisaburo Harada’nin esini de

sorgulamasi ile cinayetin gizemini arttirabilecek bilgiler elde etmektedir.
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Incelemenin ardindan, Aoyama anlatici ile, Kisaburo Harada’nin iistiindeki darp
izlerini, cesedini, kiyafetleri kaplayan makine yagini, cesedin halatlarla baglanmis
uzuvlarii ve bunlarin nasil meydana gelmis olabilecegini tartisir. Aoyama, Kisaburo
Harada’nin esine kayboldugu giinlin aksamini1 sordugunda Harada’nin arkadasi, kayip
diger isci olan Gennosuke Yamada ile gece nobetine gitmek icin evinin Oniinde
bulustugunu 6grenir. Baska bir is¢iden o giin i¢cin Harada’ya gece ndbeti yazilmadigini
O0grenen Aoyama, maktiiliin saklamak istedigi seyler olabilecegini belirtir. Aoyama,
Harada’nin esinden ayni zamanda Gennosuke ile Harada’nin evin Oniinde gegen
konusmalarini dinleyip Gennosuke’nin ‘igme firsat1 buldugunu’ ve ‘korkak bir ¢caylaktan’

bahsettigini duydugu bilgisini alir.

Uciincii Kesit (Doniisiim, Edim Asamast)

Cesedin iistiindeki darbe ve kesik izlerini anlatici ile tartisan Aoyama, anlaticiy1
cinayet mahalli oldugunu diisiindiigii yer olan tersanenin atik kismina gotiirmektedir. Atik
kisminda katili bulmak adina biiyiik ipuglar1 elde eden Aoyama ve anlatici, katili

yakalamaya bir adim daha yaklagmaktadirlar.

Sorgulamanin ardindan topladigi bilgilerle bir kez daha anlatici ile cesedin
tizerindeki izleri tartisgan Aoyama, anlaticiy1 sasirtarak onu muhtemel cinayet mahali
oldugunu diisiindiigii yer olan tersanenin atik kismina gotiiriir. Demir talaglar1 ve ¢oplerin
altinda eskimis kan izlerini ve bir bigak bulan Aoyama, anlaticiya bicagin listiindeki G ve
M harflerini gosterir. lismlerin kisaltmasindan yola ¢ikarak anlatici, bir diger kayip isci
olan Gennosuke Yamada’yr cinayetten sorumlu tutar. Harada’nin esinden,
Gennosuke’nin ge¢irdigi inme ve is kazasindan dolay1 bulundugu zayif durum igerisinde
bir cinayet isleyemeyecegini diisiinen Aoyama bir kanitya varmanin daha erken oldugunu
belirtir, tersanenin atik kismini biraz daha inceledikten sonra Aoyama ‘Kantodaki’
yemegi hakkindaki bir yemek kitap¢igini bulur. Kitapgik sayesinde anlatici ile tartisan

Aoyama, katilin nereden gelip nereye gidebilecegi hakkinda fikirlerini belirtir.

Dordiincii Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamasi)

Tersanenin arkasinda yer alan, atik kisminda bulduklar ipuglarindan yola ¢ikan
Aoyama ve anlatici, bagka bir ipucu bulamadiklar1 i¢in tersanenin i¢ kismina yonelirler.
Aoyama’nin, yolda karsilarina ¢ikan tersane miihendisini sorguya ¢ekmesiyle, olayin
gizemi ¢ozlilmeye baslamakla birlikte Aoyama katil hakkinda fikir sahibi olmaya
baslamaktadir.
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Tersanenin atik boliimiiniin ardindan ikili, tersane havuzlarinda tersane miithendisi
ile karsilagirlar. Aoyama’nin, tersane miihendisine makine yagmin kullanildig1 veya
dokildiigii yerler hakkinda sordugu sorunun ardindan ikili tersane miihendisini tersane
havuzlarindan ikinci olanina takip eder. Cesedin viicudundaki yaglar ve yerdeki yag
izlerinini birbirine uyusmasinin ardindan, Aoyama miihendisten yerdeki yagin
Tenshomaru adli gemiden dokiilmiis olabilecegini 6grenir. Tenshomaru’nun isgilerin
kayboldugu giin geldigini, nereden gelip nereye gittigini 6grenen ikili, diger bir tersane
havuzuna getirilen gemi i¢in ¢agrilan miithendisi takip ederler. Tersane havuzunun nasil
isledigini géren Aoyama, aklindaki fikir ile anlaticidan tersanede kalmasini rica ederek

yanindan ayrilir ve aceleyle tersaneyi terkeder.

Besinci Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamasi)

Aoyama, tersaneye, yaninda elleri kelepgelenmis bir adam ve ona eslik eden
polisler ile birlikte geri donmektedir. Aoyama’nin bir kolu, yaralandigini belli eder
sekilde bandajlidir. Anlaticiya, katili yakaladigini elleri kelepgelenmis kisiyi gostererek
haber vermektedir. Yakalanan katil, anlaticiy1 da sasirtan bir olayin sonucunda, cinayetin
sebebini de itiraf etmesiyle birlikte, gizemli cinayet ve kayiplar aydinliga kavusmaktadir.

Bu kisimda yasanan olaylarin bir kismi anlaticiya, Aoyama tarafindan aktarilmaktadir.

Aoyama, tersaneye polis arabasiyla ve elleri kelepgeli bir adamla geri dondiigiinde,
anlaticiya elleri kelepceli adami Goro Yajima yani bigagin asil sahibi ve katil olarak
tanitir. Goro Yajima olanlar1 6fkeyle inkar ederken polisler onu zapt etmektedir. Bu sirada
Aoyama, Goro Yajima’nin denizci olarak c¢alistigt Tenshomaru’ya gittigini,
Tenshomaru’nun kaptanindan adi1 G ve M ile baslayan denizcileri 6grendikten sonra Goro
Yajima’yr buldugunu aktarir. Cinayet silahin1 katile geri satmaya calistiginda cikan
arbedeyi ve katilin yakalanmasini anlatir. Aoyama’nin delilleri ve ipuglarini birlestirmesi
ile Gennosuke Yamada’nin da cesedinin bulunmasinin ardindan, Goro Yajima, birkag y1l
once iki kayip is¢i ile ayn1 gemide calistigini bu siirede yapmak istedigi biiytlik hirsizlig
ve Oldiiriilmiis iki is¢i tarafindan yakalanip tehdit edildigi i¢in bu cinayeti igledigini itiraf

eder. Aoyama, anlaticiya kisaca olaylari nasil ¢ozdiigiinii agiklar.
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Tablo 9. Oliim Tersanesi ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay érgiisii

Oliim Tersanesi

Gonderici Tersanedeki Cinayet
Ozne Kyosuke Aoyama
Nesne Katili yakalamak
Destekleyici Tersane isgileri, polis
Engelleyici

Alicl Katil

Tablo 10. Oliim Tersanesi dykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay orgiisii

Oliim Tersanesi

Gonderici Goro’nun para kazanma istegi

Ozne Goro Yajima

Nesne Zengin gemi kaptanini soyma istegi

Destekleyici Caki Bigagi

Engelleyici Kisaburo Harada ve Gennosuke Yamada’nin
santaji

Alici Kisaburo Harada ve Gennosuke Yamada

Tablo 11. Oliim Tersanesi anlati izlencesi tablosu

Eyletim

Eding

Edim

Yaptirim

Anlaticinin, Aoyama
Kyosuke ile birlikte,
kay1p kisinin cesedinin
bulundugunu
O0grenmesi ve olay
yerine yol almalart.
Anlaticinin cinayetten
once neler yasandigini
ve kaybolan iki is¢iyi
kisaca tanitmasi ve
cesedin durumuna
kisaca deginmesi.

Aoyama’nin, Kisaburo
Harada’nin cesedini
daha detayl bir sekilde
incelemesinin ardindan
ingalar1 sorgulamaya
baslamasi. Harada’nin
esinin Harada’nin,
diger bir kayip is¢i olan
Gennosuke Yamada ile
bulustugunu ve
duydugu konusmalari
aktarmasi.

Aoyama ve anlaticinin
cesedin istiindeki
izlerden yola ¢ikarak
tersanenin arkasindaki
atik kismina gitmeleri.
Atik kisminda, {istiinde
G ve M harfleri yazan
bigagin ve Kantodaki
adl1 yemek hakkinda
olan bir kitap¢igin
bulunmasi.

Ikilinin Tenshomaru
adli gemiyi 6grenmesi.
Aoyama’nin
Tenshomaru’ya gitmesi
ve ipuglar1 yardimiyla
katili yakalamasi. Katil
olan Goro Yajima’'nin,
Gennosuke Yamada’ya
ait cesedinin
bulunmasiyla her seyi
itiraf etmesi.

3.3.2. Oliim Tersanesi Betisel Diizey Coziimlemesi

Tablo 12. Oliim Tersanesi 6ykiisiiniin soylemsel yapisi

Betisel ozellikler

izleksel roller

Anlatic1

birisi.

Olaylara taniklik eden,
anlatan kisi. Olay1
incelemeye giden kisilerden

birisi.

Kyosuke Aoyama’nin arkadasi,
olaylar1 duyduklarinda inceleme
i¢cin harekete gegen iki kisiden

Goro Yajima
Kisi

Zeka olarak seviyesi diisiik
Tenshomaru gemisi
calisani, katil, 6fkeli geng.

Yapacag: hirsizlik planinda
Harada ve Yamada tarafindan
yakalanip tehdit edilen ve ikiliyi
bu sebeple intikam i¢in 6ldiiren
‘caylak’.
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Kisaburo Harada

Isci, santajc1 ve yalan
sOylemeye miisait hayatini
kaybetmis tersane isgisi.

Ik bulunan ceset. Katilini tehdit
ettigi icin Oldiiriilmiis, esine yalan
sOylemis bir tersane calisani.

Gennosuke Yamada

Giigsiiz, santajci, hayatini
kaybetmis tersane isgisi.
Muhtemel katil.

Ikinci olarak bulunan ceset, kay1p
is¢ilerden birisi. Katilini tehdit
eden bir diger tersane iscisi.

Kyosuke Aoyama Gergekei, merakli, Cesetleri inceleyip ipuglarmni bulan
goziipek, sorgulayici ve ve sonucunda katili kurnazlikla
korkusuz. yakalayip, katil ile fiziksel

arbedeye girmis ve katili
yakalatmis kisi. Miifettis, dedektif.

Polis Otorite, diizen, giivenlik ve | Katili yakalamak i¢in Aoyama’ya

glic.

yardim eden polis giicii.

Kisaburo Harada’nin esi

Merakli, dedikoducu ev
hanimu.

Esini ve arkadasini gizlice
dinleyen. Duydugu diger
dedikodular ve haberler ile birlikte
bu bilgileri Aoyama’ya aktaran ev
hanimi.

Tersane Iscileri

Yardimci, is¢i, merakli.

Olaylar yasanirken merakla
olaylari izleyen, Aoyama’nin
aragtirmasinda sorularina cevap
vererek ona yardim eden is¢i
toplulugu.

Katil

Gizemli ve biraz da zeka
seviyesi diisiik olan katil,
cani.

Tersanede iki is¢inin
kaybolmasindan ve
6ldiiriilmesinden sorumlu katil,
cani.

Tersane Miithendisi

Yardimci, merakli.

Aoyama’ya, katilin bulunmasinda
yardim eden cevaplar1 gosteren
tersane calisani.

Dalgic

Ikinci ceset olan Gennosuke
Yamada’nin bulunmasini saglayan
kisi.

Tensomaru’da Calisan
Denizciler

Muhtemel olarak tersanedeki iki
is¢inin kaybolmasinda ve
6liimiinde parmagi olabilecek
kisiler.

Tensomaru’nun Kaptani

Otorite sahibi, yardimci.

Kyosuke Aoyama’ya, katili
yakalamasinda yardim edebilecek
sorular1 cevaplayan kisi.

Gennosuke Yamada’nin
Ailesi

Hayatin1 kaybeden is¢ilerden
Gennosuke Yamada’nin ailesi.
Aoyama’ya katili yakalamada
bilgi saglayici kisiler.

Kaptan Kakinuma

Zengin, otorite sahibi, gemi
kaptani.

Goro Yajima’nin iki ig¢i
tarafindan tehdit edilmeden 6nce
soyup, denize atmay1 planladig
zengin gemi kaptani.

Uzam

K. Tersanesi

Emek, ¢lirimiisliik, gizem.

Cinayetin ve kayiplarin yasandigi,
Oykiiniin gectigi yer olan tersane.
Olay yeri.

Deniz

Gizemli ve dalgali,
sogukluk.

Cesetlerden birisin bulundugu,
katilin iki cesedi de attig1 yer.
Dalgali kis denizi.
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Tersane Havuzu

Cesetlerden birinin i¢ine dokiilen
yagla kaplanmasina sebep oldugu
yer, endiistriyel arka plan.

Tersane’nin ¢opligii

Pis, endiistriyel, daginik.

Olayin meydana gelmis
olabilecegi, demir talaslarinin
altinda kan izleri olan ve
ipuglarinin bulundugu mekan.
Olay yeri.

Tenshomaru

Muhtemel katilin ¢alistig1 yer
olan, olay zamani tersaneye
getirilmis gemi.

Bulunduklar1 ayin
besinci giinii ve bes gilin

Oykiide gecen olaylarin yasandig
giinler.

Zaman | oncesi

Aksam ve gece vakti Gizem, karanlik, sir. Oykiide yer alan olaylarin, gizemli
bir sekilde, havanin karanligindan
faydalanarak gergeklesmesi.

Ug y1l 6nce iki is¢inin kaybolarak, hayatlarini
kaybetmelerine sebep olacak
santaj olaymin yasandig vakit.

Kisaburo Harada’nin Uzuvlar1 baglanmis, Yagla kapli, uzuvlari halatlarla

cesedi oldiriliip saklanmis ceset. | baglanmis ve darp izlerine sahip
ceset.

Gennosuke Yamada’nin | Uzuvlart baglanmis ceset. Denizden ¢ikarilmis, deniz altinda

cesedi onu agir bir cisme baglayan
halatlar ile kollar1 ve ayaklar1

Nesne baglanmisg ceset.

Kanli kiyafetler Siddet, kanit, delil. Cesetlerin kiyafetlerindeki kan
izleri.
Makine yag1 Kant, delil. Kisaburo Harada’nin cesedine ve

elbisesine bulagmis, 6liim yerine
ve sekline isaret edebilecek
makine yagi izleri.

Cesetlerin uzuvlarini
baglayan halatlar

Kisitlama, siddet, saklama,
gizleme.

iki cesedin de uzuvlarini baglamis
olan, cesetleri denizin dibinde
tutmay1 saglayacak olan agir cisme
onlar1 baglayan halatlar.

Cesedin tstiindeki yara
izleri

Kanit, delil, siddet ve
yaralama.

Cesetlerin 6liim sebeplerini
anlamaya yardim edebilecek yara
ve darp izleri.

Caki bigagi

Kanit, delil ve ipucu.

Ustiinde G ve M harflerinin kazil
oldugu, muhtemel olarak cinayet
aleti olarak kullanilmig, keskin
kismi kanli, eski ve pasli ¢aki
bicagi.

El kitapgigt

Kanzt, delil ve ipucu.

Katilin arkasinda kasitli ya da
yanliglikla biraktigi, nereden gelip
nereye gidecegi hakkinda
Aoyama’nin fikir sahibi olmasina
yardim ettigi {istii pislenmis
yemekler hakkindaki el kitapgigi.
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Kyousuke Aoyama’nin | Catigma, yaralanma, Aoyama’nin, katil olan Goro
iistiindeki sargi bezleri cesaret. Yajima ile olan yiizlesmesinin
ardindan yasadigi saldir1 ve katili
yakalatmasinin nisanesi olan sarg1
bezleri.

3.3.3. Degerlendirme

Keikichi Osaka’nin, Oliim Tersanesi Oykiisiinde Gostergebilimsel ¢oziimleme
icin kullanilmis olan eyleyenler modeli, olay orgiisiine bagl kalinarak iki tablo halinde
yer almaktadir. Birinci tabloda yer alan ve 6zne olan Aoyama’yi, harekete geciren olay
tersanede yasanan cinayet olarak gonderici konumundadir. Aoyama’nin katili yakalama
istegi nesne konumunda yer almaktayken, sorguladig1 ve ona yer gosteren tersane is¢ileri
ve katili yakalamakta yardim eden polisler destekleyici konumunda yer almaktadir.
Aoyama’y1 engelleyici bir etken veya bir kisi olmamakla birlikte, Aoyama’y1 dykiiniin
basinda harekete geciren olay ve Aoyama’nin nesneye ulagmasi sonucunda tiim
bunlardan etkilenen kisi, katil olan Goro Yajima olmustur. Bdylece Goro Yajima alici

konumunda yer almaktadir.

Ikinci tablodaki 6zne konumunda yer alan Goro Yajima, Oykiide yasanan
cinayetten ii¢ y1l 6nce kolay yoldan para kazanma istegiyle harekete gegmistir. Calistig
geminin zengin kaptanini soyma istegi nesne konumunda yer almaktadir. Yajima’nin
planin1 6grenen iki arkadas ve engelleyenler konumunda yer alan Kisaburo Harada ve
Gennosuke Yamada tarafindan santaj edilen Goro Yajima nesneye ulasamaz. Yillar sonra
bu sebep ile, destekleyici konumunda yer alan, kendi adinin bas harflerinin kazili oldugu
caki bicaginin da yardimi ile kendisini ii¢ yi1l Once nesneye ulagsmayi engelleyen
konumundaki iki kisiyi 6ldiiriir. Yasanan cinayet ve santajlarin sonucunda etkilenmis ve
hayatin1 kaybetmis iki tersane iscisi, Kisaburo Harada ve Gennosuke Yamada alici
konumunda yer almaktadirlar. Oliim Tersanesi dykiisiiniin her iki eyleyenler tablosuna
bakildiginda, tablolar farklilik gdstermektedir. Ozne rollerinde yer alan katilin ve onu
yakalamak isteyen Aoyama’nin, ulagmak istedigi nesneler ve gondericiler baglaminda iki

tablonun da farklilik gosterdigi gortilmektedir.

Olim Tersanesi oykiisii, ayrildig1 kesitlerin yardimiyla, Kh Coder’m Co-
Occurence tablosunda gotik unsurlar géz alinarak incelenmistir. Tabloda yer alan kesitler
acisindan gotik unsurlar Oykiiniin; tiglincii, dordiincli ve besinci kisimlarinda yer
almaktadir. Gotik unsur olarak dykiide yer alan basliklar; esrarengiz gelisme, mekan,
duygu ve karakter olarak yer almaktadir. Ugiincii kesit olan, edim asamasinda, gotik

unsurlar, esrarengiz gelismeler, mekan, duygu ve karakter basliklar1 altinda
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toplanmaktadir. Dordiincii ve besinci kisim olan yaptirim asamasinda da ii¢lincii kesitte
karsilagildig1 tizere, gotik unsurlar; mekan, esrarengiz gelismeler, duygu ve karakter
basliklar1 adi altinda toplanmaktadir. Tabloda yer alan kesitler, ayni bagliklar ile
kesismektedir. Oykiide en ¢ok kullanilmis olan baslik ise esrarengiz gelismeler olarak yer
almaktadir. Diger kodlarin yiizdelik dagilimlari su sekildedir: < FIfi# 72 JRBH & 7 e » b
(Esrarengiz ~ gelismeler)  60.87, ZEfrod& L rm~2 X  (Romantizm) %0,
tHE SRR 72 3% (Dogaiistii  unsurlar) %0, #EHS EEREE  (Mekan)  %28.26,
X ¥ 7 7 ¥ — & A\ (Karakterler) %26.09, &1 & 002 (Duygular) %10.87.

Bulgu 5. Bulgu 5

FrIs-EA

Degree:

AeIEREMETDy L B2
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Bulgu 6. Bulgu 6

Entry
Coding Rule File: Browse Ikeikichi osaka codes f

Coding unit: H5 - \
Result
codes frequency| percent
oI BRI JOyh 28 60.87%
*REROBEOV R 0 0.00%
“BEZNLER 0 0.00%
[={&:-3c] 13 28.26%
*Fo3059-tAD 12 26.09%
B2 5 10.87%
#no_codes 9 19.57%
N of Documents 46

3.4. Ginza’nin Hayaleti (Ginza Yiirei)

Oykii yazar tarafindan okuyucuya aktarilmaktadir. Oykiiniin baslangicinda, ana
konu olan cinayetten once yazar, baz1 karakterlerin kisaca ge¢misine deginerek kisisel
Ozelliklerinden bahsetmis ve dykiide yer alan mekanlar tamitmistir. Yazar, karakter ve
mekan tanitiminin ardindan, tiitlincii diikkaninda yasayan ve ana karakterlerden olan
Fusae Tsunekawa’nin geng sevgilisinden ve tiitiincli dilkkkanina calisan olarak aldig1 geng
Sumiko sebebiyle sevgilisini kiskanmasi sonucu olusan huzursuzluktan bahsetmektedir.
Yazarin, tiitiincii diikkkanindaki huzursuzlugun nasil meydana geldigi ve buna sahit olan
Mavi Orkide calisanlarinin tepkilerini aktarmasiyla bir giin bu huzursuz hava yerini kaosa

devretmistir.

Polisler bu korkung olaydan sonra olay yerinde intikal ederek Sumiko’yu son
nefesini verirken bulurlar. Sumiko’nun agzindan ¢ikan son kelime ise Fusae’dir. Katilin
Fusae olduguna inanan polisler, kidemli bir polisin cinayet sebebini incelemeye
baslamastyla birlikte, aramalar sonucunda Fusae’nin cesedini cinayet mahallinin siirgiilii
kapili dolaplarindan birinde bulurlar. Son nefesini polislerin gozii oniinde vermis olan
Sumiko’nun cesedi hala sicakken, Fusae’nin dolapta olan cesedi soguk ve kaskati
kesilmistir. Insanlar, Sumiko’nun katilinin ¢oktan &lerek Sumiko’yu &ldiirmiis olmasi

fikriyle, cinayetin hemen ardindan balkona ¢ikan siyah kimonolu kadinin Fusae’nin
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hayaleti olduguna inanmis ve ortalikta katil bir hayalet oldugu dedikodular1 yayilmaya

baslamistir.

Kidemli polis, buldugu deliller ile asil katili yakalamaya calisir. Kapilar ve
camlari kilitli olan bu tiitiincii diikk&dninda birinci stipheli Fusae’nin kiz1 Kimiko, ikinci
stipheli ise Fusae’nin geng sevgilisi Tatsujiro’dur. Sorusturma siirerken, Mavi Orkide’de
bir barmen olan Nishimura, kidemli polis memurunu arar ve olay1 ¢ozdiigiinii sdyleyerek
polis memurunu Mavi Orkide’ye davet eder. Nishimura, gerekli 6rneklendirmeler ve
Kimiko’nun da yardimi ile yasanan olaylarm bir g6z yanilmasindan kaynaklandigini,
Mavi Orkide’ nin mavi 151kl1 tabelasindan kaynakli olarak, cinayet sirasinda balkona ¢ikan
kadinin kimonosunun aslinda siyah degil kirmizi islemeli olan Sumiko’nun kimonosu
oldugunu ve cinayeti Fusae’nin zorbaliklarina katlanamayan Sumiko’nun isledigini
aktarir. Nishumura, cinayetin ardindan vicdan azabiyla Sumiko’nun da kendi canina
kiydiktan sonra, son nefesiyle, oldiirdiigii icin pismanlik duydugu kadinin adini
sayikladigini anlatarak yasanan bu gizemli cinayeti agikliga kavusturur ve kidemli polisin

Ovglsinii alir.

3.4.1. Ginza’min Hayaleti Anlat1 izlencesi

Ginza’nin Hayaleti Oykiisiiniin anlat1 izlencesine gére incelenmesi asagidaki

sekildedir.

Birinci Kesit (Baslangic Durumu, Eyletim Asamasi)

Oykii, yazarm olaylarin gectigi yer olan tiitiincii diikkdn1 ve Mavi Orkide’nin
bulundugu sokagi ve bu iki mekani tanitmasi ile baslamaktadir. Mekan tanitiminin
ardindan tiitiin diikkaninin gegmisine kisaca degindikten sonra yazar, 6ykiideki kisilere

ve bu kisilerin baz1 kisisel 6zelliklerine vermektedir.

Yazar, mekan tanitiminin ardindan, Oykiide yer alan cinayetin gerceklestigi
tiitlincii dilkkaniin sahibi Fusae’nin yaslh ve dul bir kadin oldugundan bahsetmektedir.
Kiziyla birlikte tiitlinciiniin {ist katinda yasayan Fusae Tsunekawa’nin ayn1 zamanda geng
bir sevgilisi oldugundan bahsedilmektedir. Oykiiye gére, Fusae’nin tiitiincii diikkkAninda
caligmasi icin ise aldig1, geng Sumiko ile Fusae’nin geng sevgilisi arasinda yasanan yasak
asktan dolay1 tiitiincii diikkani, Mavi Orkide calisanlar1 ve miisterileri tarafindan

farkedilecek bi¢gimde, huzursuz bir havaya biirlinmeye baglamistir.

Tkinci Kesit (Doniisiimler, Edine Asamast)
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Mavi Orkide’nin ikinci katindaki ¢aligsanlarina artik normal gelen, Fusae’nin her
zamanki gibi Sumiko’yu azarladig1 bir aksam vakti tiitiincii dilkkkanindaki huzur kagmaya
baslamistir. Fusae, Sumiko’yu azarlarken Mavi Orkide c¢alisanlarinin gozlerinin iistiinde

hisseden Fusae perdelerini kapatir. Ancak bu olay yerini bir felakete birakmak {izeredir.

Tiitlincti diikkdninin ikinci katindaki olaylara sahitlik eden, Mavi Orkide’ nin
ikinci katinda calisan bayan garsonlar miisterilerle ilgilenirken, siradanlagmis bir olay
haline gelmis olan Fusae’nin, zavalli geng Sumiko’yu azarladigini1 goriirler. Fusae sade
siyah bir kimono giymekteyken, Fusae’nin dniinde yerde oturan Sumiko ise siyah iistiine
kirmizi islemeli bir kimono giymektedir. Fusae’nin azarlamasina sessizce katlanan
Sumiko’yu izleyen c¢alisanlar, Fusae’nin bu sefer diger zamanlardan farkli olarak daha
ylksek sesle konusup onu azarlamasindan fisildasarak bahsederler. Calisanlarin onlari
izledigini anlayan Fusae hisimla penceresini kapatip Sumiko’ya zorbalik etmeye devam
eder. Calisanlar kapanan pencereden dolay1 calismaya devam eder ancak yasanacak

olaylardan habersizlerdir.

Uciincii Kesit (Déniisiim, Edim Asamast)

Huzursuz olaylarin hat safhaya ulastigi vakit, Mavi Orkide c¢alisanlar1 ve
misterilerinin, tiitlincii diikkanindaki yakariglar1 duyup, kirilan camdan elini sarkitan
hayaletimsi kadin siliietini gordiiklerin iglerin ters gitmeye basladigini diistinmektedirler.
Kimiko’nun sokaga kosturarak Sumiko’nun 6ldiiriildiigiinti bagirmasi ile polisler olay
yerine intikal etmistir. Sumiko’nun son nefesinde Fusae’nin adin1 sayiklamasindan dolayi,
Fusae’yi cinayet suclusu olarak gdren polis memurlari, kidemli polis onderliginde
Fusae’yi aramaya baslarlar ancak Fusae, cinayet mahallinin oldugu odanin dolaplarindan
birinde Olii olarak bulunur. Fusae’nin Oliimiiniin, Sumiko’nun Oliimiinden Once

gerceklestiginin 6grenilmesiyle olaylar garip bir hal almaya baglamaktadir.

Calisanlar ve miisteriler i¢in gece normal sekilde devam ederken, tiitiincii
diikkanindaki yakaris ve ugultular ile bir anda herkes tiitiincii diikkaninin ikinci katina
dikkat kesilerek olanlar1 izlemektedir. Tiitlincii diikkaninda saga sola sendeleyen siyah
bir siliieti goren insanlar, odadaki 1siklarin acilip kapanmasinin ardindan siliietin cami
kirdigina sahit olurlar. Cami kiran kisinin sirtt Mavi Orkide’ye doniikken, ¢alisanlarin ve
miisterilerin gordiigii beyaz teni ve siyah kimonosu dikkat cekmektedir. Insanlar cinayet
oldugunu haber vererek Mavi Orkide’nin ikinci katindan inip sokaga dokiiliirken, listiinde

pembe geceligi ile Fusae’nin kiz1 olan Kimiko, tiitiincii diikkdnindan sokaga kosarak
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korkuyla Sumiko’nun oldiiriildiigiinii bagirir. Polis memurlari, cinayet mahalline gelince
Sumiko’nun son nefesini vermek tizere oldugunu goriirler. Sumiko son nefesini verirken,
agzindan sadece ‘Fusae’ ad1 dokiiliir. Yetkililer, kidemli polisinde 6nderligiyle Fusae’nin
cinayet zanlis1 oldugunu diisiinerek sokaklar1 ve tiitiincii diikkaninin odalarini ararken
Fusae’nin ¢oktan sogumus cesedini cinayet mahalli olan odanin dolaplarindan birinde
bogazina havlu sarilmis sekilde bulurlar. Yapilan arastirmaya gore Fusae’nin oliimiiniin,
Sumiko’nun 6liimiinden 6nce gergeklestigini 6grenen polisler, camlar1 ve kapilar kilitli
olan tiitlincii diikkaninda yasayan Kimiko ve Fusae’nin sevgilisi Tatsujiro’dan
stiphelenirler ancak insanlar, yasanan cinayeti, Fusae’nin hayaletinin isledigine

inanmaktadirlar.

Dordiincii Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamasi)

Kidemli polis ve polis memurlarinin olay1 incelemeye devam etmektedir. Polis,
ele alinan deliller, camlar1 ve penceleri igeriden kilitli olan tiitiincii diikkaninin

sakinlerinden sliphelenerek Kimiko ve Tatsujiro’yu sorgulamaya devam ederler.

Kidemli polis memuru, deliller ve ipuglari ele alindiginda goézlerini, stipheli olarak
gordiigli ve titlincii diikkan1 sakinlerinden olan, Fusae’nin sevgilisi Tatsujiro ve
Fusae’nin kiz1 olan Kimiko’ya ¢evirir. Kimiko’nun ifadesinin alinmasinin ardindan, polis
Kimiko’nun hizla siyah kimonosunu giyerek cinayeti gerceklestirdiginden siiphelenerek
Kimiko’nun giysi dolabin1 arar. Kimiko’nun bir adet siyah kimonosu vardir ancak,
kimono 06zenle katlanmis halde kagitlara sarilmis sekilde Kimiko’nun c¢ekmesinde
durmaktadir. Polis cinayet i¢in Kimiko’nun hizla istiinii degistirip 6zenle kimonusunu
katlayacak vakti olmadigmi g6z Oniinde bulundurarak Kimiko’nun {iistiinli ¢izerler.
Tatsujiro’nun ise aksam gezisinden doniisiinde cinayetten haberi olmustur. Tatsujiro’yu
sorguladiklarinda ise kendisinin bir seyyar saticida yemek yedigini ve giiclii sahitleri
oldugunu 6grenirler. Gizemli katilin kim oldugu konusunda incelemeye devam eden polis

isin i¢inden ¢ikamaz hale gelmistir.

Besinci Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamasi)

Cinayet, kidemli polis i¢in, i¢inden ¢ikilamaz hale gelirken bir giin kendisine bir
telefon gelir. Arayan kisi Mavi Orkide ¢alisani olan Nishimura’dir ve kidemli polise olay1

¢Ozdiigiinii soyleyerek kendisini Mavi Orkide’ye davet eder.
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Cinayeti arastiran polisler ve kidemli polis katili aramaya devam ederken polis
yavage¢a ¢ikmaza girmeye baslamaktadir. Bu sirada halk ise dedikodular ile cinayeti bir
hayaletin isledigine inanmaya devam eder. Bir giin kidemli polise bir telefon gelir, arayan
kisi Mavi Orkide’de barmenlik yapan Nishimura’dir. Nishimura, kidemli polise olay1
¢ozdiiglinii soyleyerek kendisini Mavi Orkide’ye davet eder. Mavi Orkide’ye gelen
kidemli polis ve emrindeki polisi Nishimura barin ikinci katina misafir eder. Nishimura
olaylarin aslinda nasil gergeklestigini anlatirken, ilk basta kidemli polis kendisine
inanmasa da Nishimura, yasanan olaylar1 bir Ornekleme ile gosterecegini soyler.
Kimiko’nun da yardimi ile tiitiincii diikkkdninin ikinci katina 1s1k tutarak igeride siyah
siliietin nasil goziiktiglinli gostermesinin ardindan Nishimura, yasanan cinayeti
Sumiko’nun, Fusae’nin zorbaligina daha fazla dayanamadigi i¢in gergeklestirdigini ve
ardindan kendi canina kiydigin1 aktarir. Kidemli polis, miisteri ve ¢alisanlarin gordiigi
siyah kimonolu kadinin, yani Fusae’nin cinayeti isledigini gordiiklerini sdylemesi iizerine
Nihimura, ornekler ile 151k oyunlarindan dolayi, Sumiko’nun siyah kimonosunun
iistiindeki kirmizi desenlerin siyaha dondiigiinii ve bu sebeple taniklarin, Sumiko’yu
Fusae sandiklari agiklar. Olay1 agikliga kavusturan Nishimura, Ginza’da, Mavi
Orkide’nin 151kl1 tabelasi sebebiyle hep bir hayaletin goziiktiigiinden sakayla bahsederken,

kidemli polisin takdirini toplar.

Tablo 13. Ginza’nin Hayaleti 6ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 1. Olay orgiisii

Ginza’nmin Hayaleti
Gonderici Tiitlin diikkkanindaki cinayet
Ozne Kidemli polis memuru
Nesne Gergek katili yakalama istegi
Destekleyici Polis, Mavi Orkide calisanlart  ve
miisterileri, Barmen Nishimura, Kimiko
Engelleyici Mavi Orkide’nin mavi 151kl tabelasi
Alicl Kimiko Tsunekawa, gorgii taniklar

Tablo 14. Gizna’nin Hayaleti 6ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay orgiisii

Ginza’nmin Hayaleti
Gonderici Fusae Tsunekawa’nin kiskan¢ligi
Ozne Sumiko
Nesne Fusae’nin zorbaligina son verme istegi
Destekleyici Cinayet aleti ustura
Engelleyici
Alci Sumiko, Fusae




Tablo 15. Ginza’nin Hayaleti anlat1 izlencesi tablosu
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Eyletim

Edin¢

Edim

Yaptirim

Yazarin, oykiide
meydana gelen

Tiitiincti diikkaninda
zamanla kagmaya
baglayan huzura ve
sebebine deginmesi.

Yazarn, kotii ve
huzursuz olaylara

olaylarin yer aldig1 girisi. Titlinciiniin
tiitincli ditkkanini karsisinda yer alan,
anlatmasi. Karakterleri | Mavi Orkide adli barda
kisisel 6zellikleri ve calisanlarin bakis
kisaca gegmisleri ile acilartyla yaganan
birlikte tanitmasi. huzursuzlugun

gostergesi olan kotii
olaylar1 aktarmasi.

Mavi Orkide’nin ikinci
katinda ¢alisanlarin ve
miisterilerin gorgi
tanikliklartyla huzursuz
olaylarin hat sathaya
¢ikmast. Yaganan
cinayet ve Sumiko’nun
Fusae’nin adin1 son
nefesinde fisildamasi.
Fusae’nin ¢goktan
sogumus cesedinin
bulunmasiyla baslayan
cinayet sorgulamasi.

Kidemli polisin
onderliginde ve
delillerin 15181nda
muhtemel suglulart
tartisma, katilin
kiyafetlerinden ve
goriliniisiinden dolay1
Fusae’nin hayaleti
olduguna inanma. Mavi
Orkide calisani olan
barmen Nishimura’nin
aciklamalar1 ve
orneklemesiyle asil
katilin bulunmasi.

3.4.2. Ginza’nin Hayaleti Betisel Diizey Coziimlemesi

Tablo 16. Ginza’nin Hayaleti 6ykiisiiniin soylemsel yapisi

Betisel ozellikler

izleksel roller

Fusae Tsunekawa

Muhtemel katil, hayalet,
dul ve uygunsuz
hareketlerde bulunan yash
kadin, zorba.

Titiinct ditkkkaninin sahibi,
kendisinden yasca geng bir
sevgiliye sahip, yaslt ve dul kadmn.
Sumiko’nun muhtemel katili, Ginza
hayaleti.

Kisi Kimiko Tsunekawa

Geng liseli kiz, korkmus,
muhtemel katil, yardimci.

Fusae’nin liseli kizi, Nishimura’ya
olay1 anlatirken yardim eden Kkisi,
siipheli.

Sumiko Tiitiincii diikkaninda ise Tiitlincii diikkaninda ise yeni alinan
yeni alinan geng kiz. ve Fusae’nin zorbalik yaptig1 geng
calisani.
Tatsujiro Hovarda, Fusae’nin geng Fusae’nin kendisinden yasca geng
sevgilisi. sevgilisi. Digsarida gezmeyi seven,
hovarda kisi.
Mavi Orkide Merakli, dedikoducu. Mavi Orkide’nin ikinci katinda
Calisanlar1 calisirken, tiitiinct diikkanini
izleyen merakli garsonlar. Gorgii
taniklari.
Mavi Orkide Merakli. Mavi Orkide’nin ikinci katindaki
Miisterileri miisteriler, gorgii taniklari.

Karanlik Siliiet

Gizemli, korku, belirsizlik,
katil.

Cinayet vakti goriilen karanlik
siliiet, katil.

Polis

Giivenlik, diizen, arastirma.

Olay yerine giden, incelemeyi ve
sorgulamayu siirdiiren polis ekibi.

Kidemli Polis Memuru

Otorite, gergekei,
sorgulayicl.

Cinayetin sebebini arastiran ve
katili arayan kisi.

Taniklar

Olaya sahit olmus kisiler.

Seyyar Yakitori Saticist

Sorgulamaya yardimci seyyar
saticl.

aciklayici geng barmen.

Takohatsu Seyyar satic1. Tatsujiro’nun ugradig: seyyar
satici, Tatsujiro’nun sahidi.
Nishimura Sorgulayici, gergekei, Mavi Orkide’de ¢alisan barmen.

Olaylarin agiklanmasinda kidemli
polise yardim eden kisi.
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Ginza Hayaleti

Katil, siyah siliiet, beyaz
tenli siyah kimonolu kadin.

Sumiko’nun katili oldugu
diigiiniilen, Fusae’nin hayaleti.

Titiinct dikkan:

Iki katly, kiiciik bina.

Oykiide gecen cinayetin yasandig
mekan. Aksamlari kapilari ve

Uzam camlart kilitlenen yer.

Tiitlincii Dikkkan1’nin Oykiide gegen cinayetin yasandig1

Ikinci katindaki oda oda. Sumiko ve Fusae’nin cesedinin
bulundugu yer.

Mavi Orkide Eglence yeri, mavi 151kl1 Gorgii taniklarinin galistigi ve

tabelaya sahip bar. miigteri oldugu eglence yeri.

Mavi Orkide’nin ikinci Cinayetin yasandig1 yer olan,

kat1 tiitlinci ditkkkaninin ikinci katina
bakan yer.

Sokak Hareketli ve giirtiltiilii yer. | Kimiko’nun yasanan cinayetin
ardindan kosup bagirdigi yer.

Aksam vakti Ugursuz olaylarin basladigina isaret

Zaman eden, havanin kararmaya bagladig1
vakit.

Gece vakti Karanliktan yararlanilarak, gizemli
olaylarm hat safhaya ¢iktig1 vakit.

Sumiko’nun ise Tiitlincii diikkaninda huzurun

alindig1 zaman kagmaya bagladig1 zaman.

Sade siyah kimono Fusae’nin ve katilin iistiindeki
kimono.

Siyah iistiine kirmizi Sumiko’nun tistiindeki kimono.

desenli kimono

Kilitlenen kapilar ve Izolasyon, sinirlama, Tiitlincii dilkk&ninin cinayet

pencereler giivenlik. vaktinde kilitli olan kap1 ve

Nesne pencereleri.

Kirilan pencere cami Thitiincii diikkaninin cinayet vakti
kirilan cami, karanlik siliietin
belirdigi yer.

Bagris sesleri Kaos, korku. Thtiincii diikkaninin ikinci katindan

gelen bagiris sesleri.

Cinayet aleti

Siddet, 6liim, korku, kaos.

Cinayet aleti olarak kullanilmig
keskin cisim, ustura.

Sumiko’nun cesedi

Titlinciiniin ikinci katindaki hala
sicak olan ceset.

Fusae’nin cesedi

Dolapta bulunmus ve Sumiko’nun
6limiinden dnce 6liimii gergeklesen
sogumus ceset.

Fener ve 1siklar

Mavi Isikli Mavi
Orkide tabelasi

G0z yanilsamasi, aydinlik,
parlak tabela.

Gorgii taniklarmin, asil katil olan
Sumiko’nun, mavi 151k sebebiyle,
Fusae ile karigtirmasina sebep olan
tabela.

3.4.3. Degerlendirme

Keikichi Osaka’nin Ginza Hayaleti dykiisiinde, Gostergebilimsel ¢dziimleme icin
kullanilmis olan eyleyenler modeli, olay orgiisiine bagli kalinarak iki tablo halinde yer
almaktadir. Birinci tabloda yer alan 6zne, gonderici konumunda yer alan, tiitiin
diikkanindaki cinayet i¢in gorevlendirilmis olan polis memurudur. Polis memurunun
ulagsmak istedigi nesne, cinayetin arkasindaki gercek katili yakalama istegi olarak yer

almaktadir. Polis memurunun arastirmalarinda karsisina ¢ikan engelleyici unsur ise, goz



55

yanilsamasina ve gorgii taniklarinin yanls ifadeler vermesine sebep olan Mavi
Orkide’nin mavi 11kl tabelas1 olmustur. Mavi 151kl tabela sebebiyle kafa karistirici ve
gizemli bir ¢ikmaza giren polise olay1 ¢ozmede yardim eden, 6zneyi destekleyen unsurlar
ise Mavi Orkide’de ¢alisanlar, barmen Nishikawa, polis ekibi ve miisteriler olarak yer
almaktadir. Oykii boyunca, polis tarafindan siipheli oldugu diisiiniilen ve annesini
kaybeden Kimiko, cinayete sahit olan olay1 6grenen gorgii taniklari, alici unsur olarak

birinci tabloda yer almaktadirlar.

Oykiiniin ikinci eyleyenler modeli tablosunda ise dzne, Fusae’nin kiskanglig
sebebiyle harekete gecen Sumiko olarak yer almaktadir. Sumiko’nun, Fusae’nin
kiskancligi sebebiyle uyguladigi zorbaliklarina son verme istegi ise nesne konumunda yer
almaktadir. Sumiko’yu engelleyen bir unsur bulunmamasinin yani sira, asil katil ve Ginza
Hayaleti olan Sumiko’nun yardimcisi ise cinayet aleti olan usturadir, ustura Sumiko’nun
nesneye ulagma isteginde destekleyici olarak yer almaktadir. Fusae’nin kiskangliklar1 ve
Sumiko’nun bu duruma katlanamamasindan dolay1 iki kadin hayatin1 kaybederek,
Oykiiniin ikinci tablosunda alict konumunda yer almaktadirlar. Her iki tabloya
bakildiginda 6znelerin ulasilmak istenen nesneler ve onlar1 engelleyenler dahilinde,
birbirine paralel sekilde engellendigi ya da destekledigi goriilmektedir. Birinci tabloda
katili yakalamak isteyen polis 6zne roliindeyken, ikinci tabloda ise sucu islemis olan, katil

Sumiko ise 6zne konumunda yer almaktadir.

Ginza Hayaleti Oykiisii, ayrildigi kesitlerin yardimiyla, Kh Coder’in Co-
Occurence tablosunda gotik unsurlar goz alinarak incelenmistir. Kesitler agisindan en ¢cok
gotik unsur, Oykiiniin; ikinci, tiglincii, dérdiincii ve besinci kesitlerinde yer almaktadir.
Oykiide yer alan ve en ¢ok ad1 gegen basliklar; esrarengiz gelismeler, karakterler, mekan,
dogaiistii olaylar ve duygular olarak yer almaktadir. ikinci kesitte, eding asamasinda,
gotik unsurlar mekan ve esrarengiz gelismeler basliklar altinda bulunmaktadir. Ugiincii
kesitte, edim asamasinda, gotik unsurlar olarak mekan, karakterler ve esrarengiz
gelismeler olarak yer almaktadir. Dordiincii ve besinci kesit olan, yaptirim asamasinda,
ise gotik unsurlar; esrarengiz gelismeler, duygu, karakter, mekan ve dogaiistii olaylar
basliklar1 altinda yer almaktadir. Tablonun kesistigi, gotik unsurlarin en ¢ok kullanildig
baslik ise cogunluk olmak iizere esrarengiz gelismeler ve mekan olarak yer almaktadir.

Kod siklik analizi yiizdelik dagilimlart su sekildedir: ANAJfE72EEH & 7w v b

(Esrarengiz  gelismeler)  %60.47, ZEMrDE L~ A (Romantizm) %0,
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#HH SR 72 ESE  (Dogaiistii unsurlar)  %23.26, {5 L EREE (Mekan) %46.51,

X ¥ 77 #— & AW (Karakterler) %51.16, Ji&f#& & LB (Duygular) %4.65.

Bulgu 7. Bulgu 7

K‘yl\

B2

Bulgu 8. Bulgu 8

- Entry

.
o7

Frequency:
5

10

O
O
() »
on
O

25

Coding Rule File: Browse ||keikichi osaka codes f

Coding unit: HS5 —! |

- Result

codes frequency| percent
*AeIgZRERE Jovh 26 60.47%
*ZEROBLOIUA 0 0.00%
“BEANLER 10 23.26%
*BAOSE 20 46.51%
*F03059-tAD 22 51.16%
*BL L2 2 4.65%
#no_codes 8 18.60%

N of Documents

43
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3.5. Magaza Celladr (Depato No Kokeiri)

Oykii, magazada yasanan gizemli olaylardan haberdar olup olay yerine, arkadas
olan ve dedektif oldugu anlasilan Aoyama ile yol alan, anlatic1 tarafindan aktarilmaktadir.
Anlatic1 gizemli 6liim hakkinda aldigi haberin zamanini Aoyama ile yeni tanistigi
vakitlerde oldugundan bahsetmektedir. Kisaca Aoyama ile nasil tanistiklarin1 ve nasil
arkadas olduklarini anlattiktan sonra kendisinden de bahseder. Anlatici, Aoyama ile olay
yerine varmalarimin ardindan karsilastigi manzarayr aktarir ve cesedin yanindaki,
magazadaki kuyumcudan birka¢ gilin 6nce c¢alinmis olan pahali kolyeden bahseder.
Aoyama vakit kaybetmeden cesedi incelemeye ve gorgii taniklarini sorgulamaya baslar.
Cesedin tstiindeki siyrik ve boynundaki izler ile Aoyama, cesedin sahibi olan magaza
caligan1 Tatsuichi Noguchi’nin, ¢ok giiclii birisi tarafindan bogazinin sikilmasindan

dolay1 hayatin1 kaybettigini belirtir.

Sorgulamalar sonucunda cesedin yanindaki kolyenin, ¢calinmis iki kolyeden biri
oldugunu 6grenen ikili, magaza hakkinda da bilgiler edindikten sonra muhtemel katiller
ve ceset hakkinda tartisir. Ipuclar1 ve cesedin iistiindeki dikkat cekici izlerden dolay1
Aoyama ve anlatict magazanin muhtemel olay yeri olan terasina g¢ikarlar. Aoyama,
reklam i¢in kullanilan biiyiik balonu goriince, aklinda olusan fikirler ile balondan sorumlu
magaza calisanini terasta bularak onu sorgulamaya baslar. Sorgulama sirasinda, olay1
arastirmakla sorumlu, anlaticinin akrabasi olan dedektif, Aoyama’ya gostermek iizere
elinde parmak izinin belli oldugu kolyeyle terasa gelir. Aoyama bir siire daha balondan
sorumlu ¢aligani sorguladiktan sonra reklam balonu hakkinda bilgiler edinir ve anlaticinin
da yardimiyla Noguchi’nin hayatin1 kaybettigi saatlerdeki hava durumunu 6grenince
yasanan olay1 bir kez daha tartisir. Tartisgmasinin ardindan reklam balonuna giderek
parmak izlerini inceleyen Aoyama, balonun halatinda kan izlerine rastlar. Balonun
tistiindeki ve i¢indeki bir diger calinan kolyeden ¢ikan parmak izlerini karsilagtirir.
Aoyama, asil katilin, Noguchi’'nin hirsizlik yaptiktan sonra kolyeleri icine sakladig:
reklam balonu oldugunu sdyler. Aoyama, calinan kolyelerin, sakladigi balonun i¢inde
oldugundan emin olmak isteyen Noguchi’nin talihsiz bir sekilde sertce esen riizgar
sonucunda, reklam balonunun halatiyla havaya ucup, bogazina dolanan halat tarafindan
bogularak 6ldiigiinii ve sonra balonun havasini kaybederken gevseyen ip sonucunda
cesedinin yere cakildigin1 aktarir. Olaylar aciga kavusurken, reklam balonu, gokte

ucmaya devam etmektedir.
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3.5.1. Magaza Celladi Anlat1 Izlencesi
Magaza Celladi Oykiisiiniin anlati izlencesine gore incelenmesi asagidaki

sekildedir.

Birinci Kesit (Baslangic Durumu, Eyletim Asamasi)

Oykii, anlaticinin, gizemli &liimiin gerceklestigi vaktin, Kyosuke Aoyama ile
tanistig1 zamana geldigini aktarmasiyla baglamaktadir. Anlatici, bu kisimda gizemli
Olimden haberdar olduklarini anlatirken, olay yerine vardiklarinda karsilagtiklar:

manzaray1 aktarmaktadir.

Anlatici, gizemli 6limden haberdar olduklar1 sirada Kyosuke Aoyama ile tanisali
birka¢ ay oldugunu aktarirken, tanigmalarin1 ve Kyosuke ile arkadas kalmasinin sebebi
olan zekasindan bahsetmektedir. Kendinden de kisaca bahseden anlatici ve Kyosuke,
gizemli 6limiin gerceklestigi magazaya gittiklerinde kanli bir manzarayla karsilasirlar.
Aoyama ve anlatict cesedi incelemek i¢in, anlaticinin akrabasi olan dedektif polisin de

izniyle cesedin yanina giderler.

Tkinci Kesit (Doniisiimler, Edin¢ Asamast)

Aoyama, zaman kaybetmeden olayr incelemeye baglamaktadir. Cesedi
incelemenin ardindan, Noguchi ile ayn1 vakitte gece ndbeti tutmus magaza ¢alisanlarini
sorgulayan Aoyama, kuyumcu diikkaninin midiirii sayesinde, cesedin yaninda bulunan

kolye hakkinda fikir edinmektedir.

Aoyama, cesedi bir siire inceledikten sonra cesedin sahibi olan Tatsuichi Noguchi
gibi olayin gerceklestigi gece, kendisi ile magazada nobet tutmus, magaza ¢alisanlarini
sorgulamaya baslar. Birbirini tanimayan bu kisiler ifadelerinde kimin nerede uyudugunu,
magazanin kapilarinin ne zaman kilitlendigi hakkinda verdikleri ifadelerden sonra;
Aoyama ayni sekilde gece nobeti i¢in kalan diger kisileri de sorgulayarak ifadelerini alir.
Aoyama cesedin yaninda bulunan kolye hakkinda yaptig1 sorgulama sirasinda konugsmaya
katilan kuyumcu diikkaninin miidiirii de kolyenin birkag¢ giin dnce ¢alinan iki kolyeden

birisi oldugunu aktardiginda, olaylar gizemli bir hal almaya baglar.

Uciincii Kesit (Déniisiim, Edim Asamast)

Aoyama, sorgulamanin ardindan anlatict ile gittigi muhtemel olay yeri olan,
magazanin teras katinda bir siire inceleme yapmaktadir, incelemenin ardindan anlatici ve

anlaticinin akrabasi olan dedektif polis ile birlikte cesedin tistlindeki siyriklari ve yara
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izlerini tartigmaktadir. Aoyama bu tartisma sonucunda bir kez daha magazanin teras

katina geri donerek tekrar olay yerini aragtirmaya baslamaktadir.

Aoyama, anlatici ile magazanin muhtemel olay yeri olan teras katina ¢iktiginda,
bir siire ipuglari i¢in etrafa bakinmasinin ardindan anlatici ile magazanin yemek katina
gider. Yemek katinda anlaticinin akrabasi olan dedektif polis ile birlikte cesedin
iistiindeki siyrik ve yara izleriyle ilgili derin bir tartisma icine girerler. Bu konusma
sonucunda olaylarin gizemli bir hal alistyla Aoyama, magazanin teras katina geri ¢ikarak

detayli bir sekilde olay yerini incelemeye karar verir.

Dordiincii Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamasi)

Aoyama, cesedin iistiindeki izlerden edindigi ipuglari ile muhtemel cinayet aleti
ve olay yeri hakkinda anlatictya ve dedektif polis memuruna agiklamaktadir.
Acgiklamasinin ardindan gerekli ipuglarmi karsilastiran Aoyama, magaza calisan1 olan

Noguchi’nin gizemli dliimiine bir agiklama getirmeye baslamaktadir.

Aoyama, cesedin viicudunun c¢esitli yerlerindeki biiyiik siyriklar ve 6liim sebebi
oldugunu diistindiigli bogazindaki bogulma izleriyle anlaticiya cinayet aleti hakkinda olan
diistincelerini aktarir. Kapilari ve camlarn kilitli olan magazanin teras katinda, 6limiin
gerceklestigini  diistinen Aoyama mantikli agiklamalar ile bunun dogrulugunu
kanitlamaktadir. Magazanin reklami i¢in kullanilan reklam balonuna gozii takilan
Aoyama, balondan sorumlu c¢alisandan gerekli bilgileri alirken; dedektif polis, cesedin
yaninda bulunan ¢alint1 kolyenin {istiindeki parmak izini Aoyama’ya haber vermeye gelir.
Parmak izlerinin ardindan Aoyama gerekli incelemeler ile hava kapak¢igi acik balonun
etrafindaki parmak izlerini de ¢alinti kolyenin iistiindeki aymi parmak izi olan,

Noguchi’nin parmak izi ile eslestirir.

Besinci Kesit (Dordiincii Kisim) (Bitis Durumu, Yaptirim Asamast)

Aoyama, ipuglarinin yardimiyla birlikte yasanan gizemli 6liime bir agiklama
getiritken katili de bularak olay1 aydinhiga kavusturmaktadir. Mantikli bir bi¢imde
esrarengiz Olimiin nasil gergeklestigini ve hangi talihsiz olaylarin yasandigini

anlatmaktadir.

Aoyama, reklam balonunun halatinda kahverengindeki kurumus kan lekesinin
bulunmasinin ardindan elde ettigi ipuclarinin yardimiyla, ¢alint1 olan ikinci kolyeyi de

reklam balonunun iginden ¢ikarir. ikinci calinti kolyedeki parmak izlerinin de
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Noguchi’ye ait olmasinin ardindan Aoyama olayin nasil yasandigin sirasiyla anlatici ve
dedektif polise aktarir. Noguchi’nin yaptigi hirsizligr ve reklam balonunun sakladig:
kolyeleri kontrol etmek istemesiyle, talihsiz bir sekilde gece vakti esen riizgar yliziinden
havaya yiikselen reklam balonunun halatinin, bogazina ve uzuvlarina dolandigini aktarir.
Oliimiiniin gerceklesmesinin ardindan gevseyen halatlar sebebiyle yere diisen
Noguchi’nin cesedinin etrafi kan goliine ¢evirmesinin sebebini aciklayan Aoyama

gokyiiziine bakarken, katil olan reklam balonu ise gokyiiziinde ugmaya devam etmektedir.

Tablo 17. Magaza Cellad1 dykiisiiniin eyleyenler modeline gdre incelenmesi 1. Olay orgiisii

Magaza Celladx
Gonderici Tatsuichi Noguchi’nin gizemli 6limii
Ozne Kyousuke Aoyama ve anlatici
Nesne Oliimiin nasil gergeklestigini 6grenme istedi
Destekleyici Polis, dedektif, magaza ¢aliganlari
Engelleyici
Alicl Tatsuicihi Noguchi

Tablo 18. Magaza Cellad1 6ykiisiiniin eyleyenler modeline gore incelenmesi 2. Olay orgiisii

Magaza Celladx
Gonderici Kuyumcudaki pahali iki kolye
Ozne Tatsuichi Noguchi
Nesne Hirsizlik  yaparak kolay yoldan para
kazanma istegi
Destekleyici
Engelleyici Reklam balonu ve kotii hava

Ahci Tatsuichi Noguchi




Tablo 19. Magaza Cellad1 anlat1 izlencesi tablosu
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Eyletim

Eding

Edim

Yaptirim

Anlaticinin, Kyousuke
Aoyama ile olan
tanigmasina deginmesi
ve kendilerini tanitarak
Aoyama’nin kisisel
ozelliklerine
deginmesi. ikilinin
magazada yasanan
gizemli 6liimden
haberdar olmalar1 ve
olay yerine gidince
anlaticinin
karsilastiklari
manzaray1 aktarmasi.

Aoyama’nin zaman
kaybetmeden cesedi
incelemeye baglamasi
ve gorgil tan1g1 olan
magaza ¢alisanlarinin
sorgulayarak magaza
hakkinda bilgi

Aoyama’nin
magazadaki
kuyumcudan ¢alinan
iki kolye hakkinda
haberdar olmast.

edinmesi.

Aoyama ve anlaticinin,
cesedin istiindeki
dikkat ¢ekici styrik ve
yaralanmalar
hakkindaki detayl
sohbeti ve olay yeri
olan, magazanin
terasina gitmeleri.
Aoyama’nin ipuglari
i¢in olay yerini
arastirmaya baglamasi.

Aoyama’nin, anlaticiya
ve dedektif polis
memuruna cinayet aleti
ve muhtemel katil
hakkinda yaptig1
aciklama. Delil olan
parmak izlerini
karsilastirma
sonucunda, asil katili
bulma. Noguchi’nin
gizemli 6liimiiniin nasil
meydana geldigini
aciklayarak her seyi
aciga ¢ikarma.

3.5.2. Magaza Cellad1 Betisel Diizey Coziimlemesi

Tablo 20. Magaza Cellad1 sdylemsel yapisi

Betisel ozellikler

izleksel roller

Anlatict Olaylara taniklik eden Olaylara taniklik eden ve gizemli
kisi. Oliimii incelemeye giden Aoyama’nin
arkadasi.

Kyosuke Aoyama Gergekei, merakli, Cesedi inceleyen, gerekli ipuglarini

goziipek, sorgulayici. bulan ve gizemli katili bulan kisi.
Kisi Miifettis, dedektif.

Tatsuichi Noguchi Hirsiz, ikiytizli, tedirgin. Kuyumcudaki kolyeleri ¢alip
Oliimiine sebep olacak hatalarda
bulunan kisi.

Polis Giiven, otorite, Gizemli 6liimiin ardindan olay1
sorgulamaya baglayan polis ekibi.

Dedektif Polis Sorgulayici, merakli, Anlaticinin akrabasi dedektif polis,

yardimel. Aoyama’nin katili bulmasina yardim
eden kisi.

Magaza Calisanlari Merakli, yardimei. Aoyama’nin sorgulamasina yardim

eden, Noguchi ile ayn1 gece nobet
tutmus magaza calisanlari.

insanlar

Olay yerine toplanan

Merakli, tedirgin ve
dedikoducu.

Cesedin etrafina toplanan merakli
kalabalik.

Miidiirii

Kuyumcu Diikkani

Tedirgin, yardimci.

Aoyama’ya calinan kolyeler ve
hirsizlik hakkinda bilgi saglayan,
Noguchi’nin §liimiine {iziilmiis kisi.

Sorumlu Calisan

Reklam Balonundan

Merakli, yardimci.

Aoyama’ya balon hakkinda bilgi
veren, reklam balonunu kontrol
etmekle gorevli olan ¢aligan.

Kaplan bakicilar Terasta yer alan kaplana bakmakla
gorevli ¢alisanlar.

Kaplan Sakin, uykulu, huzurlu. Terastaki uykulu kaplan.

Katil Insan iistii giice sahip kisi.

Magaza Olayin yasandig1 mekén, ¢ok kath

bina.
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Uzam | Magazann terasi Ziyaretgiler i¢in gesitli Muhtemel olay yeri, Noguchi’nin
seylere sahip, binanin iist | kendini agag1 biraktig1 diisliniilen yer.
kati.

Olay yeri Magazanin 6niindeki Noguchi’nin cesedinin oldugu,

asfalt. zemini kanla kapli, magazanin
oniindeki asfalt.

Magazanin dinlenme Gece magazada nobet tutan

odas1 ¢alisanlarin dinlendigi yer.

Sabah Sakin, huzurlu. Magazanin 6niindeki cesedin
goriildiigli ve Aoyama’nin arandigi

Zaman vakit.

Aksam Magazanin kapilarini kapanmaya
bagladig vakit.

Gece Noguchi’nin talihsiz 6liimiiniin
gerceklestigi vakit.

Tatsuichi Noguchi’nin | Oliim, gizem. Kendini terastan agag1 biraktig1

Cesedi diisiiniilen, asfaltin lizerindeki ceset.

Calit1 kolyeler Hirsizlik, gizem, sug. Noguchi’nin ¢aldig1 ve reklam
balonunun i¢ine sakladigi, pahali
calint1 kolyeler.

Cesedin Uzerindeki Ipucu, delil, siddet. Noguchi’nin viicudundaki styriklar

Nesne | yaralanma izleri ve bogulma izleri.

Ipuglari Kesif, arastirma, bilgi. Aoyama’nin sorgulamalar ve
incelemeler sonucudunda buldugu
cesitli ipuglart.

Reklam Balonu Magazanin reklamini yapan ve
Noguchi’nin talihsiz 6liimiine sebep
olan katil reklam balonu.

Kilitli kap1 ve Giivenlik, izolasyon, Magazanin kapanma saatinin

pencereler kontrol, 6nlem. ardindan kilitlenen kap1 ve
pencereler.

3.5.3. Degerlendirme

Keikichi Osaka’nin, Magaza Cellad: dykiisiinde, Gostergebilimsel ¢dziimleme
icin kullanilmig olan eyleyenler modeli, olay orgiilerine bagl kalinarak iki tablo halinde
yer almaktadir. Birinci tabloda yer alan ve 6zne olan Aoyama ve anlaticiyr harekete
geciren unsur, gonderici olarak Tatsuichi Noguchi’nin gizemli 6liimii olarak yer
almaktadir. Aoyama ve anlatici, nesne konumunda yer alan, gizemli 6liimiin nasil
gerceklestigini 6grenme istegi ile olay1 incelemeye baslarlar. Detekleyicileri olan, polis
giicli, olay1 inceleyen ve cesedin incelenmesine izin veren dedektif ve magaza
caliganlarinin yardimi ile Aoyama ve anlatici, gizemli Oliimiin nasil gergeklestigini
Ogrenirler. Birinci tabloda yer alan ve arastirilan gizemli 6liimden etkilenerek, alici

konumundaki kisi ise Tatsuichi Noguchi olarak yer almaktadir.

Ikinci tabloda yer alan ve dzne olan konumunda yer alan Tatsuichi Noguchi ise,
magazanin kuyumcusunda yer alan ve gonderici konumundaki iki pahali kolyeye ulagsma
istegiyle harekete gegcmektedir. Noguchi’nin ulasmak istedigi nesne ise, yaptig1 hirsizlik

ile kolay yoldan para kazanma istegi olarak yer almaktadir. Noguchi’nin nesneye
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ulagsmasinda destekleyici bir etken yer almamaktadir. Noguchi’nin i¢ine ¢alint1 kolyeleri
sakladigi, reklam balonu ise Tatsuichi’nin siradisi 0liimiine sebep olarak ve nesneye
ulagmasini engelleyerek, engelleyici roliinde yer almaktadir. Tiim bu olaylardan etkilenen
ve nesneye ulasirken bir talihsizlik sonucu hayatini kaybeden Tatsuichi Noguchi ise alici
konumunda yer almaktadir. Su¢lunun ve dedektifin ulagsmak istedigi nesneler ve 6zneye
yardimci olan destekleyicilerin de farklilik gostermesi sebebiyle, Oykiiniin her iki

eyleyenler tablosuna bakildiginda, 6znelerin farklilik gosterdigi goriilmektedir.

Magaza Cellad1 Oykiisii, ayrildigt kesitlerin yardimiyla, Kh Coder’m Co-
Occurence tablosunda gotik unsurlar géz alinarak incelenmistir. Kesitler agisindan en ¢ok
gotik unsur, Oykiiniin; liclincili, dordiincii ve besinci kesitlerinde yer almaktadir. Unsur
olarak oykiide yer alan basliklar; duygu, mekan, karakter ve esrarengiz gelismeler olarak
bulunmaktadir. Ugiincii kesitte, edim asamasinda, gotik unsurlar mekan, esrarengiz
gelismeler ve karakter olarak yer almaktadir. Oykiiniin dérdiincii ve besinci kesitleri olan
yaptirim asamasinda ise gotik unsurlar; mekan, esrarengiz gelismeler, karakter ve duygu
basliklar1 altinda toplanmaktadir. Kesitlerin kesistigi ve en ¢ok kullanilan gotik unsurlarin
toplandig1 baslik ise esrarengiz gelisen olaylar olarak yer almaktadir. Kod siklik analizi
yiizdelik  dagihmlart  su  sekildedir: AFA[fE7ZREEA & 72 > N (Esrarengiz
gelismeler) %66.67, ZEWrod%E L v~ A (Romantizm) %0, &4 HARM/REHR
(Dogaiistii unsurlar) %0, #H EEREE (Mekdn) % 66.67, ¥ 77 4 — &L AW
(Karakterler) %46.67, Ji&{F & LB (Duygular) %23.33.
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SONUC

Karanlik mahzenlerde, kalelerin labirenti andiran donemegli yapilarinda yer alan,
gecmisten gelip karakterleri kendileriyle ve dig diinya ile ylizlesmeye ¢agiran gotik tiiri,
Diinya’nin modernlesmesi ve edebiyatin da yasadig1 degisimler ile kendini bir kez daha
bir cinayet sahnesinde ya da gizli bir katilin varliginin bilinmezligi ile polisiye dykiilerde
kendini gostermeye devam etmistir. Bu tez calismasinda ise Yazinsal Gostergebilim ile
birlikte arananlar1 anlam yogunlugu ile doldurmay1 basaran gotik unsular, incelendikleri
Oykiilerde kullanim ¢esitlikleri ve anlamlar1 agisindan incelenmistir. Calismada inceleme
nesneleri olarak Keikichi Osaka’nin Tiirkgeye cevrilmis olan bes Oykiisii orijinal
dillerinde ele alinmistir. Inceleme kisminda, ilk olarak Oykiiler tek tek Yazinsal
Gostergebilimsel agidan incelenmek tlizere anlati izlencesine gore kesitlere ayrilarak tablo
seklinde karakterlerin gorevleri verilmis, daha sonra karakterler ve dykiide yer alan gotik
unsurlar betimsel tabloda yer verilerek agiklanmistir. KH Coder “Co-Occurence” ile
kesitlere ayrilan Oykiilerin i¢inde yer alan gotik unsurlar incelenmis ve gorseller yoluyla
verilmistir. Degerlendirme kisminda dykiiler elde edilen bulgular 1s181nda tartigiimistir.
Bu tezde gostergebilimsel baglamda cevabi aranan sorular elde edilen bulgular
aracilifiyla analiz edilerek degerlendirilmistir. Yapilan calismada secili dykiiler hem
yapisal hem de tematik diizeyde tek tek incelenmis, ardindan gostergebilimsel yontem
araciligiyla elde edilen bulgular dogrultusunda ¢6ziimleme gergeklestirilmistir.
Gostergebilimsel inceleme sayesinde, metinlerde yer alan gostergelerin olusturdugu
anlam katmanlari, gotik unsurlar bakimindan ¢oziimlenmis; oykiilerin anlat1 6rgiisiinde
ve karakter yapilarinda ortaya ¢ikan gostergeler araciligiyla gotik tiiriin belirleyici 6geleri
tespit edilmistir. Ozellikle dogaiistii varliklar, bilinmeyenle yiizlesme, i¢sel catismalar,
kapanma ve mekansal tehdit gibi gotik anlatinin temel 6geleri, her bir dykiide farkli
bicimlerde yapilandirilmis, yazarin dykiilerinde ¢esitlilik arz eden anlat1 stratejileriyle
yeniden anlamlandirilmistir. Calisma kapsaminda gostergebilimsel acidan ele alinan
birinci Oykii, Hayalet Es oykiisii su sekildedir: Gotik anlatinin en belirgin temasi, %60
oraninda "esrarengiz gelismeler" baslig1 altinda toplanmaktadir. Bu bulgu, metindeki olay
orgiisiiniin ¢ozlilmemis ya da akil dis1 gelismeler iizerine kurgulandigini gostermektedir.
Mekan unsurlar1 %40 oraninda temsil edilerek atmosferin anlatidaki 6nemli roliinii ortaya
koyarken; karakterler %37.14 ve duygular %28.57 dikkate deger diizeyde islenmistir.
Buna karsin dogaiistii unsurlar %5.71 oldukea sinirli yer bulmus; romantizm ise hi¢ yer

almamistir %0. Bu veriler, 6ykiiniin gizemli ve psikolojik bir atmosfer yaratma ¢abasinda
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oldugunu, ancak dogaiistii ya da romantik 6gelere bagsvurmadigini gostermektedir. ikinci
oykii olan Ug Deli dykiisiinde ise, "esrarengiz gelismeler" kategorisinin %74.55 gibi
ylksek bir oranda yer almasi, anlatinin temel yapisinin gizemli olaylara dayandigini
acikca ortaya koymaktadir. Karakterler %49.09 ile 6n planda tutulurken, mekan
kullanim1 %34.55 diizeyindedir. Buna karsilik duygusal icerik %10.91 gibi diisiik bir
oranda temsil edilmistir. Dogalistli unsurlar ve romantizm bu Oykiide de yer
almamaktadir %0. Bu baglamda, ikinci oyki ilkine gore daha yiiksek bir gizem ve
karakter yogunluguna sahiptir, ancak dogaiistii veya romantik gerilimden uzak
durmaktadir. Uciincii 6ykii olan Oliim Tersanesi ykiisiinde, "esrarengiz gelismeler”
kategorisi %60.87 ile en baskin gotik unsurdur. Mekan kullanim1 %28.26 ve karakter
islenisi %26.09 o6ne cikmakla birlikte, dogalistii unsurlar ile romantizm burada da
tamamen yok sayilmistir %0. Duygular ise %10.87 ile siirli bir diizeyde islenmistir. Bu
durum, anlatinin atmosfer yaratma konusunda belirli bir diizeyde ¢aba gosterdigini, ancak
psikolojik derinlik bakimindan yiizeysel kaldigin1 diisiindiirmektedir. Dordiincti 6ykii
olan Ginza’nin Hayaleti dykiisiinde, "esrarengiz gelismeler" %60.47 ve "mekan" %46.51.
Buna karsilik dogaiistii unsurlarin %23.26 gibi diger dykiilere kiyasla yiiksek bir oranda
yer almasi dikkat c¢ekicidir. Karakterler %51.16 ile en baskin ikinci baslik olarak 6ne
cikarken, duygular %4.65 ve romantizm %0 oldukca diisiik diizeydedir. Dérdiincii 6ykii,
gotik anlatiin tipik bilesenlerinden olan dogalistii Ogeleri Onceleyen yapisiyla
digerlerinden ayrilmaktadir. Besinci 6ykii olan Magaza Cellad1 6ykiisiinde ise "esrarengiz
gelismeler" ve "mekan" basliklar esit oranla %66.67 6ne ¢ikmaktadir. Bu durum, olay
orgiisii ile mekanin anlatidaki etkisinin esit derecede 6nemli oldugunu gostermektedir.
Karakterler %46.67 ile dikkate deger bir diizeyde islenmis, duygular ise %23.33 ile orta
diizeyde yer almistir. Bu Oykiide de dogaiistii unsurlar ve romantizm hig
kullanilmamustir %0. Besinci 6ykii, 6zellikle atmosfer yaratimina verdigi agirlikla dikkat

¢ekmektedir.

Bes oykii birlikte degerlendirildiginde, gotik anlatinin temel bilesenlerinden
"esrarengiz gelismeler" temasinin tiim Oykiilerde baskin unsur olarak yer aldigi
goriilmektedir. Bu tema, en diisiik %60.47 (Dérdiincii dykii) ve en yiiksek %74.55 (Ikinci
Oyki) oranlariyla kodlanmistir. Bu durum, anlatilarin gizem eksenli bir yap1 {izerine
kuruldugunu ve bu yapimin Oykiler arasinda ortak bir anlati stratejisi olarak

benimsendigini ortaya koymaktadir.
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Mekan 6gesi, gotik atmosferin vazgegilmez bir bileseni olarak %?28.26—66.67
oranlari ile incelenen dykiilerde onemli bir yer tutmaktadir. Ozellikle besinci dykiide,
mekanin olay orgiisiiyle birlikte 6n plana ¢ikmasi dikkat ¢ekmektedir. Karakter temsilleri
acisindan bakildiginda, ikinci ve dordiincii 6ykiilerde bu 6ge %49.09 ve %51.16 olarak
yiiksek oranlarda temsil edilmistir. Bu baglamda, yazarin Oykiilerde karakter temelli
anlatt derinligine Onem verdigi soylenebilmektedir. Duygularin ve psikolojik
coziimlemelerin yer aldig1 "duygular ve psikoloji" kategorisi ise cogu dykiide %10-30
aras1 bir oranda yer almakta, ancak dordiincii 6ykiide %4.65 orani ile oldukca diisiik bir
seviyede yer almaktadir. Bu baglamda, duygusal yogunluk ag¢isindan dykiiler genel olarak
Olgiili  bir yaklagim sergilemektedirler. Dogatiistii unsurlar yalnizca dordiincii
Oykiide %23.26 orani ile anlaml1 bir diizeyde yer almis; diger dort dykiide ise %0 orani
ile tamamen yer almamaktadir. Bu baglamda, yazarin Oykiilerinde gotik anlatiyi,
dogaiistii yerine psikolojik ve cevresel gerilim iizerine kurdugu goriilmektedir.
Romantizm bashig1 ise tiim Oykiilerde sifir oranla temsil edilerek anlatilarda karsimiza
citkmamaktadir. Bu durum, gotik anlatilarin geleneksel romantik 6gelerden ziyade
karanlik, gizemli ve duygusal olarak mesafeli bir yapiya sahip oldugunu ortaya
koymaktadir. Yazarin incelenen Oykiilerinde yapilan karsilasgtirmali incelemeler ile
yalnizca bireysel anlati diinyalarin1 degil, ayn1 zamanda Japon edebiyat1 i¢inde gotik
tiirin nasil yapilandigimi ve kiiltiirel kodlarla ne sekilde yeniden {iretildigini de goriiniir
kilmaktadir. Bu baglamda, yazarin dykiilerindeki gotik anlatinin evrensel temalarinin
Japon anlati gelenegiyle kurdugu iliski, gostergebilimsel c¢oziimleme araciligryla
katmanli bir sekilde ortaya konmus; bdylece hem tiiriin sinirlart hem de incelenen

Oykiilerin bu tiir igerisindeki konumlanis1 anlam bakimindan derinlestirilmistir.

Calismanin  amact  dogrultusunda  belirlenmis olan  arastirma  sorulari
cevaplandirilmistir. {1k sorumuz olan “Keikichi Osaka’nin dykiilerinde yer alan ve dne
¢ikan unsurlar nelerdir?” sorusunun cevabi bilinmezlik ve belirsizlik motiflerine
basvurarak kullandig1 mekdn ve mekdn tasvirleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlarin
amacina yonelik sorunun cevabi ise “okurda giiclii bir atmosfer algis1 yaratarak gerilimi
tirmandirmak” olarak degerlendirilmistir. Bunlarin yapilandirilmasina dair cevaplar ise
yukarida da belirtildigi iizere anlat1 izlenceleri ve kesitlerde acik sekilde goriilmektedir.
Tim Oykiilerin incelenmesi kapsaminda, gotik unsurlar mekan ve nesne olarak, katillerin
ortaya ¢ikmasi, gerceklerin géz oniine serilmesi ve duygularin doruk noktalara ulastig

boliimler olan dykiilerin son kesitlerinde, okuyucuyu Oykiiniin igine dahil etme ve
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hissedilen duyguyu gostermek amactyla kullanilmislardir. Boylelikle yazarin odaklandigi
gotik unsurlar temel konular karakterin psikolojik ¢atigma ve derinligi, mekan tasvirleri
ile giiclii bir gotik atmosfer algis1 olusturmaktadir. Gostergebilimsel yaklagima gore dykii
icinde kullanilan gotik unsurlar, yiizeydeki anlatimin 6tesinde okuyucuya tasvir edilen
mekan ve Japon kiiltiiri baglaminda kullanilan sag¢ tokasindan, giyilen kimonoya kadar
yazarin okuyucuya hissettirmek istedigi kiiltiirel korkular1 ve bastirilmis anlamlar1 isaret

etmeye yaran simgeler ile desteklenmektedir.

Bu c¢aligma ile Japon edebiyatinda, Keikichi Osaka’nin 6ykiileri Yazinsal
Gostergebilimsel agidan incelenmistir. Tiirk ulusal literatiirde bir ilk olma 6zelligi tagiyan
tezin Japon edebiyat1 ve Yazinsal Gostergebilim alanina katkida bulunmasi ve gelecekte

yapilacak olan bu tiir ¢alismalara kaynaklik edebilmesi en biiyiik temennimizdir.
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