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ÖZET 

TÜRKÇE DERSĠNDE KONUġMA VE YAZMA BECERĠLERĠNĠN 

GELĠġTĠRĠLMESĠNDE DĠJĠTAL ÖYKÜLEME UYGULAMALARI 

 

Esra ERMĠġ KAYGUSUZ 

 

Temel Eğitim Ana Bilim Dalı 

Sınıf Eğitimi Programı 

Anadolu Üniversitesi, Lisansüstü Eğitim Enstitüsü, Haziran 2025 

DanıĢman: Prof. Dr. ġerife Dilek BELET BOYACI 

 

 Bu araĢtırmanın temel amacı, Türkçe dersinde kullanılan dijital öyküleme 

uygulamalarının öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢimindeki etkisi 

belirlemektir. AraĢtırmada karma yöntemlerden biri olan gömülü deneysel desen 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 4. sınıf öğrencileri oluĢturmaktadır. 

AraĢtırmada veri toplamı aracı olarak, “Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik KonuĢma 

Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarı”, “Yazma Becerisi Değerlendirme Rubriği”, 

öğrenci günlükleri, araĢtırmacı günlüğü ve öğrenci ürünleri kullanılmıĢtır. Türkçe 

dersinde kullanılan dijital öyküleme uygulamalarının konuĢma becerilerine tüm alt 

boyutlarda istatistiksel olarak olumlu etkisi olduğu belirlenmiĢtir.  Yazma becerilerinin 

“Dil ve Anlatım”, “Ġçerik”, “Biçim” alt boyutlarında deney grubu öğrencilerinin 

puanları anlamlı derecede yüksektir. Yazma becerisinin “Yazım ve Noktalama” alt 

boyutunda deney ve kontrol grupları arasında anlamlı bir fark bulunmamıĢtır. KonuĢma 

ve yazma becerilerinin nitel bulgularında; öğretim programında yer alan kazanımları 

öğrencilerin uygulamaya koyduğu belirlenmiĢtir. Ayrıca dijital öyküleme 

uygulamasının eğlenceli, faydalı, becerileri geliĢtirici olduğu sonuçlarına da ulaĢılmıĢtır. 

AraĢtırma sonuçlarına dayanarak dijital öykülemenin farklı becerilerin geliĢtirilmesinde 

de kullanılabileceği öneriler getirilmiĢtir.  

Anahtar Sözcükler: Türkçe, Dijital öyküleme, KonuĢma, Yazma, Ġlkokul 
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ABSTRACT 

DIGITAL STORYTELLING APPLICATIONS IN DEVELOPING SPEAKING 

AND WRITING SKILLS IN ENGLISH COURSES 

 

Esra ERMĠġ KAYGUSUZ 

 

Department of Basic Education 

Programme in Class Education  

Graduate School of Anadolu University, June 2025 

Supervisor: Prof. Dr. ġerife Dilek BELET BOYACI 

 

The main purpose of this research is to determine the effect of digital storytelling 

applications used in Turkish lessons on the development of students' speaking and 

writing skills. Embedded experimental design, one of the mixed methods, was used in 

the research. The study group of the research consists of 4th grade students. In the 

research, “Speaking Skills Graded Scoring Key for Primary School Students”, “Writing 

Skills Evaluation Rubric”, student diaries, researcher diary and student products were 

used as data collection tools. It has been determined that digital storytelling applications 

used in Turkish lessons have a statistically positive effect on speaking skills in all sub-

dimensions. The scores of the experimental group students in the “Language and 

Expression”, “Content” and “Form” sub-dimensions of writing skills are significantly 

higher. No significant difference was found between the experimental and control 

groups in the "Spelling and Punctuation" sub-dimension of writing skills. In the 

qualitative findings of speaking and writing skills, it was determined that the students 

put into practice the achievements in the curriculum. It has also been concluded that the 

digital storytelling application is fun, useful and skill-developing. Based on the research 

results, suggestions were made that digital storytelling could also be used to develop 

different skills. 

Keywords: Turkish, Digital storytelling, Speaking, Writing, Primary School 
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     03/07/2025 

ETĠK ĠLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESĠ 

Bu tezin bana ait, özgün bir çalıĢma olduğunu; çalıĢmamın hazırlık, veri toplama, 

analiz ve bilgilerin sunumu olmak üzere tüm aĢamalarında bilimsel etik ilke ve kurallara 

uygun davrandığımı; bu çalıĢma kapsamında elde edilen tüm veri ve bilgiler için kaynak 

gösterdiğimi ve bu kaynaklara kaynakçada yer verdiğimi; bu çalıĢmanın Anadolu 

Üniversitesi tarafından kullanılan “Bilimsel Ġntihal Tespit Programı”yla tarandığını ve 

hiçbir Ģekilde “intihal içermediğini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, çalıĢmamla 

ilgili yaptığım bu beyana aykırı bir durumun saptanması durumunda, ortaya çıkacak 

tüm ahlaki ve hukuki sonuçları kabul ettiğimi bildiririm. 
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 (Ġmza) 

              Esra ERMĠġ KAYGUSUZ 
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                     03/07/2025 

ÜRETKEN YAPAY ZEKÂ KULLANIM BEYANI 

Bu tezi hazırlarken ChatGPT, Google Translate üretken yapay zekâ 

programlarından destek aldığımı beyan ederim. Tezin hazırlığı aĢamasında üretken 

yapay zekâ programlarından çeviri, bilimsel makale vb. desteği aldım. Üretken yapay 

zekâ programlarından aldığım bilgilerin doğruluğunu kontrol ettiğimi bildiririm. 

Herhangi bir zamanda, çalıĢmamla ilgili yaptığım bu beyana aykırı bir durumun 

saptanması durumunda, ortaya çıkacak tüm ahlaki ve hukuki sonuçları kabul ettiğimi 

bildiririm.  
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(Ġmza) 

              Esra ERMĠġ KAYGUSUZ 
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ÖNSÖZ 

Ġnsan ne için yaĢar? ġahsım adına anlamlı bir hayat geçirmek için yaĢıyorum. 

Yedi yaĢında baĢlayan eğitim yolculuğum hala devam ediyor ve bunca yıllık eğitim 

hayatımın sonucu olarak bu tez ortaya çıktı diyebilirim. Bu aĢamada desteğine teĢekkür 

etmem gereken kiĢiler de var. 

Bana bir harf öğretenin kırk yıl kölesi olurum. Sınıf öğretmenim Nevin 

CANPOLAT‟a üzerimdeki emeği için çok teĢekkür ederim. Bu aĢamaya gelene kadar 

üzerimde emeği olan tüm öğretmenlerime teĢekkür ederim. 

Hem lisans hem de yüksek lisans eğitimimde danıĢmanım olan, süreç boyunca 

güler yüzünü ve desteğini hiç esirgemeyen tez danıĢmanım, kıymetli hocam Prof. Dr. 

ġerife Dilek BELET BOYACI‟ya çok teĢekkür ederim. 

Tez jürimde bulunup, kıymetli önerileriyle tezimi geliĢtirmeme yardımcı olan 

Doç. Dr. Berrin GENÇ ERSOY‟a ve Dr. Öğr. Üy.  Mediha GÜNER ÖZER‟e teĢekkür 

ederim.  

AraĢtırma sürecinde çalıĢmama olan görüĢ ve katkılarından dolayı Öğretim 

Görevlisi Emrah KÖSEOĞLU‟na teĢekkür ederim.  

AraĢtırmamda ölçeklerini kullanmama izin veren Dr. Öğr. Üy.  Mediha GÜNER 

ÖZER ve Seyit YAYLA‟ya teĢekkür ederim. 

AraĢtırmama uzman görüĢleri, sabır ve anlayıĢıyla katkı sunan biricik arkadaĢım 

Emine Aslı TUNCEL‟e çok teĢekkür ederim.  

Sevgili arkadaĢım, meslektaĢım Tuğba ġENTÜRK‟e, öğrencileriyle kontrol grubu 

olarak katkı sağlamaya izin verdiği için teĢekkür ederim. 

Sevgili 4/A sınıfı öğrencilerim, bilge baykuĢlarım. Sizler bu çalıĢmada en çok 

emeği gösteren kiĢilersiniz. Ġyi ki benim sınıfımdan geçtiniz. AraĢtırmama sunduğunuz 

katkı için hepinize çok teĢekkür ederim. Umarım sizlere iyi bir örnek olabilmiĢimdir.  

Bugünlere gelebilmemin mimarı sevgili annem ve babam. Siz olmasaydınız 

olmazdı. Benim üzerindeki tüm emeğinize minnettarım. Sevgili abim ve kız kardeĢim; 

iyi ki sizlerle büyümüĢüm.  

Hayat arkadaĢım, sevgili eĢim, iyi ki seninle yollarımız kesiĢmiĢ, iyi ki varsın. 

Hayatımın daha da anlamlı olmasını sağlayan Öykü‟m. Öğrenmenin hiçbir zaman 

son bulmayacağını göstermek ve sana iyi bir örnek olmak en büyük amacımdı. Senin 

hayatında da öğrenme merakın umarım hiç solmaz. Ġyi ki varsın, her yaptığın iĢle 

seninle gurur duymamızı sağladığın için sana da çok teĢekkür ederim. 
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BĠRĠNCĠ BÖLÜM 

1 GĠRĠġ  

1.1 Problem Durumu 

YaĢadığımız çağ bireylerin çok yönlü olarak geliĢmesini gerekli kılmaktadır. 

Okul hayatında, sosyal yaĢamda ve meslek yaĢantısında baĢarılı olabilmek daha 

donanımlı bireyler olmaktan geçer. Günümüzde eğitim-öğretimin amacı sadece bilgi 

öğretimi değil çağa ayak uyduran bireyler yetiĢtirebilmektir. Çağın insanının çok yönlü 

olması, 21. yüzyıl becerilerine ve teknolojik yeterliliklere sahip olması; bununla birlikte 

Dünya‟yı anlayıp, kendini iyi düzeyde ifade etmesini sağlayacak temel dil becerilerine 

sahip olması gerekir. Bu becerilerin, bireyin eğitim-öğretime dâhil olduğu ilk 

kademeden itibaren kazandırılması gerekmektedir. 

Ülkemizde temel dil becerilerinin öğrencilere kazandırılmasında en temel 

kılavuzlardan biri olan Türkçe Dersi Öğretim Programı‟nda, öğrencilerin tüm 

yaĢamlarında kullanacakları dört temel dil becerisi olan dinleme/izleme, konuĢma, 

okuma, yazma ile birlikte zihinsel beceriler de kazanmalarını, elde edilen becerileri 

kullanarak kiĢisel ve toplumsal açıdan geliĢmelerini, dilimize olan sevgi, güçlü iletiĢim 

yeteneği, içselleĢtirilmiĢ okuma-yazma alıĢkanlığı kazanmalarını amaç edinildiği 

belirtilmektedir. Ayrıca programda öğrenmenin tüm alanlarda gerçekleĢmesi, bireysel 

ve sosyal geliĢme, meslek becerilerinin edinilmesi için dil becerilerinin ve 

yeterliliklerinin geliĢtirilmesi temel Ģart olarak da kabul edilmiĢtir (MEB, 2019). 

Türkçenin etkin bir Ģekilde kullanımı için Türkçe derslerinde anlama ve anlatma 

becerileri kazandırmak hedeflenmektedir. Kendi diline hâkim olan bireyler diğer 

disiplin ve derslerde de aynı anlama yeteneğine sahip olur ve bu durum bireyin sadece 

Türkçe dersinde değil diğer derslerde de baĢarılı olmasını sağlar (BaĢtuğ & 

DemirgüneĢ, 2020). Bireyin Türkçe dıĢındaki derslerdeki baĢarısızlığı normal kabul 

edilebilir; ancak Türkçe dersindeki baĢarısızlığı tüm hayatı boyunca ikili iletiĢim ve 

toplumsal iliĢkilerinde baĢarısızlığa yol açabilir (Demir & Yapıcı, 2007). Bu bağlamda 

anlama ve anlatım becerilerini öğrencilere çeĢitli uygulamalarla kazandırmanın 

gerekliliği yadsınamamaktadır.  

Türkçe derslerinde kazandırılması beklenen temel dil becerileri dinleme, okuma, 

yazma ve konuĢmadır. Bu becerilerden dinleme ve okuma alıcı dil becerileri olarak 

ifade edilmektedir. KonuĢma ve yazma becerileri ise üretici dil becerileridir. Bu 
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araĢtırma kapsamında üretici dil becerilerinin geliĢimine yönelik bir süreç 

gerçekleĢtirilmiĢtir.  

Öğrencilerin Türkçeyi alıĢkanlık halinde doğru, güzel ve bilinçli kullanmalarının 

en verimli yolu, düĢüncelerini bol bol yazılı ve sözlü olarak ifade etmelerini sağlayacak 

ortamlar oluĢturmaktan geçer (Demirel, 2002). BaĢka bir ifade ile Türkçenin bilinçli, 

kendine güvenerek, doğru ve etkili bir biçimde kullanılmasının alıĢkanlık haline gelmesi 

için öğrencilere derslerde kendilerini sözlü ve yazılı olarak sürekli ifade etme fırsatları 

sağlanmalıdır (Calp, 2010). 

KonuĢma, sosyal bir varlık olmanın en önemli kısmıdır. ĠliĢkilerin çok büyük 

bölümünü söz yardımıyla yapılır. Bu bağlamda konuĢma hem günlük hayatta hem de 

meslek yaĢamında büyük önem taĢır. Güzel konuĢma kuĢkusuz sosyal hayatta baĢarılı 

olmayı sağlayan en önemli yoldur (Calp, 2010). KonuĢma ve onun etkileyici kuvveti 

insanın eğitim, iĢ ve özel hayatındaki baĢarı ve hayat kalitesi ile orantılıdır. ĠletiĢimin 

etkisi oranında baĢarı gerçekleĢir. BaĢarılı iletiĢim de güzel konuĢma, açık ve anlaĢılır 

olma, sesini etkili Ģekilde kullanmakla olur. Tarihe damga vuran insanlar, etkili hitabet 

ve konuĢma becerileri sayesinde toplumları arkasına alarak baĢarılı olabilmiĢlerdir 

(Kurudayıoğlu, 2003). KonuĢma becerisi iyi olan bireyler, kendini yeterli bir Ģekilde 

ifade edebilir. KonuĢma becerisinin geliĢimi de iyi konuĢma eğitimi vermekle olur. 

KonuĢma becerisi aynı zamanda yazma becerisinin geliĢimine de zemin hazırlar 

(KardaĢ & KardaĢ, 2020, s. 10). 

KonuĢmada zorluk çekmenin; anlatacak fikirlerin eksik oluĢu, fikirlerini ifade 

etmesini sağlayacak kelime dağarcığı eksikliği, konuĢma Ģansının yetersiz oluĢu, 

öğrencileri konuĢmaya sevk edecek ilginç öğretim yöntemlerinin kullanılmayıĢı gibi 

pek çok sebebi vardır (Zuhriyah, 2017). Öğrenciler dinleyerek, konuĢarak ve etkileĢime 

girerek aktif zihinsel faaliyet geliĢtirirler. KonuĢma sırasında bilgiler, düĢünceler hızla 

akar. KonuĢanı dinlerken, kendini ifade ederken, düĢünceyi açıklamayı öğrenirler. 

KonuĢma sayesinde görüĢlerinden emin olur, problemlerini dile getirip, tartıĢmayı 

öğrenirler.  Bu sebeple konuĢma becerilerini geliĢtirici görevler verilmeli ve bunu nasıl 

yapacakları onlara öğretilmelidir (GüneĢ, 2021, s. 107). Ġyi konuĢan bireyler kendini 

etkin bir Ģekilde ifade de edebilirler. Öğretmenlerin öğrencilerinin konuĢma becerilerini 

geliĢtirmede sorumlulukları büyüktür, ezbere bir eğitim Ģeklinde değil çok sayıda 

uygulama yaparak bu beceriyi kazandırmalıdırlar (ĠĢcan, 2015, s. 6).  
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Yeterli seviyede konuĢma becerisine sahip öğrenciler diğer derslerde de baĢarılı 

olurlar. KonuĢma becerisine sahip olmak düĢünmeyi, düĢündürmeyi, soru sormayı, 

etkin olmayı, dahası olumlu kiĢilik geliĢimini de sağlar. KonuĢma becerisi ancak 

konuĢarak edinilir. Öğretmenlik de konuĢturma sanatıdır (Kavcar, Oğuzkan, & Hasırcı, 

2021, s. 82).  

Türkçe öğretiminde konuĢma becerisi ihmal edilmektedir. KonuĢma bireyin 

kendini ifade etmesinin en önemli yoludur. KonuĢma eğitimi, planlı bir Ģekilde küçük 

yaĢlardan itibaren verilmelidir (BaĢtuğ & DemirgüneĢ, 2020). Erden (2014), yaptığı 

araĢtırmasında öğretmenlerin konuĢma yöntem ve teknikleri konusunda bilgi eksikliğine 

sahip olduğunu, kendilerini kısmen yeterli ya da yetersiz gördüklerini, Türkçe 

derslerinde dilbilgisi, okuma ve yazma etkinliklerine daha çok yer verdikleri; ama 

konuĢma etkinliklerine zaman ayırmadıkları sonuçlarına ulaĢmıĢtır. Aynı çalıĢmada 

öğretmenlerin konuĢmanın doğuĢtan kazanılan bir yetenek olduğunu düĢünmelerinden 

kaynaklı, konuĢma becerisinin geliĢtirilmesi için geleneksel yöntemler dıĢında Türkçe 

Dersi Öğretim Programı‟nın öngördüğü yöntem ve teknikleri kullanmadıkları sonucuna 

da ulaĢmıĢtır. Arslan (2012), öğrencilerin topluluk karĢısında konuĢmak 

istememelerinin sebepleriyle ilgili; eğitim kurumlarının kendini bir topluluğa karĢı 

kolaylıkla ifade edebilecek Ģekilde yetiĢtirmediğini, öğrencilere bu fırsatın yeterince 

verilmediğini belirtmiĢlerdir. Sınıfların kalabalık olması, öğretmenlerin sadece kısa 

cevaplı sorular yönelttiği, baĢarılı öğrencilerin söz hakkı aldığı, öğretmenin tepkisinden 

çekinildiği için söz hakkı istenmeyiĢi, öğretmenlerin sınıfta öğrencilerden daha çok 

konuĢtuğu, öğrenci cesaretsizliği, resmi törenlerde sadece hitabeti iyi olduğu düĢünülen 

öğrencilere görev verilmesini de bu duruma sebep olarak gördükleri sonuçlarına 

ulaĢmıĢtır. Bu araĢtırmalar, öğretmenlerin konuĢma becerisinin geliĢmesi için 

yetersizliklere sahip olduğunu, bu yetersizliklerin ihmale, ihmalin de öğrencilerde 

konuĢma becerisinin yeterince geliĢememesine sebep olabildiğini göstermektedir. 

KonuĢma becerisinin geliĢmesi tüm dil becerilerinde olduğu gibi bol uygulama 

yapılarak kazandırılabilir. KonuĢmaya yönelik bilginin önemli olmasının yanında 

öğrenilenlerin hayata geçirilmesi için yaparak yaĢayarak öğrenmeyi gerektiren 

etkinlikler yapılmalıdır (Tunagür & KardaĢ, 2020, s. 296).  

Bireylerin kazanması gereken diğer üretici dil becerisi de yazma becerisidir. 

Açık ve anlaĢılır bir Ģekilde duygu ve düĢüncelerini yazmak, düĢünceleri düzene 

sokmayı, sınırlandırmayı, sıralamayı, yazma amacını belirlemeyi ve kuralları 
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uygulamayı gerektiren çok çeĢitli zihinsel beceriyi geliĢtirir. Bu sebep Türkçe öğretimi 

sırasında yazma sevgisinin kazandırılmasını gerekli kılar (GüneĢ, 2021, s. 154).  

Yazılı anlatım ve metin üretimi çalıĢmaları öğretim programına uygun 

yapılmamaktadır. Öğrencilerden zihinsel beceri geliĢimi, yazılı anlatım becerisi geliĢimi 

beklenirken; öğretmen tarafından, yazının içeriğinden çok sayfa düzeni, yazı güzelliği 

gibi özelliklere daha çok önem verilmesi gibi sınırlandırıcı çalıĢmalar olmaktadır. 

Bununla birlikte ortam, içerik, zaman sınırının olması da yazma becerisinin geliĢimini 

olumsuz etkilemektedir (BaĢtuğ & DemirgüneĢ, 2020).  

Yazma, sosyal, toplumsal, profesyonel ve vatandaĢlık aktivitelerinin tamamında 

kullanılan önemli bir beceridir. Yazma becerisine yeterli düzeyde sahip olmayan 

öğrenciler, hem eğitim-öğretimleri boyunca hem de sonraki meslek hayatlarında 

olumsuz Ģartlar ve kısıtlanmıĢ fırsatlarla karĢılaĢmaktadırlar. Bu nedenle daha ilkokul 

zamanlarından baĢlayarak kendilerini etkin ve verimli bir Ģekilde anlatabilmek için 

yazma becerisine sahip olmalıdırlar (Karsak, 2020, s. 102). 

Yazma, öğrencilerin bilgilerini dilbilgisi kurallarına uygun bir Ģekilde birbiri ile 

alakalı birden fazla cümleyi arka arkaya sıralamayı gerektiren bir çalıĢmadır. Bu 

çalıĢma kendini ifade etme, okuma, düĢünme gibi pek çok beceriyi de kapsadığı için zor 

bir eylemdir ve öğrenciler uzak durmayı tercih ederler (Ungan, 2007). Ülkemizde yazılı 

anlatım öğretimi geri planda kaldığı için öğrenciler, yazılı anlatım konusunda yeterince 

iyi bir seviyeye gelememektedir. Türkçe dersleri, okuma-yazma öğretiminin ardından 

dilbilgisi öğretimi Ģeklinde devam etmektedir. Dilbilgisi konuları da yazma öğretimi 

içinde verilmediği için kavranamamakta ve öğrenciler tarafından eksiksiz ve doğru bir 

Ģekilde uygulanmamaktadır. Öğrenciler ders kitaplarında yazılı anlatım ile ilgili verilen 

görevleri isteksiz ve geliĢigüzel bir Ģekilde yapmaktadır.  

Yazılı anlatım etkinlikleri ile öğrencinin yazma becerisinin ön plana çıkması 

beklenirken bu dersler, öğretmenlerin zaman geçirmek için birinci derste yazma görevi 

verip ikinci derste sınıfla paylaĢtıkları, herhangi bir dönüt almadıkları sürece 

dönüĢmüĢtür. Kalabalık sınıflarda bu konuda dönüt vermek de güçtür (Ungan, 2007). 

Çapanoğlu ve Sulak (2023), araĢtırmalarında ilkokulun özelikle ilk yıllarında 

yazma becerisinin ihmal edilen bir beceri olduğu, Türkçe öğretim programında var olan 

yazma kazanımlarının uygulanmadığı, sadece dikte ve bakarak yazma gibi geleneksel 

yazma çalıĢmaları yapıldığı, yazının sadece fiziksel yönden dikkate alındığı sonuçlarına 

ulaĢmıĢlardır. Benzer Ģekilde Tok ve Ünlü (2014), araĢtırmalarında yazma becerisi 
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sorunlarını 20 sınıf öğretmeninden aldıkları görüĢler doğrultusunda belirlemiĢlerdir. 

Öğretmenler yazmaya yeterince zaman ayırmadıklarını, yazma yöntem ve tekniklerini 

yeterince kullanmadıklarını belirtmiĢlerdir. Tağa ve Ünlü (2013), 158 öğretmenle 

yaptıkları araĢtırmada, öğretmenlerin alanda yapılan çalıĢmaları takip etmedikleri, 

yazma etkinliklerinde farklı yöntem ve teknikler kullanmadıkları, yazma sürecini 

kapsayacak bir usul takip etmedikleri, öğrenci ürünlerine yeterince geri dönüt 

yapılmadığı, yazmaya güdüleyecek ön hazırlık yapmadıkları, yazıların içeriklerinin 

değerlendirilmediği, konu seçiminde öğrenci düzeyinin dikkate alınmadığı sonuçlarına 

ulaĢmıĢlardır. 

Kendini ifade etme becerileri olan konuĢma ve yazmanın, öğretmenlerin ihmal 

ettiği ve öğrencilerin kaçındıkları beceriler olduğu görülmektedir. Oysaki kendini ifade 

etme becerileri tüm yaĢantı boyunca bireyler için gerekli, ileriye taĢıyıcı, fark yaratan 

önemli becerilerdir.  Öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini geliĢtirmek için farklı 

uygulamalara gereksinim vardır. Ġçinde bulunulan çağda bilginin çerçevesi de teknoloji 

de hızla geliĢim ve değiĢim göstermekte, bu durum da öğrenme-öğretme yöntemlerini 

ve ortamlarını farklılaĢtırmaktadır. Bilginin hızındaki değiĢim, eğitimcileri yeni 

yönelimlere sevk etmektedir. Birden çok duyu organına hitap eden öğretim ortamları 

öğrenciyi aktif kıldığı gibi kalıcı öğrenmelerin gerçekleĢmesini de sağlamaktadır 

(Akkoyunlu & Yılmaz, 2005).  Mayer (2001)‟in Türetimci Çoklu Ortam Öğrenme 

Kuramı öğretimde görsel ve sözel unsurların bir arada kullanılmasının faydasına dikkat 

çekmiĢtir. Gardner (1999)‟ın Çoklu Zeka Kuramı da öğrencilerin farklı zeka türlerine 

sahip olduğu ve öğretimin bu farklılıklara hitap edecek Ģekilde düzenlenmesi gerektiğini 

belirtir. Dijital öyküleme uygulamaları öğrencilerin hem konuĢma hem de yazma 

becerilerini geliĢtirmek için etkili bir alternatiftir.  

Dijital öyküleme, güncel çoklu ortam imkânlarının bilgi veren, eğlendiren, 

eğitici veya tecrübe paylaĢma amaçlı olarak birleĢtirilmesidir (EriĢti, 2020, s. 271). 

Bireylerde var olması beklenen beceri ve yeterlilikler bilim ve teknolojinin geliĢmesiyle 

değiĢim göstermektedir. Bugün, bilgiye kısa sürede nasıl ulaĢacağını bilen, doğru bilgiyi 

yanlıĢtan ayırabilen, bilgiyi sunan, yorumlayan ve dahası bilgi üretebilen bireylerin 

yetiĢmesi amaçlanmaktadır (ġahan, 2020, s. 239). Bireyi sosyal bir varlık olarak 

toplumsal hayata uygun bir Ģekilde hazırlamak okulların en önemli görevidir. Türkçe 

dersi, hem bugün hem de gelecekte bireyin dil kullanımı bakımından tüm beklentilerini 

karĢılayacak ve her türlü duruma cevap verecek Ģekilde verilmesi gerekir. Bunu 
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yaparken de farklı bilim dallarından da yararlanılmalıdır (Yıldız, Okur, Arı, & Yılmaz, 

2013). Dijital öyküleme uygulamaları da bu anlamda Türkçe dersi ile bütünleĢik bir 

Ģekilde tam da bu ihtiyacı karĢılayacak türdedir. 

Dijital öyküleme, öğrencilerin disiplinler arası çalıĢmasını, bilgi birikimini, 

iĢbirliğiyle çalıĢma kabiliyetini artırır. Zaman yönetimi, planlama, araĢtırma yapma, 

sorumluluk bilincinin artması yönlerinden geliĢim sağlar (Duman & Kayalı, 2020, s. 

105). Dijital öyküleme ile öğrenci kendini ifade eder, yeterliliklerini geliĢtirir, hayal 

gücü, yaratıcılık, problem çözme becerileri ve merak duygusu geliĢir, 21.yüzyıl 

becerilerinden teknoloji kullanım becerisi, iletiĢim becerisi, çoklu ortam materyali 

tasarlama gibi becerileri geliĢir, analiz etme, değerlendirme ve organize etmesini sağlar, 

akran öğrenmesi, iĢbirlikli öğrenmeyi teĢvik eder, empati becerisi geliĢir, duygusal 

zekâyı geliĢtirir ve sosyal öğrenmeye katkıda bulunur (Günüç, 2017, s. 81). Ġlk ve 

ortaokulda Türkçe öğretiminin önemi ve bu derste dijital teknolojiden faydalanılması, 

daha verimli Türkçe dersleri için vazgeçilmezdir (Kapıkıran, 2021, s. 46). 

ÇalıĢmanın amacına yönelik gerçekleĢtirilen alan yazın taramasında, dijital 

öyküleme ve bu yöntemin öğrencilerin konuĢma ve yazma becerileri üzerindeki 

etkilerine iliĢkin sınırlı sayıda araĢtırmanın bulunduğu dikkat çekmiĢtir. Bu durum, 

dijital öyküleme uygulamalarının eğitimdeki yeri ve iĢlevine dair daha kapsamlı 

çalıĢmalara ihtiyaç olduğunu ortaya koymaktadır. Bu bağlamda, söz konusu çalıĢmanın 

dijital öyküleme uygulamalarına iliĢkin kuramsal bilgileri sistematik biçimde sunarak, 

hem bu alandaki literatüre katkı sağlaması hem de dijital öyküleme yönteminin 

konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢimine yönelik etkilerini somut bir uygulama 

örneğiyle ortaya koyması beklenmektedir. 

Dijital öyküleme, temelde bireylerin kendilerini ifade etmelerine olanak 

sağlayan bir öğrenme etkinliğidir. Öğrenciler bu süreçte grup çalıĢması yaparak iĢ 

birliği içerisinde bulunmakta ve yoğun bir etkileĢim ortamında öğrenme yaĢantıları 

edinmektedirler. Dijital öyküleme sürecinin; metin okuma, senaryo oluĢturma, 

seslendirme ve görsel içerik üretme gibi aĢamaları, öğrencilerin konuĢma becerilerinin 

geliĢimine katkı sağlayabilecek niteliktedir. Aynı zamanda, öğrencilerin bu süreçte 

yaratıcı düĢünme becerilerinin de destekleneceği; bu durumun yazılı anlatım ürünlerine 

olumlu yönde yansıyacağı öngörülmektedir. Öykü oluĢturma, senaryo yazımı ve dijital 

ortamda öykü tasarlama gibi etkinliklerin, öğrencilerin yazma becerilerini geliĢtireceği 

düĢünülmektedir. 
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Bunlara ek olarak, dijital öyküleme uygulamaları sayesinde öğrencilerin 

teknolojiyi bilinçli, etkili ve amaca yönelik bir Ģekilde kullanmayı öğrenmeleri de 

beklenmektedir. Böylece çalıĢma, yalnızca dil becerilerinin geliĢimine değil, aynı 

zamanda dijital okuryazarlığın desteklenmesine de katkı sunmayı amaçlamaktadır. 

1.2 AraĢtırmanın Amacı 

Bu araĢtırmanın temel amacı, Türkçe dersinde kullanılan dijital öyküleme 

uygulamalarının öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢimindeki etkisini 

belirlemektir. Bu amaç doğrultusunda aĢağıdaki sorulara cevap aranmıĢtır: 

 4.Sınıf Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin 

konuĢma becerilerinin geliĢtirilmesine katkısı var mıdır? 

 4.Sınıf Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin yazma 

becerilerinin geliĢtirilmesine katkısı var mıdır? 

 Dijital öyküleme uygulamaları Türkçe dersinde nasıl gerçekleĢtirilmekte ve 

bu süreçte öğrenciler konuĢma ve yazma becerilerini nasıl kullanmaktadır? 

 Dijital öyküleme uygulamalarına iliĢkin öğrenci ve sınıf öğretmeninin 

görüĢleri nelerdir? 

1.3 AraĢtırmanın Önemi 

Türkçeyi doğru, güzel ve iĢlevsel kullanmak, Türkçenin gün geçtikçe 

geliĢmesini, sonraki kuĢaklara aktarılmasını ve yayılmasını sağlamak Türkçe 

öğretiminin amacıdır. UNESCO verileri Türkçenin baskın diller karĢısında gelecek 

zamanda sorunlarla karĢılaĢacağını göstermektedir. Bu nedenle Türkçenin yeni gelen 

kuĢaklara çok iyi öğretilmesi gerekmektedir (GüneĢ, 2021, s. 1,5). Türkçe dersi 

öğrencilerin aileden edindikleri anadilin, dilin kuralları çerçevesinde düzenlenip 

geliĢtirildiği en önemli derstir. Bu ders kapsamında kazandırılan konuĢma ve yazma 

becerileri bireylerin tüm yaĢamı boyunca sağlıklı iletiĢim kurmasına yardımcı 

olmaktadır. Dili doğru ve düzgün kullanma doğuĢtan getirilen bir yetenek değildir; 

eğitim yoluyla edinilen bir beceridir. Beceriler de uygun ortamlarda, uygun uygulama 

ve tecrübelerle edinilir. Türkçe öğretiminin amaçlarından biri bireylerin gördüğü, 

iĢittiği,  incelediği ve düĢündüklerini sözlü ve yazılı olarak, etkin ve doğru bir Ģekilde 

anlatma becerisi kazandırmaktır. Çağın öğretmeni, teknolojinin tüm imkânlarını, anadili 
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öğretimini daha etkin, verimli ve ilginç hale getirmek için çeĢitli araç ve gereçlerden 

yararlanmayı özümsemelidir (Kavcar, Oğuzkan, & Hasırcı, 2021, s. 14,21).  

Dilin hayat boyu gerekli, dört temel dil becerisi yeterince öğretilmemektedir. 

Öğrencilerin %60,8‟i Türkçe dersi denildiğinde aklına ilk gelenin dilbilgisi, %14‟ü 

okuma-yazma, %9,9‟u konuĢma, %14‟ü dinleme-anlama olduğunu belirtmektedir. 

Oysaki dilbilgisi, bir dilin dört temel öğesinden biri değildir. Okuldan sonra, sosyal 

hayatta doğru iletiĢim kurmak için bireylerin konuĢma, yazma, okuma, dinleme 

becerilerinin geliĢmiĢ olması gerekir (Arslan, 2017). Türkçe öğretimini incelemek 

maksadıyla yapılan çalıĢmalar, anadili eğitiminin verilmesinin yeterli düzeyde olmadığı, 

planlamanın bilimsel kıstaslara dayalı bir Ģekilde yapılmadığını, eğitimin çeĢitli 

kademelerinin her birinde okuduğunu anlama, sözlü ve yazılı ifade becerilerinin yeterli 

düzeye ulaĢmadığı görülmektedir (Belet, 2005).  

Anlatma becerisi olan konuĢma becerisinin eğitimi geçmiĢten günümüze, her 

eğitim kademesinde ihmal edilen bir konudur. KonuĢma becerisi, bir dile hâkim 

olmanın en önemli göstergesi ve bireyin okul yaĢamında da baĢarılı olmasının en 

birincil Ģartıdır. Bireyleri hayata hazırlayan kurumun, iletiĢim becerilerini geliĢtirici 

Ģekilde dil becerilerini ele alması gerekir (Doğan, 2009). 

Dört temel dil becerisinden biri olan yazma becerisi, öğrencilerin en fazla 

zorlandığı, ilkokulda en çok ihmal edilen ve arka plana atılan bir beceridir. Yazmanın 

sadece biçimsel boyutunun üzerinde durulurken; öğrencilerin düĢünme, fikir üretme, 

kendi yazılarını yazmaları ihmal edilmektedir (Çapanoğlu & Sulak, 2023). 

Türkçe Dersi Öğretim Programı‟nda öğrencilere kazandırılması istenilen 

yetkinlikler arasında “dijital yetkinlik” kavramından bahsedilmektedir. Bu yetkinlikle 

öğrencilerin bilgisayarlar ve internet aracılığıyla bilgiye ulaĢması, bilgiyi saklamaları, 

değerlendirmeleri, üretmeleri, sunmaları gibi becerileri kazanmaları beklenmektedir 

(MEB, 2019). Türkçe öğretiminde çağın Ģartlarına uygun ve teknolojiyi dâhil eden 

yöntemlerin kullanılmayıĢı bir sorundur (Er, Biçer, & Bozkırlı, 2012). Bu bağlamda 

dijital öyküleme uygulamaları dijital yetkinliğin kazandırılması bakımından önemli bir 

yere sahiptir. 

Dijital öykülemede birleĢtirilen her bir öge anlaĢılmayı ve kalıcılığı arttırmakla 

birlikte öğrencileri süreç boyunca etkin kılmaktadır. Teknolojiye hâkim öğrenciler için 

dijital öyküleme keyifli bir süreç iken teknoloji kullanımına ilgisi olmayan öğrencilerin 

de dijital yetilerinin geliĢmesini sağlamaktadır (Kırmızı & Altuğ, 2021, s. 246). 
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4.sınıf Türkçe derslerinde dijital öyküleme uygulamalarının teknoloji ile 

doğrudan bağlantılı olması ve Prensky (2001)‟nin “dijital yerli” diye tanımladığı 

teknolojinin içine doğan öğrencilerimizin teknolojiyi kullanmaya daha hâkim olmaları, 

var olan potansiyellerini faydalı yerlere harcamaları için dijital öyküleme faydalı bir 

uygulamadır. Dijital öyküleme uygulamaları sayesinde öğrenciler, dijital ürünler ortaya 

koyarak üretime geçerler.  Günümüzde eğitim- öğretim yöntem ve teknikleri 

teknolojinin de geliĢmesiyle yeni boyutlara geçmektedir. Dil öğretiminde de öğrenci 

ilgisini çekecek, sürece etkin katılım gösterecekleri, yaratıcılıklarını destekleyecek 

araçların kullanımını gerekli kılmaktadır (Robin, 2008). Dijital öyküleme, öğrencilerin 

yazılı ve sözlü anlatım becerilerini bütüncül bir yaklaĢımla geliĢtiren etkili bir 

yöntemdir. Görsel, sözel, iĢitsel bileĢenlerin bir araya getirilmesiyle oluĢturulan dijital 

hikâyeler ile öğrenciler, düĢüncelerini organize etme, yaratıcı düĢünme ve dilsel ifade 

becerilerini daha etkili kullanmaktadır (Sadik, 2008). Ayrıca, dijital öyküleme 

uygulamaları öğrenci merkezli öğretim anlayıĢını desteklemekte; öğrencilerin aktif 

öğrenen rolünü üstlenmelerini kolaylaĢtırmaktadır (Yang & Wu, 2012).  

Bu sebeplerle Türkçe dersinde konuĢma ve yazma becerilerini kazandırmada 

dijital öyküleme uygulamalarının uygun bir yöntem olacağı düĢünülmektedir. Bu 

araĢtırma: 

 Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamaları ile öğrencilerin konuĢma ve 

yazma becerilerini nasıl iĢe koĢtuklarını, 

 Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamaları ile öğrencilerin konuĢma ve 

yazma becerilerinin nasıl geliĢtiğinin belirlenmesi, 

 Türkçe dersinde ilkokullarda dijital öyküleme uygulamaları ile üretici dil 

becerilerinin birlikte çalıĢıldığı sınırlı sayıda araĢtırmaya rastlanması, 

 Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamalarının  özellikle konuĢma 

becerilerine etkisinin nicel verilerin yanında nitel verilerle desteklendiği 

karma yöntemle çalıĢılan araĢtırma sayısının sınırlı olması, 

 Türkçe dersinde sınıf içi uygulamalara yönelik özgün veriler sunması, 

 Türkçe dersi öğretim programına yönelik olarak program geliĢtirme ve 

alanyazına katkı sağlaması açısından önemlidir. 

1.4 Sınırlılıklar 

Yapılan araĢtırmanın sınırlılıkları Ģu Ģekildedir: 
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 AraĢtırma 2023-2024 Eğitim-Öğretim yılı ilkokul 4. sınıf Türkçe dersi 

öğretim uygulamaları/öğrenme-öğretme süreci ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma EskiĢehir ili Odunpazarı ilçesine bağlı bir ilkokulun 24 deney ve 

23 kontrol grubu öğrencisi ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma Türkçe dersi “Bilim ve Teknoloji” ve “Doğa ve Evren” temaları ile 

sınırlıdır. 

 AraĢtırma ölçekler, öğrenci günlükleri, araĢtırmacı günlüğü, öğrenci 

ürünlerinden elde edilen verilerle sınırlıdır. 

 AraĢtırmanın uygulama süreci 1 hafta ön test ve hazırlık, 8 hafta uygulama ve 

1 hafta son test olmak üzere 10 hafta ile sınırlıdır. 

1.5 Tanımlar 

KonuĢma becerisi: Kaynak birimin aktarmak istediği mesajı tasarlayıp, düzenlenmesi, 

hedef birimin anlayabileceği Ģekilde sözel olarak aktarma becerisi (TopbaĢ, 1998, s. 8). 

Yazma becerisi: Bireyin zihninde yapılandırdığı duygu, düĢünce ve isteklerini bazı 

sembollerle, belirli kurallara göre anlatması (GüneĢ, 2020, s. 2) 

Dijital öyküleme: Bir konu üzerine araĢtırma yapma, senaryo ve ilginç bir hikâye 

geliĢtirerek elde edilen malzemeyi bilgisayar ortamında grafikler, kaydedilmiĢ ses, 

metin, müzik gibi çoklu medya türleri ile birleĢtirilip oynatılması (Robin, 2008). 
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ĠKĠNCĠ BÖLÜM 

2 ALANYAZIN 

2.1 Türkçe Dersi 

Türkçe öğretimi, planlı eğitim sistemine geçilmesinden bu yana programlarda 

bulunmaktadır (BaĢtuğ & DemirgüneĢ, 2020). Türkçe dersi, öğretim programlarında 

herhangi bir ders olarak değil çok değerli becerilerin kazanıldığı ve bu becerilerin 

eksikliğinde büyük problemler yaĢanabileceği bir ifade alanıdır. Türkçe öğretimi 

sayesinde kiĢiler, okuryazar olmanın yanında dinleme, konuĢma, anlama becerilerini 

geliĢtirirler (Özenç, 2020, s. 369).   

Türkçe dersi, öğrencilere hızlı ve doğru okuma yapan, okuduğunu anlayan, 

kelime dağarcığı geniĢ, etkili iletiĢim becerilerine sahip, kendini düzgün ifade edebilen, 

söz ve yazıyı yetkin bir Ģekilde kullanabilen bireyler olmalarını sağlamanın yanında dil 

ve düĢünme becerileri geliĢmiĢ bireyler olmalarını da sağlar (YaĢar, 2008, s. 5). Yapısı 

gereği Türkçe dersi öğrencilere hem düĢünme hem de iletiĢim becerileri 

kazandırılmasında önemli bir derstir ve bu sürecin birincil yol göstericisi Türkçe dersi 

öğretim programıdır (Boyacı & Güner Özer, 2019). 

2.2 2019 Türkçe Dersi Öğretim Programı(TDÖP) 

Türkçenin ana dili olarak öğretilmesi amacıyla hazırlanmıĢ bulunan bu program, 

genelde öğrencilerin temel dil becerilerini daha iyi düzeye getirmeyi, bilgiye eriĢim ve 

etkili bir Ģekilde bilgi kaynaklarının kullanılması becerilerine sahip olmayı, eleĢtirel 

düĢünme, milli ve manevi duygulara bağlı, Türk kültürünü benimseyen bireyler 

yetiĢtirmeyi amaçlamıĢtır (Kaplan, 2021, s. 2). 

TDÖP içerisinde; programın amaçları, öğrenme-öğretme yaklaĢımı, ölçme ve 

değerlendirme yaklaĢımı, temalar ve kazanımlara yer verilmiĢtir. 

2.2.1 TDÖP amaçları 

Türkçe Dersi Öğretim Programı kazanımları birinci sınıftan sekizinci sınıfa 

kadar temel dil becerilerinin kazandırılması ile birlikte üst düzey biliĢsel becerilerin 

geliĢmesine olanak sağlayacak Ģekilde hazırlanmıĢtır (MEB, 2019). 

1739 sayılı Millî Eğitim Temel Kanunu‟nda ifade edilen Türk Millî Eğitiminin Genel 

Amaçları ve Temel Ġlkeleri doğrultusunda hazırlanan Türkçe Dersi Öğretim Programı ile 

öğrencilerin; 
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• dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesi, 

• Türkçeyi, konuĢma ve yazma kurallarına uygun olarak bilinçli, doğru ve özenli 

kullanmalarının sağlanması, 

• okuduğu, dinlediği/izlediğinden hareketle, söz varlığını zenginleĢtirerek dil zevki ve 

bilincine ulaĢmalarının; duygu, düĢünce ve hayal dünyalarını geliĢtirmelerinin sağlanması, 

• okuma yazma sevgisi ve alıĢkanlığını kazanmalarının sağlanması, 

• duygu ve düĢünceleri ile bir konudaki görüĢlerini veya tezini sözlü ve yazılı olarak 

etkili ve anlaĢılır biçimde ifade etmelerinin sağlanması, 

• bilgiyi araĢtırma, keĢfetme, yorumlama ve zihinde yapılandırma becerilerinin 

geliĢtirilmesi, 

• basılı materyaller ile çoklu medya kaynaklarından bilgiye eriĢme, bilgiyi düzenleme, 

sorgulama, kullanma ve üretme becerilerinin geliĢtirilmesi, 

• okuduklarını anlayarak eleĢtirel bir bakıĢ açısıyla değerlendirmelerinin ve 

sorgulamalarının sağlanması, 

• millî, manevi, ahlaki, tarihî, kültürel, sosyal değerlere önem vermelerinin sağlanması, 

millî duygu ve düĢüncelerinin güçlendirilmesi, 

• Türk ve dünya kültür ve sanatına ait eserler aracılığıyla estetik ve sanatsal değerleri 

fark etmelerinin ve benimsemelerinin sağlanması amaçlanmıĢtır (MEB, 2019). 

Türkçe Dersi Öğretim Programı(TDÖP), amaçların yanı sıra öğrencilere 

birtakım yetkinlikler kazandırmayı da amaçlar. Bu yetkinlikler; 

 Ana dilde iletiĢim 

 Yabancı dillerde iletiĢim 

 Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler 

 Dijital yetkinlik 

 Öğrenmeyi öğrenme 

 Sosyal ve vatandaĢlıkla ilgili yetkinlikler 

 Ġnisiyatif alma ve giriĢimcilik 

 Kültürel farkındalık ve ifade 

Bu yetkinliklerden “Dijital Yetkinlik”, bilgi iletiĢim teknolojilerinin güvenli 

kullanılmasını kapsamaktadır. Bu yetkinlikle bilgiye ulaĢma, bilginin değerlendirilmesi, 

saklanması, üretilmesi, sunulması için bilgisayarların ve internetin kullanılması 

becerisinin kazandırılması beklenmektedir (MEB, 2019). 

2.2.2 TDÖP öğrenme-öğretme yaklaĢımı 

Dört temel dil becerisinin kazandırılmasında öğrencilerin bireysel farklılıkları 

göz önünde bulundurularak, çeĢitli öğretim yöntem ve teknikleri ile öğrencilerin kendi 
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öğrenme sorumluluğunu aldığı, aktif katılım gösterdiği çalıĢma ve etkinliklere yer 

verilmelidir. Bilgi ve iletiĢim teknolojilerinden azami ölçüde faydalanılıp görsel iletiĢim 

araçları derslerin iĢleniĢinde kullanılmalıdır (MEB, 2019).  

2.2.3 TDÖP ölçme ve değerlendirme yaklaĢımı 

Ölçme ve değerlendirme sürekli olarak, 1-3. sınıflarda süreç ve performans 

temelli ve tanılama amaçlı, 4-8. sınıflarda sürecin yanı sıra sonuç odaklı yapılmalı, 

öğrencilere geri dönütler verilip, kendi öğrenmelerinin sorumluluğunu üstelenmesi için 

öz değerlendirme yaptırılmalıdır. Ölçme ve değerlendirme için dereceli puanlama 

anahtarı, kontrol listesi, gözlem formları, ürün dosyaları, elektronik portfolyolar 

kullanılabilir (MEB, 2019). 

2.2.4 TDÖP temaları 

TDÖP tematik bir yaklaĢımla hazırlanmıĢtır. Her sınıf düzeyinde sekiz tema 

belirlenmiĢtir. Bu temalardan; “Erdemler”, “Milli Kültürümüz”, “Milli Mücadele ve 

Atatürk” temaları her sınıf düzeyinde iĢlenmesi zorunludur. Bu zorunlu temalar dıĢında 

seçmeli temalar da bulunmaktadır. Bunlar; 

 Birey ve Toplum 

 Okuma Kültürü 

 ĠletiĢim 

 Hak ve Özgürlükler 

 KiĢisel GeliĢim 

 Bilim ve Teknoloji 

 Sağlık ve Spor 

 Zaman ve Mekân 

 Duygular 

 Doğa ve Evren 

 Sanat  

 VatandaĢlık 

 Çocuk Dünyası (MEB, 2019). 

AraĢtırmada uygulamanın yapıldığı döneme denk gelen “Bilim ve Teknoloji” ile 

“Doğa ve Evren” temaları sırasında dijital öyküleme uygulamaları yapılmıĢtır. 
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Türkçe Dersi Öğretim Programı 2024-2025 Eğitim-Öğretim yılına baĢlarken 

Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli kapsamında değiĢtirilmiĢtir. Tez uygulaması 2023-2024 

Eğitim-Öğretim ikinci döneminde yapılmıĢtır. Bu nedenle o tarihte uygulamada olan 

öğretim programına göre ders planları hazırlanmıĢ ve uygulanmıĢtır.  

Yeni öğretim programı da tematik bir anlayıĢla oluĢturulmuĢtur. 4.sınıflarda 

uygulanması gereken 8 tema vardır. Bunlar: 

 Erdemler 

 Milli Mücadele ve Atatürk 

 Doğa ve Ġnsan 

 Kütüphanemiz 

 Kendimizi GeliĢtiriyoruz 

 Bilim ve Teknoloji 

 GeçmiĢten Geleceğe Mirasımız 

 Demokratik YaĢam (MEB, 2024) 

Eski programa göre uygulama yapılan “Doğa ve Evren” teması yeni programda 

“Doğa ve Ġnsan” temasıyla örtüĢmekte; “Bilim ve Teknoloji” teması ise her iki 

programda da yer almaktadır. 

2.3 Türkçe Dil Becerileri 

Dil, bireylerin kendilerini ifade etmesi, çevreyle etkileĢime girip, iletiĢim 

kurması, dünya ile bütünleĢip, kültürün kendinden sonra gelenlere aktarılması 

anlamında çok önemli bir güçtür. Ülkemizde Türkçe dil öğretimi, amaçları bakımından 

sadece temel dil becerilerinin kazandırılması olarak değil; bununla birlikte düĢünen, 

anlayan, sıralama yapan, iliĢki kuran, analiz ve sentez yapan, sorgulayan bireylerin 

yetiĢtirilmesi üzerinde de durulmaktadır (GüneĢ, 2021, s. 1). Dil; okuma, dinleme, 

yazma, konuĢma olmak üzere dört temel becerinin etkin birleĢiminden oluĢmaktadır 

(Demirel, 1998, s. 30). 

2.3.1 Okuma becerisi 

Okuma, yazar ile okuyan arasında uygun ortamda görüĢ alıĢveriĢinin 

gerçekleĢmesidir. Bu süreç okuyucunun okuduğunu anlamaya çalıĢması, ön 

bilgilerinden hareketle yeni anladıklarını birleĢtirip yeni anlamlar çıkarması eylemidir 

(Akyol, 2014, s. 15). Okuma becerilerinin geliĢmesi, okuma alıĢkanlığı kazanılması 
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ilköğretimde gerçekleĢmektedir. Okula baĢlanmasıyla birlikte okuma becerileri 

kazandırılmaya çalıĢılmaktadır (GüneĢ, 2021, s. 128). 

2.3.2 Dinleme becerisi 

Dinleme, gelen iletileri anlayıp, uyarana tepki verme; yani okuma veya konuĢma 

aracılığıyla gelen bir iletinin birey tarafından kavranmasıdır. Öğrenciler okula 

baĢladıklarında genellikle henüz dinleme becerisi edinmemiĢ olurlar ve okulun ilk ayları 

bu becerinin kazandırılması için çalıĢmalar yapmayı gerektirir (Boyacı, 2008, s. 49,56). 

Dinleme, iletiĢim kurma aracı olmasının yanı sıra anlama, öğrenme, duygusal, zihinsel 

ve sosyal becerileri de geliĢtirir. Dinleme becerisi edinen birey, bu beceriyi hayat boyu 

öğrenmenin bir aracı olarak kullanması sebebiyle dinleme becerisi erken yaĢlarda 

geliĢtirilmelidir (GüneĢ, 2021, s. 80). 

Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamalarının konuĢma ve yazma 

becerilerine etkisini araĢtıran bu çalıĢmada temel dil becerilerinden konuĢma ve 

yazmaya odaklanıldığı için bu beceriler daha ayrıntılı incelenecektir. 

2.3.3 KonuĢma becerisi 

KonuĢma, insanın çevresine duygu ve düĢüncelerini aktardığı sözel iletiĢim 

aracıdır. Bu araç yoluyla insan mesleğini yapar, çevresiyle iletiĢime girer ve çevresine 

danıĢır (Ünal & Özden, 2019). TDK‟ye göre konuĢma; 1. KonuĢmak iĢi. 2. GörüĢme, 

danıĢma, müzakere. 3. Dinleyicilere bilim, sanat, edebiyat vb. konularda bilgi vermek 

için yapılan söyleĢi, konferans (TDK, 2024).  

Ġnsanların verimli bir iletiĢim kurmasını sağlayan konuĢma dil, ses, duygu, 

düĢünce, beyin ve konuĢma organlarının birlikte çalıĢmasını gerektirir (Akkaya, 2020, s. 

55). KonuĢma, bireyler arasında duygu ve düĢünce aktarımıyla sınırlı bir süreç değil; 

bununla birlikte anlama, öğrenme, duygusal, sosyal, zihinsel becerileri de geliĢtiren bir 

beceridir (GüneĢ, 2021, s. 106). KonuĢma, boĢlukta ses dalgalarının yayılması açısından 

fiziksel, sesin çıkması için kullanılan organlar açısından fizyolojik, anlatılanların 

zihinde kurgulanması açısından psikolojik, karĢıdaki kiĢiye aktarma açısından da 

sosyolojik boyuta sahip çok yönlü ve insana dair bir beceridir (Altunkaya, 2017, s. 26). 

KonuĢma becerisi doğuĢtan getirilir ancak doğru, etkili ve güzel konuĢma eğitimle 

geliĢtirilebilen bir beceridir. Bu beceri ezber yöntemiyle değil, çeĢitli uygulamalar ve iyi 

konuĢmacılar izlenerek geliĢtirilebilir (Akkaya, 2020, s. 68). 
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KonuĢmanın temeli, oldukça geniĢ kelime hazinesine sahip olmaktan geçer 

(Celepoğlu, Beyreli, & Çetindağ, 2017, s. 143). Çok sayıda kelime kullanmak 

konuĢmacının konuĢma gücünü arttırır. Bir öğretmenin dersini etkili anlatabilmesini, 

doktora giden bireyin derdini eksiksiz bir Ģekilde anlatabilmesini, dostluk iliĢkilerinin 

sürdürülmesini, ülkelerarası iliĢkilerin etkililiği gibi pek çok alanı etkileyen beceri, 

konuĢma becerisidir. Bireylerin etkin konuĢma becerisine sahip olmaları da konuĢma 

eğitimi verilmesiyle mümkündür (Altunkaya, 2017, s. 27). 

Öğretmenlik konuĢmaktan çok konuĢturma sanatıdır. Bu nedenle konuĢma 

becerisinin geliĢimi için tartıĢma düzenleme, metin ya da eser üzerine konuĢturma gibi 

etkinliklerin yanında doğru seslendirme çalıĢmaları da yapılmalıdır (Gündüz, 2014, s. 

95). Eğitim-öğretim süresi boyunca her kademede konuĢma becerisinin geliĢtirilmesi 

için çalıĢmalar yapılmalıdır. Sağlıklı iletiĢim kurabilen bireylerden oluĢan bir toplumun 

oluĢabilmesi için bu gereklidir. Sağlıklı iletiĢim kurabilen, kendini girdiği sosyal 

ortamlarda iyi ifade edebilen bireylerin hayatta daha huzurlu ve mutlu oldukları 

bilinmekte olduğuna göre eğitimciler konuĢma becerilerini geliĢtiren etkinliklere 

mutlaka yer vermelidirler (KardaĢ & KardaĢ, 2020, s. 1). 

Ġyi ayarlanmıĢ bir ses tonuyla, dil birimlerinin hakkını vererek, doğru vurgu 

yaparak, içeriğin duygu ve düĢünce taraflarını sesiyle ayırarak, anlamı yaptığı 

duraklarla güçlendirerek, beden dili, jest ve mimiklerini konuĢmasına yedirip sözü 

kuvvetlendirerek konuĢabilecek bireylerin yetiĢmesi Türkçe öğretiminin 

sorumluluğudur (Sever, 2015, s. 22). Eğitim ortamlarında, her düzeyde eğitim gören 

öğrencilere kendini dil kurallarına uygun bir Ģekilde, doğru ve etkin anlatma becerisi 

kazandırmaya çalıĢılmalı; öğrenciler fikirlerini hür bir Ģekilde ifade edebilmelidirler. 

Onları demokratik yaĢama, değiĢen koĢullara uyum sağlayabilen bireyler olarak 

yetiĢtirmek ancak bu Ģekilde gerçekleĢebilir (Türkben, 2021, s. 169). 

Türkçe Dersi Öğretim Programı‟na göre öğrencilerin 4. sınıfta kazanması 

beklenen konuĢma kazanımları aĢağıdaki gibidir (2019): 

 Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

 Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

 Çerçevesi belirli bir konu hakkında konuĢur. 

 KonuĢma stratejilerini uygular. 

 Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

 KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz yerleĢmemiĢ 

kelimelerin Türkçelerini kullanır. 
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 Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢmada, söylenenlerin yanında sesin tonu, vurgusu, Ģiddeti, hızı, 

duraksamalar, jest ve mimikler, beden dili, soluk alıp verme Ģekli, mesafe ve kıyafet de 

önemli unsurlardır. KonuĢma beyin fonksiyonlarıyla tamamen birlikte çalıĢır. Bu 

nedenle konuĢma eğitimi sırasında hem fiziksel hem zihinsel boyutlara dikkat 

edilmelidir (Kurudayıoğlu, 2003). Öğrenciler, konuĢma esnasında çeĢitli hatalar yapar. 

Hatipoğlu ve Ayten (2022), çalıĢmalarında ilkokul öğrencilerinin sesleri net 

çıkaramama, kelimeleri doğru telaffuz edememe, harf ya da heceleri yutarak konuĢma, 

doğru tonlama yapamama, doğru duraklama için nefesi doğru kullanamama, ses tonuna 

dikkat etmeme, yeterince kelime dağarcığına sahip olamama, beden dilini doğru 

kullanamama, konuĢmasına uygun jest ve mimik ekleyememe, konuĢma hızını ve 

Ģiddetini ayarlayamama, konuĢurken konu dıĢına çıkmadan konuĢamama, konuĢma için 

gereken görgü kurallarına uymama ve kekemelik gibi konuĢma hataları yaptıklarını 

tespit etmiĢlerdir. Benzer Ģekilde Uçgun (2007) da konuĢma hatalarını beĢ baĢlıkta 

toplamıĢtır: 

 Vurgu, tonlama, ritm, duraklama hataları yapma 

 Mahalli söyleyiĢle konuĢma 

 Sesleri hatalı söyleme 

 Kelime hazinesinin yetersizliği 

 KonuĢma sırasında gereksiz vücut hareketleri yapmak 

2.3.3.1 Konuşma yöntemleri 

KonuĢma yöntemleri dört çeĢittir (Gündüz, 2014, s. 121): 

1. Okuma yoluyla konuĢma 

2. Ezber konuĢma 

3. Serbest konuĢma 

4. Planlı konuĢma 

2.3.3.1.1 Okuma yoluyla konuşma 

Bir metnin okunması Ģeklinde yapılan konuĢma Ģeklidir. Dinleyicilerle göz 

teması olmadığı durumlarda, konuĢmacı kendini metne kaptırıp dinleyenleri 

konuĢmanın etkisinden uzaklaĢtırma riski vardır (Gündüz, 2014, s. 121). 
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2.3.3.1.2 Ezber konuşma 

KonuĢmacının dinleyici ile iliĢki kurmadan, bir sonraki söyleyeceği cümleyi 

sürekli olarak o anda düĢündüğü, neredeyse hiç ilgi görmeyen bir konuĢma yöntemidir 

(Gündüz, 2014, s. 122). 

2.3.3.1.3 Serbest konuşma 

Seçilen bir konu üzerine fikirlerini, duygularını anlatarak yapılan konuĢma 

yöntemidir (Akkaya, 2020, s. 75). 

2.3.3.1.4 Planlı konuşma 

EzberlenmiĢ olmadığı halde, üzerinde çok çalıĢıldığı için göz teması da 

kurularak yapılan en iyi konuĢma yöntemidir (Gündüz, 2014, s. 122). 

2.3.4 Yazma Becerisi 

Duygu, düĢünce ve olayları yazı yoluyla anlatmaya yarayan anlatım biçimidir. 

Yazma iĢi yalnızca bir devinim değil eleĢtirel düĢünme gerektiren bir süreçtir (Demirel, 

2002). Yazma harflerle duygu, düĢünce, bilgi, istek, hayallerin kâğıda, taĢa, duvara, 

elektronik ortam gibi yerlere kodlanması iĢidir ve eğitimle kazanılan bir beceridir 

(Altunkaya, 2019).  

Yazma becerisine, öğrencilerin bilgilerini düzenlemesi, düĢüncelerini 

geniĢletmesi, dili etkin kullanmalarını sağlaması, bilgi birikimi zenginleĢtirmesi, kelime 

dağarcıklarını geliĢtirmesi bakımlarından bakıldığında; yalnızca dil becerisi geliĢiminin 

yanında aynı zamanda zihinsel geliĢimi de sağlar (GüneĢ, 2021, s. 154). 

Yazma becerisinin kazanılması Türkçeyi doğru, etkili ve akıcı bir Ģekilde 

kullanmanın yanında girilen sosyal çevrelerde bireyin kendini sözlü olarak da rahat bir 

Ģekilde ifade edebilmesine, sağlıklı iletiĢim kurmasına, bağımsız kiĢilik ve özgüven 

geliĢtirmesine de katkısı bulunur (Calp, 2010).  

Yazma, diğer dil becerilerine göre kazanılması daha zor bir beceri olmasına 

rağmen bu zorluğu aĢarak edinilen yazma becerisi, bireyin kendini etkili ve yeterli bir 

Ģekilde ifade edebildiği için akademik ve sosyal hayatında baĢarı ivmesini pozitif olarak 

etkilemektedir (Arıcı & Ungan, 2017, s. 1). Etkili ve güzel yazma becerisi hemen 

kazanılan bir beceri değildir. BiliĢsel becerilerin geliĢimiyle yakından iliĢkilidir. 

Yazılacak metin kâğıttan önce beyinde bir sınıflama, sıralama ve sınırlandırmadan 

geçerek düzenlenir ve yazıya dönüĢür (CoĢkun, 2014, s. 56). 
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Öğrencilerin yazma becerilerini geliĢtirmek, Türkçe öğretiminin temel 

amaçlarından biridir (Sever, 2015, s. 24). 

Türkçe Dersi Öğretim Programı‟na göre öğrencilerin 4. sınıfta kazanması 

beklenen yazma kazanımları aĢağıdaki gibidir (2019): 

 ġiir yazar. 

 Bir iĢin iĢlem basamaklarına iliĢkin yönergeler yazar. 

 Hikâye edici metin yazar. 

 Bilgilendirici metin yazar. 

 Hayali ögeler barındıran kısa metin yazar. 

 Görselleri iliĢkilendirerek bir olayı anlatır. 

 Yazdıklarının içeriğine uygun baĢlık belirler. 

 Yazdıklarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz yerleĢmemiĢ 

kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

 Formları yönergelerine uygun doldurur. 

 Büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanır. 

 Yazdıklarını düzenler. 

 Yazdıklarını paylaĢır. 

 Yazılarında eĢ sesli kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

 Yazdıklarını zenginleĢtirmek için çizim, Ģekil, grafik ve görseller kullanır. 

 Ġmza atar. 

 Kısaltmaları ve kısaltmalara gelen ekleri doğru yazar. 

 Sayıları doğru yazar. 

 Yazılarında bağlaçları kuralına uygun kullanır. 

 Yazılarında kelimeleri gerçek, mecaz ve terim anlamları ile kullanır. 

 Harflerin yapısal özelliklerine uygun metin yazar. 

 Yazma stratejilerini uygular. 

 PekiĢtirmeli sözcükleri doğru yazar. 

Erden, Kurdoğlu ve Uslu (2002), araĢtırmalarında ilkokulda öğrencilerin en çok 

yaptığı yazım hatalarını; harf atlama, kelime atlama, hece atlama, harf karıĢtırma, ters 

yazma, birleĢik yazma, hece ayırma, kelime ekleme, yavaĢ yazma, imla hataları, 

kelimeyi yanlıĢ yazma, hiç yazamama, hatalı yazma olarak belirlemiĢlerdir.  

2.3.4.1 Yazma süreci 

Yazma, öğrencilerin önce harfleri, sonrasında sırasıyla kelime, cümle, paragraf, 

metin yazmayı öğrendikleri bir süreçtir. Bu süreçte öğretmenlerin yazma sürecine 

uygun etkinlikler planlayıp, bol uygulama yaptırarak, rehber olmalıdır (Göçen, 2021, s. 

252). 
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2.3.4.2 Yazma türleri 

Yazı türleri çeĢitlidir. Amaca göre yazı türleri; bilgilendirici, hikâye edici, 

betimleyici, eğlendirici, ikna edici, betimleyici, sorgulayıcı, yazı türüne göre bitiĢik, dik, 

eğik, serbest, paylaĢarak, birlikte, yaratıcı, karĢılaĢtırmalı, planlı vb. yazma türleri vardır 

(GüneĢ, 2021, s. 173). 

2.4 Türkçe Dersinde Teknolojinin Yeri 

Teknoloji, modern dünya düzeninde bilgi ve yeni teknolojilerin artıĢıyla birlikte 

pek çok alanda olduğu gibi eğitimde de aktif bir Ģekilde kullanıma girmektedir. Z 

kuĢağı bireylerinin teknoloji tabanlı uygulama ve içerikler dikkatini daha çok 

çekmektedir. Milli Eğitim Bakanlığının baĢlattığı Fatih Projesi ile genelde tüm sınıflar 

ve dersler bazında, özelde ise Türkçe derslerinde teknolojik araç ve gereçlerin yoğun 

kullanımına baĢlanmıĢtır (Banaz, 2020, s. 377). 

Teknolojinin içinde yer almadığı eğitim ortamı mümkün değildir. Teknolojinin 

öğrenme ve öğretim amacıyla kullanılması görsel öğrenenler için, dijital yerli olan ve 

öğrenme konusunda güçlük yaĢayan öğrenciler için oldukça faydalıdır. Teknoloji, 

öğrencinin öğrenmesini, öğretmenin de öğretim sürecini kolaylaĢtırır (Günüç, 2017, s. 

2). Daha fazla duyu organına hitap etmesi, kolay hazırlanması, aktif öğrenmeyi 

sağlaması, yaratıcılığı geliĢtirmesi, interaktif olması, zaman ve mekân sınırından muaf 

olması gibi nedenlerle dijital öğretim teknolojileri eğitim ortamlarında kullanılmaktadır 

(Türküresin, 2022). 

21. yüzyılın en önemli öğrenen özelliklerinden birisi dijital yeterliliklerdir. 

Dijital yeterliliğe sahip öğrenciler yetiĢtirmek ya da onların bu özelliklerinin geliĢimini 

sağlayan en önemli faktör öğretmenlerdir (Koçak, 2020, s. 185). Teknolojinin geliĢim 

süreciyle birlikte çağımızda, iki ve üç boyutlu öğretim materyalleri yerini dijital 

materyallere mecburen bırakmıĢtır. En çok kullanılan dijital materyaller; podcast, eğitim 

yazılımları, dijital hikâye, dijital infografik, dijital video, dijital harita, e-kitap vb. 

örneklendirilebilir (GökdaĢ, 2020, s. 79). 

Günümüzde teknolojinin hayatımızın her alanına girmesiyle birlikte artık temel 

dil becerilerinin dijitale dönüĢümü, dijitalde kullanımı ve geliĢimi de önem arz 

etmektedir. Dijital yazma dünyadaki geliĢim ve değiĢim içinde yeni teknolojiye uyum 

sağlamak için ortaya çıkmıĢ kavramlardandır. Eğitim ortamlarında yazma becerisine ek 

olarak dijital yazma becerileri de kazandırılması gerekmektedir (Sulak & Kemiksiz, 



21 

 

2021, s. 146,149). Dijital konuĢma teknolojinin önlenemez geliĢimiyle yüz yüze 

konuĢma eyleminin yerine geçmektedir. Oldukça eleĢtiri alan bir konu olmasına karĢın 

bu kaçınılmaz süreç sebebiyle problem görülen alanları giderilmeye çalıĢılmalıdır 

(Yurdakal, 2021, s. 208). Dijital okuma kavramıyla birlikte, okuma eyleminin yakın 

zamanda artık dijital olarak gerçekleĢeceğini göstermektedir. Bu durum dijital okumaya 

yönelik araĢtırmalara önem verilmesini ve eğitim-öğretim ortamlarının dijitalleĢmeye 

uygun hale getirilmesini gerektirmektedir (Ayrancı & Süğümlü, 2021, s. 168). Bilgi ve 

iletiĢim teknolojilerinden yararlanmak hem öğretim stratejilerini zenginleĢtirir hem de 

öğrenci öğrenmelerini destekler. Türkçe Öğretim Programı‟nın etkin bir biçimde 

uygulanabilmesi, öğrenilenleri somutlaĢtırmak, eğlenceli ders iĢlemek, öğrencilerin 

dikkatini çekip, öğrenmelerini kolaylaĢtırmak için çeĢitli dijital teknolojilerden 

faydalanılmalıdır. Web 2.0 araçları, blog, film, animasyon, dijital zihin ve kavram 

haritaları, mobil öğrenme, interaktif oyunlar, dijital hikaye, etkileĢimli tahta vb. bu 

teknolojilerden bazılarıdır (Kuzu, 2023, s. 49). Türkçe dersinde temel dil becerilerinin 

geliĢtirilmesinde popülerliği her geçen gün artan yöntemlerden biri dijital öyküleme 

yöntemidir. 

2.5 Dijital Öyküleme  

Ġnsanlar iki bin yıl önce hikâyeler anlatabilmek için mağara duvarlarında kaya ve 

çubuklar kullanırdı. Günümüzde hikâye oluĢturmak için çok daha fazla medya çeĢidine 

sahibiz (Banaszewski, 2005).  

Teknoloji her alanda olduğu gibi öykü oluĢturma alanını da değiĢikliğe uğratmıĢ 

ve dijital öyküleme kavramı doğmuĢtur (Kırmızı & Altuğ, 2021, s. 244). 

Lambert(2002), dijital öykülerin oluĢumuna öncülük etmiĢ ve bunu da dijital öyküleme  

olarak adlandırmıĢtır. Dijital öyküleme, grafik, metin, müzik, ses kaydı, video gibi 

çoklu ortamların bir arada sunulmasıdır (Duran, 2021, s. 146). Dijital öyküleme bir 

konu seçip, konu üzerine araĢtırma yapma, senaryo ve ilginç bir hikâye geliĢtirerek elde 

edilen malzemeyi bilgisayar ortamında grafikler, kaydedilmiĢ ses, metin, müzik gibi 

çoklu medya türleri ile birleĢtirilip oynatılmasıdır (Robin, 2008). Bu çoklu medya 

ögeleri, belirli bir konu veya tema çerçevesinde hikâye anlatmak için bilgisayar yazılımı 

kullanılarak bir araya getirilir (Robin, 2016). 

Dijital hikâye anlatımı, gerçek yaĢamla bağlantılı tecrübeler sağlayan otantik 

doğası nedeniyle öğrenme-öğretme yöntemi olarak önemli bir alternatiftir (Sarıtepeci, 
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2022, s. 16). Dijital hikâyeler oluĢturmak sanat, hikâye anlatımı, proje geliĢtirme, 

medya yapımı gibi alanlarda beceri ve yetenekleri geliĢtirir, aksi durumda beceriler 

kiĢinin içinde gizli kalabilir. Ayrıca dijital öyküleme, hem dijital hem sözlü hem de 

yazılı okuryazarlık becerilerini geliĢtirir (Ohler, 2005). Herkes dijital öyküleme 

yapabilir; çünkü herkesin anlatacak bir hikâyesi vardır (Meadows, 2003). 

Dijital öyküleme yoluyla birleĢtirilen bütün teknolojik ögeler, kalıcılığı ve 

anlaĢılmayı arttırmakta, öğrencileri süreçte etkin kılmakta, süreçte dijital becerileri 

geliĢmektedir. Dijital öykü hazırlamak keyifli olmakla birlikte teknoloji ilgisi olamayan 

bireylerin de dijital becerilerinin geliĢmesi için bir fırsattır (Kırmızı & Altuğ, 2021, s. 

246). 

2.5.1 Dijital öyküleme öğeleri 

Dijital öykülemede dikkat edilmesi gereken yedi öge vardır (Robin, 2008): 

1.BakıĢ açısı: Öykü yazarının bakıĢ açısı ve öykünün ana fikridir. 

2.Etkileyici bir soru: Ġzleyicide merak uyandırıp, dikkat çeken, öykünün sonunda 

cevaplanan sorudur. 

3.Duygusal içerik: Ġzleyiciyi öyküye bağlayan güçlü sorunlardır. 

4.Seslendirme: Öykünün anlatıcı tarafından uygun Ģekilde seslendirilmesidir. 

5.Müzik: Öyküyü süsleyen müzik ve diğer seslerdir. 

6.Ekonomi: Öyküyü mümkün olan en kısa içerikle anlatmaktır. 

7.Tempo: Öykünün hızıdır. 

2.5.2 Dijital öyküleme süreci 

Dijital öyküleme uygulaması; kısa bir öykü yazma, uygun çoklu ortam seçme, 

seslendirme ve tüm yapılanları bir araya getirip 2-6 dakika süren bir film meydana 

getirme sürecidir (Uslupehlivan & Erden, 2021, s. 116). Dijital öykülemenin adımları 

Jakes (2005) „e göre altı, Banaswezski (2005)‟e göre beĢ, Lambert (2010)‟a göre yedi 

adımdan oluĢur. Dijital öyküleme yönteminin; bu yöntemi aktaran tüm araĢtırmacıların 

genel olarak ifade ettiği altı adımdan oluĢtuğunu söyleyebiliriz. Bu adımlar: 

2.5.2.1 Yazma 

Dijital öyküleme uygulaması ilk olarak yazma ile baĢlar. Taslak olarak birden 

çok yazma eylemi yaparlar (Jakes & Brennan, 2005). 
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2.5.2.2 Senaryo oluşturma 

Yazılı hikâye tamamlandıktan sonra senaryo aĢamasına geçilir. Senaryo 

genellikler hikâyenin temel bileĢenlerinin damıtılmıĢ halidir (Jakes & Brennan, 2005). 

Senaryo giriĢ, geliĢme ve sonuç bölümlerinden oluĢur ve mutlaka sona ulaĢıldığında 

baĢlangıca bağlanmalıdır. Senaryo yazımı tekrarlı bir süreçtir, geri bildirimler almalı ve 

senaryoyu geliĢtirmek için bu geri bildirimler kullanılmalıdır (Robin, 2016). 

2.5.2.3 Hikâye panosu oluşturma(görsel türü belirleme/çizme) 

Hikâye panosu hikâyeyi en iyi Ģekilde anlatmak için görsel ve iĢitsel 

anlatılacakların birbirini nasıl tamamlayacağını belirlemektir (Lambert, 2010). Bu 

noktada öğrencilerin henüz bir kaynak arayıĢına girmeden ne çeĢit görsel 

kullanacaklarını belirleyip, panoya çizdikleri kısımdır. Bu aĢamanın doğru yapılması 

sonraki adımda ne aradıklarını iyi bilmelerini sağlar (Jakes & Brennan, 2005). 

2.5.2.4 Kaynakları bulma 

Bu adımda öğrenciler, dijital hikâye aracı içinden ya da arama motorlarından, 

kiĢisel koleksiyonlarından, kendi görüntülerinden kullanacakları görselleri belirlerler 

(Jakes & Brennan, 2005). 

2.5.2.5 Dijital öykünün oluşturulması(seslendirme, resim, müzik) 

Bu adımda öğrenciler kendilerine sunulan dijital öyküleme yazılımını kullanarak 

dijital hikâyelerini oluĢtururlar (Jakes & Brennan, 2005).  

2.5.2.6 Paylaşma 

Sürecin bu noktasında hikâye bileĢenleri bir araya getirilmiĢ olur, hikâye dijital 

bir platformda ya da yapılan ortamda diğer kiĢilerle paylaĢılır (Lambert, 2010). 

2.5.3 Dijital öyküleme programları 

Dijital öykülemede kullanılabilecek pek çok araç mevcuttur. Powtoon, 

Goanimaker, Storyjumper, Canva, Storyboardthat, Windows Movie Maker, Animaker, 

Adobe Spark, Moovly, Animoto, WeVideo bu uygulamalardan bazılarıdır. Bazı 

uygulamalar sınırlı, süreli, ücretli kullanım hakkı tanırken bazı uygulamalar da 

eğitmenler için ücretsiz kullanım hakkı sunmaktadır. Bu uygulamalardan “Canva” 

öğretmenler ve öğrenciler için ücretsiz eriĢime açık olması, çok çeĢitli ve pratik 
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kullanımı sebebiyle araĢtırmacı tarafından dijital öykülemede kullanılmak için 

seçilmiĢtir. 

2.5.4 Dijital öykülemenin öğrenme aracı olarak kullanımı 

Dijital öykülemeyi sınıflarda kullanmak öğrenci bilgi birikimini arttırır, 

arkadaĢlarıyla iĢbirliği içinde çalıĢmasını sağlar, proje üzerinde çalıĢırken sorumluluk 

bilincini geliĢtirir (Duman & Kayalı, 2020, s. 105). 

Dijital öyküleme uygulamasının sınıflarda kullanılmasının kazanımları ġekil 

2.1‟de gösterilmiĢtir (Robin, 2008): 

ġekil 2. 1 Eğitimde dijital öyküleme 

 

Kaynak: Robin, 2008 

ġekil 2.1‟de görüldüğü üzere, Robin (2008) dijital öyküleme uygulamaları ile 

21. yüzyıl becerilerinin, bilgisayar, kamera ve ses kayıt cihazlarını kullanma 

becerilerinin, çoklu okuryazarlık becerilerinin geliĢtiğini, öğrenci ve öğretmenleri 

süreçte etkin hale getirdiğini, öğrencilerin temel dil becerilerinin geliĢimine destek 

olduğunu belirtmektedir. 

Dijital öyküleme süreci, öğrenme deneyiminin kalitesini yükseltir. Teknoloji 

dâhil edilmeden yapılan öğrenme deneyimine göre teknolojiyle bütünleĢmiĢ bir 

öğrenme deneyimi katma değerli bir yöntemdir. Öğrencilerde etkili yazmayı, etkili 
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iletiĢim kurmayı, çoklu ortam yazarlığı becerisini, yaratıcılığı, gerçek öğrenmeyi, 

teknolojiyi kullanma becerilerini geliĢtirir (Jakes & Brennan, 2005).  

2.5.5 KonuĢma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesi bağlamında dijital öyküleme 

Türkçe öğretiminde, öğretim programının amaçlarının kazandırılması için 

yapılan geleneksel öğretim uygulamalarının iĢlevsiz olması nedeniyle farklı öğretim 

uygulamalarına ve öğrenme-öğretme uygulamalarına geçiĢe ihtiyaç duyulmaktadır 

(Sever, 2015). Dijital öyküleme yönteminin kuvvetli eğitsel bir araç olduğu 

kanıtlanmıĢtır; anlatılar yoluyla yazma, okuma, konuĢma, dinleme gibi okuryazarlık 

becerilerinin geliĢimi için eğitim kapsamına dâhil edilebilir (Quah & Ng, 2022). 

Dijital öyküleme sürecinde öğrenciler, fikirlerini yapılandırmayı, soru sormayı, 

fikirlerini sunmayı, metinler oluĢturmayı öğrenerek iletiĢim becerilerini güçlendirirler 

(Robin, 2016).  

Nair ve Yunus (2021), çalıĢmalarında dijital öykülemenin konuĢma becerilerini 

geliĢtirmedeki etkisini belirlemek amacıyla hazırlanmıĢ makaleleri inceleyerek, dijital 

öykülemenin öğrencilerin sadece konuĢma becerilerini geliĢtirmekle kalmayıp çok 

çeĢitli avantajı olduğu sonucuna ulaĢmıĢlardır. ÇalıĢmada dijital hikâye kullanımının 

her yaĢ ve her kesimden öğrencilerde iyi konuĢma becerileri geliĢtirdiği belirtilmiĢtir. 

Öğrencilerin yazma deneyimleri dijital öyküleme ile süreç içerisinde geliĢim 

göstermektedir. Bununla birlikte imla ve noktalama kurallarına da uymalarına pozitif 

yönde etki etmektedir (Kırmızı & Altuğ, 2021, s. 261). 

Dijital öyküleme uygulamaları hem konuĢma hem de yazma becerilerini, bu 

becerilere yönelik tutum ve motivasyonu artıran bir yöntemdir (Çıralı, 2014; Baki, 

2015; Dayan, 2017; Tanrıkulu, 2020; Yılmaz, 2022; Yılmaz & Özden, 2022; Wen & 

Walters, 2022; Laolagi, 2022). 

Dijital öyküleme sürecinin ilk adımı yazmadır. Bireyler bu aĢamada öncelikle 

grup içinde konuyla ilgili fikirlerini ortaya koyar. EtkileĢimli bir Ģekilde birbirlerinin 

fikirlerini destekleyerek, eklemeler yaparak, desteklemediği kısımları nedenleriyle 

açıklayarak yoğun bir etkileĢimde bulunurlar. Bu etkileĢim, konuĢma becerilerinin 

geliĢmesine katkı sağlar. Bu tartıĢmalardan elde edilen fikirlerle hikâye yazma süreci de 

baĢlar ve yazma becerileri de bundan olumlu Ģekilde etkilenir. Grupla birlikte çalıĢmak, 

yazma becerileri kapsamında zayıf olduğu yanların da geliĢmesine olanak sağlar. 

Arkasından senaryo yazma, hikâyelerin dijital olarak birleĢtirilmesi adımlarında da 
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yazma becerileri yüksek düzeyde iĢe koĢulur. Dijital öykü yaratımı sürecinde 

öğrenciler, ses kayıtları yaparken de konuĢma becerilerini geliĢtirmektedirler.  

Eğitim ortamlarında dijital öyküleme yönteminin uygulanabilirliğinin ve 

etkinliğinin açıklanmasında; bireylerin teknolojiyi benimseme süreçlerini ele alan 

Teknoloji Kabul Kuramı, farklı öğrenme stillerini dikkate alan Çoklu Zekâ Kuramı ile 

öğrenme materyallerinin üretim ve etkileĢim boyutunu vurgulayan Türetimci Çoklu 

Ortam Kuramı önemli teorik dayanaklar oluĢturmaktadır. 

2.5.6 Teknoloji kabul kuramı 

Bilgi ve iletiĢim teknolojilerindeki hızlı geliĢmeler, eğitim ortamlarının 

dijitalleĢmesini ve öğretim yöntemlerinin çeĢitlenmesini zorunlu hale getirmiĢtir. Bu 

bağlamda, öğrenme-öğretme süreçlerinde teknoloji tabanlı uygulamaların etkin bir 

Ģekilde kullanılabilmesi, yalnızca bu teknolojilerin teknik olarak eriĢilebilir olmasına 

değil, aynı zamanda kullanıcıların bu teknolojileri benimsemesine de bağlıdır (Davis, 

1989; Venkatesh & Davis, 2000). Kullanıcıların teknolojiye yönelik tutum ve 

davranıĢlarını anlamak amacıyla geliĢtirilen Teknoloji Kabul Modeli (Technology 

Acceptance Model - TAM), özellikle eğitim teknolojilerinin benimsenme sürecini 

incelemede yaygın olarak kullanılmaktadır. 

Davis (1989) tarafından geliĢtirilen TAM, bireylerin bir teknolojiyi kullanma 

niyetlerini algılanan kullanıĢlılık (perceived usefulness – PU) ve algılanan kullanım 

kolaylığı (perceived ease of use – PEOU) boyutları üzerinden açıklar. Eğitim 

bağlamında bu model, öğretmenlerin ve öğrencilerin belirli bir dijital aracı kullanma 

kararlarını anlamada etkili bir çerçeve sunar (Or, 2024). Özellikle dijital öyküleme gibi 

öğrenci merkezli, yaratıcı ve çoklu ortam bileĢenlerini içeren yöntemlerde TAM‟ın 

kullanılması, yöntemin eğitimdeki kabul düzeyini ortaya koymak açısından önemlidir. 

AraĢtırmalar, dijital öyküleme yönteminin öğrencilerin yazma, konuĢma, yaratıcı 

düĢünme ve eleĢtirel düĢünme becerilerini geliĢtirdiğini göstermektedir (Yıldız ve diğ., 

2020; Ünal & Çakır, 2023). Ancak bu yöntemin eğitim ortamında yaygın olarak 

kullanılabilmesi için öğretmen ve öğrencilerin söz konusu teknolojiyi kabul etmesi 

gerekmektedir. Bu noktada TAM, dijital öyküleme araçlarının benimsenmesini 

incelemek için uygun bir teorik zemin sunar. 
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Bu araĢtırmada Teknoloji Kabul Modeli çerçevesinde öğretmen ve/veya 

öğrencilerin dijital öyküleme araçlarını kullanma niyetleri incelenebilir. Modelin temel 

bileĢenleri Ģu Ģekilde uyarlanabilir: 

 Algılanan Kullanım Kolaylığı (PEOU): 

Katılımcıların dijital öyküleme araçlarını teknik bilgi gereksinimi, arayüz 

tasarımı ve eriĢilebilirlik açısından ne kadar kolay buldukları. 

 Algılanan KullanıĢlılık (PU): 

Dijital öykülemenin ders baĢarısına, yazma ve konuĢma becerilerine, öğrenci 

motivasyonuna ne derece katkı sağladığına iliĢkin algı. 

 Kullanım Niyeti (BI): 

Katılımcıların dijital öyküleme yöntemini gelecekte derslerinde veya öğrenme 

süreçlerinde kullanma planı. 

 Gerçek Kullanım (AU): 

Dijital öyküleme yöntemini ders içinde veya dıĢında ne ölçüde fiilen 

kullandıkları. 

Veri toplama aracı olarak TAM temelli anketler, yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler 

ve uygulama sürecine iliĢkin gözlemler kullanılabilir (Venkatesh & Bala, 2008). 

2.5.7 Çoklu zekâ kuramı 

Howard Gardner tarafından 1983 yılında ortaya konan Çoklu Zekâ Kuramı, 

zekânın tek boyutlu bir kapasite değil; farklı, birbirinden bağımsız ancak birbiriyle 

etkileĢimli yetenek alanlarından oluĢtuğunu savunur (Gardner, 1983). Gardner 

baĢlangıçta yedi zekâ türü tanımlamıĢ, 1995‟te doğacı zekâyı ekleyerek sekiz alana 

çıkarmıĢ, daha sonra varoluĢsal zekâyı da tartıĢmaya açmıĢtır (Gardner, 1999). Bu zekâ 

alanları Ģunlardır: 

 Dilsel zekâ: Sözcükleri etkili biçimde kullanabilme (yazılı/sözlü). 

 Mantıksal-matematiksel zekâ: Sayılar ve mantıkla problem çözebilme. 

 Görsel-uzamsal zekâ: Görsel imgeleri ve mekânsal iliĢkileri zihinde 

canlandırabilme. 

 Bedensel-kinestetik zekâ: Vücudu koordineli ve becerikli Ģekilde 

kullanabilme. 

 Müziksel-ritmik zekâ: Melodi, ritim ve sesleri algılama ve üretme. 
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 Sosyal (kiĢilerarası) zekâ: BaĢkalarıyla etkili iletiĢim kurma ve empati. 

 Ġçsel (içedönük) zekâ: Kendi duygularını, motivasyonlarını ve güçlü–zayıf 

yönlerini tanıma. 

 Doğacı zekâ: Doğa unsurlarını tanıma, sınıflandırma ve iliĢkilendirme. 

Eğitimde çoklu zekâ kuramı, öğrencilerin farklı zekâ profillerine göre öğrenme 

etkinliklerinin çeĢitlendirilmesini, değerlendirme yöntemlerinin sınav odaklı olmaktan 

çıkarılarak proje, sunum ve uygulama gibi performansa dayalı yöntemlerle 

desteklenmesini önermektedir (Armstrong, 2009). Dijital öyküleme yöntemi, çoklu zeka 

kuramının iĢlevsel Ģekilde kullanılmasını sağlamaktadır. 

Dijital öyküleme, metin, ses, görüntü, video ve müzik gibi çoklu ortam 

unsurlarını bir araya getirerek hikâye anlatma sürecidir (Robin, 2008). Bu yönüyle, 

çoklu zekâ kuramında tanımlanan birçok zekâ alanını aynı anda harekete geçirir: 

 Dilsel zekâ: Senaryo yazma, metin oluĢturma. 

 Görsel-uzamsal zekâ: Görsel tasarım, video düzenleme. 

 Müziksel-ritmik zekâ: Arka plan müziği ve ses efektleri seçme. 

 Bedensel-kinestetik zekâ: Rol yapma, sahneleme. 

 Sosyal zekâ: Grup içinde iĢ birliği yapma. 

 Ġçsel zekâ: KiĢisel deneyimleri yansıtma. 

 Doğacı zekâ: Doğa temalı içerik ve fotoğrafların kullanılması. 

Bu nedenle dijital öyküleme, çoklu zekâ kuramına dayalı öğretim anlayıĢıyla 

uyumlu, disiplinler arası bir öğrenme ortamı sunar (Özdemir & Kaptan, 2013). 

Öğrenciler hem güçlü oldukları zekâ alanlarında yaratıcı ürünler ortaya koyabilir hem 

de diğer alanlardaki becerilerini geliĢtirme fırsatı bulabilirler. 

2.5.8 Türetimci çoklu ortam kuramı 

Türetimci Çoklu Ortam Kuramı, öğrenmenin öğrencilerin aktif bilgi yapımı 

süreci olduğunu vurgulayan yapılandırmacı (constructivist) bir yaklaĢımdır. Bu kurama 

göre, öğrenme pasif bir bilgi alımı değil; öğrencilerin deneyimleri, ön bilgileri ve çoklu 

ortam kaynaklarını kullanarak yeni bilgileri aktif olarak inĢa ettikleri dinamik bir 

süreçtir (Mayer, 2009). Çoklu ortam unsurlarının “metin, görsel, ses, video gibi” etkili 

kullanımı, öğrencilerin biliĢsel yükünü azaltmakta ve öğrenme materyalinin daha 

anlamlı hale gelmesini sağlamaktadır (Mayer, 2009). 
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Dijital öyküleme uygulamaları ise, öğrencilerin bu çoklu ortam araçlarını 

kullanarak kendi anlatılarını üretmelerine olanak tanır. Böylece öğrenciler, öğrendikleri 

dili hem yazılı hem de sözlü olarak etkin biçimde kullanır ve dil becerilerini entegre bir 

Ģekilde geliĢtirme fırsatı bulur. Robin (2008), dijital öykülemenin, öğrencilerin 

yaratıcılıklarını ve ifade becerilerini desteklediğini, aynı zamanda öğrenme 

motivasyonunu artırdığını belirtmiĢtir. Bu bağlamda, dijital öyküleme, türetimci 

öğrenme ortamlarının en somut uygulamalarından biridir. 

Tez kapsamında Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamalarının yazma ve 

konuĢma becerilerine etkisi incelenirken, Türetimci Çoklu Ortam Kuramı, bu sürecin 

teorik temelini oluĢturmaktadır. Öğrencilerin dijital araçlarla kendi hikâyelerini 

oluĢturmaları; dil becerilerinin geliĢimini desteklerken, aynı zamanda öğrencilerin 

anlamlandırma süreçlerini derinleĢtirir ve aktif katılımı artırır (Jonassen, 1999). Bu 

durum, dil öğreniminde kalıcılığı ve içselleĢtirmeyi sağlamada kritik öneme sahiptir. 

Türetimci çoklu ortam yaklaĢımı, dijital öyküleme uygulamalarının Türkçe 

dersinde yazma ve konuĢma becerilerinin geliĢtirilmesinde etkili olmasının temel 

nedenlerinden biri olarak görülmektedir. Çoklu ortam araçlarıyla desteklenen üretim 

faaliyetleri, öğrencilerin hem biliĢsel hem de duyuĢsal alanlarda olumlu kazanımlar elde 

etmelerine katkı sağlamaktadır. 

2.6 Ġlgili AraĢtırmalar 

Bu kısımda konuĢma becerisi, yazma becerisi ve dijital öyküleme ile ilgili 

yapılan araĢtırmalara yer verilmiĢtir. 

2.6.1 KonuĢma becerisi ile ilgili araĢtırmalar 

Savcı (2025), “Geleneksel çocuk oyunlarının ilkokul 3. sınıf öğrencilerinin 

konuĢma becerisinin geliĢtirilmesine etkisi” adlı araĢtırmasında geleneksel çocuk 

oyunlarının öğrencilerin konuĢma becerilerine etkisini araĢtırmayı amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada ön test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın 

katılımcılarını özel bir ilkokulda öğrenim gören 3.sınıf öğrencileri oluĢturmaktadır. 

AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “KonuĢma Becerisi Değerlendirme Rubriği” ve 

“KonuĢma Becerisi Tutum Ölçeği” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada, geleneksel çocuk 

oyunlarının konuĢma becerilerinin geliĢtirilmesinde deney grubu lehine anlamlı bir 

farklılık olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. KonuĢma becerisine yönelik tutum düzeyinde 

deney ve kontrol grupları arasında anlamlı bir fark bulunmazken, konuĢma becerisinin 
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anlam, içerik, söyleyiĢ, sunum becerileri alt boyutlarında geliĢim gösterdikleri 

görülmüĢtür. 

Göçmez (2024), “HarmanlanmıĢ yöntemin ilkokul 3. sınıf öğrencilerinin 

konuĢma becerilerine ve tutumlarına etkisi” adlı araĢtırmasında birden fazla tekniğin 

harmanlanarak yapıldığı Türkçe konuĢma etkinliklerinin öğrencilerin konuĢma beceri 

ve tutumları üzerine olan etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada karma 

yöntemlerden açıklayıcı ardıĢık desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 3. 

sınıfta öğrenim gören 48 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak 

“KonuĢma Becerisi Tutum Ölçeği”, “KonuĢma Becerisi Değerlendirme Formu”, 

araĢtırmacı günlüğü, öğrenci görüĢmeleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmada istatistiksel olarak 

deney grubu lehine anlamlı sonuçlar bulunmuĢtur. Kontrol grubunda konuĢma 

becerisine yönelik tutumda anlamlı bir fark bulunmazken konuĢma becerisi düzeyi son 

test puanlarının eğitimin doğası gereği bir miktar artıĢ göstermiĢ olduğu görülmüĢtür. 

Öğrenciler harmanlanmıĢ yöntemin konuĢma becerisi tutum ve düzeylerini olumlu 

etkilediği görüĢünü ifade etmiĢlerdir. 

ġimĢek (2024), “Ġlkokul Dördüncü Sınıf Türkçe Dersinde Kullanılan Yaratıcı 

Drama Yönteminin Öğrencilerin KonuĢma Becerilerinin GeliĢimine Etkisi” adlı 

araĢtırmasında yaratıcı drama yönteminin konuĢma becerilerine olan etkisini 

belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada ön test- son test kontrol gruplu yarı deneysel 

desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını bir devlet okulu 4. sınıfında öğrenim 

gören 52 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “KonuĢma 

Becerisi Puanlama Anahtarı” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada Türkçe dersinde 

gerçekleĢtirilen yaratıcı drama etkinliklerinin ilkokul 4. sınıf öğrencilerinin konuĢma 

becerilerini olumlu yönde geliĢtirdiği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Eken (2024), “ġiir Okuma ÇalıĢmalarının KonuĢma Becerilerine Etkisi” adlı 

araĢtırmasında Ģiir okuma çalıĢmalarının ortaokul 7. sınıf öğrencilerinin konuĢma 

becerilerine olan etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada yarı deneysel desen 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını bir devlet ortaokulunda 7. sınıfta öğrenim 

gören 24 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “KonuĢma 

Becerisi Tutum Ölçeği” ve “Etkili ve Güzel KonuĢma Becerisi Değerlendirme Ölçeği” 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmada, Ģiir okuma çalıĢmaları ile öğrencilerin konuĢma becerisi 

sunum, beden dili, diksiyon, sonuç ve toplam alt boyutlarında deney grubu lehine 
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anlamlı bir farklılık olduğu tespit edilmiĢtir. Ayrıca öğrencelerin konuĢma becerisine 

olan sevgilerinin yükselip, endiĢe ve korkularının azaldığı tespit edilmiĢtir. 

Yayla (2023), “Ġlkokul Öğrencilerinin Yabancı Dil Olarak Ġngilizce KonuĢma 

Becerilerinin GeliĢtirilmesine Yönelik Doğal YaklaĢım Uygulamaları” adlı 

araĢtırmasında 4.sınıf Ġngilizce dersinde doğal yaklaĢım uygulamalarıyla dil öğretimi 

yapılmasının konuĢma becerilerine olan etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada 

gömülü karma desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 4.sınıfta öğrenim gören 

32 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak amacıyla “Ġlkokul Öğrencilerine 

Yönelik Ġngilizce KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarı”, gözlem, görüĢme, 

öğrenci günlükleri, araĢtırmacı günlükleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmada Ġngilizce 

derslerinde doğal yaklaĢım uygulamaları kullanılmasının Ġngilizce konuĢma becerilerini 

geliĢtirdiği, öğretmen ve öğrencilerin doğal yaklaĢım uygulamalarının kullanımı 

konusunda olumlu görüĢlere sahip olduğu sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Altıner (2023), “Dramada Kukla Tekniği Ġle Yapılan Etkinliklerin Ġlkokul 3. 

Sınıf Öğrencilerinin Hazırlıksız KonuĢma Becerilerine Etkisi” adlı araĢtırmasında 

drama yöntemi kukla tekniğinin 3. sınıf öğrencilerinin hazırlıksız konuĢma becerileri 

üzerindeki etkisi belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada ön test son test kontrol gruplu 

yarı deneysel desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 3. sınıfta öğrenim gören 

16 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak amacıyla kiĢisel bilgi formu, 

konuĢma becerisi uzman değerlendirme formu, ders planları kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 

kukla tekniğinin öğrencilerin hazırlıksız konuĢma becerilerini olumlu etkilediği, 

bununla birlikte sesletim ve beden dili kullanımı becerilerini de geliĢtirdiği sonuçlarına 

ulaĢmıĢtır.  

Crisianita ve Mandasari (2022), “Öğrencilerin KonuĢma Becerilerinin 

GeliĢtirilmesi Ġçin Küçük Grup TartıĢması” adlı çalıĢmalarında küçük grup 

tartıĢmalarıyla öğrencilerin konuĢma becerilerini geliĢtirmeyi amaçlamıĢlardır. 

AraĢtırmada nitel araĢtırma türlerinden eylem araĢtırması yöntemi kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcılarını 10. sınıfta öğrenim gören 30 öğrenci oluĢturmaktadır. 

AraĢtırmada veri toplama aracı olarak kapalı uçlu anket kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 

küçük grup tartıĢmaları yoluyla öğrencilerin konuĢma becerilerinin geliĢim gösterdiği, 

bu yöntemin kolay uygulanabilir olduğu, öğrencilerin istek, motivasyon ve 

özgüvenlerini artırıp eleĢtirel düĢünmelerini sağladığı sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  
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UlaĢ (2022), “Okuma Çemberinin Ġlkokul 3. Sınıf Öğrencilerinin KonuĢma 

Becerisi Üzerindeki Etkisi” adlı araĢtırmasında ilkokul 3. sınıf öğrencilerinin konuĢma 

becerisi üzerinde okuma çemberi uygulamasının etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada yöntem olarak ön test son test kontrol gruplu yarı deneysel desen 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 3. sınıfta öğrenim gören 46 öğrenci 

oluĢturmaktadır.  AraĢtırmada veri toplamak için “KonuĢma Becerisini Değerlendirme 

Rubriği” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada okuma çemberi yönteminin öğrencilerin konuĢma 

becerilerini arttırmada mevcut uygulanan programdan daha fazla etkisi olduğu; alt 

boyutlardan “Dil ve Anlatım” ile “Sunum” boyutunda geliĢimin düĢük, “Ġçerik” 

boyutunda ise daha yüksek etkisi olduğu görülmüĢtür.  

Yılmaz (2022), “Dijital Öykü Kullanımının Öğrencilerin KonuĢma Becerisi 

Tutum ve Motivasyonuna Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital öykü kullanımının 

öğrencilerin konuĢma becerisi tutum ve motivasyonuna etkisini belirlemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada ön test son test kontrol gruplu yarı deneysel model 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 5. sınıfta öğrenim gören 56 öğrenci 

oluĢturmaktadır.  AraĢtırmada veri toplamak için “KonuĢma Becerisi Tutum Ölçeği”, 

“Öğretim Materyalleri Motivasyon Anketi” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital 

hikâyelerin Türkçe derslerinde kullanılmasının öğrencilerin konuĢma becerisine olan 

ilgi ve sevgisini artırdığı, kaygı ve endiĢelerini ise azalttığı; derse karĢı motivasyon 

sağladığı, güven duydukları ve ders baĢarısı anlamında ilerleme gösterdikleri 

sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Yıldız (2022), “Ġlkokul 2. Sınıf Öğrencilerinin KonuĢma Becerilerinin Müzik 

Temelli Etkinliklerle GeliĢtirilmesine Yönelik Aksiyon AraĢtırması” adlı çalıĢmasında 

müzik temelli etkinliklerin öğrencilerin konuĢma becerilerine etkisini belirlemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada aksiyon(eylem) araĢtırması yöntemi kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 2. sınıfta öğrenim gören 4 öğrenci oluĢturmuĢtur. 

AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “KonuĢma Becerisi Öğretmen Gözlem Formu”, 

görüĢme, araĢtırmacı günlüğü ve alan notları kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda 

müzik temelli etkinliklerin ilkokul 2. sınıf öğrencilerinin konuĢma becerilerinin 

geliĢmesine katkı sağladığı ve konuĢma becerilerinin geliĢtirilmesinde kullanılabilecek 

bir araç olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır.  

Mermi (2021), “Ġlkokul Öğrencilerinin KonuĢma Becerisine ĠliĢkin Tutumlarının 

Ġncelenmesi” adlı çalıĢmasında ilkokul öğrencilerinin konuĢma becerisine olan 
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tutumlarını bir takım değiĢkenler açısından incelemeyi amaçlamıĢtır.  AraĢtırmada genel 

tarama yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 3. ve 4. sınıfta öğrenim 

gören 1105 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak amacıyla “KonuĢma 

Becerisi Tutum Ölçeği” ve “KonuĢma Anketi” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada ilkokul 

öğrencilerinin konuĢmaya iliĢkin olumlu tutuma sahip oldukları; cinsiyet değiĢkenine 

göre konuĢma davranıĢı bakımından kız öğrenciler lehine konuĢma kaygısı açısından 

erkek öğrenciler lehine anlamlı bir farklılık gösterdiği; sınıf düzeyinin konuĢma becerisi 

tutumu açısından farklılık göstermediği; annenin çalıĢıp çalıĢmadığı değiĢkeni konuĢma 

davranıĢı alt faktörü açısından annesi çalıĢmayan öğrenciler yönünde anlamlı bir fark 

gösterdiği, konuĢma kaygısı ve konuĢma algısı alt faktörlerinde anlamlı bir fark 

bulunmadığı; kendi odasının olması değiĢkenine göre konuĢma becerisine yönelik 

tutumlarında anlamlı bir farklılık bulunmadığı; öğrencilerin kendilerini en rahat 

hissettikleri dil becerisinin de konuĢma becerisi olduğu sonuçlarına ulaĢmıĢtır. 

Kesici (2021), “KonuĢma Becerisini GeliĢtirmek Ġçin Kullanılan Öğretim 

Yöntem ve Teknikleri Ġle Ġlgili ÇalıĢmalar Üzerine Bir Ġnceleme” adlı çalıĢmasında 

konuĢma becerilerinin geliĢtirilmesi amacıyla yapılmıĢ çalıĢmaların yöntem ve 

tekniklerini ortaya çıkarmayı amaçlamıĢtır. Bu araĢtırmada durum çalıĢması yöntemi 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın örneklemini 56 çalıĢma oluĢturmaktadır. AraĢtırmada 

doküman analizi ve meta sentez veri toplama aracı olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 

konuĢma becerilerini geliĢtirmek amacıyla kullanılan öğretim yöntem ve tekniklerini 

konu alan çalıĢmaların en çok 2018-2020 yılları arasında yapıldığı, en fazla çalıĢmanın 

da Gazi Üniversitesinde yapıldığı, en çok öğrenciler üzerinde çalıĢıldığı, yaratıcı drama 

yönteminin en çok kullanılan yöntem olduğu, karma ya da nitel yöntemlerin daha çok 

kullanıldığı, konuĢma becerisini yöntem ve tekniklerle geliĢtirme üzerine yapılan 

çalıĢmaların olumlu sonuçlar verdiği sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Duran (2020), “BirleĢtirilmiĢ Sınıflı Ġlkokul 3. ve 4. Sınıf Öğrencilerinin Türkçe 

Dersinde KonuĢma Becerilerinin Karikatürler Yoluyla GeliĢtirilmesi: Bir Eylem 

AraĢtırması” adlı araĢtırmasında birleĢtirilmiĢ sınıflı bir okulda öğrenim gören 

öğrencilerin konuĢma becerilerinin karikatürler aracılığıyla geliĢtirmeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada nitel araĢtırma türlerinden eylem araĢtırması yöntem olarak kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcıları birleĢtirilmiĢ sınıflı ilkokulda 3. ve 4. sınıfta öğrenim gören 9 

öğrenciden oluĢmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak kiĢisel bilgi formu, 

konuĢma bozukluğu gözlem formu, araĢtırmacı günlüğü, uzman görüĢü formu, öğrenci 
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görüĢleri, video kayıtları ve karikatürler kullanılmıĢtır. AraĢtırmada karikatürler 

aracılığıyla yapılan Türkçe dersi konuĢma etkinlikleriyle öğrencilerin konuĢma 

hatalarının azaldığı, konuĢma sürelerinin, kullanılan kelime ve cümle sayısının arttığı, 

konuĢmaya yönelik motivasyon, özgüven ve isteklerinin arttığı, heyecanlarının azaldığı, 

ses tonu ve ses Ģiddetini ayarlamada, kelimelerinin anlaĢılır olmasında da olumlu etki 

gösterdiği sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

James, Yong ve Yunus (2019), “Beni Dinleyin! KonuĢma Becerilerini 

GeliĢtirmek Ġçin Dijital Hikâye Anlatımı” adlı çalıĢmalarında Malezya‟daki devlet 

okullarında öğrencilerin Ġngilizce konuĢma becerilerini geliĢtirmede dijital hikâye 

anlatımı kullanımının etkisini görmek ve öğrencilerin konuyla ilgili görüĢlerini almayı 

amaçlamıĢlardır. Bu çalıĢmada eylem araĢtırması yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın 

katılımcılarını 20 ortaokul öğrencisi oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak 

amacıyla “Okul Tabanlı Sözlü Değerlendirme Formu” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital 

hikâye anlatımının katılımcıların çoğunun konuĢma becerilerine geliĢim kattığı 

sonuçlarına ulaĢmıĢlardır. Bununla birlikte öğrenciler, dijital hikâye anlatımı yöntemi 

kullanılmasının öğrenci açısından ilgi çekici olduğu, öğrencileri aktif öğrenen haline 

getirdiği ve konuĢmada daha iyi oldukları görüĢlerini sunmuĢlardır.  

Asan (2019), “Ġlkokul 4. Sınıf Öğrencilerinin KonuĢma Becerilerine ve 

KonuĢma Kaygılarına Eğitsel Oyunların Etkisi” adlı araĢtırmasında öğrencilerin 

hazırlıksız konuĢma becerileri ve konuĢma kaygılarına Türkçe derslerinde kullanılan 

eğitsel oyunların etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır.  AraĢtırmada yöntem olarak ön test 

son test eĢitlenmemiĢ kontrol gruplu model kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 

4.sınıf ta öğrenim gören 28 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı 

olarak kiĢisel bilgi formu, “ Hazırlıksız KonuĢma BaĢarısı Rubriği”, “KonuĢma Kaygısı 

Ölçeği”, hazırlıksız konuĢma konuları ve ders planları kullanılmıĢtır. AraĢtırmada altı 

haftalık eğitsel oyunlarla yapılan etkinliklerin, öğrencilerin konuĢma kaygılarının 

azalmasına etkisinin olmadığı; ancak konuĢmada iĢitilebilirlik, anlamlılık 

boyutlarındaki ses kullanma becerilerini; ayrıntılandırma, zaman kullanımı, konu ve 

düĢünce aktarımı boyutlarındaki konuĢma düzeni ve üslubunu olumlu etkilediği 

sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Cordeiro (2017), “KonuĢma Becerilerini GeliĢtirmek Ġçin EĢ ÇalıĢması” adlı 

araĢtırmasında ilkokul öğrencilerinin konuĢma becerilerini geliĢtirmede eĢli çalıĢma 

yönteminin etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada eylem araĢtırması yöntem 
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olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını yaĢları 9 ile 12 arasında değiĢen 17 

öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada anket, öğrenci kayıtları ve öğretmen görüĢleri veri 

toplamak amacıyla kullanılmıĢtır. AraĢtırma zorlu bir grupla, öğrencilerle çalıĢma 

deneyimi olmayan bir araĢtırmacı tarafından yapılmıĢ ve yeterince iyi bir açıklama 

yapılmamıĢ olduğu için baĢlangıçta eğitmenin kendine serbest zaman kazanmak ve 

dinlenmek amacıyla böyle bir çalıĢmaya baĢvurduğu, pedagojik bir yanının 

bulunmadığını düĢünen öğrencilerin sonradan yapılan anketlerde fikirlerini 

değiĢtirdikleri gözlenmiĢtir. Anketlerden çıkan sonuçlara göre eĢli çalıĢma yönteminden 

keyif aldıkları, özgüvenlerinin arttığı doğal dil uygulaması ile Ġngilizceyi daha çok 

kullandıkları, uygulamaya olan olumsuz bakıĢ açılarının değiĢtiği sonuçlarına 

ulaĢılmıĢtır.  

Zuhriyah (2017), “Öğrencilerin KonuĢma Becerilerini GeliĢtirmek Ġçin Hikâye 

Anlatımı” adlı çalıĢmasında hikâye anlatımının öğrencilerin konuĢma becerilerini 

geliĢtirip geliĢtirmeyeceğini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada eylem araĢtırması 

yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını üniversitenin ikinci yarıyılında 

öğrenim gören 23 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak 

gözlem ve görüĢme kullanılmıĢtır. AraĢtırmada hikâye anlatımı uygulamaları sonucunda 

öğrencilerin konuĢma becerilerinde, anlama, akıcılık, dil bilgisi, telaffuz ve kelime 

bilgisi konularında geliĢim gösterdikleri sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Pat (2017), “Ġlkokul 3. sınıf Türkçe Dersinde Yaratıcı Drama Yönteminin 

KonuĢma Becerilerini GeliĢtirmeye Etkisi” adlı çalıĢmasında yaratıcı drama 

etkinlikleriyle yapılan Türkçe derslerinin öğrencilerin konuĢma becerilerinin geliĢimine 

etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada yöntem olarak ön test son test kontrol 

gruplu yarı deneysel desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 3. sınıfta öğrenim 

gören 46 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “KonuĢma 

Becerilerini Değerlendirme Formu” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada Türkçe derslerinde 

yaratıcı drama yöntemi ile yapılan konuĢma etkinliklerinin öğrencilerin konuĢma 

becerilerini olumlu etkilediği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

YaĢar (2017), “Kavram Karikatürleriyle Yapılan Etkinliklerin Ġlkokul 3. sınıf 

Öğrencilerinin KonuĢma Becerilerine Etkisi” adlı araĢtırmasında hazırlanan kavram 

karikatürlerinin öğrencilerin konuĢma becerilerine olan etkisini belirlemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada yöntem olarak ön test son test kontrol gruplu yarı deneysel 

desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 3.sınıfta öğrenim gören 58 öğrenci 
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oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak amacıyla “KonuĢma Becerisi 

Değerlendirme Rubriği” kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda hazırlanmıĢ kavram 

karikatürleriyle konuĢma etkinlikleri yapılan deney grubu öğrencilerinin konuĢma 

becerilerinin geliĢiminde kontrol grubu öğrencilerine göre anlamlı bir fark görülmüĢtür.  

Kuru (2013), “Akıcı KonuĢma Problemi YaĢayan Ġlkokul 4. Sınıf Öğrencilerinin 

KonuĢma Becerilerinin GeliĢtirilmesi” adlı çalıĢmasında akıcı konuĢmada problem 

yaĢayan 4.sınıf öğrencilerinin akıcı konuĢma becerilerini geliĢtirme etkinlikleri ile 

konuĢma becerilerini geliĢtirmeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada karma yöntem 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 4. sınıfta okuyan 10 öğrenci 

oluĢturmuĢtur. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “KonuĢma Bozukluğu Gözlem 

Formu” ve “GörüĢme Formu” kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda akıcı konuĢma 

becerisini geliĢtirme etkinliklerinin konuĢma becerilerini geliĢtirmede olumlu etkiler 

yarattığı görülmüĢtür.  

Orhun (2009), “Ġlköğretim 3. Sınıflarda Türkçe Derslerinde Tekerleme 

Kullanımının Öğrencilerin KonuĢma Becerilerine Etkisi” adlı çalıĢmasında tekerleme 

etkinliklerinin öğrencilerin konuĢma becerilerine etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada deneme modellerinden ön test son test kontrol gruplu model kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 3. sınıflardan iki Ģube, deney ve kontrol grubu olacak 

Ģekilde oluĢturulmuĢtur. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “KonuĢma 

Değerlendirme Formu” kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda deney grubunda olan 

öğrencilerin konuĢma becerilerinin tekerleme içerikli etkinlikler aracılığıyla olumlu 

olarak geliĢtiği görülmüĢtür.  

KonuĢma becerisi ile ilgili yapılan çalıĢmalar incelendiğinde; konuĢma 

becerilerini geliĢtirmek amacıyla çeĢitli yöntemlerin etkisinin incelendiği, çalıĢmaların 

eğitim-öğretimin her kademesinde yapıldığı, farklı desenlerle çalıĢıldığı görülmektedir. 

Sonuç olarak bakıldığında konuĢma becerisinin geliĢimiyle ilgili bir sorun olduğu, 

çeĢitli uygulamaların bu becerinin geliĢimine olumlu etkisinin olduğu belirlenmiĢtir. Bu 

bağlamda yapılan çalıĢmanın Türkçe dersine yönelik olarak alanyazına katkı 

sağlayacağı düĢünülmektedir. 

2.6.2 Yazma becerisi ile ilgili araĢtırmalar 

Atalay Yiğit (2024), “Ters Yüz Öğrenmenin Ġlkokul 4. Sınıf Öğrencilerinin 

Yazma Beceri, Tutum ve Öz Yeterliklerine Etkisi” adlı araĢtırmasında Türkçe dersinde 
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ters yüz öğrenme yöntemi ile hazırlanmıĢ yazma sürecinin öğrencilerin yazma beceri, 

tutum ve öz yeterliliklerine etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada ön test – son 

test kontrol gruplu yarı deneysel model kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını bir 

devlet okulunun 4. sınıfında öğrenim gören 30 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada 

veri toplama aracı olarak “6+1 Analitik Yazma ve Değerlendirme Ölçeği”, “Yazma 

Tutum Ölçeği” ve “Yazma Öz Yeterlik Ölçeği” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada hem kontrol 

hem de deney grubunun yazma beceri, tutum ve öz yeterliklerinde artıĢ olduğu; ama 

deney grubundaki öğrencilerin artıĢının kontrol grubundan çok daha yüksek olduğu 

görülmüĢtür. Ters yüz öğrenme yöntemi ile hazırlanan yazma sürecinin öğrencilerin 

yazma beceri, tutum ve öz yeterliliklerini artırdığı görülmüĢtür.  

Ġlhan (2024), “Web 2.0 Araçlarıyla Desteklenen Türkçe Derslerinin Ġlkokul 2. 

Sınıf Öğrencilerinin Okuma ve Yazma Becerilerine Etkisi” adlı araĢtırmasında Türkçe 

derslerinde web 2.0 araçlarının öğrencilerin okuma ve yazma becerileri ve tutumlarına 

etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada yarı deneysel desen kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcılarını alt-sosyo ekonomik düzeydeki bir bölge ilkokulunda 2. 

sınıfta öğrenim gören 46 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak 

“Okumaya Yönelik Tutum Ölçeği”, “Akıcı Okuma Ölçeği”, “Okuduğunu Anlama 

BaĢarı Testi”, “Yazılı Anlatım Becerisine Yönelik Değerlendirme Rubriği”, “Yazma Öz 

Yeterlilik Testi” ve “Yazmaya Yönelik Tutum Ölçeği” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 

öğrencilerin okumaya yönelik tutum puanları, akıcı okuma becerisi, yazma öz 

yeterlilikleri ve yazılı anlatım becerileri deney grubu lehine anlamlı bir farklılık 

gösterirken okuduğunu anlama ve yazmaya yönelik tutum puanları bakımından deney 

ve kontrol grubu arasında anlamlı bir farklılık olmadığı sonucuna ulaĢılmıĢtır. Bununla 

birlikte web 2.0 ile iĢlenen derslerin hem öğrenciler hem de öğretmen açısından kolay, 

eğlenceli, akılda kalıcı olduğu, derse katılımın arttığı, kalıcı öğrenmelerin gerçekleĢtiği 

ve dersleri heyecanla bekledikleri sonuçlarına da ulaĢılmıĢtır.  

Aksakal (2024), “OyunlaĢtırma YaklaĢımının 5. Sınıf Öğrencilerinin Yazma 

Becerisi, Yazma Tutumu ve Yazma Motivasyonuna Etkisi” adlı araĢtırmasında 

oyunlaĢtırma yaklaĢımının öğrencilerin yazma beceri, tutum ve motivasyonu üzerindeki 

etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada ön test - son test kontrol gruplu yarı 

deneysel desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını bir devlet okulunun 5. 

sınıfında öğrenim gören 62 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak için 

“Yazılı Anlatım Analitik Dereceli Puanlama Anahtarı”, “Yazma Motivasyonu Ölçeği”, 
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“Ortaokul Öğrencilerine Yönelik Yazma Tutum Ölçeği” kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 

oyunlaĢtırma yaklaĢımının deney grubu öğrencilerinin lehine yazma beceri ve yazma 

tutumu puanlarında, kontrol grubuna göre anlamlı bir farklılık gösterdiği; yazma 

motivasyonu açısından iki grup arasında anlamlı bir farklılık oluĢmadığı sonucuna 

ulaĢmıĢtır.  

Uysal (2022), “Ġkinci Sınıf Öğrencilerinin Yazma Becerisinin GeliĢtirilmesi: 

DüĢün-AraĢtır-TartıĢ-Yaz-Sun” adlı çalıĢmasında ikinci sınıf öğrencilerinin yazma 

becerilerini DATYS stratejisi ile hazırlanmıĢ etkinliklerle geliĢtirmeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada karma yöntem kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu özel bir 

ilkokulda öğrenim gören 2. sınıf öğrencileri oluĢturmaktadır. Veri toplama aracı olarak 

“Yazma Becerilerini Değerlendirmeye Yönelik Rubrik” ve “Öğrenci GörüĢme Formu” 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda DüĢün-AraĢtır-TartıĢ-Yaz-Sun stratejisinin 

öğrencilerin yazma becerilerine mükemmel etki ettiği belirlenmiĢtir. Öğrencilerin 

uygulamalar boyunca eğlenerek öğrendiği ve mutlu oldukları ve metin yazma 

becerilerinde geliĢme gösterdikleri görülmüĢtür. 

Oğuz (2022), “Yazma Sürecine Yönelik Yapılan ÇalıĢmaların Ġlkokul 

Öğrencilerinin Yazma Becerilerine Yansımalarının Değerlendirilmesi” adlı 

çalıĢmasında yazma becerisini geliĢtirmede kullanılan yaklaĢım, model ve araçların 

ilkokul öğrencilerinin yazma becerilerine yansımalarını betimlemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada analitik araĢtırma yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmada ilkokul düzeyinde 

yapılmıĢ makaleler, yüksek lisans ve doktora tezleri doküman olarak incelenmiĢtir. 

AraĢtırmada elde edilen bulgulara göre ilkokul düzeyinde yazma becerilerini biçimsel 

açıdan geliĢtirmede dijital hikâye yöntemi, içerik açısından geliĢtirmede yaratıcı hikâye 

yazma yöntemi, duyuĢsal açıdan geliĢtirmek için de yaratıcı drama yönteminin 

kullanılabileceği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Wen ve Walters (2022), “Ġlkokul Sınıflarında Teknoloji Kullanımının 

Öğrencilerin Yazma Performansına Etkisi: Bir Meta-Analiz” adlı çalıĢmalarında sınıfta 

kullanılan teknolojinin öğrencilerin yazma performanslarına etkisini belirlemek 

amacıyla literatürü inceleyerek, bulguları sentezlemeyi amaçlamıĢlardır. AraĢtırmada 

meta analiz yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın örneklemini 1990 ile 2020 yılları 

arasında yayınlanmıĢ 20 deneysel çalıĢma oluĢturmaktadır. AraĢtırmada incelenen 

çalıĢmaların sonucunda teknolojinin sınıf ortamlarına entegre edilmesiyle yapılan 

yazma etkinliklerinin kullanılan teknoloji türüne, yazma türlerine, sınıf düzeyine, 
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örneklemin büyüklüğüne, araĢtırmanın tasarımına ve yayın türleri değiĢkenleri olduğu; 

öğrencilerin yazma becerilerini hem sayısal hem de niteliksel açıdan olumlu yönde 

geliĢtirdiği sonuçlarına ulaĢmıĢlardır.  

Laolagi (2022), “Dijital Hikâye Anlatımının Amerikan Samoası‟ndaki Ġngilizce 

Öğrenenlerin Yazma GeliĢimine Etkisi” adlı araĢtırmasında ikinci dili öğrenen 

öğrencilerin yazma becerilerinin geliĢtirilmesinde dijital hikâye anlatım yönteminin 

etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada vaka çalıĢması yöntem olarak 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını Amerikan Samoası‟nda bir okulda 5. sınıfta 

öğrenim gören 10 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak için gözlem, 

görüĢme ve test kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital hikâye anlatım yöntemiyle yapılan 

öğretim etkinliklerinin yazılım ve donanım ile etkileĢime giren öğrencilerin yazma 

becerilerinde geliĢim gösterdiği, öğrencilerin hikâyelerini tamamlamak için heyecan 

duyduğu, güvenlerinin geliĢtiği, grup çalıĢmasından zevk aldıkları, teknolojinin baĢta 

stres yaratmasına karĢın zamanla yazmayı kolaylaĢtırdığı, olumlu bir öğrenme ve yazma 

deneyimi sunduğu sonuçlarına ulaĢmıĢtır.  

Çayır (2021), “OyunlaĢtırma YaklaĢımının Türkçe Dersi Okuma ve Yazma 

Becerilerine Yönelik Tutum ve Akademik BaĢarıya Etkisi” adlı çalıĢmasında ilkokul 

öğrencilerinde okuma ve yazmaya olan ilgiyi arttırmak, sık sık yaptıkları hataları 

azaltmak, Türkçe dersine olan olumsuz tutumları azaltıp akademik baĢarıyı arttırmayı 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada karma yöntem kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 

3.sınıfa devam eden 63 öğrenci oluĢturmuĢtur. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak 

“KiĢisel Bilgi formu”, “Türkçe Dersine Yönelik Tutum Ölçeği”, “Okumaya Yönelik 

Tutum Ölçeği”, “Yazılı Anlatıma Yönelik Tutum Ölçeği”, “Türkçe Dersi BaĢarı Testi”, 

dereceli gözlem formu kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda oyunlaĢtırma 

yaklaĢımının öğrencilerin derse, okuma ve yazma becerilerine yönelik olumlu tutumu 

geliĢtirdiği, akademik baĢarıyı arttırdığı, grup içi iletiĢime katkı sağladığı görülmüĢtür. 

Ay (2021), “Hikâye Haritası Yönteminin Ġlköğretim 4. Sınıf Öğrencilerinin 

Hikâye Edici Metinlerde Okuduğunu Anlama Ve Kendi Hikâyelerini Yazma 

Becerilerine Etkisi” adlı çalıĢmasında ilkokul 4. sınıf öğrencilerinde okuduğunu anlama 

ve kendi hikâyelerini yazmaya hikâye haritası yönteminin etkisini belirlemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada yarı deneysel desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma 

grubunu bir ilçenin ilkokulunda okuyan 4. sınıf öğrencileri oluĢturmuĢtur. AraĢtırmada 

veri toplama aracı olarak “Okuduğunu Anlama Ölçeği”, “Hikâye Elementleri” 
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kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda hikâye haritası yönteminin okuduğunu anlama 

ve kendi hikâyelerini yazmaya olumlu etki ettiği görülmüĢtür.  

Karaoğlu (2021), “Ġlkokul Öğrencilerinin Yazma Becerilerine ĠliĢkin 

Makalelerin Ġncelenmesi: Tematik Ġçerik Analizi” adlı çalıĢmasında 2012-2020 yılları 

arasında hazırlanmıĢ olan makalelerin tematik içerik analiz yöntemiyle incelenmesi 

amaçlanmıĢtır. AraĢtırmada tematik içerik analiz yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın 

veri grubunu 64 makale oluĢturmaktadır. Bu makaleler araĢtırmacının oluĢturduğu 

tabloda 8 parametrede incelenmiĢtir. AraĢtırmanın sonucunda incelenen makalelerin 

daha çok 2018 ve 2020 yıllarında yayınlandıkları, daha çok ilkokul 4.sınıf öğrencileriyle 

çalıĢıldığı, daha çok nicel araĢtırma yöntemlerinin tercih edildiği, yazma beceri düzeyi, 

yazma becerisine etki eden faktörler, görüĢ, duyuĢsal özellikler ve ölçek kategorilerinde 

çalıĢıldığı görülmüĢtür.  

Yaldız (2021), “Ġlkokul Öğrencilerinin Yazma Tutumu Ġle Hikâye Yazma 

Becerilerinin Ġncelenmesi” adlı çalıĢmasında ilkokul öğrencilerinin yazmaya olan 

tutumu ile hikâye yazma becerileri arasında bir iliĢkinin incelenmesini amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada nicel araĢtırma yöntemlerinden iliĢkisel tarama modeli kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın çalıĢma grubunu ilkokul 4.sınıfta okuyan 379 öğrenci oluĢturmuĢtur. 

AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “Öğrenci KiĢisel Bilgi Formu”, “Yazma Tutum 

Ölçeği”, “Serbest Hikâye Yazma Formu”, “Hikâye Haritasından Hikâye Yazma Formu” 

ve “Hikâye Tamamlama Formu” kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda yazma tutumu 

ve hikâye yazma becerileri arasındaki iliĢkinin farklı değiĢkenler açısından farklı 

sonuçlar gösterdiği görülmüĢtür.  

Güner (2016), “Türkçe Dersinde Otantik Görev Temelli Otantik Materyal 

Kullanımının Öğrencilerin Okuduğunu Anlama, Yazma Becerileri ve Yazma 

Motivasyonları Üzerindeki Etkisi” adlı araĢtırmasında öğrencilerin gerçek yaĢamda 

sürekli önlerine çıkabilecek otantik materyallerle yapılan öğretim etkinliklerinin yazma 

motivasyonları, yazma becerileri ve okuduklarını anlamalarına etkisini belirlemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada iç içe karma desen yöntem olarak kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcılarını 4. sınıfta öğrenim gören 43 öğrenci oluĢturmaktadır. 

AraĢtırmada veri toplamak için “KiĢisel Bilgi Formu”, “Yazma Motivasyonu Ölçeği”, 

“Okuduğunu Anlama Testi”, “Yazma Becerileri Ölçeği”, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme 

formu kullanılmıĢtır. AraĢtırmada otantik görev temelli otantik materyaller ile 

uygulanan derslerde öğrencilerin okuduğunu anlama ve yazma becerilerinin geliĢtiği, 
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yazma motivasyonlarının arttığı, öğrencilerin Türkçe derslerine karĢı olumlu görüĢler 

edindikleri, yazma ve okumaya daha çok sevdikleri, imla kurallarına daha çok 

uydukları, okuma ve yazmada hızlandıklarını; bunların yanı sıra öğrencilerin uzun 

metinlerden hoĢlanmadıkları sonuçlarına ulaĢmıĢtır.  

Yamaç (2015), “Ġlkokul Üçüncü Sınıf Öğrencilerinin Yazma Becerilerinin 

GeliĢiminde Dijital Hikâyelerin Etkisi” adlı çalıĢmasında kırsalda okuyan ilkokul 3.sınıf 

öğrencilerinin yazma becerilerinin geliĢiminde dijital hikâyelerin etkisini incelemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada nitel araĢtırma yöntemlerinden eylem araĢtırması 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu köy okulunda okuyan 26 öğrenci 

oluĢturmuĢtur. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak süreç baĢı ve sonunda yazma 

bilgisi ve yazma niteliği ölçülmüĢ, gözlem, alan notları, görüĢme, doküman analizi, 

video ve ses kayıtları ve öğrenci günlükleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda 

teknolojik okuryazarlıkları baĢlangıçta düĢük olduğu için ürün ortaya koymada güçlük 

yaĢadıkları, zaman içinde geliĢim gösterdikleri tespit edilmiĢtir. Yazma sürecine katılma 

istekleri artmıĢ, yazma niteliği açısından fikir, organize etme, kelime seçimi, cümle 

akıcılığı ve yazım kurallarında geliĢme gösterdikleri görülmüĢtür. 

Yazma becerisi ile ilgili yapılan çalıĢmalar incelendiğinde; yazma becerilerini 

geliĢtirmek amacıyla çeĢitli yöntemlerin etkisinin incelendiği, çalıĢmaların eğitim-

öğretimin her kademesinde yapıldığı, farklı desenlerle çalıĢıldığı görülmektedir. Sonuç 

olarak bakıldığında yazma becerisinin geliĢimiyle ilgili bir sorun olduğu, çeĢitli 

uygulamaların bu becerinin geliĢimine olumlu etkisinin olduğu belirlenmiĢtir. Bu 

bağlamda yapılan çalıĢmanın Türkçe dersine yönelik olarak alanyazına katkı 

sağlayacağı düĢünülmektedir. 

2.6.3 Dijital öyküleme ile ilgili araĢtırmalar 

Yücel Yayla (2025), “Dijital Öyküleme Yönteminin Öğrencilerin Fen Bilimleri 

Dersine Yönelik Tutumlarına, Akademik BaĢarılarına ve ĠĢbirlikli Öğrenme 

Becerilerine Etkisi” adlı çalıĢmasında fen bilimleri dersinde dijital öyküleme 

yönteminin öğrencilerin fen bilimleri dersine ait tutumlarına, akademik baĢarılarına ve 

iĢbirlikli öğrenme becerilerine etkisini belirmeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada, karma 

yöntem kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 7.sınıfta öğrenim gören 106 öğrenci 

oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “Fen Bilimleri Dersine Yönelik 

Tutum Ölçeği”, “ĠĢbirlikli Öğrenme Becerisi Ölçeği”, “Akademik BaĢarı Testi”, öğrenci 
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görüĢme formu kullanılmıĢtır. AraĢtırmada, dijital öyküleme yöntemi ile öğrencilerin 

fen bilimleri dersine yönelik tutumlarında, akademik baĢarılarında ve iĢbirlikli öğrenme 

becerilerinde olumlu yönde ve istatistiksel olarak anlamlı etkilediği sonucuna 

ulaĢılmıĢtır.  

Onar (2024), “Dijital Öyküleme Ġle ZenginleĢtirilmiĢ Öğrenme Ortamlarının 

Altıncı Sınıf Öğrencilerinin Tam Sayılar Konusundaki BaĢarı ve Tutumları Üzerine 

Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital öyküleme ile zenginleĢtirilmiĢ öğretim ortamlarının 

öğrencilerin akademik baĢarısına ve matematik tutumlarına etkisini incelemeyi 

amaçlamıĢtır. Bu araĢtırmada karma yöntemlerden açımlayıcı sıralı desen kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 6. sınıfta öğrenim gören 45 öğrenci oluĢturmaktadır. Veri 

toplama aracı olarak tam sayılar baĢarı testi ve matematik dersine yönelik tutum ölçeği, 

görüĢme kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonuçlarına göre dijital öyküleme ile 

zenginleĢtirilmiĢ öğretim ortamının öğrencilerin akademik baĢarıları ve matematiğe 

yönelik tutumlarında olumlu bir etki yarattığı,  derslerde dijital öyküleme 

kullanılmasının öğrencilerin motivasyonunu, derse katılımlarını artırdığı, öğrenciler 

ilgisini çektiği ve yüksek oranda keyif verici olduğu görülmüĢtür.  

Aras (2024), “Ġlkokulda Dijital Hikâyelerin Matematik BaĢarısına Etkisi” adlı 

araĢtırmasında 4.sınıf doğal sayılarda bölme iĢlemi konularının iĢlenmesinde dijital 

hikâye kullanımının öğrenilenlerin kalıcılığı, akademik baĢarı ve tutum üzerindeki 

etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. Bu araĢtırmada yarı deneysel desenlerden 

eĢitlenmemiĢ kontrol gruplu model kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 

4.sınıfta öğrenim gören 56 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı 

olarak “Matematik BaĢarı Testi”, “Matematik Dersine Yönelik Tutum Ölçeği” 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın bulgularına göre kontrol grubu öğrencileri matematik baĢarı 

ön testinden deney grubu öğrencilerine göre anlamlı bir farka sahipken uygulama 

sonrası deney grubu öğrencileri lehine baĢarı puanlarının artıĢ gösterdiği, kalıcılık 

puanlarının da kontrol grubundan istatistiksel açıdan daha anlamlı olduğu gözlenmiĢtir. 

Matematik dersinde dijital hikâye kullanımın ders baĢarısını ve kalıcılığı artırdığı, 

dersin ilgi çekici ve eğlenceli olmasını sağladığı belirlenmiĢtir.  

Köseoğlu (2023), “Hayat Bilgisi Dersinde Öğrencilerin Temel YaĢam 

Becerilerinin GeliĢtirilmesine Yönelik Dijital Öyküleme Uygulamaları” adlı 

araĢtırmasında hayat bilgisi dersinde dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin öz-

yönetim becerilerinin geliĢimine olan etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. Bu araĢtırmada 
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karma yöntemlerden gömülü deneysel desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma 

grubunu 3.sınıfta öğrenim gören 22 öğrenci oluĢturmaktadır. Veri toplama aracı olarak 

öz-yönetim becerileri ölçeği, gözlem, görüĢme, öğrenci günlükleri, araĢtırmacı 

günlükleri, ders planları ve öğrenci ürünleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital öyküleme 

uygulamalarının öğrencilerin öz-yönetim becerilerinin geliĢimine olumlu anlamda 

etkilediği, aktif öğrenmeyi desteklediği, baĢka derslerde de dijital öyküleme 

uygulamalarının kullanılabileceği; bununla birlikte dijital öyküleme uygulamalarının 

zaman ve çaba gerektiren bir uygulama olduğu, teknik olarak zorluklarının bulunduğu 

sonuçlarına ulaĢılmıĢtır. 

ġahin (2023), “Dijital Hikâyelere Dayalı KonuĢma Etkinliklerinin Ġlkokul 

Üçüncü Sınıf Öğrencilerinin KonuĢma Becerilerine Etkisi” adlı çalıĢmasında 3.sınıf 

öğrencilerinin konuĢma becerilerinin geliĢiminde dijital hikâyelerin etkisini incelemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırma karma yöntemle yürütülmüĢ, nicel veriler yarı deneysel desen 

ile nitel veriler ise durum çalıĢması yöntemiyle elde edilmiĢtir. AraĢtırmanın çalıĢma 

grubunu 3.sınıfta öğrenim gören 57 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama 

aracı olarak “KonuĢma Becerisi Değerlendirme Rubriği”, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme 

formu, araĢtırmacı günlüğü kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital hikâyelere dayalı 

konuĢma etkinliklerinin öğrencilerin konuĢma becerilerinin geliĢiminde müfredat 

etkinliklerinden daha etkili olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır.  

GümüĢ (2023), “Dijital Öykülemenin Ortaokul Öğrencilerinin Okuduğunu 

Anlama ve Dijital Okuryazarlık Becerilerine Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital 

öykülemenin öğrencilerin okuduğunu anlama ve dijital okuryazarlık becerilerine 

etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. Bu araĢtırmada açıklayıcı sıralı karma desen 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 7. sınıfta öğrenim gören 61 öğrenci 

oluĢturmaktadır. Veri toplama aracı olarak kiĢisel bilgi formu, okuduğunu anlama 

beceri testi, dijital okuryazarlık ölçeği, yarı yapılandırılmıĢ öğrenci görüĢme formu 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonuçlarına göre deney grubu öğrencilerinin okuduğunu 

anlama ve dijital okuryazarlık becerilerinde artıĢ gözlemlenmiĢ; öğrenciler dijital 

öyküleme ile dersleri dikkat çekici ve eğlenceli bulmuĢ, metinleri anlamaya katkı 

sunduğunu; dijital öykü hazırlamanın zorluklarının olduğunu yine de derslerde daha çok 

yer verilmesi gerektiğini belirtmiĢlerdir.  

Yılmaz ve Özden (2022), “Dijital Öykü Kullanımının Öğrencilerin KonuĢma 

Becerisi Tutum Ve Motivasyonuna Etkisi” adlı araĢtırmalarında Türkçe dersinde 
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kullanılan dijital öykülemenin öğrencilerin konuĢma becerisi tutum ve motivasyonuna 

olan etkisini belirlemeyi amaçlamıĢlardır. AraĢtırmada ön test son test kontrol gruplu 

yarı deneysel desen yöntem olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 

ortaokul 5. sınıfta öğrenim gören 56 öğrenci oluĢturmaktadır. Veri toplama aracı olarak 

“KonuĢma Becerisi Tutum Ölçeği” ve “Öğretim Materyalleri Motivasyon Anketi” 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmada, dijital öyküleme kullanılan Türkçe derslerinde, öğrencilerin 

yazma tutum ve motivasyonlarının geliĢme gösterdiği sonuçlarına ulaĢılmıĢtır. 

AktaĢ (2022), “Fen Eğitiminde Dijital Öyküleme Yöntemi Kullanımının 

Öğrencilerin Akademik BaĢarısına Etkisi: Bir Meta-Analiz ÇalıĢması” adlı çalıĢmasında 

dijital öyküleme yönteminin fen eğitiminde akademik baĢarıya etkisini incelemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada meta analiz yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 2012-2022 

yılları arasında yapılan 19 çalıĢma incelenmiĢtir. Veri analizi için CMA 2.0 programı 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmada, fen eğitiminde dijital öyküleme uygulamalarının akademik 

baĢarıyı olumlu yönden etkilediği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Quah ve Ng (2022), “Eğitimde Dijital Hikâye Anlatımı Aracı Üzerine Sistematik 

Bir Literatür Ġncelemesi: Ocak 2010 - Ocak 2020” adlı araĢtırmalarında Ocak 2010‟dan 

Ocak 2020‟ye kadar eğitimde dijital hikâyelerin kullanılmasıyla ilgili hazırlanmıĢ 

çalıĢmaları inceleyerek dijital hikâyelerin sınıf ortamında nasıl kullanıldığını, etkilerinin 

neler olduğunu, en iyi uygulamaların hangileri olduğunu ve dijital hikâyeleri sınıf 

ortamına dâhil etmenin zorluklarını açıklamayı amaçlamıĢlardır. AraĢtırmada nitel 

araĢtırma yöntemlerinden doküman incelemesi kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 91 çalıĢma 

incelenmiĢtir. AraĢtırma bulgularına göre, eğitimde dijital hikâye anlatımının 

kullanılması temel okuryazarlık becerilerini, 21. yüzyıl becerilerini, sunum becerilerini 

geliĢtirdiği, öğrencilerde güven ve motivasyonu artırdığı, sosyal ve duygusal öğrenmeyi 

desteklediğini belirtmiĢlerdir. Ayrıca dijital hikâye kullanımının zaman alıcı bir çalıĢma 

olduğu, öğrencilerin yetersiz BĠT okuryazarlığa sahip olmalarının süreci uzatabileceği, 

teknik sorunların uygulamayı zorlaĢtırabileceği, dijital öykülerin genellikle kısa 

hikâyeler olduğu için ayrıntılı bilgiler veremeyeceği, öğrencilerin zaman zaman kopyala 

yapıĢtır yöntemiyle orijinal ürünler yaratmak yerine var olanları kullanabileceği gibi 

zorluklara sahip olduğu sonuçlarına ulaĢmıĢlardır. 

Ulu (2021), “Türkiye‟deki Dijital Öyküleme ÇalıĢmalarının Eğilimi” adlı 

araĢtırmasında Türkiye‟de dijital öyküleme ile ilgili yapılmıĢ olan araĢtırmaların 

eğilimini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada doküman incelemesi yöntemi 
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kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın örneklemini Türkiye‟de dijital öyküleme alanında yazılmıĢ 

70 araĢtırma oluĢturmaktadır. AraĢtırmada son yıllarda dijital öyküleme ile ilgili 

araĢtırmalarda artıĢ olduğu, derinlemesine araĢtırılmak istendiğinden karma ve nitel 

araĢtırmaların daha çok tercih edildiği, her eğitim kademesinde araĢtırıldığı, ortalama 

olarak 8-10 haftalık sürelerle çalıĢıldığı, veri toplamada hem nicel hem nitel veriler 

toplandığı, verilerin analizinde nicel ve nitel analiz yöntemlerinin birlikte kullanıldığı, 

en çok t testi, betimsel istatistiğin öne çıktığı görülmüĢtür. Bununla birlikte dijital 

öyküleme ile öğrencilerin akademik baĢarılarının, motivasyonlarının, yaratıcı ve 

eleĢtirel düĢünme becerilerinin arttığı, yabancı dil, 21.yüzyıl becerileri, yazma, üst 

düzey düĢünme, problem çözme, karar verme, teknoloji kullanma gibi becerilerinin 

geliĢtiği görülmüĢtür. Dijital öyküleme uygulamalarında teknik sorunlar yaĢanabileceği, 

internet eriĢiminin sınırlı olması, zaman alması, bilgi ve beceri eksikliğinden 

kaynaklanan sorunlar olabileceği sonuçlarına ulaĢmıĢtır. 

Nair ve Yunus (2021), “Dijital Öykülemenin KonuĢma Becerilerinin 

GeliĢtirilmesinde Sistematik Ġncelenmesi” adlı çalıĢmalarında dijital öykülemenin 

konuĢma becerilerini geliĢtirmedeki etkisini belirlemek amacıyla hazırlanmıĢ makaleleri 

sistematik olarak incelemeyi amaçlamıĢlardır. AraĢtırmada literatür taraması yöntemi 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın örneklemini Google Scholar ve ERIC veri tabanlarından 

alınan, 2017-2021 yılları arası yayınlanan 45 makale oluĢturmaktadır. AraĢtırmada 

eğitimde dijital öyküleme kullanılmasının tüm eğitim kademelerinde öğrencilerin 

sadece konuĢma becerilerini geliĢtirmekle kalmayıp, bununla birlikte yaratıcılık, 

motivasyon, özgüven, iĢbirliği, dijital okuryazarlık gibi pek çok konuda da geliĢimi 

sağlayan avantajları olduğu sonuçlarına ulaĢmıĢlardır. 

Tetik (2020), “Özel Yetenekli Ġlkokul Öğrencilerinin Yazma Becerilerinin 

Desteklenmesinde Dijital Öyküleme Etkinlikleri: Eylem AraĢtırması” adlı çalıĢmasında 

özel yetenekli 3 ve 4.sınıf öğrencilerinin dijital öyküleme uygulamalarının yazma, 

dijital öyküleme oluĢturma ve yazma motivasyonuna etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada eylem araĢtırması yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu 

Bilim Sanat Merkezi 3 ve 4. sınıfında okuyan 13 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada 

veri toplama aracı olarak “6+1 Analitik Yazma ve Değerlendirme Ölçeği”, “Dijital 

Öyküleme Değerlendirme Rubriği”, “Yazma Motivasyonu Ölçeği”, “Öğrenci Bilgi 

formu” ve “Teknoloji Kullanım Düzeyini Belirleme Formu” kullanılmıĢtır. 



46 

 

AraĢtırmanın sonucunda uygulanan eylem planı ile öğrencilerin yazma becerilerinin, 

dijital öyküleme becerilerinin ve yazma motivasyonlarının geliĢtiği görülmüĢtür.  

Tanrıkulu (2020), “ĠĢbirlikçi Dijital Öykülemenin Öğrencilerin Yazma 

Becerileri Üzerindeki Etkilerine ĠliĢkin Algıları” adlı çalıĢmasında iĢbirlikçi dijital 

öykülemenin yazma becerilerinin etkisine iliĢkin öğrenci algılarını belirlemeyi 

amaçlamıĢtır.  AraĢtırmada eylem araĢtırması yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın 

katılımcılarını bir devlet üniversitesinde öğrenim gören 61 öğrenci oluĢturmaktadır. 

AraĢtırmada veri toplamak için günlükler ve odak grup görüĢmeleri kullanılmıĢtır. 

AraĢtırma, öğrencilerin iĢbirlikçi dijital öyküleme kullanımının yazma derslerinde 

kullanılmasının yazma becerilerini olumlu geliĢtirdiği yönünde bir algıya sahip 

olduklarını göstermiĢtir. Öğrenciler dijital öyküleme ile daha etkili bir yazma süreci 

olduğu görüĢünü sunmuĢlardır. 

Karademir (2020), “21. Yüzyıl Becerilerinin GeliĢtirilmesinde Dijital Öyküleme 

Uygulamaları: Özel Yetenekli Ġlkokul Öğrencileri Örnekleminde Öğrenme Ve 

Yenilenme Becerileri” adlı çalıĢmasında özel yetenekli 2.sınıf öğrencilerinin 21. Yüzyıl 

becerilerinden öğrenme ve yenilenme becerilerinin geliĢtirilmesinde dijital öyküleme 

uygulamalarının etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada iç içe karma desen 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını bilim sanat merkezinde özel yetenek tanısı 

konulan 2.sınıf 20 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak 

“21.Yüzyıl Öğrenme ve Yenilenme Becerileri Ölçeği”, araĢtırmacı günlüğü, yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢmeler, öğrenci ürünleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmada nicel bağlamda; 

dijital öyküleme uygulamalarının 21.yüzyıl öğrenme ve yenilenme becerilerinden 

yaratıcılık ve yenilenme, problem çözme, eleĢtirel düĢünme becerilerini pozitif yönde 

geliĢtirdiğini, iĢbirliği ve iletiĢim becerilerine bir etkisinin olmadığı sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. Nitel araĢtırma sonuçlarına göre de dijital öyküleme uygulamalarının 

öğrencilerin yaratıcılık ve yenilenme becerileri, eleĢtirel düĢünme, problem çözme, 

iĢbirliği ve iletiĢim becerilerine katkı sağladığına ulaĢılmıĢtır. 

Pala (2020), “Sosyal Bilgiler Dersinde Dijital Öyküleme Destekli Grup 

ÇalıĢmasının Akademik BaĢarı, Tutum ve Kalıcılığa Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital 

öyküleme ile desteklenen grup çalıĢmalarının öğrencilerin akademik baĢarısına, tutum 

ve kalıcılığa olan etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada karma yöntemlerden 

gömülü desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 7.sınıfta öğrenim gören 47 

öğrenci oluĢturmuĢtur. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak kültür ve miras ünitesi 
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baĢarı testi, öğrenci etkinlikleri, dereceli puanlama anahtarı, sosyal bilgiler dersi tutum 

ölçeği ve yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu kullanılmıĢtır. ÇalıĢmanın sonucunda 

dijital öyküleme destekli grup çalıĢmasının öğrencilerin akademik baĢarı, tutum ve 

kalıcılık testlerinde deney grubu lehine anlamlı bir fark tespit edilmiĢtir. GörüĢmelerden 

elde edilen bulgular sonucunda da öğrencilerin bu yöntemin sınıf ortamında 

kullanılmasından memnun oldukları tespit edilmiĢtir.  

Demir ve Kılıçkıran (2018), “Dijital Öyküleme Uygulamasının Özel Yetenekli 

Öğrencilerin Yazma Becerilerine Etkisi” adlı araĢtırmalarında dijital öyküleme 

uygulamasının özel yetenekli öğrencilerin yazma becerileri üzerindeki etkisini 

incelemeyi amaçlamıĢlardır. AraĢtırmada tek gruplu ön test-son test modeli 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını Bilim ve Sanat Merkezinde öğrenim gören 

20 özel yetenekli öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak yazma 

becerileri tutum ölçeği, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu kullanılmıĢtır. AraĢtırma 

sonucunda dijital öyküleme uygulamasının özel yetenekli öğrencilerin yazma 

becerilerini olumlu yönde etkilediği görülmüĢtür. Ayrıca öğrencilerin yazma tutumu ve 

derse olan ilgilerinin, kendilerine güvenlerinin arttığını, derslere daha aktif katılım 

sağlayıp, eğlenceli zaman geçirdikleri sonuçlarına ulaĢmıĢlardır. 

ġentürk Leylek (2018), “Ġlkokul Üçüncü Sınıf Öğrencilerinin Okuma 

Becerilerinin GeliĢiminde ve Okumaya Yönelik Tutumlarında Dijital Hikâyelerin 

Etkisi” adlı çalıĢmasında 3. sınıfta öğrenim gören öğrencilerin okuma becerileri ve 

okumaya yönelik tutumlarında dijital hikâyelerin etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada yarı deneysel model kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 3.sınıf 

öğrencisi 44 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak “Garfield” 

Görselli 1-6. Sınıflar Ġçin Okumaya Yönelik Tutum Ölçeği, okumayı değerlendirme 

formları, “Prozodik Okuma Rubriği”, “Okuduğunu Anlatma Yoluyla Okuduğunu 

Anlamayı Değerlendirme Rubriği” kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda hazır dijital 

hikâyelerle iĢlenen Türkçe derslerinin öğrencilerin okuma hızı ve okuduğunu anlama 

becerilerinin geliĢmesini sağladığı; öğrencilerin dijital hikâye hazırlama 

uygulamasından sonra ise kelime tanıma, okuma hızı, prozodi, okuduğunu anlama 

puanlarının önemli oranda geliĢim gösterdiği; okuma becerilerinin cinsiyet değiĢkenine 

göre farklılık göstermediği, okumaya yönelik tutumun ise kızlar lehine anlamlı bir 

farklılık gösterdiği sonuçlarına ulaĢmıĢtır.  
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Dayan (2017), “Ġlkokul Öğrencilerinin Türkçe Dersinde Dijital Öyküleme 

ÇalıĢmaları” adlı çalıĢmasında 4.sınıf Türkçe dersi yazma sürecinde dijital öyküleme 

çalıĢmalarının yazma becerisinin geliĢiminde meydana getirdiği değiĢikliği, süreçle 

ilgili olumlu-olumsuz öğrenci ve veli görüĢlerinin betimlenmesini amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada nitel araĢtırma yöntemlerinden durum çalıĢması kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcıları ilkokul 4.sınıfta okuyan 10 öğrenciden oluĢmuĢtur. 

AraĢtırmada veri toplama aracı olarak kiĢisel bilgi formu, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme 

formu, tam katılımcı gözlem yöntemi, araĢtırmacı günlükleri, öğrenci günlükleri, 

öğrenci dijital ürünleri ve video kayıtları kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital öyküleme 

çalıĢmalarının, öğrencilerin yazım ve noktalama kurallarına uymalarını geliĢtirdiği, 

daha kurallı metinler oluĢturmayı sağladıkları sonucuna ulaĢılmıĢtır.  Öğrencilerin 

Türkçe dersinde zenginleĢtirici bu yöntemle yazmaya düĢünsel olarak hazır baĢladıkları, 

derslerin daha eğlenceli geçtiği sonucuna ulaĢılmıĢtır.  

Büyükcengiz (2017), “Dijital Öyküleme Metodunun Ortaokul Öğrencilerinin 

Fen Bilimleri Dersi Akademik BaĢarı, Bilimsel Süreç Becerileri ve Derse Yönelik 

Tutumlarına Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital öyküleme yönteminin fen bilimleri 

dersinde öğrencilerin akademik baĢarısına, bilimsel süreç becerilerine, fen bilimleri 

dersine yönelik tutumlarına etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada yarı deneysel 

desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcıları 6.sınıfta öğrenim gören 60 öğrenciden 

oluĢmuĢtur. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak baĢarı testi, bilimsel süreç becerileri 

testi, fen bilimleri tutum ölçeği, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmada dijital öyküleme yönteminin; akademik baĢarıyı, bilimsel süreç becerilerini 

ve öğrencilerin derse yönelik tutumlarını olumlu yönde etkilediği ve öğrencilerin dijital 

öyküleme uygulamasıyla ile ilgili olumlu görüĢ geliĢtirdikleri sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Ayvaz Tunç (2017), “Dijital Hikâye Anlatma Aktivitelerine Dayalı Materyal 

GeliĢtirme ve Öğrenci GörüĢlerinin Değerlendirilmesi” adlı çalıĢmasında Güzel 

Sanatlar Liselerindeki öğrenciler için dijital hikâye anlatımına uygun materyal 

geliĢtirerek öğrencilerin bu konudaki görüĢlerini almayı amaçlamıĢtır. AraĢtırmada vaka 

çalıĢması yöntemi kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını Güzel Sanatlar Lisesinde 

9. ve 10. sınıflarda öğrenim gören 10 gönüllü öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri 

toplamak amacıyla yarı yapılandırılmıĢ görüĢme kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda 

öğrencilerin teknolojiye olan ilgileri sebebiyle özellikle öğrencilerin dijital hikâye 

anlatımının bilgisayarda montaj ve çiziminin yapıldığı aĢamayı daha çok sevdikleri, 
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fikirlerini kolayca sunmaları, iĢbirlikçi çalıĢmaları, etkili iletiĢimle öğrenme becerilerini 

geliĢtirdikleri, mutlu oldukları, fikirlerini dijitale aktarma yeteneklerinin geliĢtiği, kendi 

ilgi ve yetenekleri doğrultusunda istediği bir gruba dâhil olmalarının daha aktif rol 

almalarını sağladığı, eleĢtirel düĢünme ve problem çözme becerilerinin geliĢtiği 

görüĢlerine ulaĢılmıĢtır. Bu doğrultuda dijital hikâye anlatımı uygulamasının öğrenci 

beklentilerini ve çağın ihtiyaçlarını karĢıladığı görüĢüne ulaĢmıĢtır. Bununla birlikte 

farklı sınıflardan gelmeleri, derslerinin çakıĢması ve sorumluluk sahibi olmayan 

bireylerin yapılan bu çalıĢmaların uygulama sürecini uzattığı sonucuna da ulaĢmıĢtır.  

Balaman Uçar (2016), “Dijital Öykülemenin Ġngilizceyi Yabancı Dil Olarak 

Öğrenen Öğrencilerin Yazma Becerilerine Olan Etkisi” adlı araĢtırmasında Ġngilizceyi 

yabancı dil olarak öğrenen üniversite öğrencilerinin yazma becerileri, motivasyon ve 

ilgileri üzerinde dijital öykülemenin etkisini, bununla birlikte eğitimde teknoloji 

kullanımına karĢı tutum ve öz yeterliklerini incelemiĢtir. AraĢtırmada karma desen 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcıları Cumhuriyet Üniversitesi Yabancı Diller 

Yüksekokulu hazırlık sınıfında öğrenim gören 43 öğrenci oluĢturmuĢtur. Veri toplama 

aracı olarak ölçek, anket, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme ve açık uçlu sorular 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital öyküleme yönteminin yazma becerilerini geliĢtirmeye 

klasik kağıt-kalem yönteminden daha olumlu etkisinin olduğu, öğrencilerin motivasyon 

ve ilgilerini artırdığını, eğitimde teknoloji kullanımının öz yeterlik algılarını olumlu 

yönde etkilediği sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Ciğerci (2015), “Ġlkokul Dördüncü Sınıf Türkçe Dersinde Dinleme Becerilerinin 

GeliĢtirilmesinde Dijital Hikâyelerin Kullanılması” adlı araĢtırmasında öğrencilerde 

dinleme becerilerinin geliĢmesinde dijital hikâyelerin etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada gömülü karma modelde gömülü deneysel desen kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcıları 4. sınıfta öğrenim gören 60 öğrenciden oluĢmuĢtur. 

AraĢtırmada veri toplama aracı olarak dinlediğini anlama testi, dinlemeye yönelik tutum 

ölçeği, gözlem, öğretmen ve öğrenci görüĢmeleri, araĢtırmacı ve öğrenci günlükleri, 

öğrenme materyalleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmada Türkçe dersinde dijital hikâyelere 

dayalı dinleme etkinliklerinin, öğrencilerin dinlediğini anlama becerilerini geliĢtirdiği, 

öğrencilerde dinlemeye yönelik olumlu tutum geliĢtirmede etkili olduğu, kendini ifade 

etme basamağında yazma ve konuĢma etkinliklerinde mantıksal bir bütünlük 

gösterdikleri, olayları oluĢ sırasıyla, neden-sonuç iliĢkisi içinde aktarabildikleri; ancak 

hazırlıklı konuĢma becerilerinde istenilen düzeyde baĢarı gösteremedikleri, görsel sunu 
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alanında olumlu geliĢimler gösterdikleri, dijital hikâyelerin Türkçe dersine yönelik 

baĢlangıçtaki olumsuz tutumu olumlu yönde değiĢtirdiği sonuçlarına ulaĢmıĢtır. 

Yamaç (2015), “Ġlkokul Üçüncü Sınıf Öğrencilerinin Yazma Becerilerinin 

GeliĢiminde Dijital Hikâyelerin Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital hikâyelerin 

öğrencilerin yazma becerilerini geliĢtirmedeki etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada nitel araĢtırma yöntemlerinden eylem araĢtırması kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcılarını kırsalda öğrenim gören 26 öğrenciden oluĢmaktadır. 

AraĢtırmada veri toplama aracı olarak gözlem formları, görüĢme, ses ve video kaydı, 

öğrenci günlükleri, dokümanlar ve öğrenci ürünleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmada, kelime 

seçimi, fikir, organizasyon, imla, cümle akıcılığı boyutlarında geliĢme; hikâye 

ögelerinde, kelime sayılarında artıĢ olduğu; süreç bilgilerinin planlama, araĢtırma, fikir, 

taslak oluĢturma, düzenleme ve düzeltme aĢamalarında geliĢtiği; süreç içerisinde 

teknoloji okuryazarlık ve yeterliliklerinin geliĢim gösterdiği; sınıf içi etkileĢimi ve 

katılma isteğini artırdığı sonuçlarına ulaĢılmıĢtır. Bununla birlikte dijital hikâye 

kullanımında internet, donanım, uygulama ve öğrenci bazlı birtakım güçlükler olduğu 

bulgularına ulaĢılmıĢtır. 

Baki (2015), “Dijital Öykülerin Altıncı Sınıf Öğrencilerinin Yazma Sürecine 

Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital öykülerin altıncı sınıf Türkçe dersinde öğrencilerin 

öykü yazma becerileri, yazma öz yeterlilikleri, kaygıları ve tutumları üzerindeki etkisini 

belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada karma yöntem kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın 

çalıĢma grubunu ortaokul altıncı sınıfta öğrenim gören 60 öğrenci oluĢturmaktadır. Veri 

toplama aracı olarak “Yazma Kaygısı Ölçeği”,  “Yazma Öz Yeterlilik Ölçeği”, “Yazı 

Yazmaya Yönelik Tutum Ölçeği”, “Öykü Yazma Becerileri Puanlama Anahtarı”, kiĢisel 

bilgi formu, öğrenci yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu, metafor belirleme formu 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital öykülerin öğrencilerin öykü yazma becerilerini 

geliĢtirdiği, yazma kaygılarını azalttığı, yazmaya iliĢkin tutumlarının, yazma öz 

yeterliliklerinin geliĢtiği sonuçlarına ulaĢılmıĢtır.  

Kurudayıoğlu ve Bal (Kurudayıoğlu & Bal, 2014), “Ana Dili Eğitiminde Dijital 

Hikâye Anlatımlarının Kullanımı” adlı çalıĢmalarında Ġlköğretim Türkçe Dersi Öğretim 

Programı ve Kılavuzu‟nda yer alan amaç ve kazanımların ediniminde dijital hikâye 

anlatımı yönteminin anadili derslerinde kullanılmasını tanıtmayı amaçlamıĢlardır. 

AraĢtırmada doküman incelemesi yöntem olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın verileri 

makaleler, tezler, bildiriler, web sayfaları, kitaplar, ansiklopedilerden toplanmıĢtır. 
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AraĢtırmada veriler betimsel analiz tekniğiyle analiz edilmiĢtir. AraĢtırmada, dijital 

hikâye anlatımı yönteminin öğrenci becerilerini daha etkili hale getirdiği, öz 

değerlendirme becerisini geliĢtirdiği, yazma becerisine çoklu bir bakıĢ açısı getirdiği, 

anlama ve anlatma sürecini olumlu yönde etkilediği, konuĢma becerisini geliĢtirdiği, 

motivasyonu artırdığı, özgüven geliĢtirdiği, yazma ve okuma becerilerinin geliĢiminde 

öğretici yönü olduğu, çağın gereklerine uygun bir yöntem olduğu, çok yönlü bakıĢ açısı 

kazandırdığı, dinleme konuĢma becerilerini geliĢtirdiği sonuçlarına ulaĢmıĢlardır.  

Karakoyun (2014), “Çevrimiçi Ortamda OluĢturulan Dijital Öyküleme 

Etkinliklerine ĠliĢkin Öğretmen Adayları ve Ġlköğretim Öğrencilerinin GörüĢlerinin 

Ġncelenmesi” adlı araĢtırmasında öğretmen adayları ve öğrencilerin çevrimiçi dijital 

öyküleme etkinliklerinin 21.yüzyıl becerilerinin geliĢimine etkisi, uygulamanın 

üstünlük, sınırlılıklarıyla ilgili görüĢlerini ve önerilerini incelemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada nitel yöntemlerden açıklayıcı durum çalıĢması deseni kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmanın katılımcılarını 6. Sınıfta öğrenim gören 47 öğrenci ve Bilgisayar ve 

Öğretim Teknolojileri Eğitimi bölümü dördüncü sınıfında öğrenim gören 8 öğretmen 

adayı oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak kiĢisel bilgi formu, anket, 

gözlem, araĢtırmacı ve öğrenci günlükleri, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme, video kayıtları 

ve öğrenci ürünleri kullanılmıĢtır. AraĢtırmada öğrenciler dijital öyküleme 

etkinliklerinin 21. yüzyıl becerilerini geliĢtirdiğini; bununla birlikte teknik sorunlar, 

internette var olan bilgilerin güvenilirliği ve araĢtırma konularıyla ilgili kaynak 

yetersizliğinin olduğunu belirtmiĢlerdir. Öğretmen adayları ise dijital öyküleme 

etkinliklerinin hem öğrencilerin hem de kendilerinin 21. yüzyıl becerilerini 

geliĢtirdiğini, öğretmenlik becerisi anlamında deneyim edindiklerini, süreçte pek çok 

bilgi kazandıklarını, çevrimiçi ortamın uygulama sürecini kolaylaĢtırdığını; bununla 

birlikte öğrencilerin isteksiz olabildiğini, uygulamanın zaman alıcı olduğunu görüĢlerini 

ifade etmiĢlerdir. 

Çıralı (2014), “Dijital Hikâye Anlatımının Görsel Bellek ve Yazma Becerisi 

Üzerine Etkisi” adlı araĢtırmasında dijital hikâye anlatımının öğrencilerdeki görsel 

bellek ve yazma becerisine olan etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmada ön test 

son test kontrol gruplu seçkisiz desen kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcılarını 

Türkiye Eğitim Vakfı(TEGV) “Kendime Yolculuk” etkinliğine katılan, 2. sınıfta 

öğrenim gören 59 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak kiĢisel 

bilgi formu, Benton Görsel Bellek Testi, kompozisyon(yazılı anlatım) değerlendirme 
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ölçeği kullanılmıĢtır. AraĢtırmada deney ve kontrol grubunun her ikisinde görsel bellek 

kapasitesi geliĢtiği ve uygulamanın bu konuda anlamlı bir fark yaratmadığı, yazma 

becerilerinde ise dijital hikâye anlatımı uygulaması ile deney grubu lehine anlamlı bir 

fark oluĢtuğu görülmüĢtür.  

Campbell (2012), “Ġlköğretim Sınıfında Dijital Hikaye Anlatımı: Eğlencenin 

Ötesine Geçmek” adlı çalıĢmasında dijital hikaye anlatımının yazmaya katılım, 

motivasyon ve daha yüksek düzeyde yaratıcılık yeteneğine etkisini incelemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada nitel araĢtırma yöntemlerinden eylem araĢtırması 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın katılımcıları 10-12 yaĢ düzeyinde 5 ve 6. Sınıf 

öğrencilerinden oluĢmaktadır. AraĢtırmada veri toplama aracı olarak Yazar Öz Algı 

Ölçeği(WSPS) kullanıĢtır. AraĢtırmada dijital hikâye oluĢturma sürecinde dijital 

olmayan yazma etkinliklerine göre öğrencilerin yazma motivasyonlarının, görev 

tamamlama bilinçlerinin, kaliteli ürünler ortaya koyma çabalarının, katılımlarının çok 

daha yüksek olduğu sonuçlarına ulaĢılmıĢtır. 

Sadik (2008), “Dijital Hikâye Anlatımı: Öğrencilerin Katılımını Sağlayan 

Anlamlı, Teknolojiyle BütünleĢik Bir YaklaĢım” adlı çalıĢmasında öğrencilerin 

öğrenmeleri için dijital hikâye anlatımından faydalanmalarının öğrenme üzerindeki 

etkisini incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırmanın katılımcıları iki farklı okuldan seçilen 

sekiz öğretmen oluĢturmaktadır. AraĢtırmada veri toplamak amacıyla dereceli puanlama 

anahtarı, gözlem ve görüĢme kullanılmıĢtır. AraĢtırmada dijital öykü anlatımı 

projeleriyle katılımcı öğretmenler, öğrencilerin müfredat içeriğini anlamayı arttıracağına 

inandıklarını ve müfredatlarını dijital öykü anlatımını içerecek Ģekilde dönüĢtürmeye 

istekli olduklarını ortaya koymuĢtur. 

Robin (2008), “Dijital Hikâye Anlatımı: 21.Yüzyıl Sınıfları Ġçin Güçlü Bir 

Teknoloji Aracı” adlı makalesinde dijital hikâye anlatımının tarihi ve eğitimsel olarak 

nasıl kullanıldığına dair bir tartıĢma sunmaktadır. Dijital öykülemenin ortaya çıkıĢından 

baĢlayarak teknolojik pedagojik içerik bilgisiyle bütünleĢtirerek sınıf ortamına 

gelmesinin hem öğrenme hem de öğretmede rol oynayacağını savunmaktadır. 

Gils (2005), “Dijital Hikâye Anlatımının Eğitimde Potansiyel Uygulamaları” 

adlı çalıĢmasında farklı eğitim düzeylerinde dijital hikâye anlatımının potansiyel 

uygulamalarını inceleyerek, eğitim ortamında ilgi duyulup duyulmadığını belirlemeyi 

amaçlamıĢtır. Bu amaçla dijital geliĢtiriciler, öğretmen ve öğrenci görüĢlerine 

baĢvurmuĢtur. Dijital geliĢtiriciler bu uygulamanın eğlence ve eğitim olmak üzere iki 
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pazara sahip olduğunu ve bu ikisinin sınırlarının belirlenmesinin zor olduğunu, “eğitim 

eğlencesi” adında yeni bir terimin ortaya çıktığını ve eğitim ortamlarında bir 

geleceğinin olduğu görüĢünü belirtmiĢlerdir. Öğretmenler dijital hikâye anlatımının ilgi 

çekici ve ikna edici olabileceğine inandıklarını, yapılan sistemlerin düzgün çalıĢmasının 

gerekli olduğunu belirtmiĢler ve yeniliklere açık olduklarını bildirmiĢlerdir. Öğrenciler 

de dijital hikâye anlatımının kullanılmasının avantajlı yanlarını coĢkuyla kabul edip, 

kiĢiselleĢtirilebilir bir uygulama olduğunu, uygulamaların gerçekçi olmasını, kolay 

kullanıma sahip olması gerektiğini, kullanmanın gerçekten yararlı olması gerektiği 

görüĢlerini sunmuĢlardır. Gils, çalıĢmasında az sayıda kiĢi ile görüĢme yapıldığını; bu 

konuda daha kapsamlı araĢtırma yapılmasının yerinde olacağını belirtmiĢtir. 

Dijital öyküleme ile ilgili yapılan çalıĢmalar incelendiğinde; dijital öyküleme 

yönteminin dil becerilerinin geliĢimine, teknolojik becerilerin geliĢimi amacıyla 

kullanıldığı görülmektedir. ÇeĢitli araĢtırmalarda da görüldüğü üzere, dijital öyküleme 

etkinliklerinin öğrencilerin motivasyonunu artırdığı, anlatım zenginliğini geliĢtirdiği, 

kelime dağarcığını geniĢlettiği ve yazma sürecine karĢı olumlu tutum geliĢtirmelerine 

katkı sağladığı vurgulanmaktadır. Dijital öyküleme uygulamaları yalnızca teknoloji 

destekli bir öğretim yöntemi değil, aynı zamanda öğrencilerin dil becerilerini çok yönlü 

biçimde destekleyen bütüncül bir öğrenme ortamı olarak değerlendirilmektedir. Öğretim 

programlarına etkili biçimde entegre edildiğinde, öğrencilerin hem bireysel hem de grup 

içinde üretken, yaratıcı ve etkili iletiĢim kurabilen bireyler olarak geliĢimine katkı 

sağladığı sonucuna ulaĢılabilir. Bu bağlamda yapılan çalıĢmanın Türkçe dersine yönelik 

olarak alanyazına katkı sağlayacağı düĢünülmektedir. 
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ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

3 YÖNTEM 

3.1 AraĢtırmanın Modeli 

4.Sınıf Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamaları ile konuĢma ve yazma 

becerilerinin geliĢtirilmesi amacıyla yapılan bu araĢtırmada karma yöntem 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmacının nitel ve nicel veriler toplayıp bu iki veri girdisini 

bütünleĢtirme üstünlüğünü kullanarak sonuçlar çıkardığı bir yaklaĢımdır. Karma 

yöntem, araĢtırmacının araĢtırma problemini açıklamak için nicel ve nitel verileri bir 

bütün Ģeklinde kullandığı araĢtırma yaklaĢımıdır. Bu yaklaĢımla istatistiki veriler ile 

kiĢisel deneyimler birleĢtirilerek sadece nicel ya da sadece nitel araĢtırmadan daha fazla 

kâr elde edilir (Creswell, 2021, s. 2). Nicel araĢtırmalar sonunda geniĢ çaplı 

genellemelere ulaĢılabilirken, konunun ayrıntılı analizi sınırlı kalmakta; nitel 

araĢtırmalarda ise kapsamlı veri toplanarak derinlemesine analizler gerçekleĢtirilmekte, 

ancak genelleme yapmak zorlaĢmaktadır. Karma araĢtırma her iki yöntemi birlikte 

kullanmaya olanak sağlayarak araĢtırılan olgunun daha kapsamlı ve derinlemesine 

incelemesini sağlarken, aynı zamanda genelleme yapma imkânı da sunar (Mertkan, 

2015, s. 24). 

Karma araĢtırma yöntemi nicel ve nitel paradigmaların zayıf yönlerinin sıyrıldığı 

kuvvetli yönlerinin ortaya çıkarıldığı bir desendir. AraĢtırmanın ayrıntılı bir Ģekilde 

yapılmasını ve beklenmeyen bulguların da ortaya çıkmasına sebep olabilen geniĢ bir 

yelpazeye sahiptir. Bu yöntem zorlu bir araĢtırma sürecini gerekli kılar (Eğmir, 2019, s. 

160). 

Bu araĢtırma, gömülü karma desen kullanılarak gerçekleĢtirilmiĢtir. Gömülü 

desen, araĢtırma nicel veya nitel yöntemlerden biri ile yapılırken bulguların etkililiğini 

arttırmak amacıyla diğer yöntemin destekçi olarak faydalanıldığı yöntemdir (ġahin, 

2023, s.211). AraĢtırmanın nicel boyutunu oluĢturan veriler, yarı deneysel iĢlemle 

toplanmıĢtır. Denel iĢlem, ön-test son-test kontrol gruplu desene uygun olarak 

gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırmada ön-test ve son-test olarak yazma becerisi 

değerlendirme rubriği, konuĢma becerisi dereceli puanlama anahtarı hem kontrol hem 

de deney grubuna uygulanmıĢtır. AraĢtırmada dijital öyküleme uygulamaları ile 

öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerindeki geliĢme gözlenmiĢtir. Öğrencilerden her 

uygulama sonunda öğrenci günlüklerini doldurmaları istenmiĢtir. AraĢtırmacı da süreçte 
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günlük tutmuĢtur. Bu günlükler ve öğrenci ürünleri nitel veri olarak kullanılmıĢtır.  

Gömülü deneysel desenin araĢtırmaya yansıması ġekil 3.1‟de gösterilmiĢtir. 

ġekil 3. 1 Gömülü deneysel desenin araştırma sürecine yansıması 

 

3.2 Katılımcılar 

4.Sınıf Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamaları ile konuĢma ve yazma 

becerilerinin geliĢtirilmesi amacıyla yapılan bu araĢtırmada araĢtırmacı, EskiĢehir 

Odunpazarı bölgesinde belirlenen orta düzey bir ilkokulda uygulama için gerekli izinler 

alındıktan sonra kolay ulaĢılabilir örnekleme ile katılımcılar belirlenmiĢtir. Bu 

örnekleme pratik bir Ģekilde eriĢilebilir olmasıyla birlikte katılımda gönüllü olan 

örneklemi seçmedir. Zaman, ekonomi ve kaynak gibi ölçütlere göre verinin vakit 

kaybetmeden toplanabildiği örnekleme türüdür (Sığrı, 2023, s. 483). AraĢtırmanın 

deney grubunu, araĢtırmacının aynı zamanda öğretmeni olduğu sınıfta öğrenim gören 24 

öğrenci oluĢturmuĢtur. Kontrol grubunu da yine aynı okulda, aynı Ģartlara sahip 4/F 

sınıfında öğrenim gören 23 öğrenci oluĢturmuĢtur. Deney grubu 12 kız, 12 erkek; 

kontrol grubu 13 kız, 10 erkek öğrenciden oluĢmaktadır. Öğrenci sayıları Tablo 3.1‟de 

sunulmuĢtur: 

Tablo 3. 1 Deney ve kontrol grubu öğrenci sayıları 

 KIZ ERKEK 

DENEY GRUBU 12 12 

KONTROL GRUBU 13 10 

AraĢtırma için EskiĢehir Ġl Milli Eğitim Müdürlüğünden gereken izin 

alınmıĢtır(EK-1). Ayrıca öğrenci velilerinden ve öğrencilerden yazılı izinler 

alınmıĢtır(EK-2, EK-3). 
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3.3 AraĢtırma Ortamı 

AraĢtırmanın yürütüldüğü okul EskiĢehir ili Odunpazarı ilçesinde 2006 yılında 

eğitim-öğretim hayatına baĢlamıĢ bir ilkokuldur. EskiĢehir‟in sosyo-ekonomik 

bakımdan orta düzeyde sayılacağı bir bölgededir. Okul üç katlıdır. Uygulama yapılacak 

olan 4/A sınıfı okulun en üst katındadır. Uygulama sırasında grupların çıkarabileceği 

ses düzeyi ve birbirlerini olumsuz etkilemeleri durumları göz önünde bulundurularak; 

okulun baĢka bir bölümü olan çok amaçlı salon uygulama için kullanılmıĢtır. Çok 

amaçlı salon okulun giriĢ katında yer almaktadır. Salonda gösteriler yapılan yüksek 

platform dıĢında kalan kısım boĢtur. Bu alan; dört masa, öğrenci sayısı kadar sandalye, 

her masaya bir bilgisayar ve kulaklık olacak Ģekilde düzenlenmiĢtir. Uygulama 

sürecindeki yerleĢim düzenleri ġekil 3.2‟de gösterilmiĢtir. 

ġekil 3. 2 Uygulama alanı yerleşim düzeni 

 

3.4 Veri Toplama Araçları 

Veri toplama sürecinde karma model dikkate alınarak araĢtırma soruları 

bağlamında farklı veri toplama araçları kullanılmıĢtır. Kullanılan veri toplama araçları 

Tablo 3.2‟de belirtilmiĢtir: 
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Tablo 3. 2 Veri Toplama Araçları ve Amaçları 

Veri Türü 
Veri Toplama Aracı Kullanım Amacı 

 

Nicel 

 

KonuĢma becerisi dereceli 

puanlama anahtarı 

 

Öğrencilerin uygulama öncesi ve sonrası 

konuĢma becerilerindeki değiĢikliği tespit 

edebilmek 

 

Nicel 

 

Yazma becerisini 

değerlendirme rubriği 

 

 

Öğrencilerin uygulama öncesi ve sonrası 

yazma becerilerindeki değiĢikliği tespit 

edebilmek 

Nitel 
Öğrenci Günlükleri YapılandırılmamıĢ öğrenci günlükleri ile 

sürece yönelik öğrencilerin görüĢlerini tespit 

etmek 

Nitel 
Öğrenci Ürünleri Öğrencilerin ürünlerini araĢtırmanın amaçları  

bağlamında değerlendirme 

 

Nitel 

 

AraĢtırmacı Günlükleri 

 

AraĢtırmacının araĢtırma sürecine yönelik 

tecrübe, öz değerlendirme, bütüncül bir bakıĢ 

açısıyla bakabilme 

Tablo 3.2‟de görülmüĢ olduğu üzere araĢtırmanın amaçlarına yönelik veri 

toplamak için, nicel ve nitel veri toplama araçları bir arada kullanılmıĢtır. AraĢtırmada 

kullanılan veri toplama araçlarına ait bilgiler aĢağıda sunulmuĢtur. 

3.4.1 KonuĢma becerisi dereceli puanlama anahtarı 

Öğrencilerin konuĢma becerilerini ölçmek için ön test- son test uygulaması 

yapılmıĢtır. Yayla(2023), tarafından geliĢtirilen “Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik 

KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarı” kullanılmıĢtır.  

Veri toplama aracı, Ġngilizceden Türkçeye çevrilmiĢtir. Çeviri için ölçme ve 

değerlendirme hocalarının bilgi ve önerileri alınmıĢtır. Ġngilizce Öğretmenliği 

programından üç, Sınıf Eğitimi bölümünden iki uzmanın uzman görüĢüne sunulmuĢ ve 

ilkokulda uygulanması uygun görülmüĢtür. Ayrıca üç haftalık pilot çalıĢmada veri 

toplama aracı denenmiĢ ve kullanılabilirliği tespit edilmiĢtir (Yayla,2023). 



58 

 

3.4.2 Yazma becerisi değerlendirme rubriği 

Öğrencilerin yazma becerilerini ölçmek için ön test- son test uygulaması 

yapılmıĢtır. Güner Özer (2022), tarafından geliĢtirilen “Yazma Becerisi Değerlendirme 

Rubriği” kullanılmıĢtır. 

Rubrik geliĢtirilirken ölçütler belirlenmiĢ, puanlama stratejisi belirlenmiĢtir. 

Analitik bir rubrik geliĢtirilmeye karar verilmiĢtir. Rubrik on dört uzmanın görüĢüne 

sunulmuĢ ve öneriler sonucu son Ģekli verilmiĢtir. Güvenirliğin hesaplanması için ön 

deneme uygulaması yapılmıĢ ve Kendall W testi ile güvenirlik hesaplaması 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Puanlayıcılar arasında güçlü bir uyum görülmüĢtür. Son aĢama 

rubriğin performans düzeyi puan aralıkları belirlenmiĢtir. Sürecin sonunda rubriğin 

geçerli, güvenilir ve kullanılabilir olduğu görülmüĢtür (Güner, 2022). 

3.4.3 Öğrenci günlükleri 

Günlükler, belirli bir konu üzerine duygu, düĢünce, tepki ve davranıĢlarını belirli 

zaman aralıklarında kayda geçirmektir. AraĢtırma konusu olan durum ve olguların 

bireylerin davranıĢları üzerindeki etkisinin takibine olanak sağlar (Gürbüz & ġahin, 

2018, s. 432). Belirli bir zaman aralığında bireyin içsel ve dıĢsal yaĢadıklarının ve 

deneyimlerinin resmidir (Sığrı, 2023, s. 487). 

Uygulama süreci boyunca her tamamlanan dijital öyküden sonra öğrenciler, 

öğrenci günlüklerine dijital öyküleme süreciyle ilgili yaĢadıklarını ve görüĢlerini 

yazmıĢlardır. 

3.4.4 AraĢtırmacı günlükleri 

Uygulama süreci boyunca araĢtırmacı sınıfta gözlem yapmıĢ, belirlenen 

eksiklikler giderilmeye çalıĢılmıĢtır. AraĢtırmacı katılımcıları gözlemleyerek onlarla 

ilgili notlar almıĢtır.  

AraĢtırmacı her bir dijital öykü için günlük tutmuĢtur. Planın iĢleyiĢi, varsa 

aksayan yanların düzeltilmesi, uygulamanın sağlıklı bir Ģekilde yürütülmesi için 

araĢtırmacı günlükleri fayda sağlamıĢtır.  

3.4.5 Ders planları ve öğrenci ürünleri 

Türkçe dersinde konuĢma ve yazma becerilerini dijital öyküleme uygulamaları 

kullanılarak geliĢtirmeyi amaçlayan bu çalıĢmada 4. sınıf Türkçe ders kitabında yer alan 

“Bilim ve Teknoloji” ve “Doğa ve Evren” ünitelerindeki kazanımlara dayalı 8 ders planı 
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hazırlanmıĢtır(EK-8). Ders planlarının etkililiği için 3 alan uzmanının görüĢlerine 

baĢvurulmuĢtur. Ders planlarının her ikisi sonucunda bir dijital öykü oluĢturulacak 

Ģekilde planlama yapılmıĢtır. Ġlk hafta dersin diğer kazanımlarıyla birlikte dijital 

öykünün öykü yazma, senaryo oluĢturma aĢamaları, ikinci haftada da dijital öykünün 

oluĢturulma ve paylaĢılma aĢamaları yapılacak Ģekilde planlanmıĢtır. Ders planları 

kapsamında öykü yazımı ve hikâye panosu için çalıĢma kâğıtları(EK-9 ve EK-10) da 

hazırlanmıĢtır.  Derslerin uygulama aĢamasında öğrenciler tarafından dijital öyküleme 

uygulamaları yapılmıĢtır. Bu süreç boyunca öğrenciler, verilen konuyla ilgili iki tane 

hikâye edici, iki tane de bilgilendirici hikâye yazmıĢlardır. Sonrasında hikâyelerini 

senaryolaĢtırıp, Canva‟da dijital olarak yazı, resim, konuĢma, müzik eklemiĢlerdir. 

Uygulama sürecinde öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini nasıl geliĢtirdikleri, 

oluĢturdukları ürünler aracılığıyla incelenmiĢtir. Öğrencilerin oluĢturdukları ürünlerin 

QR kodları(EK-11) oluĢturularak hem dijital ortamda hem de bilgisayar ortamında 

paylaĢılmıĢtır. Öğrenci ürünlerinden(öyküler, senaryo kartları, dijital hikâyeler) bulgular 

kısmında doğrudan alıntılar yapılmıĢtır.  

3.5 AraĢtırma ve Uygulama Süreci 

Bu araĢtırmada öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢmesinde dijital 

öyküleme uygulamalarının etkisi belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. Uygulama, EskiĢehir Ġl 

Milli Eğitim Müdürlüğüne bağlı bir ilkokulun 4. sınıf öğrencileriyle gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Uygulamalar Türkçe dersi bağlamında yürütülmüĢtür. Uygulama için EskiĢehir Ġl Millî 

Eğitim Müdürlüğünden gerekli izinler alındıktan sonra okul yöneticileri, öğrenci ve 

velileriyle bir bilgilendirme toplantısı yapılmıĢtır. Uygulama sürecinin nasıl olacağı, 

derslerin nasıl iĢleneceği ve dijital öyküleme çalıĢmaları konusunda bilgilendirme 

yapılmıĢtır. Öğrencilere hikâye edici metin ve bilgilendirici metinler hakkında 

bilgilendirme yapılmıĢtır. Bunun için hazırlanan sunumlar öğrencilerle paylaĢılmıĢtır. 

Dijital öyküleme uygulamasının nasıl olduğunu anlatan sunu öğrencilerle paylaĢılmıĢ ve 

uygulamanın nasıl yapılacağı örneklerle aktarılmıĢtır.  

Kontrol ve deney grubu öğrencilerine, sürecin baĢında konuĢma becerisi ön test 

verilerini toplamak amacıyla; sınıftan bağımsız, sadece araĢtırmacı ve öğrencinin bir 

arada olduğu bir ortamda, “Fiziksel engelli bir bireyin yaĢamı nasıl olurdu?” sorusu 

sorulmuĢ,, hazırlıksız  konuĢma yapması beklenmiĢ ve süreç ses kaydıyla kayıt altına 

alınmıĢtır. Bu kayıtlar daha sonra araĢtırmacı ve bir konu uzmanı tarafından  “Ġlkokul 
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Öğrencilerine Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarı” kullanılarak 

değerlendirilmiĢtir. Yazma becerileri ön test verilerini toplamak amacıyla sınıf 

ortamında, hem deney hem de kontrol grubu öğrencilerine, daha önceden araĢtırmacı 

tarafından hazırlanmıĢ(EK 12) olan hikâye yazma kâğıdı dağıtılarak, verilen hikâye 

ögelerine uygun bir Ģekilde hikâye edici bir metin yazdırılmıĢtır. Bu yazılan hikâyeler 

araĢtırmacı ve bir konu uzmanı tarafından “Yazma Becerisi Değerlendirme Rubriği” 

kullanılarak değerlendirilmiĢtir. Kontrol grubu öğrencileriyle 8 haftalık dijital öyküleme 

süreci içerisinde var olan öğretim programıyla derslerin iĢlenmesine devam edilmiĢtir, 

herhangi bir ek çalıĢma yapılmamıĢtır. Deney grubu öğrencileriyle dijital öyküleme 

yöntemi kullanılarak, 8 haftalık farklı bir süreç denenmiĢtir. Bu süreçte öğrenciler 

Türkçe derslerinde ders kitaplarında bulunan temalara uygun metinler üzerinde 

çalıĢmıĢ, metinlerin konuĢma ve yazma kazanımlarıyla iliĢkili olan etkinlikleri dijital 

öyküleme yöntemi kullanılarak iĢlenmiĢtir. Öğrenciler sınıfta dört gruba ayrılmıĢ ve her 

grup kendine bir isim belirlemiĢtir. Süreç boyunca her grup dört adet dijital öykü 

hazırlamıĢtır. Önce kendilerine verilen konuyla ilgili bir hikâye yazmıĢlar, sonra bu 

hikâyelerini kendilerine dağıtılan senaryo kâğıtlarında(EK 10) senaryolara 

dönüĢtürmüĢlerdir. Bu aĢamada senaryolara uygun kullanılabilecekleri görselleri de 

senaryo kâğıtlarına çizmiĢlerdir. Sonraki aĢamada “Canva” programı üzerinde çalıĢarak, 

hazırladıkları hikayeleri müzik, resim, efekt, konuĢma kaydı vb. ekleyerek birer dijital 

öykü oluĢturmuĢlardır. Süreç içinde öğrencilerden beklenen konuĢma ve yazma 

kazanımları süreç boyunca araĢtırmacı tarafından hatırlatılmıĢtır. AraĢtırmacı 

rehberliğinde öğrenciler, grup çalıĢması yaparak, kendi dijital öykülerini hazırlamıĢlar 

ve paylaĢmıĢlardır. Bu sırada araĢtırmacı ve öğrenciler günlük tutmuĢlardır. 8 haftalık 

uygulama sürecinin sonunda da ön testte yapılan konuĢma ve yazma becerileriyle ilgili 

veri toplama uygulamaları tekrar edilerek son test verileri elde edilmiĢtir.  

Uygulama planı Tablo 3.3‟te verilmiĢtir: 
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Tablo 3. 3 Uygulama planı 

Dönem ĠĢlem  

 Uygulama Öncesinde 

 
(8 hafta) 1. Alanyazın taraması 

 
(3 hafta) 2. Ders planlarının hazırlanması 

 
(4 hafta) 3. Uygulama için gerekli izinlerin alınması 

 
(1 hafta) 4. Uygulama süreci için gerekli materyallerin hazırlanması 

 
(2 hafta) 5. Dijital öykülemenin öğrencilere anlatılması 

 
(1 hafta) 6. KonuĢma becerisi ön test uygulamasının yapılması 

 
(1 hafta) 7. Yazma becerisi ön test uygulamasının yapılması 

 
 Uygulama Sırasında 

 
 

 

 

 

 (8 hafta) 

1. Dijital öyküleme uygulamalarının Türkçe derslerinde 

uygulanması 

 

2. Uygulama sürecinin gözlenmesi 

 
3. AraĢtırmacı ve öğrenci günlüklerinin tutulması 

 
4. Uygulama sürecinin takibi 

 
 Uygulama Sonrasında 

 
(1 hafta) 1. KonuĢma becerisi son test uygulamasının yapılması 

 
(1 hafta) 2. Yazma becerisi son test uygulamasının yapılması 

 
(10 hafta) 3. Nicel ve nitel bulguların ortaya konulması 

 

 

3.5 AraĢtırmacı Rolü 

AraĢtırmacı, uygulama sürecine baĢlamadan önce gerekli izinleri almıĢ, okul 

idarecilerini, velileri, öğrencileri sürece dair bilgilendirmiĢtir. Türkçe dersinde 

öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesini amaçlayan bu araĢtırmada 
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önce konuĢma ve yazma becerilerini ölçen ön testler yapılmıĢtır. Daha sonra 

öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini nasıl iĢe koĢtuklarını belirlemeye dair sınıf 

içi dijital öyküleme uygulamaları yapılmıĢtır. Uygulama sürecinin sonunda konuĢma ve 

yazma becerilerinin geliĢimini belirlemek amacıyla son test yapılmıĢtır. Tüm bunlara ek 

olarak süreç boyunca oluĢan bütün materyaller, öğrenci ürünleri toplanmıĢ, 

dosyalanmıĢ, kaydedilmiĢtir. Süreç boyunca araĢtırmacı günlüğü de tutulmuĢtur. 

AraĢtırmacı aynı zamanda sınıf öğretmeni olması dolayısıyla yanlılığa düĢmemek adına 

süreç boyunca, ön test ve son testler yapılırken tarafsız olmaya maksimum düzeyde 

dikkat etmiĢtir. Ön test-son test verileri alınırken kontrol grubu da deney grubu da aynı 

Ģartlarda değerlendirilmiĢtir.  

3.6 Verilerin Analizi  

Bu araĢtırmada, Türkçe dersinde dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin 

konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢimine etkisi belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. Bu amaç 

doğrultusunda “Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama 

Anahtarı” ve “Yazma Becerisi Değerlendirme Rubriği” nicel verileri toplamak için 

kullanılmıĢtır. Her iki veri toplama aracı ön test ve son test olarak uygulanmıĢtır. 

AraĢtırma amaçları doğrultusunda elde edilen veriler analiz edilmiĢtir. Analiz için SPSS 

25 kullanılmıĢtır. Nicel verilerin analizi aĢamasında öncelikle verilerin normal dağlım 

gösterip göstermediğinin belirlenmesi amacıyla basıklık ve çarpıklık değerleri 

incelenmiĢtir. Çarpıklık ve basıklık doğrudan standart sapmayla iliĢkilidir ve 

istatistiksel verilerin normal dağılıp dağılmadığını belirlemede kullanılır (Bump, 1991, 

s.7).  Bu bağlamda araĢtırmada veriler; normal dağılım gösterdiği durumlarda "t testi", 

normal dağılım göstermeyen durumlarda ise "ANCOVA" ile analiz edilmiĢtir.  

AraĢtırmada elde edilen nitel verilerin analizi ise "betimsel analiz" yöntemi 

kullanılarak yapılmıĢtır. AraĢtırma sırasında tutulan öğrenci ve araĢtırmacı günlükleri, 

öğrenci ürünleri betimsel analizle çözümlenmiĢtir. Betimsel analiz, araĢtırmada 

kullanılan gözlem, doküman vb. veri toplama araçlarındaki konu, soru, tema dikkate 

alınarak analiz edilmektedir. Analiz yapılırken temele alınan soru veya konular baĢlığa 

dönüĢtürülüp, toplanan verilerden doğrudan alıntılar yapılarak katkı sağlanır. Betimsel 

analizin amacı, bir konuyu doğrudan açıklama, resmetme, tanımlamadır (Ekiz, 2020, s. 

86). Betimsel analiz yöntemi, nicel bulguların nitel verilerle desteklenerek 

açıklanmasında karma desenli araĢtırmalarda kullanılır. Katılımcı görüĢlerine göre nicel 
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bulgular açıklanmaya çalıĢılır (ġahin, 2023, s.206). Betimsel analizin, Yıldırım ve 

ġimĢek (2021, s. 243) tarafından dört aĢamadan oluĢtuğu belirtilmiĢtir: 

1. Analiz için bir çerçeve oluşturma: AraĢtırmacı tarafından, araĢtırmanın 

sorularından, kuramsal çerçevesinden veya görüĢmeler ve gözlemlerde yer alan alt 

boyutlardan hareketle veri analizi için bir tema listesi oluĢturulur.  

2. Tematik çerçeveye göre verileri işleme: AraĢtırmacı, araĢtırmada elde edilen 

verileri daha önce oluĢturulan çerçeveye uygun bir Ģekilde okuyup ve düzenler. Bu 

aĢamada verilerin araĢtırmanın kuram ve kavramlarına göre seçilmesi için anlamlı ve 

mantıklı bir Ģekilde birleĢtirilmesi söz konusudur. Bu aĢamada verileri desteklemek için 

kullanılacak doğrudan alıntılar da belirlenebilir.  

3. Bulguları tanımlama: Bu aĢamada araĢtırmanın düzenlenen verileri 

betimlenir ve gerekli görülen yerlerde doğrudan alıntılarla desteklenir.  

4. Bulguları yorumlama: AraĢtırmacı, bu aĢamada daha önceden oluĢturduğu 

çerçeveye bağlı olarak betimlemelerinden hareketle bulguları açıklar, iliĢkilendirir ve 

anlamlandırır.  

Bu araĢtırmada nitel bulgular, öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini nasıl 

iĢe koĢtukları ile ilgili öğrenci ürünlerine ve bu kapsamda öğrenci ve öğretmen 

görüĢlerine yer verilmiĢtir. 

3.7 AraĢtırmada Geçerlik ve Güvenirlik 

AraĢtırmada kullanılan nicel veri toplama aracından biri, Yayla(2023)‟nın 

geliĢtirmiĢ olduğu “Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli 

Puanlama Anahtarı”nın geçerlik ve güvenilirlik çalıĢmaları yapılmıĢtır. Bunun için pilot 

çalıĢma öncesinde uzman görüĢüne baĢvurulmuĢtur. Ġkinci veri toplama aracı olarak da 

Güner Özer (2022)‟in geliĢtirmiĢ olduğu “Yazma Becerisi Değerlendirme Rubriği” nin  

güvenilirlik, kullanılabilirlik ve geçerlilik çalıĢmaları da  tarafından yapılmıĢtır.  

AraĢtırmada kullanılan nitel veri toplama araçlarıyla elde edilen verilere iliĢkin 

de inandırıcılık, tutarlık, aktarılabilirlik, teyit edilebilirlik ölçütleri ön planda 

tutulmuĢtur. ÇalıĢmada araĢtırmacı, aynı zamanda sınıfın öğretmeni olduğu için 

öğrencilerle uzun süreli etkileĢimde, sürekli gözlemde bulunulmuĢtur. Veri çeĢitliliği 

sağlamak için öğrenci ürünlerinin yanında, öğrenci ve araĢtırmacı günlükleri de 

tutulmuĢtur. AraĢtırmanın nitel verilerinin aktarılabilirliği, inandırıcılığı için öğrenci 

ürünleri, öğrenci ve araĢtırmacı günlüklerinden doğrudan alıntılara yer verilmiĢtir. 
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Tutarlılık için ön ve son test verileri meslektaĢ değerlendirmesine de sunulmuĢtur. Tüm 

bunlarla birlikte öğrenci ürünleri QR kod ile diğer bütün veriler uzman denetimine 

açıktır, teyit edilebilir durumdadır. 

3.8 AraĢtırmada Etik 

Bilimsel araĢtırma sürecinde etik kurallara bağlı kalmak zorunlu kriterdir.  

AraĢtırmacının topluma, bilim dünyasına, meslektaĢlarına ve araĢtırmasındaki 

katılımcılara yönelik sorumlulukları vardır (Gürbüz & ġahin, 2018, s. 461).  

Bilimsel bir araĢtırmada etik ilkeleri ifade eden “Nuremberg Kodları” dokuz 

temel prensipten oluĢmaktadır. Bu kodlar Ģu Ģekildedir (Cunningham, Weathington, & 

Pittenger, 2013): 

1. Bilinçli Rıza: Katılımcıların araĢtırmadaki rolünü çok iyi anlamaları ve daha 

sonra katılmaya gönüllü olmaları zorunludur. 

2. Sosyal fayda: AraĢtırma sonuçları topluma fayda sağlamalıdır. 

3. Bilimsel Gerçeklik: Yalnızca dikkatli bir Ģekilde ve iyi tasarlanmıĢ 

çalıĢmalar yürüten eğitimli bilim insanları araĢtırma yapmalıdır. 

4. Suiistimal Yasağı: AraĢtırmacılar, güvenli ve katılımcıların zarar görme 

riskini en aza indirecek çalıĢmalar yürütmek zorundadır. 

5. Sonlandırma: Katılımcılar istedikleri zaman, herhangi bir sebeple 

çalıĢmadan çekilebilir, eğer katılımcıların yaralanma ya da ölüm riski olması 

durumunda araĢtırmacı çalıĢmayı durdurmak zorundadır. 

6. Gizlilik: AraĢtırmacı, katılımcıların mahremiyetini korumak zorundadır. 

7. Savunmasız Grupların Korunması: AraĢtırmacılar çocuklar, geliĢim veya 

zihin geriliği olan bireylerin haklarını korumak için özel önlemler almakla yükümlüdür. 

8. Adalet: AraĢtırmacı, katılımcılar üzerinde adil, tutarlı ve eĢit olmak 

zorundadır. 

9. Ġzleme: AraĢtırmacı, katılımcıların güvenliğini sağlamak için çalıĢmayı 

sürekli izlemek zorundadır. 

Bir bilimsel araĢtırmada etik konusunun önemli bir boyut olduğu kodlara 

bakılarak görülmektedir. Dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin konuĢma ve 

yazma becerilerine etkisinin araĢtırıldığı bu çalıĢmada da etik kurallara uyulmuĢ ve 

aĢağıdaki iĢlemler yapılmıĢtır:  
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 AraĢtırmacı, araĢtırmasıyla ilgili bağlı bulunduğu üniversitesinden etik kurul 

izni almıĢtır (EK-1). 

 Etik kurul izninden sonra uygulamanın yapılacağı kurumun bağlı olduğu 

Milli Eğitim Müdürlüğünden gerekli izinler alınmıĢtır (EK-1). 

 AraĢtırmanın katılımcılarını ilkokul öğrencileri oluĢturduğu için, “Veli Ġzin 

Formu” ile öğrenci velilerinden yazılı izinler alınmıĢtır (EK-2). 

  Öğrencilerin araĢtırmaya gönüllü katılım göstermesi gerektiği için “Öğrenci 

Ġzin Formu” ile öğrencilerden de yazlı izinler alınmıĢtır (EK-3). 

 AraĢtırmada nicel verileri toplamak için kullanılan “Ġlkokul Öğrencilerine 

Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarı” ve “Yazma Becerisi 

Değerlendirme Rubriği” sahibi araĢtırmacılardan gerekli izinler alınmıĢtır 

(EK-5, EK-7). 

 Okul idaresi, veliler ve öğrenciler araĢtırma konusunda bilgilendirilmiĢtir. 

 AraĢtırma sürecinde toplanan katılımcılarla ilgili her türlü veri sunulurken 

öğrenci bilgileri, isimleri gizli tutulmuĢtur. Öğrencilerin isimleri raporlamada 

rumuz isimlerle değiĢtirilmiĢtir. Öğrencilerin oluĢturdukları gruplara 

verdikleri, katılımcılarla ilgili herhangi bilgi içermeyen grup isimleri 

kullanılmıĢtır. 

 Öğrenci fotoğrafları yüzleri kapatılarak paylaĢılmıĢtır. 

 AraĢtırmacı, tüm uygulama sürecini sürekli izlemiĢtir. 

 AraĢtırmacı, katılımcılardan toplanan tüm verileri özenle muhafaza 

etmektedir. 

 AraĢtırmanın uygulama sürecinde toplanan tüm veriler sadece bu tezin 

hazırlanmasında kullanılmıĢtır.  
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DÖRDÜNCÜ BÖLÜM 

4 BULGULAR 

AraĢtırmanın bu bölümünde araĢtırmanın amaçlarına uygun bir Ģeklide toplana 

nicel ve nitel verilerin analizleri sonucu elde edilen bulgular ve bu bulgulara iliĢkin 

yorumlar bulunmaktadır. BaĢlıklar halinde elde edilen bulgular sunulmuĢtur. 

Öğrencilerin “Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama 

Anahtarı” ön test ve son test puan karĢılaĢtırmaları ile araĢtırmanın birinci sorusuna, 

“Yazma Becerisi Değerlendirme Rubriği” ön test ve son test karĢılaĢtırmaları ile 

araĢtırmanın ikinci sorusuna iliĢkin bulgular sunulmuĢtur. Öğrencilerin dijital öyküleme 

uygulamaları ile konuĢma ve yazma becerilerini nasıl iĢe koĢtuklarına ait bulgular 

araĢtırmanın üçüncü sorusu bağlamında sunulmaya çalıĢılmıĢtır. Öğrenci ve araĢtırmacı 

günlükleri analizi çerçevesinde elde edilen bulgular da araĢtırmanın dördüncü sorusu 

bağlamında sunulmuĢtur.  

4.1 Türkçe Dersinde Kullanılan Dijital Öyküleme Uygulamalarının Öğrencilerin 

KonuĢma Becerilerine Etkisine ĠliĢkin Bulgular 

AraĢtırmanın birinci sorusu kapsamında Türkçe dersinde kullanılan dijital 

öyküleme uygulamalarının öğrencilerin konuĢma becerilerine etkisi incelenmiĢtir. Bu 

doğrultuda ön test son test kontrol gruplu deneysel süreç yürütülmüĢtür. Dijital 

öyküleme uygulamalarının kullanımıyla öğrencilerin konuĢma becerilerinin 

geliĢtirilmesi amaçlanmıĢtır. Sürecin baĢında ve sonunda hem kontrol grubuna hem de 

deney grubu öğrencilerine “Fiziksel engelli bir bireyin hayatı nasıl olurdu?” sorusu 

sorularak “Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama 

Anahtarı” aracılığıyla konuĢma becerileri araĢtırmacı ve bir alan uzmanı tarafından 

değerlendirilmiĢtir. Kontrol grubu 23, deney grubu 24 öğrenciden elde edilen veriler 

istatistiksel hesaplamalarda kullanılmıĢtır. Bu öğrencilerin ön test son testlerine ait 

normalliğine iliĢkin veriler Tablo 4.1‟de belirtilmiĢtir.  
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Tablo 4. 1 Konuşma Becerisi puanlarının normalliğine ilişkin değerler 

DeğiĢken Skewness 

(Ön test) 

Kurtosis 

(Ön test) 

Skewness 

(Son test) 

Kurtosis 

(Son test) 

Görev BaĢarısı .077 -.941 .052 -.836 

Kelime Bilgisi .158 -.443 -.108 -.704 

Dilbilgisi/Yapı  -.225 -.739 -.232 -.182 

AnlaĢılabilirlik -.475 -.584 -1.084 .704 

Akıcılık  -.684 -.844 -.877 .391 

Anlama ve Ġfade Etme  -.206 -.910 -.781 -.001 

KonuĢma Becerisi 

Toplam  

-.350 -.756 -.405 -.188 

 

AraĢtırmanın ön test ve son testinde kullanılan konuĢma becerisi puanlarının 

normal dağılıma uygunluğunu değerlendirmek 

amacıyla çarpıklık(Skewness) ve basıklık (Kurtosis) değerleri incelenmiĢtir. George ve 

Mallery (2010) ile Field (2013), çarpıklık ve basıklık değerlerinin ±1 aralığında 

olmasının normal dağılım varsayımını karĢıladığına iĢaret etmektedir. Bununla birlikte, 

Tabachnick ve Fidell (2013), ±2‟ye kadar olan değerlerin sosyal bilimlerde genellikle 

kabul edilebilir olduğunu belirtmektedir. Yapılan analizler sonucunda, konuĢma 

becerilerine iliĢkin tüm alt boyutlarda elde edilen Skewness ve Kurtosis değerlerinin 

belirtilen sınırlar içinde yer aldığı, dolayısıyla verilerin normal dağılıma uygun bir yapı 

sergilediği belirlenmiĢtir. 

KonuĢma becerisi ve alt boyutlarına iliĢkin ön test puanları açısından, kontrol ve 

deney grupları arasında anlamlı bir farklılık olup olmadığını belirlemek 

amacıyla bağımsız örneklemler t-testi uygulanmıĢtır. Bu doğrultuda elde edilen 

bulgular Tablo 4.2‟de sunulmuĢtur. 
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Tablo 4. 2 Konuşma becerisi ve alt boyutlar ön test puanlarına ilişkin bağımsız gruplar t-testi sonuçları  

DeğiĢken Gruplar N X Ss Sd t p 

Görev BaĢarısı Kontrol 23 9.13 3.71 45 -.64 .526 

Deney 24 9.83 3.82 

Kelime Bilgisi Kontrol 23 10.26 4.06 45 .-29 .775 

Deney 24 10.58 3.61 

Dilbilgisi/Yapı Kontrol 23 10.43 3.86 45 .-53 .598 

Deney 24 11.00 3.44 

AnlaĢılabilirlik Kontrol 23 10.09 3.84 45 .-26 .800 

Deney 24 9.83 2.93 

Akıcılık Kontrol 23 8.83 3.52 45 .-67 .506 

Deney 24 9.46 2.92 

Anlama ve Ġfade Kontrol 23 5.87 2.32 45 .39 .697 

Deney 24 5.63 1.95 

KonuĢma Becerisi 

Toplam 

Kontrol 23 54.61 19.43 45 .-25 .800 

Deney 24 56.00 18.08 

 

Tablo 4.2 incelendiğinde, kontrol ve deney gruplarının görev baĢarısı (t(45)= 

0.64, p =.526), kelime bilgisi (t(45)=–0.29, p =.775), dilbilgisi/yapı (t(45)= –

0.53, p =.598), anlaĢılabilirlik (t(45)= –0.26, p =.800), akıcılık (t(45)= –0.67, p = .506), 

anlama ve ifade (t(45)= 0.39, p =.697) ve toplam konuĢma becerisi puanları (t(45)= –

0.25, p =.800) açısından gruplar arasında anlamlı bir farklılık saptanmamıĢtır. Tüm 

değiĢkenlerde elde edilen p değerlerinin .05 anlamlılık düzeyinin üzerinde olduğu 

görülmüĢtür (p>.05). Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarının yapılacak eğitim 

uygulaması öncesinde konuĢma becerisi ve alt boyutları açısından istatistiksel 

olarak benzer baĢlangıç düzeylerine sahip olduğunu göstermektedir.  

KonuĢma becerisi ve alt boyutlarına iliĢkin son test puanları açısından, kontrol 

ve deney grupları arasında anlamlı bir farklılık olup olmadığını belirlemek 
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amacıyla bağımsız örneklemler t-testi uygulanmıĢtır. Bu doğrultuda elde edilen 

bulgular Tablo 4.3‟te sunulmuĢtur. 

 

Tablo 4. 3 Konuşma becerisi ve alt boyutlar son test puanlarına ilişkin bağımsız gruplar t-testi sonuçları  

DeğiĢken Gruplar N X Ss Sd t p 

Görev BaĢarısı Kontrol 23 10.00 3.19 45 -4.87 .000* 

Deney 24 15.25 4.12 

Kelime Bilgisi Kontrol 23 10.61 3.74 45 -4.16 .000* 

Deney 24 15.33 4.03 

Dilbilgisi/Yapı Kontrol 23 10.69 3.17 45 -4.39 .000* 

Deney 24 15.17 3.77 

AnlaĢılabilirlik Kontrol 23 10.70 3.34 45 -2.73 .009* 

Deney 24 12.96 2.27 

Akıcılık Kontrol 23 9.91 2.83 45 -4.41 .000* 

Deney 24 13.13 2.13 

Anlama ve Ġfade Kontrol 23 6.43 2.04 45 -4.15 .000* 

Deney 24 8.58 1.44 

KonuĢma Becerisi 

Toplam 

Kontrol 23 58.43 16.38 45 -4.47 .000* 

Deney 24 80.33 17.24 

 

Tablo 4.3 incelendiğinde, konuĢma becerisi ve tüm alt boyutlara iliĢkin son test 

puanlarında, deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamlı farklar olduğu 

görülmektedir (p <.01). Yapılan bağımsız örneklemler t-testi sonuçlarına göre; görev 

baĢarısı (t(45)= –4.87, p <.001), kelime bilgisi (t(45)= –4.16, p <.001), dilbilgisi/yapı 

(t(45)= –4.39, p < .001), anlaĢılabilirlik (t(45)= –2.73, p = .009), akıcılık (t(45)= –4.41, 

p <.001), anlama ve ifade (t(45)= –4.15, p <.001) ve toplam konuĢma becerisi (t(45)= –

4.47, p <.001) değiĢkenlerinde deney grubunun puanlarının kontrol grubuna kıyasla 

anlamlı düzeyde daha yüksek olduğu saptanmıĢtır. Bu bulgular, deney grubuna 

uygulanan dijital öyküleme uygulamaları ile yapılan Türkçe derslerinin öğrencilerin 



70 

 

sözlü anlatım becerilerini genel olarak ve her bir alt boyut özelinde anlamlı ölçüde 

geliĢtirdiğini ortaya koymaktadır. Bulgular, uygulamanın etkisinin yalnızca genel 

konuĢma becerisi üzerinde değil; aynı zamanda görev baĢarısı, kelime kullanımı, 

yapısal bütünlük, anlaĢılırlık, akıcılık ve anlama/ifade gibi alt bileĢenlerde de kendini 

güçlü biçimde gösterdiğini ortaya koymaktadır. Elde edilen bu sonuçlar, konuĢma 

eğitimine dayalı müdahale programlarının ilköğretim düzeyindeki öğrencilerin ifade 

becerilerinin geliĢiminde etkili bir araç olabileceğini göstermesi açısından önemlidir. 

KonuĢma becerisi ve alt boyutlarına iliĢkin fark puanları açısından deney ve 

kontrol grupları arasında anlamlı bir farkın olup olmadığını belirlemek 

amacıyla bağımsız örneklemler t-testi uygulanmıĢtır. Bu doğrultuda elde edilen 

bulgular Tablo 4.4‟te sunulmuĢtur. 

 

Tablo 4. 4 Konuşma becerisi ve alt boyutlar fark puanlarına ilişkin bağımsız gruplar t-testi sonuçları  

DeğiĢken Gruplar N X Ss Sd t p 

Görev BaĢarısı Kontrol 23 .87 1.98 45 -6.95 .000* 

Deney 24 5.43 2.47 

Kelime Bilgisi Kontrol 23 .35 2.23 45 -6.71 .000* 

Deney 24 4.75 2.27 

Dilbilgisi/Yapı Kontrol 23 .26 2.20 45 -6.09 .000* 

Deney 24 4.17 2.20 

AnlaĢılabilirlik Kontrol 23 .61 1.37 45 -4.99 .000* 

Deney 24 3.13 2.01 

Akıcılık Kontrol 23 1.09 2.15 45 -3.88 .000* 

Deney 24 3.67 2.39 

Anlama ve Ġfade Kontrol 23 .57 1.41 45 -5.85 .000* 

Deney 24 2.96 1.40 

KonuĢma Becerisi 

Toplam 

Kontrol 23 3.83 10.03 45 -6.45 .000* 

Deney 24 24.33 11.67 
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Tablo 4.4 incelendiğinde, konuĢma becerileri ve tüm boyutlarda deney grubu 

lehine istatistiksel olarak anlamlı farklar olduğu belirlenmiĢtir (p <.001). Yapılan 

analizlere göre; görev baĢarısı (t(45)= –6.95, p <.001), kelime bilgisi (t(45)= –

6.71, p <.001), dilbilgisi/yapı (t(45)= –6.08, p <.001), anlaĢılabilirlik (t(45)= –

4.99, p <.001), akıcılık (t(45)= –3.88, p <.001), anlama ve ifade (t(45)= –5.85, p <.001) 

ve toplam konuĢma becerisi (t(45)= –6.45, p <.001) fark puanları deney grubunda, 

kontrol grubuna kıyasla anlamlı düzeyde daha yüksek bulunmuĢtur. Bu bulgular, dijital 

öyküleme uygulamaları ile yapılan Türkçe derslerinin öğrencilerin sözlü anlatım 

becerilerini yalnızca genel düzeyde değil, aynı zamanda tüm alt boyutlar (görev 

baĢarısı, kelime kullanımı, dil yapısı, anlaĢılırlık, akıcılık ve anlam ifade etme) 

düzeyinde de önemli ölçüde geliĢtirdiğini göstermektedir.  

Türkçe derslerinde yapılan dijital öyküleme uygulamaları sonucunda deney 

grubu öğrencilerinin kurdukları cümle sayıları, kullandıkları kelime sayısı, akıcı 

konuĢma, gereksiz sözcüklerin tekrarından kaçınma, anladığını zahmetsizce anlaĢılır bir 

Ģekilde ve zengin ifadeler kullanarak, iliĢkilendirerek aktarma hususlarında gözle 

görülür bir geliĢme gösterdikleri görülmüĢtür. Normal öğretim programı ile devam eden 

kontrol grubu öğrencilerinde ise geliĢimin neredeyse olamadığı ya da daha sınırlı 

olduğu görülmüĢtür. AĢağıda kontrol ve deney grubu öğrencilerinden örnek teĢkil 

edecek, ön test son test verileri bu hususu açıklamak için paylaĢılmıĢtır: 

Kontrol grubu ön test Emine: 

Bazen zor olabilir ama onlara biz destek olmamız gerekiyor. Iıı mesela karĢıdan karĢıya 

geçerken yani biraz zor olabilir. Eee görme engelli konuĢması zor olabilir ama insanlar 

olarak yani ona yardım etmemiz gerekiyor. Bitti… 

Kontrol grubu son test Emine: 

Bazen zor olur zor olurdu. Ama onlara destek olursak yani onların hayatı daha iyi olur. 

Onları dıĢlamamalıyız. Çok zor olur mesela karĢıdan karĢıya geçince eee çok zor olur 

tekerlekli sandalyeli bireyler eee karĢıdan karĢıya geçerken araba çarpabilir onlar için 

bir Ģeyler yapabiliriz.  

Kontrol grubu ön test Masal: 

Zor olur. Eee yaĢı tabi ki kolay olmaz. Ama bazı eee sesli aletlerle falan yapabilirler 

olabilir. Yani ee nasıl desem çok kolay da olmaz zor olabilir ama yaĢamaları da 

mümkün. Bitti… 
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Kontrol grubu son test Masal: 

Eee zor olur ama bazı eee Ģeylerle yani yardımlarla kolaylaĢabilir. Ama yani normal 

insanların gibi çok kolay olmayabilir. Bazı insanlardan yardım alabilirler. Bazı 

teknolojik aletlerden falan da yardım alarak olabilir. Bu kadar.  

Kontrol grubu ön test Ġnci: 

ġimdi engellilerin hayatı zordur. Ee aletler yüzünden engellilerin hayatı daha kolay 

olabilir. Yani ee engellilerin hayatın da böyle aletler olması lazım yani daha kolay 

olabilir. Ee engellilerin hayatı zordur. Eee fiziksel engelliler alet kullanmadan bir Ģeyleri 

anlayamaz. Görme engelliler ee mesela kapıyı açacakken zorluk olabilir. Trenlere 

binerken felan zorluklar yaĢar. Bu kadar yani… 

Kontrol grubu son test Ġnci: 

ġimdi fiziksel engelli bireyin yaĢamı zor olurdu. Eee böyle mesela görme engelli ise 

bazı yerlerden geçemez bir yerlere çarpabilir ve hayati tehlikesi fazla olabilirdi. Eğer 

bedensel engelli olsaydı da yürümesi falan zor olurdu. Kollarını falan hareket 

ettiremezdi. Bu kadar. 

Kontrol grubu ön test Semih: 

Çok zor olur. Ee hayatı bayağı zor olur. Yemek yiyemez, ihtiyaçlarını yapamaz ve 

hayatını kolaylaĢtırmaz. Eee para kazanması lazım onu da insanlardan yardım etmesi 

lazım eee yürümesi çok zor oluyor. Onun için tekerlekli sandalyelere teknolojik ürünler 

yapılması lazım. 

Kontrol grubu son test Semih: 

Fiziksel engelli yemek yiyemezdi. Sonra etrafları göremezdi. ArkadaĢlarıyla oyun 

oynayamazdı. DıĢlanırdı hep, çok üzülürdü. ArkadaĢları dıĢarıda oyun oynarken hep 

onları izlemek için çok üzülürlerdi. Hiçbir yeri göremezdi. Onlar için teknolojik ürünler 

yapılması lazım. Tek eee tekerlekli sandalye, otomatik giden arabalar bitti. 

Deney grubu ön test Fatih: 

Eee mümkündür. Ee fiziksel engellilerin yaĢamaları ııı… eee… böyle evde… Okula 

gidemezler mesela ee… evde ders görerler. Iıım böyle mesela Ģey nasıl desem okulda 

ders iĢleyemezler ve evlerinde canlı ders yapabilir. Ondan sonra yemek yiyemezler 

böyle ailesi yedirir yemeklerini baĢka aklıma bir Ģey gelmiyor.  

Deney grubu ön test Fatih: 

Fiziksel engellilerin yaĢamı öğretmenim zordur. Çünkü öğretmenim böyle ne desem 

böyle ihtiyaçlarını tek baĢına karĢılayamazlar. Yemeği mesela kendileri yiyemezler, 

kendileri tuvalete gidemez. Eğitim hayatı, öğretmenim okula gelemezler o yüzden canlı 

ders yaparlar evde eee engeli öğretmenim daha az hissettirmek için arkadaĢlarına 

söylenmesi öğretmenim dalga geçmemesini söylemeliyiz. Eee ihtiyaçlarını öğretmenim 

karĢılayamaz ya annesi ya babası karĢılayabilir. Yemek yiyemez, tuvalete gidemez, 
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kendi baĢına bir Ģey yapamaz sonra para öğretmenim zor kazanabilirler ama 

kazanabileceği bir iĢ bulabilirler. Bu kadar. 

Deney grubu ön test Hatice: 

Eee yani biraz kötü olabilir, çünkü bazıları alay ediyor olabilirler, ama yardım edenler 

sayesinde güzel olur. Eee mesela yani mesela birisinin saçı farklı diye ayrımcılık 

yapılmaz. Yani ee böyle bitti öğretmenim. 

Deney grubu son test Hatice: 

Öğretmenim biraz kolay biraz zor olurdu. Eee kolay olma nedeni ekonomik açıya bağlı 

tabi biraz. Ama yeni aletler yapıldı. Teknoloji sayesinde hayatı güzelleĢebilir ama yani 

ekonomisi düĢük bir bireyse biraz zorluklar yaĢayabilir. Mesela bir yerden bir yere 

ulaĢırken tramvaylar da görme engellilere yer vermek gerekir ama vermezsek mesela 

öğretmenim hangi durağa yani tramvaylardaki sesli sistemler görme engellilere hangi 

durakta ineceğini söyler öğretmenim. Eee ondan sonra böyle mesela normal bir bireyin 

hayatıyla görme engelli bir bireyin, engelli bireylerin hayatları değiĢiktir öğretmenim. 

Eee mesela yürüme eee zihinsel engelli bir birey eee öğretmenim Ģimdi engelliler böyle 

daha bakılması gerekir. Mesela kimsesi yok hiç kimsesi yok onlara yardım edilmesi 

gerekir öğretmenim. Bu kadar.   

Deney grubu ön test Tarık: 

Iıı bence birazcık zor olabilirdi. Iıı Ģey mesela yemek yemek de falan zorlanırdı 

kollarında eee bir Ģeyse, mesela kollarından sakatsa ya da ayaklarından sakatsa bir yere 

gitmekte zorlanırdı tekerlekli sandalyeyle falan. Iıı nasıl desem yani yaĢaması birazcık 

zor olurdu ama yine de hayatını devam ettirebilirdi. Bu kadar. 

Deney grubu son test Tarık: 

Fiziksel engelli bir bireyin yaĢamı eee zor olabilir. Kendimi onların yerine koymak 

istesem gerçekten çok zorlanabilirim. Onlar da eminim böyledir. Mesela bacakları 

olmayan insanlar yürümekte zorlanabilirler, normal insanlar gibi yürüyemezler. Kolları 

olmayan insanlar yemek yemekte çok zorluk çekerler, belki aç bile kalabilirler. 

Kafasında Ģeyler olan insanlar, kafasında beyin hücrelerinde bir Ģey olan insanlar 

rahatlıkla dıĢarlarda falan kaybolma olasılıkları çok fazla olabilir. Eee kendimi onların 

yerlerine koymak istesem çok zor olur. Bu kadar. 

Deney grubu ön test Yasin: 

Genel olarak bir fiziksel engellinin ee böyle bir kiĢinin yardımıyla böyle yaĢaması daha 

doğru olur. Yani mesela ııı nasıl böyle nasıl böyle iĢine gider, nasıl para kazanır. Yani 

bunlar herkesin böyle bir yardımıyla olabilir. Olabilecek Ģeyler bence. Öğretmenim 

diyeceklerim bu kadar. 

Deney grubu son test Yasin: 

Bence çok böyle hayatından memnun değil gibi bir düĢünce altına sokmayalım. Yani 

Ģimdi biz mesela bu hayatımıza alıĢtık, o da bence o hayatına alıĢmıĢtır. Yani çok 
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üzüleceğini sanmıyorum. Mesela ben sizin yerinizde olsam, mesela Ģey yapardım 

diyecek biri değildir bence. AlıĢmıĢtır o da haline. Eee böyle mesela hayatımda böyle 

mesela herkes kiĢisel bakım yapar o da mesela kiĢisel bakım yaparken eee bence o da 

yani bizim kullandığımız aletler de kullanabilir. Sonuçta yani onun da böyle bir hakkı 

var. Eee böyle mesela o da Ģey yani böyle mesela fiziksel engelliler için böyle 

çalıĢacakları yerler var. Oralarda çalıĢabilirler belki yani böyle bence onlar ihtiyaçlarını 

bayağı karĢılayabilirler. Çünkü dediğim gibi onların çalıĢabilecekleri bir iĢ vardır. Ya da 

böyle mesela oturarak yapabilecekleri iĢler varsa onları da yapabilirler. Eee böyle 

sonuçta mesela yani bir ara bizim okulumuzda da vardı. Engelli bireyler de okula 

gelebilir yani. Onlar için de ayrıca böyle sınıflar var. Eee mesela ilk baĢta dediğim gibi 

onlar hayatlarına alıĢkın oldukları için kendilerini iyi hissediyorlardır bence. 

Kontrol ve deney grubu öğrencilerinden verilen konuĢma dökümü örneklerine 

bakılacak olursa kontrol grubu öğrencilerinin kendilerini daha az sözcükle ve cümle ile 

ifade etmeye devam ettiği; ama deney grubu öğrencilerinin sözcük ve cümle sayılarında 

anlamlı bir artıĢ olduğu görülmektedir. Daha uzun cümle kurdukları, daha zengin 

içerikle konuĢmaya çalıĢtıkları, ııı, Ģey gibi ifadelerden tamamen kurtulamasalar da 

konuĢma metinlerinin tamamına yayılınca bu ifadelerde azalma olduğu, daha rahat ve 

akıcı konuĢmaya baĢladıkları, bahsettikleri konu hakkında diğer durumlarla 

iliĢkilendirme yaparak konuĢtukları, kontrol grubuna göre konuĢma becerilerinde 

anlamlı bir geliĢme olduğu görülmektedir. 

4.2 Türkçe Dersinde Kullanılan Dijital Öyküleme Uygulamalarının Öğrencilerin 

Yazma Becerilerine Etkisine ĠliĢkin Bulgular 

AraĢtırmanın ikinci sorusu kapsamında Türkçe dersinde kullanılan dijital 

öyküleme uygulamalarının öğrencilerin yazma becerilerine etkisi incelenmiĢtir. Bu 

doğrultuda ön test son test kontrol gruplu deneysel süreç yürütülmüĢtür. Dijital 

öyküleme uygulamalarının kullanımıyla öğrencilerin yazma becerilerinin geliĢtirilmesi 

amaçlanmıĢtır. Sürecin baĢında ve sonunda hem kontrol grubuna hem de deney grubu 

öğrencilerine hikâye öğelerinin verildiği, taslağı araĢtırmacı tarafından hazırlanan(EK-

12) bir hikâye edici metin yazmaları istenmiĢtir. Bu metinler “Yazma Becerisi 

Değerlendirme Rubriği” aracılığıyla yazma becerileri araĢtırmacı ve bir alan uzmanı 

tarafından değerlendirilmiĢtir. Kontrol grubu 23, deney grubu 24 öğrenciden elde edilen 

veriler istatistiksel hesaplamalarda kullanılmıĢtır. Bu öğrencilerin ön test son testlerine 

ait normalliğine iliĢkin veriler Tablo 4.5‟te belirtilmiĢtir.  
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Tablo 4. 5 Yazma becerisi puanlarının normalliğine ilişkin değerler 

DeğiĢken Skewness 

(Ön test) 

Kurtosis 

(Ön test) 

Skewness 

(Son test) 

Kurtosis 

(Son test) 

Biçim  .135 -.491 -.399 -.874 

Ġçerik  -.072 -.383 -.652 -.448 

Dil Anlatım  .120 -.744 .058 -1.395 

Yazım ve Noktalama  -.251 -.492 -.105 .005 

Yazma Becerisi Toplam -.056 -.899 -.599 -.557 

 

AraĢtırmanın ön test ve son testinde kullanılan yazma becerisi puanlarına iliĢkin 

verilerin normal dağılıma uygun olup olmadığını belirlemek amacıyla çarpıklık 

(skewness) ve basıklık (kurtosis) değerleri incelenmiĢtir. George ve Mallery (2010) ile 

Field (2013), skewness ve kurtosis değerlerinin ±1 aralığında bulunmasının normal 

dağılıma uygunluk için kabul edilebilir bir sınır olduğunu belirtmektedir. Ayrıca 

Tabachnick ve Fidell (2013), ±2‟ye kadar olan değerlerin çoğu sosyal bilimsel 

uygulamada normalliği bozmadığını ifade etmektedir. Bu doğrultuda yapılan analizler 

sonucunda, yazma becerilerine iliĢkin tüm alt boyutlarda elde edilen Skewness ve 

Kurtosis değerlerinin belirtilen sınırlar içinde yer aldığı, dolayısıyla verilerin normal 

dağılıma uygun bir yapı sergilediği belirlenmiĢtir. 

Yapılan çalıĢmada yazma becerisi ve alt boyutlarına iliĢkin ön test puanları 

açısından kontrol ve deney grupları arasında anlamlı bir farklılık olup olmadığını 

belirlemek amacıyla bağımsız örneklemler t-testi uygulanmıĢtır. Bu doğrultuda elde 

edilen bulgular Tablo 4.6‟da sunulmuĢtur. 
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Tablo 4. 6 Yazma becerisi ve alt boyutlar ön test puanlarına ilişkin bağımsız gruplar t-testi sonuçları  

DeğiĢken Gruplar N X Ss Sd t p 

Biçim  Kontrol 23 10.61 1.92 45 .75 .031* 

Deney 24 9.38 1.88 

Dil ve Anlatım Kontrol 23 24.96 3.86 45 .15 .632 

Deney 24 24.46 3.20 

Ġçerik Kontrol 23 10.61 .94 45 .-53 .600 

Deney 24 10.88 2.23 

Yazım ve 

Noktalama 

Kontrol 23 5.22 2.37 45 -2.41 .020* 

Deney 24 6.67 1.71 

Yazma Becerisi 

Toplam 

Kontrol 23 51.09 7.63 45 .30 .865 

Deney 24 50.67 9.17 

 

Tablo 4.6 incelendiğinde biçim (t(45) = 0.75, p = .031) ve yazım ve 

noktalama (t(45) = –2.41, p = .020) alt boyutlarında gruplar arasında istatistiksel 

olarak anlamlı fark olduğu tespit edilmiĢtir (p <.05). Bu bulgu, söz konusu iki alt 

boyutta grupların baĢlangıç düzeylerinin homojen olmadığını göstermektedir. Diğer alt 

boyutlara bakıldığında; dil ve anlatım (t(45) = 0.15, p =.632), içerik (t(45) = –

0.53, p =.600) ve toplam yazma becerisi (t(45)= 0.30, p =.865) puanları açısından 

gruplar arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark bulunmamıĢtır. Bu sonuçlar, söz 

konusu alt boyutlarda deney ve kontrol gruplarının ön test düzeylerinde birbirine denk 

bir dağılım sergilediğini ortaya koymaktadır. Ancak biçim ve yazım alt boyutlarında ön 

test farklılıklarının mevcut olması, uygulama etkilerinin değerlendirilmesinde 

ANCOVA gibi yöntemlerle baĢlangıç düzeyinin etkisinin kontrol edilmesini gerekli 

kılmaktadır (Field, (2013); Tabachnick & Fidell, (2013)). Bu kapsamda bu alt boyutlara 

gruplar arası farkın anlamlılığını test etmek için ANCOVA yapılmıĢtır. 

Yazma becerisi toplam puanı ile dil ve anlatım ve içerik alt boyutlarına iliĢkin 

son test puanları açısından, deney ve kontrol grupları arasında anlamlı bir fark olup 

olmadığını belirlemek amacıyla bağımsız örneklemler t-testi uygulanmıĢtır. Bu 

doğrultuda elde edilen bulgular Tablo 4.7‟de sunulmuĢtur. 
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Tablo 4. 7 Yazma becerisi ve alt boyutlar son test puanlarına ilişkin bağımsız gruplar t-testi sonuçları  

DeğiĢken Gruplar N X Ss Sd t p 

Dil ve Anlatım Kontrol 23 25.52 3.49 45 -3.40 .002* 

Deney 24 28.25 1.65 

Ġçerik Kontrol 23 10.96 1.02 45 -10.98 .000* 

Deney 24 14.92 1.41 

Yazma Becerisi 

Toplam 

Kontrol 23 53.26 7.89 45 -4.95 .000* 

Deney 24 62.67 4.83 

 

Tablo 4.7 incelendiğinde, yazma becerisi toplam ve ilgili alt boyutlara iliĢkin son 

test puanlarında, gruplar arasında deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamlı 

farklar olduğu görülmektedir (p <.01). Dil ve anlatım alt boyutunda, deney grubunun 

puanları kontrol grubuna kıyasla anlamlı düzeyde daha yüksek bulunmuĢtur (t(45)= –

3.40, p =.002). Ġçerik boyutunda da bu fark söz konusudur (t(45)= –10.98, p <.001). 

Ayrıca, toplam yazma becerisi puanları da deney grubunda kontrol grubuna kıyasla 

anlamlı ölçüde daha yüksektir (t(45)= 4.95, p <.001). Bu bulgular, uygulanan eğitimin 

yazma becerileri toplam ve dil ve anlatım ile içerik alt boyutlarında etkili olduğunu 

ortaya koymaktadır. Elde edilen bu sonuçlar, dijital öyküleme uygulamaları ile yapılan 

Türkçe derslerinin katılımcıların yalnızca genel yazma performanslarını değil, aynı 

zamanda yazılı anlatımın dilsel niteliği (dil ve anlatım) ve içerik üretimi gibi alt 

bileĢenlerini de anlamlı Ģekilde geliĢtirdiğini göstermektedir. 

Kontrol grubu ön testte 14, son testte 16 öğrencinin kâğıt düzeninde hata yaptığı 

görülmüĢtür. Deney grubunda ise ön testte 15, son testte 11 öğrenci kâğıt düzeninde 

hata yaptığı görülmüĢtür.  

Kontrol grubu ön testte 11, son testte 14 öğrencinin gereksiz sözcük kullandığı 

görülmüĢtür. Deney grubunda ise ön testte 13, son testte 5 öğrencinin gereksiz sözcük 

kullandığı, 2 öğrenci dıĢında da diğerlerinin yazılarında 1-2 defa gereksiz sözcük 

kullandıkları görülmüĢtür. 

Kontrol grubu ön testte de son testte de bütün öğrencilerin baĢlık belirlediği 

görülmüĢtür. Deney grubu ön testte de son testte de 1 öğrenci dıĢında bütün öğrencilerin 
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baĢlık yazdıkları görülmüĢtür. Ancak kontrol grubunda son testte 17 öğrencinin baĢlığı 

da “Hasta Ziyareti” olmuĢtur. Deney grubunda ise öğrencilerin baĢlıkları içerikleriyle 

bağlantılı olarak orijinal hale gelmiĢtir. Örneğin; “Eyvah Eyvah”, “Yaz ve KıĢ Bir 

Arada”, “Altan Amcanın ĠĢleri”, “Berk‟in Bayılması”, “Hastanede Bir Gün”, “Bakkal 

Altan Amca”, “BulaĢıcı Hastalık”, “Kötü Son”, “Her Zaman Dikkatli Ol” gibi. 

Yazma becerisi toplam puanı ile dil ve anlatım ve içerik alt boyutlarına iliĢkin 

fark puanları açısından, deney ve kontrol grupları arasında anlamlı bir fark olup 

olmadığını belirlemek amacıyla bağımsız örneklemler t-testi uygulanmıĢtır. Bu 

doğrultuda elde edilen bulgular Tablo 4.8‟de sunulmuĢtur. 

 

Tablo 4. 8 Yazma becerisi ve alt boyutlar fark puanlarına ilişkin bağımsız gruplar t-testi sonuçları  

DeğiĢken Gruplar N X Ss Sd t p 

Dil ve Anlatım Kontrol 23 .57 1.78 45 -5.18 .000* 

Deney 24 3.79 2.45 

Ġçerik Kontrol 23 .35 .78 45 -8.89 .000* 

Deney 24 4.04 1.88 

Yazma Becerisi 

Toplam 

Kontrol 23 2.17 4.23 45 -5.98 .000* 

Deney 24 12.00 6.99 

 

Tablo 4.8 incelendiğinde yazma becerisi ve ilgili alt boyutlara iliĢkin fark 

puanları açısından, deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamlı farklar tespit 

edilmiĢtir (p <.001). Yapılan analizlere göre; dil ve anlatım boyutunda deney grubunun 

fark puanları kontrol grubuna kıyasla anlamlı düzeyde daha yüksektir (t(45)= -

5.18, p <.001). Ġçerik boyutunda da deney grubunda elde edilen fark puanları, kontrol 

grubuna göre anlamlı biçimde yüksektir (t(45)= –8.87, p <.001). Benzer Ģekilde, toplam 

yazma becerisi fark puanları açısından da deney grubu, kontrol grubuna kıyasla anlamlı 

düzeyde daha yüksek bir geliĢim göstermiĢtir (t(45)= –5.98, p <.001). Bu bulgular, 

dijital öyküleme uygulamaları ile yapılan Türkçe derslerinin öğrencilerin yazma 

becerilerini genel düzeyde olduğu kadar, dilsel yapı ve içerik üretimi gibi temel alt 

boyutlar açısından da etkili bir geliĢim sağladığını göstermektedir. Deney grubundaki 
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bu anlamlı artıĢ, uygulanan eğitimin yazılı anlatım yetkinliğini geliĢtirmede önemli 

katkılar sunduğunu ortaya koymaktadır.  

Yazma becerisine iliĢkin biçim ile yazım ve noktalama alt boyutlarında ön test 

puanlarında gruplar arasında anlamlı farklılıklar gözlendiğinden, bu boyutlara iliĢkin 

son test puanları üzerinde ön test puanları kovaryans değiĢkeni olarak kontrol 

edilerek ANCOVA (kovaryans analizi) gerçekleĢtirilmiĢtir. Biçim alt boyutuna iliĢkin 

yapılan kovaryans analizi sonuçları Tablo 4.9 ve Tablo 4.10'da sunulmuĢtur. 

 

Tablo 4. 9 Biçim alt boyutuna ilişkin ANCOVA sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

Sd Kareler 

ortalaması 

F p Kısmi Eta 

kare (η²p) 

Ön test 22.575 1 22.575 14.17 .000* .244 

Grup 113.345 1 113.345 71.12 .000* .618 

Hata 70.123 44 1.594    

Toplam 8025.0 47     

 

Tablo 4. 10 Biçim alt boyutunda gruplara ait ortalama ve düzeltilmiş ortalama değerleri  

Gruplar N Ortalama DüzeltilmiĢ ortalama 

Kontrol  23 11.48 11.24 

Deney 24 14.29 14.53 

 

Yazma becerisine iliĢkin biçim alt boyutunda, gruplar arası son test puanlarının 

karĢılaĢtırılmasında baĢlangıç düzeyindeki farklılıkların etkisini kontrol altına almak 

amacıyla ön test puanları kovaryans değiĢkeni olarak dâhil edilerek ANCOVA 

uygulanmıĢtır. Tablo 4.9 incelendiğinde grup değiĢkeninin biçim son test puanları 

üzerindeki etkisi istatistiksel olarak anlamlı bulunmuĢtur [F(1, 44) = 71.12, p <.001, η² 

=.618]. Bu sonuç, deney ve kontrol grupları arasında biçim boyutunda anlamlı düzeyde 

bir fark olduğunu ve bu farkın büyük etki büyüklüğüne sahip olduğunu göstermektedir. 

Ayrıca, kovaryant olarak modele dâhil edilen biçim ön test değiĢkeninin de model 
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üzerinde anlamlı bir etkisi olduğu görülmektedir [F(1, 44) = 14.17, p <.001, η² = .244]. 

Bu da baĢlangıç düzeyinin sonuç üzerinde etkili olduğunu göstermektedir. 

Biçim alt boyutuna iliĢkin son test ortalama ve düzeltilmiĢ ortalama puanları 

incelendiğinde (Tablo 4.10), deney grubunun ham ortalama puanı (𝑋  = 14.29), kontrol 

grubunun ortalamasından (𝑋  = 11.48) belirgin Ģekilde daha yüksektir. Ancak bu 

karĢılaĢtırmada, ön test puanlarının etkisini kontrol etmek üzere uygulanan ANCOVA 

analizi sonucunda düzeltilmiĢ ortalama değerler de hesaplanmıĢtır. DüzeltilmiĢ ortalama 

puanlar incelendiğinde de deney grubunun biçim alt boyutuna iliĢkin son test puanının 

(𝑋  = 14.53), kontrol grubuna (𝑋  = 11.24) kıyasla anlamlı düzeyde daha yüksek olduğu 

görülmektedir. Bu sonuç, gruplar arasındaki farkın baĢlangıç düzeyi (ön test) etkisinden 

bağımsız olarak anlamlı olduğunu göstermektedir. Bu bulgular, dijital öyküleme 

uygulamaları ile yapılan Türkçe derslerinin yazma becerilerini geliĢtirmede biçim 

boyutunda etkili olduğunu ve deney grubundaki öğrencilerin yazılı anlatımlarında biçim 

öğelerini kontrol grubuna kıyasla daha güçlü Ģekilde kullandıkları söylenebilir. 

Yazma becerisine iliĢkin yazım ve noktalama alt boyutlarında ön test 

puanlarında gruplar arasında anlamlı farklılıklar gözlendiğinden, bu boyutlara iliĢkin 

son test puanları üzerinde ön test puanları kovaryans değiĢkeni olarak kontrol 

edilerek ANCOVA uygulanmıĢtır. Yapılan kovaryans analizi sonuçları Tablo 

4.11 ve Tablo 4.12'de sunulmuĢtur. 

 

Tablo 4. 11 Yazım ve noktalama alt boyutuna ilişkin ANCOVA sonuçları 

Kaynak Kareler 

Toplamı 

Sd Kareler 

ortalaması 

F p Kısmi Eta 

kare (η²p) 

Ön test 82.613 1 82.613 40.19 .000* .477 

Grup .081 1 .081 .040 .843 .001 

Hata 90.447 44 2.056    

Toplam 1710.0 47     
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Tablo 4. 12 Yazım ve noktalama alt boyutunda gruplara ait ortalama ve düzeltilmiş ortalama değerleri  

Gruplar N Ortalama DüzeltilmiĢ ortalama 

Kontrol  23 5.26 5.75 

Deney 24 6.13 5.66 

 

Yazım ve noktalama alt boyutunda gruplar arası son test puanlarını 

karĢılaĢtırmak ve ön test düzeylerinin etkisini kontrol etmek amacıyla ön test puanları 

kovaryans değiĢkeni olarak dâhil edilerek ANCOVA analizi gerçekleĢtirilmiĢtir. Tablo 

4.11‟ e göre analiz sonuçları, ön test puanlarının bağımlı değiĢken üzerinde anlamlı bir 

etkisi olduğunu ortaya koymuĢtur [F(1, 44) = 40.19, p <.001, η²ₚ =.477]. Ancak grup 

değiĢkeni açısından son test puanları arasında anlamlı bir farklılık bulunmamıĢtır [F(1, 

44)= 0.040, p =.843, η²ₚ =.001]. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarının yazım ve 

noktalama son test puanları arasında, ön test etkisi kontrol edildiğinde, istatistiksel 

olarak anlamlı bir fark olmadığını göstermektedir. 

Grupların düzeltilmiĢ ortalama puanları da bu sonucu desteklemektedir. Tablo 

4.12 incelendiğinde kontrol grubunun düzeltilmiĢ ortalaması 𝑋   = 5.75, deney grubunun 

düzeltilmiĢ ortalaması ise 𝑋   = 5.66‟dır. Bu değerler, gruplar arasında ön test düzeyi 

sabitlendiğinde de yazım ve noktalama puanlarında anlamlı bir fark oluĢmadığını 

göstermektedir. Bu bulgular doğrultusunda, dijital öyküleme uygulamaları ile yapılan 

Türkçe derslerinin yazım ve noktalama alt boyutuna etkisinin, ön test düzeyleri kontrol 

edildiğinde istatistiksel olarak anlamlı bir geliĢim sağlamadığı söylenebilir. Ancak ön 

test puanlarının son test üzerindeki etkisinin oldukça güçlü olduğu (η²ₚ = .477) dikkate 

alındığında, ön test puanları yazım ve noktalama baĢarısını anlamlı biçimde etkilemiĢ 

olsa da, grup değiĢkeninin etkisi anlamlı bulunmamıĢtır. Bu durum, dijital öyküleme 

uygulamasının bu alt boyutta kontrol grubuna göre ek bir geliĢim sağlamadığını, 

gözlenen farkın büyük oranda öğrencilerin baĢlangıç düzeylerinden kaynaklandığını 

göstermektedir. 

Kontrol grubu ön test kâğıtlarında 11 öğrencinin hiç paragraf kullanmadığı, 

giriĢ-geliĢme-sonuç paragrafları yapmadıkları, 12 öğrencinin sadece baĢlarken paragraf 

baĢı yaptıkları görülmüĢtür. Son test kâğıtlarında 1 öğrencinin giriĢ-geliĢme-sonuç 

paragrafı kullandığı, 7 öğrencinin hiç paragraf kullanmadığı, 15 öğrencinin sadece 
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baĢlarken paragraf baĢı yaptığı görülmüĢtür. Deney grubunda ön testte 1 öğrencinin 

giriĢ-geliĢme-sonuç paragrafı kullandığı, 20 öğrencinin hiç paragraf baĢı yapmadığı, 3 

öğrencinin sadece baĢlarken paragraf baĢı yaptığı görülmüĢtür. Deney grubu son testte 

ise 15 öğrencinin giriĢ-geliĢme-sonuç paragrafı yaptığı, 7 öğrencinin tek paragraf, 2 

öğrencinin de iki paragraf kullandığı görülmüĢtür.  

Kontrol grubu ön testte 21, son testte 20 öğrencinin yazım hatası yaptığı 

görülmüĢtür. Deney grubunda ise ön testte 21, son testte 9 öğrencinin yazım hatası 

yaptığı görülmüĢtür.  

Kontrol grubu ön testte 18, son testte 19 öğrencinin noktalama hatası yaptığı 

görülmüĢtür. Deney grubunda ise ön testte 16, son testte 10 öğrenci; ama azımsanacak 

kadar az miktarda yazım hatası yaptıkları görülmüĢtür.  

AĢağıda kontrol ve deney gruplarından öğrencilerin ön test ve son testte 

yazdıkları örnek hikâyeler verilmiĢtir. 
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Görsel 4. 1 Kontrol grubu öğrencisi Asım’ın ön test ve son test hikâyeleri 

   

 

Görsel 4. 2 Kontrol grubu öğrencisi Batu’nun ön test ve son test hikâyeleri 
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Görsel 4. 3 Kontrol grubu öğrencisi Helin’in ön test ve son test hikâyeleri 

   

 

 

Görsel 4. 4 Kontrol grubu öğrencisi Esin’in ön test ve son test hikâyeleri 
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Görsel 4. 5 Deney grubu öğrencisi Beliz’in ön test ve son test hikâyeleri 

   

 

Görsel 4. 6 Deney grubu öğrencisi Tarık’ın ön test ve son test hikâyeleri 
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Görsel 4. 7 Deney grubu öğrencisi Ufuk’un ön test ve son test hikâyeleri 

   

 

Görsel 4. 8 Deney grubu öğrencisi Yağmur’un ön test ve son test hikâyeleri 
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Kontrol grubu öğrencilerinin kâğıtları incelendiğinde yazım, noktalama, sayfa 

düzeni, paragraf, gereksiz sözcük tekrarı gibi hataların devam ettiği görülmektedir. Ön 

ve son test arasında belirgin farklar bulunmamaktadır. Türkçe derslerinde dijital 

öyküleme uygulamaları yapılan deney grubu öğrencilerinde ise ön test ve son testler 

arasında gözle görülür bir fark bulunmaktadır. Deney grubu öğrencilerinin yazma 

becerilerinin geliĢim gösterdiği, baĢlık seçimlerini yaparken yazdıklarıyla ilgili, etkili, 

özü yansıtan baĢlıklar belirledikleri, noktalama iĢareti hatalarını minimum düzeye 

indirdikleri, gereksiz sözcük tekrarlarını minimum düzeyde tuttukları, sayfa kenarlarını 

uygun Ģekilde kullandıkları, anlamlı ve kurallı cümleler yazdıkları, düzeylerinden 

beklenen kelimeleri ve cümleleri yerinde ve anlamlı kullandıkları, konu dıĢına 

çıkmadan yazdıkları, dil ve anlatım yönünden bütünlük sağladıkları görülmektedir.  

4.3 Türkçe Dersinde Kullanılan Dijital Öyküleme Uygulamaları Sırasında 

Öğrencilerin KonuĢma Ve Yazma Becerilerini Nasıl Kullandıklarına ĠliĢkin 

Bulgular 

Dijital öyküleme uygulamaları ile öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini 

nasıl hayata geçirdiklerini belirlemek için araĢtırmacı tarafından sekiz hafta boyunca her 

hafta 8 ders saati Türkçe dersi iĢlenmiĢtir. Bu dersler planlanırken uygulamadaki 

ünitelendirilmiĢ yıllık plan, temalar, kazanımlar ve uygulamadaki ders kitabı göz 

önünde bulundurulmuĢtur. Her bir dijital öykü oluĢturma süreci iki haftalık evreler 

halinde planlanmıĢtır. Ġlk hafta ilgili metnin okuma, dinleme kazanımları 

tamamlanmıĢtır. Ġkinci haftada ise konuĢma ve yazma ile ilgili yapılması beklenen 

kazanım ve görevler, dijital öyküleme uygulamaları kullanılarak yapılmıĢtır. Bu 

aĢamada öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini nasıl iĢe koĢtukları belirlenmeye 

çalıĢılmıĢtır. Uygulama süreci boyunca hazırlanan öğrenci ürünleri, öğrenci ve 

araĢtırmacı günlükleri analiz edilmiĢtir. Elde edilen bulgular dijital öyküleme sürecinin 

aĢamaları dikkate alınarak konuĢma ve yazma becerileri bağlamında incelenmiĢtir.  

Dijital öyküleme uygulamaları yapılacağı haftalarda öğrenciler dört gruba 

ayrılmıĢlardır. Gruplar oluĢturulurken akademik olarak homojen gruplar olmasına 

dikkat edilmiĢtir. Gruplar kendilerine birer isim vermiĢlerdir. Gruplar kendilerine isim 

olarak “BaĢarı Ajanları”, “Umudun PeĢinde”, “Yalnız TaĢ Duvar Olmaz” ve “Geleceğin 

Yıldızları” seçmiĢlerdir. Her grup kendi içinde verilen konuya uygun olacak Ģekilde, 

dijital öykü oluĢturma aĢamalarını takip ederek öyküler oluĢturmuĢlardır. Dijital 
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öyküleme uygulaması “öyküyü yazma”, “senaryo ve hikâye panosu oluĢturma”, 

“öyküyü oluĢturma” ve “öyküyü paylaĢma” olmak üzere dört aĢamada tasarlanmıĢtır.  

4.3.1 Öykü yazma aĢaması 

Bu aĢamada ders kitabında verilen konuĢma ve yazma ile ilgili yapılması 

beklenen etkinlik konusu üzerine öyküler yazılmıĢtır. Öğrencilere etkinliğe baĢlamadan 

önce araĢtırmacı tarafından dersin temel kazanımlarıyla ilgili gerekli açıklamalar 

yapılmıĢ ve hikâyelerini yazacakları kâğıtlar(EK-9) dağıtılmıĢtır. Öğrenciler grup 

etkileĢimiyle verilen konu hakkında öykülerini yazmıĢlardır. OluĢturacakları öykünün 

hikâye haritasını oluĢtururken, hikâyede geçen olayları kurgularken konuĢma 

becerilerini kullanmıĢlardır. 

AraĢtırmacı süreç boyunca öğrenci grupları arasında dolaĢarak desteklerde 

bulunmuĢ, öğrenci sorularını cevaplamıĢ ve gerektiğinde yönlendirmelerde 

bulunmuĢtur. Öğrencilerin yazma becerileri de öyküleri yazmaya dayalı bu aĢamadan 

etkilenmiĢtir. 

Bu aĢamada yazma becerileri kapsamında odaklanılan bazı kazanımlar ġekil 

4.1‟de sunulmuĢtur: 

ġekil 4. 1 Odaklanılan bazı yazma kazanımları 

 

Bu aĢamada konuĢma becerileri kapsamında odaklanılan kazanımlardan bazıları 

ġekil 4.2‟de sunulmuĢtur: 
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ġekil 4. 2 Odaklanılan bazı konuşma kazanımları 

 

 

26 ġubat- 08 Mart 2024 tarihleri arasında 4. sınıf Türkçe dersi “Doğa ve Evren” 

teması kapsamında hikâye ögeleri verilerek ilk dijital öyküleme çalıĢmaları yapılmıĢtır. 

Bu aĢamada araĢtırmacının gözlemleri Ģu Ģekildedir: 

Gruplar kendilerine verilen görevleri yapmak üzere bir araya geldiler. Gruplar homojen 

olacak Ģekilde tasarlandığından her grupta öncülük edebilecek öğrenciler, diğer 

öğrencileri de iĢe koĢacak Ģekilde planlamalara ve öyküleri oluĢturmaya baĢladılar. Bu 

aĢamada ortamın ses düzeyi oldukça yüksekti. Gruplar genel olarak iĢ birliği içinde 

çalıĢtılar. Bazı öğrenciler diğer grup üyelerini ikna etmeye, fikirlerini kabul ettirmeye 

çalıĢırken küslükler de yaĢandı. Bir Ģekilde yerine getirmeleri gereken bir görevleri 

olduğu için kendi içlerinde sorunları çözdüler (08.03.2024). 

Grupların yazdıkları ilk öykülerden örnekler Görsel 4.9‟da gösterilmektedir: 
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Görsel 4. 9 “Başarı Ajanları” ve “Umudun Peşinde” gruplarının birinci uygulamaya ait hikâyeleri 

 

Öğrencilerin ilk yazdıkları öykülere baktığımızda grupların yazma kazanımlarını 

doğru bir Ģekilde uygulamaya baĢladıklarını görülmektedir. Hikâye edici bir metin 

yazabildikleri, hikâyelerinde giriĢ-geliĢme-sonuç bölümlerine yer verdikleri, 

yazdıklarının içeriğine uygun bir baĢlık belirledikleri, yazılarında paragraf ve satır 

aralarında uygun boĢluk bıraktıkları, sayfa kenarlarında uygun boĢluk bıraktıkları, 

anlamlı ve kurallı cümleler kurdukları, gereksiz sözcük tekrarı yapmadıkları, büyük 

harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullandıkları, genel olarak dilbilgisi 

kurallarına uydukları görülmektedir. “BaĢarı Ajanları” grubu bir yerde cümleye küçük 

harfle baĢlamıĢ, “ilkbahar” kelimesini ayrı yazmıĢtır. “Yalnız TaĢ Duvar Olmaz” grubu 

“Ay” kelimesini “Ağ” Ģeklinde yanlıĢ kullandığı, “Geleceğin Yıldızları” grubunun da 

öykülerinde “ve” kelimesini gereksiz sözcük tekrarı Ģeklinde fazlaca kullandıkları, 

“Umudun PeĢinde” grubunun da birkaç yerde noktalama hatası yaptığı görülmektedir. 

11-22 Mart 2024 tarihleri arasında 4. sınıf Türkçe dersi “Doğa ve Evren” teması 

kapsamında, güneĢ ile ilgili duygu ve düĢüncelerini ifade eden bilgilendirici bir metin 

yazma ve ardından ikinci dijital öyküleme çalıĢmaları yapılmıĢtır. Öğrenciler bu 

aĢamada bilgi edinmek için internetten araĢtırma yapmıĢlar ve buldukları bilgileri not 
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etmiĢlerdir. Bu bilgiler ıĢığında bir bilgilendirici metin yazmıĢlardır. Öğrencilerin 

yazdığı ikinci öyküler Görsel 4.10‟da gösterilmektedir: 

 

Görsel 4. 10 “Geleceğin Yıldızları” ve “Yalnız Taş Duvar Olmaz” gruplarının ikinci uygulamaya ait 

hikâyeleri 

      

Öğrencilerin ikinci yazdıkları öykülere baktığımızda grupların yazma 

kazanımlarını çok büyük oranda doğru bir Ģekilde uygulamaya devam ettikleri 

görülmektedir. Bilgilendirici bir metin yazabildikleri, giriĢ-geliĢme-sonuç bölümleri 

oluĢturdukları, yazı düzenine dikkat ettikleri, yazdıklarının içeriğine uygun bir baĢlık 

belirledikleri, yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bıraktıkları, sayfa 

kenarlarında uygun boĢluk bıraktıkları, anlamlı ve kurallı cümleler kurdukları, gereksiz 

sözcük tekrarı yapmamaya özen gösterdikleri, büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini 

uygun yerlerde kullandıkları, genel olarak dilbilgisi kurallarına uymaya çalıĢtıkları 

görülmektedir. Okunaklı yazmaya dikkat ettikleri, kelimeleri anlamlarına uygun Ģekilde 

kullandıkları, dil ve anlatım yönünden bir bütünlük içinde yazdıkları, konu dıĢına 

çıkmadıkları, kelime aralarına uygun boĢluklar yaptıkları görülmektedir. “BaĢarı 

Ajanları” grubunun “olmazsa” kelimesini yazarken hata yaptığı ve “olmazza, olmasza” 

Ģeklinde yazdıkları, “Yalnız TaĢ Duvar Olmaz” grubunun “gezegenleri” kelimesini 
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“gezenleri” Ģeklinde yanlıĢ yazdığı, “Geleceğin Yıldızları” grubunun da öykülerinde 

“Dünya” kelimesine ek olarak gelen “-mız” ekini kesme iĢaretiyle ayırmadıkları, 

“hiçbir” kelimesini bitiĢik, “Ģey” kelimesini ayrı yazmayı unuttukları, “Umudun 

PeĢinde” grubunun da gök cimi olarak kullandıkları “GüneĢ” kelimesini büyük harfle 

yazmadıkları ve sonuna getirdikleri eki kesme iĢaretiyle ayırmadıkları görülmektedir. 

AraĢtırmacının bu aĢamadaki gözlemleri Ģöyledir: 

Bilgilendirici metin yazmak hikâye edici metin yazmaktan daha zordur. Yine de 

öğrenciler kendilerine verilen bu görevin üstesinden çok baĢarılı bir Ģekilde geldiler. 

Ġnternetten yaptıkları araĢtırma sonuçlarını karalama kâğıtlarına not aldılar. Sonra o 

bilgileri bir metin haline getirdiler. Yazma becerileri kapsamında yazma kazanımlarına 

oldukça dikkat ettiklerini söyleyebilirim. Yazılarının okunaklı olması, baĢlık kullanımı, 

metinlerde serim, düğüm, çözüm bölümlerine dikkat edilmesi oldukça baĢarılı. Kâğıdın 

sayfa düzeni de beklentiyi karĢılar Ģekildedir. Ufak tefek noktalama hataları yaptıklarını 

gözlemledim. 

Öğrenciler konuĢma becerileri anlamında da oldukça baĢarılı iĢler yapıyorlar. Fikirlerini 

ifade ederken, katılmadıkları fikirleri sebepleriyle açıklarken, anlaĢmazlık durumlarını 

çözmeye çalıĢırken kurdukları cümleler, kurallı ve anlamlı (22.03.2024). 

22 Nisan - 03 Mayıs 2024 tarihleri arasında 4. sınıf Türkçe dersi “Bilim ve 

Teknoloji” teması kapsamında, “Bilim ve teknolojinin geliĢimi faydalı mı, zararlı mı?” 

hakkında düĢüncelerini içeren bilgilendirici bir metin yazma ve ardından üçüncü dijital 

öyküleme çalıĢmaları yapılmıĢtır. Öğrencilerin yazdığı üçüncü öyküler Görsel 4.11‟de 

gösterilmektedir: 
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Görsel 4. 11 “Geleceğin Yıldızları” ve “Umudun Peşinde” gruplarının üçüncü uygulamaya ait 

hikâyeleri 

          

Öğrencilerin üçüncü yazdıkları öykülere baktığımızda grupların yazma 

kazanımlarını çok büyük oranda doğru bir Ģekilde uygulamaya devam ettikleri 

görülmektedir. Bilgilendirici bir metni gayet keyifle okunabilir bir Ģekilde yazdıkları 

görülmektedir. Metinlerin hepsinde giriĢ-geliĢme-sonuç bölümleri bulunmaktadır. Sayfa 

kenarlarındaki boĢluklara taĢırmadan yazmakta oldukları, metne uygun baĢlık 

kullandıkları, anlamlı, kurallı ve düzeye uygun cümleler kurdukları görülmektedir. 

Gereksiz sözcük tekrarı yapmamaya özen gösterdikleri, büyük harfleri ve noktalama 

iĢaretlerini uygun yerlerde kullandıkları, genel olarak dilbilgisi kurallarına uymaya 

çalıĢtıkları görülmektedir. Konu dıĢına çıkmadan, bir bütünlük içinde, yeterli sayıda 

cümle ile yazdıkları görülmektedir. Grupların söz konusu edilmeye değmeyecek ufak 

yanlıĢları dıĢında bir tek “Geleceğin Yıldızları” grubunun hazırladığı metinde gereksiz 

sözcük tekrarı yapıldığı görülmektedir. “mesela” kelimesini tekrar tekrar kullanmaları 

göze batmaktadır. AraĢtırmacının bu aĢamadaki gözlemleri Ģöyledir: 

“Umudun PeĢinde” grubu Ģimdiye kadar yaptıklarından çok daha iyi bir metin çıkardı. 

Aralarındaki anlaĢmazlıkları aĢtıklarını gözlemliyorum. Bilim ve teknolojinin 

yararlarını da zararlarını da çok güzel ifade ettiler. Kafa kafaya verip çok güzel fikirler 

ortaya çıkardılar. Ġlk iki metinde çok daha baĢarılı iĢler çıkaran “Geleceğin Yıldızları” 
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grubu metin yazmaya geçmeden önce fikirlerin paylaĢılması aĢamasında grup içinde 

çok fazla zaman kaybettiler. Hangi özellikleri yazacaklarına karar verirken oylama vs. 

yaptılar. Bu nedenle metin yazmaya zamanları çok az kaldı. Metinleri öncekilere göre 

sönük kaldı. Bu arada konuĢma becerilerini grup içi diyaloglar yoluyla oldukça 

geliĢtirdiklerini söyleyebilirim (03.05.2024). 

06 - 17 Mayıs 2024 tarihleri arasında 4. sınıf Türkçe dersi “Bilim ve Teknoloji” 

teması kapsamında “Bundan yüz yıl sonrasına bir zaman makinesi ile gidip, yüz yıl 

sonra ulaĢılmıĢ olabilecek teknolojiyi hayal edip, orada gördüklerini anlattığı bir günü” 

hikâye edici bir metin yazdıkları dördüncü ve son dijital öyküleme çalıĢması 

yapılmıĢtır. Bu aĢamada araĢtırmacının gözlemleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrencilerin hikâye edici metin yazmaya daha ilgili oldukları kesin. Bu çalıĢmanın son 

çalıĢma olması sebebiyle onlar da daha motive çalıĢtılar. Ġyi iĢ çıkarmayı önemsediler 

(17.05.2024). 

Öğrencilerin yazdığı son öyküler Görsel 4.12‟de gösterilmektedir: 

 

Görsel 4. 12 “Başarı Ajanları” ve “Yalnız Taş Duvar Olmaz” gruplarının dördündü uygulamaya ait 

hikâyeleri 
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 Öğrencilerin son yazdıkları öykülere baktığımızda grupların yazma 

kazanımlarını çok büyük oranda doğru bir Ģekilde uyguladıkları görülmektedir. Hikâye 

edici bir metni ayrıntılı bir Ģekilde yazabildikleri, giriĢ-geliĢme-sonuç bölümleri 

oluĢturdukları, yazı düzenine dikkat ettikleri, yazdıklarının içeriğine uygun bir baĢlık 

belirledikleri, yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bıraktıkları, sayfa 

kenarlarında uygun boĢluk bıraktıkları, anlamlı ve kurallı cümleler kurdukları, gereksiz 

sözcük tekrarı yapmamaya özen gösterdikleri, büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini 

uygun yerlerde kullandıkları, genel olarak dilbilgisi kurallarına uymaya çalıĢtıkları 

görülmektedir. Öğrencilerin, konu dıĢına çıkmadan, yeterince cümle kullanarak, dil ve 

anlatım yönünden bütünlük içinde yazdıkları, kelimeleri anlamlarına uygun Ģekilde 

kullandıkları görülmektedir. Bu aĢamada araĢtırmacının gözlemleri Ģu Ģekildedir: 

BaĢlarken iĢler zor olacak gibiydi. Öğrencilerin bu konuda istekli olmaları çok 

önemliydi. Çünkü ders dıĢında bir aktiviteye karĢı duyarsız da davranabilirlerdi. Onlar 

bu iĢten keyif aldılar ve çok güzel sonuçlar çıktı. Zaman zaman süreç içinde teknik 

bakımdan aksaklıklar yaĢadık. Okulun elektrik sistemini çökerttik, internet çoklayıcı 

switchleri yaktık, üçlü prizleri yaktık, bir bilgisayarın adaptörünü yaktık. Çok amaçlı 

salonda yapılan baĢka aktivitelerin bizim çalıĢmamızı ertelediği durumlar oldu; ama 

yine de son aĢamaya geldik. Son dijital öykülerimizi de baĢarıyla tamamladık 

(17.05.2024). 



96 

 

4.3.2 Senaryo ve hikâye panosu oluĢturma aĢaması 

Öğrenciler bu aĢamada yazdıkları hikâyeyi önce senaryo haline getirmiĢ ve 

senaryolara uygun hikâye panoları oluĢturmuĢlardır. Bu aĢamada öğrencilere 

araĢtırmacı tarafından önceden hazırlanmıĢ “Hikâye Panosu” kartları(EK-10) 

dağıtılmıĢtır. Öğrenciler daha önceden yazmıĢ oldukları öyküyü, Ģablonlar üzerinde 

senaryolaĢtırmıĢ ve senaryolara uygun resimler çizmiĢlerdir. Senaryolar hazırlanırken 

her öğrencinin konuĢmaya dâhil olmasını gerektirecek Ģekilde senaryolar yazmıĢlardır. 

Ġlk hikâyeler oluĢturulurken bu aĢamada, araĢtırmacı sürekli sınıf içinde gruplar 

arasında gezerek yazdıkları öyküyü nasıl konuĢmaya dönüĢtürecekleri üzerine 

rehberlikte bulunmuĢtur. AraĢtırmacının bu aĢamada gözlemleri Ģöyledir: 

Senaryo yazma aĢaması baĢlangıçta anlaĢılması ve uygulamaya konması zor bir bölüm 

oldu.  Ne yapacaklarını anlamaları biraz zaman aldı. Yapılması gereken anlaĢıldıktan 

sonra çalıĢmalara baĢladılar (17.05.2024). 

Grupların hazırlamıĢ olduğu senaryo kâğıtlarından bazıları aĢağıdaki gibidir: 

 

 

Görsel 4. 13 Geleceğin Yıldızları Grubu 1.Öykü Senaryo Kâğıdı 
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Görsel 4. 14 Umudun Peşinde Grubu 1. Öykü Senaryo Kâğıdı 

 

 

 

 

Görsel 4. 15 Başarı Ajanları Grubu 2. Öykü Senaryo Kâğıdı 

 

 



98 

 

Görsel 4. 16 Yalnız Taş Duvar Olmaz Grubu 2.Öykü Senaryo Kâğıdı 

 

 

 

 

Görsel 4. 17 Başarı Ajanları Grubu 3. Öykü Senaryo Kâğıdı 
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Görsel 4. 18 Umudun Peşinde Grubu 3. Öykü Senaryo Kâğıdı 

 

 

 

 

Görsel 4. 19 Geleceğin Yıldızları Grubu 4. Öykü Senaryo Kâğıdı 
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Görsel 4. 20 Yalnız Taş Duvar Olmaz Grubu 4. Öykü Senaryo Kâğıdı 

 

Öğrencilerin hazırlamıĢ olduğu senaryo kâğıtları incelendiğinde, öykülerini çok 

güzel resimlendirdiklerini görülmektedir. Öğrencilere bu aĢamada ayrıntılı çizimlere 

ihtiyaçları olmadığı sadece dijital öyküde neyi kullanmayı istiyorlarsa onu 

tasarlamalarının yeterli olacağı söylenmiĢ olmasına rağmen, ayrıntılı ve güzel 

resimlendirdikleri, yazmıĢ oldukları hikâyeyi burada konuĢmaya çevirebildikleri, her 

sahne ve sahneye uygun Ģekilde seslendirmelere bölebildikleri, hatta o sahneyi kimin 

seslendireceğini de bu kısımda belirledikleri, senaryo kâğıtlarını beklenen Ģekilde sayfa 

düzenine dikkat ederek kullandıkları, yazılarında dilbilgisi kurallarına dikkat ettikleri, 

noktalama iĢaretlerini yerinde kullandıkları, açık ve anlaĢılır yazdıkları, gereksiz sözlere 

yer vermedikleri, konu dıĢına çıkmadan, bütünlük içinde, anlamlı ve kurallı cümleler 

yazdıkları görülmektedir. AraĢtırmacının bu aĢamada gözlemleri Ģöyledir: 

Senaryo yazma aĢamasını anlatmak ve öğrenciye ne yapacağını anlatmak zorlayıcıydı. 

Hikâye yazmak tamamdı, benzer Ģekilde derslerde yapılmıĢtı, ama senaryonun ne 

olduğunu bilmiyorlardı. Uzun uzun örneklerle anlattım. Ġlk çalıĢma olması sebebiyle bu 

bölümde oldukça uzun zaman kullandılar(08.03.2024). 

Ġlk uygulamada zorlanmıĢlardı; ama yapacakları iĢi kavradıktan sonra gerisi çorap 

söküğü geldi. Öğrenciler, senaryoları yazarken konuĢma görevlerini de paylaĢtılar. Bu 

aĢamada herkesi bir Ģekilde konuĢturacak Ģekilde senaryolar hazırladılar. Senaryoları da 

hazırlarken yazma stratejilerine dikkat ettiler. Yazma kurallarını uyguladılar. 

Öğrencilere senaryo kâğıtlarındaki resimleri kullanmayacakları, bunları sadece taslak 
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olarak çizmelerini söylemiĢtim; ama onlar bayağı ayrıntılı resimler çizdiler. Onların 

çizimlerini de kullanabilirmiĢiz dijital öykülerinde(17.05.2024). 

4.3.3 Öyküyü oluĢturma aĢaması 

Bu aĢamada, öğrenciler dijital ortamda resim, ses, müzik gibi bileĢenler de 

ekleyerek dijital öykü oluĢturmuĢlardır. Öğrenciler dijital öykü oluĢturmak için hem 

öğrenciler hem de öğretmenlerin ücretsiz eriĢimine açık Canva‟yı kullanmıĢlardır. 

Canva programında tasarım olarak sunum seçmiĢlerdir. Her grup önce bir kapak sayfası 

hazırlamıĢtır. HazırlamıĢ oldukları senaryo kâğıtlarında kullandıkları kadar kare olacak 

Ģekilde sunum sayfalarını çoğaltmıĢlardır. Sayfaların tasarımını senaryo kâğıtlarında 

yaptıkları resimlere benzer Ģekillerde resim ve arka plan bileĢenleri ekleyerek 

gerçekleĢtirmiĢlerdir. Sunum sayfalarına aynı zamanda konuĢma balonları aracılığıyla 

yazılar, uygun bir müzik de eklemiĢlerdir. Bu aĢamada bütün öğrencilerin mikrofonlu 

kulaklıklar aracılığıyla ses kaydını da ekleyerek dijital öykülerini oluĢturmuĢlardır. 

Seslendirme yapılırken diğer grupların sessiz olması sağlanmıĢtır. Seslendirme 

çalıĢmasına az ya da çok bütün grup üyeleri katkı sağlamıĢtır. AraĢtırmacının bu 

aĢamada gözlemleri Ģöyledir: 

Bazı gruplarda çok güzel bir iĢ bölümü var. Çok güzel çalıĢıyorlar. Herkes fikrini 

belirtiyor. DönüĢümlü olarak iĢleri yapıyorlar. Bazı gruplarda bazı öğrenciler sorun 

yaĢıyor. Kendisi bilgisayar baĢında değilse geri duruyor. ÇalıĢmaya katkı sağlamada 

ketum davranıyor. Bazı öğrencilerin bilgisayar kullanma becerisi daha ileri seviyede 

iken bazı öğrenciler bu konuda zorlanıyorlar. Özellikle “BaĢarı Ajanları” ve “Geleceğin 

Yıldızları” grupları çok iyi anlaĢıyor, üretim süreçleri de sıkıntısız iĢliyor. Diğer iki 

grupta sorun çıkaran öğrenciler var(AraĢtırmacı günlüğü, 22.03.2024). 

4.3.4 Öyküyü paylaĢma aĢaması 

Bu aĢamada hazırlanan dijital öyküler, akıllı tahta aracılığı ile tüm sınıfla 

paylaĢılmıĢtır. Öğrenciler arkadaĢlarının hazırlamıĢ oldukları dijital hikâyelerle ilgili 

fikirlerini paylaĢıp, alkıĢlamıĢ ve birbirlerini tebrik etmiĢlerdir. AraĢtırmacının bu 

aĢamada gözlemleri Ģöyledir: 

Kendi çalıĢması çıkan grup bir utanç içinde, kızarıp gülümsüyor. ArkadaĢları için 

oldukça güzel geri dönütler veriyorlar. Yaptıkları iĢi tebrik ediyorlar. Bu aĢamada 

konuĢurken, eleĢtiri yaparken kurallı ve uzun cümleler kurduklarını 

görmekteyim(08.03.2024). 

Dijital öykülerin paylaĢımını sınıfta akıllı tahtadan yaptık, hep birlikte izledik ve 

dinledik. Kendi yaptıkları çalıĢmaları görmek öğrenciler için heyecan ve gurur verici. 
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Birbirlerini alkıĢlayıp, tebrik ediyorlar. Tebrik ederken ve eleĢtirirken nazik olmaya 

çalıĢıyorlar. KonuĢma stratejilerine uyduklarını söyleyebiliriz(17.05.2024). 

Öğrenciler tarafından oluĢturulan dijital öykülerden bazı kareler aĢağıdaki 

gibidir. Her öykünün kapak resmi ile birlikte içinden bir sayfası sunulmuĢtur.  

Görsel 4. 21 Başarı Ajanları 1.öykü 

  

Görsel 4. 22 Başarı Ajanları 2.öykü 

  

Görsel 4. 23 Başarı Ajanları 3.öykü 

  

Görsel 4. 24 Başarı Ajanları 4.öykü 
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Görsel 4. 25 Umudun Peşinde 1.öykü 

  

 

Görsel 4. 26 Umudun Peşinde 2.öykü 

  

 

Görsel 4. 27 Umudun Peşinde 3.öykü 

  

 

Görsel 4. 28 Umudun Peşinde 4.öykü 
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Görsel 4. 29 Geleceğin Yıldızları 1.öykü 

  

 

Görsel 4. 30 Geleceğin Yıldızları 2.öykü 

  

 

Görsel 4. 31 Geleceğin Yıldızları 3.öykü 

  

 

Görsel 4. 32 Geleceğin Yıldızları 4.öykü 
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Görsel 4. 33 Yalnız Taş Duvar Olmaz 1.öykü 

  

 

Görsel 4. 34 Yalnız Taş Duvar Olmaz 2.öykü 

  

 

Görsel 4. 35 Yalnız Taş Duvar Olmaz 3.öykü 

  

 

Görsel 4. 36 Yalnız Taş Duvar Olmaz 4.öykü 
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OluĢturulan dijital öykülere baktığımızda senaryo kâğıtlarındaki resimleri dijital 

olarak da oluĢturdukları görülmektedir. Bazen çizdikleri resme uygun görsel 

bulamayınca kendileri de resimler tasarlamıĢlardır. Canva‟daki bileĢenleri kullanarak 

istedikleri resimleri ortaya çıkardıkları görülmektedir. Yazılarında dilbilgisi kurallarına, 

noktalama iĢaretlerine yüksek oranda dikkat etmiĢ oldukları görülmektedir.  

Uygulama sonunda elde edilen dijital öykülerin bazılarının QR kodları 

aĢağıdadır. Diğer bütün öykülerin QR kodları EK-11‟de sunulmaktadır.  

          

AraĢtırmacının bu aĢamada gözlemleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrencilerin dijital öyküleri, beklenenin de üzerinde oldukça baĢarılı. YaĢ ve sınıf 

düzeyleri düĢünülüp, yaĢadıkları bölgenin sosyo-kültürel yapısı göz önüne alınınca 

nispeten dezavantajlı durumda olan bu çocukların bu baĢarıyı göstermesi takdir edilesi 

bir durum. Sıkıntılar yaĢansa da, zaman zaman anlaĢamamıĢ olsalar da ortaya 

çıkardıkları ürünler çok güzel. KonuĢma ve yazma becerilerinin geliĢtiğini net bir 

Ģekilde görmekteyiz(17.05.2024). 

Öğrencilerin hazırlamıĢ olduğu dijital öyküler incelendiğinde; konuĢma 

kurallarına uydukları, anlaĢılır bir Ģekilde, hazırlıklı konuĢma yaptıkları, 

konuĢmalarında kelime ve dilbilgisi hatası yapmadıkları, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve 

akıcı konuĢtukları, konuĢma konusunun anlaĢılmıĢ olduğu ve anlaĢılır bir Ģekilde 

aktarabildikleri, kelime dağarcıklarının geniĢ olduğu, kelime sırası hatası yapmadan 

konuĢtukları görülmektedir. AraĢtırmacının bu aĢamadaki gözlemleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrenciler, dijital öyküleri seslendirme yapmak için öncesinde konuĢma sözlerine 

hazırlandıklarını gözlemlemekteyim. Birbirlerine tekrar ediyorlar ve dönüt alıyorlar. 

Hazırlıklı bir konuĢmaya gerçekten hazırlık yapıyorlar. KonuĢma stratejilerini 

uygulamak için çalıĢıyorlar(22.03.2024). 

Dijital öyküleme süreci boyunca öğrencilerin konuĢma becerileri, hazırlıklı ve 

hazırlıksız konuĢma becerileri geliĢim göstermiĢtir. AnlaĢılır Ģekilde konuĢmaya, 

anlaĢılır bir Ģekilde aktarmaya, zahmetsizce takılmadan konuĢmaya çalıĢtıklarını, 
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konuları ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele almakta ve kelimeleri kurallı cümle 

yapısına uygun sıraladıklarını gözlemliyorum(17.05.2024). 

Uygulama sürecinden bazı fotoğraflar(Görsel 4.37, Görsel 4.38, Görsel 4.39) 

aĢağıdaki gibidir: 

 

Görsel 4. 37 Uygulama sürecinden bir kare 

 

 

 

 

Görsel 4. 38 Uygulama sürecinden bir kare 
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Görsel 4. 39 Uygulama sürecinden bir kare 

 

 

Öğrencilerin dijital öykü uygulamasına iliĢkin düĢünceleri öğrenci günlüklerine 

Ģu Ģekilde yansımıĢtır: 

Tolga:      Yaptığımız etkinlik çok güzeldi. Grubumuz çok güzeldi. Bir iĢte 

zorlanmadım. Yeni bilgiler öğrendim. Mesela Canva‟da nasıl bir Ģeyler 

yapılabileceğimi öğrendim. Yazma ve okuma becerimi de 

geliĢtirdi(22.03.2024). 

Deniz:     Bugün son dijital öykümüzü yaptık. Grubum her zamanki gibi kavgasız ve 

sakindi. KonuĢmam artık çok akıcı, daha geniĢ düĢünüyorum, yazma becerim 

geliĢti. Artık Canva‟yı daha iyi biliyorum. Son olarak ise boĢ vakitlerimde 

Canva‟dan dijital öyküleme yapacağım(17.05.2024). 

Melek:    Yaptığım etkinlik benim çok hoĢuma gitti. Hikâyeyi yazmak, Canva‟dan 

proje yapmak arkadaĢlarımla birlikte çalıĢmak beni çok mutlu etti. Aslında 

çok güzeldi. Bu dijital öykülemeye bayıldım(08.03.2024). 

Yağmur: Ben bu sefer grubumla daha iyi çalıĢtım. Eğlenceliydi. Sevemediğim 

arkadaĢlarım vardı. Artık onlarla da iyi anlaĢıyorum. Grup çalıĢmamız 

güçlendi. Benim yazmamı da geliĢtirdi. Ortaokula gideceğim. Orada proje 

ödevi olduğunda böyle yapabilirim. Bu tez baĢladığından beri çok Ģey öğretti 

bana(17.05.2024). 

Meva:     Bence vaktimiz çok eğlenceli geçti. Ġlk yaptığımızla Ģimdiki yaptığımızı 

kıyaslıyorum da Ģimdi daha iyi fikirler çıkıyor ve daha hızlı yapıyoruz. 

ArkadaĢlarla yapmak ne güzelmiĢ. ArkadaĢlarla yapınca daha çok bilgiler 
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öğreniyoruz. Kendimi daha çok bilgili hissediyorum. KonuĢmama ve 

yazmama çok katkısı oldu(03.05.2024).  

Öğrencilerin öyküyü paylaĢma aĢamasıyla ilgili yaptıkları yorumlardan genel 

olarak dijital öykü yapmaktan keyif aldıkları, konuĢma, yazma, okuma ve dijital 

becerilerinin geliĢtiğini söylediklerini görmekteyiz. Bununla birlikte grupla çalıĢmaktan 

mutlu olduklarını, grupta iĢ bölümü yaptıklarını, birbirlerinden de pek çok Ģey 

öğrendiklerini belirtmiĢlerdir. 

4.4 Dijital Öyküleme Uygulamalarına ĠliĢkin Öğrenci ve AraĢtırmacı GörüĢlerine 

ĠliĢkin Bulgular 

Türkçe derslerinde konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesi amacıyla 

dijital öyküleme uygulamaları ve sürecin öğrenciler ve araĢtırmacı tarafından nasıl 

değerlendirildiğini belirlemek amacıyla günlükler tutulmuĢtur. Günlüklerden elde edilen 

veriler çözümlenmiĢtir. Genel olarak öğrenciler ve araĢtırmacının görüĢleri benzerlik 

göstermektedir. Bu bağlamda en çok tekrar eden görüĢler ve sayıları ġekil 4.3‟te 

belirtilmiĢtir.  

 

ġekil 4. 3 Dijital öyküleme uygulamaları ile ilgili öğrenci ve araştırmacı görüşleri 
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Bu kapsamda öğrenci ve araĢtırmacı görüĢlerinden ortaya çıkan temalar; 

“KonuĢma ve yazma becerilerinin geliĢimine yönelik görüĢler”, “Bilgisayar 

becerilerinin geliĢimine yönelik görüĢler”, “Grupla çalıĢma ve iĢbirliğine yönelik 

görüĢler”, “Dijital öyküleme uygulamaları ile ilgili olumlu görüĢler”, “Dijital öyküleme 

sürecine yönelik zorluk ve olumsuzluklara iliĢkin görüĢler”, “Öneriler” olmak üzere altı 

temada toplanmıĢtır. Bulgular, öğrenci ve araĢtırmacı günlüklerinde bulunan 

görüĢlerden doğrudan alıntılarla özetlenmiĢtir. 

4.4.1 KonuĢma ve yazma becerilerinin geliĢimine yönelik görüĢler 

Uygulama sürecinde konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢmesiyle ilgili öğrenci 

görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Yasin: KonuĢmam eskiden daha kötüydü. Yani bazı kelimeleri söyleyemiyordum. Artık 

en akıcı Ģekilde konuĢabiliyorum(17.05.2024). Yazmam geliĢti, daha iyi cümle 

kuruyorum(22.03.2024). 

Beliz: Benim konuĢma, anlatma, kendini ifade etme gibi becerilerim doğrusunu 

söyleyeyim hiç iyi değildi. Ama Canva‟yı bir öğrendim, grubumuzla ilk 

uygulamaya baĢladık, benim her Ģeyim düzeldi. Yazma becerim desen berbattı. 

Yine aynı Ģekilde her Ģey düzeldi(17.05.2024). 

Semih: KonuĢma becerim çok etkilendi. Ben kelimelerimi yanlıĢ söylüyordum ve 

konuĢmam düzeldi(17.05.2024). Yazma becerim hızlıydı. KonuĢma becerim, 

çok iyi orta hızda konuĢtum(22.03.2024). 

Ufuk: KonuĢmamız iyileĢti. Hatta bazı arkadaĢlarım heceleyerek okuyordu; ama Ģimdi 

hiç hecelemiyor. Yazma becerimiz ise Ģimdi daha okunaklı oldu(17.05.2024). 

Sibel: Yazma ve konuĢma becerim daha üst seviyeye çıktı(22.03.2024). 

Ġlayda: KonuĢmam iyileĢti, dilim dönmüyordu, artık daha iyi dönüyor. Yazmam 

iyileĢti(03.05.2024). Benim konuĢma becerimi geliĢtirdi. Eskiden hep “ııı, eh, 

Ģey”” gibi kelimeler benim konuĢmamı kötüleĢtiriyordu. Artık daha az “ııı, eh, 

Ģey” kelimelerini kullanıyorum. Yazmam iyileĢti, artık daha iyi 

yazıyorum(17.05.2024).  

ÇağdaĢ: Yazma ve konuĢma becerimize grupça katkı sağladı; çünkü herkes konuĢtuğu 

için konuĢma becerilerimiz, yazıda ve bilgisayarda yine herkes yazı yazdığı için 

katkısı bayağı oldu(22.03.2024). KonuĢma becerisi olarak bayağı katkısı oldu, 

çünkü önceden biraz yavaĢtı; ama artık bayağı hızlandı. Yazma becerisi olarak 

metin yazmamız çok ilerledi(17.05.2024). 

Melek: Aslında uygulama öncesinde bir konuĢma yapmıĢtım. Çok az ve düzensiz 

konuĢtuğumu fark ettim Ģu an. ġimdi ile kıyaslarsam Ģu an daha iyi olduğumu 

düĢünüyorum. Bu projenin benim için çok katkısı oldu(17.05.2024). 
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Berke: KonuĢma becerim biraz geliĢti. Yazmam da geliĢti. Dijital öykü yapmak 

eğlenceliydi. Eğlenceli bir deneyimdi(17.05.2024). 

Uygulama sürecinde konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢmesiyle ilgili 

araĢtırmacı görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrencilerin uygulama sürecinde sürekli olarak iletiĢim halinde olmaları, birbirlerine 

kendi fikirlerini kabul ettirmeye olan çabaları, anlaĢmazlık yaĢamaları; ama sonuçta bir 

ürün ortaya koymaları gerektiği için yine orta yol bulmaya çalıĢmaları, anlaĢmaya 

çalıĢmaları, fikir paylaĢımları, hikâye yazma çabaları, senaryo haline getirmeye 

çalıĢırken diyalogları, görevleri paylaĢma çabaları doğrudan konuĢma becerilerine 

katkısı olduğunu düĢünüyorum. Bu bağlamda öğrencilerin odaklanılan konuĢma 

kazanımlarından; zengin ifadelerle, anlaĢılır, hazırlıklı, hazırlıksız, zahmetsizce 

konuĢma, konuĢma stratejilerini uygulama gibi kazanımlarına katkı sağladığını 

söyleyebiliriz. Yazma becerilerine baktığımızda da öğrencilerin akranlarından öğrenme 

de gerçekleĢtirdiklerini, noktalama iĢaretlerine dikkat ederek, anlaĢılır, sayfa düzenine 

dikkat ederek yazdıklarını, hikâye edici ve bilgilendirici metin yazabildiklerini, 

yazılarında anlamlı ve kurallı cümleler kullandıklarını, yazdıklarına uygun baĢlıklar 

belirlediklerini görmekteyiz(03.05.2024). 

4.4.2. Bilgisayar becerilerinin geliĢimine yönelik görüĢler 

Uygulama sürecinde bilgisayar becerilerinin geliĢmesiyle ilgili öğrenci görüĢleri 

Ģu Ģekildedir: 

ÇağdaĢ: Dijital olarak katkı da çok oldu. Canva uygulamasını grupça 

öğrendik(17.05.2024). 

Berke: Dijital öykü yapmak bilgisayarda geliĢmemi sağladı(17.05.2024). 

Semih: Bilgisayarda çok kötüydüm, Ģimdi bayağı bir düzeldi(17.05.2024). 

Kamil: Bana çok faydalı oldu. Yapamadığım Ģeyleri öğrendim. Mesela ses kaydı almayı 

bilmiyordum(08.03.2024). 

Melek: Bu proje benim çok hoĢuma gitti. Çünkü artık her Ģey daha kolaylaĢıyor, 

eskiden hiç böyle interneti tanımıyordum. Bana çok katkı sağladı(03.05.2024). 

Deniz: Artık teknolojide bir adım daha geliĢtim(03.05.2024). Artık Canva‟yı daha iyi 

biliyorum(17.05.2024). 

Yasin: Bilgisayar kullanmayı öğrendim. Çok faydası oldu(08.03.2024). Artık eskisi gibi 

bilgisayarda takıla takıla yazı yazmıyorum. Bu çok iyi, kendimle gurur 

duyuyorum(22.03.2024). Artık çok hızlı bir Ģekilde bilgisayar kullanabiliyorum. 

Ġlk yaptığımız dijital öyküde çok yavaĢ bilgisayar kullanıyordum. Canva‟yı da 

öğrendim, benim açımdan iyi oldu(17.05.2024). 

Beliz:  Bilgisayarı artık bayağı bir iyi kullanabiliyorum. Resmen artık on parmak 

kullanabilirim, hele internetin içinde olmak çok güzel(03.05.2024). Bilgisayar 
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kullanmayı biliyordum; ama Ģimdiki kadar değil. Dijital olarak da bana çok katkı 

sağladı(17.05.2024). 

ġermin: Ġlk günden bu yana acemilikten ustalığa giden yolun sonuna geldik. Bugün 

Canva‟da ustalığımın son seviyesine geldim. Her slaytı silmeyi, kopyalamayı vb. 

Ģeyleri yapmak iki saniyemi bile almıyor(17.05.2024). 

Ġlayda: Teknolojik aletleri artık daha iyi kullanıyorum. “Canva” uygulamasını artık 

kullanabilirim(17.05.2024). 

Yağmur: Artık bilgisayar kullanımında daha iyiyim. Ben ses kaydetmeyi bilmiyordum. 

Bir sunum ödevim olduğunda onu artık Canva‟dan yapabiliyorum(03.05.2024). 

 

Uygulama sürecinde bilgisayar becerilerinin geliĢmesiyle ilgili araĢtırmacı 

görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrencilerin içinde evinde bilgisayar olup kullananlar olduğu gibi bilgisayarla 

hiç haĢır neĢir olmamıĢ olanları da var. Özellikle ilk uygulamalarda daha çok 

bilgisayardan anlayanlar Canva‟yı kullanıyorken zamanla artık herkes az az da 

olsa kullanmaya baĢladı. Canva‟nın kolay bir kullanıma sahip olması, 

uygulamadan önce nasıl kullanılacağının iyi anlatılması da olumlu etki etti. 

Canva da çok sevildi, dijital öyküleme süreci de çok sevildi. Öğrenciler 

öğrendikçe evde baĢka projeleri de Canva üzerinden yapmaya baĢladılar. Dijital 

öyküleme uygulaması dijital yeteneklerini de geliĢtirdi(17.05.2024). 

4.4.3 Grupla çalıĢma ve iĢbirliğine yönelik görüĢler 

Dijital öyküleme uygulamalarının grup içi çalıĢmaya, iĢbirliğine katkısı 

olduğunu söyleyen öğrenci görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Meva: Bence bu etkinliği iyi ki yapmıĢız. Çok eğlenceli, arkadaĢlarımla grup kurmak 

çok güzel ve derslerimize de katkısı oldu. Bana çok faydası oldu. Grubumla 

iĢbirliği yapmayı öğrendim. Grubumuzda iĢbölümü yaptık, ben yazıcı oldum. 

Grubumuzda herkes sırayla bilgisayar kullandı ve ben de kullandım(08.03.2024). 

ilk yaptığımızla Ģimdiki yaptığımızı kıyaslıyorum da Ģimdi daha iyi fikirler 

çıkıyor ve daha hızlı yapıyoruz. ArkadaĢlarla yapmak ne güzelmiĢ. ArkadaĢlarla 

yapınca daha çok bilgiler öğreniyoruz(03.05.2024). 

Hakan: Açıkçası takımla anlaĢmamızı sağladı ve ben bu etkinlikte birçok Ģey öğrendim. 

Tabii ki de iĢbölümü yaptık, ben onlara fikirlerimi sundum. Açıkçası takımımı 

çok sevdim, ben burada onlar olmadılar mı eksik kalıyormuĢum, onu 

anladım(08.03.2024).  

Tarık: Ġlk olarak grup arkadaĢlarımla iyi geçindim. Onlarla grup bölüĢmesi yaptık ve 

iĢleri daha çabuk bitirdik(22.03.2024). 

Gonca: Grubumuzda iĢbölümü oldu(08.03.2024). Grup çalıĢması güzeldi(17.05.2024). 
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Kamil: Grubumuzda iĢbölümü yaptık. Ben ise arka planda resimleri 

aradım(08.03.2024).  

Sibel: Grup çalıĢması bayağı iyiydi bence, güzel geçti(17.05.2024). gruptaki 

arkadaĢlarımla gerçekten çok eğlendik ve bize daha katkısı oldu(22.03.2024). 

Fatih: Hep beraber grupta iĢbölümü yaptık(08.03.2024). Artık daha kolay yapıyoruz. 

Eğlenceli zaman geçiyor. Eski yaptıklarımızdan kat kat daha iyi 

yapıyoruz(03.05.2024). Grup çalıĢması çok iyi. Herkese görev verildi. Grubum 

da çok iyi(17.05.2024). 

Hatice: Bana çok faydası oldu. Birlikte çalıĢmayı öğrendim. Grubumuz iyiydi. Kimi 

güzel resim yaptı, kimi güzel okudu, kimi fikir verdi, kimi ise güzel bilgisayar 

kullandı(08.03.2024). 

ÇağdaĢ: Grubumuzda iĢ ve görev ayrımı yapıldı. Ben mantarı konuĢturan ve Canva‟yı 

kullanan kiĢiydim. Bence faydalı, çünkü grup çalıĢmamızı iyileĢtiriyor hem de 

bilgisayar kullanmamamızı iyileĢtiriyor. Zorlanan arkadaĢlarıma anlatınca onlar 

da anladı(08.03.2024). bence bu seferki çalıĢmada yardım etmeyenler de 

yardımcı oldular ve araĢtırma fala yapmak heyecanlıydı. Grubumuzda bazı takım 

arkadaĢlarım, bundan önceki hatta yardım etmeyenler de yardım ettiler. 

Grubumuzdaki iĢ ayrımı güzeldi; ama metni yazarken hiç kimse fikrini 

söylemedi; ama bunun dıĢında seslendirmede herkesin bir parçayı okuması çok 

güzel bir fikirdi. Grupça zorlandığımız iĢler oldu, ama bilenler bilmeyenlere 

öğretince iĢimiz kolaylaĢtı(22.03.2024). 

Yasin: Bence bu etkinlik grup çalıĢmasına yardımcı oldu. Grup ile anlaĢmam geliĢti. 

Grubumuz gayet güzeldi, diğer gruplardan daha iyi anlaĢma kurduğumuzu 

düĢünüyorum. Tabii ki bu fikir benim gözlemlerimle ortaya çıktı(22.03.2024). 

Uygulama sürecinde iĢbirliği ve grup çalıĢmasının önemiyle ilgili araĢtırmacı 

görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrencilerle öğretim programının sınıfta iĢleniĢi aĢamasında, yıl boyunca kazanım 

fazlalığının yetiĢtirilme telaĢından dolayı maalesef bu tarz grup etkinlikleri bolca 

yapılamıyor. Öğrenciler ortak bir ürün oluĢturmayı bu sebeple bilmiyorlar. Yapılan bu 

çalıĢma ile öğrenciler grupla çalıĢmaya baĢladılar. Ortak bir görev yapmanın bilinciyle 

sorumluluk yüklendiler. Yeri geldi çok güzel çalıĢtılar, yeri geldi anlaĢmazlık yaĢadılar; 

ama sonuçta kendilerinden beklenen ürünü en güzel Ģekilde ortaya çıkardılar. KonuĢma 

ve yazma kazanımlarının geliĢmesi birbirlerinden öğrenerek, birbirlerini düzelterek de 

gerçekleĢti. Akran öğrenmesi de inanılmaz yüksek düzeyde çalıĢtı. Bu çalıĢmayla 

beraber çalıĢmak istemedikleri kiĢilerle çalıĢmak zorunda kalsa da sorumluluğun daha 

önemli olduğunu anladılar. Bol bol konuĢtular, bol bol fikir paylaĢımı yaptılar, ikna 

kabiliyetleri geliĢti. Sosyal olarak geri planda kalan öğrenciler bile kendini anlatmaya, 

kendini gruba ait hissetmeye baĢladı. Grupla çalıĢmanın, görev paylaĢımı yapmanın 

kazanımlarını bolca gözlemleme imkânı buldum(17.05.2024). 
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4.4.4 Dijital öyküleme uygulamaları ile ilgili olumlu görüĢler 

Uygulamanın güzel, eğlenceli, faydalı olduğu gibi olumlu duygularla ilgili 

öğrenci görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Cemre: Çok güzeldi, eğlenceliydi ve bu etkinlik bana çok faydalı geldi. Bir daha 

yapmak isterdim. Yani bu etkinlikle çok keyif aldım(08.03.2024).  

Emir: Bugün bir etkinlik yaptık. Bana çok faydalı oldu. Güzeldi. ArkadaĢlık duygum 

pekiĢti(08.03.2024). En önemlisi ise çok eğlendik(17.05.2024). 

Neriman: Etkinlikten çok keyif aldım, çok mutlu oldum. Benim genel düĢüncelerim bu 

etkinlik benim için çok değerliydi. Çok güzeldi(08.03.2024). 

Hakan: Bence bu etkinlik evde boĢ zamanlarda yapılır, ben bu etkinliği çok 

sevdim(08.03.2024). 

Yağmur: Çok eğlenceliydi, çok sevdim, bazen üzüldüğüm oldu; ama yine de 

eğlenceliydi. Bana çok faydası oldu(08.03.2024). Yine çok eğlenceliydi. 

Sevinçli, heyecanlı oluyorum(22.03.2024). 

Yasin: Bence bu etkinlik çok güzel. Ben bu iĢi çok sevdim, ekip çalıĢması nasıl olacak 

diye düĢünüyordum; ama gayet güzel. Çok faydası oldu(08.03.2024). Ġlk baĢta 

yaptığımız öykü ile son yaptığımız öyküyü kıyaslarsak, abartmıyorum son 

yaptığımız ilkinden on kat daha iyi olmuĢtur(17.05.2024). 

Deniz: Çok güzeldi ve faydalıydı. Çok eğlenceliydi(08.03.2024). Etkinliği yaparken 

zaman su gibi geçiyordu. Okumam geliĢti, hafızam geniĢledi ve yazma becerim 

geliĢti. Yani kısacası etkinlik mükemmeldi(03.05.2024). 

Beliz: Yaptığımız etkinlik çok güzeldi, her gün olsa her gün yaparım(08.03.2024). 

Tezim Ģu ana kadar eğlenceli, zevkli, bilgili geçiyor(22.03.2024). 

Berke: Bugün ve dün çok eğlendim. Bana faydası çok oldu. Yani yaptığımız uygulama 

güzeldi(08.03.2024). Eğlenceli bir deneyimdi(17.05.2024). 

Ġlayda: Merhaba günlük, bu son metnimizdi. Beni üzüyor. Öğretmenimiz “Esra 

ERMĠġ KAYGUSUZ” sayesinde bunu yapabildik… Öğretmenimiz “Esra 

ERMĠġ KAYGUSUZ” a teĢekkür ederim(17.05.2024). 

ġermin: Bence zihin açıcı ve zihin jimnastiği yaptıran bir etkinlik(03.05.2024). Ġlk 

günden bu yana acemilikten ustalığa giden yolun sonuna geldik. Bugün 

Canva‟da ustalığımın son seviyesine geldim(17.05.2024). 

Uygulamanın güzel, eğlenceli, faydalı olduğu gibi olumlu duygularla ilgili 

araĢtırmacı görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrenciler, etkinliğin baĢından sonuna kadar süreçten keyif aldıklarını ve eğlenceli 

bulduklarını dile getiriyorlar. Açıkçası onların gürültü de yapsalar böyle eğlenerek 

çalıĢtıklarını görmek benim açımdan da çok eğlenceli. Ortaya çıkardıkları hikâyelerin, 

senaryoların, dijital öykülerin üzerindeki emekleri çok büyük. Severek çalıĢmamıĢ 

olsalar bu ürünleri göremezdik. Sınıftan uygulama yaptığımız çok amaçlı salona 



115 

 

giderken ki heyecanlı ve mutlu halleri bu iĢten keyif aldıklarının göstergelerinden 

biri(03.05.2024). 

4.4.5 Dijital öyküleme sürecine yönelik zorluk ve olumsuzluklara iliĢkin görüĢler 

Dijital öyküleme uygulamaları sırasında olumsuzluklara yönelik öğrenci 

görüĢleri daha çok grup içinde çıkan anlaĢmazlıklar ve ilk aĢamada uygulamayı 

anlayıncaya kadar yaĢanan zorluklar üzerinde yoğunlaĢmaktadır. Olumsuz öğrenci 

yorumları Ģu Ģekildedir: 

Ufuk: Grubumuzla ilk çalıĢtığımızda çok kavga ettik; ama son yaptığımızda hiç böyle 

bir Ģey olmadı(17.05.2024). 

Berke: Zorlandığım kısımlar oldu(08.03.2024). Bilgilendirici metin yapmak 

zordu(22.03.2024). Grup çalıĢması ilk baĢlarda kötüydü(17.05.2024). 

Semih: YapıĢtırmalarda yani resimleri koymada az da olsa zorlandım(08.03.2024). Bu 

etkinlikte hiçbir Ģey yapamadım, sadece ses kaydında biraz iĢe yaradım. Bu sefer 

çok eğlenceli olmamıĢtı. Çok ve çok sıkıcıydı(.03.05.2024).  

Tarık:  Bilgisayarda biraz zorlandım, ama güzeldi(08.03.2024).  

Kamil: Bir tane zorlandığım yer olmuĢtu. O da arka plandı(08.03.2024). 

Melek: ArkadaĢlarımın kimisi sandalyede oturuyor, kimi ikisi konuĢuyor, sohbet ediyor, 

kimi benimle tartıĢıyor, kimi de hiçbir Ģey yapmıyor. Böyle zorluklarım oluyor. 

Bu da zoruma gidiyor(22.03.2024). 

Ġlayda: Zorlandığım bir yer var, o da iletiĢim(22.03.2024). 

Deniz: Grubumuzda bazen sorunlar çıksa da düzeliyor(22.03.2024). 

Yasin: Zorlandığım kısımlar oldu. Bilgisayarda ilk kez proje hazırladım. Canva‟daki 1. 

ve 2. slaytta inanılmaz zorlandım. Hiç yardım etmeyen arkadaĢlarım oldu, 

bundan dolayı mutsuzum(08.03.2024). 

Beliz: Zorlandığım yerler, zamanlar illa ki oldu, hem de ilk defa bilgisayarda çalıĢtığım 

için o da bir zorluydu(8.03.2024). 

Yağmur: Bilgisayar kullanırken dijital öyküleme zor oldu biraz(08.03.2024). 

Emir: Zorlandığım kısımlar oldu. Grubumda iĢbölümü yapmadık, bana çok az görev 

verildiği için pek hoĢnut değilim(08.03.2024). 

Hakan: Grupla biraz tartıĢma oldu; ama yine de grubum çok güzeldi, iyi 

anlaĢtık(17.05.2024). 

Dijital öyküleme uygulamaları sırasında yaĢanan olumsuzluklara yönelik 

araĢtırmacı görüĢleri Ģu Ģekildedir: 

Öğrencilerin ilk uygulamaları olması sebebiyle özellikle bilgisayar kullanma konusunda 

sıkıntılar yaĢadıklarını görmekteyim. Bazı öğrencilerimin daha önceden bilgisayar 

geçmiĢleri bulunmamakta, bazı öğrencilerimin de bilgisayar becerileri üst düzeyde. Ġlk 

uygulamada sanki bilgisayar yetenekleri daha iyi olan öğrenciler daha çok bilgisayar 



116 

 

baĢında görev aldı. Bu durum bilgisayar baĢına gelmeyen öğrencilerin küslük 

yaĢamasına sebep oldu. Hikâye yazma aĢaması nispeten daha kolay gelen kısmıyken; bu 

hikâyeyi senaryoya dönüĢtürmekte biraz zorlandılar(08.03.2024). 

Öğrenci gruplarını oluĢtururken öğrencileri tanıyor olmamın kolaylığıyla, her grubun 

homojen Ģekilde olmasına dikkat ettim. Her grupta iĢleri tek baĢına bile kotarabilecek 

öğrenciler olduğu gibi, akademik açıdan daha geri öğrenciler de vardı. Gruplardaki daha 

baĢarılı öğrenciler, daha baĢarısızları da sürece dahil etmeye çalıĢtılar genelde; ama 

bazen istenilen düzeyde katılım sağlamadıklarını da görmekteyim(22.03.2024). 

AraĢtırmacı dijital öyküleme uygulamaları yaparken teknik altyapı ve teknolojik 

sorunlarla ilgili görüĢlerini Ģöyle ifade etmiĢtir: 

Dijital öyküleme uygulamaları yapmak için karar verdikten sonra, en önemli konu 

elektronik ve teknik olarak okulun imkânlarıydı. Maalesef devlet ilkokullarının pek 

çoğunda bilgisayar sınıfı bulunmamakta; çünkü bilgisayar dersi olmadığı düĢünülmekte. 

Oysa biliĢim teknolojilerini bütün derslerde kullanmak mümkündür. Uygulamanın 

yapılacağı okulun da bir bilgisayar sınıfı yoktu. Sınıfta, dar bir alanda bu uygulamayı 

yapmak da çok zordu. Bu nedenle okulun geniĢ olan çok amaçlı salonu uygulama alanı 

olarak tercih edildi. Burada da bir bilgisayar bulunmakta; ama uygulamada 

kullanılmayacak kadar eski ve yavaĢtı. Öncelikle kendi kiĢisel bilgisayarımı iĢe kattım, 

bir arkadaĢımdan da bir bilgisayar temin ettim.  Okulda çeĢitli iĢler için kullanılan iki 

tane dizüstü bilgisayarı da okul idaresinden isteyerek, dört bilgisayara ulaĢtım. Ġlk iki 

uygulamada elektronik bir sorun yaĢamadık. Ancak üçüncü uygulamada aynı prize dört 

bilgisayarı bağlamak zorunda kaldığımız için(Salonda çalıĢan ikinci bir priz yoktu.) 

okulun elektrik sisteminde bir soruna sebep olduk. Tüm okul elektriği gitti. ġalterler 

kontrol edildi; ama sorun ilk aĢamada bulunamadı. Eski okul müdürüne kadar ulaĢılıp 

ondan destek istendi. Ana elektrik dairesi varmıĢ ve oranın anahtarı bulundu, oradaki 

ana Ģalterleri attırmıĢ olduğumuzu gördük. Bu sebep bizim üçüncü dijital hikâyemizin 

biraz uzun sürmesine sebep oldu. Hem kendim korktum hem de olumsuz bir Ģey 

yaĢanması ihtimali de epeyce bir korkuttu. Sonraki süreçte baĢka uzun kablolu prizlerle 

elektrik yükünü bölerek çalıĢmaya devam ettik. Bununla birlikte tüm bilgisayar, 

kulaklık ve internet sistemini kendim kurmak zorunda kaldığım ve bu sistem salonda 

sürekli kurulu kalamadığı için, bu iĢi sürekli yaparak çokça emek ve zaman kaybına 

uğradım. Okullarda kurulu bir bilgisayar sınıfı olmuĢ olsaydı çok daha rahat uygulama 

yapabilirdim(17.05.2024). 

4.4.6 Uygulama süreci önerileri 

Uygulama sürecine yönelik öğrenci günlüklerinde önerileri olan öğrenciler de 

olmuĢtur. Öneriler Ģu Ģekildedir: 

Ġlayda: Bence bu etkinlikle ilgili düĢüncem eğlenceliydi, bence her yıl yapılmalıydı, 

faydalı, her yıl yapılsaydı belki daha zeki ve daha bilgili olurduk; çünkü bir sürü 



117 

 

Ģey yaptık (08.03.2024). Her hafta yapsak ve Ģiir de olsa daha iyi olurdu 

muhtemelen. Bir de takım değiĢtirme hakkımız olsa bundan iyisi 

yok(22.03.2024). 

Beliz: Size tavsiyem Canva‟da zaman buldukça bir sunum, afiĢ, slogan 

yapınız(17.05.2024). 

Hatice: Eğer grubumu kendim seçebilseydim; ben ġermin, Meltem, ÇağdaĢ ve Beliz 

olsun isterdim. KeĢke öyle olsa(17.05.2024). 

Meva: KeĢke uygulama daha uzun sürseydi(17.05.2024). 

 

AraĢtırmacı dijital öyküleme uygulamaları sürecine yönelik son görüĢlerini Ģöyle 

ifade etmiĢtir: 

Tez konumu belirleme aĢamasında danıĢmanımla görüĢürken, kendi sınıfımla bir 

etkinlik yapmayı ve bu tez çalıĢmasıyla onlara da bir faydam dokunmasını istediğimi 

söylemiĢtim. Dijital öyküleme uygulaması bu bakımdan bana çok anlamlı geldi. Karar 

verip de çalıĢmaya baĢladıktan sonra en önemli aĢama bu uygulamayı öğrencilere 

anlatmak, onların anlamasını sağlamaktı. Bununla birlikte daha önceden hiç bilgisayar 

becerisine sahip olmayan çocukların da grupta bulunduğu unutulmamalıydı. Öğrencilere 

yapacağımız uygulamayı anlattıktan sonra, elbette tüm süreç boyunca desteğimi ve 

rehberliğimi yaptım. Sonuç olarak hem ben tez uygulamamı yaptım hem de 

öğrencilerim bu süreçten pek çok kazanım elde ederek çıktılar. Ġyi ki 

yapmıĢım(17.05.2024). 
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BEġĠNCĠ BÖLÜM 

5 SONUÇ, TARTIġMA VE ÖNERĠLER 

AraĢtırmanın bu bölümünde bulgulara dayalı sonuçlara, sonuçların 

alanyazındaki araĢtırmalarla birlikte tartıĢılması kısmına ve önerilere yer verilmiĢtir. 

5.1 Sonuçlar 

Bu araĢtırma ile ilkokul 4. sınıf Türkçe dersinde uygulanan dijital öyküleme 

uygulamalarının öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerine olan etkisini belirlemek 

amaçlanmıĢtır. AraĢtırma kapsamında ortaya çıkan bulgular ve bulgulara dayalı yapılan 

yorumlar çerçevesinde sonuçlara ulaĢılmıĢtır. Elde edilen bu sonuçlar araĢtırma soruları 

doğrultusunda sunulmuĢtur. 

5.1.1 Türkçe dersinde kullanılan dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin 

konuĢma becerilerine etkisine iliĢkin sonuçlar 

Türkçe dersinde kullanılan dijital öyküleme uygulamalarının, ilkokul 

öğrencilerinin konuĢma becerilerini geliĢtirmede etkili olduğu belirlenmiĢtir. 

AraĢtırmanın baĢında deney ve kontrol grupları arasında konuĢma becerisi ve alt 

boyutlarında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur (p>,05). Bu durum grupların 

baĢlangıçta denk olduğunu göstermektedir. Dijital öyküleme uygulaması sonrasında, 

deney grubu öğrencileri tüm alt boyutlarda (görev baĢarısı, kelime bilgisi, 

dilbilgisi/yapı, anlaĢılabilirlik, akıcılık, anlama ve ifade) kontrol grubuna göre anlamlı 

düzeyde daha yüksek puanlar almıĢtır (p<,001). Deney grubu öğrencileri, kontrol 

grubuna göre konuĢma becerilerinde çok daha büyük bir geliĢme göstermiĢtir. Fark 

puanları istatistiksel olarak anlamlıdır ve bu durum uygulamanın etkililiğini açıkça 

ortaya koymaktadır. 

Nitel bulgular açısından bakıldığında da deney grubu öğrencilerinin son test 

konuĢmalarında; daha uzun cümleler kurdukları, daha zengin kelime hazinesi 

kullandıkları, konular arasında daha iyi bağlantılar kurdukları, anlaĢılırlıklarının ve 

akıcılıklarının arttığı görülmektedir.  

AraĢtırma sonuçları, dijital öyküleme temelli Türkçe derslerinin öğrencilerin 

konuĢma becerilerini geliĢtirmede etkili olduğunu ortaya koymuĢtur. Özellikle deney 

grubunda gözlemlenen anlamlı geliĢmeler, bu tür uygulamaların geleneksel öğretim 
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yöntemlerine kıyasla öğrencilerin sözlü ifade becerilerinin geliĢimine daha fazla katkı 

sağladığı ifade edilebilir. 

5.1.2 Türkçe dersinde kullanılan dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin 

yazma becerilerine etkisine iliĢkin sonuçlar 

Deney grubunun yazma becerisi toplam puanları, kontrol grubuna göre 

istatistiksel olarak anlamlı Ģekilde daha yüksektir (p < ,001). Bu durum, dijital 

öyküleme uygulamalarının öğrencilerin yazılı anlatım yetkinliklerini geliĢtirmede etkili 

olduğunu göstermektedir. 

Alt boyutlar açısından bakıldığında “Dil ve Anlatım” alt boyutunda, son test ve 

fark puanlarında deney grubu lehine anlamlı farklar bulunmuĢtur (p < ,001). Bu, dijital 

öyküleme uygulamalarının öğrencilerin dilsel ifade gücünü artırdığını göstermektedir. 

“Ġçerik” alt boyutunda, deney grubu öğrencileri içerik boyutunda anlamlı düzeyde daha 

yüksek puanlar almıĢtır (p < ,001). Öğrencilerin anlamlı, özgün ve geliĢmiĢ içerikler 

oluĢturma becerileri geliĢmiĢtir. “Biçim” alt boyutunda, ön testte gruplar arasında fark 

olduğundan ANCOVA uygulanmıĢtır. ANCOVA sonuçlarına göre deney grubunun son 

testteki düzeltilmiĢ biçim puanları anlamlı derecede daha yüksektir (F = 71.12, p < 

,001). Bu, dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin biçimsel düzenleme ve metin 

organizasyonu becerilerini artırdığını göstermektedir. “Yazım ve Noktalama” alt 

boyutunda ön testte fark olduğundan ANCOVA uygulanmıĢ, ancak son test puanlarında 

anlamlı bir fark bulunmamıĢtır (p = ,843). Bu, dijital öyküleme uygulamalarının yazım 

ve noktalama becerileri üzerinde belirgin bir etkisinin olmadığını ortaya koymaktadır. 

Nitel bulgular açısından bakıldığında da deney grubundaki öğrencilerin daha 

özgün ve içerikle iliĢkili baĢlıklar üretmiĢ oldukları; bu durumun onların yaratıcı 

düĢünme ve baĢlıkla içerik arasında anlam iliĢkisi kurma becerilerinin geliĢtiğini 

göstermektedir. Deney grubunda gereksiz sözcük kullanımı azalmıĢ, yazılar daha sade 

ve etkili hâle gelmiĢtir. Deney grubunda sayfa düzeni hataları azalmıĢtır, bu da dijital 

öyküleme ile yapılan çalıĢmaların öğrencilerde dikkat, özen ve yazım farkındalığı 

oluĢturduğunu düĢündürmektedir. 

5.1.3 Türkçe dersinde kullanılan dijital öyküleme uygulamaları sırasında 

öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini nasıl kullandıklarına iliĢkin sonuçlar 

Öğrencilerin Türkçe dersi kapsamında dijital öyküleme uygulamaları sırasında 

konuĢma ve yazma becerilerini nasıl kullandıkları iĢlenen derslerde ele alınmıĢtır.  Bu 
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doğrultuda konuĢma ve yazma becerilerini nasıl kullandıklarına iliĢkin sonuçlar dijital 

öyküleme uygulamasının aĢamalarıyla paralel Ģekilde sunulmuĢtur: 

“Konu belirleme ve öykü oluĢturma” aĢamasında; 

 Öğrenciler konuĢma becerilerini hazırlıksız konuĢmalar yaparak, anlaĢılır 

Ģekilde konuĢarak, konuĢmalarında dilbilgisi ve kelime sırası hatası 

yapmayarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akıcı konuĢarak, kurallı cümle 

yapısına uygun cümleler kurarak, konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve 

iliĢkilendirerek ele alarak, konuĢma stratejilerini uygulayarak kullanmıĢlardır. 

Öğrenciler söylenenleri anlamıĢ, dinleyenler de konuĢanı anlamıĢlardır. 

 Öğrenciler yazma becerilerini hikâye edici ve bilgilendirici metinler yazarak, 

yazılarında giriĢ-geliĢme-sonuç bölümlerine yer vererek, yazılarında konu 

dıĢına çıkmayarak, anlamlı ve kurallı cümleler kurarak, gereksiz sözcük 

tekrarı yapmayarak, büyük harfleri, noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde 

kullanarak, yazı düzenine ve okunaklı yazmaya dikkat ederek, yazılarında dil 

ve anlatım bütünlüğü sağlayarak, kelimeleri anlamlarına uygun ve doğru bir 

Ģekilde kullanarak, yazılarında yeterince cümle kurarak, sayfa düzenine 

dikkat ederek, paragraf, satır arası ve kelimeler arası uygun boĢluklar 

bırakarak, yazdıklarına uygun baĢlık yazarak, dilbilgisi kurallarına dikkat 

ederek kullanmıĢlardır.  

“SenaryolaĢtırma ve hikâye panosu oluĢturma” aĢamasında; 

 Öğrenciler konuĢma becerilerini hazırlıklı ve hazırlıksız konuĢmalar yaparak, 

hikâyelerini senaryolara dönüĢtürerek, anlaĢılır bir Ģekilde konuĢarak, kurallı 

cümle yapısına uygun cümleler kurarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akıcı 

konuĢarak kullanmıĢlardır. 

 Öğrenciler yazma becerilerini hikâye edici ve bilgilendirici metinler yazarak, 

hikâyelerini senaryolara dönüĢtürerek, senaryolarını anlatan görseller çizerek, 

yazılarında konu dıĢına çıkmayarak, anlamlı ve kurallı cümleler kurarak, 

gereksiz sözcük tekrarı yapmayarak, büyük harfleri, noktalama iĢaretlerini 

uygun yerlerde kullanarak, yazı düzenine ve okunaklı yazmaya dikkat ederek, 

yazılarında dil ve anlatım bütünlüğü sağlayarak, kelimeleri anlamlarına 

uygun ve doğru bir Ģekilde kullanarak, yazılarında yeterince cümle kurarak, 

sayfa düzenine dikkat ederek, satır arası ve kelimeler arası uygun boĢluklar 

bırakarak, dilbilgisi kurallarına dikkat ederek kullanmıĢlardır.  
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“Öyküyü düzenleme ve seslendirme” aĢamasında; 

 Öğrenciler konuĢma becerilerini hazırlıklı ve hazırlıksız konuĢmalar yaparak, 

anlaĢılır Ģekilde konuĢarak, konuĢmalarında dilbilgisi ve kelime sırası hatası 

yapmayarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akıcı konuĢarak, kurallı cümle 

yapısına uygun cümleler kurarak, konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve 

iliĢkilendirerek ele alarak, konuĢma stratejilerini uygulayarak kullanmıĢlardır. 

Öğrenciler söylenenleri anlamıĢ, dinleyenler de konuĢanı anlamıĢlardır. 

 Öğrenciler yazma becerilerini resim, yazı, ses, müzik gibi bileĢenleri bir 

araya getirerek, yazılarında konu dıĢına çıkmayarak, anlamlı ve kurallı 

cümleler kurarak, gereksiz sözcük tekrarı yapmayarak, büyük harfleri, 

noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanarak, yazılarında dil ve anlatım 

bütünlüğü sağlayarak, kelimeleri anlamlarına uygun ve doğru bir Ģekilde 

kullanarak, sayfa düzenine dikkat ederek, kelimeler arası uygun boĢluklar 

bırakarak, dilbilgisi kurallarına dikkat ederek kullanmıĢlardır.  

“Öyküyü paylaĢma” aĢamasında; 

 Öğrenciler konuĢma becerilerini hazırlıksız konuĢmalar yaparak, anlaĢılır 

Ģekilde konuĢarak, konuĢmalarında dilbilgisi ve kelime sırası hatası 

yapmayarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akıcı konuĢarak, kurallı cümle 

yapısına uygun cümleler kurarak, konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve 

iliĢkilendirerek ele alarak, konuĢma stratejilerini uygulayarak kullanmıĢlardır. 

Öğrenciler söylenenleri anlamıĢ, dinleyenler de konuĢanı anlamıĢlardır.  

5.1.4 Dijital öyküleme uygulamalarına iliĢkin öğrenci ve araĢtırmacı görüĢlerine 

iliĢkin sonuçlar 

Türkçe derinde kullanılan dijital öyküleme uygulamalarına yönelik öğrenci ve 

araĢtırmacının günlüklerine yazdıkları görüĢlere göre:  

Konuşma ve yazma becerilerinin gelişimine yönelik sonuçlar: Öğrenci ifadeleri 

ve araĢtırmacı gözlemleri, dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin hem konuĢma 

hem de yazma becerilerinde kayda değer geliĢmeler sağladığını ortaya koymuĢtur. 

Öğrencilerin kendilerini daha akıcı, anlaĢılır ve özgüvenli bir Ģekilde ifade ettikleri; 

yazılarında ise daha anlamlı, kurallı ve düzenli cümleler kullandıkları belirlenmiĢtir. 

Bilgisayar becerilerinin gelişimine yönelik sonuçlar: Uygulamalar sayesinde 

öğrencilerin dijital araçları kullanma becerilerinde önemli ilerlemeler kaydedildiği 



122 

 

görülmüĢtür. Canva gibi dijital platformları tanıyan ve etkin kullanan öğrenciler, dijital 

içerik üretiminde daha bağımsız ve yetkin hale gelmiĢlerdir. 

Grupla çalışma ve işbirliğine yönelik sonuçlar: Öğrenciler, proje sürecinde grup 

çalıĢması ve iĢbirliği konularında olumlu deneyimler yaĢamıĢlardır. ĠĢbölümü yaparak 

sorumluluk alma, fikir alıĢveriĢinde bulunma, problem çözme ve ortak ürün ortaya 

koyma becerileri geliĢmiĢtir. Akran öğrenmesinin etkili biçimde iĢlediği bu süreç, 

öğrencilerin sosyal geliĢimlerine de katkı sağlamıĢtır. 

Dijital öyküleme uygulamaları ile ilgili olumlu görüşlere ilişkin sonuçlar: 

Öğrenciler, dijital öyküleme etkinliklerini eğlenceli, faydalı ve öğretici olarak 

değerlendirmiĢtir. Bu etkinliklerin derse olan ilgilerini artırdığı, öğrenmeyi daha keyifli 

hale getirdiği ve öğrencilerin motivasyonunu yükselttiği saptanmıĢtır. 

Dijital öyküleme sürecine yönelik zorluk ve olumsuzluklara ilişkin sonuçlar: 

Öğrenciler, grupla iĢbirliği içinde çalıĢmakta zaman zaman sorun yaĢamıĢ ve 

zorlanmıĢlardır. Bilgisayar kullanma becerisi düĢük olan öğrenciler baĢlangıçta zorluk 

yaĢamıĢlardır. Grup içi iletiĢim en çok zorlandıkları kısım olmuĢtur. Okulda bir 

bilgisayar sınıfının bulunmayıĢı, yeterince bilgisayara sahip olmama, teknik bakımdan 

aksaklıklar sürecin olumsuz yanları olmuĢtur. 

5.2 TartıĢma  

Türkçe dersinde kullanılan dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin 

konuĢma ve yazma becerilerine olan etkisini belirlemeye çalıĢılan bu araĢtırmada, dijital 

öyküleme uygulamalarının öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini geliĢtirdiği 

sonucuna ulaĢılmıĢ, araĢtırmacı ve öğrencilerin görüĢleri de bu sonuçları desteklemiĢtir.  

AraĢtırmanın birinci amacına paralel olarak ortaya çıkan sonuçlardan biri 

konuĢma becerisinin geliĢtirilmesinde dijital öyküleme uygulamalarının etkili olduğu 

yönündedir. Bu sonuç literatürdeki konuĢma becerisinin kazandırılmasında dijital 

öyküleme uygulamalarının etkili olduğu belirten  (Kurudayıoğlu & Bal, 2014; James, 

Yong, & Yunus, 2019; Nair & Yunus, 2021; ġahin P. H., 2023) çalıĢmalarıyla 

paraleldir.  AraĢtırmada, deney grubu öğrencilerinin tüm konuĢma alt boyutlarında 

(görev baĢarısı, kelime bilgisi, dilbilgisi/yapı, anlaĢılabilirlik, akıcılık, anlama ve ifade) 

kontrol grubuna göre anlamlı düzeyde daha yüksek puanlar aldığı belirlenmiĢtir. Bu 

sonuç, dijital öyküleme uygulamalarının öğrencilerin konuĢma becerilerini geliĢtirmede 

etkili bir yöntem olduğunu göstermektedir. 
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Ġlgili literatür incelendiğinde üretici dil becerilerinden diğeri olan yazma 

becerisinin dijital öyküleme uygulamaları ile geliĢtiği belirtilmektedir (Çıralı, 2014; 

Yamaç, 2015; Yamaç, 2015; Uçar, 2016; Dayan, 2017; Demir & Kılıçkıran, 2018; 

Tanrıkulu, 2020; Tetik, 2020; Laolagi, 2022). AraĢtırmanın dijital öyküleme 

uygulamalarının öğrencilerin yazılı anlatım becerilerini desteklediğine yönelik sonucu 

da literatürdeki sonuçlarla benzemektedir. Aynı zamanda araĢtırmada yazmanın 

özellikle "Dil ve Anlatım", "Ġçerik" ve "Biçim" alt boyutlarında elde edilen anlamlı 

farklar, öğrencilerin yaratıcı, düzenli ve anlamlı metin üretme becerilerinde geliĢim 

kaydettiklerini göstermektedir. Ancak, “Yazım ve Noktalama” alt boyutunda anlamlı bir 

farkın bulunmaması, bu becerilerin doğrudan dijital öyküleme süreciyle geliĢmediğini 

ya da daha uzun süreli uygulamalara ihtiyaç duyulduğunu gösteriyor olabilir. Bu bulgu, 

yazım ve dilbilgisi kurallarının bilinçli ve sistematik bir öğretim süreciyle, daha uzun 

süren çalıĢmalarla desteklenmesi gerektiğine iĢaret ettiği yönünde yorumlanmaktadır. 

Dijital öyküleme sürecinde öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerini etkin 

biçimde kullandıkları belirlenmiĢtir. Grup çalıĢmaları sırasında fikir alıĢveriĢi, tartıĢma, 

senaryo oluĢturma gibi süreçlerde konuĢma becerileri öne çıkarken; metin yazma, içerik 

oluĢturma, baĢlık belirleme gibi adımlarda yazma becerilerini etkin biçimde kullanıldığı 

görülmüĢtür. Bu durum, dijital öyküleme sürecinin öğrencilerin çoklu dil becerilerini 

bütüncül bir Ģekilde kullanmalarını teĢvik ettiğini ortaya koymaktadır. Ayrıca, süreç 

boyunca hem hazırlıklı hem hazırlıksız konuĢma fırsatlarının sunulması, öğrencilerin 

gerçek yaĢamla örtüĢen iletiĢim ortamlarında geliĢmelerini desteklemiĢtir. 

Alanyazın incelendiğinde araĢtırmacıların öğretim programında bulunmayan 

çeĢitli uygulamalar (ters yüz öğrenme, web 2.0 araçları, oyunlaĢtırma, düĢün-araĢtır-

tartıĢ-yaz-sun yöntemi, teknoloji kullanımı, dijital hikaye kullanımı, hikaye haritası 

yöntemi, otantik görev temelli otantik materyal kullanımı) ile yazma becerilerini 

geliĢtirmeye çalıĢtıkları görülmüĢtür (Yamaç, 2015; Güner, 2016; Çayır, 2021; Ay, 

2021; Uysal, 2022; Wen & Walters, 2022; Laolagi, 2022; Yiğit, 2024; Ġlhan, 2024; 

Aksakal, 2024). AraĢtırmada dijital öyküleme uygulamalarını yazma becerilerine olan 

etkisi de araĢtırılmıĢtır. Bu husus, yazma becerilerinin geliĢtirilmesi için farklı 

uygulamalara ihtiyaç duyulduğu Ģeklinde yorumlanmaktadır.  

Dijital öyküleme uygulamaları yalnızca konuĢma ve yazma becerilerini değil 

aynı zamanda grupla iĢbirliği yapma, dijital okuryazarlık, problem çözme gibi 21. 

yüzyıl becerilerini de geliĢtirdiğini ortaya koymuĢtur. Öğrencilerin “Canva” gibi dijital 
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araçları etkin biçimde kullanmaları, teknolojiyi bir üretim aracına dönüĢtürmeleri 

açısından anlamlıdır (Sadik, 2008; Yang & Wu, 2012; Robin, 2016) Bununla birlikte, 

süreçte yaĢanan zorluklar – teknik altyapı eksiklikleri, bilgisayar eriĢimi sorunları, grup 

içi iletiĢimdeki aksaklıklar – uygulamanın tüm okullarda etkili biçimde yürütülebilmesi 

için gerekli koĢulların oluĢturulmasının önemini vurgulamaktadır. 

Dijital öyküleme uygulamalarının motivasyonu artıran, eğlendirici, keyif veren, 

ilgi çekici,  özgüven arttırıcı, öğretici, becerileri geliĢtiren, isteyerek katılmayı sağlayan 

bir yöntem olduğu belirtilmektedir (Gils, 2005; Campbell, 2012; Kurudayıoğlu & Bal, 

2014; Uçar, 2016; Dayan, 2017; Büyükcengiz, 2017; Demir & Kılıçkıran, 2018; Pala, 

2020;  Nair & Yunus, 2021; Ulu, 2021; Quah & Ng, 2022; GümüĢ, 2023; Aras, 2024; 

Onar, 2024). Özellikle öğrenci günlükleri ve araĢtırmacı gözlemleri, öğrencilerin 

süreçten memnun olduklarını, uygulamayı eğlendirici, öğretici, özgüven geliĢtirici, 

faydalı, güzel yetenekleri geliĢtirici bulduklarını göstermektedir. Bu noktada araĢtırma 

sonuçları ile literatürdeki araĢtırmaların sonuçları örtüĢmektedir. 

Dijital öyküleme uygulamalarının olumlu özelliklerinin yanında teknik zorluklar, 

alt yapı eksikleri, donanımsal eksiklikler, öğrencilerin bilgisayar becerilerinin az ya da 

olmayıĢı, uzun zaman alıĢı, internet eriĢiminin kısıtlı olması gibi zorlukları da vardır 

(Karakoyun, 2014; Yamaç, 2015; Ulu, 2021; Quah & Ng, 2022; GümüĢ, 2023; 

Köseoğlu, 2023). Öğrenci ve araĢtırmacı günlüklerinde dijital öyküleme 

uygulamalarında; teknik zorluklar yaĢandığı, okullarda teknik destek anlamında 

yardımcı birilerinin olmadığı, bilgisayar becerileri iyi olmayanların sorun yaĢayabildiği, 

uzun süreli bir etkinlik olduğu, donanım eksikliği gibi zorlukları olduğunu 

göstermektedir. AraĢtırmanın bu sonucu da literatürdeki sonuçlarla örtüĢmektedir. 

Sonuç olarak, bu çalıĢma dijital öyküleme uygulamalarının ilkokul 

öğrencilerinin konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesinde etkili bir yöntem 

olduğunu göstermektedir. Öğrencilerin dil becerilerini iĢlevsel ve anlamlı bağlamlarda 

kullanmalarını sağlayan bu tür uygulamalar, geleneksel yöntemlere kıyasla daha 

etkileĢimli ve motive edici öğrenme ortamları sunmaktadır. Ancak bu uygulamaların 

daha yaygın biçimde kullanılabilmesi için öğretmenlerin dijital pedagojik 

yeterliliklerinin artırılması ve okullarda teknik altyapının güçlendirilmesi 

gerekmektedir. 
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5.3 Öneriler 

AraĢtırmada ortaya çıkan sonuçlar doğrultusunda bundan sonra yapılacak 

araĢtırma ve sınıf içi uygulamalara yönelik önerilerde bulunulmuĢtur. 

Sınıf içi uygulamalar için öneriler: 

 Dijital öyküleme uygulamaları, araĢtırma kapsamında Türkçe dersinde 

kullanılmıĢtır. Öğrencilerin tüm süreçten keyif aldıkları, dijital öyküleme 

uygulamasını çok sevdikleri ve 4. sınıf düzeyinde bu uygulamayı 

yapabildikleri göz önüne alınarak dijital öyküleme uygulamalarının Türkçe 

derslerinde kullanılması önerilebilir. 

 AraĢtırmanın uygulanması bir takım dijital yeterliliklere sahip olmayı, 

okullarda teknik personel bulunmadığı için donanımın kurulması 

araĢtırmacıya kalmaktadır. Bu bağlamda öğretmenlerin de çeĢitli dijital 

yeterliliklere sahip olması gerekir. Öğretmenlerin de dijital araçları etkili 

kullanıp, dijital pedagojik yeterliliklerini arttırmak için hizmet içi eğitimler 

düzenlenebilir. Canva platformu gibi eğitim-öğretimde kullanılabilecek dijital 

araçlar öğretmenlere tanıtılabilir. 

 AraĢtırmada dijital öyküleme uygulaması yapabilmek için bilgisayar, 

kulaklık, mouse gibi teknolojik altyapıya ihtiyaç duyulmuĢtur. Okullarda 

bilgisayar teknolojilerinin, bilgisayar destekli uygulanabilecek farklı 

uygulama ve çalıĢmaların yapılabilmesi için her okula bilgisayar sınıfları 

kazandırılabilir. 

AraĢtırmalar için öneriler: 

 AraĢtırmada 5-6 kiĢilik gruplarla çalıĢılmıĢtır. Ortak bir ürün çıkarılmıĢtır. 

Bireysel anlamda geliĢmeyi daha yakından takip etmek için bireysel çalıĢma 

da yaptırılabilir. 

 AraĢtırmada 4.sınıf öğrencileri ile çalıĢılmıĢtır. Farklı sınıf düzeylerinde de 

dijital öyküleme uygulamaları çalıĢılabilir. 

 Üretici dil becerileri kapsamında yapılan araĢtırma alıcı dil becerilerine 

yönelik olarak gerçekleĢtirilebilir.  
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EKLER 

EK-1: AraĢtırma Ġzinleri 



 



 

EK-2: Öğrenci Gönüllü Katılım Formu Örneği 

ÖĞRENCĠ GÖNÜLLÜ KATILIM FORMU 

Bu çalıĢma, “Türkçe Dersinde KonuĢma Ve Yazma Becerilerinin GeliĢtirilmesinde Dijital 

Öyküleme Uygulamaları” baĢlıklı bir araĢtırma çalıĢması olup ilkokul dördüncü sınıf Türkçe dersinde 

çocuklar için dijital öyküleme uygulamaları ile konuĢma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesi amacını 

taĢımaktadır. ÇalıĢma, Anadolu Üniversitesi Sınıf Eğitimi Programı Yüksek Lisans öğrencisi Esra 

ERMĠġ KAYGUSUZ tarafından yürütülmekte ve bu alanda yapılacak çalıĢmaların geliĢimine ıĢık 

tutması hedeflenmektedir.  

 Bu çalıĢmaya katılımınız gönüllülük esasına dayanmaktadır.

 ÇalıĢmanın amacı doğrultusunda; konuĢma ve yazma becerilerini belirlemek amacıyla

araĢtırmacı ve bir sınıf öğretmeni tarafından ön test – son test uygulaması yapılacak, araĢtırmacı

tarafından gözlem notları tutularak, etkinliklere etkin olarak katılımınızla oluĢturacağınız

ürünlerle ve uygulama sonrasında öğrenci ve öğretmen günlükleri tutularak veriler toplanacaktır.

 Ġsminizi yazmak ya da kimliğinizi açığa çıkaracak bir bilgi vermek zorunda

değilsiniz/araĢtırmada katılımcıların isimleri gizli tutulacaktır.

 AraĢtırma kapsamında toplanan veriler, sadece bilimsel amaçlar doğrultusunda kullanılacak,

araĢtırmanın amacı dıĢında ya da bir baĢka araĢtırmada kullanılmayacak ve gerekmesi halinde,

sizin (yazılı) izniniz olmadan baĢkalarıyla paylaĢılmayacaktır.

 Ġstemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkınız bulunmaktadır.

 Sizden toplanan veriler araĢtırmacı tarafından araĢtırma süresi boyunca korunacak ve araĢtırma

bitiminde arĢivlenecek veya imha edilecektir.

 Veri toplama sürecinde size rahatsızlık verebilecek herhangi bir soru/talep olmayacaktır. Yine de

katılımınız sırasında herhangi bir sebepten rahatsızlık hissederseniz çalıĢmadan istediğiniz

zamanda ayrılabileceksiniz.  ÇalıĢmadan ayrılmanız durumunda sizden toplanan veriler

çalıĢmadan çıkarılacak ve imha edilecektir.

Gönüllü katılım formunu okumak ve değerlendirmek üzere ayırdığınız zaman için teĢekkür 

ederim. ÇalıĢma hakkındaki sorularınızı araĢtırmacıya yöneltebilirsiniz. 

AraĢtırmacı Adı: Esra ERMĠġ KAYGUSUZ 

Adres:  

Cep Tel: 

Bu çalıĢmaya tamamen kendi rızamla, istediğim takdirde çalıĢmadan ayrılabileceğimi bilerek 

katılıyorum, verdiğim bilgilerin bilimsel amaçlarla kullanılmasını kabul ediyorum. 

Katılımcı Ad ve Soyadı: 

Ġmza: 

Tarih: 



 

EK-3: Veli Ġzin/Gönüllü Katılım Formu Örneği 

VELĠ ĠZĠN/ GÖNÜLLÜ KATILIM FORMU 

Bu çalıĢma, “Türkçe Dersinde KonuĢma ve Yazma Becerilerinin GeliĢtirilmesinde Dijital 

Öyküleme Uygulamaları” baĢlıklı bir araĢtırma çalıĢması olup Türkçe dersinde kullanılacak dijital 

öyküleme uygulamaları ile ilkokul dördüncü sınıf öğrencilerin konuĢma ve yazma becerilerinin 

geliĢtirilmesi amacını taĢımaktadır. ÇalıĢma, Anadolu Üniversitesi Lisansüstü Eğitim Enstitüsü Sınıf 

Eğitimi Programı yüksek lisans öğrencisi Esra ERMĠġ KAYGUSUZ tarafından yürütülmekte ve bu 

alanda yapılacak çalıĢmaların geliĢimine ıĢık tutması hedeflenmektedir.  

 Bu çalıĢmaya katılımınız gönüllülük esasına dayanmaktadır.

 ÇalıĢmanın amacı doğrultusunda, öğrencilere ön test, son test uygulaması yapılacak, öğrencilerin

etkinliklere etkin olarak katılımıyla oluĢturacakları ürünlerle ve tutulan günlüklerle veriler

toplanacaktır.

 Ġsminizi yazmak ya da kimliğinizi açığa çıkaracak bir bilgi vermek zorunda

değilsiniz/araĢtırmada katılımcıların isimleri gizli tutulacaktır.

 AraĢtırma kapsamında toplanan veriler, sadece bilimsel amaçlar doğrultusunda kullanılacak,

araĢtırmanın amacı dıĢında ya da bir baĢka araĢtırmada kullanılmayacak ve gerekmesi halinde,

sizin (yazılı) izniniz olmadan baĢkalarıyla paylaĢılmayacaktır.

 Ġstemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkınız bulunmaktadır.

 Sizden toplanan veriler araĢtırmacı tarafından araĢtırma süresi boyunca korunacak ve araĢtırma

bitiminde arĢivlenecek veya imha edilecektir.

 Veri toplama sürecinde/süreçlerinde size rahatsızlık verebilecek herhangi bir soru/talep

olmayacaktır. Yine de katılımınız sırasında herhangi bir sebepten rahatsızlık hissederseniz

çalıĢmadan istediğiniz zamanda ayrılabileceksiniz.  ÇalıĢmadan ayrılmanız durumunda sizden

toplanan veriler çalıĢmadan çıkarılacak ve imha edilecektir.

Gönüllü katılım formunu okumak ve değerlendirmek üzere ayırdığınız zaman için teĢekkür

ederim. ÇalıĢma hakkındaki sorularınızı araĢtırmacıya yöneltebilirsiniz. 

AraĢtırmacı Adı: Esra ERMĠġ KAYGUSUZ 

Adres:  

Bu çalıĢmaya tamamen kendi rızamla, istediğim takdirde çalıĢmadan ayrılabileceğimi bilerek 

verdiğim bilgilerin bilimsel amaçlarla kullanılmasını kabul ediyorum. 
(Lütfen bu formu doldurup imzaladıktan sonra veri toplayan kişiye veriniz. 

Katılımcı Ad ve Soyadı: 

Ġmza: 

Tarih: 



 

EK-4: Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarı 

ĠLKOKUL ÖĞRENCĠLERĠNE YÖNELĠK KONUġMA BECERĠSĠ  DERECELĠ PUANLAMA 

ANAHTARI  

GörüĢmeci  : 

Öğrenci  1 : 

Öğrenci 2 : 

MADDELER S1 S2 

Görev BaĢarısı (20) 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirilerek ele alır. 

Konuları sınırlı detaylarla anlaĢılır bir Ģekilde ele alır. 

Konularda bazı alakasız veriler / fikirler ve bazı detayların olması sebebiyle orta 

düzeyde baĢarı sergiler. 

Konularda   alakasız verilerin/fikirlerin ve bazı detayların olması sebebiyle sınırlı 

baĢarı sergiler. 

Konularda alakasız verilerin  ve  fikirlerin olması sebebiyle konuların üstesinden 

gelememektedir. 

20 

16 

12 

 8 

 4 

Kelime Bilgisi (20) 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun Ģekilde kullanır. 

Uygun terimler kullanır; ancak öğrenci sözcüksel yetersizliklerden dolayı fikirleri 

yeniden ifade etmelidir. 

Yetersiz ve uygunsuz kelime dağarcığı sebebiyle iletiĢimi sınırlıdır. 

 Kelimeleri sıklıkla yanlıĢ kullanır ve kelime dağarcığı çok sınırlıdır. 

Yetersiz kelime dağarcığından dolayı iletiĢimi bozuktur. 

20 

16 

12 

 8 

 4 

Dilbilgisi &  Yapı (20) 

Çok az (varsa) fark edilen dilbilgisi veya kelime sırası hatası yapar. 

Bazı gramer ve / veya kelime sırası hataları yapar, ancak bu anlamı 

belirsizleĢtirmez. 

Bazı gramer ve / veya kelime sırası hataları anlamı belirsizleĢtirir. 

Yalnızca temel yapılar ve basit cümleler kullanır ve/veya sıklıkla dil bilgisi 

hataları ve/veya anlamı belirsizleĢtiren sözcük sırası hataları yapar. 

Yaptığı birçok hata temel yapılarda bile iletiĢimin bozulmasına neden olur. 

20 

16 

12 

 8 

4 

AnlaĢılabilirlik (15) 

KonuĢması ana dilinin etkisine rağmen tamamen anlaĢılabilir. 

Yaptığı bazı yanlıĢ telaffuzlar dinleyicilerin dikkatini çeker, ancak anlaĢılmasını 

etkilemez. 

15 



 

Sık yanlıĢ telaffuzu dinleyicinin dikkatini / çabasını gerektirir. 

Telaffuz hataları nedeniyle anlaĢılması zor; dinleyicinin oldukça çabalaması 

gerekir. 

Çok sayıda telaffuz hataları  nedeniyle anlaĢılabilir değildir. 

12 

9 

6 

3 

Akıcılık (15) 

KonuĢma, kullanılan zengin ifadelerle akıcı ve zahmetsizdir. 

Ara sıra kısa tereddütler veya kelime arama söz konusudur, fakat dinleyiciyi 

rahatsız etmez veya iletiĢime engel olmaz. 

KonuĢması dinleyiciyi bazen rahatsız eden veya iletiĢimi engelleyen belirgin 

tereddütler içerir. 

Tereddütleri ve parçalı konuĢmaları genellikle dinleyicinin büyük sabrını 

gerektirir. 

Parçalı ve kopuk konuĢma iletiĢimi kesintiye uğratır. 

15 

12 

9 

6 

3 

Anlama ve ifade etme (10) 

Öğrencinin söylenen her Ģeyi anladığı gözlemlenir; dinleyicinin, öğrencinin 

konuĢma niyetini ve genel anlamı anlaması kolaydır. 

Öğrenci söylenenlerin çoğunu anlar, ancak yineleme ve açıklama gereklidir; 

öğrencinin niyeti ve genel anlam dinleyici için oldukça açıktır. 

Öğrenci söyleneni anlamakta güçlük çeker ve sık sık tekrar etmeyi gerektirir; 

öğrencinin daha karmaĢık cümlelerinin çoğu dinleyici tarafından anlaĢılamaz. 

Öğrenci, sık sık tekrar etmesine rağmen söyleneni anlamakta güçlük çeker; 

sadece basit cümleleri dinleyici tarafından anlaĢılabilir. 

Genel olarak, hem öğrenci hem de dinleyici tarafından söylenenler karĢılıklı 

olarak yanlıĢ anlaĢılır. 

10 

8 

6 

4 

2 

TOPLAM 100 



 

EK-5: “Ġlkokul Öğrencilerine Yönelik KonuĢma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarı” 

Kullanım Ġzni 



 

EK-6: Yazma Becerisi Değerlendirme Rubriği 



 

EK-7: “Yazma Becerisi Değerlendirme Rubriği” Kullanım Ġzni 



 

EK-8: Ders Planları 

DERS PLANI 1 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: DOĞA VE EVREN 

METĠN: ALO! KAYIN AĞACI MI? 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIM:  

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz 

yerleĢmemiĢ kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: Noktalama iĢaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

Bağlamdan yararlanarak bilmediği kelime ve kelime gruplarının 

anlamını tahmin eder. 

Okuduklarını ana hatlarıyla anlatır. 

Okuduğu metnin konusunu belirler. 

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler. 

Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar. 

Okuduğu metnin içeriğine uygun baĢlık belirler. 



 

Yazma: Hikâye edici metin yazar. 

Yazdıklarının içeriğine uygun baĢlık belirler. 

 Büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanır. 

Okunaklı yazar. 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular. 

 Dinlediklerine yönelik sorulara cevap verir.  

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, 

Soru-Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması, Anlatım 

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: 

Bilgisayar, akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, video “https://www.minik-

yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam”, çalıĢma kâğıtları, boya kalemleri,  

Hikâye Edici Metin sunusu: 

“https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/e

dit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=

link2&utm_source=sharebutton” 

Dijital Öyküleme sunusu  “https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-

dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_camp

aign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton”,  

https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam
https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


 

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

 Öğretmen, “Hayvanlar birbirleriyle nasıl iletiĢim kuruyorlar?”, “Bitkiler

kendi aralarında iletiĢim kuruyor mudur?” sorularını sorar.

Öğrencilerden cevaplar alınır.

 Ağaçları anlatan https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-

yasam video izletilir. Öğrencilerin video ile ilgili düĢünceleri üzerine

konuĢulur.

Okuma: 

 Öğretmen, bugün okuyacağımız metnin “Alo! Kayın Ağacı Mı?”

olduğunu söyleyerek metnin bulunduğu sayfalara göz atmalarını ister. 

 Öğretmen vurgu, tonlama ve noktalama iĢaretlerine dikkat ederek örnek

okuma yapar.

 Öğrencilere metni sessiz okuma kuralları hatırlatılır. Öğrencilerin sessiz

okuma yapmaları için süre verilir.

 Öğretmen sesli okuma kurallarını hatırlatır. Öğrenciler vurgu, tonlama ve

telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

 Öğrenciler kendi cümleleriyle metni sözel olarak özetler.

Söz varlığını geliĢtirme: 

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.

https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam
https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam


 

 “sinyal”, “karbon”, “ikaz etmek” kelime ve kelime gruplarının anlamları

tahmin ettirilir.

 Türkçe Sözlük‟ ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır. 

 Öğrencilere bugün grupça metin türlerinden “Hikâye Edici Metin”

yazacakları söylenir.

 Öğretmen tarafından hazırlanan sunu

(https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV

7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&

https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


 

utm_medium=link2&utm_source=sharebutton) ile hikâye edici metinler 

hakkında bilgi verilir. 

 Hikâye edici metinlerin yer, zaman, kiĢiler ve olayın içinde bulunduğu

hikâye unsurlarını barındırdığı söylenir.

 Hikâye edici metin örnekleri incelenir.

Geliştirme: 

 Öğrencilere dijital öyküleme uygulaması yapılacağı söylenir. Dijital

öykülemenin aĢamaları hakkında hazırlanan sunu ile bilgilendirme

yapılır. Örnek bir dijital öykü incelenir.

https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-

dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_c

ampaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

 Dijital öykülemenin aĢamalardan oluĢtuğu, bu aĢamalardan ilkinin konu

seçme ve öykünün yazımı aĢaması olduğu, sonrasında yazılan öykünün

senaryo haline getirilme aĢamasına geçildiği, bu aĢamada yazılan

öykülerin kiĢiler arasında diyaloglara dönüĢtürülmesi gerektiği aktarılır.

Üçüncü aĢamada diyaloglara uygun görseller hazırlanacağı, dördüncü

aĢamada uygulama üzerinde hazırlanan görseller, senaryonun ses kaydı,

müzik ve efektler eklenerek dijital öykülerin oluĢturulacağı ve son

aĢamada hazırlanan dijital öyküler paylaĢılacağı anlatılır.

 Öğrenciler dört gruba ayrılır. Gruplara çalıĢma Ģekilleri hakkında

bilgilendirme yapılır. ĠĢ bölümü yapılmasının yerinde olacağı; ancak

grup içerisinde her bireyin tüm görevleri zaman zaman üstlenmesi

gerektiği anlatılır.

 Öğrencilere “KiĢileri kestane ağacı, kayın ağacı ve mantar olan; olayın

kestane ağacının rahatsızlanması ve mantar ile kayın ağacının ona

yardım etmesi olduğu hikâye edici bir metin yazmanızı ve ardından

dijital öykü oluĢturmanızı istiyorum.” denilir.

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma

 Öğrenciler, dağıtılan çalıĢma kâğıtlarına grupla birlikte bir metin yazar.

Yazma öncesinde yazma stratejileri hatırlatılır. Yazım kurallarına

uygun, kurallı ve anlamlı cümle yapısı ile düzgün ifadelerle, okunaklı

https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


 

yazmaya dikkat etmeleri gerektiği belirtilir. Yazılarında sayfa düzenine 

dikkat etmeleri, kelimeler arasına uygun boĢluklar bırakmaları, 

noktalama iĢaretlerine dikkat etmeleri, yazdıklarına uyun bir baĢlık 

belirlemeleri, yazılarında gereksiz sözcük kullanmamaları, verdikleri 

örneklerin ana fikri destekler nitelikte olması ve konu dıĢına 

çıkmamaya dikkat etmeleri gerektiği üzerinde durulur. Aralarda 

gezilerek gerektiğinde düzeltmeler yapılır.  

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma 

 Ġkinci aĢamada öğrenciler, yazdıklarını senaryolaĢtırır. Hikâyelerini

diyaloglar haline getirirler.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma

 Üçüncü aĢamada dağıtılan öykü panosuna senaryolarını yerleĢtirirler ve

uygun resimler çizerler. Çizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak

renklendirirler. Ġsterlerse resim yerine fotoğraf da kullanabilirler.

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı metinlerine ve 

yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır. 



 

DERS PLANI 2 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: DOĞA VE EVREN 

METĠN: ORMAN DOSTLARI: AĞAÇLANDIRMA 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIM:  

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz 

yerleĢmemiĢ kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: Noktalama iĢaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

Görsellerle ilgili soruları cevaplar. 

ġekil, sembol ve iĢaretlerin anlamlarını kavrar. 

Okudukları ile ilgili çıkarımlar yapar. 

Grafik, tablo ve çizelgelerle ilgili soruları cevaplar. 

Yazma: Bir iĢin iĢlem basamaklarına iliĢkin yönergeler yazar. 

Görselleri iliĢkilendirerek bir olayı anlatır. 

Yazdıklarını zenginleĢtirmek için çizim, grafik ve görseller 

kullanır. 

Okunaklı yazar. 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 



 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme: Görselden/görsellerden hareketle dinleyeceği/izleyeceği metnin 

konusunu tahmin eder. 

Dinlediklerinde/izlediklerinde geçen, bilmediği kelimelerin 

anlamını tahmin eder. 

Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler. 

Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler. 

Dinlediklerine/izlediklerine yönelik sorulara cevap verir. 

KonuĢmacının sözlü olmayan mesajlarını kavrar. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, 

Soru-Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması, Anlatım, Rol Yapma 

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: 

Bilgisayar, akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, çalıĢma kâğıtları, boya kalemleri, 

metin videosu 

https://www.youtube.com/watch?v=-_rcg_vBneE  

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

 Öğretmen, “Ormanların canlılar ve Dünya‟mız için önemi nedir?”,

sorusunu sorar. Öğrencilerden cevaplar alınır.

 Öğrencilerden ödev olarak istenen “orman” konulu Ģiir ve Ģarkıları

paylaĢmaları istenir.

https://www.youtube.com/watch?v=-_rcg_vBneE


 

Derse GeçiĢ: 

 Öğretmen, bugün iĢleyeceğimiz “Orman Dostları: Ağaçlandırma”

metninin bir izleme metni olduğunu söyler.

 Öncelikle kitapta bulunan metnin görseli inceletilerek metnin içeriğini

tahmin etmeleri istenir.

 Öğrencilere izleme kuralları hatırlatılır.

 “Orman Dostları: Ağaçlandırma” çizgi filmi birlikte izlenir.

 Metni izlemeden önce yaptıkları tahminlerin doğruluğu sorulur.

 Öğrenciler kendi cümleleriyle izledikleri çizgi filmi sözel olarak özetler.

Söz varlığını geliĢtirme: 

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.



 

 “arazi”, “söylenmek”, “fidan” kelimelerinin anlamları tahmin ettirilir.

 Türkçe Sözlük ‟ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır.

Geliştirme: 

 Öğrencilere dijital öyküleme uygulamasına devam edileceği söylenir.

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma 



 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması

 Dördüncü aĢamada öncelikle çizdikleri resimleri fotoğraflayarak

“Canva” programına yerleĢtirirler. Resimlerin üzerine seslendirme

yapmaya geçmeden önce konuĢma kuralları hatırlatılır. Seslendirme

yapılırken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, iĢitilebilir bir ses

tonuyla, akıcı bir Ģekilde konuĢmaları gerektiği hatırlatılır. Ses kaydına

baĢlamadan önce senaryoyu birkaç kez çalıĢmalarının daha iyi olacağı

söylenir. HazırlamıĢ oldukları senaryoları seslendirip, ses kaydı alırlar.

Ses kayıtlarını yaptıkları çizimlerle eĢleĢecek Ģekilde programı kullanır,

müzik, efekt vb. eklemeler yaparlar.

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması

 Bu aĢamada oluĢturulan dijital öyküler sınıfla paylaĢılır. Öğrenciler,

arkadaĢlarının hazırladıkları dijital öykülerle ilgili düĢüncelerini

paylaĢırlar.

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı 

metinlerine ve yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır.  



 

DERS PLANI 3 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: DOĞA VE EVREN 

METĠN: GÜNEġ NASIL ÇALIġIR? 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIM:  

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz 

yerleĢmemiĢ kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: Noktalama iĢaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

Okuduğu metindeki gerçek, mecaz ve terim anlamlı sözcükleri 

belirler. 

Bağlamdan yararlanarak bilmediği kelime ve kelime gruplarının 

anlamını tahmin eder. 

Okuduklarını ana hatlarıyla anlatır. 

Okudukları ile ilgili çıkarımlar yapar. 

Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar. 

Metindeki renkli, altı çizili, koyu ifadelerin önemli noktaları 

vurguladığını kavrar. 



 

Yazma:  Bilgilendirici metin yazar. 

 Yazdıklarının içeriğine uygun baĢlık belirler. 

 Büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanır. 

Okunaklı yazar. 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme:  Dinleme stratejilerini uygular. 

 Dinlediklerine yönelik sorulara cevap verir.  

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, 

Soru-Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması, Anlatım 

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: 

Bilgisayar, akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, çalıĢma kâğıtları, boya kalemleri,  

Bilgilendirici Metin sunusu: 

https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edi

t?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=lin

k2&utm_source=sharebutton 

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

 Öğretmen, “GüneĢ‟in dünyamız için önemi nedir?”, “GüneĢ enerjisini

günlük hayatımızda nerelerde kullanabiliriz?” sorularını sorar.

Öğrencilerden cevaplar alınır.

Okuma: 

 Öğretmen, bugün okuyacağımız metnin “GüneĢ Nasıl ÇalıĢır?” olduğunu

söyleyerek metnin bulunduğu sayfalara göz atmalarını ister.

https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


 

 Öğretmen vurgu, tonlama ve noktalama iĢaretlerine dikkat ederek örnek

okuma yapar.

 Öğrencilere metni sessiz okuma kuralları hatırlatılır. Öğrencilerin sessiz

okuma yapmaları için süre verilir.

 Öğretmen sesli okuma kurallarını hatırlatır. Öğrenciler vurgu, tonlama ve

telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

 Öğrenciler kendi cümleleriyle metni sözel olarak özetler.

Söz varlığını geliĢtirme: 

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.

 “kâfi”, “didinmek”, “hisse” kelimelerinin anlamları tahmin ettirilir.



 

 Türkçe Sözlük ‟ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır. 

 Öğrencilere bugün grupça metin türlerinden “Bilgilendirici Metin”

yazacakları söylenir.

 Öğretmen tarafından hazırlanan sunu

(https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYl

Gkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&

utm_medium=link2&utm_source=sharebutton) ile bilgilendirici metinler

hakkında bilgi verilir ve örnek metinler incelenir.

 Bilgilendirici metinlerin, hikâye edici metinlerden farklı olarak estetik

bir haz ya da hayal dünyamızı geliĢtirmekten çok bir bilgiyi vermek, bir

konuyu tartıĢmak, kanıtlamak, ikna etmek amacıyla oluĢturulan

anlatımlar olduğu söylenir.

 Bilgilendirici metin türü ile ilgili örnekler incelenir.

Geliştirme: 

 Öğrencilere dijital öyküleme uygulaması yapılacağı söylenir.

 Öğrenciler dört gruba ayrılır. Gruplara çalıĢma Ģekilleri hakkında

bilgilendirme yapılır. ĠĢ bölümü yapılmasının yerinde olacağı; ancak

grup içerisinde her bireyin tüm görevleri zaman zaman üstlenmesi

gerektiği anlatılır.

 Öğrencilere “GüneĢ ile ilgili duygu ve düĢüncelerinizi ifade eden

bilgilendirici bir metin yazmanızı ve ardından dijital öykü

oluĢturmanızı istiyorum.” denilir.

https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


 

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma 

 Öğrenciler, dağıtılan çalıĢma kâğıtlarına grupla birlikte bir metin yazar.

Yazma öncesinde yazma stratejileri hatırlatılır. Yazım kurallarına

uygun, kurallı ve anlamlı cümle yapısı ile düzgün ifadelerle, okunaklı

yazmaya dikkat etmeleri gerektiği belirtilir. Yazılarında sayfa düzenine

dikkat etmeleri, kelimeler arasına uygun boĢluklar bırakmaları,

noktalama iĢaretlerine dikkat etmeleri, yazdıklarına uyun bir baĢlık

belirlemeleri, yazılarında gereksiz sözcük kullanmamaları, verdikleri

örneklerin ana fikri destekler nitelikte olması ve konu dıĢına

çıkmamaya dikkat etmeleri gerektiği üzerinde durulur. Aralarda

gezilerek gerektiğinde düzeltmeler yapılır.

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma

 Ġkinci aĢamada öğrenciler, yazdıklarını senaryolaĢtırır. Hikâyelerini

diyaloglar haline getirirler.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma

 Üçüncü aĢamada dağıtılan öykü panosuna senaryolarını yerleĢtirirler ve

uygun resimler çizerler. Çizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak

renklendirirler. Ġsterlerse resim yerine fotoğraf da kullanabilirler.

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı 

metinlerine ve yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır.  



 

DERS PLANI 4 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: DOĞA VE EVREN 

METĠN: GÖKYÜZÜNDE BĠR YARIġ 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIM:  

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz 

yerleĢmemiĢ kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur. 

ġiir okur. 

Okuduğu metindeki gerçek, mecaz ve terim anlamlı sözcükleri 

belirler. 

Bağlamdan yararlanarak bilmediği kelime ve kelime gruplarının 

anlamını tahmin eder. 

Okuduğu metnin konusunu belirler. 

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler. 

Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar. 

Okuduğu metnin içeriğine uygun baĢlık belirler. 



 

Yazma: Hikâye edici metin yazar. 

Yazdıklarının içeriğine uygun baĢlık belirler. 

Yazılarında kelimeleri gerçek, mecaz ve terim anlamları ile 

kullanır. 

Okunaklı yazar. 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular. 

Dinlediklerine/izlediklerine yönelik sorulara cevap verir. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, 

Soru-Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması, Anlatım 

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: 

Bilgisayar, akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, çalıĢma kâğıtları, boya kalemleri, 

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

 Öğretmen, “Uzayla ilgili neleri merak ediyorsunuz?”, “Uzay yolculuğu

yapma Ģansınız olsaydı, nerelere girmek isterdiniz?” sorularını sorar.

Öğrencilerden cevaplar alınır.

Okuma: 

 Öğretmen, bugün iĢleyeceğimiz “Gökyüzünde Bir YarıĢ” metninin

türünün Ģiir olduğunu söyler.

 ġiire göz atmaları istenir.



 

 ġiirin Ģairi, kıta, dize sayısı sorularak Ģiir ile ilgili bilgileri tazelenir.

 Öğretmen vurgu, tonlama ve noktalama iĢaretlerine dikkat ederek örnek

okuma yapar.

 Öğrencilere metni sessiz okuma kuralları hatırlatılır. Öğrencilerin sessiz

okuma yapmaları için süre verilir.

 Öğretmen sesli okuma kurallarını hatırlatır. Öğrenciler vurgu, tonlama ve

telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

Söz varlığını geliĢtirme:

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.

 “topaç”, “savrulmak”, “tur” kelimelerinin anlamları tahmin ettirilir.

 Türkçe Sözlük ‟ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.



 

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır.

Geliştirme: 

 Öğrencilere dijital öyküleme uygulamasına devam edileceği söylenir.

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması

 Dördüncü aĢamada öncelikle çizdikleri resimleri fotoğraflayarak

“Canva” programına yerleĢtirirler. Resimlerin üzerine seslendirme

yapmaya geçmeden önce konuĢma kuralları hatırlatılır. Seslendirme

yapılırken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, iĢitilebilir bir ses

tonuyla, akıcı bir Ģekilde konuĢmaları gerektiği hatırlatılır. Ses kaydına

baĢlamadan önce senaryoyu birkaç kez çalıĢmalarının daha iyi olacağı

söylenir. HazırlamıĢ oldukları senaryoları seslendirip, ses kaydı alırlar.

Ses kayıtlarını yaptıkları çizimlerle eĢleĢecek Ģekilde programı kullanır,

müzik, efekt vb. eklemeler yaparlar.



 

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması 

 Bu aĢamada oluĢturulan dijital öyküler sınıfla paylaĢılır. Öğrenciler,

arkadaĢlarının hazırladıkları dijital öykülerle ilgili düĢüncelerini

paylaĢırlar.

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı 

metinlerine ve yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır.  



 

DERS PLANI 5 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: BĠLĠM VE TEKNOLOJĠ 

METĠN: BĠLĠM NEDĠR? 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIM:  

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz 

yerleĢmemiĢ kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: Noktalama iĢaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

Metinleri türün özelliklerine uygun biçimde okur. 

Okuma stratejilerini uygular. 

Okuduğu metindeki gerçek, mecaz ve terim anlamlı sözcükleri 

belirler. 

Bağlamdan yararlanarak bilmediği kelime ve kelime gruplarının 

anlamını tahmin eder. 

Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar. 

Grafik, tablo ve çizelgelerle ilgili soruları cevaplar. 



 

Yazma:  Bilgilendirici metin yazar. 

Yazdıklarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz 

yerleĢmemiĢ kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Yazılarında bağlaçları kuralına uygun kullanır. 

Yazılarında kelimeleri gerçek, mecaz ve terim anlamları ile 

kullanır. 

Yazma stratejilerini uygular.  

Okunaklı yazar. 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme:  Dinleme stratejilerini uygular. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, 

Soru-Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması, Anlatım 

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: 

Bilgisayar, akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, 

https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s video, çalıĢma 

kâğıtları, boya kalemleri,  

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

 Öğretmen, “Doğada gerçekleĢen hangi olayları merak ediyorsunuz?”,

“Merakınızı gidermek için neler yapıyorsunuz?”, “Bilimsel geliĢmelerin

hayatımıza ne gibi katkıları vardır?” sorularını sorar. Öğrencilerden

cevaplar alınır.

https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s


 

 Bilimi anlatan video 

https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s izletilir. 

Öğrencilerin video ile ilgili düĢünceleri üzerine konuĢulur.

Okuma: 

 Öğretmen, bugün okuyacağımız metnin “Bilim Nedir?” olduğunu

söyleyerek metnin bulunduğu sayfalara göz atmalarını ister.

 Öğretmen vurgu, tonlama ve noktalama iĢaretlerine dikkat ederek örnek

okuma yapar.

 Öğrencilere metni sessiz okuma kuralları hatırlatılır. Öğrencilerin sessiz

okuma yapmaları için süre verilir.

 Öğretmen sesli okuma kurallarını hatırlatır. Öğrenciler vurgu, tonlama ve

telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

 Öğrenciler kendi cümleleriyle metni sözel olarak özetler.

Söz varlığını geliĢtirme: 

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.

https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s


 

 “bilim”, “fosil”, “keĢif”, “filozof” kelimelerinin anlamları tahmin

ettirilir.

 Türkçe Sözlük ‟ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır.

 Öğrenciler dört gruba ayrılır. Gruplara çalıĢma Ģekilleri hakkında

bilgilendirme yapılır. ĠĢ bölümü yapılmasının yerinde olacağı; ancak

grup içerisinde her bireyin tüm görevleri zaman zaman üstlenmesi

gerektiği anlatılır.

 “Bilim ve teknolojinin geliĢimi faydalı mı, zararlı mı?” konusunda

düĢüncelerini anlatan bilgilendirici metin türünde bir dijital öykü

oluĢturmaları istenir.

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma



 

 Öğrenciler, dağıtılan çalıĢma kâğıtlarına grupla birlikte bir metin yazar.

Yazma öncesinde yazma stratejileri hatırlatılır. Yazım kurallarına

uygun, kurallı ve anlamlı cümle yapısı ile düzgün ifadelerle, okunaklı

yazmaya dikkat etmeleri gerektiği belirtilir. Yazılarında sayfa düzenine

dikkat etmeleri, kelimeler arasına uygun boĢluklar bırakmaları,

noktalama iĢaretlerine dikkat etmeleri, yazdıklarına uyun bir baĢlık

belirlemeleri, yazılarında gereksiz sözcük kullanmamaları, verdikleri

örneklerin ana fikri destekler nitelikte olması ve konu dıĢına

çıkmamaya dikkat etmeleri gerektiği üzerinde durulur. Aralarda

gezilerek gerektiğinde düzeltmeler yapılır.

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma 

 Ġkinci aĢamada öğrenciler, yazdıklarını senaryolaĢtırır. Hikâyelerini

diyaloglar haline getirirler.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma 

 Üçüncü aĢamada dağıtılan öykü panosuna senaryolarını yerleĢtirirler ve

uygun resimler çizerler. Çizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak

renklendirirler. Ġsterlerse resim yerine fotoğraf da kullanabilirler.

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 



 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı 

metinlerine ve yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır. 



 

DERS PLANI 6 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: BĠLĠM VE UZAY 

METĠN: HAYATA VARIM 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIMLAR: 

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: ġekil, sembol ve iĢaretlerin anlamlarını kavrar. 

Okudukları ile ilgili çıkarımlar yapar. 

Kısa ve basit dijital metinlerdeki mesajı kavrar. 

Yazma: Bilgilendirici metin yazar. 

Büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanır. 

Yazdıklarını zenginleĢtirmek için çizim, grafik ve görseller kullanır. 

Yazılarında bağlaçları kuralına uygun kullanır. 

Okunaklı yazar. 



 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme: Görselden/görsellerden hareketle dinleyeceği/izleyeceği metnin 

konusunu tahmin eder. 

Dinlediklerinde/izlediklerinde geçen, bilmediği kelimelerin anlamını 

tahmin eder. 

Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler. 

Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler. 

Dinlediklerine/izlediklerine yönelik sorulara cevap verir. 

Dinlediklerine/izlediklerine farklı baĢlıklar önerir. 

Dinleme stratejilerini uygular. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, Soru-

Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması,  

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: Bilgisayar, 

akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, çalıĢma kâğıtları, boya kalemleri, dinleme metni; 

https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQ

JL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEA

AYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAg

A&sourceid=chrome&ie=UTF-

8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0  

https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0


 

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

 “Özel gereksinimli bireyler için teknolojik geliĢmelerin önemi nedir?”, “Özel

gereksinimli bireyler için teknolojik bir ürün geliĢtirseydiniz, ne tür bir ürün

tasarlardınız?” soruları sorulur. Öğrencilerden cevaplar alınır.

 Öğretmen, bugün iĢleyeceğimiz “Hayata Varım” metninin bir dinleme metni

olduğunu söyler.

Derse Geçiş: 

 Öncelikle kitapta bulunan metnin görseli inceletilerek metnin içeriğini tahmin

etmeleri istenir.

 Öğrencilere dinleme kuralları hatırlatılır.

 “Hayata Varım” metni birlikte dinlenir.

 Metni dinlemeden önce yaptıkları tahminlerin doğruluğu sorulur.

 Öğrenciler kendi cümleleriyle dinledikleri metni sözel olarak özetler.



 

Söz varlığını geliĢtirme: 

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.

 “sistem”, “navigasyon”, “banknot” ve “cihaz” kelimelerinin anlamları

tahmin ettirilir.

 Türkçe Sözlük ‟ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır.



 

Geliştirme: 

 Öğrencilere dijital öyküleme uygulamasına devam edileceği söylenir.

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması 

 Dördüncü aĢamada öncelikle çizdikleri resimleri fotoğraflayarak

“Canva” programına yerleĢtirirler. Resimlerin üzerine seslendirme

yapmaya geçmeden önce konuĢma kuralları hatırlatılır. Seslendirme

yapılırken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, iĢitilebilir bir ses

tonuyla, akıcı bir Ģekilde konuĢmaları gerektiği hatırlatılır. Ses kaydına

baĢlamadan önce senaryoyu birkaç kez çalıĢmalarının daha iyi olacağı

söylenir. HazırlamıĢ oldukları senaryoları seslendirip, ses kaydı alırlar.

Ses kayıtlarını yaptıkları çizimlerle eĢleĢecek Ģekilde programı kullanır,

müzik, efekt vb. eklemeler yaparlar.

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması 

 Bu aĢamada oluĢturulan dijital öyküler sınıfla paylaĢılır. Öğrenciler,

arkadaĢlarının hazırladıkları dijital öykülerle ilgili düĢüncelerini

paylaĢırlar.



 

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı 

metinlerine ve yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır.  



 

DERS PLANI 7 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: BĠLĠM VE UZAY 

METĠN: OLĠMPĠYALARIN ARKASINDAKĠ BĠLĠM 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIMLAR: 

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz yerleĢmemiĢ 

kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: Noktalama iĢaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

Okuduğu metindeki gerçek, mecaz ve terim anlamlı sözcükleri belirler. 

Bağlamdan yararlanarak bilmediği kelime ve kelime gruplarının anlamını 

tahmin eder. 

Okuduğu metnin konusunu belirler. 

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler. 



 

Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar. 

Metindeki renkli, altı çizili, koyu ifadelerin önemli noktaları 

vurguladığını kavrar. 

Yazma: Hikâye edici metin yazar. 

Yazma stratejilerini uygular. 

Büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanır. 

Yazılarında bağlaçları kuralına uygun kullanır. 

Okunaklı yazar. 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, Soru-

Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması,  

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: Bilgisayar, 

akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, çalıĢma kâğıtları, boya kalemleri,  



 

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

“Teknoloji hayatınızı nasıl kolaylaĢtırır?”, “Helikopter doğada bulunan hangi varlıktan 

esinlenerek tasarlanmıĢ olabilir?” soruları sorulur. Öğrencilerden cevaplar alınır.  

Okuma: 

 Öğretmen, bugün okuyacağımız metnin “Olimpiyatların Arkasındaki Bilim”

olduğunu söyleyerek metnin bulunduğu sayfalara öğrencilerin göz atmalarını

ister.

 Öğretmen vurgu, tonlama ve noktalama iĢaretlerine dikkat ederek örnek

okuma yapar.

 Öğrencilere metni sessiz okuma kuralları hatırlatılır. Öğrencilerin sessiz

okuma yapmaları için süre verilir.

 Öğretmen sesli okuma kurallarını hatırlatır. Öğrenciler vurgu, tonlama ve

telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

 Öğrenciler kendi cümleleriyle metni sözel olarak özetler.

Söz varlığını geliĢtirme: 

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.



 

 “performans”, “maruz kalmak”, “basınç” kelimelerinin anlamları tahmin

ettirilir.

 Türkçe Sözlük ‟ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır.

Geliştirme: 

 Öğrencilere dijital öyküleme uygulaması yapılacağı söylenir.

 Öğrenciler dört gruba ayrılır. Gruplara çalıĢma Ģekilleri hakkında

bilgilendirme yapılır. ĠĢ bölümü yapılmasının yerinde olacağı; ancak

grup içerisinde her bireyin tüm görevleri zaman zaman üstlenmesi

gerektiği anlatılır.

 Öğrencilere “Bundan yüz yıl sonrasına bir zaman makinesi ile

gitmenizi, yüz yıl sonra ulaĢılmıĢ olabilecek teknolojiyi hayal edip,



 

orada gördüklerinizi anlattığınız bir günü hikâye edici bir metin 

Ģeklinde yazmanızı ve dijital öykü oluĢturmanızı istiyorum.” denilir.  

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma 

 Öğrenciler, dağıtılan çalıĢma kâğıtlarına grupla birlikte bir metin yazar.

Yazma öncesinde yazma stratejileri hatırlatılır. Yazım kurallarına

uygun, kurallı ve anlamlı cümle yapısı ile düzgün ifadelerle, okunaklı

yazmaya dikkat etmeleri gerektiği belirtilir. Yazılarında sayfa düzenine

dikkat etmeleri, kelimeler arasına uygun boĢluklar bırakmaları,

noktalama iĢaretlerine dikkat etmeleri, yazdıklarına uyun bir baĢlık

belirlemeleri, yazılarında gereksiz sözcük kullanmamaları, verdikleri

örneklerin ana fikri destekler nitelikte olması ve konu dıĢına

çıkmamaya dikkat etmeleri gerektiği üzerinde durulur. Aralarda

gezilerek gerektiğinde düzeltmeler yapılır.

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma 

 Ġkinci aĢamada öğrenciler, yazdıklarını senaryolaĢtırır. Hikâyelerini

diyaloglar haline getirirler.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma 

 Üçüncü aĢamada dağıtılan öykü panosuna senaryolarını yerleĢtirirler ve

uygun resimler çizerler. Çizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak

renklendirirler. Ġsterlerse resim yerine fotoğraf da kullanabilirler.

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması sonraki hafta

yapılacaktır.



 

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı 

metinlerine ve yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır.  



 

DERS PLANI 8 

DERSĠN ADI: Türkçe 

SINIF: 4 

TEMA: BĠLĠM VE TEKNOLOJĠ 

METĠN: OTOMOBĠL UÇAR GĠDER 

ÖNERĠLEN SÜRE: 8 ders saati 

KAZANIMLAR:  

KonuĢma: Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır. 

Hazırlıksız konuĢmalar yapar. 

Hazırlıklı konuĢmalar yapar. 

KonuĢma stratejilerini uygular. 

Sınıf içindeki tartıĢma ve konuĢmalara katılır. 

KonuĢmalarında yabancı dillerden alınmıĢ, dilimize henüz 

yerleĢmemiĢ kelimelerin Türkçelerini kullanır. 

Konuları yeterince ayrıntılı, anlaĢılır ve iliĢkilendirerek ele alır. 

Kelime ve deyimsel ifadeleri doğru ve uygun bir Ģekilde kullanır. 

Kelime sırası ve dilbilgisi hatası yapmadan konuĢur. 

AnlaĢılabilir Ģekilde konuĢur. 

Zengin ifadeler kullanarak akıcı ve zahmetsiz konuĢur. 

KonuĢma konusunu anlar ve anlaĢılır bir Ģekilde aktarır. 

Okuma: Noktalama iĢaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

Bağlamdan yararlanarak bilmediği kelime ve kelime gruplarının 

anlamını tahmin eder. 

Görsellerle ilgili soruları cevaplar. 

Okuduğu metnin konusunu belirler. 

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler. 

Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar. 

ġekil, sembol ve iĢaretlerin anlamlarını kavrar. 

Metindeki gerçek ve hayalî ögeleri ayırt eder. 

Kısa ve basit dijital metinlerdeki mesajı kavrar. 



 

Yazma: Hikâye edici metin yazar. 

Büyük harfleri ve noktalama iĢaretlerini uygun yerlerde kullanır. 

Yazdıklarını zenginleĢtirmek için çizim, grafik ve görseller 

kullanır. 

Yazma stratejilerini uygular. 

Okunaklı yazar. 

Yazılarında sözcükler arasına uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında paragraf ve satır aralarında uygun boĢluk bırakır. 

Sayfa kenarlarında uygun boĢluk bırakır. 

Yazılarında cümleler anlamlıdır. 

Yazılarında cümleler kurallıdır. 

Yazıda dilbilgisi kurallarına uyar. 

Yazılarında gereksiz sözcük tekrarı yapmaz. 

Yazılarında sözcükleri anlamına uygun ve yerinde kullanır. 

Yazılarında düzeyine uygun sözcük ve sözcük kalıplarını kullanır. 

Konu dıĢına çıkmadan yazar. 

Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNĠKLERĠ: Dijital Öyküleme, 

Soru-Cevap, Gösteri, Beyin Fırtınası, Grup ÇalıĢması, Anlatım 

KULLANILAN EĞĠTĠM TEKNOLOJĠLERĠ, ARAÇ-GEREÇLER: 

Bilgisayar, akıllı telefon, Türkçe Ders Kitabı, çalıĢma kâğıtları, boya kalemleri, 

ÖĞRENME-ÖĞRETME SÜRECĠ: 

Dikkat Çekme, Güdüleme, Gözden Geçirme: 

 Öğretmen, “Arabalar icat edildiği günden bugüne kadar ne gibi

değiĢimler geçirmiĢtir?”, “Gelecekte ne gibi teknolojik geliĢmelerin

olmasını istersiniz?” sorularını sorar. Öğrencilerden cevaplar alınır.

Okuma: 

 Öğretmen, bugün okuyacağımız metnin “Otomobil Uçar Gider”

olduğunu söyleyerek metnin bulunduğu sayfalara göz atmalarını ister.



 

 Öğretmen vurgu, tonlama ve noktalama iĢaretlerine dikkat ederek örnek

okuma yapar.

 Öğrencilere metni sessiz okuma kuralları hatırlatılır. Öğrencilerin sessiz

okuma yapmaları için süre verilir.

 Öğretmen sesli okuma kurallarını hatırlatır. Öğrenciler vurgu, tonlama ve

telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

 Öğrenciler kendi cümleleriyle metni sözel olarak özetler.

Söz varlığını geliĢtirme: 

 Metinde geçen anlamı bilinmeyen kelimeler ile çalıĢmalar yapılır.



 

 “büfe”, “ıĢınlanmak”, “otonom” ve “desen” kelimelerinin anlamları

tahmin ettirilir.

 Türkçe Sözlük ‟ten kelimelerin gerçek anlamları bulunur ve kitapta ilgili

yere yazılır.

 Anlamları yeni öğrenilen kelimeler öğrenciler tarafından, anlamı cümle

içinden çıkarılabilecek Ģekilde cümle içinde kullanılır.

 Metinle ilgili sorular cevaplanır.

Geliştirme: 

 Öğrencilere dijital öyküleme uygulamasına devam edileceği söylenir.

Dijital Öyküleme 1. Aşama - Metin Yazma 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 2. Aşama – Senaryo Oluşturma 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.

Dijital Öyküleme 3. Aşama – Hikâye Panosu Oluşturma 

 Dijital öykü oluĢturma etkinliğinin bu aĢaması bir önceki hafta

yapılacaktır.



 

Dijital Öyküleme 4. Aşama – Dijital Öykünün Oluşturulması 

 Dördüncü aĢamada öncelikle çizdikleri resimleri fotoğraflayarak

“Canva” programına yerleĢtirirler. Resimlerin üzerine seslendirme

yapmaya geçmeden önce konuĢma kuralları hatırlatılır. Seslendirme

yapılırken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, iĢitilebilir bir ses

tonuyla, akıcı bir Ģekilde konuĢmaları gerektiği hatırlatılır. Ses kaydına

baĢlamadan önce senaryoyu birkaç kez çalıĢmalarının daha iyi olacağı

söylenir. HazırlamıĢ oldukları senaryoları seslendirip, ses kaydı alırlar.

Ses kayıtlarını yaptıkları çizimlerle eĢleĢecek Ģekilde programı kullanır,

müzik, efekt vb. eklemeler yaparlar.

Dijital Öyküleme 5. Aşama – Dijital Öykünün Paylaşılması 

 Bu aĢamada oluĢturulan dijital öyküler sınıfla paylaĢılır. Öğrenciler,

arkadaĢlarının hazırladıkları dijital öykülerle ilgili düĢüncelerini

paylaĢırlar.

ÖLÇME VE DEĞERLENDĠRME: 

Öğrencilerden bugün yapılan etkinliğin kendilerine neler kattığını, ne gibi 

faydaları olduğunu, etkinlikle ilgili düĢüncelerini, süreçteki kazanımlarını 

öğrenci günlüklerine yazmaları istenir. Öğrencilerin konuĢma ve yazma 

becerileri süreç boyunca gözlem ve araĢtırmacı günlüğü yoluyla 

öğretmen/araĢtırmacı tarafından izlenecektir.  

PLANA ĠLĠġKĠN AÇIKLAMALAR: 

2023-2024 eğitim-öğretim yılında kullanılan MEB Türkçe Ders Kitabı 

metinlerine ve yıllık planda belirtilen kazanımlara uygun hazırlanmıĢtır. 



 

EK-9: Öykü Yazımı ÇalıĢma Kâğıtları 



 

EK-10: Senaryo Kağıdı Örneği 



 

EK-11: Dijital Öykülerin Qr Kodları 



 

EK-12: Ön Test Son Test Hikâye Yazma Kâğıdı Örneği 
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