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OZET

TURKCE DERSINDE KONUSMA VE YAZMA BECERILERININ
GELISTIRILMESINDE DiJiTAL OYKULEME UYGULAMALARI

Esra ERMIS KAYGUSUZ

Temel Egitim Ana Bilim Dal1
Smif Egitimi Programi
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Haziran 2025
Danigsman: Prof. Dr. Serife Dilek BELET BOYACI

Bu arastirmanin temel amaci, Tiirkce dersinde kullanilan dijjital Oykiileme
uygulamalarinin 6grencilerin konusma ve yazma becerilerinin gelisimindeki etkisi
belirlemektir. Arastirmada karma yontemlerden biri olan gomiilii deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmanin g¢alisma grubunu 4. sinif Ogrencileri olusturmaktadir.
Arastirmada veri toplami araci olarak, “Ilkokul Ogrencilerine Yonelik Konusma
Becerisi Dereceli Puanlama Anahtar1”, “Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi”,
Ogrenci giinliikleri, arastirmaci giinligi ve Ogrenci Uriinleri kullanilmistir. Tiirkge
dersinde kullanilan dijital dykiileme uygulamalarinin konusma becerilerine tim alt
boyutlarda istatistiksel olarak olumlu etkisi oldugu belirlenmistir. Yazma becerilerinin
“Dil ve Anlatim”, “Igerik”, “Bi¢im” alt boyutlarinda deney grubu &grencilerinin
puanlar1 anlamli derecede yiiksektir. Yazma becerisinin “Yazim ve Noktalama” alt
boyutunda deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Konusma
ve yazma becerilerinin nitel bulgularinda; dgretim programinda yer alan kazanimlart
ogrencilerin  uygulamaya koydugu belirlenmistir.  Ayrica  dijital ~ dykiileme
uygulamasinin eglenceli, faydali, becerileri gelistirici oldugu sonuglarina da ulagilmistir.
Arastirma sonuclarina dayanarak dijital dykiilemenin farkli becerilerin gelistirilmesinde

de kullanilabilecegi oneriler getirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Tiirkce, Dijital dykiileme, Konusma, Yazma, Ilkokul



ABSTRACT

DIGITAL STORYTELLING APPLICATIONS IN DEVELOPING SPEAKING
AND WRITING SKILLS IN ENGLISH COURSES

Esra ERMIS KAYGUSUZ

Department of Basic Education
Programme in Class Education
Graduate School of Anadolu University, June 2025
Supervisor: Prof. Dr. Serife Dilek BELET BOYACI

The main purpose of this research is to determine the effect of digital storytelling
applications used in Turkish lessons on the development of students' speaking and
writing skills. Embedded experimental design, one of the mixed methods, was used in
the research. The study group of the research consists of 4th grade students. In the
research, “Speaking Skills Graded Scoring Key for Primary School Students”, “Writing
Skills Evaluation Rubric”, student diaries, researcher diary and student products were
used as data collection tools. It has been determined that digital storytelling applications
used in Turkish lessons have a statistically positive effect on speaking skills in all sub-
dimensions. The scores of the experimental group students in the “Language and
Expression”, “Content” and “Form” sub-dimensions of writing skills are significantly
higher. No significant difference was found between the experimental and control
groups in the "Spelling and Punctuation™ sub-dimension of writing skills. In the
qualitative findings of speaking and writing skills, it was determined that the students
put into practice the achievements in the curriculum. It has also been concluded that the
digital storytelling application is fun, useful and skill-developing. Based on the research
results, suggestions were made that digital storytelling could also be used to develop
different skills.

Keywords: Turkish, Digital storytelling, Speaking, Writing, Primary School
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ETiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢calismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak iizere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu c¢alismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “Bilimsel Intihal Tespit Programi”yla tarandigini ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, calismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya g¢ikacak

tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi bildiririm.

Esra ERMIS KAYGUSUZ
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URETKEN YAPAY ZEKA KULLANIM BEYANI
Bu tezi hazirlarken ChatGPT, Google Translate {iretken yapay zeka
programlarindan destek aldigimi beyan ederim. Tezin hazirligi asamasinda iiretken
yapay zeka programlarindan ceviri, bilimsel makale vb. destegi aldim. Uretken yapay
zekd programlarindan aldigim bilgilerin dogrulugunu kontrol ettigimi bildiririm.
Herhangi bir zamanda, caligmamla ilgili yaptigim bu beyana aykirt bir durumun

saptanmas1 durumunda, ortaya c¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi

bildiririm.

Esra ERMIS KAYGUSUZ
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ONSOZ

Insan ne igin yasar? Sahsim adma anlamli bir hayat gegirmek igin yasryorum.
Yedi yasinda baglayan egitim yolculugum hala devam ediyor ve bunca yillik egitim
hayatimin sonucu olarak bu tez ortaya ¢ikt1 diyebilirim. Bu asamada destegine tesekkiir
etmem gereken kisiler de var.

Bana bir harf Ogretenin kirk yil kdolesi olurum. Smif 6gretmenim Nevin
CANPOLAT a iizerimdeki emegi i¢in ¢ok tesekkiir ederim. Bu asamaya gelene kadar
tizerimde emegi olan tiim 6gretmenlerime tesekkiir ederim.

Hem lisans hem de yiiksek lisans egitimimde danigmanim olan, siire¢ boyunca
giiler yiizlinli ve destegini hi¢ esirgemeyen tez danismanim, kiymetli hocam Prof. Dr.
Serife Dilek BELET BOYACTI’ya ¢ok tesekkiir ederim.

Tez jirimde bulunup, kiymetli Onerileriyle tezimi gelistirmeme yardimei olan
Dog. Dr. Berrin GENC ERSOY’a ve Dr. Ogr. Uy. Mediha GUNER OZER’e tesekkiir
ederim.

Arastirma siirecinde calismama olan goriis ve katkilarindan dolayr Ogretim
Gorevlisi Emrah KOSEOGLU na tesekkiir ederim.

Aragtirmamda 6lceklerini kullanmama izin veren Dr. Ogr. Uy. Mediha GUNER
OZER ve Seyit YAYLA ya tesekkiir ederim.

Aragtirmama uzman goriisleri, sabir ve anlayisiyla katki sunan biricik arkadagim
Emine Asli TUNCEL’e ¢ok tesekkiir ederim.

Sevgili arkadasim, meslektasim Tugba SENTURK ’e, 6grencileriyle kontrol grubu
olarak katki saglamaya izin verdigi i¢in tesekkiir ederim.

Sevgili 4/A smifi 6grencilerim, bilge baykuslarim. Sizler bu calismada en ¢ok
emegi gosteren kisilersiniz. Iyi ki benim sinifimdan gegtiniz. Arastirmama sundugunuz
katk1 i¢in hepinize ¢ok tesekkiir ederim. Umarim sizlere iyi bir 6rnek olabilmisimdir.

Bugiinlere gelebilmemin mimar1 sevgili annem ve babam. Siz olmasaydiniz
olmazdi. Benim iizerindeki tiim emeginize minnettarim. Sevgili abim ve kiz kardesim;
1yi ki sizlerle biiylimiigiim.

Hayat arkadasim, sevgili esim, iyi ki seninle yollarimiz kesismis, iyi ki varsin.

Hayatimin daha da anlamli olmasin1 saglayan Oykii’m. Ogrenmenin higbir zaman
son bulmayacagini gostermek ve sana iyi bir 6rnek olmak en biiyiik amacimdi. Senin
hayatinda da &grenme merakin umarim hi¢ solmaz. lyi ki varsin, her yaptifmn isle
seninle gurur duymamizi sagladigin i¢in sana da ¢ok tesekkiir ederim.

vii
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BIRINCi BOLUM
1 GIRIS
1.1 Problem Durumu

Yasadigimiz cag bireylerin ¢ok yonlii olarak gelismesini gerekli kilmaktadir.
Okul hayatinda, sosyal yasamda ve meslek yasantisinda basarili olabilmek daha
donanimli bireyler olmaktan geger. Giinlimiizde egitim-0gretimin amaci sadece bilgi
ogretimi degil caga ayak uyduran bireyler yetistirebilmektir. Cagin insaninin ¢ok yonlii
olmasi, 21. ylizyil becerilerine ve teknolojik yeterliliklere sahip olmasi; bununla birlikte
Diinya’y1 anlayip, kendini iyi diizeyde ifade etmesini saglayacak temel dil becerilerine
sahip olmas1 gerekir. Bu becerilerin, bireyin egitim-6gretime dahil oldugu ilk
kademeden itibaren kazandirilmas1 gerekmektedir.

Ulkemizde temel dil becerilerinin dgrencilere kazandirilmasinda en temel
kilavuzlardan biri olan Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda, o6grencilerin tiim
yasamlarinda kullanacaklari dort temel dil becerisi olan dinleme/izleme, konusma,
okuma, yazma ile birlikte zihinsel beceriler de kazanmalarini, elde edilen becerileri
kullanarak kisisel ve toplumsal agidan gelismelerini, dilimize olan sevgi, giiclii iletisim
yetenegi, icsellestirilmis okuma-yazma aliskanligi kazanmalarint amag¢ edinildigi
belirtilmektedir. Ayrica programda 6grenmenin tim alanlarda ger¢eklesmesi, bireysel
ve sosyal gelisme, meslek becerilerinin edinilmesi i¢in dil becerilerinin ve
yeterliliklerinin gelistirilmesi temel sart olarak da kabul edilmistir (MEB, 2019).

Tiirk¢enin etkin bir sekilde kullanimi i¢in Tiirkge derslerinde anlama ve anlatma
becerileri kazandirmak hedeflenmektedir. Kendi diline hikim olan bireyler diger
disiplin ve derslerde de ayn1 anlama yetenegine sahip olur ve bu durum bireyin sadece
Tiirkce dersinde degil diger derslerde de basarili olmasini saglar (Bastug &
Demirgiines, 2020). Bireyin Tiirkge disindaki derslerdeki basarisizligi normal kabul
edilebilir; ancak Tiirk¢e dersindeki basarisizligi tiim hayati boyunca ikili iletisim ve
toplumsal iliskilerinde basarisizliga yol agabilir (Demir & Yapici, 2007). Bu baglamda
anlama ve anlatim becerilerini Ogrencilere c¢esitli uygulamalarla kazandirmanin
gerekliligi yadsinamamaktadir.

Tiirkge derslerinde kazandirilmasi beklenen temel dil becerileri dinleme, okuma,
yazma ve konusmadir. Bu becerilerden dinleme ve okuma alic1 dil becerileri olarak

ifade edilmektedir. Konusma ve yazma becerileri ise iiretici dil becerileridir. Bu
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arastirma kapsaminda iretici dil becerilerinin gelisimine yonelik bir siireg
gerceklestirilmistir.

Ogrencilerin Tiirkgeyi aliskanlik halinde dogru, giizel ve bilingli kullanmalarinin
en verimli yolu, diisiincelerini bol bol yazili ve s6zlii olarak ifade etmelerini saglayacak
ortamlar olusturmaktan geger (Demirel, 2002). Baska bir ifade ile Tiirk¢enin bilingli,
kendine giivenerek, dogru ve etkili bir bigimde kullanilmasinin aligkanlik haline gelmesi
icin 6grencilere derslerde kendilerini sozlii ve yazili olarak siirekli ifade etme firsatlari
saglanmalidir (Calp, 2010).

Konusma, sosyal bir varlik olmanin en énemli kismidir. Iliskilerin ¢ok biiyiik
boliimiinii s6z yardimiyla yapilir. Bu baglamda konusma hem giinliik hayatta hem de
meslek yasaminda biiyiik 6nem tasir. Giizel konusma kuskusuz sosyal hayatta basaril
olmayi1 saglayan en onemli yoldur (Calp, 2010). Konusma ve onun etkileyici kuvveti
insanin egitim, is ve 6zel hayatindaki basar1 ve hayat kalitesi ile orantilidir. Iletisimin
etkisi oraninda basar1 gergeklesir. Basarili iletisim de gilizel konusma, acgik ve anlasilir
olma, sesini etkili sekilde kullanmakla olur. Tarihe damga vuran insanlar, etkili hitabet
ve konusma becerileri sayesinde toplumlar1 arkasina alarak basarili olabilmislerdir
(Kurudayioglu, 2003). Konusma becerisi iyi olan bireyler, kendini yeterli bir sekilde
ifade edebilir. Konugma becerisinin gelisimi de iyi konusma egitimi vermekle olur.
Konusma becerisi aynt zamanda yazma becerisinin gelisimine de zemin hazirlar
(Kardas & Kardas, 2020, s. 10).

Konugsmada zorluk ¢ekmenin; anlatacak fikirlerin eksik olusu, fikirlerini ifade
etmesini saglayacak kelime dagarcigi eksikligi, konusma sansinin yetersiz olusu,
ogrencileri konugmaya sevk edecek ilging 6gretim yontemlerinin kullanilmayis1 gibi
pek cok sebebi vardir (Zuhriyah, 2017). Ogrenciler dinleyerek, konusarak ve etkilesime
girerek aktif zihinsel faaliyet gelistirirler. Konusma sirasinda bilgiler, diisiinceler hizla
akar. Konusani dinlerken, kendini ifade ederken, diisiinceyi acgiklamayi Ogrenirler.
Konusma sayesinde goriislerinden emin olur, problemlerini dile getirip, tartigmayi
ogrenirler. Bu sebeple konugma becerilerini gelistirici gorevler verilmeli ve bunu nasil
yapacaklar1 onlara &gretilmelidir (Giines, 2021, s. 107). Iyi konusan bireyler kendini
etkin bir sekilde ifade de edebilirler. Ogretmenlerin dgrencilerinin konusma becerilerini
gelistirmede sorumluluklar biiyiiktiir, ezbere bir egitim seklinde degil cok sayida
uygulama yaparak bu beceriyi kazandirmalidirlar (Iscan, 2015, s. 6).



Yeterli seviyede konusma becerisine sahip dgrenciler diger derslerde de basarili
olurlar. Konusma becerisine sahip olmak diisiinmeyi, diisiindiirmeyi, soru sormayi,
etkin olmayi, dahasi olumlu kisilik gelisimini de saglar. Konusma becerisi ancak
konusarak edinilir. Ogretmenlik de konusturma sanatidir (Kavcar, Oguzkan, & Hasirci,
2021, s. 82).

Tiirkge Ogretiminde konugsma becerisi ihmal edilmektedir. Konusma bireyin
kendini ifade etmesinin en 6nemli yoludur. Konusma egitimi, planl bir sekilde kiigiik
yaslardan itibaren verilmelidir (Bastug & Demirgiines, 2020). Erden (2014), yaptigi
aragtirmasinda 0gretmenlerin konugma yontem ve teknikleri konusunda bilgi eksikligine
sahip oldugunu, kendilerini kismen yeterli ya da yetersiz gordiiklerini, Tiirkge
derslerinde dilbilgisi, okuma ve yazma etkinliklerine daha ¢ok yer verdikleri; ama
konusma etkinliklerine zaman ayirmadiklar1 sonuclarina ulagmistir. Ayn1 ¢alismada
Ogretmenlerin konusmanin dogustan kazanilan bir yetenek oldugunu diisiinmelerinden
kaynakli, konusma becerisinin gelistirilmesi i¢in geleneksel yontemler disinda Tiirkge
Dersi Ogretim Programi’nin éngdrdiigii yontem ve teknikleri kullanmadiklar1 sonucuna
da ulasmigtir. Arslan (2012), ogrencilerin  topluluk karsisinda  konusmak
istememelerinin sebepleriyle ilgili; egitim kurumlarinin kendini bir topluluga karsi
kolaylikla ifade edebilecek sekilde yetistirmedigini, 6grencilere bu firsatin yeterince
verilmedigini belirtmiglerdir. Siniflarin kalabalik olmasi, 6gretmenlerin sadece kisa
cevapli sorular yonelttigi, basarili 6grencilerin soz hakk: aldigi, 6gretmenin tepkisinden
cekinildigi icin s6z hakki istenmeyisi, 6gretmenlerin sinifta 6grencilerden daha ¢ok
konustugu, 6grenci cesaretsizligi, resmi torenlerde sadece hitabeti iyi oldugu diisiiniilen
Ogrencilere gorev verilmesini de bu duruma sebep olarak gordiikleri sonuglarina
ulagmistir. Bu aragtirmalar, ogretmenlerin  konusma becerisinin gelismesi i¢in
yetersizliklere sahip oldugunu, bu yetersizliklerin ihmale, ihmalin de 6grencilerde
konusma becerisinin yeterince gelisememesine sebep olabildigini goéstermektedir.
Konusma becerisinin gelismesi tiim dil becerilerinde oldugu gibi bol uygulama
yapilarak kazandirilabilir. Konusmaya yonelik bilginin 6nemli olmasinin yaninda
Ogrenilenlerin hayata gecirilmesi i¢in yaparak yasayarak Ogrenmeyi gerektiren
etkinlikler yapilmalidir (Tunagiir & Kardas, 2020, s. 296).

Bireylerin kazanmasi gereken diger iiretici dil becerisi de yazma becerisidir.
Acik ve anlasilir bir sekilde duygu ve diisiincelerini yazmak, diisiinceleri diizene

sokmayi, sinirlandirmayi, siralamayi, yazma amaci belirlemeyi ve kurallari
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uygulamay1 gerektiren ¢ok gesitli zihinsel beceriyi gelistirir. Bu sebep Tiirk¢e 6gretimi
sirasinda yazma sevgisinin kazandirilmasini gerekli kilar (Gilines, 2021, s. 154).

Yazili anlatim ve metin {retimi c¢alismalar1 Ogretim programina uygun
yapilmamaktadir. Ogrencilerden zihinsel beceri gelisimi, yazili anlatim becerisi gelisimi
beklenirken; 6gretmen tarafindan, yazinin iceriginden ¢ok sayfa diizeni, yazi giizelligi
gibi ozelliklere daha ¢ok o6nem verilmesi gibi simnirlandirict galismalar olmaktadir.
Bununla birlikte ortam, igerik, zaman sinirinin olmasi da yazma becerisinin gelisimini
olumsuz etkilemektedir (Bastug & Demirgiines, 2020).

Yazma, sosyal, toplumsal, profesyonel ve vatandaslik aktivitelerinin tamaminda
kullanilan 6nemli bir beceridir. Yazma becerisine yeterli diizeyde sahip olmayan
Ogrenciler, hem egitim-6gretimleri boyunca hem de sonraki meslek hayatlarinda
olumsuz sartlar ve kisitlanmis firsatlarla karsilasmaktadirlar. Bu nedenle daha ilkokul
zamanlarindan baglayarak kendilerini etkin ve verimli bir sekilde anlatabilmek igin
yazma becerisine sahip olmalidirlar (Karsak, 2020, s. 102).

Yazma, 6grencilerin bilgilerini dilbilgisi kurallarina uygun bir sekilde birbiri ile
alakali birden fazla ciimleyi arka arkaya siralamayi gerektiren bir calismadir. Bu
calisma kendini ifade etme, okuma, diisiinme gibi pek ¢ok beceriyi de kapsadigi i¢in zor
bir eylemdir ve dgrenciler uzak durmayi tercih ederler (Ungan, 2007). Ulkemizde yazili
anlatim 6gretimi geri planda kaldig1 i¢in 6grenciler, yazili anlatim konusunda yeterince
1yi bir seviyeye gelememektedir. Tiirk¢e dersleri, okuma-yazma 6gretiminin ardindan
dilbilgisi dgretimi seklinde devam etmektedir. Dilbilgisi konular1 da yazma &gretimi
icinde verilmedigi i¢in kavranamamakta ve ogrenciler tarafindan eksiksiz ve dogru bir
sekilde uygulanmamaktadir. Ogrenciler ders kitaplarinda yazili anlatim ile ilgili verilen
gorevleri isteksiz ve gelisigiizel bir sekilde yapmaktadir.

Yazili anlatim etkinlikleri ile 6grencinin yazma becerisinin 6n plana ¢ikmasi
beklenirken bu dersler, 6gretmenlerin zaman gecirmek i¢in birinci derste yazma gorevi
verip ikinci derste smifla paylastiklari, herhangi bir doniit almadiklari siirece
dontigmistiir. Kalabalik siniflarda bu konuda doniit vermek de giigtiir (Ungan, 2007).

Capanoglu ve Sulak (2023), arastirmalarinda ilkokulun &zelikle ilk yillarinda
yazma becerisinin thmal edilen bir beceri oldugu, Tiirk¢e dgretim programinda var olan
yazma kazanimlarinin uygulanmadigi, sadece dikte ve bakarak yazma gibi geleneksel
yazma ¢aligmalar1 yapildigi, yazinin sadece fiziksel yonden dikkate alindig1 sonuglarina

ulasmislardir. Benzer sekilde Tok ve Unlii (2014), arastirmalarinda yazma becerisi
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sorunlarini 20 siif dgretmeninden aldiklart goriisler dogrultusunda belirlemislerdir.
Ogretmenler yazmaya yeterince zaman ayirmadiklarini, yazma yontem ve tekniklerini
yeterince kullanmadiklarmi belirtmislerdir. Taga ve Unlii (2013), 158 6gretmenle
yaptiklar1 aragtirmada, Ogretmenlerin alanda yapilan g¢alismalar1 takip etmedikleri,
yazma etkinliklerinde farkli yontem ve teknikler kullanmadiklari, yazma siirecini
kapsayacak bir usul takip etmedikleri, Ogrenci {irlinlerine yeterince geri doniit
yapilmadigl, yazmaya giidiileyecek On hazirlik yapmadiklari, yazilarin igeriklerinin
degerlendirilmedigi, konu se¢iminde 6grenci diizeyinin dikkate alinmadigi sonuglarina
ulagsmiglardir.

Kendini ifade etme becerileri olan konusma ve yazmanin, 6gretmenlerin ihmal
ettigi ve ogrencilerin kagindiklar1 beceriler oldugu goriilmektedir. Oysaki kendini ifade
etme becerileri tiim yasant1 boyunca bireyler igin gerekli, ileriye tasiyici, fark yaratan
onemli becerilerdir. Ogrencilerin konusma ve yazma becerilerini gelistirmek igin farkli
uygulamalara gereksinim vardir. i¢inde bulunulan ¢agda bilginin gergevesi de teknoloji
de hizla gelisim ve degisim gostermekte, bu durum da 6grenme-6gretme yontemlerini
ve ortamlarim1 farkhilastirmaktadir. Bilginin hizindaki degisim, egitimcileri yeni
yonelimlere sevk etmektedir. Birden ¢ok duyu organina hitap eden 6gretim ortamlari
Ogrenciyi aktif kildigi gibi kalici 6grenmelerin gergeklesmesini de saglamaktadir
(Akkoyunlu & Yilmaz, 2005). Mayer (2001)’in Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme
Kurami 6gretimde gorsel ve sozel unsurlarin bir arada kullanilmasinin faydasina dikkat
¢ekmistir. Gardner (1999)’in Coklu Zeka Kurami da 6grencilerin farkli zeka tiirlerine
sahip oldugu ve 6gretimin bu farkliliklara hitap edecek sekilde diizenlenmesi gerektigini
belirtir. Dijital Oykiilleme uygulamalart 6grencilerin hem konusma hem de yazma
becerilerini gelistirmek i¢in etkili bir alternatiftir.

Dijital oykiileme, giincel ¢oklu ortam imkanlarinin bilgi veren, eglendiren,
egitici veya tecrilbbe paylasma amagh olarak birlestirilmesidir (Eristi, 2020, s. 271).
Bireylerde var olmasi beklenen beceri ve yeterlilikler bilim ve teknolojinin gelismesiyle
degisim gostermektedir. Bugiin, bilgiye kisa siirede nasil ulagacagini bilen, dogru bilgiyi
yanlistan ayirabilen, bilgiyi sunan, yorumlayan ve dahasi bilgi iiretebilen bireylerin
yetismesi amaclanmaktadir (Sahan, 2020, s. 239). Bireyi sosyal bir varlik olarak
toplumsal hayata uygun bir sekilde hazirlamak okullarin en 6nemli gorevidir. Tiirkge
dersi, hem bugiin hem de gelecekte bireyin dil kullanimi bakimindan tiim beklentilerini

karsilayacak ve her tiirli duruma cevap verecek sekilde verilmesi gerekir. Bunu
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yaparken de farkli bilim dallarindan da yararlanilmalidir (Yildiz, Okur, Ar1, & Yilmaz,
2013). Dijital oykiileme uygulamalar1 da bu anlamda Tiirkge dersi ile biitiinlesik bir
sekilde tam da bu ihtiyac1 karsilayacak tiirdedir.

Dijital Oykiileme, Ogrencilerin disiplinler arasi ¢alismasini, bilgi birikimini,
isbirligiyle caligma kabiliyetini artirir. Zaman yonetimi, planlama, arastirma yapma,
sorumluluk bilincinin artmasi yonlerinden gelisim saglar (Duman & Kayali, 2020, s.
105). Dijital dykiileme ile 6grenci kendini ifade eder, yeterliliklerini gelistirir, hayal
giicli, yaraticilik, problem ¢6zme becerileri ve merak duygusu gelisir, 21.yiizyil
becerilerinden teknoloji kullanim becerisi, iletisim becerisi, ¢oklu ortam materyali
tasarlama gibi becerileri gelisir, analiz etme, degerlendirme ve organize etmesini saglar,
akran Ogrenmesi, isbirlikli 6grenmeyi tesvik eder, empati becerisi gelisir, duygusal
zekay gelistirir ve sosyal 6grenmeye katkida bulunur (Giiniig, 2017, s. 81). Ik ve
ortaokulda Tiirkce 6gretiminin dnemi ve bu derste dijital teknolojiden faydalanilmasi,
daha verimli Tiirk¢e dersleri i¢in vazgecilmezdir (Kapikiran, 2021, s. 46).

Calismanin amacina yonelik gerceklestirilen alan yazin taramasinda, dijital
Oykiileme ve bu yontemin ogrencilerin konusma ve yazma becerileri iizerindeki
etkilerine iliskin smirli sayida arastirmanin bulundugu dikkat ¢ekmistir. Bu durum,
dijital Oykiileme uygulamalarmin egitimdeki yeri ve islevine dair daha kapsamli
caligsmalara ihtiya¢ oldugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda, s6z konusu ¢alismanin
dijital dykiileme uygulamalarina iliskin kuramsal bilgileri sistematik bicimde sunarak,
hem bu alandaki literatiire katki saglamasi hem de dijital Oykiileme yonteminin
konusma ve yazma becerilerinin gelisimine yonelik etkilerini somut bir uygulama
ornegiyle ortaya koymasi beklenmektedir.

Dijital Oykiileme, temelde bireylerin kendilerini ifade etmelerine olanak
saglayan bir dgrenme etkinligidir. Ogrenciler bu siiregte grup calismasi yaparak is
birligi icerisinde bulunmakta ve yogun bir etkilesim ortaminda 6grenme yasantilar
edinmektedirler. Dijital Oykiileme siirecinin; metin okuma, senaryo olusturma,
seslendirme ve gorsel icerik iiretme gibi asamalari, 6grencilerin konusma becerilerinin
gelisimine katki saglayabilecek niteliktedir. Ayni1 zamanda, Ogrencilerin bu siiregte
yaratici diisiinme becerilerinin de desteklenecegi; bu durumun yazili anlatim triinlerine
olumlu ydnde yansiyacagi dngdriilmektedir. Oykii olusturma, senaryo yazimi ve dijital
ortamda Oykii tasarlama gibi etkinliklerin, 6grencilerin yazma becerilerini gelistirecegi

diistinilmektedir.



Bunlara ek olarak, dijital Oykiileme uygulamalar1 sayesinde Ogrencilerin
teknolojiyi bilingli, etkili ve amaca yonelik bir sekilde kullanmayr 6grenmeleri de
beklenmektedir. Boylece calisma, yalnizca dil becerilerinin gelisimine degil, ayni

zamanda dijital okuryazarligin desteklenmesine de katki sunmay1 amaglamaktadir.
1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel amaci, Tirk¢e dersinde kullanilan dijital Oykiileme
uygulamalarinin 6grencilerin konusma ve yazma becerilerinin gelisimindeki etkisini
belirlemektir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmuistir:

e 4Smif Tirkce dersinde dijital Oykiileme uygulamalarimin 6grencilerin

konusma becerilerinin gelistirilmesine katkis1 var midir?

e 4.Smf Tiirk¢e dersinde dijital dykiileme uygulamalarinin 6grencilerin yazma

becerilerinin gelistirilmesine katkis1 var midir?

e Dijital dykiileme uygulamalar1 Tiirk¢e dersinde nasil gergeklestirilmekte ve

bu siiregte 6grenciler konusma ve yazma becerilerini nasil kullanmaktadir?

e Dijital Oykiileme uygulamalarina iliskin 6grenci ve smf Ggretmeninin

goriisleri nelerdir?
1.3 Arastirmanm Onemi

Tiirkgeyi dogru, glizel ve islevsel kullanmak, Tiirk¢enin giin gegtikce
gelismesini, sonraki kusaklara aktarilmasini ve yayillmasini saglamak Tiirkge
ogretiminin amacidir. UNESCO verileri Tiirk¢enin baskin diller karsisinda gelecek
zamanda sorunlarla karsilagacagini gostermektedir. Bu nedenle Tiirk¢enin yeni gelen
kusaklara ¢ok iyi Ogretilmesi gerekmektedir (Giines, 2021, s. 1,5). Tiirkge dersi
Ogrencilerin aileden edindikleri anadilin, dilin kurallar1 c¢ercevesinde diizenlenip
gelistirildigi en 6nemli derstir. Bu ders kapsaminda kazandirilan konusma ve yazma
becerileri bireylerin tiim yasami boyunca saglikli iletisim kurmasma yardimci
olmaktadir. Dili dogru ve diizgiin kullanma dogustan getirilen bir yetenek degildir;
egitim yoluyla edinilen bir beceridir. Beceriler de uygun ortamlarda, uygun uygulama
ve tecriibelerle edinilir. Tirk¢e 6gretiminin amaclarindan biri bireylerin gordiigii,
1sittigi, inceledigi ve diisiindiiklerini s6zlii ve yazili olarak, etkin ve dogru bir sekilde

anlatma becerisi kazandirmaktir. Cagin 6gretmeni, teknolojinin tiim imkanlarini, anadili



Ogretimini daha etkin, verimli ve ilging hale getirmek i¢in ¢esitli ara¢ ve gereclerden
yararlanmayi 6ziimsemelidir (Kavcar, Oguzkan, & Hasirci, 2021, s. 14,21).

Dilin hayat boyu gerekli, dort temel dil becerisi yeterince 6gretilmemektedir.
Ogrencilerin %60,8’i Tiirkce dersi denildiginde aklina ilk gelenin dilbilgisi, %14’
okuma-yazma, %9,9’u konusma, %14’ dinleme-anlama oldugunu belirtmektedir.
Oysaki dilbilgisi, bir dilin dort temel 6gesinden biri degildir. Okuldan sonra, sosyal
hayatta dogru iletisim kurmak i¢in bireylerin konusma, yazma, okuma, dinleme
becerilerinin gelismis olmasi1 gerekir (Arslan, 2017). Tirkce Ogretimini incelemek
maksadiyla yapilan ¢aligsmalar, anadili egitiminin verilmesinin yeterli diizeyde olmadigi,
planlamanin bilimsel kistaslara dayali bir sekilde yapilmadigini, egitimin ¢esitli
kademelerinin her birinde okudugunu anlama, sozlii ve yazili ifade becerilerinin yeterli
diizeye ulasmadigi goriilmektedir (Belet, 2005).

Anlatma becerisi olan konusma becerisinin egitimi ge¢misten giiniimiize, her
egitim kademesinde ihmal edilen bir konudur. Konugsma becerisi, bir dile hakim
olmanin en 6nemli gostergesi ve bireyin okul yasaminda da basarili olmasinin en
birincil sartidir. Bireyleri hayata hazirlayan kurumun, iletisim becerilerini gelistirici
sekilde dil becerilerini ele almas1 gerekir (Dogan, 2009).

Dort temel dil becerisinden biri olan yazma becerisi, 6grencilerin en fazla
zorlandig1, ilkokulda en ¢ok ihmal edilen ve arka plana atilan bir beceridir. Yazmanin
sadece bicimsel boyutunun iizerinde durulurken; 6grencilerin diisiinme, fikir {iretme,
kendi yazilarin1 yazmalar1 ihmal edilmektedir (Capanoglu & Sulak, 2023).

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda oOgrencilere kazandirilmasi istenilen
yetkinlikler arasinda “dijital yetkinlik” kavramindan bahsedilmektedir. Bu yetkinlikle
ogrencilerin bilgisayarlar ve internet araciligiyla bilgiye ulasmasi, bilgiyi saklamalari,
degerlendirmeleri, liretmeleri, sunmalar1 gibi becerileri kazanmalar1 beklenmektedir
(MEB, 2019). Tiirk¢e O6gretiminde ¢agin sartlarina uygun ve teknolojiyi dahil eden
yontemlerin kullanilmayist bir sorundur (Er, Bicer, & Bozkirli, 2012). Bu baglamda
dijital oykiileme uygulamalari dijital yetkinligin kazandirilmasi bakimindan 6nemli bir
yere sahiptir.

Dijital dykiilemede birlestirilen her bir 6ge anlasilmay1 ve kalicilig arttirmakla
birlikte 6grencileri slire¢ boyunca etkin kilmaktadir. Teknolojiye hakim 6grenciler i¢in
dijital dykiileme keyifli bir siire¢ iken teknoloji kullanimina ilgisi olmayan 6grencilerin

de djjital yetilerinin gelismesini saglamaktadir (Kirmizi & Altug, 2021, s. 246).
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4.smif Tiirkge derslerinde dijital oykiileme uygulamalarinin teknoloji ile
dogrudan baglantili olmasi ve Prensky (2001)’nin “dijital yerli” diye tanimladig
teknolojinin i¢ine dogan 6grencilerimizin teknolojiyi kullanmaya daha hakim olmalari,
var olan potansiyellerini faydali yerlere harcamalar1 i¢in dijital Oykiileme faydali bir
uygulamadir. Dijital 6ykiileme uygulamalar sayesinde 6grenciler, dijital iiriinler ortaya
koyarak {retime gecerler.  Giiniimiizde egitim- oOgretim yontem ve teknikleri
teknolojinin de gelismesiyle yeni boyutlara ge¢mektedir. Dil 6gretiminde de Ogrenci
ilgisini ¢ekecek, siirece etkin katilim gosterecekleri, yaraticiliklarii destekleyecek
araclari kullanimimi gerekli kilmaktadir (Robin, 2008). Dijital ykiileme, dgrencilerin
yazili ve sozlii anlatim becerilerini biitiinciil bir yaklasimla gelistiren etkili bir
yontemdir. Gorsel, sozel, isitsel bilesenlerin bir araya getirilmesiyle olusturulan dijital
hikayeler ile 6grenciler, diisiincelerini organize etme, yaratici diisiinme ve dilsel ifade
becerilerini daha etkili kullanmaktadir (Sadik, 2008). Ayrica, dijital Oykiileme
uygulamalar1 6grenci merkezli 6gretim anlayisini desteklemekte; Ggrencilerin aktif
ogrenen roliinii tistlenmelerini kolaylastirmaktadir (Yang & Wu, 2012).

Bu sebeplerle Tiirkce dersinde konusma ve yazma becerilerini kazandirmada
dijital Oykiileme uygulamalarinin uygun bir yontem olacagi diisiiniilmektedir. Bu
arastirma:

e Tiirk¢e dersinde dijital dykiileme uygulamalari ile 6grencilerin konusma ve

yazma becerilerini nasil ise kostuklarini,

e Tiirk¢e dersinde dijital oykiileme uygulamalari ile 6grencilerin konusma ve
yazma becerilerinin nasil gelistiginin belirlenmesi,

e Tirk¢e dersinde ilkokullarda dijital dykiileme uygulamalar ile dretici dil
becerilerinin birlikte ¢alisildigi sinirli sayida arastirmaya rastlanmasi,

e Tiirkce dersinde dijital Oykiileme uygulamalarinin  o6zellikle konusma
becerilerine etkisinin nicel verilerin yaninda nitel verilerle desteklendigi
karma yontemle calisilan aragtirma sayisinin sinirl olmast,

e Tirkce dersinde smif i¢i uygulamalara yonelik 6zgiin veriler sunmast,

e Tiirkge dersi Ogretim programina yonelik olarak program gelistirme ve

alanyazina katki saglamasi agisindan dnemlidir.
1.4 Simirhbklar

Yapilan arastirmanin sinirliliklar su sekildedir:
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e Arastirma 2023-2024 Egitim-Ogretim yili ilkokul 4. smif Tiirk¢e dersi
Ogretim uygulamalari/6grenme-6gretme siireci ile sinirhidir.

e Arastirma Eskisehir ili Odunpazar ilgesine bagli bir ilkokulun 24 deney ve
23 kontrol grubu 6grencisi ile smirhdir.

e Arastirma Tiirkge dersi “Bilim ve Teknoloji” ve “Doga ve Evren” temalari ile
siirhdir.

e Arastirma Olgekler, Ogrenci giinliikleri, arastirmaci giinliigii, 6grenci
tirtinlerinden elde edilen verilerle siirlidir.

e Arastirmanin uygulama siireci 1 hafta 6n test ve hazirlik, 8 hafta uygulama ve

1 hafta son test olmak tizere 10 hafta ile sinirlidir.
1.5 Tanimlar

Konusma becerisi: Kaynak birimin aktarmak istedigi mesaj1 tasarlayip, diizenlenmesi,

hedef birimin anlayabilecegi sekilde s6zel olarak aktarma becerisi (Topbas, 1998, s. 8).

Yazma becerisi: Bireyin zihninde yapilandirdigi duygu, diisiince ve isteklerini bazi

sembollerle, belirli kurallara gére anlatmasi (Giines, 2020, s. 2)

Dijital oykiileme: Bir konu ilizerine arastirma yapma, senaryo ve ilging bir hikaye
gelistirerek elde edilen malzemeyi bilgisayar ortaminda grafikler, kaydedilmis ses,

metin, miizik gibi ¢oklu medya tiirleri ile birlestirilip oynatilmasi1 (Robin, 2008).
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IKINCI BOLUM
2 ALANYAZIN
2.1 Tiirkce Dersi

Tiirkge 6gretimi, planli e8itim sistemine gecilmesinden bu yana programlarda
bulunmaktadir (Bastug & Demirgiines, 2020). Tiirkge dersi, 6gretim programlarinda
herhangi bir ders olarak degil ¢ok degerli becerilerin kazanildigi ve bu becerilerin
eksikliginde biiyiikk problemler yasanabilecegi bir ifade alamidir. Tiirk¢e Ogretimi
sayesinde kisiler, okuryazar olmanin yaninda dinleme, konusma, anlama becerilerini
gelistirirler (Ozeng, 2020, s. 369).

Tiirkge dersi, 0grencilere hizli ve dogru okuma yapan, okudugunu anlayan,
kelime dagarcigi genis, etkili iletisim becerilerine sahip, kendini diizgiin ifade edebilen,
s0z ve yaziy1 yetkin bir sekilde kullanabilen bireyler olmalarin1 saglamanin yaninda dil
ve diistinme becerileri gelismis bireyler olmalarini da saglar (Yasar, 2008, s. 5). Yapisi
geregi Tiirkge dersi Ogrencilere hem diisinme hem de iletisim becerileri
kazandirilmasinda 6nemli bir derstir ve bu siirecin birincil yol gostericisi Tiirkge dersi

ogretim programidir (Boyaci1 & Giiner Ozer, 2019).
2.2 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programi(TDOP)

Tiirk¢enin ana dili olarak 6gretilmesi amaciyla hazirlanmis bulunan bu program,
genelde 6grencilerin temel dil becerilerini daha iy1 diizeye getirmeyi, bilgiye erisim ve
etkili bir sekilde bilgi kaynaklarmin kullanilmasi becerilerine sahip olmayi, elestirel
diistinme, milli ve manevi duygulara bagl, Tirk kiiltlirlinii benimseyen bireyler
yetistirmeyi amaglamistir (Kaplan, 2021, s. 2).

TDOP igerisinde; programin amagclari, dgrenme-6gretme yaklasimi, dlgme ve

degerlendirme yaklagimi, temalar ve kazanimlara yer verilmistir.
2.2.1 TDOP amaclar1

Tiirkge Dersi Ogretim Programi kazanimlari birinci smiftan sekizinci simifa
kadar temel dil becerilerinin kazandirilmas: ile birlikte iist diizey bilissel becerilerin

gelismesine olanak saglayacak sekilde hazirlanmistir (MEB, 2019).
1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin Genel
Amaglar1 ve Temel Ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Tiirkce Dersi Ogretim Programi ile

ogrencilerin;
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* dinleme/izleme, konugma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi,

» Tiirk¢eyi, konusma ve yazma kurallarina uygun olarak bilingli, dogru ve &zenli
kullanmalarinin saglanmast,

* okudugu, dinledigi/izlediginden hareketle, s6z varligini zenginlestirerek dil zevki ve
bilincine ulagmalarinin; duygu, diisiince ve hayal diinyalarin1 gelistirmelerinin saglanmasi,

* okuma yazma sevgisi ve aligkanligini kazanmalarinin saglanmasi,

* duygu ve diisiinceleri ile bir konudaki goriislerini veya tezini sozli ve yazili olarak
etkili ve anlagilir bigimde ifade etmelerinin saglanmasi,

* bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerinin
gelistirilmesi,

* basili materyaller ile ¢oklu medya kaynaklarindan bilgiye erisme, bilgiyi diizenleme,
sorgulama, kullanma ve iiretme becerilerinin gelistirilmesi,

* okuduklarim1 anlayarak elestirel bir bakis acisiyla degerlendirmelerinin  ve
sorgulamalarinin saglanmasi,

 milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiiltiirel, sosyal degerlere 6nem vermelerinin saglanmasi,
milli duygu ve diislincelerinin gii¢lendirilmesi,

* Tirk ve diinya kiiltiir ve sanatina ait eserler araciligiyla estetik ve sanatsal degerleri

fark etmelerinin ve benimsemelerinin saglanmasi amaglanmigtir (MEB, 2019).

Tiirkge Dersi Ogretim Programi(TDOP), amaglarin yam sira dgrencilere
birtakim yetkinlikler kazandirmay1 da amaglar. Bu yetkinlikler;

e Ana dilde iletisim

e Yabanci dillerde iletisim

e Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler

o Dijital yetkinlik

e Ogrenmeyi 6grenme

e Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler

e [Inisiyatif alma ve girisimcilik

o Kiiltiirel farkindalik ve ifade

Bu yetkinliklerden “Dijital Yetkinlik”, bilgi iletisim teknolojilerinin gilivenli
kullanilmasini kapsamaktadir. Bu yetkinlikle bilgiye ulasma, bilginin degerlendirilmesi,
saklanmasi, iretilmesi, sunulmasi igin bilgisayarlarin ve internetin kullanilmasi
becerisinin kazandirilmasi beklenmektedir (MEB, 2019).

2.2.2 TDOP 6grenme-ogretme yaklasimi

Dort temel dil becerisinin kazandirilmasinda 6grencilerin bireysel farkliliklar

g6z Onilinde bulundurularak, ¢esitli 6gretim yontem ve teknikleri ile 68rencilerin kendi
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O0grenme sorumlulugunu aldigi, aktif katilim gdsterdigi calisma ve etkinliklere yer
verilmelidir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinden azami 6l¢giide faydalanilip gorsel iletisim

araglari derslerin islenisinde kullanilmalidir (MEB, 2019).
2.2.3 TDOP 6l¢me ve degerlendirme yaklasinm

Olgme ve degerlendirme siirekli olarak, 1-3. siiflarda siire¢ ve performans
temelli ve tanilama amagli, 4-8. smiflarda siirecin yani sira sonu¢ odakli yapilmali,
Ogrencilere geri doniitler verilip, kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu iistelenmesi i¢in
6z degerlendirme yaptirilmalidir. Olgme ve degerlendirme igin dereceli puanlama
anahtari, kontrol listesi, gozlem formlari, {iriin dosyalari, elektronik portfolyolar

kullanilabilir (MEB, 2019).
2.2.4 TDOP temalar:

TDOP tematik bir yaklasimla hazirlanmistir. Her simf diizeyinde sekiz tema
belirlenmistir. Bu temalardan; “Erdemler”, “Milli Kiltlirimiiz”, “Milli Miicadele ve
Atatiirk” temalar1 her sinif diizeyinde islenmesi zorunludur. Bu zorunlu temalar disinda
se¢meli temalar da bulunmaktadir. Bunlar;

e Birey ve Toplum

e Okuma Kiiltiirt

o fletisim

e Hak ve Ozgiirliikler

e Kisisel Gelisim

e Bilim ve Teknoloji

e Saglik ve Spor

e Zaman ve Mekan

e Duygular

e Doga ve Evren

e Sanat

e Vatandashk

e Cocuk Diinyas1 (MEB, 2019).

Arastirmada uygulamanin yapildigi doneme denk gelen “Bilim ve Teknoloji” ile

“Doga ve Evren” temalar1 sirasinda dijital dykiileme uygulamalar1 yapilmistir.
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Tiirkge Dersi Ogretim Programi 2024-2025 Egitim-Ogretim yilma baslarken
Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda degistirilmistir. Tez uygulamas1 2023-2024
Egitim-Ogretim ikinci déneminde yapilmistir. Bu nedenle o tarihte uygulamada olan
Ogretim programina gore ders planlar1 hazirlanmis ve uygulanmastir.

Yeni 6gretim programi da tematik bir anlayisla olusturulmustur. 4.siniflarda
uygulanmasi gereken 8 tema vardir. Bunlar:

o Erdemler

e Milli Miicadele ve Atatiirk

e Doga ve Insan

e Kiitiiphanemiz

e Kendimizi Gelistiriyoruz

e Bilim ve Teknoloji

e Gecmisten Gelecege Mirasimiz

e Demokratik Yasam (MEB, 2024)

Eski programa gore uygulama yapilan “Doga ve Evren” temasi yeni programda
“Doga ve Insan” temasiyla ortiismekte; “Bilim ve Teknoloji” temasi ise her iki

programda da yer almaktadir.
2.3 Tiirkce Dil Becerileri

Dil, bireylerin kendilerini ifade etmesi, g¢evreyle etkilesime girip, iletisim
kurmasi, diinya ile biitiinlesip, kiiltiiriin kendinden sonra gelenlere aktarilmasi
anlaminda ¢ok &nemli bir giictiir. Ulkemizde Tiirkce dil gretimi, amaglar1 bakimindan
sadece temel dil becerilerinin kazandirilmasi olarak degil; bununla birlikte diisiinen,
anlayan, siralama yapan, iliski kuran, analiz ve sentez yapan, sorgulayan bireylerin
yetistirilmesi tizerinde de durulmaktadir (Giines, 2021, s. 1). Dil; okuma, dinleme,
yazma, konugsma olmak iizere dort temel becerinin etkin birlesiminden olusmaktadir

(Demirel, 1998, s. 30).
2.3.1 Okuma becerisi

Okuma, vyazar ile okuyan arasinda uygun ortamda goriis aligverisinin
gerceklesmesidir. Bu siire¢ okuyucunun okudugunu anlamaya ¢alismasi, On
bilgilerinden hareketle yeni anladiklarini birlestirip yeni anlamlar ¢ikarmasi eylemidir

(Akyol, 2014, s. 15). Okuma becerilerinin gelismesi, okuma aliskanligi kazanilmasi
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ilkogretimde gerceklesmektedir. Okula baslanmasiyla birlikte okuma becerileri

kazandirilmaya ¢alisilmaktadir (Glines, 2021, s. 128).
2.3.2 Dinleme becerisi

Dinleme, gelen iletileri anlayip, uyarana tepki verme; yani okuma veya konusma
araciligiyla gelen bir iletinin birey tarafindan kavranmasidir. Ogrenciler okula
basladiklarinda genellikle heniiz dinleme becerisi edinmemis olurlar ve okulun ilk aylar
bu becerinin kazandirilmasi i¢in ¢alismalar yapmay1 gerektirir (Boyaci, 2008, s. 49,56).
Dinleme, iletisim kurma araci olmasinin yan1 sira anlama, 6grenme, duygusal, zihinsel
ve sosyal becerileri de gelistirir. Dinleme becerisi edinen birey, bu beceriyi hayat boyu
O0grenmenin bir aract olarak kullanmasi sebebiyle dinleme becerisi erken yaslarda
gelistirilmelidir (Giines, 2021, s. 80).

Tiirkge dersinde dijital Oykiileme uygulamalarinin konusma ve yazma
becerilerine etkisini arastiran bu c¢alismada temel dil becerilerinden konusma ve

yazmaya odaklanildig1 i¢in bu beceriler daha ayrintili incelenecektir.
2.3.3 Konusma becerisi

Konusma, insanin ¢evresine duygu ve diislincelerini aktardigi sozel iletisim
aracidir. Bu ara¢ yoluyla insan meslegini yapar, ¢evresiyle iletisime girer ve gevresine
danisir (Unal & Ozden, 2019). TDK’ye gore konusma; 1. Konusmak isi. 2. Goriisme,
danigsma, miizakere. 3. Dinleyicilere bilim, sanat, edebiyat vb. konularda bilgi vermek
i¢in yapilan soylesi, konferans (TDK, 2024).

Insanlarin verimli bir iletisim kurmasmm saglayan konusma dil, ses, duygu,
diistince, beyin ve konusma organlarinin birlikte ¢alismasini gerektirir (Akkaya, 2020, s.
55). Konusma, bireyler arasinda duygu ve diisiince aktarimiyla sinirl bir siire¢ degil;
bununla birlikte anlama, 6grenme, duygusal, sosyal, zihinsel becerileri de gelistiren bir
beceridir (Giines, 2021, s. 106). Konugsma, boslukta ses dalgalarinin yayilmasi agisindan
fiziksel, sesin ¢ikmasi icin kullanilan organlar acisindan fizyolojik, anlatilanlarin
zithinde kurgulanmasi agisindan psikolojik, karsidaki kisiye aktarma agisindan da
sosyolojik boyuta sahip ¢ok yonlii ve insana dair bir beceridir (Altunkaya, 2017, s. 26).
Konusma becerisi dogustan getirilir ancak dogru, etkili ve giizel konusma egitimle
gelistirilebilen bir beceridir. Bu beceri ezber yontemiyle degil, ¢esitli uygulamalar ve iyi

konusmacilar izlenerek gelistirilebilir (Akkaya, 2020, s. 68).
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Konusmanin temeli, olduk¢a genis kelime hazinesine sahip olmaktan geger
(Celepoglu, Beyreli, & Cetindag, 2017, s. 143). Cok sayida kelime kullanmak
konusmaciin konugma giiciinii arttirir. Bir 6gretmenin dersini etkili anlatabilmesini,
doktora giden bireyin derdini eksiksiz bir sekilde anlatabilmesini, dostluk iligkilerinin
stirdiiriilmesini, iilkeleraras: iliskilerin etkililigi gibi pek ¢ok alani etkileyen beceri,
konusma becerisidir. Bireylerin etkin konugma becerisine sahip olmalar1 da konusma
egitimi verilmesiyle miimkiindiir (Altunkaya, 2017, s. 27).

Ogretmenlik konusmaktan c¢ok konusturma sanatidir. Bu nedenle konusma
becerisinin gelisimi i¢in tartisma diizenleme, metin ya da eser lizerine konusturma gibi
etkinliklerin yaninda dogru seslendirme caligsmalar1 da yapilmalidir (Giindiiz, 2014, s.
95). Egitim-Ogretim siiresi boyunca her kademede konusma becerisinin gelistirilmesi
icin calismalar yapilmalidir. Saglikli iletisim kurabilen bireylerden olusan bir toplumun
olusabilmesi icin bu gereklidir. Saglikli iletisim kurabilen, kendini girdigi sosyal
ortamlarda iyi ifade edebilen bireylerin hayatta daha huzurlu ve mutlu olduklari
bilinmekte olduguna goére egitimciler konusma becerilerini gelistiren etkinliklere
mutlaka yer vermelidirler (Kardas & Kardas, 2020, s. 1).

Iyi ayarlanmis bir ses tonuyla, dil birimlerinin hakkini vererek, dogru vurgu
yaparak, icerigin duygu ve diisiince taraflarin1 sesiyle ayirarak, anlami yaptig
duraklarla giiclendirerek, beden dili, jest ve mimiklerini konusmasina yedirip sozii
kuvvetlendirerek ~ konusabilecek  bireylerin  yetismesi  Tiirkge  dgretiminin
sorumlulugudur (Sever, 2015, s. 22). Egitim ortamlarinda, her diizeyde egitim goren
ogrencilere kendini dil kurallarina uygun bir sekilde, dogru ve etkin anlatma becerisi
kazandirmaya calisilmali; 6grenciler fikirlerini hiir bir sekilde ifade edebilmelidirler.
Onlar1 demokratik yasama, degisen kosullara uyum saglayabilen bireyler olarak
yetistirmek ancak bu sekilde gerceklesebilir (Tiirkben, 2021, s. 169).

Tiirkce Dersi Ogretim Programi'na gore Ogrencilerin 4. siifta kazanmasi

beklenen konusma kazanimlari asagidaki gibidir (2019):

v' Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
Hazirliks1z konusmalar yapar.
Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
Konusma stratejilerini uygular.

Smif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.

NN

Konugsmalarinda yabanci dillerden alinmig, dilimize heniiz yerlesmemis

kelimelerin Tiirk¢elerini kullanir.
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v Hazirlikli konusmalar yapar.

Konugmada, soOylenenlerin yaninda sesin tonu, vurgusu, siddeti, hizi,
duraksamalar, jest ve mimikler, beden dili, soluk alip verme sekli, mesafe ve kiyafet de
onemli unsurlardir. Konusma beyin fonksiyonlartyla tamamen birlikte c¢alisir. Bu
nedenle konugma egitimi sirasinda hem fiziksel hem zihinsel boyutlara dikkat
edilmelidir (Kurudayioglu, 2003). Ogrenciler, konusma esnasinda cesitli hatalar yapar.

Hatipoglu ve Ayten (2022), ¢alismalarinda ilkokul ogrencilerinin sesleri net
cikaramama, kelimeleri dogru telaffuz edememe, harf ya da heceleri yutarak konusma,
dogru tonlama yapamama, dogru duraklama i¢in nefesi dogru kullanamama, ses tonuna
dikkat etmeme, yeterince kelime dagarcigina sahip olamama, beden dilini dogru
kullanamama, konusmasina uygun jest ve mimik ekleyememe, konusma hizini ve
siddetini ayarlayamama, konusurken konu digina ¢ikmadan konusamama, konusma igin
gereken gorgili kurallarina uymama ve kekemelik gibi konusma hatalar1 yaptiklarini
tespit etmislerdir. Benzer sekilde Uggun (2007) da konusma hatalarini bes baglikta
toplamistir:

e Vurgu, tonlama, ritm, duraklama hatalari yapma
e Mahalli sdyleyisle konusma
e  Sesleri hatali soyleme

e Kelime hazinesinin yetersizligi

o Konusma sirasinda gereksiz viicut hareketleri yapmak
2.3.3.1 Konusma yoéntemleri

Konugma yontemleri dort ¢esittir (Glindiiz, 2014, s. 121):
1. Okuma yoluyla konusma
2. Ezber konusma
3. Serbest konugma
4

Planli konusma
2.3.3.1.1 Okuma yoluyla konusma

Bir metnin okunmas1 seklinde yapilan konusma seklidir. Dinleyicilerle goz
temasit olmadigi durumlarda, konusmact kendini metne kaptirip dinleyenleri

konusmanin etkisinden uzaklastirma riski vardir (Giindiiz, 2014, s. 121).
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2.3.3.1.2 Ezber konusma

Konugmacinin dinleyici ile iliski kurmadan, bir sonraki sdyleyecegi climleyi
stirekli olarak o anda diisiindiigii, neredeyse hig ilgi gérmeyen bir konusma yontemidir

(Giindiiz, 2014, s. 122).
2.3.3.1.3 Serbest konusma

Secilen bir konu iizerine fikirlerini, duygularini anlatarak yapilan konugma

yontemidir (Akkaya, 2020, s. 75).
2.3.3.1.4 Planl konusma

Ezberlenmis olmadigi halde, {izerinde ¢ok c¢alisildigi igin g6z temasi da

kurularak yapilan en iyi konugma yontemidir (Giindiiz, 2014, s. 122).
2.3.4 Yazma Becerisi

Duygu, diisiince ve olaylar1 yazi yoluyla anlatmaya yarayan anlatim bi¢imidir.
Yazma isi yalnizca bir devinim degil elestirel diisiinme gerektiren bir siirectir (Demirel,
2002). Yazma harflerle duygu, diisiince, bilgi, istek, hayallerin kagida, tasa, duvara,
elektronik ortam gibi yerlere kodlanmasi isidir ve egitimle kazanilan bir beceridir
(Altunkaya, 2019).

Yazma Dbecerisine, Ogrencilerin  bilgilerini  diizenlemesi, diislincelerini
genisletmesi, dili etkin kullanmalarini saglamasi, bilgi birikimi zenginlestirmesi, kelime
dagarciklarin gelistirmesi bakimlarindan bakildiginda; yalnizca dil becerisi gelisiminin
yaninda ayni zamanda zihinsel gelisimi de saglar (Giines, 2021, s. 154).

Yazma becerisinin kazanilmasi1 Tiirk¢eyi dogru, etkili ve akicit bir sekilde
kullanmanin yaninda girilen sosyal c¢evrelerde bireyin kendini s6zlii olarak da rahat bir
sekilde ifade edebilmesine, saglikli iletisim kurmasina, bagimsiz kisilik ve 6zgiiven
gelistirmesine de katkis1 bulunur (Calp, 2010).

Yazma, diger dil becerilerine gore kazanilmasi daha zor bir beceri olmasina
ragmen bu zorlugu asarak edinilen yazma becerisi, bireyin kendini etkili ve yeterli bir
sekilde ifade edebildigi icin akademik ve sosyal hayatinda bagar1 ivmesini pozitif olarak
etkilemektedir (Arict & Ungan, 2017, s. 1). Etkili ve giizel yazma becerisi hemen
kazanilan bir beceri degildir. Biligsel becerilerin gelisimiyle yakindan iliskilidir.
Yazilacak metin kagittan 6nce beyinde bir smiflama, siralama ve sinirlandirmadan

gecerek diizenlenir ve yaziya doniisiir (Coskun, 2014, s. 56).
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Ogrencilerin

yazma becerilerini gelistirmek, Tiirkge Ogretiminin temel

amaglarindan biridir (Sever, 2015, s. 24).

Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na gore Ogrencilerin 4. sinifta kazanmasi

beklenen yazma kazanimlar asagidaki gibidir (2019):

v

AN N N N Y NN

AN N NN N Y Y N N N NN

<

Siir yazar.

Bir isin islem basamaklarina iliskin yonergeler yazar.

Hikaye edici metin yazar.

Bilgilendirici metin yazar.

Hayali 6geler barindiran kisa metin yazar.

Gorselleri iliskilendirerek bir olay1 anlatir.

Yazdiklarmin igerigine uygun baslik belirler.

Yazdiklarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz yerlesmemis
kelimelerin Tiirk¢elerini kullanir.

Formlar1 yonergelerine uygun doldurur.

Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
Yazdiklarini diizenler.

Yazdiklarini paylasir.

Yazilarinda es sesli kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
Yazdiklarimi zenginlestirmek i¢in ¢izim, sekil, grafik ve gorseller kullanir.
Imza atar.

Kisaltmalar1 ve kisaltmalara gelen ekleri dogru yazar.

Sayilar1 dogru yazar.

Yazilarinda baglaglari kuralina uygun kullanir.

Yazilarinda kelimeleri gergek, mecaz ve terim anlamlari ile kullanir.
Harflerin yapisal 6zelliklerine uygun metin yazar.

Yazma stratejilerini uygular.

Pekistirmeli s6zciikleri dogru yazar.

Erden, Kurdoglu ve Uslu (2002), arastirmalarinda ilkokulda 6grencilerin en gok

yaptig1 yazim hatalarini; harf atlama, kelime atlama, hece atlama, harf karistirma, ters

yazma, birlesik yazma, hece ayirma, kelime ekleme, yavag yazma, imla hatalari,

kelimeyi yanlis yazma, hi¢ yazamama, hatali yazma olarak belirlemislerdir.

2.3.4.1 Yazma siireci

Yazma, 6grencilerin 6nce harfleri, sonrasinda sirasiyla kelime, ciimle, paragraf,

metin yazmay1 Ogrendikleri bir siiregtir. Bu siirecte 6gretmenlerin yazma siirecine

uygun etkinlikler planlayip, bol uygulama yaptirarak, rehber olmalidir (Gogen, 2021, s.

252).
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2.3.4.2 Yazma tiirleri

Yazi tiirleri gesitlidir. Amaca gore yazi tiirleri; bilgilendirici, hikaye edici,
betimleyici, eglendirici, ikna edici, betimleyici, sorgulayici, yazi tiiriine gore bitisik, dik,
egik, serbest, paylasarak, birlikte, yaratici, karsilastirmali, planli vb. yazma tiirleri vardir

(Giines, 2021, s. 173).
2.4 Tiirk¢e Dersinde Teknolojinin Yeri

Teknoloji, modern diinya diizeninde bilgi ve yeni teknolojilerin artisiyla birlikte
pek cok alanda oldugu gibi egitimde de aktif bir sekilde kullanima girmektedir. Z
kusagi bireylerinin teknoloji tabanli uygulama ve igerikler dikkatini daha ¢ok
cekmektedir. Milli Egitim Bakanliginin baslattigi Fatih Projesi ile genelde tiim siniflar
ve dersler bazinda, 6zelde ise Tiirkce derslerinde teknolojik arag ve gereglerin yogun
kullanimina baglanmistir (Banaz, 2020, s. 377).

Teknolojinin i¢inde yer almadigi egitim ortami miimkiin degildir. Teknolojinin
O0grenme ve Ogretim amactyla kullanilmasi gorsel 6grenenler icin, dijital yerli olan ve
O0grenme konusunda giicliik yasayan ogrenciler i¢in oldukca faydalidir. Teknoloji,
Ogrencinin 6grenmesini, 6gretmenin de dgretim siirecini kolaylastirir (Giiniig, 2017, s.
2). Daha fazla duyu organma hitap etmesi, kolay hazirlanmasi, aktif 6grenmeyi
saglamasi, yaraticiligl gelistirmesi, interaktif olmasi, zaman ve mekan sinirindan muaf
olmas1 gibi nedenlerle dijital gretim teknolojileri egitim ortamlarinda kullanilmaktadir
(Turkiresin, 2022).

21. yiizyilim en 6nemli 68renen Ozelliklerinden birisi dijital yeterliliklerdir.
Dijital yeterlilige sahip 6grenciler yetistirmek ya da onlarin bu 6zelliklerinin gelisimini
saglayan en onemli faktor 6gretmenlerdir (Kogak, 2020, s. 185). Teknolojinin gelisim
stireciyle birlikte cagimizda, iki ve ii¢ boyutlu 6gretim materyalleri yerini dijital
materyallere mecburen birakmistir. En ¢ok kullanilan dijital materyaller; podcast, egitim
yazilimlari, dijital hikaye, dijital infografik, dijital video, dijital harita, e-kitap vb.
orneklendirilebilir (Gokdas, 2020, s. 79).

Gilinlimiizde teknolojinin hayatimizin her alanina girmesiyle birlikte artik temel
dil becerilerinin dijitale doniisimii, dijitalde kullannmi ve gelisimi de 6nem arz
etmektedir. Dijital yazma diinyadaki gelisim ve degisim iginde yeni teknolojiye uyum
saglamak i¢in ortaya ¢ikmis kavramlardandir. Egitim ortamlarinda yazma becerisine ek

olarak dijital yazma becerileri de kazandirilmasi gerekmektedir (Sulak & Kemiksiz,
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2021, s. 146,149). Dijital konusma teknolojinin Onlenemez gelisimiyle yiiz yiize
konusma eyleminin yerine gegmektedir. Oldukga elestiri alan bir konu olmasina karsin
bu kac¢imilmaz silireg sebebiyle problem goriilen alanlar1 giderilmeye ¢alisilmalidir
(Yurdakal, 2021, s. 208). Dijital okuma kavramiyla birlikte, okuma eyleminin yakin
zamanda artik dijital olarak gerg¢eklesecegini gostermektedir. Bu durum dijital okumaya
yonelik arastirmalara 6nem verilmesini ve egitim-6gretim ortamlarinin dijitallesmeye
uygun hale getirilmesini gerektirmektedir (Ayranc1 & Stugiimli, 2021, s. 168). Bilgi ve
iletisim teknolojilerinden yararlanmak hem 6gretim stratejilerini zenginlestirir hem de
ogrenci 6grenmelerini destekler. Tiirkge Ogretim Programi’nin etkin bir bicimde
uygulanabilmesi, Ogrenilenleri somutlastirmak, eglenceli ders islemek, Ogrencilerin
dikkatini ¢ekip, Ogrenmelerini kolaylastirmak i¢in cesitli dijital teknolojilerden
faydalanilmalidir. Web 2.0 araglari, blog, film, animasyon, dijital zihin ve kavram
haritalari, mobil 6grenme, interaktif oyunlar, dijital hikaye, etkilesimli tahta vb. bu
teknolojilerden bazilaridir (Kuzu, 2023, s. 49). Tiirk¢e dersinde temel dil becerilerinin
gelistirilmesinde popiilerligi her gecen giin artan yontemlerden biri dijital Gykiileme

yontemidir.
2.5 Dijital Oykiileme

Insanlar iki bin y1l 6nce hikayeler anlatabilmek i¢in magara duvarlarinda kaya ve
cubuklar kullanirdi. Giintimiizde hikaye olusturmak icin ¢ok daha fazla medya ¢esidine
sahibiz (Banaszewski, 2005).

Teknoloji her alanda oldugu gibi dykii olusturma alanin1 da degisiklige ugratmis
ve dijital Oykilleme kavrami dogmustur (Kirmizi & Altug, 2021, s. 244).
Lambert(2002), dijital dykiilerin olusumuna 6nciiliik etmis ve bunu da dijital dykiileme
olarak adlandirmistir. Dijital Oykiileme, grafik, metin, miizik, ses kaydi, video gibi
coklu ortamlarin bir arada sunulmasidir (Duran, 2021, s. 146). Dijital dykiileme bir
konu seg¢ip, konu iizerine arastirma yapma, senaryo ve ilging bir hikaye gelistirerek elde
edilen malzemeyi bilgisayar ortaminda grafikler, kaydedilmis ses, metin, miizik gibi
coklu medya tiirleri ile birlestirilip oynatilmasidir (Robin, 2008). Bu ¢oklu medya
ogeleri, belirli bir konu veya tema ¢ercevesinde hikaye anlatmak i¢in bilgisayar yazilimi
kullanilarak bir araya getirilir (Robin, 2016).

Dijital hikdye anlatimi, ger¢ek yasamla baglantili tecriibeler saglayan otantik

dogas1 nedeniyle 6grenme-0gretme yontemi olarak onemli bir alternatiftir (Saritepeci,
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2022, s. 16). Dijital hikayeler olusturmak sanat, hikdye anlatimi, proje gelistirme,
medya yapimi gibi alanlarda beceri ve yetenekleri gelistirir, aksi durumda beceriler
kisinin i¢inde gizli kalabilir. Ayrica dijital 6ykiileme, hem dijital hem so6zlii hem de
yazili okuryazarlik becerilerini gelistirir (Ohler, 2005). Herkes dijital oykiileme
yapabilir; ¢iinkii herkesin anlatacak bir hikayesi vardir (Meadows, 2003).

Dijital Oykiileme yoluyla birlestirilen biitiin teknolojik Ogeler, kaliciligi ve
anlasilmay1 arttirmakta, Ogrencileri siirecte etkin kilmakta, siiregte dijital becerileri
gelismektedir. Dijital 6ykii hazirlamak keyifli olmakla birlikte teknoloji ilgisi olamayan
bireylerin de dijital becerilerinin gelismesi i¢in bir firsattir (Kirmizi & Altug, 2021, s.
246).

2.5.1 Dijital oykiileme ogeleri

Dijital 6ykiilemede dikkat edilmesi gereken yedi 6ge vardir (Robin, 2008):

1.Bakis agis1: Oykii yazarmin bakis acis1 ve dykiiniin ana fikridir.

2.Etkileyici bir soru: izleyicide merak uyandirip, dikkat ceken, dykiiniin sonunda
cevaplanan sorudur.

3.Duygusal icerik: Izleyiciyi dykiiye baglayan giiclii sorunlardur.

4.Seslendirme: Oykiiniin anlatici tarafindan uygun sekilde seslendirilmesidir.

5.Miizik: Oykiiyii siisleyen miizik ve diger seslerdir.

6.Ekonomi: Oykiiyii miimkiin olan en kisa igerikle anlatmaktir.

7.Tempo: Oykiiniin hizidir.
2.5.2 Dijital oykiileme siireci

Dijital dykiileme uygulamasi; kisa bir 6ykii yazma, uygun c¢oklu ortam se¢me,
seslendirme ve tiim yapilanlar1 bir araya getirip 2-6 dakika siiren bir film meydana
getirme siirecidir (Uslupehlivan & Erden, 2021, s. 116). Dijital dykiilemenin adimlar
Jakes (2005) ‘e gore alt1, Banaswezski (2005)’e gore bes, Lambert (2010)’a gore yedi
adimdan olusur. Dijital oykiileme yonteminin; bu yontemi aktaran tiim arastirmacilarin

genel olarak ifade ettigi alti adimdan olustugunu sdyleyebiliriz. Bu adimlar:
2.5.2.1 Yazma

Dijital dykiileme uygulamasi ilk olarak yazma ile baslar. Taslak olarak birden

cok yazma eylemi yaparlar (Jakes & Brennan, 2005).
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2.5.2.2 Senaryo olusturma

Yazili hikdye tamamlandiktan sonra senaryo asamasina gecilir. Senaryo
genellikler hikdyenin temel bilesenlerinin damitilmis halidir (Jakes & Brennan, 2005).
Senaryo giris, gelisme ve sonug¢ bdliimlerinden olusur ve mutlaka sona ulasildiginda
baslangica baglanmalidir. Senaryo yazimi tekrarl bir siirectir, geri bildirimler almali ve

senaryoyu gelistirmek i¢in bu geri bildirimler kullanilmalidir (Robin, 2016).
2.5.2.3 Hikdye panosu olusturma(gorsel tiirii belirleme/cizme)

Hikaye panosu hikayeyi en iyi sekilde anlatmak i¢in gorsel ve isitsel
anlatilacaklarin birbirini nasil tamamlayacagimmi belirlemektir (Lambert, 2010). Bu
noktada Ogrencilerin heniiz bir kaynak arayisina girmeden ne ¢esit gorsel
kullanacaklarii belirleyip, panoya cizdikleri kisimdir. Bu asamanin dogru yapilmasi

sonraki adimda ne aradiklarini iyi bilmelerini saglar (Jakes & Brennan, 2005).
2.5.2.4 Kaynaklar: bulma

Bu adimda 6grenciler, dijital hikdye araci i¢cinden ya da arama motorlarindan,
kisisel koleksiyonlarindan, kendi goriintiilerinden kullanacaklar1 gorselleri belirlerler

(Jakes & Brennan, 2005).
2.5.2.5 Dijital oykiiniin olusturulmasi(seslendirme, resim, miizik)

Bu adimda 6grenciler kendilerine sunulan dijital 6ykiileme yazilimini kullanarak

dijital hikayelerini olustururlar (Jakes & Brennan, 2005).
2.5.2.6 Paylasma

Siirecin bu noktasinda hikaye bilesenleri bir araya getirilmis olur, hikaye dijital

bir platformda ya da yapilan ortamda diger kisilerle paylasilir (Lambert, 2010).
2.5.3 Dijital dykiileme programlari

Diyjital oykiilemede kullanilabilecek pek c¢ok ara¢c mevcuttur. Powtoon,
Goanimaker, Storyjumper, Canva, Storyboardthat, Windows Movie Maker, Animaker,
Adobe Spark, Moovly, Animoto, WeVideo bu uygulamalardan bazilaridir. Bazi
uygulamalar smirli, stireli, Ucretli kullanim hakki tanirken bazi uygulamalar da
egitmenler icin tiicretsiz kullanim hakki sunmaktadir. Bu uygulamalardan “Canva”

Ogretmenler ve Ogrenciler igin {icretsiz erisime agik olmasi, ¢ok gesitli ve pratik
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kullanim1 sebebiyle arastirmaci tarafindan dijital Oykiilemede kullanilmak igin
secilmistir.
2.5.4 Dijital oykiilemenin 6grenme araci olarak kullanimi

Dijital Oykiilemeyi smiflarda kullanmak Ogrenci bilgi birikimini = arttirir,
arkadaslariyla isbirligi icinde calismasini saglar, proje iizerinde calisirken sorumluluk
bilincini gelistirir (Duman & Kayali, 2020, s. 105).

Dijital oykiileme uygulamasmin siniflarda kullanilmasimnin kazanimlar1 Sekil
2.1°de gosterilmistir (Robin, 2008):

Sekil 2. 1 Egitimde dijital 6ykiileme

BILGISAYARLAR

Cok yonli medya
kabiliyeti ve genig
depolama kapasitesi

DIJITAL MEDYA
YAZILIMLARI

GORUNTU KAYIT
CIHAZLARI

Dijital gériintii. ses ve
video olusturup

Dijital kameralar,
tarayicilar ve video
kaydediciler

diizenlemeyi igerir.

21. YUZYIL

BECERILERT LI Il

CIHAZLARI

Kaltiirel okuryazarlik,
bilgi okuryazarhig,
gorsel okuryazarlik,

medvya okuryazarligi ve

daha fazlasim geligtirir.

Yiiksek kalitede
mikrofon ve ses kayit
cihazlan

COKLU
OKURYAZARLIK
BECERILERI

OGRENCI VE
OGRETMENLER

Aragtma yapma. organize
etme, yazma, sunum
vapma, problem ¢ézme ve
degerlendirmeyi kapsar.

Kendi fikirlerini inga
etme. kisisel yazma
yoluyla etkin kilar.

Kaynak: Robin, 2008

Sekil 2.1°de goriildigii tizere, Robin (2008) dijital dykiilleme uygulamalari ile
21. ylizyil becerilerinin, bilgisayar, kamera ve ses kayit cihazlarin1 kullanma
becerilerinin, ¢oklu okuryazarlik becerilerinin gelistigini, 6grenci ve Ogretmenleri
stirecte etkin hale getirdigini, 0grencilerin temel dil becerilerinin gelisimine destek
oldugunu belirtmektedir.

Dijital oykiileme siireci, 6grenme deneyiminin kalitesini yiikseltir. Teknoloji
dahil edilmeden yapilan Ogrenme deneyimine goére teknolojiyle biitiinlesmis bir

ogrenme deneyimi katma degerli bir yontemdir. Ogrencilerde etkili yazmayi, etkili
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iletisim kurmayi, coklu ortam yazarligi becerisini, yaraticilifi, gercek oOgrenmeyi,

teknolojiyi kullanma becerilerini gelistirir (Jakes & Brennan, 2005).
2.5.5 Konusma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi baglaminda dijital oykiileme

Tiirkge Ogretiminde, Ogretim programinin amaglarinin kazandirilmasi ig¢in
yapilan geleneksel 0gretim uygulamalarinin islevsiz olmasi nedeniyle farkli 6gretim
uygulamalarina ve Ogrenme-6gretme uygulamalarina gecise ihtiya¢c duyulmaktadir
(Sever, 2015). Dijital oykiilleme yonteminin kuvvetli egitsel bir ara¢ oldugu
kanitlanmigtir; anlatilar yoluyla yazma, okuma, konusma, dinleme gibi okuryazarlik
becerilerinin geligimi i¢in egitim kapsamina dahil edilebilir (Quah & Ng, 2022).

Dijital oykiileme stirecinde dgrenciler, fikirlerini yapilandirmayi, soru sormayui,
fikirlerini sunmayi, metinler olusturmay1 6grenerek iletisim becerilerini gii¢lendirirler
(Robin, 2016).

Nair ve Yunus (2021), calismalarinda dijital 6ykiilemenin konusma becerilerini
gelistirmedeki etkisini belirlemek amaciyla hazirlanmis makaleleri inceleyerek, dijital
Oykiilemenin 6grencilerin sadece konugsma becerilerini gelistirmekle kalmayip ¢ok
cesitli avantaji oldugu sonucuna ulagsmislardir. Calismada dijital hikaye kullaniminin
her yas ve her kesimden 6grencilerde iyi konusma becerileri gelistirdigi belirtilmistir.

Ogrencilerin yazma deneyimleri dijital dykiileme ile siire¢ igerisinde gelisim
gostermektedir. Bununla birlikte imla ve noktalama kurallarina da uymalarina pozitif
yonde etki etmektedir (Kirmizi1 & Altug, 2021, s. 261).

Dijital oykiileme uygulamalar1 hem konusma hem de yazma becerilerini, bu
becerilere yonelik tutum ve motivasyonu artiran bir yontemdir (Cirali, 2014; Baki,
2015; Dayan, 2017; Tanrikulu, 2020; Yilmaz, 2022; Yilmaz & Ozden, 2022; Wen &
Walters, 2022; Laolagi, 2022).

Dijital oykiileme siirecinin ilk adimi yazmadir. Bireyler bu asamada 6ncelikle
grup i¢inde konuyla ilgili fikirlerini ortaya koyar. Etkilesimli bir sekilde birbirlerinin
fikirlerini destekleyerek, eklemeler yaparak, desteklemedigi kisimlari nedenleriyle
aciklayarak yogun bir etkilesimde bulunurlar. Bu etkilesim, konugma becerilerinin
gelismesine katki saglar. Bu tartismalardan elde edilen fikirlerle hikaye yazma siireci de
baslar ve yazma becerileri de bundan olumlu sekilde etkilenir. Grupla birlikte ¢alismak,
yazma becerileri kapsaminda zayif oldugu yanlarin da gelismesine olanak saglar.

Arkasindan senaryo yazma, hikayelerin dijital olarak birlestirilmesi adimlarinda da
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yazma becerileri yiiksek diizeyde ise kosulur. Dijital Oykii yaratimi siirecinde
Ogrenciler, ses kayitlar1 yaparken de konusma becerilerini gelistirmektedirler.

Egitim ortamlarinda dijital Oykiileme yonteminin uygulanabilirliginin ve
etkinliginin agiklanmasinda; bireylerin teknolojiyi benimseme siireglerini ele alan
Teknoloji Kabul Kurami, farkli 6grenme stillerini dikkate alan Coklu Zeka Kurami ile
O0grenme materyallerinin iretim ve etkilesim boyutunu vurgulayan Tiiretimei Coklu

Ortam Kuram1 6nemli teorik dayanaklar olusturmaktadir.
2.5.6 Teknoloji kabul kuramm

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler, egitim ortamlariin
dijitallesmesini ve 0gretim yontemlerinin g¢esitlenmesini zorunlu hale getirmistir. Bu
baglamda, 6grenme-0gretme siireclerinde teknoloji tabanli uygulamalarin etkin bir
sekilde kullanilabilmesi, yalnizca bu teknolojilerin teknik olarak erisilebilir olmasina
degil, ayn1 zamanda kullanicilarin bu teknolojileri benimsemesine de baglidir (Davis,
1989; Venkatesh & Davis, 2000). Kullanicilarin teknolojiye yonelik tutum ve
davraniglarini anlamak amaciyla gelistirilen Teknoloji Kabul Modeli (Technology
Acceptance Model - TAM), ozellikle egitim teknolojilerinin benimsenme siirecini
incelemede yaygin olarak kullanilmaktadir.

Davis (1989) tarafindan gelistirilen TAM, bireylerin bir teknolojiyi kullanma
niyetlerini algilanan kullanislilik (perceived usefulness — PU) ve algilanan kullanim
kolaylig1 (perceived ease of use — PEOU) boyutlar1 {izerinden agiklar. Egitim
baglaminda bu model, 6gretmenlerin ve 6grencilerin belirli bir dijital arac1 kullanma
kararlarim anlamada etkili bir ¢erceve sunar (Or, 2024). Ozellikle dijital dykiileme gibi
O0grenci merkezli, yaratici1 ve ¢oklu ortam bilesenlerini iceren yontemlerde TAM’1n
kullan1lmasi, yontemin egitimdeki kabul diizeyini ortaya koymak acisindan énemlidir.

Arastirmalar, dijital dykiileme yonteminin 6grencilerin yazma, konusma, yaratici
diisiinme ve elestirel diistinme becerilerini gelistirdigini gostermektedir (Yildiz ve dig.,
2020; Unal & Cakir, 2023). Ancak bu ydntemin egitim ortaminda yaygin olarak
kullanilabilmesi i¢in 6gretmen ve Ogrencilerin sdz konusu teknolojiyi kabul etmesi
gerekmektedir. Bu noktada TAM, dijital Oykiileme araglarinin benimsenmesini

incelemek i¢in uygun bir teorik zemin sunar.
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Bu arastirmada Teknoloji Kabul Modeli c¢ergevesinde ogretmen ve/veya
Ogrencilerin dijital dykiileme araclarini kullanma niyetleri incelenebilir. Modelin temel
bilesenleri su sekilde uyarlanabilir:

e Algilanan Kullanim Kolayligi1 (PEOU):

Katilimcilarin  dijital oykiileme araclarimi teknik bilgi gereksinimi, arayiiz
tasarimi ve erisilebilirlik agisindan ne kadar kolay bulduklari.

e Algilanan Kullaniglilik (PU):

Dijital oykiilemenin ders basarisina, yazma ve konusma becerilerine, dgrenci
motivasyonuna ne derece katki sagladigina iliskin algt.

e Kullanim Niyeti (BI):

Katilimeilarin dijital dykiileme yontemini gelecekte derslerinde veya ogrenme
siireclerinde kullanma plani.

¢ Gergcek Kullanim (AU):

Dijital Oykiilleme yontemini ders i¢inde veya disinda ne oOlgiide fiilen

kullandiklari.

Veri toplama araci olarak TAM temelli anketler, yar1 yapilandirilmis goriismeler

ve uygulama siirecine iliskin gézlemler kullanilabilir (Venkatesh & Bala, 2008).
2.5.7 Coklu zeka kuram

Howard Gardner tarafindan 1983 yilinda ortaya konan Coklu Zekd Kurami,
zekanin tek boyutlu bir kapasite degil; farkli, birbirinden bagimsiz ancak birbiriyle
etkilesimli yetenek alanlarindan olustugunu savunur (Gardner, 1983). Gardner
baslangigta yedi zeka tiirii tamimlamig, 1995°te dogaci zekay: ekleyerek sekiz alana
cikarmisg, daha sonra varolugsal zekay: da tartismaya agmistir (Gardner, 1999). Bu zeka

alanlar1 sunlardir:

e Dilsel zeka: Sozciikleri etkili bicimde kullanabilme (yazili/sozli).

e Mantiksal-matematiksel zeka: Sayilar ve mantikla problem ¢6zebilme.

e (Gorsel-uzamsal zeka: Gorsel imgeleri ve mekansal iligkileri zihinde
canlandirabilme.

e Bedensel-kinestetik zekd: Viicudu koordineli ve becerikli sekilde
kullanabilme.

e Miiziksel-ritmik zeka: Melodi, ritim ve sesleri algilama ve iiretme.
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e Sosyal (kisilerarasi) zeka: Bagkalariyla etkili iletisim kurma ve empati.
e Icsel (igedoniik) zekd: Kendi duygularii, motivasyonlarini ve gii¢lii-—zayif
yonlerini tanima.

e Dogaci zeka: Doga unsurlarini tanima, siniflandirma ve iliskilendirme.

Egitimde ¢oklu zeka kurami, 6grencilerin farkli zeka profillerine gére 6grenme
etkinliklerinin ¢esitlendirilmesini, degerlendirme yontemlerinin sinav odakli olmaktan
cikarilarak proje, sunum ve uygulama gibi performansa dayali yontemlerle
desteklenmesini 6nermektedir (Armstrong, 2009). Dijital 6ykiileme yontemi, ¢oklu zeka

kuraminin islevsel sekilde kullanilmasini saglamaktadir.

Dijital oykiileme, metin, ses, goriintli, video ve miizik gibi c¢oklu ortam
unsurlarini bir araya getirerek hikdye anlatma siirecidir (Robin, 2008). Bu yoniiyle,

coklu zeka kuraminda tanimlanan birgok zeka alanini ayn1 anda harekete gecirir:

e Dilsel zeka: Senaryo yazma, metin olusturma.

o Gorsel-uzamsal zeka: Gorsel tasarim, video diizenleme.

e Miiziksel-ritmik zeka: Arka plan miizigi ve ses efektleri segme.
e Bedensel-kinestetik zeka: Rol yapma, sahneleme.

e Sosyal zeka: Grup iginde is birligi yapma.

e Ig¢sel zeka: Kisisel deneyimleri yansitma.

e Dogaci zeka: Doga temali igerik ve fotograflarin kullanilmasi.

Bu nedenle dijital dykiileme, ¢oklu zekd kuramina dayali 6gretim anlayisiyla
uyumlu, disiplinler arasi bir 6grenme ortami sunar (Ozdemir & Kaptan, 2013).
Ogrenciler hem giiglii olduklar1 zek alanlarinda yaratici iriinler ortaya koyabilir hem

de diger alanlardaki becerilerini gelistirme firsati bulabilirler.
2.5.8 Tiiretimci ¢oklu ortam kuram

Tiiretimci Coklu Ortam Kurami, §grenmenin 6grencilerin aktif bilgi yapimi
siireci oldugunu vurgulayan yapilandirmaci (constructivist) bir yaklasimdir. Bu kurama
gore, 0grenme pasif bir bilgi alimi degil; 6grencilerin deneyimleri, 6n bilgileri ve ¢coklu
ortam kaynaklarin1 kullanarak yeni bilgileri aktif olarak insa ettikleri dinamik bir
stirectir (Mayer, 2009). Coklu ortam unsurlarinin “metin, gorsel, ses, video gibi” etkili
kullanimi, 6grencilerin biligsel ylikiinii azaltmakta ve Ogrenme materyalinin daha
anlaml hale gelmesini saglamaktadir (Mayer, 2009).
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Dijital Oykiileme uygulamalar1 ise, O6grencilerin bu ¢oklu ortam araglarini
kullanarak kendi anlatilarini iiretmelerine olanak tanir. Boylece dgrenciler, 6grendikleri
dili hem yazili hem de s6zlii olarak etkin bi¢imde kullanir ve dil becerilerini entegre bir
sekilde gelistirme firsatt bulur. Robin (2008), dijital Oykiilemenin, Ogrencilerin
yaraticiliklarim1i  ve ifade becerilerini destekledigini, ayn1 zamanda &grenme
motivasyonunu artirdigini  belirtmistir. Bu baglamda, dijital Oykiileme, tiiretimci
O0grenme ortamlarinin en somut uygulamalarindan biridir.

Tez kapsaminda Tirkge dersinde dijital Oykiileme uygulamalarinin yazma ve
konusma becerilerine etkisi incelenirken, Tiiretimci Coklu Ortam Kurami, bu siirecin
teorik temelini olusturmaktadir. Ogrencilerin dijital araglarla kendi hikayelerini
olusturmalart; dil becerilerinin gelisimini desteklerken, ayni zamanda &grencilerin
anlamlandirma stireglerini derinlestirir ve aktif katilimi artirir (Jonassen, 1999). Bu
durum, dil 6greniminde kalicilig1 ve igsellestirmeyi saglamada kritik neme sahiptir.

Tiretimei ¢oklu ortam yaklasimi, dijital Oykiilleme uygulamalarinin Tirkge
dersinde yazma ve konusma becerilerinin gelistirilmesinde etkili olmasinin temel
nedenlerinden biri olarak goriilmektedir. Coklu ortam aracglariyla desteklenen iiretim
faaliyetleri, 6grencilerin hem biligsel hem de duyussal alanlarda olumlu kazanimlar elde

etmelerine katki saglamaktadir.
2.6 Tlgili Arastirmalar

Bu kisimda konusma becerisi, yazma becerisi ve dijital Oykiileme ile ilgili

yapilan arastirmalara yer verilmistir.
2.6.1 Konusma becerisi ile ilgili arastirmalar

Saver (2025), “Geleneksel ¢ocuk oyunlarmin ilkokul 3. siif 6grencilerinin
konusma becerisinin gelistirilmesine etkisi” adli aragtirmasinda geleneksel g¢ocuk
oyunlarinin 6grencilerin  konusma becerilerine etkisini arastirmayr amaclamistir.
Aragtirmada on test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmigtir. Arastirmanin
katilimcilarint 6zel bir ilkokulda 6grenim goéren 3.sinif 6grencileri olusturmaktadir.
Arastirmada veri toplama araci olarak “Konugsma Becerisi Degerlendirme Rubrigi” ve
“Konusma Becerisi Tutum Olgegi” kullanilmistir. Arastirmada, geleneksel cocuk
oyunlarinin konugma becerilerinin gelistirilmesinde deney grubu lehine anlamli bir
farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir. Konusma becerisine yonelik tutum diizeyinde

deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark bulunmazken, konusma becerisinin
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anlam, icerik, soOyleyis, sunum becerileri alt boyutlarinda gelisim gdosterdikleri
gorilmiistiir.

Gogmez (2024), “Harmanlanmis yontemin ilkokul 3. smf 6grencilerinin
konusma becerilerine ve tutumlaria etkisi” adli arastirmasinda birden fazla teknigin
harmanlanarak yapildig1r Tiirk¢e konusma etkinliklerinin &grencilerin konusma beceri
ve tutumlar1 tiizerine olan etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada karma
yontemlerden agiklayici ardisik desen kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarii 3.
sinifta 6grenim goren 48 dgrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak
“Konugma Becerisi Tutum Olgegi”, “Konusma Becerisi Degerlendirme Formu”,
arastirmaci glinliigii, 6grenci goriismeleri kullanilmigtir. Arastirmada istatistiksel olarak
deney grubu lehine anlamli sonuglar bulunmustur. Kontrol grubunda konusma
becerisine yonelik tutumda anlaml bir fark bulunmazken konusma becerisi diizeyi son
test puanlarinin egitimin dogas1 geregi bir miktar artig gostermis oldugu goriilmiistiir.
Ogrenciler harmanlanmis ydntemin konusma becerisi tutum ve diizeylerini olumlu
etkiledigi goriisiinii ifade etmislerdir.

Simsek (2024), “ilkokul Dérdiincii Smif Tiirk¢e Dersinde Kullanilan Yaratict
Drama Yénteminin Ogrencilerin Konusma Becerilerinin  Gelisimine Etkisi” adl
arastirmasinda yaratict drama ydnteminin konugma becerilerine olan etkisini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada on test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmigtir. Arastirmanin katilimcilarini bir devlet okulu 4. smifinda 6grenim
gbéren 52 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Konusma
Becerisi Puanlama Anahtar1’” kullamilmistir.  Arastirmada Tiirkge dersinde
gerceklestirilen yaratici drama etkinliklerinin ilkokul 4. smif 6grencilerinin konusma
becerilerini olumlu yonde gelistirdigi sonucuna ulasilmigtir.

Eken (2024), “Siir Okuma Calismalariin Konusma Becerilerine Etkisi” adli
arastirmasinda siir okuma caligmalarinin ortaokul 7. simif Ogrencilerinin konusma
becerilerine olan etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Aragtirmanin katilimeilarini bir devlet ortaokulunda 7. sinifta 6grenim
goren 24 G6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Konusma
Becerisi Tutum Olgegi” ve “Etkili ve Giizel Konusma Becerisi Degerlendirme Olcegi”
kullanilmistir. Arastirmada, siir okuma calismalar1 ile 6grencilerin konusma becerisi

sunum, beden dili, diksiyon, sonu¢ ve toplam alt boyutlarinda deney grubu lehine
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anlaml bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Ayrica 6grencelerin konusma becerisine
olan sevgilerinin yiikselip, endise ve korkularinin azaldig: tespit edilmistir.

Yayla (2023), “Ilkokul Ogrencilerinin Yabanci Dil Olarak Ingilizce Konusma
Becerilerinin ~ Gelistirilmesine  Yonelik Dogal Yaklasim Uygulamalar1” adli
aragtirmasinda 4.simf Ingilizce dersinde dogal yaklasim uygulamalariyla dil dgretimi
yapilmasinin konusma becerilerine olan etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada
gomiilii karma desen kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarini 4.sinifta 6grenim goren
32 dgrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak amaciyla “Ilkokul Ogrencilerine
Yénelik Ingilizce Konusma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtar1”, gézlem, goriisme,
ogrenci giinliikleri, arastirmaci giinliikkleri kullanilmistir. Arastirmada Ingilizce
derslerinde dogal yaklagim uygulamalar1 kullanilmasinin ingilizce konusma becerilerini
gelistirdigi, Ogretmen ve Ogrencilerin dogal yaklasim uygulamalarinin kullanimi
konusunda olumlu goriislere sahip oldugu sonuglarina ulasilmistir.

Altmer (2023), “Dramada Kukla Teknigi Ile Yapilan Etkinliklerin ilkokul 3.
Smmf Ogrencilerinin Hazirliksiz Konusma Becerilerine Etkisi” adli arastirmasinda
drama yontemi kukla tekniginin 3. siif 6grencilerinin hazirliksiz konugma becerileri
tizerindeki etkisi belirlemeyi amaclamistir. Arastirmada on test son test kontrol gruplu
yar1 deneysel desen kullanilmigtir. Aragtirmanin katilimcilarini 3. sinifta 6grenim goren
16 G6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak amaciyla kisisel bilgi formu,
konusma becerisi uzman degerlendirme formu, ders planlar1 kullanilmistir. Arastirmada
kukla tekniginin Ogrencilerin hazirliksiz konusma becerilerini olumlu etkiledigi,
bununla birlikte sesletim ve beden dili kullanimi1 becerilerini de gelistirdigi sonuglarina
ulagmustir.

Crisianita ve Mandasari (2022), “Ogrencilerin Konusma Becerilerinin
Gelistirilmesi I¢in Kiiciik Grup Tartismas:” adli c¢alismalarinda kiiciik grup
tartismalariyla G68rencilerin  konusma becerilerini  gelistirmeyi amaclamiglardir.
Arastirmada nitel arastirma tiirlerinden eylem arastirmas: yontemi kullaniimistir.
Arastirmanin katilimcilarmi 10. smifta 6grenim goren 30 o6grenci olusturmaktadir.
Arastirmada veri toplama araci olarak kapali uglu anket kullanilmistir. Arastirmada
kiiciik grup tartismalart yoluyla 6grencilerin konusma becerilerinin gelisim gosterdigi,
bu yontemin kolay uygulanabilir oldugu, Ogrencilerin istek, motivasyon ve

Ozglivenlerini artirip elestirel diisiinmelerini sagladig1 sonuclarina ulagilmistir.
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Ulas (2022), “Okuma Cemberinin ilkokul 3. Smif Ogrencilerinin Konusma
Becerisi Uzerindeki Etkisi” adli arastirmasinda ilkokul 3. sinif 6grencilerinin konusma
becerisi lizerinde okuma c¢emberi uygulamasinin etkisini incelemeyi amacglamistir.
Aragtirmada yontem olarak On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 3. sinifta 6grenim goéren 46 Ogrenci
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak i¢in “Konugsma Becerisini Degerlendirme
Rubrigi” kullanilmistir. Arastirmada okuma ¢emberi yonteminin 6grencilerin konusma
becerilerini arttirmada mevcut uygulanan programdan daha fazla etkisi oldugu; alt
boyutlardan “Dil ve Anlatim” ile “Sunum” boyutunda gelisimin diisiik, “Icerik”
boyutunda ise daha yiiksek etkisi oldugu goriilmiistiir.

Yilmaz (2022), “Dijital Oykii Kullanimmin Ogrencilerin Konusma Becerisi
Tutum ve Motivasyonuna Etkisi” adli arastirmasinda dijital Oykii kullaniminin
ogrencilerin konugma becerisi tutum ve motivasyonuna etkisini belirlemeyi
amaglamistir. Aragtirmada On test son test kontrol gruplu yari deneysel model
kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarint 5. sinifta 6grenim goéren 56 &grenci
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak icin “Konusma Becerisi Tutum Olgegi”,
“Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi” kullamlmistir. Arastirmada  dijital
hikayelerin Tiirk¢e derslerinde kullanilmasinin 6grencilerin konusma becerisine olan
ilgi ve sevgisini artirdigi, kaygt ve endiselerini ise azalttigi; derse karst motivasyon
sagladig, giiven duyduklart ve ders basarisi anlaminda ilerleme gosterdikleri
sonuglarma ulasilmistir.

Yildiz (2022), “ilkokul 2. Smif Ogrencilerinin Konusma Becerilerinin Miizik
Temelli Etkinliklerle Gelistirilmesine Yonelik Aksiyon Arastirmast” adli ¢alismasinda
miizik temelli etkinliklerin O6grencilerin konugma becerilerine etkisini belirlemeyi
amaglamistir.  Arastirmada aksiyon(eylem) arastirmasi yontemi kullanilmistir.
Aragtirmanin ¢aligma grubunu 2. smifta 6grenim goéren 4 Ogrenci olusturmustur.
Arastirmada veri toplama araci olarak “Konusma Becerisi Ogretmen Gozlem Formu”,
goriisme, arastirmaci gilinliigi ve alan notlar1 kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda
miizik temelli etkinliklerin ilkokul 2. sif Ogrencilerinin konusma becerilerinin
gelismesine katki sagladigi ve konusma becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilecek
bir ara¢ oldugu sonucuna ulagmistir.

Mermi (2021), “ilkokul Ogrencilerinin Konusma Becerisine iliskin Tutumlarinin

Incelenmesi” adli calismasinda ilkokul &grencilerinin konusma becerisine olan
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tutumlarini bir takim degiskenler agisindan incelemeyi amacglamigtir. Arastirmada genel
tarama yontemi kullanilmigtir. Arastirmanin katilimcilarmi 3. ve 4. smifta 6grenim
goren 1105 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak amaciyla “Konusma
Becerisi Tutum Olgegi” ve “Konusma Anketi” kullanilmistir. Arastirmada ilkokul
ogrencilerinin konugmaya iliskin olumlu tutuma sahip olduklari; cinsiyet degiskenine
gore konusma davranis1 bakimindan kiz dgrenciler lehine konugma kaygisi acgisindan
erkek 6grenciler lehine anlamli bir farklilik gosterdigi; sinif diizeyinin konusma becerisi
tutumu agisindan farklilik gostermedigi; annenin ¢alisip ¢alismadigi degiskeni konugsma
davranigi alt faktorii acisindan annesi galismayan 6grenciler yoniinde anlamli bir fark
gosterdigi, konugma kaygisi ve konusma algisi alt faktorlerinde anlamli bir fark
bulunmadigi; kendi odasinin olmasi degiskenine gore konusma becerisine yonelik
tutumlarinda anlamli bir farklilik bulunmadigi; 6grencilerin kendilerini en rahat
hissettikleri dil becerisinin de konugma becerisi oldugu sonuglarina ulagsmustir.

Kesici (2021), “Konusma Becerisini Gelistirmek Ig¢in Kullanilan Ogretim
Yéntem ve Teknikleri Ile ilgili Calismalar Uzerine Bir Inceleme” adli ¢alismasinda
konusma becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yapilmis c¢alismalarin yontem ve
tekniklerini ortaya ¢ikarmayi amaglamistir. Bu arastirmada durum c¢alismast yontemi
kullanilmistir. Aragtirmanin  Orneklemini 56 c¢alisma olusturmaktadir. Arastirmada
dokiiman analizi ve meta sentez veri toplama araci olarak kullanilmistir. Aragtirmada
konusma becerilerini gelistirmek amaciyla kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerini
konu alan ¢alismalarin en ¢ok 2018-2020 yillar1 arasinda yapildigi, en fazla ¢alismanin
da Gazi Universitesinde yapildig1, en ¢cok dgrenciler iizerinde calisildigi, yaratict drama
yonteminin en ¢ok kullanilan yontem oldugu, karma ya da nitel yontemlerin daha ¢ok
kullanildig1, konusma becerisini yontem ve tekniklerle gelistirme {iizerine yapilan
calismalarin olumlu sonuglar verdigi sonuglarina ulasilmistir.

Duran (2020), “Birlestirilmis Simfl1 IIkokul 3. ve 4. Smif Ogrencilerinin Tiirkge
Dersinde Konugma Becerilerinin Karikatiirler Yoluyla Gelistirilmesi: Bir Eylem
Arastirmas1” adli aragtirmasinda birlestirilmis sinifli bir okulda 6grenim goéren
ogrencilerin konusma becerilerinin karikatiirler araciligiyla gelistirmeyi amaglamistir.
Aragtirmada nitel arastirma tiirlerinden eylem arastirmasi yontem olarak kullanilmistir.
Arastirmanin katilimeilart birlestirilmis sinifli ilkokulda 3. ve 4. sinifta 6grenim goéren 9
ogrenciden olugmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu,

konusma bozuklugu gézlem formu, aragtirmaci giinliigii, uzman goriisii formu, dgrenci
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goriigleri, video kayitlar1 ve karikatiirler kullanilmistir. Aragtirmada karikatiirler
aracilifiyla yapilan Tirkge dersi konusma etkinlikleriyle Ogrencilerin konusma
hatalarinin azaldigi, konusma stirelerinin, kullanilan kelime ve climle sayisinin arttigi,
konusmaya yonelik motivasyon, 6zgiliven ve isteklerinin arttig1, heyecanlarinin azaldigi,
ses tonu ve ses siddetini ayarlamada, kelimelerinin anlasilir olmasinda da olumlu etki
gosterdigi sonuglarina ulasilmistir.

James, Yong ve Yunus (2019), “Beni Dinleyin! Konusma Becerilerini
Gelistirmek I¢in Dijital Hikdye Anlatimi” adli galismalarinda Malezya’daki devlet
okullarinda 6grencilerin Ingilizce konusma becerilerini gelistirmede dijital hikaye
anlatimi kullaniminin etkisini gérmek ve 6grencilerin konuyla ilgili goriislerini almay1
amaclamislardir. Bu ¢alismada eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin
katilimcilarint 20 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak
amactyla “Okul Tabanli S6zlii Degerlendirme Formu™ kullanilmigtir. Arastirmada dijital
hikdye anlattminin katilmcilarin ¢ogunun konusma becerilerine gelisim kattigi
sonuclarina ulasmislardir. Bununla birlikte 6grenciler, dijital hikdye anlatimi1 yontemi
kullanilmasmin 6grenci agisindan ilgi ¢ekici oldugu, 6grencileri aktif 6grenen haline
getirdigi ve konusmada daha iyi olduklar1 goriislerini sunmuslardir.

Asan (2019), “ilkokul 4. Smf Ogrencilerinin Konusma Becerilerine ve
Konusma Kaygilarina Egitsel Oyunlarin Etkisi” adli arastirmasinda O6grencilerin
hazirliksiz konusma becerileri ve konusma kaygilarina Tiirk¢e derslerinde kullanilan
egitsel oyunlarin etkisini incelemeyi amag¢lamistir. Arastirmada yontem olarak 6n test
son test esitlenmemis kontrol gruplu model kullanilmigtir. Aragtirmanin katilimcilarini
4.smif ta 6grenim goren 28 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci
olarak kisisel bilgi formu, “ Hazirliksiz Konusma Basarist Rubrigi”, “Konusma Kaygisi
Olgegi”, hazirliksiz konusma konular1 ve ders planlar1 kullanilmistir. Arastirmada alt:
haftalik egitsel oyunlarla yapilan etkinliklerin, 6grencilerin konusma kaygilarinin
azalmasina etkisinin olmadigi;; ancak konusmada isitilebilirlik, anlamlilik
boyutlarindaki ses kullanma becerilerini; ayrintilandirma, zaman kullanimi, konu ve
diistince aktarimi1 boyutlarindaki konusma diizeni ve islubunu olumlu etkiledigi
sonuglarma ulagilmistir.

Cordeiro (2017), “Konusma Becerilerini Gelistirmek I¢in Es Calismas1” adli
arastirmasinda ilkokul &grencilerinin konusma becerilerini gelistirmede esli c¢alisma

yonteminin etkisini belirlemeyi amac¢lamigtir. Arastirmada eylem arastirmasi yontem
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olarak kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarini yaglar1 9 ile 12 arasinda degisen 17
ogrenci olusturmaktadir. Aragtirmada anket, 6grenci kayitlar1 ve 6gretmen gortisleri veri
toplamak amaciyla kullanilmistir. Arastirma zorlu bir grupla, Ogrencilerle c¢alisma
deneyimi olmayan bir arastirmaci tarafindan yapilmis ve yeterince iyi bir agiklama
yaptlmamis oldugu icin baslangigta egitmenin kendine serbest zaman kazanmak ve
dinlenmek amaciyla bdyle bir ¢alismaya basvurdugu, pedagojik bir yaninin
bulunmadigin1  diistinen Ogrencilerin  sonradan yapilan anketlerde fikirlerini
degistirdikleri gézlenmistir. Anketlerden ¢ikan sonuglara gore esli ¢alisma yonteminden
keyif aldiklari, 6zgiivenlerinin arttig1 dogal dil uygulamasi ile Ingilizceyi daha gok
kullandiklari, uygulamaya olan olumsuz bakis acilarinin degistigi sonuglarina
ulasilmstir.

Zuhriyah (2017), “Ogrencilerin Konusma Becerilerini Gelistirmek I¢in Hikaye
Anlatim1” adli ¢alismasinda hikdye anlatiminin 6grencilerin konusma becerilerini
gelistirip gelistirmeyecegini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmada eylem arastirmasi
yontemi kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarini iiniversitenin ikinci yariyilinda
O0grenim goren 23 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak
gozlem ve goriisme kullanilmistir. Arastirmada hikaye anlatimi1 uygulamalart sonucunda
Ogrencilerin konusma becerilerinde, anlama, akicilik, dil bilgisi, telaffuz ve kelime
bilgisi konularinda gelisim gosterdikleri sonuglarina ulagilmistir.

Pat (2017), “Ilkokul 3. sinif Tiirkce Dersinde Yaratici Drama Y&nteminin
Konusma Becerilerini Gelistirmeye Etkisi” adli ¢alismasinda yaratici drama
etkinlikleriyle yapilan Tiirkge derslerinin 6grencilerin konusma becerilerinin gelisimine
etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada yontem olarak on test son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Aragtirmanin katilimeilarini 3. sinifta 6grenim
gbéren 46 O6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Konusma
Becerilerini Degerlendirme Formu” kullanilmistir. Arastirmada Tiirk¢e derslerinde
yaratict drama yoOntemi ile yapilan konugsma etkinliklerinin 6grencilerin konusma
becerilerini olumlu etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Yasar (2017), “Kavram Karikatiirleriyle Yapilan Etkinliklerin ilkokul 3. simf
Ogrencilerinin Konusma Becerilerine Etkisi” adli arastirmasinda hazirlanan kavram
karikatiirlerinin ~ 6grencilerin  konusma becerilerine olan etkisini  belirlemeyi
amaglamistir. Arastirmada yontem olarak 6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel

desen kullanilmigtir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 3.smifta 6grenim goéren 58 dgrenci
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olusturmaktadir.  Arastirmada veri toplamak amaciyla “Konugsma Becerisi
Degerlendirme Rubrigi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda hazirlanmis kavram
karikatiirleriyle konusma etkinlikleri yapilan deney grubu o6grencilerinin konusma
becerilerinin gelisiminde kontrol grubu 6grencilerine gore anlamli bir fark goriilmistiir.

Kuru (2013), “Akict Konusma Problemi Yasayan ilkokul 4. Smif Ogrencilerinin
Konusma Becerilerinin Gelistirilmesi” adli ¢aligmasinda akici konusmada problem
yasayan 4.smif Ogrencilerinin akict konugma becerilerini gelistirme etkinlikleri ile
konusma becerilerini  gelistirmeyi amaclamistir. Arastirmada karma yOntem
kullanilmistir.  Arastirmanin  ¢alisma grubunu 4. smifta okuyan 10 Ogrenci
olusturmustur. Arastirmada veri toplama aract olarak “Konusma Bozuklugu Go6zlem
Formu” ve “Goériisme Formu” kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda akici konusma
becerisini gelistirme etkinliklerinin konugsma becerilerini gelistirmede olumlu etkiler
yarattig1 gorilmiistir.

Orhun (2009), “ilkogretim 3. Smmflarda Tiirkge Derslerinde Tekerleme
Kullanimmin Ogrencilerin Konusma Becerilerine Etkisi” adli ¢aligmasinda tekerleme
etkinliklerinin 6grencilerin konusma becerilerine etkisini belirlemeyi amaclamistir.
Arastirmada deneme modellerinden 6n test son test kontrol gruplu model kullanilmistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu 3. siniflardan iki sube, deney ve kontrol grubu olacak
sekilde olusturulmustur. Arastirmada veri toplama aract olarak “Konusma
Degerlendirme Formu” kullanilmistir. Aragtirmanin sonucunda deney grubunda olan
ogrencilerin konugma becerilerinin tekerleme igerikli etkinlikler aracilifiyla olumlu
olarak gelistigi goriilmiistiir.

Konugma becerisi ile ilgili yapilan c¢alismalar incelendiginde; konusma
becerilerini gelistirmek amaciyla ¢esitli yontemlerin etkisinin incelendigi, ¢aligmalarin
egitim-0gretimin her kademesinde yapildigi, farkli desenlerle ¢alisildigr goriilmektedir.
Sonug olarak bakildiginda konugma becerisinin gelisimiyle ilgili bir sorun oldugu,
cesitli uygulamalarin bu becerinin gelisimine olumlu etkisinin oldugu belirlenmistir. Bu
baglamda yapilan calismanin Tiirkce dersine yonelik olarak alanyazina katki

saglayacag diisiiniilmektedir.
2.6.2 Yazma becerisi ile ilgili arastirmalar
Atalay Yigit (2024), “Ters Yiiz Ogrenmenin Ilkokul 4. Smif Ogrencilerinin

Yazma Beceri, Tutum ve Oz Yeterliklerine Etkisi” adl1 arastirmasinda Tiirkce dersinde
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ters yiiz 6grenme yontemi ile hazirlanmig yazma siirecinin dgrencilerin yazma beceri,
tutum ve 6z yeterliliklerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada on test — son
test kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilmistir. Arastirmanin katilimeilarini bir
devlet okulunun 4. smifinda 6grenim goren 30 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada
veri toplama araci olarak “6+1 Analitik Yazma ve Degerlendirme Olgegi”, “Yazma
Tutum Olgegi” ve “Yazma Oz Yeterlik Olgegi” kullanilmistir. Arastirmada hem kontrol
hem de deney grubunun yazma beceri, tutum ve 6z yeterliklerinde artis oldugu; ama
deney grubundaki Ogrencilerin artisinin kontrol grubundan ¢ok daha yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Ters yiiz 6grenme yOntemi ile hazirlanan yazma stirecinin dgrencilerin
yazma beceri, tutum ve 6z yeterliliklerini artirdig1 goriilmiistir.

Ilhan (2024), “Web 2.0 Araglariyla Desteklenen Tiirkce Derslerinin Ilkokul 2.
Smif Ogrencilerinin Okuma ve Yazma Becerilerine Etkisi” adli arastirmasinda Tiirkce
derslerinde web 2.0 araglarinin 6grencilerin okuma ve yazma becerileri ve tutumlarina
etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada yar1 deneysel desen kullanilmistir.
Arastirmanin katilimcilarini alt-sosyo ekonomik diizeydeki bir bolge ilkokulunda 2.
sinifta 6grenim goren 46 dgrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak
“Okumaya Yonelik Tutum Olgegi”, “Akict Okuma Olgegi”, “Okudugunu Anlama
Bagar1 Testi”, “Yazili Anlatim Becerisine Yonelik Degerlendirme Rubrigi”, “Yazma Oz
Yeterlilik Testi” ve “Yazmaya Yénelik Tutum Olgegi” kullanilmistir. Arastirmada
ogrencilerin okumaya yonelik tutum puanlar, akici okuma becerisi, yazma 0z
yeterlilikleri ve yazili anlatim becerileri deney grubu lehine anlamli bir farklilik
gosterirken okudugunu anlama ve yazmaya yonelik tutum puanlar1 bakimindan deney
ve kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna ulasilmistir. Bununla
birlikte web 2.0 ile islenen derslerin hem 6grenciler hem de dgretmen agisindan kolay,
eglenceli, akilda kalict oldugu, derse katilimin arttig1, kalict 6grenmelerin gergeklestigi
ve dersleri heyecanla bekledikleri sonuglarina da ulagilmistir.

Aksakal (2024), “Oyunlastirma Yaklasimmin 5. Sinif Ogrencilerinin Yazma
Becerisi, Yazma Tutumu ve Yazma Motivasyonuna Etkisi” adli arastirmasinda
oyunlastirma yaklagiminin 6grencilerin yazma beceri, tutum ve motivasyonu tlizerindeki
etkisini incelemeyi amaglamistir. Aragtirmada 6n test - son test kontrol gruplu yar
deneysel desen kullanilmigtir. Arastirmanin katilimcilarini bir devlet okulunun 5.
siifinda 6grenim goren 62 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak igin

“Yazili Anlatim Analitik Dereceli Puanlama Anahtar1”, “Yazma Motivasyonu Olgegi”,
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“Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Yazma Tutum Olgegi” kullanilmistir. Arastirmada
oyunlastirma yaklasiminin deney grubu 6grencilerinin lehine yazma beceri ve yazma
tutumu puanlarinda, kontrol grubuna goére anlamli bir farklilik gosterdigi; yazma
motivasyonu acisindan iki grup arasinda anlamli bir farklilik olusmadigi sonucuna
ulasmustir.

Uysal (2022), “ikinci Sinif Ogrencilerinin Yazma Becerisinin Gelistirilmesi:
Diisiin-Aragtir-Tartis-Yaz-Sun” adli caligmasinda ikinci smif Ogrencilerinin yazma
becerilerini DATYS stratejisi ile hazirlanmis etkinliklerle gelistirmeyi amaclamistir.
Arastirmada karma yontem kullanilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 6zel bir
ilkokulda 6grenim goren 2. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak
“Yazma Becerilerini Degerlendirmeye Yonelik Rubrik” ve “Ogrenci Goriisme Formu”
kullanilmistir. Arastirmanin  sonucunda Diisiin-Arastir-Tartis-Yaz-Sun  stratejisinin
ogrencilerin yazma becerilerine miikemmel etki ettigi belirlenmistir. Ogrencilerin
uygulamalar boyunca eglenerek 6grendigi ve mutlu olduklari ve metin yazma
becerilerinde gelisme gosterdikleri goriilmiistiir.

Oguz (2022), “Yazma Siirecine Yonelik Yapilan Calismalarm Ilkokul
Ogrencilerinin ~ Yazma Becerilerine  Yansimalarmin ~ Degerlendirilmesi”  adli
calismasinda yazma becerisini gelistirmede kullanilan yaklasim, model ve araglarin
ilkokul ogrencilerinin yazma becerilerine yansimalarini betimlemeyi amaglamistir.
Arastirmada analitik arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmada ilkokul diizeyinde
yapilmis makaleler, yiiksek lisans ve doktora tezleri dokiiman olarak incelenmistir.
Aragtirmada elde edilen bulgulara gore ilkokul diizeyinde yazma becerilerini bigimsel
acidan gelistirmede dijital hikaye yontemi, igerik agisindan gelistirmede yaratici hikaye
yazma yontemi, duyussal acidan gelistirmek i¢in de yaratici drama ydnteminin
kullanilabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Wen ve Walters (2022), “Ilkokul Smiflarinda Teknoloji Kullaniminm
Ogrencilerin Yazma Performansina Etkisi: Bir Meta-Analiz” adli ¢calismalarinda smifta
kullanilan teknolojinin 6grencilerin yazma performanslarina etkisini belirlemek
amaciyla literatlirii inceleyerek, bulgular1 sentezlemeyi amacglamislardir. Arastirmada
meta analiz yontemi kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini 1990 ile 2020 yillar
arasinda yayinlanmis 20 deneysel g¢alisma olusturmaktadir. Arastirmada incelenen
caligmalarin sonucunda teknolojinin smif ortamlarma entegre edilmesiyle yapilan

yazma etkinliklerinin kullanilan teknoloji tiiriine, yazma tiirlerine, sinif diizeyine,
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orneklemin biiyiikliigiine, arastirmanin tasarimina ve yayin tiirleri degiskenleri oldugu;
Ogrencilerin yazma becerilerini hem sayisal hem de niteliksel agidan olumlu yonde
gelistirdigi sonuglarina ulagmiglardir.

Laolagi (2022), “Dijital Hikdye Anlatimmin Amerikan Samoasi’ndaki ingilizce
Ogrenenlerin  Yazma Gelisimine Etkisi” adli arastirmasinda ikinci dili 6grenen
Ogrencilerin yazma becerilerinin gelistirilmesinde dijital hikdye anlatim yonteminin
etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada vaka ¢alismasi yontem olarak
kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarint Amerikan Samoasi’nda bir okulda 5. sinifta
Ogrenim goren 10 Ogrenci olusturmaktadir. Aragtirmada veri toplamak i¢in gdzlem,
goriisme ve test kullanilmistir. Arastirmada dijital hikdye anlatim yontemiyle yapilan
ogretim etkinliklerinin yazilim ve donanim ile etkilesime giren Ogrencilerin yazma
becerilerinde gelisim gdsterdigi, 6grencilerin hikayelerini tamamlamak i¢in heyecan
duydugu, giivenlerinin gelistigi, grup calismasindan zevk aldiklari, teknolojinin bagta
stres yaratmasina kargin zamanla yazmay1 kolaylastirdigi, olumlu bir 6grenme ve yazma
deneyimi sundugu sonuglarina ulagmistir.

Cayir (2021), “Oyunlastirma Yaklagiminin Tirk¢e Dersi Okuma ve Yazma
Becerilerine Yonelik Tutum ve Akademik Basariya Etkisi” adli ¢aligmasinda ilkokul
ogrencilerinde okuma ve yazmaya olan ilgiyi arttirmak, sik sik yaptiklari hatalar
azaltmak, Tirkce dersine olan olumsuz tutumlar azaltip akademik basariyr arttirmay1
amaglamistir. Aragtirmada karma yontem kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu
3.sinifa devam eden 63 6grenci olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak
“Kisisel Bilgi formu”, “Tiirkge Dersine Yonelik Tutum Olgegi”, “Okumaya Yo6nelik
Tutum Olgegi”, “Yazili Anlatima Yonelik Tutum Olgegi”, “Tiirkce Dersi Basar1 Testi”,
dereceli gozlem formu kullanilmistir. Arastirmanin  sonucunda oyunlastirma
yaklasiminin 6grencilerin derse, okuma ve yazma becerilerine yonelik olumlu tutumu
gelistirdigi, akademik basariyi arttirdigi, grup igi iletisime katki sagladigi goriilmiistiir.

Ay (2021), “Hikdye Haritas1 Yonteminin Ilkdgretim 4. Smmf Ogrencilerinin
Hikaye Edici Metinlerde Okudugunu Anlama Ve Kendi Hikayelerini Yazma
Becerilerine Etkisi” adli ¢alismasinda ilkokul 4. sinif 6grencilerinde okudugunu anlama
ve kendi hikdyelerini yazmaya hikdye haritasi yonteminin etkisini belirlemeyi
amaclamistir. Aragtirmada yari1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin calisma
grubunu bir ilgenin ilkokulunda okuyan 4. sinif 6grencileri olusturmustur. Aragtirmada

veri toplama araci olarak “Okudugunu Anlama Olgegi”, “Hikdye Elementleri”
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kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda hikaye haritast yonteminin okudugunu anlama
ve kendi hikayelerini yazmaya olumlu etki ettigi gorilmistiir.

Karaoglu (2021), “ilkokul Ogrencilerinin Yazma Becerilerine Iliskin
Makalelerin Incelenmesi: Tematik Icerik Analizi” adli ¢alismasinda 2012-2020 yillar:
arasinda hazirlanmis olan makalelerin tematik icerik analiz yontemiyle incelenmesi
amaglanmistir. Arastirmada tematik icerik analiz yontemi kullanilmistir. Arastirmanin
veri grubunu 64 makale olusturmaktadir. Bu makaleler arastirmacinin olusturdugu
tabloda 8 parametrede incelenmistir. Arastirmanin sonucunda incelenen makalelerin
daha ¢ok 2018 ve 2020 yillarinda yayinlandiklari, daha ¢ok ilkokul 4.sinif 6grencileriyle
calisildigi, daha c¢ok nicel arastirma yontemlerinin tercih edildigi, yazma beceri diizeyi,
yazma becerisine etki eden faktorler, goriis, duyussal 6zellikler ve dlgek kategorilerinde
calisildig goriilmistiir.

Yaldiz (2021), “ilkokul Ogrencilerinin Yazma Tutumu Ile Hikdye Yazma
Becerilerinin Incelenmesi” adli calismasinda ilkokul 6grencilerinin yazmaya olan
tutumu ile hikdye yazma becerileri arasinda bir iligkinin incelenmesini amaclamistir.
Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden iligkisel tarama modeli kullanilmistir.
Aragtirmanin c¢alisma grubunu ilkokul 4.sinifta okuyan 379 6grenci olusturmustur.
Aragtirmada veri toplama araci olarak “Ogrenci Kisisel Bilgi Formu”, “Yazma Tutum
Olgegi”, “Serbest Hikdye Yazma Formu”, “Hikaye Haritasindan Hikdye Yazma Formu”
ve “Hikdye Tamamlama Formu” kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda yazma tutumu
ve hikdye yazma becerileri arasindaki iligkinin farkli degiskenler acisindan farkli
sonuglar gosterdigi goriilmiustiir.

Giiner (2016), “Tiirkge Dersinde Otantik Gorev Temelli Otantik Materyal
Kullanimmin Ogrencilerin  Okudugunu Anlama, Yazma Becerileri ve Yazma
Motivasyonlart Uzerindeki Etkisi” adli arastirmasinda ogrencilerin gercek yasamda
stirekli onlerine ¢ikabilecek otantik materyallerle yapilan 6gretim etkinliklerinin yazma
motivasyonlari, yazma becerileri ve okuduklarini anlamalara etkisini belirlemeyi
amaglamistir. Arastirmada i¢ i¢e karma desen yontem olarak kullanilmistir.
Arastirmanin katilimeilarimi 4. sinifta 6grenim goéren 43 Ogrenci olusturmaktadir.
Aragtirmada veri toplamak icin “Kisisel Bilgi Formu”, “Yazma Motivasyonu Olgegi”,
“Okudugunu Anlama Testi”, “Yazma Becerileri Olgegi”, yar1 yapilandirilmis goriisme
formu kullanilmistir. Aragtirmada otantik gorev temelli otantik materyaller ile

uygulanan derslerde 6grencilerin okudugunu anlama ve yazma becerilerinin gelistigi,
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yazma motivasyonlarinin arttifi, 6grencilerin Tiirkge derslerine karst olumlu goriisler
edindikleri, yazma ve okumaya daha c¢ok sevdikleri, imla kurallarina daha cok
uyduklari, okuma ve yazmada hizlandiklarini; bunlarin yani sira 6grencilerin uzun
metinlerden hoslanmadiklar1 sonuglarina ulagsmistir.

Yamag (2015), “ilkokul Ugiincii Simif Ogrencilerinin Yazma Becerilerinin
Gelisiminde Dijital Hikayelerin Etkisi” adl1 caligmasinda kirsalda okuyan ilkokul 3.simif
Ogrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini incelemeyi
amaclamistir.  Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu koy okulunda okuyan 26 &grenci
olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak siire¢ basi ve sonunda yazma
bilgisi ve yazma niteligi Olcililmiis, gézlem, alan notlari, goriisme, dokiiman analizi,
video ve ses kayitlar1 ve 6grenci giinliikkleri kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda
teknolojik okuryazarliklar1 baglangicta diisiik oldugu i¢in {iriin ortaya koymada giigliik
yasadiklari, zaman i¢inde gelisim gosterdikleri tespit edilmistir. Yazma siirecine katilma
istekleri artmig, yazma niteligi acgisindan fikir, organize etme, kelime se¢imi, climle
akicilig1 ve yazim kurallarinda gelisme gosterdikleri goriilmiistir.

Yazma becerisi ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde; yazma becerilerini
gelistirmek amaciyla gesitli yontemlerin etkisinin incelendigi, ¢alismalarin egitim-
Ogretimin her kademesinde yapildigi, farkli desenlerle ¢alisildigr goriilmektedir. Sonug
olarak bakildiginda yazma becerisinin gelisimiyle ilgili bir sorun oldugu, cesitli
uygulamalarin bu becerinin gelisimine olumlu etkisinin oldugu belirlenmistir. Bu
baglamda yapilan c¢alismanin Tiirkge dersine yonelik olarak alanyazina katki

saglayacag diisliniilmektedir.
2.6.3 Dijital dykiileme ile ilgili arastirmalar

Yiicel Yayla (2025), “Dijital Oykiileme Yonteminin Ogrencilerin Fen Bilimleri
Dersine Yoénelik Tutumlarma, Akademik Basarilarma ve Isbirlikli Ogrenme
Becerilerine Etkisi” adli calismasinda fen bilimleri dersinde dijital oykiileme
yonteminin 6grencilerin fen bilimleri dersine ait tutumlarina, akademik basarilarina ve
isbirlikli 6grenme becerilerine etkisini belirmeyi amaclamistir. Arastirmada, karma
yontem kullanilmistir. Arastirmanin katilimeilarint 7.siifta 6grenim goéren 106 6grenci
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Fen Bilimleri Dersine Ydnelik

Tutum Olgegi”, “Isbirlikli Ogrenme Becerisi Olgegi”, “Akademik Basar1 Testi”, dgrenci
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goriisme formu kullanilmistir. Arastirmada, dijital dykiileme yontemi ile dgrencilerin
fen bilimleri dersine yonelik tutumlarinda, akademik basarilarinda ve isbirlikli 6grenme
becerilerinde olumlu yonde ve istatistiksel olarak anlamli etkiledigi sonucuna
ulasilmstir.

Onar (2024), “Dijital Oykiileme Ile Zenginlestirilmis Ogrenme Ortamlarinin
Altinct Smif Ogrencilerinin Tam Sayilar Konusundaki Basar1 ve Tutumlar1 Uzerine
Etkisi” adli arastirmasinda dijital 6ykiileme ile zenginlestirilmis 6gretim ortamlarinin
Ogrencilerin akademik basarisina ve matematik tutumlarma etkisini incelemeyi
amaglamistir. Bu arastirmada karma yontemlerden agimlayici sirali desen kullanilmaistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu 6. sinifta 6grenim goren 45 dgrenci olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak tam sayilar basari testi ve matematik dersine yonelik tutum 6lcegi,
goriisme  kullanilmistir.  Arastirmanin  sonucglarina gore dijital Oykiileme ile
zenginlestirilmis 6gretim ortaminin Ogrencilerin akademik basarilar1 ve matematige
yonelik tutumlarinda olumlu bir etki yarattifi, derslerde dijital Gykiileme
kullanilmasimin 6grencilerin motivasyonunu, derse katilimlarini artirdigi, 6grenciler
ilgisini ¢ektigi ve yiiksek oranda keyif verici oldugu goriilmiistiir.

Aras (2024), “ilkokulda Dijital Hikayelerin Matematik Basarisina Etkisi” adl
arastirmasinda 4.smif dogal sayilarda bolme islemi konularinin islenmesinde dijital
hikdye kullanimimin Ogrenilenlerin kaliciligl, akademik basari ve tutum iizerindeki
etkisini  belirlemeyi amacglamistir. Bu arastirmada yar1 deneysel desenlerden
esitlenmemis kontrol gruplu model kullanilmistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu
4.smifta 6grenim goren 56 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci
olarak “Matematik Basar1 Testi”, “Matematik Dersine Yonelik Tutum Olgegi”
kullanilmistir. Arastirmanin bulgularina gére kontrol grubu 6grencileri matematik basari
on testinden deney grubu Ogrencilerine gére anlamli bir farka sahipken uygulama
sonrasi deney grubu Ogrencileri lehine basari puanlarinin artis gosterdigi, kalicilik
puanlarinin da kontrol grubundan istatistiksel acidan daha anlamli oldugu gézlenmistir.
Matematik dersinde dijital hikdye kullanimin ders basarisin1 ve kaliciligi artirdigy,
dersin ilgi ¢ekici ve eglenceli olmasini sagladigi belirlenmistir.

Koseoglu (2023), “Hayat Bilgisi Dersinde Ogrencilerin  Temel Yasam
Becerilerinin  Gelistirilmesine  Yonelik Dijital Oykiileme Uygulamalari” adl
aragtirmasinda hayat bilgisi dersinde dijital dykiileme uygulamalarinin 6grencilerin 6z-

yonetim becerilerinin gelisimine olan etkisini incelemeyi amaclamistir. Bu aragtirmada
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karma yontemlerden gomiilii deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin calisma
grubunu 3.smifta 6grenim goren 22 6grenci olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak
0z-yonetim becerileri 0Ol¢egi, gozlem, gorlisme, Ogrenci giinliikleri, arastirmaci
giinliikleri, ders planlar1 ve 6grenci tirlinleri kullanilmistir. Arastirmada dijital ykiileme
uygulamalarinin 6grencilerin  6z-yonetim becerilerinin gelisimine olumlu anlamda
etkiledigi, aktif oOgrenmeyi destekledigi, baska derslerde de dijital Oykiileme
uygulamalarinin kullanilabilecegi; bununla birlikte dijital Oykiileme uygulamalarinin
zaman ve caba gerektiren bir uygulama oldugu, teknik olarak zorluklarmin bulundugu
sonuclarina ulagilmistir.

Sahin (2023), “Dijital Hikayelere Dayali Konusma Etkinliklerinin ilkokul
Ucgiincii Siif Ogrencilerinin Konusma Becerilerine Etkisi” adli calismasinda 3.simif
ogrencilerinin konusma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini incelemeyi
amaglamistir. Arastirma karma yontemle yiiriitiilmiis, nicel veriler yar1 deneysel desen
ile nitel veriler ise durum ¢alismasi yontemiyle elde edilmistir. Arastirmanin galisma
grubunu 3.smifta 6grenim goren 57 dgrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama
araci olarak “Konusma Becerisi Degerlendirme Rubrigi”, yar1 yapilandirilmis goriisme
formu, arastirmaci giinligi kullanilmistir. Arastirmada dijital hikayelere dayali
konusma etkinliklerinin 6grencilerin konugma becerilerinin gelisiminde miifredat
etkinliklerinden daha etkili oldugu sonucuna ulagsmustir.

Giimiis (2023), “Dijital Oykiilemenin Ortaokul Ogrencilerinin Okudugunu
Anlama ve Dijital Okuryazarlik Becerilerine Etkisi” adli arastirmasinda dijital
Oykiilemenin Ogrencilerin okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik becerilerine
etkisini incelemeyi amaglamistir. Bu arastirmada agiklayict sirali karma desen
kullanmilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 7. smifta 6grenim gdren 61 Ogrenci
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu, okudugunu anlama
beceri testi, dijital okuryazarlik 6l¢egi, yar1 yapilandirilmis 6grenci goriisme formu
kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gére deney grubu 6grencilerinin okudugunu
anlama ve dijital okuryazarlik becerilerinde artis gozlemlenmis; Ogrenciler dijital
Oykiileme ile dersleri dikkat g¢ekici ve eglenceli bulmus, metinleri anlamaya katki
sundugunu; dijital 6ykii hazirlamanin zorluklarinin oldugunu yine de derslerde daha ¢ok
yer verilmesi gerektigini belirtmislerdir.

Yilmaz ve Ozden (2022), “Dijital Oykii Kullanimmin Ogrencilerin Konusma

Becerisi Tutum Ve Motivasyonuna Etkisi” adli arastirmalarinda Tiirk¢e dersinde
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kullanilan dijital dykiilemenin 6grencilerin konusma becerisi tutum ve motivasyonuna
olan etkisini belirlemeyi amaglamislardir. Arastirmada on test son test kontrol gruplu
yarl deneysel desen yontem olarak kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu
ortaokul 5. smifta 6grenim goren 56 6grenci olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak
“Konugma Becerisi Tutum Olgegi” ve “Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi”
kullanilmistir. Aragtirmada, dijital 6ykiileme kullanilan Tiirk¢e derslerinde, 6grencilerin
yazma tutum ve motivasyonlariin gelisme gosterdigi sonuclarina ulagilmistir.

Aktas (2022), “Fen Egitiminde Dijital Oykiileme Yontemi Kullaniminin
Ogrencilerin Akademik Basarisina Etkisi: Bir Meta-Analiz Calismas1” adli ¢alismasinda
dijital Oykiileme yonteminin fen egitiminde akademik basariya etkisini incelemeyi
amaglamistir. Arastirmada meta analiz yontemi kullanilmistir. Arastirmada 2012-2022
yillar1 arasinda yapilan 19 c¢alisma incelenmistir. Veri analizi i¢cin CMA 2.0 programi
kullanilmistir. Arastirmada, fen egitiminde dijital dykiileme uygulamalarinin akademik
basariy1 olumlu yonden etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Quah ve Ng (2022), “Egitimde Dijital HikAye Anlatimi1 Arac1 Uzerine Sistematik
Bir Literatiir incelemesi: Ocak 2010 - Ocak 2020” adl1 arastirmalarinda Ocak 2010’dan
Ocak 2020’ye kadar egitimde dijital hikayelerin kullanilmasiyla ilgili hazirlanmig
caligmalar inceleyerek dijital hikdyelerin sinif ortaminda nasil kullanildigini, etkilerinin
neler oldugunu, en iyi uygulamalarin hangileri oldugunu ve dijital hikayeleri sinif
ortamina dahil etmenin zorluklarini aciklamayr amaclamislardir. Arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilmistir. Arastirmada 91 calisma
incelenmistir. Arastirma bulgularima gore, egitimde dijital hikdye anlatiminin
kullanilmasi temel okuryazarlik becerilerini, 21. yiizy1l becerilerini, sunum becerilerini
destekledigini belirtmislerdir. Ayrica dijital hikaye kullaniminin zaman alic1 bir ¢alisma
oldugu, dgrencilerin yetersiz BIT okuryazarliga sahip olmalarinin siireci uzatabilecegi,
teknik sorunlarin uygulamayr zorlastirabilecegi, dijital oOykiilerin genellikle kisa
hikayeler oldugu i¢in ayrintili bilgiler veremeyecegi, 6grencilerin zaman zaman kopyala
yapistir yontemiyle orijinal iirlinler yaratmak yerine var olanlar1 kullanabilecegi gibi
zorluklara sahip oldugu sonuglarina ulagsmiglardir.

Ulu (2021), “Tiirkiye’deki Dijital Oykiileme Calismalarmm Egilimi” adl
aragtirmasinda Tirkiye’de dijital Oykiileme ile ilgili yapilmigs olan arastirmalarin

egilimini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada dokiiman incelemesi yoOntemi
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kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini Tirkiye’de dijital dykiileme alaninda yazilmig
70 arastirma olusturmaktadir. Arastirmada son yillarda dijital Oykiileme ile ilgili
arastirmalarda artis oldugu, derinlemesine arastirilmak istendiginden karma ve nitel
arastirmalarin daha c¢ok tercih edildigi, her egitim kademesinde arastirildigi, ortalama
olarak 8-10 haftalik siirelerle calisildigi, veri toplamada hem nicel hem nitel veriler
toplandig1, verilerin analizinde nicel ve nitel analiz yontemlerinin birlikte kullanildigi,
en ¢ok t testi, betimsel istatistigin one ¢iktig1 goriilmistiir. Bununla birlikte dijital
Oykiileme ile Ogrencilerin akademik basarilarinin, motivasyonlarinin, yaratict ve
elestirel diisiinme becerilerinin arttigi, yabanci dil, 21.yiizyil becerileri, yazma, iist
diizey diigiinme, problem ¢ozme, karar verme, teknoloji kullanma gibi becerilerinin
gelistigi goriilmistiir. Dijital 6ykiileme uygulamalarinda teknik sorunlar yasanabilecegi,
internet erisiminin sinirlt olmasi, zaman almasi, bilgi ve beceri eksikliginden
kaynaklanan sorunlar olabilecegi sonuglarina ulagmustir.

Nair ve Yunus (2021), “Dijital Oykiilemenin Konusma Becerilerinin
Gelistirilmesinde Sistematik Incelenmesi” adli calismalarinda dijital ykiilemenin
konusma becerilerini gelistirmedeki etkisini belirlemek amaciyla hazirlanmis makaleleri
sistematik olarak incelemeyi amaglamiglardir. Arastirmada literatiir taramasi yontemi
kullanilmistir. Aragtirmanin 6rneklemini Google Scholar ve ERIC veri tabanlarindan
alinan, 2017-2021 yillar1 arasi yayinlanan 45 makale olusturmaktadir. Arastirmada
egitimde dijital Oykiileme kullanilmasinin tiim egitim kademelerinde 6grencilerin
sadece konugma becerilerini gelistirmekle kalmayip, bununla birlikte yaraticilik,
motivasyon, Ozgiiven, isbirligi, dijital okuryazarlik gibi pek ¢ok konuda da gelisimi
saglayan avantajlar1 oldugu sonuglarina ulasmislardir.

Tetik (2020), “Ozel Yetenekli Ilkokul Ogrencilerinin Yazma Becerilerinin
Desteklenmesinde Dijital Oykiileme Etkinlikleri: Eylem Arastirmasi” adli ¢aligmasinda
0zel yetenekli 3 ve 4.simif Ogrencilerinin dijital Gykiileme uygulamalarinin yazma,
dijital oykiileme olusturma ve yazma motivasyonuna etkisini belirlemeyi amaglamstir.
Arastirmada eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
Bilim Sanat Merkezi 3 ve 4. sinifinda okuyan 13 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada
veri toplama araci olarak “6+1 Analitik Yazma ve Degerlendirme Olgegi”, “Dijital
Oykiileme Degerlendirme Rubrigi”, “Yazma Motivasyonu Olgegi”, “Ogrenci Bilgi

formu” ve “Teknoloji Kullanim Diizeyini Belirleme Formu” kullanilmigtir.

45



Arastirmanin sonucunda uygulanan eylem plani ile 6grencilerin yazma becerilerinin,
dijital oykiileme becerilerinin ve yazma motivasyonlarinin gelistigi goriilmiistiir.

Tanrikulu (2020), “Isbirlik¢i Dijital Oykiilemenin Ogrencilerin Yazma
Becerileri Uzerindeki Etkilerine Iliskin Algilar” adli ¢alismasinda isbirlikei dijital
Oykiilemenin yazma becerilerinin etkisine iliskin 6grenci algilarim1 belirlemeyi
amaglamistir.  Arastirmada eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin
katilimeilarini bir devlet iiniversitesinde 6grenim goéren 61 Ogrenci olusturmaktadir.
Aragtirmada veri toplamak igin giinliikler ve odak grup goriismeleri kullanilmistir.
Arastirma, Ogrencilerin isbirlik¢i dijital Oykiileme kullaniminin yazma derslerinde
kullanilmasimin yazma becerilerini olumlu gelistirdigi yoniinde bir algiya sahip
olduklarmi gostermistir. Ogrenciler dijital dykiileme ile daha etkili bir yazma siireci
oldugu goriisiinii sunmuslardir.

Karademir (2020), “21. Yiizyil Becerilerinin Gelistirilmesinde Dijital Oykiileme
Uygulamalari: Ozel Yetenekli Ilkokul Ogrencileri Ornekleminde Ogrenme Ve
Yenilenme Becerileri” adli ¢alismasinda 6zel yetenekli 2.smif dgrencilerinin 21. Yiizyil
becerilerinden 6grenme ve yenilenme becerilerinin gelistirilmesinde dijital oykiileme
uygulamalarinin etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada i¢ ice karma desen
kullanilmistir. Arastirmanin katilimeilarint bilim sanat merkezinde 6zel yetenek tanisi
konulan 2.simmif 20 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak
“21.Yiizyll Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgedi”, arastirmaci giinliigii, yari
yapilandirilmis goriismeler, 6grenci tirlinleri kullanilmistir. Arastirmada nicel baglamda;
dijital Oykiileme uygulamalarinin 21.yiizyill 6grenme ve yenilenme becerilerinden
yaraticilik ve yenilenme, problem ¢ozme, elestirel diisiinme becerilerini pozitif yonde
gelistirdigini, isbirligi ve iletisim becerilerine bir etkisinin olmadig1 sonucuna
ulagilmistir. Nitel aragtirma sonuglarina gore de dijital dykiileme uygulamalarinin
Ogrencilerin yaraticilik ve yenilenme becerileri, elestirel diistinme, problem ¢6zme,
isbirligi ve iletisim becerilerine katki sagladigina ulagilmistir.

Pala (2020), “Sosyal Bilgiler Dersinde Dijital Oykiileme Destekli Grup
Calismasmin Akademik Basari, Tutum ve Kaliciliga Etkisi” adli arastirmasinda dijital
Oykiileme ile desteklenen grup calismalarinin 6grencilerin akademik basarisina, tutum
ve kaliciliga olan etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada karma yontemlerden
gomiilii desen kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarini 7.sinifta 6grenim goéren 47

Ogrenci olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak kiiltiir ve miras {initesi
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basari testi, 6grenci etkinlikleri, dereceli puanlama anahtari, sosyal bilgiler dersi tutum
Olcegi ve yart yapilandirilmis goriisme formu kullanilmigtir. Calismanin sonucunda
dijital oykiileme destekli grup caligmasimin 6grencilerin akademik basari, tutum ve
kalicilik testlerinde deney grubu lehine anlamli bir fark tespit edilmistir. Gériismelerden
elde edilen bulgular sonucunda da o&grencilerin bu yontemin smif ortaminda
kullanilmasindan memnun olduklari tespit edilmistir.

Demir ve Kiligkiran (2018), “Dijital Oykiileme Uygulamasmin Ozel Yetenekli
Ogrencilerin  Yazma Becerilerine FEtkisi” adli arastirmalarinda dijital &ykiileme
uygulamasinin  6zel yetenekli Ogrencilerin yazma becerileri {izerindeki etkisini
incelemeyi amaglamiglardir. Arastirmada tek gruplu oOn test-son test modeli
kullanilmistir. Aragtirmanin katilimeilarini Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim géren
20 6zel yetenekli 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak yazma
becerileri tutum o6lgegi, yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Arastirma
sonucunda dijital Oykiileme uygulamasmin &zel yetenekli Ogrencilerin yazma
becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin yazma tutumu ve
derse olan ilgilerinin, kendilerine giivenlerinin arttigini, derslere daha aktif katilim
saglayip, eglenceli zaman gegirdikleri sonuglarina ulagsmislardir.

Sentiirk Leylek (2018), “ilkokul Ugiincii Simif Ogrencilerinin Okuma
Becerilerinin Gelisiminde ve Okumaya Yonelik Tutumlarinda Dijital Hikayelerin
Etkisi” adli ¢aligmasinda 3. sinifta 6grenim goren Ogrencilerin okuma becerileri ve
okumaya yonelik tutumlarinda dijital hikayelerin etkisini belirlemeyi amaglamigtir.
Aragtirmada yar1 deneysel model kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarimi 3.simif
Ogrencisi 44 6grenci olusturmaktadir. Aragtirmada veri toplama araci olarak “Garfield”
Gorselli 1-6. Siniflar Igin Okumaya Yonelik Tutum Olgegi, okumay degerlendirme
formlari, “Prozodik Okuma Rubrigi”, “Okudugunu Anlatma Yoluyla Okudugunu
Anlamayr Degerlendirme Rubrigi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda hazir dijital
hikayelerle islenen Tiirk¢e derslerinin 6grencilerin okuma hizi ve okudugunu anlama
becerilerinin  gelismesini  sagladigi;  Ogrencilerin  dijital  hikdye hazirlama
uygulamasindan sonra ise kelime tanima, okuma hizi, prozodi, okudugunu anlama
puanlariin 6nemli oranda gelisim gosterdigi; okuma becerilerinin cinsiyet degiskenine
gore farklilik gostermedigi, okumaya yonelik tutumun ise kizlar lehine anlamli bir

farklilik gosterdigi sonuglarina ulagsmstir.
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Dayan (2017), “ilkokul Ogrencilerinin Tiirkce Dersinde Dijital Oykiileme
Calismalar1” adli ¢calismasinda 4.sinif Tiirkge dersi yazma siirecinde dijital dykiileme
caligmalarinin yazma becerisinin gelisiminde meydana getirdigi degisikligi, siirecle
ilgili olumlu-olumsuz 6grenci ve veli goriislerinin betimlenmesini  amaglamistir.
Aragtirmada nitel arastirma yoOntemlerinden durum c¢alismasi  kullanilmistir.
Arastirmanin  katilimcilart  ilkokul 4.smifta okuyan 10 0Ogrenciden olusmustur.
Aragtirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu, yar1 yapilandirilmig goriisme
formu, tam katilmci gozlem yontemi, arastirmaci giinliikleri, 6grenci gilnliikleri,
Ogrenci dijital {rtinleri ve video kayitlar1 kullanilmistir. Arastirmada dijital dykiileme
caligmalarinin, 6grencilerin yazim ve noktalama kurallarina uymalarini gelistirdigi,
daha kuralli metinler olusturmayi sagladiklari sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin
Tiirkce dersinde zenginlestirici bu yontemle yazmaya diisiinsel olarak hazir bagladiklari,
derslerin daha eglenceli gectigi sonucuna ulagilmistir.

Biiyiikcengiz (2017), “Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin
Fen Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel Siire¢ Becerileri ve Derse Yo6nelik
Tutumlarina Etkisi” adli arastirmasinda dijital Sykiilleme yonteminin fen bilimleri
dersinde Ogrencilerin akademik basarisina, bilimsel silire¢ becerilerine, fen bilimleri
dersine yonelik tutumlarina etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilari 6.smifta 6grenim goren 60 dgrenciden
olugmustur. Aragtirmada veri toplama araci olarak basari testi, bilimsel siire¢ becerileri
testi, fen bilimleri tutum Olgegi, yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir.
Arastirmada dijital 6ykiileme yonteminin; akademik basariy1, bilimsel siire¢ becerilerini
ve ogrencilerin derse yonelik tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigi ve dgrencilerin dijital
Oykiileme uygulamasiyla ile ilgili olumlu goriis gelistirdikleri sonuglarina ulagilmistir.

Ayvaz Tung (2017), “Dijital Hikdye Anlatma Aktivitelerine Dayali Materyal
Gelistirme ve Ogrenci Goriislerinin Degerlendirilmesi” adli calismasinda Giizel
Sanatlar Liselerindeki Ogrenciler ic¢in dijital hikdye anlatimina uygun materyal
gelistirerek dgrencilerin bu konudaki goriislerini almay1 amaglamistir. Arastirmada vaka
calismasi yontemi kullanilmistir. Aragtirmanin katilimeilarini Giizel Sanatlar Lisesinde
9. ve 10. siiflarda 6grenim goren 10 gonillii 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri
toplamak amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme kullanilmistir. Aragtirmanin sonucunda
ogrencilerin teknolojiye olan ilgileri sebebiyle oOzellikle Ogrencilerin dijital hikaye

anlatiminin bilgisayarda montaj ve ¢iziminin yapildig1 asamayi daha c¢ok sevdikleri,
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fikirlerini kolayca sunmalart, igbirlik¢i ¢alismalari, etkili iletisimle 6grenme becerilerini
gelistirdikleri, mutlu olduklari, fikirlerini dijitale aktarma yeteneklerinin gelistigi, kendi
ilgi ve yetenekleri dogrultusunda istedigi bir gruba dahil olmalarinin daha aktif rol
almalarimi sagladigi, elestirel diislinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelistigi
goriislerine ulasilmigtir. Bu dogrultuda dijital hikaye anlatimi uygulamasinin 6grenci
beklentilerini ve ¢agin ihtiyaclarini karsiladigi goriisiine ulagsmistir. Bununla birlikte
farkli simiflardan gelmeleri, derslerinin g¢akigsmasi ve sorumluluk sahibi olmayan
bireylerin yapilan bu ¢alismalarin uygulama siirecini uzattigir sonucuna da ulagmustir.

Balaman Ugar (2016), “Dijital Oykiilemenin Ingilizceyi Yabanci Dil Olarak
Ogrenen Ogrencilerin Yazma Becerilerine Olan Etkisi” adli arastirmasinda Ingilizceyi
yabanci dil olarak 6grenen {iniversite 6grencilerinin yazma becerileri, motivasyon ve
ilgileri {izerinde dijital Oykiilemenin etkisini, bununla birlikte egitimde teknoloji
kullanimina kars1 tutum ve 06z yeterliklerini incelemistir. Arastirmada karma desen
kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilar1 Cumhuriyet Universitesi Yabanci Diller
Yiiksekokulu hazirlik sinifinda 6grenim goren 43 6grenci olusturmustur. Veri toplama
aract olarak o6lcek, anket, yar1 yapilandirilmis goriisme ve agik uglu sorular
kullanilmistir. Arastirmada dijital 6ykiileme yonteminin yazma becerilerini gelistirmeye
klasik kagit-kalem yonteminden daha olumlu etkisinin oldugu, 6grencilerin motivasyon
ve ilgilerini artirdigini, egitimde teknoloji kullaniminin 6z yeterlik algilarini olumlu
yonde etkiledigi sonuglarina ulagilmistir.

Cigerci (2015), “ilkokul Dérdiincii Sinif Tiirkce Dersinde Dinleme Becerilerinin
Gelistirilmesinde Dijital Hikayelerin Kullanilmast” adli arastirmasinda Ogrencilerde
dinleme becerilerinin gelismesinde dijital hikayelerin etkisini incelemeyi amaglamistir.
Arastirmada gOmiilii karma modelde gomiili deneysel desen kullanilmistir.
Arastirmanin  katthmcilar1 4. smfta 68renim goren 60 Ogrenciden olugmustur.
Aragtirmada veri toplama araci olarak dinledigini anlama testi, dinlemeye yonelik tutum
Olcegi, gozlem, Ogretmen ve 6Frenci goriismeleri, arastirmaci ve Ogrenci giinliikleri,
o0grenme materyalleri kullanilmistir. Arastirmada Tiirkge dersinde dijital hikayelere
dayali dinleme etkinliklerinin, 6grencilerin dinledigini anlama becerilerini gelistirdigi,
ogrencilerde dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirmede etkili oldugu, kendini ifade
etme basamaginda yazma ve konusma etkinliklerinde mantiksal bir biitiinlik
gosterdikleri, olaylar1 olus sirasiyla, neden-sonug iliskisi i¢inde aktarabildikleri; ancak

hazirlikl1 konugma becerilerinde istenilen diizeyde basar1 gosteremedikleri, gorsel sunu
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alaninda olumlu gelisimler gosterdikleri, dijital hikayelerin Tiirk¢e dersine yoOnelik
baslangigtaki olumsuz tutumu olumlu yonde degistirdigi sonug¢larina ulagmustir.

Yamag (2015), “Ilkokul Uciincii Smmif Ogrencilerinin Yazma Becerilerinin
Gelisiminde Dijital Hikayelerin Etkisi” adli arastirmasinda dijital hikayelerin
Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmedeki etkisini incelemeyi amaglamistir.
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem aragtirmasi kullanilmistir.
Aragtirmanin katilimcilarini kirsalda 6grenim goéren 26 Ogrenciden olusmaktadir.
Aragtirmada veri toplama araci olarak gozlem formlari, goriisme, ses ve video kaydi,
Ogrenci giinliikleri, dokiimanlar ve 6grenci iirlinleri kullanilmistir. Arastirmada, kelime
secimi, fikir, organizasyon, imla, climle akiciligi boyutlarinda gelisme; hikaye
Ogelerinde, kelime sayilarinda artis oldugu; siire¢ bilgilerinin planlama, arastirma, fikir,
taslak olusturma, diizenleme ve diizeltme asamalarinda gelistigi; siire¢ igerisinde
teknoloji okuryazarlik ve yeterliliklerinin gelisim gosterdigi; sif ici etkilesimi ve
katilma istegini artirdi@i sonuglarina ulasilmistir. Bununla birlikte dijital hikaye
kullaniminda internet, donanim, uygulama ve 6grenci bazli birtakim giicliikler oldugu
bulgularina ulasilmistir.

Baki (2015), “Dijital Oykiilerin Altinct Smif Ogrencilerinin Yazma Siirecine
Etkisi” adli arastirmasinda dijital oykiilerin altinc1 sinif Tiirkge dersinde O6grencilerin
Oykii yazma becerileri, yazma 0z yeterlilikleri, kaygilar1 ve tutumlar tizerindeki etkisini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu ortaokul altinct sinifta 6grenim goéren 60 6grenci olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak “Yazma Kaygis1 Olgegi”, “Yazma Oz Yeterlilik Olgegi”, “Yazi
Yazmaya Yonelik Tutum Olgegi”, “Oykii Yazma Becerileri Puanlama Anahtar1”, kisisel
bilgi formu, 6grenci yar1 yapilandirilmig gorlisme formu, metafor belirleme formu
kullamilmistir. Arastirmada dijital Oykiilerin 6grencilerin 6ykii yazma becerilerini
gelistirdigi, yazma kaygilarin1 azaltti§i, yazmaya iliskin tutumlarinin, yazma 06z
yeterliliklerinin gelistigi sonuglarina ulagilmistir.

Kurudayioglu ve Bal (Kurudayioglu & Bal, 2014), “Ana Dili Egitiminde Dijital
Hikaye Anlatimlarinin Kullanimi1” adli ¢alismalarinda ilkogretim Tiirkge Dersi Ogretim
Program1 ve Kilavuzu’nda yer alan amag¢ ve kazanimlarin ediniminde dijital hikaye
anlatimi1 yonteminin anadili derslerinde kullanilmasin1 tanitmayr amaglamislardir.
Arastirmada dokiiman incelemesi yontem olarak kullanilmistir. Arastirmanin verileri

makaleler, tezler, bildiriler, web sayfalari, kitaplar, ansiklopedilerden toplanmistir.
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Arastirmada veriler betimsel analiz teknigiyle analiz edilmistir. Arastirmada, dijital
hikdye anlattimi yOnteminin Ogrenci becerilerini daha etkili hale getirdigi, 6z
degerlendirme becerisini gelistirdigi, yazma becerisine ¢oklu bir bakis acis1 getirdigi,
anlama ve anlatma siirecini olumlu yonde etkiledigi, konusma becerisini gelistirdigi,
motivasyonu artirdig, 6zgiiven gelistirdigi, yazma ve okuma becerilerinin gelisiminde
Ogretici yoni oldugu, ¢agin gereklerine uygun bir yontem oldugu, ¢ok yonlii bakis acist
kazandirdigi, dinleme konusma becerilerini gelistirdigi sonuglarina ulasmislardir.

Karakoyun (2014), “Cevrimi¢i Ortamda Olusturulan Dijital Oykiileme
Etkinliklerine iliskin Ogretmen Adaylar1 ve Ilkdgretim Ogrencilerinin Gériislerinin
Incelenmesi” adli arastirmasinda dgretmen adaylar1 ve &grencilerin ¢evrimigi dijital
Oykiileme etkinliklerinin 21.yiizy1l becerilerinin gelisimine etkisi, uygulamanin
ustiinliik, smirliliklartyla ilgili goriislerini ve Onerilerini incelemeyi amaclamistir.
Arastirmada nitel yOntemlerden agiklayici durum calismasi deseni kullanilmistir.
Aragtirmanin katilimcilarmi 6. Simifta 6grenim géren 47 Ggrenci ve Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimii dordiincii smifinda égrenim gdren 8 dgretmen
aday1 olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu, anket,
gbzlem, aragtirmaci ve ogrenci glinliikleri, yar1 yapilandirilmis goriisme, video kayitlar
ve Ogrenci Uriinleri kullanilmigtir. Arastirmada Ogrenciler dijital Oykiileme
etkinliklerinin 21. yiizyil becerilerini gelistirdigini; bununla birlikte teknik sorunlar,
internette var olan bilgilerin giivenilirligi ve arastirma konulariyla ilgili kaynak
yetersizliginin oldugunu belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 ise dijital Sykiileme
etkinliklerinin hem ogrencilerin  hem de kendilerinin 21. yiizyil becerilerini
gelistirdigini, 6gretmenlik becerisi anlaminda deneyim edindiklerini, siirecte pek ¢ok
bilgi kazandiklarini, gevrimigi ortamin uygulama siirecini kolaylastirdigini; bununla
birlikte 6grencilerin isteksiz olabildigini, uygulamanin zaman alict oldugunu goriislerini
ifade etmislerdir.

Crrali (2014), “Dijital Hikaye Anlatiminin Gorsel Bellek ve Yazma Becerisi
Uzerine Etkisi” adli arastirmasinda dijital hikdye anlatiminm &grencilerdeki gorsel
bellek ve yazma becerisine olan etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada 6n test
son test kontrol gruplu seckisiz desen kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarin
Tiirkiye Egitim Vakfi(TEGV) “Kendime Yolculuk” etkinligine katilan, 2. sinifta
Ogrenim goren 59 dgrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak kisisel

bilgi formu, Benton Gorsel Bellek Testi, kompozisyon(yazili anlatim) degerlendirme
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6l¢egi kullanilmistir. Arastirmada deney ve kontrol grubunun her ikisinde gorsel bellek
kapasitesi gelistigi ve uygulamanin bu konuda anlamli bir fark yaratmadigi, yazma
becerilerinde ise dijital hikdye anlatimi1 uygulamasi ile deney grubu lehine anlamli bir
fark olustugu gorilmiistiir.

Campbell (2012), “ilkdgretim Sinifinda Dijital Hikaye Anlatimi: Eglencenin
Otesine Gegmek” adli calismasinda dijital hikaye anlatimmin yazmaya katilim,
motivasyon ve daha yiiksek dilizeyde yaraticilik yetenegine etkisini incelemeyi
amaclamistir.  Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi
kullanilmistir.  Aragtirmanin  katilimcilart  10-12  yas diizeyinde 5 ve 6. Smif
dgrencilerinden olusmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak Yazar Oz Algi
Olgegi(WSPS) kullamistir. Arastirmada dijital hikdye olusturma siirecinde dijital
olmayan yazma etkinliklerine gore oOgrencilerin yazma motivasyonlarinin, gorev
tamamlama bilinglerinin, kaliteli iiriinler ortaya koyma g¢abalarinin, katilimlarinin ¢ok
daha yiiksek oldugu sonuglarina ulasilmistir.

Sadik (2008), “Dijital Hikdye Anlatimi: Ogrencilerin Katihmini Saglayan
Anlamli, Teknolojiyle Biitiinlesik Bir Yaklasim” adli calismasinda 6grencilerin
ogrenmeleri i¢in dijital hikdye anlatimindan faydalanmalarinin &grenme tizerindeki
etkisini incelemeyi amacglamistir. Arastirmanin katilimcilari iki farkli okuldan segilen
sekiz d6gretmen olusturmaktadir. Arastirmada veri toplamak amaciyla dereceli puanlama
anahtar, gozlem ve gorligsme kullanilmistir. Arasgtirmada dijital Oykil anlatimi
projeleriyle katilimci 6gretmenler, 6grencilerin miifredat icerigini anlamay1 arttiracagina
inandiklarini ve miifredatlarini dijital 6ykii anlatimini icerecek sekilde doniistiirmeye
istekli olduklarini ortaya koymustur.

Robin (2008), “Dijital Hikdye Anlatimi: 21.Yiizy1l Smflart Igin Giiglii Bir
Teknoloji Arac1” adli makalesinde dijital hikdye anlatiminin tarihi ve egitimsel olarak
nasil kullanildigina dair bir tartisma sunmaktadir. Dijital 6ykiilemenin ortaya ¢ikisindan
baslayarak teknolojik pedagojik icerik bilgisiyle biitiinlestirerek smif ortamina
gelmesinin hem 6grenme hem de 6gretmede rol oynayacagini savunmaktadir.

Gils (2005), “Dijital Hikaye Anlatimmin Egitimde Potansiyel Uygulamalar1”
adli ¢alismasinda farkli egitim diizeylerinde dijital hikdye anlatiminin potansiyel
uygulamalarini inceleyerek, egitim ortaminda ilgi duyulup duyulmadigini belirlemeyi
amaglamistir. Bu amagla dijital gelistiriciler, O0gretmen ve Ogrenci goriislerine

bagvurmustur. Dijital gelistiriciler bu uygulamanin eglence ve egitim olmak tizere iki
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pazara sahip oldugunu ve bu ikisinin sinirlarinin belirlenmesinin zor oldugunu, “egitim
eglencesi” adinda yeni bir terimin ortaya ciktigim1 ve egitim ortamlarinda bir
geleceginin oldugu goriisiinii belirtmislerdir. Ogretmenler dijital hikAye anlatimimn ilgi
cekici ve ikna edici olabilecegine inandiklarini, yapilan sistemlerin diizglin ¢alismasinin
gerekli oldugunu belirtmisler ve yeniliklere ag¢ik olduklarmni bildirmislerdir. Ogrenciler
de dijital hikdye anlatimimin kullanilmasinin avantajli yanlarimi coskuyla kabul edip,
kisisellestirilebilir bir uygulama oldugunu, uygulamalarin gergek¢i olmasini, kolay
kullanima sahip olmasi1 gerektigini, kullanmanin gergekten yararli olmasi gerektigi
goriislerini sunmuslardir. Gils, ¢alismasinda az sayida kisi ile goriisme yapildigini; bu
konuda daha kapsamli arastirma yapilmasinin yerinde olacagini belirtmistir.

Dijital dykiileme ile ilgili yapilan calismalar incelendiginde; dijital dykiileme
yonteminin dil becerilerinin gelisimine, teknolojik becerilerin gelisimi amaciyla
kullanildigr goriilmektedir. Cesitli arastirmalarda da goriildigi iizere, dijital oykiileme
etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonunu artirdigi, anlatim zenginligini gelistirdigi,
kelime dagarcigimi genislettigi ve yazma siirecine karsi olumlu tutum gelistirmelerine
katki sagladigi vurgulanmaktadir. Dijital Oykiileme uygulamalari yalnizca teknoloji
destekli bir 6gretim yontemi degil, ayn1 zamanda 6grencilerin dil becerilerini ¢cok yonlii
bigimde destekleyen biitiinciil bir §grenme ortanmu olarak degerlendirilmektedir. Ogretim
programlarina etkili bi¢imde entegre edildiginde, 6grencilerin hem bireysel hem de grup
icinde tretken, yaratict ve etkili iletisim kurabilen bireyler olarak gelisimine katki
sagladig1 sonucuna ulasilabilir. Bu baglamda yapilan ¢aligmanin Tiirk¢e dersine yonelik

olarak alanyazina katki saglayacag disiiniilmektedir.
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UCUNCU BOLUM
3 YONTEM
3.1 Arastirmanin Modeli

4 .Smif Tiirk¢e dersinde dijital oykiileme uygulamalar ile konusma ve yazma
becerilerinin  gelistirilmesi amaciyla yapilan bu arastirmada karma yoOntem
kullanilmistir. Arastirmacinin nitel ve nicel veriler toplayip bu iki veri girdisini
biitlinlestirme ustlinliigiinii kullanarak sonuglar c¢ikardigi bir yaklasimdir. Karma
yontem, arastirmacinin arastirma problemini agiklamak i¢in nicel ve nitel verileri bir
biitiin seklinde kullandigi arastirma yaklasimidir. Bu yaklasimla istatistiki veriler ile
kisisel deneyimler birlestirilerek sadece nicel ya da sadece nitel aragtirmadan daha fazla
kar elde edilir (Creswell, 2021, s. 2). Nicel arastirmalar sonunda genis c¢apl
genellemelere ulasilabilirken, konunun ayrintili analizi smirli  kalmakta; nitel
aragtirmalarda ise kapsamli veri toplanarak derinlemesine analizler gerceklestirilmekte,
ancak genelleme yapmak zorlasmaktadir. Karma arastirma her iki yontemi birlikte
kullanmaya olanak saglayarak arastirilan olgunun daha kapsamli ve derinlemesine
incelemesini saglarken, ayni zamanda genelleme yapma imkani da sunar (Mertkan,
2015, s. 24).

Karma arastirma yontemi nicel ve nitel paradigmalarin zayif yonlerinin siyrildigi
kuvvetli yonlerinin ortaya ¢ikarildigi bir desendir. Arastirmanin ayrintili bir sekilde
yapilmasini ve beklenmeyen bulgularin da ortaya ¢ikmasina sebep olabilen genis bir
yelpazeye sahiptir. Bu yontem zorlu bir aragtirma siirecini gerekli kilar (Egmir, 2019, s.
160).

Bu arastirma, gomiilii karma desen kullanilarak gerceklestirilmistir. Gomiilii
desen, arastirma nicel veya nitel yontemlerden biri ile yapilirken bulgularin etkililigini
arttirmak amaciyla diger yontemin destek¢i olarak faydalanildigr yontemdir (Sahin,
2023, s.211). Arastirmanin nicel boyutunu olusturan veriler, yari deneysel islemle
toplanmigtir. Denel islem, On-test son-test kontrol gruplu desene uygun olarak
gerceklestirilmisgtir.  Arastirmada On-test ve son-test olarak yazma becerisi
degerlendirme rubrigi, konugma becerisi dereceli puanlama anahtart hem kontrol hem
de deney grubuna uygulanmistir. Arastirmada dijital Oykiileme uygulamalar ile
dgrencilerin konusma ve yazma becerilerindeki gelisme gdzlenmistir. Ogrencilerden her

uygulama sonunda 6grenci giinliiklerini doldurmalar1 istenmistir. Arastirmaci da siirecte
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giinlik tutmustur. Bu giinliikler ve 6grenci {irlinleri nitel veri olarak kullanilmistir.

GOmiilii deneysel desenin arastirmaya yansimasi Sekil 3.1°de gosterilmistir.

Sekil 3. 1 Gomiilii deneysel desenin arastirma siirecine yansimasi

NiCEL VE
NITEL
VERILERE
DAYALI
YORUM

ONTEST
* Konusma becerisi

SONTEST
* Konusma becerisi

DIJITAL OYKULEME

UYGULAMALARI
(OGRENCI GUNLUKLERI,
ARASTIRMACI GUNLOKLERI,
OGRENCI URUNLERI

dereceli puaniama
anahtari

* Yazma becerisini
degerlendirme rubrigi

3.2 Katihhmcilar

dereceli puanlama
anahtar

* Yazma becerisini
degerlendirme rubrigi

4.Smif Tiirkge dersinde dijital dykiileme uygulamalari ile konusma ve yazma
becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yapilan bu arastirmada arastirmaci, Eskisehir
Odunpazar1 bolgesinde belirlenen orta diizey bir ilkokulda uygulama icin gerekli izinler
alindiktan sonra kolay ulasilabilir ornekleme ile katilimcilar belirlenmistir. Bu
ornekleme pratik bir sekilde erisilebilir olmasiyla birlikte katilimda goniillii olan
orneklemi se¢gmedir. Zaman, ekonomi ve kaynak gibi Ol¢iitlere gbre verinin vakit
kaybetmeden toplanabildigi 6rnekleme tiirtidir (Sigri, 2023, s. 483). Arastirmanin
deney grubunu, arastirmacinin ayn1 zamanda dgretmeni oldugu sinifta 6grenim goren 24
Ogrenci olusturmustur. Kontrol grubunu da yine aymi okulda, ayni sartlara sahip 4/F
siifinda 6grenim goéren 23 dgrenci olusturmustur. Deney grubu 12 kiz, 12 erkek;
kontrol grubu 13 kiz, 10 erkek dgrenciden olusmaktadir. Ogrenci sayilar1 Tablo 3.1°de

sunulmustur:

Tablo 3. 1 Deney ve kontrol grubu égrenci sayilari

KiZ ERKEK
DENEY GRUBU 12 12
KONTROL GRUBU 13 10

Arastirma igin Eskisehir 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden gereken izin
alinmistir(EK-1). Ayrica 6grenci velilerinden ve Ogrencilerden yazili izinler

almmistir(EK-2, EK-3).
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3.3 Arastirma Ortami

Arastirmanin yiiriitiildiigli okul Eskisehir ili Odunpazar ilgesinde 2006 yilinda
egitim-6gretim hayatina baslamis bir ilkokuldur. Eskisehir’in sosyo-ekonomik
bakimdan orta diizeyde sayilacagi bir bolgededir. Okul {i¢ kathidir. Uygulama yapilacak
olan 4/A smifi okulun en iist katindadir. Uygulama sirasinda gruplarin ¢ikarabilecegi
ses diizeyi ve birbirlerini olumsuz etkilemeleri durumlar1 g6z 6niinde bulundurularak;
okulun bagka bir boliimii olan ¢ok amacgli salon uygulama i¢in kullanilmistir. Cok
amacli salon okulun giris katinda yer almaktadir. Salonda gosteriler yapilan yiiksek
platform diginda kalan kisim bostur. Bu alan; dort masa, 6grenci sayis1 kadar sandalye,
her masaya bir bilgisayar ve kulaklik olacak sekilde diizenlenmistir. Uygulama

stirecindeki yerlesim diizenleri Sekil 3.2’ de gosterilmistir.

Sekil 3. 2 Uygulama alan: yerlesim diizeni

L Pencere J l Pencere J L Pencere J

B O B A

Gosteri
Platformu
Kap

B0 =3[

3.4 Veri Toplama Araclar

Veri toplama siirecinde karma model dikkate alinarak arastirma sorular
baglaminda farkli veri toplama araglar1 kullanilmistir. Kullanilan veri toplama araglari

Tablo 3.2°de belirtilmistir:
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Tablo 3. 2 Veri Toplama Araglart ve Amaglart

Veri Tiirii Veri Toplama Araci Kullanim Amaci
Nicel Konusma becerisi dereceli Ogrencilerin uygulama dncesi ve sonrasi
puanlama anahtari konusma becerilerindeki degisikligi tespit

edebilmek

Nicel Yazma becerisini Ogrencilerin uygulama &ncesi ve sonrasi

degerlendirme rubrigi yazma becerilerindeki degisikligi tespit

edebilmek

Nitel Ogrenci Giinliikleri Yapilandirilmamig 6grenci giinliikleri ile
stirece yonelik 6grencilerin goriislerini tespit
etmek

Nitel Ogrenci Uriinleri Ogrencilerin iiriinlerini arastirmanin amaglari
baglaminda degerlendirme

Nitel Arastirmaci Giinliikleri Arastirmacinin arastirma siirecine yonelik

tecriibe, 6z degerlendirme, biitiinciil bir bakis

acistyla bakabilme

Tablo 3.2°de goriilmiis oldugu iizere aragtirmanin amaglarina yonelik veri
toplamak i¢in, nicel ve nitel veri toplama araglar1 bir arada kullanilmistir. Arastirmada

kullanilan veri toplama aracglarina ait bilgiler asagida sunulmustur.
3.4.1 Konusma becerisi dereceli puanlama anahtari

Ogrencilerin konusma becerilerini dlgmek icin &n test- son test uygulamasi
yapilmistir. Yayla(2023), tarafindan gelistirilen “ilkokul Ogrencilerine Y®énelik
Konusma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtar1” kullanilmistir.

Veri toplama araci, Ingilizceden Tiirkgeye cevrilmistir. Ceviri i¢in dlgme ve
degerlendirme hocalarinin  bilgi ve ©Onerileri alinmugtir. Ingilizce Ogretmenligi
programindan ii¢, Smif Egitimi boliimiinden iki uzmanin uzman goriisiine sunulmus ve
ilkokulda uygulanmasi uygun goriilmiistiir. Ayrica ii¢ haftalik pilot ¢alismada veri

toplama aract denenmis ve kullanilabilirligi tespit edilmistir (Yayla,2023).
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3.4.2 Yazma becerisi degerlendirme rubrigi

Ogrencilerin yazma becerilerini lgmek igin 6n test- son test uygulamasi
yapilmistir. Giiner Ozer (2022), tarafindan gelistirilen “Yazma Becerisi Degerlendirme
Rubrigi” kullanilmistir.

Rubrik gelistirilirken Olciitler belirlenmis, puanlama stratejisi belirlenmistir.
Analitik bir rubrik gelistirilmeye karar verilmistir. Rubrik on dort uzmanin goriisiine
sunulmug ve oOneriler sonucu son sekli verilmistir. Glivenirligin hesaplanmasi i¢in 6n
deneme uygulamasi yapilmis ve Kendall W testi ile giivenirlik hesaplamasi
gerceklestirilmistir. Puanlayicilar arasinda giiclii bir uyum goriilmiistiir. Son asama
rubrigin performans diizeyi puan araliklar1 belirlenmistir. Siirecin sonunda rubrigin

gecerli, giivenilir ve kullanilabilir oldugu goriilmiistiir (Giiner, 2022).
3.4.3 Ogrenci giinliikleri

Gtnliikler, belirli bir konu iizerine duygu, diisiince, tepki ve davraniglarini belirli
zaman araliklarinda kayda gecirmektir. Arastirma konusu olan durum ve olgularin
bireylerin davraniglar1 {izerindeki etkisinin takibine olanak saglar (Giirbliz & Sahin,
2018, s. 432). Belirli bir zaman araliginda bireyin ig¢sel ve dissal yasadiklarinin ve
deneyimlerinin resmidir (Sigr1, 2023, s. 487).

Uygulama siireci boyunca her tamamlanan dijital 6ykiiden sonra &grenciler,
Ogrenci giinliiklerine dijital Oykiileme siireciyle 1ilgili yasadiklarim1i ve goriislerini

yazmisglardir.
3.4.4 Arastirmaci giinliikleri

Uygulama siireci boyunca arastirmaci sinifta gozlem yapmis, belirlenen
eksiklikler giderilmeye c¢aligilmigtir. Arastirmaci katilimcilari gézlemleyerek onlarla
ilgili notlar almistir.

Arastirmaci her bir dijital 6ykii i¢in gilinliik tutmustur. Planin isleyisi, varsa
aksayan yanlarin diizeltilmesi, uygulamanin saglikli bir sekilde yiiriitiilmesi igin

arastirmaci giinliikleri fayda saglamistir.
3.4.5 Ders planlari ve égrenci iiriinleri

Tiirk¢e dersinde konusma ve yazma becerilerini dijital dykiileme uygulamalari
kullanilarak gelistirmeyi amaglayan bu ¢alismada 4. sinif Tiirkg¢e ders kitabinda yer alan

“Bilim ve Teknoloji” ve “Doga ve Evren” iinitelerindeki kazanimlara dayali 8 ders plani
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hazirlanmistir(EK-8). Ders planlarinin etkililigi i¢in 3 alan uzmaninin goriislerine
bagvurulmugtur. Ders planlarinin her ikisi sonucunda bir dijital dykii olusturulacak
sekilde planlama yapilmistir. ilk hafta dersin diger kazanimlariyla birlikte dijital
Oykiiniin 0ykli yazma, senaryo olusturma asamalari, ikinci haftada da dijital 6ykiiniin
olusturulma ve paylasilma asamalar1 yapilacak sekilde planlanmistir. Ders planlari
kapsaminda Oykii yazimi ve hikdye panosu i¢in ¢aligma kagitlari(EK-9 ve EK-10) da
hazirlanmigtir. Derslerin uygulama asamasinda ogrenciler tarafindan dijital dykiileme
uygulamalar1 yapilmistir. Bu siire¢ boyunca 6grenciler, verilen konuyla ilgili iki tane
hikdye edici, iki tane de bilgilendirici hikdye yazmislardir. Sonrasinda hikayelerini
senaryolagtirip, Canva’da dijital olarak yazi, resim, konugsma, miizik eklemislerdir.
Uygulama siirecinde 6grencilerin konusma ve yazma becerilerini nasil gelistirdikleri,
olusturduklar iiriinler aracihigiyla incelenmistir. Ogrencilerin olusturduklari iiriinlerin
QR kodlari(EK-11) olusturularak hem dijital ortamda hem de bilgisayar ortaminda
paylasilmigtir. Ogrenci iiriinlerinden(&ykiiler, senaryo kartlari, dijital hikayeler) bulgular

kisminda dogrudan alintilar yapilmaistir.
3.5 Arastirma ve Uygulama Siireci

Bu aragtirmada 6grencilerin konugma ve yazma becerilerinin gelismesinde dijital
oykiileme uygulamalarmin etkisi belirlenmeye calisilmistir. Uygulama, Eskisehir il
Milli Egitim Midirliigiine bagli bir ilkokulun 4. sinif 6grencileriyle gergeklestirilmistir.
Uygulamalar Tiirkge dersi baglaminda yiiriitiilmiistiir. Uygulama i¢in Eskisehir Il Milli
Egitim Miudiirliigiinden gerekli izinler alindiktan sonra okul yoneticileri, 6grenci ve
velileriyle bir bilgilendirme toplantist yapilmistir. Uygulama siirecinin nasil olacagi,
derslerin nasil islenecegi ve dijital Oykiileme c¢alismalari konusunda bilgilendirme
yapilmigtir. Ogrencilere hikdye edici metin ve bilgilendirici metinler hakkinda
bilgilendirme yapilmistir. Bunun i¢in hazirlanan sunumlar 6grencilerle paylasilmistir.
Djjital 6ykiileme uygulamasinin nasil oldugunu anlatan sunu 6grencilerle paylasilmis ve
uygulamanin nasil yapilacagi 6rneklerle aktarilmistir.

Kontrol ve deney grubu dgrencilerine, siirecin baginda konusma becerisi on test
verilerini toplamak amaciyla; siniftan bagimsiz, sadece aragtirmaci ve Ogrencinin bir
arada oldugu bir ortamda, “Fiziksel engelli bir bireyin yasami nasil olurdu?” sorusu
sorulmus,, hazirliksiz konusma yapmasi beklenmis ve siire¢ ses kaydiyla kayit altina

alinmustir. Bu kayitlar daha sonra arastirmaci ve bir konu uzmani tarafindan “ilkokul
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Ogrencilerine Yonelik Konusma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtar1” kullanilarak
degerlendirilmistir. Yazma becerileri 6n test verilerini toplamak amaciyla smif
ortaminda, hem deney hem de kontrol grubu 6grencilerine, daha 6nceden arastirmaci
tarafindan hazirlanmig(EK 12) olan hikdye yazma kagidi dagitilarak, verilen hikaye
ogelerine uygun bir sekilde hikaye edici bir metin yazdirilmigtir. Bu yazilan hikayeler
aragtirmact ve bir konu uzmani tarafindan “Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi”
kullanilarak degerlendirilmistir. Kontrol grubu 6grencileriyle 8 haftalik dijital 6ykiileme
siireci icerisinde var olan Ogretim programiyla derslerin islenmesine devam edilmistir,
herhangi bir ek ¢alisma yapilmamistir. Deney grubu o6grencileriyle dijital Oykiileme
yontemi Kullanilarak, 8 haftalik farkli bir siire¢ denenmistir. Bu siiregte 6grenciler
Tiirkce derslerinde ders kitaplarinda bulunan temalara uygun metinler iizerinde
calismis, metinlerin konusma ve yazma kazanimlariyla iliskili olan etkinlikleri dijital
oykiileme yontemi kullanilarak islenmistir. Ogrenciler sinifta dort gruba ayrilmis ve her
grup kendine bir isim belirlemistir. Siire¢ boyunca her grup dort adet dijital oykii
hazirlamigtir. Once kendilerine verilen konuyla ilgili bir hikdye yazmuslar, sonra bu
hikayelerini kendilerine dagitilan senaryo kagitlarinda(EK 10) senaryolara
donistiirmiislerdir. Bu asamada senaryolara uygun kullanilabilecekleri gorselleri de
senaryo kagitlarina ¢izmiglerdir. Sonraki asamada “Canva” programi iizerinde calisarak,
hazirladiklar1 hikayeleri miizik, resim, efekt, konusma kaydi vb. ekleyerek birer dijital
Oykii olusturmuslardir. Siire¢ i¢inde Ogrencilerden beklenen konusma ve yazma
kazanimlar1 siireg boyunca arastirmaci tarafindan hatirlatilmistir.  Arastirmaci
rehberliginde 6grenciler, grup ¢alismasi yaparak, kendi dijital dykiilerini hazirlamislar
ve paylagsmiglardir. Bu sirada arastirmaci ve 6grenciler giinliik tutmuslardir. 8 haftalik
uygulama siirecinin sonunda da 6n testte yapilan konusma ve yazma becerileriyle ilgili
veri toplama uygulamalari tekrar edilerek son test verileri elde edilmistir.

Uygulama plan1 Tablo 3.3’te verilmistir:
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Tablo 3. 3 Uygulama plam

Donem islem

Uygulama Oncesinde

(8 hafta) 1. Alanyazin taramasi

(3 hafta) 2. Ders planlarinin hazirlanmasi

(4 hafta) 3. Uygulama i¢in gerekli izinlerin alinmasi

(1 hafta) 4. Uygulama siireci igin gerekli materyallerin hazirlanmasi
(2 hafta) 5. Dijital 6ykiilemenin 6grencilere anlatilmasi

(1 hafta) 6. Konusma becerisi 6n test uygulamasinin yapilmasi

(1 hafta) 7. Yazma becerisi 6n test uygulamasinin yapilmasi

Uygulama Sirasinda

1. Dijital 6ykiileme uygulamalarinin Tiirkge derslerinde

uygulanmasi

2. Uygulama siirecinin gozlenmesi

3. Arastirmaci ve dgrenci giinliiklerinin tutulmasi

(8 hafta)
4. Uygulama siirecinin takibi
Uygulama Sonrasinda
(1 hafta) 1. Konusma becerisi son test uygulamasinin yapilmasi
(1 hafta) 2. Yazma becerisi son test uygulamasinin yapilmasi
(10 hafta) 3. Nicel ve nitel bulgularin ortaya konulmasi

3.5 Arastirmaci Rolii

Arastirmaci, uygulama siirecine baslamadan once gerekli izinleri almis, okul
idarecilerini, velileri, Ogrencileri silirece dair bilgilendirmistir. Tiirk¢e dersinde

Ogrencilerin konugma ve yazma becerilerinin gelistirilmesini amaglayan bu aragtirmada
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once konusma ve yazma becerilerini Olgen On testler yapilmistir. Daha sonra
Ogrencilerin konugma ve yazma becerilerini nasil ise kostuklarini belirlemeye dair sinif
ici dijital dykiileme uygulamalari yapilmistir. Uygulama siirecinin sonunda konusma ve
yazma becerilerinin gelisimini belirlemek amaciyla son test yapilmistir. Tiim bunlara ek
olarak siireg boyunca olusan biitin materyaller, Ogrenci iriinleri toplanmis,
dosyalanmis, kaydedilmistir. Siire¢ boyunca arastirmaci giinligii de tutulmustur.
Aragtirmaci ayni1 zamanda sinif 6gretmeni olmasi dolayisiyla yanliliga diismemek adina
siire¢ boyunca, on test ve son testler yapilirken tarafsiz olmaya maksimum diizeyde
dikkat etmistir. On test-son test verileri alinirken kontrol grubu da deney grubu da aym

sartlarda degerlendirilmistir.
3.6 Verilerin Analizi

Bu arastirmada, Tiirk¢e dersinde dijital dykiileme uygulamalarinin 6grencilerin
konusma ve yazma becerilerinin gelisimine etkisi belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu amag
dogrultusunda “Ilkokul Ogrencilerine Yonelik Konusma Becerisi Dereceli Puanlama
Anahtar1” ve “Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi” nicel verileri toplamak icin
kullanilmistir. Her iki veri toplama araci 6n test ve son test olarak uygulanmistir.
Arastirma amaglar1 dogrultusunda elde edilen veriler analiz edilmistir. Analiz i¢in SPSS
25 kullanilmistir. Nicel verilerin analizi asamasinda Oncelikle verilerin normal daglim
gosterip gostermediginin  belirlenmesi amaciyla basiklik ve carpiklik degerleri
incelenmistir. Carpiklik ve basiklik dogrudan standart sapmayla iliskilidir ve
istatistiksel verilerin normal dagilip dagilmadigini belirlemede kullanilir (Bump, 1991,
S.7). Bu baglamda arastirmada veriler; normal dagilim gosterdigi durumlarda "t testi",
normal dagilim géstermeyen durumlarda ise "ANCOVA" ile analiz edilmistir.

Aragtirmada elde edilen nitel verilerin analizi ise "betimsel analiz" yontemi
kullanilarak yapilmigtir. Arastirma sirasinda tutulan 6grenci ve aragtirmaci giinliikleri,
Ogrenci lirlinleri betimsel analizle c¢oziimlenmistir. Betimsel analiz, arastirmada
kullanilan gozlem, dokiiman vb. veri toplama araglarindaki konu, soru, tema dikkate
alinarak analiz edilmektedir. Analiz yapilirken temele alinan soru veya konular baglhiga
doniistiiriiliip, toplanan verilerden dogrudan alintilar yapilarak katki saglanir. Betimsel
analizin amaci, bir konuyu dogrudan agiklama, resmetme, tanimlamadir (Ekiz, 2020, s.
86). Betimsel analiz yontemi, nicel bulgularin nitel verilerle desteklenerek

aciklanmasinda karma desenli aragtirmalarda kullanilir. Katilimc1 goriiglerine gore nicel
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bulgular agiklanmaya galisilir (Sahin, 2023, s.206). Betimsel analizin, Yildirim ve
Simsek (2021, s. 243) tarafindan dort asamadan olustugu belirtilmistir:

1. Analiz icin bir cerceve olusturma. Arastirmaci tarafindan, arastirmanin
sorularindan, kuramsal gerg¢evesinden veya goériismeler ve gozlemlerde yer alan alt
boyutlardan hareketle veri analizi igin bir tema listesi olusturulur.

2. Tematik cerceveye gore verileri isleme: Arastirmaci, aragtirmada elde edilen
verileri daha 6nce olusturulan gergeveye uygun bir sekilde okuyup ve diizenler. Bu
asamada verilerin arastirmanin kuram ve kavramlarina gore secilmesi i¢in anlamli ve
mantikli bir sekilde birlestirilmesi s6z konusudur. Bu asamada verileri desteklemek igin
kullanilacak dogrudan alintilar da belirlenebilir.

3. Bulgulari tamimlama: Bu asamada arastirmanin diizenlenen verileri
betimlenir ve gerekli goriilen yerlerde dogrudan alintilarla desteklenir.

4. Bulgular: yorumlama: Arastirmaci, bu asamada daha onceden olusturdugu
cergeveye bagl olarak betimlemelerinden hareketle bulgulari agiklar, iliskilendirir ve
anlamlandirir.

Bu arastirmada nitel bulgular, 6grencilerin konusma ve yazma becerilerini nasil
ise kostuklar1 ile ilgili 6grenci Urlinlerine ve bu kapsamda Ogrenci ve Ogretmen

goriiglerine yer verilmistir.
3.7 Arastirmada Gegerlik ve Giivenirlik

Aragtirmada kullanilan nicel veri toplama aracindan biri, Yayla(2023)’nin
gelistirmis oldugu “Ilkokul Ogrencilerine Yonelik Konusma Becerisi Dereceli
Puanlama Anahtari”nin gecerlik ve glivenilirlik ¢alismalar1 yapilmistir. Bunun i¢in pilot
calisma dncesinde uzman gériisiine basvurulmustur. Ikinci veri toplama araci olarak da
Giiner Ozer (2022)’in gelistirmis oldugu “Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi” nin
giivenilirlik, kullanilabilirlik ve gegerlilik ¢aligmalari da tarafindan yapilmistir.

Aragtirmada kullanilan nitel veri toplama araglariyla elde edilen verilere iligkin
de inandiricilik, tutarlik, aktarilabilirlik, teyit edilebilirlik o6lgiitleri 6n planda
tutulmustur. Calismada arastirmaci, aynt zamanda smifin 6gretmeni oldugu igin
ogrencilerle uzun siireli etkilesimde, siirekli gozlemde bulunulmustur. Veri c¢esitliligi
saglamak icin Ogrenci iriinlerinin yaninda, Ogrenci ve arastirmaci giinlikkleri de
tutulmustur. Arastirmanin nitel verilerinin aktarilabilirligi, inandiricilifl i¢in 68renci

tirlinleri, 6grenci ve aragtirmaci giinliiklerinden dogrudan alintilara yer verilmistir.
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Tutarlilik i¢in 6n ve son test verileri meslektas degerlendirmesine de sunulmustur. Tiim
bunlarla birlikte 6grenci iiriinleri QR kod ile diger biitiin veriler uzman denetimine

aciktir, teyit edilebilir durumdadir.
3.8 Arastirmada Etik

Bilimsel arastirma siirecinde etik kurallara bagli kalmak zorunlu kriterdir.
Arastirmacinin  topluma, bilim diinyasina, meslektaglarina ve arastirmasindaki
katilimcilara yonelik sorumluluklari vardir (Giirbiiz & Sahin, 2018, s. 461).

Bilimsel bir arastirmada etik ilkeleri ifade eden “Nuremberg Kodlar1” dokuz
temel prensipten olusmaktadir. Bu kodlar su sekildedir (Cunningham, Weathington, &
Pittenger, 2013):

1. Bilincli Riza: Katilimcilarin aragtirmadaki roliinii ¢ok iyi anlamalar: ve daha
sonra katilmaya goniillii olmalart zorunludur.

2. Sosyal fayda: Arastirma sonuglari topluma fayda saglamalidir.

3. Bilimsel Gergeklik: Yalnizca dikkatli bir sekilde ve iyi tasarlanmig
calismalar yliriiten egitimli bilim insanlar1 aragtirma yapmalidir.

4. Suiistimal Yasagi: Arastirmacilar, giivenli ve katilimcilarin zarar gérme
riskini en aza indirecek ¢aligmalar yiiriitmek zorundadir.

5. Sonlandirma: Katilimcilar istedikleri zaman, herhangi bir sebeple
caligmadan c¢ekilebilir, eger katilimcilarin yaralanma ya da o©lim riski olmasi
durumunda arastirmaci ¢alismay1 durdurmak zorundadir.

6. Gizlilik: Aragtirmaci, katilimeilarin mahremiyetini korumak zorundadir.

7. Savunmasiz Gruplarin Korunmasi: Arastirmacilar ¢ocuklar, gelisim veya
zihin geriligi olan bireylerin haklarini korumak igin 6zel dnlemler almakla yiikiimliidiir.

8. Adalet: Arastirmaci, katilmecilar {izerinde adil, tutarli ve esit olmak
zorundadir.

9. izleme: Arastirmaci, katilimcilarin giivenligini saglamak igin calismay1
stirekli izlemek zorundadir.

Bir bilimsel aragtirmada etik konusunun 6nemli bir boyut oldugu kodlara
bakilarak goriilmektedir. Dijital dykiileme uygulamalarinin 6grencilerin konusma ve
yazma becerilerine etkisinin arastirildigr bu ¢alismada da etik kurallara uyulmus ve

asagidaki islemler yapilmistir:
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Aragtirmaci, arastirmasiyla ilgili bagli bulundugu iiniversitesinden etik kurul
izni almigtir (EK-1).

Etik kurul izninden sonra uygulamanin yapilacagr kurumun baglh oldugu
Milli Egitim Midiirliigiinden gerekli izinler alinmistir (EK-1).

Arastirmanin katilimcilarim ilkokul dgrencileri olusturdugu igin, “Veli izin
Formu” ile 6grenci velilerinden yazili izinler alinmistir (EK-2).

Ogrencilerin arastirmaya goniillii katilim gdstermesi gerektigi i¢in “Ogrenci
Izin Formu” ile 6grencilerden de yazli izinler alinmistir (EK-3).

Arastirmada nicel verileri toplamak igin kullanilan “Ilkokul Ogrencilerine
Yonelik Konusma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtari” ve “Yazma Becerisi
Degerlendirme Rubrigi” sahibi aragtirmacilardan gerekli izinler alinmistir
(EK-5, EK-7).

Okul idaresi, veliler ve 6grenciler arastirma konusunda bilgilendirilmistir.
Arastirma siirecinde toplanan katilimcilarla ilgili her tiirlii veri sunulurken
ogrenci bilgileri, isimleri gizli tutulmustur. Ogrencilerin isimleri raporlamada
rumuz isimlerle degistirilmistir. Ogrencilerin  olusturduklar1  gruplara
verdikleri, katilimcilarla ilgili herhangi bilgi igermeyen grup isimleri
kullanilmastir.

Ogrenci fotograflari yiizleri kapatilarak paylasilmistir.

Arastirmaci, tiim uygulama siirecini stirekli izlemistir.

Arastirmaci, katilimcilardan toplanan tiim verileri ©zenle muhafaza
etmektedir.

Arastirmanin uygulama siirecinde toplanan tiim veriler sadece bu tezin

hazirlanmasinda kullanilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
4 BULGULAR

Aragtirmanin bu boliimiinde arastirmanin amaglarina uygun bir seklide toplana
nicel ve nitel verilerin analizleri sonucu elde edilen bulgular ve bu bulgulara iliskin
yorumlar bulunmaktadir. Bagliklar halinde elde edilen bulgular sunulmustur.
Ogrencilerin “ilkokul Ogrencilerine Yonelik Konusma Becerisi Dereceli Puanlama
Anahtar1” 6n test ve son test puan karsilastirmalar1 ile arastirmanin birinci sorusuna,
“Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi” on test ve son test karsilastirmalari ile
arastirmanin ikinci sorusuna iliskin bulgular sunulmustur. Ogrencilerin dijital Sykiileme
uygulamalar1 ile konusma ve yazma becerilerini nasil ise kostuklarina ait bulgular
arastirmanin {i¢iincii sorusu baglaminda sunulmaya calisilmistir. Ogrenci ve arastirmaci
giinliikleri analizi gercevesinde elde edilen bulgular da arastirmanin dordiincii sorusu

baglaminda sunulmustur.

4.1 Tiirkce Dersinde Kullanilan Dijital Oykiileme Uygulamalarinin Ogrencilerin

Konusma Becerilerine Etkisine iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci sorusu kapsaminda Tiirkge dersinde kullanilan dijital
Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin konusma becerilerine etkisi incelenmistir. Bu
dogrultuda 6n test son test kontrol gruplu deneysel siire¢ yiirlitiilmiistiir. Dijital
Oykiileme uygulamalarinin  kullanimiyla  6grencilerin  konusma  becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmigtir. Siirecin basinda ve sonunda hem kontrol grubuna hem de
deney grubu ogrencilerine “Fiziksel engelli bir bireyin hayati nasil olurdu?” sorusu
sorularak “Ilkokul Ogrencilerine Yonelik Konusma Becerisi Dereceli Puanlama
Anahtar1” aracilifiyla konusma becerileri arastirmaci ve bir alan uzmani tarafindan
degerlendirilmistir. Kontrol grubu 23, deney grubu 24 6grenciden elde edilen veriler
istatistiksel hesaplamalarda kullanilmistir. Bu Ogrencilerin 6n test son testlerine ait

normalligine iligkin veriler Tablo 4.1°de belirtilmistir.
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Tablo 4. 1 Konusma Becerisi puanlarinin normalligine iliskin degerler

Degisken Skewness Kurtosis Skewness Kurtosis

(On test) (On test) (Son test) (Son test)
Gorev Basarisi 077 -.941 .052 -.836
Kelime Bilgisi .158 -.443 -.108 -.704
Dilbilgisi/Yap -.225 -.739 -.232 -.182
Anlasilabilirlik - 475 -.584 -1.084 .704
Akicilik -.684 -.844 -.877 391
Anlama ve ifade Etme -.206 -.910 -.781 -.001
Konusma Becerisi -.350 -.756 -.405 -.188
Toplam

Aragtirmanin On test ve son testinde kullanilan konusma becerisi puanlarinin
normal dagilima uygunlugunu degerlendirmek
amaciyla carpiklik(Skewness) ve basiklik (Kurtosis) degerleri incelenmistir. George ve
Mallery (2010) ile Field (2013), carpiklik ve basiklik degerlerinin +1 araliginda
olmasiin normal dagilim varsayimini karsiladigina isaret etmektedir. Bununla birlikte,
Tabachnick ve Fidell (2013), £2’ye kadar olan degerlerin sosyal bilimlerde genellikle
kabul edilebilir oldugunu belirtmektedir. Yapilan analizler sonucunda, konusma
becerilerine iliskin tiim alt boyutlarda elde edilen Skewness ve Kurtosis degerlerinin
belirtilen siirlar iginde yer aldigi, dolayisiyla verilerin normal dagilima uygun bir yap1
sergiledigi belirlenmistir.

Konusma becerisi ve alt boyutlarina iliskin 6n test puanlar agisindan, kontrol ve
deney gruplart arasinda anlamli bir farklililk olup olmadigmmi belirlemek
amactyla bagimsiz 6rneklemler t-testi uygulanmigtir. Bu dogrultuda elde edilen

bulgular Tablo 4.2°de sunulmustur.
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Tablo 4. 2 Konusma becerisi ve alt boyutlar on test puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglart

Degisken Gruplar N X Ss Sd t p

Gorev Basarisi Kontrol 23 9.13 3.71 45 -.64 .526
Deney 24 9.83 3.82

Kelime Bilgisi Kontrol 23 10.26 4.06 45 -29 775
Deney 24 10.58 3.61

Dilbilgisi/Yap1 Kontrol 23 10.43 3.86 45 -53 598
Deney 24 11.00 3.44

Anlasilabilirlik Kontrol 23 10.09 3.84 45 .-26 .800
Deney 24 9.83 2.93

Akicihk Kontrol 23 8.83 3.52 45 -67 .506
Deney 24 9.46 2.92

Anlama ve ifade Kontrol 23 5.87 2.32 45 .39 .697
Deney 24 5.63 1.95

Konusma Becerisi Kontrol 23 54.61 19.43 45 -25 .800

Toplam
Deney 24 56.00 18.08

Tablo 4.2 incelendiginde, kontrol ve deney gruplarinin gorev basarisi (t(45)=
0.64, p =.526), kelime bilgisi (t(45)=-0.29, p=.775), dilbilgisi/yap1 (t(45)= -
0.53, p =.598), anlasilabilirlik (t(45)= —0.26, p =.800), akicilik (t(45)= —0.67, p = .506),
anlama ve ifade (t(45)= 0.39, p =.697) ve toplam konusma becerisi puanlar1 (t(45)= —
0.25, p=.800) agisindan gruplar arasinda anlamli bir farklilik saptanmamistir. Tim
degiskenlerde elde edilen p degerlerinin .05 anlamlilik diizeyinin iizerinde oldugu
goriilmiistiir (p>.05). Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarmin yapilacak egitim
uygulamasi Oncesinde konusma becerisi ve alt boyutlar1 agisindan istatistiksel
olarak benzer baslangi¢ diizeylerine sahip oldugunu gostermektedir.

Konugma becerisi ve alt boyutlarina iliskin son test puanlar1 agisindan, kontrol

ve deney gruplari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigin1 belirlemek
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amaciyla bagimsiz 6rneklemler t-testi uygulanmigtir. Bu dogrultuda elde edilen

bulgular Tablo 4.3’te sunulmustur.

Tablo 4. 3 Konusma becerisi ve alt boyutlar son test puanlarmna iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglart

Degisken Gruplar N X Ss Sd t p

Gorev Basarisi Kontrol 23 10.00 3.19 45 -4.87 .000*
Deney 24 15.25 4.12

Kelime Bilgisi Kontrol 23 10.61 3.74 45 -4.16 .000*
Deney 24 15.33 4.03

Dilbilgisi/Yap1 Kontrol 23 10.69 3.17 45 -4.39 .000*
Deney 24 15.17 3.77

Anlasilabilirlik Kontrol 23 10.70 3.34 45 -2.73 .009*
Deney 24 12.96 2.27

Akicihk Kontrol 23 9.91 2.83 45 -4.41 .000*
Deney 24 13.13 2.13

Anlama ve ifade Kontrol 23 6.43 2.04 45 -4.15 .000*
Deney 24 8.58 1.44

Konusma Becerisi Kontrol 23 58.43 16.38 45 -4.47 .000*

Toplam
Deney 24 80.33 17.24

Tablo 4.3 incelendiginde, konusma becerisi ve tiim alt boyutlara iligskin son test
puanlarinda, deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklar oldugu
goriilmektedir (p <.01). Yapilan bagimsiz 6rneklemler t-testi sonuglarina gore; gérev
basarisi (t(45)= —4.87, p <.001), kelime bilgisi (t(45)= —4.16, p <.001), dilbilgisi/yap1
(t(45)= —4.39, p < .001), anlasilabilirlik (t(45)=-2.73, p = .009), akicilik (t(45)= —4.41,
p <.001), anlama ve ifade (t(45)= —4.15, p <.001) ve toplam konusma becerisi (t(45)= —
447, p <.001) degiskenlerinde deney grubunun puanlarimin kontrol grubuna kiyasla
anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu saptanmistir. Bu bulgular, deney grubuna

uygulanan dijital dykiileme uygulamalar1 ile yapilan Tiirk¢e derslerinin &grencilerin

69



sOzlii anlatim becerilerini genel olarak ve her bir alt boyut 6zelinde anlamli 6lgiide
gelistirdigini ortaya koymaktadir. Bulgular, uygulamanin etkisinin yalnizca genel
konusma becerisi lizerinde degil; ayn1 zamanda gorev basarisi, kelime kullanimi,
yapisal biitlinliik, anlasilirlik, akicilik ve anlama/ifade gibi alt bilesenlerde de kendini
giicli. bicimde gosterdigini ortaya koymaktadir. Elde edilen bu sonuclar, konusma
egitimine dayali miidahale programlarinin ilkdgretim diizeyindeki O0grencilerin ifade
becerilerinin gelisiminde etkili bir arag¢ olabilecegini gostermesi agisindan 6nemlidir.
Konugma becerisi ve alt boyutlara iliskin fark puanlar1 agisindan deney ve
kontrol gruplar1 arasinda anlamli  bir farkin olup olmadigin1 belirlemek
amaciyla bagimsiz 6rneklemler t-testi uygulanmigtir. Bu dogrultuda elde edilen

bulgular Tablo 4.4’te sunulmustur.

Tablo 4. 4 Konugma becerisi ve alt boyutlar fark puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglar

Degisken Gruplar N X Ss Sd t p

Gorev Basarisi Kontrol 23 .87 1.98 45 -6.95 .000*
Deney 24 5.43 2.47

Kelime Bilgisi Kontrol 23 .35 2.23 45 -6.71 .000*
Deney 24 4.75 2.27

Dilbilgisi/Yap1 Kontrol 23 .26 2.20 45 -6.09 .000*
Deney 24 4.17 2.20

Anlasilabilirlik Kontrol 23 .61 1.37 45 -4.99 .000*
Deney 24 3.13 2.01

Akicihik Kontrol 23 1.09 2.15 45 -3.88 .000*
Deney 24 3.67 2.39

Anlama ve ifade  Kontrol 23 57 1.41 45 -5.85  .000*
Deney 24 2.96 1.40

Konusma Becerisi  Kontrol 23 3.83 10.03 45 -6.45 .000*

Toplam
Deney 24 24.33 11.67
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Tablo 4.4 incelendiginde, konusma becerileri ve tim boyutlarda deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli farklar oldugu belirlenmistir (p <.001). Yapilan
analizlere gore; gorev  basarisi (t(45)= —6.95, p <.001), kelime bilgisi (t(45)= -
6.71, p <.001), dilbilgisi/yap1 (t(45)= —6.08, p <.001), anlasilabilirlik (t(45)= -
4.99, p <.001), akicilik (t(45)= —3.88, p <.001), anlama ve ifade (t(45)= —5.85, p <.001)
ve toplam konusma becerisi (t(45)= —6.45, p <.001) fark puanlar1 deney grubunda,
kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek bulunmustur. Bu bulgular, dijital
Oykiileme uygulamalar1 ile yapilan Tiirkge derslerinin 6grencilerin sozlii anlatim
becerilerini yalnizca genel diizeyde degil, ayn1 zamanda tiim alt boyutlar (gorev
basarisi, kelime kullanimi, dil yapisi, anlasilirlik, akicilik ve anlam ifade etme)
diizeyinde de 6nemli dl¢ilide gelistirdigini gostermektedir.

Tiirkce derslerinde yapilan dijital Oykiileme uygulamalar1 sonucunda deney
grubu Ogrencilerinin  kurduklari climle sayilari, kullandiklar1 kelime sayisi, akici
konusma, gereksiz sdzciiklerin tekrarindan kaginma, anladiginit zahmetsizce anlasilir bir
sekilde ve zengin ifadeler kullanarak, iliskilendirerek aktarma hususlarinda gozle
goriiliir bir gelisme gosterdikleri goriilmiistiir. Normal 6gretim programi ile devam eden
kontrol grubu o6grencilerinde ise gelisimin neredeyse olamadigi ya da daha sirh
oldugu goriilmiistir. Asagida kontrol ve deney grubu Ogrencilerinden Ornek teskil
edecek, on test son test verileri bu hususu agiklamak i¢in paylasilmistir:

Kontrol grubu 6n test Emine:
Bazen zor olabilir ama onlara biz destek olmamiz gerekiyor. I11 mesela karsidan karsiya
gecerken yani biraz zor olabilir. Eee gérme engelli konugmasi zor olabilir ama insanlar
olarak yani ona yardim etmemiz gerekiyor. Bitti...

Kontrol grubu son test Emine:
Bazen zor olur zor olurdu. Ama onlara destek olursak yani onlarin hayati daha iyi olur.
Onlar1 dislamamaliyiz. Cok zor olur mesela karsidan karsiya gegince eee ¢ok zor olur
tekerlekli sandalyeli bireyler eee karsidan karsiya gegerken araba carpabilir onlar i¢in
bir seyler yapabiliriz.

Kontrol grubu 6n test Masal:
Zor olur. Eee yas1 tabi ki kolay olmaz. Ama bazi eee sesli aletlerle falan yapabilirler
olabilir. Yani ee nasil desem c¢ok kolay da olmaz zor olabilir ama yasamalar1 da

mumkin. Bitti...
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Kontrol grubu son test Masal:
Eee zor olur ama bazi eee seylerle yani yardimlarla kolaylasabilir. Ama yani normal
insanlarin gibi ¢ok kolay olmayabilir. Bazi insanlardan yardim alabilirler. Bazi
teknolojik aletlerden falan da yardim alarak olabilir. Bu kadar.

Kontrol grubu 6n test inci:
Simdi engellilerin hayati zordur. Ee aletler yiiziinden engellilerin hayati daha kolay
olabilir. Yani ee engellilerin hayatin da boyle aletler olmasi lazim yani daha kolay
olabilir. Ee engellilerin hayat1 zordur. Eee fiziksel engelliler alet kullanmadan bir seyleri
anlayamaz. Gorme engelliler ee mesela kapiyr acacakken zorluk olabilir. Trenlere
binerken felan zorluklar yasar. Bu kadar yani...

Kontrol grubu son test Inci:
Simdi fiziksel engelli bireyin yasami zor olurdu. Eee bdyle mesela gorme engelli ise
bazi yerlerden gecemez bir yerlere carpabilir ve hayati tehlikesi fazla olabilirdi. Eger
bedensel engelli olsaydi da yiiriimesi falan zor olurdu. Kollarmi falan hareket
ettiremezdi. Bu kadar.

Kontrol grubu 6n test Semih:
Cok zor olur. Ee hayati bayagi zor olur. Yemek yiyemez, ihtiyaglarini yapamaz ve
hayatin1 kolaylastirmaz. Eee para kazanmasi lazim onu da insanlardan yardim etmesi
lazim eee yiiriimesi ¢ok zor oluyor. Onun i¢in tekerlekli sandalyelere teknolojik iiriinler
yapilmasi lazim.

Kontrol grubu son test Semih:
Fiziksel engelli yemek yiyemezdi. Sonra etraflart géremezdi. Arkadaslariyla oyun
oynayamazdi. Dislanirdi hep, ¢ok tziiliirdii. Arkadaslar1 disarida oyun oynarken hep
onlar1 izlemek igin ¢ok iiziiliirlerdi. Higbir yeri géremezdi. Onlar i¢in teknolojik tiriinler
yapilmasi lazim. Tek eee tekerlekli sandalye, otomatik giden arabalar bitti.

Deney grubu 6n test Fatih:
Eee miimkiindiir. Ee fiziksel engellilerin yasamalari u1... eee... boyle evde... Okula
gidemezler mesela ee... evde ders gorerler. [nm boyle mesela sey nasil desem okulda
ders igleyemezler ve evlerinde canli ders yapabilir. Ondan sonra yemek yiyemezler
boyle ailesi yedirir yemeklerini baska aklima bir sey gelmiyor.

Deney grubu 6n test Fatih:
Fiziksel engellilerin yasami 6gretmenim zordur. Ciinkii 6gretmenim boyle ne desem
bdyle ihtiyaglarimi tek basina karsilayamazlar. Yemegi mesela kendileri yiyemezler,
kendileri tuvalete gidemez. Egitim hayati, 6gretmenim okula gelemezler o ylizden canli
ders yaparlar evde eee engeli 0gretmenim daha az hissettirmek i¢in arkadaglarina
sOylenmesi 6gretmenim dalga gegmemesini sdylemeliyiz. Eee ihtiya¢larini 6gretmenim

karsilayamaz ya annesi ya babasi karsilayabilir. Yemek yiyemez, tuvalete gidemez,
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kendi basma bir sey yapamaz sonra para Ogretmenim zor kazanabilirler ama
kazanabilecegi bir is bulabilirler. Bu kadar.

Deney grubu 6n test Hatice:
Eee yani biraz kotii olabilir, ¢iinkii bazilar1 alay ediyor olabilirler, ama yardim edenler
sayesinde giizel olur. Eee mesela yani mesela birisinin sag1 farkli diye ayrimcilik
yapilmaz. Yani ee boyle bitti 6gretmenim.

Deney grubu son test Hatice:
Ogretmenim biraz kolay biraz zor olurdu. Eee kolay olma nedeni ekonomik actya baglh
tabi biraz. Ama yeni aletler yapildi. Teknoloji sayesinde hayati giizellesebilir ama yani
ekonomisi diigiikk bir bireyse biraz zorluklar yasayabilir. Mesela bir yerden bir yere
ulasirken tramvaylar da gérme engellilere yer vermek gerekir ama vermezsek mesela
O6gretmenim hangi duraga yani tramvaylardaki sesli sistemler gérme engellilere hangi
durakta inecegini soyler 6gretmenim. Eee ondan sonra boyle mesela normal bir bireyin
hayatiyla gérme engelli bir bireyin, engelli bireylerin hayatlar1 degisiktir 6gretmenim.
Eee mesela yiirlime eee zihinsel engelli bir birey eee 6gretmenim simdi engelliler boyle
daha bakilmasi gerekir. Mesela kimsesi yok hi¢ kimsesi yok onlara yardim edilmesi
gerekir 6gretmenim. Bu kadar.

Deney grubu 6n test Tarik:
In bence birazcik zor olabilirdi. Inn sey mesela yemek yemek de falan zorlanirdi
kollarinda eee bir seyse, mesela kollarindan sakatsa ya da ayaklarindan sakatsa bir yere
gitmekte zorlanird: tekerlekli sandalyeyle falan. I nasil desem yani yasamasi birazcik
zor olurdu ama yine de hayatini1 devam ettirebilirdi. Bu kadar.

Deney grubu son test Tarik:
Fiziksel engelli bir bireyin yasami eee zor olabilir. Kendimi onlarin yerine koymak
istesem gergekten ¢ok zorlanabilirim. Onlar da eminim bdyledir. Mesela bacaklari
olmayan insanlar yiiriimekte zorlanabilirler, normal insanlar gibi yiiriiyemezler. Kollari
olmayan insanlar yemek yemekte c¢ok zorluk cekerler, belki a¢ bile kalabilirler.
Kafasinda seyler olan insanlar, kafasinda beyin hiicrelerinde bir sey olan insanlar
rahatlikla disarlarda falan kaybolma olasiliklar1 ¢ok fazla olabilir. Eee kendimi onlarin
yerlerine koymak istesem ¢ok zor olur. Bu kadar.

Deney grubu 6n test Yasin:
Genel olarak bir fiziksel engellinin ee boyle bir kisinin yardimiyla boyle yasamast daha
dogru olur. Yani mesela 11 nasil boyle nasil boyle isine gider, nasil para kazanir. Yani
bunlar herkesin bdyle bir yardimiyla olabilir. Olabilecek seyler bence. Ogretmenim
diyeceklerim bu kadar.

Deney grubu son test Yasin:
Bence ¢ok bdyle hayatindan memnun degil gibi bir diisiince altina sokmayalim. Yani

simdi biz mesela bu hayatimiza alistik, o da bence o hayatina aligmistir. Yani ¢ok
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iizillecegini sanmiyorum. Mesela ben sizin yerinizde olsam, mesela sey yapardim
diyecek biri degildir bence. Alismistir o da haline. Eee boyle mesela hayatimda boyle
mesela herkes kisisel bakim yapar o da mesela kisisel bakim yaparken eee bence o da
yani bizim kullandigimiz aletler de kullanabilir. Sonugta yani onun da boyle bir hakki
var. Eee boyle mesela o da sey yani bdyle mesela fiziksel engelliler i¢in bdyle
calisacaklar1 yerler var. Oralarda calisabilirler belki yani bdyle bence onlar ihtiyaglarini
bayagi karsilayabilirler. Ciinkii dedigim gibi onlarin ¢alisabilecekleri bir i vardir. Ya da
bdyle mesela oturarak yapabilecekleri isler varsa onlar1 da yapabilirler. Eee bdyle
sonucta mesela yani bir ara bizim okulumuzda da vardi. Engelli bireyler de okula
gelebilir yani. Onlar igin de ayrica boyle siniflar var. Eee mesela ilk bagta dedigim gibi

onlar hayatlarma aliskin olduklar i¢in kendilerini iyi hissediyorlardir bence.

Kontrol ve deney grubu 6grencilerinden verilen konusma dokiimii drneklerine
bakilacak olursa kontrol grubu 6grencilerinin kendilerini daha az sézciikle ve climle ile
ifade etmeye devam ettigi; ama deney grubu 6grencilerinin sdzciik ve ciimle sayilarinda
anlamli bir artis oldugu goriilmektedir. Daha uzun ciimle kurduklari, daha zengin
icerikle konusmaya calistiklari, 111, sey gibi ifadelerden tamamen kurtulamasalar da
konusma metinlerinin tamamina yayilinca bu ifadelerde azalma oldugu, daha rahat ve
akict konusmaya basladiklari, bahsettikleri konu hakkinda diger durumlarla
iligkilendirme yaparak konustuklari, kontrol grubuna goére konugma becerilerinde

anlamli bir gelisme oldugu goriilmektedir.

4.2 Tiirkce Dersinde Kullamilan Dijital Oykiileme Uygulamalarinin Ogrencilerin

Yazma Becerilerine Etkisine Iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci sorusu kapsaminda Tiirk¢e dersinde kullanilan dijital
Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin yazma becerilerine etkisi incelenmistir. Bu
dogrultuda o6n test son test kontrol gruplu deneysel siire¢ yiiriitiilmiistiir. Dijital
oykiileme uygulamalarinin kullanimiyla 6grencilerin yazma becerilerinin gelistirilmesi
amaclanmistir. Siirecin basinda ve sonunda hem kontrol grubuna hem de deney grubu
ogrencilerine hikaye Ogelerinin verildigi, taslag: arastirmaci tarafindan hazirlanan(EK-
12) bir hikdye edici metin yazmalart istenmistir. Bu metinler “Yazma Becerisi
Degerlendirme Rubrigi” araciligiyla yazma becerileri arastirmaci ve bir alan uzmani
tarafindan degerlendirilmistir. Kontrol grubu 23, deney grubu 24 6grenciden elde edilen
veriler istatistiksel hesaplamalarda kullanilmistir. Bu 6grencilerin 6n test son testlerine

ait normalligine iliskin veriler Tablo 4.5°te belirtilmistir.
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Tablo 4. 5 Yazma becerisi puanlarinin normalligine iliskin degerler

Degisken Skewness Kurtosis Skewness Kurtosis
(On test) (On test) (Son test) (Son test)
Bicim 135 -491 -.399 -.874
Icerik -.072 -.383 -.652 -.448
Dil Anlatim 120 -.744 .058 -1.395
Yazim ve Noktalama -.251 -.492 -.105 .005
Yazma Becerisi Toplam -.056 -.899 -.599 -.557

Arastirmanin On test ve son testinde kullanilan yazma becerisi puanlarina iliskin
verilerin normal dagilima uygun olup olmadigini1 belirlemek amaciyla carpiklik
(skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri incelenmistir. George ve Mallery (2010) ile
Field (2013), skewness ve kurtosis degerlerinin +1 araliginda bulunmasinin normal
dagilima uygunluk i¢in kabul edilebilir bir sinir oldugunu belirtmektedir. Ayrica
Tabachnick ve Fidell (2013), +2’ye kadar olan degerlerin ¢ogu sosyal bilimsel
uygulamada normalligi bozmadigim ifade etmektedir. Bu dogrultuda yapilan analizler
sonucunda, yazma becerilerine iliskin tiim alt boyutlarda elde edilen Skewness ve
Kurtosis degerlerinin belirtilen simnirlar iginde yer aldigi, dolayisiyla verilerin normal

dagilima uygun bir yap1 sergiledigi belirlenmistir.

Yapilan ¢alismada yazma becerisi ve alt boyutlarina iligkin 6n test puanlar
acisindan kontrol ve deney gruplari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini
belirlemek amaciyla bagimsiz orneklemler t-testi uygulanmistir. Bu dogrultuda elde

edilen bulgular Tablo 4.6’da sunulmustur.
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Tablo 4. 6 Yazma becerisi ve alt boyutlar on test puanlarina iligkin bagimsiz gruplar t-testi sonuglar

Degisken Gruplar N X Ss Sd t p

Bicim Kontrol 23 10.61 1.92 45 75 .031*
Deney 24 9.38 1.88

Dil ve Anlatim Kontrol 23 24.96 3.86 45 A5 .632
Deney 24 24.46 3.20

Icerik Kontrol 23 10.61 .94 45 53 .600
Deney 24 10.88 2.23

Yazim ve Kontrol 23 5.22 2.37 45 -2.41 .020*

Noktalama
Deney 24 6.67 1.71

Yazma Becerisi Kontrol 23 51.09 7.63 45 .30 .865

Toplam
Deney 24 50.67 9.17

Tablo 4.6 incelendiginde bigim (t(45) = 0.75,p= .031) veyazim ve
noktalama (t(45) = —-2.41,p= .020) alt boyutlarinda gruplar arasinda istatistiksel
olarak anlamli fark oldugu tespit edilmistir (p <.05). Bu bulgu, s6z konusu iki alt
boyutta gruplarin baslangic diizeylerinin homojen olmadigini gostermektedir. Diger alt
boyutlara bakildiginda; dil ve anlatim (t(45) = 0.15, p =.632), igerik (t(45) = -
0.53, p =.600) ve toplam yazma becerisi (t(45)= 0.30, p=.865) puanlari agisindan
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Bu sonuglar, s6z
konusu alt boyutlarda deney ve kontrol gruplarinin 6n test diizeylerinde birbirine denk
bir dagilim sergiledigini ortaya koymaktadir. Ancak bi¢im ve yazim alt boyutlarinda 6n
test farkliliklarinin mevcut olmasi, uygulama etkilerinin degerlendirilmesinde
ANCOVA gibi yontemlerle baslangi¢c diizeyinin etkisinin kontrol edilmesini gerekli
kilmaktadir (Field, (2013); Tabachnick & Fidell, (2013)). Bu kapsamda bu alt boyutlara
gruplar arasi farkin anlamliligini test etmek icin ANCOVA yapilmigtir.

Yazma becerisi toplam puani ile dil ve anlatim ve igerik alt boyutlarina iligkin
son test puanlar1 agisindan, deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigint belirlemek amaciyla bagimsiz o6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu

dogrultuda elde edilen bulgular Tablo 4.7’de sunulmustur.
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Tablo 4. 7 Yazma becerisi ve alt boyutlar son test puanlarina iligkin bagimsiz gruplar t-testi sonuglar

Degisken Gruplar N X Ss Sd t p

Dil ve Anlatim Kontrol 23 25.52 3.49 45 -3.40 .002*
Deney 24 28.25 1.65

Icerik Kontrol 23 10.96 1.02 45 -10.98 .000*
Deney 24 14.92 1.41

Yazma Becerisi Kontrol 23 53.26 7.89 45 -4.95 .000*

Toplam
Deney 24 62.67 4.83

Tablo 4.7 incelendiginde, yazma becerisi toplam ve ilgili alt boyutlara iliskin son
test puanlarinda, gruplar arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
farklar oldugu goriilmektedir (p <.01). Dil ve anlatim alt boyutunda, deney grubunun
puanlar1 kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek bulunmustur (t(45)= —
3.40, p =.002). igerik boyutunda da bu fark sdéz konusudur (t(45)= —10.98, p <.001).
Ayrica, toplam yazma becerisi puanlar1 da deney grubunda kontrol grubuna kiyasla
anlamli Ol¢lide daha yiiksektir (t(45)= 4.95, p <.001). Bu bulgular, uygulanan egitimin
yazma becerileri toplam ve dil ve anlatim ile igerik alt boyutlarinda etkili oldugunu
ortaya koymaktadir. Elde edilen bu sonuglar, dijital dykiileme uygulamalar ile yapilan
Tiirkce derslerinin katilimcilarin yalnizca genel yazma performanslarimi degil, ayni
zamanda yazili anlatimin dilsel niteligi (dil ve anlatim) ve icerik Uretimi gibi alt

bilesenlerini de anlamli sekilde gelistirdigini gostermektedir.

Kontrol grubu 6n testte 14, son testte 16 6grencinin kagit diizeninde hata yaptigi
gorilmiistiir. Deney grubunda ise On testte 15, son testte 11 6grenci kagit diizeninde

hata yaptig1 goriilmiistiir.

Kontrol grubu 6n testte 11, son testte 14 dgrencinin gereksiz sozciik kullandigi
goriilmiistiir. Deney grubunda ise On testte 13, son testte 5 d6grencinin gereksiz sdzciik
kullandig1, 2 6grenci disinda da digerlerinin yazilarinda 1-2 defa gereksiz sozciik

kullandiklar1 goriilmiistiir.

Kontrol grubu 6n testte de son testte de biitiin dgrencilerin baslik belirledigi

goriilmiistiir. Deney grubu 6n testte de son testte de 1 6grenci diginda biitlin 6grencilerin
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baslik yazdiklar1 goriilmiistiir. Ancak kontrol grubunda son testte 17 6grencinin baslig
da “Hasta Ziyareti” olmustur. Deney grubunda ise 6grencilerin basliklar1 icerikleriyle
baglantili olarak orijinal hale gelmistir. Ornegin; “Eyvah Eyvah”, “Yaz ve Kis Bir
Arada”, “Altan Amcanin Isleri”, “Berk’in Bayilmas1”, “Hastanede Bir Giin”, “Bakkal

Altan Amca”, “Bulasic1 Hastalik”, “Ko6tii Son”, “Her Zaman Dikkatli OI” gibi.

Yazma becerisi toplam puani ile dil ve anlatim ve igerik alt boyutlarina iliskin
fark puanlari agisindan, deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini belirlemek amaciyla bagimsiz 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Bu

dogrultuda elde edilen bulgular Tablo 4.8’de sunulmustur.

Tablo 4. 8 Yazma becerisi ve alt boyutlar fark puanlarmna iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglart

Degisken Gruplar N X Ss Sd t p

Dil ve Anlatim Kontrol 23 57 1.78 45 -5.18 .000*
Deney 24 3.79 2.45

icerik Kontrol 23 .35 .78 45 -8.89 .000*
Deney 24 4.04 1.88

Yazma Becerisi Kontrol 23 2.17 4.23 45 -5.98 .000*

Toplam
Deney 24 12.00 6.99

Tablo 4.8 incelendiginde yazma becerisi ve ilgili alt boyutlara iliskin fark
puanlar1 agisindan, deney grubu Iehine istatistiksel olarak anlamli farklar tespit
edilmistir (p <.001). Yapilan analizlere gore; dil ve anlatim boyutunda deney grubunun
fark puanlart kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksektir (t(45)= -
5.18, p <.001). igerik boyutunda da deney grubunda elde edilen fark puanlari, kontrol
grubuna goére anlamli bigimde yiiksektir (t(45)= —8.87, p <.001). Benzer sekilde, toplam
yazma becerisi fark puanlari agisindan da deney grubu, kontrol grubuna kiyasla anlamli
diizeyde daha yiiksek bir gelisim gostermistir (t(45)= —5.98, p <.001). Bu bulgular,
dijital Oykiileme uygulamalar1 ile yapilan Tiirkge derslerinin 6grencilerin yazma
becerilerini genel diizeyde oldugu kadar, dilsel yap1 ve igerik tiretimi gibi temel alt

boyutlar acisindan da etkili bir gelisim sagladigini gostermektedir. Deney grubundaki
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bu anlamli artis, uygulanan egitimin yazili anlatim yetkinligini gelistirmede O6nemli

katkilar sundugunu ortaya koymaktadir.

Yazma becerisine iliskin bi¢im ile yazim ve noktalama alt boyutlarinda 6n test
puanlarinda gruplar arasinda anlamli farkliliklar gozlendiginden, bu boyutlara iliskin
son test puanlari tlizerinde 6n test puanlari kovaryans degiskeni olarak kontrol
edilerek ANCOVA (kovaryans analizi) gergeklestirilmistir. Bigim alt boyutuna iligskin

yapilan kovaryans analizi sonuglar1 Tablo 4.9 ve Tablo 4.10'da sunulmustur.

Tablo 4. 9 Bi¢cim alt boyutuna iliskin ANCOVA sonuglar

Kaynak Kareler Sd Kareler F p Kismi Eta
Toplam1 ortalamasi kare (n?*p)

On test 22.575 1 22.575 14.17 .000* 244

Grup 113.345 1 113.345 71.12 .000* .618

Hata 70.123 44 1.594

Toplam 8025.0 47

Tablo 4. 10 Bigim alt boyutunda gruplara ait ortalama ve diizeltilmis ortalama degerleri

Gruplar N Ortalama Diizeltilmis ortalama
Kontrol 23 11.48 11.24
Deney 24 14.29 14.53

Yazma becerisine iligkin bi¢im alt boyutunda, gruplar arast son test puanlarinin
karsilastirilmasinda baslangi¢ diizeyindeki farkliliklarin etkisini kontrol altina almak
amaciyla 6n test puanlar1 kovaryans degiskeni olarak dahil edilerek ANCOVA
uygulanmistir. Tablo 4.9 incelendiginde grup degiskeninin bigim son test puanlari
tizerindeki etkisi istatistiksel olarak anlamli bulunmustur [F(1, 44) = 71.12, p <.001, n?
=.618]. Bu sonug, deney ve kontrol gruplar1 arasinda bigim boyutunda anlaml diizeyde
bir fark oldugunu ve bu farkin biiyiik etki biiyiikliigiine sahip oldugunu géstermektedir.

Ayrica, kovaryant olarak modele dahil edilen bicim 6n test degiskeninin de model
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tizerinde anlamli bir etkisi oldugu goriilmektedir [F(1, 44) = 14.17, p <.001, n? = .244].

Bu da baslangi¢ diizeyinin sonug iizerinde etkili oldugunu gostermektedir.

Bicim alt boyutuna iliskin son test ortalama ve diizeltilmis ortalama puanlar
incelendiginde (Tablo 4.10), deney grubunun ham ortalama puani (X= 14.29), kontrol
grubunun ortalamasindan (X= 11.48) belirgin sekilde daha yiiksektir. Ancak bu
karsilastirmada, On test puanlarinin etkisini kontrol etmek tlizere uygulanan ANCOVA
analizi sonucunda diizeltilmis ortalama degerler de hesaplanmistir. Diizeltilmis ortalama
puanlar incelendiginde de deney grubunun bi¢im alt boyutuna iliskin son test puaninin
(X= 14.53), kontrol grubuna (X= 11.24) kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu sonug, gruplar arasindaki farkin baslangi¢ diizeyi (6n test) etkisinden
bagimsiz olarak anlamli oldugunu gostermektedir. Bu bulgular, dijital Oykiileme
uygulamalar1 ile yapilan Tirk¢e derslerinin yazma becerilerini gelistirmede bi¢im
boyutunda etkili oldugunu ve deney grubundaki 6grencilerin yazili anlatimlarinda bigim

Ogelerini kontrol grubuna kiyasla daha giiglii sekilde kullandiklar1 sdylenebilir.

Yazma becerisine iligkin yazim ve noktalamaalt boyutlarinda on test
puanlarinda gruplar arasinda anlamli farkliliklar gézlendiginden, bu boyutlara iliskin
son test puanlari tlizerinde 6n test puanlari kovaryans degiskeni olarak kontrol
edilerek ANCOVA uygulanmistir. Yapilan kovaryans analizi sonuglart Tablo
4.11 ve Tablo 4.12'de sunulmustur.

Tablo 4. 11 Yazum ve noktalama alt boyutuna iliskin ANCOVA sonuglar

Kaynak Kareler Sd Kareler F p Kismi Eta
Toplami ortalamast kare (m*p)

On test 82.613 1 82.613 40.19 .000* ATT

Grup .081 1 .081 .040 .843 .001

Hata 90.447 44 2.056

Toplam 1710.0 47
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Tablo 4. 12 Yazim ve noktalama alt boyutunda gruplara ait ortalama ve diizeltilmis ortalama degerleri

Gruplar N Ortalama Diizeltilmis ortalama
Kontrol 23 5.26 5.75
Deney 24 6.13 5.66

Yazim ve noktalama alt boyutunda gruplar arast son test puanlarini
karsilagtirmak ve on test diizeylerinin etkisini kontrol etmek amaciyla 6n test puanlari
kovaryans degiskeni olarak dahil edilerek ANCOVA analizi gergeklestirilmistir. Tablo
4.11° e gore analiz sonuglari, 6n test puanlarinin bagiml degisken iizerinde anlamli bir
etkisi oldugunu ortaya koymustur [F(1, 44) = 40.19, p <.001, n?, =.477]. Ancak grup
degiskeni agisindan son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunmamstir [F(1,
44)= 0.040, p =.843, n?, =.001]. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarinin yazim ve
noktalama son test puanlari arasinda, on test etkisi kontrol edildiginde, istatistiksel

olarak anlamli bir fark olmadigin1 gostermektedir.

Gruplarin diizeltilmis ortalama puanlari da bu sonucu desteklemektedir. Tablo
4.12 incelendiginde kontrol grubunun diizeltilmis ortalamas1 X = 5.75, deney grubunun
diizeltilmis ortalamasi ise X = 5.66’dir. Bu degerler, gruplar arasinda on test diizeyi
sabitlendiginde de yazim ve noktalama puanlarinda anlamli bir fark olusmadiginm
gostermektedir. Bu bulgular dogrultusunda, dijital dykiileme uygulamalari ile yapilan
Tiirk¢e derslerinin yazim ve noktalama alt boyutuna etkisinin, 6n test diizeyleri kontrol
edildiginde istatistiksel olarak anlamli bir gelisim saglamadig1 sdylenebilir. Ancak 6n
test puanlarinin son test tizerindeki etkisinin oldukc¢a giiglii oldugu (n?, = .477) dikkate
alindiginda, 6n test puanlar1 yazim ve noktalama basarisini anlamli bi¢gimde etkilemis
olsa da, grup degiskeninin etkisi anlamli bulunmamistir. Bu durum, dijital dykiileme
uygulamasmin bu alt boyutta kontrol grubuna gore ek bir gelisim saglamadigini,
gozlenen farkin biiylik oranda Ogrencilerin baslangic diizeylerinden kaynaklandigini

gostermektedir.

Kontrol grubu on test kagitlarinda 11 Ogrencinin hi¢ paragraf kullanmadig,
girig-gelisme-sonug paragraflar1 yapmadiklari, 12 6grencinin sadece baslarken paragraf
bast yaptiklar1 goriilmiistiir. Son test kagitlarinda 1 6grencinin girig-gelisme-sonug

paragrafi kullandigi, 7 6grencinin hi¢ paragraf kullanmadigi, 15 6grencinin sadece
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baslarken paragraf basi yaptigi goriilmiistiir. Deney grubunda On testte 1 0grencinin
girig-gelisme-sonug paragrafi kullandigi, 20 6grencinin hi¢ paragraf bas1 yapmadigi, 3
Ogrencinin sadece baslarken paragraf basi yaptig1 goriilmiistiir. Deney grubu son testte
ise 15 Ogrencinin giris-gelisme-sonu¢ paragrafi yaptigi, 7 6grencinin tek paragraf, 2
ogrencinin de iki paragraf kullandig1 goriilmiistiir.

Kontrol grubu 6n testte 21, son testte 20 G6grencinin yazim hatasi yaptigi

gorilmistiir. Deney grubunda ise 0n testte 21, son testte 9 6grencinin yazim hatasi

yaptig1 goriilmiistiir.

Kontrol grubu 6n testte 18, son testte 19 dgrencinin noktalama hatasi yaptigi
goriilmistiir. Deney grubunda ise 6n testte 16, son testte 10 6grenci; ama azimsanacak

kadar az miktarda yazim hatas1 yaptiklar1 goriilmiistiir.

Asagida kontrol ve deney gruplarindan 6grencilerin 6n test ve son testte

yazdiklar1 6rnek hikayeler verilmistir.
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Gorsel 4. 1 Kontrol grubu ogrencisi Asim in n test ve son test hikdyeleri

Gorsel 4. 2 Kontrol grubu dgrencisi Batu'nun én test ve son test hikdyeleri
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Gorsel 4. 3 Kontrol grubu ogrencisi Helin’in on test ve son test hikdayeleri

Gorsel 4. 4 Kontrol grubu ogrencisi Esin’in 6n test ve son test hikdyeleri
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Gorsel 4. 5 Deney grubu ogrencisi Beliz’in én test ve son test hikdyeleri

Gorsel 4. 6 Deney grubu 6grencisi Tartk’in On test ve son test hikdyeleri
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Gorsel 4. 7 Deney grubu dgrencisi Ufuk 'un én test ve son test hikdyeleri

Gorsel 4. 8 Deney grubu 6grencisi Yagmur 'un on test ve son test hikdyeleri
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Kontrol grubu 6grencilerinin kagitlar1 incelendiginde yazim, noktalama, sayfa
diizeni, paragraf, gereksiz sdzciik tekrari gibi hatalarin devam ettigi goriilmektedir. On
ve son test arasinda belirgin farklar bulunmamaktadir. Tirk¢e derslerinde dijital
Oykiileme uygulamalar1 yapilan deney grubu Ogrencilerinde ise 6n test ve son testler
arasinda gozle goriiliir bir fark bulunmaktadir. Deney grubu ogrencilerinin yazma
becerilerinin gelisim gosterdigi, baslik secimlerini yaparken yazdiklariyla ilgili, etkili,
Ozii yansitan basliklar belirledikleri, noktalama isareti hatalarini minimum diizeye
indirdikleri, gereksiz sozciik tekrarlarini minimum diizeyde tuttuklari, Sayfa kenarlarini
uygun sekilde kullandiklari, anlamli ve kuralli climleler yazdiklari, diizeylerinden
beklenen kelimeleri ve climleleri yerinde ve anlamli kullandiklari, konu disina

cikmadan yazdiklari, dil ve anlatim yoniinden biitiinliik sagladiklar1 goriilmektedir.

4.3 Tiirk¢e Dersinde Kullamlan Dijital Oykiileme Uygulamalar1 Sirasinda
Ogrencilerin Konusma Ve Yazma Becerilerini Nasil Kullandiklarma fliskin

Bulgular

Dijital dykiileme uygulamalar1 ile 6grencilerin konusma ve yazma becerilerini
nasil hayata gecirdiklerini belirlemek i¢in arastirmaci tarafindan sekiz hafta boyunca her
hafta 8 ders saati Tiirkge dersi islenmistir. Bu dersler planlanirken uygulamadaki
tinitelendirilmis yillik plan, temalar, kazanimlar ve uygulamadaki ders kitabt goz
oniinde bulundurulmustur. Her bir dijital oykii olusturma siireci iki haftalik evreler
halinde planlanmistir. Ilk hafta ilgili metnin okuma, dinleme kazanimlari
tamamlanmistir. Ikinci haftada ise konusma ve yazma ile ilgili yapilmasi beklenen
kazanim ve gorevler, dijital Oykiileme uygulamalar1 kullanmilarak yapilmistir. Bu
asamada Ogrencilerin konusma ve yazma becerilerini nasil ise kostuklar1 belirlenmeye
calistlmigtir. Uygulama siireci boyunca hazirlanan o6grenci driinleri, Ogrenci ve
aragtirmaci giinliikleri analiz edilmistir. Elde edilen bulgular dijital dykiileme siirecinin
asamalar1 dikkate alinarak konusma ve yazma becerileri baglaminda incelenmistir.

Dijital Oykiileme uygulamalari yapilacagi haftalarda ogrenciler dort gruba
ayrilmiglardir. Gruplar olusturulurken akademik olarak homojen gruplar olmasina
dikkat edilmistir. Gruplar kendilerine birer isim vermislerdir. Gruplar kendilerine isim
olarak “Basar1 Ajanlar1”, “Umudun Pesinde”, “Yalniz Tas Duvar Olmaz” ve “Gelecegin
Yildizlar1” se¢miglerdir. Her grup kendi iginde verilen konuya uygun olacak sekilde,

dijital Oykii olusturma asamalarin1 takip ederek Oykiiler olusturmuslardir. Dijital
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Oykiileme uygulamasi “Oykiiyli yazma”, “senaryo ve hikdye panosu olusturma”,

“Oykiiyii olusturma” ve “Oykilyli paylasma” olmak iizere dort asamada tasarlanmistir.
4.3.1 Oykii yazma asamasi

Bu asamada ders kitabinda verilen konusma ve yazma ile ilgili yapilmasi
beklenen etkinlik konusu iizerine dykiiler yazilmigtir. Ogrencilere etkinlige baslamadan
Once arastirmaci tarafindan dersin temel kazanimlariyla ilgili gerekli agiklamalar
yapilmis ve hikayelerini yazacaklar1 kagitlar(EK-9) dagitilmistir. Ogrenciler grup
etkilesimiyle verilen konu hakkinda Oykiilerini yazmiglardir. Olusturacaklar1 dykiiniin
hikdye haritasin1 olustururken, hikdyede gecen olaylari kurgularken konusma
becerilerini kullanmislardir.

Arastirmac1 siireg boyunca Ogrenci gruplart arasinda dolagarak desteklerde
bulunmus, o6grenci sorularini  cevaplamig ve gerektiginde yonlendirmelerde
bulunmustur. Ogrencilerin yazma becerileri de dykiileri yazmaya dayali bu asamadan
etkilenmistir.

Bu asamada yazma becerileri kapsaminda odaklanilan bazi kazanimlar Sekil

4.1°de sunulmustur:

Sekil 4. 1 Odaklanilan bazi yazma kazanimlart

Hikaye edici Biiyiik harfleri ve
metin yazar. noktalama ST
Bilgilendirici isaretlerini uygun gereksiz sozciik

metin yazar. tekrar yapmaz.

yerde kullanir,

Yazlarinda \ T f
paragraf ve satir
aralarinda uygun “— YAZMA
bosluk brake. KAZANIMLARI

AR

Yazdiklarimn
icerigine uygun

bashk belirler.

Bu asamada konusma becerileri kapsaminda odaklanilan kazanimlardan bazilar

Sekil 4.2°de sunulmustur:
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Sekil 4. 2 Odaklanilan bazi konusma kazanimlar

=1\ e

komsmatr |5 KONUSMA . Konusmalar
yapar. RAZANIMLARI yapar.

Ll

26 Subat- 08 Mart 2024 tarihleri arasinda 4. sinif Tiirkge dersi “Doga ve Evren”

temas1 kapsaminda hikaye ogeleri verilerek ilk dijital 6ykiileme ¢alismalar1 yapilmustir.

Bu asamada aragtirmacinin gézlemleri su sekildedir:
Gruplar kendilerine verilen gorevleri yapmak {izere bir araya geldiler. Gruplar homojen
olacak sekilde tasarlandigindan her grupta Onciiliik edebilecek Ogrenciler, diger
ogrencileri de ise kosacak sekilde planlamalara ve Oykiileri olusturmaya basladilar. Bu
agsamada ortamin ses diizeyi oldukga yiiksekti. Gruplar genel olarak is birligi iginde
calistilar. Baz1 &grenciler diger grup lyelerini ikna etmeye, fikirlerini kabul ettirmeye
calisirken kiisliikler de yasandi. Bir sekilde yerine getirmeleri gereken bir gorevleri

oldugu i¢in kendi i¢lerinde sorunlari ¢6zdiiler (08.03.2024).

Gruplarin yazdiklari ilk dykiilerden 6rnekler Gorsel 4.9°da gosterilmektedir:
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Gorsel 4. 9 “Bagsari Ajanlari” ve “Umudun Peginde” gruplarimin birinci uygulamaya ait hikdyeleri
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Ogrencilerin ilk yazdiklari dykiilere baktigimizda gruplarin yazma kazanimlarini
dogru bir sekilde uygulamaya basladiklarin1 goriilmektedir. Hikaye edici bir metin
yazabildikleri, hikayelerinde giris-gelisme-sonu¢ boliimlerine yer  verdikleri,
yazdiklarinin igerigine uygun bir baslik belirledikleri, yazilarinda paragraf ve satir
aralarinda uygun bosluk biraktiklari, sayfa kenarlarinda uygun bosluk biraktiklari,
anlamli ve kuralli ciimleler kurduklari, gereksiz sozciik tekrar1 yapmadiklari, biiyiik
harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullandiklari, genel olarak dilbilgisi
kurallarina uyduklar1 goriilmektedir. “Basar1 Ajanlar1” grubu bir yerde climleye kii¢iik
harfle baglamis, “ilkbahar” kelimesini ayr1 yazmistir. “Yalniz Tag Duvar Olmaz” grubu
“Ay” kelimesini “Ag” seklinde yanlis kullandig1, “Gelecegin Yildizlar” grubunun da
Oykiilerinde “ve” kelimesini gereksiz sOzciik tekrari seklinde fazlaca kullandiklari,
“Umudun Pesinde” grubunun da birkag¢ yerde noktalama hatasi yaptig1 goriilmektedir.

11-22 Mart 2024 tarihleri arasinda 4. sinif Tiirk¢e dersi “Doga ve Evren” temasi
kapsaminda, giines ile ilgili duygu ve diislincelerini ifade eden bilgilendirici bir metin
yazma ve ardindan ikinci dijital oykiileme calismalari yapilmistir. Ogrenciler bu

asamada bilgi edinmek i¢in internetten arastirma yapmislar ve bulduklar bilgileri not
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etmislerdir. Bu bilgiler 1s1ginda bir bilgilendirici metin yazmiglardir. Ogrencilerin

yazdig ikinci 6ykiiler Gorsel 4.10°da gosterilmektedir:

Gorsel 4. 10 “Gelecegin Yildizlar1” ve “Yalniz Tas Duvar Olmaz” gruplarmmin ikinci uygulamaya ait
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Ogrencilerin ikinci yazdiklar1 ~ dykiilere baktigimizda gruplarn  yazma
kazanimlarint ¢ok biiyiik oranda dogru bir sekilde uygulamaya devam ettikleri
goriilmektedir. Bilgilendirici bir metin yazabildikleri, giris-gelisme-sonug bdliimleri
olusturduklari, yazi diizenine dikkat ettikleri, yazdiklarinin icerigine uygun bir baslik
belirledikleri, yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk biraktiklari, sayfa
kenarlarinda uygun bogluk biraktiklari, anlamli ve kuralli cimleler kurduklari, gereksiz
sozclk tekrar1 yapmamaya 6zen gosterdikleri, biiylik harfleri ve noktalama isaretlerini
uygun yerlerde kullandiklari, genel olarak dilbilgisi kurallarina uymaya calistiklar
goriilmektedir. Okunakli yazmaya dikkat ettikleri, kelimeleri anlamlaria uygun sekilde
kullandiklari, dil ve anlatim yoniinden bir biitiinliikk i¢inde yazdiklari, konu disina
cikmadiklari, kelime aralarina uygun bosluklar yaptiklar1 gorilmektedir. “Basari
Ajanlar1” grubunun “olmazsa” kelimesini yazarken hata yaptig1 ve “olmazza, olmasza”

seklinde yazdiklari, “Yalniz Tas Duvar Olmaz” grubunun “gezegenleri” kelimesini
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“gezenleri” seklinde yanlis yazdigi, “Gelecegin Yildizlar1” grubunun da oykiilerinde

3

“Diinya” kelimesine ek olarak gelen “-miz” ekini kesme isaretiyle ayirmadiklari,

“hicbir” kelimesini bitisik, “sey” kelimesini ayri yazmayi unuttuklari, “Umudun
Pesinde” grubunun da gok cimi olarak kullandiklar1 “Giines” kelimesini biiylik harfle
yazmadiklar1 ve sonuna getirdikleri eki kesme isaretiyle ayirmadiklar1 goriilmektedir.

Arastirmacinin bu agsamadaki gozlemleri soyledir:

Bilgilendirici metin yazmak hikdye edici metin yazmaktan daha zordur. Yine de
ogrenciler kendilerine verilen bu gorevin iistesinden ¢ok basarilt bir sekilde geldiler.
Internetten yaptiklari arastirma sonuglarimi karalama kagitlarina not aldilar. Sonra o
bilgileri bir metin haline getirdiler. Yazma becerileri kapsaminda yazma kazanimlarina
oldukea dikkat ettiklerini sdyleyebilirim. Yazilarinin okunakli olmasi, baslik kullanimu,
metinlerde serim, diigiim, ¢6ziim boliimlerine dikkat edilmesi olduk¢a basarili. Kagidin
sayfa diizeni de beklentiyi karsilar sekildedir. Ufak tefek noktalama hatalar1 yaptiklarini
gozlemledim.

Ogrenciler konusma becerileri anlaminda da oldukga basarili isler yapiyorlar. Fikirlerini
ifade ederken, katilmadiklar fikirleri sebepleriyle agiklarken, anlasmazlik durumlarini

¢ozmeye calisirken kurduklari ciimleler, kuralli ve anlamli (22.03.2024).
22 Nisan - 03 Mayis 2024 tarihleri arasinda 4. simif Tirkge dersi “Bilim ve

Teknoloji” temas1 kapsaminda, “Bilim ve teknolojinin gelisimi faydali mi1, zararli mi1?”
hakkinda diisiincelerini i¢eren bilgilendirici bir metin yazma ve ardindan tgiincti dijital
oykiileme galismalar1 yapilmistir. Ogrencilerin yazdig: iigiincii dykiiler Gorsel 4.11°de

gosterilmektedir:
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Gorsel 4. 11 “Gelecegin Yildizlar1” ve “Umudun Peginde” gruplarimn iigiincii uygulamaya ait
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Ogrencilerin  iigiincii yazdiklar1 dykiilere baktigimizda gruplarin  yazma

kazanimlarint ¢ok biiyilk oranda dogru bir sekilde uygulamaya devam ettikleri
goriilmektedir. Bilgilendirici bir metni gayet keyifle okunabilir bir sekilde yazdiklari
goriilmektedir. Metinlerin hepsinde girig-gelisme-sonug bdliimleri bulunmaktadir. Sayfa
kenarlarindaki bosluklara tasirmadan yazmakta olduklari, metne uygun baslik
kullandiklari, anlamli, kuralli ve diizeye uygun ciimleler kurduklari goriilmektedir.
Gereksiz sozcilik tekrar1 yapmamaya 6zen gosterdikleri, biiyiik harfleri ve noktalama
isaretlerini uygun yerlerde kullandiklari, genel olarak dilbilgisi kurallarina uymaya
calistiklart goriilmektedir. Konu disina ¢ikmadan, bir biitiinliikk iginde, yeterli sayida
climle ile yazdiklar1 goériilmektedir. Gruplarin s6z konusu edilmeye degmeyecek ufak
yanliglar1 disinda bir tek “Gelecegin Yildizlar1” grubunun hazirladigi metinde gereksiz
sOzciik tekrar1 yapildigir goriilmektedir. “mesela” kelimesini tekrar tekrar kullanmalari

gbze batmaktadir. Arastirmacinin bu asamadaki gozlemleri soyledir:
“Umudun Pesinde” grubu simdiye kadar yaptiklarindan ¢ok daha iyi bir metin ¢ikardi.
Aralarindaki anlagmazliklar1 astiklarimi  gézlemliyorum. Bilim ve teknolojinin
yararlarini da zararlarin1 da gok giizel ifade ettiler. Kafa kafaya verip ¢ok giizel fikirler

ortaya cikardilar. Tlk iki metinde cok daha basarili isler ¢ikaran “Gelecegin Yildizlari”
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grubu metin yazmaya ge¢meden Once fikirlerin paylagilmasi asamasinda grup icinde
cok fazla zaman kaybettiler. Hangi 6zellikleri yazacaklarina karar verirken oylama vs.
yaptilar. Bu nedenle metin yazmaya zamanlari ¢ok az kaldi. Metinleri dncekilere gére
soniik kaldi. Bu arada konusma becerilerini grup i¢i diyaloglar yoluyla oldukca
gelistirdiklerini s6yleyebilirim (03.05.2024).

06 - 17 May1s 2024 tarihleri arasinda 4. sinif Tiirk¢e dersi “Bilim ve Teknoloji”
temas1 kapsaminda “Bundan yiiz yil sonrasina bir zaman makinesi ile gidip, yiiz yil
sonra ulasilmis olabilecek teknolojiyi hayal edip, orada goérdiiklerini anlattig bir giinii”
hikaye edici bir metin yazdiklar1 dordiincii ve son dijital Oykiileme c¢aligmasi
yapilmistir. Bu agsamada arastirmacinin gézlemleri su sekildedir:

Ogrencilerin hikye edici metin yazmaya daha ilgili olduklari kesin. Bu ¢aligmanin son
calisma olmas1 sebebiyle onlar da daha motive ¢alistilar. lyi is ¢ikarmay1 dnemsediler
(17.05.2024).

Ogrencilerin yazdig1 son dykiiler Gorsel 4.12°de gosterilmektedir:

Gorsel 4. 12 “Basart Ajanlar:” ve “Yalmz Tas Duvar Olmaz” gruplarimin dérdiindii uygulamaya ait

hikdyeleri
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Ogrencilerin  son yazdiklari  dykiilere baktigimizda gruplarmn  yazma
kazanimlarini ¢ok biiylik oranda dogru bir sekilde uyguladiklart goriilmektedir. Hikaye
edici bir metni ayrintili bir sekilde yazabildikleri, giris-gelisme-sonug boliimleri
olusturduklari, yazi diizenine dikkat ettikleri, yazdiklarinin icerigine uygun bir baslik
belirledikleri, yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk biraktiklari, sayfa
kenarlarinda uygun bosluk biraktiklari, anlamli ve kuralli climleler kurduklari, gereksiz
sOzciik tekrar1 yapmamaya 6zen gosterdikleri, biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini
uygun yerlerde kullandiklari, genel olarak dilbilgisi kurallarina uymaya calistiklar:
goriilmektedir. Ogrencilerin, konu disina ¢ikmadan, yeterince ciimle kullanarak, dil ve
anlatim yoniinden biitiinliikk i¢inde yazdiklari, kelimeleri anlamlarina uygun sekilde
kullandiklar1 goriilmektedir. Bu asamada arastirmacinin gozlemleri su sekildedir:

Baslarken isler zor olacak gibiydi. Ogrencilerin bu konuda istekli olmalar1 ¢ok
onemliydi. Cilinkii ders diginda bir aktiviteye karsi duyarsiz da davranabilirlerdi. Onlar
bu isten keyif aldilar ve ¢ok giizel sonuglar ¢ikti. Zaman zaman siire¢ icinde teknik
bakimdan aksakliklar yasadik. Okulun elektrik sistemini ¢okerttik, internet coklayici
switchleri yaktik, li¢lii prizleri yaktik, bir bilgisayarin adaptoriinii yaktik. Cok amagl
salonda yapilan bagka aktivitelerin bizim ¢alismamizi erteledigi durumlar oldu; ama

yine de son agamaya geldik. Son dijital Oykiilerimizi de basariyla tamamladik
(17.05.2024).
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4.3.2 Senaryo ve hikaye panosu olusturma asamasi

Ogrenciler bu asamada yazdiklar1 hikdyeyi dnce senaryo haline getirmis ve
senaryolara uygun hikdye panolar1 olusturmuslardir. Bu asamada Ogrencilere
aragtirmaci tarafindan Onceden hazirlanmis “Hikaye Panosu” kartlari(EK-10)
dagitilmistir. Ogrenciler daha 6nceden yazmis olduklar1 Sykiiyii, sablonlar iizerinde
senaryolagtirmig ve senaryolara uygun resimler ¢izmislerdir. Senaryolar hazirlanirken
her dgrencinin konusmaya dahil olmasini gerektirecek sekilde senaryolar yazmaislardir.
IIk hikayeler olusturulurken bu asamada, arastirmaci siirekli smif icinde gruplar
arasinda gezerek yazdiklari Oykiiyli nasil konusmaya doniistiirecekleri {izerine

rehberlikte bulunmustur. Arastirmacinin bu asamada gozlemleri soyledir:

Senaryo yazma asamasi baslangicta anlasilmasi ve uygulamaya konmasi zor bir bdliim
oldu. Ne yapacaklarini anlamalari biraz zaman aldi. Yapilmas: gereken anlasildiktan

sonra ¢aligmalara bagladilar (17.05.2024).

Gruplarin hazirlamis oldugu senaryo kagitlarindan bazilar1 asagidaki gibidir:

Gorsel 4. 13 Gelecegin Yildizlar: Grubu 1.Oykii Senaryo Kagid
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Gorsel 4. 14 Umudun Pesinde Grubu 1. Oykii Senaryo Kdgud

Gorsel 4. 15 Basart Ajanlar: Grubu 2. Oykii Senaryo Kdgidi




Gorsel 4. 16 Yalniz Tas Duvar Olmaz Grubu 2.0ykii Senaryo Kagidi

Gorsel 4. 17 Basart Ajanlar: Grubu 3. Oykii Senaryo Kdgid
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Gorsel 4. 18 Umudun Pesinde Grubu 3. Oykii Senaryo Kdgid

Gorsel 4. 19 Gelecegin Yildizlar: Grubu 4. Oykii Senaryo Kagidi
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Gorsel 4. 20 Yalniz Tas Duvar Olmaz Grubu 4. Oykii Senaryo Kagidi
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Ogrencilerin hazirlamis oldugu senaryo kagitlar1 incelendiginde, dykiilerini ¢ok
giizel resimlendirdiklerini goriilmektedir. Ogrencilere bu asamada ayrintili gizimlere
ihtiyaglart1 olmadigr sadece dijital Oykiide neyi kullanmay:1 istiyorlarsa onu
tasarlamalarinin yeterli olacagi sOylenmis olmasmna ragmen, ayrintili ve giizel
resimlendirdikleri, yazmis olduklar1 hikayeyi burada konusmaya gevirebildikleri, her
sahne ve sahneye uygun sekilde seslendirmelere bolebildikleri, hatta o sahneyi kimin
seslendirecegini de bu kisimda belirledikleri, Senaryo kagitlarini beklenen sekilde sayfa
diizenine dikkat ederek kullandiklari, yazilarinda dilbilgisi kurallarina dikkat ettikleri,
noktalama isaretlerini yerinde kullandiklari, agik ve anlasilir yazdiklari, gereksiz sozlere
yer vermedikleri, konu disina ¢ikmadan, biitiinliik i¢inde, anlamli ve kuralli ciimleler

yazdiklar1 goriilmektedir. Arastirmacinin bu asamada gozlemleri soyledir:

Senaryo yazma agamasini anlatmak ve 6grenciye ne yapacagini anlatmak zorlayiciydi.
Hikdaye yazmak tamamdi, benzer sekilde derslerde yapilmisti, ama senaryonun ne
oldugunu bilmiyorlardi. Uzun uzun 6rneklerle anlattim. {1k ¢alisma olmasi sebebiyle bu
bolimde olduk¢a uzun zaman kullandilar(08.03.2024).

[Ik uygulamada zorlanmislardi; ama yapacaklari isi kavradiktan sonra gerisi corap
sokiigii geldi. Ogrenciler, senaryolar1 yazarken konusma gérevlerini de paylastilar. Bu
asamada herkesi bir sekilde konusturacak sekilde senaryolar hazirladilar. Senaryolar1 da
hazirlarken yazma stratejilerine dikkat ettiler. Yazma kurallarin1 uyguladilar.

Ogrencilere senaryo kagitlarindaki resimleri kullanmayacaklari, bunlar1 sadece taslak
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olarak ¢izmelerini sOylemistim; ama onlar bayag ayrmtili resimler ¢izdiler. Onlarin

cizimlerini de kullanabilirmisiz dijital 6ykiilerinde(17.05.2024).
4.3.3 Oykiiyii olusturma asamasi

Bu asamada, 6grenciler dijital ortamda resim, ses, miizik gibi bilesenler de
ekleyerek dijital dykii olusturmuslardir. Ogrenciler dijital 6ykii olusturmak i¢in hem
Ogrenciler hem de 6gretmenlerin iicretsiz erisimine acik Canva’yr kullanmislardir.
Canva programinda tasarim olarak sunum se¢mislerdir. Her grup 6nce bir kapak sayfasi
hazirlamigtir. Hazirlamig olduklar1 senaryo kagitlarinda kullandiklar1 kadar kare olacak
sekilde sunum sayfalarin1 ¢ogaltmislardir. Sayfalarin tasarimini senaryo kagitlarinda
yaptiklar1 resimlere benzer sekillerde resim ve arka plan bilesenleri ekleyerek
gerceklestirmiglerdir. Sunum sayfalarina ayni1 zamanda konusma balonlar1 aracilifiyla
yazilar, uygun bir miizik de eklemislerdir. Bu agamada biitiin 6grencilerin mikrofonlu
kulakliklar aracilifiyla ses kaydini da ekleyerek dijital Oykiilerini olusturmuslardir.
Seslendirme yapilirken diger gruplarin sessiz olmasi saglanmigtir. Seslendirme
calismasina az ya da cok biitlin grup iiyeleri katki saglamistir. Arastirmacinin bu

asamada gozlemleri soyledir:
Bazi gruplarda ¢ok giizel bir is boliimii var. Cok giizel ¢alisiyorlar. Herkes fikrini
belirtiyor. Doniisiimlii olarak isleri yapiyorlar. Bazi gruplarda bazi &grenciler sorun
yastyor. Kendisi bilgisayar basinda degilse geri duruyor. Calismaya katki saglamada
ketum davraniyor. Bazi 6grencilerin bilgisayar kullanma becerisi daha ileri seviyede
iken baz1 dgrenciler bu konuda zorlaniyorlar. Ozellikle “Basar1 Ajanlar1” ve “Gelecegin
Yildizlar1” gruplart ¢ok iyi anlasiyor, iretim siirecleri de sikintisiz igliyor. Diger iki

grupta sorun ¢ikaran 6grenciler var(Arastirmaci giinligii, 22.03.2024).
4.3.4 Oykiiyii paylasma asamasi

Bu asamada hazirlanan dijital Oykiiler, akilli tahta araciligi ile tiim smifla
paylasilmistir. Ogrenciler arkadaslarmin hazirlamis olduklar: dijital hikayelerle ilgili
fikirlerini paylasip, alkislamis ve birbirlerini tebrik etmislerdir. Arastirmacinin bu

asamada gozlemleri soyledir:

Kendi calismast ¢ikan grup bir utang iginde, kizarip giilimsiiyor. Arkadaglart igin
oldukca giizel geri doniitler veriyorlar. Yaptiklar1 isi tebrik ediyorlar. Bu agsamada
konusurken, elestiri  yaparken kuralll ve uzun ciimleler kurduklarim
gormekteyim(08.03.2024).

Dijital oykiilerin paylagimini sinifta akilli tahtadan yaptik, hep birlikte izledik ve

dinledik. Kendi yaptiklar1 ¢alismalar1 gormek 6grenciler i¢in heyecan ve gurur verici.
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Birbirlerini alkislayip, tebrik ediyorlar. Tebrik ederken ve elestirirken nazik olmaya

calistyorlar. Konusma stratejilerine uyduklarini sdyleyebiliriz(17.05.2024).

Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital &ykiilerden bazi kareler asagidaki

gibidir. Her dykiiniin kapak resmi ile birlikte i¢inden bir sayfas1 sunulmustur.

Gorsel 4. 21 Bagsari Ajanlart 1.0ykii

"\
KESTANE
AGACININ

HASTALANMASI NASIL OLUR KARBON YONTEMI.

Gorsel 4. 22 Basari Ajanlar: 2.0ykii
GUNES’IN

DEGERLERINI
KORUMALIYIZ

BASARI AJANLARI

Her haber dogru degildir.

Bize gelen
telefon &N Akill Telefon
GELECEKTE
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Gorsel 4. 25 Umudun Pesinde 1.6ykii

HACT A
AGA(Q

Umudun
Pesinde

Gorsel 4. 26 Umudun Pesinde 2.6ykii

GUNES IN GIZE‘MI

Umudun Pesinde

Gorsel 4. 27 Umudun Pesinde 3.6ykii

I
BILIM VE TEKNOLOJi
Jj HAKKINDA BILGILER

enim karbonum|
cok az kaldi.

10.000.000x

Amine, Giiney'in sekli
yuvarlak mydi?
Hayir Arda, Giines kiire
seklindedir.Mesela bir baskethol

Amine, kiire ne demekti?

5 7 topu diisiin aymisinmn sar1 rengi
ve kat kat biyiigii.
& G

gretmen

calistigim zaman
makinesi sizin

&' stiiniizde denemek
istivorum.
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Gorsel 4. 29 Gelecegin Yildizlar: 1.6ykii
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Gorsel 4. 30 Gelecegin Yildizlar: 2.6ykii

GUNES'IN
FAYDALARI

Gelecegin Yidiziart

s

Teknoloji islerimizi kolaylastirir.

BILImve

Gelecegin Yildizlan

Gorsel 4. 32 Gelecegin Yildizlar: 4.6ykii

. Gelecegin . * .
Y|Id|zlar| m

Burdan gikmak
igin Mostik
Tasi'na ihtiyaciniz
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Gorsel 4. 33 Yalniz Tas Duvar Olmaz 1.6ykii

KESTANE
AGACININ
IYILESME
MACERASI

L

Yal Tas Duvar Olmaz

Gorsel 4. 34 Yalniz Tas Duvar Olmaz 2.6ykii

GUNES'IN SIRRI

YALNIZ TAS
DUVAR OLMAZ

Gorsel 4. 35 Yalniz Tas Duvar Olmaz 3.0ykii

Elektrikli arabalar daha az havay kirletir.




Olusturulan dijital oykiilere baktigimizda senaryo kagitlarindaki resimleri dijital
olarak da olusturduklar1 goriilmektedir. Bazen ¢izdikleri resme uygun gorsel
bulamayinca kendileri de resimler tasarlamiglardir. Canva’daki bilesenleri kullanarak
istedikleri resimleri ortaya ¢ikardiklar1 goriilmektedir. Yazilarinda dilbilgisi kurallarina,
noktalama isaretlerine yliksek oranda dikkat etmis olduklar1 goriilmektedir.

Uygulama sonunda elde edilen dijital Oykiilerin bazilariin QR kodlar

asagidadir. Diger biitiin dykiilerin QR kodlar1 EK-11’de sunulmaktadir.

* CBiLIMNE
LGN

RN
- HAVATMIZ SIS,

Arastirmacinin bu agsamada gozlemleri su sekildedir:
Ogrencilerin dijital dykiileri, beklenenin de iizerinde olduk¢a basarili. Yas ve siuf
diizeyleri diisiiniiliip, yasadiklari bolgenin sosyo-kiiltiirel yapisi géz Oniine alininca
nispeten dezavantajli durumda olan bu g¢ocuklarin bu basariy1 gostermesi takdir edilesi
bir durum. Sikintilar yasansa da, zaman zaman anlasamamis olsalar da ortaya
¢ikardiklart iirinler ¢ok gilizel. Konusma ve yazma becerilerinin gelistigini net bir

sekilde gormekteyiz(17.05.2024).

Ogrencilerin  hazirlamis  oldugu dijital ykiiler incelendiginde; konusma
kurallarma uyduklari, anlagilir bir sekilde, hazirlhikli  konusma yaptiklari,
konusmalarinda kelime ve dilbilgisi hatas1 yapmadiklari, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve
akict konustuklari, konusma konusunun anlasilmis oldugu ve anlasilir bir sekilde
aktarabildikleri, kelime dagarciklarinin genis oldugu, kelime sirasi hatasi yapmadan
konustuklar goriilmektedir. Arastirmacinin bu asamadaki gézlemleri su sekildedir:

Ogrenciler, dijital oykiileri seslendirme yapmak igin 6ncesinde konusma sdzlerine
hazirlandiklarint gézlemlemekteyim. Birbirlerine tekrar ediyorlar ve doniit aliyorlar.
Hazirlikli bir konusmaya gercekten hazirlik yapiyorlar. Konusma  stratejilerini
uygulamak i¢in ¢aligiyorlar(22.03.2024).

Dijital Oykiileme siireci boyunca o6grencilerin konusma becerileri, hazirlikli ve

hazirliksiz konugma becerileri gelisim goOstermistir. Anlasilir sekilde konusmaya,

anlagilir bir sekilde aktarmaya, zahmetsizce takilmadan konusmaya calistiklarini,
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konular1 ayrintili, anlagilir ve iliskilendirerek ele almakta ve kelimeleri kuralli ciimle

yapisina uygun siraladiklarini gézlemliyorum(17.05.2024).
Uygulama siirecinden bazi fotograflar(Gorsel 4.37, Gorsel 4.38, Gorsel 4.39)

asagidaki gibidir:

Gorsel 4. 37 Uygulama siirecinden bir kare

Gorsel 4. 38 Uygulama siirecinden bir kare




Gorsel 4. 39 Uygulama siirecinden bir kare

Ogrencilerin dijital ykii uygulamasina iliskin diisiinceleri 6grenci giinliiklerine

su sekilde yansimaistir:

Tolga:

Deniz:

Melek:

Yagmur:

Meva:

Yaptigimiz etkinlik ¢ok gilizeldi. Grubumuz ¢ok giizeldi. Bir iste
zorlanmadim. Yeni bilgiler 6grendim. Mesela Canva’da nasil bir seyler
yapilabilecegimi ~ 6grendim. Yazma ve  okuma  becerimi  de
gelistirdi(22.03.2024).

Bugiin son dijital dykiimiizii yaptik. Grubum her zamanki gibi kavgasiz ve
sakindi. Konugmam artik ¢ok akici, daha genis diisiiniiyorum, yazma becerim
gelisti. Artik Canva’y1 daha iyi biliyorum. Son olarak ise bos vakitlerimde
Canva’dan dijital 6ykiileme yapacagim(17.05.2024).

Yaptigim etkinlik benim ¢ok hosuma gitti. Hikdyeyi yazmak, Canva’dan
proje yapmak arkadaslarimla birlikte ¢alismak beni ¢ok mutlu etti. Aslinda
¢ok giizeldi. Bu dijital dykiilemeye bay1ldim(08.03.2024).

Ben bu sefer grubumla daha iyi g¢alistim. Eglenceliydi. Sevemedigim
arkadaglarim vardi. Artik onlarla da iyi anlastyorum. Grup calismamiz
giiclendi. Benim yazmamu da gelistirdi. Ortaokula gidecegim. Orada proje
odevi oldugunda bdyle yapabilirim. Bu tez basladigindan beri ¢ok sey 6gretti
bana(17.05.2024).

Bence vaktimiz ¢ok eglenceli gegti. Ik yaptigimizla simdiki yaptigimizi
kiyasliyorum da simdi daha iyi fikirler ¢ikiyor ve daha hizli yapiyoruz.
Arkadaslarla yapmak ne giizelmis. Arkadaglarla yapinca daha c¢ok bilgiler
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ogreniyoruz. Kendimi daha ¢ok bilgili hissediyorum. Konusmama ve

yazmama ¢ok katkist oldu(03.05.2024).

Ogrencilerin dykiiyii paylasma asamasiyla ilgili yaptiklart yorumlardan genel
olarak dijital oykii yapmaktan keyif aldiklari, konusma, yazma, okuma ve dijital
becerilerinin gelistigini sdylediklerini gormekteyiz. Bununla birlikte grupla ¢aligmaktan
mutlu olduklarini, grupta is boliimii yaptiklarini, birbirlerinden de pek cok sey

ogrendiklerini belirtmislerdir.

4.4 Dijital Oykiileme Uygulamalarina iliskin Ogrenci ve Arastirmaci Goriislerine

Iliskin Bulgular

Tiirkge derslerinde konugma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
dijital oykiileme uygulamalar1 ve siirecin 6grenciler ve arastirmaci tarafindan nasil
degerlendirildigini belirlemek amaciyla giinliikler tutulmustur. Giinliiklerden elde edilen
veriler ¢oziimlenmistir. Genel olarak 0grenciler ve arastirmacinin goriisleri benzerlik
gostermektedir. Bu baglamda en ¢ok tekrar eden goriisler ve sayilart Sekil 4.3°te

belirtilmistir.

Sekil 4. 3 Dijital oykiileme uygulamalari ile ilgili 6grenci ve arastirmact goriisleri

fh OLUMLU-
. OLUMSUZ DIGER
DUYGULAR

BILGISAYAR'
BECERILERINI

——__ Ogrenci ve
Arastirmaci
Goriisleri

00

109




Bu kapsamda Ogrenci ve arastirmaci gorlislerinden ortaya ¢ikan temalar;
“Konusma ve yazma becerilerinin gelisimine yonelik goriisler”, “Bilgisayar
becerilerinin gelisimine yonelik goriigler”, “Grupla c¢alisma ve isbirligine yonelik
gortsler”, “Dijital dykiileme uygulamalari ile ilgili olumlu goriisler”, “Dijital dykiileme
siirecine yonelik zorluk ve olumsuzluklara iliskin goriisler”, “Oneriler” olmak iizere alt1
temada toplanmistir. Bulgular, 6grenci ve aragtirmacit gilinliiklerinde bulunan

gorlslerden dogrudan alintilarla 6zetlenmistir.
4.4.1 Konusma ve yazma becerilerinin gelisimine yonelik goriisler

Uygulama siirecinde konusma ve yazma becerilerinin gelismesiyle ilgili 6grenci
goriisleri su sekildedir:

Yasin: Konusmam eskiden daha kotiiydii. Yani bazi kelimeleri soyleyemiyordum. Artik
en akici sekilde konusabiliyorum(17.05.2024). Yazmam gelisti, daha iyi climle
kuruyorum(22.03.2024).

Beliz: Benim konusma, anlatma, kendini ifade etme gibi becerilerim dogrusunu
sOyleyeyim hi¢ iyi degildi. Ama Canva’yr bir 6grendim, grubumuzla ilk
uygulamaya basladik, benim her seyim diizeldi. Yazma becerim desen berbatti.
Yine ayni sekilde her sey diizeldi(17.05.2024).

Semih: Konusma becerim c¢ok etkilendi. Ben kelimelerimi yanlig Soylilyordum ve
konusmam diizeldi(17.05.2024). Yazma becerim hizliydi. Konusma becerim,
¢ok iyi orta hizda konustum(22.03.2024).

Ufuk: Konugmamiz iyilesti. Hatta bazi arkadaslarim heceleyerek okuyordu; ama simdi
hi¢ hecelemiyor. Yazma becerimiz ise simdi daha okunakli oldu(17.05.2024).

Sibel: Yazma ve konugma becerim daha {ist seviyeye ¢ikt1(22.03.2024).

Ilayda: Konusmam iyilesti, dilim doénmiiyordu, artik daha iyi doniiyor. Yazmam
iyilesti(03.05.2024). Benim konugma becerimi gelistirdi. Eskiden hep “ui, eh,

9995

sey’”” gibi kelimeler benim konusmamu kétiilestiriyordu. Artik daha az “ui, eh,
sey” kelimelerini  kullantiyorum. Yazmam iyilesti, arttk daha iyi
yaziyorum(17.05.2024).

Cagdas: Yazma ve konusma becerimize grupca katki sagladi; ¢linkii herkes konustugu
icin konusma becerilerimiz, yazida ve bilgisayarda yine herkes yazi yazdig1 igin
katkist bayagi oldu(22.03.2024). Konusma becerisi olarak bayag: katkist oldu,
clinkii dnceden biraz yavasti; ama artik bayagi hizlandi. Yazma becerisi olarak
metin yazmamiz ¢ok ilerledi(17.05.2024).

Melek: Aslinda uygulama oOncesinde bir konugma yapmistim. Cok az ve diizensiz

konustugumu fark ettim su an. Simdi ile kiyaslarsam su an daha iyi oldugumu

diisiiniiyorum. Bu projenin benim i¢in ¢ok katkisi oldu(17.05.2024).
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Berke: Konusma becerim biraz gelisti. Yazmam da gelisti. Dijital 6ykii yapmak

eglenceliydi. Eglenceli bir deneyimdi(17.05.2024).

Uygulama siirecinde konusma ve yazma becerilerinin gelismesiyle ilgili

arastirmaci goriisleri su sekildedir:

Ogrencilerin uygulama siirecinde siirekli olarak iletisim halinde olmalar1, birbirlerine
kendi fikirlerini kabul ettirmeye olan ¢abalari, anlagmazlik yagamalari; ama sonugta bir
iriin ortaya koymalar1 gerektigi igin yine orta yol bulmaya galigmalari, anlagmaya
calismalari, fikir paylasimlari, hikdye yazma ¢abalari, senaryo haline getirmeye
calisirken diyaloglari, gorevleri paylasma cabalart dogrudan konusma becerilerine
katkis1 oldugunu disiinliyorum. Bu baglamda 06grencilerin odaklanilan konusma
kazanimlarindan; zengin ifadelerle, anlagilir, hazirlikli, hazirliksiz, zahmetsizce
konusma, konusma stratejilerini uygulama gibi kazanimlarma katki sagladigini
soyleyebiliriz. Yazma becerilerine baktigimizda da &grencilerin akranlarindan 6grenme
de gergeklestirdiklerini, noktalama isaretlerine dikkat ederek, anlasilir, sayfa diizenine
dikkat ederek yazdiklarini, hikdye edici ve bilgilendirici metin yazabildiklerini,
yazilarinda anlamli ve kuralli climleler kullandiklarini, yazdiklarina uygun basliklar

belirlediklerini gérmekteyiz(03.05.2024).

4.4.2. Bilgisayar becerilerinin gelisimine yonelik goriisler

Uygulama siirecinde bilgisayar becerilerinin gelismesiyle ilgili 6grenci goriisleri

su sekildedir:

Cagdas: Dijital olarak katki da ¢ok oldu. Canva uygulamasini grupca
6grendik(17.05.2024).

Berke: Dijital 6ykii yapmak bilgisayarda gelismemi sagladi(17.05.2024).

Semih: Bilgisayarda ¢ok kotliydiim, simdi bayagi bir diizeldi(17.05.2024).

Kamil: Bana ¢ok faydali oldu. Yapamadigim seyleri 6grendim. Mesela ses kaydi almayi
bilmiyordum(08.03.2024).

Melek: Bu proje benim ¢ok hosuma gitti. Cilinkii artik her sey daha kolaylasiyor,
eskiden hig¢ boyle interneti tanimiyordum. Bana ¢ok katki sagladi(03.05.2024).

Deniz: Artik teknolojide bir adim daha gelistim(03.05.2024). Artik Canva’yr daha iyi
biliyorum(17.05.2024).

Yasin: Bilgisayar kullanmay1 6grendim. Cok faydasi oldu(08.03.2024). Artik eskisi gibi
bilgisayarda takila takila yazi yazmiyorum. Bu c¢ok iyi, kendimle gurur
duyuyorum(22.03.2024). Artik ¢ok hizli bir sekilde bilgisayar kullanabiliyorum.
Ik yaptigimiz dijital dykiide ¢ok yavas bilgisayar kullaniyordum. Canva’y1 da
6grendim, benim agimdan iyi oldu(17.05.2024).

Beliz: Bilgisayar1 artik bayag: bir iyi kullanabiliyorum. Resmen artik on parmak

kullanabilirim, hele internetin i¢inde olmak c¢ok giizel(03.05.2024). Bilgisayar
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kullanmay1 biliyordum; ama simdiki kadar degil. Dijital olarak da bana ¢ok katki
sagladi(17.05.2024).

Sermin: ilk giinden bu yana acemilikten ustalifa giden yolun sonuna geldik. Bugiin
Canva’da ustaligimin son seviyesine geldim. Her slayt1 silmeyi, kopyalamay1 vb.
seyleri yapmak iki saniyemi bile almryor(17.05.2024).

Ilayda: Teknolojik aletleri artik daha iyi kullantyorum. “Canva” uygulamasini artik
kullanabilirim(17.05.2024).

Yagmur: Artik bilgisayar kullaniminda daha iyiyim. Ben ses kaydetmeyi bilmiyordum.

Bir sunum 6devim oldugunda onu artik Canva’dan yapabiliyorum(03.05.2024).

Uygulama siirecinde bilgisayar becerilerinin gelismesiyle ilgili arastirmaci
goriisleri su sekildedir:
Ogrencilerin iginde evinde bilgisayar olup kullananlar oldugu gibi bilgisayarla
hi¢ hasir nesir olmamis olanlar1 da var. Ozellikle ilk uygulamalarda daha ¢ok
bilgisayardan anlayanlar Canva’y1 kullaniyorken zamanla artik herkes az az da
olsa kullanmaya basladi. Canva’nin kolay bir kullanima sahip olmasi,
uygulamadan once nasil kullanilacaginin iyi anlatilmasi da olumlu etki etti.
Canva da cok sevildi, dijital dykiileme siireci de ¢ok sevildi. Ogrenciler
ogrendik¢e evde baska projeleri de Canva iizerinden yapmaya bagladilar. Dijital

oykiileme uygulamasi dijital yeteneklerini de gelistirdi(17.05.2024).
4.4.3 Grupla calisma ve isbirligine yonelik goriisler

Dijjital oOykiileme uygulamalarmin grup i¢i calismaya, isbirligine katkisi
oldugunu sdyleyen dgrenci goriisleri su sekildedir:

Meva: Bence bu etkinligi iyi ki yapmisiz. Cok eglenceli, arkadaslarimla grup kurmak
cok giizel ve derslerimize de katkisi oldu. Bana ¢ok faydast oldu. Grubumla
isbirligi yapmayr 6grendim. Grubumuzda igbdliimii yaptik, ben yazici oldum.
Grubumuzda herkes sirayla bilgisayar kullandi ve ben de kullandim(08.03.2024).
ilk yaptigimizla simdiki yaptigimizi kiyashiyorum da simdi daha iyi fikirler
¢ikiyor ve daha hizli yapiyoruz. Arkadaslarla yapmak ne giizelmis. Arkadaglarla
yapinca daha ¢ok bilgiler 6greniyoruz(03.05.2024).

Hakan: Agikg¢asi takimla anlasmamizi sagladi ve ben bu etkinlikte birgok sey dgrendim.
Tabii ki de isbdliimii yaptik, ben onlara fikirlerimi sundum. Agikgasi takimimi
¢ok sevdim, ben burada onlar olmadilar mi eksik kaliyormusum, onu
anladim(08.03.2024).

Tarik: {1k olarak grup arkadaslarimla iyi gegindim. Onlarla grup boliismesi yaptik ve
isleri daha ¢abuk bitirdik(22.03.2024).

Gonca: Grubumuzda igbdliimii 0ldu(08.03.2024). Grup c¢alismasi giizeldi(17.05.2024).
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Kamil: Grubumuzda isboliimii yaptik. Ben ise arka planda resimleri
aradim(08.03.2024).

Sibel: Grup calismasi bayagi iyiydi bence, giizel gecti(17.05.2024). gruptaki
arkadaglarimla gergekten ¢ok eglendik ve bize daha katkis1 oldu(22.03.2024).

Fatih: Hep beraber grupta isboliimii yaptik(08.03.2024). Artik daha kolay yapiyoruz.
Eglenceli zaman geciyor. Eski yaptiklarimizdan kat kat daha iyi
yapiyoruz(03.05.2024). Grup ¢aligmast ¢ok iyi. Herkese gorev verildi. Grubum
da ¢ok 1yi(17.05.2024).

Hatice: Bana ¢ok faydasi oldu. Birlikte ¢aligmay1 6grendim. Grubumuz iyiydi. Kimi
giizel resim yapti, kimi giizel okudu, kimi fikir verdi, kimi ise giizel bilgisayar
kulland1(08.03.2024).

Cagdas: Grubumuzda is ve gorev ayrimi yapildi. Ben mantar1 konusturan ve Canva’y1
kullanan kigiydim. Bence faydali, ¢linkii grup ¢aligmamizi iyilestiriyor hem de
bilgisayar kullanmamamizi iyilestiriyor. Zorlanan arkadaslarima anlatinca onlar
da anladi(08.03.2024). bence bu seferki g¢alismada yardim etmeyenler de
yardimci oldular ve arastirma fala yapmak heyecanliydi. Grubumuzda bazi takim
arkadaglarim, bundan Onceki hatta yardim etmeyenler de yardim ettiler.
Grubumuzdaki is ayrimi giizeldi; ama metni yazarken hi¢ kimse fikrini
sOylemedi; ama bunun disinda seslendirmede herkesin bir par¢ay1 okumasi ¢ok
giizel bir fikirdi. Grupca zorlandigimiz isler oldu, ama bilenler bilmeyenlere
Ogretince isimiz kolaylagt1(22.03.2024).

Yasin: Bence bu etkinlik grup ¢aligmasina yardimci oldu. Grup ile anlasmam gelisti.
Grubumuz gayet giizeldi, diger gruplardan daha iyi anlasma kurdugumuzu
diisliniiyorum. Tabii ki bu fikir benim gozlemlerimle ortaya ¢ikt1(22.03.2024).

Uygulama siirecinde isbirligi ve grup calismasinin 6nemiyle ilgili arastirmaci
gortsleri su sekildedir:

Ogrencilerle dgretim programmin sinifta islenisi asamasinda, y1l boyunca kazamm

fazlaliginin yetistirilme telasindan dolayr maalesef bu tarz grup etkinlikleri bolca

yapilamiyor. Ogrenciler ortak bir iiriin olusturmay1 bu sebeple bilmiyorlar. Yapilan bu
calisma ile 6grenciler grupla calismaya basladilar. Ortak bir gérev yapmanin bilinciyle
sorumluluk yiiklendiler. Yeri geldi ¢ok giizel calistilar, yeri geldi anlasmazlik yasadilar;
ama sonugcta kendilerinden beklenen {iriinii en giizel sekilde ortaya ¢ikardilar. Konugma
ve yazma kazanimlarimin geligsmesi birbirlerinden 6grenerek, birbirlerini diizelterek de
gerceklesti. Akran Ogrenmesi de inanilmaz yiiksek diizeyde calisti. Bu galismayla
beraber caligsmak istemedikleri kisilerle caligmak zorunda kalsa da sorumlulugun daha
onemli oldugunu anladilar. Bol bol konustular, bol bol fikir paylasimi yaptilar, ikna
kabiliyetleri gelisti. Sosyal olarak geri planda kalan 6grenciler bile kendini anlatmaya,
kendini gruba ait hissetmeye basladi. Grupla ¢alismanin, goérev paylagimi yapmanin

kazanimlarini bolca gézlemleme imkan1 buldum(17.05.2024).
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4.4.4 Dijital oykiileme uygulamalari ile ilgili olumlu goriisler

Uygulamanin giizel, eglenceli, faydali oldugu gibi olumlu duygularla ilgili
Ogrenci goriisleri su sekildedir:

Cemre: Cok giizeldi, eglenceliydi ve bu etkinlik bana ¢ok faydali geldi. Bir daha
yapmak isterdim. Yani bu etkinlikle ¢ok keyif aldim(08.03.2024).

Emir: Bugiin bir etkinlik yaptik. Bana ¢ok faydali oldu. Giizeldi. Arkadaslik duygum
pekisti(08.03.2024). En 6nemlisi ise ¢ok eglendik(17.05.2024).

Neriman: Etkinlikten ¢ok keyif aldim, ¢ok mutlu oldum. Benim genel diisiincelerim bu
etkinlik benim i¢in ¢ok degerliydi. Cok giizeldi(08.03.2024).

Hakan: Bence bu etkinlik evde bos zamanlarda yapilir, ben bu etkinligi ¢ok
sevdim(08.03.2024).

Yagmur: Cok eglenceliydi, ¢ok sevdim, bazen iiziildiigim oldu; ama yine de
eglenceliydi. Bana c¢ok faydast oldu(08.03.2024). Yine ¢ok eglenceliydi.
Sevingli, heyecanli oluyorum(22.03.2024).

Yasin: Bence bu etkinlik ¢ok giizel. Ben bu isi ¢ok sevdim, ekip caligmasi nasil olacak
diye diisiiniiyordum; ama gayet giizel. Cok faydasi oldu(08.03.2024). Ilk basta
yaptigimiz Oyki ile son yaptifimiz Oykilyili kiyaslarsak, abartmiyorum son
yaptigimiz ilkinden on kat daha iyi olmustur(17.05.2024).

Deniz: Cok giizeldi ve faydaliydi. Cok eglenceliydi(08.03.2024). Etkinligi yaparken
zaman su gibi gegiyordu. Okumam gelisti, hafizam genisledi ve yazma becerim
gelisti. Yani kisacasi etkinlik mitkemmeldi(03.05.2024).

Beliz: Yaptigimiz etkinlik ¢ok giizeldi, her giin olsa her giin yaparim(08.03.2024).
Tezim su ana kadar eglenceli, zevkli, bilgili gegiyor(22.03.2024).

Berke: Bugiin ve diin ¢ok eglendim. Bana faydasi ¢ok oldu. Yani yaptigimiz uygulama
glizeldi(08.03.2024). Eglenceli bir deneyimdi(17.05.2024).

flayda: Merhaba giinliik, bu son metnimizdi. Beni iiziiyor®. Ogretmenimiz “Esra
ERMIS KAYGUSUZ” sayesinde bunu yapabildik... Ogretmenimiz “Esra
ERMIS KAYGUSUZ” a tesekkiir ederim(17.05.2024).

Sermin: Bence zihin agic1 ve zihin jimnastigi yaptiran bir etkinlik(03.05.2024). ilk
ginden bu yana acemilikten ustaliga giden yolun sonuna geldik. Bugiin
Canva’da ustaligimin son seviyesine geldim(17.05.2024).

Uygulamanin giizel, eglenceli, faydali oldugu gibi olumlu duygularla ilgili
arastirmaci goriisleri su sekildedir:

Ogrenciler, etkinligin basindan sonuna kadar siiregten keyif aldiklarim ve eglenceli

bulduklarmi dile getiriyorlar. Acikgas1 onlarin giiriiltii de yapsalar boyle eglenerek

calistiklarii gérmek benim agimdan da c¢ok eglenceli. Ortaya ¢ikardiklar1 hikayelerin,
senaryolarin, dijital Oykiilerin iizerindeki emekleri ¢ok biiyiik. Severek calismamis

olsalar bu driinleri géremezdik. Siiftan uygulama yaptigimiz ¢ok amagli salona
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giderken ki heyecanli ve mutlu halleri bu isten keyif aldiklarinin gostergelerinden

biri(03.05.2024).

4.4.5 Dijital oykiileme siirecine yonelik zorluk ve olumsuzluklara iliskin goriisler

Dijital Oykiileme uygulamalar1 sirasinda olumsuzluklara yonelik 6grenci

goriigleri daha c¢ok grup icinde c¢ikan anlagmazliklar ve ilk asamada uygulamayi

anlayincaya kadar yasanan zorluklar iizerinde yogunlagsmaktadir. Olumsuz 06grenci

yorumlari su sekildedir:

Ufuk: Grubumuzla ilk calistigimizda ¢ok kavga ettik; ama son yaptigimizda hig¢ boyle
bir sey olmadi(17.05.2024).

Berke: Zorlandigim  kisimlar  0ldu(08.03.2024).  Bilgilendirici metin  yapmak
zordu(22.03.2024). Grup caligmast ilk baglarda kotiiydii(17.05.2024).

Semih: Yapistirmalarda yani resimleri koymada az da olsa zorlandim(08.03.2024). Bu
etkinlikte higbir sey yapamadim, sadece ses kaydinda biraz ise yaradim. Bu sefer
¢ok eglenceli olmamisti. Cok ve ¢ok sikiciydi(.03.05.2024).

Tarik: Bilgisayarda biraz zorlandim, ama giizeldi(08.03.2024).

Kamil:Bir tane zorlandigim yer olmustu. O da arka plandi(08.03.2024).

Melek: Arkadaglarimin kimisi sandalyede oturuyor, kimi ikisi konusuyor, sohbet ediyor,
kimi benimle tartisiyor, kimi de hi¢bir sey yapmiyor. Bdyle zorluklarim oluyor.
Bu da zoruma gidiyor(22.03.2024).

Ilayda: Zorlandigim bir yer var, o da iletisim(22.03.2024).

Deniz: Grubumuzda bazen sorunlar ¢iksa da diizeliyor(22.03.2024).

Yasin: Zorlandigim kisimlar oldu. Bilgisayarda ilk kez proje hazirladim. Canva’daki 1.
ve 2. slaytta inanilmaz zorlandim. Hi¢ yardim etmeyen arkadaslarim oldu,
bundan dolayr mutsuzum(08.03.2024).

Beliz: Zorlandigim yerler, zamanlar illa ki oldu, hem de ilk defa bilgisayarda ¢alistigim
icin o da bir zorluydu(8.03.2024).

Yagmur: Bilgisayar kullanirken dijital 6ykiileme zor oldu biraz(08.03.2024).

Emir: Zorlandigim kisimlar oldu. Grubumda isboliimii yapmadik, bana ¢ok az gorev
verildigi i¢in pek hosnut degilim(08.03.2024).

Hakan: Grupla biraz tartisma oldu; ama yine de grubum c¢ok giizeldi, iyi
anlastik(17.05.2024).

Dijital Oykiilleme uygulamalari sirasinda yasanan oOlumsuzluklara yonelik

arastirmaci goriisleri su sekildedir:

Ogrencilerin ilk uygulamalar1 olmasi sebebiyle dzellikle bilgisayar kullanma konusunda
stkintilar yagadiklarin1 gérmekteyim. Bazi Ogrencilerimin daha onceden bilgisayar
gecmisleri bulunmamakta, baz1 dgrencilerimin de bilgisayar becerileri iist diizeyde. ilk

uygulamada sanki bilgisayar yetenekleri daha iyi olan 6grenciler daha ¢ok bilgisayar

115



basinda gorev aldi. Bu durum bilgisayar basina gelmeyen Ogrencilerin kiisliik
yasamasina sebep oldu. Hikaye yazma asamasi nispeten daha kolay gelen kismiyken; bu
hikayeyi senaryoya doniistiirmekte biraz zorlandilar(08.03.2024).
Ogrenci gruplarim olustururken dgrencileri taniyor olmamin kolayligiyla, her grubun
homojen sekilde olmasina dikkat ettim. Her grupta isleri tek basina bile kotarabilecek
ogrenciler oldugu gibi, akademik agidan daha geri 6grenciler de vardi. Gruplardaki daha
basarili 6grenciler, daha basarisizlart da siirece dahil etmeye calistilar genelde; ama
bazen istenilen diizeyde katilim saglamadiklarini da gérmekteyim(22.03.2024).
Arastirmaci dijital dykiileme uygulamalar1 yaparken teknik altyapi ve teknolojik
sorunlarla ilgili goriislerini sOyle ifade etmistir:
Dijital dykiileme uygulamalar1 yapmak i¢in karar verdikten sonra, en onemli konu
elektronik ve teknik olarak okulun imkanlartydi. Maalesef devlet ilkokullarinin pek
¢ogunda bilgisayar sinifi bulunmamakta; ¢iinkii bilgisayar dersi olmadigi diisiiniilmekte.
Oysa bilisim teknolojilerini biitiin derslerde kullanmak miimkiindiir. Uygulamanin
yapilacagi okulun da bir bilgisayar sinifi yoktu. Sinifta, dar bir alanda bu uygulamay1
yapmak da ¢ok zordu. Bu nedenle okulun genis olan ¢ok amagli salonu uygulama alani
olarak tercih edildi. Burada da bir bilgisayar bulunmakta; ama uygulamada
kullamlmayacak kadar eski ve yavasti. Oncelikle kendi kisisel bilgisayarim ise kattim,
bir arkadagimdan da bir bilgisayar temin ettim. Okulda ¢esitli isler icin kullanilan iki
tane diziistii bilgisayar1 da okul idaresinden isteyerek, dort bilgisayara ulastim. Ilk iki
uygulamada elektronik bir sorun yagsamadik. Ancak iigiincii uygulamada ayni prize dort
bilgisayar1 baglamak zorunda kaldigimiz i¢in(Salonda ¢alisan ikinci bir priz yoktu.)
okulun elektrik sisteminde bir soruna sebep olduk. Tiim okul elektrigi gitti. Salterler
kontrol edildi; ama sorun ilk asamada bulunamadi. Eski okul miidiiriine kadar ulasilip
ondan destek istendi. Ana elektrik dairesi varmis ve oranin anahtari bulundu, oradaki
ana salterleri attirmis oldugumuzu gordiik. Bu sebep bizim {i¢lincii dijital hikdyemizin
biraz uzun siirmesine sebep oldu. Hem kendim korktum hem de olumsuz bir sey
yasanmasi ihtimali de epeyce bir korkuttu. Sonraki siiregte bagka uzun kablolu prizlerle
elektrik yiikiinii bolerek c¢alismaya devam ettik. Bununla birlikte tim bilgisayar,
kulaklik ve internet sistemini kendim kurmak zorunda kaldigim ve bu sistem salonda
stirekli kurulu kalamadig i¢in, bu isi siirekli yaparak ¢okca emek ve zaman kaybina
ugradim. Okullarda kurulu bir bilgisayar sinifi olmus olsayd: ¢ok daha rahat uygulama

yapabilirdim(17.05.2024).
4.4.6 Uygulama siireci onerileri

Uygulama siirecine yonelik 6grenci giinliiklerinde Onerileri olan 6grenciler de

olmustur. Oneriler su sekildedir:
Ilayda: Bence bu etkinlikle ilgili diisiincem eglenceliydi, bence her yil yapilmaliydi,

faydali, her yil yapilsayd: belki daha zeki ve daha bilgili olurduk; ¢linkii bir siirii
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sey yaptik (08.03.2024). Her hafta yapsak ve siir de olsa daha iyi olurdu
muhtemelen. Bir de takim degistirme hakkimiz olsa bundan iyisi
yok(22.03.2024).

Beliz: Size tavsiyem Canva’da zaman bulduk¢a bir sunum, afis, slogan
yapiniz(17.05.2024).

Hatice: Eger grubumu kendim segebilseydim; ben Sermin, Meltem, Cagdas ve Beliz
olsun isterdim. Keske 6yle olsa(17.05.2024).

Meva: Keske uygulama daha uzun siirseydi(17.05.2024).

Aragtirmaci dijital 6ykiileme uygulamalar1 siirecine yonelik son goriislerini soyle

ifade etmistir:

Tez konumu belirleme asamasinda danigsmanimla goriisiirken, kendi sinifimla bir
etkinlik yapmay1 ve bu tez ¢alismasiyla onlara da bir faydam dokunmasini istedigimi
sOylemistim. Dijital ykiileme uygulamasi bu bakimdan bana ¢ok anlamli geldi. Karar
verip de g¢aligmaya basladiktan sonra en Onemli asama bu uygulamayi 6grencilere
anlatmak, onlarm anlamasini saglamakti. Bununla birlikte daha 6nceden hi¢ bilgisayar
becerisine sahip olmayan ¢ocuklarin da grupta bulundugu unutulmamalrydi. Ogrencilere
yapacagimiz uygulamay: anlattiktan sonra, elbette tiim siire¢ boyunca destegimi ve
rehberligimi yaptim. Sonu¢ olarak hem ben tez uygulamami yaptim hem de
ogrencilerim bu siiregten pek ¢ok kazanmim elde ederek c¢iktilar. Iyi ki

yapmisim(17.05.2024).
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BESINCI BOLUM
5 SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Aragtirmanin  bu bdliimiinde bulgulara dayali sonuglara, sonuglarin

alanyazindaki arastirmalarla birlikte tartisilmasi kismina ve 6nerilere yer verilmistir.
5.1 Sonuclar

Bu aragtirma ile ilkokul 4. smif Tiirk¢e dersinde uygulanan dijital oykiileme
uygulamalarinin 6grencilerin konusma ve yazma becerilerine olan etkisini belirlemek
amaclanmistir. Aragtirma kapsaminda ortaya ¢ikan bulgular ve bulgulara dayali yapilan
yorumlar ¢er¢evesinde sonuglara ulasiimistir. Elde edilen bu sonuglar arastirma sorulari

dogrultusunda sunulmustur.

5.1.1 Tiirkce dersinde kullanilan dijital 6ykiileme uygulamalarinin 6grencilerin

konusma becerilerine etkisine iliskin sonuclar

Tirkce dersinde kullanilan dijital Oykiilleme uygulamalarinin, ilkokul
Ogrencilerinin  konusma becerilerini  gelistirmede etkili oldugu belirlenmistir.
Arastirmanin basinda deney ve kontrol gruplari arasinda konusma becerisi ve alt
boyutlarinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur (p>,05). Bu durum gruplarin
baslangigta denk oldugunu gostermektedir. Dijital dykiileme uygulamasi sonrasinda,
deney grubu oOgrencileri tiim alt boyutlarda (gorev basarisi, kelime bilgisi,
dilbilgisi/yap1, anlasilabilirlik, akicilik, anlama ve ifade) kontrol grubuna goére anlamh
diizeyde daha yiiksek puanlar almistir (p<,001). Deney grubu O6grencileri, kontrol
grubuna gore konusma becerilerinde ¢ok daha biiyiik bir gelisme gostermistir. Fark
puanlar istatistiksel olarak anlamlidir ve bu durum uygulamanin etkililigini agik¢a
ortaya koymaktadir.

Nitel bulgular agisindan bakildiginda da deney grubu 6grencilerinin son test
konusmalarinda; daha uzun ciimleler kurduklari, daha zengin kelime hazinesi
kullandiklari, konular arasinda daha iyi baglantilar kurduklari, anlasilirliklarinin ve
akiciliklariin arttig1 goriilmektedir.

Arastirma sonuglari, dijital Oykiileme temelli Tiirk¢e derslerinin 6grencilerin
konusma becerilerini gelistirmede etkili oldugunu ortaya koymustur. Ozellikle deney

grubunda gozlemlenen anlamli gelismeler, bu tiir uygulamalarin geleneksel 6gretim
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yontemlerine kiyasla dgrencilerin sozIii ifade becerilerinin gelisimine daha fazla katki

sagladig: ifade edilebilir.

5.1.2 Tiirk¢e dersinde kullanilan dijital dykiileme uygulamalarimin 6grencilerin

yazma becerilerine etkisine iliskin sonuc¢lar

Deney grubunun yazma becerisi toplam puanlari, kontrol grubuna gore
istatistiksel olarak anlamli sekilde daha yiiksektir (p < ,001). Bu durum, dijital
Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin yazili anlatim yetkinliklerini gelistirmede etkili
oldugunu géstermektedir.

Alt boyutlar agisindan bakildiginda “Dil ve Anlatim” alt boyutunda, son test ve
fark puanlarinda deney grubu lehine anlamli farklar bulunmustur (p < ,001). Bu, dijital
Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin dilsel ifade giiciinii artirdigin1 gostermektedir.
“Igerik” alt boyutunda, deney grubu dgrencileri igerik boyutunda anlamli diizeyde daha
yiiksek puanlar almistir (p < ,001). Ogrencilerin anlaml, 6zgiin ve gelismis igerikler
olusturma becerileri gelismistir. “Bicim” alt boyutunda, on testte gruplar arasinda fark
oldugundan ANCOVA uygulanmistir. ANCOVA sonuglarina gére deney grubunun son
testteki diizeltilmis bigim puanlart anlamli derecede daha yiiksektir (F = 71.12, p <
,001). Bu, dijital 6ykiileme uygulamalarinin 6grencilerin bigimsel diizenleme ve metin
organizasyonu becerilerini artirdigin1 gostermektedir. “Yazim ve Noktalama” alt
boyutunda 6n testte fark oldugundan ANCOVA uygulanmis, ancak son test puanlarinda
anlamli bir fark bulunmamistir (p = ,843). Bu, dijital dykiileme uygulamalarinin yazim
ve noktalama becerileri tizerinde belirgin bir etkisinin olmadigin1 ortaya koymaktadir.

Nitel bulgular agisindan bakildiginda da deney grubundaki 6grencilerin daha
0zgiin ve igerikle iliskili basliklar iiretmis olduklari; bu durumun onlarin yaratici
diisinme ve baslikla igerik arasinda anlam iliskisi kurma becerilerinin gelistigini
gostermektedir. Deney grubunda gereksiz sozciik kullanimi azalmis, yazilar daha sade
ve etkili hale gelmistir. Deney grubunda sayfa diizeni hatalar1 azalmistir, bu da dijital
Oykiileme ile yapilan calismalarin 6grencilerde dikkat, 6zen ve yazim farkindalig

olusturdugunu diisiindiirmektedir.

5.1.3 Tiirk¢e dersinde kullanilan dijital oykiilleme uygulamalar1 sirasinda

ogrencilerin konusma ve yazma becerilerini nasil kullandiklarina iliskin sonug¢lar

Ogrencilerin Tiirkce dersi kapsaminda dijital dykiileme uygulamalar1 sirasinda
konusma ve yazma becerilerini nasil kullandiklar islenen derslerde ele alinmistir. Bu
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dogrultuda konusma ve yazma becerilerini nasil kullandiklarina iligskin sonuglar dijital
Oykiileme uygulamasinin asamalariyla paralel sekilde sunulmustur:

“Konu belirleme ve 6ykii olusturma” agamasinda;

e Ogrenciler konusma becerilerini hazirliksiz konusmalar yaparak, anlasilir
sekilde konusarak, konusmalarinda dilbilgisi ve kelime sirasi hatasi
yapmayarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akici konusarak, kuralli ciimle
yapisina uygun ciimleler kurarak, konular1 yeterince ayrintili, anlagilir ve
iligskilendirerek ele alarak, konusma stratejilerini uygulayarak kullanmislardir.
Ogrenciler sdylenenleri anlamus, dinleyenler de konusani anlamislardir.

e Ogrenciler yazma becerilerini hikaye edici ve bilgilendirici metinler yazarak,
yazilarinda giris-gelisme-sonu¢ bdliimlerine yer vererek, yazilarinda konu
disina ¢ikmayarak, anlamli ve kuralli ciimleler Kurarak, gereksiz sozciik
tekrar1 yapmayarak, biiyiik harfleri, noktalama isaretlerini uygun yerlerde
kullanarak, yazi diizenine ve okunakli yazmaya dikkat ederek, yazilarinda dil
ve anlatim biitlinliigli saglayarak, kelimeleri anlamlarina uygun ve dogru bir
sekilde kullanarak, yazilarinda yeterince climle kurarak, sayfa diizenine
dikkat ederek, paragraf, satir arasi ve kelimeler arasi uygun bosluklar
birakarak, yazdiklarina uygun baslik yazarak, dilbilgisi kurallarima dikkat
ederek kullanmiglardir.

“Senaryolastirma ve hikaye panosu olusturma” agsamasinda;

e Ogrenciler konusma becerilerini hazirlikli ve hazirliksiz konusmalar yaparak,
hikayelerini senaryolara donistiirerek, anlasilir bir sekilde konusarak, kuralli
climle yapisina uygun ciimleler kurarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akici
konusarak kullanmiglardir.

e Ogrenciler yazma becerilerini hikdye edici ve bilgilendirici metinler yazarak,
hikayelerini senaryolara doniistiirerek, senaryolarini anlatan gorseller ¢izerek,
yazilarinda konu digina ¢ikmayarak, anlamli ve kuralli ciimleler kurarak,
gereksiz sozciik tekrar1 yapmayarak, biiylik harfleri, noktalama isaretlerini
uygun yerlerde kullanarak, yazi diizenine ve okunakli yazmaya dikkat ederek,
yazilarinda dil ve anlatim biitiinliigi saglayarak, kelimeleri anlamlarina
uygun ve dogru bir sekilde kullanarak, yazilarinda yeterince climle kurarak,
sayfa diizenine dikkat ederek, satir arasi ve kelimeler arasi uygun bosluklar
birakarak, dilbilgisi kurallarina dikkat ederek kullanmislardir.
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“Oykiiyii diizenleme ve seslendirme” asamasinda;

e Ogrenciler konusma becerilerini hazirlikli ve hazirliksiz konusmalar yaparak,
anlasilir sekilde konusarak, konusmalarinda dilbilgisi ve kelime sirasi hatasi
yapmayarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akici konusarak, kuralli ciimle
yapisina uygun ciimleler kurarak, konular1 yeterince ayrintili, anlasilir ve
iliskilendirerek ele alarak, konusma stratejilerini uygulayarak kullanmiglardir.
Ogrenciler sdylenenleri anlamis, dinleyenler de konusani anlamislardir.

e Ogrenciler yazma becerilerini resim, yazi, ses, miizik gibi bilesenleri bir
araya getirerek, yazilarinda konu digina ¢ikmayarak, anlamli ve kurall
climleler kurarak, gereksiz sozciik tekrar1 yapmayarak, biiyiik harfleri,
noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanarak, yazilarinda dil ve anlatim
biitiinliigli saglayarak, kelimeleri anlamlarina uygun ve dogru bir sekilde
kullanarak, sayfa diizenine dikkat ederek, kelimeler arasi uygun bosluklar
birakarak, dilbilgisi kurallarina dikkat ederek kullanmiglardir.

“Oykiiyii paylagsma” asamasinda;

e Ogrenciler konusma becerilerini hazirliksiz konusmalar yaparak, anlasilir
sekilde konusarak, konusmalarinda dilbilgisi ve kelime sirasi hatasi
yapmayarak, zengin ifadelerle, zahmetsiz ve akici konusarak, kuralli ciimle
yapisina uygun ciimleler kurarak, konular1 yeterince ayrintili, anlasilir ve
iligskilendirerek ele alarak, konusma stratejilerini uygulayarak kullanmiglardir.

Ogrenciler sdylenenleri anlamis, dinleyenler de konusani anlamislardir.

5.1.4 Dijital éykiileme uygulamalarina iliskin 6grenci ve arastirmaci goriislerine

iliskin sonuclar

Tirk¢e derinde kullanilan dijital 6ykiileme uygulamalarina yonelik 6grenci ve
aragtirmacinin giinliiklerine yazdiklar1 goriiglere gore:

Konusma ve yazma becerilerinin gelisimine yonelik sonuglar: Ogrenci ifadeleri
ve aragtirmaci gozlemleri, dijital dykiileme uygulamalarinin 6grencilerin hem konusma
hem de yazma becerilerinde kayda deger gelismeler sagladigini ortaya koymustur.
Ogrencilerin kendilerini daha akici, anlagilir ve 6zgiivenli bir sekilde ifade ettikleri;
yazilarinda ise daha anlamli, kurall1 ve diizenli climleler kullandiklar1 belirlenmistir.

Bilgisayar becerilerinin gelisimine yénelik sonuglar: Uygulamalar sayesinde

ogrencilerin dijital araglart kullanma becerilerinde 6nemli ilerlemeler kaydedildigi
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goriilmistiir. Canva gibi dijital platformlar1 taniyan ve etkin kullanan 6grenciler, dijital
icerik tiretiminde daha bagimsiz ve yetkin hale gelmislerdir.

Grupla ¢alisma ve isbirligine yonelik sonuclar: Ogrenciler, proje siirecinde grup
calismasi ve isbirligi konularinda olumlu deneyimler yasamuslardir. Isbdliimii yaparak
sorumluluk alma, fikir aligverisinde bulunma, problem ¢6zme ve ortak {iriin ortaya
koyma becerileri geligmistir. Akran 6grenmesinin etkili bigimde isledigi bu siirec,
Ogrencilerin sosyal gelisimlerine de katki saglamistir.

Dijital oykiileme uygulamalart ile ilgili olumlu goériislere iliskin sonuglar:
Ogrenciler, dijital Oykiileme etkinliklerini eglenceli, faydali ve &gretici olarak
degerlendirmistir. Bu etkinliklerin derse olan ilgilerini artirdig1, 6grenmeyi daha keyifli
hale getirdigi ve 6grencilerin motivasyonunu yiikselttigi saptanmaistir.

Dijital 6ykiileme siirecine yonelik zorluk ve olumsuzluklara iliskin sonuglar:
Ogrenciler, grupla isbirligi iginde calismakta zaman zaman sorun yasamis ve
zorlanmiglardir. Bilgisayar kullanma becerisi diigiik olan 6grenciler baslangigta zorluk
yasamislardir. Grup i¢i iletisim en cok zorlandiklari kisim olmustur. Okulda bir
bilgisayar siifinin bulunmayisi, yeterince bilgisayara sahip olmama, teknik bakimdan

aksakliklar siirecin olumsuz yanlari olmustur.
5.2 Tartisma

Tiirkce dersinde kullanilan dijital Oykiileme uygulamalarinin Ggrencilerin
konusma ve yazma becerilerine olan etkisini belirlemeye ¢alisilan bu arastirmada, dijital
Oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin konusma ve yazma becerilerini gelistirdigi
sonucuna ulasilmis, arastirmaci ve 6grencilerin goriisleri de bu sonuglar1 desteklemistir.

Aragtirmanin birinci amacia paralel olarak ortaya c¢ikan sonuglardan biri
Konusma becerisinin gelistirilmesinde dijital dykiileme uygulamalarinin etkili oldugu
yoniindedir. Bu sonug literatiirdeki konusma becerisinin kazandirilmasinda dijital
oykiileme uygulamalarinin etkili oldugu belirten (Kurudayioglu & Bal, 2014; James,
Yong, & Yunus, 2019; Nair & Yunus, 2021; Sahin P. H., 2023) calismalariyla
paraleldir. Arastirmada, deney grubu &grencilerinin tim konusma alt boyutlarinda
(gorev basarisi, kelime bilgisi, dilbilgisi/yapi, anlasilabilirlik, akicilik, anlama ve ifade)
kontrol grubuna gore anlamli diizeyde daha yiiksek puanlar aldigi belirlenmistir. Bu
sonug, dijital oykiileme uygulamalarinin 6grencilerin konusma becerilerini gelistirmede

etkili bir yontem oldugunu gostermektedir.
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flgili literatiir incelendiginde iiretici dil becerilerinden digeri olan yazma
becerisinin dijital Oykiileme uygulamalar ile gelistigi belirtilmektedir (Cirali, 2014;
Yamag, 2015; Yamag, 2015; Ugar, 2016; Dayan, 2017; Demir & Kiligkiran, 2018;
Tanrikulu, 2020; Tetik, 2020; Laolagi, 2022). Arastirmanin dijital Oykiileme
uygulamalarinin dgrencilerin yazili anlatim becerilerini destekledigine yonelik sonucu
da literatiirdeki sonuglarla benzemektedir. Ayni zamanda arastirmada yazmanin
ozellikle "Dil ve Anlatim", "Icerik" ve "Bi¢im" alt boyutlarinda elde edilen anlamli
farklar, 6grencilerin yaratici, diizenli ve anlamli metin iiretme becerilerinde gelisim
kaydettiklerini gostermektedir. Ancak, “Yazim ve Noktalama” alt boyutunda anlamli bir
farkin bulunmamasi, bu becerilerin dogrudan dijital dykiileme siireciyle gelismedigini
ya da daha uzun siireli uygulamalara ihtiya¢ duyuldugunu gosteriyor olabilir. Bu bulgu,
yazim ve dilbilgisi kurallarinin bilingli ve sistematik bir 6gretim siireciyle, daha uzun
stiren caligmalarla desteklenmesi gerektigine isaret ettigi yoniinde yorumlanmaktadir.

Dijital Oykiileme siirecinde 6grencilerin konugma ve yazma becerilerini etkin
bigimde kullandiklar1 belirlenmistir. Grup ¢alismalari sirasinda fikir aligverisi, tartisma,
senaryo olusturma gibi siire¢lerde konusma becerileri 6ne ¢ikarken; metin yazma, igerik
olusturma, baslik belirleme gibi adimlarda yazma becerilerini etkin bigimde kullanildig:
goriilmustir. Bu durum, dijital dykiileme siirecinin 6grencilerin ¢oklu dil becerilerini
biitiinciil bir sekilde kullanmalarmi tesvik ettigini ortaya koymaktadir. Ayrica, siireg
boyunca hem hazirlikli hem hazirliksiz konusma firsatlarinin sunulmasi, 6grencilerin
gercek yasamla Ortiigen iletisim ortamlarinda gelismelerini desteklemistir.

Alanyazin incelendiginde arastirmacilarin 6gretim programinda bulunmayan
cesitli uygulamalar (ters yiiz 6grenme, web 2.0 araclari, oyunlastirma, diisiin-arastir-
tartig-yaz-sun yontemi, teknoloji kullanimi, dijital hikaye kullanimi, hikaye haritasi
yontemi, otantik gorev temelli otantik materyal kullanimi) ile yazma becerilerini
gelistirmeye calistiklart goriilmiistir (Yamag, 2015; Giiner, 2016; Cayir, 2021; Ay,
2021; Uysal, 2022; Wen & Walters, 2022; Laolagi, 2022; Yigit, 2024; ilhan, 2024;
Aksakal, 2024). Aragtirmada dijital dykiileme uygulamalarini yazma becerilerine olan
etkisi de arastinlmigtir. Bu husus, yazma becerilerinin gelistirilmesi i¢in farkl
uygulamalara ihtiya¢ duyuldugu seklinde yorumlanmaktadir.

Dijital dykiileme uygulamalar1 yalnizca konusma ve yazma becerilerini degil
ayni zamanda grupla isbirligi yapma, dijital okuryazarlik, problem ¢dzme gibi 21.

yiizy1l becerilerini de gelistirdigini ortaya koymustur. Ogrencilerin “Canva” gibi dijital
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araclar1 etkin bigimde kullanmalari, teknolojiyi bir iiretim aracina doniistiirmeleri
acisindan anlamhidir (Sadik, 2008; Yang & Wu, 2012; Robin, 2016) Bununla birlikte,
siirecte yasanan zorluklar — teknik altyap1 eksiklikleri, bilgisayar erisimi sorunlari, grup
ici iletisimdeki aksakliklar — uygulamanin tiim okullarda etkili bigimde yiiriitiilebilmesi
icin gerekli kosullarin olusturulmasinin 6nemini vurgulamaktadir.

Dijital dykiileme uygulamalarinin motivasyonu artiran, eglendirici, keyif veren,
ilgi ¢ekici, Ozgiiven arttirici, 6gretici, becerileri gelistiren, isteyerek katilmay1 saglayan
bir yontem oldugu belirtilmektedir (Gils, 2005; Campbell, 2012; Kurudayioglu & Bal,
2014; Ugar, 2016; Dayan, 2017; Biiyiikcengiz, 2017; Demir & Kiligkiran, 2018; Pala,
2020; Nair & Yunus, 2021; Ulu, 2021; Quah & Ng, 2022; Giimiis, 2023; Aras, 2024;
Onar, 2024). Ozellikle dgrenci giinliikleri ve aragtirmaci gdzlemleri, dgrencilerin
siiregten memnun olduklarini, uygulamay1 eglendirici, 6gretici, 6zgiiven gelistirici,
faydali, giizel yetenekleri gelistirici bulduklarini gostermektedir. Bu noktada arastirma
sonuglari ile literatiirdeki aragtirmalarin sonuglar1 6rtiismektedir.

Dijital dykiileme uygulamalarinin olumlu 6zelliklerinin yaninda teknik zorluklar,
alt yap1 eksikleri, donanimsal eksiklikler, 6grencilerin bilgisayar becerilerinin az ya da
olmayist, uzun zaman alisi, internet erisiminin kisitli olmasit gibi zorluklar1 da vardir
(Karakoyun, 2014; Yamag, 2015; Ulu, 2021; Quah & Ng, 2022; Giimiis, 2023;
Késeoglu, 2023). Ogrenci ve arastirmaci giinliiklerinde dijital ~ dykiileme
uygulamalarinda; teknik zorluklar yasandigi, okullarda teknik destek anlaminda
yardimct birilerinin olmadigy, bilgisayar becerileri iyi olmayanlarin sorun yasayabildigi,
uzun streli bir etkinlik oldugu, donanim eksikligi gibi zorluklar1 oldugunu
gostermektedir. Arastirmanin bu sonucu da literatiirdeki sonuglarla ortiismektedir.

Sonu¢ olarak, bu calisma dijital Oykiileme uygulamalarinin ilkokul
ogrencilerinin konusma ve yazma becerilerinin gelistirilmesinde etkili bir yontem
oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin dil becerilerini islevsel ve anlamli baglamlarda
kullanmalarin1 saglayan bu tir uygulamalar, geleneksel yontemlere kiyasla daha
etkilesimli ve motive edici 6grenme ortamlari sunmaktadir. Ancak bu uygulamalarin
daha yaygin bicimde kullanilabilmesi i¢in Ogretmenlerin dijital pedagojik
yeterliliklerinin ~ artirilmasi  ve  okullarda teknik altyapinin  gii¢lendirilmesi

gerekmektedir.
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5.3 Oneriler

Arastirmada ortaya ¢ikan sonuglar dogrultusunda bundan sonra yapilacak

arastirma ve siif i¢i uygulamalara yonelik onerilerde bulunulmustur.

Simif i¢i uygulamalar i¢in Oneriler:

e Dijital Oykiileme uygulamalari, arastirma kapsaminda Tiirk¢e dersinde
kullanilmistir. Ogrencilerin tiim siirecten keyif aldiklari, dijital dykiileme
uygulamasini ¢ok sevdikleri ve 4. smif diizeyinde bu uygulamay1
yapabildikleri gbz Oniine alinarak dijital dykiileme uygulamalarinin Tiirkce
derslerinde kullanilmas1 dnerilebilir.

e Arastirmanin uygulanmasi bir takim dijital yeterliliklere sahip olmayzi,
okullarda teknik personel bulunmadigr i¢in donanimin kurulmasi
arastirmacitya kalmaktadir. Bu baglamda 6gretmenlerin de cesitli dijital
yeterliliklere sahip olmasi gerekir. Ogretmenlerin de dijital araglar1 etkili
kullanip, dijital pedagojik yeterliliklerini arttirmak i¢in hizmet ici egitimler
diizenlenebilir. Canva platformu gibi egitim-6gretimde kullanilabilecek dijital
araglar 6gretmenlere tanitilabilir.

e Arastirmada dijital Oykiileme uygulamasi yapabilmek icin bilgisayar,
kulaklik, mouse gibi teknolojik altyapiya ihtiya¢ duyulmustur. Okullarda
bilgisayar teknolojilerinin, bilgisayar destekli uygulanabilecek farkli
uygulama ve c¢aligmalarin yapilabilmesi i¢in her okula bilgisayar siniflar
kazandirilabilir.

Aragtirmalar i¢in Oneriler:

e Arastirmada 5-6 kisilik gruplarla galigilmistir. Ortak bir iiriin ¢ikarilmistir.
Bireysel anlamda gelismeyi daha yakindan takip etmek icin bireysel ¢alisma
da yaptirilabilir.

e Arastirmada 4.siif 6grencileri ile ¢alisilmistir. Farkli sinif diizeylerinde de
dijital 6ykiileme uygulamalar1 ¢aligilabilir.

e Uretici dil becerileri kapsaminda yapilan arastirma alici dil becerilerine

yonelik olarak gerceklestirilebilir.
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SOSYAL VE BESER] BILIMLER BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETIGI KURULU

KARAR BELGESI
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Konu : Esra ERMIS KAYGUSUZ'un
Arastirma lzni Talebi
VALILIK MAKAMINA

ligi - a) Milli Egitim Bakanligi'nin 21.01.2020 tarihli ve 81576613 (2020/2) sayih "Aragtirma
Uygulama Izinleri" Genelgesi.
b) Anadolu Universitesi Rektorliigi Genel Sekreterlik Yazi Isleri Mudordgt'nin 25.12.2023
tarihli ve 670585 sayih yazest.

Anadolu Universitesi Lisansostil Egitim Enstitisit Temel Egitim Ana Bilim Dali Suuf Egitimi
Yitksek Lisans Programu Ogrencisi Esra ERMIS KAYGUSUZ'un, Prof. Dr. Serife Dilek BOYACI
damigmanhifinda hazsrladi@s "Torkce Dersinde Konusma ve Yazma Becerilerinin Geligtiriimesinde Dijital
Oykitleme Uygulamalan” baghkl: tez ¢aligmasina veri saglamak amaciyla mododogomize bagh okul ve
kurumlarda anket yapma izin talebi Aragtirma ve Sosyal Etkinlik [zinleri Inceleme Komisyonu tarafindan
degerlendirilmis ve uygulanmasinda sakinca gortilmedigi bildirilmistir.

Muadarlagimizee de uygun gorillmis olan sdz konusu aragtinma ¢alismasimn, 2023-2024 egitim
Ogretim yih igerisinde egitim Ofretimi aksatmamak kaydiyla, gonillolok esasina gore, ilgi (a) Genelge
dogrultusunda Odunpazan ilgesi Yildinm Beyazit [lkokulunda uygulanmasi olurlanmza arz ederim.
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EK-2: Ogrenci Géniillii Katilim Formu Ornegi

OGRENCIi GONULLU KATILIM FORMU

Bu c¢aligma, “Tiirk¢e Dersinde Konugsma Ve Yazma Becerilerinin Gelistirilmesinde Dijital

Oykiileme Uygulamalar1” baslikli bir arastirma ¢alismasi olup ilkokul dérdiincii simf Tiirkge dersinde

cocuklar icin dijital 6ykiileme uygulamalar1 ile konusma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi amacini

tasimaktadir. Calisma, Anadolu Universitesi Sinif Egitimi Programu Yiiksek Lisans ogrencisi Esra

ERMIS KAYGUSUZ tarafindan yiiriitiilmekte ve bu alanda yapilacak ¢aligmalarin gelisimine 151k

tutmasi1 hedeflenmektedir.

Bu ¢alismaya katiliminiz goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

Calismanin amact dogrultusunda; konusma ve yazma becerilerini belirlemek amaciyla
arastirmaci ve bir sinif 6gretmeni tarafindan 6n test — son test uygulamasi yapilacak, arastirmaci
tarafindan gozlem notlart tutularak, etkinliklere etkin olarak katiliminizla olusturacaginiz
iiriinlerle ve uygulama sonrasinda 6grenci ve 6gretmen giinliikleri tutularak veriler toplanacaktir.
Isminizi yazmak ya da kimliginizi agi§a cikaracak bir bilgi vermek zorunda
degilsiniz/arastirmada katilimeilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
aragtirmanin amact diginda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde,
sizin (yazil) izniniz olmadan baskalariyla paylasiimayacaktir.

Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkimz bulunmaktadir.

Sizden toplanan veriler aragtirmaci tarafindan arastirma siiresi boyunca korunacak ve arastirma
bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

Veri toplama siirecinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep olmayacaktir. Yine de
katiliminiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz g¢alismadan istediginiz
zamanda ayrilabileceksiniz.  Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler
¢alismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Goniilli katihm formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdigimiz zaman igin tesekkiir

ederim. Calisma hakkindaki sorularinizi arastirmaciya yoneltebilirsiniz.

Arastirmaci Adi: Esra ERMIS KAYGUSUZ

Adres:

Cep Tel:

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde calismadan ayrilabileceg§imi bilerek

katiliyorum, verdigim bilgilerin bilimsel amaglarla kullanilmasini kabul ediyorum.

Katilimer Ad ve Soyadi:

Imza:

Tarih:



EK-3: Veli izin/Géniillii Katilim Formu Ornegi

VELI iZiN/ GONULLU KATILIM FORMU

Bu calisma, “Tirk¢e Dersinde Konusma ve Yazma Becerilerinin Gelistirilmesinde Dijital

Oykiileme Uygulamalar1” baslikli bir arastirma calismasi olup Tiirkge dersinde kullamlacak dijital

Oykiileme uygulamalar1 ile ilkokul dordiincii simif ogrencilerin konusma ve yazma becerilerinin

gelistirilmesi amacini tasimaktadir. Caligma, Anadolu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Sinif

Egitimi Programu yiiksek lisans dgrencisi Esra ERMIS KAYGUSUZ tarafindan yiiriitilmekte ve bu

alanda yapilacak ¢aligmalarin gelisimine 151k tutmasi hedeflenmektedir.

Bu ¢alismaya katiliminiz goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

Calismanin amaci1 dogrultusunda, 6grencilere 6n test, son test uygulamasi yapilacak, 6grencilerin
etkinliklere etkin olarak katilimiyla olusturacaklar: iiriinlerle ve tutulan giinliiklerle veriler
toplanacaktir.

Isminizi yazmak ya da kimliginizi aciga c¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda
degilsiniz/arastirmada katilimeilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
aragtirmanin amact diginda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde,
sizin (yazili) izniniz olmadan baskalariyla paylasilmayacaktir.

Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

Sizden toplanan veriler aragtirmaci tarafindan arastirma siiresi boyunca korunacak ve aragtirma
bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

Veri toplama siirecinde/slireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de katilimimiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz
calismadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz. Caligmadan ayrilmaniz durumunda sizden
toplanan veriler ¢alismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Goniillii katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir

ederim. Caligma hakkindaki sorularinizi aragtirmaciya yoneltebilirsiniz.

Arastirmac1 Adi: Esra ERMIS KAYGUSUZ

Adres:

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde ¢calismadan ayrilabilece@imi bilerek
verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullanilmasim kabul ediyorum.
(Liitfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kisiye veriniz.

Katilimer Ad ve Soyadi:

Imza:

Tarih:



EK-4: Ilkokul Ogrencilerine Yonelik Konusma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtari

ILKOKUL OGRENCILERINE YONELIK KONUSMA BECERIiSi DERECELi PUANLAMA

ANAHTARI

Goriismeci

Ogrenci 1

Ogrenci 2

MADDELER S1 S2

Gorev Basarisi (20)
Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirilerek ele alir. 20
Konular1 sinirlt detaylarla anlasilir bir sekilde ele alir. 16

Konularda bazi alakasiz veriler / fikirler ve baz1 detaylarin olmasi sebebiyle orta | 12
diizeyde bagar1 sergiler.

Konularda alakasiz verilerin/fikirlerin ve baz1 detaylarin olmasi sebebiyle sinirli
basar1 sergiler.

Konularda alakasiz verilerin ve fikirlerin olmasi sebebiyle konularin tistesinden 8
gelememektedir.

4
Kelime Bilgisi (20)
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun sekilde kullanir. 20

Uygun terimler kullanir; ancak dgrenci sozciiksel yetersizliklerden dolayi fikirleri | 16
yeniden ifade etmelidir.

Yetersiz ve uygunsuz kelime dagarcigi sebebiyle iletisimi sinirlidir.

12
Kelimeleri siklikla yanlis kullanir ve kelime dagarcigi ¢ok sinirlidir. 8
Yetersiz kelime dagarcigindan dolayi iletisimi bozuktur. 4
Dilbilgisi & Yapi (20)
Cok az (varsa) fark edilen dilbilgisi veya kelime siras1 hatas1 yapar. 20

Bazi gramer ve / veya kelime sirasi hatalar1 yapar, ancak bu anlami | 16
belirsizlestirmez.

Bazi gramer ve / veya kelime siras1 hatalar1 anlami belirsizlestirir.

12
Yalnizca temel yapilar ve basit ciimleler kullanir ve/veya siklikla dil bilgisi
hatalar1 ve/veya anlami belirsizlestiren s6zciik siras1 hatalart yapar.
Yaptig1 birgok hata temel yapilarda bile iletisimin bozulmasina neden olur. 8
4
Anlasilabilirlik (15)
Konusmasi ana dilinin etkisine ragmen tamamen anlasilabilir. 15

Yaptig1 bazi1 yanlis telaffuzlar dinleyicilerin dikkatini ¢eker, ancak anlagilmasini
etkilemez.




Sik yanlis telaffuzu dinleyicinin dikkatini / ¢abasini gerektirir. 12
Telaffuz hatalar1 nedeniyle anlasilmasi zor; dinleyicinin olduk¢a c¢abalamasi | 9
gerekir. 5
Cok sayida telaffuz hatalar1 nedeniyle anlasilabilir degildir.

3
Akicilik (15)
Konusma, kullanilan zengin ifadelerle akic1 ve zahmetsizdir. 15
Ara sira kisa tereddiitler veya kelime arama soz konusudur, fakat dinleyiciyi | 12
rahatsiz etmez veya iletisime engel olmaz.
Konugmasi dinleyiciyi bazen rahatsiz eden veya iletisimi engelleyen belirgin 9
tereddiitler igerir.
Tereddiitleri ve pargali konusmalar1 genellikle dinleyicinin bilyiik sabrim
gerektirir. 6
Parcali ve kopuk konusma iletisimi kesintiye ugratir.

3
Anlama ve ifade etme (10)
Ogrencinin sdylenen her seyi anladigi gozlemlenir; dinleyicinin, 6grencinin | 10
konusma niyetini ve genel anlami anlamasi kolaydir.
Ogrenci sdylenenlerin ¢ogunu anlar, ancak yineleme ve agiklama gereklidir; 8
Ogrencinin niyeti ve genel anlam dinleyici i¢in oldukga agiktir.
Ogrenci soyleneni anlamakta giicliik ceker ve sik sik tekrar etmeyi gerektirir;
6grencinin daha karmagik ctimlelerinin ¢ogu dinleyici tarafindan anlasilamaz. 6
Ogrenci, stk sik tekrar etmesine ragmen sdyleneni anlamakta giicliik ceker;
sadece basit ciimleleri dinleyici tarafindan anlasilabilir. 4
Genel olarak, hem 6grenci hem de dinleyici tarafindan soylenenler karsilikli
olarak yanlis anlagilir.

2
TOPLAM 100




EK-5: “ilkokul Ogrencilerine Y&nelik Konusma Becerisi Dereceli Puanlama Anahtarr”

Kullanim Izni

n  Teams aramasi L_‘I:I @ P& O @:! Q
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Kullanim izni @ .

Merhaba Esra Hocam.

Dilek Hocam benim de danisman hocamd. Doktora editimim yeni bitti. Umanim siz de yaparsiniz isterseniz. Dilek Hocamin bende emedi cok fazla anlatmakla bitmez. Bu rubrikte
de en az benim kadar emegi var. Bana nezaketen ve prosedir olarak sormanizi istemis.

Hocam uygun gdrdikten sonra benim igin bir sakincasi yok. Aksine faydall olmak beni ayrica mutlu eder. Biz bu kullanimlan digtnerek ve tezin yok tezde yayinlanmasi zaman
alacad icin rubrigi makale sonuna ek olarak koyduk. Baylelikle direkt makaleden de alabilirsiniz atif yaparak. Doi ya da makalenin pdfsini yollayabilirim.

Ayrica yardimci olabilecedim bir durum olursa her zaman sorabilirsiniz.
Iyi calismalar dilerim,

1 Eki 2023 Par 21:19 tarihinde Esra ERMIS <g<1 ¢ ev ¥ vemaw sunu yazdn
Sevgili Seyit Yayla,
Ben Anadolu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii yiiksek lisans dgrencisi Esra ERMIS KAYGUSUZ. Ayni zamanda Milli Egitim Bakanhgina bagh olarak 18 yildir sinif gretmenligi
gbrevini yapmaktayim, Danismanim Prof, Dr. Serife Dilek BELET BOYACI ile "Tiirkce Dersinde Konusma ve Yazma Becerilerinin Gelistirilmesinde Dijital Oykiileme Uygulamalan”
konulu bir tez calismast yiiriitmekteyiz. 4.sinif dizeyinde yiiriittiigimiiz bu calismada gelistirmis oldusunuz "Ilkokul Gérencilerine vonelik Ingilizee konusma becerisi dereceli
puanlama anahtar” kullanabilir miyiz? Tesekkir eder, iyi calismalar dilerim.

Bu elektronik posta ve onunla fletilen biitiin dosyalar sadece yukanida isimleri belirtilen kisiler arasinda dzel haberlesme amacini tagimakta olup génderici tarafindan alinmas amaclanan yetkili gercek ya
da tiizel kisinin kullanimina aittir. Eqer bu elekironik posta size yanlislkla ulasmigsa, elektronik postanin iceriini aiklamaniz, kopyalamaniz, yonlendimeniz ve kullanmaniz kesinlikle yasaktr. Bu
durumda, litfen mesaji geri gonderiniz ve sisteminizden siliniz. Anadolu Universitesi bu mesajin icerdigi bilgilerin dodruludu veya eksiksiz olduju konusunda herhangi bir garanti vermemektedir. Bu
nedenle bu bilgilerin ne sekide olursa olsun iceriginden, ilefimesinden, alinmasindan ve saklanmasindan sorumlu degildir. Bu mesajdaki gorisler yalnizea gonderen kisiye aittir ve Anadolu
Universitesinin gordslerini yansitmayabilir.



EK-6: Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi

EK-8. Yabanci/Ikinci Dil Olarak Tiirk¢e Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi

BICIM

DILVE
ANLATIM

ICERIK

YAZIM VE
NOKTALAMA

Baganaiz (0) Zapi(l) Geligtmlebilir (2) Ivi (3) | CokIyi (4)
Yaz: hig olumakh degldir. Yazi genellikle okunakh Yaz knsmen clamakhdir. Van genellikle okunakhdr. | Yazumn tumt
Sozciikler arasmda uygun Sdccﬂ‘lunmﬁgmellkk Sézciikler aranndauygun  Sozciikler arasinda genellikle | Tim sozcikler arasinda
bogluk hig burakalmamstir uygun bogluk bqhkhmmhhxu uygun boghuk birakalmisty.  uygun boghuk birakalmugter.
Paragraf ve satr aralannda \'emnlmdl Paragrafve satir aralannda ~ Paragrafve satir aralannda | Tim paragraf ve satr
uygun bogluk hig uygun bogluk uygun bogluk kismen 1likle uygun boghuk aralannda uygun bogluk
gun Emdﬂk gun zun vgun ot
’Sayﬁng\n I Saybiuwluhgadlﬂe i Savbhmﬂmndwygu S:yhlnulkmdagmlﬂde | Sayfa kenarlanmn timinde
bosluk big buakimamsty.  uygun bogluk boshuk kasmen bakilmstr.  uygun bosiuk brakilmstr. | uygun bogluk biraklmugtr.
'Ywdahcﬂmlelcmhxbm 'Yuﬂahcunkletgueﬂikle * Yandaki cimleler kismen  Yazdaki cimleler genellikle | Yazidaki tiim ciimleler
YMh' inhigbii  Yazdald clmleler genellikle Ymdd:chlduhmu " Yandaki clmleler genellikle | Yazidaki tiim clmleler
Yanda bilgmhnllnmn Yazda dil bilgis: kurallanna Ymd-dﬂbﬂgmkmll-m Ymdndﬂbdgmhml]-m Yazda dil bilzis kurallanna
hi uyulmamistir. nellikle uyulmamistir. kismen uyulmugtur. genellikle uyu | tamaen uyul -
Yazida hig climle Yazuda, yonergede istenen ::n.y@dehu:" ::l:n.yhupdeinnn :’;::.Mm:h
e o il e o ol oot e
Yaznda, Szrencinin Yazida, Gzrencinin Yaznda, 62 Yanda, Sgrencini Yazda, 6zrencinm
diizeyinden bekl sozcik  dizeyinden bekl sozcik  dilzeyinden bekl sozcik | dizeyinden bekl sdzeik | duzeyinden bekl stzeitk
ve sozclk kaliplan hig ve sdzclik kaliplan genellikle  ve sdzeik kaliplan lasmen ve sdzctk kaliplan genellikle | ve sézetk kaliplarmm timi
kullamlmamugtir, ¥ z 2 kullamlmigter.
Yazida gok sik gereksiz Yazida genellikle gereksiz Yarda ara sira gerekniz Yazda nadiren gereksiz | Yazida gereksiz sozcik
sdzciik tekrannda tekrannda sozciik tekrannda tekrannda tekrannda hi¢
Yazida stzcilkler yerinde ve | Yazida sozcilkler genellile  Yanda sézciklerkismen | Yazmda sozcllder genellikle | Yazda sdzctiklerin timi
dogru anlamda hig ve dogru anlamda verinde ve dogru anlamda verinde ve dogru anlamda yennde ve dogru anlamda
Ymhdilw'uin:‘ Yanda genellikledil v Yanda dil ve anlatim Yanda genellide dilve | Yazida dil ve anlatim
yénimden bistinluk hi anlatim yonimden butinitk  yoninden butinitk kasmen  anlatun yoninden bittnltk | yontnden
saglanmanustir. 2 saglanmignr. | . 3 g
Yazmun tamaminda konu Yazida genellikie konu diyma ~ Yazida ara srakonu digna | Yazida nadiren konu digna | Yazida konu digina hig
Yazda baghk Konuyla ilgisiz bir baghk Konuyla kasmen ilgili bir Konuyla genel anlamda ilgili gl etkili ve 620
Jullamlmamagtor. A baghlk kullamlmgtir, ancak siradan bir baghk bir baghk
Verilen Smekder, yapilan Verilen dmekler, yapilan Verilen Smekler, yapilan Verilen Gmekler, yapilan Verilen smeklerin, vaptlan
okuyucuyuana  agiklamalar okuyucuyu ana okuyucuyuana | agiklamalar okuyucuyu ana timi
dlisinceye ulastimak icin hi¢  dusbnceye ulasimak igin distnceye ulastmak ici distnceye ulagtrmak icin ckuyucuyu ana disinceye
uygun degildir. genellikle uygun degildis genellikle uygundur. ulagrmak icin gok
Nlﬂl - l‘hk Nl] = 1, Nal4sl :v_l" 'NI! - < 1, 'NI‘ Cooo I"m
dogru kullanilmanustr genellikle dogru doru kullamlmitir genellikle dogru dor kullammsstir,
Yazma korallarma hig Yazm kurallarma genellikle  Yazim kurallarna kusmen Ymhnlﬁnnpdlﬁe | Yazim kurallarma tamamen
% 3 uyulmugtur. 5 | uyulmugtur.
Puan Aralifn Yorum
0-13 Baganuiz
1427 Zayf
28.41 Geligtmlebilir
4255 Ivi
56.68 Cok 1



EK-7: “Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi” Kullanim Izni
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"Yazma Becerisi Degjerlendirme Rubrigi" Kullanim izni @. d

e Mediha GUNER OZER Q@6 6r
Kime: Esra ERMIS 26002023 Sal 1036

Merhaba Esra hocam,

"Yazma Becerisi Deferlendirme Rubrigi'ni kullanabilirsiniz. Calismalaninizda basanlar dilerim.

Dr. Mediha GUNER OZER
Anadolu University
Faculty of Education
Primary Education
+90(222)3350580/3431

Gonderen: Esra ERMIS

Gonderildi: 25 Eylul 2023 Pazartesi 23:00:01
Kime: Mediha GUNER GZER
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EK-8: Ders Planlar
DERS PLANI 1
DERSIN ADI: Tiirkce
SINIF: 4
TEMA: DOGA VE EVREN
METIN: ALO! KAYIN AGACI MI?
ONERILEN SURE: 8 ders saati
KAZANIM:

Konusma: Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
Hazirliks1z konusmalar yapar.
Hazirlikli konusmalar yapar.
Konusma stratejilerini uygular.
Smif igindeki tartisma ve konusmalara katilir.
Konusmalarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini kullanir.
Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatas1 yapmadan konusur.
Anlagilabilir sekilde konusur.
Zengin ifadeler kullanarak akic1 ve zahmetsiz konusur.
Konugsma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.

Okuma: Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin
anlamini tahmin eder.

Okuduklarini ana hatlariyla anlatir.
Okudugu metnin konusunu belirler.
Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.
Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Okudugu metnin igerigine uygun baglik belirler.



Yazma: Hikaye edici metin yazar.
Yazdiklarmin igerigine uygun baslik belirler.
Biiytik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
Okunakli yazar.
Yazilarinda sozciikler arasina uygun bosluk birakir.
Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.
Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.
Yazilarinda ciimleler anlamlidir.
Yazilarinda ciimleler kurallidir.
Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.
Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.
Yazilarinda sozciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.
Yazilarinda diizeyine uygun sozciik ve sozciik kaliplarimi kullanir.
Konu disina ¢ikmadan yazar.

Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular.

Dinlediklerine yonelik sorulara cevap verir.

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Dijital Oykiileme,

Soru-Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismasi, Anlatim

KULLANILAN EGITIiM TEKNOLOJILERi, ARAC-GERECLER:

Bilgisayar, akilli telefon, Tiirkce Ders Kitabi, video “https://www.minik-

yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam”, ¢alisma kagitlari, boya kalemleri,

Hikaye Edici Metin sunusu:
“https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0Qo/KBvv76RalqiKUVEoV7tPtg/e
dit?utm content=DAFywHF7uQo&utm campaign=designshare&utm medium=

link2&utm source=sharebutton”

Dijital Oykiileme sunusu “https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-
dg3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm content=DAFyu72zdg0&utm camp

aign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton”,



https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam
https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

OGRENME-OGRETME SURECI:
Dikkat Cekme, Giidiileme, G6zden Ge¢irme:
e Ogretmen, “Hayvanlar birbirleriyle nasil iletisim kuruyorlar?”, “Bitkiler
kendi aralarinda iletisim kuruyor mudur?” sorularint  sorar.
Ogrencilerden cevaplar alinir.

e Agaclan anlatan https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-

yasam Video izletilir. Ogrencilerin video ile ilgili diisiinceleri iizerine

konusulur.
Okuma:
o Ogretmen, bugiin okuyacagimiz metnin “Alo! Kaymn Agact Mi1?”

oldugunu soyleyerek metnin bulundugu sayfalara goz atmalarini ister.

2

ette, ‘Gelirken
Mesel

e Ogretmen vurgu, tonlama ve noktalama isaretlerine dikkat ederek 6rnek
okuma yapar.

e Ogrencilere metni sessiz okuma kurallar1 hatirlatilir. Ogrencilerin sessiz
okuma yapmalari i¢in siire verilir.

e Ogretmen sesli okuma kurallarini hatirlatir. Ogrenciler vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

e Ogrenciler kendi ciimleleriyle metni sozel olarak dzetler.

So6z varh@im gelistirme:

e Metinde gegen anlami bilinmeyen kelimeler ile ¢aligmalar yapilir.


https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam
https://www.minik-yavrutema.org/?/izle/index/ormandaki-yasam

a. Metinde gegen kelimelerin ve kelime grubunun anlamini tahmin ediniz.
Tahminlerinizi Ttrkce Sézlikten kontrol ediniz. Kelimeleri ve kelime grubu-
nu cumle icinde kullaniniz.

Tahminler

VOO UuUuUoOuLUoowv

> sinyal
> Cumlem
2 karbon
2 Camlem
D 1kaz BRIVBK: iiicinmimsmsrisiariosa) esseslsds
2 Cumlem T TS ———.

“sinyal”, “karbon”, “ikaz etmek” kelime ve kelime gruplarinin anlamlari
tahmin ettirilir.

Tiirk¢e Sozlik® ten kelimelerin ger¢ek anlamlart bulunur ve Kitapta ilgili

yere yazilir.

Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami ciimle

icinden ¢ikarilabilecek sekilde climle i¢inde kullanilir.

Metinle ilgili sorular cevaplanir.
Sorulon metne gore cevoploylnlz.

T Agoclor iletisim kurmak icin neyi kullanmaktadir?

2. Ageclar arasindaki iletisim ogl hongn ;;r‘\.lul;r. toruﬂndankurulmustur”
5, B il by cltedogion e ogslor v gpmakiode®
b Bl bl sclrgripodtindacrecopmokol

Ogrencilere bugiin grupga metin tiirlerinden “Hikdye Edici Metin”
yazacaklar1 sdylenir.

Ogretmen tarafindan hazirlanan sunu
(https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RalgiKUVEoV
7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7uQo&utm_campaign=designshare&



https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Gelistirme:

utm_medium=link2&utm_source=sharebutton) ile hikdye edici metinler

hakkinda bilgi verilir.
Hikaye edici metinlerin yer, zaman, kisiler ve olayin iginde bulundugu
hikaye unsurlarini barindirdigi séylenir.

Hikaye edici metin 6rnekleri incelenir.

Ogrencilere dijital dykiileme uygulamasi yapilacag sdylenir. Dijital
Oykiilemenin asamalar1 hakkinda hazirlanan sunu ile bilgilendirme
yapilir. Ornek bir dijital dykii incelenir.
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-
dg3JKWVPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdg0&utm_c

ampaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

Dijital dykiilemenin asamalardan olustugu, bu asamalardan ilkinin konu
secme ve Oykiiniin yazimi agamasi oldugu, sonrasinda yazilan 6ykiiniin
senaryo haline getirilme asamasina gecildigi, bu asamada yazilan
Oykiilerin kisiler arasinda diyaloglara dontistiiriilmesi gerektigi aktarilir.
Uciincii asamada diyaloglara uygun gorseller hazirlanacagi, dérdiincii
asamada uygulama {izerinde hazirlanan gorseller, senaryonun ses kaydi,
miizik ve efektler eklenerek dijital Oykiilerin olusturulacagi ve son
asamada hazirlanan dijital dykiiler paylasilacag: anlatilir.

Ogrenciler dért gruba ayrilir. Gruplara calisma sekilleri hakkinda
bilgilendirme yapilir. is boliimii yapilmasmin yerinde olacagi; ancak
grup igerisinde her bireyin tiim gorevleri zaman zaman lstlenmesi
gerektigi anlatilir.

Ogrencilere “Kisileri kestane agaci, kaym agaci ve mantar olan; olaymn
kestane agacinin rahatsizlanmasi ve mantar ile kaym agacinin ona
yardim etmesi oldugu hikaye edici bir metin yazmanizi ve ardindan
dijital 6ykii olusturmanizi istiyorum.” denilir.

Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma

Ogrenciler, dagitilan ¢aligma kagitlara grupla birlikte bir metin yazar.
Yazma Oncesinde yazma stratejileri hatirlatilir. Yazim kurallarina

uygun, kuralli ve anlaml ciimle yapisi ile diizgiin ifadelerle, okunakli


https://www.canva.com/design/DAFywHF7u0o/KBvv76RaIqiKUVEoV7tPtg/edit?utm_content=DAFywHF7u0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyu72zdq0/-dq3JKWvPXD3sFQjT7344w/edit?utm_content=DAFyu72zdq0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

yazmaya dikkat etmeleri gerektigi belirtilir. Yazilarinda sayfa diizenine
dikkat etmeleri, kelimeler arasina uygun bosluklar birakmalari,
noktalama isaretlerine dikkat etmeleri, yazdiklarmma uyun bir baslik
belirlemeleri, yazilarinda gereksiz sozciik kullanmamalari, verdikleri
orneklerin ana fikri destekler nitelikte olmasi ve konu digina
cikmamaya dikkat etmeleri gerektigi {izerinde durulur. Aralarda
gezilerek gerektiginde diizeltmeler yapilir.
Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma

e Ikinci asamada ogrenciler, yazdiklarmi senaryolastirir. Hikayelerini
diyaloglar haline getirirler.
Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikdye Panosu Olusturma

e Ugiincii asamada dagitilan 6ykii panosuna senaryolarmi yerlestirirler ve
uygun resimler ¢izerler. Cizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak
renklendirirler. Isterlerse resim yerine fotograf da kullanabilirler.
Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmast

e Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi1 sonraki hafta
yapilacaktir.
Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylagilmasi

e Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi1 sonraki hafta

yapilacaktir.

OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigmi, ne gibi
faydalart oldugunu, etkinlikle ilgili disiincelerini, siiregteki kazanimlarini
ogrenci giinliiklerine yazmalar1 istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma
becerileri slireg boyunca gozlem ve arastirmaci giinliigli yoluyla

Ogretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILISKIN ACIKLAMALAR:

2023-2024 egitim-0gretim yilinda kullanilan MEB Tiirk¢e Ders Kitab1 metinlerine ve

yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



DERS PLANI 2

DERSIN ADI: Tiirkce

SINIF: 4

TEMA: DOGA VE EVREN

METIN: ORMAN DOSTLARI: AGACLANDIRMA

ONERILEN SURE: 8 ders saati

KAZANIM:

Konusma:

Okuma:

Yazma:

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Hazirliks1z konusmalar yapar.

Hazirlikli konusmalar yapar.

Konusma stratejilerini uygular.

Smif i¢indeki tartisma ve konusmalara katilir.

Konusmalarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini kullanir.

Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatast yapmadan konusur.
Anlagilabilir sekilde konusur.

Zengin ifadeler kullanarak akici ve zahmetsiz konusur.

Konugsma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.
Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.

Okuduklari ile ilgili ¢ikarimlar yapar.

Grafik, tablo ve ¢izelgelerle ilgili sorular1 cevaplar.

Bir igin islem basamaklarina iliskin yonergeler yazar.

Gorselleri iligkilendirerek bir olay1 anlatir.

Yazdiklarimi zenginlestirmek i¢in ¢izim, grafik ve gorseller
kullanir.

Okunakl1 yazar.

Yazilarinda sozctikler arasina uygun bosluk birakir.



Dinleme:

Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.
Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.

Yazilarinda ciimleler anlamlidir.

Yazilarinda ciimleler kurallidir.

Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.

Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.

Yazilarinda sozciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.
Yazilarinda diizeyine uygun sozciik ve sézciik kaliplarini kullanir.
Konu disina ¢ikmadan yazar.

Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin
konusunu tahmin eder.

Dinlediklerinde/izlediklerinde  gegen, bilmedigi kelimelerin
anlamini tahmin eder.

Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.
Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.

Konusmacinin s6zlii olmayan mesajlarini kavrar.

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIiKLERI: Dijital Oykiileme,

Soru-Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismasi, Anlatim, Rol Yapma

KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERi, ARAC-GERECLER:

Bilgisayar, akilli telefon, Tiirkgce Ders Kitabi, calisma kagitlari, boya kalemleri,

metin videosu

https://www.youtube.com/watch?v=- rcg vBneE

OGRENME-OGRETME SURECI:

Dikkat Cekme, Giidiileme, Géozden Ge¢irme:

e Ogretmen, “Ormanlarin canlilar ve Diinya’miz icin 6nemi nedir?”,

sorusunu sorar. Ogrencilerden cevaplar alinir.

e Opgrencilerden 6dev olarak istenen “orman” konulu siir ve sarkilari

paylasmalar istenir.


https://www.youtube.com/watch?v=-_rcg_vBneE

Derse Gegis:
e Ogretmen, bugiin isleyecegimiz “Orman Dostlari: Agaglandirma”
metninin bir izleme metni oldugunu soyler.

e Oncelikle kitapta bulunan metnin gorseli inceletilerek metnin igerigini

tahmin etmeleri istenir.

METNE HAZIRLIK
gﬂ; 1. Ormen konulu siir ve sarklordan bildiderinizi snf arkodas-
US>

lormizla pajosiniz =
2. Agaclonn, canllor ve Dargsmz dn anemi nedi? Dastn Mg
celeriniz pagasna. h

Gorselleri inceleglniz, Gérsellerden yola gkarak izleyeceginiz metnin iceri-
gini tahmin ediniz. Tahminlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

o

") ORMAN DOSTLART: ASACLANDIRMA
(Tzleme Metni)
g NeS_1 Z4

e Ogrencilere izleme kurallar hatirlatilir.

e “Orman Dostlart: Agaglandirma” ¢izgi filmi birlikte izlenir.

e Metni izlemeden 6nce yaptiklari tahminlerin dogrulugu sorulur.

e Ogrenciler kendi ciimleleriyle izledikleri ¢izgi filmi sdzel olarak dzetler.

Soz varhgim gelistirme:

e Metinde gegen anlami bilinmeyen kelimeler ile ¢alismalar yapilir.



a. Metinde gecen kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz. Tahminlerinizi
Turkce Sozlukten kontrol ediniz. Kelimeleri cumle icinde kullaniniz.

— Tahminler

-

— séylenmek fidan
o

-)

-3

-)

-)

-)

- Seézluk Anlami

. orozi

-) Cumlem

. soylenmek :
2 Cumlem

| s

-) fidan

2 Cumlem

e “arazi”, “sdylenmek”, “fidan” kelimelerinin anlamlar1 tahmin ettirilir.

o Tiirk¢e Sozliik ’ten kelimelerin gergek anlamlar1 bulunur ve Kitapta ilgili

yere yazilir.

e Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami ciimle
icinden ¢ikarilabilecek sekilde ciimle iginde kullanilir.

e Metinle ilgili sorular cevaplanir.

Sorulari metne gére cevaplayniz.
1. Orman dostlan fidan dikmeye nasil karer verdi?
2. Fidan dikmek iin wer bulmakta nian zorlandilar?

3. Fidan icin can sugunun Snemi redir?

Gelistirme:

e Opgrencilere dijital dykiileme uygulamasina devam edilecegi sdylenir.

Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma



e Dijjital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi1 bir Onceki hafta
yapilacaktir.
Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma

e Dijjital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir Onceki hafta
yapilacaktir.
Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikdye Panosu Olusturma

e Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir oOnceki hafta
yapilacaktir.
Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmasi

e Dordiincii asamada Oncelikle ¢izdikleri resimleri fotograflayarak
“Canva” programina yerlestirirler. Resimlerin iizerine seslendirme
yapmaya ge¢meden Once konusma kurallari hatirlatilir. Seslendirme
yapilirken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, isitilebilir bir ses
tonuyla, akici bir sekilde konugmalar1 gerektigi hatirlatilir. Ses kaydina
baslamadan dnce senaryoyu birka¢ kez calismalarinin daha iyi olacagi
sOylenir. Hazirlamis olduklar1 senaryolar1 seslendirip, ses kaydi alirlar.
Ses kayitlarini yaptiklari ¢izimlerle eslesecek sekilde programi kullanir,
miizik, efekt vb. eklemeler yaparlar.
Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylasiimast

e Bu asamada olusturulan dijital dykiiler sinifla paylasilir. Ogrenciler,
arkadaglarinin  hazirladiklar1 dijital Oykiilerle ilgili diislincelerini

paylasirlar.

OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigmi, ne gibi
faydalart oldugunu, etkinlikle ilgili disiincelerini, siiregteki kazanimlarini
ogrenci giinliiklerine yazmalar1 istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma
becerileri slireg boyunca gozlem ve arastirmaci giinliigii yoluyla

Ogretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILISKIN ACIKLAMALAR:
2023-2024 egitim-6gretim yilinda kullanilan MEB Tiirk¢e Ders Kitabi

metinlerine ve yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



DERS PLANI 3

DERSIN ADI: Tiirkce

SINIF: 4

TEMA: DOGA VE EVREN

METIN: GUNES NASIL CALISIR?

ONERILEN SURE: 8 ders saati

KAZANIM:

Konusma:

Okuma:

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Hazirliks1z konusmalar yapar.

Hazirlikli konusmalar yapar.

Konusma stratejilerini uygular.

Smif i¢indeki tartisma ve konusmalara katilir.

Konusmalarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini kullanir.

Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatast yapmadan konusur.

Anlagilabilir sekilde konusur.

Zengin ifadeler kullanarak akici ve zahmetsiz konusur.

Konugsma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.
Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
Okudugu metindeki gergek, mecaz ve terim anlamli sozciikleri
belirler.

Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarmin
anlamini tahmin eder.

Okuduklarini ana hatlariyla anlatir.

Okuduklari ile ilgili ¢ikarimlar yapar.

Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Metindeki renkli, alt1 ¢izili, koyu ifadelerin 6nemli noktalari

vurguladigini kavrar.



Yazma: Bilgilendirici metin yazar.

Yazdiklariin igerigine uygun baslik belirler.

Biiytik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Okunakl1 yazar.

Yazilarinda sozciikler arasina uygun bosluk birakir.

Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.

Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.

Yazilarinda ciimleler anlamlidir.

Yazilarinda climleler kurallidir.

Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.

Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.

Yazilarinda sozciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.

Yazilarinda diizeyine uygun sozciik ve sozciik kaliplarimi kullanir.

Konu disina ¢ikmadan yazar.

Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular.

Dinlediklerine yonelik sorulara cevap verir.
OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Dijital Oykiileme,
Soru-Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismasi, Anlatim
KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERiI, ARAC-GERECLER:
Bilgisayar, akill telefon, Tiirk¢e Ders Kitabi, ¢alisma kagitlari, boya kalemleri,
Bilgilendirici Metin sunusu:
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3IvHNnBI]K64HYIGkeg/edi
t?utm_content=DAFyuBPBQOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=lin

k2&utm source=sharebutton

OGRENME-OGRETME SURECI:
Dikkat Cekme, Giidiileme, Gézden Ge¢irme:

e Ogretmen, “Giines’in diinyamiz i¢in dnemi nedir?”, “Giines enerjisini
giinlik hayatimizda nerelerde kullanabiliriz?” sorularin1  sorar.
Ogrencilerden cevaplar alinir.

Okuma:
e Ogretmen, bugiin okuyacagimiz metnin “Giines Nasil Calisir?” oldugunu

sOyleyerek metnin bulundugu sayfalara g6z atmalarini ister.


https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Gitnes bombaska bir seydi ama neyd? Nesi celiyordu? kinde re yarwordu da hic bitmi-
yordu?

e Ogretmen vurgu, tonlama ve noktalama isaretlerine dikkat ederek drnek
okuma yapar.
e Ogrencilere metni sessiz okuma kurallar1 hatirlatilir. Ogrencilerin sessiz
okuma yapmalari i¢in siire verilir.
e Ogretmen sesli okuma kurallarin1 hatirlatir. Ogrenciler vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.
e Ogrenciler kendi ciimleleriyle metni sézel olarak 6zetler.
So6z varhgim gelistirme:
e Metinde gegen anlami bilinmeyen kelimeler ile caligmalar yapilir.
a. Metinde gegen kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz. Tahminlerinizi
Turkce Sézlikten kontrol ediniz. Kelimeleri cimle icinde kullaninz.

Tahminler

kafi didinmek RS hisse

Sézlik Anlami

VOOV UOUUuuoouuuuv

kafi

2 Cumlem : ...
B didinmek ! il s
D Cumlem | oo
D hisse
2 Cumlem :

o “kafi”, “didinmek”, “hisse” kelimelerinin anlamlar1 tahmin ettirilir.



Gelistirme:

Tiirkge Sozliik *ten kelimelerin gergek anlamlar1 bulunur ve Kitapta ilgili
yere yazilir.

Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami ciimle
icinden ¢ikarilabilecek sekilde climle i¢inde kullanilir.

Metinle ilgili sorular cevaplanir.

Sorulari metne gdre cevaplayniz.

1. Bilim insanlarnin gazgllardir bulmagya calistiklarn sey redir?
2. Guanesin kmarden olusmadigr nasil anlasitmistr?

3. Gunes enerjisinin Dungyamiza etkileri relerdir?

Ogrencilere bugiin grup¢a metin tiirlerinden “Bilgilendirici Metin”
yazacaklari sdylenir.

Ogretmen tarafindan hazirlanan sunu
(https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3IvHnBI]K64HY
Gkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBQOj8&utm_campaign=designshare&

utm_medium=link2&utm_source=sharebutton) ile bilgilendirici metinler

hakkinda bilgi verilir ve 6rnek metinler incelenir.
Bilgilendirici metinlerin, hikdye edici metinlerden farkli olarak estetik
bir haz ya da hayal diinyamiz1 gelistirmekten ¢ok bir bilgiyi vermek, bir
konuyu tartigmak, kanitlamak, ikna etmek amaciyla olusturulan
anlatimlar oldugu soylenir.

Bilgilendirici metin tiirii ile ilgili 6rnekler incelenir.

Ogrencilere dijital dykiileme uygulamasi yapilacag: sdylenir.

Ogrenciler dort gruba ayrilir. Gruplara calisma sekilleri hakkinda
bilgilendirme yapilir. Is béliimii yapilmasmin yerinde olacagi; ancak
grup igerisinde her bireyin tim gorevleri zaman zaman {istlenmesi
gerektigi anlatilir.

Ogrencilere “Giines ile ilgili duygu ve diisiincelerinizi ifade eden
bilgilendirici bir metin yazmamizi ve ardindan dijital Oyki

olusturmanizi istiyorum.” denilir.


https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFyuBPBOj8/wiuN3lvHnBljK64HYlGkeg/edit?utm_content=DAFyuBPBOj8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma

e Ogrenciler, dagitilan ¢alisma kagitlarina grupla birlikte bir metin yazar.
Yazma Oncesinde yazma stratejileri hatirlatilir. Yazim kurallarina
uygun, kuralli ve anlamli climle yapisi ile diizgiin ifadelerle, okunakli
yazmaya dikkat etmeleri gerektigi belirtilir. Yazilarinda sayfa diizenine
dikkat etmeleri, kelimeler arasina uygun bosluklar birakmalari,
noktalama isaretlerine dikkat etmeleri, yazdiklarina uyun bir baglik
belirlemeleri, yazilarinda gereksiz sozciik kullanmamalari, verdikleri
orneklerin ana fikri destekler nitelikte olmasi ve konu disina
cikmamaya dikkat etmeleri gerektigi tizerinde durulur. Aralarda
gezilerek gerektiginde diizeltmeler yapilir.
Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma

e lkinci asamada ogrenciler, yazdiklarini senaryolastirir. HikAyelerini
diyaloglar haline getirirler.
Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikdye Panosu Olusturma
e Uciincii asamada dagitilan 6ykii panosuna senaryolarini yerlestirirler ve
uygun resimler gizerler. Cizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak
renklendirirler. Isterlerse resim yerine fotograf da kullanabilirler.
Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmasi

e Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi sonraki hafta
yapilacaktir.
Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylasiimast

e Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi sonraki hafta

yapilacaktir.
OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigini, ne gibi
faydalar1 oldugunu, etkinlikle ilgili disiincelerini, siiregteki kazanimlarini
ogrenci giinliiklerine yazmalari istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma
becerileri slireg boyunca gozlem ve arastirmaci giinliigii yoluyla
Ogretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILISKIN ACIKLAMALAR:
2023-2024 egitim-6gretim yilinda kullanilan MEB Tiirkce Ders Kitabi

metinlerine ve yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



DERS PLANI 4

DERSIN ADI: Tiirkce

SINIF: 4

TEMA: DOGA VE EVREN

METIN: GOKYUZUNDE BiR YARIS

ONERILEN SURE: 8 ders saati

KAZANIM:

Konusma:

Okuma:

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Hazirliks1z konusmalar yapar.

Hazirlikli konusmalar yapar.

Konusma stratejilerini uygular.

Smif i¢indeki tartisma ve konusmalara katilir.

Konusmalarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini kullanir.

Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatast yapmadan konusur.

Anlagilabilir sekilde konusur.

Zengin ifadeler kullanarak akici ve zahmetsiz konusur.

Konugsma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.

Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.

Siir okur.

Okudugu metindeki gercek, mecaz ve terim anlamli sozciikleri
belirler.

Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin
anlamini tahmin eder.

Okudugu metnin konusunu belirler.

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.

Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Okudugu metnin igerigine uygun baslik belirler.



Yazma: Hikaye edici metin yazar.
Yazdiklarmin igerigine uygun baslik belirler.
Yazilarinda kelimeleri gercek, mecaz ve terim anlamlar ile
kullanir.
Okunakli yazar.
Yazilarinda sozciikler arasina uygun bosluk birakir.
Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.
Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.
Yazilarinda climleler anlamlidir.
Yazilarinda climleler kurallidir.
Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.
Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.
Yazilarinda sozciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.
Yazilarinda diizeyine uygun sozciik ve sozciik kaliplarimi kullanir.
Konu disina ¢ikmadan yazar.
Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular.

Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIiKLERI: Dijital Oykiileme,

Soru-Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismasi, Anlatim

KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERi, ARAC-GERECLER:
Bilgisayar, akilli telefon, Tiirk¢e Ders Kitabi, ¢calisma kagitlari, boya kalemleri,

OGRENME-OGRETME SURECI:
Dikkat Cekme, Giidiileme, Gézden Ge¢irme:

e Ogretmen, “Uzayla ilgili neleri merak ediyorsunuz?”, “Uzay yolculugu
yapma sansiniz olsaydi, nerelere girmek isterdiniz?” sorularini sorar.
Ogrencilerden cevaplar alinir.

Okuma:

e Ogretmen, bugiin isleyecegimiz “Gokyiiziinde Bir Yaris” metninin

tiirliniin siir oldugunu sdyler.

e Siire gdz atmalari istenir.



e Siirin sairi, kita, dize sayis1 sorularak siir ile ilgili bilgileri tazelenir.
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e Ogretmen vurgu, tonlama ve noktalama isaretlerine dikkat ederek 6rnek
okuma yapar.
e Ogrencilere metni sessiz okuma kurallar1 hatirlatilir. Ogrencilerin sessiz
okuma yapmalari i¢in siire verilir.
e Ogretmen sesli okuma kurallarini hatirlatir. Ogrenciler vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.
So6z varhgim gelistirme:

e Metinde gegen anlami bilinmeyen kelimeler ile ¢alismalar yapilir.

a. Metinde gecen kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz. Taohminlerinizi
Turkce Sézlukten kontrol ediniz. Kelimeleri cimle icinde kullaniniz.

Tahminler

8
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Sezluk Anlami
topag
Comlem
savrulmak
Camlem
tur

SRR R VRS RV R RE RS R RS R

Camlem

29 ¢

e “topag¢”, “savrulmak”, “tur” kelimelerinin anlamlar1 tahmin ettirilir.

e Tiirkge Sozliik "ten kelimelerin gergek anlamlar1 bulunur ve Kitapta ilgili

yere yazilir.



Gelistirme:

Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami climle
i¢inden ¢ikarilabilecek sekilde ciimle i¢inde kullanilir.

Metinle ilgili sorular cevaplanir.

2. ETKINLK

Sorulari metne gére cevaplayniz.

1. Gece ve gunduz nasil olusmaktadir?

2. Dinya, Gunesin etrafinda déntince ne olur?

3. Siirin ikingi kitasinda ne anlatlmaktadir?

Ogrencilere dijital dykiileme uygulamasina devam edilecegi sdylenir.
Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma

Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir Onceki hafta
yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma

Diyjital 6ykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir Onceki hafta
yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikiye Panosu Olusturma

Dijital oykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir Onceki hafta
yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmast
Doérdiinci  asamada Oncelikle ¢izdikleri resimleri fotograflayarak
“Canva” programina yerlestirirler. Resimlerin iizerine seslendirme
yapmaya ge¢meden Once konugma kurallari hatirlatilir. Seslendirme
yapilirken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, isitilebilir bir ses
tonuyla, akici bir sekilde konugmalar1 gerektigi hatirlatilir. Ses kaydina
baslamadan 6nce senaryoyu birka¢ kez ¢aligmalarinin daha iyi olacag
sOylenir. Hazirlamis olduklar1 senaryolart seslendirip, ses kaydi alirlar.
Ses kayitlarini yaptiklar1 ¢izimlerle eslesecek sekilde programi kullanir,

miizik, efekt vb. eklemeler yaparlar.



Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylagilmasi
e Bu asamada olusturulan dijital dykiiler smifla paylasilir. Ogrenciler,
arkadaglarinin  hazirladiklar1 dijital Oykiilerle ilgili diislincelerini

paylasirlar.

OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigini, ne gibi
faydalar1 oldugunu, etkinlikle ilgili diisiincelerini, siirecteki kazanimlarini
ogrenci giinliiklerine yazmalar1 istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma
becerileri slire¢ boyunca gbzlem ve arastirmact giinligli yoluyla

Ogretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILISKIN ACIKLAMALAR:
2023-2024 egitim-0gretim yilinda kullanilan MEB Tiirkce Ders Kitabi

metinlerine ve yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



DERS PLANI 5

DERSIN ADI: Tiirkce

SINIF: 4

TEMA: BILIM VE TEKNOLOIJI

METIN: BiLiM NEDIR?

ONERILEN SURE: 8 ders saati

KAZANIM:

Konusma:

Okuma:

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Hazirliksiz konusmalar yapar.

Hazirlikli konusmalar yapar.

Konugma stratejilerini uygular.

Smif i¢indeki tartisma ve konusmalara katilir.

Konusmalarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini kullanir.

Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatast yapmadan konusur.

Anlagilabilir sekilde konusur.

Zengin ifadeler kullanarak akici ve zahmetsiz konusur.

Konugsma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.
Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
Metinleri tiiriin 6zelliklerine uygun bigimde okur.

Okuma stratejilerini uygular.

Okudugu metindeki gercek, mecaz ve terim anlamli sozciikleri
belirler.

Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin
anlamini tahmin eder.

Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Grafik, tablo ve ¢izelgelerle ilgili sorular1 cevaplar.



Yazma: Bilgilendirici metin yazar.
Yazdiklarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirk¢elerini kullanir.
Yazilarinda baglaglar1 kuralina uygun kullanir.
Yazilarinda kelimeleri gergek, mecaz ve terim anlamlar ile
kullanir.
Yazma stratejilerini uygular.
Okunakli yazar.
Yazilarinda sozciikler arasina uygun bosluk birakir.
Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.
Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.
Yazilarinda ciimleler anlamlidir.
Yazilarinda ciimleler kurallidir.
Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.
Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.
Yazilarinda sozciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.
Yazilarinda diizeyine uygun sozciik ve sozciik kaliplarini kullanir.
Konu disina ¢ikmadan yazar.
Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular.
OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Dijital Oykiileme,
Soru-Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismasi, Anlatim
KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERi, ARAC-GERECLER:
Bilgisayar, akilly telefon, Tiirkce Ders Kitabu,
https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s  video, ¢alisma

kagitlari, boya kalemleri,
OGRENME-OGRETME SURECI:
Dikkat Cekme, Giidiileme, Gézden Ge¢irme:
e Ogretmen, “Dogada gerceklesen hangi olaylar1 merak ediyorsunuz?”,
“Merakinizi gidermek i¢in neler yapiyorsunuz?”, “Bilimsel gelismelerin
hayatimiza ne gibi katkilari vardir?” sorularmi sorar. Ogrencilerden

cevaplar alinir.


https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s

e Bilimi anlatan video
https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s izletilir.

Ogrencilerin video ile ilgili diisiinceleri iizerine konusulur.
Okuma:
e Opretmen, bugiin okuyacagimiz metnin “Bilim Nedir?” oldugunu

sOyleyerek metnin bulundugu sayfalara gz atmalarini ister.

e BitminHikdyesi

bte bl bosrol oyaddy dénemierdon bozlor

v@v BILIM NEDIR?

Bilim tnsani Kimdir:

Bilgiye Ulasmak

e Ogretmen vurgu, tonlama ve noktalama isaretlerine dikkat ederek drnek
okuma yapar.

e Ogrencilere metni sessiz okuma kurallar1 hatirlatilir. Ogrencilerin sessiz
okuma yapmalari i¢in siire verilir.

e Ogretmen sesli okuma kurallarini hatirlatir. Ogrenciler vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

e Ogrenciler kendi ciimleleriyle metni sézel olarak zetler.

So6z varhgim gelistirme:

e Metinde gegen anlami bilinmeyen kelimeler ile ¢alismalar yapilir.


https://www.youtube.com/watch?v=NDEnPhjFvpM&t=158s

a. Metinde gecen kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz. Tahminlerinizi
Turkce Soézlukten kontrol ediniz. Kelimeleri cumle iginde kullaniniz.

Tahminler
fosil kesif l ‘ filozof

yVueouvuowe

Sozluk Anlami
bilim
Camlem
fosil
Camlem
kesif
Camlem
filozof

Camlem

THTETIT

VOO OLOUVOVUOVUV

“bilim”, “fosil”, “kesif’, “filozof” kelimelerinin anlamlar1 tahmin
ettirilir.

Tiirkge Sozliik *ten kelimelerin ger¢ek anlamlart bulunur ve Kitapta ilgili
yere yazilir.

Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami ciimle
icinden ¢ikarilabilecek sekilde ciimle iginde kullanilir.

Metinle ilgili sorular cevaplanir.

Sorulari metne gére cevaplayniz.

1. Arastirmalarda uleslan sonuclerin dogrulugundan emin olmak icin ne yopilmali-
dir?

2. Bilim inseni ne onloma gelmektedir?

3. "Bilim inseni” kovramindan énce bilimle ugrosan kisilere ne isim veriligjordu?

Ogrenciler dort gruba ayrilir. Gruplara g¢aligma sekilleri hakkinda
bilgilendirme yapilir. Is béliimii yapilmasmin yerinde olacagi; ancak
grup igerisinde her bireyin tiim gorevleri zaman zaman istlenmesi
gerektigi anlatilir.

“Bilim ve teknolojinin gelisimi faydali mi, zararli mi1?” konusunda
diisiincelerini anlatan bilgilendirici metin tiirlinde bir dijital Ooyki
olusturmalar istenir.

Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma



e Ogrenciler, dagitilan ¢alisma kagitlarina grupla birlikte bir metin yazar.
Yazma oOncesinde yazma stratejileri hatirlatilir. Yazim kurallarina
uygun, kuralli ve anlamli climle yapisi ile diizgiin ifadelerle, okunakli
yazmaya dikkat etmeleri gerektigi belirtilir. Yazilarinda sayfa diizenine
dikkat etmeleri, kelimeler arasina uygun bosluklar birakmalari,
noktalama isaretlerine dikkat etmeleri, yazdiklarma uyun bir baslik
belirlemeleri, yazilarinda gereksiz sozciik kullanmamalari, verdikleri
orneklerin ana fikri destekler nitelikte olmasi ve konu digina
citkmamaya dikkat etmeleri gerektigi tizerinde durulur. Aralarda

gezilerek gerektiginde diizeltmeler yapilir.

Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma
e Ikinci asamada ogrenciler, yazdiklarini senaryolastirir. HikAyelerini

diyaloglar haline getirirler.

Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikdye Panosu Olusturma
e Ugiincii asamada dagitilan 6ykii panosuna senaryolarmi yerlestirirler ve
uygun resimler ¢izerler. Cizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak

renklendirirler. Isterlerse resim yerine fotograf da kullanabilirler.

Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmast
e Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi sonraki hafta

yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylagilmasi
e Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi sonraki hafta

yapilacaktir.

OLCME VE DEGERLENDIRME:
Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigini, ne gibi
faydalar1 oldugunu, etkinlikle ilgili diisiincelerini, siirecteki kazanimlarini

ogrenci giinliiklerine yazmalar1 istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma



becerileri slireg boyunca gozlem ve arastirmaci giinligii  yoluyla

Ogretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILiSKIN ACIKLAMALAR:
2023-2024 egitim-6gretim yilinda kullanilan MEB Tiirkge Ders Kitabi

metinlerine ve yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



DERS PLANI 6

DERSIN ADI: Tiirkce

SINIF: 4

TEMA: BILIM VE UZAY

METIN: HAYATA VARIM

ONERILEN SURE: 8 ders saati

KAZANIMLAR:

Konusma:

Okuma:

Yazma:

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Hazirliks1z konusmalar yapar.

Hazirlikl konusmalar yapar.

Konusma stratejilerini uygular.

Sinif i¢indeki tartisma ve konugmalara katilir.

Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatas1 yapmadan konusur.
Anlasilabilir sekilde konusur.

Zengin ifadeler kullanarak akici ve zahmetsiz konusur.

Konusma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.

Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.

Okuduklari ile ilgili ¢ikarimlar yapar.

Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaj1 kavrar.

Bilgilendirici metin yazar.

Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
Yazdiklarmi zenginlestirmek i¢in ¢izim, grafik ve gorseller kullanir.
Yazilarinda baglaglar1 kuralina uygun kullanir.

Okunakl1 yazar.



Yazilarinda s6zciikler arasina uygun bosluk birakir.

Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.
Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.

Yazilarinda ciimleler anlamlidir.

Yazilarinda ciimleler kurallidir.

Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.

Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.

Yazilarinda sozciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.
Yazilarinda diizeyine uygun sozciik ve sozciik kaliplarini kullanir.
Konu digina ¢ikmadan yazar.

Dinleme: Gorselden/gorsellerden  hareketle  dinleyecegi/izleyecegi  metnin

konusunu tahmin eder.

Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen, bilmedigi kelimelerin anlamini

tahmin eder.

Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.
Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.
Dinlediklerine/izlediklerine farkli basliklar 6nerir.

Dinleme stratejilerini uygular.

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Dijital Oykiileme, Soru-

Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismast,

KULLANILAN EGIiTiM TEKNOLOJILERi, ARAC-GERECLER: Bilgisayar,
akilli telefon, Tiirkce Ders Kitabi, ¢alisma kagitlari, boya kalemleri, dinleme metni;
https://www.google.com/search?g=hayata+var%C4%B1im+dinleme+metni&riz=1C1SQ
JL_trTR977TR977&0q=hayata+var%C4%B1lm+d&gs_lcrp=EgZjaHIJvbWUgBWgAEA
AYgAQYyBWJAEAAYJAQYBgBEEUYOTIGCAIQRRg7/MaYIAXBFGDyoAgCwWAg
A&sourceid=chrome&ie=UTF-
8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4ITZc2vfg,st:0



https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0
https://www.google.com/search?q=hayata+var%C4%B1m+dinleme+metni&rlz=1C1SQJL_trTR977TR977&oq=hayata+var%C4%B1m+d&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUqBwgAEAAYgAQyBwgAEAAYgAQyBggBEEUYOTIGCAIQRRg7MgYIAxBFGDyoAgCwAgA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&ip=1&vld=cid:669ce049,vid:3Y4lTZc2vfg,st:0

OGRENME-OGRETME SURECI:
Dikkat Cekme, Giidiileme, Gozden Gecirme:

o “Ozel gereksinimli bireyler icin teknolojik gelismelerin dnemi nedir?”, “Ozel
gereksinimli bireyler i¢in teknolojik bir iirlin gelistirseydiniz, ne tiir bir {iriin
tasarlardiniz?” sorular1 sorulur. Ogrencilerden cevaplar alinur.

e Ogretmen, bugiin isleyecegimiz “Hayata Varim” metninin bir dinleme metni

oldugunu soyler.
Derse Gecis:

e Oncelikle kitapta bulunan metnin gorseli inceletilerek metnin igerigini tahmin

etmeleri istenir.
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Gorselleri inceleger;k dinleyeceginiz metnin icerigini tahmin ediniz, Tahmi-
ninizi séyleyiniz,

METNE HAZIRLIK

HAYATA VARIM

@& (Dinleme Metni)

% Dinleme metnine ulasmak icin karekodu okutunuz.

e Ogrencilere dinleme kurallar1 hatirlatilir.

e “Hayata Varim” metni birlikte dinlenir.

e Metni dinlemeden 6nce yaptiklar: tahminlerin dogrulugu sorulur.

e Ogrenciler kendi ciimleleriyle dinledikleri metni sdzel olarak dzetler.



Soz varhgim gelistirme:

e Metinde gecen anlami bilinmeyen kelimeler ile ¢aligmalar yapilir.

e

a. Metinde gecen kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz. Tahminlerinizi
Turkce Soézlukten kontrol ediniz. Kelimeleri ctimle icinde kullaniniz.

Tahminler

banknot w cihaz

Sézluk Anlamlar

T Y e e e A Bt o b S R e e S g e
= navigasyon
2 Camlem .. e AN A et sy e
2 banknot .. R e s e e Sl
-) Cumlem .. e i o
-) cihaz S S

2 Camlem

e ‘“sistem”, “navigasyon”, “banknot” ve “cihaz” kelimelerinin anlamlari

tahmin ettirilir.

e Tirkge Sozliik ’ten kelimelerin gergek anlamlar1 bulunur ve Kitapta ilgili
yere yazilir.

e Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami ciimle
icinden ¢ikarilabilecek sekilde climle i¢cinde kullanilir.

e Metinle ilgili sorular cevaplanir.

Sorulari metne gére cevoplaglnnz.

1 Kiyofetleri secmek icin kullanilan Ujgulc;monln nasil bir bzelligi vardir?

2. Okulun yolunu bulmak icin hengi uygulomaden faydalonior?

3. Gorme engelliler icin hozirlanmis Braille (Bireil) olfobesini nerelerde kullenigor?



Gelistirme:

Ogrencilere dijital dykiileme uygulamasina devam edilecegi sdylenir.

Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma
Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir Onceki hafta

yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma
Diyjital 6ykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir Onceki hafta

yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikdye Panosu Olusturma
Diyjital 6ykii olusturma etkinliginin bu asamasi bir Onceki hafta

yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmasi

Dordiincii  asamada Oncelikle ¢izdikleri resimleri fotograflayarak
“Canva” programina yerlestirirler. Resimlerin {izerine seslendirme
yapmaya ge¢meden Once konugma kurallari hatirlatilir. Seslendirme
yapilirken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, isitilebilir bir ses
tonuyla, akici bir sekilde konugmalar1 gerektigi hatirlatilir. Ses kaydina
baslamadan 6nce senaryoyu birka¢ kez ¢alismalarinin daha iyi olacagi
sOylenir. Hazirlamis olduklar1 senaryolar1 seslendirip, ses kaydi alirlar.
Ses kayitlarin1 yaptiklar: ¢gizimlerle eslesecek sekilde programi kullanur,

miizik, efekt vb. eklemeler yaparlar.

Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylagilmasi
Bu asamada olusturulan dijital ykiiler simifla paylasilir. Ogrenciler,
arkadaglarinin  hazirladiklar1  dijital Oykiilerle ilgili diislincelerini

paylasirlar.



OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigini, ne gibi
faydalar1 oldugunu, etkinlikle ilgili disiincelerini, siiregteki kazanimlarimi
ogrenci giinliiklerine yazmalar1 istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma
becerileri slireg boyunca gozlem ve arastirmaci giinligi yoluyla

O0gretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILISKiN ACIKLAMALAR:
2023-2024 egitim-6gretim yilinda kullanilan MEB Tiirkce Ders Kitabi

metinlerine ve yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



DERS PLANI 7

DERSIN ADI: Tiirkce

SINIF: 4

TEMA: BILIM VE UZAY

METIN: OLIMPIiYALARIN ARKASINDAKI BiLiM

ONERILEN SURE: 8 ders saati

KAZANIMLAR:

Konusma:

Okuma:

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
Hazirliks1z konusmalar yapar.

Hazirlikl konusmalar yapar.

Konusma stratejilerini uygular.

Siif i¢indeki tartisma ve konugmalara katilir.

Konusmalarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz yerlesmemis

kelimelerin Tiirkgelerini kullanir.

Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatast yapmadan konusur.

Anlasilabilir sekilde konusur.

Zengin ifadeler kullanarak akici ve zahmetsiz konusur.

Konugsma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.

Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.

Okudugu metindeki ger¢ek, mecaz ve terim anlamli sozciikleri belirler.

Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin anlamini

tahmin eder.
Okudugu metnin konusunu belirler.

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.



Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Metindeki renkli, altt ¢izili, koyu ifadelerin ©Onemli noktalar

vurguladigini kavrar.
Yazma: Hikaye edici metin yazar.
Yazma stratejilerini uygular.
Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
Yazilarinda baglaglar1 kuralina uygun kullanir.
Okunakli yazar.
Yazilarinda sozciikler arasina uygun bosluk birakir.
Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.
Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.
Yazilarinda climleler anlamlidir.
Yazilarinda ciimleler kurallidir.
Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.
Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.
Yazilarinda s6zciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.
Yazilarinda diizeyine uygun sézciik ve sozciik kaliplarini kullanir.
Konu disina ¢ikmadan yazar.
Dinleme: Dinleme stratejilerini uygular.

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIKLERI: Dijital Oykiileme, Soru-
Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismast,

KULLANILAN EGIiTiM TEKNOLOJILERi, ARAC-GERECLER: Bilgisayar,
akilli telefon, Tiirkge Ders Kitabi, ¢alisma kagitlari, boya kalemleri,



OGRENME-OGRETME SURECI:
Dikkat Cekme, Giidiileme, Gozden Gegirme:

“Teknoloji hayatiniz1 nasil kolaylastirir?”, “Helikopter dogada bulunan hangi varliktan

esinlenerek tasarlanmis olabilir?” sorulari sorulur. Ogrencilerden cevaplar alinir.
Okuma:

e Ogretmen, bugiin okuyacagimiz metnin “Olimpiyatlarin Arkasindaki Bilim”

oldugunu sdyleyerek metnin bulundugu sayfalara 6grencilerin goz atmalarini

ister.

METNE HAZIRLIK
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e Ogretmen vurgu, tonlama ve noktalama isaretlerine dikkat ederek drnek

asaa
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okuma yapar.
e Ogrencilere metni sessiz okuma kurallar1 hatirlatilir. Ogrencilerin sessiz
okuma yapmalari i¢in siire verilir.
e Ogretmen sesli okuma kurallarini hatirlatir. Ogrenciler vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.
e Ogrenciler kendi ciimleleriyle metni s6zel olarak zetler.
So6z varhgim gelistirme:

e Metinde gegen anlami bilinmeyen kelimeler ile ¢aligmalar yapilir.



Gelistirme:

a. Metinde gecen kelimelerin ve kelime grubunun anlamini tahmin ediniz.
Tahminlerinizi Turkce Sézlukten kontrol ediniz. Kelimeleri ve kelime grubu-
nu cumle iginde kullaniniz.

Tahminler

Sozluk Anlarmu
performans
Camlem
maruz kalmak: ...
Camlem
basinc

Camlem
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“performans”, “maruz kalmak”, “basing” kelimelerinin anlamlari tahmin
ettirilir.

Tiirk¢e Sozliik ten kelimelerin ger¢ek anlamlart bulunur ve Kitapta ilgili
yere yazilir.

Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami ciimle
icinden ¢ikarilabilecek sekilde climle i¢inde kullanilir.

Metinle ilgili sorular cevaplanir.

Sorulari metne gére cevaplayniz.

T YuzUculerin giydigi magolorin kumasi, perfermansini nasil etkiler?
2. Bilim insonlen, uensalarin kesklornt tasorlarken neui emaclamistir?

3. Kerben fiber maadesi ile yapilan otlema sirklerinda ne gioi degisiklikler olmug-
tur?

Ogrencilere dijital dykiileme uygulamas1 yapilacag: soylenir.
Ogrenciler doért gruba ayrilir. Gruplara calisma sekilleri hakkinda
bilgilendirme yapilir. Is boliimii yapilmasmin yerinde olacagi; ancak
grup igerisinde her bireyin tiim gorevleri zaman zaman {istlenmesi
gerektigi anlatilir.

Ogrencilere “Bundan yiiz yil sonrasma bir zaman makinesi ile

gitmenizi, yliz yil sonra ulasilmis olabilecek teknolojiyi hayal edip,



orada gordiiklerinizi anlattigimiz bir giinii hikaye edici bir metin

seklinde yazmaniz1 ve dijital 6ykii olusturmanizi istiyorum.” denilir.

Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma

Ogrenciler, dagitilan ¢alisma kagitlarina grupla birlikte bir metin yazar.
Yazma oOncesinde yazma stratejileri hatirlatilir. Yazim kurallarina
uygun, kuralli ve anlamli climle yapisi ile diizgiin ifadelerle, okunakli
yazmaya dikkat etmeleri gerektigi belirtilir. Yazilarinda sayfa diizenine
dikkat etmeleri, kelimeler arasina uygun bosluklar birakmalari,
noktalama isaretlerine dikkat etmeleri, yazdiklarina uyun bir baslik
belirlemeleri, yazilarinda gereksiz sozciik kullanmamalari, verdikleri
orneklerin ana fikri destekler nitelikte olmasi ve konu digina
cikmamaya dikkat etmeleri gerektigi tlizerinde durulur. Aralarda

gezilerek gerektiginde diizeltmeler yapilir.

Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma
Ikinci asamada Ogrenciler, yazdiklarmi senaryolastirir. Hikayelerini

diyaloglar haline getirirler.

Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikdye Panosu Olusturma
Ugiincii asamada dagitilan 8ykii panosuna senaryolarmi yerlestirirler ve
uygun resimler ¢izerler. Cizdikleri resimleri boya kalemleri kullanarak

renklendirirler. Isterlerse resim yerine fotograf da kullanabilirler.

Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmast
Dijjital 0Oykii olusturma etkinliginin bu asamasi sonraki hafta

yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylasilmasi
Diyjital oOykii olusturma etkinliginin bu asamas: sonraki hafta

yapilacaktir.



OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigini, ne gibi
faydalar1 oldugunu, etkinlikle ilgili disiincelerini, siiregteki kazanimlarini
ogrenci giinliiklerine yazmalar1 istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma
becerileri slireg boyunca gozlem ve arastirmaci giinligi  yoluyla

Ogretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILiSKIN ACIKLAMALAR:
2023-2024 egitim-6gretim yilinda kullanilan MEB Tiirkce Ders Kitabi

metinlerine ve yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



DERS PLANI 8

DERSIN ADI: Tiirkce

SINIF: 4

TEMA: BILIM VE TEKNOLOIJI

METIN: OTOMOBIL UCAR GIDER

ONERILEN SURE: 8 ders saati

KAZANIMLAR:

Konusma:

Okuma:

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Hazirliks1z konusmalar yapar.

Hazirlikli konusmalar yapar.

Konugma stratejilerini uygular.

Smif i¢indeki tartisma ve konusmalara katilir.

Konusmalarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini kullanir.

Konular yeterince ayrintili, anlasilir ve iliskilendirerek ele alir.
Kelime ve deyimsel ifadeleri dogru ve uygun bir sekilde kullanir.
Kelime siras1 ve dilbilgisi hatast yapmadan konusur.
Anlagilabilir sekilde konusur.

Zengin ifadeler kullanarak akici ve zahmetsiz konusur.

Konugsma konusunu anlar ve anlasilir bir sekilde aktarir.
Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin
anlamini tahmin eder.

Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

Okudugu metnin konusunu belirler.

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.

Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.

Metindeki gergek ve hayalil dgeleri ayirt eder.

Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaj1 kavrar.



Yazma:

Dinleme:

Hikaye edici metin yazar.

Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
Yazdiklarimi zenginlestirmek icin ¢izim, grafik ve gorseller
kullanir.

Yazma stratejilerini uygular.

Okunakli yazar.

Yazilarinda sozciikler arasina uygun bosluk birakir.

Yazilarinda paragraf ve satir aralarinda uygun bosluk birakir.
Sayfa kenarlarinda uygun bosluk birakir.

Yazilarinda climleler anlamlidir.

Yazilarinda ciimleler kurallidir.

Yazida dilbilgisi kurallarina uyar.

Yazilarinda gereksiz sozciik tekrar1 yapmaz.

Yazilarinda sozciikleri anlamina uygun ve yerinde kullanir.
Yazilarinda diizeyine uygun sozciik ve sozciik kaliplarini kullanir.
Konu disina ¢ikmadan yazar.

Dinleme stratejilerini uygular.

OGRENME-OGRETME YONTEM VE TEKNIiKLERI: Dijital Oykiileme,

Soru-Cevap, Gosteri, Beyin Firtinasi, Grup Calismasi, Anlatim

KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERi, ARAC-GERECLER:

Bilgisayar, akilli telefon, Tiirk¢e Ders Kitabi, ¢calisma kagitlari, boya kalemleri,

OGRENME-OGRETME SURECI:

Dikkat Cekme, Giidiileme, Gézden Ge¢irme:

e Ogretmen, “Arabalar icat edildigi giinden bugiine kadar ne gibi

degisimler gecirmistir?”, “Gelecekte ne gibi teknolojik geligsmelerin

olmasini istersiniz?” sorularmi sorar. Ogrencilerden cevaplar alinr.

Okuma:

e Ogretmen, bugiin okuyacagimz metnin “Otomobil Ucar Gider”

oldugunu sdyleyerek metnin bulundugu sayfalara géz atmalarini ister.



TOMOBIL UCAR GIDER
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Ogretmen vurgu, tonlama ve noktalama isaretlerine dikkat ederek érnek
okuma yapar.

Ogrencilere metni sessiz okuma kurallar1 hatirlatilir. Ogrencilerin sessiz
okuma yapmalari i¢in siire verilir.

Ogretmen sesli okuma kurallarin hatirlatir. Ogrenciler vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat ederek sesli okuma yaparlar.

Ogrenciler kendi ciimleleriyle metni sozel olarak 6zetler.

Soz varhgim gelistirme:

Metinde gegen anlami bilinmeyen kelimeler ile ¢alismalar yapilir.

a. Metinde gegen kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz. Tahminlerinizi
Tirkce Sézlikten kontrol ediniz. Kelimeleri ctimle icinde kullaniniz,

Tahminler

Sezluk Anlami
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Gelistirme:

“biife”, “ismlanmak”, “otonom” ve “desen” kelimelerinin anlamlari
tahmin ettirilir.
Tiirkge Sozliik *ten kelimelerin gergek anlamlar1 bulunur ve Kitapta ilgili
yere yazilir.
Anlamlar1 yeni 6grenilen kelimeler 6grenciler tarafindan, anlami ciimle
icinden ¢ikarilabilecek sekilde climle i¢inde kullanilir.
Metinle ilgili sorular cevaplanir.

Sorular r;;n-e gére cevaplayniz,

4 ) iellers , "
Cinor cinledicilere nereden S»C‘SlCrlqu!‘:

2. Ulkemizae testleri yopilan ucan arabanin ismi nedir?

-~ . i g \. 3 ¥ ' |2 /| -’ 3 . ._")
3. Ucon arabelarde hengi ozellider olmosi hedeflenmistir’?

Ogrencilere dijital dykiileme uygulamasina devam edilecegi sdylenir.

Dijital Oykiileme 1. Asama - Metin Yazma
Dijital 6ykii olusturma etkinliginin bu asamasit bir Onceki hafta

yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 2. Asama — Senaryo Olusturma
Dijjital oykii olusturma etkinliginin bu asamast bir Onceki hafta

yapilacaktir.

Dijital Oykiileme 3. Asama — Hikiye Panosu Olusturma
Dijital Oykii olusturma etkinliginin bu asamas1 bir Onceki hafta

yapilacaktir.



Dijital Oykiileme 4. Asama — Dijital Oykiiniin Olusturulmasi

e Dordiincii asamada Oncelikle c¢izdikleri resimleri fotograflayarak
“Canva” programina yerlestirirler. Resimlerin iizerine seslendirme
yapmaya gegmeden Once konusma kurallari hatirlatilir. Seslendirme
yapilirken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat etmeleri, isitilebilir bir ses
tonuyla, akici bir sekilde konugmalar1 gerektigi hatirlatilir. Ses kaydina
baslamadan dnce senaryoyu birka¢ kez calismalarinin daha iyi olacagi
sOylenir. Hazirlamis olduklar1 senaryolart seslendirip, ses kaydi alirlar.
Ses kayitlarii yaptiklar ¢izimlerle eslesecek sekilde programi kullanir,

miizik, efekt vb. eklemeler yaparlar.

Dijital Oykiileme 5. Asama — Dijital Oykiiniin Paylagilmasi
e Bu asamada olusturulan dijital dykiiler sinifla paylasilir. Ogrenciler,
arkadaglarinin  hazirladiklar1 dijital Oykiilerle ilgili diislincelerini

paylasirlar.

OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrencilerden bugiin yapilan etkinligin kendilerine neler kattigini, ne gibi
faydalar1 oldugunu, etkinlikle ilgili diisiincelerini, siirecteki kazanimlarini
ogrenci giinliiklerine yazmalari istenir. Ogrencilerin konusma ve yazma
becerileri slire¢ boyunca gozlem ve arastirmact giinligli  yoluyla

Ogretmen/arastirmaci tarafindan izlenecektir.

PLANA ILIiSKIN ACIKLAMALAR:
2023-2024 egitim-6gretim yilinda kullanilan MEB Tiirk¢ce Ders Kitabi

metinlerine ve yillik planda belirtilen kazanimlara uygun hazirlanmistir.



EK-9: Oykii Yazimi Calisma Kagitlar:

| |
\ YUZ YIL SONRA NELER GORDUM? } \ BiLIM VE TEKNOLOJININ GELISIMI FAYDALIMI l

ZARARLI MI?




EK-10: Senaryo Kagidi1 Ornegi

HIKAYE PANOSU

ADI:




EK-11: Dijital Oykiilerin Qr Kodlari
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EK-12: On Test Son Test Hikdye Yazma Kagidi Ornegi

Asagida verilen hikaye unsurlarini kullanarak hikaye edici bir metin yaziniz.
Kisiler: Altan amca, Berk, Defne

Yer: Hastane

Zaman: Yaz glni

Olay: Hasta ziyareti sirasinda yasananlar

S €5
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