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OZET

GUZEL SANATLAR LiSELERINDE GRAFIK DERSININ ISLENISINDE
INFOGRAFIK’IN, OGRETME YONTEMINE KATKISI
Ali BORUCU
Siileyman Demirel Universitesi,
Giizel Sanatlar Enstitiisii Grafik Tasarim Anasanat Dali1, Yiiksek Lisans Tezi
Yil: 2015 Sayfa: 68
Danisman : Do¢.Yusuf KES

Tiirkiye ve diinyada tasarlanan gesitli infografik ¢alismalar incelenmistir. Infografik

uygulamalarinin genelde gazetecilik sektoriinde kullanildig: tespit edilmistir.

Diinya’da ve Tiirkiye’de kullanimi her gegen giin artan infografiklerin Snemi,
kullanim alanlari, kullamm yodntemleri arastirilmustir. infografik, bilgi ve grafigin
beraber sunulmasidir. Burada 6nemli olan nokta, bilginin metinden c¢ok gorsellerle

pekistirilerek sunulmasi ve daha iyi anlasilir kilinmasidir.

Yasadigimiz bilim ve teknoloji c¢aginda, hizli degisim ve gelismeler Sebebi ile
toplumlarin yapist da hizla degismektedir. Buna bagli olarak egitimin amaglarinda ve
yontemlerinde de farkliliklar kag¢inilmaz  olmaktadir. Amag, yontem ve
sistemlerindeki bu gelisme istegi, insanlari siirekli bir arayis i¢ine sokmaktadir. Daha
etkin 6grenme kuramlar1 {izerinde yapilan calismalar, giidillemeyi, bilgi vermeyi,
ogrenme etkinliklerine katilimi, arastirmaciligi  ve yaraticiligi dngormektedir.
Arastirmada, genel tarama modellerinden ilgili literatiiriin incelenmesi ile nitel

yontemlerden dokiiman incelemesi tekniginden yararlanilmistir.

Egitim, degisen diinya sartlar1 ile beraber siirekli gelisim igerisindedir. Bu
nedenle siirekli gelistirilen egitim  programlarinda, yeni ogretme  teknikleri
olusturulmasi 6nemlidir. Dersin etkili 6grenimi i¢in materyallerin ve yontemlerin se¢imi
ile beraber, 6grencilerin ilgi, tutum ve ihtiyaglarinin belirlenmesi de biiyiik 6nem tasir.

Egitim Biliminin icinde bulunan sanat egitimi de bu degisime ayak uydurmak



zorundadir.

Birinci bolimde egitim ve sanat disiplinleri analiz edilmistir. Farkli egitim
bilimcilerinin egitim tanimlamalarina yer verilmistir. Egitimin hayatimizdaki gerekliligi
ve giiniimiizde kullanim alanlar1 arastirilmistir. Bunun yani sira sanat ve sanat egitiminin
gecmisten giiniimiize toplum yasamindaki yeri, 6nemi ve gerekliligi anlatilmistir. Birinci
boliimde ayn1 zamanda egitim ve 0gretimde materyal gelistirme iizerinde durulmustur.
Teknolojik gelisim egitim materyallerinde farkli yontemlerin ortaya ¢ikmasia sebep

olmustur.

Ikinci boliimde Grafik tasarim ve Tiirkiye’de grafik egitimi incelenmistir. Grafigin
gegmisten giiniimiize kadar tarihsel gelisimi irdelenmistir. Grafik tasarim ¢agimizin
teknolojik gelismelerinden c¢ok etkilenmistir ve etkilenmeye devam etmektedir.
Tirkiye’deki grafik egitiminin de bu gelisimden etkilenmesi incelenmistir.
Arastirmamiza kaynak olan Anadolu Giizel Sanatlar Lisesinin kurulma amacina yer

verilmistir.

Ugiincii béliimde grafik tasariminda infografik konusu ele almmustir. Infografik
tanimu1 ve tarihsel gelisimi incelenmistir. Infografik’in anlatim yontemleri ve teknikleri
lizerinde durulmustur. Iki farkli infografi§in tasarim teknikleri ve yontemleri

karsilastirilmistir.

Dordiincii boliimde bir infografik tasarimi uygulamasi hazirlanmistir. Anadolu Giizel
Sanatlar Liselerinin miifredatinda yer alan grafik dersinde, logo ve logotype tasarimi
konusu ile arastirmanin sinirliligr olusturulmustur. Bu sinirhilik dahilinde uygulama
projesi tasarlanmistir. Bu konunun islenisi hakkinda infografik yaklasimla, egitim ve

ogretime farkli bir bakis agisi ile katki saglanmaya ¢alisilmustir.



ABSTRACT

CONTRIBUTION OF INFOGRAPHICS FOR TEACHING TECHNIQUE IN FINE
ARTS HIGH SCHOOL DURING THE GRAPHIC LESSON

Ali BORUCU

Siileyman Demirel University, Graduate school of fine arts, Graphic Department,

Master’s thesis

Various infographic studies which are designed in Turkey and in the World are
examined. It is detected that Infographic applications generally are used in the

journalism sector.

The importance, usage areas and usage methods of infographics whose usage rate
increases in Turkey and in the World day by day are searched. Infographic means that
information and graphic are presented together. The important point is that information
is presented by being reinforced with visuals and it is become more comprehensible.

In science and technology age we live in, Society structure changes rapidly because
of rapid changes and developments. Therefore, differences in education’s purposes and
techniques become unavoidable. Development request in its’ purposes, techniques and
systems is embarked on a continuous quest. Studies which are done on the more active
theory of learning predict motivation, edification, participation in learning activities, the
work of a researcher and creativity. The techniques which are to be examined related
literature from general scanning models and to be examined document from qualitative

methods are used.

Education is in continuous development with fluctuant world conditions. As a result,
it is important to be constituted new teaching techniques in continuous reformed
educational program. Apart from selection of materials and methods, students’
attentions, attitudes and needs have an significant role for lesson learning effectively.

Art education in education science has to keep pace.



In the first part, education and art disciplines are analyzed. Education descriptions of
different pedagogues have coverage. Necessity of education in our life and its usage
areas nowadays is searched. In addition to this, place, importance and necessity of art
and art education from past to present in society is explained. At the same time, in the
first part, material development is emphasized in teaching and learning. Technological

development leads to showing up different methods in educational materials.

In the second part, graphic design and graphic education in Turkey are examined.
Historical development of graphic from past to present is studied. Graphic design is
prepossessed by technological developments in our age and it continues to impress. It is
investigated that graphic education in Turkey is impressed by this change. Setup purpose

of Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi which is source of our study has coverage.

In the third part, subject of infographic in graphic design comes up. Description of
infographic and its history development is investigated. Infographic’s expression
methods and techniques is emphasized. Design techniques and methods of two different

infographics compare.

In the fourth part, an infographic design application is prepared. In the graphic lesson
which is in curriculum of Anadolu Giizel Sanatlar Liseleri, restriction of the study is
formed with subject of logo and logotype design. About teaching topic with infographic
approach, it is tried to contribute to education and training with a different point of view.
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GIRIS
Sanat egitimi, yalnizca insana 0zgli bir gereksinim oldugu varsayimindan hareket
edildiginde, bireyin tiim ruhsal ve bedensel egitimi iginde estetik duygularinin

gelistirilmesi, yetenek ve yaraticilik giiciiniin olgunlastirilmasi, sanat egitiminin

anlamina farkli bir boyut kazandirmaktadir.

Sanat egitiminin 6zellikle okul oncesinde baslamasi gerekmektedir. Cilinkii insanin
dogay1 en ¢ok tanimaya ve kisiliginin bigimlenmeye basladigi yillar bu yillardir. En
genis kapsamli 6gretim alan1 okuldur. Okullarda, gerek kuramsal alana iliskin
bilgiler, gerekse uygulamali resim ve ii¢ boyutlu ¢alisma alanlarinda, 6gretmenle
Ogrenci arasinda kurulacak dogru ve anlamli iligkiler gelisimi yonlendirecek,
hizlandiracaktir. Sanat egitimi, bireyin yaratict giiclinii egitmek, estetik diislinmesini

saglamak i¢in gereklidir ve yasamda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Grafik tasarim egitim programinin egitsel odagi, grafik tasarimin gorsel diline
yoneliktir. Bir sanat dali olarak Grafik Tasarim Egitimi, 6zel bir egitimdir; 6grencisiyle
birebir iletisim ve etkilesimi gerektirir. Gelisen teknoloji, bireyi 6n plana ¢ikarmaktadir.
Bundan dolay1 egitim de bireyden baslamalidir. Bireyin egitimi temel amag¢ olmalidur.
Bu baglamda egitim ve 6gretim bicimlerinin bilgi ¢agina uygun olmasi, 6ncelikli ve

kaginilmazdir.

Bilgi ¢aginda, bilgi toplumu olabilmek i¢in egitim vazgeg¢ilmez bir unsurdur. Bir
tilkenin gelisebilmesi i¢in yeterli say1 ve nitelikte yetismis insan giicline gereksinimi
vardir. Bunu saglamanin da o iilkenin egitim sisteminin, verimli bicimde ¢aligmas1 ve

gelismesi ile iligkili oldugunu, yapilan arastirmalar ortaya koymustur.

Teknolojiden uzak kalan egitim sistemlerinin, toplumlarin gereksinim duydugu
niteliklerde bireyler yetistiremedigi goriilmektedir. Bu sorunu gidermenin, 6gretme ve
ogrenme siireglerini daha verimli kullanmanin, nitelikli bireyler yetistirmenin bir yolu
da, teknolojinin egitimle biitiinlestirilmesidir. Teknoloji, tiim egitsel sorunlarin
istesinden gelebilecek bir ¢oziim degildir. Egitim ve Ogretimde materyal kullanimi

teknolojik gelismelere paralel olarak degismektedir. Kullanilan materyallerden



faydalanilarak, farkli bir yaklagimla, infografik bir anlatim teknigi ile 6grenme

yontemine katkida bulunulmaya calisilmigtir.

Sorun: Bilgi teknolojilerinde meydana gelen hizli degisim, toplumlar1 bilgi
toplumu olmaya yoneltmektedir. Bilgi ¢aginda, bilgi toplumu olabilmek igin
egitimin en iyi sekilde kullanilmasi gerekmektedir. Egitim ve 6gretimde hangi
teknik ve teknolojik materyaller kullanilirsa daha verimli olabiliriz? Sorusuna

cevap aranmistir.

Amag: Bilgiyi, egitimde teknolojiyi kullanarak bireylere verilmek veya
Ogretilmek istenen konunun en kisa, en kolay ve en fazla akilda kalic1 yontemlerle
O0gretilme amacindan olugsmus bir ¢calismadir. Yapilan incelemeler sonucunda gorsel
unsurlarla verilen bilgilerin 6grencilerde daha akilda kalict oldugu goriilmiistiir. Bu
tespitler sonucunda smirlilikta belirtilen ders konusu infografik uygulama
yontemiyle, bir uygulama projesi hazirlanmistir. Tasarlanan infografikle verilmek

istenen bilgi bu tez calismasinin amaci olmustur.

Smirhihik: Egitim ¢ok genis bir kavram oldugu i¢in aragtirmamizda AGSL’de
okutulan grafik dersinde logo ve logotype konusunu ile sinirlandirilmis ve 6rnek bir

infografik tasarim yapilmistir.



l. BOLUM

1. EGITIM VE SANAT

Egitim kelimesinin Ingilizce karsihig1 “education”dir Education terimi Latincede
biliylimek ve gelismek anlamlarina gelen “educate” mastarinin isim seklidir. Egitimin
giiniimiizde kullanilan anlam1 da buradan gelmektedir. Bireyin, yasantisi icersinde aldig
egitim, onun dogumundan 6liimiine kadar siirer. Kii¢iilkahmet’in de (2003:6) belirttigi gibi,
buna “siirekli egitim-yasam boyu egitim” denilebilir. Bireyin yasam boyu aldig1 egitim
stirecinde sanat, kendisini matematik, kimya ve fizik gibi diger alanlara gore 6zel yapisi
geregi daha fazla hissettirir. Sanat egitimi, bireyin tiim ruhsal ve bedensel egitim biitinligi
icinde estetik kaygi, diisiince ve gorlslerinin gelistirilmesini  yetenek ve yaraticilik
giicliniin olgunlastirilmasini, sanatsal degerlere hosgorii ile yaklagsma c¢abasini esas alir
(Artut, 2002:98). Ogretim materyalleri, dgrencileri motive eder ve dgrenciler igin bilgiye
erisim ve degerlendirme olanagi saglayarak onlarin ders galismalarini tetikler. Ogretim
materyalleri, egitimin niteligini artirmada 6nemli bir 6gedir (Akkoyunlu, 2002:39).

1.1. Egitim

Egitimin, felsefi sistem ve psikolojik yaklasimlara gore degisik tanimlar
yapilmaktadir. Bu tanimlarin hemen hemen hepsi de egitime bir amag yiikler.
Cesitli  anlayislar agisindan, c¢ok degisik bigimlerde tanimlanmasi olasi olan

egitim, iliskileri nedeniyle her ders iginde de ayr1 ayr1 fakat aym igerik ¢ercevesinde

tanimlanmaktadir.

Egitimi bir¢cok arastirmaci degisik sekilde tanimlamistir. En genis anlamda
egitim, “Insanin dogdugu andan baslayarak yasami boyunca siire giden ve &liimii
ile noktalanip olusturdugu verileri ¢evresindekilere ve kendisinden sonrakilere
aktaran uzun bir siire¢ icerisindeki hayatta kalabilme becerisi, ekonomik, sosyal ve
kiltiirel kavramlar1 6grenme, kullanma ve gelistirme, bilgi ve birikim aligverisi

sistemidir” (Gokee, 1996:38).



Egitim, insanin kendisi yada bir baskasi {izerinde, bilingli olarak istenen

davranis degisiklikler yapmak iizere, etkide bulunmasidir (Onciil, 2000:391).

Senemoglu’na gore Egitim, yaygin bir bigimde insanin kisiligini besleme
siireci Ve insan sermayesine yapilan yatirim olarak kabul edilmektedir. En genel
anlamda istendik davranig olusturma ya da istendik davranis degistirme siireci
olarak tanimlanan egitim, toplumun silizge¢ten gecirilmis degerlerinin, ahlak
standartlarinin bilgi ve beceri birikimlerinin yeni nesillere aktarilmasi ile ilgilidir.
Bu anlamda egitim “bireyi, istendik nitelikte kiiltiirlenme siirecidir”(Senemoglu,

2000:7).

Egitim, caglar boyu cesitli iilkelerin ¢esitli pedagoglarinca, ayni igerikte

fakat ayr1 deyisler olarak tanimlanmaktadir.
“Egitim, yetileri hep birden ve uyumlu olarak gelistirmektir.” (STEIN)
“Egitim, ¢cocugu insan haline getirme sanatidir.”(CICERON)
“Egitim, dogaya gore insan yetistirmektir.”(J.J.ROUSSEAU)
“Egitim, bedene ve ruha, yetenekli oldugu giizelligi vermektir.”(EFLATUN)

“Egitim, yetismis nesiller tarafindan, heniiz sosyal hayat i¢in olgun hale
gelmemis bulunan nesiller tizerinde her ¢esitten etkidir.” (EMIL DURKHEIM)
(Tirkdogan, 1981:11).

Cesitli diistiniirlerin ortaya koyduklar1 bu tanimlarda ortak 6ge bireyin,

yasama uyum saglaya bilmesi i¢in egitimin gerekliligi vurgulamaktadir.

Egitimin, 6gretimi kapsayan bir anlami da vardir. “Egitim, bireyin yasama
etkin bir sekilde uyumunu saglayan rasyonel faaliyetler biitiintidiir” (Akarsu,

1993:47).

Egitim, insanin i¢inde yasadigi toplumda uygulama degeri olan yetenek,
yonelis, duygu, diisiince veya davranislar1 yine kendi yasantisi yoluyla olusturma,
gelistirme ve degistirme siireci olarak tanimlanabilir. Ancak bu siireg, lilkede var

olan gii¢ler dengesinin siirdiiriilmesi, degistirilmesi ya da yeniden iiretilmesi ve



yine toplumda var olan firsat ve olanaklardan yararlanma diizeylerinin olusmasinda

¢ok etkilidir (Duman, 1999:14).

Yasadigimiz bilim ve teknoloji c¢aginda hizli degisme ve gelismeler
nedeniyle toplumlarin yapisi da hizla degistirmekte, buna bagli olarak egitimin
amaglarinda ve yoOntemlerinde de degismeler kaginilmaz olmaktadir. Amag,
yontem ve sistemlerindeki bu degisim istekleri insanlar1 siirekli bir arayis igine
sokmaktadir. Daha etkin O6grenme kuramlar1 {izerinde yapilan c¢aligsmalar,
glidiilemeyi, bilgi vermeyi, Ogrenme etkinliklerine katilimi arastirmaciligi ve
yaraticiliglr ongormektedir. Gelisen bilim ¢agindaki teknolojik buluslarin egitimde
kullanimin1 da 6ngoéren bu yaklasim 6gretime disiplin, deneysellik ve bilimsellik
getirmektedir. Aksi durumda egitim siirekli var olan degerleri aktaran statik, donuk

ve ¢agdisi kalir (Bilgili, 2001:1).

Egitimin islevi tlizerine bir goriis ise su sekildedir: “Her toplum, yeni
yetismekte olan bireylerine, bir yandan kendi kiiltiiriinii 68retip benimsetmeye, bir
yandan da bu kiiltiirii gelistirecek davranislar kazandirmaya c¢alisir. Kuskusuz bu,
egitim yoluyla gerceklestirilir. Bu  nedenle her toplum  yurttaslarina
kazandirmak  istedigi davraniglarla  ilgili amaclar belirler. Amagclar, egitim
yoluyla bireylere kazandirilacak Ozellikler bi¢iminde tanimlanabilir” (Kaptan,
2007:9).

Biitiin toplumlarda egitimin amaci; yeni kusaklara kiiltiir birikimini
aktarmak, genclerin  davranmisim1  yetigskinlerin  yasam  tarzi  yOniinde
bi¢cimlendirerek, onlar1 gelecekteki toplumsal rollerine dogru yonetmektir.
Bunun i¢inde Orgiin egitime gereksinim duyulmustur. Bilginin son derece
onem kazanmasi bilginin  iretildigi, dagitildig1 kaynaklardan egitim
kurumlarinin yapisini, isleyisini, yonetimini ve programlarini kisacas1t egitim

Orgiitiiniin biitliinliniin sorumluluklarint arttirmaktadir.

Egitim, degisen diinya sartlar1 ile beraber siirekli gelisim igerisindedir.
Bu nedenle siirekli gelistirilen egitim programlarinda, yeni Ogretme ortamlarinin

olusturulmasi, dersin etkili 6grenimi i¢in materyallerin ve ydntemlerin se¢imi ile



beraber 6grencilerin ilgi, tutum ve ihtiyaglarinin belirlenmesi de biiylik 6nem tasir

(Bozdogan ve Yalgin, 2005).

Ozsoy (2003:25), egitimden, “Insana yapilan uzun vadeli bir yatirim”
olarak  bahsetmektedir. Bu nedenle egitimin dogru planlar {izerine
gerceklestirilmesi, bu siiregteki amaglarin ¢ok iyi saptanmasi gerekmektedir. Neyin
egitimi verilmek isteniyorsa istensin, her seyden once egitimde ¢agdas atilimlarla
gerceklesecek  yenilesme ve  degisim  cabalarinin  toplumun  biitiiniine

ulastirilmasinin hedeflenmesi gerekmektedir.

Gelismekte olan iilkelerin hizla kalkinabilmelerinin 6n sarti, egitimin
niteliginin arttirilmasina, hizmet kalitesinin 1iyilestirilmesine ve buna bagh
olarak kalifiye eleman vyetistirilmesine baglidir. Hizmet kalitesi ise sunulan,
hizmetin tiiketici beklentilerine uygunluk diizeyidir. Bu sebepledir ki mesleki
egitimin kalitesi sektor beklentilerinin  giderilmesi sonucunda teknolojiyi

yakalayarak iyilestirilmesiyle artacaktir.

Egitim, toplumlarin gelismesini saglayan onemli siireglerden biridir. Bir
iilkenin kalkinmasi, o lilkede yasayan insanlarin ¢agdas ve yeni teknolojilerin
kullanildigi, bilingli ve c¢ok segenekli egitim siireclerinden yeterince

yararlanmasi ile miimkiin olabilmektedir.

Gelismis toplumlarda sanat egitimi, egitim sorununun Onceliklerindendir.
Egitimin biitiin kademelerinde sanat egitimine Onem verilmelidir. Bireylerin
topluma sunduklar1 sanat etkinlikleri kok saldik¢a gelecege yonelik atilimlarin
artacag bilinir. Arastiran, yaratan, yorumlayan, estetik begenileri gelismis bireyler

yetistirmek ancak sanat egitimine gerekli 6nemin verilmesiyle miimkiindiir.

Sonug olarak genel anlamda egitim; bireyde davranis degistirme siirecidir.
Bireyin davranisinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasith olarak istendik degisimi

meydana getirme siirecidir (Demirel, 2002:6).



1.2. Sanat

Sanatin kesin bir tanimint yapmak olast degildir, diinya {lizerinde
yasayan tiim insanlara gore farkli tanimlar yapilabilir. En yalin tanimiyla sanat;
insanin bir bigim yaratma yetisidir denilebilir (Tepecik, 2002:40). Baz1 tanimlara
gore de, sanat insanin kendini tanimasidir. Sanat insanin duygu, diisiince ve

heyecanlarin1 baskalarina anlatabilmek ¢abasidir.

Ogrenme ve yetisme siirecine giren insan, bu siire¢ i¢inde yasaminin
temelini olusturan dogal yasam bilgisinin 6tesinde, hem "gercek ve dogru" yu, hem
"glizel ve yeni" yi, ve hem de "yararli ve kullanish" lig1 arar. Sanat, insanin bu

durmak bilmeyen arayiglarinin iirtinlerinden biridir.

Ilkel caglardan bu yana insanoglunun karsi1 konulmaz bir istek ve 6zveriyle
sahiplendigi sanat, yalnizca kisiye 0©zel yetilerinin belirli beceri kaliplariyla
birlikteligi yeterli degildir. Gerek sanat1 bizzat yaratanin, gerekse sanatin kendisine

sunuldugu toplumun, bu alanda egitilmesi gerekir.

Sanat hem 6grenme siirecinin hem de gelisim siirecinin etkin bir yardimcisi
olabilir. Ciinkii sanat, duygu ve diislince arasindaki karsilikli ve igice ge¢mis
baglantiyr vurgular. Sanat kiiltiirlerin bigim almis, somutlagsmis bir anlatimidir;
Diinti anlattig1 gibi bugiinii de anlatir. Yarinlar1 da anlatmaya devam edecektir
(Unver, 1997:84).

Sanat yapitlarinin disinda higbir etkinlik tarihin derinliklerinden giliniimiize
dek gelmemistir. Tarihten Onceki insanlarin yasayis ve diislince diizeyindeki

glinlimiiz ilkel topluluklarinda da resim ve heykellerin yapildigi bilinmektedir.

Sanat bir anlatim aracidir; Dil ifade i¢in nasil miirekkep, kagit, baski
makinesi v.b. kullaniyorsa, sanat da kendi malzemesiyle bir ¢ok mesajlar
tasimaktadir. Genel olarak sanat, insanlarin doga karsisindaki duygu ve
diisiincelerini ¢izgi, renk, bigim, ses, s0z ve ritim gibi araglarla giizel ve etkili bir

bicimde bireysel bir iislupla ifade etme ¢abasi olarak tanimlanmaktadir.



1.3. Sanat Egitimi

“Sanat egitimi” gerek {llkemizde, gerekse evrensel boyutta tartigmali
bir kavram olarak glinlimiize dek gelmistir. Sanat ve egitim tek baslarina farkli iki
kavramdir. Egitimin tanimini sanat egitimine uygularsak, bireye kendi
yasantist yoluyla amacglhi olarak istendik sanatsal davraniglar kazandirma siireci

diye tanimlanmaktadir (Ozdemir, 2008:15).

Sanat egitimi kimi diisiiniirlerce Platon’a kadar indirilmekte, kimilerince de
ancak 20. yiizyilda s6z konusu edilebilecek bir etkinlige kavustugu kabul
edilmektedir. Giinlimiizde giderek dnem kazanan sanatla egitim, egitimin akilciliga
kaymasi, duygularin ve duyumlarin egitimdeki yerinin daralmasi sonucu ortaya

¢cikmustir.

Sanat egitimini daha genel bir ¢erceve i¢ine alirsak, bireyin, duygu, diislince
ve izlenimlerini anlatabilmede yeteneklerini ve yaraticilik giiciinii estetik bir diizeye
ulastirmak amaci ile yapilan tim egitim ¢abasina sanat egitimi adi verilmektedir

(Tirkdogan, 1981:12).

Sanat egitiminin yalnizca insana 6zgii bir gereksinim oldugu varsayimindan
hareket edersek, bireyin tiim ruhsal ve bedensel egitimi biitiinliigli i¢cinde estetik
duygularinin gelistirilmesi, yetenek ve yaraticilik giiciiniin olgunlastirilmasi ¢abasi,

sanat egitiminin anlamina agik bir goriintii kazandirmaktadir.

Sanatin her tiiriinii icerisine alan genel anlamda bir sanat egitimi, sanat
tarihi, kiltlir tarihi, sanat elestirisi, sanat psikolojisi, sanat sosyolojisi, sanat
pedagojisi gibi alanlardan yararlanir. Ayrica okullarda verilen alana iliskin sanat
derslerine  yonelik c¢agdas programlarin  gelistirilmesi ve uygulanmasi
gerekmektedir.

Sanat egitiminin temelinde biyolojik ve psikolojik toplumsal ve
kiiltiirel bir varlik olan insan vardir. Insan, bilissel, duyussal
ve devinimsel yanlartyla bir biitiindiir. Insan bilgisi, doganin
gozlenmesiyle baglar, bellekte gelisir. Varliklar ve olaylar

simiflandirilir, ilim denilen bilgiler kurulur. Insanin duygu
boyutu ise varliklarin 6zel yapisi karsisinda insanda uyanan tepki



ile baslar, renk, bi¢im, oran degerlendirilmesi ile  gelisir.
Bireylerin gerek bilgi, gerekse duygu boyutu i¢ varliklarin
birer parcasidir ve tarihsel siirecte birlikte gelismislerdir.
Saglikli toplumlarin yaratilmasi igin, egitim c¢agindaki insanlari
rasyonel ve objektif disiince gelisimi ile dengelerken, ilimle
sanatin temelinde yaraticilik yattigina gore, cocuklarin  ve
genglerin  her iki gilicten de yararlandirilmas: zorunlulugu
bulunmaktadir (Ozdemir, 2008:15).

Sanat egitimi kavrami genel anlamda, giizel sanatlarin tiim alanlarini, okul
i¢i ve okul dis1 yaratici sanatsal egitimi tanimlamaktadir (resim, heykel, mimari,
gorsel iletisim fotograf, sinema, miizik, dans tiyatro, edebiyat, ¢evre tasarimi).
Daha dar anlamda ise okullarda verilen alana iliskin dersleri kapsamaktadir.

(Ug¢ boyutlu ¢aligmalar, grafik tasarim, vb.) (Unver, 1997:9).

Sanat egitiminin, Ozellikle gorsel egitimin okul Oncesinde baglamasi
gerekmektedir. Ciinkii insanin dogay1 en ¢ok tanimaya ve kisiliginin bicimlenmeye
basladig1 yillar bu yillardir. Ancak en genis kapsamli 6gretim alani da okuldur.
Okullarda, gerek kuramsal alana iliskin bilgiler baglaminda, gerekse
uygulamali resim ve ii¢ boyutlu ¢alisma alanlarinda, 6gretmenle 6g8renci arasinda
kurulacak dogru, anlamli iliskiler gelisimi yo6nlendirecek, hizlandiracaktir.
Sanat egitimi, bireyin yaratict giiclinii egitmek, estetik diislinmesini saglamak

i¢in gereklidir ve yasamda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Genel olarak sanat egitimi, bireyin duygu, diisiince ve izlenimlerini
anlatabilme yetenek ve yaraticiligin estetik bir diizeye ulastirmak amaciyla yapilan
cabadir. Sanat egitimi, genglere, estetik yargi yapabilme konusunda yardimi
amaglarken, yeni bi¢cimleri hissedip, eglenmeyi ve heyecanlarini dogru bi¢cimlerde

yonlendirmeyi 6gretir (Erbay, 1997:9).

“Insani, insan yasamimm ve bu yasamin gerceklestirdigi dogal,
toplumsal ve kiiltiirel g¢evreyi/ortami tiim yonleriyle bir biitiin
olarak algilama, anlama, betimleme, ac¢iklama, yorumlama,
¢oziimleme, degerlendirme, denetleme, degistirme, gelistirme ve
yetkinlestirmede ne bilim, ne teknik, ne de sanat tek basina yeterli
degildir. Her biri diger ikisine de gereksinir, her {icii birlikte
gereklidir. Bu nedenledir ki cagdas egitim; bilim, teknik ve sanatin
her lciinii de kapsayan bir anlayis ve yaklasimla diizenlenip
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gerceklestirilir ve boylece bireyleri ve toplumlari bigimlendirme,
yonlendirme, degistirme, gelistirme ve yetkinlestirmede en
etkili siire¢ niteligi kazanir. Boyle bir egitim, bireyi biyo-psisik,
toplumsal ve kiiltiirel nitelikleriyle ve bir biitiin olarak, en uygun
ve en ileri diizeyde yetistirmeyi amaglar” (Ugan, 1995:125).

“Kolu-dali, basamagi-diizeyi, yeri-siiresi, kapsami-igerigi, yoOntemi-
teknigi ve araci-gereci ne olursa olsun, sanat egitimi, temelde genel,
O0zengen (amatdr) ve mesleksel (profesyonel ya da akademik) olmak iizere {i¢ ana
amaca yonelik olarak  diizenlenip  gerceklestirilir, bu {i¢  amagtan
daha c¢ok hangisine yoOnelik ise ona gore bir nitelik kazanir ve bdylece
‘genel sanat egitimi’, ‘Ozengen sanat egitimi’ ve ‘mesleksel akademik sanat

egitimi’ olmak {izere ii¢ ana tiire ayrilir’(Ugan, 1995:125).

Sanat egitimi, 0Ozel yetenek yOntemleriyle Ogrenci alinan kurumlarda
verilmektedir. Bu kurumlarda, sanatin biitiiniinlin ya da belli bir dalinin egitimi;
meslek ya da uzmanlik olarak verilmektedir. “Sanat egitimi (tasarim egitimi) bir
organizasyon yontemidir. Genel algilamaya dayali bir takim teoriler (ritm, yon,
oran, denge) Onderliginde, madde yani malzeme ile diisiince ve sezgiler
arasinda, ylizeyde veya mekanda baglantilar kurarak sonuca varmaktir”

(Gokaydin, 2002:39).

Mesleksel akademik sanat egitiminin; resim, heykel, mimarlik,
seramik, grafik, tekstil, moda tasarimi, sinema, endiistri tasarimi gibi alt dallari
bulunmaktadir ve bu bdliimlerde verilen egitim, sanat egitimi igerisinde bir alt/yan
baslik olan tasarim egitimi bigimindedir. Bu boliimler de egitim, ortadgrenim ve
yiiksekogrenim diizeyinde verilmektedir. Her biri farkli bir disiplin olan ve bash
basina uzmanlik gerektiren tim bu bdliimlerin ortak yonii; egitimin ilk yilinda
iizerinde onemle durulan ortak programa sahip bir tasarim egitimi almalaridir.
“Sanat egitimi gorsel yonii agirlikli bir diislince sistemidir. Amag, Ogrencinin
yaratict gliclinii  uyarmaktir. Yaraticilik sonucunda buluslar ortaya c¢ikar”

(Gokaydin, 2002:19).
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Sagocak’in tasarimci egitimi hakkindaki fikri su sekilde Ozetlenebilir.
Endiistri ve kitle iiretimine hizmet eden tasarimcilarin egitimi, ylizyili mesgul eden
bir sorun olmustur. Tasarimcilarin; bir yanda kendi yaratici bireyselciliklerini 6ne
¢ikarmak zorunda olan sanat¢i ve zanaatgi, bir yanda teknik bir deneyime sahip
olmasi1 gereken bir miithendis olmalar1 beklenmektedir. Her iki yonden de egitim

sunan bir programin formiile edilmesi zihinleri mesgul etmistir (Sagocak, 2003:67).
1.3.1. Sanat Egitiminin Amaci

Sanat egitiminin amaci, sadece sanat¢i degil, genel anlamda giizeli arayan,
estetik duyarlilik tasiyan insanlar yetistirmektir. Bu nitelikte bir insan sanatin ayni
zamanda tiiketicisi olmaktadir. Boylesi bir amag i¢inde 6zel ¢abalar, alistirma ve
uygulamalar gerekmektedir. Sanat Egitimcileri her sanat dalina gére amaglarin

degisikliginden bahseder Read’in amaglar1 bizim i¢in daha gegerlidir.
Sanat Egitiminin amaglar1 Read’e gore sunlar olmalidir:

a- Tim algi1 ve duyum tarzlarimin dogal yogunlugu ve

dstiinliiglinti korumak,

b- Bu alg1 ve duyum tarzlarinin birbirleriyle ve ¢evreyle

baglantisinda uyum saglamak,
c- Duygularin anlatilabilir, paylasilabilir sekilde anlatimai,

d- Zihinsel yasantilarin anlasilabilir bi¢imde anlatimi
(Aksi durumda bu yasantilar kismen ya da tamamen biling dis1
kalacaktir.)

e- Distince ve diistiniilenin istenilen bicimde anlatima.

San’a (1977:6) gore, Herbert Read sanat egitiminin amaglarini agiklarken su
noktalarinda g6z Oniinde bulundurulmasinmi ister; “estetik duyarligin egitilmesi
egitimin en onemli ve temel gorevlerinden birisidir. Sanat egitimi kavramiyla salt
gorsel ve plastik anlamdaki egitim degil, tiim ifade tarzlarin1 kapsayan bir egitim

anlagilmalidir.” Bal ise Sanat egitimi; bireyin estetik egitimini konu alir. Estetik
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ifadeye yatkin insan kisiligi olusturmayir amaclar. Sanat egitiminin en Onemli
amaclarindan birisi “gdrmeyi, isitmeyi, dokunmayi, tad almayr Ogretmektir.
Yalnmizca bakmak degil “gormek”, yalnizca duymak degil, “isitmek”, yalnizca
ellerle yoklamak degil “dokunulani duymak™ ¢evresini hakkiyla algilayip onu

bigimlendirmeye yoneltmek ve yaraticilik i¢in gerekli ilk asamalardir (Bal, 1993:4).

Sanat egitimi temelde, bireyi gérmeye, aramaya, sormaya alistirmaktir.
Sanat egitiminin amaci,  bireyin ¢ok yonlii gelismesini saglamak, yaraticilik
yOniinii ortaya ¢ikarmaktadir. Genel egitimin bir pargasi olan sanat egitimi, yaratici,

duyarly, iiretken bireylerin yetistirilmesini amaglamaktadir.
1.4. Egitim ve Ogretimde Materyal Gelistirme

Bilgi caginda bilgiye sahip olan toplumlar, teknolojiyi iiretmekte ve
kullanmaktadirlar. Teknolojinin kullanilmasi bireyleri ve toplumlar1 olaylar ve
olgular karsisinda daha giiclii yapmakta ve hayati kolaylastirmaktadir. Teknolojik
degisimler, getirmis olduklar1 bu olanaklarla birlikte, bireylere ve toplumlara yeni
sorumluluklar da vermektedir. Bu sorumluluklarinin bilincinde olup teknolojiyi
yasam ¢evreleriyle biitiinlestirebilenler diger toplumlardan hep bir adim daha 6nde

olmaktadirlar.

Bilgi teknolojilerinde meydana gelen hizli degisim, toplumlari bilgi toplumu
olmaya yoneltmektedir. Bilgi toplumunun g¢esitli tanimlar1 yapilmakla birlikte,
Akin (2001:34) bilgi toplumunu, insanlarin biiylik bir kisminin bilisimle ilgili
islerde calistig1 ve bir¢ok alanda bilginin kullanilmasi ve uygulanmasinin 6nemli

bir 6ge oldugu toplum olarak tanimlar.

Akpinar (1999:28) toplumlarin plan ve yorum yapabilen, yeni bilgiler
olusturup sosyal ve teknik sorunlar icin kafa yorabilen bireylere gereksinimi
oldugunu ve bilgi ¢aginin ancak bu tiir bireylerden olusan toplumlara yasama hakki
verdigini belirtmektedir. Bilgi ¢aginda, bilgi toplumu olabilmek ic¢in egitimin ise
kosulmasi1 gerekmektedir. Siinbiil (1998:97), bir iilkenin gelisebilmesi igin yeterli

say1 ve nitelikte yetismis insan giicline gereksinimi oldugunu ve bunu saglamanin
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da o iilkenin egitim sisteminin verimli bi¢imde c¢alismasi ile iliskili oldugunu

soylemektedir.

Egitim sistemlerinin bazen toplumlarin gereksinim duydugu niteliklerde
bireyler yetistiremedigini gormekteyiz. Bu sorunu gidermenin, 6gretme-0grenme
stireclerini daha verimli yapmanin, yani nitelikli bireyler yetistirmenin bir yolu da
teknolojinin egitimle biitiinlestirilmesidir. Teknoloji, tiim egitsel sorunlari
iistesinden gelebilecek bir ¢6ziim olmamasina ragmen; giliniimiizde teknolojiler,
ogretim islerinde kullanilmasi gerekli araclar haline gelmislerdir (Kirschner ve
Selinger, 2003:49). Egitim sistemlerinde teknolojiden yararlanabilmek igin ayrica

nitelikli 6gretmen yetistirilmesi gerekmektedir.

Teknoloji, egitimde ilerlemeyi saglamak i¢in 6nemli bir role sahiptir. Bu
yizden egitimcilerin kendi c¢aligma alanlariyla teknolojiyi birlestirmelerine

gereksinim vardir (Akkoyunlu, 2002:39).

Bir toplumun geliserek bilgi toplumu olabilmesinde en biiyilik etkenin,
egitim sistemi icerisindeki dgretmenlerin oldugu diisiiniilmektedir. Ogretmenler, bir
ulusun veya toplumun geleceginin tohumlarint eken bireylerdir. Bir toplumun bir
nesil sonra varacagi nokta ile simdiki 6gretmenleri arasinda biiyiik bir iligkinin var

oldugu yadsinamaz.

Ogretmenlerin gelecek nesli nitelikli yetistirebilmeleri i¢in kendilerinin de
nitelikli olarak yetismeleri gerekmektedir. Giiltekin (2002:67), Ogretmenlerin
egitim sisteminde Onemli rolii oldugundan Ogretmenlerin yetistirilmesinin ¢ok
onemli oldugunu ve 6gretmen adaylarinin iyi bir egitimden ge¢mesinin ise nitelikli

O0gretmen egitimi programlariyla gerceklesebilecegini belirtmektedir.

Bugiin Tirkiye’de Ogretmenlere bilgisayarlar, Ogretme ve Ogrenme
siirecindekilere cesitli zengin ortamlar sunmaktadirlar. Bu ortamlar1 su sekilde
Ozetleyecek olursak; Animasyon, bilgisayar sunumlari, akilli tahtada ders isleme ve
O0grencilerin kullandiklar1 tabletler... Bu olanaklarin verimli kullanabilmesi i¢in

Ogretmenlerin hizmet Oncesi egitiminin de teknolojik gelismeler dogrultusunda
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degismesi ve gelismesi gerekir. Teknoloji okur-yazarlig1 tiim 6gretmenler icin bir
gereklilik olmustur (Prevenzo, Brett ve McCloskey, 1999). Odabasi (2000),
diinyadaki tiim bilgilere ¢ok kolay bir bigimde ulasilabildigi bilgi ¢aginda
bilgisayar okur yazari olmayanin bilgiden uzak kalmaktan baska bir sey olmadigini

belirtmektedir.

Bilgi ¢aginda Ogretmenlerin tasimalart gereken nitelikler asagidaki gibi

siralanmistir (McNair ve Galanouli, 2002:14):

e Bireysel yeterlilik: Ozel bilgi ve iletisim teknolojisi araclarini
kullanabilme.

e Konu yeterliligi: Ogretmenlerin  kendi alanlarma  egitim
teknolojilerini biitiinlestirebilme yeterliligi.

e Ogretme yeterliligi: Egitim teknolojilerini kullanarak dersi planlama,

hazirlama, 6gretme ve degerlendirme yeterliligi.

Ogretmenlerin ¢agdas dgretim teknolojilerini bilmesi ve onlar1 derslerinde
kullanmas1 niteliklerinin olumlu bir gostergesidir. Bunun i¢in 6gretmen egitimi

veren programlarda bu tiir derslere 6nem verilmistir.

Ozellikle bilgisayar okur-yazarlhig ve bilgisayar aracihigi ile ders
materyallerinin hazirlanmasi bu programlarin dnceliklerinden biri olmus ve zorunlu

ders olarak gosterilmistir (YOK, 2003:43).

Ogretim materyalleri, Ogretme Ve Ogrenme siirecinde Ogrenmeyi
kolaylastirip daha kalici ve verimli bir 6gretim yapmak i¢in kullanilirlar.
Akkoyunlu’ya (2002:88) gore 6gretim materyalleri, 6grencileri motive eder ve
ogrenciler icin bilgiye erisim ve degerlendirme olanagi saglayarak onlarin ders
calismalarin tetikler. Ogretim materyalleri, egitimin niteligini artirmada énemli bir
O0gedir. Sahin ve Yildirrm (1999:53), etkin olarak hazirlanan bazi O6gretim
Materyallerinin §gretim ortaminda Ogretmenin gosterdigi tiim etkinlikleri (dikkat
¢ekme, bilgiyi sunma, ipucu, katilim, alistirma ve tekrar yaptirma, doniit saglama,

diizeltme ve degerlendirme) gosterebilecegini  belirtmektedirler. Ogretim
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materyalleri 6gretmenin yerini alacak bir segcenck olmamakla birlikte, konuyu

Ogrencilerine aktarmalarinda 6gretmenlere adeta asistanlik yaparlar.

Demirel (2002:12), 6gretme-ogrenme siireglerinde 6gretim teknolojilerini
kullanmanin, konunun daha etkili sunulmasina yardimci oldugunu; bununla birlikte

Ogretimi daha zevkli ve anlamli hale getirdigini belirtmektedir.

Ogretmenlerin 6grencilerine yeni teknolojilerle biitiinlesik zengin dgrenme
ortamlar1 sunabilmesi i¢in Oncelikle teknoloji okur-yazarlig: yeterliligini kazanmis
olmalar1 gereklidir. Daha sonrada bu teknolojileri 6grenme ortamlariyla nasil

biitlinlestirebileceklerini 6grenmeleri gerekir.

Ogretmenlerin etkili dgretim materyalleri hazirlama yeterliliklerine sahip
olabilmeleri i¢in bunlarin 6gretim ortamlarindaki islevlerini, bunlar1 hazirlarken
dikkat edilmesi gereken ilkeleri ve yaygin kullanilan materyal tiirlerinin yarar ve
sinirliliklart ile bunlarin se¢iminde ve kullaniminda dikkat edilecek 6zellikleri de
iyi bilmeleri gerekir. Ogretmen adaylarinin bunlar bilgi diizeyinde degil uygulama
hatta degerlendirme diizeylerinde kazanmalar1 ileride mesleki yasantilarinda

materyal gelistirmelerinde onlara yardimci olacaktir.

Ogretmenlerin egitiminde genelde oOgretim teknolojilerinin 6zellikleri,
O0gretim siirecindeki yeri ve dnemi gibi teorik bilgiler 6gretilmekte fakat bunlarin
kullanim1  6gretilmemektedir. Dersin hedefleri arasinda yer alan Ogretim
teknolojilerinin kullaniminin 6gretilmesi, belki de teknolojik yetersizlikler ve
nitelikli 6gretim eleman1 eksikligi gibi ¢esitli nedenlerden dolayr 6gretmen
adaylarina kazandirilmasinda sorunlar yasandigi gézlenmektedir. Bununla birlikte
Sahin (2003:42), oOgretmen adaylarimi yetistiren fakiltelerde uygun teknoloji
laboratuvarlar1 bulunmast ve buralarda aday Ogretmenlere kendi materyallerini

iiretme olanag saglanmasi gerektigini belirtmistir.

Ogretim teknolojisi ve materyal gelistirme birbirine bagli kavramlardir. Dogru,

giincel ve etkim materyal gelistirme i¢in 6gretim teknolojilerinden yararlanilir.
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Ogretim materyalleri, dgrenme siireci icerisinde dgretmen tarafindan degisik
ortamlarda Ogrencilere sunulan araglardir. Bu araglar; Basili materyaller, fotograflar,
maketler, ses kasetleri, videolar, internet sayfalari, CD’ler, ¢esitli yazilimlardir.

Egitim ve oOgretimde Og8renci gereksinimlerini tam olarak karsilayacak hazir
materyallerin segilmesi ve kullanilmasi gerekmektedir. Eger bu saglanamiyorsa ikinci
secenek olarak var olan materyallerin daha uygun hale getirilip kullanilmasi
gerekmektedir. Ancak bu da olanakli degilse son secenek olarak ogretmen kendisi
materyallerini gelistirebilir.

Giintimiizde kullanilan egitim materyalleri genelde teknolojik driinlerdir. Sinif
ortaminda kullanilabilecek egitim materyallerin baslicalar1 sunlardir:

Gergek nesne ve modeller,

Yazili gerecler (kitap, brosiir),

Gorsel basili materyaller (resim, fotograf, tablo, ¢izim),
Cesitli pano ve tahtalar,

Tepegdz ve saydamlari,

Slaytlar ve film seritleri

Ses dgeleri (kaset, CD, ses ¢ikaran nesneler),
Televizyon ve video,

Bilgisayar

Resim 1. Egitim ve Ogretimde kullanilan bazi egitim materyalleri.
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Milli Egitim Bakanligi tarafindan yayinlanan Bilgiye Ulasma ve Veri
Toplama (MEB, 2013:5) kitabinda da belirtildigi {izere yapilan arastirmalarda
goriilmiistiir ki; Ogrenilenlerin % 83’ii gérme, % 11’ isitme, % 3.5’i koklama,
%1.5’1 dokunma ve % 1’1 tatma yasantilar1 yolu ile 6grenilmektedir. Yapilan baska

bir arastirmanin sonuglarina gore de, zaman faktori sabit tutuldugunda insanlar:

e Okuduklarinin %10’unu,

o Isittiklerinin %20'sini,

e Gordiiklerinin %30"unu,

e Gorip isittiklerinin %50'sini,

e Soylediklerinin %70'ini,

e Yapip soylediklerinin de %90'1n1 hatirlamaktadirlar.

Bu arastirmalarin sonuglar1 gostermektedir ki, her tiir ve diizeydeki egitim
uygulamalarinda amaglara ulasabilmesi i¢in 6gretim teknoloji ve materyallerinden

yararlanilmasi gerekmektedir.

Egitim uygulamalarinda baslica ii¢ temel gereksinimi karsilamak i¢in 6gretim
teknolojileri ve materyal kullanimina bagvurulmaktadir:
1- Daha genis kitlelere egitim hizmetini gotiirmek.
2- Var olan egitim kurumlarindaki 6grenme-6gretme siireclerini verimli hale getirmek.
3- Ogrenme-6gretme etkinliklerini bireysellestirmek.

Kaya’ya gore (2006:62) Teknoloji ve materyal kavramlarina egitimsel agidan
bakildiginda, bir¢ok islevin oldugu goriilmektedir. Bu islevlerden baslicalar1 sunlardir:

Ogretme ve dgrenme arag ve gerecleridir.
Bilgileri iletir.

Gergekligin sunumunu saglar.

[letisim araclaridur.

Nesnellestirilmis egitim sistemleridir.
Sembollestirme araglaridir.

Egitim araglar egitim ve oOgretim etkinliklerinin daha verimli olmasini
saglamak icin Ogretmen ve yetistiricilere en biyiikk yardimcidir. Egitim ve

O0gretimde materyal kullaniminin O6gretmenlere sagladigi faydalar1 su sekilde
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siralayabiliriz. Uygulama gerektiren derslerde atdlye ve labarotuvar imkani
olmayan okullarda farkli egitim materyalleriyle ¢ok zor olan deneyler basit bir
sekilde Ogrencilere animasyon teknigiyle gorsel olarak anlatabilme imkam
verebilmektedir. S6zel olarak anlatilan dersin gorsel materyallerle desteklendiginde
konuyu anlatmasi Ogretmene zaman kazandirmaktadir. Konu tekrarlarinda
O0gretmen daha az siirede c¢ok fazla konuyu materyallerle Ogrenciye konu
hatirlatmas1 kolaylasmaktadir. Diizenli ve planli olarak hazirlanmis materyaller
O0gretmenin ders i¢inde konu atlamasina veya unutmasina imkan vermeden siral1 ve
diizenli bir sekilde 6gretmenin ders anlatmasina imkani vermektedir. Egitim ve
ogretimde materyal kullaniminin Ogrencilere sagladigi faydalart su sekilde
siralayabiliriz; Gorsel olarak hazirlanmis egitim materyalleri 68renciye konunun
akilda kaliciligint ve daha iyi kavraya bildigi bu boliimde agikladigimiz verilerle
kamitlanmistir.  Ogrencilere egitim materyalleri zengin 6grenme ortamlar
sunabilmektedir. Egitim materyalleri 6grenciye ders islenisini daha eglenceli hale
getirebilmektedir. Ancak araglarin en miikemmelinin bile O6gretmenin Yyerini
tutamayacagini unutmamak gerekir. Ote yandan araglar ne kadar miikkemmel olursa

olsunlar, uygun olarak kullanilmadiklar1 zaman yararli olmazlar.
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1. BOLUM
2. GRAFIK TASARIM VE TURKIYEDE GRAFIK EGIiTiMi

Sanat egitimi, olay ve olgularin, kisacas1 yasamin daha iyi kavranmasini,
algilanmasini ve degerlendirilmesini amag¢ edinen ve saglayan bir egitimdir. “Sanat
egitiminin amaci, salt sanatg¢1 yetistirmek, sanat yapit iiretmek degil, ayn1 zamanda
iiretilmis olan yapitlar1 anlayabilen, degerlendirebilen, estetik begenisi yliksek,
genis bir izleyici kitlesi de yetistirmektir” (Basar, 2002:188). Sanayi devriminden
bu yana teknik olanaklarla birlikte gelisimini hizla siirdiiren baski resim sanati, 20.
ylzyilin basindan itibaren orijinal sdylemini sanat¢i iiretimleri ile kanitlamis,
kendine has degerler yaratarak 6zgiin ve deneysel yontemlerin kullanildig: bir alan

olmustur.

Grafik tasarim, kendi i¢inde pek ¢ok ihtisas alanlarina sahip, yogun teknik
ve uzantilari olan, her gegen giin yeniliklerin kazanildigi dinamik bir gorsel iletisim
dali olmaktadir (Ugar, 2004:156). Grafik egitimi ise; temel sanat egitimi, tipografi,
grafik sanat tarihi, desen, yazi, bilgisayar grafigi, illistrasyon, teknik resim ve
perspektif, reklamcilik bilgileri, gorsel iletisim, baskir grafigi teknikleri,
fotografcilik ve temel optik vb. dersleri kapsamina alan, teorik ve pratik derslerin
yani sira staj egitimi ile yasayan grafik tekniklerini 6gretme ve gelistirmeye olanak

saglayan bir egitim sistemidir (Bilasa, 2005:22).

Grafik Tasarim Egitimi, 6grencisiyle birebir iletisim ve etkilesimi gerektirir.
Tirkiye de grafik tasarim egitimi veren kurumlar, giizel sanatlar lisesi resim
boliimii, kiz meslek lisesi grafik boliimleri, yliksekogretim olarak, giizel sanatlar
fakiiltesi grafik boliimleri, egitim fakiiltelerinin resim-is Ogretmenligi grafik ana
sanat dali ve liniversitelerin meslek yiliksek okullar1 grafik boliimlerinde grafik

tasarim egitimi verilmektedir.
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2.1. Grafik Sanatlar

Grafik kelimesi sozliikte resim veya yaziya ait, tam tasvir olunmus canli,
yaziya uygun sekillere ait, sekli ¢izgili olarak tarif ediliyor (Odabasi, 2002:17).
Grafik sozciigii sanat terimi olarak ¢cok eskiye dayanmaktadir. Kokeni Yunanca bir
sozciik olup “grafikos” ya da “graphein” soOzciiglinden gelir. Tirkce karsilig
yazmak, c¢izmek, isaret ve desen anlamina gelir. Sonu graf (grapy) ile biten
sozciikler tasarlanan bigime gore goriintiileme anlamindadir. Ornek vermek
gerekirse fotograf kelimesi 1sik goriintiilleme; litografi kelimesi tasla yazmak
anlamini tasimaktadir. Grafik Sanatlar terimi 6zgiin bask1 yontemleri ile olusturulan
sanat yapitlarini, bilgi iletmek, basilmak, kitle iletisim araglarinda kullanmak amaci
ile hazirlanan ¢izgi, yazi, resimleme ve bunlarin diizenlemeleri ile ilgili tasarimlari

kapsamaktadir (Erkmen, 1983:91).

Grafik sanatlar1 temelde 6zgiin baski resim ve grafik tasarim olmak {izere
ikiye ayrilir. Tarihsel gelisimini ele aldigimizda her iki yoniiniin de i¢ i¢e, yan yana

gelistigini goriiriiz (Igmeli, 1985:61).

Ozgiin Baski Resim: Ozgiin baski resim, grafik sanatlarin bir koludur.
Birkag baski tekniginide igine alan bir sanat dalidir. Ozgiin baski resimin, tarihsel
gelisimi incelendiginde, yirminci yiizyila gelene kadar daha ¢ok ¢ogaltma amaci ile
kullanilmigtir. M.S.105 yilinda Cin’de kagidin bulunmasiyla, basim isi yeni bir
nitelik kazanmustir. Baski resim tarih igerisinde ¢ok farkli amaglar igin
kullanilmistir. Stimerler ve Asurlar oyulmus silindir miihiirleri kil tizerinde

dondiirerek baski teknigine iliskin ilk yontemi belirlemislerdir.

Cin’de kagidin bulunmasiyla, tahta miihiirler, su bazli boya (¢ini miirekkebi)
ile kagit ve ipek iizerine basilmaya baslanmis bodylece bu giinkii “Baskiresim
Sanat1” nin temelleri atilmis ve baski ustalar1 i¢in yeni bir anlatim araci ortaya

¢ikarilmistir (Akalan, 2000:2).

1450°de Alman Johannes Gutenberg’in dokme harfleri gelistirmesi ve

matbaay1 kesfetmesi Avrupa’da baski alaninda yeni bir ¢igir agilmasini saglamistir.
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Cukur Baski / Graviir-Intaglio uygulamalarin1 canli, kivrak ve anlamh ¢izgilerle
iireterek teknigi olaganiistii bir hale getirmekle tinlenen, Albrecht Diirer (1471—

1528) baski resim sanatinin da en dnemli temsilcisi ve Onciisti olmustur. (Resim 2)

Resim 2. Albrecht Diirer, “Mahserin Dort Aths1”,1497-98, Ahsap Baski Graviir.

“l6.yy. sonlarinda resim sanatinda gelisen portre ressamligi graviir
sanatinda da uygulanmaya baglanmistir. 17.yy. Barok donemine gelindiginde ise
Belgika’nin Flanders kentinde yasayan Rubens ve Van Dyck’in Onciiliiglinde,
Avrupa sanatinda yasanan canlilik baski resim ¢alismalarinda da goriilmiistiir. Bu
doneme ait graviir konular1 genelde dekoratif ve portre calismalar1 {izerine
yogunlasirken, gergekleri betimlemenin yaninda, ruhsal agidan da etkileyebilecek

diistincelere yer verilmistir. Tasvir edilen kisilerin 6zellikle karakter yapisina
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deginilmis ve hatta korkung sayilabilecek kadar abartilara gidilmistir (Ayan,
2007:24-25).

Sablon baskinin tarihinin ¢ok eskilere dayandigi bilinmekle beraber, ilk
olarak ne zaman kullanildig1 bilinmemektedir. Bu baski teknigi tarih boyunca ¢ok
farkli isimlerle kullanilmistir. Bu isimler serigrafi, sablon baski, elek baski, ipek
baskidir. Ipek baski Amerika’da ve Avrupa’nin gesitli iilkelerinde 1930’lara kadar
sinirhi olarak ticari ve tekstil bezeme amacglh ¢alismalar i¢in kullanilmistir. Genis
kesimlerce ¢ok amagli olarak kullanilmasi 1930’lardan sonraya rastlamaktadir
(Pekmezci, 1992:12).

Son donemde Tiirkiye de baski resim iizerine ¢alisan 6nemli sanatgilarimiz,
Miirside I¢meli, Hasan Pekmezci, Siileyman Saim Tekcan, Ergin Inan, Mustafa
Aslierdir.

Resim 3. Siileyman Saim Tekcan “Dolu Dizgin Atlar”

Bask1 islemi zor ve sonucunda her zaman i¢in olgun, hatasiz sonuglarin
alinmasi miimkiin olmayan bir tekniktir. Bu nedenle fotograf bulunduktan ve

uygulamaya gecildikten sonra, Ozellikle tablo reprodiiksiyonlarinda basarili
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sonuglar verdiginden hayli ragbet gormiistiir. Ama fotograf hi¢cbir zaman bir sanat
eserinin yerine konulmamis, goriintiiniin taklidi olmaktan oteye de gidememistir.
20. Yuzyila gelindiginde fotografik dil bir¢ok sanat¢1 tarafindan baski resimin araci
haline getirilmis, bu yontemle sanatgilar bir¢ok 6zgiin isler ortaya koymuslardir.
Fotografik dil baski plakasinda sanatsal bir islem olarak sanatgilarin araci olmustur.
Fotografin kullanim1 bazen ticari amaca hizmet ediyor olsa da, sanatsal baskilar ile

ticari baskilar arasinda kesin bir ayrim olusturmustur.

Grafik sanatlar genis bir alan1 kapsayan bir sanat dalidir. “Temelde giizel
sanatlarin uygulamali sanatlarla ve yeni teknolojilerle bulustugu bir alandir. Bir
baska deyisle grafik sanatlar teknolojik olanaklar1 kullanarak gorsel 6gelerden bir

iletisim dili yaratir” (Odabasi, 2002: 17).

Grafik sanatlar tarihsel siire¢ i¢inde 6zgiin baski resim ve grafik tasarim
olmak iizere ikiye ayrilmistir. Gelisen iletisim araglar1 grafik sanatlarin,
islevselligini ve yapisimi da degistirmis ve grafik sanatlar yerine grafik tasarim
kelimesi kullanilmaya baslanmistir. “Sozlii, yazili ve goriintiilii iletisim araglari
teknolojileriyle, toplumlarin iletisim ve bilgi alma gereksinimleri karsilikli olarak
birbirini etkilemistir. Yeni teknolojilerle donatilmis iletisim araglar1 yeni mecralari

olusturmustur” (Karamustafa, 2003:41).

Grafik Tasarmm: Grafik tasarim, ¢gorsel iletisim tasarimi olarak
tanimlanabilir. Iletisim kavrami ile birebir etkilesim icindedir. Iletisim tarihindeki
degisim etmenleri, grafik tasariminin da degismesine neden olmustur. Iletisimi
bireyler veya topluluklar arasinda ortak bir simgeler sistemi yardimiyla anlam ve
bilgi aktarimini saglamak olarak tanimlarsak, grafik tasarimin bu ortak simgeler

sistemini gelistiren disiplin oldugunu soyleyebiliriz.

Grafik tasarim, iletisim modelinin 6gelerini temel alan bir strateji dahilinde,
mesajin gondericiden, aliciya en uygun kanal yolu ile ulagsmasimi saglamak isini
tstlenmistir. Gorsel iletisim tasarimi olarak bilinen grafik tasarim, iletilmek istenen
mesaj1, gorsel bir hale getirerek iletir. Grafik tasarimci, iletisim siirecinin miimkiin

olan en kisa zaman ig¢inde gerceklesmesi amaciyla mesaji1 iletilecegi kanalin
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karakteristigine gore tasarlamakla ylkiimlidiir. Gorsel ve yazili basin, bilgisayar,
web sayfasi, internet, videogram, haberlesme uydulari, telli dagitim hatlar,
videografi, hertz dalgalariyla radyo ve televizyon bu teknikler arasindadir. Radyo,
televizyon, internet, sinema, afis gibi iletisim araglar1 aymi zamanda her ¢esit
mesajin az veya ¢ok genis ve ayrisik bir topluluk icerisinde yayilmasinmi saglayan
kitle iletisim araglarindandir. Kitle iletisimi olgusu ile bu araglar kullanilmakta ve

bu araglar araciligiyla iletilen mesaj bu amaca uygun olarak tasarlanmaktadir.

Giinlimiiz de ise her gecen dakika gelisen teknolojilerin gilidiimiiyle
yasanan elektronik enformasyon caginin gereklilikleri nedeniyle iletisim big¢imleri
de degismekte kendini yenilemektedir. iletisim kavramina her gecen giin eklenen
yeni medya uygulamalariyla etkilesimli olarak farkli anlamlar, ag¢ilimlar
yiiklenmektedir. McLuhan’in “Herkes herkesle ugrasmakta, herkes herkesten
her an haberdar olmakta” (McLuhan Marshall, 2005:16) diyerek tanimladigi bu
yeni hiz ¢aginda elektrik devresi ile tiim diinya da gegerli yeni bir “diyalog bi¢imi”
yaratilmistir. Bu diyalogun olus bi¢iminin verdigi mesaj toplumsal, ekonomik
ve siyasal olarak tiimden degisimin kendisidir. Cagdas toplumun basili kiiltiirden
gorsel kiiltlire gegme siireci iletisim sanayisini de pek c¢ok yonden etkilemis,

kurumsal ve kiiltiirel degisimleri beraberinde getirmistir.

Kiiresellesme ile birlikte yeni iletisim teknolojilerinin gelistirilmesi ve
iletisim politikalarimin yeni diinya diizenine uyum saglayacak sekilde yeniden
olusturulmas1 kacinilmaz olmustur. Iletisim teknolojilerinin tek bir merkezde
toplandigi ve alici1 ile gonderici arasinda, gondericiden aliciya tek yonlii bir iliskinin
kurulu oldugu geleneksel medya anlayisinin yerini, bireysel tercihlerin 6n plana
¢iktig1, hem alict hem de gonderici konumundaki tek bir birey lizerinde yogunlasan
yeni medya kavrami kullanilmaya baslamistir. Yeni medyanin hedef kitlesi olan
“tek birey” ayni1 zamanda sanayi devrimi 6ncesinde oldugu gibi bir cemaat liyesidir.
Sanal ortamdaki bu cemaatin ortak paydalar1 dogum yerleri, aile ve koyleri degil
(tim cografi kosullardan 6zgiirlesmis olarak), ilgi alanlari, mesleki paylasimlari,

benzer miizik zevkleri gibi kiiltiirel ortakliklardir. Bilgi, iletisim teknolojileri
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sayesinde yeni medyanin ve yeni diinya diizeninin temel paylasim 6gesi ve kiiresel

ekonominin belirleyici unsuru haline gelmistir.

Bilginin kiiresel ekonominin belirleyici 0gesi haline gelmesi bilgisayar
teknolojilerinin gelistirilmesiyle olmustur. “Enformasyon yalnizca bir kavram
olarak degil, bir ideoloji olarak dogusu, bilgisayarin gelisimiyle kopmaz bir
bicimde baglantilidir” (Kumar, 1995:20). Ikinci diinya savasi sirasinda Amerika
Birlesik  Devletleri  tarafindan  askeri  amaclarla  kullanilmak  iizere
gelistirilen bilgisayar teknolojisi savas sonrasi yine Amerikan sirketlerinin diinya
capinda yayilmasina hizmet etmis, bu yeni donemin temelini olusturan iletisim

kavrami, kiiresel, ¢ok uluslu sirketlerin girisim kimliklerini tanimlamistir.

Bilgisayar teknolojilerinin gelistirilmesi ve enformasyon ¢aginin baslamasi
iletisim kuramcilarn tarafindan {iciincii sanayi devrimi olarak nitelendirilmistir.
“Birinci Sanayi Devrimi kas giiciinii degersizlestirdi... ikincisi rutin zihinsel isi
degersizlestirdi  (Vonnegut, 1969:19-20). Enformasyon devriminin temelleri
yizyillik bir siirecte atilmistir. Telegraf, telefon, film, radyo ve televizyon ilk
donemlerde ortaya ¢ikan cihazlarken bilgisayar bu devrimin temel araci olmustur.
Marshall McLuhan’nin  televizyon sayesinde olacagini 6ngordiigii “‘kiiresel
koyl” iletisim uydular ile gercek olmustur. Bilgisayar, uydular, televizyon, mobil
iletisim araglar1 ve yeni medyanin bir araya gelmesi ile diinya birlesik bir bilgi ag1
haline gelmistir. Bilgisayarin gelismesi ve internetin hizla yayilmasiyla birlikte,
web tasarim ad1 altinda grafigin yeni bir dali olusmustur. Web tasarimi, artik sadece
sayfalarin tasarimiyla sinirli kalmamistir. Bunun yani sira webde ki reklamlar,
haber kanallar1 ve interaktif satis yapan ticari sitelerin tasarimlariyla birlikte, ¢ok
genis bir web tasarim diinyasi olusmustur. Bilgisayarin gelismesi ayni zamanda
bilgisayar oyunlarin1 da gelistirdi. Oyun tasarlama ve karakter olusturma gibi yeni
dallarda grafik tasarimcinin is alanina dahil oldu. Son yillarda gelisen mobil
gelisimle birlikte farkli bir uygulama sistemiyle android ve ios isletim sistemine
uygun oyun ve uygulama cesitleri yogunlasti. Bu yeni is alan1 grafik tasarimci igin

yeni bir is kolu olusturmustur. Bu yeni gelisen araglar toplumsal etkileri ve iletisim
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kavramina yeni katkilari, bu kavramin yeniden tanimlanmasi gerekliligini de

beraberinde getirmistir.

S6zli, yazili ve goriintilii iletisim araglar1 teknolojileriyle, toplumlarin
iletisim ve bilgi alma gereksinimleri karsilikli olarak birbirini etkilemistir. Yeni
teknolojilerle donatilmig iletisim araglari  yeni mecralari  olusturmustur

(Karamustafa, 2003:41).

Grafik tasarimi 6teki sanat dallarindan ayiran 6nemli bir 6zellik, yapilan isin
baski i¢in hazirlanmis olmasidir. Afis, amblem, logo, ilan, brosiir, etiket, kitap
basma, resimleme, siisleme ve ciltleme, tipografi, kutu ve harf tasarimlari, c¢esitli

reklamcilik ve sanayi tasarim tiriinlerinin tiimii grafik tasarimin konusudur.

Bir baska deyisle grafik sanatlar teknolojik olanaklar1 kullanarak gorsel
O0gelerden bir iletisim dili yaratir. Tim gorsel grafik 6gelerinin dili, s6z ve sdze
dayali yazili anlatimi asan bir glice sahiptir. Giliniimiizde aynm1 dili konusmayan,
yazmayan hatta okuma-yazma bilmeyen insanlara grafik simgelerle ayn1 seyleri

anlatmak ve iletmek olanag1 vardir. Iste bu yiizden grafik alani evrenseldir.

Grafik tasarim resim, heykel, mimari ve dekoratif sanatlar gibi plastik
sanatlarin onemli bir koludur. Estetik ve mekanigin birlestirilmesi ile kitleleri
etkileyen bir anlatim bi¢imidir. Teknolojinin gelismesi ve insanoglunun iletigime
olan zorunlulugu grafik tasarimi diger sanat dallarindan ayiran bir ortam
olusmustur. Grafik sanatlar yerine giliniimiizde grafik tasarim kelimesi daha ¢ok 6n
plana ¢ikmaktadir. Bu degisim sadece kelime olarak degil, islevsel olarakta
degismistir. Reklamcilik tekniklerinin degismesi Ve internetin gelisimi ile birlikte

grafik sanatsal grafik tasarim kelimesine dontismiistiir.

Trafik isaretlerinde oldugu gibi grafik tasarimda da belirli bilgilerin kolayca
anlasilir iletilebilmesi, bu sanat dalinin reklamcilikta son derece Onemli bir rol
oynamasina yol agmistir. Giinliik yasantimizda kullandigimiz, kitap, takvim, dergi,

gazete, internet, telefon isletim sistemleri gibi akla gelebilecek her tiirlii arag ve
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gereg son bigimini almadan 6nce uzun ve karmasik bir ¢alismay1 gerektiren grafik

tasarim siirecinden gecer.
2.2. Tiirkiye’de Grafik Egitimi

Egitimin temel amaci, insan1 yasadigr c¢agin sosyo-kiiltiirel ve felsefi
boyutlar1 i¢cinde saglam bir ¢izgiye yerlestirmektir (Geng, 2002:10). Sanat egitimi,
olay ve olgularin, kisacast yasamin daha 1iyi kavranmasini, algilanmasini
ve degerlendirilmesini amag¢ edinen ve saglayan bir egitimdir. “Sanat egitiminin
amaci, salt sanat¢1 yetistirmek, sanat yapit1 tiretmek degil, ayn1 zamanda iiretilmis
olan yapitlar1 anlayabilen, degerlendirebilen, estetik begenisi yliksek, genis bir

izleyici kitlesi de yetistirmektir” (Basar, 2002:188).

Grafik tasarim egitimi programinin egitsel odagi grafik tasarimin gorsel diline
yoneliktir (Ertosun, 2006:2). “Gelisen teknoloji, bireyi 6n plana ¢ikardi; dolayisiyla
egitim de bireyden baslamalidir, bireyin egitimi amag¢ olmalidir. Bu baglamda
egitim ve Ogretim bicimlerinin de bilgi c¢agina uygun olmasit Oncelikle

ka¢imilmazdir” (Denli, 2000: 89).

Grafik sanatlarin bugiin ki yapis1 yillar boyunca siiregelen gelismelerle
olmustur. Grafik sanati egitiminin kurumsal yapilagmasi, toplumsal yapidaki

degisim sonucu, zaman i¢inde ihtiyaclara paralel olarak gelismistir.

Grafik tasarimin amaci; goz araciligl ile beyne bir mesaj iletmek, kisiyi
disiindiirmek, etkilemek bdylece bir hizmet, bir {iriin veya bir kavramla kisiler

arasinda baglant1 kurmaktir (Tepecik, 2002:52).

Grafik tasarim, yaratim ve basim agsamalarinda giincel teknoloji
ile hep i¢ ice olmak zorundadir. Bu nedenle de cagimizin
teknolojik gelisimleri grafik sanatlar1 ¢ok etkilemistir ve
etkilemeye de devam etmektedir. Ornegin; Fotografin icadi,
fotografin basim teknolojisinde kullanilmasi, yeni basim
teknolojilerinin gelisimi (tipo, ofset gibi). Bilgisayarin bulunusu,
dijital basim tekniklerinin gelismesi gibi yenilikler, grafik
sanatlar1 birgok sanat dalindan daha da fazla etkilemistir. Bu
nedenle grafik sanatgisi listlendigi bu sorumlulugu islevine en
uygun bir bigimde ve hizla yerine getirebilmesi i¢in bilimin
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verileri yaninda en ilkel ara¢ ve teknikten en gelismis ara¢ ve
teknolojiye kadar hemen hepsini kullanma geregini duyar.
Ugrasisinin ve ihtiyaglarin geregi buna zorunludur. Bu durum onu
diinyanin hemen her yerinde ve her zaman hizla degisen ve gelisen
teknolojiyi takip etmeye, onu kullanmaya, grafik iiriinleri yaratmak
icin yeni iretim teknikleri bulmaya zorlar. Aksi halde islevini
yerine getiremez (Ertosun, 2006:11).

Grafik tasarim egitimi; bireyi duygusal ve gorsel agidan kendini yetistirme
hosgoriisii kazandirir, kisiyi tiretken kilar, kisilerarasi iletisimi kurar. Grafik egitimi

goren bireyler yaratici kisiler olarak i¢ginde yasadiklari topluma hizmet edecek hale
gelir.

Grafik tasarim egitimi de; diger sanat dallarinda oldugu gibi en temelden
basglar ve bireyi yavas yavas yapilandirir. Bireyin temel kavramlari, sanat
akimlarini, iletisimi, gorselligi, tasarimi, estetigi, deseni, grafik uygulama
tekniklerini, bilgisayar grafigini, animasyonu, vb. dersleri alarak yetismesine ve staj
egitimi ile 6grenciyi okulda 6grendigi bilgiler dogrultusunda dis diinya ile iletisime
sokarak 1iyi birer grafiker, grafik tasarimci, grafik 6gretmeni ve sanat yonetmeni
olarak sistemli ve verimli bir sekilde yetismesine olanak sagladig: i¢in Grafik

egitimi giinlimiizde ¢ok onemlidir (Bilasa, 2005:23).

Bir iletisim isi olan grafik tasarimin tarih icindeki gelisimi ve degisimi
teknolojik araclarin gelisimine paralellik gdstermektedir. Teknolojinin geregi ve
reklamcilik  sektoriiniin -~ beklentileri  dogrultusunda  yetisen  elemanlara
gereksinim duyulmaktadir. Dogru gorev tanimlamalariyla herkes iiretime ve
gelisime katkida bulunmalidir. Universitelerden yetisen grafik tasarimcilar sanat
yonetmenlerine ek olarak meslek liseleri grafik tasarim bdéliimlerinden mezun olup
grafik operatorii ya da yardimci grafiker olarak calisma hayatina atilarak ilk etapta
sektoriin ara eleman ihtiyacinin karsilanmasinda biiyiik 6nemi vardir.

Grafik Egitiminde, glizel sanatlar temel islev tasimaktadir. Bu
nedenle de, egitimin ilk yilinda grafik tasarimin ve giizel sanatlarin
temel unsurlart ve ilkeleri 6gretilmektedir. Egitimin  ikinci
yilinda amag, Ogrencinin gorsel anlatim  dilini 6grenip,
kullanmasim saglamaktir. Ugiincii ve dordiincii yillarda da projeler

kapsaminda, bir {irlin tanitimi, bir kiiltiirel etkinlik veya hizmet
sektoriinden bir konu bir reklam kampanyas1 veya giindemdeki bir
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grafik tasarim konusu verilmektedir. Ogrencinin bilgi, yaraticilik
ve becerilerini katarak, gorsel dili dogru ve etkili bir bigimde
kullanacaklar1 ¢alismalarin gergeklestirilmeleri amaglanmaktadir.
Bu projelerde amblem, logotype, basili malzeme, (antetli kagit,
zarf, kartvizit vb.) gazete ve dergi ilani, bilbord, afis, pankart,
brosiir, ambalaj, katalog, kitap ve dergi tasarimi gibi grafik
tasarimin tiim unsurlarnt tek tek taslaklar yapilip, orijinalleri
hazirlanarak, uygulanmaktadir. Bu donemde ayrica illiistrasyon,
fotograf ve Ozgilin baski gibi grafik tasarim dilinin dallarindan
birini segerek, uzmanlasma calismalar1 da yapilmaktadir (Isingor-
Eti ve Aslier, 1986:129).

Grafik ve sanat egitimi okullarda yeterli derecede verildiginde, ¢evresiyle iyi
iletisim kurabilen, cevresindeki olaylara estetik yonden bakabilen, 6zgiir diisiinen,
yetenekleri dogrultusunda ilerleyen bireyler yetisebilir. Bu egitim sayesinde
Ogrencilerde gorme, arastirma, algilama, kesfetme, yeteneklerini gelistirme

becerileri gelismektedir.

Ulkemizde orta 6gretim diizeyinde grafik egitimi ise Kiz Teknik Ogretim
Genel Miidiirligiine bagli olan Anadolu Meslek Liseleri, Olgunlasma
Enstitiilerinde ve Giizel Sanatlar Liselerinde verilmektedir. Gilizel Sanatlar
Liselerinde her ne kadar Kiz Meslek Liselerinde oldugu gibi baslica bir boliim
olmamasina ragmen resim boliimii adi altinda grafik dersleri verilmektedir. Bu
egitim siliresince okullarda 6grencileri yasama, is alanlarina ve yiiksek Ogretime
hazirlamay1  amaglayan, sektorel ihtiyaglar g6z Oniinde bulundurularak

hazirlanmis 68retim programlar: uygulanmaktadir.
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2.3. Giizel Sanatlar Liselerinin Amaci

Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi Grafik Tasarim Dersi Ogretim Programin da giizel
sanatalar liselerinin amaci genel anlamda su sekilde 6zetlenmektedir. Yiizyillar boyunca
fizik otesi bir olgu olarak goriilen sanat aslinda organik bir olaydir. Algilama, diisiinme,
imgeleme ve bedensel eylemin katildig1 etkin bir siirectir. Insanligin gelisim siireci iginde
sanat1 organik bir boliim olarak gormek istemeyenler vardir. Bunlar ¢ogunlukla sanati

stisleyici islevi olan “keyfi” bir etkinlik olarak gérme egilimindedirler (MEB, 2006;6).

Teknolojik gelismenin yarattigt is boliimii ve parcalanmayi, kentlesmenin
meydana getirdigi kirliligi bireyin yabancilagmasini ve insan iliskilerindeki kopuklugu
gidermede sanat egitimi eskiden oldugundan daha ¢ok bir islevi tistlenmektedir. Bu, egitim
de toplumun bireyleri yaratici, yapict ve her seyden 6nce topluma yararli bir kisi olarak

ulusca kullanma ¢abalarimiza olumlu katkilarda bulunabilirler.

Egitimin ve Ozellikle sanat egitiminin teknoloji diinyasindaki yeri daha iyi
anlasilabilmektedir. Ogrenim siireclerindeki bazi aksakliklari bir kenara birakilarak
cocuklara ¢agdas sanat egitiminin ongordiigii 6zgiirliigli tanimak ve onlarin yetenek ilgi ve
ihtiyaglarina yanit verecek bir egitim ortami yaratmak gereklidir. Ancak o zaman bireylerin

niteliklerini ve duygularim gelistirerek yaratici diizeyi yiiksek tiriinler vermesi beklenir.

Tiirkiye'de ilk defa 1989 yilinda Istanbul’da agilan Giizel Sanatlar Liselerinin
sayist glinimiizde 86’ya ulasmustir. 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 33.
maddesi AGSL’nin ag¢ilmasina dayanak olmustur. 33. maddeye gore “giizel
sanatlar alaninda 6zel istidat ve kabiliyetleri beliren ¢ocuklar: kiigiik yaslardan itibaren
yetistirmek tizere temel egitim ve orta 6gretim seviyesinde ayr1 okullar agilabilir veya
ayr1 yetistirme tedbirleri ahinabilir. Ozellikleri dolayisiyla bunlarm kurulus, isleyis ve

yetistirme ile ilgili esaslart ayr bir yonetmelikle diizenlenmektedir”(Yildirim 1998:14 ).

Milli Egitim Bakanligi1 GS (Gtizel Sanatlar) ve SL (spor Lisesi) Yonetmeliginin 6.
maddesinde bu okullarin amaci séyle belirtilmistir.
Ortaogretim okul ¢esitliligi yerine program cesitliliginin esas alinmasi

cercevesinde, okul tiirlerinin azaltilmas: ilgi 03/12/2008 tarihli ve
B.08.0.0GM.0.09.01.04/12397 sayili onayla uygun goriilerek,
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2009/2010 ders yilindan itibaren Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi ile
Spor Liseleri “Giizel Sanatlar ve Spor Lisesi” adi altinda
birlestirilmistir.

MADDE 6- (1) Okulun amaci 6grencilerin:

a)  Guzel sanatlar alaninda ilgi ve vyetenekleri dogrultusunda
egitim-6gretim gormeleri,

b) Ozel yetenek gerektiren yiiksek &gretim  programlarma
hazirlanmalarini,

c) Alanlarinda  arastirmaciliga  yonelmelerini,  yetenekleri
dogrultusunda yorum ve uygulamalar yapabilen, yaratici ve iiretken
kisiler olarak yetismelerini,

d) Milli ve milletler arasi sanat eserlerini tanimalarini ve
yorumlamalarini saglamaktir” (mevzuat.meb.gov.tr./html/43.html).

Grafik egitiminde, sadece bir sanat dali olmaktan &te, ¢esitli ihtiyaglara ¢6ziim
tiretmeyi amag edinen bir tasarim alani olarak, uygulama etkinliklerine biiyiik agirlik
verilmektedir. Icinde bilgisayar teknolojosinin olanaklarini da barindiran pek ¢ok
teknigin kullanilma zorunlulugu, grafik egitimi verilen kurum ve bdoliimleri, sanat

egitimi veren diger alanlardan belirgin bir bicimde ayirmaktadir.

Degisen teknolojik gelismeler ve internetin yayginlagsmasina paralel olarak grafik
sanatlarin i alanlar1 genislemektedir. Bu is alanlarina uygun olarak {iniversite
miifredatina farkli dersler ve konular eklemektedir. AGSL bir amac1 da yliksek 6gretime
ogrenci hazirlamak oldugu i¢in okutulan derslerin ve miifredatin da iniversitelerin

degisimlerine uygun olarak giincellene bilir.
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1. BOLUM
3. GRAFIK TASARIMINDA iINFOGRAFIK

Her ne kadar infografik Tiirk¢eye tam olarak gevrilememis bir anlatim tiirii olarak
goriilse de Infografik, Tiirkge bilgi ve grafik kelimelerinin birlesimiyle bilgi grafigi
olarak tanimlanmaktadir. Bir bilginin, olayin ya da igerigin tek basina yazi ile anlatma
cabasi yerine, yazi ve gorselin bir biitiin olarak tasarlanarak sunulmus haline verilen

isimdir (Resim 4). Bu grafikler; isaretler, haritalar, yaymecilik, kullanim kilavuzlari ve

egitim gibi bilginin ¢abuk ve basit olarak aktarilmasi gereken her yerde kullanilmaktadir

(Photoshop Magazin Dergisi 2010;09. infografik Nedir).

B DEPREM HAFTAS|

KAYITLARAGECEN "
UZUN SURELI DEPREM BILGI

Dunyada her yil yaklasik 500.000 deprem

| ZOOAENWNEZYA = SUMATRA meydana gelmekte ve buniarn 100.000

'.:_( =) : e ‘
et 1 0 DAKI KA' kadari hissedilmektedir.

TUM YERKURE'DE 1 SANTIMETRELIK TITRESIME SEBEP OLMUSTUR!

Resim 4. Deprem Haftasi amaciyla yapilmis bir infografik
Bilgilendirme grafiklerini, bilimsel ya da basit diizeyde medyada ve
yayimlanmig ¢alismalarda gormekteyiz. Bu metinler, kullanigsiz yazi formlarini bilgilere
dontisttriirler ve dur-git gibi giinliik hayatta kullandigimiz gorsel bilgiler i¢in kullanilirlar
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Infografik, 2012).
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Bir alanda gelistirilen bilgi grafikleri diger alanlara direk olarak uygulanabilirler.
Grafikte yapilan kiiciik degisiklikler grafigi kullamigh hale getirebilir. Belli bir bilgi
grafiginde ise yaramayan bilgi, diger bir bilgi grafigi fikrini nasil kullanilacagini ortaya
cikarabilir. “Uygulama o6zellikli bilgi grafiklerine dahil edilmesinin amaglarindan biri
grafik fikirlerinin bir alandan digerine gegisinde bir katalizor olarak hizmet etmesidir”

(Harris, 1996:5).

Infografikler gorsel iletisimin hitap ettigi her alanda karsimiza cikmaktadir.
Videolu goriintiilerde, kitaplarda, gazetelerde, dergilerde vb. bir¢ok alanda siirekli
kendini gelistirerek hitap ettigi alanlar1 genisletmektedir. Ciinkii infografikler hem
egitim hem gazetecilik hem de sunumlar i¢in son derece onemlidir. Ciinkii bir fotograf
binlerce kelimeyi tek seferde anlatabilmektedir. Bu durum da gorsellerle birlestirilen
haberin dikkat cekiciligini, sunum sahasi hangi iletisim kaynagi olursa olsun anlagilirlik
diizeyinin daha fazla oldugunu gostermektedir (http://multar.blogcu.com/internet-
haberciligi-ve-geleneksel-habercilikten-farklari/ 454027 2012).

3. 1. infografik

Infografi, yasadigimiz cevreyi, etkilesimde bulundufumuz her seyi daha iyi
anlamanin ve hayati kolaylagtirmanin bir yoludur . Karmasik ve yogun verilerden elde
edilen ham bilgilerin kolay ve anlasilir bilgilere doniistiiriilerek aktarilmasi i¢in kullanilan
infografiklerle gilinliik hayatimizda sik¢a karsilagiriz. Dijital diinyay1 olusturan bilginin
stirekli artan hacmi ve sosyal medyanin hizli gelisimi ile birlikte infografikler daha da 6nem

kazanmustir.

Bilgi Tasarimi  (Infodesign), Uluslararast Bilgilendirme Tasarimi
Enstitiisi’niin  (IIID) tanimimna gore, kullanicilarin belirlenen gereksinimleri
dogrultusunda, mesajin tasiyacagi igerigin ve sunulacagi ortamin belirlenmesi,

planlanmasi ve sekle sokulmasidir (Giiler, 2006:42).

Grafik tasarim iletisim islevi nedeniyle kiiresel bilgi ekonomisinin en
onemli aktorlerinden biri haline gelmis, artan 6nemi grafik tasarimcinin degisen

nitelikleri ayn1 zamanda tasarimci agisindan da yeni yiikiimliiliikleri beraberinde
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getirmigtir. Gelisen iiretim teknolojileriyle liretimin vakit kaybettiren asamalarindan
Ozgiirlesen grafik tasarimci artik daha yaratici fikir iiretmek, geleneksel ve yeni
medyay1 daha etkin kullanmak, iletisim teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olmak

gibi sorumluluklara sahiptir.

Dogal ve karmasik veri yapilarinin arasindaki fark, bulanik olmakla birlikte,
grafikler genelde bitisiklik matrixlerle betimlenmektedir. Veri ¢ikarma alani bu
gorsellestirme sekilleriyle ilgili bir ¢cok soyut sekiller sunmaktadir. Bunlar, degerli
bir arastirma alan1 olmalar1 konusunda umut veren; bilgilendirici grafiklerde ¢izim
teorisi, bilgisayar grafikleri, bilgisayar-insan etkilesimi, kavramsal bilim ve hatta,
tabi ki gorsel iletisim tasarimi gibi aktif arastirma alanlaridir (Ayiter, Elif,

2008:37).
3. 1. infografigin Tarihsel Gelisimi

Tarih Oncesindeki insanlar ilk bilgi grafiklerini magara resimlerinde ve
haritalarda olusturdular. Harita yapimi1 yazi bulunmazdan binlerce yil énce M.O.

7500 yillarinda Catalhdyiik'te (Resim.5) baslamistir (Yanik, 2008:5).

n‘!‘@..

Resim 5. Catalhdyiik’te magara duvarina cizilmis harita (restore edilmis sekliyle, M.O. 7500)

Bilgi grafikleri daha sonralar1 biiyiikbas hayvan ve stoklar1 kayit altina

almak i¢in kullanildi. Amerikan yerlileri gegmisteki yolculuklar: tasvir etmek i¢in
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kullandilar. “Bilgi grafikleri okunamayan hikaye ve anilarin anlatimi i¢in agiklayici
ve destekleyici unsur oldular. 1626 yilinda Christopher Scheiner’in yayinladigi,
giinesi inceledigi, astrolojik arastirma kitabi1 Rosa Ursina Sive sol’da ¢esitli bilgi
grafikleri kullanmistir. Gilinesin zaman igindeki doniis rotasini agiklamak i¢in resim

serilerini (giines izlerini takip ederek) bilgi grafigi kullanmistir” (Yanik, 2008:6).

1786 yilinda, William Playfair Ticari ve Siyasi Atlast adl1 kitabinda ilk veri
grafikleri yayinladi. Kitap 18. yiizy1l Ingiltere’sinin ekonomisini anlatan ve
aciklayan istatistiksel grafikler, cubuk grafikler, ¢izgi grafikler ve histogramlar ile
doludur (http://tr.wikipedia.org/wiki/Infografik).

1857 yilinda Ingiliz hemsire Florance Nightingale Kirim Savasi sirasinda
Kralige Victoria'y1 hastane kosullarinin iyilestirilmesi konusunda ikna etmek i¢in

temel olarak bobstil grafik, yigilmis gubuk ve pasta grafikleri bir arada kullanmistir.

1861 yili Napolyon'un Moskova'daki yikici yiriiytlisiine dair yeni ufuklar
acan bilgi grafiklerine sahne oldu. Yaratict Charles Joseph Minard, yenilgiye neden
olan dort farkli degisken degisimini iki boyutlu tek bir goriintii yakaladi. Ordunun
hareket ettigi yon, boliigiin gegtigi yollar, agliktan ve yaradan Olen ordudaki
boliigiin biiyiikliigii, donarak 6lmiis olanlar, farkli grafiklerle anlatilmistir (Resim.6)
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Infografik).

Carte Jiguralive

Resim 6. Napolyon’un 1861 yilinda Moskova yiiriiyiisiinii anlatan infografi Charles Joseph

Minard tarafindan hazirlanmistir.
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1878 yilinda James Joseph Sylvester kimyasal baglar ve matematiksel
Ozellikler arasindaki iliskiyi gosteren bir yayininda grafikleri kulland1 bu grafikler

ilk matematiksel grafiklerdi.

1936'da Otto Neurath gorsel ve resimlerin uluslararasi dili olarak islev goren
pictogram dilini tasarladi. Izotipler dahil stilize edilmis insan viicudunu basit

figlirlere dayanarak anlatt1 (Basgiin, 2012:38).

1942'de Isidore Isou Lettrist (Harfgilik) Siir Manifestosunu yayimladi.

Kendisinin baslattig1 Lettrist akimini anlatan bir manifesto yayinladi.

1958 yilinda Stephen Toulmin yargilama teoremlerinin ve uygulamalarinin

etkili oldugu grafiksel bir argiiman modeli hazirladi.

1972 Miinih Olimpiyatlari'nda Otl Aicher mekanimi1 tanitmak ic¢in her
yerde kamu isaretleri yerine modern basit figiirler ve yeni bir dizi piktogramlar
kulland1 (Resim.7) (http://tr.wikipedia.org/wiki/Infografik)

EL INTERIOR DEL COLOSO

P AR A

Resim 7. Tarihi Berlin Olimpiyat Stad bilgi grafigi “El Interior del Coloso” (Robinson
Choquetaype, 2007)
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3.2. Infografik Anlatim Yéntemleri ve Teknikleri

Bilgi tasariminda bilgi ve tasarim arasinda bir ugurum vardir. Bu ugurumun
nedeni tasarimcilarin genellikle tasarimlarinin igerigini meydana getirmesi
gereken malzemeleri olusturmamasi veya onlar1t bulamamasidir. Tasarimci
genellikle yapacagi seyle ilgili ayrintili bilgiye wulasan son kisidir.
Tasarimcinin bir bilgiyi gorsel olarak aktarmasi istenirken nadir olarak bu
bilgiyi anlamasi beklenir. Asil sorun, bazi tasarimcilarin bunu bir sorun
olarak gormemeleridir. Onlar, keyif i¢inde tasarladiklar1 seyi agiklama
sorumlulugu hissetmeden “tasarlarlar”. Sanatlarin1 goriintiiyli cilalamak i¢in ortaya
dokerler. Okuyucuya giizel bir goriintii gostermekle, onlara bilgi vermekten daha
¢ok ilgilenirler (Holmes, 1993:6). Bu yanlis uygulama giinlimiiz infografik
sanatcilart i¢in gegerli degildir. Glinliimiiz infografik sanat¢ilari, mutlaka

tasarlayacagi infogrifik hakkinda yeterli bilgiyi almadan tasarima baslamamaktadir.

Rajamanickam’a gore basarili bir bilgi grafigi tasarlamak i¢in asilmasi

gereken ti¢ temel zorluk vardir:

1. Uzaysal (fiziksel veya kavramsal konumla ilgili), kronolojik veya nicel
iletisim  sekillerinden hangisiyle iletisim kurulacagina net olarak karar

vermek,

2. Bilgiyi tutarli bir biitiin olusturabilecek uygun bir tasarim sekliyle
diistinmek, tasarimin i¢inde biitiin parcalarin (diyagramlarin, ¢izimlerin, planlarin)

toplamindan daha fazlasim1 kapsamalidir.

3. Sunum i¢in uygun ortami se¢mek. Bu ortam duragan, hareketli veya

etkilesimli olabilir (Rajamanickam, 2005:8).

Bilgi grafigini duragan, hareketli ve etkilesimli bilgi grafigi basliklar1 altinda

incelemek mumkuindiir.
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3.2.1. Duragan Infografik

Tim bilgiyi bir anda sunan bilgi grafigi cesididir. Gazete grafikleri,
haritalar, tiriin kullanim kilavuzlar1 bu baslik altindadir. Duragan bilgi grafigi kagit
ya da ekran iizerinde yer alabilmektedir. Duragan infografige drnek, Gelir Idaresi
Baskanlig: tarafindan tasarlanan infografik verilebilir. Vergi Haftasinin 6nemini ve
vergi gelirleriyle neler yapildigini anlatan bir tasarimdir. Toplanan gelirlerle
halkimiza sunulan hizmetlerin, bilgi grafiksel bir diizen iginde gorsel olarak

verilmistir (Resim.8).

[
( GELIR IDARESI
BASKANLIGI

VERGIi GELECE

(o [}
=
I
S
e

www.gib.gov.tr

Resim 8. Gelir idaresi Baskanhg tarindan Vergi Haftasi nedeniyle hazirlanan infografik.
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3.2.2. Hareketli infografik

Igerigi bir akisa yayarak sunan bilgi grafigidir. Canlandirmalar veya video
iizerine bindirilmis grafik katmanlar buna Ornektir. Tek veya az kareyle ifade
edilemeyen siirecleri aktarmak i¢in daha uygundur. Boylece anlatim daha akiskan
ve doyurucu olmaktadir. Hareketli bilgi grafigi ile belgesellerde ve televizyon
haberlerinde sik olarak karsilasmak miimkiindiir. Ornek olarak Motosikletle giivenli
sirlis (Resim.9) infografigi verilebilir. Ayr1 ayr1 karelerle verilmemis olmasina

ragmen akiskan birkag¢ karenin birlikte kullanimiyla anlatilmistir.

Motosikletle giivenli siiriis

Koruyucu klyafetleriniz Bir motosiklet binicisi gord0ga ve ongordagi tim unsurlari tehlike siralamasina koyup

1 onlara karsi onlem almalidir. Bunun yani sira binici, kaza gerceklesmeden ani kurtarma
olmadan VOIa cikmaym. ve kaza oldugunda alabilecegi hasari asgari seviyeye indirme refleksine sahip olmalidir. Bu
Kask, kaza aminda hayati tehlike almayi beceriler uygulamali egitimle 6grenilmeli sonra pratikle gelistirilmelidir.
ciddi dicOde azaltacag gibi kalici isitme

Kaybina yol acabilecek rilzgar sesinden, Haber Erhan Balikg, infografik Yunus Emre Hatunoglu

etraftaki araclarin sicratabilecegi Damsman Emrah Soyuer Harley Owners Group Torkiye Baskan:, Memduh Taslicali
;‘:;T;ﬁ::f:;fﬁg;;ikfg;:: i o Uzun diizliiklerden sonra baslayan
v aniviralara dikkat edin. Virajlara
e Bariyerlere yakn seyahat girmeden once hizinzi momkon
o sola viraj alirken orta ’ ::;?:[‘g:' ona VEI Vi‘:ek oldugunca dosaron. Viraj boyunca hizi
" hattiayiran cizginin cok ARrpRa sabit tutun ve cikarken artinn. Viraj

dirsek, sirt ve omuz SU;O(DHHD(\;{JEcur:’unﬂaJnET alinirken fren kullanmaktan ve ani

korumalari olmali, etkisl yapacagindan organ jazdan kaginin.

gorinGri0Ig0nGz0n hata bas ve omzunuzun diger kopmalarina sebebiyet verecek B

artmasi icin sar, seride gecmesine sebep olur. Kadar tehlikeli olabilir.
Kars: seritten gelen ara cidd|

tehlike olusturur.

yakinindan donmeyin. Bu

turuncu, acik kirmizi
gibi renkli montlar
tercih edilmeli.

Eldivenler Ozerindeki sert

korumalar kaza aninda eldeki

kinlmalari ciddi oranda engeller.

Disme aninda sOrtinmeden

dolayi olusabilecek parmak Otobis,
Kayiplarini da nler. Kamyon ve TIR gibi
byk araclar yoksek hizlarda
Pantolonda diz kapag), kaval arkalaninda ve arka apraziarinda
ve kalca korumalari olan bir torbolans olustururlar. Karst seritten geldiklerinde
pantolon tercih edin. Montta de sizin seridinizde sert bir hava dalgas! birakirfar.
ve eldivende oldugu gibi Bu araclardan sollamalarda ve seyir
malzemesinin sirtdnmeye karsi halinde uzak durun,

direnci oldukca Gnemlidir. .

Cizme burun, topuk, bilek

ve kaval kemigini koruyan
yanal bokOimeyi engelleyecek
ozelliklerde olmalidir.

kdcak hacimli araclar olduklan
icin kor noktaya kolay duserler,
fark edilmeniz icin bu alanlarda
kalmamaya calisin.

. .
0 Araclarin aralarinda bulunan Sulama amacl yol kenarlanina ve refo] o
bosluklar araclann hareket alanlan yanlarina yerlestirilen sprinkler yolu sulamis
oldukfar icin oldukca tehlikelidir. olabilir. Bu bolgelerden gecerken yavaslayin
Sollamalar icin_ kullanilmamal. ve momkon oldugunca dik aciyla gecin.

Resim 9: HarekKetli bilgi grafigine bir 6rnek: “Motosikletle Giivenli Siiriis”

(http://infografiknedir.com/wp-content/uploads/2013/11/motorsikletl.jpg)
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3.2.3. Etkilesimli Infografik

Etkilesimli bilgi grafigi bilgiyi izleyicinin se¢imine gore sunar. Hangi
bilgileri hangi sirayla alacagina izleyici kendisi karar verir. Etkilesimli bilgi

grafigin de ¢ogunlukla internet veya elektronik aygitlardan faydalanilir.

Coklu ortam yani multimedya, ¢oklu medyanin (metin, ses, video,
canlandirma ve etkilesimin) bir araya gelmesi olarak algilanmaktadir. Fakat bu bir
araya gelme, bir birlesme seklinde degil, yan yana durma seklinde olmaktadir.

Parcalar uygun sekilde birlestirilebilirse daha basarili bilgi grafikleri ortaya ¢ikar.

Etkilesimli Infografi, érnekleriyle ¢ok fazla karsilasmadigimiz bir infografi
teknigidir. Bunun sebebi; teknolojik bir alt yapi, farkli yazilimlar, giincel analiz
gibi yapilmasi ¢ok zaman ve emek gerektiren uygulamalardir. Bundan dolay1
ornekleri azdir. Sosyal Medya Ajanasi SocialMedia8, LG igin Likeline adinda bir
Facebook uygulamasit gelistirdi. LG Nederland sayfasint begenenlerin
kullanabildigi bu uygulama, etkilesimli bir infografik 6rnegidir. Infografi Almanca
fakat diizenden ve isaretlerden bilgilerin ne anlama geldiklerini anlamak zor
degildir. Facebook kullanicilarinin kigisel olarak begenilerini ve ilgi alanlarini
Teknoloji, Tasarim, Film/TV, Miizik, Yeme/I¢cme seklinde kategorilendirilmistir.
(Resim 10-11)
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http://www.socialmedia8.com/en/cases/case_lg#/home
https://www.facebook.com/lgnederland?sk=app_161107387303773

HOE LOOPT JOUW

A
LIKELINE?

HOEVEEL EN WAT VIND JiJ LEUK?

HOE VAAK BEN JiJ GELIKED?
WELKE LIKES DEEL JE MET VRIENDEN?
WAT VINDEN VRIENDEN VAN JOU?

JE ZIET HET IN JOUW LIKELINE.

MAAK JE EIGEN LIKELINE!
Deel & Match al jouw likes met je vrienden

Resim 10.Etkilesimli infografige 6rnek ¢alisma (http://infografya.com/like-
line/#sthash.IA2FY T7w.dpuf)

HOE LOOPT JOUW

A
LIKELINE?

HOEVEEL EN WAT VIND JiJ LEUK?

HOE VAAK BEN JIJ GELIKED?
WELKE LIKES DEEL JE MET VRIENDEN?
WAT VINDEN VRIENDEN VAN JOU?

JE ZIET HET IN JOUW LIKELINE.

MAAK JE EIGEN LIKELINE!
Deel & Match al jouw likes met je vrienden

Resim 11. Etkilesimli infografige 2. 6rnek cahsma. iki hafta arasindaki beyeni fark


http://infografya.com/like-line/#sthash.lA2FYT7w.dpuf
http://infografya.com/like-line/#sthash.lA2FYT7w.dpuf

3.3. Infografik Tasarim ilkeleri

Rajamanickam’a gore basarili bilgi grafigi tasarlamak i¢in uygulanmasi gerekenler

ilkeler olarak asagidaki basliklar altinda toplanabilir (Rajamanickam, 2005;45):

e Bilgiyi diizenlemek

e Bilgiyi goriiniir yapmak

e Icerik olusturmak

e Basite indirgemek

e Coklu vurgu eklemek

e Sebep-sonug iliskisini géstermek

e Tiimlesik grafikler olusturmak

Bilgiyi Diizenlemek: Tasarima ge¢meden oOnce yapilacak infografi i¢in
hazirlanilacak konu ile ilgili gergceke¢i ve yeterli bilgi birikimine sahip olmak
gerekmektedir. Eldeki bilgiyi diizene koymak ve sunum i¢in diizenlemek bilgi
grafigi tasarlamanin ilk ve muhtemelen en zor asamasidir. Bu bilgi pargalarini
etkili sekilde yeteri kadar ayrint1 ve vurgu ile vererek izleyicinin olayr kafasinda

gercekte oldugu sekilde canlandirabilmesi saglanmalidir.

Bilgiyi Goriiniir Kilmak: Bilgi grafigi icin en temel strateji bilgiyi goriiniir
yapmaktir. Verilmek istenen bilgi acik ve net bir sekilde gorsellerle veya yaziyla

goriiniir kilinmalidir.

Icerik Olusturmak: Tarihi Berlin Olimpiyat Stadi’m1 konu alan bilgi
grafiginde (Bkz. Sekil.7 S.36), icerik stadin tarihgesini anlatmakla baglamistir.
Boylece izleyiciler yapinin yapilma amaci, kimin tarafindan yaptirildig: ve stadin
onemi hakkinda bilgi sahibi olmaktadir. Daha sonra binanin mimarisi ve yerlesimi
verilerek izleyicinin yapiyr net olarak zihninde canlandirmasina olanak

saglanmistir.
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Basite Indirgemek: Basit ve dolaysiz sunumlarin yorumlamasi daha
kolaydir. Sunumdaki konu dis1 bilgiler kolaylikla kafa karistirabilir. Tasarim en

kolay anlasilir sekilde tasarlanmalidir.

Coklu Vurgu Eklemek: Coklu vurgu eklemek bilgi kuramindan iletisime
gecen bir kavramdir ve bir bakima bilgi vermenin zitt1 olarak agiklanabilir. Coklu
vurgulamak iletiye ya hi¢ ya da ¢ok az bilgi ekler. Buna ragmen giindelik hayatta

karsilasilan bilginin ¢ogu kayda deger miktarda ¢oklu vurgu igerir.

Bir yazidaki sesli harflerin ¢ogu atildiginda da anlatilmak istenen kelime
yine de anlasilir. “Orngn bu cmledki gb.”. Infografikte bilgiyi aktarirken sadece
yeteri kadar bilgiyi verip ana ayrintilar1 izleyiciye birakmak yerine, akisi
kuvvetlendirecek miktarda ¢oklu vurguyla izleyicinin mesaji daha rahat almasi

saglanabilir.

Sebep- Sonug Iliskisini Gostermek: Bir durumu net olarak anlamak igin o
durumun ne sekilde ve neden ortaya ¢iktigini 6grenmek c¢ok faydali olabilir. Bir
olayr anlatan bilgi grafiginde olayin altinda yatan sebepleri ve karsilasilan

karsilasilabilecek sonuglarini izleyiciye gostermek, gerekir.

Tiimlesik Grafikler Olusturmak: icerikle dogrudan baglantili olmayan
ayrintilar dikkati dagitmamali ve okumay1 etkilememelidir. Karsilastirmali grafikler

gOriis acis1 icinde yan yana durmali, takibi kolaylastirmalidir.

Rajamanickam’a gore basarili bilgi grafigi tasarlamak i¢in uygulanmasi
gerekenler ilkeler bu sekilde siralanmaktadir. Bu ilkelerin yaninda grafiksel tasarim
ilkelerine de dikkat edilmelidir. Bu iki olgu birlestirildiginde iyi bir infografik

tasarim yapmak miimkiin olacaktir.
3.4. Infografik Uygulamalarin Kiyaslanmasi

Infografik iki tasarimin, tasarim ilkelerine dayanarak iyi ve kotii yonlerinin
karsilastirilmasi1 yapilmistir. Birinci tasarim MEB’e bagli EBA’nin (Egitim ve
Bilesim Ag1) web sitesinden alinmis Tiirk¢e dersi i¢in, Anlatim Bozukluklarini

anlatan bir infografik.
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Resim 12.http://www.eba.gov.trdocvplayerid=14743fch6939c23294876b6f9e86dc7a99bce6a80a

Ikinci tasarim da Fundersand Founders tarafindan Firsatlar Tarihi isimli,
insanoglunun parayi nasil yarattigini ve parayi nasil kazandigina dair hazirlanmis

bir infografiktir.

’_FIRSATLAR TARIHI e

insanlar nasil para yaratti ve kazandi ' b i
!

tarih oncesi L M.0.10.000 ~ MS500  MS.1000  MS.1500 1550 _ 1700 1780 _ 1901 1930 ‘198(1 2001
Milli gelir

T %
>

/

o1 (tilyon$) Ik giisimeler savagglae
nedeniyle dikkanlannda
b talan stemiyor bu nedenle
deha fazl algyort
ps
wd

avcl savaggl petrolcii  siket  Bankaci  Yeniis
v} yoneticisi Rurucusu

Kaynak: FundersandFounders.com

Resim 13. http://www.manset.at/girisimcilik-tarihi-infografik

45


http://www.manset.at/girisimcilik-tarihi-infografik

Bu iki infografik, Rajamanickam’a gore ortaya konulan ilkeler gore
degerlendirilmistir. Bu ilkeler Bilgiyi diizenlemek, Bilgiyi goriiniir yapmak, Igerik

olusturmak, Basite indirgemek, Tiimlesik grafikler olusturmaktir.
Bilgiyi Diizenlemek:

EBA tasariminda, bilgi var ama diizensiz bir sekilde rastgele, oklarla bir
diizen olusturulmaya calisilmistir. Bu diizensizlik karmasa olusturmakta ve

anlasilmay1 zorlastirmaktadir.

Girisimcilik tasariminda, bilgi var ve diizenli bir sekilde, tarihsel

gelisimleriyle birlikte ilk bakista ¢ok rahat anlasilabilir bir diizen olusturulmustur.
Bilgiyi Goriiniir Yapmak:

EBA tasariminda bilgi sadece yaziyla anlatilmaya calisilmistir. Tasarimin
icinde geometrik sekiller ve fotograflar kullanilmistir. Konuyu kavratici veya
destekleyici degildir. Sadece ilgiyi ¢ekme cabasiyla siisleme amacindan Oteye

gidememistir.

Girisimcilik tasariminda, bilgi konuyu kavratict mahiyette, grafik figiirlerle
desteklenmistir. Yazilar okunmadan da gorsel olarak anlasilir bir diizende
tasarlanmistir. Infografik’in en 6nemli amaci, gorsel bir anlatim dili ile bilginin
aktarilmasidir. Bu baglamda bu tasarim tam anlamiyla bizim tanimimiza uygun bir

infografikdir.
Icerik Olusturmak:

EBA tasariminda, bilgi bir igerik olusturulmadan direk konuya gecilmistir.
Konunun alt basliklari, siralama diizeni ve alt bolumler, bir diizensizlik i¢inde

tasarlanmistir.

Girisimcilik tasariminda, bilgi tarihsel bir diizen i¢inde kronolojik olarak
diizenlenmistir. Meslek gruplar1 gorsel figiirlerle desteklenerek, milli gelirde

grafikle icerik olusturulmustur.
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Basite Indirgemek:

EBA tasarimi, bilgiyi basite indirgemek ve konuyu tek bir gorselle
verebilmek amaciyla tasarlanmistir. Basite indirgeme kaygisi, kutucuklarin rastgele
yerlestirilmesine sebep olmustur. Ancak oklar takip edilirse, konuyu anlamak

mimkiin hale gelmistir. Tasarimda basite indirgemekten daha ¢ok bir karmasa
hakimdir.

Girisimcilik tasariminda, bilginin tarihsel gelisimi, meslek gruplari ve milli
gelir basit bir yontemle diizenlenmistir. ilk bakista anlatilmak istenen konu anlasilir

bir diizen i¢inde tasarlanmistir.
Tiimlesik Grafikler Olusturmak

EBA tasariminda, dogru ve yanlislar yan yana kullanmilmistir. Iki ayr1 blok
icinde dogru ve yanlis olmak iizere tasarlansaydi, tiimlesik grafik olusturulmus

olurdu. Tasarim dogru ve yanlislar1 kiyaslama imkani vermemistir.

Girigimcilik tasariminda, ti¢ farkli bilgi, grafiksel bir diizende, ayni anda

tasarlanmistir. Tiimlesik grafikler olusturulmustur.
Tasarim Kurallarina Uygunluk

EBA tasarimi, kompozisyon kurallarina uygun degildir. Segilen renkler
armoni kurallarina uygun sec¢ilmemistir. Kullanilan renkler, konunun O&niine
gecerek, tasarimi amacindan uzaklastirmistir. Kutucuklarla ritim yakalanmaya
calisilmig, ama biiyiik - kiiciik dengesi kurulmadigi i¢in tasarim kurallarina uygun
olmamistir. Konu basliklarinin tamami kii¢iik veya biiyiik harfle baglamamistir.
Basliklarin  bir boliimiin de biiyiik harfler, bir bolimiin de kiigik harfler
kullanilmistir. Harf karakterleri fakli kullanilmistir. Punto boyutlar1 bir diizen
icinde kullanilmamis, yanlis olan bolimler tizerine c¢arpt isareti ¢izilerek
anlatilmaya c¢aligilmistir. Tasarimin genelinde kotli bir goriintii olusturmaktadir.
Farkli font ve renk kullanarak yanlis daha iyi vurgulanabilirdi. Grafik siitunlariyla

dogru ve yanlis ayrilabilirdi.
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Girisimcilik tasarimi, kompozisyon kurallarina uygun olarak tasarlanmaistir.
Secilen renkler armoni kurallarina uygun ve konunun Oniline ge¢memistir.
Kullanilan grafik siitunlar farkli renklerle béliinmiis, konunun anlasilmasina
yardimc1 olmustur. Dikine kullanilan siitunlar ile ritim yakalanmis, yazilar tipografi
olarak kurallara uygun olarak tasarlanmistir. Punto boyutlari bir diizen iginde

kullanilmistir.

Bu tasarim ilkeleriyle incelendiginde Girisimcilik Tarihi tasarimi iyi bir

tasarim olarak degerlendirmemiz miimkiindiir.
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IV. BOLUM
4. LOGO VE LOGOTYPE TASARIM iNFOGRAGI

Uygulama projesi olarak sinirliklarda belirtigimiz gibi AGSL Resim Bolimii
12. simif Grafik Dersi Miifredatinda Grafik Tasarimin Temelleri Unitesinin icinde
yer alan logo ve logotype yapimu ile ilgili konu ele alinmistir. Konunun amaci
Ogrencilere bir logo veya logotype nasil hazirlanmasi, hazirlanirken ne gibi estetik
degerlere sahip olmasi, hangi yontemlerle nasil tasarlanacagi anlatilarak uygulama
yapmalar1 istenmektedir. Bu verilen veriler 1s1ginda 6grenciye en kisa ve en
anlagilir sekilde infografi teknigiyle nasil anlatabiliriz diisiincesinden yola ¢ikarak
bu uygulama ortaya koyulmustur. Uygulama projesi, Fatih Projesiyle birlikte sinif

veya atolyelerde bulunan akilli tahtalarda kullanilmak tizere tasarlanmuistir.
4.1. Uygulama Projesinin Amaci

Sanat egitiminin en 6nemli amaglarindan biri gérmeyi, isitmeyi, dokunmayz,
Ogretmektir. Bireyin ¢evresini algilayip onu bi¢imlendirmeye yonelmek igin gerekli
ilk sarttir. Ciinkii sanat alan1 digerlerine gore, farkli bir iletisim aracidir. Sanat her
zaman, farkl iilkelerden ve kiiltiirlerden insanlar, farkli cinsler, farkli sosyal, etnik
gruplar arasinda koprii kurar. Insanlar arasindaki farkliliklari, catismalar1 ve

baskilar1 bir tarafa biraktirarak, onlarin birlikte yasayabilmesini saglar.

Bir o6gretim siirecinin i¢inde yer almasi gereken ve birbiriyle i¢ ige olan

islemler sunlardir:

e Ogrenciyi istendik hedefler dogrultusunda yonlendirmek ve
glidiilemek,

e Uygun Ogrenme yasantilari sunularak bu hedeflere ulasmayi
kolaylastirmak,

e Ogrencinin biligsel, duyussal ve devinimsel yonleriyle gelisimine
katkida bulunmak (Duman, 2004;36).

Egitim ve Sanat boliimde bahsetmis oldugumuz arastirmalar sonucunda

gorselligin 6gretim metodlari i¢inde ne kadar 6nemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir.
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Konu eskiz asamasindan baslayarak, en son Kartvizit olarak kullanilmasi
asamasina kadar gecen tasarimsal asamalari tek tek grafiklerle tasarlanir. Ogrenciye

asamalarini bir diizen i¢inde sunabilmek ve 6grencinin konuyu:

e Kalic1 bir sekilde kavramasini saglamak,
e En kolay sekilde anlasilabilir olmak,
e En kisa siirede 6ziimsetmek,

e Uygulama asamalarini tek gorselde anlatabilmek, amaglanmistir.

Logo ve logotype tasarlama konusunu bir infografik ile ogrenciye

kavratabilmek amaciyla uygulama ¢alismamiz hazirlanmistir.
4.2. Uygulama Projesinin Yontemi ve Uygulama Asamalar:

Projeye baslarken daha once hazirlanmis infografikler incelenmistir.
Uygulama projesinde ydntem olarak Hareketli Infografigin uygulanmasina karar
verilmistir. Arastirmalar sonucunda Tiirkiye de egitim amagl ¢ok fazla infografi
bulunmadigi tespit edilmistir. Bulunan infografiklerde, profosyonelce olmayan,
daha ¢ok ders Ogretmenlerinin kendi imkanlaniyla yapmaya c¢alistigi
infografiklerdir. En fazla tespit edilen infografiklerin bulundugu site, Egitim
Bilisim Ag1 EBA isimli sitedir. MEB’e bagli Fatih Projesiyle olusturulan bu sitede,
Ogretmen ve 6grencilerin yapmis olduklar1 ¢calismalar bir araya getirilerek bir bilgi
havuzu olusturulmustur. Arastirilan infografikler, ¢ok fazla infografik teknigine
uymayan, fotograf ve yazilardan olusan afis veya sunum tarzi c¢alismalardir.

Tasarlanan uygulama projesinin agamalar1 asagida belirtildigi sirayla yapilmistir.
Eskiz Calismasi:

Firmanin genel yapisin incelendi. Firma c¢anta iizerine g¢alisan yerel bir
firmadir. Istenilen logo ve logotype soyut olmasi, ahsen ¢antay1 hatirlatmasi, akilda
kalici ve baska bir firmayr hatirlatmamasina dikkat ederek eskiz calismalari

yapilmaya baslandi. Eskiz ¢alismalarinda logo tasarlama teknikleri kullanildi.
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Orneklendirecek olursak:
e Firmanin bas harflerinden logo
e Firmanin ¢alistig1 is kolu ile ilgili iirlinsel logo
e Firmanin ismine 6zel figiirsel sekilli logo
e Firmaya 6zel soyut logo

Teknikleri kullanilarak eskiz ¢alismasi yapildi, eskiz calismasindan sonra,
Ahsen Cantanin logoyu olusturacak ana figiiriine karar verildi. Karar verilen ana

figiiriin karakalem son hali hazirlandi.(Resim 14)

Resim 14. Ahsen Canta Logo eskiz ¢alismasi

51



Ahsen Cantanin A harfinden yola c¢ikarak soyut bir tasarim c¢aligmasi

yapildi. En sade ve negatif sekilde tasarlandi. Logonun eskiz asamasindaki son
sekli verildi. (Resim.15)

iy

e

Resim 15. Ahsen Cantanin logonun ana figiiriiniin ilk tasarim

Tasarlanan logonun son hali belirlendikten sonra negatif ve pozitif ¢alismasi yapildi. Bu

calisgmanin nedeni logo tasarlanirken mutlaka negatif ve pozitif tasarimlarin yapilmasi
gerekmektedir. (Resim 16-17)

o8
IR A

Resim 16. Ahsen Cantanin logosunun son hali.
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Resim 17. Logonun pozitif tasarmmi

Hazirlanan karakalem logo ¢alismasi taranarak dijital ortama aktarildi. Dijital ortamda

Corel Draw programinda vektorel ¢izimi yapildi. (Resim.18)
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Resim 18. Logonun dijital ¢izimi
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Dijital ortamda logo ¢izimi hazirlandi. Hazirlanan logonun alternatif renk secenekleri

tasarlandi. (Resim.19)
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Resim 19. Logonun alternatif renk secenekleri

Logonun en son asamasi logo ve logotype’in birlikte sunumu. Logo ve

logotype’in firmanin degisik iiriinlerinde kullanabilmesi i¢in dijital ortamda son

e
Ahsen

L id 50

asamasi hazirlanir. (Resim.20)

Resim 20. Logo ve logotype’n birlikte kullanimi
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Firmanin kurum kimligi olarak kartvizit uygulamasi tasarlandi. Tasarlanan logonun

en son olarak bir iirtinde kullanilmasi ile logo tasarim asamasi tamamlanmis olur.

(Resim.21)

W
Aklcn

Ugur Helvaci

Tel :0246 232 33 55
Gsm:0 505 666 86 86
Otel Artan Yani No:2 ISPARTA
Mail:ahsencanta@hotmail.com

Resim 21. Ahsen Cantanin kartvizit uygulamasi

Logo Tasarlama ¢alismasini bagliklar altinda toplayacak olursak:

Eskiz Calismalar1 hazirlanda.

Eskiz Calismalari iginden karar verilen tasarim tizerine yogunlasildi.
Karar verilen tasarimin kara kalemle son agsamasina getirildi.

Dijital ortama aktarildi ve dijital ortamda ¢izimi yapildi.

Dijital ortamda alternatif renk segenekleri olusturuldu.

Logo’nun dijital olarak son haline getirildi.

Logo’nun Kurumsal Kimlik olarak, kartvizit tasarimi1 yapildi.

Uygulama projesi yapilarken su ilkelere dikkat edildi. Grafik tasarimin genel

esaslari infografik i¢in de gecerlidir. Grafikler kesinlikle bir siis araci olarak

kullanilmamalidir. Grafikler tamamiyla bilgilendirici, verilmek istenen bilgiyi

kavratict olmalidir. Infografiklerde ana unsur grafiklerdir. Yazilar az ve 6z
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olmalidir. Infografiklerde renklerden uygun miktarda yararlanilmali, konuya uygun

renkler dogru grafiklerle aktarilmalidir.
4.3. Uygulama Projesinin Siiresi ve Karsilasilan Zorluklar

Uygulama projesinin igerigine ve yontemine karar verildikten sonra, Oncelikle
projede yer alacak ornek niteligindeki gorsel materiyaller toplandi. Daha 6nce yapilmis
olan infografik galismalar arastirildi ve bunlarin analizleri yapildi. Uygulama projesinde

asamalarindan sirasiyla bahsedilen ¢alismalar yapildi.

Caligmalar1 yapilan tiim asamalar bir diizen iginde ve sirali olarak infografik
tasarimu yapildi. Infografik tasarim asamasi en uzun zaman alan boliimdii. Estetiksel
kaygilarla verilmek istenen konu en iyi sekilde tasarlanmaya calisildi. Tasarim

asamasindan sonra bilgiyi tipografik kurallara uygun olarak tasarim tamamlandi.

Tasarim asamasinda karsilasilan zorluklar, gecmiste yapilmis Tiirkce egitimle ilgili
cok fazla infografik tasarim bulunmamasi. Egitimle yapilmis infografikler olsa da
profesyonel olarak tasarlanmis degildi. Yabanci kaynaklari incelemek ve bu tasarimlart
bizim egitim sistemine nasil uygulanacagi agsamasinda zorluklar yagandi. Sinirli bir alanda
verilmek istenen konunun gorsellerini en az ve en anlasilir bir diizende tasarlamakta
zorlanildi. Infogrikler de sikici olmayacak sekilde konunun en &nemli bilgileri ¢ok az

yaziyla aktarimi yapmakta zorlanildi.
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LOGO TASARIMI| =

Grafik tasanimin gogaltilabilir 6gelerinin baginda yer alan logo, her
yerde, her turli teknikte il ig Gikt, baski,
folyo kesim, kabartma, matbaa, dijital baskilar, televizyon ve internet...
Logo tasanmi kullanilacak dagitim araglanina mutlak suretle uyum

ve ashint Bunun igin logo kesinlikle vektorel

olmadir.

Logo Tasanmda
Onemii Unsurlar.
« Sadelik
« Anlagdabilirlik
+ Okunurluk
« Markayi temsill
« Ozginlik
« Uygulanabilirlik

lyi bir tipografide, asil olan, anfagdabilir bir Botigimdir. GUzollk ve estotik
tpografinin yan Grinkeridir,
1. Hodof kitiede yer alaniann iigisin ik bakigta Gekebimeoidir

e mesajpn en kisa sirede ve
en kolay gekilde fark ediimesin: saglamaktir
4. Verilon mesaj kesinlikle agsk ve anlagilsr cmaldir
5. Hedef kite tarafindan unutulmamali ve kalici olmalidir,

Al Borucy
Yiksek Lisans Tez Uygutamas:

Resim 22. Logo ve logotype tasarim infografigi 1
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LOGO VE LOGOTYPE

Logo Tasanmda Onemli
Unsurlar.

+ Sadelik

+ Anlagilabilirlik
+ Okunurluk

« Markay temsili
« Ozgiinlilk

« Uygulanabilirlik

LOGO TASARIMI

Grafik tasarimin gogaltilabilir 6gelerinin basinda yer alan logo, her yerde, her
turlli teknikte cogaltilabilir olmalidir. Serigrafi, gikti, baski, folyo kesim,
kabartma, matbaa, dijital baskilar, televizyon ve internet... Logo tasarimi
kullanilacak dagitim araglarina mutlak suretle uyum saglamali ve aslini
bozmamalidir. Bunun igin logo kesinlikle vektorel olmadir.

ALTERNATIF

e

R K

o\
Ahsen

camia

Uur Helvacs

TIPOGRAFI

i bir tipografide, asil olan, anlagilabili bir letisimdir. Gizellik ve estetik
tipografinin yan Grinleridir.
1. Hedef Kitiede yer alanlarin ligisini ilk bakista gekebilmelidir.
2. Okunmas kolay olmalidir.
3. Logonun karakteri ve biy0kiigd ile mesajin en kisa sirede ve
en kolay sekilde fark edimesini saglamaklir.
. Verilen mesaj kesinlikle agik ve anlasilir olmalidir.

4 n Ali Borucu
5. Hedef kitle tarafindan unutulmamali ve kalici oimalidir. Yiiksek Lisans Tez Uygulamas:

Resim 23.Logo ve logotype tasarim infografigi 1. alternatif
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” - yer alan logo, her yerde, her tirli teknikte
5 cogaltilabilic olmalidir. Serigrafi, cikti, baski, folyo

S . kesim, kabartma, matbaa, dijital baskilar, televizyon
- 2 ve intemnet... Logo tasanmi kullanilacak dagitim

Logo Tasanimda
Onemli Unsurlar

Sadelik
Anlasilabilirlik
Okunurluk
Markay temsili
Ozgiinliik

« Uygulanabilirlik

2 LOGOTYPE TASARIN \FOGH

LOGO TASARIMI
Grafik tasanimin gogaltlabilir 6gelerinin baginda

araglanina mutiak suretie uyum saglamali ve aslini
bozmamalidir. Bunun igin logo kesinlikle vektorel
olmadir.

TIPOGRAFI

lyi bir tipografide, asil olan, anlagilabilir bir iletisi
Giizeliik ve estetik tipografinin yan Grinleridir.

1. Hedef kitlede yer alanlarin ilgisini ilk bakista
gekebilmelidir. 2. Okunmasi kolay olmalidir.
3.Logonun karakteri ve biyikiigu ile mesajin en kisa

Ugur Hetvocs

siirede ve en kolay sekilde fark edilmesini saglamaktir.
4. Verilen mesaj agik ve anlasilir olmalidir.
5. Hedef kitle tarafindan unutmamall.

KARTVIZIT

Ali Borucu
Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi

Resim 24. Logo ve logotype tasarim infografigi 2. alternatif
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SONUC

Glinlimiiz diinyas1 degisen, gelisen ve zamanla yarisan toplumlar meydana
getirmistir. Insanoglunun bilgiye en kisa ve anlasilir bir sekilde ulasabilme c¢abasi,
teknolojik gelismelere yol agmistir. Toplumlar egitimde bunu yakalayabilmek igin,
kendi icinde farkli sistemler tlizerinde ¢alisma yapmakta; egitim ve 0gretimde materyal

gelistirme programlar1 uygulamaktadir.

Hizla gelisen teknolojiyi, egitim ve d6gretime uygun hale getirilebilmek i¢cin Milli
Egitim Bakanligi, Fatih Projesi adi altinda, okullarda akilli tahta ve 6grencilerde de
tablet uygulanmasina ge¢mistir. Bu arastirma kapsaminda Fatih Projesinin iglevselligini
artirabilmek diisiincesiyle prototip bir infografik uygulama yapilmistir. Bu infografik

uygulama ile egitime katki saglayabilmek amaci ile yola ¢ikilmis bir calismadir.

Infografik, hayatin her asamasinda farkinda olmadan ¢ok fazla kullanilan ve
karsilasilan bir tasarim &rnegidir. Infografik, satin alinan iiriinlerin igindeki kullanim
kilavuzlarinda, ilag prospektiislerinde, tanitim kataloglarinda, brosiirlerde, dergilerde,
internet sayfalarinda ¢ok fazla karsilasilan, bir bilgiyi gorsel olarak anlatma yontemidir.
Sayfalarca veya satirlar boyu anlatilmak istenen bilgi gorsel olarak iki veya ii¢ sekille
¢ok basit olarak anlatilabilmektedir. Kullanim kilavuzlarinin farkli dillerde olmasi,
bazen o dile hakim olunmadiginda, sorunlarin ¢ikmasia ve kilavuzun islevselliginin
anlamsiz hale gelmesine sebep olur. Ama gorsel olarak anlatilan bir ¢alisma, dilinizin ve
egitim seviyenizin ne oldugunun hi¢bir 6nemi olmadan, infografik ile basit bir sekilde

anlatilabilmektedir.

Infografik tarihsel boyutta arastirildiginda, ilk insan topluluklarina kadar
uzanmaktadir. Tarih boyunca karsilagilan haritalar, savas planlari, sehir planlar1 gibi
caligmalar infografik yapmak amaciyla tasarlanmamis olsa bile insanoglunun basit ve

anlasilir bir sekilde olaylar1 veya bilgiyi aktarabilme kaygisindan ortaya ¢ikmustir.

Ozellikle Bat1 basimi bir haber ya da konuyu, okuyucularma uzun metinleri
okutmasina gerek birakmadan, net, cekici, amacina uygun ve kolayca anlasilan

ve hatirlanan bir sekilde animsatmak konusunda uzun siiredir ugras vermektedir.
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Fakat Doguya kayildikca, toplumlardaki bilgi grafigine olan taleple ragmen, yapilan

infografiklerde de belirgin bir azalma goze ¢arpmaktadir.

Tiirkiye’de de durum c¢ok i¢ agict degildir. Bilgi grafigi heniiz yeterince
gereksinim duyulan ve batidaki anlamda kullanilan bir yontem haline gelememistir.
Ozellikle yazili basin, okuma kiiltiirii yeterince yerlesmemis olan okuyucu kitlesine ilk
sayfadan olabildigince ulasabilmek amaciyla, bu sayfaya gereginden fazla agirlik
vermektedir. Tiirkiye’de bilgi grafigi ile ugrasan az sayidaki tasarimci, gazetelerde daha
cok ekonomi sayfalarindaki ¢ubuk grafiklerini siislemektedir. Bunun yani sira gorsel
malzemesi bulunamayan ¢ok Onemli haberleri gorsellestirmeleri igin ¢aba sarf
etmektedirler. Bunun sebebi, Tiirkiye’de grafik tasarimcilarin yetkinliklerinin batidaki
kadar kabul gormiis olmamasidir. Tiirk halkinin grafik birikiminin ve gorsel algisinin

Bati’ya gore zayif olmasi da, 6nemli bir etken oldugu sdylenebilir.

Egitim olarak infografigi ele aldigimizda ¢ocugun egitim siirecinin tamaminda,
infografik kullanilmaktadir. Boyama kitaplarindan baslayan illiistrasyon yogunluklu,
hikaye ve masal kitaplariyla devam eden gorsellige merak, ¢cocugun hayati1 boyunca hep
ithtiyag hissettigi bir olgu olmustur. Arastirmamizin birinci boliimiinde egitim konusunda
bahsedildigi gibi, arastirmalar incelendiginde gorsel figiirlerle yiikli, bir bilginin, akilda
kaliciligt  ¢ok yiiksektir. Anlatilmak istenen konu veya haberler, gorsellerle
desteklendiginde her zaman ¢ekiciligini korumustur. Ulkelerin egitim sistemleri,

karsilagtirildiginda farklilik gostermektedir.

Tiirkiye de, egitim amagli ¢ok fazla infografi bulunmadigi tespit edilmistir.
Bulunan infografikler de, profesyonelce olmayan, daha ¢ok ders 6gretmenlerinin kendi
imkanlariyla yapmaya calistig1 infografiklerdir. Bu eksiklikten yola ¢ikarak AGSL de
okutulan Grafik dersinin Ogretiminde kullanilmak {iizere hazirlanan bir infografi
tasarlanmistir. Bilimsel olarak bu tasarimi hazirlarken dikkate alinmasi gereken iki

disiplin ; “Egitim ve Sanat disiplinlerini” inceleyerek ¢alismaya baglanmistir.

Yapilan arastirmalar 1s18inda gerekli literatiir bilgileri verilerek uygulama
asamasina gecildi. Aragtirmamizin uygulama boliimde anlatildigi gibi inceleme ve

tasarim asamalari tek tek tamamlandi.
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Yapmis oldugumuz arastirmalarda ortak goriis olarak infografiklerin nasil
hazirlanmas1 gerektigini su sekilde agiklayabiliriz. Infografiklerde rastlanan en biiyiik
sorun bilgi sahibinin bilgilerini grafikerle paylasmadan kisisel bir tasarim istemesinden
dolayi, istenen etkiyi yakalamak zorlagsmaktadir. Yapilacak infografiklerin bilgi sahibi
veya konunun uzman ile grafikerlerin bire bir iletisim halinde olduklar1 zaman kaliteli
infografikler ortaya ¢ikacagi diisiiniilmektedir. Konunun 6nemli boliimleri bilgi sahibi
tarafindan mutlaka grafikerlere anlatilmalidir. Grafikerler, tasarimsal o&zelliklerle
infografigin icinde farklt teknikler kullanarak konunun O6nemli bdliimlerini
belirtilmelidir. Konunun, infografikte anlatim ve gorsel figilirlerinin birlikte nasil
kullanilacagi konun uzmani ve grafiker tarafindan birlikte karar verilmelidir. Bu
arastirma kapsaminda {iretilen infografik calismasinda konuyu hazirlayan ile tasarimci
ayni kisi oldugundan tasarim sorunlari ile karsilanmadi. Egitim i¢inde yer alan diger
dersler i¢in hazirlanilacak infografiklerde, bu konulara dikkat edildiginde daha basarili

bir infografigin ortaya ¢ikacagi diistiniilmektedir.

Infografiklerin egitim-6gretime katkisim su sekilde aciklanabilir: Ogretmenin
ders isleyisini ve konu akisini infografiklerle 6grenciye en basit ve anlasilir bir yontemle
kavratilabilecegi fikrine ulagilmistir. Ders konusunda istenilen vurgular gorsellerle
desteklenerek, ogrenciye konunun Onemi daha iyi anlatilabilecegi diistiniilmektedir.
Egitimde gorsel materyallerin 6grencide kaliciligr g6z onlinde bulunduruldugunda, iyi
hazirlanmis bir infografigin, egitim alaninda ¢ok 6nemli bir yer tutacagini sonucuna
varilmigtir. Bu disiincelerle hazirlamis oldugumuz infografikler, egitim ve Ogretimde
farkli bir egitim materyali olarak kullanilmasi, ders islenisine farkli bir bakis agis1 ortaya

koymaktadir.

Bu arastirma ve uygulama sonucunda, Tiirk Egitim sisteminde infografigin yok
denilecek kadar az olmasindan yola ¢ikilarak, infografiklerin kullanilmasini

yayginlastirmak gerektigi sonucuna varilmistir.
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