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YAPAY ZEKANIN GORSEL ILETISIM TASARIMI ALANINA YANSIMALARI

TURAN, Basak
Yiiksek Lisans, Tasarim

Tez Danismant: Dr. Ogr. Uyesi Filiz SENLER

Yapay zeka, giinliik yasantimizda yer aldig1 gibi gorsel iletisim tasarimi alaninda da
bulunmaya ve daha sik kullanilmaya baslanmistir. Bu arastirmada yapay zeka ve gorsel
iletisim tasarimi alanindaki etkilesim farkli boyutlarda incelenecektir. Tasarimei ve
yapay zeka iliskisi, yapay zeka tarafindan iiretilen tasarimlarin tasarima 6zgii kriterlere
gore gosterdigi performans, egitim alaninda kullanimi gibi gorsel iletisim tasarimini
giiniimiizde kullanim1 ve gelecekte olusabilecek potansiyeli ortaya koymak
amaglanmaktadir. Anket calismasi ve derinlemesine goriismelerle yapay zeka
hakkinda ne kadar bilgi sahibi olundugu, yapay zeka kullaniminin olumlu ve olumsuz
yonleri ve gelecekte karsilasabilecek durumlara yonelik ayrintili bir analiz ¢aligmasi
gerceklestirilmistir. Elde edilen veriler, bulgular béliimiinde yorumlanmis ve sonug
boliimiinde yapay zekanin gorsel iletisim tasarimi alanmma yansimalar1 ortaya

konulmustur.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Gorsel iletisim Tasarimi, Tasarim, Tasarim Gelecegi

v



ABSTRACT

REFLECTIONS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE ON VISUAL
COMMUNICATION DESIGN

TURAN, Basak
Master of Arts, Design
Supervisor: Asst. Prof. Filiz SENLER

Artificial intelligence has started to be found and used more frequently in the field of
visual communication design as well as in our daily lives. In this research, the
interaction between artificial intelligence and visual communication design will be
analysed in different dimensions. It is aimed to reveal the relationship between
designer and artificial intelligence, the performance of designs produced by artificial
intelligence according to design-specific criteria, the use of visual communication
design today, such as its use in the field of education, and the potential that may occur
in the future. A detailed analysis of how much information is known about artificial
intelligence, the positive and negative aspects of the use of artificial intelligence and
the situations that may be encountered in the future were analysed through
questionnaires and in-depth interviews. The data obtained are interpreted in the
findings section and the reflections of artificial intelligence on the field of visual
communication design are presented in the conclusion section.

Key Words: Artificial Intelligence, Visual Communication Design, Design, Future of
Design.
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BOLUM I
GIRIS

Bu calismada, yapay zekanin (AI) tasarim alanindaki etkilerini daha iyi
anlamak icin, yapay zeka tarafindan lretilen tasarimlar ve tasarimcilarin etkilesimi
incelenmistir. Yapay zekanin gorsel iletisim tasarimindaki etkilerini anlamak, bu
teknolojinin avantajlarin1  ve dezavantajlarin1  belirlemek agisindan Onemlidir.
Gilinlimiizde yapay karakter tasarimi, logo olusturma, web tasarimi ve daha pek ¢ok
alanda kullanilabilmektedir. Bu arastirmada yapay zeka tarafindan iiretilen
tasarimlarin estetik, fonksiyonellik ve 6zgiinliik gibi kriterlere gore nasil performans
gosterdigi incelenmistir. Elde edilecek sonu¢ ve Onerilerin yapay zekanin tasarim
stirecine nasil ve ne derece katkida bulunacagi konusundaki kimi sorulara yanit
olusturmasi ve yapay zeka araglarinin kullaniminin tasarim alaninda sinirlart nasil

degistirecegine dair bir 6ngoriide bulunmak amaglanmaistir.

1.1. Problem Durumu

Gorece yeni bir alan olan yapay zeka uygulamalarinin etkileri giderek daha fazla
alanda incelenmeye baslamistir. Temel bilim, hukuk, egitim, saglik hizmetleri ve tip
basta olmak tizere farkli alan ve disiplinler ile yapay zeka arasindaki iligkiyi ele alan
cok sayida tez ve makale ¢aligmasi bulunmaktadir. Tasarim alaninda yapay zekayi ele
alan az sayida tez ¢aligmasi bulunmakla birlikte konunun ¢ok y6nlii olmasindan dolay1

yapilan aragtirmalarda artis gézlenmektedir.

Gorsel iletisim tasarimi i¢in yaraticilik dgesi onemlidir. Bu sayede ortaya ¢ikan

tasarimlarin kendine 6zgii ve dikkat ¢ekici olmasi saglanir. Yaratici tasarim, tasarimi



gbzlemleyen kisiyle tasarim arasinda duygusal bir bag olusturarak daha etkili bir
iletisim kurulmasini1 saglar. Yaraticilikla birlikte tasarimin temel kurallarinin

uygulanmasi daha gii¢lii ve dogru tasarim ¢aligmalari elde edilmesini saglar.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismada tasarim egitimi alanlarla tasarimcilarin egitim ve iirettikleri tasarim
caligmalarinda yapay zekayla etkilesimleri, yapay zeka araclarinin tasarim egitim ve
tiretimi lizerine muhtemel etkileri hakkindaki algi ve fikirleri ortaya konmaya
calisilmistir. Bu baglamda yapay zeka ile tasarim arasindaki iliski irdelenmis, yapay
zeka uygulamalarinin tasarimcilarin pratiklerini belirleme stirecleri iizerine etkilerinin
olumlu ve olumsuz boyutlar1 ele alinmis ve buna bagl gelisebilecek/gelisen estetik ve
etik sorunlar tartisilmistir. Elde edilecek sonu¢ ve Onerilerin yapay zekanin gorsel
iletisim tasarim siirecine nasil katkida bulunacagi konusundaki kimi sorulara yanit
olusturmas1 ve yapay zeka araclarinin kullaniminin tasarim alaninda sinirlar1 nasil

degistirecegine dair bir ongoriide bulunmak amaclanmistir.

Bu ¢alisma icin aragtirma sorular1 asagidaki sekilde tanimlanabilir:

- Caligma grubunun yapay zekanin tasarim ile ilintili alanlarda kullanim alanlarina
iliskin tutumlar1 nelerdir?

- Calisma grubunun yapay zeka tarafindan iiretilmis tasarimlarla insan {iretimi
tasarimlar1 karsilastirdiklarinda degerlendirme ve tutumlar1 nelerdir?

- Calisma grubunun tasarim/yarati siirecinde yapay zekd kullanimina iligkin
tutumlar1 ne yondedir?

- Calisma grubunun kendi tiretimlerinde yapay zekadan yararlanma deneyimleri

bulunmakta midir?



- Calisma grubunun kendi iiretimlerinde yapay zeka kullanma deneyimleri ile
ilgili tutumlar1 hangi (olumlu x olumsuz) yondedir?
- Calisma grubunun yapay zeka kullanma deneyimleri ile ilgili etik kaygilar

bulunmakta midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Yapay zeka giderek hayatimizda daha fazla yer almaya baslamistir. Gelismislik
diizeyi ortanin iizerinde olan bir toplumda yasayan her birey gerek bilingli gerek
farkinda olmaksizin, neredeyse her giin yapay zeka ile iligkili bir ara¢ kullanmaktadir.
Hali hazirda otomatik cevap sistemlerinde, bankacilik yazilimlarinda, uzaktan
sipariglerde, ara¢ navigasyon sistemlerinde ve daha pek ¢ok alanda yaygin sekilde
kullanilan yapay zeka uygulamalari; giinden giine gelismekte, degismekte ve yeni
kullanim alanlar1 bulmaktadir. Diger bir deyisle; yapay zeka hayatin pek ¢ok alaninda
zaten vardir ve giderek giinliik yasantinin daha da vazgecilmez bir pargasi olacakmis
gibi goriinmektedir. Hayatin bu kadar i¢ine sizan bir uygulamanin tasarimin her alanin

da etkilemesi kag¢inilmazdir.

Genel anlamda tretim siirecinde bilgi islem araclarinin yer aldigi, fiziksel
olmayan nesnelerin iretimiyle olusturulan sanat bigimin “dijital sanat” olarak
adlandirilir (Christiane, 2016). Bu terim yaygmn olarak gorsel calismalarla
iligkilendirilse de miizik de dahil olmak tzere sesli, kisa Oykii ve siir gibi yazili
kompozisyonlar i¢in de gegerlidir (Kerner, 2023). S6z konusu iirlinlerin giindem
olusturmaya basladig1 ilk giinlerden (60’larin sonlari, 70’lerin baslar1) bugiine oldukca
tyilestigi  kuskusuzdur. Ancak bu {retimlerin insan duygu ve empatisini
yakalama/yansitmadaki eksikligi, ancak mevcut iretimlerden hareketle sadece

ogrenmis olduklar1 temelinde yeni bir senteze gitmeleri haliyle insanin yaratici



giiciinden yoksun olmalari, karmasik kararlar1 olusturmaktan (6rnegin sosyal durumlar
karsisinda bilgelik temelinde karar verme) aciz olmalari, etik kaygisinin bulunmamasi

gibi nedenlerle biiyiik yetersizlikleri oldugu hep ileri siiriiliir (Demmer ve ark., 2023).

Sanatsal iiretim bilissel agidan sanat¢inin beyninde gergeklesir ve (simdilik)
disaridan incelenemezken, bilgisayar programi yazilidir ve her yoniiyle acikga
izlenebilir. Giiniimiizde goriintli liretmede kullanilan yapay zeka araglarinin biiyiik
cogunlugu metinden goriintli (text-to-image) iiretmektedirler. Bu araglar kullanicinin
olusturdugu yazili komut dogrultusunda makine 6grenmesi ile farkli internet
sitelerinden toplanan gorsel ve yazili veri kiimelerinden yararlanarak gorseller
olusturabilirler. Goriintiiniin ne ve nasil olacagt kullanicinin olusturdugu metin
girdisine baglidir; girdide verilen her bir sozciige bagl olarak parametreler degiserek
yapay zekanin izleyecegi yol, hali ile ¢ikti degisecek, kiigiik detaylar biiyiik
farkliliklara yol agabilecektir (Aslan ve Aydin, 2023). Aracin egitiminde kullanilan
veri kiimesi mevcut eserlerde izlenen teknik siiregleri igerdiginden ciktilar da haliyle
yalnizca teknik siireci taklit eder ve izleyicinin bakis agisina ya da izleyiciye iletilmesi
amagclanan duygusal deneyime iliskin bir bilesen igermezler. Tam da bu sebeple, yapay
zeka araglarimin ¢iktilar1 estetik agidan begeni toplayabilirken duyguyu yansitma

acisindan basarili degildir (Jiang ve ark., 2023).

Yapay zeka araglari, mevcut olan ve erisilebilen eser ve isler kullanilarak
egitilir. Bu iiretim sonucunda ortaya ¢ikan caligmalarda yapay zekanin egitiminde
kullanilan orijinal yapitlardaki tema, ayrint1 ve stiller karsimiza ¢ikar. Bu durum zaman
zaman bagta telif hakki ihlali olmak {izere bir dizi etik ve yasal sorunlar yaratmaktadir
(Kerner, 2023). Etik zaman i¢inde evrilen ve degisen bir anlayis oldugu i¢in yapay
zekay: etik konularda egitmek ve bu agidan “duyarli kilmak™ ¢ok gii¢ ve zaman

alicidir.



Biitlin bu sakincalarina karsin yapay zeka kullanarak iiretimde bulunmanin bazi
avantajlar1 da bulunmaktadir. Ornegin tasarimcinin elindeki araci dogru ve amacina
uygun egitmesi halinde yapay zeka yardimiyla daha onceden {iretilmesi olanakli
olmayan, estetik, sanatsal agidan ¢cok degerli ve benzersiz eserler liretmek miimkiindiir.
Bunun tam tersine, ¢ok sayida farkli, ancak birbiri ile tutarli ¢ok sayida sanat eseri
yaratmak i¢in de yapay zekadan yararlanilabilir. Biiyiik 6l¢ekli ve uzun siireli reklam
kampanyalar1 s6z konusu oldugunda bu olanak, zamandan tasarruf, ayrintilarda
tutarlilik gibi konularda tasarimci igin biiyiik kolayliktir (Komarticle, 2023). Yapay
zekanin kapsamli kampanyalarda kullaniminin yaraticilik agisindan ¢ok sorunlu
olmayacag da ileri siiriilebilir. Calismalar insanlarin bir grselin yapay zeka tarafindan
tiretilip tiretilmedigini tablo gibi {irlinlerde yaraticilik eksikligi nedeniyle daha kolay
ayirt edebilirken kampanya gorselleri gibi seri iiretimlerde ayrim yapamadiklarini

ortaya koymustur (Magni, Park ve Manchi Chao, 2023).

Yapay zeka tasarimci ve sanatgilara kolayca ve hizla yeni tasarim fikirleri ve
tasarim c¢alismalar {iretebilmeleri i¢in, tasarim asamasinda karsilastiklari sorunlari
¢Ozebilmeleri i¢in araclar sunar. Bu araglar tasarimci ve sanatgilarin bir araya getirme,
coziimleme ve hafiza kabiliyetlerine olagan dis1 bir destek saglayarak geleneksel
yontemlere kiyasla c¢ok daha kisa siirede, yiiksek kaliteli tasarim ve eserler
yaratmalarina; biiyiik miktarda verinin analizi sonucu daha once goriiniir olmayan
kaliplar1 tanimlayarak ve goézden kagmis olabilecek yenilik¢i tasarim fikir ve
perspektifleri gortiniir kilarak tasarimcilarin yaratici siireclerine katki saglayacak
icgdrii kazanmalaria ve ilham almalarina yardimci olabilir (Ali Elfa ve Dawood,
2023). Yapay zeka araglarmin yaratict tasarim silireglerinde kullanimindan

kaynaklanan potansiyel degisiklikler ve yeni yaraticilik bicimleri konusunda bu



araclarin nasil kullanilacagi ve degerlendirilecegi konusunda etik ve uygulama

yonergelerinin olugturulmasi gerekmektedir (Magni, Park, Manchi Chao, 2023).



BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu bolimde tezin ilerleyen boliimlerinde gercgeklestirilen arastirmaya
kavramsal alt yap1 olusturulmus ve yorumlarda destek alinacak literatiir taramasina
dayal1 bilgilere yer verilmistir. Boliimde oncelikle tasarim ve tarihgesine, ardindan
gorsel iletisim tasarim ve tarihgesine ve son olarak yapay zekd hakkinda toplanan
bilgiler derlenmistir. Ayn1 zamanda tasarimda kullanilan yapay zeka programlarindan

ve yapay zeka kullanilarak tiretilmis tasarim ¢alismalarindan bahsedilmistir.

2.1. Tasarmm ve Tarihcesi
2.1.a. Tasarim

Tiirk¢ede “tasarim” olarak kullandigimiz, ayn1 zamanda dizayn (design) olarak
da bildigimiz kelimenin kokeni Latince disignare sozciiglidiir. Heskett (2002)
“Tasarim, bir tasarim liretmek i¢in tasarim tasarlamaktir.” diyerek tasarim teriminin
kapsadig1 alanin adlandirmadan uygulamaya kadar ¢ok genis bir alana yayildigini
vurgular ve tasarimin karmasikligini bu biiyiik kapsama baglar. Bu karmasiklik tasarim
teriminin birden ¢ok anlam basamagina sahip olmasindan da kaynaklanmaktadir.
Ciinkii tasarim sadece kavram degil, eylem (tasarim yapmak/tasarlamak) olarak da
karsimiza c¢ikmaktadir (Akdemir, 2017). Senler’e (2006) gore “Tasarim, zihinde

tasarlanan bir diislincenin, bir eserin ilk bi¢imi sayilabilir”.

Tasarim kavramuyla ilgili farkl ifadeler karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ifadelerden
biri tasarimin bir seyin planlanmasi, olusturulmasi veya diizenlenmesi siireci
olmasidir. Tutal’a (2018) gore tasarim “bir bilgi edinme siireci, bir seyi zihinde

bicimlendirme, kurma ve tasavvur etme ya da liretme siireci” olarak tanimlanmaktadir.
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Ayni zamanda bir problemin c¢oziilmesi veya belirli bir ihtiyacin karsilanmasi
tasarimin amaglarindan birisidir. Bu amaci gergeklestirebilmek i¢in estetik kaygilari,
kullanilabilirlik, fonksiyonellik, maliyet etkinligi ve diger cesitli faktorleri de
icermekte, estetik ve iglevsellik arasindaki dengeyi kurmaktadir. Tasarim karmagik
iligkileri ¢ozebilme becerisi gerekmektedir. Evcil’in (2018), aktardigi lizere Tutal
tasarimin “pek ¢ok parametresi olan, lizerinde defalarca diisiiniilen, geri beslemeli ve
uzun soluklu bir siire¢” oldugunu belirtmektedir. Tasarim kavrami algi ile kavrama
arasinda baglantiy1 kurmak icin bir arag olarak ¢alisir. Ciinkii tasarim, biitiiniin i¢cindeki
onemli noktalara dikkat ¢ekerek algilarin genellestirilmesi ve bir kanitya ulagsmay1

saglar (Tasarim Akademi, 2018).

2.1.b. Tasarimin Kokeni

Viktor Papanek’e (1985) gore “Tiim insanlar tasarimcidir. Tasarim temel bir
insani 6zellik oldugu i¢in, yaptigimiz her sey, hemen her zaman tasarimdir”. Insanlar
yasadig1 siire¢ boyunca hayatta kalabilmek icin ¢esitli aletler kullanmak durumunda
kalmis, zamanla bu aletleri daha verimli ve kullanish hale getirmek i¢in kullandiklari
aletleri gelistirmis yani tasarlamiglardir. Modern anlamda tasarim kavraminin 1760’1
yillarda baslayan endiistri devrimi ile ortaya ¢iktig1 kabul edilebilir (Crowder, 2020).
Endiistri devrimi sanayilesme ve tiretim siireglerindeki teknolojik ilerlemelerin hiz

kazandig1 bir donemdir.

Modern tasarim kavraminin gelismesinde insanlarin artik sadece hayatta kalma
giidiisii olmadan da iiretmeye, tasarlamaya baglamasi 6nemli bir siirectir. Bu siirecte
ingalarin diigiinsel tasarim yapmaya basladigin1 sdylenebilir. Bu sebeple tasarimin

kokenleri gesitli alanlardan etkilenmistir denilebilir. Sanat, miihendislik, bilim ve



teknoloji gibi cesitli alanlarin farkli 6zelliklerinin bir arada kullanilmasiyla modern
tasarimin temeli olugsmustur. Bu o6zellikleri siralamak gerekirse; sanatin estetik ve
gorsel Ozellikleri, miihendisligin fonksiyonel ve pratik yaklasimi ve bilimin problem
¢ozme metodolojisidir. Bu disiplinler arasindaki etkilesimle tasarimin gelisimine
katkida bulunulmus ve endiistriyel tasarim, grafik tasarim, i¢ mekan tasarimi ve moda

tasarimi gibi farkli tasarim alanlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Glinlimiizde tasarim algist olduk¢a ¢esitli ve bulundugu kosullara gore
degiskenlik gostermektedir. Su anki kosullarda tasarim i¢in sadece estetik degil, ayni
zamanda kullanilabilirlik, siirdiiriilebilirlik ve kullanici deneyimi gibi faktorleri de
iceren daha genis bir kavram haline gelmistir. Tasarim, tiriinlerin veya hizmetlerin
kullanicilarla etkilesimini iyilestirmeyi, problemleri ¢6zmeyi ve kullanicilarin
ihtiyaclarini1 karsilamayr hedefler. Akdemir (2017)’in belirttigi gibi tasarim
kavraminin yaraticilik ve inovasyon arasinda baglantist bulunmaktadir. Yaraticilik
ortada bulunan problemlere farkli bir bakis agisindan yaklagsmanin diisiinsel boyuttaki
eylemidir ve bu eylem gelisen teknolojinin firsatlarin1 kullanarak yeni bakis ve yeni
¢oziim yaklagimlari iiretmeyi miimkiin kilar. Inovasyon ise yaraticiligin iirettigi yeni
yaklasimlarin dogru sekilde kullanilmasiyla yeni {iriin, hizmet ve yeni is bigimlerinin

ortaya konmasini saglar.

Teknolojinin hizli bir sekilde ilerlemesiyle dijital tasarimin 6nemi artmustir.
Kullanicilarin ¢evrimici deneyimlerini sekillendiren web siteleri, mobil uygulamalar,
kullanic1 arayiizleri ve diger dijital iiriinlerin daha sik karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
nedenle, kullanic1 dostu tasarim ve kullanici deneyimi giderek daha fazla 6nem

kazanmaktadir. Ayrica, siirdiiriilebilirlik ve cevresel etki gibi konular da tasarim



stirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Tasarimcilar, iirlinlerini ¢evreye duyarli
malzemeler kullanarak ve atik miktarini azaltarak tasarlamak i¢in ¢aba gostermektedir.
Kisacasi tasarim, insanlarin hayat kosullarina uyum saglamak i¢in her tiirlii gelisime
ve degisime karsilik vermesinin bir sonucudur. Bu sonug ise tasarlama yetisinin
stirekliligini saglamistir. Yani Akdemir (2017)’in sdyledigi gibi, “tasarim, insanin var

olus siireciyle es zamanli olarak ilerleyen bir olgudur™.

2.1.c. Temel Tasarim Kurallari

Dogru, etkileyici ve anlagilir tasarim liretmek i¢in kullanilmasi gereken bazi
kurallar vardir. Bu kurallara temel tasarim ilkeleri denmektedir. Temel tasarim ilkeleri
tasarimcilar igin tasarim rehberi olarak da gériilebilir. Oztuna tasarim ilkelerini
algilamanin dogal parcasi olarak gormektedir. Bu sayede olusturulan tasarimlar
estetik, kullanish ve anlasilir 6zelliklere sahip olur. lyi bir tasarim igin bu ilkeleri
kullanmak yeterli degildir. Oztuna (2007) iyi bir tasarimi harekete gegirilen dnsezi,
duygu ve farkinda olma durumunun olusturdugunu sdylemektedir. Gorsel tasarimin
bes temel ilkesini Becer (1999); denge, orant1 ve gorsel hiyerarsi, devamlilik, biitiinliik

ve vurgulama olarak agiklamistir.

2.2. Gorsel iletisim Tasarim ve Tarihgesi

Iletisim, insanlarin kendi arasinda olaylari anlatmak ve anlagmalari igin
insanlik tarihi boyunca var olan bir kavramdir. Gérme duyusu ise insanoglunun en
onemli duyularindan biridir. John Berger (1972) "Goérme konusmadan 6nce gelmistir.
Cocuk konusmaya baslamadan Once bakip tanimayi ogrenir” derken gérmenin
fizyolojik bir olay olmakla kalmayip 6grenildigine de vurgu yapar. Ortamdaki 151k

demetleri gbziin 6n kisminda yer alan saydam bir disk olan korneadan goz igine girer.
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Goz i¢ine giren 151k goziin arka tarafinda, 1518a duyarli bir doku tabakasi olan retinaya
carptiginda, fotoreseptor adi verilen 6zellesmis hiicreler 15181 elektrik sinyallerine
dontistiiriir. Bu elektrik sinyalleri retinadan optik sinir yoluyla beyne gider. Beyin bu
sinyalleri gordiiglinliz goriintiilere doniistiirlir ancak “Diisiindiiklerimiz ya da
inandiklarimiz nesneleri goriistimiizii etkiler” (Berger, 1972). Cevredeki nesne, olay
ve durumlar 6nce goriiliir, ardindan bu gozlemler yasantilar, 6nceki deneyimler ve
ogrenmeler temelinde anlamlandirmaya c¢aligilir. Bunun sonucunda ortaya gorsel
iletisim kavrami ¢ikar. Magara duvarlarinda bulunan en eski desen ¢alismalarinin
M.O. 25.000 ile 20.000 yillarma aittir. Bize ulasan en eski magara resimleri ise M.O.
15.000’1i yillara dayanmakta ve insanoglunun imaj ile dogrudan iletisimini gdsteren
en eski belgelerdir. Duvardaki hayvan figiirleri dogrudan veya dolayli bir iligskiye
sahiptir. Bu magaradaki c¢izimler gorsel iletisimin ilk Ornekleri olarak kabul

edilmektedir (Gorsel 2.1.).

Gorsel 2.1. En Eski Magara Resmi (Atlas Dergisi, 2021)

[k magara resimlerinin yapilis sebebi kesin olarak bilinmese de farkli goriisler
bulunmaktadir. Baz1 goriisler siisleme amacina yonelik goriilse de magaralarin ¢ok

kullanilmayan taraflarinda rastlanmasi bu gorlisii ¢iiriitmektedir. Resimlerin
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cevresindeki nokta ve ¢izgilerin kimi zaman iist iiste binmelerinin resmi ¢izenlerin
karsidaki kisiye bir seyi ¢izerek anlatmasi olarak diisiiniilebilir (Meggs ve Purvis,
2016). Insanlarin gordiiklerini benzeterek ¢izen, soyutlastirarak sekillere doniistiirmesi
binlerce yil araliksiz devam etmis ve gorsel iletisimin daha da giiglenmesine sebep

olmustur.

Gorsel iletisimin giiclii bir iletisim tiirii olmasinin nedenlerinden birisi hizla
yitip gitmeden kalici olmast ve bu nedenle zamandan bagimsiz etkinligini
stirdiirebilmesidir. Bu yilizden gorsel iletisim ile iiretilen dgeler belge niteliginde de
kullanilabilmektedir. Giinlimiizde kullanilan yazili belgeler de gorsel iletisimin bir
tiriintidiir. Esas olarak yazi, seslerin sembolik ifadesidir. Mezopotamya uygarliginin
kuruculari olan Siimerler ilk yazi sistemi olan ¢ivi yazisini gelistiren toplumdur. Civi
yazisinin gelisimi piktogramlara dayanmaktadir. Piktogram, bir sodzcik veya
diisiinceyi ifade eden resim veya sembollere, simgelere verilen isimdir. Bu simgeler

zamanla diisiinceleri ve sesleri ifade edecek diizeye erismistir (Becer 1999, 86).

Gorsel 2.2. Hiyeroglif Calismasi (Arkeofili)

Siklikla piktogramlarla karigtirllmasina karsin tiimiiyle farkli 6zellikleri olan
hiyeroglifler eski Misir uygarligina 6zgiidiir. Hiyeroglifler hem yazi hem resim 6zelligi
tagirlar. Olaganiistii bir tasarim anlayisi ile olusturulan hiyeroglifler gerek dekoratif ve
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dokusal nitelikler tasimaktadir (Gorsel 2.2). Tasa kabartma ya da kazima olarak
oyulmus ve genellikle renk uygulanmistir hiyeroglifler, tapinaklarin ve mezarlarin
icini ve disini kapliyordu. Siklikla biiyiilii ve dini degerler de atfedilen hiyeroglifler,
mobilya, tabut, giysi, mutfak esyasi, bina ve miicevherlere de islenmekteydi (Meggs

ve Purvis, 2016).

Bundan ytizyillar sonra ise ikonografik ¢alismalar1 (Gorsel 2.3. & Gorsel 2.4.)
karsimiza ¢ikmaktadir. Terim eski Yunancada goriintii anlamma gelen eikdv (eikdn)
kelimesinden gelmektedir. Glinliik dile yedinci yiizyildan itibaren Ortodoks Yunan
Kilisesi'nde baglilik isareti olarak bir panel {izerindeki Isa resimleri igin
kullanilmasiyla ge¢mistir. Hiristiyan dini resim sanatinda Isa'y1 temsil eden kuzu ya da
Kutsal Ruh'u temsil eden giivercin gibi imgelerden olusan bir ikonografi vardir (TATE,
2024). Tkonalar bir nevi Incil’in gorsellestirilmistir halidir. Okuma yazma bilmeyen

kisilerin Incil’de anlatilanlar1 gérsel bir sekilde anlamasi igin olusturulmustur.

Gorsel 2.3. Aziz Mamas Kilisesi, Giizelyurt, Kibris’ta Bulunan Tkonalar (Turan arsivinden, 2024)
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Gorsel 2.4. Aziz Mamas Kilisesi, Giizelyurt, Kibris’ta Bulunan Ikonalar (Turan arsivinden,, 2024)

Gorsel iletisim tasarimi oldukga genis bir yelpazeye sahiptir. Goriintiisel igerik
ve iletisimi saglamak amaciyla iiretilen her bir ¢aligsma bu alanin i¢inde yer edinebilir.

Sinema, animasyon, grafik tasarimi, web tasarimi gibi alt alanlara ayrilmaktadir.

2.3. Grafik Tasarimi ve Tarihgesi

Grafik tasarim, gorsel iletisim tasariminin bir alt dalidir. Okunan ve izlenilen
goriintlilerin tasarimin yapan kisiye ise grafik tasarimci denir (Becer 1999). Grafik
tasarimin gorevi, belli bir estetik kaygi ¢cer¢evesinde belli bir mesaj1 iletmek, kurumu,

hizmet veya tirlinii tanitmak veya bir fikre dikkat ¢ekmek ve 6zdeslesmeyi saglamaktir.

Grafik tasarim, terim olarak onceleri sadece 20. Yiizyilin baslarinda hayatimiza
giren basilt gorsel malzemeler i¢in kullanilsa da teknolojinin gelismesiyle kapsami
gelismistir. “Cogaltim tekniklerinden fotograf, serigrafi, litograf gibi sonunda “graf”
eklenen tlim alanlar grafik sanatlari taniminin igerisinde yer almaktadir” (Senler,
2006). Gelisen teknoloji ve dijital ortamin insan hayatinda daha ¢ok yer almasiyla

birlikte grafik tasarim sadece basili materyaller i¢in degil; dijital alanda da tiretilen
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gorsel calismalar da tanimlar olmustur. Bu sebeple grafik tasarimin kendi i¢inde de

farkli uzmanlik alanlar1 gerektiren bdliimlere sahiptir.

14. ve 17. yiizyillar arasinda yasanan Avrupa Ronesansi, gelisimini ve
basarisin1 biiyiilk oranda bir bulusa bor¢ludur: matbaa. Johann Gensfleisch zum
Gutenberg tipografi teknigi ile bir kitabin basilabilmesine olanak saglayan bulusu
baski teknolojisinde ¢igir agarak basili kaynaklarin ¢ogaltilmasint kolaylastirirken
grafik tasarim alaninda da bir devrim yaratmisti. Tipografik baski tekniginin agac
baski resim sanatiyla bir arada kullanilmasi, Almanya’da resimli kitap basimi
yayginlasmistir. Baskinin farkli ilkelerde de yayilmasiyla birlikte tipografi ve sayfa
mizanpaj1 gelismistir. Sanayi devrimiyle birlikte buharli makinelerin kullanilmast,
matbaacilikta tiretim siirecini hizlandirarak tasarim ve iiretimin birlikte degil, farkl
uzmanlik alanlar1 olarak yiiriitiillmesine 6n ayak olmus, bu sayede yayincilik, reklam
ve afis tasarimi hizla gelisim gostermistir (Willets, 2020). 19. yiizyilda fotografin
bulunmasiyla birlikte gorsel imgelerin yeniden olusturulmasit ve kopyalanmasi
miimkiin olmustur. Fotograf grafik imge iiretiminde koklii bir degisiklige neden olmus

ve sinema gibi sektorlerin olusmasini saglamistir.

Cesitli sanat ve tasarim akimlarimin grafik tasarim {izerinde etkisi
bulunmaktadir. 19. ylizy1l sonu ve 20. yiizyil baslarinda ortaya ¢ikan modern sanat
akimlart dénemin grafik tasarim calismalarinda etkisini gostermistir. Ornegin Art
Nouveau akimiyla birlikte illiistrasyon, kitap ve afis alanlarinda basarili 6rneklere
rastlamak miimkiindiir. Sadece sanat akimlar1 degil ayn1 zamanda yasanan olaylar da
grafik tasarim diinyasini etkilemistir (Tungel, 2022). Ozellikle Polonya’da II. Diinya
Savasi’nda baski sektorii ve grafik tasarim alani olumsuz etkilenmistir. Bu sebeple
Polonyal1 sanatgilar elle ¢izim ve boyama tekniklerine dayanan bir yontemle kendine

Ozglin bir stil olusturmustur. Japonya’da ise II. Diinya Savasi sonrast hizli
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endiistrilesmeyle birlikte batili bir yasam tarzi egemen olmaktadir. Bu batililasma
geleneksel Japon kiiltiirii ile etkilesime gegmekte ve Japon tasarimcilarin ¢aligmalarina

yansimaktadir (Aynsley, 2001, Meggs ve Purvis, 2016).

Grafik tasarim, reklamciligin etkisiyle birlikte 20. yiizyilin ortalarindan
itibaren bir altin ¢ag1 yasamistir. Reklamin altin ¢ag1 olarak nitelendirilen 1950 ve
1970’11 yillar (Yapicioglu Ayaz 2022), grafik tasarimin modernizm akimlarinin etkisi
altinda sekillendigi ve kurumsal kimlik, logo tasarimi ve tipografi alanlarinda yenilik¢i
calismalarin 6ne ¢iktig1 bir zaman dilimidir. Bu donemde tasarimcilar daha temiz,
soyut ve fonksiyonel tasarim prensiplerini benimseyerek bilgiyi etkili bir sekilde
iletmek icin gorsel sanatlar1 kullanmistir. Ozellikle Isvigre Tipografi Stili (Isvigre Stili)
ve Uluslararasi Tipografi Stili olarak bilinen yaklasimlar, bu dénemin reklamcilik ve
kurumsal kimlik tasarimlartyla 6ne ¢ikmigtir. Modernizmin grafik tasarim iizerindeki
etkisi, bu alanin sadece sanatsal bir disiplin olmanin tesine gecerek stratejik bir

iletigim araci olarak kabul edilmesini saglamistir (Judge, 2023).

1980'1 yillar, bilgisayarin grafik tasarim alaninda kullanilmaya baslamasiyla
birlikte dnemli bir doniisiimiin yasandig1 bir zaman dilimdir. Ekonomik canlanma ve
tilketim kiiltiirtiniin yiikselisine denk gelen bu donemde reklamlar daha gdsterisli ve
dikkat cekici hale gelmis; grafik tasarimlara neon renkler, cesur tipografiler ve
karmagik desenler hakim olmustur. MTV'nin lansman1 gibi medya olaylar1 video ve
televizyon reklamciliginda ¢igir agarken, grafik tasarimi ve pop kiiltiirii birbirine daha
sik1 bir sekilde baglanmistir (Meggs ve Purvis, 2016). Bu donemde teknolojideki
gelismeler, ozellikle kisisel bilgisayarlarin ve grafik yazilimlarinin yayginlagmasi,
tasarimcilara daha once erisilemeyen yeni tasarim araglari sunarak yaraticiliklarini
genisletmelerine olanak saglamistir. Apple Macintosh'un piyasaya siiriilmesi grafik

tasarimin dijitale tasinmasinin kilit taglarindan biri olarak degerlendirildiginden grafik
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tasarimda dijital devrimin baglangici olarak kabul edilir (S6nmez, 2024). Bilgisayar

destekli tasarim bu donemden itibaren norm haline gelmistir.

20001 yillar grafik tasarim tarihinde dijital teknolojinin hizla gelistigi ve bu
teknolojilerin tasarim pratiklerine entegre edildigi bir donem olarak one cikar
(Sonmez, 2024). Bu donemde, Adobe Photoshop ve Illustrator gibi yazilimlarin
yayginlagsmasi, tasarimcilarin islerini daha Once miimkiin olmayan sekillerde
yaratmalarina ve diizenlemelerine olanak saglamistir. internetin yayginlasmasiyla
internet lizerindeki iceriklerin gorsel ve islevsel kalitesi artarak interaktif ve kullanici
odakli tasarimlar One ¢ikmaya baslamistir. Hizla yayginlagan sosyal medya
platformlar1 grafik tasarimcilara yeni mecralara ve genis kitlelere ulasma firsatlar
sunmustur. Mobil teknolojilerin ve akilli telefonlarin yiikselisiyle birlikte, mobil
uyumlu tasarimlar ve kullanici arayiizleri (user interfaces - UI) 6nemli hale gelmistir.
Tiim bu gelismeler, grafik tasarimin sadece basili medya ile sinirli kalmayip dijital
ortamlara da yayilmasina Onciilik etmis ve tasarimcilarin roliinii daha da

cesitlendirmistir.

2010’lu  yillarda grafik tasarim wuygulamalar1 bolca yaratici fotograf
manipiilasyonu ve ii¢ boyutlu efekt icermektedir. Tasarim g¢aligmalarinin biiytlik
¢ogunlugunda animasyon kullanimina yer verilmeye baslanmistir. Bu da artik tasarim
caligmalarinin baskidan ziyade dijital mecraya yonelik oldugunu gostermektedir. Sanat
diinyas1 daha karmasik caligmalar ortaya ¢ikarirken tasarim diinyasi daha minimal ve

basit hale gelmektedir (3Points Communications, 2019).

Gilinimiizde grafik tasarimi en fazla etkileyen unsurlarin baginda yapay zeka
araclar1 gelmektedir. 1980’lerde alana giren, 1990’1 yillarda kullanim1 yayginlagan,

2000’11 yillarin baglarinda ise tasarim caligmalarinda neredeyse olmazsa olmaz hale
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gelen yazilimlara eklenen yapay zeka araclari, sosyal medya gibi mecralarin hizli
tiketim aligkanligindan fazlasiyla etkilenen grafik tasarim alaninda giderek ana
giindem haline gelmistir. En hizl1 degisen ve kisa 6miirlii tasarim disiplini olan grafik
tasarim, ¢evresindeki yeniliklerden hizla etkilenmekte ve akimlara gore sekillenmesi
nedeniyle yapay zeka grafik tasarim alanini etkilemekte ve etkileri ortaya ¢ikan

calismalarda gézlenmektedir.

2.4. Yapay Zeka ve Tarihcesi

Yapay zeka en basit sekilde belirli gorevleri yerine getirmek i¢in insan zekasini
taklit eden bir algoritma olarak tanimlanabilir. Topladig: bilgileri yineleyerek kendini
gelistiren bir sistem yapisina sahiptir. Yapay zekanin diger teknoloji sistemlerinden
ayiran en Onemli Ozellik insan zekasini taklit edebilmesidir. Bu sistem mevcut
durumlar1  gozlemlerken ilgili durumu Onceden belirlenmis parametreler
dogrultusunda isler ve buna gore tepki verir. Bu siiregte yapay zeka, duruma iliskin
verileri hizli, tekrarlayan ve akilli algoritmalarla birlestirerek isler. Ancak yapay zeka
bazi durumlarda insan zekasini taklit etmekte yetersizlik gostermekte ve bu sebeple
bazi elestirilere maruz kalmaktadir. Baz1 uzmanlar yapay zekdnin insan zekasina
yaklasamayaca@ini savunurken, digerleri insan zekasiyla esdeger olacagi ve hatta

asacagini ancak bunun i¢in daha zaman gerektigini savunmaktadir.

Modern yapay zekanin baslangici, klasik filozoflarin insan diisiincesini
sembolik bir sistem olarak tanimlama girisimine kadar uzanmaktadir. Ancak yapay
zeka terimi ilk defa 1956 yilinda New Hampshire, Dartmouth College’da yapilan bir
konferansta kullamlmistir (Oztiirk ve Sahin 2018). 1940-1956 yillarinda ikinci diinya

savasinin etkileri teknolojik gelismelere sigramistir. Bazi 6nemli bilimsel ve teknolojik
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ilerlemeler kaydedilmis ve bu ilerlemeler, yapay zeka ve bilgisayar bilimi alanlarinin
gelisimine katkida bulunmustur. Savas sirasinda sifre ¢ozme ve kodlama gibi alanlarda
bilgisayarlar kullanilmistir. Bu bilgisayarlar sadece 6zel kodlarla olusturulan komutlari
icerse de savas sirasinda elde edilen bilimsel ve teknolojik ilerlemeler, yapay zeka ve
bilgisayar bilimi alanlarinin ilerlemesine ivme kazandirmis ve daha sonraki yillarda
yapay zeka arastirmalarinin temelini olusturmustur (Mijwel, 2015). 1956 yilinda
Dartmouth College’da yapilan konferansta ¢esitli alanlardan en iyi arastirmacilarin bir
araya gelmesiyle birlikte yapay zeka iizerine acik uglu bir tartisma yapilmistir. Bu

tartismalarin yapay zeka ¢alismalarini yirmi yil hizlandirdigina inanilmaktadir.

Yapay zekanin gelisimi 1950’lerin sonu ve 1970°li yillarin arasinda
gerceklesmistir. Bilgisayarlar bu yillar igerisinde daha fazla bilgi depolama imkanina
sahip, daha ucuz ve daha erisilebilir olmustur. Bu donemde bilgisayar temel yazilimlari
ve araylizler de gelistigi i¢in bilgisayarlarin kullanimi kolaylagmistir. Anyoha’nin
(2017) belirttigine gore Newell ve Simon'in Genel Problem Coziiciisii ve Joseph
Weizenbaum'un ELIZA's1 gibi makinelerin ilk tanitimlari bilgi islem sistemlerinin
problem ¢6zme ve konusma dilini yorumlamasi hedeflerine yonelik umut vaat etmistir.
Bu basarilarin yani sira 6nde gelen arastirmacilar devlet kurumlarini ¢esitli kurumlarda
yapay zeka aragtirmalarini finanse etmeye ikna etmistir. Hiikiimet 6zellikle konusulan
dili yaziya dokiip terciime edebilecek bir makinenin yani sira yiiksek verimli veri
islemeyle de ilgilenmektedir. Marvin Minsky 1970 yilinda Life Magazine'e verdigi
konusmada "¢ ila sekiz yil i¢inde ortalama bir insanin genel zekasina sahip bir
makinemiz olacak" demistir (Kuipers, 2019). Ancak, bu hedeflere ulagilabilmek i¢in
daha ¢ok caba gosterilmesi gerekmektedir. Hiikiimetlerin sabr1 azalinca finansmanlar

da azalmig ve 10 yi1l boyunca yapay zeka {izerindeki aragtirmalar yavaslamistir.
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1980’lerin basinda yapay zeka gelistirmek icin ayrilan fonlarin artisi bu
alandaki caligsmalarin yeniden canlanmasia vesile olmustur. Bu dénemde John
Hopfield ve David Rumelhart, bilgisayarlarin deneyim kullanarak &grenmesini
saglayan "derin 6grenme" tekniklerini popiiler hale getirmis, ardindan Edward
Feigenbaum’in bir insan uzmanin karar verme siirecini taklit eden uzman sistemleri
tanitmasi yapay zekay1 daha da popiiler hale getirmistir. Program, bir alandaki uzmana
belirli bir durumda nasil tepki vermesi gerektigini soruyor ve bu hemen hemen her
durum i¢in 6grenildikten sonra, uzman olmayanlar bu programdan tavsiye alabiliyordu
(Emmert-Streib, 2020). Bu donemde yapay zeka lizerinde biiyiik yatirimlar yapilmis
ancak iddia edilen seviyelere ulasilmamasi yapay zekay ilgi odagi olmaktan ¢ikarmis

ve yatirimlarin geri ¢ekilmesine neden olmustur.

Devlet desteginin ve yatirimlarin yapay zekanin {izerinden ¢ekildigi donemde
ironik bir sekilde yapay zeka kendi basina gelismeler gostermistir. 1990'lar ve 2000'ler
boyunca, yapay zekanin doniim noktasi niteligindeki hedeflerinin ¢coguna ulagilmaistir.
1997 yilinda, son diinya satran¢ sampiyonu ve bliyiik usta Gary Kasparov, IBM'in
satran¢ oynayan bilgisayar programi Deep Blue'ya yenilmistir. Aym1 yi1l Dragon
Systems tarafindan gelistirilen konusma tanima yazilimi Windows'ta kullanilmaya

baslanmistir.

2000 yilinda jest ve mimikleri kullanabilen Kismet isimli robot ile iletisimde
mimik hareketleri tanitilmistir. Cynthia Breazeal tarafindan gelistirilen ve duygulari
taniy1p gosterebilen bir robot olan Kismet, insan duygularinin yapay zeka ile taklit
edilebilecegini kanitlamistir. Ardindan 2005 yilinda yapay zeka ile insan yetenek ve
becerisine en yakin robot olan Asimo tanitilmistir. insanlar tarafindan robotlar olumlu

geri doniigler almistir.
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2010 yilinda Google’in MapReduce algoritmasinin patentini almasi ile "biiyiik
veri" cagl baslamistir. Biiyiik veri ¢agi, bir insanin igleyemeyecegi kadar biiyilik
miktarda bilginin derlenip degerlendirilme yetenegine ulasildigi ¢ag olarak
tanimlanabilir. Biiyiik veri teknolojisi iizerinden gelistirilen uygulamalar ticaret,
egitim, tip, bilimsel aragtirma, ulasim ve trafik, meteoroloji gibi ¢ok degisik alanlar
etkilemistir. Algoritmalarin gelismesinde ¢ok fazla degisiklik olmasa da biiyiik veri ve
devasa bilgi islem, yapay zekanin gelismesinde biiyiik bir rol oynamistir (Klipa ve ark.
2022). Apple'n Siri akilli asistaninin piyasaya siiriilmesiyle 2011 yilinda yapay
zekayla ilgili onemli adimlar atilmistir. yapay zeka, belirli gérevlerde uzman kisilerle
esit hatta bazi durumlarda daha iyi performans gosterdigi izlenmektedir. Ornegin
siyaset bilimi alaninda yapilan uzun vadeli bir ¢alisma, uzmanlarin siyasi sonuglari
tahmin etmede kaba istatistiksel tahminlerden daha basarisiz oldugu izlenmistir. 2015
yilinda yapilan bir ¢aligmada uzman goriislerine gore oniimiizdeki on y1l i¢inde yapay
zeka diller arasi ¢eviri yapmada, lise diizeyinde 6dev yazmada ve kamyon siirmede;
daha uzun vadede ise ¢ok satar bir kitap yazmada, cerrahi islemleri gerceklestirmede
insandan daha basarili olacagi tahmin edilmistir (Grace ve ark., 2018). Yapay zeka
yeniden medyanin, hiikiimetlerin, sirketlerin ve yatirimcilarin ilgi odagi haline
gelmistir. Derin 6grenme yontemleri glinlimiizde yapay zeka ile ilgili arastirmalara
tamamen hakim olmustur. Bu durum yeni arastirma ve endiistri alanlar1 yaratilmasini
saglamistir. Paralel isleme, daha yiiksek bellek kapasitesi ve daha biiyiik veri toplama
(6rnegin, biiyiik veri) sayesinde, yapay zeka 2020'lerin bagindan bu yana istikrarl bir
yiikselis gostermis yapay zeka ile ilgili ¢cok sayida girisim kurulmus ve hem o6zel
sirketler hem de hiikiimetler sektore biiyiik yatirimlarda bulunmustur (Toosi ve ark.,

2021).
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1950’1i yillardan bu yana yapay zekaya ilgi, calisma ve uygulamalar birkag
yiikselis ve diisiis donglisli yasamis olsa da son yillarda dort unsurun ¢ok saglam ve
hizli gelisimi nedeniyle yapay zekdnin olan ilginin bundan bdyle hig
kaybolmayacagina isaret etmektedir; istatistiksel ve olasiliksal yontemlerin giderek
daha geliskin ve karmagsik hale gelmesi, giderek daha biiylik miktarlarda verinin
kullanilabilir olmasi, muazzam bir hesaplama giiciine kolaylikla ve ucuz sekilde
erisebilme ve her zamankinden daha fazla ortamda bilgi teknolojilerinin kullanilir hale
gelmesi (Cath ve ark., 2018). Gelecekte yapay zeka gelismeye devam edecek ve
kullanim alanlar1 artacaktir. Yapay zekd nihayetinde otomobillerimizi kullanacak,
doktorlarin daha kesin teshisler koymasina yardimei olacak, yargiglarin daha tutarl
kararlar vermesine yardimci olacak, igverenlerin daha nitelikli adaylar1 igse almasina
yardimci olacak ve ¢ok daha fazlasimi yapacak (Grace ve ark., 2018, Loureiro,
Guerreiro ve Tussyadiah, 2020, Toosi ve ark., 2021)). Yapay zekanin ilerleyis hizini
g6z Oniline aldigimizda yakin gelecekte insanlarin biligsel yeteneklerini de asan,
oldukca biiyiik gelismis gelismelerle karsilagilabilir. Yapay zekanin ilerlemesini
yavagslatacak en biiylik etken olan etik sorunlar, her bir siirece bir sekilde insanin dahil
edilecegi ve yapay zeka/insan karigimi projelerin uzun siire devam edecegi sinyallerini

olusturmaktadir.

2.5. Yapay Zeka ve Tasarim

Tasarim alaninda yapay zekanin kullanilabilecegi bir¢ok farkli durum
bulunmaktadir. Ornegin; tasarimei yaratmaya calistig1 iiriine benzeyen ancak degisik
ayrintilart igeren bir model olusturmak isteyebilir veya tasarimcinin talimatlar
dogrultusunda ancak elde bulunanlardan farkli materyalden olusturulmus modeller

yaratilabilir. S6z konusu durumlar neredeyse sonsuz cesitlilige sahiptir. Ali Elfa ve
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Dawood (2023) bu gibi durumlarin biiylik boliimiinde yapay zeka teknolojisinin

yardimiyla iiretilen siireglerin akisini sekildeki gibi tanimlamistir.

Sekil 2.1. Yapay Zeka Teknolojisi Yardimiyla Uretilen Siireg (Ali Elfa ve Dawood, 2023)

Orneklerin
Toplanmasi

Benzeriklarin
Bulunmas

Yeni Fikirler Fikirleri
Dratmeak Dederendirmea

birgak dedikan
Girdi Veriler girintil alusturdu
kalimelarks
tanimianan Dorseller
izim, eskiz,
Lasanem, pesim Sanat Eseri Ozellikleri

Efjitim ve Tekrarlama Modeli

Bu akisa gore (Sekil 2.1.) ilk asamada ag lizerinde mevcut veriler ve 6nceki
isler taranarak tizerinde ¢aligilan konuyla ilgili farkl: fikirlerin drnekleri toplanir Yeni
fikirler yapay zeka veya tasarimet tarafindan iiretilebilir. ikinci asamada bir algoritma
araciligi ile 6rnekler arasindaki benzerlikler bulunur. Bu agsama segenekleri daraltarak
tasarimeinin iizerinde ¢alistig1 proje igin en iyi fikri bulmasina yardimei olur. Ugiincii
asamada benzerliklerden yola ¢ikilarak bir algoritma yardimiyla benzerliklerin
kombinasyonlar1 kullanilarak yeni fikirler iiretilir. Bu fikirler yeni tasarim tiretmek
veya mevcut tasarimi iyilestirmek i¢in kullanilabilir. Doérdiincii asama fikirleri
degerlendirme asamasidir. Olusturulan fikirler kullanici tarafindan projeye uygunluk
ve  uygulanabilirlik  acgisindan  degerlendirilir.  Son  asama  tasarimin
sonuglandirilmasidir. En 1yi fikir segildikten sonra bu fikir tasarima son halini vermek

tizere kullanilir (Ali Elfa ve Dawood, 2023).
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2.5.a. Yapay Zekanin Sanatta ve Tasarimda Kullanim Alanlan

Cesitli tasarim uygulamalarinda fotograf kalitesini arttirma, fotografi
diizenleme, kareyi yeniden boyutlandirma ya da kusurlar1 yok etmek gibi amagclari
gerceklestirmek i¢in yapay zeka kullanilmaktadir. Bu bahsedilen amaglar sadece
fotograf ve gorsel calismalar icin degil, ayn1 zamanda video kurgu, sinema gibi alanlar
i¢in de gecerlidir. Ingiliz ressam Harold Cohen, 1973 te robotik kol kullanarak otonom
¢izim yapmayi saglayacak bir yazilim gelistirmistir. AARON ad1 verilen program ilk
donemlerinde c¢izgisel ve soyut sekiller iiretebilirken yaziliminin gelistirilmesi ile
insan figiirleri ¢izebilecek hale gelmistir (Al, 2019).

Nutella

2017 yilinda Ferrora’ya ait Nutella markas1 Ogilivy & Mather reklam ajansiyla
birlikte satislar1 arttirmak amaciyla bir pazarlama strateji uygulamasi baslatmistir.
Nutella’nin ambalaj tasarimi olusturmasi i¢in Nutella Unica adinda yapay zeka
algoritmasina diizinelerce desen ve renkler yiiklenerek bir veri tabani olusturulmustur.
Veri tabanindan yararlanarak Nutella'nin grafik kimliginin yedi milyon farkl
versiyonunu olusturulmus ve italya’daki raflarda yerini almistir. Bu ambalajlarin hepsi
sadece bir kere basilmistir. Yapay zekd yardimiyla tasarlanan ambalajlar renkli,

minimal ve geometrik sekillerden olusmaktadir (Gorsel 2.5.).

Gorsel 2.5. Nutella Ambalaj Tasarimi
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Pseudomnesia — Fake Memories

Boris Eldagsen isimli sanat¢inin 2022 yilindan itibaren yapay zeka goriintii
olusturuculari araciligtyla olusturdugu farkli fotograf sergileri bulunmaktadir (Gorsel
2.6.). Bu sergilerin en giinceli Pseudomnesia — Fake Memories II’dir. Pseudomnesia
hi¢ gerceklesmemis olaylarin sahte bir sekilde hatirlanmasi anlamina gelen klasik
Yunanca bir terimdir (Eldagsen, 2022). Bu sergide sanatgi, 1940'larin gorsel dilini
kullanarak imgelerini, hi¢ var olmamis ve kimsenin fotograflamadigi bir ge¢misin
sahte anilar1 olarak iiretmistir. Bu imgeler hayal giicline dayanmaktadir ve yapay zeka
imge jeneratorleri araciligiyla "inpainting", "outpainting" ve "prompt whispering"
tekniklerini birlestirerek 20 ila 40 kez yeniden diizenlenmistir. Sanate1, liretken sanatin
ilk giinlerinden gilinlimiiziin iiretken yapay zekasina uzanan bir ¢izgide ¢aligmalarini
olusturmaktadir. Boris Eldagsen yapay zeka icin tipki fotografin gercekligin yeniden
tiretiminde resmin yerini almasi gibi, yapay zeka da fotografin yerini alacagini

distinmektedir.

Gorsel 2.6. Fake Memories III Caligmalari

Coca-Cola- Y3000

2023 yilinda Coca-Cola yapay zekd yardimiyla Y3000 serisini liretmistir
(Gorsel 2.7.). Urettigi smirli sayidaki kolanin konseptini ve tamitimini yapay zekaya

tasarlatmistir. Ayn1 zamanda tiiketicilerle de is birligi yapmasini istemistir. Yapay zeka
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teknolojisini kullanma imkani yarattiklar1 “Create Real Magic” platformu sayesinde
insanlar, Coca-Cola markasina ait popiiler gorsellere kendi yaraticiliklarini
katabilmiglerdir. Yapay zeka yardimu ile iiretilen bu ¢aligmalar (Gorsel 2.8.) kampanya
stirecinde diinyanin en biiyiik reklam alanlarinda, New York Times Meydani ve Londra

Piccadilly Circus, sergileme firsat1 tanimstir.

nnnnnnnnnn

LIMITED EDITION FLAVOR
TASTE THE FUTURE

Co-Created with Al

Gorsel 2.7. Coca-Cola Y3000 Reklam Caligmast

Gorsel 2.8. Coca-Cola Yapay Zeka Caligmalar1 (Campaign Tiirkiye 2023)

Arroyo bu kampanya i¢in Coca-Cola’nin sanatcilar1 ve hayranlariyla birlikte

yaratma firsati oldugunu belirtmektedir. “Ayrica, yapay zekanmn pazarlamadaki
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potansiyel etkisine erisme ve tiiketicilerin hayal bile edemeyecekleri yollarla ilgi
¢ekme konusunda sadece bir baglangi¢.” diyerek yapay zekayi pazarlama ve tasarim

alaninda daha ¢ok gorecegimizi vurgulamaktadir.

Not Burger

PARECE
RES,PERO
NO LO ES.

GARNE A BASE DE PLANTAS
PREPARADA CON Al

PARECE
RES,PERO

BURGER

BURGER

Gorsel 2.9. Not Burger Reklam Caligmalar1 (Sanjines ve Serrano)

Gorsel 2.9., Sili kokenli Notco gida sirketi i¢in 2023 yilinda hazirlanmis afis
calismalaridir. Bu calismalar Mauro Sanjinés ve Javier Serrano tarafindan
tasarlanmistir. NotCo, hayvansal gida friinlerine bitkisel alternatifler {ireten bir
sirkettir. Bu sirket yapay zeka kullanimi hedefiyle olusturulmustur. 2021 yilinda
olusturduklart Guiseppe isimli algoritma sayesinde bitkisel igerik listelerini kullanarak
belirli yiyecek Ozelliklerini yeniden olusturmak i¢in ideal kombinasyonlar
olusturmaktadirlar. Bu sayede hayvansal gida iirlinlerindeki tat, doku ve pisirme
davraniglarina uygun bitkisel bazli irlinlerin {iretimi saglanmaktadir. Afis

calismalarinda Notco’nun hedefini yansitmak icin yapay zekaya bitkilerden
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olusturulmus inek gorselleri olusturmasi istenmistir. Ortaya c¢ikan gorseller uygun
tipografiyle birlestirilmistir. Olusturulan afis ¢alismalar1 Gorsel X ve Gorsel Y igin

tasarimcinin yapay zekayi bir arag olarak kullandigini diisiintilebilir.

Nikolay Ironov

“ARTLEBEDEV” isimli tasarim stliidyosunda calisan olarak goziiken Nikolay
Ironov aslinda var olmayan birisidir, kendisi yapay zekadir. Kendisinin internet
tizerinde portfolyosu bulunmaktadir. Normal bir insan gibi tasarim ¢aligmalarini
paylagsmaktadir. Kendisi normal bir tasarimci gibi ger¢ek miisterilerle birlikte
calismakta ve caligmalar iiretmektedir. 2018’den itibaren var olan bu yapay zekanin
ilk bagta iirettigi calismalar basit ve estetik kaygidan uzakken veri tabaninin
gelismesiyle birlikte daha cesitli ve modern ¢aligsmalar ortaya ¢ikartmaktadir. Gorsel

2.10 ve Gorsel 2.11. 6rnek ¢aligmalar olarak yer verilmistir.

Gorsel 2.10. Sehnlich Logo Caligmasi (Artlebedev)
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Gorsel 2.11. Climy Logo Calismasi (Artlebedev)

7 Zamansiz Giinah (cermodern, sanat¢t Bosch ve yapay zekd ¢calismalari)

2024 yilinda Ankara’da FLOW Digital Theatre tarafindan olusturulan dijital
sergide Bosch’un 6zgiin tarzinda egitilmis yapay zekd modeli kullanilmistir. FLOW
Digital Theatre, bu modelin sergide bir ara¢ olarak kullanildigini belirtmekte ve 10.000
gorselle olusturulan koleksiyondan seckiler sergilenmistir (cermodern, 2024). Gorsel

2.12 ve Gorsel 2.13. bu seckilere 6rnek olarak konulmustur.

Sergi, Hieronymus Bosch’un “’Diinyevi Zevkler Bahgesi’ isimli iinlii eseri,
insanin giinahkar dogasmi ve doneminin dini inanglarim1 metaforik bir anlatim
sunmustur. Eserde islenen "Yedi Oliimciil Giinah" konseptiyle baslayarak, izleyicilere
Bosch'un bagyapitinin gizemli detaylarini kesfetme imkani sunmustur. Bu kesfi yapay

zekd tarafindan olusturulan gorsellerle birlikte ¢esitlendirmistir. Ayni zamanda
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Bosch’tan 9 yil sonra dogan ve ondan aldig1 ilhamla sanatina yon veren Brueghel’in

siirleriyle harmanlamistir (cermodern, 2024).

sonlan zogflotie, sonunda %
ruyona kadon, EOM guglerini yitirirler:!

Gorsel 2.12. 7 Zamansiz Glinah CerModern, Tembellik (Turan arsivinden,,2024)

Gorsel 2.13. 7 Zamansiz Giinah CerModern, Kibir (Turan arsivinden,,2024)
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2.5.b. Tasarimda Sik Kullanilan Yapay Zeka Programlari

Tasarim alaninda bir iirlin olusturmak i¢in kullanilabilecek farkli yapay zeka
programlar1 bulunmaktadir. Bu programlarin bazilar1 tamamen bir ¢aligma iiretmek
icin kullanilirken bazis1 tasarimda yardimci olarak kullanilmaktadir. Unutmamak
gerekir ki yapay zeka tasarimda bir arag olarak kullanilirsa daha etkili sonuglar ortaya

¢ikmaktadir.

Gorsel olusturmak i¢in kullanilan farkli ve oldukga fazla yapay zeka modelleri
bulunmaktadir. Var olan programlarin yani sira yeni modeller iiretilmeye devam
edilmektedir. Bunlar arasinda en bilinen modeller Dall-e, Midjourney, Stable
Diffusion, Adobe Firefly ve Leonardo AI’dir. Sayilan modeller arasinda OpenAl
tarafindan 5 Ocak 2021 yilinda ilk piyasaya siiriilen Dall-E modelidir. Bahsedilen
programlar ilk ortaya ¢iktiklart zaman gorselleri olusturmak i¢in prompt, yani komut
olarak verilen kelimeleri, kullanarak saniyeler igerisinde goriintiiler olusturmaktadir.
Ancak modellerin hizli bir sekilde gelistirilmesiyle birlikte gorselden gorsele
gorintiiler, gercek zamanl goriintii olusturma miimkiin hale gelmistir. Ger¢ek zamanlh
goriintli olugturma, bir alan igerisine ¢izim yapilarak yapay zekanin yorumlamasiyla
gerceklestirilir. Ancak yapay zekanin olusturacagi gorseli daha iyi anlamasi i¢in yazili
komuta ihtiya¢ duymaktadir. Istenilen gorselin ortaya c¢ikmasi igin istenilen stil,
1siklandirma, renklendirme gibi detaylandirmalar yapmak ortaya daha iy1 bir sonug
cikartir. Uretken yapay zekalarin ¢ogu genel kaynak koduna sahiptir. Yapay zekanin
olusturdugu goériintiiler sifirdan olusturulmamakta ve difiizyon olarak bilinen bir
islemle iiretilmektedir (Hos, 2023). Gorilintiiyli olusturmak ig¢in veri kiimesinde
bulunan milyonlarca yaymlanmis goriintiiyii inceler. Veri kiimeleri genellikle sosyal
medya platformlari, stok fotograf kiitliphaneleri ve aligveris siteleri de dahil olmak

tizere internetten toplanir (The Ecomist, 2023). Veri kiimesinde bulunan goriintiilere
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“giiriiltii (noise)” ekleyerek pikselli ve karmasik bir yapiya déniistiiriir. Uretken yapay
zeka modeli karigikligr nasil geri alacagini 6grenerek orijinaline benzer bir goriintii
tiretebilir. Sonug olarak veri kiimesinde bulunan goriintiilerden referans alarak uygun
metinleri gérsellerle eslestirerek yapay zekadan istenen goriintii ortaya cikar. Uretken
yapay zeka programlar giincellemelerle birlikte hizli bir sekilde gelismekte ve her
yeni model ortaya daha gergekci, milkemmele yakin goriintiiler ortaya ¢ikartmaktadir.
Yeni olusturulan modellerden birisi ise 2024 Subat ayinda smirli sayida insanlarin
kullanimina sunulan Sora AI’dir. Bu model prompt kullanilarak video {iiretimine
olanak saglamaktadir. Su an Beta siirimde olan zamanda bu hizmet ilerleyen

zamanlarda herkesin kullanimina sunulabilir.

Yapay zeka modellerinin yani sira tasarim programlarinda da yapay zekaya
rastlamak miimkiindiir. Buna 6rnek olarak Adobe programlarini 6rnek gosterilebilir.
Glinlimiizde grafik tasarimcilarin kullandig1 bilgisayar tabanli sayisiz program
bulunmaktadir ve Adobe’nin irettigi tasarim programlari ise en ¢ok bilinenleridir.
Adobe, tasarim programlarinda Adobe Sensei isimli yapay zeka modelini
kullanmaktadir. Adobe'nin ¢esitli yaratici ve dijital deneyim triinlerine entegre edilen
Sensei, kullanicilara daha akilli, daha hizli ve daha sezgisel araglar sunarak is
stireclerini iyilestirmeyi amaglamaktadir. Adobe Sensei, gorsel ve isitsel veriler gibi
karmasik icerikleri analiz edebilir, anlayabilir ve bunlardan d6grenebilir. Bu yetenekler
tasarim, video diizenleme, belge yonetimi ve dijital pazarlama gibi alanlarda bir dizi
otomasyon ve iyilestirme saglar. 2022 yilinda Adobe Photoshop beta siiriimiinde
“liretken dolgu” 6zelligini sunar ve bu 6zellik yapay zeka yardimiyla tasarimdaki
istenmeyen objeleri silme, goriintiiye istenilen objeyi ekleme, arka plan1 degistirme
gibi oynamalar yapmay1 saglamaktadir. Photoshop igerisinde bulunan Neural Filters

(2020 yilinda piyasaya siiriilmiis) yani sinirsel filtreler 6zelligi tasarimcilarin isini
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kolaylastiran ve yapay zekdya sahip bir algoritmadir (Journo, 2020). Bu ozellik
icerisinde bes ana mod bulunmaktadir. Bunlar portre, yaraticilik, renk, fotograf ve
restorasyon olarak ayrilmaktadir ve modlarin i¢in de de cildi piirlizsiizlestirme, stil
aktarma, renklendirme gibi c¢esitli segenekler sunmaktadir. Bu 6zellik fotograftaki
diizenlemeler icin gorsel tiiretme odakli bir makine 6grenme teknigi olan ¢ekismeli

tiretici ag (GAN) kullanmaktadir.

Adobe Illustrator Beta siiriimiine ise 2022 yilinda, yazilan komutlara gore
vektor tiretme 6zelligi eklenmistir. Yazilan komuta gore sahne, nesne, simge ve desen
vektorel bir ¢alisma olarak kisa bir slirede olusturabilmektedir. Ortaya ¢ikan ¢alisma
Photoshop’un yapay zekasindan farkli olarak vektdr tabanli oldugu igin olusturulan
illiistrasyonlar tamamen diizenlenebilir, sonsuz Slgeklenebilir. Adobe MAX 2018
panelinde bahsedilen Fontphoria, ¢alismada kullanilan fontu algilayarak vektore
cevirebilir ve diger yazilara da ayni fontu kullanma olanagi olusturur. Ne yazik ki bu
Ozellik hala kullanima sunulmamistir. Adobe MAX 2021 yilinda bahsedilen {i¢
boyutlu nesne olusturma ve diizenleme islemleri 2022 siiriim giincellemesiyle birlikte
tasarimcilarin - kullanimina sunulmustur. Sensei destekli 6zellikler sayesinde,
ekstriizyon ve dondiirme iglemleri daha hassas ve otomatik hale gelmektedir. Boylece
sekillerin z ekseni boyunca derinlik kazanmas1 veya bir eksen etrafinda dondiiriilmesi
daha hizli ve dogru bir sekilde gergeklestirilmektedir. Adobe Sensei, 1siklandirma,
golgelendirme ve perspektif ayarlarini optimize ederek, 3D nesnelerin daha gercekei
ve etkileyici goriinmesini saglamaktadir. Ayrica, kullanicilar 3D nesnelerin
ylzeylerine doku ve grafik haritalama islemlerini daha kolay ve etkili bir sekilde
yapabilmektedir. 2024 yilinda ise bu ozelligin gelistirilmesiyle birlikte mockup
ozelligi eklenmistir. Bu 6zellik sayesinde tasarimcilar, tiriinler ve ylizeyler iizerinde

grafiklerini kolayca uygulayabilmektedir. Grafikler, se¢ilen mockup sablonlarina
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otomatik olarak yerlestirilir ve dogru Olgeklendirilip hizalanir. Manuel olarak
yerlestirmek yerine bu sekilde islemin yapilmasi tasarimcisinin isini hizlandirir ve
yiiksek dogrulukta gorsellestirilmesine yardimeci olmaktadir. Uriin ambalajlar,
kiyafetler, billboardlar ve diger ylizeyler {izerinde tasarimlarin nasil goriinecegini

Onizlenebilmektedir

Adobe’un kurgu programlarini inceleyecek olursak hem After Effect hem de
Premiere Pro’da “igerige duyarli iiretme” bulunmaktadir. After Effects programinda
bu yontemi roto brush 6zelligi ile de yapmak miimkiindiir. Yok edilmesi istenen alan
secildikten sonra videodaki diger kareleri inceleyerek istenmeyen objenin yok

3

goriintiiden kaldirilmasimi saglamak mimkiindiir. Ayn1 zamanda “warp stilizer”
ozelligi ile videodaki objeleri algilayarak goriintiideki titremeleri yok etmektedir.
Premiere Pro programinda sesi ayirt ederek uygun altyazi olusturmay1 miimkiin hale
getirebiliyor. Scene edit detection 6zelligi tek bir video dosyasi igindeki kesmeleri
tespit edip isaretlemek i¢in tasarlanmistir. Bu arag, editdrlerin ¢ekimlerini hizli bir
sekilde pargalara ayirip diizenlemelerini kolaylastirmaktadir. Auto color match ile
farkli kaynaklardan gelen videolarin renk tonlarinin uyumsuz oldugu durumlarda, renk
konsistansin1 saglamasina yardimci olmaktadir. Tasarimci, eslestirmek istedigi
kaynag1 secerek hedef kaynagi belirlemektedir. iki kaynagi analiz edilir ve hedef

kaynagi, referans kaynagina daha yakin bir renk paletiyle uyumlu hale getirmek i¢in

renk diizeltmeleri yapmaktadir.

Premiere Pro programinda bulunan auto reframe &zelligi video igerik
olusturucular i¢in kullanighdir. Adobe Sensei yapay zeka teknolojisini kullanarak
videodaki hareketleri ve dnemli noktalar1 algilar ve bu noktalar1 merkezde tutarak

video ¢ercevesini otomatik olarak ayarlamaktadir. Boylece videodaki aksiyon veya
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Oonemli olaylar her zaman cercevenin i¢inde kalmaktadir. Hareket izleme ayarlar
arasinda daha yavas hareketler i¢in "Slower Motion", genel kullanim i¢in "Default" ve
hizli hareketler igin "Faster Motion" secenekleri bulunmaktadir. Bu ayarlar,

videonuzdaki hareketin tiiriine gore ¢ergcevelemeyi optimize etmektedir.

Puppet tool ozelligi After Effects, Illustrator ve Character Animator
programlarinda kullanilmaktadir. Bu 6zellik bir goriintii iizerinde isaretlenmis olan
noktalar1 kullanarak karakterlerin pargalarini baglayarak pargalarin belirli bir hareket
veya deformasyonu izlemesini saglamaktadir. Karakterlerin kol, bacak, bas gibi
uzuvlar diger parcalara baglayabilir ve bunlari istenilen sekilde hareket etmesi
saglanmaktadir. 2D karakter animasyonlarinda esneklik ve dogal hareketler elde

etmek i¢in kullanilabilmektedir.

Adobe Animate'in Adobe Sensei yapay zeka teknolojisi ile desteklenen Auto
Lip Sync o6zelligi, animatorlerin karakterlerin konugmalarini senkronize etmelerini
biiylik Olclide kolaylastiran bir aragtir. Bu 06zellik, ses dosyalarindaki konusma
seslerini (fonemler) gorsel agiz hareketleri (visemler) ile otomatik olarak
eslestirmektedir. Bu ozellik, ses dosyasindaki belirli seslerin karsiligi olan agiz
hareketlerini otomatik olarak tanimaktadir ve uygun agiz pozlarimi segmektedir.
Yapilan islemler sonrasinda kullanicilar ihtiya¢ duyarsa manuel ayarlamalar

yapabilmekte, agiz hareketlerinin siiresini ve vurgusunu degistirebilmektedir.

Yukarida bahsedilen ozelliklerin hepsi yapay zeka sayesinde olusturulup
tasarimcilara  zaman  kazandirmakta ve tasarimcilarin  yaratim = siirecini
hizlandirmaktadir. Tiim bu 6zelliklerin ayrintilar1 i¢in Adobe firmasinin web sitesi

incelenebilir (Adobe, 2024).

35






BOLUM I11

YONTEM

Bu boliimde, arastirmada kullanilan yontem, arastirma deseni, arastirma siireci,

calisma grubu ve veri toplama yontemi hakkinda ayrintili bilgilere yer verilmistir.

Bu calismada karma arastirma yontemi kullanilmistir. Karma arastirma
yontemi, sosyal bilimlerdeki problemlerin derinlemesine anlasilabilmesi i¢in etkili bir
aragtir. Alanin Onciilerinden John Creswell’in tanimiyla “Karma arastirma ydntemi,
arastirmacinin tek bir ¢calismada veya ¢cok asamali bir arastirmada hem nicel hem de
nitel verileri topladigi, analiz ettigi ve (iliskilendirerek veya biitiinlestirerek) bir arada
degerlendirdigi bir arastirma tasarimidir (veya yontemidir)” (Johnson, Onwuegbuzie
ve Turner, 2007). Bu yontem, olaylarin ve olgularin hem nitel hem de nicel
boyutlarinin incelenmesini gerektirmektedir. Gergekler ve sosyal deneyimler ¢ok
boyutlu oldugundan, sadece tek bir boyutu incelemek, eksik ve yetersiz bir algi
yaratabilmektedir. Bu nedenle, sosyal bilimlerde biitiinciil ve kapsamli bir anlay1s elde
etmek i¢in her iki arastirma boyutunun da esit derecede dnemsenerek kullanilmasi
gereklidir. Karma arastirma yontemi farkli veri kaynaklarindan elde edilen farkli
nitelikteki bulgular karsilagtirma ve birlestirme imkan1 saglayarak daha giivenilir ve

gegcerli sonuclara ulagsmay1 saglamaktadir.

3.1. Arastirma Deseni
Yapay zekanin gelismesiyle birlikte gorsel iletisim tasarimi alanindaki etkileri
ve yapay zekayla gorsel iletisim tasarimi arasindaki iligkiyi incelemeyi amaglayan bu

caligmada tasarimcilarin ve tasarimer adaylarimin yapay zeka hakkinda bilgi diizeyi ve
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yapay zekayi nasil degerlendirdikleri karma arastirma yontemi kullanilarak detaylica

analiz edilmistir.

Arastirmada karma arastirma yontemi desenlerinden agimlayici sirali desen
(sequential explanatory mixed methods design) kullanilmistir. Iki asamadan olusan
acimlayict sirali desende ilk asamada nicel verileri toplanip analiz edildikten sonra
ikinci agsamada nicel sonuglarin degerlendirilmesine yardimci olmak i¢in nitel veriler
toplanir ve analiz edilir. Sirali agiklayici tasarim hem nicel hem de nitel verilerin en
iyi sekilde kullanilmasini saglar. Ik asamada elde edilen nicel veriler ikinci asamada
derinlemesine bir nitel aragtirmayla iyilestirilir veya ayrintilandirilir (Plano Clark ve

Creswell, 2015, 5.395).

Arastirmanin ilk asamasi elektronik veri toplama formu ile elektronik ag
lizerinden yiiriitiilmiistiir. Bu asamada katilimcilarin aragtirma i¢in gerekli bilgilerle
siirl kalacak sekilde kisisel 6zellikleri, deneyim siireleri ve bazi dnermelere katilip

katilmadiklarina iliskin nicel veriler toplanmustir.

Calismanin ikinci asamasi, ilk asamada ikinci asamaya katilim i¢in gontilliiliik
belirten katilimecilar arasindan secilen 6grenci, 6gretim gorevlisi ve meslek sahibi
kisilerle yar1 yapilandirilmig goriisme formlart kullanilarak —gerceklestirilen
derinlemesine goriismelerle yiiriitilmiistir. Bu asamada katilimcilarin tasarim
caligmalarinda yapay zeka kullanimina iligkin deneyim ve goriislerini ortaya koyan

nitel veriler derlenmistir.

3.2. Calisma Grubu
Bu aragtirmanin ¢aligma grubunu 18-65 yas araliginda Ankara’da bulunan

tasarimci ve tasarimcei adaylart olusturmustur.
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Elektronik formlar iizerinden nicel verilerin toplandigi aragtirmanin ilk
asamasina toplam 74 kisi katilmigtir. Katilimeilarin arasinda 56 6grenci 18 calisan
bulunmaktadir. Ogrencilerin 40’1 kadin 16’s1 erkektir. Tasarimcilarin 11°i kadin 7’si

erkektir.

Calismanin ikinci asamasi olan derinlemesine goriismeler yiiksek lisans
ogrencileri, liniversite lisans 0grencileri, 6gretim gorevlisi, oyun tasarimcisi, grafiker,
gorsel tasarimer olmak iizere 4 Ogrenci ve 4 calisan olarak toplamda 8 kisi ile
gerceklestirilmistir. Derinlemesine goriismeler i¢in 4 kadin 4 erkek goniillii segilmistir.
Hem 06grencilerin hem tasarimcilarla goriisiilerek tasarim alaninda dnceden bilgisi ve
deneyimi olan ve alanla yeni tanigan tasarimci adaylarinin bakis agilarinin 6grenilmesi

amaglanmis, ardindan elde edilen bulgular tartigilmastr.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verileri ic asamada toplanmistir. Veri toplamanin ilk asamasinda
literatiir taramas1 ve belge incelemesi, ikinci asamasinda elektronik formlarla nicel
verilerin toplanmasi ti¢lincii agamasinda yar1 yapilandirilmis goriisme formlart ile nitel

verilerin toplanmasi gergeklestirilmistir.

Literatiir Taramast

Literatiir taramas1 secilen konuyla ilgili mevcut bilgileri kavramak amaciyla
yapilmaktadir. Tanimlanan problemin daha 6nce ne kadar arastirildigini saptama
acisindan Onemlidir. Agustos - Aralik 2023 tarihleri arasinda yiiriitiilen literatiir
taramasi asamasinda yapay zekanin tasarimla iliskisine dair gelismeler ve bu yolla

iretilmis ¢esitli tasarim c¢aligsmalarini igeren internet kaynaklari incelenmis, konuyla
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ilgili yaymlanmis makale, kitap ve blog, uzman site yazilar1 gibi internet kaynaklar

incelenmistir.

Bu agsamada gorsel iletisim tasarim ve yapay zeka hakkindaki iligkinin daha net
anlasilmasi agisindan tasarim, gorsel iletisim tasarimi ve yapay zeka kavramlarinin ne
oldugu ve tarihi hakkinda bilgi edinilmistir. Zamanla yapay zekd ve tasarimin
birbiriyle kesigsmesiyle ortaya ¢ikan caligmalar ve projeler incelenmistir. Yapilan
literatiir aragtirmasi sonucunda elektronik veri toplama (anket) ve yar1 yapilandirilmis

goriisme formlari i¢in uygun sorular olusturulmustur.

Elektronik Formlarla Nicel Verilerin Toplanmasi (Anket Calismast)

Ikinci asamay: olusturan nicel verilerin toplanmasi islemi Google Forms
araciligiyla olusturulan bir anket formu tlizerinden ¢evrimici olarak gerceklestirilmistir
(EK-2). Google Forms araciligiyla olusturulan 13 soruluk anket formunun linki e-
posta listeleri ve WhatsApp mesajlari ile Ankara ilinde bulunan tasarim 6grencileri ile
tasarimcilara duyurulmus ve arastirmaya katilima davet edilmislerdir. Kendi basina
doldurulacak bu formlarla aktif olarak calisan tasarimcilar ve tasarim 6grencilerinin
tasarim alaninda yapay zeka kullanimi hakkindaki diisiinceleri ve yapay zeka
kullanimlar1 hakkinda veri toplanmasi amaglanmistir. Google Forms {izerinden veri
toplama islemi 14 Mart 2024 - 19 Nisan 2024 tarihleri arasinda gerceklesmistir.
Google Forms aracilifiyla derlenen veriler tamimlayict istatistiksel yontemler

kullanilarak degerlendirilmis ve calismanin {igiincii asamasina geg¢ilmistir.

Yari Yapuandirilmis Gériisme Formlari ile Nitel Verilerin Toplanmast
Anket formlariyla elde edilen verilerin 6n degerlendirmesinin ardindan yiiz
ylize ylriitiilen yar1 yapilandirilmis goriismelerle calismanin nitel verileri derlenmistir.

Arastirmanin bu asamasi 19 Mayis 2024 - 22 Haziran 2024 tarihleri arasinda
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gerceklestirilmistir. Verileri derlemek i¢in Google Forms ile veri toplama asamasinda
goniilliiliik belirten katilimcilarla sekiz sorudan olusan yari yapilandirilmis goriisme
formlar1 kullanilarak derinlemesine goriismeler yapilmis, yapilan goriismelerin ses
kaydi alinmis, ses kayitlart desifre edismis ve igerik analiziyle incelenmistir.
Gortigmelerde tasarimcilarin ve tasarimet adaylarinin ¢alismalarina yapay zekay1 nasil
entegre ettikleri, bu tiir uygulamalarin tasarim alani iizerinde etkilerini ve bakis
acilarmi nasil etkiledigini, teknolojiyle bu i¢ ige olma halinin etik tutumlarini nasil
etkiledigini ifade etmeleri amaglanmistir. Bu asamada elde edilen nicel veriler nitel
veriler dikkate alinarak katilimcilarin beyan ettikleri goriisii dile getirirken sahip

olduklar1 tutum belirlenmeye ¢aligilmustir.

3.4. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Ankette yer alan 13 soruya verilen yanitlardan elde edilen veriler Google
Forms ve Excel programi araciligtyla analiz edilmistir. Verilerin degerlendirilmesinde
tanimlayici istatistiksel yontemler kullanilmistir. Analiz sonuglari bulgular boliimiinde

tablo ve grafikler seklinde sunulmustur.

Yiiz ylize goriismelerde saglanan veriler igerik analizi ile ¢oziimlenmistir.
Icerik analizinde arastirma verileri temel alinarak arastirma sorusuna iliskin temalarin
ortaya konmasi ve bu yolla verilerin “anlamli ve sistematik™ yapilara doniistiiriilmeleri
saglanir (Ozdemir, 2010; Yildirim ve Simsek, 2021). Verilerin icerik analiziyle
degerlendirilmesi dort asamada gergeklesir. Birinci asamada eldeki veriler i¢in bir kod
sistemi olusturulur. Tkinci asamada veriler belirlenen kodlar iizerinden irdelenerek veri
setindeki kod, kategori ve temalar belirlenir. Uciincii asama belirlenen kod, kategori

ve temalarin diizenlenmesidir. Dordiincii ve son evrede verilerin s6z konusu kod,
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kategori ve temalar temelinde degerlendirilmesiyle elde edilen bulgular tanimlanarak
yorumlanir (Baltaci, 2019). Calismadan elde edilen verilerin kodlanmasinda
tiimevarimer kodlama teknigi kullanilmistir. Bu amagla goriismelerin transkriptleri
olusturulduktan sonra metin satir satir gozden gecirilmis, bu sirada kodlar
olusturularak listelenmistir. Olusturulan kodlar yeniden gozden gecirilirken benzer
durumlar ya da ayni1 durum i¢in olusturulmus farkli kodlar birlestirilerek daha kisa bir
liste olusturulmustur (Miles ve Huberman, 1994. s.58). Verileri sistematik olarak
incelenmesi ve gorsel haritalar olusturmak i¢in verilerin kodlanmasinda MAXQDA

2024 yazilimi kullanilmistir.

3.5. Yontem Giivenirligi ve Gegerliligi

Calismada kullanilan kaynaklar acike¢a belirtilmis ve konu basliklar1 yapilan
alintilarla desteklenmistir. Arastirma siireci katilimcilarla ayrintilariyla acik bir sekilde
paylasilmis ve anlasilmasini saglamak i¢in c¢aba gosterilmistir. Kayitlarin
kaybolmasindan kaginmak ve erisim kolayligi i¢in basili form yerine g¢evrim igi
formlar kullanilmis, goriismelerde ses kaydi alinmis ve arastirmaci tarafindan desifre
edilerek elektronik belgeye donistiiriilmiistiir. Arastirma verileri, arastirmaci

tarafindan saklanmaktadir.

Glivenirlik, bir arastirma calismasinin  bulgularinin  tutarliigi  ve
tekrarlanabilirligi ile ilgilidir. Karma yontem kullanilan aragtirmalarin giivenirligi i¢in,
nicel ve nitel bulgularin karsilagtirilmasiyla metodolojik tiggenleme olusturulmasi
onerilmektedir (Alele ve Malau-Aduli, 2023). Bu calisma agimlayici sirali tasarim
desenini kullanmakta oldugundan ¢aligma verileri hem nitel hem nicel yontemleri

kullanmaktadir. Bu desende ayni alan i¢in farkli kaynaklardan veri toplanmasi, dolayl
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ticgenlemeyi saglamaktadir. Arastirmanin farkli evrelerinden saglanan verilerde

celiski saptanmamusgtir.

Aragtirmanin gegerligini belirlemek icin Onwuegbuzie ve Johnson (2006)
tarafindan Onerilen karma arastirma gecerliligi tilirlerinden 6rneklem entegrasyonu
(sample integration) gecerliligi, zayiflig1 en aza indirme (weakness minimization)
gecerliligi, ardigiklik (sequential) gegerliligi ve paradigmatik karigtirma (paradigmatic

mixing) gecerliligi ele alinmigtir.

Ormeklem entegrasyon gegerliligi, calismanin nitel ve nicel bilesenlerinde dahil
edilen katilimcilarin ¢aligma ¢iktilarin1 ne Olciide etkileyecegi ile ilgilidir
(Onwuegbuzie ve Johnson, 2006). Farkli evrelerde farkli katilimcilardan elde edilen
veri, katilimc1 gruplarinin sahip oldugu farkli gegmis, inang, tutum ve deneyimden
etkilenerek sonu¢ ciktilarin1 bozabilir. Bu calismada nitel yontemin kullanildig:
asamadaki katilimcilar nicel verinin derlendigi ilk asamadaki katilimeilar arasindan
secildiginden; nitel asamadaki 6rneklemin goriisleri, nicel asamadaki bulgularin daha
1yl anlagilmasina yardimci olacaktir. Calismanin 6rneklem entegrasyon gecerliginin

bulundugu sdylenebilir.

Zayiflig1 en aza indirgeme gecerliligi, bir yontemsel yaklasimdan kaynaklanan
zay1fligin diger yaklasimdan kaynaklanan giiclii yonlerle ne 6l¢iide telafi edildigi ile
ilgilidir (Onwuegbuzie ve Johnson, 2006). Bu ¢alismada nicel asamanin zay1f yonleri,
katilimcilardan derinlemesine bir anlayis elde etmenin zorlugu ve ayrintili fikirlerini
ifade etmelerini saglama sorunudur. Bu zayifliklar kisisel goriisleri ortaya koymak igin
kullanilan nitel goriismelerle giderilebilir. Biiyiik 6rneklemlerin  6zelliklerini

incelemek i¢in ise nitel gorlisme yaklagimi elverisli ve verimli bir yol degildir.
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Calismada kullanilan farkli yontemlerin bir digerinin zayif yoniinii telafi edecek

nitelikte secilmis oldugu kabul edilebilir.

Arastirmada karma yontemlerin sirali tasarimi esas olarak benimsendiginden
aragtirmaci ardisiklik gegerliliginin dikkate alinmasi zorunludur. Ardisiklik gegerligi
nicel ve nitel agamalarin siralamasinin tersine ¢evrildiginde ¢ikarimlarin etkilenmesi
sorunun ne Ol¢iide en aza indirilmesi ile ilgilidir (Onwuegbuzie ve Johnson, 2006).
Nicel asamada belirlenen goriisler, nitel asamada bu goriislerin daha ayrintili ortaya
konmasi i¢in gereklilik yaratmistir. Caligmanin nicel asamasinda elde edilen veriler ile
nitel asamasinda elde edilen veriler 6rtiismektedir. Haliyle, nitel asama nicel asamadan
once gercgeklestirilse dahi nicel asamanin nitel asamadan once gercgeklestirilmesinden
farkli bulgular elde edilmesi beklenmemektedir. Bu baglamda c¢alisma bulgularinin
nicel ve nitel yaklagimlarin siralanmasindan etkilenerek sekillenmedigi i¢in ardigiklik

gecerliginin saglandigi sdylenebilir.

Paradigmatik gegerlilik aragtirmacinin nicel ve nitel yaklagimlarin altinda
yatan epistemolojik, ontolojik, aksiyolojik, metodolojik ve retorik inanglari ne 6l¢iide
basarili bir sekilde (a) birlestirildigi veya (b) kullanilabilir bir paket halinde
harmanlandig: ile ilgilidir (Onwuegbuzie ve Johnson, 2006). Nicel arastirmalarda
benimsenen paradigmatik yaklasim genellikle pozitivizm, nitel arastirmalarda ise
yorumsamaciliktir. Epistemolojik olarak yorumsamacilar, nitel yontemler araciligryla
anlami yakalar ve insa ederler. Bu ¢calismada da nicel asamadan elde edilen bilgilerle
ise baglanmis, ardindan nitel asamada daha iyi bir anlayisa sahip olmak i¢in daha fazla
gorlis toplanmistir. Calisma tasariminda nicel ve nitel yaklasimlar esit sekilde
kullanilmis ve her iki asamada elde edilen veriler bir arada kullanilarak anlamli bir

sonug elde edilmesi amaglanmustir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Yapay zekanin tasarim alanindaki etkileri 2020’lerde daha sik gézlemlenebilir
hale gelmistir. Hizla gelismesi ve degismesiyle birlikte yapay zekanin sektordeki
kullanimi artmaktadir. “Yapay Zekanin Gorsel iletisim Tasarimi Alanma Yansimalar:”
adli calismanin amaci yapay zekanin tasarim alaninda su anki etkisini 6lgmek ve
gelecekteki etkisinin tasarimei ve tasarimci adaylari tarafindan nasil yorumlandigini
ogrenmektir. Bu sebeple hazirlanan anket ¢alismasi ve bireysel goriismeler sonucu
bilgi diizeylerini 6lgme, fikirlerine yonelik elde edilen bulgulara ve yorumlara yer

verilmigtir.

4.1. Genel Bilgi Sorularimin Degerlendirilmesi
Anket ¢alismasina toplam 74 kisi katilmigtir. Katilimeilarin %68,9’u kadin,
%31,1’1 erkektir. Katilimeilarin %75,7’sin1 ¢alismayan lisans ve yiiksek lisans
ogrencileri, %24,3’liinli ¢alisanlar (68renci ve mezun) olusturmaktadir. Egitim
durumlarn incelendiginde katilimcilarin %10,8’inin lisansiistii egitim almis oldugu,
%387,8’sinin lisans 6grencisi ve %1,4’linlin lise mezunu oldugu izlenmistir.
Katilimcilarin %70°1 mesleki deneyiminin bulunmadigini belirtirken; %27’si1

1 -5 yil, %3°1 5 yildan fazla mesleki deneyime sahip oldugunu beyan etmistir.

4.2. Yapay Zeka ve Gorsel Iletisim Tasarim Iliskisine Yonelik Bulgular
Katilimcilarin tiimii yapay zeka hakkinda bilgi sahibidir. Yapay zeka hakkinda
bilgisi sadece haberdar olma diizeyinde olan katilimcilarin orani1 %16,2, temel diizeyde

bilgi sahibi olan katilimcilarin oran1 %36,5, orta diizeyde bilgi sahibi olan
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katilimcilarin oran1 %35,1 ve ileri diizeyde bilgi sahibi olan katilimcilarin orani
%12,2°dir. Calisma grubundakilerin genel olarak yapay zeka hakkinda bilgisinin
temel-orta diizeyde oldugu sdylenebilir.
Tasarim alaninda kullanima 6zellesmis yapay zeka uygulamalar1 hakkindaki bilgileri
soruldugunda katilimcilarin %32,4’# temel, %35,1°1 orta ve 14,9’u ileri diizeyde bilgi
sahibi oldugunu belirtmektedir. Bu tiir uygulamalar hakkinda bilgisi “sadece haberdar
olmak” diizeyinde kalan katilimcilarin orant %16,2 iken hig¢ bilgisi bulunmayan
katilimcilarin oran1 %1,4 tiir (1 kisi).

Katilimeilarin %94,5°1 yapay zeka uygulamalarini kullandiklarii belirtmistir
(sekil). Kullanmakta deneyimli olduklar1 yapay zeka uygulamalari arasinda chatGPT
gibi icerik olusturucular (%84) ile Google translate gibi ¢eviri uygulamalari (%80) ilk

siralarda yer almaktadir (Sekil 4.1.).

Sekil 4.1. Kullanilan Yapay Zeka Uygulamalart

Kullanilan YZ Uygulamalari (% N=73)

42

68

84

72

80

m Sanal Asistan = igerik Olusturucular = Ceviri Uyg. = Navigasyon = Gériintii isleme = Egitim

Tasarim ¢alismalart icin yapay zekd uygulamasi kullandiklarini belirten
katilimcilarin oran1 %67,1°dir. Calisma grubundakiler arasinda en sik  (%43)
kullanildig1 belirtilen uygulama Adobe programlart (Illustrator, Photoshop, Firefly

vd.) olmustur (Sekil 4.2.).
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Sekil 4.2. Tasarimda Kullanilan Yapay Zeka Uygulamalari

Tasarimda Kullanilan YZ Uygulamalari (% N=73)

= ADOBE

6
8
12

= Leonardo

CHAT GPT

= MS Prg.

43

MidJourney

/

= Dall-E

m Stable Diffusion = Digerleri

Katilimeilarin birden fazla alanda deneyim belirtebilmeleri nedeni ile yapay

zeka uygulamalarinin kullanici pratiginde ne sekilde yer aldigina iligkin verinin iki

sekilde sunulmas1 uygun goriilmiistiir: Tasarimda yapay zekanin oransal olarak hangi

maksatla kullanildig1 ve kullanicilarin hangi siklikta bu kullanim sekline isaret ettigi

Tablo 4.1.’de verilmistir.

- s :
= E E . £ & . &
- = = E - = E =< —
=] :A < — ey « =] [*] E
z £ & § £ & § : &£ £
= ) bt @ e - s, = s =
s : s £ : w z £ % %
3 = = S | = = 5 g ” =
f (=% < 2 =9 -} E " g
:© S 5 - i £ e
& £ 2 = < =
S e =
YZ kullanim %32 %24 %13 %Il %3 %6 %3 %2 | %l %100
maksati
Kullanieilarm 46, | 34, 19, | 16, 1. 8. | 4 3. | 2. | -
kullamm belirtme o o) o/ c0 | 039 %433 %22 %16 | %8 | %6 | %d
oram (N=73) (N, %)

Tablo 4.1. Yapay Zeka Kullanim Oran
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Tablodan da izlenebilecegi gibi yapay zekd uygulamalari tasarimci veya
tasarimci adaylari tarafindan en sik (%32) gorsel olusturma amaciyla kullanilmakta
olup katilimeilarin %94°{ bu amagcla en az bir kez yapay zeka uygulamas: kullanmig
bulunmaktadir. Caligma grubu arasinda en az popiilariteye sahip olan yapay zeka
uygulamalarinin ses tasarimi maksadi ile kullanimidir (%1). Yapay =zeka

uygulamalarin1 bu maksatla kullandigini belirten katilimcilarin oranit %4 tiir.

Katilimeilarin yapay zeka kullaniminda karsilastiklari sorunlarin ne sekilde yer
aldigina iligkin veriler de iki boyutta sunulmaktadir. Karsilagilan baslica sorunlarin
oransal olarak dagilimlar1 ve kullanicilarin hangi siklikta bu sorunlarla karsilastiklari.

Bu veriler asagidaki tabloda izlenebilir (Tablo 4.2.).

g 5 g = <
= 7 > € =g g & o
s g sszsEE:s = E
g = £ 3 = § s E 'ﬁ =
E E E 52T E A - e
£ = % 8 3 2 Q = s =
3 " <g o< N
-
YZ %39 %22 %17 %10 %8 %4 @ %100
kullaniminda
sorunlar
Kullanicilarin 28, 16, 12, 7 6, 3, -
sorunla %38 | %22 %16 %10 %8 | %4
karsilastig
sikhik (N=73)
(N, %)

Tablo 4.2. Yapay Zeka Kullaniminda Karsilagilan Sorunlar

Tablodan da izlenebilecegi gibi katilimeilarin en sik karsilagtigi problem, %39
siklikla {diretilen tasarimin veya c¢iktinin tasarimcinin tarzina uymamasidir. Tekil

kullanicilar tarafindan dile getirilen basliklar dista tutuldugunda katilimcilarin en az
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siklikla dile getirdigi sorun ise %10’la eldeki yapay zeka uygulamasinin kullaniminin
anlagilamamasidir. Katilimcilarin %4’ ise yapay zeka kullaniminda bir sorunla

kargilasmadigini belirtmektedir.

Anketin 7. sorusunda yoneltilen “Yapay zeka ile olusturdugunuz ¢aligmalardan
ne kadar memnunsunuz” sorusuna katilimcilarin %53,1°1 kismen, %40,8’1 oldukga,
%4,1’1 ¢ok memnun oldugu seklinde yanitlarken yapay zeka ile olusturduklar

calismalardan hi¢ memnun kalmayan katilimcilarin oran1 %2’dir.

Anketin sekizinci sorusunda yapay zekanin tasarim alaninda kullanimina
iligkin 15 ifade verilmis ve katilimcilardan bu ifadelere ne kadar katildiklarini
belirtmeleri istenmistir. Her bir ifade i¢in katilimc1 goriisleri asagida tartisilmaktaysa
da genel egilimi izlemek maksadiyla yanitlari toplu bir tabloda sunmak uygun

bulunmustur.

Katilimcr goriiglerinde yigilma izlenen secenekler tabloda golgelendirilerek
gosterilmistir. Tablodan izlenebilecegi gibi katilimcilar yapay zeka hakkinda bilgi
sahibi olmak, yapay zekanin bir tasarim stirecini hizlandirdigi, ilham kaynagi oldugu,
yapay zeka tasarimlarinin ancak miidahale ile kullanilabilecegi ve insan iiretimi
tasarimlarin 6zgiin oldugu ve yapay zeka kullaniminin bir amag¢ olmadig1 konularinda
daha net goriislere sahipken; yapay zekanin kaliteli tasarim iiretmeye yardimci olmasi,
yaratciligl kisitlamasi, tiretilen islerin 6zgilinliigii, eserin kime ait oldugu ve standart
tasarim siirecinin yapay zekanin kullanildigi durumlarda da gegerli olup olmadig:

konularinda ¢ok net goriisler belirtmemektedirler.
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durumlarda s6z konusu degildir.

o E | sl £ | o g
2|5 |52 28
§5 135 |“3 2 | &=
M| M i Q g
Yapay zeka tasarim i¢in bir aragtir 11 28 21 9 4
Yapay zeka tasarim siirecini hizlandirir. 20 32 15 2 4
Yapay zekd kullanimi1  kaliteli  tasarimlarin 12 14 25 17 5
iiretilmesine yardimci olur.
Yapay zeka yaraticiligi kisitlar. 7 10 20 25 11
Tasarim calismalarinda yapay zekd ilham kaynagi 20 30 14 5 4
olarak kullanilabilir.
Yapay zeka tasarim i¢in bir amagtir. 3 14 18 21 17
Yapay zekanin olusturdugu igerikler 6zgiindiir. 3 9 20 26 15
Yapay zekanmn irettigi ¢alismalar miidahale 0 7 20 25 21
edilmeden, oldugu gibi kullanilabilir.
Yapay zeka kullanilarak yapilan ¢aligmalar tasarimci 11 17 23 14 8
ve yapay zekanin ortak ¢alismalaridir.
Tasarim ¢alismasinda tikanma noktasina gelince 12 37 14 6 4
yapay zekadan yardim alinabilir.
Yapay zeka ile iiretilen tasarimlar bazen etik sorunlar 15 27 19 7 5
yaratabilir/barindirabilir.
Yapay zeka hakkinda daha c¢ok bilgi sahibi olmak 34 30 5 2 2
gereklidir.
Yapay zekd yardimiyla trettigim tasarimlar bana 7 8 30 21 7
aittir.
Insan iiretimi tasarimlar 6zgiindiir. 24 23 16 6 4
Standart tasarim siireci, yapay zekanin kullanildig: 3 18 24 17 11

Tablo 4.3. Katilimeilarin Cevrimigi Ankette Sekiz Numarali Soruya Verdikleri Cevaplarin Dagilim1

(N=73)
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Sekil 4.3.’te goriildiigii lizere katilimcilarin %83’ yapay zekanin bir tasarim
aract oldugu Onermesine katilmaktadir. Katilimeilarin %5°1 ise yapay zekanimn bir

tasarim aract oldugu dnermesine tamamen karsidir.

Sekil 4.3. Katilimcilarin Yapay Zekay1 Bir Tasarim Aracit Olarak Degerlendirmesi

YZ Bir Tasarim Aracidir

= KESINLIKLE
KATILIYORUM

= KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

= KATILMIYORUM

= KESINLIKLE
KATILMIYORUM

Sekil 4.4’te goriildigl lizere katilimcilarin yapay zekénin tasarim siirecini
hizlandiracagina kesinlikle inanmayan %35°lik bir dilim bulunmaktadir. %92’si ise

hizlandirdigini diistinmektedir.

Sekil 4.4. Katilimcilarin Yapay Zekanin Tasarim Siirecini Hizlandirmasi: Hakkinda Degerlendirmesi

YZ Tasarim Sirecini Hizlandirir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM

m KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

m KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM
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Sekil 4.5’te goriildiigii iizere katilimcilarin %70°1 yapay zeka kullaniminin
kaliteli tasarimlarin iiretilmesine yardimci olacagini diisiinmektedir. Katilimcilarin

%23’1i bu 6nermeye katilmazken %7’si bu 6nermeye kesinlikle katilmamaktadir.

Sekil 4.5. Katilimcilarin Yapay Zekanin Kaliteli Tasarim Uretimine Yardime1 Olarak Degerlendirmesi

YZ Kaliteli Tasarim Uretimine Yardimcidir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM

m KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

m KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM

Calismaya katilanlarin = %49’u  yapay zeka kullanimimin yaraticiligi

kisitlayacagini diistinmezken %51°1 aksi yonde diigiinmektedir (Sekil 4.6.).

Sekil 4.6. Katilimcilarin Yapay Zekanin Yaraticiligi Kisitlamas1 Hakkinda Degerlendirmesi

YZ Yaraticihigi Kisitlar

= KESINLIKLE
KATILIYORUM

= KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

= KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM
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Yapay zekanin tasarim calismalarinda ilham kaynagi olarak kullanilabilecegi
Oonermesini katilimcilar biiyiik oranda (%87) desteklemektedir (Sekil 4.7.). Bu

onermeye kesin sekilde karsi ¢ikanlarin orani %5°te kalmistir.

Sekil 4.7. Katilimcilarin Yapay Zekay1 ilham Kaynagi Olarak Degerlendirmesi

YZ ilham Kaynagi Olabilir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM

u KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

B KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM

Sekil 4.8.’de goriildiigii iizere katilimeilarin %51°1 yapay zekanin bir amag

oldugu 6nermesine katilmamaktadir.

Sekil 4.8. Katilimcilarin Yapay Zekay1 Kullanmayi Tasarim I¢in Amag Olarak Degerlendirmesi

YZ Kullanmak Tasarim i¢in Amagtir
m KESINLIKLE

KATILIYORUM
= KATILIYORUM
KISMEN

KATILIYORUM
B KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM
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Calisma grubunda yer alanlarin %57’si yapay zekanin olusturdugu tasarimlarin
Ozglin olmadigin1 diisiinmektedir. Bu tiir iiretimlerin kesinlikle 6zgiin oldugunu

belirten katilimcilar grubun %4 tidiir (Sekil 4.9.).

Sekil 4.9. Katilimcilarin Yapay Zeka ile Olusturulan igeriklerin Ozgiinliigiinii Degerlendirmesi

YZ ile Olusturulan igerikler Ozgiindiir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM

= KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

m KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM

Sekil 4.10°da goriildiigli iizere katilimcilarin %63’ yapay zekanin irettigi
calismalarin miidahale edilmeden, oldugu gibi kullanilmasina karsidir. Yapay zeka ile
iretilen caligmalarin oldugu gibi kullanilabilecegine kesinlikle katildigi belirten

katilimc1 bulunmamasina karsin, %10 katilimc1 bunun miimkiin oldugunu belirtmistir.

Sekil 4.10. Katilimcilarin Yapay Zeka ile Olusturulan Iceriklerin Oldugu Gibi Kullanilmas1 Hakkinda
Degerlendirmesi

YZ ile Olusturulan igerikler Oldugu Gibi Kullanilabilir
0 m KESINLIKLE
KATILIYORUM
m KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

m KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM
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Katilimeilarin %70’1 yapay zeka kullanilarak yapilan ¢caligmalarin tasarimei ve
yapay zekanin ortak calismasi oldugunu diisiinmektedir. %11°1 ise bu Onermeye

kesinlikle karsidir (Sekil 4.11.).

Sekil 4.11. Katilimcilarin Yapay Zeka ile Olusturulan Calismalarin Tasarimer ve Yapay Zekanin Ortak
Uretimi Olmas1 Hakkinda Degerlendirmesi

YZ ile Olusturulan Calismalar Tasarimci ve YZ'nin
Ortak Uretimidir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM

u KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

1 KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM

Calisma grubundakilerin %87’si tasarim c¢alismalarinda tikanma noktasina
gelince yapay zekanin yardimci olabilecegini diisiiniirken, %5°1 yapay zekanin bu
amagla kullanilmasina kesinlikle uygun bulmamaktadir (Sekil 4.12.).

Sekil 4.12. Katilimcilarin Tasarim Calismasinda Tikanma Noktasinda Yapay Zeka Kullanimini
Degerlendirmesi

Tasarim Calismasinda Tikanma Noktasina Gelince YZ
Kullanilabilir
m KESINLIKLE
KATILIYORUM
m KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

B KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM
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Sekil 4.13’te katilimeilarin yapay zeka ile iiretilen tasarimlarin etik sorunlara
yol a¢ip agmayacagi konusundaki goriisleri 6zetlenmistir. Katilimcilarin %831 bu tiir

tiretimlerin bir sekilde etik sorun yaratabilecegini diistinmektedir.

Sekil 4.13. Katilimcilarin Yapay Zeka ile Uretilen Tasarimlarm Etik Sorunlara Yol A¢mas1 Hakkinda
Degerlendirmesi

YZ ile Uretilen Tasarimlar Etik Sorunlara Yol Agabilir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM

= KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

B KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM

Calisma grubunda yer alanlarin %94°l yapay zeka hakkinda daha ¢ok bilgi

sahibi olmak gerektigini diistinmektedir (Sekil 4.14).

Sekil 4.14. Katilimcilarin Yapay Zeka Hakkinda Daha Cok Bilgi Sahibi Olmas1 Hakkinda
Degerlendirmesi

YZ Hakkinda Daha Cok Bilgi Sahibi OIlmak Gerekir

W KESINLIKLE
KATILIYORUM

= KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

u KATILMIYORUM

W KESINLIKLE
KATILMIYORUM
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Sekil 4.15.’te gozlenen yapay zeka ile iiretilen tasarimlarin iireten kisiye ait
oldugunu katilimcilarin %61°1 olumlu cevap vermistir. %39’u bu Onermeye

katilmamaktadir.

Sekil 4.15. Katilimcilarin Yapay Zeka ile Uretilen Tasarimlarin Uretilene Ait Olmas1 Hakkinda
Degerlendirmesi

YZ ile Uretilen Tasarimlar Uretene Aittir

B KESINLIKLE
KATILIYORUM

H KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

u KATILMIYORUM

W KESINLIKLE
KATILMIYORUM

Katilimcilarin %87’si insan tarafindan lretilen tasarimlarin 6zgiin oldugunu

diisiiniirken %13’1 bu diisiinceye katilmamaktadir (Sekil 4.16.).

Sekil 4.16. Katilimcilarin insan Tarafindan Uretien Tasarimlari Ozgiin Oldugunun Degerlendirmesi

insan Tarafindan Uretilen Tasarimlar Ozgiindiir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM

= KATILIYORUM

KISMEN
KATILIYORUM

B KATILMIYORUM

m KESINLIKLE
KATILMIYORUM




Calisma grubundakilerin %62’si yapay zekanin kullanildigi durumlarda
standart tasarim siirecinin s6z konusu olmadigini diisiiniirken, %15°1 ise slirece yapay
zekanin girmesi durumunda bile standart tasarim siirecinin gecerli oldugu

goriistindedir (Sekil 4.17.).

Sekil 4.17. Katilimcilarin Yapay Zekanin Kullanildigi Durumlarda Standart Tasarim Siirecinin S6z
Konusu Olmadiginin Degerlendirmesi

YZ'nin Kullanildigi Durumlarda Standart Tasarim
Siireci S6z Konusu Degildir

m KESINLIKLE
KATILIYORUM
25 KATILIYORUM

KISMEN KATILIYORUM

m KATILMIYORUM

m KESINLIKLE KATILMIYORUM

4.3. Yapay Zeka ve Gorsel letisim Tasarimi Egitimine Yonelik Bulgular
Katilimeilarin %81,9u yapay zeka ile ilgili konularin tasarim egitimine dahil
edilmesi gerektigini diisiinmektedir. Bu egitimin birden fazla alanda yer almasi
konusunda katilimcilar hem fikirdir. Onerilen egitim baslhklari konusunda 6n plana
¢ikan konular uygulama kullanim1 (%86,1), etik (%81,9) ve veri giivenligi (%76,4)

olarak siralanmustur.

Yapay zeka kullaniminin tasarim egitiminde bazi alanlarda muhtemel olumsuz
etkilere yol acacagimi diisiinen katilimcilarin orant %88,9’dur. Bu katilimcilarin

belirttigi muhtemel olumsuz etkilerden baslicalar1 %70 ile tasarim siirecindeki haz
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duygusunun kérelmesi, %67,2 ile tasarimlarin 6zgilinliigiiniin zedelenmesi ve %62,5

ile yaraticiligin kisitlanmasidir. (Sekil 4.18.)

Tasarim egitiminde yapay zeka kullaniminda bazi alanlarda muhtemel olumlu etkileri
olacagini diisiinenlerin orani ise %94,4’tiir. Belirtilen olumlu etkilerin baglicalar
%86,8 ile tasarim iiretim hizinin artmasi, %70,6 ile tasarima farkli bir boyuttan
yaklagabilme imkan1 ve %66,2 ile tasarim siirecine farkli bir bakis acisiyla

yaklasabilmedir (Sekil 4.19.).

Sekil 4.18. Yapay Zeka Egitiminin Olumsuz Etkileri

YZ Egitiminin Olumsuz Etkileri

m Digerleri
m Olumsuz etkisi olmaz

Tasarimin duygusal
boyutunu kavrayamama

m Tasarim strecini
kavrayamama

m Yaraticiligi kisitlama

m Ozgiinligiin bozulmasi

Sekil 4.19. Yapay Zeka Egitiminin Olumlu Etkileri

YZ Egitiminin Olumlu Etkileri

m Olumlu etkisi olmaz
m Diger
Tasarimcilarin yapay zeka ile

yeniden Uretmesi

m Tasarim suirecine farkli bakis
acisi kazandirma

m Tasarima farkl boyuttan
yaklasim

m Tasarim surecini hizlandirma




4.4. Gelecekte Yapay Zeka ve Gorsel Iletisim Tasarimina Yonelik Bulgular
Arastirmanin bu bolimiinde anket caligmasindan goniillii olarak katilim
saglayan 2 lisans 6grencisi, 2 yiiksek lisans 6grencisi, 1 akademisyen ve 3 sektorde

aktif calisan ile gerceklestirilmis goriisme bulgulari yer almaktadir (Tablo 4.4.).

OE OGR OGR TSR TSR TSR YLO YLO

1 1 2 1 2 3 1 2 TOP

Yapay Zeka
> Bir aractir 2 1 1 2 1 1 8

Yapay zekanin tasarimda
kullanim alan1

> Tasarimi iyilestirmek i¢in 1 1 2
> Analiz yapmak i¢in 0 1
> Metin olusturmak igin 1 1
Sahiplik

> Sahibi belirlenemez 1

> Biiytik ol¢iide tasarimctya ait 1 1 1 1 1
> YZ ya ait

o1 o o1 -

> Tasarimciya ait 2 2 1

Yapay Zekanin Tasarim
Stirecine Yararl Etkileri

\

Gorsel analiz 1
> Bilgiye ulasim kolaylig 1

> Tasarim kalitesini artirma 1 1 1

~N B e

> Yeni fikir olusturma 1 1 1 1 3

> Tasarimi hizlandirma 3 3 1 1 2 10

Yapay Zekanin Tasarim
Stirecine Zararli Etkileri

> Yasal ve etik sorunlar
> > > Sahte igerik tiretimi 1 1

>>> (Ozgiin olmayan
tasarimlar

[EEN
N
[EEN

>>> Veri giivenligi ihlali

=
=

>>> Kullanic gizliliginin
ihlali

> > > Genel etik sorunlar

-

> Yaraticiligt koreltmesi

> [s yiikiinii artirmasi

[N
[EEN
[EEN
[EEN
w
P P A O W O N

B e

> Gergekle yapay zeka
iiretiminin ayirt edilememesi
> Kiiltiirel bozulmaya yol
agmasl

[EEN
[EEN

> Yetersiz kisilerin iretimleri 1 1 2
Yapay Zekanin Egitimde
Kullanimi

> Egitimi kisisellestirme 1 1
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> Yeterli t'?g-renmeyl 1 1 1 3
engelleyebilir

> Egitime destek saglar 1 1 2 1 1 1 1 8
Yapay Zeka Tasarimctya

Ihtiyaci Nasil Etkiler

> [htiyac1 azaltacaktir 1 1 2
> Tasar1mc1ya her zaman 4 2 1 1 2 2 1 1 14
ihtiyag olacaktir

TOPLAM 27 9 9 11 8 16 10 19 |109

Tablo 4.4. Derinlemesine Goriismelerden Elde Edilen Kodlar ve Dagilimlari

4.4.a. Yapay Zeka ve Tasarimer Iliskisi

Yapay zeka iiretimi eserlerin sahipligi konusunda siiregiden tartigsmalara
ragmen satilan yapay zekd yazilimi {iriinii eserlerin ¢ogunun yazarlik haklar1 bu
araglart kullanarak sanat eserini iireten sanatgiya atfedilmektedir. Yazilimi
gelistirenlerin yazarlik haklarina sahip oldugu fikri ise sanatsal fotograflar icin
fotograf makinesini bulana da atifta bulunmak gibi bir 6nermenin akil disilig1 ile
benzestirilerek reddedilebilse de bu iiretimlerde kullanilan veri kaynaklari sorunu

karmagiklastirmaktadir (Cetinic ve She, 2022).

Goriismeler sonucunda yapay zeka ile olusturulan tasarimlarin sahipliginin
tasarimciya ait oldugu gorisii agirlikli olarak dile getirilmistir. Tasarimlarin
olusturulmasi icin kullamilan fikir ve yazilan prompt tasarimcinin triintidiir. Ayni
zamanda yapay zeka yardimiyla ortaya g¢ikan tasarim iizerinde miidahale edilerek
uretilen tasarimin ilk halinden uzaklagmasi, tasarimin tasarimciya ait olma
potansiyelini arttirdig1 dile getirilmistir. Tasarime1 1 (TSR1) ve Ogretim Eleman: 1

(OE1) yapay zekayla iiretilen tasarimlarin degiskenlik gosterdigini belirtmistir.

“Yapay zekayla iiretilen tasarimlar kimin iirettigine ve nasu tiretildigiyle ilgili degisir.

Clinkii verdigim prompt sonucunda ortaya ¢ikan yapay zekdya ornegine tekrar tekrar
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kontrol edip gelistiriyor musun ne noktaya yatwriyorsun onunla ilgili ¢cok degisir.”

(OE1)

Ogrenci 2 (OGR?2), Yiiksek Lisans Ogrenci 1 (YLO1), TSR2 ve TSR3 yapay
zeka ile iiretilen ¢alismalarm ¢ogunun kendilerini ait oldugunu belirtmektedir. OGR 2
her ne kadar yapay zekadan destek alip tasariminin bazi1 noktalarini diizelterek yeni bir
tasarima ulagmis olsa bile bunun kendi fikirlerinden yola ¢ikarak iiretilmis daha farkl
bir proje oldugunu diisiinmektedir. YLO 1 yapay zeka ile iiretilen tasarimlarin konsepti
belirleme siirecinin tasarimciya ait olmasina ve ¢iktinin tasarimcinin verdigi yaratici

talimatlar sonucu tiiretilmesine dayanarak benzer bir goriisii ileri siirmektedir.

“Ayrica, kullanilan verilerin segimleri ve yonlendirmeleri de bizleri aittir ve bizlerin
zevklerini yansitir. Son olarak, yapay zekd tarafindan tiretilen tasarimi degerlendirip,
iyilestirmeler yaparak nihai iirtine yon verende bizleriz. Bu asamalarda egitimci ya da
tasarimct olarak katkilarimiz, tasarimin biiyiik olciide bizim tasarimimiz oldugunu

gosterir diye diisiiniiyorum.”(YLOI)

YLO2 ise yapay zeka ile iiretilen calismalarin tamamen kendisine ait
oldugunu diisiinmemektedir. Kendisi iiretilen ¢alismanin fikir olarak kendisine ait
oldugunu ancak kendisi iiretmedigi i¢in tasarimi ¢ok benimseyemedigini sdylemistir.

“Evet, fikir ve diigiince bana ait olabilir hatta kafamdaki hayal diinyami yansitryor
olabilir ama onu bile farkli yansitabilir. Tasarimda fikir tiretmek disinda kendim bir

caba gostermedigim icin bu calisma tamamen benim diyemiyorum.” (YLO2)

Hong ve Curran’in (2019) yapmis oldugu anket ¢aligmasi katilimcilarin insan
tarafindan iiretilen eserlerle yapay zeka iiretimi eserler arasinda belirgin degerlendirme

farkliliklar1 gosterdiklerini; insan tarafindan {iretilen eserleri kompozisyon, ifade
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bicimi ve estetik deger gibi Ozellikleri agisindan Onemli olgiide daha nitelikli
bulduklarim1 gostermektedir. Yazarlar yapay zeka sistemlerinin insan yapimi
tiretimlere benzeyen ikna edici sanat eserleri liretebilse veya gelecekte iiretecek olsa
dahi bunun bizzat sistemin 6zerk veya yaratici olarak algilanmasi1 gerektigi anlamina

gelmeyecegini belirtmektedirler (Hong ve Curran, 2019).

Yapay zekanin tasarim siireclerine katilmasina karsin gelecekte de tasarimciya
kesinlikle ihtiya¢ olacagi diisiincesi tiim katilimcilar tarafindan desteklenmistir.
Tasarim sektorii var oldugu stirece yapay zekayi yonlendirmesi gereken profesyonel
bir tasarimciya her zaman ihtiya¢ olacagi belirtilmisti. OE1 bu konu hakkindaki
goriislerini “Kesinlikle var. Yapay zeka istedigi kadar var olsun her zaman tasarimciya
ihtiyaci olacaktir. Ciinkii gercek zeka gibi ¢calismiyor, fikir iiretmiyor. Bu anlamda belki
tiretiyor dersiniz ama var olan bilgiler arasindan ¢ikartiyor, derleme yapiyor. “ diyerek
belirtmistir. YLO 2 de benzer bir gériisii “Kosullar ve teknoloji ne kadar degisirse
degissin tasarimcrya her zaman ihtiya¢ oldugunu diistintiyorum. Ciinkii insanlar
devaml fikir itiretip farkli bakis ag¢ilari yakalayabilirler ama yapay zekanmin bir

noktadan sonra kendini tekrar edebilecegini diistiniiyorum.” seklinde ifade etmistir.

Hertzmann’a (2018) gdre yeni teknolojiler yeni araglar, ifade bigimleri ve yeni
ifade tarzlar1 yaratarak sanata ve sanatgilara fayda saglayacaktir. Teknolojinin kendisi
sanat yapit1 Uretmemekle birlikte sanat¢ilar bu teknolojileri kullanarak yapitlar
iiretebilirler. Uretim siirecinde teknoloji dnemli rol oynasa da sonugta isin arkasindaki
fikir, yazilimin gelistirilmesi ve siirecin yliriitiilmesi insan eylemidir ve bu islerin
sahibi sanat¢inin kendisidir (Hertzmann, 2018). Yapay zeka araclar ile igerik ve stil
barindiran dikkat cekici igler liretilebilse de sanat tarihi agisindan bakildiginda bu
tiretimlerin igerik olarak resmedilmis goriintiisii taninabilir nesne ve sekillerden, stilin
ise 6zgiinliik tasimayan, baglamla iligkisiz, ¢izgi ve fir¢a darbelerinden ibaret olduklar
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izlenmektedir (Cetinic ve She, 2022). Yapay zekanin {irettigi tasarimlarin 6zgiinliikkten
uzak oldugu goriisii katilimcilar tarafindan vurgulanmistir. TSR 2 yapay zekayla
tiretilen tasarim iriinlerinin birbiri ile ¢ok benzer ve benzer bir ¢izgide olusturulmasi
sebebiyle tasarimlarin yapay zekayla iiretilmis oldugunu anladigini belirtmistir. OGR2
yapay zekanin yapay olmasindan Otlirii orijinal bir iiretim yapamayacagini
belirtmektedir. Ayn1 zamanda insanlarin makineden farkli diistindigtini ... diisiiniip
de aktaramadigimiz daha milyonlarca sey varken, kendi bilgilerimizle kurdugumuz bir
sistem bizim yerimize gecemeyecegini diigiiniiyorum.” diyerek belirtmistir. OGR 1
insan olarak bir tasarimciya ihtiyag duyulmasini insanin duygularini ve iletisimsel
ihtiyaglari1  ancak bagka bir insanin efektif bir sekilde karsilayabilecegi
diistincesindedir.

“Yapay zekd tasarim siireglerini hizlandirip otomatiklestirse de insan
yaratictligi, duyarliligi ve estetik anlayisi her zaman benzersiz ve vazgegilmezdir ve
icerisinde deneyim, kisilik gibi essiz, yapay zekann barindiramayacagi insani yonleri
barindwrir. Tasarimcilar, yapay zekamn sundugu aracglari kullanarak daha yenilik¢i ve
etkileyici isler ortaya koyabilirler fakat hichir zaman insani ozellikleri
barindiramazlar. Bu nedenle, yapay zekd ile ¢alisan tasarimcilar gelecekte de onemli

bir konumda olacaktir.” (YLOI)

Yapay zeka terminolojisinde “gizli alan - latent space”, bir sinir aginin egitim
goriintiilerinden 6grendiklerini haritalayan matematiksel bir uzayi ifade eder. Tarihsel
arka plan goz oniinde bulunduruldugunda, yapay zeka iiretimlerinin 6zgiinliigiinii ve
yenilik¢i yonlerini sorgulamak anlagilabilir bir durumdur. Yapay zeka kullanicilarinin
yeni ve Ozgiin isler yaratabilmek icin belki de en biiytlik firsati kodlanmis goriintii
temsillerinin soyut, ¢cok boyutlu uzayia girme olasiligidir. Sanatci bakis acistyla “gizli
alan” ne gerceklik ne de hayal alan1 olup bilinen ve bilinmeyenlerin sonsuz
etkilesimlerinden olusmus sonsuz bir 6neriler alanidir. Bu alanin nasil diizenlenecegi

ve i¢inden ne ¢ikartilacagl sanat¢inin baslica goérevidir. Bunu basariyla yapabilenler,
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ayirt edici "imza" larini tastyan eserler iiretebilirler. Bu baglamda, makine ile bu

isbirlikei siirecte insanin roliinii anlamak 6nemlidir (Cetinic ve She, 2022).

Yapay zekad araglarini kullanirken etkili bir istem yazmak kisinin egitim
durumuna, bu araglarla olan deneyimine ve yazilim bilgisine bagli bir beceri olarak
goriilebilmektedir. Istenen sonuca ulasmak igin dogru anahtar sdzciikleri kullanma
becerisi ¢ok sayida deneme ve elde edilen iirlinlin analizi sonucunda kazanilan
deneyimle kazanilabilmektedir. Burada yapay zeka kullanilarak elde edilecek
yaraticiligin bir sekilde kesif giiciiyle baglantili oldugu sdylenebilir (Aslan ve Aydin,

2023).

Insana ihtiyacin agirlikl olarak ii¢ sebepten kaynakli oldugu gézlemlenmistir;
(1) makinenin yonlendirmeye ihtiyaci olmasi, (2) insanin dilinden insanin anlamasi,
(3) yapay zekanin orijinal icerik iiretememesi. Ancak yapay zekd kullanan
tasarimcilarin kullanmayan tasarimcilara karsi bir avantajda oldugunu da belirtilmistir.
TSR3 bu konu hakkinda goriistinii “...hichir zaman diistinmiiyorum tamamen insan
bir sekilde ¢ikacak bu isin igcinden ve sadece yapay zekd kalacak...gercekten bunu
kullanamayanlar hayatina hicbir sekilde entegre edemeyenler bence elenecekler ama
eninde sonunda insan her zaman isin i¢inde olacak.” diyerek belirtmistir. Ayrica
“gercekten c¢ok fazla tasarimciya ihtiya¢ duymadan veya klasik bir yapay zekd
promptuyla alabildigin eser/ iiriin o isi ¢oziiyordur... ama senin bir ozelligin yoksa bir
sey tiretmede ¢ok fazla numaran yoksa sana da ihtiya¢ yok. Dall-e bunu ¢ozecek
mesela...ileride kisaca tasarimciya ihtiyag her zaman olacak ama iyi olana.” diyerek
yapay zekayi iyi kullanabilen tasarimcilarin daha avantajli bir durumda olacagini da

vurgulamaistir.
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4.4.b. Yapay Zeka ve Gorsel Iletisim Tasarimi Iliskisi

Katilimeilar ile yapilan gorlisme sonucunda yapay zekd kullanimin gorsel
iletisim tasarimi alaninda olumlu ve olumsuz yonleri oldugunu belirtmistir. Asagida
verilen tabloda goriismeler sonucu her goriigmecinin 6n gordigii olumlu ve olumsuz

yonleri yer almaktadir (Tablo 4.5.).

Olumlu Olumsuz
OGRI Fikir vermesi Ozgiinliigii kaybetmesi
OGR?2 Fikir vermesi Kolaya kagma
YLOI Tasarim siirecini Kolaya kagma
hizlandirmas1
YLO2 Tasarim siirecini Tasarimin duygusal yoniinii
hizlandirmast kaybetmesi

Yaraticiligin azalmast

TSR1 Tasarim suirecini -
hizlandirmasi

Fikir vermesi

TSR2 Yardimet1 olmast Ozgiinliigii kaybetmesi
TSR3 Tasarim siirecini Kolaya kagma
hizlandirmasi

Fikir vermesi

OEl Tasarim siirecini Suistimal edilebilmesi
hizlandirmasi

Fikir vermesi

Tablo 4.5. Goriismecilerin Yapay Zeka Kullanimi1 Hakkinda Olumlu ve Olumsuz Goriigleri

Yapay zeka sistemleri film endiistrisindeki hizla ¢esitli modeller iiretmek veya
reklamcilikta bir tasarimin ¢esitlemelerini olusturmak gibi bazi iiretim ihtiyaclarina
hizli ve akilct ¢oziimler olusturmak amaciyla kullanilabilmektedir. Yapay zekanin

buradaki rolu dogrudan bir iiretim yapmak olmayip iiretim sirasinda kullanilan
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araglardan biri olmaktir. Referans noktast olusturacak veriler yiiklenerek bir hedef
belirlenen yapay zeka programi insandan ¢ok daha hizli ve bir insanin diislinemeyecegi
bicimde baglantilar kurarak sorunu ¢6zmekte ve isi hizlandirmaktadir (Aslan ve Aydin,

2023).

“Gelecekte yapay zekda ve gorsel iletisim tasarimi arasindaki iliskinin daha da
derinlesecegini diisiiniiyorum. Yapay zekd, tasarim siireglerini daha da hizlandiracak
ve otomatiklestirecek. Kisisellestirilmig, veri odakli tasarimlar yapmak daha kolay
hale gelecek. Yapay zekdmin sundugu araglar etkin bir sekilde kullanarak yenilik¢i
tasarimlar yapilacagini diigiiniiyorum.”(YLO1)

YLO 1 yapay zekanin gelecekte gorsel iletisim tasarimi alaninda daha ¢ok yer
alacagini diisiinmektedir. Iki alanm birbiri ile etkilesiminin artacagini ve karsilikli
destegin artacag1 yoniinde goriis belirtmektedir. YLO 2’nin “Muhtemelen ikisi i¢ ice
bir alan olacak. ... Daha etkili etkilesim, iletisim ve daha verimli bir tasarim stireci
ortaya ¢tkabilir ” ifadesi bu goriisii desteklemektedir. Buna ek olarak teknolojideki
gelismelerin yapay zekay: etkilemesiyle birlikte tasarim alaninda kullanilacak olan
uygulamalarin ve tasarim programlariin degisebilecegi diistiniilmektedir.

“Gorsel iletisim ve tasarim genel olarak teknoloji iizerine kurulmug bir boliim oldugundan, su

anki kullandigimiz teknolojiyle baglantili her sey muhtemelen gelecekte degisecek. Daha farkl

platformlar gelecek, bundan détiirii de su an kullandigimiz uygulamalar, ekipmanlarin
degisecegini diigiiniiyorum.” (OGR2)

Katilimcilar genellikle yapay zekanin bir tasarim araci olarak kullanilacagini
on gormektedir. Ortaya ¢ikacak islerde yapay zeka bir amag¢ degil de ara¢ olarak
kullanilirsa daha basarili ve etkin olacagi diisiiniilmektedir. Yapay zeka sayesinde
tasarimc1 kendi tanimladig: estetik kural ve talimatlarla ¢iktisini tasavvur edemedigi
siirecleri deneyimleyebilir (Al, 2019). Yapay zeka sanat eserini analiz etmek i¢in de

kullanilabilir ve bu sekilde iinlii sanatcilarin ¢calismalarina iliskin yeni bulgularin elde
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edilmesine, sanatsal stil ve tekniklerinin evrimini anlamaya, yeni fikirler olusturmaya

yardimci olabilir (Ali Elfa ve Dawood, 2023).

TSR1: “Giiniimiizde yapay zeka bir yerde hala arac ... Ornek veriyorum Canva
¢tkti. Cogu kisi sosyal medyasinda, isletmesinde (tasarimlariny) kendi yapmaya ¢alisti
ama ¢tkan sonug bir tasarimcinin elinden ¢ikan isle ayni olmuyor, tasarimct gozii

gerekiyor.”

TSR 2: “... tasarim unsuru olarak yardimci eleman olarak kullandigimizda
daha verimli sonuclar elde ediyoruz. Kendi basina c¢ok etkin olmuyor ama

’

tasarimcinin araci olarak kullanilmasiyla olumlu sonuclar: elde ediyor.’

OGRI: “... dogru yonergeler verilirse, tasarimet giiclii iletisimi kullanarak
vapay zekdya isteklerini ne kadar detayli aktarirsa basarili tasarima ulasma

’

ihtimalinin yiikselecegini diistintiyorum.’

OE1: “Yapay zeka yine profesyonellerin kullanacag: bir alan gibi geliyor bana
su anda. Vasifsiz, bu alam bilmeyen birinin kullanabilecegi gibi bir alan degil veya
kullansa da ondan maksimum verim alamayacak bilmedigi i¢in.”

Yapay zekanin ¢ok sik kullanildig1 bir durumda TSR3 ve OE1 zamanla insan

tiretimi islerin daha degerli olabilecegini diisiinmektedir.

TSR3: “Bu tasarimda da yapay zekamin kullanimiyla beraber yani iiretilen
seylerin bir artacagini, yavas yavas belki tekrar insana dogru yonelecegini, daha
sonra oradan yine bir yeni toollar gelisip tekrar bir hype yaratilacagini o sekilde boyle

bir inisli ¢tkish dalga seklinde bir iliski olacagin diisiiniiyorum.”

OE1: “Belki gelecekte yapay zekdmn gorsel iletisimden ¢ok post-truth cag
dedigimiz, gercegini ayut edilemeyecegi ¢aga dogru gidecegiz. En biiyiik sikintiyi
orada yasayacagiz. Bir arkadasimiz bu konuda séyle diyor; 10 yil sonra ornegin bir
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bilgiyi edindim ve arkadagina séyledin. Nereden aldin o bilgiyi? Internetten. O zaman
bos ver, onun basili bir kaynakta bir yerde var mi, deyip belki tekrar geriye doniig
olabilir. Ciinkii onaylama noktasinda da internette var olan bilginin bu dead internet,
gibi 6lii internet gibi hani gegerli bir bilgi oldugunun onaylanmasina ihtiyag¢ olacak.

Belki gecerli bilgi sayimayacak o durumda.”

Mevcut araglarin zaman i¢inde gelismesi ve degismesi, 6rnegin, renk paletinin
veya egitim verilerinin yillar i¢inde daha kapsamli hale gelmesi gibi yiizeysel biiyiime
unsurlarini saglamak kolaydir; ancak anlamli biiylimeyi yapay zeka i¢in tanimlamak
bile zordur. Eger insanlar i¢in anlam tasiyan ve zaman i¢inde onemli 6l¢iide gelisimi
izlenebilen {iriinler iiretebilecek bir sistem tasarlanabilirse bu gercekten anlamli bir
biiyiime olacaktir. Sanat¢ilarin kendi kiiltiir ve deneyimlerine, diinyadaki olaylara,
eserlerine gosterilen tepkilere ve diger ¢evresel unsurlara yanit olusturma becerisi
mevcut araglarda bulunmamaktadir. Sanatin dogrudan sanat¢inin amacini, ilhamint,
ifade arzusunu gerektirmesinden dolay1 “bilgisayar tarafindan yaratilan sanat” diye bir

sey s0z konusu olamaz (Hertzmann, 2018).

4.4.c. Egitim Alaninda Yapay Zeka

Egitimin degisik alan ve diizeylerinde yapay zekd uygulamalan ile ilgili
deneyim olusmaya baglamistir. Egitimciler yapay zekd uygulamalarimi icerik
tasarimin1 ve kisisellestirilmis 6grenme uygulamalarini gelistirmek i¢in miifredat
tasariminda (McGehee, 2023), sanal egitimcilik yapmakta, sinav hazirlklarinda ve
ogrencilerin 6dev hazirlamalarina yardimer olmada (Digital Learning Institute, 2023)
kullanmaktadirlar. Feo’ya (2024) gore yapay zekd, tasarim egitiminde devrim

niteliginde yenilikler yaratmaya adaydir. Yapay zeka araglari sayesinde tasarim
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Ogrencileri yaptiklar1 tasarim c¢aligmalar1 i¢in zaman ve mekandan bagimsiz
danismanlik alabilecekler, tasarimlarinin tasarim ilkelerine uygun olup olmadigim
kolayca ortaya koyabilecekler, gereginde alandaki akademik c¢aligmalara hizla
ulasabilecekler, ¢ok el alacak tekrarli islerini otomatize ederek zahmet ¢cekmeden ve
hizla halledebileceklerdir (Feo, 2024). Sanatsal {iretimin hep insan merkezli olarak
diisiiniilse de arastirmacilar;, sanat egitimcilerinin Ogrencilerine sanat becerisi,
yetenegi, bilgisi ve yaraticiligl kazandirmak i¢in egitim araglarina sanat siniflari igin
gelistirilen ve kullanilan yapay zeka teknolojilerini nasil uyarlayabilecekleri iizerine

kafa yormalar1 gerektigini one siirmektedir (Black ve Chaput, 2024)

Katilimeilarin  ¢ogu yapay zekdnin egitim alaninda kullanilabilecegini
diistinmektedir. Bu kullanimin olumlu yo6nleri oldugu gibi baz1 siiphelere ve kaygilara
yol actig1 gozlemlenmistir. Yapay zekanin egitim alaninda kullaniminin dile getirilen
avantajlari; (1) veri toplama ve bilgiye erisim hizinda artis, (2) kisisellestirilmis egitim
ve (3) egitmenlerin yiikiinii hafifletme seklinde olmustur. Kaygilar (1) bilgi ve
yaraticiligin kisitlanmasi, (2) egitimde iletisim eksikleri, (3) disiplin ve 6grenme
yetersizligi ve (4) yaraticiik ve iliski kurma seklinde ele alabiliriz. OEl
"Ongoremedigimiz problemleri var o yiizden bilemiyoruz yani gelecekte ne olacagin
bilemiyoruz ben de ongoremiyorum biraz daha beklemek lazim sanki." diyerek yapay
zekanin egitim lizerindeki uzun vadeli etkileri heniiz tam olarak bilinmedigini ve bu
nedenle, yapay zekanin egitimde nasil kullanilacagi konusunda dikkatli olunmasi ve

olas1 olumsuz etkilerin gbz 6niinde bulundurulmasi gerektigine parmak basmaktadir.

Yapay zeka biiyiik miktarda veriyi hizli bir sekilde isleyip kullaniciya sunarak
yapay zeka egitimde bilgiye erisimi hizlandirarak 6grenme siirecini daha etkili hale
getirebilir. Ancak TSR 3 bu konu hakkinda endiselerini “... fakat ogrenci veya kisi bu

kadar hizli bir sekilde o bilgiyi alabilir mi?” diyerek dile getirmistir. Bilginin hizli ve
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anlik olarak verilmesi karsisinda ne kadarimi kullanabildigini, ne kadar bilgi
edinebildigini ve bu veriler sonucu ne kadarini kavrayabildiginin 6nemli oldugunu

vurgulamaktadir.

"Yapay zekd bugiin tiim diinyadaki verileri toplayan ve birkag saniyede bunlar: bilgisayar

ekranlarimiza yansitan 6nemli bir kaynak." (OE1)

Aymni sekilde hizli veri toplama sistemi sayesinde yapay zeka 6grencileri analiz
ederek kisiye uygun kisisellestirilmis egitim materyalleri sunabilir. Bunu 6grencinin
O0grenme hizini, ilgi alanlarmmi ve zayif noktalarini inceleyerek gergeklestirebilir.

Ogrenme siireci bu sayede 6grenci igin daha etkili ve verimli hale gelebilir.

“Yapay zekd, 6grencilere kisisellestirilmis geri bildirimler sunabilir, onlarin 6grenme hizlarina

ve stillerine gore uyarlanmis egitim materyalleri saglayabilir.” (YLOI)

Yapay zeka, rutin gorevleri iistlenerek ogretmenlerin 6grencilerle daha fazla
birebir ilgilenmesine olanak saglayabilir Ayn1 zamanda 6grencilerin 6grenme siirecini
yapay zeka ile takip ederek 6gretmenler 6grencilerini daha hizli tantyabilir. Bu sayede
egitmenler, enerji ve zamanlarini daha verimli kullanabilir ve egitim siireci daha etkin
sekilde gerceklestirebilir.

"Ogretmenler daha az efor harcayabilir, Udemy kurslart gibi yapay zekdyla birlikte Udemy
kurslart olusturulup daha net daha hizli anlatilabilir her sey." (TSR1)

Ancak YLO2 "Tamamen yapay zekdya dayali bir egitim, tasarim bilgilerinin
eksik kalmasina ve egitim iletisiminde yetersizlik yasanmasina neden olabilir." diyerek
bu stireg icerisinde egitimde iletisim eksiklikleri olabilecegini diistinmektedir. Yapay
zekanin asir1 kullanimi egitmen ve 6grenen arasindaki iletisimi azaltabilir ve bu da
egitim kalitesinin diismesine yol acabilir. Bu iletisim eksikligi ayn1 zamanda etkilesim
eksikligine de yol agabilir.

“Egitimde de ayni durum var...Diizgiin egitimde karsuikli etkilesim var, bu etkilesimi ortadan

kaldirdiginda simdi biz gergekten etkilesebilecek miyiz? ”(TSR3)
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Yapay zeka kullanimi, 6grencilerin disiplinini ve 6grenme siirecini olumsuz
etkileyebilir. Ogrenciler, zorluklarla karsilastiklarinda yapay zekdya basvurarak
ogrenme siirecinden kagcabilir ve kolaya kagabilir. YLO 1 yeni nesil &grencilerin
sadece yapay zeka yardimiyla 6dev teslim etmeleri gibi sorunlarla karsilastigini
belirtmektedir. Bu da kendi c¢abalar1 ile 6dev yapan Ogrencilerin haklarinin
yenilmesine yol agabilecegini gdstermektedir.

"Ogrencinin yetismesi lazim ézellikle lisans égrencisinin. Yapay zekd kullanarak bir seyi

kolaylikla elde ettiginde veya istedigi noktaya getirmediginde bu sefer disiplinden kagiyor
olabilir veya 6grenme yeterli gerceklesmiyor olabilir." (OE1)

OGR 2 Yapay zekanin yalnizca mevcut bilgileri kullanarak sonuglar iiretmesi,
yaraticiligr  kisitlayabilecegine ve Ogrencilerin yenilik¢i diistinme becerilerini
gelistirmelerine engel olabilecegini diisiinmektedir. Buna benzer bir sekilde TSR 3
yapay zekanin bilgi saglama hizinda dolay1 6grencilerin derinlemesine diisiinme ve
iliski kurma becerisini olumsuz etkileyebilecegini diisiinmektedir. Anlik olarak
edinilen bilginin anlik olarak kullanilmasi sebebiyle ilerleyen zamanda bir iliski
kuramayacagin1 belirtmektedir. Bu sebeple tasarimcilarin, tasarimi 6grenirken ve
ilerleyen zamanlarda uygulamaya doktiikleri takdirde yaraticiligt ve elestirel
diisiinceyi azaltabilecegini sOyleyebiliriz.

Yapay zekanin Ogrenme iizerine etkisi degisik c¢alismalarla arastirilmistir.
Write-to-Learn, Turnltln gibi araglar akademik diiriistliik ve yazim diizeltmesi gibi
yollarla 6grenmeyi gelistirme konusunda yararli olurken, Crowe ve arkadaglari
caligmalarinda ag iizerinde bulunan miifredatta veya egitim amaglar1 arasinda yer
almayan “karanlik veri” nedeniyle yapay zekanin 6grencileri sahtekarlik ve akademik
dirtistliigli  tehlikeye atabilecek davraniglara siiriikleyebilecegine de dikkat

cekmislerdir. Ancak genel olarak calisma sonuglar1 yapay zekanin G6grenmeye

72



sagladig1 faydalarin zararlarindan fazla olduguna isaret etmektedir (Chen, Chen ve
Lin, 2020). Yapay zeka hem egitimcilere hem de sanatcilara yaratict perspektiflerini
genisletme, yaratici siireglerle ilgili erisim ve kapasitelerini genisletme, daha karmagik
eserler gelistirme konusunda firsat saglamaktadir. Giderek giinliik hayatimizin bir
parcasi haline gelen yapay zekd konusunda sanat egitimcilerinin bu araglara uyum

saglamasi ve giincel kalmasi gereklidir (Black ve Chaput, 2024).

4.4.d. Yapay Zeka ve Hukuki Sorunlar

Katilimcilar, yapay zeka ile olusturulan tasarimlarin etik, kullanic1 gizliligi ve
veri gilivenligi ile ilgili sorunlara sahip olabilecegi yoniinde kuskularini dile
getirmiglerdir. Etik sorunlar hakkinda katilimcilarin bakis agist degerlendirildiginde
genel olarak teknolojik ilerleme, toplumun kabulii, hukuki diizenlemeler ve

tasarimcilarin adaptasyonu gibi konular tizerinde durduklari goriilmektedir.

OE1 etik agidan yapay zekad kullaniminin sorunlu oldugunu belirtmekte, bu
sorunlarin ¢6ziimiiniin hukukcgular tarafindan saglanacagimi diistinmektedir. TSR 2
“Dijital algoritmalari ve sosyal paylasim siteleri bunun (etik sorunun) éniine ge¢cmek
icin (yapay zekd tasarimlariny) lisanslastiriyorlar. Bu oniimiizdeki yillarda daha da
giivenlik a¢igr olusan bir noktaya gelecek. Hukuk sistemine bile yeni maddeler
eklenebilir ve bunun tizerine geligmeler olabilir.” beyaniyla hukuki diizenlemelerin ve
algoritmalarin etik sorunlarin ¢oziimiinde ©nemli bir rol oynayacagini ifade
etmektedir. OGR 2, "Belki bir siire sonra toplum kendi icerisinde bu durumu kabul
edebilir. Ancak tam anlamiyla ¢oziilebilecegini sanmiyorum.” diyerek toplumun yapay
zekanin varligin1 ve getirdigi etik sorunlar1 zamanla kabullenebilecegini belirtirken,

bu sorunlarin tamamen ¢dziilebilecegine inanmadigini ifade etmistir.
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YLO2’de benzer endiseleri paylasmakta ve giivenlik ve tasarim problemlerinin
stirecegini diislinmektedir. Yapay zeka ile {iretilen tasarimlarin ayni ¢izgide
olmasindan kaynakli ortaya g¢ikan ¢aligmalarin benzer olmasinin bir etik problem
oldugunu diisiinmektedir. TSR3, YLO2’nin yorumuna benzer bir ifadede bulunmustur.

“Simdi de ugrasryorlar. Hakikaten bir siirii ey ¢ikiyor. Hem bu sanat eserlerinin

kopyalanmasiyla ilgili hani adam bir eser iiretiyor fakat aynisin farkl bir sekilde

varyasyonuyla yapay zekd zaten hizlica ¢esit ¢esit olusturabiliyor... etik sorun tabii insana

dair bir sey, bilgisayarin béyle bir derdi yok. O iiretir. Biiyiik ihtimal bununla ilgili

diizenlemeler olacaktir. Coziiliir mii ¢oziiltir ama illa bir kagakta olur o iste.” (TSR3)

TSR 3 bu sorunun insanlara ait bir problem oldugunu belirterek etik sorunlarin
diizenlemelerle biiyiik 6lciide kontrol altina alinabilecegini, ancak tamamen ortadan

kalkamayabilecegini ifade etmektedir.

YLO 1 “Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, bu alanlardaki farkindalik ve
diizenlemeler de artacaktir ve artmaktadir. Ayrica, tasarimcilarin bu konudaki
duyarlihigr arttik¢a, daha bilingli ve etik ¢oziimler tiretilecektir.” diyerek teknolojinin
ilerlemesiyle etik sorunlarin asilabilecegine olan inancini dile getirmistir. Benzer
sekilde TSR 2 yapay zekanin tasarim diinyasinda ilk baslarda boykot edilmesine
ragmen, zamanla kabul gordiiglinii ve tasarimcilarin bu teknolojiyi kullanmaya
basladigin1 belirtmistir: "llerde tasarimcilar da yapay zekd dostu olacak ¢iinkii
ihtiyaglart olacak ne kadar reddedersen et sektér buna evriliyor.” TSR 2’nin bu
yorumu, yapay zekanin kaginilmaz bir sekilde tasarim diinyasinda yerini alacagini ve
etik sorunlarin zamanla ¢oziilebilecegini olan inancint géstermektedir.

Etik sorunlarin tamamen c¢oziilebilecegi konusunda kesin bir goriis birligi
olmasa dahi, teknolojik ve hukuki gelismelerle birlikte bu sorunlarin biiytik dlgiide
asilabilecegi ve daha bilingli bir yapay zeka kullaniminin miimkiin olacag: yoniinde

olumlu yaklagimlar da bulunmaktadir.

74



Yapilan goriigmelerde kullanici gizliligi ve veri giivenligi agisindan ise hukuki
diizenlemeler, glivenlik standartlari, kotii niyetli kullanim, lokal sistemlerin avantajlari
ve kullanict s6zlegsmeleri gibi konular 6n plana ¢ikmaktadir. Goriismeler sonucunda
katilimcilarin endiselerinin oldugu ve gerekli 6nlemlerin alinmadiginin diistintildigi

gbzlemlenmistir.

Katilimeilar kullanict gizliligi ve veri giivenligi hakkinda endiselerini gesitli
noktalara deginerek degerlendirmekte ve agiklamaktadir. YLO 2 yapay zekanin bazi
insanlar tarafinda kotii niyetle kullanilabilecegi olasiligina dikkat ¢ekmektedir: “Yapay
zekd kullanimi ne kadar faydali ve gorsel igerikler tiretmek i¢in kullanilyyorsa bunu
kétii niyetle kullanan bircok kisi oldugunu diisiiniiyorum". OGR 2 ise yapay zeka
sistemlerinin kullanic1 gizliligi ve veri giivenligi konusunda giivenilir olmadigini
diisiinmektedir. OE1 baz1 yapay zeka sistemlerinin iirettigi tasarim calismalarinin
herkese erisilebilir oldugunu ve bu durumun aslinda veri giivenliginin saglanmasini
giiclestirecegini ileri siirmektedir. TSR 3 de benzer sekilde "Hi¢bir garantisi oldugunu
diistinmiiyorum ben. Hi¢bir sekilde. Bugiin kullandigimiz bir¢ok platformda da zaten
veri giivenligi ve kullanici gizliliginden bahsediyoruz.” goriislinii dile getirerek veri
giivenliginin tam anlamiyla saglanmasinin miimkiin olmadigini belirtmekte, sorunun

ileride daha karmasik hale gelecegini diistinmektedir.

TSR 2 "Bir¢ok platformda iiyeligimiz var hepimizin ve bir¢ok mecrada her iiye
oldugumuzda kabul et tusuna basip ilerliyoruz. Neyi kabul ettigimizi hi¢hir zaman
hi¢bir kullanict agip da okumuyordur.” diyerek kullanicilarin birgok platformda veri
erisim izinlerini farkinda olmadan kabul ettiklerini belirtmis ve yapay zekanin bu
verilere eriserek hafizasini giiclendirerek bu durumun veri giivenligi acisindan risk

olusturdugunu ifade etmektedir. Bu farkli goriisler, yapay zeka sistemlerinin kullanici
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gizliligi ve veri glivenligi konusunda ne kadar karmasik ve ¢ok boyutlu sorunlarla kars1

karsiya oldugunu gostermektedir.

Gorligmeler sonucu katilimcilarin kullanici gizliligi ve ver giivenligi icin
oOnerileri bulunmaktadir. Yapay zeka kullanimi sirasinda yiiksek giivenlik ve gizlilik
standartlarinin benimsenmesi gerektigini belirten YLO 2 "Bu konu hakkinda cesitli
onlemler alinabilir. Al kullaniimas: asamasinda, giivenlik ve gizlilik standartlarin
viiksek tutan bir yaklasim benimsenebilir.” ifadesiyle veri koruma politikalarinin siki
bir sekilde uygulanmasi ve gerektiginde gilincellenmesi gerektigini vurgulamaktadir.
Yapay zekanm gizlilik ihlalleri bulundugunu diisiinen OGR 1 kullanicilarin giivenligi

ve veri gizliligini korumak i¢in onlem alinmasi gerektigini belirtmistir.

Yapay zeka sistemlerinin egitim verileri telif hakkiyla korunan bir kisim
goriintliyli igerebilir. Bu durumda tiretilen yapit sanatsal agidan bagka birinin katkisini
da barmdiracaktir (Cetinic ve She, 2021). TSR 1 yapay zeka sistemlerinin lokal olarak
kullanilmasimin veri giivenligi agisindan avantaj saglayabilecegini belirtmektedir:
"Uretici olarak iirettigim seylerin benim disimda kullamlmamasim, datalarimin
paylasilmasini istemiyorsam kendi evinde kurdugu sistemle lokal olarak yapay zeka
kullanabiliyorsunuz.” Glivenlik konusunda endise duyan kullanicilar kendi yerel
sistemlerini kurarak daha giivenli bir ortam olusturabilirler ancak bu ¢oziim
maliyetlidir ve bireysel olarak gerceklestirilmesi zordur. Diger goriismecilerden farkl
olarak TSR 1 ise bu konu hakkinda genel olarak daha iyimser bir yaklasimda
bulunmustur.

“Veri gizliligi konusunda ok sorun olacagim diisiinmiiyorum, ciinkii bunlarin cogu cok biiyiik

yatirim almis ve icine cok giizel giivenlik sistemleri kodlayabilen yazilmeilar almis kisiler...

Sirketlere giivenmek zorundasin. Onlar zaten (verileri) paylasirsa ve verileri digsari aktardigi

zaman kendileri zarara ugrayacak. Senin verini vermek istemez hi¢chbir yapay zeka sirketi. ”(T1)
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Katilimeilarin genel olarak yapay zeka sistemlerinin veri giivenligi ve kullanici
gizliligi konusunda riskler tasidigina dair ortak bir endigesi bulunmaktadir. Ancak,
hukuki diizenlemeler ve giivenlik politikalarinin siki bir sekilde uygulanmasi,

kullanicilarin bu endiselerini azaltabilecek potansiyel ¢oziimler olarak goriilmektedir.

Dijital teknolojilerin, 6zellikle yapay zekanin gelisim hizi inanilmazdir. Bu
kadar hizli biiyiiyen yeniliklerin sosyo-politik agidan yonlendirilmesi gereklidir.
Siireci yolculuga benzetecek olursak yonlendirmenin varilacak noktaya ne kadar
cabuk ulagilabileceginden ziyade nereye gitmek istedigimizi belirleme seklinde olmasi
gerekir. 'lyi yapay zeka toplumu' olarak kabul edilebilecek seyin standardini siyasi
otoritenin belirlemekteki isteksizligi (veya beceriksizligi), bu konudaki boslugu
mevcut vizyon ve strateji eksikligi ile Ozel sektoriin -hatta akademinin- fiilen
doldurmasina yol agmaktadir (Cath ve ark., 2018). Onceden bilgi etigi olarak
tanimlanan alan giiniimiizde veri etigi olarak adlandirilmaya baslanmistir. Veri etigi,
ahlaki agidan dogru c¢oziimler (6rnegin dogru davraniglar veya dogru degerler)
olusturmak ve desteklemek amaciyla veri (iiretim, kayit, kiiratorliik, isleme, yayma,
paylasma ve kullanim dahil), algoritma (yapay zeka, yapay ajanlar, makine 6grenimi
ve robotlar dahil) ve ilgili uygulamalara (sorumlu inovasyon, programlama, hackleme
ve mesleki kodlar dahil) iligkin ahlaki sorunlar1 inceleyen ve degerlendiren etik dali
olarak tanimlanabilir (Floridi ve Taddeo, 2016). Stahl (2021) yapay zekayla baglantil
etik sorunlari ii¢ temel baslikta toplamistir: (1) Makine Ogrenmesi Kaynakli Sorunlar
(gizlilik ve veri giivenligi, gilivenirlik, seffaflik, giivenlik), (2) Dijital Diinyada
Yasamaktan Kaynaklanan Sorunlar (ekonomi ve calisma hayati, adalet ve esitlik,
ozgirliikler, toplumsal sorunlar, belirsizlikler) (3) Metafizik Sorunlar (makinelerin

bilinglenmesi, siiper zeka, tiimlesiklik, ...). Katilimcilar bu sorunlardan agirlikli olarak
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Makine Ogrenmesi Kaynakli Sorunlar iizerinde durmuslardir. Muhtemelen bunun
sebebi ¢aligma konusunun sadece tasarim alani ve bu alanda kullanilan yapay zeka

araclari ile sinirli olmasidir.
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BOLUM V

DEGERLENDIRME VE SONUC

Yapay zeka ile gorsel iireten programlarin 2020’lerde kullaniminin artmasi
tasarim diinyasinda birtakim degisikliklere yol a¢mistir. S6z konusu durumun
doguracagt olumlu ve olumsuz sonuglar bulunmaktadir. Yapay zekd araglarinin
karmagik ve zaman alict gorevleri otomatiklestirerek iistlenmesi, tasarimcilarin daha
yaratict ve stratejik islere odaklanmasina imkan saglamaktadir. Yapay zeka
algoritmalar1 biiyilk veri setlerini analiz ederek, kullanici tercihleri ve trendler
hakkinda i¢gdriiler sunarak tasarimcilarin daha etkili ve hedefe yonelik ¢aligmalar ve
yeni fikirler iiretmelerine de yardimci olmaktadir. Ne var ki yaratict siireglerin
otomatiklesmesi, tasarimcilarin kendi deneyimlerine bagli olarak yaraticiliginin
siirlanmasina yol agabilir. Yapay zeka belirli kural ve algoritmalar dogrultusunda, var
olan tasarimlar tlzerinden egitilerek calisir. Bu nedenle tamamen orijinal, hig
denenmemis yenilik¢i ve 6zgilin fikirlerin ortaya ¢ikmasini zorlastirabilirler. Biitiin
bunlarin yaninda yapay zeka tarafindan {iretilen tasarimlarin etik sorunlara yol
acabilecegi kaginilamaz bir gergektir. Yapay zekanin egitiminde kullanilan eserlerin
kullanim izin ve kosullarinin her zaman izlenememesi, yapay zeka tarafindan
olusturulan tasarimlarin egitimlerinde kullanilan orijinal eserlerin kopyasi olmasi veya
esinlenmenin Gtesinde taklit riskini tasimasi, telif haklar1 ve 6zgiinliikk konularinda
sorunlara yol agabilir. Bu durum, tasarimcilarin emeklerinin ve fikirlerinin korunmasi
acisindan 6nemli bir endise kaynagidir. Etik ve yasal sorunlarin 6niine gegmek i¢in
yasal diizenlemelerin yapilmasi ve tasarimci haklarinin korunmasinin yaninda etik ve
yasal sorumluluklar hakkinda tasarimci toplulugunun bilgilendirilmesi ve uygun tutum

gelisimi i¢in ortam yaratilmasi gereklidir.
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Bu aragtirmada yapay zekanin gorsel iletisim tasarimi alaninda gilinlimiizde
kullanim1 ve gelecekteki olasi etkileri incelenmistir. Calismanin ilk asamasinda
literatiir gézden gegirilerek gorsel tasarim alaninin zaman iginde toplumsal ve
teknolojik gelismelerden nasil etkilendigi, yapay zekanin ortaya c¢ikisini saglayan
kosullar ve yapay zeka araglarinin tasarim olusturmada kullanim alanlari ile sik

kullanilan uygulama araglar1 hakkinda bilgi derlenmistir.

Ikinci asamada goniillii katilimeilarin giinliik uygulamalarinda kullandiklari
tasarim programlari, bu programlarin igerdigi yapay zeka araglari, yapay zeka ile
tretilen tasarim c¢alismalar temelinde yapay zeka hakkindaki tutumlari ortaya
konmustur. Calismanin bu asamasinda elektronik ag iizerinden 74 kisinin goriisleri
dogrultusunda doldurduklar1 yapilandirilmis anket formu ile derlenen verilerle bu
asamada ortaya ¢ikan goriislerin ayrintilandirilmasi i¢in ayni grup i¢inden goniilliilikk
belirten sekiz kisi ile yiiriitiilen yar1 yapilandirilmis derinlemesine goriisme bulgular

kullanilmastir.

Elde edilen verilerin analiz sonuglarina gore yapay zeka kullanimi hakkinda
tasarimet ve tasarimel adaylarinin ortalama bir fikri bulunmaktadir. Calisma grubunda
yer alan tasarimci adaylar1 ve tasarimcilarin ¢ogunlugunun yapay zeka uygulamalarini
birden fazla alanda kullandiklar1 izlenmistir. Tasarim calismalar1 icin yapay zeka
kullanim orani yiiksektir (%64) ve birden fazla yapay zeka aracinin kullaniminda
deneyim sahibidirler. Caligma katilimecilar1 yapay zekay1 en ¢ok gorsel olusturmada
kullanmaktadirlar. Yapay zeka kullaniminda karsilasilan sorunlar arasinda en sik dile
getirileni yapay zeka ile olusturulan ¢iktinin tasarimcinin kendine uygun tasarim
stiline uymamasidir. Cogu katilimei tarafindan yapay zeka tiretimi tasarimlarin oldugu
gibi kullanilmasi uygun goriilmemekte (%63) olup, yapay zeka ile iiretilen tasarimlarin

ancak tasarimcinin miidahalede bulunmast kosulu ile kullanilabilecegi 06ne

80



stiriilmektedir. Tasarimda yapay zeka kullanimina karst ¢alisma grubunun tutumu

genel olarak olumlu yondedir.

Derinlemesine goriigmelerde yapay zeka gelistikce tasarim alaninin da
gelisecegi, tasarim ve tasarim egitimi alanlarinda yapay zekd kullanilmasinin
neredeyse kaginilmaz oldugu belirtilmistir. Hem yapay zeka araglarinin kullanimi ve
etik egitimi konularinin egitim programlarina dahil edilmesi gibi egitimin igerigini
hem de yapay zekanin kuramsal konularin ¢evrim i¢i ve asenkron egitimlerde egitimi
kisisellestirmek ve egitimcinin yiikiinii hafifletmek amaciyla egitimin isleyisini
etkileyecegi de dile getirilmistir. Bunun yaninda yapay zekanin bir tasarim araci olarak
kullanildig: takdirde basarili ¢alismalarin ortaya ¢ikmasina yardimei olacagi ve
gelecekte yapay zekdyr dogru kullanabilen tasarimcilarin  sektordeki diger

tasarimcilara gore avantajli olacagi ve talep gorecegi belirtilmistir.

Sonug olarak, ¢aligmanin neticesinde gelecekte yapay zeka teknolojilerinin
gorsel iletisim tasarimi alaninda yogun bir sekilde kullanilmasinin kag¢iilmaz
olacagina isaret etmektedir. Tasarim siirecinde yapay zeka araglarinin ise katilmasi,
otomatizasyon ile siireci hizlandirmasina karsin tasarimcinin bu isleri yaparken
kullanmas1 gereken el becerilerini kdreltmekte, zihinsel tembellige yol acabilmektedir.
S6z konusu araclarin sahip oldugu dev veri yigilarim1 hizli analiz etme ve verilen
algoritma temelinde yorumlama yetenegi, tasarimcilara yeni bakis acilar1 kazandirmak
icin son derece elveriglidir. Ancak bu firsat, tasarimciy1 kendi sosyal, kiiltiirel ve
gecmisiyle ilgili deneyimlerinden soyutlayarak ilham kaynagini tamamen tiretilmis
islerin teknik yonlerine kisitlama, dolayisiyla yaraticiligini kdreltme riski tagimaktadir.
Yapay zeka araglarimin egitimi ag {izerinden erisebildigi veriler iizerinden
saglanmaktadir. Bu verilerin bir kisminin kullanimi, devasa bir ¢esitlilige sahip olmasi

nedeniyle kaginilmaz olarak bazi yasal ve etik sorunlara yol agmaktadir. Bu alanda
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ozellikle egitim almamis veya bu araclarla deneyimi ve gorgiisli az olan tasarimcilarin
0zen gostermedikleri takdirde yapay zeka yardimiyla iiretecekleri tasarimlarin yasal
ve etik sorunlar yagama ihtimali oldukga yiiksektir. Bu ve benzeri nedenlerle gorsel
iletisim tasarim1 alaninda yapay zeka teknolojilerinin daha giivenli ve etkili bir sekilde
kullanilmast i¢in s6z konusu teknolojilerin sagladigir firsat ve riskleri birlikte
degerlendirmek zorunludur. Gorsel iletisim alaninda tasarim olusturmada yapay zeka
kullanimi i¢in etik kurallarin benimsenmesi, egitim ve yeniden beceri kazandirma
programlarinin igeriginde yapay zeka ile ilgili temel konulara yer verilmesi, tasarim
alaninda yaraticilikta farkli araglarin ve yaklasimlarin dogru kullanimi konularinda
egitim ve uygulama firsatlarindan daha c¢ok yararlanilmasi gibi stratejilerin
uygulanmasi, yapay zekanin olumlu etkilerini iist diizeye ¢ikarirken olumsuz etkilerini
en aza indirecektir. Bu sayede yapay zekaya dayali daha yaratici ve basarili tasarim

calismalar1 gerceklestirilecektir.
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Tim bélimlerde, aksi belirtiimedikge, liitfen size en uygun olan, tek
alternatifi seciniz.

Bu anketin konu ile ilgili tiim detaylan icermedigi aciktir. Burada yer

almayan ancak konuyla ilgili fikirlerinizle katkilanimz varsa bu fikirlerinizi
belirtmek icin formun sonundaki metin alanini kullanabilir veya

adresine e-posta génderebilirsiniz. Onerileriniz verileri zenginlestirecek

ve calismanin sonuglarina katkida bulunacaktir. Zamaninizin ne kadar kisith ve
degerli oldugunu biliyorum. Bu nedenle, ayiracaginiz zaman ve katkiniz igin
simdiden tesekkur ederim.

Eger arastirmaya katilmayi kabul ederseniz, aragtirma formundaki sorulara yanit vermeniz
beklenecektir. Bu calismaya katilmaniz i¢in sizden herhangi bir licret istenmeyecektir.
Calismaya katildiginiz igin size ek bir 6deme de yapilmayacaktir. Bu caligsmaya katilmayi

hitps-//docs_google com/forms/d/11Aj7mMPcglvATZh1Jop7heaNCkVBAXrtUZupNKsqgsZE/edit 110

92



1.06.2024 12:28 Yapay Zekanin Gorsel lletisim Tasanimi Alanina Yansimalar
reddedebilirsiniz. Bu aragtirmaya katilmak tamamen istege baghdir. Calismanin herhangi bir

asamasinda onayimizi cekme hakkina da sahipsiniz.

* Zorunlu soruyu belirtir

1. Sorularn yanitlamaya gegebilmek icin asagidaki kutucuklardan birini isaretleyerek

devam edebilirsiniz.

Yalnizca bir gikki isaretleyin.

Katiliyorum

Katiimiyorum

Genel Bilgiler

2. Cinsiyetiniz *
Yalnizca bir sikk: isaretleyin.

Kadin
Erkek

Belirtmek istemiyorum

3. Durumunuz *
Yalnizca bir sikk isaretleyin.
Ogrenci

Calisiyor

4. Egitim Durumunuz *

Yalnizca bir sikk isaretleyin.

ilkokul
Lise
Lisans

Lisansusti
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5. Mesleki Deneyiminiz (Ogrenciyseniz kaginci sinifta oldugunuzu, galisiyorsaniz
galisma alaninizi ve stirenizi belirtiniz)

Yapay Zeka ve Gorsel iletigim Tasanm iligkisi

6. 1. Yapay zeka hakkinda ne kadar bilgiye sahipsiniz? *

Yalnizca bir sikk isaretleyin.
Hig bilgim yok. (Calismaya katildiginiz igin tesekkiir ederiz. Liitfen formu teslim
ediniz)
Haberdarim.
Temel diizeyde bilgim var.
Orta diizeyde bilgiliyim.

ileri diizeyde bilgim var.

Adsiz B4lum

7. 2. Tasanm alaninda kullanilan yapay zeka uygulamalan hakkinda bilginiz hangi
diizeydedir?

Yalnizca bir sikk: isaretleyin.

Hic bilgim yok. (Caligmaya katildiginiz icin tegekkiir ederiz. Liitfen formu teslim
ediniz)

Haberdarim.

Temel diizeyde bilgim var.

Orta diizeyde bilgiliyim.

ileri diizeyde bilgim var.

Adsiz Bélim
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8. 3. Daha 6nce herhangi bir yapay zeka uygulamasi kullandimiz mi? (Birden fazla
isaretleyebilirsiniz)
Uygun olanlanin timdind isaretleyin.

|| Kullanmadim

" | sanal asistan (Alexa, Siri, Google asistan gibi)

" |igerik olusturucular (ChatGPT, Jasper, Copy.ai gibi)

:| Ceviri uygulamalar (Google Translate, DeepL Translator, Bing gibi)

] Navigasyon ve yer 6nerici uygulamalar (Google, Yandex veya Apple haritalar gibi)
|| Gérinti isleme uygulamalari (Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion, Facetune gibi)
:‘ Egitim uygulamalan (Socratic, Duolingo, Gradescope gibi)

|| Diger:

9. 4. Tasanm galismalariniz igin simdiye kadar hig yapay zeka uygulamasi
kullandimz mi?

Yalnizca bir sikk: isaretleyin.

D) Hayir, kullanmadim (Litfen 8'inci soruya geginiz) 14. soruya gidin

(;3 Evet

Adsiz B4lum

10. Evet sikkini isaretlediyseniz, litfen kullandiginiz uygulama veya uygulamalari
belirtiniz
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11.

12.

Yapay Zekanin Gorsel lletisim Tasanimi Alanina Yansimalar

5. Yapay zekayi tasarim galismanizda hangi amagla kullandiniz? (Birden fazla
isaretleyebilirsiniz)

Uygun olanlanin timdnd isaretleyin.

[ Renk paleti olusturma
D Karakter Tasarimi

u Gorsel Olusturma

D Ambalaj Tasarimi

D Logo Tasarimi

[ Arka Plan Yaratma

|| piger:

6. Yapay zeka ile tasarim surecinizi gelistirirken karsilastiginiz baslica zorluklar
nelerdir? (Birden fazla isaretleyebilirsiniz)

Uygun olanlarin tim(inii isaretleyin.

L] Yapay zekanin nasil galistigini anlayamadim

L] istedigim ¢oziiniirligii saglayamadim

[ | kendi tarzima yakin tarzi saglayamadim

] Yapay zeka ile olusturdugum tasarimi aktaramadim
L] Olusturdugum tasanmi igleyemedim

[ piger:

13. 7. Yapay zeka ile olusturdugunuz ¢alismalardan ne kadar memnunsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
D) Hig
/:\‘ Kismen
) Oldukga
() Gok
Adsiz Bdlim
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14. 8. Yapay zeka ile olusturdugunuz g¢alismalardan ne kadar memnunsunuz? *

Her satirda yalnizca bir gikki igaretleyin.

Kesinlikle Kismen Kesinlik
Katiimiyorum Katiliyorum

Katilmiyorum Katiliyorum Katiliyor
Yapay zeka tasanm icin
bir araghr - -, - - O
Yapay zeka tasanm —_ — - —
sirecini hizlandinr. — — O - —
Yapay zeka kullanimi
kaliteli tasanmlann — — — — —
iretilmesine yardimci - 7 - -
olur.
Yapay zeka yaraticiigi — — — —_
lasitlar O - -, -
Tasanm calismalannda
yapay zeka ilham - — —
kaynag olarak O - - - (-
kullanilabilir.
Yapay zeka tasanm icin
bir amactir - - - - -
Yapay zekanin
olusturdugu igerikler O ) - O O
ozgiindiir.
Yapay zekanin trettigi
calismalar miidahale — ~ - -
edilmeden, oldugu gibi — - O - O
kullamilabilir.
Yapay zeka kullanilarak
yapilan caligmalar
tasanmci ve yapay O ) - O O
zekamin ortak
calismalandir.
Tasanm ¢alismasinda
tikanma noktasina — — — — —
gelince yapay zekadan O ) - ) -,
yardim ahnabilir.
Yapay zeka ile Uretilen
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)
A
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Lagyaggqu?rﬂdlrgblllr

daha ¢ok bllgl sahlbl

YI?Ra%ger& alr inda

daha cok bilgi sahibi

Y

-

N/

%‘Bgly( geﬁgkgll'adrdlmlyla

urettlglm tasan‘rjnlar |
ba ay ﬁka yardimiyla

urettigim tasarimlar

F~

ﬁ)"lsan ure{imi tasarimlar

ozglindir.
Insan uretimi tasarnmlar

g%ﬁ?&'ﬁ‘ljr?rtasanm siireci,

apay zekanin

t nd?dtta arnm siireci,
ullanildigl durumlarda

gagﬂmugu &eglldlr

kullanildigi durumlarda

Y

-/

sz konusu degildir.

Yapay Zeka ve Gorsel iletigim Tasanimi Egitimi

15.

16.

9. Yapay zekanin tasarim egitimine dahil edilmesini gerekli goriiyor musunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

[ ) Evet

N
[ Hayr

10. Tasarim egitiminde yapay zeka ile ilgili konular yer alacaksa hangi konulara
odaklaniimasi gerektigini dislinliyorsunuz? (Birden fazla isaretleyebilirsiniz)

Uygun olanlanin timdnd isaretleyin.

[ Etik
[ Veri givenligi
] Uygulama Kullanimi

| | Diger:
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17.  11.Tasarim egitiminde yapay zeka kullaniminin muhtemel olumsuz etkileri hangi
alanlarda ortaya gikabilir? (Birden fazla isaretleyebilirsiniz)

Uygun olanlanin timdnd isaretleyin.

[ Olumsuz etkisi olacagini sanmiyorum

D Yaraticihdr kisitlama

L] 0Ozgiin tasarimlarin ortaya gikmasini engelleme
D Tasanmin duygusal boyutunu kavrayamama
D Tasanm siirecini kavrayamama

[ Tasarim siirecindeki haz duygusunu koreltme

|| piger:

18. 12. Yapay zeka kullaniminin tasarim egitimine muhtemel olumlu etkileri hangi *
alanlarda ortaya cikabilir? (Birden fazla isaretleyebilirsiniz)

Uygun olanlarin tim(inii isaretleyin.

[ olumlu etkisi olacagini sanmiyorum

|| Tasanmeilanmin yapay zekayla birlikte yeniden iiretmesi

D Tasarim konusunda daha hizl ilham alabilme/hareket edebilme
] Yapay zekay kullanarak tasarima farkl bir boyuttan yaklasabilme

[ | Tasanm siirecine farkli bir bakis agisiyla yaklagabilme

[ piger:

19. 13. Odak grup goriismelerine katilmak ister misiniz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
Ny
() Hayr
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20. lletigim Bilgileri: Odak grup gériismelerine davet edebilmemiz igin liitfen agagidaki
bdlime adinizi, soyadiniz, e-posta ve telefon numaranizi belirtiniz.

1.Adiniz ve Soyadiniz:
2.E-posta adresiniz:
3.Telefonunuz:

4.Liitfen aranmak icin uygun oldugunuz saatleri belirtiniz:

21. Belirtmek istediginiz ek goriislerinizi bu alana yazabilirsiniz

Bu igerik Google tarafindan olugturulmamig veya onaylanmamistir.

Google Formlar
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EK-3

T.C.
TOBB EKONOMIi VE TEKNOLOJi UNIVERSITESI
SOSYAL BiLIMLER ENSTiTiSU TASARIM LiSANSUSTU PROGRAMI

GORUSMENIN AMACI

Bu anket Disiplinleraras: Tasarim Yiiksek Lisans ¢calismasini tamamlamak tizere olan
Basak Turan’in tez ¢alismasinin bir parcgasidir. Bu ¢calismada derlenecek verilerle
katilimcilarin tasarim alaninda yapay zeka araglarmm kullanimu ile ilgili tutumlar: ve
gelecekte tasarim egitimi stirecine etkisi hakkinda fikirlerini ortaya koymak
amaglanmaktadir. Elde edilecek bulgularin tasarim alaninda yapay zeka kullanimu ile
ilgili dizenlemeler olusturulurken yardimci olmasi ve yapay zeka egitimi ile ilgili
oncelikli oldugu degerlendirilen alanlar belirlenerek tasar1 egitimi miifredat1 i¢cin
olumlu ve olumsuz yonleriyle tartisiimas1 beklenmektedir.

1. Yapay zeka ile tiretilen tasarimin ne kadarinin sizin oldugunu diistiniiyorsunuz?
Neden?

2. Yapay zeka gorsel iletisim tasarimi alaninda ilerlemeleri nasil etkiliyor ve gelecekte
nasil etkileyecegini duistintiyorsunuz?

3. Gelecekte yapay zeka ve gorsel iletisim tasarimi arasindaki iliskinin nasil olacagini
dustintiyorsunuz?

4. Yapay zeka kullaniminin gelecekte gorsel iletisim tasariminda ne gibi degisikliklere
yol agabilecegini diistintiyorsunuz?

7. Yapay zeka ile olusturulan tasarimlarin kullanimindaki etik sorunlarin ve olusan
bosluklarin gelecekte ¢oztimlenebilecegine inantyor musunuz? Neden?

8. Yapay zeka tarafindan olusturulan iceriklerin kullanici gizliligi ve veri gtivenligi ile
ilgili endiselerini nasil ele alabiliriz?
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