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yilizden 6grenme ortamini bir egitim yazilimi olarak ele aldigimizda, bir egitim yazilimi
Ogrenci 1ile bilgisayar arasinda ¢esitli yollarla etkilesim meydana getirmelidir.
Tiirkiye’de ilkdgretimde kullanilmak iizere hazirlanan 6zel ders yazilimlarinin 6grenci-
icerik etkilesiminin degerlendirilmesi amaciyla yapilan bu arastirma Gazi iiniversitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim
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Ankara, Nisan 2009 Derya TANRIKULU



OZET

TURKIYE’DE ILKOGRETIMDE KULLANILMAK UZERE HAZIRLANAN
OZEL DERS YAZILIMLARININ OGRENCI-ICERIK ETKILESIMININ

DEGERLENDIRILMESI

TANRIKULU, Derya
Yiiksek Lisans Tezi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Danismant: Prof. Dr. Ahmet MAHIROGLU
Nisan, 2009, ix+95 sayfa

Bu aragtirma, Tirkiye’de ilkdgretimde kullanilmak {izere hazirlanmig 6zel ders

yazilimlarinin 6grenci- igerik etkilesimini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir.

Aragtirma iki asamada gergeklestirilmistir. Birinci asamada 06zel ders
yazilimlarinda 6grenci- igerik etkilesimini degerlendirmek amaciyla veri toplama aract
olarak kullanilmak iizere iki tane rubrik hazirlanmistir. Ikinci asamada ise &rneklem
olarak secilen 0Ozel ders yazilimlari hazirlanan rubrikler ile degerlendirilmistir.
Arastirmada Ogrenci- icerik etkilesimi degerlendirilen 6zel ders yazilimlari, ilkogretim
okullarinda dort ana ders olarak okutulan Tiirk¢ce, Matematik, Fen ve Teknoloji ve

Sosyal Bilgiler dersleri igin iiretilen 21 yazilimdan olusmaktadir.

Aragtirmada toplanan veriler say1 ve ortalama gibi istatistiksel yontemlerle analiz
edilerek elde edilen bulgular yorumlanmistir. Arastirmanin sinirliliklar iginde ulasilan

sonuca gore, dgrenci- igerik etkilesimini saglayan etkilesim big¢imlerinden “Resim ve



cizimler, Ogretici animasyon, ses ve diyaloglar, ders igerisinde soru sorma,
degerlendirme sorulari, geri bildirim, ders ic¢indeki konu ile ilgili icerik sayfalarina
dinamik baglanti, diigme, baglant1 ve yonlendirmeler, yardim, alistirma ve uygulamalar”
i biitiin yazilimlarda kullanildigi, “Cevrimdis1 ¢alismalar, ders haritasi, ¢ikt1 alma,
video, etkilesimli video, miizik, oyun, simiilasyon, 6z degerlendirme formlari, bilmece,
bulmaca, not alma” etkilesim big¢imlerinin kullanilmadigi yazilimlar oldugu,
“degerlendirme sorulari”nin biitiin yazilimlarda ,“Etkilesimli video” ve “ bilmece”nin
kullanildiklar1 yazilimlarda “cok iyi” diizeyinde kullanildigi, diger etkilesim bigimlerinin
kullanildiklar1 baz1 yazilimlarda kullanilma diizeylerinin diisiik oldugu, biitiin
yazilimlarda “gerektigi kadar” kullanilan etkilesim bigimlerinin “Ders igerisinde soru
sorma, ders i¢indeki konu ile ilgili icerik sayfalarina dinamik baglanti, diigme, baglanti
ve yonlendirmeler, alistirma ve uygulamalar ” oldugu diger etkilesim bigimlerinin bazi

yazilimlarda “gerektigi kadar” kullanilmadig tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Ozel ders yazilimlari, Ogrenci- igerik etkilesimi, Etkilesim

bigimleri



ABSTRACT

EVALUATION OF THE INTERACTION OF STUDENT-CONTENT TUTORIALS
WHICH WERE PREPARED FOR THE USAGE OF PRIMARY EDUCATION
SCHOLLS IN TURKEY

TANRIKULU, Derya
Master of Science Thesis
Department of Computer Education and Instructional Technology
Adviser: Prof. Dr. Ahmet MAHIROGLU

April, 2009, ix+ 95 Pages

The purpose of this research is to evaluate the interaction of student- content

tutorials which were prepared for the usage at primary education schools in Turkey.

The research is made in two stages. At the first stage, two rubrics have been
prepared for the aim of evaluating the student- content interaction in the tutorials as a
means of gathered data. However, at the second stage, the tutorials which were selected
as samples have been evaluated with the rubrics prepared. In the research the tutorials
evaluated student- content interaction are formed by 21 softwares which were produced
for the four basic lessons Turkish, Maths, Science and Technology and Social Science at

primary education schools.



The gathered data in research were commented by the informations that were
acquired by the statistical methods like number ,total and arithmatic according to the
result that reached in the limitedness of the research, it is determinated that from the
interaction forms which provide student- content interaction “picture and drawings,
instructive animation, sound and dialogues, self reflection questions, evaluation
questions, feedback, hypertext links to other pages inside the course ,buton, connection
and navigations, help, exercises an practices” were used in all softwares but despite
these it is determined that the interaction forms like “offline field work, course map,
print, video, interactive video, music, game, simulation, self-evaluation assessment
sheets, riddle, puzzle, note taking” weren’t used in softwares, in all softwares “the
evaluation questions” were in a “high level” “interactive video” and “riddle” in the
softwares which were used were also in a high level but other interactive forms in some
other softwares used it has been determined that the usage levels were low, in all
softwares it is determined that the interaction forms are used “as needed” “self-reflection
questions, hypertext links the other pages inside the course, button, connection and
navigations, exercises and practices”, in some softwares the other interaction forms

weren’t used “as needed” were determined.

Key words: Tutorials, Student-Content Interaction, Interaction forms
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, varsayimlar1 ve
siirliliklarma iliskin agiklayici bilgiler verilmekte ve arastirma ile ilgili olarak
ulagilan kaynaklar ve yapilan arastirmalardan elde edilen bilgiler agiklanmakta ve

yorumlanmaktadir.

1.1.Problem

Bilgi teknolojilerindeki ve iletisimdeki gelismelerin en fazla etkili oldugu ve
bu etkinin de giderek artacagi alanlardan birisi egitimdir. Egitim alaninda uzun
yillardir olusan kuramlar ve yontemler degisikliklere ugrayabilmektedir. Yontem ve
teknikler cesitlenerek bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimini destekleyen
ogretim ortamlarmi  gerektirmektedir. Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)
uygulamalari, bilgisayar teknolojisindeki gelismeler ile birlikte egitimde hizla yerini
almistir. Bu uygulama bicimlerinden biri de egitim yazilimlaridir. Egitim yazilimlar

gelistirilirken g6z oniine alinmasi gereken hususlar bu anlamda 6nem kazanmaktadir.

Egitim yazilimlarinin gelistirilmesi, diger materyallerin gelistirilmesine
kiyasla daha karisik ve zor bir siirectir. Bunun baslica nedeni, egitim yazilimlarinin
gelistirilmesinde géz Oniline alinmasi gereken kriterlerin fazlaligidir. Keser’e (1988)

gore egitim yazilimlarinda bulunmasi gereken 6zelliklerden bazilar1 sunlardir:

1. Ogretmen ve Ogrenciler icin hazirlanmig kullanici  kilavuzlar

bulunmalidir.

2. Yazilimla birlikte kullanilmast  gereken egitim  arag-gerecleri

belirtilmelidir.

3. Yazilim igerigi ile ders programinin igerigi tutarl olmalidir.



4. Yazilimin kullanilacag 6gretim diizeyi belirtilmelidir.
5. Yazilimin igerdigi konular i¢in gerekli 6n kosullar belirtilmelidir.

6. Yazilimda bilgisayarin renk, ses, miizik, hareketli goriinti gibi

olanaklarindan da yararlanilmalidir.

7. Ac¢ik ve anlasilir bir dille, Ogrencilerin anlayabilecegi bi¢imde

yazilmalidir.
8. Ogrenciye gerektiginde geriye donme ve tekrarlama olanagi verilmelidir.
9. Daha ¢ok bilgi edinmek isteyen 6grencilere ilerleme olanagi verilmelidir.

10. Ogrencilerin baslangigtaki bilgi diizeylerine, dgrenme hizlarina, ilgi ve

yeteneklerine gore kendi i¢inde farklilik gostermelidir.

Yukaridaki ozelliklere bakildiginda egitim yazilimlariin
degerlendirilmesinde kullanilacak kriterlerin sayica fazlaligi dikkati ¢cekmektedir.
Sahin ve Yildinm (1999), yapilan arastirmalarin  egitim yazilimlarinin
degerlendirilmesinde 200°den fazla Olgiitin  kullanilmas1  gerektigini ortaya

cikardigini belirtmektedir.

Benzer bir sekilde BDO siirecini etkileyen degiskenlerin etkilesim, dgrenci
motivasyonu, yenilik, bireysel 6grenme farkliliklari, ders yaziliminin tiirii, kapsamu,
degisen rolii, ders yazilimmin egitim progranu ile biitiinlestirilmesi ve BDO
uygulamasinin okul ig¢inde yiiriitiilme bicimi gibi ¢esitli degiskenleri kapsadigi
belirtilmektedir. Etkilesim bu siirecte Ogretimi etkileyen en Onemli bilesendir

(Vygotsky,1978)

Ogretim tasarimi siirecinde etkilesim olanaklarmin diizenlenmesi en dnemli
basamaktir. Ozellikle de &grencilerin, égretmenlerin ya da grenme kaynaklarinin
birbirlerinden zaman ve mekan acgisindan uzakta oldugu Ogrenme c¢evrelerinde

etkilesim faktoriiniin etkisi bliyiik 6nem tagimaktadir.



Akpinar etkilesimi, “bilgisayar ve kullanici arasindaki iletisim” olarak
tanimlamistir (Akt.Oran, 2006). Benzer bir sekilde Lee ve Gibson (2003)
“katilimeilar arasindaki karsilikli iletisim™ olarak tanimlanirken; Song’a gore (2003)
“etkilesimin, iki veya daha fazla kisi arasindaki bakis acilar1 ve gelisen noktalar

aciklamak i¢in olustugu” ifade edilmektedir (Akt. Karatag, 2008).

Holmes (1995) igerik sunumu, gezinme, arayiiz tasarimi, sorular gibi 6grenci
ve 0grenme ortami arasindaki etkilesimi saglayan o6gelerin kullaniciya; kesfetme,
bulma, isbirligi ve iletisim imkanlar1 saglanmas1 gerektigini belirtmektedir. Iyi bir
etkilesim ortamu tasarlamak icin ise kullanicinin mevcut durumunun goéz Oniinde
bulundurulmasi, altyapisinin bilinmesi ve kullanicinin algilayabilecegi terim ve

ibarelerin kullanilmas1 goriisiindedir (Akt. Karabeyaz, 2005).

Etkilesimin amaci, belirlenen 6grenme hedefi dogrultusunda ogrencide

davranis ve tutum degisikligi saglamaktir. Karabeyaz (2005) etkilesimin;
1. Ogrencinin dikkatini cekmek
2. Ogrencinin ilgisini belli bir seviyede tutmak
3. Bilgiyi yeni uygulamalara transfer etmek
4. Bilginin kaliciligini saglamak ve
5. Bilgiyi davranig ve tutumlara yansitmak

amaglarina sahip oldugunu belirtmektedir.

Sanal egitim ortamlarinda, Ogrencinin ihtiyaglarina, dersin tasarimina ve
teknolojik imkanlara gore bes farkli etkilesim tiirlinden s6z edilmektedir. Bu
etkilesim tiirlerinden {i¢ii; 6grenci- 6gretmen etkilesimi, 6grenci- 6grenci etkilesimi,
ogrenci- icerik etkilesimidir (Moore, 1996). Hillman, Willis ve Gunawardena (1994),
online egitimin yaygin olarak kullanilmaya baslamasiyla beraber dordiincii bir

etkilesim yoOntemi olarak Ogrenci-arayliz etkilesimini tanimlamiglardir. Elaine



M.Strachota (2003) tarafindan yapilan arastirmada ise Ogrenci-teknoloji

etkilesiminden bahsedilmektedir.
Etkilesim tiirleri agagida kisaca agiklanmaktadir:

a. Ogrenci-Ogretmen Etkilesimi: Ogrenci ile o6gretmen arasinda
gerceklesen iletisimdir. Ogretmen 6grenciyi motive eder, dgrencilerin
ilgisini ¢ekecek konularla diisiinmeye yénlendirir. Ogrenci-dgretmen
etkilesimi bir ¢ok sekilde gerceklesebilir. Ogretmen &grencisiyle
tartisma, rehberlik etme, geri bildirim verme...vb. iletisim yollar

disinda beden dili ile de etkilesim saglayabilir.

b. Ogrenci-Ogrenci Etkilesimi: Ogrenme; gercek ya da sanal
ortamlarda &grencilerin fikirleri paylasarak ve problemleri tartigarak
birbirilerine yardim etmesi bi¢ciminde gerceklesir. Bu yontem diger
yontemler i¢inde en az kullanilan fakat online egitimde, tartisma ve e-
mail gruplari, sanal forumlarin kullanilmasiyla yayginlagsmasi en

muhtemel etkilesim yontemlerinden biridir.

c. Ogrenci-icerik Etkilesimi: Ogrenme; o6grencilerin karsilastiklar:
bilgi ve fikirler (i¢erik) hakkinda kendi kendine sdyleside bulunmasi
ve bildikleri ile Ortiistiirmesi sonucu gergeklesir. Bunun en basit
ornegi; kiitiiphanede tek basina kitap okuyan bir 6grencinin hem kendi
icinde hem de okudugu kitapla kurdugu etkilesim olabilir (Moore,
1996).

d. Ogrenci-Arayiiz Etkilesimi: Ogrencinin bilgiye ulagmasi, 6grenmeye
katilmasi, diger 6grenci ve 6gretmenlerle iletisime gegmesi programin
arayiizii ile kurdugu etkilesim sayesinde ger¢eklesmektedir (Hillman,

Willis, ve Gunawardena,1994).

e. Ogrenci-Teknoloji etkilesimi: Ogrencinin baska birine ihtiyag
duymadan teknolojiyi kullanma yetenegi ve rahatlik seviyesi olarak

belirtilmektedir (Strachota, 2003).



Strachota (2003) ¢alismasinda etkilesim tiirlerini analiz etmis ve bu etkilesim
tiirlerinin 6grenci memnuniyetine etkisini aragtirmigtir. Arastirma sonucunda; bu
etkilesim tiirlerinden Ogrenci-igerik etkilesiminin 0grenci memnuniyetine etkisi

bakimindan ilk siray1 aldig1 dolayisiyla en 6nemli etkilesim tiirii oldugu saptanmustir.

Ogrenci-igerik etkilesimi {izerine yapilan bir diger arastirmada da (Mutlu,
2005) bir uzaktan egitim sistemine kayithi goéren 6grencilerin 6grenci-6gretmen ve
Ogrenci-Ogrenci etkilesimini smirli olarak gerceklestirmelerinden 6grenci-igerik
etkilesiminin 6grenme hedeflerine ulasma agisindan kritik 6neme sahip oldugu
belirtilmektedir. Buna karsin geleneksel uzaktan egitim uygulamalarinda &grenci-
icerik etkilesimi oldukga diisiiktiir. Genellikle i¢erik 6grenenlere dogrudan sunulur
ve dgrenenlerden bu igerigi 6zlimseyerek arada sorulan sorulara cevap vermek gibi
tepkilerde bulunmalar1 beklenir. Baska bir deyisle, 6grenen igerikle karsilastiginda
cok da aktif konumda degildir. Oysa, yapict 6grenme yaklagimi 6grenmenin en iyi
bireylerin, kendilerine anlamli gelen, ger¢ek yasamda yeri olan sorunlar1 ¢6zmeye
calisirken ya da var olan c¢oziimleri ¢ozliimlerken gerceklesebilecegini ileri
stirmektedir (Driscoll, 1994). Baska bir deyisle, 6grenenin 6grenme siirecinde tist

diizeyde aktif olmas1 gerekmektedir.

Bugiiniin  bilgisayar aglarm1 kullanan uzaktan egitim uygulamalari
Ogrenenlerin gercek yasam sorunlar1 ¢ozerken hipotezler kurmalarina, bunlar1 farkl
kaynaklardan elde edecekleri bilgilerle sinamalarina, Ogreticilerden alacaklari
yonlendirmeler ve gerekli ¢oziimlemeler dogrultusunda deneme yanilma yoluyla
kendi bilgi yapilarini olusturmalarina olanak tanimaktadir. Bu gelisme, 6rnekleri sik
goriilen yiiz yiize egitim materyallerini sanal ortama aktarmakla uzaktan egitim ya da
cevrimici egitimin  gerceklestirildigi ileri siirlilen uygulamalarin siddetle
elestirilmesine yol agmustir. Ayrica, 0grenenlerin aktif rol istlendikleri ¢evrimigi

ogrenme cevrelerinin gelistirilmesini saglamistir (Schrum, 1999).

Uzmanlar her ortamin kendine has oOzellik, tstiinliikleri ve sinirliliklar
oldugunu, her kosul ve siirecte kullanilmalarinin yanlis olacagini belirtmektedir. Bu

baglamda, uzaktan Ogrenme-Ogretme siireglerinin tamaminin bilgisayar aglarina



dayandirildig1 ve yiiz yiize egitimde uygulanilan 6gretim strateji ve yontemlerinin
taklit edilmeye calisildigi cevrimici egitim uygulamalarini elestirmektedirler.
Ornegin, Aydin (2002) bilgisayar1 duragan metin bicimindeki bilgilerin
sunulmasinda kullanmak, Internet erisim hizinin diisik oldugunu durumlarda
ogrenen-igerik etkilesimini bu ortamdan beklemek, anlamsiz ve tartismaya gerek
olmayan sorular sorarak 6grenenlerin birbirleriyle ve 6gretici ile diyalog kurmasini
saglamaya c¢aligmak gibi uygulamalardan kaginilmasi gerektigini belirtmektedir.
Oyle bir durumda icerigin etkilesimli bir ¢oklu ortam haline getirilip CD-ROM
lizerine aktarilmasi veya Ogrenenlerin kendi aralarindaki ya da &grenmeyi
kolaylastiran 6geler ile aralarindaki etkilesimi saglayacak Web sayfalari hazirlanmasi
ile daha etkili olabilir (Technology Based Learning, 1994). Kisacasi farkli 6grenme

ortamlari, bilginin farkli sekillerde sunulmasini gerektirmektedir.

Shoffner ve Dalton (1998), Ogretim tasarimi siirecinde bilgiyi sunum
yontemlerini, 0grenenlere bilgiyi aktarma seklini belirleyen etkili kararlar olarak
ifade etmektedir. Draves’a (2000) gore ise O0grenmenin asil nerede gereklestigini
belirleyen etkilesimin kalitesidir. Burada 6gretim tasarimcisinin yanitlamasi gereken
soru, Ogretim materyallerini 6grenenlere sunmanin en iyi yolunun ne oldugudur.
Carlson, Downs, Repman ve Clark (1998), 6gretim etkinligini, 6grenenlere bilgi
sunmak tizere tasarlamak yerine, 6grenenleri etkilesimli etkinliklere odaklayabilen

bir 6gretim tasariminin dnemi lizerinde durmaktadirlar (Caliskan,2002).

Holmes’in tespitlerine gore su temel unsurlar agiga ¢ikmaktadir. Kullanici
uygulamay1 (programi) kontrol edebilmeli ve uygulama ise katilimi saglamaya
yonelik olmalidir. Uygulama kullaniciya belli bir kullanim o6zgiirligii sunmali,
analizi yapilmis ve ozellikleri tespit edilmis bir kitleye hitap etmelidir. Bu unsurlari
gdz Oniline alarak sunu diyebiliriz; Holmes’e gore etkili Ogrenmenin temel
sartlarindan biri 6grencinin (kullanicinin) aktif olarak 6grenme siirecine katiliminin

saglanmasidir.

Ogretimdeki ugrasilarin amaci, daha kisa zamanda, daha az ugrasla, daha
kalict ve daha iist diizeyde Ogrenme {iriinii saglayacak egitim ortamlarinin

diizenlenmesi olmalidir. Ogretimin verimliligi, Ogrenenleri edilgen olmaktan



cikarabildigi, harekete gecirebildigi ve etkilesim siirecine katilimi saglayabildigi

Olclide artacaktir (Tezbasaran 1997: 54).

Etkilesim; etkili bir 6grenme i¢in anahtar bir rol oynamaktadir. Etkili bir
O0grenme, 0grencinin hem eglendigi hem de 6grenmeye aktif olarak katildigi zaman
gerceklesmektedir. Clinkli 6grenciler otoriyeyi temsil eden bir figiirden pasif bir
sekilde bilgi almaktan hoslanmamaktadir. Bu yiizden 6grenme ortamini bir egitim
yazilimi olarak ele aldigimizda, bir egitim yazilimi kullanici ile bilgisayar arasinda
cesitli yollarla iletisim ve etkilesim meydana getirmelidir. Ogrencinin diizeyini ve
thtiyactmi ~ gozetmeyen;  tiimiiyle yaziya dayali yazilimlar  68renmeyi

kolaylastirmamakta, aksine zorlastirmaktadir.(Selguk,2000; Akt: Oran, 2006)

Ogrenilecek konular1 somutlastiran ve gercek hayatla iliski kurmayi
kolaylastiran egitim yazilimlar1 etkilesimli egitim yazilimlar1 olarak ifade
edilmektedir. Ogrencinin gergek hayatla iliski kurarak égrenmesini saglamak icin bu
tir yazilimlara resim, canlandirma, animasyon ve benzesim birimleri birbiriyle

biitiinlestirilmektedir.

Bilgisayar Destekli Egitim’ de kullanilan egitim yazilimlarii 06gretim
yazilimlari, referans yazilimlari, yazarlik yazilimlari olmak {izere 3 ana baglikta

toplamak miimkiindiir: (Aytag, 2006)

Ogretim yazilmi uygulamalari ise; 6zel ders yazilimlari, alistirma ve
uygulama yazilimlari, problem ¢6zme yazilimlari, benzesim (simiilasyon)

yazilimlari, egitsel oyun yazilimlaridir.

Bilgisayar destekli ogretimde en c¢ok kullanilan yazilim tirii 6zel ders
yazilimlardir. Ozel ders yazilimlar1; belli bir konuyu ya da kavrami 6gretmek amagh
kullanilan yazilimlardir. Ozel ders yazilimlari, dgrencinin dikkatini ¢eken ve ders
hakkinda genel bilgi veren bir girig boliimii ile baglar. Bundan sonraki genel akis
icinde, her bir adimda, 6grenciye bilgi sunma, bu bilgiye yonelik soru sorma,
Ogrencinin cevabini alma, cevabi degerlendirme ve uygun geribildirim verme
etkinlikleri yer alir. Bu dongii, program ya da 6grenci tarafindan dersin bitirilmesine

dek devam eder.(Yalin, 2003)



Giliniimiizde hem kisisel kullanim1 hem de okullarimizda kullanimi giderek
yayginlasan bu yazilimlar, 6gretim ilkeleri dogrultusunda hazirlanmali ve etkili
ogretimi saglayabilmelidir. Ozel ders yazilimlarinin en biiyiik eksikligi yiizyiize
egitimin saglamis oldugu sosyal 6grenme ortamlarini yaratamamasit ve dolayisiyla
Ogretmenlerin aktardigr “ortiik bilgiyi” saglamada yetersiz kalmasidir. Bu ylizden,
Ogrenciyle etkilesim kurmasi, aninda doniit vermesi, sosyal etkilesimi desteklemesi
ogrencinin davraniglarini  desteklemesi, Ogrencinin davraniglarini  goézlemleme
yoluyla 6grenciye iligskin bilgi sahibi olmasi ve bu bilgileri yorumlayarak 6grenme
ortamin1  zenginlestirebilecek etkilesimler yaratmasi gerekmektedir (Askar,

Kizilkaya, 2006).

Bir 6zel ders yaziliminda etkili ve kalici bir 6gretimin dayandigi temel

etkinlikleri sdyle siralayabiliriz (Ipek, 2001).
¢ Bilginin sunulmasi ya da yeteneklerin siniflandirilmasi
e Ogrencinin bilginin kullanimi konusunda bilgilendirilmesi

e Ogrencinin kalic1 bir grenmeyi saglamasina, yeterli sayida pratik yapmasina

olanak saglanmasi
e Ogrenmenin yerine getirilmesi ve gerceklestirilmesi

Yukarida belirtilen dort temel noktadan 1 ve 2 numarali madde iyi bir 6zel
ders yazilimi ozelligidir. 3 ve 4. maddeler ise diger egitim yazilimlarinda da
kullanilmakla beraber 6zel ders yazilimlarinda kullanildiginda 6zel ders yaziliminin

niteligini yiikseltmis olur. Bu da yazilimin kalitesini etkilemektedir.

Kaliteli yazilimi segebilmek icin Oncelikle bilimsel dayanagi olan objektif
degerlendirme yaklagimlarina ihtiya¢ vardir. “Kaliteli yazilim” temelde uygunluk,
islerlik, etkililik ve verimlilik olmak iizere dort temel gostergeye dayali olarak
tanimlanabilir. Buna gore beklenti ve kosullara uygun, isletim sorunu olmayan etkili
ve verimli yazilim kalitelidir. Degerlendirme herhangi bir yazilimin bu tanima
uygunlugunu ya da birden fazla yazilimdan hangisinin bu tanima uygun oldugunu

belirlemeyi hedefler (Simsek, 1998)



Usun (2000), yazilim degerlendirme agamasinda dort ana unsuru géz dniinde

bulundurdugunu belirtmektedir. Bunlar ;

a. Yazilimin egitsel degeri ve 6gretim amaclari,
b. Yazilimin igerigi,

c. Yazilim kullanici etkilesimi,

d. Yazilimin teknik 6zelikleridir.

Degerlendirme yaklasimi olusturabilmek, yazilim degerlendirme de onemli
yaklagimlardan biridir. Degerlendirme metodolojisinde ii¢ yaklasim vardir. Bunlar;
iriinii gézden gecirme, kontrol listesi islemi ve kullanici goriisleridir ( Duchastel,

Phillippe, 1987, 111-117)

Celikdz (1996), BDO igin 6zel ders tiiriinde bir dgretim yaziliminin
hazirlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesine yonelik olan arastirmasinda
Tiirkiye’de mevcut bulunan yazarlik yazilimlarina ek olarak yeni ve gelismis
yazarlik yazilimlarinin da alinmalar1 gerektigini ve ders yazilimlarinin hazirlanmasi
ve gelistirilmesinde kullanilmak iizere yazilimin tiirline gore 6zel nitelikli egitsel

oOl¢iitlerin gelistirilmesi gerektigini onermektedir.

Yazilimin igerigine ve kullanilabilirligine deger bigilmesi i¢in bir 6lgme
aracina ihtiya¢ vardir. Bu 6l¢me araglarindan biri olan MEDA egitim yazilimlarini
degerlendirme Olgeginde yiizlerce 6lgiit ic ana grup altinda birlestirilmistir. Bunlar;
ana Ozellikler, kullanimi, verimliligi ve satin alinabilirligidir. Allessi ve Trollip
(1991)’e gore; kaliteli bir degerlendirme listesi bes 0zelligi i¢ermelidir. Bunlar;
dilbilgisi, ekran Ozellikleri, sorular ve meniiler, egitimsel Ozellikler, konular ve
dokiimanlardir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan gelistirilen “ MEB Yazilim
Degerlendirme Kriterleri” de egitim yazilimlarinda bulunmasi gereken olgiitlerden

olusmaktadir.

Maden (2005), egitim yazilimlarin1 degerlendirmeye yonelik arastirmasinda
oncelikle kullanilmakta olan degerlendirme ¢alismalarint betimlemis, sonraki

asamasinda ise birinci asamada ortaya c¢ikan eksikleri giderecek yeni bir
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degerlendirme modeli Onerisi gelistirmistir. Bu degerlendirme modeli bes asamadan
olugmaktadir. Bunlar hazirlik, duyuru, islem, dagitim ve bilgilendirme ve kullanim

ve izleme agamasidir.

Yapilan aragtirmalar egitim yazilimlarinin genel olarak degerlendirilmesi
amactyla hazirlanan ¢esitli degerlendirme modelleri ve Olgekleri bulundugunu
gostermektedir. Yazilimlar1 “etkilesim” bakimindan degerlendirmek amaciyla
olusturulmus bir 6lgme aract bulunmamakta ancak bu konuda bazi siniflandirma
yaklagimlar1 goze ¢arpmaktadir. Mutlu (2005) tarafindan 6grenci-igerik etkilesimi
lizerine yapilan arastirmada; agikogretim e-O6grenme sistemindeki dersler taranmus,
derslerde kullanilan 6grenci- igerik etkilesim 6gelerinin bir katalogunu hazirlamak
amaciyla veritabani1 olusturulmustur. Tarama sonucu elde edilen 6grenci-igerik
etkilesim tiirli Ornekleri literatiirde Onerilen siniflandirma yaklasimlarina gore
degerlendirilmistir. Bu smiflandirma yaklagimlarindan birine gore Ogrenci igerik

etkilesimi;

o Kesfe dayal
e Gezintisel
e Sunumsal
e Karmasik
e FElle oynatilan
e Yansitict
e Tesadiifi
olarak smiflandirilmistir. (Schwier ve Misanchuk, 1993; Aldrich ve digerleri, 1998).

Patti Shank (2003) tarafindan yapilan E-dgrenme Ortamlarinda Ogrenci
Icerik Etkilesimi arastirmasinda; grenci igerik etkilesiminde kullamilan etkilesim
bicimlerini, nasil kullanildiklarini, ne seviyede kullanildiklarini, hangi etkilesim
biciminin hangi sebeple secildiklerini ortaya koymustur. Shank’in smiflandirma
yaklagimia gore, 16 kategoriden olusan Ogrenci-igerik etkilesimi taksonomisi su

sekildedir:



11

—

Calismada bosluk doldurma,

Cevrimdisi ¢alismalar,

Coktan se¢meli test, ( En ¢ok kullanilan)

Daha fazla bilgi alabilmek i¢in bir nesneye veya metne tiklama,
Dogru/Yanlis test,

Gezintisel se¢imler,

Kisi/Nesne benzetimleri, ( En az kullanilan)

Kisisel goriis sorulari,

o ® N n bk WD

Kurs digindaki igerik sayfalarina dinamik baglanti,

—
=]

. Kurs i¢indeki igerik sayfalarina dinamik baglanti,

—
—

. Not alma,

—_
[\

. Oyunlar,

—_
(98]

. Ogretici,

._
S

. Siire¢ simiilasyonlari,

. Suriikle birak

—_— =
AN WD

. Uygulama simiilasyonlari

Chien Chou (2003) tarafindan yapilan arastirmada etkilesim kavrami ve onun
uygulamalarini web-tabanli 6grenme sistemleri i¢inde ele alinmistir. Arastirma web
tasarimcilarina etkilesimin gorevlerini yapilandirmaci 6grenme ilkelerine uygun
olarak nasil {liretebilecekleri hakkinda bilgi vermektedir. Arastirmada etkilesim
boyutlari, kaynaklar1 ve gorevlerinden olusturulan ¢atilar, siniflandirma tablolar1 yer

almaktadir.

Yapilan aragtirmada bu siniflandirma yaklagimlarindan da yararlanilarak 6zel
ders yazilimlarinda 6grenci-igerik etkilesimini degerlendirmek amaciyla gelistirilen
0zel ders yazilimlarinda 6grenci-igerik etkilesimi diizeyi rubriginde ve Ozel ders
yazilimlarinda Ogrenci-igerik etkilesimi miktar1 rubriginde yer alan etkilesim

bicimleri agsagida kisaca agiklanmustir.
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1.1.1.Resim ve ¢izimler

Sozel  bilgilerin  6gretiminde kullanilabilecek araglardan biri  yazih
materyallerdir. Ancak yazili bir materyalde ana fikirlerin hatirlanmasini
kolaylagtirmak, dgrencilerin ilgisini ¢ekmek igin gorseller kullanilmahidir. Yapilan
arastirmalara gore, Ogrenciler resim ve renk igeren sozel materyalleri diiz

materyallere gore daha fazla 6nemsemekte ve tercih etmektedirler (Yalin,2002).

Bilgi aktarimi sadece metin veya anlatimla degil; resimlerle de yapilirsa
bilgiler hem sézel hem de gorsel olarak kodlanmaktadir. Bilginin kazanimi sirasinda
bu iki sistem arasinda baglanti kurulmasi ve bilginin iki defa kodlanmasinin

O0grenmeye yardimei oldugu savunulmaktadir (Clark&Paivio 1991).

Bilgisayar destekli 6gretim i¢in hazirlanan ders yazilimlarinin ekran tasarimi
giderek 6nem kazanmaya baglamistir. Clinkii artik 6nemli olan yazilim hazirlamak
degil, hazirlanan yazilima egitsel 6zellikler, anlagilir igerik ve 6grenciyi giidiileyici
unsurlar kazandirmaktir. Ornek olarak ekran igin tasarlanan renkler, yaz stilleri,
grafikler v.b. gibi faktorler 6grenciyi etkin bir 6grenmeye tesvik etmesi agisindan
olduk¢a Onemli 6zelliklerdir. Ekran tasariminda renklerin kullanilmasinda "Renk
Bilgisi" inden yararlanilarak hareket edilmelidir. Konu ile ilgili ekranda verilen renk
ve grafikler 6grencinin ilgisini uyandiracak nitelikte olmasi ve zemin rengi ile hem
vurgulama hem de goriilebilirlik agisindan uygun bir renk kompozisyonu
olusturmalidir. Onemli elemanlar iizerine dikkat ¢ekilmek istendiginde parlak ve
1s1kl1 renkler kullanilmalidir. Kullanilan yazi ile 6grencinin okumasii veya
gormesini kolaylastirict zemin rengi uygun kontrast (zitlik) olusturacak renklerden

se¢ilmelidir (Biilbiil, 1999).

Ilgi cekici ve etkili bir gorsel materyal hazirlamak igin biitiinliik, denge,
vurgu, hizalama ve yakinlik gibi bazi tasarim ilkeleri dikkate alinmalidir. Gorsellerin
ekrandaki yerlesimleri uygun olmalidir. Bir tasarimda bos alanlarin dagilimi
gorsellerin yerlestirilmesi kadar Onemlidir. Gorseller miimkiin oldugunca basit
olmalidir. Gergek resimler yerine basit ¢izgi resimler, karikatiirler, cizelgeler ve

diyagramlar kullanilmalidir. Cok fazla ayrinti yada gercege yakinlik 6grenmeyi
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gliclestirmekle kalmaz, O6grencinin nelerin 6nemli oldugu konusunda 6grencinin

dikkatini dagitir (Yalin, 2002).

1.1.2.0gretici Animasyon

Animasyon genel anlami ile bir nesneye hayat ve canlilik verme sanati olarak
tanimlanabilir. Eliot ve Miller (1999) ise animasyonu, “bir nesneyi hareket halinde
gosteren bir ¢cok duragan goriintii olusturmak ve bu goriintiileri hizla arka arkaya
oynatarak nesnenin gercekten hareket ettigini diislinmemizi saglamak™ seklinde
tanimlamiglardir. Bu anlamda animasyon gorsel etkileri olan biitiin doniisiimleri ve

hareketlilikleri i¢ine alir.

Bilgisayar animasyonu ise, bilgisayarlarda grafik araclar kullanilarak gorsel
etkilerin olusturulmasidir. Bilgisayar teknolojisindeki gelismelerin animasyon
alanina da yansimis olmasi bilgisayarda animasyon uygulamalarini kolaylagtirmistir.
Ozellikle ¢oklu ortam (Multimedya) teknolojileri ile biitiinlesik olan bilgisayar
ortaminda gergek goriintiileri, grafikleri, metinleri, gercek ses ve animasyonlari
birlestirme imkanlar1 egitim yazilimi gelistirme siirecinde pek c¢ok fayda

saglamaktadir.

Animasyon tekniginin kullanildig1 egitim yazilimlar1 sayesinde &grencilere
Ogretilmek istenen soyut olaylari veya varliklart somutlastirma ve zihinde
canlandirma giicliikleri ortadan kaldirilabilmektedir. Boylece 6grenci i¢in zengin bir
ogrenme ortami olusturmak miimkiin olabilmektedir. Ornegin bir biyoloji dersinde
alyuvarlarin hiicreye oksijen tasimasi, bir senaryo c¢ercevesinde ¢izgi film
karakteriyle anlatilabilmektedir. Alyuvarlarin gorevi anlatilirken, disaridan gelecek
tehlikelere kars1 viicudun savunmasini vurgulamak i¢in, viicuttaki organlarin garip ve
cirkin yaratiklar tarafindan saldiriya ugramasi, hasta ve titreyen bir ¢cocuk goriintiisii
verilmesinin ardindan bu saldirtya karsilik veren viicuttaki askerlerin savunmasi ve
diisman kuvvetlerini yok etmeleri, ardindan yiizii giilen saglikli bir ¢ocuk ytizii

ekrana gelecek bigimde ilging bir animasyon ile gosterilebilmektedir.
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Tiirk¢e dersinde ¢ocuklarin konusma becerilerini gelistirirken animasyonda
kullanilan karakterleri konusturarak, vurgu, tonlama, sozciikleri dogru seslendirme
gibi 6grencilere model olabilecek, onlarin sezgi ve yasanti yoluyla dilin kurallarini
kavramalarina yardim edecek etkinliklerde bulunulabilmektedir. Boyle bir anlatimla
ogrenci sadece kendisine verilen kuru bilgilerle kalmamakta, ayn1 zamanda bu

olaylarin nasil gerceklestigini de gérerek anlama imkanina kavusmaktadir.

Animasyonlar 6grencinin  ders konularim1  somut olarak izleyerek
kavramalarinin yaninda, yaratici diisiinceler gelistirmelerine, olasiliklar iizerinde
durmalarina, ¢esitli denemelere girismelerine de yardim etmektedir. Boylece hem
etkilesimli  6grenme ortami sunulabilmekte hem de bireysel &gretim
saglanabilmektedir. Animasyonlar geleneksel smif ortaminin sikiciligimi biyiik
Olciide ortadan kaldirarak, oOgrenme etkinliklerini zevkli bir ugras haline
getirmektedir. Egitimin daha zevkli ve daha c¢ekici hale getirilmesi i¢in bir ¢ok
aragtirma yapilmaktadir. Bu konuda yapilan en etkileyici uygulamalardan birisi yine
bilgisayar animasyonlar1 olmaktadir. Bilgisayar animasyonlar1 sayesinde ¢ocuklarin
hem kavrama kabiliyetleri artmakta hem de bu animasyonlarin onlarin ilgisini

cekecek tarzda hazirlanmasiyla konuya ilgileri daha kolay ¢ekilmektedir.

Animasyon ile bir olayin ¢ok iyi analiz edilerek basit sembollerle agiklik
kazanmas1 ve karmasik bilgilerin anlasilabilir hale getirilmesi daha kolay olmaktadir.
Animasyonlar renk ve hareket 6zellikleriyle birleserek akilda kaliciligi artirmakta,

g0z ve kulaga hitap ederek etkin bir 6grenme saglayabilmektedir.

Egitimin bir amaci da, egitimi bireysellestirmek ve kolaylastirmaktir.
Animasyon bunu en iyi sekilde saglayarak gorsel, cabuk ve o6zlii bir 6grenim
saglamaya yardimci olmaktadir. Karikatiirize edilerek esprili bicimde sunma, egitim
stirecini  sikiciliktan ¢ikararak sevimli bir hale doniistiirlip G6grenme istegini
artirabilmektedir. Animasyon tiim bu oOzellikleri, hareket halinde ve hareketin

dogasini sembolize eden basit grafik sembollerle renk ve ses esliginde sunmaktadir.
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Destekleyici nitelikte bir animasyon dikkatlerin konu iizerinde yogunlasmasina ve

sikiciligin ortadan kalkmasina yardim etmektedir.

Animasyon kullanilarak gelistirilen egitim yazilimlari, dgrencilerin islenen
dersi somut olarak daha iyi kavramalarini saglar. Bu uygulamalar gercek isleyislerine
uygun olacak sekilde animasyon yardimi ile hareketlendirilerek etkin bir 6grenme

ortami olusturulabilir.

1.1.3. Video

Video hem iyi bir bilgi deposu, hem de iyi bir gosteri aracidir. Gergek hayatin
sinifta en iyi sekilde sergilenmesini saglar. Video filmin kisa bir sahnesinde pek ¢ok
mesaj bulunabilir. 3-5 dakika siiren bir programa bir saatlik ders sigdirabilir (

Demirel, 1996 ).

Video sinif 6gretiminde; yeni bir konuyu sunmada, problemi ortaya koymada,
ilgi uyandirma, sorulara cevap bulma, tutum degistirme, belirli baz1 becerileri

Ogretme amaciyla kullanilabilir (Alkan, 1988).

Videonun uzaktan 6gretimde, egitim- 6gretim iletisimi araci olarak
degerlendirilmesi s6z konusu oldugunda ise; uzaktan 6gretim ve egitime yatkinlik ve
uyum diizeyine sahip oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle de, uzaktan 6gretim
uygulamalarinda temel iletisim araci olarak degerlendirilecek yeterlige sahip oldugu

ileri striilebilir.

Videonun uzaktan egitim ve dgretim sistemleri ve etkinlikleri i¢inde temel

Ogretim — 6grenim araglarindan biri olarak kullanilmamasi s6z konusu oldugunda;

e Uzaktan 6gretim 0grencisine, goze ve kulaga ayni anda seslenebilen; kalic1 ve
bu nedenle yinelenebilir; bireysel ve bagimsiz 6grenmeye olanak tantyan,
dikkat ¢ekici, dagitim temeline dayali ulastirma 6zelligine sahip oldugu i¢in

parazitlerden arindirilmis bir 6gretim ve 6grenim olanagi saglayabilecek,
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e Kitap, radyo ve televizyonun egitsel ve dgretsel iletisim 6zelliklerini tek
basina biinyesinde tasidigi i¢in etkili sayilabilecek temel 6gretim ve 6grenim

olanagi olabilecek,

e Televizyon iletisinin yayin alan1 ve olanag gibi sinirliliklarini ortadan

kaldirabilecek,

e Egitim — §gretim iletisimi hizmetini 6grencinin ayagina gotiiriip onu belirli

zaman ve mekan sinirliliklarindan kurtarabilecektir.
Videonun egitimde kullanilmasinin avantajlarindan bazilart sunlardir:

e Hareket : Hareketin 6grenme agisindan 6nemli oldugu durumlarda ( 6rnegin
bir makinenin ¢alistirilmasi), kavramlarin 6gretilmesi ve 6grenilmesinde
hareketli filmler diger gorsel materyallere gore daha etkilidir.

e Siireg : liretim asamalar1 a da fen deneyleri gibi asamali hareketlerin 6nemli
oldugu operasyonlar hareketli resimlerle daha etkili olarak gosterilebilir.

e Giivenli gozlem : Video ve film kayitlar1 6grencilere giines tutulmasi,
yanardag ya da savas gibi dogrudan gozlenmesi tehlikeli ya da miimkiin
olmayan olaylar1 gozleme imkan1 saglar.

e Beceri 6grenme : Psikomotor beceriler en iyi gozlem ve alistirma yoluyla
Ogrenilir. Psikomotor bir davranisin videoya ¢ekilmesi 6grencinin davranisini
tekrar tekrar gézlemesine imkan tanir.

e Dramatizasyon : Hareketli resimler, insan iliskilerine yonelik problemleri
gbzleme ve analiz etme firsati tanir.

e Duyussal 6grenme : Duygusal etkilerinden dolay1 filmler bireysel ve sosyal
tutumlarin sekillenmesinde etkili olabilir. Belgesel ve propaganda filmlerinin
genelde izleyenler lizerinde 6nemli etkilerinin oldugu tespit edilmistir.

e Problem ¢ozme : Acik uclu dramatizasyonlar genelde ¢oziilmeyen
catigsmalarin farkli yonlerini izleyenler arasinda tartismaya agmak i¢in

kullanilir.
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e Ortak tecriibe olusturma : Farkli gruplar film ya da video programlarini
birlikte izleyerek, bir sorunu etkili olarak tartismak icin ortak bir tecriibe

kazanabilirler.

1.1.4.Etkilesimli video

Etkilesimli video sistemini isleyisi, izleyicinin bir bilgisayar araciligi ile,
videodaki goriintii (resim, yazi, grafik) ve ses ile karsilikli etkilesimine dayanr.
Izleyici klavye ve fare ile girecegi komutlarla programi durdurabilir, yavaslatip
hizlandirabilir veya geriye donebilir. Boylece sistem ile istedigi gibi etkilesim kurar.
Bu etkilesimli video sistemini bilgisayar ve videodan ayiran en 6nemli ozelliktir

(Simsek, 1995).

Etkilesimli video sistemleri kullanilarak yapilan 6gretimin geleneksel
Ogretime gore Ogretimi bireysellestirme, basartyr artirma, birim maliyeti azaltma,
O0grenme stiresini kisaltma, 6grenci motivasyonunu yiikseltme gibi aragtirmalarin
ortaya koydugu ve ilgili literatiirde genis olarak kabul goren 6gretmen etkililigini
artirma, degisik dilizeylerdeki davranislari en etkili sekilde kazandirma, 6grenci
aktivitesine dayali 6gretim saglama, 6gretimi 6grencinin 6zel kosullarina uyarlama

gibi pek cok tistiinliikleri vardir.(Simsek, 1995).

1.1.5. Ses ve diyaloglar

Ses , kulagimizi uyaran ve bu yolla beynimizde duyumlara yol agan etkiler
seklinde tanimlanabilir. Insan kulaginin algilayabildigi ses herhangi bir kaynagin
yarattif1 titresimden dogar. bir tasiyict araciligiyla iletilir ve kulak ile beyin

tarafindan algilanir.

Sesle anlam arasindaki iligki her ne kadar kendiliginden olsa da yine de
siirekli ve diizenli bir sekilde tekrarlanan bir iliskidir. Ciinkii ses ve anlam
sistemlerinin her biri morfolojik kurallara dayanmaktadir. Bu kurallar da, diizgiin
ibareler ve climleler olusturmaya giicii olan insanlarin iizerlerinde ittifak ettikleri ve

stirekli olarak bir manaya delalet eden ses sistemine bagli olarak ortaya cikar.
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Konusan kimsenin dilin etkilerini, diizenini, konularin1 anlamasi ve aralarindaki
irtibat1 bilmesi gerekir. Boylece gramer kurallarina ulasilabilecek; sonucta dilbilgisel
olarak sesi tanimig olan insan istedigi anlami ifade etmek icin dil seslerini

uretebilecektir.

Konusan bir kimsenin ifadesindeki manaya, konusanin dilsel yetenegi ve bu
ifadeyi olusturmak ic¢in kullandig1 kurallar incelenerek ulasilir. Gramer kurallarinin
duyulan ve okunan seslere doniisimii konusanin kastettiginin anlasilmasina ve
fikirlerini ifade edecek ibareler olusturmasina yardimci olur. Dil yeteneginin,
yalnizca birtakim aligkanliklarin  kazanilmasi veya yalnizca problemlerin
cozlimlenmesi i¢in yapilan zihni islemlerden olugsmadiginin bilakis yiizeysel ve derin
yapinin dil ibaresinin tiirtine, kullanimindaki uygunluguna, konusanlar arasindaki

irtibata gore birbiriyle birlestirilmesinin bilinmesi gerekir.

Problemlerin ¢oziimiinde kazanilmis aliskanliklardan ve yetenekten beraber
istifade olunan dilsel islemler vardir. Ornek olarak, dgretmenin sordugu soruya
Ogrencinin cevap vermesini gosterilebilir. Sorunun ¢éziimii ve igeriginin
anlagilabilmesi i¢in 6grencinin zihinsel yeteneginden yararlanmasi gerekir. Daha
sonra soruya cevap verebilmesi i¢in de Ogrendigi kurallar1 uygulamaya onceden

ezberledigi ve tekrar ettigi kelimeleri kullanmaya baglar.

1.1.6. Miizik

Miizigin islevleri, 6zii bakimindan estetik temelli olup, bireysel, toplumsal,
kiiltiirel, ekonomik, egitimsel nitelikler tasir. Islevlerinin insan yasamindaki yeri ve
Oonemi nedeniyledir ki, miizik, insanlik tarihinin en eski ¢aglarindan beri, hem ¢ok

etkili bir egitim araci, hem de ¢ok 6nemli bir egitim alanidir (Ugan, 1994).

Yapilan c¢aligmalar miizigin, miizik 6grenmenin ve yapmanin, genel biligsel
gelisime, dil gelisimine, okumaya hazirlik ve okumaya, sozel yeteneklere, soyut
kavramsal diisiinme ve mantiga, yaraticilifa, bellege, devinsel (hareket) gelisim ve

koordinasyona, okula karsi olumlu tutuma, stresi azaltmaya, yasam kalitesini
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artirmaya, kisisel ve toplumsal uyum saglamaya yonelik olumlu etkilerinin oldugunu

ortaya koymustur.

Miizik, 6grenme, bellek, basar1 ve zeka iizerinde olumlu bir etkiye sahiptir ve
okullarda ve de smiflarda dikkatli, 6zenli, bilgili ve bilingli bir sekilde
kullanilmalidir. Dogrudan 6gretim yapiliyorken miizik ¢alinmasi tavsiye edilir bir
husus degildir. Zira bu durum, zihni veya ilgiyi baska bir tarafa ¢ekebilir, dikkati
dagitabilir.

Zemindeki miizigi dinlemeye katilmak gibi goreceli olarak edilgen
durumlarda bile miizige maruz kalmanin akademik basariya katkida bulundugu ileri
stiriilmiistiir (6rnegin, Schreiber, 1988). Miizik Ogretimine katilan ya da miizikle
zenginlestirilen ortamlarda yasayan ¢ocuklar katilmayanlardan daha yiiksek
akademik basarilar elde etmislerdir. (Costa-Giomi, 1999) .Principal dergisinde
yayimlanan, 8. ve 9. siniflar lizerinde yapilan bir arastirmaya gore, arka planda bir
fon miizigi calindiginda o&grencilerin  okudugunu anlama becerisinin arttig1

goriilmistir ( Whittel, 1991).

1.1.7. Oyun

Garris, Ahlers ve Driskell (2002)’e gore oyun “Genellikle gercek diinya
disinda, kesin olmayan, kendine 6zgii kurallar1 ve kiiltiiri olan, eglenceli ve istege
bagli bir etkinliktir.”( Akt.Yagiz, 2007)

Hostetter (2002)’a gore bilgisayar oyunlart miikemmel bir 6grenme aracidir.
Ciinkii bilgisayar oyunlar1 6grencilere zorlugu ayarlama sansi verirler ve dahasi
kullanict istedigi zaman istedigi kadar oyunu oynayabilir. Oyunlar, yaris ve sans gibi
Ozelliklerin  yaninda bilinmeyen sonug, alternatif ¢Ozlimler, problemin
yapilandirilmasi, isbirligi gibi problem ¢ézmenin birgok 6zelligini de igerir. Oyun-
tabanli ortamlarda 6grenciler problemlerini kendileri olusturup ¢6ziim i¢in gerekli
bilgileri kendileri toplamakta ve problemi ¢ozmektedirler (Ebner, 2007;Bottino,
2006).

Prensky (2001)’e gore bir oyunu oyun yapan:

 Kurallar,
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* Hedef ve Amaglar,

* Doniitler (Geri bildirimler),

* Zorluklar / Yarig / Meydan Okuma / Karsitlik,
* Etkilesim ve

* Sunum veya hikayedir.

Egitsel bir oyunun etkinligi, Ogretilmesi planlanan igerigin oyun
karakteristiginin igerisine dogru yerlestirilmesine baglidir. Oyunun motive edici
unsurlarinin fazla olmasi gereklidir; ¢linkii 6grenciler oyun baglaminda, stirekli belli
boliimleri defalarca tekrar etmek zorunda kalacaklardir. Bu devinim sirasinda, oyun
oynanirken, Ogrencilerden biligssel ve duyussal reaksiyonlarini temel alan istendik

davraniglar1 sergilemeleri beklenir.

bulmak zordur. Ciinkii bilgisayar oyunlar1 kitaplardan ve filmlerden farkli olarak
etkilesim saglarlar ve kullanicinin denemesine ve yanilmasina izin verirler. Kitap ve
filmlerde gegen olaylar okuyucudan ya da izleyiciden bagimsizdir. Bir kitap ikinci
sefer okundugunda ya da bir film ikinci sefer izlendiginde yine ayni olaylarla ya da
ayni sonla karsilasilir. Ancak ikinci defa oynanan bir oyunda, oyunun gidisi ve sonu

oyuncunun verecegi kararlara gore degisebilir (Prensky, 2001).

Oyunlar 6grencileri baska diinyalara tasiyarak, 6grencilerin roller yoluyla
yeteneklerini ortaya koymalarini, bilgi ve beceri kazanmalarin1 saglarlar. “Rekabetci
egzersiz” olarak nitelendirilen oyunlarda amag ilerlemek ve kazanmaktir. Oyuncu
bunu basarabilmek i¢in konuyla ilgili 6grenmesi gerekenleri 6grenerek bunlari
kullanir (Gredler, 2003).

Oyunlar bilinyesinde metin, resim, ses, video, canlandirma, grafik vb. bir¢cok
6geyi barindirir. Bu tiir 6gelerin kullanildig1 ¢oklu-ortamlarin 6grenme ortamini
geleneksellikten kurtardigi ve 6grenmeyi arttirdigina dair iddialar oldukga fazladir

(Mayer, 2001).
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Oyunun egitimsel amaca hizmet eden bes tane bileseni vardir:

« Zorluk (challenge): Bircok kuramcinin ortak kanisi sudur: “Insanlar
uygun diizeyde bir zorluk tercih ederler.” Oyundaki zorluk faktérii ne
oyuncunun ¢ok kolay yapabilecegi kadar basit ne de yapamayacagi kadar zor
olmalidir. Oyuncu kazanmanin zevkini tatmali ve ilerleyebilmelidir. Cok
basit ya da ¢ok zor etkinlikler ilgi ¢ekmezler. Oyunda orta diizeyde yapilabilir
etkinlikler de yer almalidir (Malone & Lepper, 1987b, Prensky, 2001).

o Hayal giicii (fantasy): Bilgisayar oyunlari, fantezileri i¢inde
barindiran bir ortamdir. Oyun bizi ger¢ek diinyadan alarak hayal aleminin
icerisine sokar. Bu da oldukga ilgi ¢ekici ve motive edicidir. Fantezi, 6gretim
ortaminin tasariminda bilissel ve duyussal avantajlara sahiptir. Fanteziler,
ogrenilenleri benzer durumlara déniistiirmeye yarar. Ornegin, oyuncu gergek
yasamda oyundakine benzer bir durumla karsilasirsa karar vermeden once
oyundaki durumu ve sonuglarini diislinebilir. Bir diger avantaj ise, oyuncu
fanteziler sayesinde ¢ok karmasik islemleri dahi zihninde tutmay1 basarabilir.
Ogrenciler hayal diinyasinda bir seyler 6grenebilir. Ornegin, ugak kullanirken
fizigin kuralarin1 6grenmek gibi (Malone & Lepper, 1987b; Prensky, 2001).

o Karmasikhik (complexity): Oyunlar kullanicilart
disiindiirmeli ve karigik durumlar yaratarak kullanicilarin o karmasikliktan
kurtulmak ig¢in bircok secim arasindan kendi tercihlerini yapmalarini
saglamalidir. Bununla birlikte karmasiklik i¢inden ¢ikilamayacak kadar zor
olmamalidir.

o Kontrol (control): Kontrol, ortamin diizenlenmesini kapsadigi
gibi yonetmek anlaminda da kullanilir. Bilgisayar-tabanli 6grenme
ortamlar1 kisisel kontrol saglar. Ogrenci kendi se¢imini kendisi yapip bunu
hayata gecirerek kendi kontrolii dahilinde Ogrenmesini gergeklestirir.
Oyunda deneme sansi ve Orneklerin yer almasi 6grenme performansini
arttirtr (Malone & Lepper,1987a).

o Merak (curiosity): Anlamaya ¢alisma duygusudur. Malone ve

Lepper (1987b)’e gore iki tiirlii merak vardir: Biligsel merak (cognitive

curiosity) ve algisal merak (sensory curiosity). Bilissel merakta birey sahip
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oldugu durumla 1ilgili olarak bilgi eksigini fark eder etmez bunu kapatma
yoluna gider. Bilgisayar oyunlarindaki belirsizlik, bir sonraki béliimde ne
olacagi, oyunu kazanip kazanamayacagi vb. durumlar oyuncuda bilissel
merak uyandirabilecek durumlardir. Isik, ses veya c¢evredeki diger duyusal
bilesenlerde bireyin dikkatini ¢ekecek kadar bir degisim meydana gelirse
algisal merak ortaya ¢ikar. Bilgisayar oyunlarinda miizigin siddetinin birden
artmasi, ortamin birden kararmasi, aniden diigmanin ¢ikmasi vb. algisal
merak olusturur. Merakin O6grenme iizerinde pozitif etkisi oldugu
sanilmaktadir. Cilinki merak c¢ocugun konu {izerine dikkatini

yogunlastirmasini saglar (Malone & Lepper, 1987a).

1.1.8. Simiilasyonlar

Bilgisayar simiilasyonu bir siireci, bir sistemi temsil edebilecek bir model
tasarlanmasi ve bu modelin isletilmesidir ( Urhahne ve dig., 2000). Sisteme ait
parametrelerin degistirilmesine olanak saglanmasiyla siire¢, sistemin isleyisi ve
neden-sonu¢ iliskileri ortaya konarak gozlemlenebilmektedir. Bilgisayar
simiilasyonlar1 yardimiyla bu siireclerde gerceklesen karmasik iliskiler 6grenciye

gorsel ve hareketli olarak sunulabilmektedir.

Egitsel simiilasyon, bir olay veya aktivitenin etkilesim sonucu 6grenilmesini
saglayan modellemedir. Ogrenme siireci, kullanicinin simiilasyon sistemi ile etkilesimi
sonucunda gerceklesir. Kullanici deney parametrelerini degistirebildigi ve olayr kontrol
edebildigi i¢in, animasyonlar ve video goriintileri bu tanimin disinda kalirlar.
Parametrelerin degistirilebilmesi ile 6grenenler sisteme dogrudan miidahale edip
siireci kendileri sekillendirebilmekte ve karmagsik bir sistemdeki sebep-sonug
iliskilerini irdeleyebilmektedirler (Yaman, 2005). Boylece bir taraftan konu 6grenci
icin daha ilging hale gelirken diger taraftan 6grenmeye destek verilmektedir. Ayrica
bu tip uygulamalarda Ogrenci calisma temposunu, tekrar sayisim1 kendisi

ayarlayabilmekte ve motivasyonu azalana kadar ¢aligmay1 stirdiirebilmektedir.

Gergek hayata en yakin metod olmasi, ilging ve motive edici yonleri nedeni

ile diger metodlara gore gittik¢e fazla popiilerlik kazanan bir BDE tiiriidiir. Gergcekle
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simiilasyon arasindaki farklilik; gercek film - c¢izgi film, fotograf - karikatiir

farkliligina benzer. Yani simiilasyon, gercek sistemin tiim ayrintilarini vermeyebilir.

Simiilasyonlarin etkin kullanilmasi i¢in iyi dizayn edilmeleri yeterli degildir.
Simiilasyondan en iyi verimi alabilmek icin, Ozellikle 6zel ders yazilimlan ile
desteklenmesi gerekir. Ayrica ders plani ile iyi entegre edilmeli, kullanimiyla ilgili
Ogrencinin gerceklestirecegi adimlarin/islemlerin ve degistirebilecegi parametrelerin

tam olarak agik bir sekilde tanimlanmas1 gerekir.

Simiilasyonun tasarimi ile ilgili alinmasi1 gereken kararlar soyle siralanabilir:
1. Ogrencinin motivasyonunu artirict  ve Ogrenmeyi destekleyici
tekniklerin belirlenmesi.
2. Ogrenci kontrolii, yaymmlama sekli ve &gretimsel stratejinin
belirlenmesi.
3. Giris-Cikis islemleri, zamanin statik yada dinamik olmasi ve
goriintlilere karar verilmesi.
4. Her bir ekran goriintiisii i¢in; metin, resim, menu, buton, ses,
animasyon, Ogrenci tepkisi, geri bildirim ve O&grenme desteginin

belirlenmesi.

Simiilasyonlarin egitimde kullanilmasinin avantajlari su sekilde 6zetlenebilir:

e Opgrencilerin olaylar ve siiregler hakkinda kendi bilissel modellerini
olusturmasini, arastirmasini, uygulamasini ve bilgilerini etkili bir sekilde
gelistirmesini saglar.

e Genel tasarim formlar i¢inde metin, test, canlandirma, seslendirme, alistirma-
uygulama gibi pek ¢ok tasarim segeneginin uygulanmasina olanak tanir.

e Yaparak, yasayarak 6grenmeyi saglar.

e (Cok hizli veya cok yavas gerceklesen olaylar simiilasyon yardimiyla normal
hizda gosterilebilir. Zamani yavaslatarak molekiillerin  hareketini,
hizlandirarak da genetikle ilgili deneyleri ger¢eklestirmek miimkiin

olmaktadir.
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Bazi olaylar ¢ok nadir goriildiglinden, bunlar1 6grencilik donemi boyunca
ogrencilere gdstermek miimkiin olmayabilmektedir. Ornegin tipta bazi
hastaliklar ve ugaklarda ortaya ¢ikan bazi arizalar1 simiilasyonlar yardimiyla
ogretmek yerinde olur.

Sanal ortamlar saglayan yazilimlardir.

Uzun vadede gercek deneyimler ve gercek yanilmalar ile ulagilabilecek
tecrlibenin, bilgisayar tarafindan canlandirilan tamamen giivenli bir ortamda

kazanilmasint mimkin kilar.

Gergek hayatta olaylar genelde karmasik ve bir ¢ok parametre
icermektedirler. Bu tiir olaylarin simiilasyonlar1 baglangicta en basit sekliyle
verilir ve 6grenme gerceklestikce gercege yakin durumuna gegilir.
Simiilasyonlarin maliyetlerinin diisiik olmasi1 ve tekrar tekrar kullanilabilmesi
en 6nemli avantajlarindandir. Ornegin, bir ugak simiilasyonu, ger¢ek ugag
ucurmaktan ¢ok ucuz ve istendigi zaman her tiirlii hava sartlarinda defalarca
kullanilabilmektedir.

Simiilasyonlarda, 6grenci sistemi aktif olarak kullandigindan, pasif gézlem
yaparak oOgreten sistemlerden daha ¢ok motivasyonu artiran bir ortam

sunmaktadir.
Simiilasyonlarda bulunmasi gereken oOzellikler MEB egitim yazilimi
kriterlerinde su sekilde belirtilmektedir:

1. Simiilasyon modeli hedeflenen 6grenci icin gecerli olmali ve ne ¢ok

karmasik ne de ¢ok basit olmalidir.
2. Simiilasyonda kullanilan degiskenler en uygun olanlardan seg¢ilmelidir.
3. Tahminler yeterli diizeyde tanimlanmalidir.
4. Program gercekte yapilmasi zor olan aktivitelerin benzetimini yapmalidir.

5. Simiilasyonun tiimiinii yada bir basamagin1 tamamlamak i¢in gerekli olan

zaman mantikl ve etkili olmalidir.
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6. Tahmin etmekten ¢ok karar vermeyi ve hesap yapmay1 desteklemelidir.

1.1.9. Ders icerisinde soru sorma

Ogretimde sorulan sorularin 6grenme iizerine etkileri heniiz kanitlanmus
degildir. Buna karsin sorularin ¢ok fazla etkileri de oldugu ortaya konmustur (Wager
& Wager, 1985). Sorular 6grencinin programa ilgisini ¢ekmekte, pratik yapmasini
saglamakta, diisiinmeye tesvik etmekte ve Ogrenciden O6grendigini hatirlatma
yaptirarak kendini degerlendirmesini saglamaktadir. Bu nedenle; sorular (veya
etkilesim isteyen cevaplar) siklikla bulunmalidir. Ogrenci bilginin kiigiik bir
miktarin1 okur ve sonra soruya cevap verir. Sonu¢ anlama ve hatirlama igerir.
Ogrencinin program ile daha fazla etkilesimde bulunmasi, daha fazla ilgisinin
stirdliriilmesi, daha fazla 6grencinin memnun olmasi demektir. Bu da daha fazla

Ogrenilmesi anlamina gelmektedir.

Soru, ogrenciyi Onemli bilgiler hakkinda diisiinmeye tesvik etmelidir.
Detaylar hakkinda sorulan sorular 6nemli olmayan bilgilere odaklanmay1 saglar.
Eger genel kavramlarin 6grenilmesi isteniyorsa genel kavramlar sorulmalidir. Sorular

kolay ve anlasilir olmalidir.

Sorular bilginin sunulmasindan 6nce veya sonra ekrana gelebilir. Sorular
sunudan Once ise d6grenciyi cevabil gérmeye motive eder. Sorularin igerdigi bilgilerin
Ogrenilmesine yardimei olur. Bilginin sunulmasindan sonra ise sunulan Ogretim
araclarimin Ogrenilmesine yardimci olur. Her iki durumda da yanlis cevaplarla

sorularin ge¢ilmesi dnlenmelidir.

1.1.10.Degerlendirme sorulari

Ogretmenin &gretimdeki amaci, 6grencide bazi davranislarin olusmasini
saglamaktir. Olgmedeki amaci ise olusmasini istedigi bu davramslarin ne &lgiide
olustugunu ortaya ¢ikarmaktir. Ogrencilere kazandirilacak davranislara ulasilip

ulasilmadig1 sinavlarda sorulan sorulara verilen cevaplarla dl¢iiliir.
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Siav sorulariyla 6grencide olusmasi beklenen davranislarin Slgiilebilmesi
icin hem amaglarin iyi bilinmesi hem de sorularin dlgiilecek amaci ortaya ¢ikaracak

nitelikte diizenlenmesi gerekir.

Ogretmenler sinavlarda konu bakimindan, giiclik bakimindan cok ¢esitli
sorular sorarlar. Bazi sorular bir bilginin hatirlanmasiyla cevaplandirilir. Bazi sorular
elestirel diisiinme, problem ¢6zme, ¢Oziimii organize etme gibi zihinsel davranis
gerektirir. Bir sorunun ne Olgecegi onun nasil sorulduguna baghdir. Ogretim
programindaki amaglardan 6lgme ve degerlendirmede yararlanabilmek icin hem
amacglarin iyi analiz edilmesi hem de konularin ayrintilart ile verilmesi

gerekmektedir.

Egitimde 6grenci basarisin1 6lgmek icin kullanilan testler ¢ogunlukla belli bir
alanda sorulabilecek biitiin sorular1 kapsamaz. Bir¢ok konuyu kapsayan bir derste
ogrenciye kazandirilmak istenen davraniglarin tiimiiniin ( bilgi, beceri, ilgi, tutum) bir
testle ol¢iilmesi imkansizdir. Bir testteki sorularla, dl¢iilmek istenilen davranislar, bir
dersin kazandirmak istedigi davraniglarin ancak bir kismidir. Bir testin o dersin
amaclanan davranislarini yeterince temsil edebilecek kadar kapsamli olup olmadigi

Onemli bir sorundur.

Bir 6lgme aracinin 6lgmeyi amagladig: 6zelligi baska herhangi bir 6zellikle
karistirmadan dogru olarak dlgebilme derecesine gegerlilik denir. Egitimde kullanilan

6l¢me aracglariin gecerliligini artiracak genel ilkeler sunlardir:

e Her soru o aragla Olgiilmek istenen davramislardan en az birini

Olgebilmelidir.

e Her soru, o soruyla Olgiilmek istenen bilgi ve becerilere sahip

olmayanlarin cevaplayamayacaklar1 6zellikte olmalidir.

e Smav belli bir siirede 0gretilen tim konular1 kapsamalidir. Dengeli

olmal1 ve iyi bir 6rnekleme saglamalidir.

e Olgme araglarmin giicliik derecesi, o sinavda elde edilen puanlarin

kullanilacagi amaca ve dgrenci diizeyine uygun olmalidir.
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e Sinav siiresi yeterli olmalidir (Kiigiikahmet, 2003)

1.1.11. Ozdegerlendirme Formlari

Ogrencilerin basar1 diizeylerinin belirlenmesi igin uzun yillardir kullanilan
coktan se¢meli, dogru-yanlis, eslestirme ve kisa yanith sorular igeren yazili sinavlar,
sOzlii smavlar ve donem ddevleri gibi dlgme araglarinin yani sira, son yillarda 6z
degerlendirme, akran degerlendirme, gozlem, kontrol listeleri (rubric) ve {iriin
dosyalar1 gibi daha farkli yontemler de uygulanmaya baslanmistir (Corcoran,
Dershimer & Tichenor, 2004). Degerlendirme konusunda olusan bu farkl
yaklagimlarin temelinde, her bilgi ve becerinin ayni bicimde Olglilmesinin yanlig
oldugu gergegi yatmaktadir. Ornegin bilisel 6grenmeleri lgmek igin standart testler
kullanilirken, sinif i¢i uygulamalar veya farkli alanlardaki beceriler i¢in gdzlem daha

dogru bir se¢im olabilmektedir.

Oz degerlendirme 6grencilerin kendilerini degerlendirmeleri, bilgi ve beceri
olarak ne diizeyde olduklarini anlamalarina imkan vererek, kendilerini gelistirmek
icin neler yapmalar1 gerektigini belirlemelerini saglar. Boylece ogrencilerin pasif
birer alic1 olmalar1 engellenir. Oz degerlendirme ve akran degerlendirme herhangi bir
not verilmeden ve sekillendirici degerlendirme siirecinde yapilirsa amacina daha ¢ok
ulagabilir (Taras, 2002). Ogretmenin &grencileri degerlendirirken kullandig
kriterlerin aynisini, Ogrenciler 6z degerlendirme yaparken ve akranlarini

degerlendirirken kullanabilirler.

1.1.12. Geribildirim

Geri bildirim programin, dgrencinin cevabina verdigi bir reaksiyondur. Bir
cok cesitte olabilir. Metin, mesaj ve grafik goriintiisii icerebilir. Ogrenimde geri
bildirimin rolii ile ilgili literatiir ¢aligmalar1 yaygindir. Geri bildirim fonksiyonunun

en fazla kullanimi 6grenciye yanlis bir cevabin bildirilmesidir.
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Geribildirim, pozitif olmalidir. Ogrencinin performansina katki saglayacak,
tesvik edecek sekilde olmalidir. Gereksiz saka veya argo ciimleler kullanilmamalidir.
Bu sekilde kullanilan ciimleler 6grencinin kendine olan gilivenini kaybetmesine yol

agmaktadir.
Geribildirim asagidaki 6zellikleri tagimalidir (Bangert,Drowns & Kozma, 1989):

e Dogru cevap olumlu doniit ile bildirilmelidir.

e Dogru cevap saglanmalidir.

e Ogrencinin cevabi degerlendirilmelidir.

e Ogrencinin cevabinin neden yanlis oldugu iizerinde durulmalidir.
e Ogrenciler dogru cevabi bulmasi i¢in cesaretlendirilmelidir.

e Ogrencilere 6zel hatirlatmalar yapilabilir.

1.1.12.1. Geribildirim verme siiresi

Geribildirim verme siiresi yapilan hatadan hemen sonra m1 yoksa gecikmeli
mi verileceginin ifadesidir. Yapilan caligmalara gore, hemen doniit verme her zaman
gecikmeli doniit vermeden daha yararh degildir. Fakat doniit verilmemesinden iyidir.
Doniit verme zamani neyin, nasil 6grenilmeye baslanmis olmasina baghdir. Yine
yapilan g¢aligmalara gore, 0grenmenin dogasi olarak, ¢oklu ortam programlarinda

aninda verilen doniitlerin avantajli oldugunu gostermektedir.

1.1.12.2. Geribildirim yaklasimlari

Verilen cevaplarin gozden gecirilmesi ile her birine ait geribildirim

yaklagimlar1 asagida verilmektedir:

e Bicim Hatalan1 Icin Geribildirim Saglama: Say1 yerine harf
kullanmak gibi sorunun igerigi ile ilgisi olmayan bir form hatasidir.

Geri bildirim 6grenciye dogru bicimi isaret etmeli ve tekrar cevap
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istemelidir. “Yanlis cevap tekrar deneyin” yerine ‘“Sadece sayi
kullanin . Tekrar denemek i¢in enter tusuna basiniz.” demelidir.
Dogru Cevaptan Sonra Geribildirim: Dogru cevaplar verildiginde
“iyi” veya “dogru” gibi tek kelime ile doniit verilir. Bunun yaninda
cogunlukla ¢ocuklar icin hazirlanan programlarda &vgii igeren
kelimeler kullanilabilir.

Cevaplar1 Kesin Olmayan Durumlarda Geribildirim: (Ornegin
adin1 sormak) Bu durumda basit bir onaylama ile doniit verilir.
“Tesekkiirler, devam icin enter tusuna basiniz.” gibi.

Icerik Hatalarina Geribildirim Verme: Ogretimin basarili olmasi

icin bu tiir hatalara cevap verme dnemlidir. Hata ile ilgili i¢erik tekrar

verilmelidir.

1.1.12.3. Geribildirim Cesitleri

Literatiirde bulunan geribildirim ¢esitleri sunlardir:

Metin ile geribildirim: Geribildirim ¢esitlerinin en yaygin kullanilani
dogru cevabin metin seklinde verilmesidir. Ogrencinin yanls
cevabiin altinda yer alir. Geribildirimin dogru cevabi igermesi
gerekli degildir. Ogrencinin islemi tekrar denemesi igin cevap
hakkinda ipucu verilebilir. Anahtar sozciik ve kelimeler parlak renkle
belirtilebilir. Benzer bir problem ile ¢dziim yolunu gosterilebilir.
Ogrenciye dogru cevabin bir boliimii verilebilir. Dogru cevap
hakkinda 6grenciye bilgi verilebilir.

Grafik ile geribildirim: Cok etkili bir geribildirim tiirii olabilir.
Resimler, oklar, yon isaretleri yapilan hatalar1 6grenciye gostermede
yararli olur.

Video ve ses ile geribildirim: ilgi gekmede ve kolay hata diizeltmede

etkili bir geribildirimdir. Video, gorsel siireclerde 6zellikle 6grenme
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siirecinin baslangicinda faydalidir. Sesli geribildirim, gorsel bilgiler
disindaki geribildirimlerde de etkili olabilir.

o Isaretlemeli geribildirim: Ozellikle dogru cevaplar alindiginda
kullanilir. Ozel semboller ise hatalar1 ve unutulan bilgileri ifade eder.
Cevaptaki dogru harfler yazili kalir ve yanlis, hatali harfler ¢izgi
(belirteg) ile degistirilir. Isaret sembolii ilk hatada bulunur ve dgrenci
buradan hatalar1 diizeltmeye baslar. Isaret sembolii diizeltilen
harflerden diger hataya gecer. Bu teknikte anlama ve kullanma

kolayliklar1 bulunur.

1.1.13. Cevrimdis1 Calismalar

Egitim ortamlarinda kullanilabilecek olan bilgi ve iletisim teknolojileri
arasinda internet onemli bir yer tutmaktadir. Artik 6grenciler okul ve smif gibi
O0grenme ortamlarina, evden ya da internet kafe gibi ortamlardan hi¢ degilse bir kere
olsun internete baglanmayr Ogrenmis olarak gelmekte ve okul ortamlarinda
kullanilacak olan egitim teknolojilerinin de en az bu diizeyde olmasim
beklemektedirler. Burada egitim sistemimize ve egitimcilerimize diisen goérev
internetin sadece verimli ¢alisan bir altyapt kurmaktan G6te Ogretim ve 6grenme
ortamlarinda ¢ocuklarin bilgi, beceri ve tutumlarini olumlu yonde etkileyebilecek bir
O0grenme araci olarak kullanilabilmesini saglamaktir. Bunun ic¢in yeni teknolojik
altyapi, yeni bilgisayar dersi miifredatt ve teknolojinin ders programlarina

entegrasyonu gereklidir.

Internetin egitim ortamlarinda yararli bir sekilde kullamimi farkli sekillerde
gergeklestirilebilir. Bunlardan biri ders i¢inde bilgisayar becerileri bir ara¢ olarak
kullanilmast ve Ornegin internet ilizerinden arastirilarak bulunacak bilgilerin de ek
O0grenme malzemesi olarak algilanmasidir. Buradaki uygulama &grenci ve
Ogretmenin temel bilgisayar kullanma becerileri arasinda internete erisim ve internet

lizerinde arastirma yapma becerilerini esas dersin islenisi icersinde bir ara¢ olarak
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kullanmasidir. Sorunsuz calisan esnek ve verimli bir altyapinin saglanmis olmasi

basarili network ve internet uygulamalari i¢cin 6nemli bir onsarttir.

1.1.14. Diigme, baglanti ve yonlendirmeler

Coklu ortamlarda gezinme karmasik bir gorevdir ve bireysel farkliliklar
bireyin gezinme seklinde dnemli bir rol oynar (H66k, Sjolinder ve Déahlback, 1996).
1980’lerin sonlarinda yapilan calismalar ¢oklu ortamlarda gezinmeyle ilgili bazi
problemlerin fark edilmesine neden olmustur. Gezinmeyle ilgili en temel problemler

kaybolma ve bilissel asir1 yliklenmedir (Conklin, 1987, Hammond, 1989).

Kaybolma, bireylerin dogrusal olmayan dokiimanlarda bulundugu konumu ve

yOniinii kaybetme egilimi olarak agiklanabilir (Conklin, 1987).

Kaybolma, kullanicinin tiim yap1 icerisinde oldugu yeri, oraya nasil geldigini
ve oldugu yerden nereye ve nasil gidecegini bilememesi olarak tanimlanmaktadir.
“Nerdeyim?”, “Nerdeydim?” ve “Nereye gidecegim?” sorularini soran bir kullanici
bu ¢oklu ortamlarda kaybolmus demektir. Alanyazininda kaybolma ig¢in ‘lostness’
yerine genellikle ‘disorientation’ kelimesinin kullanildigi ve bu iki kavramin
birbirinin yerine veya birlikte de kullanildig1 gozlemlenmistir. Genellikle ‘Lostness’
kavrami kullanicin kayboldugu durumunu betimlemede kullanilirken ‘disorientation’
kavrami kullanicinin ortam igerisinde kendini yonlendirememesini de i¢ine alan daha

genel bir durumu betimlemekte kullanilmaktadir.

Web ortamlarinda ii¢ tiir kaybolma gerceklesebilir (EIm ve Woods, 1985): Bir
sonraki adimda nereye gidecegini bilememe, nereye gidecegini bilme fakat
bulundugu konuma nasil geldigini bilememe, genel yapinin i¢inde nerede oldugunu
bilememe. Kaybolma g¢oklu ortamlarin kullamighiligimi diisiirtir (Demirbilek, 2004).
Bu nedenle kaybolmaya etki eden faktorlerin tanimlanmasi ve kaybolmayi
engelleyecek oOnlemlerin almmast gereklidir. Ayrica Demirbilek (2004) yaptigi
calisgmada Conklin (1987) tarafindan belirtilen problemler iizerinde durmakta ve
¢Oziim olarak etkili arayiiz tasarimlarimi Onermektedir. Diger bir problem ise

ogrencilerin calistiklar1 ekranlarda ayni anda birden fazla bilgiyi goriintillemede ve
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ihtiya¢ duyduklar bilgilere aninda ulagsmada yasadiklar1 sikintidir. Bu durum bilginin
algilanmasi, diizenlenmesi ve yoOnetilmesi siirecinde problemlerle karsilasilmasina

neden olmaktadir.

Coklu ortamda kaybolan bir kullanic1 Oncelikle kendine, su an nerede
oldugunu, buraya nasil geldigini ve buradan nereye gidebilecegini sorar. Burada
kullanicinin secebilecegi iki yol vardir. Birincisi ortamdan ayrilmak, digeri ise
kendini ortam igerisinde tekrar yonlendirmektir. Bu yonlendirmeyi yaparken de; geri
diigmesi veya diger gezinme araglarini kullanarak geldigi yoldan geri donebilir, diger
yollar1 arastirabilir veya gerekli bilgileri tekrar okuyabilir. Bu siireclerin hepsi
kullanicinin daha fazla zaman harcamasina, 6grenme siiresinin artmasina neden
olmaktadir. Eger kullanici1 bilgiye ulasmak icin kullanabilecegi yolu bulmada basarili
olursa amacina ulagmigs demektir, basarili olamazsa tekrar kendini yonlendirmeyi
deneyebilir veya ortami terk edebilir diger bir deyisle 6grenme siirecinin birakabilir

(Yatim, 2002).

Ogrenme-6gretme  siireglerinin  etkili olabilmesi i¢in ¢oklu ortam
bilesenlerinin gelisigiizel diizenlenmemesi, ses ve gorsel dgeler i¢in uygun 6gretim
tasarim ilkeleri, bu ortamlarin gelistirilmesine yonelik arastirmalar ve ¢oklu ortam
arayliz tasarimina iliskin ilkelerin g6z 6nilinde bulundurulmasi gerekmektedir. Burada
bahsedilen arayiiz tasariminda dikkate alinmasi gereken ilkeler, yalmizca ekranda
kullanilan bilesenlerin (metin, ses, video, grafik gibi bilgi kaynaklar1 ve meniiler,
baglantilar, dizin gibi gezinme araglar1) estetik olarak diizenlenmesi ya da

bilesenlerin tamaminin ortamda bulunmasi anlamina gelmemektedir.

1.1.15. Ders i¢cindeki konu ile ilgili icerik sayfalarina dinamik baglanti

Jones (1995)’a gore bilgiye erisim ve kullaniciya kilavuzluk yapma ile ilgili
bazi ilkeler vardir. Bu ilkelere gore kullanicinin programa genel bakis, drnek, yol

gosterme, yonlendirme gibi ihtiyaglar1 karsilanmalidir. Kullanictya yardimci olmasi
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i¢cin bilgilerin program ig¢indeki diizenini ¢dzerken harita ve meniiler gibi isaretler
gelistirilmelidir. Programin neresinde olduklarii gosteren bilgi verilmeli, program
icinde yOnlendirilmesi saglanmalidir. Bunun icin bilgiyi aym1 ekranlarda tutmak
amaciyla sabit formatta ¢erceveler kullanilmali, yer gostericiler, islem raporlari
kullanilmal1 béylece kullanicinin nereye gitme ihtiyaci oldugu bunun ne kadar zaman
alacagi belirtilmelidir. Ulasilacak bilginin tiirline goére uygun ozel karakterler
kullanilmali, kullanicilara acil olarak program kontrollerinin tanimlamalari

yapilmalidir.

1.1.16. Ders Haritasi

Ogrencilerin  ¢alistiklar1 ekranlarda aym anda birden fazla bilgiyi
goriintiilemede ve ihtiya¢ duyduklari bilgilere aninda ulagsmada yasadiklar1 sikintidir.
Bu durum bilginin algilanmasi, diizenlenmesi ve yonetilmesi siirecinde problemlerle

karsilasilmasina neden olmaktadir (Yu, 2002).

Kullanicilarin - ne istedigi (beklentileri), sayfayr kolayca kullanip
kullanamayacaklari, aradiklarim1  bulmalari, formlarin ve linklerin i¢inde
kaybolmamalar1 gibi hususlardir. Web sayfalar1 ulasilabilir ve kullanilabilir
olmalidir. Ana sayfa ¢ok iyi yapilandirilmalidir. Ana sayfa bir ekrana yatay olarak da
dikey olarak da sigmalidir; oOzellikle yatay olarak ekrandan tagsma bircok
kullanilabilirlik giicliikleri yaratmaktadir. Burada asagi dogru durmadan kayan
bircok bilgi, resim ve iistte, sagda, solda, asagida yiizlerce link verilmis ise bu
sayfanin ulasilabilirligi de kullanilabilirligi de giiglesir. Bilgiler alt alta ¢ok iyi
yapilandirilmali ve bazi 6nemsiz baglantilar daha alt sayfalarda verilmelidir. Site
karigikligini bir parca 6nlemek i¢in bazi siteler site haritasi teknigini kullanmaktadir.
Uzun yazilar igeren bazi sayfalarda yazinin konu bagliklarina gitmeyi saglayan
teknikler kullanilmaktadir. Jones(1995)’a gore, 6grenme ortamlart diizenlenirken
Ogrencinin yonlendirilebilmesi amaciyla bilgilerin diizenini gosteren harita ve

mentiler gibi isaretler gelistirilmelidir.
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1.1.17. Yardim

Yardim meniisii genel sorulara hizli yanitlarin alinabilecegi, sorun giderme

oOnerileri ve nasil yapilacagina dair yonergelerin bulundugu bir yerdir.

Yardim almanin en hizli yolu, arama kutusuna bir veya iki sozciik yazmaktir.
Bu sozciikler anahtar kelimeler olmalidir. Ornegin, kablosuz agla ilgili bilgi almak
icin, kablosuz ag yazip ve ardindan enter tusuna veya ok simgesine basilmasi
gereklidir. Anahtar kelimenizi igeren konu bagliklar1 birka¢ saniye sonra ekranda
listelenecektir. En kullanisli sonuglar en iistte olacak sekilde bir sonug listesi

gosterilir. Konuyu okumak i¢in sonuglardan birini tiklamak gerekir.

Hemen hemen her program kendi yerlesik Yardim sistemiyle gelir. Bir
programin Yardim sistemini a¢mak i¢in “Yardim” diigmesine tiklanir. Bazi
programlarda bu pencereyi agmak i¢in ara¢ cubugunda yer alan "?" simgesini
tiklamamz da yeterli olabilir. Istediginiz konuyu tikladiginiz zaman farkl bir pencere
acilir ve burada da ¢esitli alt basliklar vardir. Bunlar arasindan se¢im yaparak

ilgilendiginiz konuyu bulabilirsiniz.

1.1.18. Bilmece

Bilmeceler, soyut ve somut hemen her konuyu bir veya birka¢ yoniiyle i¢ine
alan daha ¢ok soru niteliginde, sOyleyeni bilinmeyen, tarihimizin karanlik
devirlerinden giiniimiize kadar siiregelen halk anlatilaridir (Celebioglu ve Oksiin,
1995). Bilmeceler esya, hayvan, insan, bitki, doga ve inanigla ilgili bilgilerin {istii
kapal1 olarak anlatilmasi ve onun ne oldugunun diisiiniilerek bulunmasini hedefleyen
cogu  kaliplasmis  sozlerdir  (Tiirkiye’de  Cocuk  Oyunlann  Kiiltiird,

Kiiltlirturizm.gov.tr).

Gergekte insan1 diisiinmeye sevk etmesi, Ozellikle, kiiciik yaslarda kelime
hazinemizi gelistirmesi ve esyanin Ozelliklerinin en can alici noktalarina daha
dikkatli bakma aligkanligini kazandirmasi agisindan diisiiniiliince bilmece sdylemek

bir ¢esit fikir jimnastigi yapmaktir (Celebioglu, 1995, 7-8).
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Bilmecelerin genel 6zellikleri, asagidaki gibi 6zetlenebilir:

Bilmeceler kapali bir seyi bulmay1 hedef tutan sdyleyislerdir. Birgok bilmece
“ol nedir ki” “bilmece bildirmece”, “bir acayip nesne gordiim” gibi kalip
sozlerle baglar. Bunlar genellikle doldurma dizeler olup uyaga hazirlik amact
ile sdylenmektedir.

Bilmecelerin asil kaynagi halkin ruhu ve hayaline bagli s6zli kaynaktir.
Bilmecelerin karsiligi genellikle tek sozciiktiir; fakat kimi bilmecelerin
karsilig1 birden ¢ok kavram yada sozciik olabilmektedir.

Bilmecelerde genellikle yarim uyak ve redif kullanilip aliterasyonlara da yer
verilir. Tam uyaklara ise az da olsa rastlanmaktadir.

Bilmecelerin ¢6ziimi i¢in anlam, duygu, madde, renk, harf, sdzciik, uyak gibi
Ogelerden dogan ipuclar1 en 6nemli anahtarlardir.

Bilmecelerde sorular hem bi¢cim hem de deyisleriyle 6zenilerek meydana
gelmis, Ozlestirilmis s6z yaratmalaridir.

Bilmeceler, diger halk edebiyat1 {iriinleri gibi baglangigta bireysel yaratilardir.
Ancak zamanla ilk yaraticilart unutuldugundan halkin ortak mali olmuslardir
(Yardimei, 2000).

Baz1 arastirmalar bilmece, fikra, tekerleme vb. halk anlatilarinin, ¢ocuklarin

biligsel, duyussal ve devinissel gelisimine katkilarini 6zetlemektedir:

Bilmece, fikra, tekerleme vb. halk anlatilarinin, ¢ocuklarin, ruhsal, kiiltiirel,
dil gelisimlerine katkida bulunarak, onlarin yaratici ve elestirel diistinme
kapasitelerini artirir.

Bilmeceler, tekerlemeler vb. ¢ocuk anlatilari, ¢ocugun kavramsal olarak
zenginlesmesine ve sahip oldugu dil yetisinin toplumsal bir cercevede
islevsellik kazanmasina katki saglar.

Diistinme aligkanlig1 edinmesi i¢in bir uygulama alani yaratir. Bu yolla,
kavramlar arasinda baglanti kurma becerisi edinir.

Tiirkce sozciiklerin ¢cok anlamli  6zelligine iliskin ilk deneyimlerin

edinilmesine yardim eder.
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e Resimlendirilmis tekerlemeler ve bilmecelerle gorme duyusunun da diisiinme
eylemine katkisini saglar.

¢ Bilmecelerdeki anlatilarin resimlerle eslestirme sonucunda, ¢ocuklarin igitme,
gorme, bakma, imgeleme vb. yetileriyle duyu algilar1 gelisir.

e Bilmecelerin, c¢ocuklarin diizeyine uygun olmasina ve bellekte kalici

ozellikler tasimasina 6zen gosterilmelidir.

1.1.19. Bulmaca

Crossman ve Crossman (1983), dgrenmeye yardimci araglardan birinin de
cengel bulmacalar oldugunu ve bulmacalarin kullanilmasinin bir¢ok avantaji
bulundugunu belirtmektedir. Cengel bulmacalarin, bir¢ok &grenci igin okulla
baglantis1 olmayan bir dinlenme etkinligi olarak algilandigindan onlar i¢in eglenceli
bir 0grenme deneyimi olabilecegini, ayrica Ogrencilerin ¢alisma aligkanliklarini

degistirebilecegini ve derse karsi ilgilerini arttirabilecegini ifade etmislerdir.

Giirdal ve Baysal (1996) bulmacalarin, 6grencilerde kavram gelisimini
sagladigini, grup olarak coziildiiglinde 6grenciler arasinda isbirligini gelistirdigini,
dersi anlagilir ve zevkli hale getirdigini, konuyu basitce Ozetledigini ve

degerlendirme araci olarak da kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Karamustafaoglu ve dig., (2006) ise, bulmaca teknigi ile hazirlanan
degerlendirme materyallerinin 6grencileri diisiinmeye ve arastirmaya yonlendirdigini
ve fen ve teknoloji derslerine yonelik bulmaca teknikleri arasinda en yaygin olarak
kare bulmaca tekniginin kullanildigin1 belirtmektedir. Sozciikk avi teknigiyle
hazirlanan bulmacalarin kavramlarin 6gretiminden ¢ok, kavramlarin telaffuzu ve
taninmasina olumlu katki sagladigini ifade etmektedir. Ayrica, tek bir alana yonelik
bulmaca hazirlamanin oldukga zor ve zaman alan bir is oldugunu ve dolayisiyla kiip,

cengel ve petek gibi bulmaca hazirlamanin uzmanlik istedigini vurgulamaktadir.
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Basamakli 6gretim programiyla ilgili yapilan bir arastirmada bulmaca

hazirlama yonergesinde yer alan 6l¢iitler sunlardir:

e Konuya iliskin verilen tiim kavramlar bulmacada yer almaktadir.
e Kavram tanimlari agik ve anlasilirdir.

e Sorularda kavram tanimlariyla ilgili yeteri kadar ipucu vardir.

e Imla ve dilbilgisi hatas1 yoktur.

¢ Bulmacanin tasarimi uygundur.

¢ Bulmaca temiz ve sergilenecek durumdadir.

1.1.20. Not alma

Metin kenarina not alma bir 6grenme ya da calisma stratejisidir. Metin
kenarina alinan notlar, yuvarlak i¢ine almman bilinmeyen sozciikler, énemli fikri
belirtmek iizere satirin yanina konan yildizlar, anlasilmayan ya da tutarli olmayan
climlelerin ya da paragrafin yanina konan soru isaretleri, paragrafin yanina gosterilen
isaretler, benzerlik ve farkliliklar1 belirten notlar gibi isaretler ve agiklamalar,
ogrencinin dikkatini belirli noktalara yogunlastirmasini, onemli bilgi tizerinde
odaklagmasini ve daha hizli bir bi¢imde tekrar etmesini saglar. Metin yanina yazilan
bu aciklama ve isaretler, 6grenci icin bir bakima ikinci okumada paragrafla ilgili bir

organize edici bilgi niteligi de tasir (Senemoglu 1997: 562-563).

Ogrenciler not aldiklarinda, bir tiir calisma stratejisi kullanmaktadirlar. Not
almak, icerigi daha iyi anlamak i¢in bir plan1 uygulamak anlamina gelmektedir ve
Ogretmeni dinlemekten ya da metne basitce goz atmaktan farkli bir takim zihinsel

islevleri gerektirir.

Stratejileri etkili kullanmak temelde, bunun 6nemi hakkinda bir karara
varmakla iliskilidir. Karar verme {ist bilissel bir etkinliktir ve silirecin en zor
boliimiidiir. Ogrenciler genellikle neyin énemli olduguna karar vermede zorluk
yasarlar. Onlar, paragrafin ilk ciimlesine bolt ya da italik yazilmis, dikkat ¢eken

boliimlere odaklanma egilimindedirler.. Bu yiizden bazen metinde sakli olan 6nemli
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fikirleri kagirirlar. Not alma da altin1 ¢izme gibidir; etkililigi 6grencinin ne kadar not
tutmasi1 gerektigine iliskin kararina baghidir. Bununla birlikte Erden (1986) , bu

stratejilerin etkililiginde 6grencinin kararliliginin 6neminden s6z etmemislerdir.

Not almanin etkililigi, dikkati icerige ve anlami destekleyen isleve
yogunlastirma derecesine baghidir. Metin kenarina not alma, O6grencinin tekrar
etmesine, yeni bilgiye hazir olmasina ve kodlamasina yardimei olur . Metin kenarina
not alma, bilinmeyen sozciikleri yuvarlak icine alma, anlasilmayan yerlere soru
isareti gibi isaretler koyma, dnemli diislinceleri gosteren isaretler ve agiklamalar,

ogrencinin bu kisimlara dikkatini yogunlastirmasini saglar.

1.1.21. Cikt1 alma

Cikt1 alma ile ilgili literatiirde genis agiklamalar bulunmamakla birlikte MEB

yazilim kriterlerinde;

e Program ogrenci kayitlarin1 yazici ¢iktisi ve ekran goriintiisti olarak

sunmalidir.

e Program Ornek ekran ¢iktilarini saglamalidir.

kriterleri yer almaktadir. Bazi uzun metinleri bilgisayardan okumak g6z
yorgunluguna sebep olmaktadir. Yazilimlarin bazi boliimlerini 6grenci istedigi
zaman kagit lizerinden okuyabilmelidir. Ayrica bazi etkinlik ve formlarin da

ciktilarinin alinabilmesi 6grencinin etkilesime girmesini saglamaktadir.

1.1.22. Ahstirma ve Uygulamalar

Aligtirma- uygulamalar belli bir konuda Ogrencilere soru yonelten, bu

sorularin yaniti verildigi anda degerlendiren ve verilen cevaba gore Ogrencilere
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doniis saglayan bilgisayar programlaridir. Bu yazilimlar 6grencilerin gercekleri ve

kavramlar1 hatirlamalarin1 kolaylastirir.

Sahin ve Yildinnm’ a gore (1999) , alistirma ve uygulama programlari,
aslinda, 6gretim amagh degil, 6grenilmis konu iizerinde 6grencilere alistirma olanagi
veren ya da 6grenilmis yeni bilgileri destekleyici aciklamalar1 veren programlardir.
Alistirma programlarinin genel amaci, tekrar etme ve egzersiz yapma suretiyle,
Ogrencinin O6grendigi yeni bilgiyi kisa siireli bellekten uzun siireli bellege
aktarabilmesine ve aktardigi bu bilgileri dogru zamanda hatirlayip kullanmasina

yardimci olmaktadir.

Bu tiir yazilimlar daha once Ogrenilmis bilgilerin tekrarindan ya da o
bilgilerle ilgili alistirmalardan olusur. Ancak bu yazilimlardaki alistirmalar 6lgme
amagh degildir. Daha ¢ok 6grenilenin pekistirilmesi ya da gelistirilmesi amaghdir.
Bu yazilimlarda alistirma sorularina karsilik doniit, ipucu verilir, yonlendirme

yapilir.

Alistirma- uygulama yazilimlart genel olarak alistirma yazilimlari ve

uygulama yazilimlar1 olmak iizere iki ana baglik i¢inde incelenebilirler (Nar, 2003).

Alistirmalar, 6grencinin yeni Ogrendigi bilgi ve becerileri kullanma
olasiligmi artirmak ve hali hazirdaki bilgileri ile yeni 6grendigi bilgileri
iliskilendirmesine yardimci olmak amaciyla kullanilir. Bu yazilimlar 6grenilenlerin
uygulanmasini saglar. Boylece dgrenilenler kalic1 olur ve gelistirilir. Ogrenciler bu
yazilimda daha 6nce 6grendikleri ancak netlestiremedikleri bilgileri drnekler yoluyla
netlestirebilirler. Ogrenme hiz1 diisiik olan 6grenciler tekrar ve alistirma yoluyla
bilgileri daha kolay alabilirler. Genel olarak, temel matematik ve dil uygulamalari
icin kullanilmiglardir. Fen bilimleri egitiminde; bilimsel sekiller, kavramlar,
mikroskopun parcalari, simniflandirma, esitlik ayarlar1 ve semboller gibi konularda

Ogrencilere yardimct olmasi igin kullanilabilir.

Uygulama yazilimlari, alistirmalardan farkli olarak bir 6grenme siirecini, bir

yontemi, ve de yetenegi kapsarlar. Ogrenciler tarih derslerinde bir olayin nedenlerini,
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matematik derslerinde soru ¢ozme algoritmalarini, dil derslerinde ise bir zaman
kipinin dogru kullanimi yetenegini Ogrenirler. Uygulama programlar1 ise bu tip
Ogretilmis  bilginin devami niteliginde uygulamalarin1  yaparlar. Aligtirma
programlarinda oldugu gibi 6grenciye geri bildirimde bulunurlar ve bazilar1 zorluk
derecesini de ayarlayabilirler. Alistirmadan farki ise basit problemleri sunmaktan 6te
¢ogu zaman 6grencinin kendi i¢inde miizakere yapmasini gerektirmesidir. Uygulama
yapmak en iyiye ulasmak i¢in gereklidir, bilgisayarli uygulamalar ise, genellikle
uygulama yapmanin ¢ok pahali (zaman ve/veya para agisindan) ve riskli oldugu
yerlerde daha cok kullanilirlar. Bazi durumlarda bilgisayarli uygulama yapmak
gercek uygulama yapmaktan ¢ok daha iyi ve etkilidir. Ogrencinin kisa zamanda
istenilen seviyeye ulagsmasi ve uzun siire muhafaza etmesi, 6§renme ortaminda

bilgisayar1 daha etkin kilmaktadir..

Aragtirmalar 6grenme siirecinde en Onemli role sahip olan etkilesimin
Ogrenme ortamlarinda cesitli bigimlerde kullanilmasi1 gerektigini ortaya koymaktadir.
Gliniimiizde kullanim1 giderek yayginlasan egitim yazilimlarinin bu etkilesim
bicimlerini bulundurmasi yani O8renme ortamini zenginlestirecek etkilesimler
yaratmasit gerekmektedir. Bu yiizden egitim yazilimlarin1 “etkilesim” saglamasi
yoniinden degerlendirmek amaciyla bir 6lgme aracinin gelistirilmesinin ve bu dlgme
aractyla varolan egitim yazilimlarinda kullanilan etkilesim bi¢imlerinin “ne diizeyde”

ve “ne kadar” kullanildiginin ortaya konulmasinin yararh olacag: diisiiniilmektedir.

1.2. Amacg

Bu aragtirmanin amaci; Tirkiye’de ilkogretimde kullanilmak {izere hazirlanan

0zel ders yazilimlarinin 6grenci-igerik etkilesimini degerlendirmektir.

Bu amac1 gergeklestirebilmek icin asagidaki sorulara cevap aranacaktir:

e Ogrenci-icerik etkilesimini saglayan etkilesim bicimleri nelerdir?
e Ozel ders yazihmlarinda hangi etkilesim bigimleri kullanilmakta hangileri

kullanilmamaktadir?
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e Kullanilan etkilesim bigimleri ne diizeyde kullanilmaktadir?
e Etkilesim bi¢imlerinin kullanilma miktari, kullanilmasi gereken miktara gore

ne kadardir?

1.3. Onem

Aragtirmalar etkilesimin egitimde O©nemli bir rol oynadigin1 ortaya
koymaktadir. Egitim yazilimlarimin degerlendirilmesi amaciyla hazirlanan cesitli
degerlendirme modelleri ve oOl¢ekleri bulunmasina karsin yazilimlar1 “etkilesim”
bakimindan degerlendirmek amaciyla olusturulmus bir 6l¢me aracinin eksikligi géze
carpmaktadir. Bu arastirmanin éneminin ilki boyle bir dlgme aracinin gelistirilmesi
ve bu konudaki eksikligin giderilmesidir. ikincisi ise; gelistirilen 6lgme araci ile
glinlimiizde ilkégretimde kullanilmak {izere hazirlanmis 6zel ders yazilimlarinda,
Ogrenci- igerik etkilesiminin saglayan etkilesim bi¢imlerinden hangilerinin kullanilip
hangilerinin kullanilmadiginin, kullanilan etkilesim bicimlerinin “ne diizeyde”
kullanildiginin ve kullanilmas1 gereken miktara gore “ne kadar” kullanildiginin
ortaya  konulmasidir.  Ayrica  egitim  yazilimlarmin  gelistirilmesi  ve
degerlendirilmesinde gorev alan iiretim ekiplerinin yapacaklar1 projelerde
arastirmada yer alan etkilesim bigimlerini ve bunlarin kullanilmasina iligkin 6nerileri
géz Onlinde bulundurmasi bakimindan arastirmanin  yarar saglayacagi

diistiniilmektedir.

1.4. Stmirhhiklar:

Arastirma etkilesim tiirlerinden 6grenci-igerik etkilesimi ele alinacaktir.
Incelenecek yazilimlar 6zel ders yazilimlari olarak smirlandirilmistir. Incelenen

yazilim sayisi, tez siiresine uygun olarak belirlenmistir.
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Arastirmada kullanilan 6zel ders yazilimlarinda 6grenci- igerik etkilesiminin
miktar1 rubriginde yer alan diizeyler puanlanirken etkilesim bi¢imlerinin yazilimlarda
kullanilmast gereken miktarina uzmanlarin karar vermesi bu arastirmanin

sturliligidir.

1.5. Tamimlar

Ozel ders yazihimi:  Ozel ders yazilimlari; belli bir konuyu ya da kavrami
O0gretmek amacgli kullanilan yazilimlardir. Genel akis iginde, her bir adimda,
Ogrenciye bilgi sunma, bu bilgiye yonelik soru sorma, Ogrencinin cevabini alma,

cevabi degerlendirme ve uygun geribildirim verme etkinlikleri yer alir.(Yalin,2003)

Ogrenci - icerik etkilesimi: Moore(1996)’ a gore etkilesim tiirlerinden biri
olan 6grenci- igerik etkilesimi, 6grencilerin karsilastiklar: bilgi ve fikirler (igerik)

hakkinda kendi kendine sdyleside bulunmasi ve bildikleri ile ortiistiirmesidir.



BOLUM I1

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin yapildigi evren, evreni temsil edecek drneklemin
secimi, aragtirma yapilirken izlenen yol, verilerin toplanmas1 ve verilerin analizinden

bahsedilmistir.

2.1. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Arastirmanin evrenini Tirkiye’de ilkogretimde kullanilmak tizere hazirlanmig
0zel ders yazilimlari, drneklemi ise ilkogretim okullarinda dort ana ders olarak
okutulan Tirkce, Matematik, Fen ve Teknoloji ve Sosyal Bilgiler dersleri igin
tiretilen yazilimlar arasindan yansiz atama yontemiyle belirlenen 21 6zel ders

yazilim1 olusturmaktadir.

Orneklemi olusturan 6zel ders yazilimlarinin 10 tanesi A yazilimlarindan,
yedi tanesi B ve dort tanesi C yazilimlarindan secilmistir. A yazilimlar1 4. Sinif
Tirkce, Matematik, Fen ve Teknoloji, Sosyal Bilgiler dersleri, 5. Smif Tiirk¢e ve
Sosyal Bilgiler dersleri, 6. Sinif Tiirkce, Matematik, Fen ve Teknoloji, Sosyal
Bilgiler dersleri yazilimlarindan olugmaktadir. B yazilimlar1 4. Sinif Tiirkce, Fen ve
Teknoloji, Sosyal Bilgiler dersleri, 5. Sinif Tiirk¢e, Fen ve Teknoloji, Sosyal Bilgiler
dersleri ve 6. Smmif Fen ve Teknoloji dersi yazilimlaridir. C yazilimlar ise 4. Simif
Tiirkce ve Matematik dersleri, 6. Sinif Tiirk¢e ve Matematik dersleri yazilimlarindan

olusmaktadir.

2.2. Arastirmanin Modeli

Arastirmada Oncelikle 6grenci-igerik etkilesimini saglayan etkilesim bigimleri

belirlenerek veri toplama araci olarak kullanilacak iki tane rubrik (dereceli puanlama
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anahtari) hazirlanmistir.  Ozel ders yazilimlari  hazirlanan  rubrikler ile
degerlendirilerek, 6grenci- igerik etkilesimini saglayan etkilesim bicimlerinin
hangilerinin kullanilip hangilerinin kullanilmadigi, eger kullanildiysa ne diizeyde
kullanildigr ve kullanilmasi gereken miktara goére ne kadar kullanildigi ortaya

konularak say1 ve yiizde gibi istatistiksel yontemlerle agiklanmustir.

2.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada veri toplama araci olarak rubrikler kullanilmustir. Ozel ders
yazilimlarin1 degerlendirmek amaciyla iki tane rubrik hazirlanmistir. Rubriklerin
hazirlanma asamasinda Goodrich (2001)’in 6nerdigi basamaklardan yararlanilmustir.

Bu basamaklara gore yapilanlar agagida kisaca agiklanmaktadir.

2.3.1. Ozel ders yazihmlarinda 6grenci- icerik etkilesiminin diizeyi

rubrigi’ nin hazirlanma asamalari
1. Performansi belirlemede kullanilacak o6lgiitlerin listelenmesi:

Ozel ders yazilimlarinda &grenci-igerik etkilesiminin degerlendirilmesi
amaciyla kullanilacak oOlgiitler etkilesim bigimleridir. Etkilesim big¢imleri, basta
literatiirde bulunan Ogrenci-icerik etkilesimi ile ilgili ¢esitli smiflandirma
yaklagimlarindan yararlanilarak belirlenmis, daha sonra 6zel ders yazilimlarinda
kullanilmakta olan bazi etkilesim bicimleri ve etkilesim konusuyla ilgilenen alan
uzmanlarina sorularak elde edilen etkilesim bigimleri de eklenmistir. Sonugcta toplam
22 adet etkilesim bigimi rubrikte yer almistir. Rubrikte yer almasi uygun goriilen

etkilesim bi¢imleri sunlardir:

Resim ve cizimler, Ogretici animasyon, video, etkilesimli video, ses ve
diyaloglar, miizik, oyun, simiilasyon, ders igerisinde soru sorma, degerlendirme
sorulari, 6z degerlendirme formlari, geri bildirim(doniit), cevrimdis1 ¢calismalar, ders
icindeki konu ile ilgili icerik sayfalarina dinamik baglanti, diigme, baglanti ve
yonlendirmeler, ders haritasi, yardim, bilmece, bulmaca, not alma, ¢ikt1 alma,

alistirma ve uygulamalar.
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2. Kullanilacak rubrik cesidine karar verilmesi:

Rubrikler analitik ve biitiinsel olabilir ya da kullanilan 6lgiitlere gore analitik
ve biitiinsel rubrik 6zelliklerini bir arada gosterebilir. Performansi farkli boyutlara
ayirmadan, oOzelliklerin tiimiinlin farkli diizeyler i¢in tanimlamasi yapildiginda
biitiinsel rubrik (holistik rubrik); oSlgiilecek performans: olusturan ozellikleri alt
becerilerine (boyutlarina) ayirarak farkli performans diizeyleri i¢in tanimlar
yapildiginda ise analitik rubrik (analitik rubrik) gelistirilir. Arastirmada farkl
etkilesim bicimlerine uygunlugu g6z onilinde bulundurularak, hem analitik hem de

biitiinsel rubrik 6zellikleri tagiyan bir rubrik hazirlanmasina karar verilmistir.

3. Performans diizeylerinin belirlenmesi ve diizey tammmlamalarimin

yapilmasi:

Ozel ders yazilmlarinda Ogrenci-igerik etkilesiminin diizeyi rubriginde;
etkilesim bicimlerinin 6zel ders yazilimlarinda kullanilma diizeyleri 4 (cok iyi), 3
(iy1), 2 (orta), 1(iyi degil) olmak iizere dort diizeyden olugmaktadir. Diizey
tanimlamalar1 her bir etkilesim biciminin hangi 6zelliklere sahip olmasi gerektigini
gostermektedir. Diizey tanimlamalari belirlenirken, literatiirde etkilesim bigimlerinin
Ozellikleri ve nasil kullanilmasi1 gerektigine iliskin bulunan cesitli kaynaklar ve

uluslararast literatiirde hazirlanmis 6rnek rubriklerden yararlanilmistir.

Ozel ders yazilimlarinda &grenci- icerik etkilesiminin diizeyi rubrigi ile
amaglanan, Tiirkiye’de ilkdgretimde kullanilan 6zel ders yazilimlarinda hangi
etkilesim bicimlerinin kullanildig1 hangilerinin kullanilmadigi, etkilesim bigimi eger
kullanildiysa o etkilesim biciminin Ozel ders yazilimlarinda 6grenci- igerik
etkilesiminin diizeyi rubriginde yer alan diizeylere gore “ne diizeyde” kullanildigini

tespit etmektir.
4. Uzman goriisiiniin alnmasi:

Rubrik hazirlandiktan sonra rubrikte yer alan maddelerin gegerligini ve
uygunlugunu belirlemek amaciyla uzman goriisiine sunulmustur. Gazi Universitesi
ve Ankara Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim

Dallarindan dért 6gretim iiyesi, Yahsihan Namik Kemal Ilkdgretim Okulu’nda
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calisan Tiirkce, Matematik, Fen ve Teknoloji ve Sosyal Bilgiler dersi
ogretmenlerinden gorlis alinmistir. Uzmanlardan alinan goriisler dogrultusunda

uygun goriilen eklemeler ve diizeltmeler yapilarak rubrige son hali verilmistir.

2.3.2. Ozel ders yazihmlarinda ogrenci- icerik etkilesiminin miktar:

rubrigi’ nin Hazirlanma Asamalari
1. Performansi belirlemede kullanilacak 6lgiitlerin listelenmesi:

Kullanilan o0lgiitler 6zel ders yazilimlarinda 6grenci-igerik etkilesiminin

diizeyi rubriginde yer alan etkilesim bi¢imleridir.
2. Kullanilacak rubrik ¢esidine karar verilmesi:

Performans: farkli boyutlara ayirmadan, 6zelliklerin tiimiiniin farkli diizeyler

icin tanimlamasi yapilacagindan biitlinsel rubrik kullanilmasina karar verilmistir.

3. Performans diizeylerinin belirlenmesi ve diizey tanmimlamalarinin

yapilmasi:

Ozel ders yazilimlarinda o6grenci- igerik etkilesiminin miktar1 rubrigi,
etkilesim bicimlerinin 6zel ders yazilimlarindaki kullanim miktarinin, bu konuda
uzman kisinin goriisiine gore yeterli olup olmadigin1 belirlemek amaciyla
hazirlanmistir. Bu amagla diizeyler 0 (uygulanabilir degil) ,4 (Gereginden fazla), 3
(Gerektigi kadar), 2( Gereginden az),1 (Hi¢) olmak iizere bes diizey olarak
belirlenmigstir.  Uygulanabilir  olmayan maddeler i¢in diger diizeylere

bakilmamaktadir.
Diizeylerin tanimlamalar1 su sekildedir:

0 (uygulanabilir degil): Etkilesim bi¢iminin kullanilmasi bu yazilimin igerigine gore

gerekli goriillmemistir.

4 (Gereginden fazla) : Etkilesim biciminin bu yazilimda kullanilma miktari

yazilimin igerigine gore gereginden fazladir.
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3 ( Gerektigi kadar) : Etkilesim bi¢iminin bu yazilimda kullanilma miktari

yazilimin igerigine gore gerektigi kadardir.

2( Gereginden az)  : Etkilesim bi¢ciminin bu yazilimda kullanilma miktari

yazilimin igerigine gore gereginden azdir.
1 (Hig) : Etkilesim bi¢iminin bu yazilimda hi¢ kullanilmamustir.
4. Uzman goriisiiniin alinmasi:

Rubrik hazirlandiktan sonra rubrikte yer alan maddelerin gecerligini ve
uygunlugunu belirlemek amaciyla alti uzmanin goriisiine sunulmugtur. Uzmanlardan
alman goriisler dogrultusunda uygun goriilen eklemeler ve diizeltmeler yapilarak

rubrige son hali verilmistir.

2.3.3. Rubriklerin Giivenirliginin Test Edilmesi

Ozel ders yazilimlarinda 6grenci- igerik etkilesiminin diizeyi rubriginin
giivenirligini test etmek amaciyla iki uzman tarafindan farkli derslerden dort yazilim
degerlendirilerek degerlendirme sonuglarmin korelasyonu SPSS 15 programiyla
hesaplanmistir. Buna gore korelasyon, birinci yazilimda 0,91, ikinci yazilimda 0,86,
ticiincti yazilimda 0,81, dordiincii yazilimda 0,91 ¢ikmistir. Korelasyonun yiiksek
oldugu gozlenmistir. Bu sonucglara gore uzmanlarin yaptiklar1 degerlendirmeler
arasindaki korelasyonun yiiksek olmasi yazilimlari bir uzmanin degerlendirmesinin

uygun olduguna karar verilmistir.

Gelistirilen rubrikler ile o6zel ders yazilimlart degerlendirilerek veriler

toplanmustir.
2.4. Verilerin analizi

Arastirmada elde edilen veriler sayi, toplam ve aritmetik ortalama gibi
istatistiksel yontemlerle analiz edilmistir. Elde edilen bulgular tablolar halinde

gosterilerek yorumlanmustir.



BOLUM I11
BULGULAR ve YORUM

Bu boliimde, ilkogretimde kullanilmak {izere hazirlanan 6zel ders
yazilimlarinda hangi etkilesim bi¢imlerinin kullanildig1, ne diizeyde ve ne kadar

kullanildigina iliskin elde edilen bulgular ve yorumlar sunulmaktadir.

3.1. A, B ve C ozel ders yazihmlarinda hangi etkilesim bicimlerinin
kullanildigina ve kullanilan etkilesim bicimlerinin “ne diizeyde” kullanildigina

iliskin bulgular

Tiirkiye’de ilkogretimde kullanilan 6zel ders yazilimlarinda hangi etkilesim
bicimlerinin kullanildigi hangilerinin  kullanilmadigi, etkilesim bicimi eger
kullanildiysa o etkilesim bi¢iminin 06zel ders yazilimlarinda 06grenci- igerik
etkilesiminin diizeyi rubriginde yer alan diizeylere gore “ne diizeyde” kullanildigini
tespit etmek amaciyla, yazilimlarin 6zel ders yazilimlarinda Ogrenci- igerik
etkilesiminin diizeyi rubrigi ile degerlendirilmesiyle elde edilen sonuglar Tablo 1,

Tablo 2 ve Tablo 3’ de verilmektedir.

Egitim yazilimlar iiretildigi kurumlar baz alinarak A, B ve C yazilimlari
olarak isimlendirilmistir. Tablolardaki ifadelerden 4-5-6 smif diizeylerini, Tiirkce

Tiirk¢e dersini, Fen Fen ve Teknoloji dersini, Mat Matematik dersini, Sosyal Sosyal

Bilgiler dersini, (-) etkilesim bi¢iminin kullanilmadigini, X ise etkilesim bi¢iminin

yazilimlardan aldig1 ortalama puani ifade etmektedir.

Tablo 1’ deki puanlara bakildiginda elde edilen bulgulara gore; “resim ve
cizimler, ders i¢inde soru sorma, degerlendirme sorulari, ders i¢indeki konu ile ilgili
icerik sayfalaria dinamik baglanti, ders haritasi ve yardim” etkilesim bi¢imlerinin en
yuksek ortalamayi (4) aldig1 ve tiim yazilimlarda 4 puamyla degerlendirildikleri
goriilmektedir. Bu bulgulara gore A yazilimlarimin tiimiinde bu etkilesim
bicimlerinin en yiiksek kalitede kullanildig1 ve tasimasi gereken ozelliklerine en
uygun sekilde kullanildiklar1 dolayistyla 6grenci igerik etkilesimini en iist diizeyde

sagladiklar1 sOylenebilir.
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ETKILESIM BiCiMi

~ | v n| o o | X
Sl sl | 5| 8| 3| 8|l =
=l slasl| 2l B8] s|g
ElS|2|GA|E|R|IE|=|2]3
1. Resim ve 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4
¢izimler
2. Ogretici 304|433 |43 ]|4|4a|4]36
animasyon
3. Video -4 4| -1 4] -4 - |44 4
4. Etkilesimli video | - 4 | 4 - 4 - 4 - 4 | 4 4
5. Sesvediyaloglar | 3 | 4 | 4 | 3 | 4 | 4 | 4 | 4| 4| 4| 38
6. Miizik 3 3 3 3 3 - 3 - 3 3 3
7. Oyun 3133 (33 |3]|-1|3]- - 3
8. Simiilasyon - | 4| - - - - - - 3 - | 35
9. Ders igerisinde 4 | 4 | 4 | 4| 4| 4| 4|4 )| 4] 4 4
soru sorma
10. Degerlendirme 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4
sorulari
11. Oz -l -lala|-1a]-]-1]-1]3]375
degerlendirme
formlar1
12. Geri 3|3 |a|3[a|3|a]a|a]a]3se
bildirim(doniit)
13. Cevrimdist 4 | 4 | 4| 4| 4| 4|4 -]4]4 4
caligmalar
14. Ders i¢indeki 4 | 4 | 4| 4| 4| 4| 4] 4]| 4|4 4
konu ile ilgili igerik
sayfalarina dinamik
baglanti
15. Diigme, baglant1 | 4 3 3 3 4 3 3 4 4 4 3,5
ve yonlendirmeler
16. Ders Haritasi 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4
17. Yardim 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4 | 4 4 4
18. Bilmece - - - - - - - - - - _
19. Bulmaca 4 | - | 4| - | 4| -1]4]-]- - 4
20. Not alma - - - - - - - - - - -
21. Cikt1 alma 2 2 2 2 2 3 - 3 3 3 |244
22.Alistirma ve 4 | 4 | 4| 4|4 | 4| 4| 4] 4|4 4
uygulamalar
TOPLAM 57 | 62|71 |56 |67 |56 | 61|50 65| 65 61
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En yiiksek ortalamayi (4) alan fakat tiim yazilimlarda kullanilmayan etkilesim
bigimleri ise “video, etkilesimli video, ¢evrimdisi calismalar, bulmaca” dir. Bu
etkilesim bigimleri i¢in kullanildiklart A yazilimlarinda en yiiksek kalitede ve

tagimasi gereken o6zelliklerine en uygun sekilde kullanilmistir yorumu yapilabilir.

“Ses ve diyaloglar” etkilesim bigiminin 3,8 puan, “6z degerlendirme
formlar’” 3,75 puan, “Ogretici animasyon” ve ‘“geribildirim” 3,6 puan, “diigme
baglanti ve yonlendirmeler” ve “simiilasyon” etkilesim bi¢iminin 3,5 puan
ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Hepsinin 3,5 - 4 arasi ortalama puan almasi
yine bu etkilesim bi¢imlerinin de A yazilimlarinin c¢ogunda yiiksek kalitede

ozelliklere sahip olduklar seklinde yorumlanabilir.

Etkilesim bigimleri arasinda en diislik ortalama puan ise 2,44 puan ile “gikt1
alma” etkilesimine aittir. Buna dayanarak A yazilimlarinin ¢ogunda yazilim igindeki

boliimlerin bir kisminin ¢iktisinin alinabildigi yorumu yapilabilir.

Tablo 1’ e gore toplam puanlar géz oniine alindiginda, A yazilimlar1 arasinda
4. sinif Fen ve Teknoloji dersi egitim yaziliminin 71 puanla en yiiksek puani aldigi
ve etkilesim bigimlerinin en ¢ok bu yazilimda kullanildig1 goriilmektedir. 5. sinif
Tiirkge dersi egitim yazilimi1 67 puanla, 4.sini1f Matematik dersi egitim yazilimi da 66
puanla onu takip etmektedir. En diisiik puani alan yazilim 50 puanla 6.sinif
Matematik dersi yazilimidir. A yazilimlarinin aldig toplam puanlarin ortalamasi ise

61 puandir.

6.si1f Matematik dersi yaziliminin toplam puanmin diisiik olmasinda
etkilesim bi¢imlerinden dokuz tanesinin bu yazilimda kullanilmamasi ¢ok etkilidir.
Ciinkii yazilimda kullanilan etkilesim bigimlerinin genelde c¢ok yiiksek puanlar
aldiklar1 Tablo 1° de goriilmektedir. Buradan yola c¢ikilarak aslinda yazilimda
kullanilan etkilesim bi¢imlerinin kalitelerinin yliksek oldugu, yazilimda eksik olan
etkilesim big¢imleri kullanildig1 takdirde yazilimin o6grenci-igerik etkilesimini

saglamada yeterli seviyeye ulasabilecegi sonucu ¢ikarilabilir.
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Tablo 2. B Kurumunun Ozel Ders Yazilimlarinin Aldiklari Puanlar ve Ortalamalari

ETKILESIM BICiMIi

<t < 7o) w X
v | & |3 |lwl &l F|o
5|5 | 2|58 8|5
F = N | & N F—
1. Resim ve ¢izimler 2 3 2 3] 3 2 3 2,57
2. Ogretici animasyon 4 3 3 |4 3 3 4 3,42
3. Video 3 - 4 | 3 | - 4 - 3,5
4. Etkilesimli video 4 - - 4 | - - - 4
5. Ses ve diyaloglar 3 4 3 13| 4 3 3 3,28
6. Miizik - 3 4 - - 4 - 3,66
7. Oyun 3 3| 3| -]3]4a] 3] 316
8. Simiilasyon - - - - - - 3 3
9. Ders igerisinde soru sorma 4 2 4 | 4 | 2 4 4 3,42
10. Degerlendirme sorular1 4 4 4 | 4| 4 4 4 4
11. Oz degerlendirme formlari - - - - -] - - -
12. Geri bildirim(déniit) 3 3 3 3| 3 3 3 3
13. Cevrimdisi ¢aligmalar 3 - 4 3 - 4 4 3,6
14. Ders i¢indeki konu ile ilgili 4 3 4 4 | 3 4 4 3,71
icerik sayfalarina dinamik baglanti
15. Diigme, baglant1 ve 3 3 3 13| 3 3 3 3
yonlendirmeler
16. Ders Haritasi 3 - 3 3 - 3 3 3
17. Yardim 4 2 4 4 2 4 4 3,42
18. Bilmece - - - - - - - -
19. Bulmaca 4 4 4 | 4| 3 4 4 3,85
20. Not alma 4 - 3 4 - 3 4 3,6
21. Cikt1 alma 1 1 1 1 - 1 3 1,33
22 Aligtirma ve uygulamalar 3 3 3 14| 3 3 3 3,14
TOPLAM |59 |41 59 |58 {36 |60 |59 53,14

Tablo 2’ ye bakildiginda yazilimlarin tiimiinde kullanilan etkilesim bigimleri

“resim ve ¢izimler, dgretici animasyon, ses ve diyaloglar, ders i¢cinde soru sorma,

degerlendirme sorulari, geribildirim, ders i¢indeki konu ile ilgili igerik sayfalarina

dinamik baglanti, diigme, baglant1 ve yonlendirmeler, yardim, bulmaca, alistirma ve

uygulamalar’dir. Yazilimlarin bazilarinda kullanilip bazilarinda kullanilmayan

etkilesim bigimleri “video, etkilesimli video, miizik, oyun, simiilasyon, ¢evrimdisi

calismalar, ders haritasi, not alma, ¢ikti alma”dir. Bunlar arasinda “simiilasyon”
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etkilesim bi¢imi sadece bir yazilimda kullanilmistir. Yazilimlarin higbirinde

kullanilmayan etkilesim bi¢imleri ise “ 6z degerlendirme formlari, bilmece”dir.

Tablo 2’ deki puanlara bakildiginda; “etkilesimli video” ve “degerlendirme
sorular” etkilesim bi¢imlerinin en yiiksek ortalamay1 (4) aldig1 goriilmektedir.
Ayrica bu iki etkilesim bigciminden “Etkilesimli video” nun yedi yazilimdan
dordiinde kullanilmasina karsin, “Degerlendirme sorulari” nin B yazilimlarinin
tiimiinde kullanildig1 ve 4 (¢ok iyi) puanla degerlendirildigi goriilmektedir. Elde
edilen bu bulgulara gore; B yazilimlarinin tiimiinde “Degerlendirme sorular1” nin
icerigin tamamuni kapsayan, tiimii amaca ve Ogrenci diizeyine uygun sorulardan
olustugu, 6lgmek istenilen davranislart 6lgecek nitelikte oldugu, giigliik derecesi
uygun ve sinav siiresinin yeterli oldugu seklinde yorum yapilabilir. “Etkilesimli
video”nun kullanildigt B yazilimlarda ise 6grencinin videolar1 kendi hizina gore
ayarlama yapabilmesi ve tekrar edebilmesi i¢in kontrol diigmelerinin mevcut oldugu
ve diizgiin calistigi Ogrencinin ses ve goriintii unsurlarini rahatlikla kontrol

edebildigini sdylemek miimkiindiir.

“ Video, miizik, cevrimdis1 caligmalar, ders igindeki konu ile ilgili icerik
sayfalarina dinamik baglanti, bulmaca, not alma” etkilesim bi¢imlerinin ortalama
puanlarinin 3,5 - 4 arast olmasi, bu etkilesim bi¢imlerinin kullanildiklar1 B
yazilimlarinin ¢ogunda yliksek kalitede ve tasimasi gereken Ozelliklerine uygun

sekilde kullanildiklar1 yorumu yapilabilir.

“Ogretici animasyon, ses ve diyaloglar, oyun, ders icerisinde soru sorma,
yardim, alistirma ve uygulamalar” etkilesim bi¢imlerinin ortalama puanlarinin 3- 4
arast olmasi, bu etkilesim bicimlerinin kullanildiklar1 B yazilimlarinda genelde

kaliteli ve kullanim 6zelliklerine uygun olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

Etkilesim bigimleri arasinda en diislik ortalama puan ise 1,33 puan ile “gikt1
alma” etkilesimine aittir. Buna dayanarak B yazilimlarinin ¢ogunda yazilim i¢indeki

boliimlerin ¢ok az bir kisminin ¢iktisinin alinabildigi yorumu yapilabilir.

Tablo 2’ ye bakildiginda toplam puan goz Oniine alindiginda; B yazilimlari

arasinda 5. sinif Sosyal Bilgiler dersi egitim yaziliminin 60 puanla en yiiksek puani
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aldig1 ve etkilesim bi¢imlerinin en ¢ok bu yazilimda kullanildig: goriilmektedir. 4. ve
6.smif Fen ve Teknoloji dersi ve 4. simif Sosyal Bilgiler dersi egitim yazilimlarinin
59 puan, 5. smif Fen ve Teknoloji dersi yaziliminin 58 puanla siralamay1 takip
ettikleri goriilmektedir. En diisiik puan1 alan yazilim 36 puanla 5. Sinif Tiirkge dersi

yazilimidir. B yazilimlarinin toplam puanlarinin ortalamasi ise 53,14 puandir.

5. Smif Tiirkge dersi yaziliminin toplam puaninin diisiik olmasinda etkilesim
bicimlerinden 10 tanesinin bu yazilimda kullanilmamasi etkili oldugu gibi, kullanilan
etkilesim bigimlerinin de bazilarinin diisiik kalitede olmasi bir diger etkendir. Bu
sebepler sonucunda yazilimin 6grenci- igerik etkilesimini saglamada yetersiz oldugu
sOylenebilir. Yazilimda eksik olan etkilesim bigimlerine yer verilmesi ve daha

kaliteli olmasina 6zen gosterilmesi gerekmektedir.

Tablo 3’ e bakildiginda yazilimlarin tiimiinde kullanilan etkilesim bigimleri
“resim ve ¢izimler, dgretici animasyon, ses ve diyaloglar, miizik, ders i¢inde soru
sorma, degerlendirme sorulari, geribildirim, c¢evrimdisi calismalar, ders icindeki
konu ile ilgili igerik sayfalarina dinamik baglanti, diigme, baglanti ve
yonlendirmeler, ders haritasi, yardim, alistirma ve uygulamalar’dir. Yazilimlarin
bazilarinda kullanilip bazilarinda kullanilmayan etkilesim bi¢imleri “oyun, bilmece,
bulmaca, not alma, ¢ikt1 alma”dir. Bunlar arasinda bilmece, bulmaca ve not almanin
sadece 6. Smif Tiirk¢e dersinde kullanilmig olmasi dikkati gekmektedir. Yazilimlarin
higbirinde kullanilmayan etkilesim big¢imleri ise “video, etkilesimli video,

simiilasyon, 6z degerlendirme formlar1” dir.

Tablo 3° deki puanlara bakildiginda elde edilen bulgulara gore; “resim ve
cizimler, Ogretici animasyon, degerlendirme sorulari, ders haritas1” etkilesim
bi¢cimlerinin en yiiksek ortalamayi1 (4) aldigi ve tiim yazilimlarda 4 puaniyla
degerlendirildikleri goriilmektedir. Bu sonuca gore C yazilimlarinin tiimiinde bu
etkilesim bicimlerinin en yiliksek kalitede kullanildigi ve tasimasi gereken
ozelliklerine en uygun sekilde kullanildiklar1 dolayisiyla 6grenci icerik etkilesimini

en list diizeyde sagladiklari sdylenebilir.
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Tablo 3. C Kurumunun Ozel Ders Yazilimlarinin Aldiklari Puanlar ve Ortalamalari

ETKILESIM BIiCiMIi

< o X

S < S o

= & = &

= = - =
1. Resim ve ¢izimler 4 4 4 4 4
2. Ogretici animasyon 4 4 4 4 4
3. Video - - - - -
4. Etkilesimli video - - - - -
5. Ses ve diyaloglar 4 4 3 3 3,5
6. Miizik 3 3 3 3 3
7. Oyun 3 - - 3 3
8. Simiilasyon - - - - -
9. Ders igerisinde soru sorma 3 3 3 3 3
10. Degerlendirme sorulari 4 4 4 4 4
11. Ozdegerlendirme formlar - - - - -
12. Geri bildirim(doniit) 3 4 2 3 3
13. Cevrimdis1 ¢aligmalar 4 3 3 3 3,25
14. Ders ig¢indeki konu ile ilgili igerik 3 4 4 4 3,75
sayfalarina dinamik baglanti
15. Diigme, baglant1 ve yonlendirmeler 4 4 4 3 3,75
16. Ders Haritasi 4 4 4 4 4
17. Yardim 2 3 3 3 2,75
18. Bilmece - - 4 - 4
19. Bulmaca - 4 4
20. Not alma - - 3 - 3
21. Cikt1 alma - 1 2 2
22.Alistirma ve uygulamalar 4 4 4 3,75
TOPLAM 51 48 57 50 51,5

“Bilmece ve ‘“bulmaca” da en yliksek ortalamayr (4) alan etkilesim

bicimleridir. Fakat digerleri gibi tiim yazilimlarda degil dort yazilimdan sadece

birinde kullanilmistir. Bu yiizden “Bilmece” ve “bulmaca” etkilesimleri igin

kullanildig1 A yazilimlarinda en yiiksek kalitede ve tagimasi gereken 6zelliklerine en

uygun sekilde kullanilmistir yorumu yapilabilir.
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“Ses ve diyaloglar” etkilesim bi¢imi 3,5 puan, “ders i¢indeki konu ile ilgili
icerik sayfalarina dinamik baglanti, diigme, baglant1 ve yonlendirmeler, alistirma ve
uygulamalar” 3,75 ortalama puan almistir. Ortalamalarinin 3,54 arasinda olmasi
yine bu etkilesim big¢imlerinin de C yazilimlarinin ¢ogunda yiiksek kalitede

ozelliklere sahip olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

En distk puani alan etkilesim bi¢iminin 2 puan ile “¢iktt alma” oldugu
goriilmektedir. Buna dayanarak C yazilimlarinin ¢ogunda yazilim igindeki

boliimlerin bir kisminin ¢iktisinin alinabildigi sdylenebilir.

Tablo 3’de yer alan toplam puanlar goz Oniine alindiginda; C yazilimlari
arasinda 6. smif Tirkce dersi egitim yaziliminin 57 puanla en yiiksek puani aldigi
goriilmektedir. 4.smif Tiirkge dersi egitim yaziliminin 51 puan, 6. simif Matematik
dersi yaziliminin 50 puanla onu takip ettikleri goriilmektedir. En diisiik puanmi alan
yazilim 48 puanla 4. Siif Matematik dersi yazilimidir. C yazilimlarmin aldig:

toplam puanlarin ortalamasi ise 51,5 puandir.

4. Smif Matematik dersi yazilimiin toplam puanmin diisiik olmasinda
etkilesim bi¢imlerinden dokuz tanesinin bu yazilimda kullanilmamasi ¢ok etkilidir.
Ciinkii yazilimda kullanilan etkilesim bigimlerinin genelde c¢ok yiiksek puanlar
aldiklar1 Tablo 3’ de goriilmektedir. Buna dayanarak yazilimda eksik olan etkilesim
bicimleri kullanildig: takdirde yazilimin 6grenci-igerik etkilesimini saglamada yeterli

seviyeye ulasabilecegi yorumu yapilabilir.

3.2. Ozel ders yazhmlarimin tiimiinde hangi etkilesim bicimlerinin
kullanildigina ve kullanilan etkilesim bicimlerinin “ne diizeyde” kullanildigina

iliskin bulgular

Bu béliimde, incelenen 6zel ders yazilimlarinin tiimiine birlikte bakilarak,
hangi etkilesim bi¢imlerinin kullanildig1 hangilerinin kullanilmadigi, etkilesim
bigimi eger kullanildiysa o etkilesim bigiminin Ozel ders yazilimlarinda dgrenci-
icerik etkilesiminin diizeyi rubriginde de yer alan diizeylere gore “ne diizeyde”

kullanildig1 tespit edilerek yazilimlardaki ortak noktalar ele alinmistir. Biitiin
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yazilimlarin 6zel ders yazilimlarinda 6grenci- icerik etkilesiminin diizeyi rubrigi

aldig1 puanlar Tablo 4’ te gosterilmektedir.

Tablo 4 incelendiginde, biitiin yazilimlarda kullanilan etkilesim bicimlerinin
“resim ve ¢izimler, 0gretici animasyon, ses ve diyaloglar, ders i¢inde soru sorma,
degerlendirme sorulari, geribildirim, ders i¢indeki konu ile ilgili igerik sayfalarina
dinamik baglanti, diigme, baglanti ve yonlendirmeler, yardim, alistirma ve
uygulamalar” oldugu goriilmektedir. Yazilimlarin biiyiik ¢ogunlugunda kullanilan
etkilesim bicimleri “¢evrimdist calismalar, ders haritasi, ¢iktt alma” , yazilimlarin
bazilarinda kullanilan bazilarinda kullanilmayan etkilesim bi¢imleri ise “video,
etkilesimli video, miizik, oyun, 6z degerlendirme formlari, bulmaca, not alma dur.
“Simiilasyon” ii¢ yazilimda, “Bilmece” ise sadece bir yazilimda kullanilmistir.

Yazilimlarin hi¢hirinde kullanilmayan etkilesim bi¢iminin olmadig1 goriilmiistiir.

Biitiin yazilimlarda 4 (¢ok iyi) diizeyinde kullanilan etkilesim bi¢iminin
“degerlendirme sorular1” oldugu goriilmektedir. Bulguya gore, degerlendirme
sorularmin yazilimlarin tiimiinde igerigin tamamini kapsayan, amaca ve &grenci
diizeyine uygun, 6lgmek istenilen davranislar1 6lgecek nitelikte ve giicliik derecesi

uygun olan sorulardan olustugu yorumu yapilabilir.

Tablo 4 ° e gore ortalama puanlara bakildiginda, “etkilesimli video” ve
“bilmece” etkilesim big¢imlerinin kullanildiklar1 yazilimlarda 4(cok iyi) ortalamaya

sahip oldugu goriilmektedir.

Bu bulgulara dayanarak, “Etkilesimli video”nun kullanildig1 yazilimlarda
ogrencinin “video”lar1 kendi hizina gore ayarlama yapabilmesi ve tekrar edebilmesi
i¢cin kontrol diigmeleri mevcut oldugu ve diizgiin ¢alistigi, 6grencinin ses ve goriintii
unsurlarin1  rahatlikla kontrol edebildigi yorumu yapilabilir. “Bilmece” ise
kullanildig1 yazilimda en uygun ozellikte kullanildigi, bilmecelerde en az ii¢
ipucunun verildigi ve c¢Oziimiin bazen oOrnek ya da resimlerlerle agiklandigi

sOylenebilir
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Tablo 4. Biitiin Yazilimlarin Ozel Ders Yazilimlarinda Ogrenci-igerik Etkilesiminin Diizeyi Rubriginden Aldig1 Puanlar ve Ortalamalar

M bl Bt T © 3| = Pl 3 i ~
ETKILESIM BIGiMI A R RIS ) IR Y A A - A A BT I S I Il

2l 2|3 B|&|2|=2|&| 8| 2|3 &|E|g|L|E|l=|R|=

| | | | | | | | Q| | 0| 0| 0| | | | d| O] Of O O
1. Resim ve ¢izimler 4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 | 2|32 |3|3|2 3|4 |4 |4 |4 |35
2. Ogretici animasyon 3 (4 (4 |3 |3 (4|3 |4 |4 |4 |4|3[3[4[3[3 (4|4 |4 |4 |4 361
3. Video - 4 |4 |- 4 |- 4 |- 4 |4 3 - 4 3 - 4 - |- - - - 3,8
4. Etkilesimli video - |4 |4 |- |4 |- |4 |- |4 |4 | 4] -|-d)|-]-|-0-1-1-1- |4
5. Ses ve diyaloglar 3 (4 |4 |3 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |3|4]3[3[43 (3|4 |4 |3 |3 |357
6. Miizik 3 (3 |3 (3 |3 |- 3 |- 3 |3 - 314 - - 4 - 13 (3 |3 |3 |3,13
7. Oyun 3 (3 |3 (3 |3 |3 |- 3 |- - 31313 - 3143 |3 |- - 3 | 3,06
8. Simiilasyon -4 - - - - - - 13 - -l -l - -1 -1 -131-1-1- |- 1333
9. Ders igerisinde soru sorma 4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 4 |24 |4 |2|4]41]3 |3 (3 |3 |361
10. Degerlendirme sorulari 4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |44 |44 |4 |44 |4 |4 |4 4
11. Oz degerlendirme formlari e R I S e O e < T B e A I R T S I I I I W £
12. Geri bildirim(doniit) 3 3 4 |3 4 |3 4 |4 |4 |4 3 3 3 3 3 3 313 |4 2 3 3,28
13. Cevrimdisi ¢alismalar 4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |- |4 |4 | 3| -|4|3]|-]4]|4|4 |3 |3 (3 372
14. Ders i¢indeki konu ile ilgili igerik 4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 | 4|34 43|44 |3 |4 |4 (4 |385
sayfalarina dinamik baglanti
15. Diigme, baglant1 ve yonlendirmeler |4 (3 |3 |3 |4 |3 |3 |4 (4 |4 |3 |3 |3 |3 |3 3|3 |4 |4 |4 |3 |3538
16. Ders Haritast 4 |4 |4 [a |a |a |4 |a]afa |3]-13[3]-[3[3|414 |44 [373
17. Yardim 4 (4 [a Jala s afaalas al2]alal2]alal2 |3 ]3 [3 [357
18. Bilmece R R e o D A A I A I S A I
19. Bulmaca 4 |- Ja |- Jal-TJal-1-1-1alalalalsz]ala - |4 3,91
20. Not alma S e N O A A I I I 4 | - | 314 | -131]14/|- |- |3 |- |35
21. Cikt1 alma 2 (220223 |- (33 |3 [1]a|a]a]-]21]3]3 ] ]1]2]2
22 Aligtirma ve uygulamalar 4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 313|343 |3|3/|3 |4 |4 3,66
TOPLAM 57 |62 |71 |56 |67 |56 |61 |50 |65|65|59 |41 |59 |58 |36 |60 |59 |51 |48 |57 |50 | 56,57
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Tablo 4’te yer alan ortalama puanlara bakildiginda, 3,5 ile 4 arasi ortalama
puan alan etkilesim bi¢imlerinden “resim ve c¢izimler, 6gretici animasyon, ses ve
diyaloglar, ders i¢inde soru sorma, ders igindeki konu ile ilgili icerik sayfalarina
dinamik baglanti, yardim, alistirma ve uygulamalar” yazilimlarin ¢ogunda 4(gok iyi)
diizeyinde kullanilmaktadir. “ Video, 6z degerlendirme formlari, cevrimdisi
calismalar, ders haritasi, bulmaca” etkilesim bic¢imlerinin ise kullanildiklar:

yvazilimlarin ¢ogunda 4(cok iyi) diizeyinde kullanildiklar1 gériilmektedir.

Bu bulgulara dayanarak bu etkilesim bigimlerinin ¢ogunlukla en yiiksek
kalitede ve tasimasi gereken ozelliklerine en uygun sekilde kullanildiklar1 dolayisiyla

ogrenci-igerik etkilesimini biiyiik 6lciide sagladiklar1 yorumu yapilabilir.

“Not alma” etkilesim biciminin ortalama 3,5 puan aldig1 yazilimlarin
yarisinda 4(¢ok 1yi) yarisinda 3(iyi) diizeyinde kullanildigi goriilmektedir.” Not
alma” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin yarisinda en yiiksek kalitede, yarisinda ise iyi

kalitede kullanildig1 sdylenebilir.

Tablo 4° e gore ortalama puam 3 ile 3,5 arasi olan etkilesim bi¢imlerinden
“geribildirim, diigme, baglanti ve yonlendirmeler yazilimlarin ¢ogunda 3(iyi)
diizeyinde “miizik, oyun, simiilasyon” kullanmildiklar: yazilimlarin ¢ogunda 3(iyi)
diizeyinde kullanilmaktadir. Bu bulguya dayanarak bu etkilesim bigimlerinin
cogunlukla iyi kalitede ve tasimasit gereken Ozelliklerine uygun kullanildiklar:

dolayisiyla 6grenci-igerik etkilesimini iyi diizeyde sagladiklart soylenebilir.

Tablo 4’ e gore “Cikt1 alma” etkilesim bi¢iminin ortalama puaninin 2 oldugu
goriilmektedir. “Cikt1 alma” etkilesiminin kullanildig1 yazilimlarda 3(iyi), 2(orta) ve
1(zay1f) diizeylerinde kullanildig1 (esit miktarda yazilimda) goriilmektedir. Buna
dayanarak Ogrencinin ¢it1 alma etkilesiminin kullamildigr kimi yazilimlarda
icindekilerin biiyiik boliimiiniin ¢iktisini alabildigi, kimi yazilimlarda bir kisminin,

kimisinde ¢ok az bir boliimiiniin ¢iktisini alabildigi sdylenebilir.
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3.3. Ozel ders yazilimlarinda etkilesim bicimlerinin kullanim miktarinin,

kullanilmasi gereken miktara gore “ne kadar” olduguna iliskin bulgular

Tiirkiye’de ilkogretimde kullanilan 6zel ders yazilimlarinda etkilesim
bi¢imlerinin ne kadar kullanildigina iliskin 6zel ders yazilimlarinda 6grenci- igerik
etkilesiminin miktar1 rubrigi ile amaglanan; etkilesim bigimlerinin 06zel ders
yazilimlarindaki kullanim miktarinin, bu konuda uzman kisinin goriisiine gore yeterli
olup olmadigimi belirlemektir. Biitiin yazilimlarin 6zel ders yazilimlarinda 6grenci-
icerik etkilesiminin miktar1 rubrigi ile degerlendirilmesi sunucunda elde edilen

puanlar Tablo 5’de gosterilmektedir.

Tablo 5’ e bakildiginda “ders i¢inde soru sorma, ders i¢indeki konu ile ilgili
icerik sayfalarina dinamik baglanti, digme, baglanti ve yonlendirmeler, alistirma ve
uygulamalar” etkilesim big¢imlerinin biitiin yazilimlarda “Gerektigi kadar”

kullanildig1 goriilmektedir.

Bu bulgulara dayanilarak bu etkilesim bigimlerinin yazilimlarda yer almasina
ve miktarina Ozellikle dikkat edildigi diisliniilmektedir. Bu sayede incelenen
yazilimlarda Ogrencinin ders iginde gezinme sirasinda biiyiilk bir problem
yasamayacagi, 0grendiklerini sorularla pekistirerek ve gerekli alistirma ve uygulama
etkinliklerini yaparak daha kalici hale getirmesinin miimkiin oldugu yorumu

yapilabilir.

“Resim ve ¢izimler” etkilesim biciminin bir yazilim haricinde biitiin
yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanildig1 goriilmektedir. “Ogretici animasyon”
etkilesim bi¢iminin, yazilimlarin biiylik ¢ogunlugunda *“ Gerektigi kadar” kullanildig1
sadece dort yazilimda “Gereginden az” kullanildig1 goriilmektedir. Bu yazilimlar A,
B ve C 4. Simuf Tirkce yazilimlart ve B 5. Sinif Tiirkge yazilimidir. “Ders haritas1”
etkilesim bi¢iminin iki yazilimda “ Hi¢” kullanilmadigi bu yazilimlar hari¢ biitiin
yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanildigi goriilmektedir. “Yardim” etkilesim
biciminin yazilimlarin biiylik ¢ogunlugunda “Gerektigi kadar” kullanilmakta fakat

2

birkag tanesinde “Gereginden az kullanildig: goriilmektedir.
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Tablo 5. Biitiin Yazilimlarin Ozel Ders Yazilimlarinda Ogrenci-igerik Etkilesiminin Miktar1 Rubriginden Aldig1 Puanla
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ETKILESIM BiCiMi

1. Resim ve ¢izimler
2. Ogretici animasyon

3. Video

4. Etkilesimli video

5. Ses ve diyaloglar

6. Miizik
7. Oyun

8. Simiilasyon

9. Ders igerisinde soru sorma

10. Degerlendirme sorulari

11. Oz degerlendirme formlari

12. Geri bildirim(doniit)
13. Cevrimdisi ¢alismalar

14. Ders i¢indeki konu ile ilgili igerik

sayfalarina dinamik baglanti

15. Diigme, baglant1 ve yoOnlendirmeler

16. Ders Haritasi

17. Yardim
18. Bilmece

19. Bulmaca

20. Not alma

21. Ciktt alma

22.Alistirma ve uygulamalar
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“Resim ve c¢izimler, 0gretici animasyon, ders haritasi, yardim” etkilesim
bi¢iminin yazilimlarin biiylik ¢ogunlugunda “Gerektigi kadar” kullanildiginin ortaya
ettigi ve yazili materyallerdeki ana fikirlerin hatirlanmasin1 kolaylastirdigi igin
onemli bir etkilesim bicimidir. “Ogretici animasyon” un “Gereginden az”
kullanildig1 yazilimlarin tiimiiniin Tiirk¢e dersi yazilimi olmasi1 dikkat g¢ekicidir.
Ogrenme siirecinde soyut olaylari somutlastirmada onemli rol oynayan ogretici
animasyonun Tiirkce dersinde kullanilmasimin 6grencinin  soyut kavramlari
somutlagtirmasi, hikayeyi zihninde canlandirmasi gibi bir ¢ok aktiviteyi yapmasina
olanak saglayacagi aciktir. Bu yilizden Oonemli bir etkilesim bi¢imi olan Ogretici
animasyonun belirlenen Tiirkce dersi yazilimlarinda daha fazla kullanilmasi
gerekmektedir. Ders haritas1 ile oOgrenciye yazilim icinde neler yapacagini
aciklandigindan bu etkilesim bi¢imi de oldukc¢a onemlidir. “Hi¢” kullanilmayan 2
yazilimda da bu eksikligin giderilmesi gerektigi diisiiniilmektedir. Ogrencinin ders
icerisinde mutlaka yardima ihtiyaci olmaktadir. Bu yiizden hazirlanacak yazilimlarda

“yardim” etkilesimine daha fazla yer verilmesi gerekmektedir.

“Video, etkilesimli video, oyun, ¢evrimdisi ¢alismalar” etkilesim bi¢imlerinin
bazi yazilimlarda “Gerektigi kadar” bazi yazilimlarda “Gereginden az” bazilarinda
ise “Hi¢” kullanilmadigi goriilmektedir.

Goze ve kulaga ayn1 anda hitap edebilen video hem iyi bir bilgi deposu hem
de iyi bir gosteri aracidir. Bir video filmin kisa bir sahnesinde pek c¢ok mesaj
bulunabilir. Ger¢ek hayatin en iyi sekilde sergilenmesini dogrudan goézlenmesi
miimkiin olmayan olaylarin gozlenmesini saglar. Etkilesimli videoda ise izleyici
klavye ve fare ile girecegi komutlarla programi durdurabilir, yavaglatip
hizlandirabilir veya geriye donebilir. Bu sayede Ogrenmede kalicilik artar. Bu

(13

avantajlarindan dolay1 “video” ve etkilesimli video” etkilesim bigimlerinin
kullanilmasi, eksik oldugu yazilimlarda miktarinin c¢ogaltilmast  gerektigi
diisiiniilmektedir. Oyun, eglenceli ve oldukca motive edici bir etkilesim bi¢imidir.

Ogrencilerin  kendilerine verilen roller yoluyla yeteneklerini sergilemelerini
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saglayarak bilgi ve beceriler kazandirir. Ayrica oyunlar biinyesinde metin, resim, ses,
video, canlandirma, grafik vb. bircok &geyi barindirmasi da énemlidir. Incelenen
yazilimlarda “oyun” etkilesim bi¢imine daha fazla yer verilmesi gerektigi
diisiiniilmektedir. Cevrimdis1 ¢aligmalar ile 6grenciye istediginde internetteki farkli
kaynaklardan yararlanma Ozgiirliigi saglanmalidir. Bu yiizden “gevrimdist
calismalar” etkilesim bicimi kullanmilmali, az kullanildigi yazilimlarda miktar

artirilmalidir.

“Ses ve diyaloglar” etkilesim bi¢iminin bazi yazilimlarda “Gerektigi kadar”
baz1 yazilimlarda “Gereginden az” kullanildig1 goriilmektedir. “A” yazilimlarinin
hepsinde “gerektigi kadar” kullanildigi gbze carpmaktadir. “Miizik” etkilesim

b

bi¢iminin yazilimlarin ¢ogunlugunda “Gereginden az” kullanildig1 ” ya da “ Hi¢”
kullanilmadig1 bazen de ““ Gerektigi kadar” kullanildig1 goriilmektedir.

“Ses ve diyaloglar” etkilesim big¢iminin Ogrencinin ilgisini ¢ekmekte ve
Ogrenciyi yonlendirmektedir. Egitim yazilimlarinda konuya uyum saglayan etkileyici
“miizik”ler kullanildiginda, 6grencinin konu iizerinde yogunlagsmasini saglamaktadir.

Bu yiizden yazilimlarda “Ses ve diyaloglar” ve “Miizik” etkilesim bi¢cimine daha ¢ok

yer verilmesi gerektigi diistiniilmektedir.

“Simiilasyon” etkilesim bi¢iminin ¢ogunda “Hi¢" kullanilmadigi, birinde
“Gerektigi kadar” birinde “ Gereginden az” kullanildigi goriilmektedir. “Oz
degerlendirme formlar1” yazilimlarin biiylik ¢ogunlugunda “Hi¢” kullanilmamustir.
Kullanildig1 dort yazilimin birinde “Gerektigi kadar” digerlerinde “Gereginden az”
kullanilmigtir. “Not alma” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin ¢ogunda “Hic”
kullanilmadigi, bazilarinda “Gerektigi kadar” kullanildig1 birinde ise “Gereginden
az” kullanildig1 goriilmektedir.

“Simiilasyon, 6z degerlendirme formlari, not alma” etkilesim bi¢imlerinin
incelenen yazilimlarin ¢ogunda “Hi¢” kullanilmamasi biiyiik bir eksikligi
gostermektedir. Incelenen yazilimlarda simiilasyona bu kadar az yer verilmesi

simiilasyon hazirlama asamalarinin zorlugundan kaynaklanabilir. Ger¢ek hayata en
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yakin metot olmasi, ilging ve motive edici yonleri nedeni ile diger metotlara gore
gittikge fazla popiilerlik kazanan bu etkilesim bigimine liretilecek yazilimlarda daha
fazla yer verilmesi gerekmektedir. Not alma 6grencinin dikkatini belirli noktalara
yogunlastirmasini ve daha hizli bir bigimde tekrar etmesini saglayan Onemli bir
etkilesim bigimidir. “Not alma” etkilesim bi¢ciminin 6grenmedeki etkililigi géz 6niine
almirsa lretilecek yazilimlarinda bu eksikligin giderilmesi ve mutlaka kullanilmasi
gerektigi diisliniilmektedir. Yeni degerlendirme yaklagimlarindan biri olan 6z
degerlendirme formlari; 6grencilerin kendilerini degerlendirmelerini, bilgi ve beceri
olarak ne diizeyde olduklarini anlamalarini saglar. Ogrencilerin kendilerini
gelistirmek icin neler yapmalar1 gerektigini belirlemeleri acisindan Onemlidir.
Incelenen yazilimlarda c¢ok az kullanilmasmin sebebi yeni degerlendirme
yaklagimlarindan biri olmasina baglanabilir. Fakat bundan sonra {retilecek

yazilimlarda daha fazla kullanilmas1 gerektigi diisiiniilmektedir.

“Geribildirim, degerlendirme sorular1” etkilesim bi¢imlerinin yazilimlarin
yartya yakiminda “Gerektigi kadar” digerlerinde “Gereginden az” kullanildigi
goriilmektedir. Olumlu geribildirimler O6grencinin Ogrenmesine biliyiikk katki
saglarken, eksik ve hatali geribildirimler 6grenmeyi olumsuz etkilemektedir. A
yazilimlarinin tiimiine yakininda “Gerektigi kadar” kullanilmis olan geribildirimlerin
diger yazimlarda daha fazla kullanilmasi gerektigi goriilmektedir. “Gereginden az”
kullanilan degerlendirme sorularinin sayisinin ¢ogaltilmast gerektigini ortaya
¢ikarmaktadir.

“Bilmece” etkilesim bi¢cimi sadece bir yazilimda “Gerektigi kadar”
kullanilmustir. Digerlerinde “Hi¢” kullanmilmamistir. Ug yazilimda ise “uygulanabilir
degil” olduguna karar verilmistir. Bu etkilesim bi¢iminin kullanilmamasi
yazilimlarda biiyiik bir eksiklige yol agmasa da, kullanildig1 takdirde 6grencilerin
yaratict ve elestirel diisiinme kapasitelerini artiracagi, diisiinme aliskanligi ve

baglant1 kurma becerisi kazandiracag: diistiniilmektedir.

“Bulmaca” etkilesim bigiminin yazilimlarin bazilarinda “Gereginden fazla”
ya da “Gereginden az”, bazilarinda “Gerektigi kadar” kullanildigi, bazilarinda ise

“Hi¢” kullanilmadig1 tespit edilmistir. Ogrencileri arastirmaya ve diisiinmeye
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yonelten, kavram gelisimini saglayan bulmacalarin, yazilimlarda kullanilmas1
gerektigi, “Gereginden fazla” kullanilan yazilimlarda azaltilmasi, “Gereginden az”

kullanilan yazilimlarda ise sayisinin artirilmasinin yararli olacag diisiiniilmektedir.

“Cikti alma” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin biiyilkk ¢ogunlugunda
“Gereginden az” kullanildigi, bazilarinda “Hi¢” kullanilmadigr ve iki tanesinde
“Gerektigi kadar” kullanildig1 goriilmektedir. Elde edilen bulgulara goére, 6grenciye
yaptig1 calismalart ve degerlendirme sonuglarini kagit lizerinde goérmesi ya da
igerigin metinle olusturulmus bilgi iceren boliimlerini gézii yormadan okuyabilmesi
gibi avantajlar saglayan “¢ikti alma” etkilesim bi¢iminin, incelenen yazilimlarin

cogunda daha fazla kullanilmas1 gerektigi ortaya ¢ikmaktadir.

3.4. Biitiin yazihmlarin 6zel ders yazilimlarinda o6grenci-icerik etkilesiminin
diizeyi rubrigi ve 6zel ders yazilimlarinda ogrenci-icerik etkilesiminin miktari

rubriginden aldiklar1 puanlarin birlikte yorumlanmasi

Tablo 4’ te biitin yazilimlarin 6zel ders yazilimlarinin 6grenci-igerik
etkilesiminin diizeyi rubriginden aldigi puanlar ve ortalamalar1 ve Tablo 5’ te biitiin
yazilimlarin 6zel ders yazilimlarimin 6grenci-igerik etkilesiminin miktar1 rubrigi
aldig1 puanlar verilmektedir. Iki tablodan birlikte elde edilen bulgular ve yorumlari

asagida sunulmaktadir.

“Resim ve g¢izimler” etkilesim bi¢iminin biitiin yazilimlarda kullanildigs,
yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,52) kullanildig1 ve yazilimlarin biri
hari¢ tiim yazilimlarda “gerektigi kadar” kullanildig1 belirlenmistir. Bu bulgulara
dayanarak “resim ve ¢izimler”in yazilimlarin ¢ogunlugunda tiimii kaliteli, renk ve
Ol¢iileri uyumlu, dikkat ceken oOzelliklere sahip oldugu, ekrandaki yerlesimlerinin
tam olarak uygun olup, Ogelerin tiimiiniin icgerigi destekledigi, anlamay1

kolaylastirdigi yorumu yapilabilir.
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“Ogretici animasyon” etkilesim biciminin biitiin yazilimlarda kullamldig,
yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,61) kullanildig1 ve yazilimlarin biiyiik
cogunlugunda “gerektigi kadar” kullanildig1 belirlenmistir. Bu bulgulara dayanilarak
“Ogretici animasyonlar”in yazilimlarin ¢ogunda yaratict fikirler ile iretildigi,
tiimiiniin dikkati ¢eken, etkileyici efektlerden olustugu, 6gelerin icerigi destekledigi,

soyut olaylar1 somutlastirdig1 sdylenebilir.

“Video” etkilesim bi¢ciminin yazilimlarin bazilarinda kullanildig1 bazilarinda
kullanilmadigi, kullanilan yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde kullanildig1 (ortalama
3,8) ve yazilimlarin bazilarinda “Gerektigi kadar” bazilarinda “Gereginden az”
bazilarinda ise “Hi¢” kullanilmadig1 belirlenmistir. Bu bulgular, “Video” etkilesim
bi¢ciminin kullanildig1 yazilimlarin cogunda goriintii net ve ses kalitesinin miikemmel
diizeyde oldugu, sunumda kullanilan telaffuzun ¢ok diizgiin ve anlasilir, anlatim

tarzinin ise dikkat ¢eken, akic1 6zelliklere sahip oldugu seklinde yorumlanabilir.

“Etkilesimli video” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin bazilarinda kullanildigi
bazilarinda kullanilmadigi, kullanilan yazilimlarda 4 diizeyinde kullanildig1 ve
yazilimlarin bazilarinda “Gerektigi kadar” bazilarinda “Gereginden az” bazilarinda
ise “Hi¢” kullanilmadig1 belirlenmistir. Bu bulgular, “Etkilesimli video” etkilesim
biciminin kullanildigr tiim yazilimlarda 6grencinin videolart kendi hizina gore
ayarlama yapabilmesi ve tekrar edebilmesi i¢in kontrol diigmeleri mevcuttur ve
diizgiin calismaktadir. Ogrenci ses ve goriintii unsurlarimi rahatlikla kontrol

edebilmektedir.

“Ses ve diyaloglar” etkilesim bi¢iminin biitlin yazilimlarda kullanildigs,
yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,57) kullanildigi ve yazilimlarin
bazilarinda “Gerektigi kadar” bazilarinda “Gereginden az” kullanildig1 belirlenmistir.
Bu bulgulara dayanarak, “Ses ve diyaloglar” in yazilimlarin ¢ogunda kalitesinin
miikemmel oldugu, verilmek istenen mesaja ¢ok iyi uyum sagladigini, kullanilan
telaffuzun ¢ok diizgiin ve vurgularin uygun sekilde kullanildigini sdylemek

miumkindiir.

“Miizik” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin bazilarinda kullanildigi bazilarinda

kullanilmadigi, kullanilan yazilimlarin ¢ogunda 3 diizeyinde (ortalama 3,13)
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kullanildig1 ve yazilimlarin ¢ogunlugunda “Gereginden az” bazilarinda “Gerektigi
kadar” bazilarinda ise “Hi¢” kullanilmadig1 belirlenmistir. Bu bulgulara dayanarak,
“miizik” etkilesim bi¢iminin kullanildig1 yazilimlarin ¢ogunda akici, kaliteli fakat
cok etkileyici bir miizik olmadigi, filmin veya konunun yarattig1 havaya genel olarak
uyum sagladigi, 6grencinin konu iizerinde yogunlasmasinda etkili oldugu yorumu

yapilabilir.

“Oyun” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin bazilarinda kullanildig1 bazilarinda
kullanilmadigi, kullanilan yazilimlarin c¢ogunda 3 diizeyinde (ortalama 3,00)
kullanildig1 ve yazilimlarin bazilarinda “Gerektigi kadar” bazilarinda “Gereginden
az” bazilarinda ise “Hig¢” kullanilmadig1 belirlenmistir. Bu bulgulara gore, “oyun”
etkilesim bi¢iminin kullanildig1 yazilimlarin ¢ogunda ilging ve eglenceli, gorsel
cekiciligi 1yi diizeyde, konu ile baglantili oldugu, rekabet duygusu yaratmakta fakat

giicliik diizeyinin bazen 6grenci seviyesine gore yiiksek kaldig1 sdylenebilir.

“Simiilasyon” etkilesim bigiminin {i¢ yazilimda kullanildigi, kullanilan
yazilimlarin ¢ogunda 3 diizeyinde (ortalama 3,33) kullanildigi ve yazilimlarin
ikisinde “Gereginden az” ve birinde “Gerektigi kadar” kullanildig1 belirlenmistir. Bu
bulgulara gore, “Simiilasyon” etkilesim bi¢iminin kullanildig1 yazilimlarin ¢ogunda
ekran tasariminin iyi ve gercege uygun oldugu &grencinin istege gore bazi sinirh
degisiklikler yapabildigi, 0©grencinin gerceklestirecegi adimlar/islemler ve
parametrelerin tanimlanmus, giris-¢ikis, kontrol o6geleri ve geribildirimler c¢ogu

zaman diizgiin olarak calistig1 sylenebilir.

“Ders 1igerisinde soru sorma” etkilesim bi¢iminin biitlin yazilimlarda
kullanildig1, yazilimlarin ¢cogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,61) kullanildig1 ve biitiin
yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanildig1 belirlenmistir. Bu bulgulara bakilarak,
“ders icerisinde soru sorma” etkilesim biciminin yazilimlarin ¢ogunda O6grenci
diizeyine uygun, Ogrencinin konu ile ilgili st diizey diisiinme becerilerini
gerektirmek Ogrenciye yeteri kadar diistinme zamani veren agik uglu sorulardan

olustugu sdylenebilir.

“Degerlendirme sorular1” etkilesim bi¢iminin biitiin yazilimlarda kullanildigi,

biitlin yazilimlarda ortalama 4 diizeyinde kullanildigi ve yazilimlarin yariya
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yakininda “Gerektigi kadar” digerlerinde “Gereginden az” kullanildig1 belirlenmistir.
Bu bulgulara gore, “Degerlendirme sorular1” etkilesim bi¢iminin biitiin yazilimlarda
icerigin tamamini kapsayan, amaca ve Ogrenci diizeyine uygun, 6lgmek istenilen
davraniglar1 6lgecek nitelikte ve giicliik derecesi uygun olan sorulardan olustugu

yorumu yapilabilir.

“Oz degerlendirme formlar1” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin bazilarinda
kullanildig1 bazilarinda kullanilmadigi, kullanilan yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde
(ortalama 3,75) kullamildigi ve yazilimlarin ¢ogunda “hi¢” kullanilmadig,
kullanildig1 dort yazilimdan birinde “Gerektigi kadar” digerlerinde “Gereginden az”
kullamildig1 belirlenmistir. Bu bulgulara bakilarak; “Oz degerlendirme formlar1” nin
kullanildig1 yazilimlarin ¢ogunda formda kullanilan maddelerin amaca ve 6grenci
diizeyine uygun hazirlandigi, davranis tanimlamalarinin tam olarak anlagilir ve ayirt
edilebilir 6zelliklere sahip oldugu, 6grencinin yaptig1 ¢calismalart ve etkinlikleri bir

dosyada tutabildigi yorumu yapilabilir.

“Geribildirim”  etkilesim bi¢iminin  biitiin  yazilimlarda kullanildigy,
yazilimlarin ¢ogunda 3 diizeyinde (ortalama 3,28) kullanildig1 ve yazilimlarin yariya
yakininda “Gerektigi kadar” digerlerinde “Gereginden az” kullanildig1 belirlenmistir.
Bu bulgulara dayanarak, “Geribildirim” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin ¢ogunda
genelde pozitif ve Ogrencinin performansina katki saglayacak nitelikte oldugu,
genelde farkl tiirde verildigi, geribildirimlerin aninda verildigi ve 6grencinin eksik

oldugu konuya yonlendirildigi yorumu yapilabilir.

“Cevrimdist  c¢alismalar”  etkilesim  bi¢ciminin  yazilimlarin  biiylik
cogunlugunda kullanildigi, kullanilan yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde (ortalama
3,72) kullanildig1 ve yazilimlarin yariya yakininda “Gerektigi kadar” digerlerinde
“Gereginden az” kullanildig1 ya da “Hi¢” kullanilmadig belirlenmistir. Bu bulgulara
dayanarak, “Cevrimdis1 caligmalar” etkilesim bi¢iminin kullanildigi yazilimlarin
cogunda uygun yerlerde internete baglanmak i¢in diigme bulundugu ve sorunsuz
calistig1, diigmeye tiklandiginda &grenciye konuyla ilgili girmesi Onerilen siteler

verildigi yorumunu yapmak miimkiindiir.
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“Ders ic¢indeki konu ile ilgili igerik sayfalarina dinamik baglant1” etkilesim
biciminin biitiin yazilimlarda kullamildig1, yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde
(ortalama 3,85) kullanildig1 ve biitiin yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanildig:
belirlenmistir. Bu bulgulara dayanarak, “Ders icindeki konu ile ilgili igerik
sayfalarina dinamik baglant1” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin ¢ogunda 6grencinin
istedigi zaman konu ile ilgili diger boliimleri hiyerarsik bir diizende gorebildigi,
bulundugu konuya ait kelimeleri aratabildigi hatta ayr1 bir boliimde aranan kelimenin

iligkili oldugu konularin da listelendigi bir yapiya sahip oldugu sdylenebilir.

“Diigme, baglant1 ve yonlendirmeler” etkilesim bi¢iminin biitiin yazilimlarda
kullanildig1, yazilimlarda yazilimlarin ¢ogunda 3 diizeyinde (ortalama 3,38)
kullanildig1 ve biitiin yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanildig1 belirlenmistir. Bu
bulgulara dayanarak, bu etkilesim bi¢iminin kullanildig1 yazilimlarin ¢ogunda diigme
baglanti ve yOnlendirmelerin ¢ogunun diizgiin ¢alistigi, uygun yerlere tam olarak
yerlestirildigi ve dogru olarak etiketlenmis oldugu, baz1 sayfalara erismekte nadiren
sikint1 yasandigi ve benzer butonlarin genelde sayfalarda aynmi yere yerlestirildigi

yorumu yapilabilir.

“Ders haritas1” etkilesim bi¢ciminin yazilimlarin biiylikk ¢ogunlugunda
kullanildig1, yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,73) kullanildigr ve 2
tanesi hari¢ biitiin yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanildigi belirlenmistir. Bu
bulgulara dayanarak, “Ders haritas1” etkilesim bi¢iminin kullanildig1 yazilimlarin
cogunda dersin amacinin, bdliimlerinin, kullanicinin hangi bdliimlerde neler
yapacagimin hem genel olarak hem de her bdliim i¢in metin seklinde agiklandigi

yorumu yapilabilir.

“Yardim” etkilesim biciminin biitiin yazilimlarda kullanildigi, yazilimlarin
cogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,57) kullanildigi ve yazilimlarin biiyiik
cogunlugunda “Gerektigi kadar” birka¢ tanesinde “Gereginden az” kullanildig
belirlenmistir. Bu bulgulara dayanarak, “Yardim” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin
cogunda yardim i¢in bilgi edinilmek istenen konularin biiyiik bir ¢ogunlugunun
mevcut oldugu ve kategorilerin hiyerarsik bir diizende yerlestirildigi, konularin

anlagilir bir dille ayrintili olarak agiklandigi sdylenebilir.



69

“Bilmece” etkilesim bi¢iminin sadece bir yazilimda kullanildigi, 4 diizeyinde
ve “Gerektigi kadar” kullanildig1 belirlenmistir. Bu bulgulara dayanarak, “Bilmece”
lerin kullanildig1 yazilimda en az {i¢ tane mantikli ipucu igerdigi, ¢ézlimiin bazen

ornek ya da resimlerle agiklandig1 yorumu yapilabilir.

“Bulmaca” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin bazilarinda kullanilip bazilarinda
kullanilmadigi, kullanilan yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,91)
kullanildig1 ve yazilimlarin bazilarinda “Gereginden fazla” bazilarinda “Gerektigi
kadar” bazilarinda “Gereginden az” bazilarinda “Hi¢” kullanilmadigi belirlenmistir.
Bu bulgulara dayanilarak, “Bulmaca” etkilesim bi¢iminin kullanildig1 yazilimlarin
cogunda bulmaca kutularindaki harf sayilar1 cevaplara tam olarak uygun ayarlandigi,
dogru sirayla yerlestirilmis ve g¢akigsma, yanlis yerlesim gibi hatalarin olmadigi,
kelimelerin hepsinin yazim ve dilbilgisi kurallarina uygun oldugu, sorularin zorluk
derecesinin orta diizeyde ve bulmacanin bitisinin eglenceli oldugu yorumu

yapilabilir.

“Not alma” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin bazilarinda kullanilip bazilarinda
kullanilmadig1, kullanildig1 yazilimlarin yarisinda 4 diizeyinde yarisinda 3 diizeyinde
(ortalama 3,5) kullanildigr ve yazilimlarin ¢ogunda “Hi¢” bazilarinda “Gerektigi
kadar” ve birinde “Gereginden az” kullanildig1 belirlenmistir. Bu bulgulara gore,
“Not alma” etkilesim bi¢iminin kullanildig1r yazilimlarin yarisinda 6grencinin her
sayfa icin 6zel hazirlanmis not alma bdliimiine istedigi kadar not alabildigi, aldig
notlarin o sayfaya kaydedildigi, tekrar girdiginde aldig1 notlar iizerinde degisiklik
yapabildigi yarisinda Ogrencinin not alabilecegi bdoliimiin her sayfa igin 0Ozel
olmadig: fakat istedigi kadar not alabildigi, aldig1 notlarin o sayfaya kaydedildigi,
tekrar girdiginde aldig1 notlar lizerinde degisiklik yapabildigi yorumu yapilabilir.

(13

Cikt1 alma” etkilesim bi¢iminin yazilimlarin biiyiik ¢ogunlugunda
kullanildig1, yazilimlarin bir kisminda 3, bir kisminda 2, bir kisminda 1 diizeyinde
(ortalama 2) kullanildig1 ve yazilimlarin biiyiik ¢ogunlugunda “Gereginden az”
bazilarinda “Hi¢” bazilarinda “Gerektigi kadar” kullanildigi belirlenmistir. Bu

bulgulara dayanarak, “Cikti alma” etkilesim bi¢iminin kullanildigi yazilimlarin
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icindekilerin bazen biiyiik bir boliimiiniin bazen bir kisminin bazen de ¢ok az bir

kisminin ¢iktisinin alinabildigi yorumu yapilabilir.

“Alistirma ve uygulamalar” etkilesim bigiminin biitlin yazilimlarda
kullanildig1, yazilimlarin ¢ogunda 4 diizeyinde (ortalama 3,66) kullanildig1 ve biitiin
yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanildig1 belirlenmistir. Bu bulgulara dayanarak,
yazilimlarin ¢gogunda “Alistirma ve uygulamalar”in tiimiiniin amag ve ilkelere uygun

ve gerekli ipucu ve pekistirmelerin verildigi yorumu yapilabilir.
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BOLUM 1V

SONUC VE ONERILER

Bu boéliimde arastirmanin bulgularina dayali olarak ulasilan sonuglara ve

Onerilere yer verilmektedir.

4.1. Sonuclar

Arastirmada elde edilen bulgulara gore arastirmanin sinirhiliklart iginde

ulasilan sonuglar sunlardir:

1.

Ogrenci- igerik etkilesimini saglayan etkilesim bigimleri “resim ve ¢izimler,
Ogretici animasyon, video, etkilesimli video, ses ve diyaloglar, miizik, oyun,
simiilasyon, ders igerisinde soru sorma, degerlendirme sorulari, 06z
degerlendirme formlari, geri bildirim, ¢evrimdis1 ¢alismalar, ders igindeki
konu ile ilgili icerik sayfalarina dinamik baglanti, diigme, baglant1 ve
yonlendirmeler, ders haritasi, yardim, bilmece, bulmaca, not alma, ¢ikt1 alma,
alistirma ve uygulamalar”dir.

Tirkiye’de  ilkdgretimde kullanilmak {iizere hazirlanan 6zel ders
yazilimlarinda 6grenci- igerik etkilesimini saglayan etkilesim bigimlerinin
hepsi kullanilmaktadir. Bu etkilesim bi¢imlerinden,

e “Resim ve cizimler, Ogretici animasyon, ses ve diyaloglar, ders
icerisinde soru sorma, degerlendirme sorulari, geri bildirim, ders
icindeki konu ile ilgili igerik sayfalarina dinamik baglanti, diigme,
baglant1 ve yonlendirmeler, yardim, alistirma ve uygulamalar” biitiin
yazilimlarda,

e “Cevrimdis1 ¢alismalar, ders haritasi, ¢iktt alma” yazilimlarin biiyiik
cogunlugunda,

e “Video, etkilesimli video, miizik, oyun, similasyon, 0z
degerlendirme formlari, bulmaca, not alma” bazilarinda,

e “Bilmece” ise sadece bir yazilimda kullanilmaktadir.
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3. Etkilesim bigimleri su diizeylerde kullanilmaktadir:

4.

e “Degerlendirme sorular1” biitiin yazilimlarda ,“Etkilesimli video” ve “
bilmece” kullamildiklar:  yazilimlarda 4(cok 1iyi) diizeyinde
kullanilmaktadir.

e “Resim ve cizimler, Ogretici animasyon, ses ve diyaloglar, ders
icerisinde soru sorma, ders i¢indeki konu ile ilgili igerik sayfalarina
dinamik baglanti, yardim, alistirma ve uygulamalar” yazilimlarin
cogunda, “ video, 6z degerlendirme formlari, ¢evrimdist ¢aligmalar,
ders haritasi, bulmaca” kullanildiklar: yazilimlarin ¢ogunda 4 (gok
1yi) diizeyinde kullanilmaktadir.

e “Not alma” kullanildig1 yazilimlarin yarisinda 4(¢ok iyi), yarisinda
3(iy1) diizeyinde kullanilmaktadir.

e “Geribildirim, diigme baglanti ve yonlendirmeler” yazilimlarin
¢ogunda “Miizik, oyun, simiilasyon” kullanildiklar: yazilimlarin
cogunda 3(iyi) diizeyinde kullanilmaktadir.

e “Cikt1i alma” kullanildig1 yazilimlarin iigte birinde 1(zayif), ligte
birinde 2(orta) iicte birinde 3 (iyi) diizeylerinde kullanilmaktadir.

Etkilesim bi¢imlerinin kullanilma miktar1, kullanilmasi1 gereken miktara gore
asagidaki gibidir:

e Biitiin yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanilan etkilesim big¢imleri
“Ders igerisinde soru sorma, ders i¢indeki konu ile ilgili icerik
sayfalarina dinamik baglanti, diigme, baglanti ve yoOnlendirmeler,
alisirma ve uygulamalar “dir. “Resim ve ¢izimler, ogretici
animasyon, ders haritasi, yardim” etkilesim big¢imleri yazilimlarin
cogunda “Gerektigi kadar” kullanilmaktadir.

¢ Yazilimlarin biiylik ¢ogunlugunda “Hi¢” kullanilmayan etkilesim

bi¢imleri “Simiilasyon, 6z degerlendirme formlari, not alma” dir.
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e “Cikt1 alma” yazilimlarin biiyikk cogunlugunda “Gereginden az”
kullanilmaktadir.

e “Bulmaca” bazen “Gereginden fazla” kullanilmaktadir.

e Diger etkilesim bigimleri bazen “Gerektigi kadar”, bazen “Gereginden
az” kullanilmakta bazen “Hi¢” kullanilmamaktadir.

e Bilmece sadece bir yazilimda “Gerektigi kadar” kullaniimaktadir.
“Bilmece”  etkilesim  bigiminin =~ Matematik  yazilimlarinda

“Uygulanabilir degil” oldugu saptanmustir.

Aragtirmanin  siirliliklart iginde, Ogrenci- icerik etkilesimini saglayan
etkilesim bi¢imlerinden “Resim ve ¢izimler, 6gretici animasyon, ses ve diyaloglar,
ders igerisinde soru sorma, degerlendirme sorulari, geri bildirim, ders i¢gindeki konu
ile 1ilgili igerik sayfalarma dinamik baglanti, diigme, baglanti ve ydnlendirmeler,
yardim, alistirma ve uygulamalar” n biitiin yazilimlarda kullanildig:, “Cevrimdisi
calismalar, ders haritasi, ¢iktt alma, video, etkilesimli video, miizik, oyun,
simiilasyon, 6z degerlendirme formlari, bilmece, bulmaca, not alma” etkilesim
bicimlerinin kullanilmadigr yazilimlar oldugu, “degerlendirme sorulari”nin biitiin
vazilimlarda ,“Etkilesimli video” ve “ bilmece’nin kullanildiklar: yazilimlarda ¢ok
iyi diizeyinde kullanildigi, diger etkilesim bigimlerinin kullanildiklar1 bazi
yazilimlarda kullanilma diizeylerinin diisiik oldugu, biitiin yazilimlarda “Gerektigi
kadar” kullanilan etkilesim bi¢imlerinin “Ders igerisinde soru sorma, ders i¢indeki
konu ile ilgili icerik sayfalarina dinamik baglanti, diigme, baglanti ve
yonlendirmeler, alistirma ve uygulamalar ” oldugu diger etkilesim bigimlerinin bazi

yazilimlarda “Gerektigi kadar” kullanilmadig1 sonucuna ulasilmistir.
4.2.0neriler
4.2.1.Uygulamaya yonelik oneriler

e Arastirmada sonucuna gore bazi yazilimlarda az sayida kullanilan
“Cevrimdis1 ¢alismalar, ders haritasi, ¢ikti alma, video, etkilesimli

video, miizik, oyun, simiilasyon, 6z degerlendirme formlari, bilmece,
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bulmaca, not alma” etkilesim bi¢imlerinin bundan sonra hazirlanacak

0zel ders yazilimlarinda daha fazla kullanilmasi 6nerilmektedir.

Arastirmada 6zel ders yazilimlarinda ogrenci-igerik etkilesiminin
degerlendirilmesi amaciyla gelistirilen Ozel Ders Yazilimlarinda
Ogrenci-icerik  Etkilesiminin Diizeyi Rubrigi ve Ozel Ders
Yazilmlarinda Ogrenci-igerik Etkilesiminin Miktar1 Rubrigi bu
konuda yapilacak arastirmalarda ve yazilimlarin se¢iminde

kullanilabilir.

4.2.2. Arastirmaya yonelik oneriler

Bu aragtirmada ilkdgretimde kullanilmak {iizere hazirlanan sirl
sayida ozel ders yazilimi bir uzman tarafindan degerlendirilmistir.
Biitiin 6zel ders yazilimlar1 yeterli sayida uzman tarafindan

degerlendirilerek yapilabilir.

Arastirmada belirlenen 6grenci- igerik etkilesim bigimlerinin 6zel ders
yazilimlarinda kullanilma diizeylerinin ve miktarlarinin 6grencilerin

basarisina etkisi arastirilabilir.
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EK 1: Ozel Ders Yazihmlarinda Ogrenci-icerik Etkilesiminin Diizeyi Rubrigi

ETKILESIM

BiCimi

ETKILESIM BiCIMININ DUZEYI

4 (Cok iyi )- 3 (fyi) —2( Az iyi)- 1 (Zayif)

Resim ve
cizimler

Biitiin resim ve ¢izimler kaliteli, renk ve 6l¢iileri uyumlu ve
dikkat ¢ceken ozelliklere sahiptir. Ekrandaki yerlesimleri tam
olarak uygundur. Ogelerin tiimii icerigi desteklemekte,
anlamay1 kolaylagtirmaktadir.

Resim ve ¢izimler genelde kaliteli, renk ve ol¢iileri uyumlu
ve dikkat ¢ceken Ozelliklere sahiptir. Ekrandaki yerlesimleri
cogunlukla uygundur. Ogelerin ¢ogu igerigi desteklemekte,
anlamay1 kolaylastirmaktadir.

Resim ve ¢izimlerin bazilar diisiik kalitede, renk ve o6l¢iileri
uyumsuz ve dikkati dagitan dzelliklere sahiptir. Ogelerden
bazilarinin ekrandaki yerlesimi uygun degildir bazilar1 da
icerigi desteklememekte, anlamay1 zorlastirmaktadir.

Resim ve ¢izimlerin ¢ogu diisiik kalitede, renk ve dl¢iileri
uyumsuz ve dikkati dagitan 6zelliklere sahiptir. Ekrandaki
yerlesimleri uygun degildir. Cogunlukla icerigi
desteklememekte, anlamay1 zorlagtirmaktadir.

Ogretici
animasyon

Animasyonlarin tiimii yaratici fikirler ile tiretilmistir. Timii
dikkati ¢ceken, ¢ok zevkli ve etkileyici efektlerden
olusmaktadir. Ogeler igerigi desteklemekte, soyut olaylari
somutlagtirmaktadir.

Animasyonlar genelde yaratici fikirler ile iiretilmistir.
Genelde dikkati ¢eken, etkileyici efektlerden olusmaktadir.
Ogelerin ¢ogu icerigi desteklemekte, soyut olaylar
somutlastirmaktadir.

Animasyonlarin ¢ogu yaratici fikirler ile tiretilmemistir.
Yeterince dikkat ¢eken, etkileyici efektler kullanilmamuistir.
Ogelerin ¢ogu ya igerigi desteklememekte ya da soyut
olaylar1 somutlastirmakta yetersiz kalmaktadir.

Animasyonlar yaratic1 ve etkileyici 6zelliklere sahip degildir.
Dikkati dagitan, igerik ile ilgisi olmayan sadece eglence
amacli animasyonlar kullanilmisgtir.
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Video

Goriintli net ve ses kalitesi miikemmel diizeydedir. Sunumda
kullanilan telaffuz ¢ok diizgiin ve anlagilir, anlatim tarz1 ise
dikkat ¢eken, akici 6zelliklere sahiptir.

Goriintii net ve kaliteli degildir.Bazen goriintiide bazen seste
dikkati bozan aksakliklar vardir. Sunumda kullanilan telaffuz
diizgiin ve anlagilir, anlatim tarz1 ise cogu zaman akicidir.

Gorlintii net ve kaliteli degildir. Seste de baz1 dikkati bozan
aksakliklar vardir. Sunumda kullanilan telaffuz diizgiin
degildir. Anlatim tarz1 ise bazen akiciligin1 kaybetmektedir.

Goriinti kalitesi ¢ok diisiiktiir. Hareket bazen durmaktadir.
Seste de rahatsiz edici aksakliklardan dolay1 video akici
degildir. Sunumda kullanilan telaffuz diizgiin degildir.
Anlatilanlar aksakliklardan dolay1 anlasilamamaktadir.

Etkilesimli video

Ogrencinin kendi hizina gére ayarlama yapabilmesi ve tekrar
edebilmesi i¢in kontrol diigmeleri mevcuttur ve diizgiin
calismaktadir. Ogrenci ses ve goriintii unsurlarini rahatlikla
kontrol edebilmektedir.

Ogrencinin kendi hizina gore ayarlama yapabilmesi ve tekrar
edebilmesi i¢in kontrol diigmeleri mevcuttur fakat bazen
istenildigi gibi ¢alismamaktadir. Bu sebeple 6grenci ses ve
gorilintli unsurlarini kontrol etmede bazen sikinti
yasamaktadir.

Ogrencinin sadece durdurma ve tekrar edebilmesini
saglayacak diigmeler mevcuttur ve diizgiin ¢alismaktadir.
Ogrenci kendi hizina gére ayarlama yapamamaktadir. Ses ve
goriintii unsurlarini kontrolii sinirli olmaktadir.

Ogrencinin sadece durdurma ve tekrar edebilmesini
saglayacak diigmeler konuldugu i¢in 6grenci kendi hizina
gore ayarlama yapamamakta ve diigmeler de ¢cogu zaman
istenildigi gibi calismamaktadir. Dolayisiyla 6grencinin ses
ve goriintii unsurlarini kontrol etmesi hem sinirlt hem de
sikintili olmaktadir.
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Ses ve diyaloglar

Ses kalitesi milkemmeldir, verilmek istenen mesaja ¢ok iyi
uyum saglamistir. Kullanilan telaffuz ¢ok diizgiin ve vurgular
uygun sekilde kullanilmaktadir.

Ses kalitesi iyi, verilmek istenen mesajla uyumludur.
Kullanilan telaffuz genelde diizgiin ve vurgular uygun
kullanilmistir.

Ses kalitesi iy1 degil, bazen aksakliklar dikkati dagitmaktadir.
Verilmek istenen mesajla uyumlu degildir. Bazi kelimelerin
telaffuzunda ve vurgusunda problem vardir.

Ses kalitesi iyi degil, ¢cok sik kesilmeler, bozukluklar ve
tekrarlar olmaktadir. Ses ve diyaloglar verilmek istenen
mesajla uyumlu degildir. Kullanilan telaffuz diizgiin
olmadigindan diyaloglar tam olarak anlagilamamaktadir.

Miizik

Miizik akic, kaliteli ve ¢ok etkileyicidir. Filmin veya
konunun yaratti1 havaya (ruh haline) miikkemmel uyum

saglamistir. Ogrencinin konu iizerinde yogunlagsmasinda gok
etkilidir.

Miizik akici, kaliteli fakat ¢ok etkileyici bir miizik degildir.
Filmin veya konunun yarattig1 havaya genel olarak uyum
saglamistir. Ogrencinin konu iizerinde yogunlasmasinda
etkilidir.

Miizik kaliteli ve etkileyici degildir. Filmin veya konunun
yarattig1 havaya uyum saglamakta yetersizdir. Ogrencinin
konu {izerinde yogunlagmasinda etkili degildir.

Miizik kalitesi ¢ok diisiik ve etkileyici 6zelligi yetersizdir.
Filmin veya konunun yarattig1 havaya uyum saglamamakta,
ogrencinin dikkatini dagitarak konu lizerinde yogunlagmasini
engellemektedir.
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Oyunlar ilging ve ¢ok eglenceli, gorsel ¢ekiciligi yiiksektir.
Konu ile baglantis1 miikemmeldir. Rekabet duygusu
yaratmaktadir. Glicliik diizeyi 6grenci seviyesine gore ¢ok 1yi
ayarlanmustir.

Oyunlar ilging ve eglenceli, gorsel ¢ekiciligi iyi diizeydedir.
Konu ile baglantilidir. Rekabet duygusu yaratmakta fakat
giicliik diizeyi bazen 6grenci seviyesine gore yiiksek
kalmaktadir.

Oyunlar ilging ve eglenceli degildir. Gorsel gekiciligi
diistiktiir. Konu ile az baglantihidir. Giicliik diizeyi 6grenci
seviyesine gore diisliktiir. Bu ylizden rekabet duygusu
yaratmamaktadir.

Cok siradan ve sadece eglence amacli konulmus bir
oyunladir. Konu ile ilgisi yoktur. Gii¢liik diizeyi 6grenci
seviyesine gore ¢ok diisiik ve rekabet duygusu
yaratmamaktadir.

Simiilasyon

Ekran tasarimi ¢ok iyi ve gercege uygundur. Ogrenci istege
gore sinirh degisiklikler yapabilmektedir. Ogrencinin
gergeklestirecegi adimlar/iglemler ve parametreler acikga
tanimlanmis, girig-¢ikis, kontrol 6geleri ve geribildirimler
diizgiin olarak caligmaktadir.

Ekran tasarimi iyi ve gercege uygundur. Ogrenci istege gore
baz1 siirh degisiklikler yapabilmektedir. Ogrencinin
gergeklestirecegi adimlar/iglemler ve parametreler
tanimlanmuis, girig-¢ikis, kontrol dgeleri ve geribildirimler
¢ogu zaman diizgiin olarak ¢aligmaktadir.

Ekran tasarimi iyi degil ve 6grenci tasarim lizerinde
degisiklik yapma imkanina sahip degildir. Ogrencinin
gergeklestirecegi adimlar/iglemler ve parametreler acik bir
sekilde tanimlanmamis ve giris-¢ikis, kontrol 6geleri ve
geribildirimler cogu zaman diizgiin olarak ¢caligmamaktadir.

Ekran tasarimi kotiidiir ve 6grenci tasarim iizerinde
degisiklik yapma imkanina sahip degildir. Ogrencinin
gergeklestirecegi adimlar/iglemler ve parametreler
tanimlanmamustir, giris-¢ikis, kontrol 6geleri ve
geribildirimler diizgiin olarak ¢alismamaktadir.
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Ders igerisinde
soru sorma

Sorular 8grenci diizeyine uygundur. Ogrencinin konu ile
ilgili tist diizey diisiinme becerilerini gerektirmektedir.
Ogrenciye yeteri kadar diisiinme zamani veren acik uglu
sorular hazirlanmistir.

Sorularin ¢ogu dgrenci diizeyine uygundur. Ogrenciyi
diisiindiirmeye yoneliktir. Sorularin ¢ogu agik uglu
hazirlanmistir. Ogrenciye diisiinmesi igin yeterli zaman
verilmigtir.

Sorular 6grenci diizeyine uygundur fakat iist diizey diisiinme
becerisi gerektirmeyen kapali uglu sorulardan olugsmaktadir.
Ogrenciye yeteri kadar diislinme zamani verilmistir.

Sorular 6grenci diizeyine uygun degildir. Ogrenciyi
diisiindiirmeye yonelik olmayan kapali uglu sorulardan
olusmaktadir. Ogrenciye yeteri kadar diisiinme zaman
verilmemistir.

Degerlendirme
sorulari

Sorular igerigin tamamini kapsamaktadir. Sorularin timii
amaca ve 0grenci diizeyine uygun, dlgmek istenilen
davranislar1 6lgecek niteliktedir. Giicliik derecesi uygun,
sinav siiresi yeterlidir.

Sorular igerigin biiyiik bir kismini kapsamaktadir. Sorular
genelde amaca ve 6grenci diizeyine uygun, 6lgmek istenilen
davraniglar1 6lgecek niteliktedir. Bazi sorularin giicliik
derecesi uygun degildir. Siav siiresi yeterlidir.

Sorular igerigin bir kismini kapsamakta dolayisiyla amaca
yeteri kadar hizmet etmemektedir. Sorularin bir kismi1 ya
6l¢mek istenilen davraniglar1 6lgecek nitelikte degildir ya da
giicliik derecesi uygun degildir. Siav i¢in belli bir siire
verilmemistir.

Sorular igerigin az bir kismini kapsamaktadir. Olgmek
istenilen davranislar1 6lgmede yetersizdir. Sorular amaca ve
diizeye uygun degildir. Giicliik derecesi uygun degildir.
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Ozdegerlendirme
formlar1

Form i¢indeki maddeler amaca ve 6grenci diizeyine uygun
hazirlanmigtir. Davranig tanimlamalar1 tam olarak anlagilir ve
ayirt edilebilir dzelliklere sahiptir. Ogrenci yaptig
caligsmalar: ve etkinlikleri bir dosyada tutabilmektedir.

Form i¢indeki maddeler amaca ve 6grenci diizeyine uygun
hazirlanmistir fakat davranis tanimlamalar1 bazen yeterince
anlasilir ve ayirt edilebilir degildir. Ogrenci yaptig
caligsmalari ve etkinlikleri bir dosyada tutabilmektedir.

Form i¢indeki baz1 maddeler amaca ve 6grenci diizeyine
uygun degildir. Davranis tanimlamalari ¢ogu zaman
yeterince anlasilir ve ayirt edilebilir degildir. Ogrenci yaptigt
caligsmalari ve etkinlikleri dosyada tutamamaktadir.

Form i¢indeki maddeler amaca ve 6grenci diizeyine uygun
degildir. Davranis tanimlamalar1 yeterince anlasilir ve ayirt
edilebilir degildir. Ogrenci yaptig1 calismalari ve etkinlikleri
dosyada tutamamaktadir.

Geri
bildirim(doniit)

Déniitler her zaman pozitif ve 6grencinin performansina
katki saglayacak niteliktedir. Farkli tiirde ( Grafik, video-
ses,isaretlemeli...vb.) ilgi ¢eken ve ¢ok etkili olan doniitler
kullanilmistir. Doniitler aninda verilmekte 6grenci eksik
oldugu konuya yonlendirilmektedir.

Déniitler genelde pozitif ve 6grencinin performansina katki
saglayacak niteliktedir. Dontitler genelde farkl tiirde
verilmistir. Doniitler aninda verilmekte, 6grenci eksik oldugu
konuya yonlendirilmektedir.

Doniitler bazen diizeltici degil, negatiftir. Doniitler genelde
aynt tiirde (metin seklinde) verilmistir. Doniitler aninda
verilmemekte ve 6grenci eksik oldugu konuya
yonlendirilmemektedir.

Déntiitlerin biiyiik bir kismu diizeltici degil, negatiftir.
Doniitler hep ayni tiirde (metin seklinde) verilmistir.
Déoniitlerde gereksiz espri veya argo kelimeler
kullanilmaktadir. Doniitler aninda verilmemekte ve 6grenci
eksik oldugu konuya yonlendirilmemektedir.
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Cevrimdist
caligmalar

Uygun yerlerde internete baglanmak icin diigme bulunmakta
ve sorunsuz ¢aligmaktadir. Diigmeye tiklandiginda 6grenciye
konuyla ilgili girmesi 6nerilen siteler verilmektedir.

Uygun yerlerde internete baglanmak i¢in digme bulunmakta
ve sorunsuz ¢aligmaktadir fakat konuyla ilgili herhangi bir
yonlendirme veya Onerilen siteler yoktur.

Uygun yerlerde internete baglanmak i¢in diigme bulunmakta
fakat bazilar1 diizgiin caligmamaktadir. Konuyla ilgili
yonlendirme veya Onerilen siteler yoktur.

Internete baglanmak icin diigme bulunmakta fakat diizgiin
calismamaktadir. Konuyla ilgili yonlendirme veya 6nerilen
siteler yoktur.

Ders i¢indeki
konu ile ilgili
icerik sayfalarina
dinamik baglanti

Ogrenci istedigi zaman konu ile ilgili diger boliimleri
hiyerarsik bir diizende gérebilmektedir. Ogrenci bulundugu
konuya ait kelimeleri aratabilmekte hatta ayr1 bir boliimde
aranan kelimenin iligkili oldugu konular da listelenmektedir.

Ogrenci istedigi zaman konu ile ilgili diger boliimleri
hiyerarsik bir diizende gorebilmektedir fakat konu ile ilgili
kelime arama 6zelligi yoktur.

Ogrencinin gérebildigi boliimler simirhidir. Hiyerarsi diizgiin
yapilandirilmadigi i¢in gérmek istenilen sayfay1 bulmak
zaman almaktadir.Konu ile ilgili kelime arama 6zelligi
yoktur.

Ogrenci sadece bulundugu konunun bir 6ncesi ve bir
sonrasini gorebilmektedir. Hiyerarsik bir yapilanma ve
kelime arama 6zelligi yoktur.
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Diigme, baglanti
ve
yonlendirmeler

Biitiin diigme, baglant1 ve yonlendirmeler diizgiin
calismaktadir. Uygun yerlere tam olarak yerlestirilmis ve
dogru olarak etiketlenmistir. Kullanicinin sayfalar arasinda
kolay gezinmesini saglamakta, kullanic1 kaybolmamaktadir.
Benzer butonlar ayn1 yere yerlestirilmistir.

Diigme, baglant1 ve yonlendirmelerin ¢ogu diizgiin
calismaktadir. Uygun yerlere tam olarak yerlestirilmis ve
dogru olarak etiketlenmistir. Bazi sayfalara erismekte nadiren
sikint1 yasanmaktadir. Benzer butonlar genelde sayfalarda
ayni yere yerlestirilmistir.

Diigme, baglant1 ve yonlendirmelerin yariya yakini diizgiin
caligmamaktadir. Bazilar1 uygun yerlere yerlestirilmemis ya
da dogru etiketlenmemistir. Benzer butonlarin yeri sayfadan
sayfaya degismektedir.

Diigme, baglant1 ve yonlendirmelerin ¢ogu diizgiin
calismamaktadir. Yerlesimine planlanmasina yeterli 6zen
gosterilmemis, dogru etiketlenmemistir. Benzer butonlarin
yerleri sayfadan sayfaya degismektedir.

Ders Haritasi

Dersin amaci, boliimleri, kullanicinin hangi boliimlerde neler
yapacagi hem genel olarak hem de her boliim i¢in ses ve
goriintli gibi 6geler kullanilarak ayrintili bir bigimde
anlatilmistir.

Dersin amaci, boliimleri, kullanicinin hangi boliimlerde neler
yapacagi hem genel olarak hem de her boliim i¢in metin
seklinde agiklanmugtir.

Dersin amaci, boliimleri metin seklinde agiklanmig fakat
Ogrencinin hangi boliimde neler yapacagi agiklanmamustir.

Sadece ders i¢indeki konular ana baglik ve alt basliklar
halinde gosterilmistir. Amag ve boliimler ile ilgili herhangi
bir agiklama yoktur.
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Yardim

Bilgi edinilmek istenen konularin biiyiik bir gogunlugu
mevcuttur ve kategoriler hiyerarsik bir diizende
yerlestirilmistir. Konular anlasilir bir dille ayrintili olarak
aciklanmistir.

Bilgi edinilmek istenen konularin ¢cogu mevcut fakat
kategoriler halinde diizenlenmemistir. Konular anlasilir bir
dille ayrintili olarak anlatilmistir.

Bilgi edinilmek istenen konularin yartya yakinit mevcuttur ve
kategoriler halinde diizenlenmemistir. Konular genel
hatlariyla agiklanmistir.

Bilgi edinilmek istenen konularin ¢ok azi mevcuttur ve
kategoriler halinde diizenlenmemistir. Konular ¢ok yiizeysel
olarak agiklanmig sorunlarin ¢oziimiine yardimci
olmamaktadir.

Bilmece

Bilmece en az ii¢ tane mantikli ipucu i¢ermektedir. Coziim
bazen 6rnek ya da resimlerle agiklanmaktadir.

Bilmece iki tane mantikli ipucu icermektedir. C6ziim bazen
ornek ya da resimlerle a¢iklanmaktadir.

Bilmece bir tane mantikli ipucu i¢ermektedir. Coziim 6rnek
ya da resimlerle agciklanmamaktadir.

Bilmecedeki ipuclart mantiga uygun degildir. Coziim 6rnek
ya da resimlerle agiklanmamaktadir.




93

Bulmaca

Bulmaca kutularindaki harf sayilar1 cevaplara tam olarak
uygun ayarlanmistir. Dogru sirayla yerlestirilmis ve ¢akigma,
yanlis yerlesim gibi hatalar yoktur. Kelimelerin hepsi yazim
ve dilbilgisi kurallarina uygundur. Sorularin zorluk derecesi
orta diizeydedir. Bulmacanin bitisi eglencelidir.

Bulmaca kutularindaki harf sayilar1 cevaplara uygun
ayarlanmistir. Nadiren ¢akigma ve yerlesim hatalari
olmaktadir. Kelimelerin ¢ogu yazim ve dilbilgisi kurallarina
uygundur. Sorularin zorluk derecesi orta diizeydedir.
Bulmacanin bitisi eglencelidir.

Bazi bulmaca kutularindaki harf sayilar1 cevaplara uygun
degildir. Bazen ¢akigsma ve yerlesim hatalar1 olmaktadir.
Yazim ve dilbilgisine uymayan kelimeler cogunluktadir.
Sorularin zorluk derecesi uygun degildir. Bulmaca bitisi
eglenceli degildir.

Sorularin biiyiik cogunlugunun cevaplar1 bulmaca kutular1 ve
sirastyla uyumlu degildir. Cakigma, yerlesim hatalariin yani
sira yazim ve dilbilgisi hatalar1 da ¢ok sik yapilmistir.
Hatalardan dolay1 bulmaca dogru olarak
tamamlanamamaktadir.

Not alma

Ogrenci her sayfa icin dzel hazirlanmis not alma bdliimiine
istedigi kadar not alabilmektedir. Aldig1 notlar o sayfaya
kaydedilmektedir. Tekrar girdiginde aldig1 notlar tizerinde
degisiklik yapabilmektedir.

Ogrencinin not alabilecegi boliim her sayfa igin 6zel degildir
fakat istedigi kadar not alabilmektedir. Aldig1 notlar o
sayfaya kaydedilmektedir. Tekrar girdiginde aldig1 notlar
tizerinde degisiklik yapabilmektedir.

Ogrencinin not alabilecegi boliim her sayfa icin 6zel degildir.
Ayrilan alan yeterince biiyiik olmadigi i¢in 6grenci istedigi
kadar not alamamaktadir. Aldig1 notlar o sayfaya
kaydedilmekte fakat tekrar girdiginde iizerinde degisiklik
yapamamaktadir.

Ogrencinin not alabilecegi boliim her sayfa icin dzel degildir.
Ayrilan alan yeterince biiyiik olmadigi i¢in 6grenci istedigi
kadar not alamamaktadir Programdan ¢iktiginda aldig1 notlar
da silinmektedir.
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Cikt1 alma

Ogrenci igindekilerin tamaminin ¢iktisini alabilmektedir.

Ogrenci igindekilerin biiyiik béliimiiniin ¢iktisini
alabilmektedir.

Ogrenci igindekilerin bir kisminin ¢iktisini alabilmektedir.

Ogrenci i¢indekilerin ¢ok az bir kisminin ¢iktisint
alabilmektedir.

Alistirma-
Uygulamalar

Alistirma ve uygulamalarin tiimii amag ve ilkelere uygundur.
Acik ve anlagilir talimatlar verilmistir. Ogrenci performansi
kontrol edilmektedir. Gerekli ipucu ve pekistirmeler
verilmektedir.

Alistirma ve uygulamalarin ¢ogu amag ve ilkelere uygundur.
Genelde acik ve anlasilir talimatlar verilmistir. Ogrenci
performansi kontrol edilmektedir. Gerekli ipucu ve
pekistirmeler verilmektedir.

Alistirma ve uygulamalarin bazilar1 amag ve ilkelere uygun
degildir. A¢ik ve anlagilir olmayan talimatlar mevcuttur.
Ogrenci performansi tam olarak kontrol edilememektedir.
Gerekli ipucu ve pekistirmeler verilmemektedir.

Alistirma ve uygulamalarin biiyiik cogunlugu amag ve
ilkelere uygun degildir. Talimatlar acik ve anlagilir degildir.
Ogrenci performansi kontrol edilmemektedir.Gerekli ipucu
ve pekistirmeler verilmemektedir.
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EK 2: Ozel Ders Yazihmlarinda Ogrenci-icerik Etkilesiminin Miktar1 Rubrigi

ETKILESIM BiCiMi

0
Uygulanabilir

degil

4
Gereginden

fazla

3
Gerektigi

kadar

2
Gereginden

az

Hic¢

Resim ve ¢izimler

Ogretici animasyon

Video

Etkilesimli video

Ses ve diyaloglar

Miizik

Oyun

Simiilasyon

Ders igerisinde soru sorma

Degerlendirme sorular1

Ozdegerlendirme formlar

Geri bildirim(doniit)

Cevrimdisi ¢alismalar

Diigme, baglant1 ve yonlendirmeler

Ders i¢indeki konu ile ilgili igerik
sayfalarina dinamik baglanti

Ders Haritasi

Yardim

Bilmece

Bulmaca

Not alma

Cikt1 alma

Alistirma- Uygulamalar
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