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SOSYAL BIiLGILER OGRETIMINDE DIJITAL OYKULEME YONTEMININ
DUYGUSAL TASARIM VE ISBIRLIKLI OGRENME YONTEMLERI ILE
UYGULANMASININ OGRENME PERFORMANSI, TUTUM VE SOSYAL
DUYGUSAL BECERI ALGISINA ETKISI

OZDEMIR, Ebru
Egitsel Tasarim ve Degerlendirme Yiiksek Lisans Programi

Tez Danismani: Dog. Dr. Duygu MUTLU BAYRAKTAR

Eyliil 2023, 146 sayfa

Bu arastirmanm amaci, sosyal bilgiler dgretiminde “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
ogrenme alaninda dijital 6ykiileme yaklagiminin is birlikli ve duygusal tasarimla birlikte
kullanilmasinin 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algilarina etkisini
ortaya koymaktir. Calisma grubunu, 144 ortaokul 5. sinif 6grencisi olusturmaktadir.
Arastirmanin yonteminde; nicel arastirma yontemlerinden, 3 x 2 gruplar arasi faktoriyel
desen kullanilmistir. Bu ¢alismada secilen faktorler tasarim (pozitif & notr & geleneksel)
ve 0grenme yontemi (bireysel & is birlikli) olarak belirlenmistir. Bu faktorler 1s181nda;
ogrenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algilar1 bagimli degiskenler olarak
incelenmistir. Arastirma yOntemine gore, calisma grubu alti alt gruba ayrilmistir.
Gruplarm ikisi bireysel, ikisi i birlikli olarak dijital 6ykiileme yapmuslardir. Bireysel ve
1§ birlikli ¢alisan gruplara dijital 6ykiileme anlatilirken gruplardan biri duygusal tasarima
uygun pozitif duygu iceren gorsellerle, diger grup nétr duygu iceren gorsellerle, diger
grup ise geleneksel kagit kalem tasarimla 6grenme ortamina katilmiglardir. Deney sonrasi
gruplarin 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algilar1 arasindaki
farklar analiz edilmistir. Analizler sonucunda, gruplarin 6grenme performansi ve sosyal
duygusal beceri algis1 agisindan farklilik gosterdigi, ancak sosyal bilgiler dersine karsi
tutum puanlari agisindan fark gostermedikleri goriilmiistiir. Pozitif duygusal tasarim ve is

birlikli 6grenme yontemlerinin 6grencilerin basar1 ve sosyal duygusal gelisimlerini



olumlu etkiledigi sonuclar arasinda sunulmustur. Farkli 6grenme yontemleri ile 6ykiileme
yapan gruplarin tamaminda 6n ve son test basar1 puanlar1 arasinda son test lehine fark
oldugu gortlmistiir. Gruplarin sosyal bilgiler dersine kars1 tutum puanlar1 arasinda fark
oldugu, uygulama siiresince azaldig1 goriilmiistiir. Gruplarin sosyal duygusal beceri
algilarina iligkin 6n ve son test puanlar1 arasinda anlamli fark olmadig1 goriilmiistiir.

Anahtar Kavramlar: Dijital Oykiileme, Is birlikli Ogrenme, Duygusal Tasarim, Sosyal
Bilgiler Ogretimi, Sosyal Duygusal Beceri



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORY METHOD WITH EMOTIONAL
DESIGN AND COLLABORATIVE LEARNING METHODS IN SOCIAL
SCIENCE TEACHING ON LEARNING PERFORMANCE, ATTITUDES

AND PERCEPTIONS OF SOCIAL-EMOTIONAL SKILLS

OZDEMIR, Ebru

Master’s Program in Educational Design and Evaluation

Supervisor: Asst. Prof. Duygu MUTLU BAYRAKTAR

September 2023, 146 pages

The aim of this research is to reveal the effect of using the digital storytelling
approach together with collaborative and emotional design in the field of
"Production, Distribution and Consumption™ learning in social studies teaching on
learning performance, attitude and social emotional skill perceptions. The study
group consists of 144 secondary school 5th grade students. In the method of the
research; One of the quantitative research methods, 3 x 2 factorial design between
groups was used. The factors selected in this study were determined as design
(positive & neutral & traditional) and learning method (individual & collaborative).
In the light of these factors; learning performance, attitude and perceptions of social
emotional skills were examined as dependent variables. According to the research
method, the study group was divided into six subgroups. Two of the groups did
digital storytelling individually and two of them collaboratively. While digital
storytelling was told to individual and collaborative groups, one of the groups
participated in the learning environment with images containing positive emotions
suitable for emotional design, the other group with images containing neutral
emotions, and the other group with traditional paper-pencil design. After the
experiment, the differences between the learning performance, attitude and social
emotional skill perceptions of the groups were analyzed. As a result of the analysis,
it was seen that the groups differed in terms of learning performance and perception
of social emotional skills, but they did not differ in terms of attitude scores towards
the social studies course. It has been presented among the results that positive
emotional design and cooperative learning methods affect students' success and
social-emotional development positively. It was observed that there was a difference
between the pre- and post-test success scores in favor of the post-test in all of the
groups that narrated with different learning methods. It was observed that there was
a difference between the groups' attitude scores towards the social studies course,
and it decreased during the application. It was observed that there was no significant
difference between the pre- and post-test scores of the groups regarding their
perceptions of social emotional skills.

Keywords: Digital Storytelling, Collaborative Learning, Emotional Design, Social
Studies Teaching, Social Emotional Skills
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TESEKKUR

Sosyal bilgiler gretiminde “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alaninda dijital
Oykiileme yaklasiminin is birlikli 6grenme yontemi ve duygusal tasarimla birlikte
kullanilmasiin akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algilarina etkisini
ortaya koymak amaglanmistir.

Bu c¢alismanin ortaya ¢ikmasinda; akademik bilgileri ile bana yardimci olan ve yol
gosteren, calismanin her adiminda degerli birikimlerini bana aktaran, bilimsel anlamda
beni olgunlastirip bana yon veren, karsilastigim tim sorunlart zaman mefthumu
gbzetmeksizin samimiyetle yaklasip ¢ozen, tez ¢alismamin daha iyi hale gelebilmesi igin
her tiirlii 6zveriyi gdsteren danigsmanim, saygideger hocam Dog. Dr. Duygu MUTLU
BAYRAKTAR’a sonsuz tesekkiirlerimi ve saygilarimi sunarim.

Hayatim boyunca bana maddi ve manevi her konuda destek olan, bugiin oldugum insan
olmamda en biiylik paylar1 olan, benim i¢in elinden gelen her seyi yapan ¢ok kiymetli
annem, babam ve kardeslerime tesekkiir ederim. Yiiksek Lisans siirecimde en cok
zorladigim kisi olan, her tiirlii zorluga benimle gogiis geren, beni her daim destekleyen,
motive eden, kendinden 6ne koyan hayat arkadasim Mustafa Yigit OZDEMIR’e sonsuz
tesekkiir ederim. Yiiksek Lisans siirecime basladigim donemde hayatimiza katilan,
yasamimiza yeni deneyimler ve renkler katan, bana sabretmeyi, bencil olmamay1, bagka
birini kendinden daha ¢ok sevmeyi 6greten, mutluluk kaynagimiz hayatimin en giizel
armagani oglum Ege OZDEMIR ’e sonsuz tesekkiir ederim.

Ebru OZDEMIR
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Bolim 1

Giris

Bu bolimde arastirmaya iligkin problem durumu, problem ciimlesi, alt

problemler, amag, 6nem, varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlamalara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Bilim ve teknolojide yasanan gelismeler yasamimizin birgok alanina etki
etmektedir. Bu gelismeleri takip edebilmek, teknolojiye ayak uydurabilmek ve egitim
ortamlarinda kullanabilmek teknolojinin sagladigi olanaklarin 6nemini daha da

artirmaktadir.

Ogrenme ortamlarinin  teknolojisiyle biitiinlestirilmesi, giiniimiizde egitim
alaninda giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Arastirmalar, giristigi egitim
ortamlara entegre edilmesinin olumlu sonuglarini ortaya koymaktadir. Bu nedenle,
egitim siirecindeki teknolojik gelismelerin dikkate alinmasi ve O0grenme ortamlarina
aktarilmas1 gerekmektedir. Ilk olarak, teknoloji ogrencilerini cekmekte ve motive
etmektedir. Ogrenciler, gorsel olarak zengin 6grenme materyalleriyle dolu bir 6grenme
siireci 68renen ihtiyacina cevap verebilmektedir. Bu da 6grenme siirecini daha aktif ve
yogun olmalarmm saglamaktadir. Ogrenenlere, kendi hizlarinda ilerleyebilme, ilgi
alanlarina yonelik iceriklere erisebilme ve 0grenme hizlarimi1 kendi ozelliklerine gore
yonlendirebilme olanagi saglamaktadir. Boylece, her ¢ocugunun kendine ozgii bir
ogrenme deneyimi yasamast miimkiin olmaktadir (Singh, 2021). Egitim ortamlarinda
teknolojinin kullanilmasi ile ortaya ¢ikan olumlu sonuglar dikkate alindiginda, 6grenme
ortamlari, teknolojide devam eden yeniliklere siirekli uyarlanmali ve teknolojik

gelismeler 6grenme siirecine kapsamli bir sekilde biitiinlestirilmelidir (Ismail, 2019).

Teknolojideki hizli ilerlemeler, adaptasyon stirecleri ve modern iilkelerin egitim
seviyelerini yakalayabilmek adina, egitim Ogretim ortamlarin1 her donem ¢agin
teknolojisine gore uyarlanmis, dijital cihazlar ile donatilarak teknolojik siniflar haline
gelmistir (Kolburan-Geger&Bakar-Corez,2020). Dijital ortamlarin zenginlesmesi ile
sadece smif ortamlar1 da degil, teknolojinin egitimde kullanilma amaglar1 da
cesitlenmektedir. Dijital teknolojilerin egitimde kullanimi ilk etapta bir dersin

kazanimlarina ulasmak olarak goriilse de zaman igerisinde dijital ¢caga ayak uydurabilen



bireyler yetistirme amaci egitim arastirmacilari ve uzmanlariin egitim planlamalarinda
bunu da gbéz Oniine almasina neden olmaktadir (Kaya, 2019). Egitimde teknoloji
kullaninmi ve Ogretim ortamlar1 ile biitlinlestirme gayesi 6grenci motivasyonunu
yukseltici, list dlizey 6grenme performanslarini basite indirgeyerek 6grencilere karmasik
gelen ders igerikleri ve kazanimlarini kolaylastirici, gergek yasam kesitleri ile 6grenme
ortamlarina entegre edilebilecegini gostermektedir (Tiirker, 2019).

Yasanan degisimler, egitim siirecinde yer verilen yontem ve teknikleri, secilen
arag ve geregleri etkilemektedir. Giiniimiizde hizla gelisen dijital araglar ve internet
sayesinde hizli bir dilgi doniisiimii yasanmaktadir. Bilgi birikimin artmasi ile bilgi
teknolojilerinde olusan degisim ve gelismeler kisi ve kurumlart da etkilemistir. Bu
gelismelerden egitim siireci de etkilenmistir. Akademik gelisimin yani sira 6grencilerin
sosyal gelisimini de destekleyen ve sosyal duygusal gelisimini besleyen 6grenme
ortamlart 6n plana ¢ikmaktadir. (Koltuk & Kocakaya, 2015). Teknolojik sinif ikliminin
yaratilmasinda, 6grenenlerin egitim siireglerine dahil olmasi teknoloji araglarinin aktif bir
bicimde kullanilmasinin 6nemi giderek artmaktadir.

Teknolojiye doniik egitim materyallerinin 6nem kazandigi bu ¢agda, 6grencilerin
teknolojiyi aktif kullanan ve tasarlayan konumunda olmasiin kalici 6grenmeyi
desteklemesi dikkat cekmektedir. Ogrencinin aktif 6grenmesini destekleyen materyaller
arasinda dijital dykiilemeler/dijital hikayeler de adindan bahsettirmeye baslamistir (Nair
& Yunus, 2021).

Bilgi teknolojilerindeki degisim, 6grenci beklentileri ve algilama becerilerinin
degismesi ders iceriklerinin aktarilmasinda da cesitlilige gidilmesini zorunlu kilmistir.
Geleneksel yontemlerin disina ¢ikilarak teknoloji ile harmanlanmis Og8renci ilgi ve
ihtiyaglar1 6n plana alinmis ve 6grenci merakina hitap edecek sekilde zenginlestirilmistir.
Tiim bu gelismelerle birlikte dijital dykiiler, kazanimlarin somutlastiriimasinda etkili bir
ara¢ olarak kullanilmaya baglanmistir. Bilgi teknolojilerindeki gelismeler, geleneksel
hikaye anlayisin1 degistirerek Oykiilerin dijital ortamda farkli araclarla zenginlestirilmis
olarak sinif ortaminda kullanimina yol agmaktadir. Egitimde yararlanilan hikayelerin
teknolojik gelismelerle beraber dijital platforma iletilmesi hikaye anlatma gelenegine
farkli bir boyut kazandirmistir (Wu & Chen, 2020). Hikayelerin dijital platforma

aktarilmasi ile yeni bir 6gretim yontemi olarak dijital dykiilemeyi 6n plana ¢ikarmaktadir.



Pitler (2006), "Sinif ortaminda etkili bir sekilde uygulanan teknoloji, yalnizca
Ogrencilerin 6grenmesini, anlamasini ve basarisini artirmakla kalmaz, aynt zamanda
O0grenme motivasyonlarim1 da artirir, elestirel diistinme becerini ve O6grenme
performanslarin1 gelistirir." diyerek ogrencilerde ¢ok yonlii gelisimi destekledigini
belirtmektedir (Pitler, 2006). Ogrencilerin 6zgiin ve yaratic1 fikirler gelistirmelerine ve
teknolojiyi aktif bir sekilde kullanmalarina imkan saglayan, egitim alaninda devrim
niteliginde goriilen dijital dykiileme, giiniimiiz teknolojik gelismelerin egitim ortamlarina
entegre edilmesinde énemli bir yontem olarak goriilmektedir. Ogrenci merkezli olan
dijital oykiileme yontemi ile olusturulan 6grenme ortaminin, giiniimiiz 6grencileri igin
ihtiya¢ olarak goriilen elestirel diisiinebilme bakis agisinin, is birlikli diizenlemenin,
hikaye kurgulamanin, teknoloji okuryazarliginin, yaraticilik ve arastirma gibi 21. yiizyil
bilgi ve becerilerini kazanmalarina katki saglayacagi diisiiniilmektedir (Bilici, 2021;
Giirsoy, 2021; Hur, Cullen ve Brush, 2010; Lantz, Myers ve Wilson, 2020; Lazar ve dig.,
2020; Sagri, Sofos ve Mouzaki, 2019; Sancar-Tokmak, Surmeli ve Ozgelen, 2014).
Dijital dykiileme, 6zellikle 6grencilerin derse olan ilgisini ve odak noktasini arttirmak
icin yaratic1 yontemler arayan O6gretmenler i¢cin uygun bir stratejidir. Ayrica dijital
oykiiler, teknolojiyi temele alan proje ve etkinlik faaliyetlerinde 6grencilerin dikkatini
cekerek aktif katilimci olmalarint saglamaktadir (Quigley, 2013).

Djjital 6ykiileme deneyiminin 6grencilerde akademik basgari, arastirma, sunum,
diizenleme becerileri, tutum ve 6grenme stratejilerini gelistirdigi belirlenmistir (Demirer,
2013; Dogan ve Robin, 2008; Kahraman, 2013). Dijital dykiilemenin popiilerliginin
artmasia ragmen, dijital oykiileme alaninda yapilmis detayli ¢alisma eksigi oldugu
goriilmektedir (Bilici ve Yilmaz, 2021).

Ogrencilerin bilgiyi yapilandirma siirecinde; karmasik bir yapmin oldugu,
zihinsel gelisiminin yaninda duygu durumunun da 6grenme siirecinde etkili oldugu son
donemlerde iizerinde ¢okca durulan bir konu haline gelmistir. Arastirmacilar biligsel
olmayan unsurlarin da 6grenme iizerinde etkisi olabilecegi iddiasindan yola ¢ikarak
duygularin grenme performans iizerindeki etkisini arastirmaya baslanmislardir. Ozellikle
ogrenme ortamlarinda kullanilan materyallerde duygusal tasarim Ogelerinden
yararlanarak motivasyon, ilgi ve Ogrenme ¢iktilarin1 artirmayr hedeflemislerdir
(Miinchow & Bannert, 2019; Wong & Adesope, 2021). Bu baglamda, dijital dykiiler gibi

coklu ortam materyallerinde duygusal tasarim ilkeleri g6z Oniinde bulundurularak



tasarlanan Ogrenme icerikleriyle hem biligsel hem de sosyal duygusal gelisimin
desteklenmesi oldukga etkili bir yontem olarak goriilebilir.

Ogrenme siirecinde farkli bireysel ozelliklerde Ogrencilerin rekabet ederek,
bireysel c¢alisarak veya is birligi i¢inde bir arada olmasi sosyal duygusal gelisim
anlaminda farkli deneyimler saglamaktadir. Ozellikle is birlikli 6grenme ortamlarinda,
ogrencilerde biz olma bilinci, 6zgiiven ve olumlu ama¢ bagimliliginin getirdigi ait olma
duygusu olusmaktadir (Van Leeuwen & Janssen, 2019; Johnson & Johnson, 1991). Is
birlikli 6grenme ortaminda 6grencilerin kendini gilivende hissetmesi saglanarak fikir,
duygu, diisiince ve bilgilerini rahatlikla paylasmasi tesvik edilebilir. Arkadaslari ile is
birligi i¢inde calisan &grenci, bireysel olarak sergiledigi performanstan daha yiiksek
performans ortaya ¢ikarabilmektedir (Buckley, 2006).

Is birlikli 6grenmede, toplumu olusturan bireylerin sahip olmasi gereken olumlu
ozellikleri elde etmekte énemli bir ¢ikt1 olarak gériilmektedir. Ogrenciler, karsilastig
sorunlart ¢ézebilen, aldig1 sorumluluklari yerine getirebilen, uyumlu, saygili, hoggoriilii
ve duyarl bir sekilde kendi varligini siirdiirebilen bireyler olarak yetistirilmektedir.
Dolayisiyla is birlikli 6grenme, yiiz ylize etkilesim, grup bilinci, bireysel karar alma,
olumlu baglilik ve sosyal becerilerin kullanimi1 gibi 6zelliklerin gelismesi i¢in gereklidir
(llgaz vd. 2018: 309). Geleneksel egitim anlayisinda sadece akademik bilgi ve dersler
tizerinde yogunlasilirken, 2000'i yillardan itibaren egitim alaninda sosyal duygusal
becerilere verilen ©nem artmaya baslamaktadir. Ogrenenlerin sosyal duygusal
gelisimlerinin de gozetilmesi gerektigine gore egitim faaliyetleri cesitlenmektedir.
Aragtirmalar, sosyal duygusal becerilere sahip olan 6grencilerin akademik basarilarinin
yani1 sira, daha iyi anlatimlar kurduklarini, daha 1yi bir zihinsel sagliga sahip olduklarini
ve daha iyi bir genel gelisim sergilediklerini gostermektedir (Cristovao, Candeias ve
Verdasca, 2020).

Sosyal duygusal gelisim, insanlarin diger insanlarla iliskilerini kurma, siirdiirme
ve yonetme becerilerini gelistirerek saglikli bir sekilde sosyal ve duygusal baglar
kurmalarin1 saglayan siirectir. Bu siire¢, ¢ocukluk doneminden yetiskinlik donemine
kadar devam eder. Sosyal duygusal gelisim, bir¢cok faktdriin etkilesiminden kaynaklanir.
Bu faktorler arasinda genetik oOzellikler, aile, arkadaglar, okul, kiiltiir, toplum ve

deneyimler yer alir. Sosyal duygusal gelisim, 6zellikle cocukluk doneminde, anne-baba



ve diger bakicilarin sevgi, ilgi ve destegi ile saglanir (Aral ve ark., 2000, Cohen ve ark.,
2005).

Cocuklarin sosyal gruplara dahil olmalari, topluluga uyum saglama ve iliskileri
siirdiirme becerileri sosyal islevlerde biiyiik bir rol oynamaktadir. Is birligi uygulamalari,
Ogrenenlerin diger insanlarla birlikte calisma ve etkilesimde bulunma olanagin
yaratmaktadir. Bir ekip i¢inde uyumlu ¢alisabilme, sorumluluk alma ve ortak yonetime
uygun hareket etme becerileri is birlikli ¢aligma ortamlarinin kazandirdig1 becerilerdir.
Ornegin, atilganlik, cevresine giivenerek yeni insanlarla iletisim kurabilmesi, yeni
deneyimlere acik ve sosyal etkilesime giriskenlik gostermesidir. Atilganlik, 6grenenin
toplum icinde kendini ifade etme ve baskalariyla etkili iletisim kurma becerisidir. Uyum
becerileri, ¢ocuklarin toplum kurallarina ve normlarina uygun davraniglar1 ifade eder.
Toplum i¢inde uyumlu ve ayricalikli olmak, geride birakmak ve goézetlemek uyum
saglamak icin etkilidir. Kendini kontrol etme becerisi, cocuklarin duygusal tepkilerini
yonetebilmesi, diirtiisel disa dogru kontrol edebilmesi ve uygun davranislarini
sergilemesini ifade etmektedir. Iliskiyi baslatma ve siirdiirme, cocugun diger insanlarla
iligski kurabilme, arkadaslik kurma yetenegini siirdiirebilme ve sosyal etkilesimlerde aktif
olabilme yetenegini ifade etmektedir. Grupla bir isi ylriitme becerileri, ¢ocugu bir ekip
icinde rol alabilme, liderlik etme, is boliimiinii yapabilme ve ortak bir hedefe yonelik
calisabilme yeteneklerini ifade etmektedir. Duygularin1 ifade etme becerisi, ¢ocuklari
algilama, ifade etme ve calismayr anlama smirlarini ifade etmektedir. Bahsedilen
becerilerde is birlikli yontemlerin ise kosulmasiyla kazandirilabilmektedir (Ceylan ve
Omeroglu, 2012). Sosyal acidan gelismis birey toplumun istekleriyle kendi ihtiyaclar ve
istekleri arasinda dengeyi saglayabilir. Is birlikli 6grenme ve teknolojinin egitim araci
olarak kullanilmasi ders tasarimlarmin sosyal duygusal tasarim ilkeleri géz Oniine
alinarak sekillendirilmesi 6grencilerin sosyal duygusal gelisimine de katki saglamaktadir.
Arastirma kapsaminda da duygusal tasarim ilkeleri 6n plana alinarak 6grencilerin derse
kars1 tutumu, becerisi ve akademik basarisina etkisine bakilmaktadir.

Sosyal Bilgiler, bir¢ok farkli disiplinin birlesmesinden meydana gelmekte olup ilk
ve ortaokul biinyesinde ¢agdas diislincelere sahip, iyi vatandaslar yetistirmek i¢in sosyal
bilimlerden belirlenmis bilgi, beceri ve kazanimlara bagli olarak 6grenenlere toplumsal
yasam ile ilgili davraniglarin ve tutumlarin aktarildigi bir disiplindir (Bilgili, 2019).

Akademik gelisimin yan1 sira sosyal bilgiler 6gretiminde sosyal duygusal beceri



acisindan da kendini gelistirebilen bireyler olusturulmasinda dijital 6ykiileme ve is birlikli
O0grenme yontemi 6n plana ¢ikmaktadir. Dijital dykiileme 6grencilerin Sosyal Bilgiler
konularini daha ilgi ¢ekici ve anlasilir hale getirmelerine yardime1 olan etkili bir 6gretim
stratejisidir. Dijital oykiileme, 6grencilerin gorsel, isitsel ve yazili materyalleri bir araya
getirerek, 6grenme siirecinde daha aktif ve katilimci olmalarini saglamaktadir. Dijital
Oykiileme ile Sosyal bilgiler 6gretimi, 6grencilere tarih, cografya, kiiltiir, vatandaslik,
ekonomi ve benzeri konularda gercek hayat 6rneklerini kullanarak, daha somut ve etkili
bir sekilde 6grenmelerine olanak tanimaktadir. Ogrenciler, dijital dykiileme araclariyla,
konularla ilgili resimler, videolar, miizikler ve diger medya tiirleri kullanarak kendi
oykiilerini olusturabilmektedir. Egitim teknolojileri araglarindan biri olan dijital
Oykiileme, Ogrenene kazandirdigi yetkinliklerden dolay1 Ggreticiler ve arastirmacilar
tarafindan ilgi gormektedir (Gilirsoy, 2021; Kim & Li, 2021). Buna ek olarak dijital
Oykiileme yontemini destekleyenler, belirlenmis 21. yiizyil becerilerinin 18’inin bu
yontem ile gergeklestigini savunmaktadirlar. Sosyal duygusal agidan farkindaliga sahip,
0z yeterlilik algis1 gelismis, empati becerisine sahip kisilik yapisinin gelisimine katki
saglamaktadir (Jakes, 2006; Jeong vd., 2019). Bu baglamda Sosyal bilgiler 6gretiminde
sozel bilgilerin 6grencinin dikkatini ¢ekecek, motivasyonunu arttiracak, sosyal duygusal
gelisimini destekleyecek farkli yontemlerle 6gretilmesi daha verimli sonuglar alinmasini
olusturulmasinin tutumun arttirilmasinda etkili olmasi beklenmektedir. Tiim bu 6grenme
ortamini olustururken duygusal tasarim ilkeleri ve is birlikli 6grenme yontemi géz 6niine
alinarak igerik aktarimina gidilmistir.

Sosyal bilgiler dersinde duygusal tasarim ise, Ogrencilerin 6grenme siirecine
motive olmalarina yardimci olan bir 6gretim stratejisi olarak goriilmektedir. Duygusal
tasarim, Ogrencilerin duygusal zekalarii ve sosyal becerilerini gelistirirken, 6grenme
stirecinde daha olumlu bir deneyim yasamalarina da yardimeci olmaktadir (Mayer ve
Estrella, 2014). Sosyal bilgiler dersinde duygusal tasarim, &grencilerin 6grenme
stirecinde farkli duygular1 deneyimlemelerini ve ifade etmelerini saglar. Bu duygular
deneyimlemek ve ifade etmek, Ogrencilerin 6grenme siireclerine daha da motive
olmalarinm1 saglamaktadir. Pozitif duygusal tasarim yaklasimi esas alinarak ¢ekici tasarim
unsurlarinin  kullanilmasi, 6grenenlerde olumlu bir duygu hali uyandiracak, bu da

materyal i¢in sarf edilen biligsel katilimi etkileyecegi i¢in 6grenme bundan olumlu bir



sekilde etkilenecektir. Bu baglantilar, 6grencilerin daha sonra bu bilgileri hatirlamalarina
ve uygulamalarma yardimer olmaktadir (Mayer ve Estrella, 2014; Park vd., 2015). Is
birlikli 6grenmenin 6grencilere kattig1r olumlu yansimalar da benzer sekilde 6grenme
siirecini kolaylastirmakta ve o6grencileri 6grenmeye tesvik etmektedir (Camnalbur &
Mutlu-Bayraktar, 2018). Doymus, Simsek ve Bayrakg¢eken'in (2004) arastirmasi, deney
grubunda is birlikli 6grenme yonteminin kullanildigr ve kontrol grubunda geleneksel
O0grenme yonteminin uygulandigi Fen Bilgisi dersindeki 6grenme performanslarini ve
derse yonelik tutumlarini incelemistir. Aragtirmanin sonuglarina gore, sekiz haftalik bir
uygulama siirecinden sonra yapilan son test verilerine gore, is birlikli 6grenme grubunun
geleneksel 6grenme grubuna gore daha basarili oldugu tespit edilmistir. Bu arastirmanin
sonuclar1 da is birlikli 6grenme yonteminin Fen Bilgisi dersindeki 6grenme performansi
artirdigin1 gostermektedir.

Yapilan bu ¢aligmada da sosyal bilgiler dersinde dijital dykiileme ve is birlikli
O0grenme yoOntemi tasarim ilkeleri goz Oniine alinarak deney grubunda uygulanmistir.
Akademik gelisim ile 6grencilerin derse karsi tutumunun ve sosyal duygusal beceri

gelisimi tizerinde etkili olup olmamasina bakilmistir.

1.2 Problem Ciimlesi

Sosyal bilgiler 6gretiminde “Uretim, Tiiketim ve Dagitim” 6grenme alaninda
dijital 6ykiileme yaklagiminin ig birlikli 6grenme yontemi ve duygusal tasarimla birlikte
kullanilmasimin 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algilarina etkisi

nedir?

1.3 Alt Problemler

1. Dijital 6ykiileme yonteminde, is birlikli 6grenme ve duygusal tasarimin 6grenme

performansina birlikte etkisi nedir?

2. Dijital dykiileme yonteminde, is birlikli 6grenme ve duygusal tasarimin Sosyal

bilgiler dersine kars1 tutuma birlikte etkisi nedir?

3. Dijital oykiileme yonteminde, is birlikli 6§renme ve duygusal tasarimin sosyal

duygusal beceri algisina birlikte etkisi nedir?



4. Pozitif duygusal tasarim ile i birlikli dijital dykiileme yontemi kullanilan grubun
akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algist 6n test ve son test puanlari

arasinda anlaml fark var midir?

5. Notr duygusal tasarim ile is birlikli dijital oykiileme yontemi kullanilan grubun
akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algist On test ve son test puanlari

arasinda anlamli fark var midir?

6. Pozitif duygusal tasarim ile bireysel dijital Oykiileme yontemi kullanilan grubun
akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algist 6n test ve son test puanlari

arasinda anlaml fark var midir?

7. Notr duygusal tasarim ile bireysel dijital dykiileme yontemi kullanilan grubun
akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algist 6n test ve son test puanlari

arasinda anlaml fark var midir?

8. Geleneksel tasarim ile bireysel calisan grubun akademik basari, tutum ve sosyal

duygusal beceri algisi1 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli fark var midir?

9. Geleneksel tasarim ile is birlikli ¢alisan grubun akademik basari, tutum ve sosyal

duygusal beceri algis1 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli fark var midir?

1.4 Arastirmanin Amaci

Gilinlimiizde neredeyse her alanda yasanan degisimin sonucunda egitimin
oneminin de giderek arttigi goriilmektedir. Verilen egitimler ve uygulamalar okul
etkinlikleri ile sinirli kalmayip yasamin her alanin1 kapsayacak bigimde genislemistir
(Arabaci, 2021). Toplumlar iizerinde egitimin etkisi giin be giin artarken, bu durum
kisinin yasadigi tilkenin gelismislik diizeyini de paralel olarak artirmaktadir. Giiniimiizde
dijitallesmenin etkin ve yaygin oldugu alanlarin basinda egitim gelmektedir (Parlak,
2017). Dijital donemin iki ana unsuru bilgisayar ve internete erisimdir. Bunlara sahip olan
ogrenciler dijital egitimlerini daha rahat gerceklestirmektedirler (Parlak, 2017).

Cocuklart dijital kiiltlirden bagimsiz yetistirmek gilinlimiiz diinyasinda
imkansizdir. IThtiyaglara gore sekillenen egitim dijitallesmeden ve bunun getirdigi

kiiltiirden ayr1 diisiiniilmemelidir (Inci, Akpinar ve Kandir, 2017). Cagin degisimleri



ogrencilerin odak noktasini teknolojiye yonlendirmektedir. Kolay ulagim ve erigim, sanal
diinyanin sundugu imkanlar cazip hale gelmektedir. Arastirma kapsaminda katilimcilar
5.simif 6grencileri olarak belirlenmistir. Bu yas grubu 6grencilerinin teknoloji egilimi,
glinlimiizdeki teknolojik gelismelerle birlikte hizla artmaktadir. Genellikle 6grenciler;
akilli telefonlar, tabletler, bilgisayarlar, oyun konsollar1 ve diger teknolojik cihazlarla
oldukga asina olabilmektedir. Ogrenciler, interneti daha sik kullanarak, ¢cevrimici oyunlar
oynayarak, video izleyerek ve sosyal medya platformlarini kullanarak iletisim kurarak
zamanlarin1 gegirmektedir. Ayrica, teknolojik araglar1 kullanarak 6devlerini yapma ve
arastirma yapma gibi akademik faaliyetlerinde de yararlanabilmektedir.

Bu yas grubundaki 6grencilerin akranlarin1 6nemsemeleri, saglikli bir sosyal ve
duygusal gelisim igin dnemlidir (Kay- Saglam, 2020). Ozellikle okul éncesi ve ilkokul
doneminde, ¢ocuklar arkadas edinme ve iliski kurma becerilerini gelistirmektedirler.
Akranlartyla etkilesim kurmak, ¢ocuklarin sosyal becerilerini, empati yeteneklerini,
iletisim becerilerini, dayanigsma duygusunu ve kendilerini ifade etme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Bu, cocuklarin olumlu bir benlik saygisi ve
Ozgiiven gelistirmelerine de yardimer olmaktadir. Bu gelisim goz ardi edildiginde, sosyal
ve duygusal gelisimlerinde kritik donemde yasanan aksakliklarin olmasi biitiin biligsel ve
sosyal becerilerin gelisimini de olumsuz etkilemektedir (Mc Collow ve Hoffman 2019).

Alanyazinda deginilen dijital hikdye yontemi uygulamalarina ait olumlu
diigiinceler, 6grenme ortamlarma entegre edilmesi agisindan etkili oldugu fikri gibi
(Kocaman-Karoglu, 2015), 6gretmen ve 6grenenlere coklu ortam teknolojilerini derslerle
biitiinlestirme olanaklar1 da yaratmaktadir (Heo, 2009, Robin, 2008). Ogrenme
ortamlarinda dijital hikdye yontemi edebiyat caligmalari, tarih, dil 6gretimi yaratict
yazma, Ogretmen egitimi, matematik ve disiinme, saglik egitimi, sosyal ve kiiltiirel
caligmalar, gibi genis bir yelpazede kullanim olanagina sahiptir (Kocaman-Karoglu,
2015a; McLellan, 2006; Robin, 2008). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla yayildigi bu
cagda, egitim ortamlarinda da teknolojiden yararlanilmasini kacinilmaz kilmaktadir.
Teknolojinin 6grenme ortamlarmi cesitlendirmesi ve yeni dgretim yontemlerine katki
sunmasi biitiin diinyada aktif bi¢imde kullaniminin yayginlastirmaktadir (Opperman,
2008).

Bu arastirmanin amact, sosyal bilgiler 6gretiminde “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”

ogrenme alaninda dijital dykiileme yaklagiminin is birlikli grenme yontemi ve duygusal



tasarimla birlikte kullanilmasinin 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri
algilarina etkisini ortaya koymaktir. Bu genel amag¢ dogrultusunda arastirmanin 5. sinif
seviyesinde yapilmasina karar verilmistir. Arastirmanin 5. siif seviyesinde yapilmasinin
nedeni, sosyal bilgiler ders saatinin yetersizligi ve Uretim, Dagitim ve Tiiketim dgrenme
alaniin konu yogunlugunun fazla olmasidir. Dijital dykiilerin 6grencilerin kazanimlara
yonelik hatirlama ve giinliik yasamla baglanti kurma durumlarini kolaylastirdig: ve analiz
becerilerini artirdig1 diisilmektedir. Sosyal bilgiler dersi dijital 6ykiileme ¢alismalarinda
¢ok fazla tercih edilmemistir. Oysaki konu alani1 ve igerigi bu tarz etkinliklere yatkindir.
Bu calismada da dijital ykiileme yonteminin 5. simif Sosyal Bilgiler ¢*Uretim, Dagitim
ve Tiikketim’’ 6grenme alaninda uygulamasina karar verilmistir. Yapilan arastirmayla
ortaokul 5. sinif Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiileme yonteminin duygusal tasarim
Ogeleri ile harmanlanarak kullanilmasi ve bireysel ¢alismaya karsi is birlikli ¢alismanin
ogrencilerin 6grenme performanslarina, derse olan tutumuna ve ayni zamanda sosyal
duygusal becerilerine olan katkisi incelenmistir. Dijital 6ykiilemenin olumlu katkilarinin
bir¢ok ¢aligsma ile ortaya konulmus olmasi, yeni arastirmalarda farkli yontemlerin siirece
dahil edilmesinin 6nemini belirgin kilmistir. Yas grubu ve gelisim 6zellikleri dikkate
alinarak segilen is birlikli ve duygusal tasarimin etkilerinin incelenmesi bu arastirmanin

alt amaclar1 olarak belirlenmistir.

1.5 Arastirmanin Onemi

Toplumlarin siirdiirebilmesi ve gelisebilmesi icin yetisen bireylerin 6nemi
biiytiktiir. Egitim, bu siirecte kritik bir rol oynamaktadir. Egitim, bireylerin bilgi, beceri,
deger ve normlar kazanmalarini saglayarak, toplumun ihtiyaglarina ve amaglarina uygun
bir sekilde yetismesini hedeflemektedir.

Egitim, teknolojik ilerlemeyi takip etmeyi, kiiresel kavramlari i¢sellestirmeyi ve
kiiltiirel ¢evreyi 6ziimsemeyi saglamalidir. Bu sekilde, bireyler gereksinimlerine uyum
saglayabilecek ve yararlanabilecek donanimlara sahip olabilmektedirler (Alkan, 2005).
Egitim kurumlarmin temel gorevlerinden biri, bireylerin ¢agin gereksinimlerine
karsilama ve kendilerini gelistirme firsatlar1 saglamadir. Bu baglamda, egitim kurumlari,
bireylerin kiiltiirel, teknolojik ve ekonomik sonuclari algilamasinda, kiiresel diinyada
basarili olabilmeleri i¢in sahip olmalar1 gereken yeterlilikleri kazanmalarinda etkilidir.

Egitim kurumlar bireylere, 6grenim siirecinde elestirel diislinebilmeyi, sorgulamayz,
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farkl1 perspektifleri degerlendirmeyi, verileri analiz etmeyi yaratici diisiinmeyi
kazandirma amacini tasir (Kopriilii ve Korkmaz, 2022).

Ogrenenlerin  dikkate alinmas1 gereken o&zelliklerinden biri de duyussal
becerileridir. Duyussal beceriler 6grenenlerdeki tutum olusturma siirecleri ile iligkilidir
(Brown, 2001). Ogrenenlerin iginde bulundugu egitim siireclerine kars1 olumlu tutum
gelistirmeleri 6grenme performanslariin artmasma katki saglarken, olumsuz tutum
gelistirmeleri ise Ogrenme performansimnin diismesine etki etmektedir. Yapilan
arastirmalar sonucu 6grencilerin okula karsi tutumu ile 6grenme performansi arasinda
kuvvetli bir iliski oldugu ortaya ¢ikmakta, derse, konuya ve kazanima yonelik gelistirilen
tutumun 6grenme performansini nasil artirtp azalttigini ortaya koyulmaktadir. (Atik ve
Ozer, 2020; Yildirim, 2019).

Icinde bulundugumuz dijital ¢agda, teknolojik ve biligsel ilerlemenin egitim
alanina yansimasiyla birlikte yaklasim, yontem, strateji, model, arag-gereg ve tekniklerde
de farklilasmay1 beraberinde getirmistir. Yasananlar dogrultusunda siniflarda dijital ve
teknolojik araclarin kullanimi 6n plana ¢ikmaktadir. Bu teknolojiler arasinda yerini alan
dijital 6ykiileme uygulamasinin iletisim becerileri, akademik basari, ilgi ve motivasyona
sagladig1 avantajlar1 dogrulayan deneye dayali kanitlar sagladigimi alanyazinda
gorebiliyoruz (Nair & Yunus, 2021). 21. yiizyil becerilerinin gelisimine katki saglamak
icin smif igi etkinliklerde ve 6grenme siireglerinde aktif bir sekilde kullanilan dijital
Oykiileme yontemi ogrenenlerin, gorsel okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, elestirel
diistinme, yaraticilik vb. becerilerinin gelismesine destek olmaktadir (Brown, Bryan &
Brown, 2005; G6gen, 2014).

Egitim siirecinde kullanildiginda birgok olumlu etkisinden s6z edilen dijital
oykiilemenin, farkli yontemlerle birlikte kullanildiginda biligsel ve duyussal gelisime
saglayacag katkilarin incelenmesi bu siiregte yeni bulgularin yorumlanmasi agisindan
onemlidir. Ayn1 zamanda farkli 6rneklemlerde yapilan calismalar da alanyazina yeni
aciklamalar eklemeyi saglamaktadir. Uluslararasi alanda okul oncesi egitimden
baslayarak yiiksekdgrenim diizeyine gelinceye kadar her asamada siklikla kullanilan
dijital oykiileme yontemi Tiirkiye’de ise, okul 6ncesi, 6zel egitim, ilkokul, ortaokul, lise
ve ylksekogretim diizeyinde kullanilmaya baglayan yeni bir yontem olarak karsimiza
cikmaktadir (Karakoyun, 2004). Teknolojinin 6grenme siirecine entegre edilmesi, sosyal-

duygusal 6grenmeyi de 6n plana ¢ikarmaktadir. Dijital dykiileme 6grenenlerin sosyal,
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duygusal becerilerini gelistirmek i¢in sozel ifadeler, miiziksel ve beden dili gibi 6gelerle
sunulan icerikleri zenginlestirir. Ayn1 zamanda, 6grenenler kendi 6grenme siirecinin
sorumlulugunu alarak aktif bir katilim gostermektedirler. Teknolojik araclar ve
yazilimlar, 6grenme olanaklarini ¢esitlendirme konusunda 6gretmene verimli segcenekler
sunar. Ogrenenler igin gelistirme programlari ve yazilimlar, dgrenenlerin ilgi ve
beklentilerine hitap etmesi acisindan motivasyonu artiran bir etken olarak
degerlendirilebilmektedir. Bu tiir dijital araclar, 6grencilerin daha etkilesimli bir sekilde
ogrenmelerini saglar (Kol, 2022). Ogrenenlerin egitim 6gretim siireclerine etkili bir
sekilde katilmalari igin siire¢ esnasinda Web 2.0 araglarindan da yararlanilmalidir. Igerik
acisindan her tiirlii konu ve kazanima uygun sekilde kullanima hazir olan araglarin egitim
materyali olarak derslere entegre edilmesi ile Ogrencilerin derse yonelik ilgisinin
artmasina, gilidiilenmesine, 6grenme performansina pek c¢ok katkisi bulunmaktadir.
(Cevik vd, 2017; Giilmez, 2019; Celik & Ozeng, 2020; Girgin, 2020; Erbas, 2020; Oner,
2020; Akin & Aslan, 2021; Yildiz & Sahin, 2022).

Bu caligmada, Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda, dijital dykiilemeyi is birlikli
yontemle ve duygusal tasarimla uyguladigimizda ortaokul 6grencilerinin hem 6grenme
performanslarina hem de tutum ve sosyal duygusal beceri algilarina etkisinin
arastirilmasiin yapilmis arastirmalarin otesinde bulgular sunmasi onem tasimaktadir.
Yapilan aragtirma alanyazin incelendiginde de alana ornek teskil edecektir. Duygusal
tasarimin is birlikli 6grenmeyle birlestirilmesi, 6grenme deneyimini daha zengin ve
etkilesimli hale getirebilir. Duygusal tasarim unsurlarinin kullanimiyla, 6grenme ortami
dikkat cekici hale getirilerek olumlu bir atmosfer yaratilabilir. Bu da 6grencilerin
motivasyon seviyelerinin giiclii olmasina, ilgi diizeylerinin yiikselmesine ve belirli
o0grenme performanslarinin iyilesmesine katki saglayabilir. Dijital dykiileme iizerine
yapilan caligmalarda sadece dijital Gykiileme yOnteminin etkisi ve sonuglari lizerine
odaklanilirken bu ¢alismada dijital ykiileme yontemi bireysel 6grenmeye karst is birlikli
o0grenme ile uygulanmistir. Ayrica ortaya cikan dijital Oykiilerde duygusal tasarim
unsurlart kullanilarak Oykiilerde nétr ve pozitif tasarim unsurlarmin Ogrenenler
tizerindeki etkisine bakilmistir. Bu acidan bakacak olursak alanyazinda benzer

orneklerine rastlanmamuistir.
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1.6 Varsayimlar

Bu arastirmada;

1.

Kontrol altina alinamayan dissal etkenlerin pozitif ve ndtr tasarim yapan gruplari ve
geleneksel tasarim gruplarini esit diizeyde etkiledigi,

Pozitif ve notr tasarim yapan gruplar ile geleneksel tasarim yapan gruplarin benzer
egitim gegmislerinin ve teknoloji deneyimlerinin oldugu,

Pozitif ve nétr tasarim yapan gruplar ile geleneksel tasarim yapan gruplarin
birbirleriyle etkilesimde bulunmadiklari,

Arastirmaya dahil edilen tiim gruplarin veri toplama araglarina objektif ve samimi
cevap verdikleri varsayilmaktadir.

1.7 Smirhhiklar

Bu arastirma;

1.

2.

2021-2022 Egitim- Ogretim yilinin bahar yariyiliyla,

Istanbul ili Beylikdiizii ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligi (MEB)’e bagli bir
0zel okulun 5. snifindaki 6 farkli sinifta 6grenim goéren 144 6grenciyle,

Sinif sosyal bilgiler dersi ’Uretim, Tiiketim ve Dagitim’* &grenme alanina ait
kazanimlarla,

Aragtirma kapsaminda kullanilan 6grencilerin olusturdugu dijital dykiilemelerle,

Veri toplama arag ve yontemleri olarak kullanilacak basar testi, tutum 6lgegi, sosyal
duygusal beceri algis1 6lgeklerinden elde edilecek verilerle,

Caligsma da kullanilan gruplara ayni 6gretmen tarafindan anlatilan derslerle,

Ogrenme siireci 6 hafta ile sinirlidr.

1.8 Tamimlar

Ogrenme Performansi: Bir 6grencinin 6grenme siirecindeki basar1 diizeyini ifade eder.

Tutum: Belli bir algilama bi¢imi (TDK, 2018). Bir sey hakkinda yerlesik bir diisiinme

veya hissetme bigimi.

Basar testi: Calismada belirlenen kazanim ve 6grenme alanina uygun olarak kullanilan

gegcerlik ve giivenirlik analizleri yapilmis olan testtir.
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Dijital oykiileme: Dijital Oykiileme, ¢esitli dijital O6geleri bir anlati yapisi iginde
birlestiren bir multimedya sunumudur. Medya metin, resim, video, ses, sosyal medya
ogeleri ve etkilesimli 6geleri icerebilmektedir.

Is birlikli Ogrenme: Ogrenenlerin bireysel ve birbirlerinin 6grenmelerini artirmak
amaciyla birlikte caligmalarina olanak saglayan kiigiik gruplarin 6gretimsel kullanimidir.
Duygusal Tasarim: Emotional Design” olarak adlandirilan duygusal tasarim kavramu,
insanlar ve iirlin arasinda duygusal diizeyde bag olusturma ve belirli duygular1 uyandirma

diistincesidir.

Boliim 2

Alanyazin Taramasi ve Kurumsal Cerceve

2.1 Dijital Oykiileme Calismalar

Yiiksel'in (2011) arastirmasinda, anaokulu siniflarinda dijital Gykiileme
anlatiminin bir 6gretim araci olarak kullanilmasinin 6nemini gdstermeye g¢alismistir.
Okuldncesi 6gretmenleri i¢in dijital oykiileme yontemi calistayina katilim sonrasinda
odak grup goriismeleri, bireylerle goriismeler ve gézlemler yoluyla veriler toplanmaistir.
Her biri yaklasik 20 6grenci ve bir 6gretmenden olusan bes anaokulu sinifinin verileri
degerlendirilmistir. Karaolu (2016) yaptig1 arastirma sonucunda 6gretmenlerin goriisiine
gore Ogrencilerin gercek diinya deneyimleri yasamalarini saglayan, aktif katilimlarini
tesvik eden ve teknolojik gelisimlerini ilerleten dijital Gykiileme uygulamalarinin
kullanilmasini desteklemektedir.

Demirer (2013) c¢alismasinda Tiirkiye'deki dijital oykiileme caligmalar
kapsaminda web tabanli dijital dykiileme (e-Oykii) sistemini yeni bir uygulama olarak
kullanmay1 ve ilkdgretime etkilerini ortaya c¢ikarmak amaciyla arastirmasini
gerceklestirmistir. Ilkokul 6. sinif Sosyal bilgiler dersi baglaminda bilgisayar tabanli ve
web tabanli dijital 6ykii yonteminin etkileri incelenmistir. Dijital 6ykiileme aktivitelerinin
ogrencilerin akademik performans, derse karsi tutum, motivasyon ve ¢alisma becerilerini

kullanma bigimlerine etkisi arastirtlmistir. Calismada karma arastirma yoOntemi
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kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Konya il merkezindeki 6zel bir ilkdgretim
okulunda 6grenim goren 90 6grenci olusturmaktadir. 6. sinifta 6grenim gormektedirler.
Arastirma 2011-2012 egitim-6gretim y1li bahar doneminde 6. sinif Sosyal bilgiler 6gretim
programi kapsaminda tamamlanmistir. Calisma ti¢ gruba ayrilmistir: bir kontrol grubu,
rastgele secilen iki deney grubu. Web tabanli sistem iizerinde yapilan dijital dykiileme
caligmalarinin etkileri birinci deney grubunda, bilgisayarlarda paket programlar
kullanilarak yapilan ¢alismalarin etkileri ise ikinci deney grubunda degerlendirilmistir.
Kontrol grubunda ise sadece Sosyal Bilgiler 6gretim programi kullanilarak ders
islenmistir. Arastirmanin nicel verileri tanimlayici istatistikler, tek yonlii kovaryans
analizi (ANCOVA) ve cok degiskenli kovaryans analizi (MANCOVA) c¢alismasi
kullanilarak analiz edilmistir. Nitel veriler tizerinde durum ¢alismasi1 deseni kullanilarak
betimsel analiz yapilmistir. Arastirmanin bulgulari, deneysel uygulama sonrasinda deney
grubunda yer alan Ogrencilerin akademik basari, derse yonelik tutum, motive edici
inanclar ve 6grenme stratejileri puanlarinin sadece programi kullanan kontrol grubundaki
Ogrencilere gore daha fazla arttigini gostermistir.

Kahraman (2013) doktora arastirmasinda ortaokul dokuzuncu smif fizik
derslerinde kuvvet ve hareket konulu dijital dykiilerinin kullanilmasinin 6grencilerin
performans ve motivasyonlarin1 nasil etkiledigini incelemistir. Arastirmanin c¢alisma
grubunu 2012-2013 egitim-6gretim yilinda Denizli il merkezindeki bir lisenin dort
subesinde Ogrenim gormekte olan 115 dokuzuncu smif 6grencisi olusturmaktadir.
Calismada karma bir metodoloji kullanilmistir. Nicel yontem olarak yar1 deneysel 6n test-
son test kontrol gruplu desen modeli kullanilmis ve sebat testi eklenmistir. Katilimcilara
Giic ve Hareket Basar1 Testi ve Fizik Motivasyon Olcegi kullanilarak 6n test, son test ve
kalicilik testleri uygulanmis ve sonuglar incelenmistir. Sonuglar degerlendirildiginde
deney grubunun avantajinin istatistiksel olarak daha anlamli oldugu belirlenmistir. Fizik
Motivasyon Olgegi kontrol grubunun puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir diisiis
oldugu i¢in sonuclar deney grubu i¢in daha olumlu olmustur. Aragtirmanin akademik
basar1 agisindan bulgular1 Seat ve Kocakaya'nin (2017) c¢alismasinda bulunanlarla
uyumludur.

Smeda ve arkadaglarinin (2014) yurittiigii arastirma projesi, dijital hikaye
anlatimini kullanarak yapilandirmaci bir 6grenme yollarini incelemeyi amaglamistir. Bu

calisma, bir Avustralya okulunda yapilan ¢ok alanl bir vaka ¢alismasidir. ilk ve orta
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dereceli siniflardaki 6grenciler ve 6gretmenler, dijital hikdye anlatimina dayali olarak
kalict 6grenme deneyimlerine katilmislardir. Calismada girdi  giivenirligini  ve
gegcerliligini artirmak igin gesitli veri toplama ve analiz yontemleri kullanilmistir. Nicel
verilerin elde edilmesinde degerlendirme tablolar1 kullanilirken, nitel verileri toplarken
gorlismeler ve gozlem yontemleri kullanilmistir. Bu karma desenli bir yodntem
kullanilarak, dijital hikdye anlatiminin 6gretimi ve 6grenme sonuglarinin belirlenen
hedefi ne kadar gelistirdigini gormek amaciyla dijital hikayeler kullanilmistir. Dijital
hikaye anlatiminin, 6gretim mesajlarin1 6grenme etkinlikleriyle biitiinlestirerek daha ilgi
¢ekici ve heyecan verici 0grenme ortamlarini olusturmak i¢in giiclii bir ara¢ oldugu
sonucuna vartlmistir. Dijital ykii anlatiminin, 6grencinin derse katilimini artirdigi ve
Ogrenciler icin daha iyi egitim sonuclarini elde etme potansiyeline sahip oldugu
gOriilmiistiir.

Karakoyun (2014), Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri (BOTE) 6gretmen
adaylar1 tarafindan ilkdgretim 6. smif Ogrencilerine c¢evrimici dijital Oykiileme
etkinliklerinin uygulanmasi sirasinda 6gretmen adaylarinin ve 6grencilerin bakis agilarini
incelemeye calismistir. Arastirma durum calismasi olarak planlanmistir. Arastirmanin
calisma grubunu Eskisehir ilinde bulunan bir ilkogretim okulunun 6. sinifindaki 47 ¢ocuk
ile bilgisayar ve 6gretim teknolojileri dgretmenligi (BOTE) anabilim dalinda 6grenim
goren 8 dordiincli sinif 6gretmeni adayr olusturmustur. Arastirmanin iki asamasi vardi.
Calismanin ilk asamasinda BOTE béliimii dordiincii sinif gretmen adaylar1 2012-2013
giiz doneminde dijital dykiileme etkinlikleri konusunda egitim almustir. Tkinci asamada
ise 6gretmen adaylarina dijital hikaye anlatimi etkinlikleri egitimi verilmistir. 2012-2013
yil1 bahar yartyilinda 6gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda ilkokul 6. sinif ¢ocuklari
ile dijital hikaye anlatimi konusunda online egitim verilmistir. islerine gittiler.
Arastirmanin verileri video kaydi, yar1 yapilandirilmis goriigmeler, giinliikler, 6grenci
caligmalar1 ve gbzlem yoluyla toplanmistir. Aragtirmanin bulgularina gore, dijital hikaye
anlatiminin  kullanilmas1 6grencilerin  konuyu anlamalarint gelistirmis ve smf
etkinliklerine katilimlarii artirmistir. Ek olarak, dijital araglar icerige gore degistirme
siirecinde uzmanliga sahiptirler. Uslupehlivan, Erden ve Cebesoy'da (2017) yapilan
arastirmanin sonuglari, Karolu (2016) ve Yamag'ta (2015) temel alinan bu ¢aligmanin

sonugclari ile benzerlik gostermektedir.
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Seat ve Kocakaya (2015), dijital oykii yonteminin grencilerin 21. yiizyil fizik
ogretimindeki yeterlikleri tizerindeki etkilerini 6grencilerin bakis agisindan incelemeyi
amaclamiglardir. 2013-2014 egitim-6gretim yilinda Van ilinde bulunan bir meslek
lisesinde 6grenim goren 32 Ogrenci 6 hafta siireyle galismaya katilmistir. Arastirma
sonucunda aktif olarak dijital dykiileme anlatimiyla ugrasan 6grencilerin bilgi, medya ve
teknoloji becerileri, 6grenme ve yenilenme yeteneklerinin yani sira yasam ve mesleki
becerilerini gelistirdigi ortaya ¢ikmistir. Bu ¢alismanin bulgulari, 6grenme becerileri
(Kaya, 2014) ve teknoloji becerileri (Tung, 2016) agisindan Tung (2016) ve Demirer
(2013) tarafindan yapilan ¢alismalarla dogrulanmaktadir.

Yama¢ (2015) tez arastirmasinda, dijital Oykiilerin kirsal kesimdeki ilkokul
ticlincii stnif 6grencilerinin yazma becerilerini nasil etkiledigini anlamaya ¢alismistir. Bir
eylem arastirmasi projesi olarak olusturulan bu ¢alismada, uygulama dncesi ve sonrasinda
alman Olclimler kullanilarak &grencilerin yazma performanst ve yazma bilgileri
detaylandirilmistir. Buna ek olarak, dijital bir 6ykii ile anlati olusturma siirecini kapsamli
ve derinlemesine incelemek igin gozlem formlar1 ve alan notlari, 6gretmen ve 6grencilerle
yapilan goriismeler, ses ve video kayitlari, 6grenci giinliikleri, makaleler ve 6grenci
driinleri kullanildi. Calismanin bulgulari, dijital 6ykiilemenin ¢ocuklarin okuryazarlik
konusunda yeni bakis agilart olusturmasina yardimci oldugunu, yeteneklerini ve
becerilerini artirdigin1  gdsteriyor. Ogrencilerin yazma siirecine katilma istegi ve
motivasyonu, sinifta dijital ykii ile artan 6grenci etkilesiminin bir sonucu olarak da artt1.
(2017) Baki ve Feyziolu; Yamag ve Ulusoy (2016) ilgili bir ¢alismada bu ¢aligma ile
tutarli sonuglara ulagmislardir. Bu arastirmalarin bulgular1 Baki (2015) ve Ral'in (2014)
tezleri tarafindan da desteklenmektedir.

Yoriik (2015) tarafindan yapilan ¢aligmada dijital dykiileme yaklagiminin ¢esitli
ozelliklere gore d6grencilerin deger kazanimlarina etkisi incelenmistir. 2014-2015 egitim-
Ogretim yil1 bahar yariyilinda Elazig merkez ilgede bulunan iki okuldan sosyoekonomik
diizeyi birbirine yakin 265 besinci sinif 6grencisi ¢alisma grubunu olusturmustur. Hem
nicel hem de nitel verilere bakilan ¢aligmada ii¢ ayr1 grup incelendi. Degerler egitimi
programi olan ve olmayan iki farkli okulda gerceklestirilmistir. Degerler egitimi
vermeyen A ortaokulunda 62 katilimecili tek gruplu 6n test-son test deneysel desen;
degerler egitimi veren ortaokul B'de 6n test-son test uygulanmistir. 203 katilimci kontrol

gruplu tasarim ¢aligmasina dahil edilmistir. Deney grubundaki 6grencilere bir ay boyunca
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haftada bir uygulama i¢in secilen dort degerin her biri i¢in olusturulan dijital oykiiler
gosterildi. Islemin sonunda, egitmen ve dgrenci geri bildirimleri toplandi. Arastirma
sonrasinda goriisme sorularinin cevaplart incelendiginde hem ogrencilerin hem de
O0gretmenlerin olumlu yanitlar verdigi gorilmiistir. Yine Yorik ve Ac (2016)
arastirmalarinda ayni sonuclara varmiglardir. Balaban (2015), dijital hikayelerin degerler
tizerinde hicbir etkisinin olmadigi sonucuna varmistir.

Eristi (2016) ¢alismasinda dijital 6ykiileme anlatiminin 6grenci yaraticiligini nasil
etkiledigini belirlemeye calismaktadir. Arastirma, Eskigehir ilinde bir ilkogretim okuluna
devam eden altinc1 ve yedinci sinif 6grencileri tizerinde gergeklestirilmistir. 58 sekizinci
ve sekizinci siif ¢ocugu katildi. Ogrencilerin kendi dijital ykiilerini ortaya ¢ikarmistir.
Hikayenin yazimi boyunca dgrenciler fikirlerini ve gorsel gerekcelerini ifade etmislerdir.
Calismanin bulgulari, aragtirmacilari dijital 6ykii anlatiminin 6grencilerin 6zgiin diisiince
kapasitelerini artirdig1 sonucuna gétiirmiistiir. Ote yandan Oztiirk ve Tung (2017), dijital
Oykiileme projesinin Giizel Sanatlar lisesindeki 50 6grencinin grup c¢alismasina ve
iletisim becerilerine etkisini incelemeye calismislardir. Arastirmaya 19 lise 6grencisi
katilmistir. Arastirmanin bulgulari, 6grencilere takim c¢alismasi, etkili iletisim ve
yaraticiligr ogretmek i¢in dijital Oykiileme anlatimi kullanmanin faydali oldugunu
gostermistir. Dijital dykiileme anlatimi i¢in 6grenci yaraticilifini artirma agisindan, bu
calismanin sonucu Onceki c¢aligmanin sonucuyla karsilastirilabilir. Ek olarak, dijital
Oykiileme anlatimi iizerine yapilan diger arastirmalar, sosyal becerilerin ve Cigerci'nin
(2015) dinleme becerilerinin gelisimi tizerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir.
Bu calismalar arasinda Balaban (2017) sanal 6grenme yeterlikleri; Karakoyun (2014) 21.
yy becerileri; Ozer (2016) kelime tutma kapasitesi; Saritepe (2017) yansitic1 diisiinme
becerileri; ve Tatli ve Bayramolu (2015) ¢alismalarinda olumlu etkisini gozlemlemistir.

Balaban (2016) tarafindan yapilan ¢alismada dijital Oykiileme yonteminin
Ogrencilerin 6gretim teknolojilerine yonelik tutumlar {izerindeki etkisi incelenmistir.
2014-2015 egitim-ogretim yili 2014 bahar yariyilinda Mustafa Kemal Universitesi
Kirhan Meslek Yiiksekokuluna kayit yaptiran 20 o6grenci ¢alisma grubunu
olusturmaktadir. iki veya ii¢ kisiden olusan toplam yedi gruba ayrilan ¢alisma grubunun
ogrencileri, konusu sosyal kurallar olan dijital 6ykiiler olusturdular. Tek grup 6n test-son
test paradigmasi kullanilarak yar1 deneysel desende kurgulanan aragtirmada, 6grencilerin

uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi 6gretim teknolojilerine yonelik tutumlarini 6lgmek
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icin Ogretim Teknolojilerine Yonelik Tutum Olgegi kullanilmistir. Calismanin bulgular,
dijital 6ykiileme anlatiminin daha popiiler hale geldigini gosterdi.

Yiiriik ve Atic1 (2016) yilinda 265 besinci simif 6grencisi lizerinde yaptiklari
calismada, degerler 6gretiminde kullanilan geleneksel dykiilerin ¢agdas versiyonu olarak
diistintilebilecek dijital dykii anlatim1 yonteminin &grencilerin degerleri kazanmalarina
etkisini incelemislerdir. Aragtirma verileri degerler egitimini uygulayan ve uygulamayan
iki ayr1 okuldan toplanmistir. Arastirmada yar1 deneysel desen degerler egitimi
uygulanmayan okulda 62 katilime1 ile tek grup 6n test ve son test ile degerler egitimi
uygulanan okulda 203 katilimei ile 6n test-son test kontrol gruplu desen kullanilmistir.
Bu ¢aligmada ortaokul Sosyal bilgiler miifredatinda yer alan “Degerler Egitimi” konusu
kapsaminda nezaket, comertlik, sorumluluk ve misafirperverlik erdemlerine iliskin
toplam 11 dijital dykii olusturulmustur. Deney grubundaki 6grencilere, uygulamada
secilen dort deger olan hosgorii, misafirperverlik, sorumluluk ve yardimseverlik igin
olusturulan dijital dykiiler haftalik temalar halinde sunulmustur. Sonug olarak iki okulun
6grenim sonunda ki degerlendirmelerine bakildiginda, deney ve kontrol gruplar arasinda
degerler egitimi programi uygulayan okula gére anlamli bir bulunmamaktadir. Degerler
egitimi programi uygulamayan okuldaki grubun 6n test ve son test puanlari arasinda
anlaml bir farka rastlanmustir.

Seker (2016) tarafindan yapilan ¢alismada Sosyal bilgiler 6gretmenligi
boliimiinde meydana getirilen dijital dykiiler degerlendirilerek, Sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarimin dijital oykiilere iligkin goriisleri dikkate incelenmistir. Arastirma grubunu,
Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Anabilim
Dal1 3. smifa kayitl 35 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Konuyu daha fazla arastirmak
icin, vaka calismas1 metodolojisinin kullanildig1 bu ¢alismada hem nitel hem de nicel
veriler kullanilmistir. Veriler, yar1 yapilandirilmig goriisme formu ve dijital oyki
degerlendirme o6lgegi  kullanilarak toplanmigtir. Ogretmen adaylarinin  bireysel
basarilarin1 degerlendirmek i¢in kullanilan Bireysel Performans Derecelendirmesini
olusturmak i¢in Dijital Oykii Degerlendirme Olgegi kullanilmistir. Arastirmay1
gerceklestirdikten sonra, dgretmen adaylarin yazdiklari senaryolara uygun gorsel ve
miizik bulma da giigliik ¢ektikleri belirlenmistir.

Aitkuzhinova-Arslan, Giin ve Ustiinel (2016), okul dncesi 6gretmenlerinin sinifta

dijital Oykiilleme anlatimini nasil kullandiklarint ve bunu yaparken karsilastiklar:
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zorluklarin 6grencilerin akademik ilerlemesini nasil etkiledigini arastirmistir. Dijital
Oykiileme anlatimi1 asamalarina katilimlarinin ardindan 6gretmenlerle kapsamli bir
fenomenolojik goriisme gerceklestirilmistir. Veri toplama yontemleri arasinda odak grup
goriismeleri ve gozlem yer almaktadir. Veriler, her biri yaklasik 20 6grenci ve bir
Ogretmenden olusan bes anaokulu sinifindan saglanmistir. Calismanin bulgulari, kiiciik
cocuklarin 6grenme ortamlarinda dijital 6ykii anlatiminin kullanilmasinin 6grencilerin
ogrenmesine yardimeci oldugu sonucuna gotiirmiistiir. Ogretmenler, ebeveynler ve
miifredat tasarimcilari, bu baglamda ve arastirma boyunca cocuklarin egitiminde
teknoloji araclarinin kullanimina vurgu yapmislardir.

Dijital oykiileme anlatiminin, medya okuryazarligina ve kiiltiirel yeterliligin
gelismesine etkisi Grant & Bolin (2016) tarafindan incelenmistir. Calismaya Midwest
Universitesi'nden 96 6grenci katilmistir. Calismanin verilerini toplamak icin bir anket
kullanilmistir. Calisma, dijital dykiileme anlatimi, ders materyali ve kiiltiirel yeterlilik
pedagojisini entegre ederek 45 6grencinin basarili olabilecegini ve sinif ortamlarinda
teknoloji kullanimina odaklanarak sosyal konularda farkindalik yaratacagini ortaya
koymustur. Shelton, Archambault ve Hale (2017) 7 haftalik bir siirecin sonunda 6gretmen
adaylarinin dijital oykiileme videolari olusturmus ve Ogretmen adaylari {lizerinde
yaptiklar1 bagka bir c¢alismada bu yaklasimin gelecekteki simiflarinda nasil
kullanilabilecegini degerlendirmislerdir. Ogretmen adaylar tarafindan olusturulan giris
ve ¢ikis anketlerini igeren dijital dykiiler toplanmis ve bunlardan nitel ve nicel veriler
incelenmistir. Aragtirmanin bulgularina gore, 6gretmen adaylart konunun baglamina
uygun filmler tretmisler ve dijital dykiileme anlatimi egitimin algilanan degerini ve
motivasyonunu artirmistir. Bu ortamda dijital dykiileme anlatimi, konulart egitmenler
icin ilgi ¢ekici hale getirir. Kim (2015), 6grenciler tarafindan olusturulan dijital
hikayelerin tiniversite dgrencilerinin yaraticiligin1 ve 6grenilen kavramlar1 uygulama
becerilerini nasil etkiledigini arastirtyor. Calismaya 100 lisans 6grencisi katilmistir.
Calismada basar1 testi, Yaraticiik Kisilik Olcegi ve Akis Hal Olgegi verileri
kullanilmistir. Caligma, 6grencilerin akademik performansinda ve yaraticiliginda bir
gelisme oldugunu buldu. Caligsma, dijital hikayeler olusturan ¢ocuklarin yaraticilik ve
akademik basar1 diizeylerinin daha yiiksek oldugu sonucuna vardi. Konuyla ilgili

tiniversitelerde yapilan arastirmalar baglaminda s6z konusu arastirmalar Figg &
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McCartney (2010) ve Ong (2017) tarafindan yapilan g¢aligmalarin bulgularin1 da
dogrulamaktadir.

Preradovic, Lesin ve Boras (2016) Hirvatistan'da yaptiklar1 deneysel ¢alismada,
dijital Oykiileme anlatiminin matematik 6gretimi {izerindeki etkisini belirlemeye
calistilar. Caligsma, dijital dykiileme anlatimini kullanan deney grubunun hesaplama ve
matematik konularini ele alma kapasitelerini 6nemli 6lgiide gelistirdigini gostermektedir.
Ayrica deney grubundaki oOgretmenlerin gozlemleri incelendiginde dijital oyki
kullaniminin 6grencilerin derse karsi motivasyonunu artirdigr goriilmiistiir. Dijital
Oykiilemenin matematik derslerinde proje gelistirmeye etkisinin arastirildig1 ¢alismanin
bulgulari, Butler ve digerleri tarafindan yapilan c¢alismanin bulgulart ile
desteklenmektedir. (2013).

Biiyiikcengiz (2017), dijital Oykiileme yaklagiminin 6grencilerin akademik
ilerlemeleri, bilimsel siire¢ becerileri ve ortaokul fen bilimleri dersine yonelik tutumlari
tizerindeki etkisini tez calismasinda degerlendirmistir. Arastirmanin 6rneklemini, 2015—
2016 egitim-6gretim yilinda Antalya'nin Alanya il¢esinde bulunan bir devlet
ortaokulunda 6grenim goéren 30 deney grubu ve 30 kontrol grubu olmak iizere ortaokul
altinc1 sinif 6grencilerinden olusan 60 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama
araci olarak arastirmaci tarafindan olusturulan Fen Dersine Yonelik Tutum Olgegi, 36
soruluk coktan se¢cmeli “Bilimsel Siire¢ Beceri Testi” ve Diinyamiz, Ayimiz ve
Gilinesimiz Yasam Kaynagimiz Basar1 Testi, derse iliskin inanglar tizerindeki etkisini
belirlemek amaciyla kullanilmistir. Ayrica deney grubundaki Ogrenciler yari
yapilandirilmis goriismelere katilmistir. Fen Egitimi Geribildirim Anketleri Arastirma
kapsaminda olusturulan dijital dykiilerin degerlendirilmesinde Dijital Oykiiler iceren 1-2
form kullanilmigtir. Arastirma, 6n test ve son test i¢in kontrol gruplu yar1 deneysel
desende planlanmistir. Arastirmanin nicel verileri bir istatistik paket uygulamasi
kullanilarak analiz edilmistir. Veriler tek yonlii ANCOVA kullanilarak islenirken, nitel
veriler betimsel analiz kullanilarak analiz edilmistir. Bu ¢alisma, ortaokul fen bilgisi
dersinin dijital Oykiileme anlatimi kullaniminin 6grencilerin akademik ilerlemeleri
tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna varmistir. Bu ¢alismanin bulgulari,
Icek (2018) ve Ulum'un (2016) tez arastirmalariyla tutarhidir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017) yaptiklar1 ¢alismada, besinci siniflar igin bir Tiirkce

dersine dijital dykiileme anlatiminin dahil edilmesinin §grenci basarisini, motivasyonunu
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ve kaliciligini nasil etkiledigini incelemislerdir. Yar1 deneysel desende olusturulan
arastirmanin ¢alisma grubuna Kirkkale'de bir ortaokulun besinci sinifinda 6grenim goren
33 6grenci olusturmaktadir. Bu arastirma 2015-2016 baharinda yapilmistir. Arastirmada
veri toplama teknigi olarak “Okudugunu Anlama Basari Testi ve Tiirkge Dersi
Motivasyon Olgegi” kullamlmistir. Verilerin analizinde gruplar arasi farkliliklart
gostermek icin ilgili drneklemler t-testi, kontrol ve deney gruplari arasindaki farkliliklar
gostermek i¢in ilgisiz 6rneklemler t-testi kullanilmistir. Arastirmaya gore deney grubu
Ogrencilerinin On test ve son test basar1 puanlari ile kontrol grubu 6grencilerinin basari
diizeyleri arasinda deney grubu lehine biiyiik bir fark bulunmaktadir. Bu ¢alismanin
bulgulari, Durak'in (2018) ¢alismasinin sonuglariyla da ortiismektedir. Dijital 6ykiileme
anlatimini benimsemenin matematik oturumlarinda dgrencilerin akademik gelisimine
etkisi Ozpinar, Gokce ve Yenmez (2017) tarafindan arastirilmistir. Yar1 deneysel
metodolojinin kullanildig1 aragtirmaya 58 6grenci katilmistir. Basar1 sinavi, 6grenciler
icin yazili gorlis formu ve Ogretmen goriisme formu aragtirmacilar tarafindan
olusturulmustur. Calismanin bulgulari, deney grubu 6grencilerinin akademik basar1 puan
ortalamalarinin normalden yiiksek oldugunu ortaya koymustur.

Aktas ve Yurt, 2017 yilinda yaptiklar arastirmada, 6grenme kaynagi olarak dijital
Oykiilerin kullanildig1r 6grenme ortaminin motivasyonu, akademik basariyr ve 6grenci
algilarini nasil etkiledigini tespit etmeye ¢aligmistir. Arastirmay1 olusturmak i¢in hibrit
bir yontem kullamlmistir. Arastirmaya Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim
Fakiiltesi'nden 61 o6grenci katilmistir. Calismanin bulgularina gore, deney grubunun
akademik basarisi, motivasyonu ve azmi, dijital 6yki anlatimi kullanimiyla artmistir.
Calismanin bulgulari, Temiz ve Pullu'nun (2017) Bilisim ve iletisim Teknolojilerinde
(BIT) Toondoo programi kullanilarak iiretilen dijital dykiilerin dgrencilerin davranis,
tutum ve davraniglari lizerindeki etkisini belirlemeye calisan iiniversite 0grencileriyle
yaptiklar1 ¢alismayla karsilastirilabilir. Arastirmanin akademik basariya iliskin bulgulari,
Gogen'in (2014) "Dijital Oykiileme Yonteminin Ogrencilerin Akademik Basarisina,
Ogrenmesine ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi" baslikl1 tez ¢alismasinin sonuglariyla
benzerlik gostermektedir. Sever'in (2014) yaptig1 tez ¢alismasinin bulgular1 da yine bu
caligmanin motivasyona iliskin bulgular1 lehine kanitlar sunmaktadir.

Anilan, Berber ve Anilan (2018), fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 3. ve 4. sinif

fen konular1 ve bagarilart igin dijital Oykiiler tiretmek {iizere teknolojiyi nasil
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kullanabileceklerini incelediler. Arastirmacilar, 6gretmen adaylarinin dijital &ykii
olusturma deneyimlerini ve bunun bilimsel 6gretimde kullanimina iligkin goriislerini
o0grenmek i¢in yapilandirilmig bir goriisme formu olusturdular. Bu goriisme formu
kullanilarak 6gretmen adaylarinin diisiinceleri ses kaydmna alinmis ve derlenmistir.
Gortigmelerin degerlendirilmesinde betimsel analitik yontem kullanilmigtir. Arastirmaya
gore, 0gretmen adaylari, dijital hikayeleri fen derslerine dahil ederek dersin ilgi ¢ekici
haline geldigini ve 6grencilerin dikkatini konuya ¢ektigini sOylemekteydiler. Dijital
Oykiilerin 6gretmen adaylarinin kariyerlerinde faydali olacagini, fen 6gretiminde dikkat
cekici olacagini diisiindiiler ve bu uygulamalar1 fen derslerine entegre etmenin dnemini
kavradiklarin1 agikladilar. Bu c¢alismanin bulgular ile Tatli ve Bayramoglu (2015),
Konokman (2015), Uslupehlivan ve Erden (2016), Kabaran ve Karademir (2017),
Haslaman (2017), Ozpinar (2017), Cocuk ve Yelken (2018), Demirer ve Baki (2018) ve
Keles (2018) ‘in yapmis oldugu arastirmalarin sonuglari paralellik gostermektedir.
Stimer ve Cetin (2018) yaptiklar1 ¢alismada zihinsel engelli bireylere geleneksel
Oykiileri okuyarak dijital hikayeleri kullanmanin etkililigini ve verimliligini
incelemislerdir. Calismada tek denekli bir arastirma teknigi olan déniisiimlii uygulamalar
modeli kullanilmistir. Calismaya yedi ve sekiz yaslar1 arasinda iki kiz ve bir erkek olmak
tizere li¢ 0grenci katilmistir Arastirmanin bagimli degiskeni dinledigini anlamaya yonelik
sorulart dogru yanitlama diizeyidir. Arastirmanin bagimsiz degiskenleri ise, gelencksel
hikaye okuma ile dijital hikaye uygulanmasidir. Arastirmada baslamadan 6nceki anlama
diizeyi ile aragtirma sonundaki anlama diizeyi arasinda anlamli farkliliklar bulunmaktadir.
Liu, Huang ve Xu (2018), ogrencilerin dil edinimindeki motivasyonlarinin ve
performanslarinin dijital 6ykii anlattmindan nasil etkilendigini incelemistir. 64 Tayvanh
altinci simf Ogrencisi ¢alismanin katilimcilart arasinda yer almaktadir. Arastirma
olusturulurken deneysel desen kullanilmistir. Deneyin ardindan ii¢ kaynaktan
(motivasyon anketi, basar1 testi ve dijital dykiiler) toplanan bilgiler gozden gegirilmistir.
Aragtirmanin bulgularina gore 6grencilerin dijital dykiileme anlatimi kullanimlar ile dil
yeterlilikleri, akademik basarilari, yaraticiliklar1 ve motivasyonlar1 arasinda anlamli bir
iligki bulunmaktadir. Lui (2018), dijital 6ykii anlatiminin, 6grenci gruplart arasinda
duygusal deneyim ve 6zerklik dahil olmak tizere dil 6grenme ¢iktilarini nasil etkiledigini
arastirmaya calismistir. Arastirmaya 28 d6grenci bireysel, 28 6grenci bagimsiz, 27 6grenci

is birligi ile katilmistir. Dil 6gretiminde grupla Ggretilen dijital hikdye anlatiminin
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Ogrencilere tek bagina 6gretime gore daha fazla fayda sagladigi belirlenmistir. Calismanin
bulgular1 Liu ve ark. (2018) yilinda yapilan baska bir ¢alismanin bulgular1 bununla
benzerlik gostermektedir.

Turan ve Seker (2018), bir ortaokulun besinci smif Sosyal bilgiler dersinin
“Gergeklesen Diisler” iinitesinde dijital oykii kullanmanin &grencilerin derse yonelik
motivasyonlarini nasil etkiledigine dair ¢alisma yiiriitmiislerdir. Aragtirmanin ¢alisma
grubunu, izmir il merkezindeki bir ortaokulun iki subesinden 5. sinifa devam eden 72
ogrenci olusturmaktadir. Calismada deneysel bir model kullanilmigtir. Arastirma da veri
toplama araci olarak ARCS motivasyon anketi kullanilmistir. Arastirma, 6grencilerin
genel motivasyonlarinda ve alt boyutlarinda (dikkat-uygunluk ve giiven-tatmin) deney
grubu lehine anlamli bir farklilik ortaya koymustur.

Nassim (2018)’in yaptig1 aragtirmada, d6grencileri okumaya motive etmek ve dil
becerilerini ve yaraticiliklarini gelistirmek i¢in teknik bir ara¢ entegre edilerek bir vaka
calismasi yapilmistir. Calisma ayrica, dil 6grenme siniflarinda dijital hikdye anlatimi
yontemini kullanarak daha iyi agiklama saglamay1 amaglamaktadir. Hikayeleri dijital hale
getirmek i¢in Microsoft Photo Story 3 araci secilmis ve ¢calismaya English Foundation 2
seviyesinden 24 ogrenci katilmustir. Ingilizce smiflarinda dijital dykii anlatma araci
hakkinda 6grencilerin algilarim1 belirlemek i¢in bir anketle birlikte 6grencinin dijital
Oykiisiinii degerlendirmek i¢in bir degerlendirme rubrigi gelistirilmistir. Calisma
sonucunda, 6grencilerin 6grenme siirecine katilimlarini artirmada ve okuma, yazma ve
yaratic1 becerilerini gelistirmede dijital hikayenin etkili bir ara¢ oldugu bulunmustur.
Dijital 6ykiileme, 6grencilerin teknik ve sanatsal katilimini1 gerektirdigi i¢in 6grencilerin
stiregten keyif aldig1 belirtilmistir. Ayn1 zamanda ¢aligmaya katilan 6grencilerin, proje
sonunda okuma ve yazma becerilerini gelistirdikleri belirtilmistir. Dijital hikaye anlatimi
ile Ogrencilerin hedeflerine ulasmak i¢in nasil organize olacaklarini ve is birligi
yapacaklarini daha 1yi 6grendikleri sonucu paylasilmistir. Proje sonuglari 1s1g1nda, dijital
hikdyenin Ogretmenlerin veya oOgrencilerin kendi igeriklerini olusturduklar1 ve
basgkalariyla paylastiklar1 karma 6grenme amaglart i¢in uygulanabilir etkili bir arag¢
oldugu ifade edilmistir.

Unlii (2018) bu calismasinda Sosyal bilgiler gretim programinda dijital dykii
kullaniminin 6grencilerin basarisini, kontrol odagini ve elestirel diisiinme kapasitesini

nasil etkiledigini incelemistir. Arastirmanin tasariminda yari deneysel bir modelin
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kullanildig1 6n test-son test kontrol gruplu eslestirilmis desenler kullanilmigstir. 2016—
2017 egitim-6gretim yilinda Rize ilinde bulunan bir devlet okulunda 4. sinifa devam eden
42  oOgrenci ¢alisma  grubunu  olusturmustur. Alman  kantitatif  verilerin
degerlendirilmesinde SPSS 20.0 istatistik paket programi kullanildi. Arastirmanin
bulgulari, karsilagtirmali olarak deney grubuna islenen dijital Oykiilerin kullanildigi
derslerde Ogrencilerin basart puanlarina, elestirel diisiinme puanlarina (timevarim,
tiimdengelim, spekiilasyon, goézlem ve evrensel elestirel diisiinme) ve igsel kontrolli
kontrol odag1 puanlarina yansimistir. Kontrol grubundaki 6grenciler de basari, elestirel
diisiinme ve kontrol odaginda gelisme gosterdi, ancak fark istatistiksel olarak anlamli
degildi. Elde edilen bulgulara gore, smifta dijital oykii anlatiminin kullanilmasi
Ogrencinin i¢sel kontroliinii, elestirel diistinmesini ve akademik basarisin1 artirmaktadir.
Su anda yiiriirliikte olan ve 6grenci merkezli oldugu bilinen resmi programin, 6grencilerin
performansina ve elestirel diistinmesine yardimci olmak i¢in yetersiz oldugu, ancak
ogrencilerin dis denetimini artirmada daha basarili oldugu goriilmistiir.

Basaran (2019) tarafindan ytiriitiilen bu aragtirmanin amaci, 4.sin1f Sosyal bilgiler
dersinde dijital 6ykii kullaniminin G6grencilerin motivasyon, tutum ve karar verme
becerilerini nasil etkiledigini belirlemektir. Calismasi ig¢in 6n test-son test kontrol gruplu
yar1 deneysel bir strateji kullanmigtir. Arastirma sonucunda nicel veriler SPSS 20.0
istatistik paketi kullanilarak degerlendirilmistir. Deney grubunun basar1 ve tutum
puanlari, karar verme teknikleri, st biligsel diisiinme ve motivasyon diizeyi puanlarinin
kontrol grubundaki 6grencilere gore daha yiiksek ve anlamli oldugu gosterilmistir. Dijital
oykiilerin kullanilmasinin, dégrencilerin olumlu tutumlarini, karar verme tekniklerini ve
daha yiiksek diizeyde iist biligsel diisiinme motivasyonunu gelistirmede etkili oldugu
gostermektedir. Caligmanin bulgulari, su anda ytirtirliikkte olan ve 6grenci merkezli oldugu
bilinen resmi programin, dgrencilerin basari, tutum, motivasyon, iist biligsel diisiinme ve
kendi kendine karar verme becerilerini gelistirmelerine yardimci olma konusunda
beklenenden daha az etkili oldugu sonucuna varilmistir. Ogrencilerin daha ¢ok kaginan,
erteleyen ve panik halinde karar vermede zorlanan ozelliklerinin ortaya ¢iktig
goriilmiistiir.

Karatas (2019) bu calismasinda dijital Gykiilemenin 6grencilerin akademik
performansina ve Sosyal bilgiler dersine iliskin tutumlarina etkisini incelemistir. 7. sinif

Sosyal bilgiler dgretim programindan Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alaninda
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“Topragin Giicii”, “Devletler Gelisiyor” ve “Insan Giiciinden Makineye” konularida
dijital oykiiler iretilmistir. Uygulama, 2017-2018 egitim-6gretim yilinda, Akdeniz
Bolgesi'nde bir mahallede rastgele secilmis bir ortaokulun iki ayr1 subesinde toplam dort
hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Arastirmada gergek deneysel desenlerden biri olan 6n test-
son test kontrol gruplu se¢kisiz desen kullanilmigtir. Kontrol grubu 30, deney grubu 31
ogrenciden olugsmaktadir. Deney grubunda ders isleme siireci, dijital dykiileme yontemi
kullanilarak gerceklestirilmistir. Kontrol grubunun ders siireci ise geleneksel teknikler
kullanilarak gerceklestirilmistir. Akademik basar1 testi ve Sosyal bilgiler dersi tutum
Olcegi, aragtirmanin birincil veri toplama araglart olarak kullanilmistir. Arastirmact
Sosyal bilgiler dersi i¢in akademik basar1 testi gelistirmistir. Tutum Olgegi olarak
Erkensiz ve Kan (2013) Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi kullanilmistir. Verilerin
analizinde SPSS 20 paket programi kullanilmistir. Veri dagilimlarinin sirastyla normal ve
homojen olup olmadigini belirlemek i¢in Kolmogorov-Smirnov testi ve Levene testi
kullanild: ve Iliskili Ornekler t-testi ve Bagimli Orneklemler t-testi kullanilarak anlamli
bir fark belirlendi. Sonuclarin degerlendirilmesi, teste iliskin veriler kullanilarak
yapilmistir. Arastirmanin bulgulari, deney grubunun akademik basarisinin kontrol
grubuna gore daha fazla arttifi sonucunu desteklemektedir. Uygulanan tutum testi
sonuglarina gore, deney grubunun tutum olgeginden aldigi puan olumlu yonde artarken,
kontrol grubunun puaninda belirgin bir degisiklik olmamaistir. Dijital 6ykiileme tekniginin
Sosyal bilgiler dersinde kullanilmasinin O6grencilerin  tutumlarimi  ve akademik
performanslarini iyilestirdigi goriilmiistiir.

Azis (2020)’nin is birlikli dil 6gretimine dayanan ¢alismasinda, is birlikli dijital
Oykiileme tabanli gorevin Ogrencilerin yazma becerileri lizerindeki etkisini ortaya
koymak amacglanmaktadir. 28 iiniversite 0grencisinin katildigi arastirmanin sonuglari,
Ogrencilerin yazma oncesi ve sonrasi puanlarinda anlamli bir fark oldugunu gostermistir.
Bu da is birlikli dijital dykiileme kullaniminin 6grencilerin yazma becerilerini dnemli
olgiide gelistirdigini gdstermektedir. Dijital dykiilemenin, 6grencilerin Ingilizce dil
becerilerinin gelisimini, katilimlarini, motivasyonlarini ve kisileraras: iligkilerini
destekleyebilecegi gdzlemlenmistir. Arastirmada diger bir bulgu olarak, 6grencilerin
teknolojik ve pedagojik kosullar1 zorluk olarak dile getirdikleri ortaya koyulmustur.

Tanrikulu (2020)’nin  gerceklestirdigi arastirmasinda, Ogrencilerin yazma

dersinde is birlikli dijital dykiileme kullanmalarinin yazma becerilerini nasil etkiledigine
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yonelik algilarini belirlemeyi hedeflemektedir. Nitel arastirma olarak tasarlanmis ve
eylem aragtirmasi yapilmistir. Tiirkce Egitimi Anabilim Dali'nda 6grenim goren 61
birinci siif 6grencileri ile iki farkli siifta gergeklestirilmistir. Ogrenciler kurs boyunca
iki farkl dijital hikAye meydana getirmislerdir. Ilk dijital hikayeyi bireysel olarak, ikinci
hikayelerini ise birlikte c¢alisarak tasarlamiglardir. Veri toplama aracit olarak
aragtirmacinin tuttugu giinliikler ve 6grenci giinliikleri ile odak grup goriismelerinden
yararlanilmistir. Arastirma sonucunda, Ogrencilerin is birlikli dijital hikaye yazma
becerilerini gelistirdiklerini dile getirmisler, is birlikli dijital hikdyenin olusturulan
metinlerin yapisini olumlu yonde etkiledigi yoniinde olmustur.

Pala (2020) ¢alismasinda Sosyal bilgiler dersi Kiiltiir ve Miras {initesi kapsaminda
dijital Oykiileme destekli grup ¢aligmasinin 6grencilerin akademik performanslarina,
tutumlarina ve kalicilifa etkisini incelemistir. Hem nicel hem de nitel veri toplama
yontemleri birlestirilmistir. Aragtirma gomiilii desen ve karma yontem arastirmasi
kullanilarak olusturulmustur. Once nicel veriler toplanmistir. Daha sonra nitel bilgilerle
calisma desteklenmistir. Aragtirmanin nicel bileseni olarak yar1 yapilandirilmig gériisme
formu kullanilmistir. Arastirmanin nitel veri toplama siirecinde deney grubu
Ogrencilerinin uygulamaya iligkin diisiincelerini ortaya ¢ikarmak i¢in Arastirma bulgulari
dijital oykiilemenin kiiltiir ve miras tinitesi ortaminda beslendigini ortaya koymustur.
Dijital oykiileme destekli grup ¢alismasinin uygulandigi deney grubu ile programin
mevcut etkinliklerinin uygulandig1 kontrol grubunun deney grubu lehine anlamli farklilik
gosterdigi goriilmiistiir. Uygulama ve 6grenci geri bildirimleri 15181nda, dijital dykiileme
destekli grup projelerinin Ogrencilerin akademik performanslarina, tutumlarina ve
kaliciliklarina olumlu etkisi oldugu belirlenmistir.

Olur (2021), Sosyal bilgiler dersinde dgrencilerin olusturdugu dijital dykiilerin,
besinci smif ¢ocuklarinin dijital okuryazarlik kullanimlarindaki degerini ve 06z
yeterliligini belirlemeye calismistir. Calismasi i¢in bir eylem arastirmasi tasarimi
kullanmistir. Eylem arastirmasi siirecine iliskin dogru veriler elde etmek i¢in hem nicel
hem de nitel veri toplama araglari birlestirilmistir. Kelime iliskilendirme testi ve dijital
okuryazarlik 6z-yeterlik Olgegi, calisma igin nicel veriler saglamistir. Nitel verileri
toplamak i¢in ahlaki ikilemler i¢in formlar, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve
arastirmaci, 6gretmen ve Ogrenci gilinliikkleri kullanilmistir. 2019-2020 egitim-0gretim

yil1 bahar doneminde eylem planlari olusturulmadan Once siirecin net bir sekilde
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anlasilmas1 amaciyla pilot uygulama yapilmis ve arastirma siirecinin temelleri atilmistir.
Arastirma, pilot uygulama olarak planlanan ilk eylem planindan elde edilen veriler
dogrultusunda 2020-2021 egitim-6gretim yili giiz doneminde Afyonkarahisar ilinin
kalbinde yer alan bir okuldaki 6grenciler tizerinde kullanilmistir. Calisma, ilk dordi sinif
ortaminda ve son sekizi sanal ortamda gegirilen on iki hafta boyunca ger¢eklesmistir.
Arastirmanin bulgulari, 6grencilerin hazirladig: dijital dykiilerin dijital okuryazarliktaki
degerleri ve 6z-yeterlik algilar1 tizerindeki etkili oldugunu gostermistir.
2.2 Duygusal Tasarim Calismalari

Mayer ve Estrella (2014) yaptiklar1 calismada, viriisler ve soguk alginligt
konusunu duygusal tasarim yontemi kullanarak ele almis ve deney grubunda sicak, parlak
renklerle birlikte cansiz varliklar icin kisisellestirme (antropomorfizm) yaklasimini
kullanmiglardir. Yapilan ilk deneyde, 6grencilere materyal {izerinde calisma yapmak igin
bes dakika verilmistir. Kisisellestirme ve renk kombinasyonunu kullanan 6grencilerin
O0grenme basarisinin renksiz, siyah beyaz, c¢izgisel tasarimin kullanildigi 6gretim
materyalini kullanan gruba gére anlamli bir sekilde farkli oldugu bulunmustur. Benzer
bir sekilde, duygusal tasarim yaklagimini kullanan 6grencilerin sarf ettigi biligsel ¢aba
diger gruptan anlaml bir sekilde farklilik gostermistir. Ikinci deneyde ise dgrencilere
caligma siiresi olarak istedikleri kadar siire verilmis, bu deneyde de deney grubunun
kontrol grubundaki 6grencilere gore Ogrenme basarisi puanlart agisindan istiinliik
gosterdikleri, ancak bilissel ¢aba bakimindan anlamli bir farklilik gostermedikleri
bulunmustur. Arastirmacilar, gelecekte konuyla ilgili yeni caligmalarin yapilmasi
gerektiginin yani sira daha dogrudan Olgiim araclarinin da kullanilmasi gerektigini
Oonermislerdir.
Knorzer ve arkadaglari (2016a) harici olarak uyarilan duygu durumlarinin (pozitife karsi
negatif) ¢oklu ortam O0grenmesini nasil etkiledigini arastirmiglardir. Calismada ayrica
bireysel farkliliklarin diizenleyici etkisine de bakilmistir. Calismadan elde edilen en
carpict sonuclardan biri de negatif duygu uyarimi yapilan 6grencilerin basarit puaninin
pozitif duygu uyarimi yapilan 6grencilerin basar1 puanindan anlamli bir sekilde farkli
oldugudur. Buna ek olarak, arastirmada, dikkat ile ilgili siirecleri inceleyebilmek i¢in géz
izleme cihazi kullamlmistir. Arastirmada, negatif duygularin biligsel siirecleri
kolaylastirdigi, pozitif duygularin ise bilissel siirecleri islemeyi zorlastirdig goriilmistiir.

Goz izleme verileri incelendiginde, pozitif duygu grubunun negatif duygu grubuna gore
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Ogretim materyallerine daha az dikkat kesildikleri bulunmustur. Arastirmacilar, bu
sonuglarin elde edilmesinin sebebini pozitif duygularin dikkat dagitict etkisine
baglamiglardir (Knorzer vd., 2016a, 2016b).

Beege ve arkadaglarinin (2018) duygusal tasarim arastirmalarinda, 6grencilerin
duygu durumunun 6grenme iizerindeki etkisini gérmek amaciyla 162 iiniversitesi
ogrencisi ile deneysel bir calisma gerceklestirmislerdir. Aragtirma sonucunda, 6grencinin
ruh halinin 6grenmeyi ve bilissel degerlendirmeleri etkilemedigini ortaya koymustur.
Videoda kullanilan olumlu duygusal yiik, akilda tutma performansini artirmis ve zihinsel
yiikiin azalmasini saglamistir.

Biilbiil  (2019),’tin  arastirmasinda  animasyonlarda  duygu  aktarimini
gerceklestirecek unsurlar1 ortaya cikararak, bu 6geler 6zelinde ¢esitli duygusal tasarim
bseklinde yapilan gorsellerin motivasyona, biligsel yiike, konu ilgisine ve 6grenmeye
etkilerini degerlendirerek bu animasyonlar1 gergeklestirenlerin duygusal baglamdaki
tecriibelerini arastirmaktir. Oncelikle, animasyonlarda duygu aktarimma yonelik
konunun uzmanlari ile yari-yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Veriler anket formuna
doniistiiriilerek animasyon asamasinda calisan uzmanlara uygulanmustir. Ikinci asamada,
farkli duygusal tasarim formunda olusturulan animasyonlar 6grenme araci oOlarak
kullanilarak, egitim fakiiltesi Ogrencilerine uygulanmistir. Arastirma sonunda nicel
verilere karsilagtirma testleri yapilmistir. Nitel veriler, animasyonlarda duygu aktarimini
gergeklestirmeye yonelik yedi ana konu altinda tartigilmigtir. Nicel veriler, farkli
animasyon bigimleri iizerinde ¢alisan katilimcilarin motivasyonu, duygu diizeyi, konu
ilgisi ve anlama testi puanlari arasinda anlamli farkliliklar goriilmiistiir; hatirlama testi
puanlar1 ve bilissel yiik performanslar1 arasinda ise anlamli bir farklilik gézlenmemistir.

Gider (2019), gergeklestirdigi arastirmasinda istiin zekali 6grencilerin yazma
performansinda ve dil gelisiminde bireysel ve is birlikli dijital dykiileme uygulamalarinin
etkisini belirlemektir. Arastirmasinda 6n test son test kontrol gruplu desen kullanmaistir.
Aragtirma Kirklareli ilinde Bilim ve Sanat Merkezi’ndeki 4. simif diizeyindeki ilkokul
ogrencileri kullanilmistir. Deney 1 grubunu 7, deney 2 grubunu 6 ve kontrol grubunu ise
5 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada deney 1 grubunda bireysel dijital dykiileme
yontemi, deney 2 grubunda is birlikli dijital dykiileme yontemi, kontrol grubunda da
geleneksel yazma uygulamalar1 yapilmistir. Veri toplama aract ‘Yazma Performansi

Degerlendirme Olgegi' ve ‘Peabody Resim Kelime Testi’ kullanilmistir. Verilerin
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analizinde Kruskall Wallis Testi ve Mann Whitney U Testi kullanilarak veriler
degerlendirilmistir. Yapilan calisma da bireysel dijital Oykiileme c¢aligmalarinin
geleneksel oykii yazma ¢alismasina gére yazma performansi agisindan olumlu oldugu, is
birlikli dijital 6ykiileme ¢alismalarinin geleneksel 6ykii yazma ¢aligmalarina gore yazma
performansi bakimindan belirgin fark goriilmemistir. Dil gelisim yeterlilikleri agisindan
is birlikli dijital 6ykiileme ¢aligmalarinin geleneksel 0ykii yazma ¢aligmalarina nazaran
daha etkili oldugu goriilmiistiir. Bireysel dijital oykiileme ¢alismalar1 dil gelisimi
bakimindan geleneksel 6ykii yazma calismalariyla birlikte degerlendirildiginde belirgin
bir farka rastlanmamustir.

Shangguan, Wang, vd., (2020) “simsegin olusumu” adli konuyu ele alarak
yaptiklar1 calismada duygusal tasarimin bilissel ve duyussal siirecler lizerindeki etkisini
arastirmiglardir. Calismada, ayrica, 6n bilgi diizeyinin bu etkiyi diizenleme giicii de test
edilmistir. Calismada, sanilanin aksine, duygusal tasarim yaklagimini kullanan
ogrencilerin pozitif duygularinda anlamli bir artis goriilmemistir. Buna ek olarak, diisiik
on bilgi seviyesine sahip Ogrenciler i¢in duygusal tasarim yaklasimi siirli da olsa
Ogrenenlerin transfer puanini ve bilissel ¢abalarini artirmistir.

Shangguan, Gong, vd., (2020) duygusal tasarimin etkisini iki farkl ¢aligma ile test
etmistir. Ilk calismada duygusal tasarimmn etkisi gorsel olarak ele alinmus,
antropomorfizm ve renk kombinasyonunun etkisi yansiz tasarima goére incelenmistir.
Ikinci ¢aligmada ise gorsel duygusal tasarrmin yaninda davranissal duygusal tasarim
yaklasimina da yer verilmistir. Davranigsal duygusal tasarim, dgrenenlerin 6grenme
materyali iizerindeki kontrol giicli; yani 0grenme materyali ile 6grenen arasindaki
etkilesim seviyesi olarak agiklanmistir. Yapilan analizler hem gorsel duygusal tasarimin
hem de davranissal duygusal tasarimin pozitif duygular: olumlu bir sekilde etkiledigini
gdstermistir. Ote yandan, 6grenme performansinin birinci calismada anlaml bir sekilde
farklilasmadigr bulunurken, ikinci ¢alismada sadece transfer puanlarinin anlamli bir
sekilde degistigi goriilmiistiir.

Timar (2020), arastirmasinda, duygusal tasarimi 6n plana aldig1 coklu ortamla
degerlendirme aracinin Ogrencilerin motivasyonlarina ve biligsel yiiklerine etkisine
bakmistir. Arastirmasini sirali karma desen olarak gerceklestirmistir. Arastirmasinda,
tiniversite O6grencilerine yonelik, hareket ve kuvvet temasinda, ¢oklu ortamla

degerlendirme araci kullanilmis ve bu ara¢ duygusal tasarima yonelik olarak yeniden
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bicimlendirilmistir. Arastirmada 159’u deney, 147’si kontrol grubunda olmak {izere
toplam 306 tiniversite 6grencisi kullanilmigtir. Coklu ortamla degerlendirme araci kontrol
grubuna, ayni aracin duygusal tasarima uygun olarak bigimlendirilen sekli deney grubuna
uygulanarak sonuca ulasilmistir. Veriler, duygu durum 6lgegi, bilissel yiik 6lgegi, ikincil
gorev, igsel motivasyon anketi ve yanit verme bi¢iminde toplanmistir. Genel olarak
duygusal tasarimin dikkate alindig1 ¢oklu ortamla degerlendirme aracinin 6grencilerde
bilissel yiik meydana getirmedigi ve Ogrencilerin motivasyonlarinda belirgin bir fark
yaratmadig1 tespit edilmistir.

Peng ve digerleri (2021) duygusal tasarim yaklasiminin kullanildigi ortamlarin
Ogrenci basarisina, biligsel silireglere ve duygu durumlarina etkisini incelemislerdir.
Yapilan analizler kismi duygusal tasarim yaklagiminin diger durumlara gore (biitiinciil ve
yansiz) 6grenme basarisi (hatirlama ve transfer) bakimindan daha etkili oldugunu
gostermistir. Duygu durumlart bakimindan anlamli bir farklilik goriilmemekle birlikte
kismi duygusal tasarima gore hazirlanan materyalleri kullanan grubun sarf ettikleri
biligsel ¢aba ve dikkatin diger gruplardan daha fazla oldugu goriilmiistiir

Ozgiir (2021), arastirmasinda calisma bellegi kapasitesi ile duygusal tasarima
yonelik ¢oklu ortam materyalinin baglanma ve 6grenme performansi tizerindeki etkisini
gormektir. Calisma, ki asamali olarak planlanmistir. Birinci asamada, olumlu ve olumsuz
duygusal tasarim Ozelliklerini barindiran ¢oklu 6grenme materyalleri olusturulmustur.
Olusturulan ¢oklu 6grenme materyalleri temel duygulanimin degerlik boyutu agisindan
degerlendirilmistir. Ikinci asama, 2x2 faktdriyel desen (calisma bellegi kapasitesi: diisiik
ve yiiksek; ¢oklu 6grenme materyali tiiri: olumlu ve olumsuz) ile gergeklestirilmistir.
Egitim fakiiltesinde Ogrenim goren Ogrencilerin ¢oklu 6grenme materyallerine
bakilmistir. Degerlendirmede %27 alt ve iist gruptaki 6grenciler; diisiik ve yliksek ¢aligma
bellegi kapasitesi gruplar olarak ele alinmistir. Bu gruplar da kendi igerisinde iki alt gruba
ayrilmistir. Beck depresyon envanteri (BDE), ¢oklu 6grenme materyaline baglanma
Olcegi, olumlu ya da olumsuz ¢oklu 6grenme materyali ve basari testi kullanilarak veriler
toplanmistir. Genel olarak calisma bellegi kapasitesinin ¢oklu 0grenme materyaline
baglanma ve alt boyutlar: lizerine grup agisindan anlaml bir fark gozlenirken, Coklu
O0grenme materyali tiirlinlin ve ¢alisma bellegi kapasitesi ile ¢oklu 6grenme materyali
birlikte degerlendirildiginde anlamli fark goriilmemistir. Yine 6grenme performansi

tizerinde de herhangi bir etkisine rastlanmamagtir.
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Slabbert ve digerleri (2022) giines sistemi ve gezegenler konusunun dgretiminde
duygusal tasarim yaklagiminin kullanilmasimnin ilkokul 6grencilerinin 6grenme basarisi
(kavrama ve transfer) iizerindeki etkisini incelemislerdir. Duygusal tasarima gore
hazirlanan 6gretim materyalinde gezegenlerin kisisellestirilmesi ve ilgi ¢ekici renklerle
gosterilmesi saglanmis, yansiz grupta ise siyah beyaz gri tonlarinda gosterimlerin
kullanilmas: saglanmigtir. Basar1 testleri hem deney bitiminin hemen akabinde hem de
aradan biraz zaman gegtikten sonra 6grencilere uygulanmistir. Gruplar arasi karsilastirma
sonucunda gruplarin elde ettikleri basari puanlarinin birbirlerinden anlamli olarak
farklilik gostermedigi tespit edilmistir.

Wang ve Chen (2022) yaptiklar1 ¢alismada 6grenenlerin 6grenme asamasindan
once komik video izlemesi halinde motivasyon, doyum ve 6grenme c¢iktilarinin bu
videolardan nasil etkilenecegini incelemislerdir. Bu amagla kontrol grubuna komik
videolar izletilirken deney grubuna yansiz (ndtr) videolar izlettirilmistir. Ogrenme
stirecinin sonuna dogru yapilan incelemelerde deney grubunun pozitif duygularinda
azalma oldugu goriiliirken kontrol grubunun pozitif duygularinda artis goriilmiistiir. Buna
karsin, siire¢ sonunda yapilan incelemelerde deney grubunun motivasyon, doyum ve
hatirlama testlerinden aldiklar1 puanlarin kontrol grubundan anlamli bir sekilde farkli
oldugu goriilmiistiir.

Wang ve Chen (2022) yaptiklar1 calismada 6grenenlerin 6grenme aktivitesinden
once komik video izlemesi durumunda onlarin motivasyon, doyum ve Ogrenme
¢iktilarinin bu durumdan nasil etkilenecegini incelemislerdir. Bu amagla kontrol grubuna
komik videolar izletilirken deney grubuna yansiz (nétr) videolar izlettirilmistir. Ogrenme
siirecinin sonuna dogru yapilan incelemelerde deney grubunun pozitif duygularinda
azalma oldugu goriiliirken kontrol grubunun pozitif duygularinda artis goriilmiistiir. Buna
karsin, siire¢ sonunda yapilan incelemelerde deney grubunun motivasyon, doyum ve
hatirlama testlerinden aldiklar1 puanlarin kontrol grubundan anlamh bir sekilde farkli
oldugu goriilmiistiir.

Wang ve digerleri (2023), duygusal tasarim yaklasiminda kullanilan tasarim
unsurlarindan antropomorfizm ve renk unsurlarinin etkisini test etmek iizere bu tasarim
unsurlarini farkli sekillerde kullanarak, yansiz (nétr), renkli, antropomorfizmli, renkli ve
antropomorfizmli olmak iizere dort farkli ¢oklu ortam materyali olusturmuslardir.

Arastirmacilar, farkli duygusal tasarim yaklagimlarinin pozitif duygulara, 6grenme
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basarisina, goz izleme metriklerine etkisini incelemislerdir. Caligmada ayrica yapisal
esitlik modellemesi ile duygusal ve biligsel siire¢lerin 6grenme iizerindeki aracilik etkisi
incelenmistir. Sonuglar, renk ve antropomorfizm unsurlarini beraber kullanmanin pozitif
duygu indiikleme, dikkati ¢ekme ve siirdiirme ve 6grenmenin transferi gibi degiskenler
acisindan en etkili yaklasim oldugunu gdstermistir. Ayrica, yapisal esitlik modellemesi
de pozitif duygular ve biligsel siireclerin 6grenme basarisina aracilik ettigini gostermistir.
2.3 Is Birlikli Cahsmalar

Kardas (2013)’1n galismasi, 2011-2012 6gretim y1l1 giiz ddoneminde Artvin Coruh
Universitesi'nde 74 o6gretmen adayiyla yiiriitiilmiistiir. Calismanin amaci, is birlikli
O6grenme yonteminin 6gretmen adaylarinin yazili anlatim alan bilgileri, ders geregleri ve
derslere yonelik tutumlar1 tizerindeki etkilerini incelemektir. Deney ve kontrol grubu
olarak belirlenen 6gretmen adaylarina, is birlikli 6grenme yontemi ve geleneksel yontem
kullanilarak yazili anlatim dersleri islenmistir. Calismanin uygulama kismi 6n test-son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desen olarak tasarlanmistir. Ogretmen adaylarmin yazili
anlatim bilgileri, beceri ve derslerine yonelik tutumlarina etki eden degiskenleri (cinsiyet,
glinliik tutma, serbest yazma ¢alismasini yapma, kitap, sosyoekonomik durum, anne-baba
egitim durumu vb.) degerlendirilmistir. Verilerin analizi i¢cin "Yazili Anlatim Alan Bilgisi
Testi", "Yazili Anlatim Degerlendirme Olgegi n test-son test ve izleme testi verileri ile
"Yazili Anlatim Dersine Y6nelik Tutum Olgegi" kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde
Bagimsiz Orneklemler t ve iligkili Orneklemler t Testi Istatistigi kullanilmis, bagimsiz
degiskenlerin etkisi ise One Way Anova (F) Istatistigi ile hesaplanmigtir. Arastirmanin
nitel boyutunda is birlikli 6grenme uygulamalarina yonelik 6gretmen adaylarinin
goriislert icerik analizi ile degerlendirilmistir. Arastirma sonucuna gore, is birlikli
O0grenme yontemi geleneksel yonteme gore dgretmen adaylarinin yazili anlatim alan
bilgileri, yontemler ve derslere yonelik tutumlari iizerinde daha etkili olmustur Is birlikli
o0grenme uygulamalarina iligkin 6gretmen adaylarimin goriisleri genel olarak olumlu
olmustur. Ogretmen adaylari, is birlikli 6grenme etkinliklerini sevdiklerini, derslerin
gercek yasamla baglantili oldugunu, sorun yasamadiklarini, kendilerini daha aktif
hissettiklerini ifade etmislerdir.

Yilar (2015), Bu calisma, is birlikli 6grenme modelinin Jigsaw, GA ve OYU
yontemlerinin akademik basari, demokratik tutum, sosyal gereksinimler ve kalicilik

tizerindeki etkilerini incelemektedir. Arasgtirma, Erzurum ili Yakutiye il¢esinde bir
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ortaokulda 6. smif Ogrencileri ile gergeklestirilmistir. Calismada karma yontem
diistiniilmiis ve hem nicel hem de nitel aragtirma yontemleri kullanilmistir. Nicel boyutlar,
On test-son test kullanilmis ve deneye dayali Jigsaw, GA ve OYU yontemleri
uygulanmugstir. Verilerin analizinde "Akademik Basar1 Testi (ABT)", "Demokratik Tutum
Olgegi (DTO)" ve "Sosyal Beceri Olgegi (SBO)" kullamlmistir. Veriler ANOVA,
ANCOVA, MANOVA, MANCOVA ve Coklu karsilastirma testleriyle analiz edilmis ve
basar1 testi 4 ay sonra uygulanacak olan kalicilik testinde de kullanilmistir. Sonuglara
gore, Grup Arastirmasi Grubu (GAG) agisindan akademik puan ve kalicilik basarisi,
Jigsaw Grubu demokratik tutum agisindan daha olumlu sonuglar ortaya ¢ikarmistir.
Sosyal degerler agisindan ise is birlikli gruplar arasinda bir belirleyicilik tespit
edilmemistir. Bu sonuglar, Grup Arastirmasi yonteminin akademik basar1 ve kalici
O0grenme lizerinde etkili oldugunu, Jigsaw yoOnteminin ise demokratik tutumlari
gelistirmede daha etkili oldugunu gostermektedir. Yapisal sosyal donanimlar iizerinde
ise, her ii¢ yontemin de etkili oldugu tespit edilmistir. Nitel boyutlarinda ise odak grup
gorlismeleri yapilarak ogrencilerin is birlikli degerlendirmeye yonelik goriisleri
alimmustir. Tiim gruplardaki 6grencilerin benzer ifadeler kullandig1 ve is birlikli yontemin
kullanilarak islendigi konular1 daha iyi o6grendiklerini, arkadaslik kurmada olumlu
degisimler oldugunu, sosyal becerilerini gelistirdigini, sorumluluk almanin ve ig boliimiin
onemini kavradiklarimi sdylemislerdir. Sonug olarak Is birlikli ydntemin akademik basari,
tutum, sosyal beceriler ve kalicilik iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Uslu (2016)’nun ¢aligmas1 is birlikli yontemin Ogrencilerin  6grenme
performanslar1 ve demokratik tutumlarina etkisini incelemistir. Calismada 6n test ve son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desen tercih edilmistir. Calisma 2014-2015 egitim
yilinda Burdur ilinde 5.sif ogrencilerinden 64 &grenciye uygulanmistir. Veriler,
arastirmaci tarafindan olusturulan basar testi ve Demokratik tutum oOlgegidir.”” Adim
Adim Tiirkiye’” 6grenme alani kapsaminda deney grubu ile is birlikli 6grenme yontemi
kullanilarak, kontrol grubunda ise geleneksel anlatim yontemi ile konular islenmistir.
Arastirmada bagimsizlik 6rneklem t testi ve ANOVA kullanilmigtir. Calisma sonucunda
is birlikli 6grenme yonteminin 6grenenlerin akademik basarisini, demokratik tutumunu
artirdig1 gozlenmistir.

Nam (2016) yilinda yaptig1 ¢aligmaya gore, ¢cevrimici is birligine dayali 6grenme

ortamlarinda dijital hikdye anlatimmin 6grenci basarisi, sosyal varliklar ve tutum
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tizerindeki yonelimlerini arastirmistir. Arastirma, ortaokul seviyesindeki bir kursa
katilanlar iizerinde gergeklestirilmistir. Calismada, Ogrencilerin takim ¢alismasi
alistirmalarina iligkin ilk egitimi almalar1 lizerine rastgele iki gruptan olusturuldu. Bir
grup "Dijital hikaye anlatimina dayali ¢evrim i¢i is birligine dayali 6grenme" stratejisini
kullanarak diger grup ise "genel ¢evrimigi is birligine dayali 6grenme tabanli" stratejisi
kullanmistir. Her iki grup da daha sonra kullanim beceri egitimini almistir. Ozellikle,
dijital hikaye anlatimina dayali ¢evrimigi isbirligine dayali uzak mesafeden, genel
cevrimigi is birligine dayali 6grenme stratejisini kullanmaktan daha etkili bir sekilde
"cevrimigi iletigim", "etkilesim" ve "mahremiyet" gelisimini artirmistir. Ancak, iki grup
arasinda dgrenci basarisi ve tutum agisindan bir fark bulunmamistir. Bu grubun, dijital
hikaye anlatimimi kullanarak c¢evrimici isbirligine dayali 6grenme etkinliklerini
gelistirmek icin bir egitim stratejisi olarak kullanilabilecegini gdstermektedir

Bayik (2016), Bu calisma, ortaokul ¢agindaki 6grenciler ile sosyal bilgiler
dersinde "Ulkemizin kaynaklar1" iinitesinde is birlikli 6grenme yontemi destekli zihin
haritas1 tekniginin kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina ve derse karsi
tutumlarini aragtirmaya yoneliktir. Calisma, Elazig merkezde bulunan Mustafa Kemal
ortaokulunda altinc1 siniflarda gergeklestirilmistir. Hem nicel hem de nitel yontemler
kullanilarak karma desenli bir arastirma yapilmistir. Nicel veriler on test-son test kontrol
gruplu olarak degerlendirilmistir. Deney grubu is birlikli 6grenme yontemi ile derslerini
islerken kontrol grubunda geleneksel yonteme dayali olarak dersler iglenmistir. Veri
toplama araci olarak basari testi, tutum analizi ve goriisme formiilii kullanilmistir. Elde
edilen verilerin analizinde T-testi, ANOVA) Mann-Whitney U testi, Kruskall-Wallis testi
kullanilmistir. Nicel sonuclara gore, deney grubu ile kontrol grubu arasinda son test
acisinda akademik basarida artis yakalanmistir. Ancak, Ogrencilerin sosyal bilgiler
dersine yonelik tutumlar1 agisindan gruplar arasinda bir anlamlilia rastlanmamuistir.
Ogrencilerin genellikle "Bilgilerin kalicilig1", "Eglence", "Sosyallesme", "Sorumluluk"
ve "Etkilesim" kategorilerine vurgulandigi goriilmektedir. Is birlikli 6grenme ydntemi
destekli zihin haritas1 tekniginin, "Ulkemizin kaynaklar’" iinitesinde sosyal bilgiler
dersinde Ogrencilerin akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir.
Ancak, derse kars1 tutumlar acisindan gruplar arasinda bir degerlendirme bulunmamuistir.
Toplu goriislerine gore ise bu teknik, bilgilerin kaliciligi, eglence, sosyallesme,

sorumluluk alma konularinda gelisme saglandigini gostermektedir.
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Yilmaz (2017), 5. simf Sosyal Bilgiler dersinde “Toplum I¢in Calisanlar”
O0grenme alan1 kapsaminda is birlikli 6grenme yontemi ile geleneksel Ogrenme
yonteminin Ogrenci basarisina etkisini arastirmak amaciyla bir tez arastirmasi
gerceklestirmistir. Arastirma, 2014-2015 egitim-6gretim yilinda Mugla ili Yatagan
ilcesine bagli Bencik Kasabasinda bulunan bir ortaokulda gergeklestirilmistir.
Arastirmaya 5. smiftan 46 6grenci katilmistir. Deney grubu 23, kontrol grubu 23 olmak
tizere deney ve kontrol gruplar1 belirlenmistir. Basarty1 6lgmek i¢in her iki gruba da 40
maddelik giivenilir bir ¢oktan segmeli test ve sosyal beceri 6l¢egi On test ve son test olarak
uygulanmistir. Deney grubunda (Sinif 5/B), is birlikli 6grenme teknigi uygulanirken,
kontrol grubunda (Sinif 5/A) geleneksel 6grenme yontemi kullanilarak dersler islenmistir.
Son test sonuglarina gore deney grubu basar1 agisindan kontrol grubuna goére daha iyi
performans gostermistir. Is birlikli 6grenme tekniginin ozellikle is birlikli 6grenme
kullanimmin “Toplum I¢in Calisanlar’ {initesinin 6grenilmesine olumlu katkilar sagladig
ve geleneksel 6gretim yontemine gore daha yiiksek basari sagladig1 sonucuna varilmistir.

Turgut (2018), Jig Saw tekniginin, sorumluluk, yardimseverlik, hak ve
ozgirliikklere saygi gibi degerlerin kazandirilmasindaki etkisini ortaya cikarmaktir.
Arastirmada deneysel modellerden 6n test son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarmin 6n test ve son test puanlarinin
karsilastirilmasinda nicel veriler kullanilmistir. Ogrencilerin degerlere iliskin goriis ve
davraniglarin1 ortaya ¢ikarmak amaciyla nitel degerlendirmeler de yapilmistir. Veriler
analiz edildiginde deney grubu On test puanlari ile kontrol grubu 6n test puanlari arasinda
sorumluluk, yardimseverlik, hak ve ozgiirliikklere sayg1 diizeyleri acisindan anlamli bir
fark olmadig1 goriilmiistiir. Son test puanlari agisindan bakildiginda ise anlamli farklilik
bulunmustur. Ayrica is birlikli uygulamadan sonra 6grencilerin belirlenen degerlere
iligkin agiklamalarinin niteliksel olarak zenginlestigi goriilmiistiir.

Ercan (2019), bu arastirmada, is birlikli Ogrenme yoOnteminin ortaokul
ogrencilerinin metin yazma becerilerine ve yazmaya yonelik motivasyonlarini etkisini
incelemistir. Arastirmada on test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmis
ve ¢aligma 8 hafta stirmiistiir. Caligma 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Kirikkale Sehit
Aydin Copur Imam Hatip Ortaokulu'nda gergeklestirilmistir. Toplam 48 kiz 6grenciden
olusan bir deney grubu ve bir kontrol grubu iizerinde ¢alisma yiirlitiilmiistiir. Deney

grubunda is birlikli 6grenme yontemine dayali ¢alisma uygulanirken, kontrol birlikli
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O0grenme yontemi kullanilmamistir. Deney grubunda dersler arastirmaci tarafindan
yuritiliirken, kontrol grubundaki dersleri baska bir Tiirk¢e O6gretmeni vermektedir.
Aragtirma sonuglarina gore is birlikli yontemle islenen derslerin yazma performanslarini
olumlu etkiledigi ortaya ¢ikmistir. Ancak is birlikli yontem 6grenci tutumlarin1 olumlu
anlamda etkilememistir.

Akgitil (2020) caligmasinda, is birlikli 6grenme yontemiyle 6gretimin dgrenci
tutumlarina etkisini incelemistir. Aragtirmada son test kontrol gruplu model kullanilmus,
On test uygulanmamis ve sadece son test verileriyle calisilmistir. Veriler, 6grenci tanima
formu ve yardimseverlik tutum yontemi kullanilmistir. Calisma grubu, 2017-2018 egitim-
ogretim yilinda Istanbul'daki Melahat Oztoprak Imam Hatip Ortaokulu'nda 6. smifa
devam eden yaklasik 100 6grenciden olusmaktadir. 6-G (25 6grenci) ve 6-1 (25 6grenci)
smiflar1 deney grubu olarak belirlenirken, 6-K (24 6grenci) ve 6-H (26 6grenci) siniflar
ise kontrol grubu olarak kullanilmistir. Deney gruplarina is birlikli 6grenme yontemiyle,
kontrol grubuna ise geleneksel yontemler ile dersler verilmistir. Arastirma sonuglarina
gore, deney ve kontrol gruplar arasinda "yardimseverlik" kullanim tutumlar1 a¢isindan
anlaml bir fark tespit edilmemistir.

Onal (2020), ¢alismasinda, cevrimigi is birlikli 6grenme ydnteminin ortaokul
ogrencilerinin ikna edici yazma becerilerine ve yazma kaygilarina etkisini incelemistir.
Aragtirmada karma yontem ile tasarlanmistir ve hem nicel hem de nitel arastirma
yontemleri kullanilmigtir. Arastirma 2018-2019 egitim-6gretim yili bahar doneminde
Giresun il merkezinde bulunan bir ortaokulda gergeklestirilmistir. Calisma grubu, 2 farkli
7. sinif subesinden olusmaktadir. Bir sube kontrol grubu olarak belirlenmis, diger sube
ise deney grubu olarak rastgele secilmistir. Yazma calismalar1 kontrol grubunda
geleneksel 6gretim yontemiyle gergeklestirilirken, deney grubunda ise EBA (Elektronik
Bilisim Ag1) lizerinden iglenmistir. Uygulama siiresi 4 hafta olarak planlanmistir. Nicel
veri toplama araglari olarak Yazili Anlatim Kaygi Olgegi, Yazili Anlatim Degerlendirme
Olgegi ve Ikna Edici Yazma Rubrigi kullanilmistir. Nitel veri toplama araci olarak ise
Ogrenci Goriisme Formu kullanilmistir. Mann Whitney U, Wilcoxon analizleri ile
degerlendirilirken, nitelik oranlar1 icerik analizi yoOntemiyle degerlendirilmistir.
Aragtirmanin sonuglarina gore, ¢evrimig¢i is birlikli 6grenme yOntemiyle yapilanma
caligmanin ikna edici ve bireysel yazma basarisim1 artirmadigr tespit edildi. Yazma

kaygisi lizerinde 6nlem olarak amaglanan bir sonug tespit edilememistir. Ayrica, kisilerin
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cevrimigi ortamlarda is birlikli olarak ¢aligmalarina yonelik olumsuz bir goriise sahip
oldugu belirlenmistir.

Alinl1 (2022) tarafindan yapilan arastirmada, sosyal bilgiler 6gretiminde is birlikli
akademik arglimantasyon yonteminin 6grencilerin basarisi, argiimantasyondan kaynakli
ve i birlikli 6grenme egilimleri izerindeki yonelimlerini belirlemektedir. Calisma, 2021-
2022 egitim 6gretim yilinda Istanbul'un Bakirkdy ilgesinde bir ortaokulda 6. sinifta egitim
goren 78 Ogrenciyle gerceklestirilmistir. Arastirmada karma desen kullanilmis olup 6n
test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen, nitel verileri degerlendirmek igin eylem
inceleme yontemi kullanilmistir. Veriler, Yonetime Katiliyorum Basari Testi (arastirmaci
tarafindan sonug), Argiimantasyon Degerlendirme Rubrigi, Is Birlikli Ogrenme Becerisi
Olgegi ve Goriisme Formu olmak {izere dort farkli veri toplama araciyla elde edilmistir.
Nicel veri analizinde t-testi ve betimsel istatistikler kullanilirken, nitel veri analizinde
icerik analizi yontemi kullanilmistir. Elde edilen 6gretime gore, is birlikli 6gretime dayali
argiimantasyon yontemiyle islenen derslerin daha basarili oldugu ve argiimantasyon
yonteminin dgrenciler arasinda i becerisini olumlu yonde gelistirdigini gostermistir.

Comert (2023) tarafindan yapilan arastirmanin amaci, sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarmin is birlikli 6grenmeye iliskin tutumunu belirlemektir. Grubun ¢aligsma siireci,
2022/2023 egitim 6gretim yilinda Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi, Ege
Universitesi Egitim Fakiiltesi ve Y1ldiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde 6grenim
goren 4. smif sosyal bilgiler dgretmen adaylarindan secilmistir. Veriler, is birlikli
ogrenmeye yonelik tutum Olgegi kullanilarak toplanmustir. Verilerin analizlerinde
bagimsiz gruplar t testi ile ANOVA testi kullanilmistir. Yapilan analizler sonucu,
yasadiklar1 yer degiskenlerinde ilgelerinde, is birlikli 6grenmeyi biliyor musunuz?
degiskeninde evet olarak verilmistir, eger yanitiniz evetse meslek yasaminiz iizerine
diistiniiyor musunuz? degiskeninde evet diyorlarsa sosyal bilgilerde kullanilabilir mi?
degiskeninde tarih konular1 kapsaminda kullanilabilecegi diistincesi dile getirilmistir.
Ancak cinsiyet, yasadiklar aile tiirii, kardes sayisi, aile gelir diizeyi ve herhangi bir sey

mi ¢alistyorsunuz? gibi degiskenler arasinda bir degerlendirme bulunamamastir.

2.4 Dijital Oykiileme

Alanyazinda klasik dykiilemenin farkli sekilde tanimlarinin yapildigi karsimiza

cikmaktadir. Gere, Kozolvich ve Kelin (2002) tarafindan, sistematik goriintiiler meydana

38



getirmek maksadiyla dil, jest ve mimiklerin bir arada kullanim1 ya da hayatimiza anlam
kazandirmak amaciyla deneyimlerin ilgi c¢ekici bir yontemle iletilmesi olarak
adlandirilirken, McDury ve Alterio (2013) tarafindan ise, bakis agilar1 ya da basimizdan
gecgen gergek evrenin ya da i¢ diinyanin sozciikler araciligi ile iletilmesine firsat taniyan
insan tecriibesi seklinde tanimlanmaktadir. Oykiilerin tarih boyunca pek ¢ok farkl islevi
oldugu goriilmektedir. Gegmisten giiniimiize hikayeler toplumlar i¢in 6nemli olan
degerleri, yasanmisliklar, kiiltiirii ve kiiltiire ait 6geleri paylasmak i¢in kullanilmistir.

Dijital oykiileme, giiniimiizde internet iizerinden yayinlanan oykiiler, dijital
romanlar, zamana bagli Oykii oyunlari, e-kitaplar gibi farkli bigimlerde kendini
gostermektedir. Bu sekilde yeni bir kavram olarak hayatimiza dijital 6ykiileme girmistir.
Boylelikle dijital dykiileme, egitim ortamlarinin teknoloji ile harmanlanmasi i¢in ya da
Ogrenci katilimini artirict bir unsur olarak bagvurulan, 6nemli bir egitim-6gretim yontemi
olarak Ogretmenlerin kullanimina sunulmustur (Robin, 2008; Sadik, 2008). Egitim
ortamlarmin gesitlendirilmesinde bilgi, beceri ve kavramlarin aktarilmasinda ve
Ogrenilenlerin igsellestirilmesinde dijital Oykiileme yoOnteminden yararlanilmaya
baglanmistir. Egitim hedefi ¢oklu ortam materyallerinin uygulamasi olarak kullanilan
dijital 6ykiileme yontemi birlikte dijital fotograf makinalarinin yaninda ses kayit cihazlari
ve tarayicilar gibi yazilim ve donanimlarin yaygin olarak kullanilmaya baslamasi ile
dijital ykiiler tercih edilmeye baslanmistir (Pala, 2020, s. 12)

Egitim agisindan ele aldigimizda ise dijital dykiileme; interaktif ve is birlikli
dijital bir ortamda, ortamin denetimini de ara ara kullaniciya vererek onu aktif kilan ve
akis semast igerisinde kullanan kisinin hayal giiclinii 6n plana alarak bellegindeki bilgileri
mantikli yapilar haline getirerek sunmasina ortam hazirlayan kendi bilgisini yeniden
kesfetmesine olanak taniyan ve edindigi bilgileri ger¢ek yasam durumlarma transfer
edebilmesine imkan taniyan bir yaklasim olarak ortaya c¢ikmaktadir. Sorgulayici
diistinme, sorgulayict okuma, yazili iletisim, sozli iletisim ve teknoloji kullanim
becerisini gerekli kilmaktadir. Cok boyutlu bir 6grenme ortami dijital Oykiileme
yonteminin kullanilmasi ile olusturulmaktadir (Karakoyun, 2014, s. 37).

Banaszewski 2002 yilinda yaptig1 ¢aligmada, dordiincii ve besinci siniflar igin
Sosyal bilgiler derslerinde dijital Oykiileme anlatimi etkinliklerinin 6grencilerin
motivasyonunu ve konuyu kavramasini nasil etkiledigini incelemistir. Arastirmaya gore

dijital 6ykiileme yontemi, 6grencileri derse katilmaya tesvik etmis ve dgretilen materyali
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anlamalarina yardimc1 olmustur. Tlgili bir alismada, Figg ve ark. (2006), dijital dykiileme
anlatimini kullanmanin Sosyal bilgiler derslerinde 6grenci katilimini ve cogskusunu nasil
artirabilecegini vurgulamistir. Ek olarak Sadik (2008), dijital 6ykiileme yonteminin
Ogrencilerin Sosyal bilgiler derslerine olan motivasyonunu ve katilimini artirabilecegini
iddia ederek daha 6nce agiklanan ¢aligmalarin bulgularini desteklemektedir.

Cagimizda dijital dykiileme yontemi egitim ortamlarinda hem 6gretmenler hem
de 6grenciler i¢in etkisi biiyiik olan bir arag¢ haline gelmistir (Smeda, Dakich & Sharda,
2010). Geleneksel 6ykii anlatimindan farkli olarak dijital 6ykiileme yontemi kullanicilara
yalniz dinleme imkan1 degil ayn1 zamanda 6ykiileri meydana getirme ve interaktif bir
paylasim imkani da vermektedir (Dérner, Grimm & Abawi, 2002). Yapilan arastirmalarin
cogunda, dijital Gykiileme yoOntemi ile yapilan calismalarin G6grencilerin §grenme
tecriibelerini bireysel hale getirdigini derse yonelik ilgi ve motivasyon siirecini
arttirdigini, O6grenciler arasi is birligini ve takim calismasini rahat bir sekilde
yapabilmesini kolaylastirdigini, yaratict diisiinme becerilerinin gelisimine destek
oldugunu, anlasilmasi gii¢ konularin 6grenilmesine destek oldugunu, bilgiyi daha yararl
ve anlamli bir sekilde aktardigin1 gostermektedir (Demirer, 2013; Karatas, Bozkurt &
Hava, 2016). Dijital 6ykiileme iizerine yapilan calismalarda, dijital 6ykii hazirlama
asamalarina aktif olarak katilan &grencilerin sorgulama ve planlama yeteneklerinin
gelistigini ve anlatilan konuya dair motivasyonlarinin arttig1 da goriillmektedir (Salpeter,
2005). Ayrica dijital 6ykiileme ¢alismalarinda yer alan 6grenciler diisiincelerini bir plana
koymay1, sorgulamayi, fikirlerini agiklamayi ve sesli anlatim yapma becerisi edinirken
diger bireyleri dinleyerek de iletisim yeteneklerini gelistirme firsat1 bulmaktadir (Robin,
2006). Arastirmalar dijital dykiileme caligmalarina katilan 6grencilerin problem ¢6zme
ve Kkarar verme becerilerinin gelismesine bagh olarak sorumluluk duygularinin arttigini
gostermektedir (Sadik, 2008). Ayrica dijital dykiileme ¢alismalar1 6grencilerin sorunlari
yaratict ¢ozliimler gelistirerek ¢dzmelerine destek olmaktadir (Ohler, 2008). Dijital
Oykiileme 6grencilerin bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi ve
medya okuryazarlig1 gibi 21. ylizy1l becerileri arasinda yer alan alanlarda da kendilerini

gelistirmelerine imkan yaratmaktadir (Robin, 2006).
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2.4.1 Dijital éykiilemenin tanimi. Geleneksel Oykii anlaticiliginin  disinda,
bireysel multimedya Oykiileri ya da dijital medya araciligiyla geleneksel 6ykii anlayiginin
bir araya getirilmesiyle (Kocaman-Karaoglu, 2015) ortaya ¢ikan dijital dykiileme,
ogrenciler ve 6greticilerin video, ses, resim gibi temel multimedya araglarimi kullanarak
kendi hikayelerini anlatmalarina firsat yaratmaktadir. Sesli ya da yazili ifadelerin,
hareketsiz gorsellerin, miizigin bir araya getirilmesiyle oykiilestirildigi kuvvetli igerige
sahip dijital 6ykiiler farkli kaynaklarda cesitli bicimde ele alinsa da genellikle 2 dakikalik
uzunlukta olmalidir (Lambert, 2013). Ayrica bir dijital 6ykiiniin belirli bir standartta 15
resimden ve 250-300 kelimelik bir metinden olugsmasi 6nerilmektedir (Kocaman Karoglu,
2015, 5. 93)

Dijital hikaye anlatim1 dernegi, dijital oykiilemeyi (2002): ‘Geleneksel hikaye
anlattmi1 sanatinin modern ifadesi’ olarak tamimlamaktadir (Barret, 2019). Dijital
hikayeler, teknolojik araclar ile kisisel hikayelerin bir araya getirilmesi ile olusturulan
modern hikayelerdir (Yiiksel, 2011, s. 1).

21. yy becerileri kapsaminda teknoloji kullanabilen ve teknolojiyi dogru
yorumlayabilen insan becerilerinin artmasi ve bilgi teknolojilerinin hizla gelismesi hizli
bir bilgi akisin1 da beraberinde getirmistir. Tiim bu yasananlar egitim ortamlarinin da
yeninden sekillenmesinde farkli yontem ve tekniklerin sinif ortamlarina tasginmasinda
etkili olmustur. Dijital 6ykiileme de hizli yasanan bu degisim ve doniisiimiin bir pargasi
olarak siif ortaminda kullanilmaya baglamistir (Jakes & Brennan, 2005; Robin, 2006).
Ogrencilerin yaraticiliklari ortaya ¢ikarmada, yeni bir bilgiyi igsellestirmede ve
ogrenilenlerin transferinde etkili olmaktadir. Bu durumda dijital dykiileme, paylasiml
dijital bir platformda, grafik, miizik, senaryo, resim, ses ve goriintiilerin aktarilmasi olarak
aciklanmaktadir. Dijital teknolojiler, ¢alismay1 daha genis bir izleyici kitlesiyle paylagsma

firsatlarini yaratirken is birligini ve yaraticiligi tesvik etmektedir (Purcell, 2013).
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2.4.2 Dijital oykiileme tiirleri. Alanyazina bakildiginda dijital ykiilerin bircok
tirtiniin oldugu goriilmektedir. Ancak Robin (2006) dijital 6ykiilemeyi ii¢ ana baslik
altinda toplamaktadir. Bunlar; bilgilendirici ve Ogretici Oykiiler, kisisel (yansitmact)
Oykiiler ve tarihi olaylarla ilgili 6ykiilerdir. Garrety (2008) ise dijital dykiileri bes gruba
ayirmaktadir. Bunlar; geleneksel dijital dykiiler, 6gretici dijital dykiiler, proje temelli
olusturulan dijital dykiiler, sosyal adalet ve kiiltiirel agidan ele alinan dijital oykiiler ve

kisinin i¢ diinyasini yansitan dijital dykiilerdir.

Tablo 1

Robin (2006) Dijital Oykiileme Tiirleri

Bilgilendirici ve Ogretici Kisisel (Yansitmac) Tarihi Olaylarla ilgili
Opykiiler Opykiiler Opykiiler
Bilgilendirici ya da 6gretici | Kisisel (yansitmaci) Tarihsel belge ve
oykiiler egitsel kazanimlarin | dykiiler; insanlarin kendi dokiimanlardan

dijital bir ortamda 6grenene | hayatlarindan ¢ikardiklari faydalanarak dijital

aktarildig: seklidir. tecriibelerin aktarilmasidir. | 6ykii olusturulmasidir
Deger ve beceri 6gretiminde | Dijital oykiiler baska Tarihi olaylarin
faydalanilmaktadir (Robin, | insanlarin kendi aragtirtlmasi ve
2006). diinyalarinin disinda teknoloji ile ifade
yasananlardan ders edilmesi tizerine
¢ikarmasina olanak odaklanmaktadir.
tanimaktadir. I¢inde (Karakoyun, 2014;
bulundugumuz ¢agin Robin, 2006; Robin,

ikeilik, kiiresellesme ve ¢ok | 2008)
kiilttirliiliik gibi popiiler
konular1 hakkinda fikir
sahibi olarak farkli
deneyimlerden ders
cikarmak amactyla
kullanilabilmektedir.
(Robin, 2006).
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Tablo 2

Garrety (2008) Dijital Oykiileme Tiirleri

Geleneksel Dijital
Oykiiler

Geleneksel dijital
Oykii anlatimu,
ogrencilerin bireysel
olaylarindan ya da
yasam tecriibelerinden
hikayelerle
birlestirilerek ortaya
cikmaktadir. (Garrety,
2008).

Ogretici Dijital
Oykiiler

Giliniimiizde modern
teknoloji kullanilarak
cevrimici kaynaklara
etkin olarak
ulasilabilmektedir.
Ogretici dijital dykii
anlatimi ile 6grenciler
arastirmalarini
sentezleme firsati
bulmaktadir. Ogrenme
Oykiilerini, ses, anlatt
ve dijital goriintii
kullanarak
olustururlar. Ogretici
dijital dykiileme,
bireyin 6grenmesinin
hikayesi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.
Ortaya ¢ikan iiriin
Ogrenmenin
gerceklesip
gerceklesmedigini
gostermektedir.

(Garrety, 2008).

Proje Temelli
Olusturulan Dijital
Oykiiler

Projeye dayali
miifredatin bir unsuru
olarak gelisen dijital
Oykii anlatimi, egitim-
Ogretim faaliyeti
sonundaki 6grenme
¢iktilarini
degerlendirmek i¢in
kullanilmaktadir

(Searson, 2005).

Sosyal Adalet
ve Kiiltiirel
Dijital Oykiiler

Ogrencilere,
diisiincelerini
daha genis
kitlelere
ulastirma firsati
saglamaktadir.
Sosyal adalet
konularini 6n
plana alan dijital
hikayeler,
toplumu
gelistirmede
onemli bir
hikaye tiirii
olarak karsimiza
¢ikmaktadir
(Garrety, 2008)

2.4.3 Dijital oykiileme 6geleri. Lambert (2006) etkili dijital 6ykiilerin ortaya

¢ikabilmesi i¢in yedi unsur ortaya koymustur. Bunlar; bakis agisi, ¢arpici soru, duygusal

igerik, ses kullanimi1, miizik, ekonomi ve hiz denetimidir.
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Tablo 3

Lambert (2006) Dijital Oykiileme Tiirleri

BAKIS Oykiiniin amacini ve yazarin diisiince yapisinin yansimadir.

ACISI

CARPICI Oykiide izleyicinin ilgisini ¢ceken ve dykiiniin bitiminde 6ykiiye dair
SORU yanitlandirilacak kilit noktasidir.

DUYGUSAL | izleyicilerin dykii de anlatilan duygular ve konular arasinda kendi

ICERIK yasamindan izler bulmasidir.

SES Izleyicilerin gorselleri algilamasina olanak tanir.
KULLANIMI

MUZIK Uygun bir fon miizigi dykiiniin ana fikrini pekistirir.

EKONOMI Miiziklerin ve resimlerin dengeli olarak dykiiye entegre edilmesidir.

HIZ Oykiiniin diziliminin nasil akacagini belirlemeye yarayan ritimdir.
DENETIMI

Bakas acisi

Ogrenciler bu 6ge ile kendi perspektifinden, olaylara ve durumlara yeni bir bakis
acis1 getirerek dykiiler olusturmaktadir. Bakis acis1 vurgulanmak istenen dijital 6ykiileme
esnasinda Oykiiniin hedefi ve dykiide aktarilmak istenen asil noktadir. Bu 6ge ile: “Nigin
bu dykiiyii tercih ettim? Oykiimii farkli yapan yénleri nelerdir? Neden anlatma ihtiyaci
hissettim?” gibi sorulara yanit aranmalidir (Lambert, 2010). Dijital hikaye kullaniminin
amaci, hikayeyi olusturacak kisinin yaraticiligini ve kendi fikrini ortaya ¢ikarmasina izin
vermektir. Bundan dolay1 6grenciler dijital hikayelerini kendi deneyim, tecriibe ve
yaraticiliklarini ortaya ¢ikaracak sekilde gerceklestirmelidir.
Carpici soru

Dijital dykiilerin bitisinde dykiiyli goren tarafindan yanitlanmasi istenen bir soru
yer almaktadir. Bu soru anlatilan senaryoya gore farklilagmaktadir (Lambert, 2010;

Robin, 2008). Hikayenin sonuna eklenen sorular izleyenleri ve dinleyenleri hikayeye
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yonlendiren ve dikkati artiran, hikdyenin etkili olmasini saglayan sorulardir (Bull &
Kajder, 2004).
Duygusal icerik

Izleyicilerin anlatilan dykii ile kendi hayatindan kesitler arasinda iliski kurmasia
yardimci olan niteliktir (Lambert, 2010).
Ekonomi

Dijital Gykiilerde resimlerin ve miiziklerin fazla bulunmasi Oykii ile bag
kuramamasina ve sikilmasina, anlatilmak istenen Oykiiyii takip etmekte zorlanmasina ve
verilmek istenen mesajin, bilgi, durum ve diisiincenin aktarilmamasina neden olmaktadir.
Bu nedenle Dijital Oykiileme Merkezi'nde hazirlanan dijital dykiiniin uzunlugu iki
dakikalik kisa bir senaryodan hazirlanmaktadir (Bull & Kajder, 2004; Lambert, 2003).
Hiz denetimi

Bu 6ge, Oykiilerin geriye veya ileriye dogru akmasi anlamina gelir. Hikayeyi akici
hale getirirken seyircinin de dikkatini hikdyeye yogunlastirabilmesi i¢in hiz denetimi
olmalidir (Lambert, 2006).
Ses kullanimi

Dijital 6ykii senaryosu kurgulanirken, senaryoyu hazirlayanin anisina ses 6geleri
de ekleyerek hikayenin etkileyici olmasini saglamasidir (Bull & Kajder, 2004).
Miizik

Anlatilmak istenen duygu ve diisiincenin karsi tarafa ulasmasinda ve etki
birakabilmesinde anlatilanla miizik arasindaki baglantinin uyumu 6nemlidir. Dijital
oykiilemede uyumlu ses 6geleri hikayenin vermek istedigi mesaji dogru bir sekilde

aktarirken duygu yogunlugunun artmasina da olanak saglar (Bull & Kajder, 2004).
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2.4.4 Dijital oykiileme siireci ve olusturulmasi. Giiniimiiz gelisen teknolojisi,
birgok ag¢idan is birligine dayali egitim ve 6grenimi desteklerken ayni zamanda bu siireci
cocuklar icin daha kolay ve eglenceli hale getiriyor. Siirekli gelisen ve degisen
teknolojinin bir yansimasi olarak gorsel iletisim, giderek giiclenen bir 6grenme agina
dontisiirken, dijital Oykiileme uygulamalar 6zellikle kiiciik yas gruplarina yonelik
iletisim ve etkilesim siirecini yapilandirmada aktif bir yontem olarak kullaniliyor. Bir
dijital 6ykii olusturmak i¢in basit bir dijital kameraya veya telefon kamerasina ya da ses
kaydetme programina sahip olmaniz yeterli olmaktadir. Bunun disinda Oykiileme
yapabilecek birka¢ dijital etkilesimli platformu kullanabiliyor olmak dijital dykiileme
yapmak icin yeterli olmaktadir. Ogrenciler dijital dykiilerini olusturma siirecinde kendi
senaryolarini1 yazmadan baglayarak siirecin her aninda aktif rol almaktadirlar. Bu durum
hem siireci yapilandirma hem de yaraticilik becerilerini gelistirmede onlara firsat
saglamaktadir. Ayrica dijital 6ykiileme asamalar1 arastirmacilara gore degisik sekillerde
agiklanmaktadir.

Jakes ve Brennan (2005) tarafindan agiklanan dijital Oykiileme asamalar

sunlardir:

1.Adim- Yazma: Ogrenciler, dijital hikdye anlatimma yazma asamasiyla baslarlar.
Genellikle bir an1 veya yasantidan yola ¢ikarak bir hikdye yazilir. Ogrenciler konuyu
belirlemek i¢in aragtirma yapabilirler ve hedef kitleyi diistinerek hikayeyi ilgi ¢ekici hale
getirmeye c¢alisirlar.

2.Adim- Senaryo Olusturma: Yazma asamasindan sonra ogrenciler senaryo olustururlar.
Senaryo, hikayenin temel unsurlarinin birlesimidir. Dijital hikaye olusturmak icin
senaryo onemli bir temel saglar ve hikayeye deger katar.

3. Adim- Oykii Panosu: Bu asamada &grenciler, hikdyenin akisini diizenlemek icin bir
oykii panosu olustururlar. Oykii panosu, 6grencilerin senaryolarini gérsellestirmelerine
olanak tanir. Bu asamada Ogrenciler, gorsel ¢esitlilikleri belirlemek ve ¢izmek i¢in dykii
panosunu kullanir. Dogru bir sekilde gergeklestirildiginde, 6grenciler sonraki adimda
multimedya ara¢larini bulmakta zorluk ¢ekmezler.

4.Adim- Multimedya Araclart Bulma: Bu adimda 6grenciler, hikayelerini olugturmak i¢in
hangi multimedya araglarin1 kullanacaklarint belirlerler. Arastirma yaparak hareketsiz

goriintiiler veya videolar bulurlar. Ogrenciler, koleksiyonlardan veya fotograflardan
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goriintiiler tarayabilirler. Bu adimda interneti kullanma ve arastirma yapma becerileri
onemlidir.

5.Adim- Dijital Oykii Olusturma: Bu adimda 6grenciler, kendilerine sunulan dijital
araclar1 kullanarak hikayelerini olusturmaya baslarlar. Ogrenciler, metin, goriintii, ses ve
diger medya 6gelerini bir araya getirerek dijital dykiilerini olustururlar.

6.Adim - Dijital Oykiiyii Paylasma: Oykiilerin simif ortaminda paylasilmasi is birligi icin
onemlidir. Dijital 6ykiilerin sunumu, 6grencilerin birbirlerini anlamalarina yardimci olur.
Ayrica izleyici konumunda olan 6grenciler, dijital dykiiler araciligiyla konu hakkinda
bilgi edinebilirler.

Barrett (2009), tarafindan agiklanan dijital 6ykiileme asamalar1 sunlardir:
l.Asama- Senaryo Olusturma: Hikaye dairesi adi verilen gruplarda senaryolar
olusturulur. Bu asamada dijital dykiileme 6geleri kullanilir ve hikaye iizerine tartismalar
gerceklestirilir.
2.Asama- Ses Kayit ve Diizenleme: Senaryoya uygun olarak ses kaydedici materyaller
kullanilarak sesler kaydedilir ve diizenlenir.
3.Asama- Oykiide Kullanilacak Gérselleri Belirleme ve Diizenleme: Oykiide kullanilacak
gorlintiiler dijital kamera ile cekilebilir, tarayici ile taranabilir veya internet
arastirmalartyla elde edilebilir. Bu asamada resimler kirpilabilir, renk ve aykiriliklari
diizeltilir.
4.Asama- Ses ve Goriintii Birlestirme: Ses ve goriintiiler, iMovie veya Windows i¢in
MovieMaker2 gibi video diizenleme programlari kullanilarak birlestirilir.
5.Asama- Gegis ve Efekt Ekleme: Bu asamada Oykiilere arka plan miizigi eklenir ve gegis
efektleri kullanilarak daha etkileyici bir hikdye sunumu saglanir.
6.Asama- Dijital Oykiiyii Yaymlama: Olusturulan dijital dykiiler smifta veya ¢evrimigi
bir platformda paylasilir. Bu asama, dykiilerin digerlerine sunulmasi ve paylasilmasi i¢in
Oonemlidir.

Lasica (2010) tarafindan belirtilen adimlara gore dijital 6ykii olusturma siireci su
sekilde agiklanabilir:

1.Adim- Oykiiye Karar Verme: Oykiiyii yazmaya baslamadan dnce belirlenen bir konuya
odaklanilir.
2.Adim- Materyalleri Derleme: Konu belirlendikten sonra gerekli materyaller toplanir.

Bu materyaller anilar, eski fotograflar, filmler, dijital videolar, ilanlar vb. olabilir.
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3.Adim- Senaryo Olusturma: Belirlenen konu ve materyallerden yola ¢ikarak bir senaryo
yazilir veya seslendirilir.
4.Adim- Ekipmanlar1 Hazirlama: Dijital 6ykii olusturmak i¢in gereken bilgisayar, yazilim
programlari, tarayici, kamera, ses kaydedici, mikrofon vb. araclar hazirlanir.
5.Adim- Oykii Panosu Olusturma: Gorsel malzemelerle seslendirme uyumlu bir sekilde
birbirine paralel olarak diizenlenir. Belirli bir siire ve goriintii sayis1 dikkate alinarak dykii
panosu olusturulur.
6.Adim- Araclar1 Dijitallestirme: Internet ortaminda bulunmayan gorseller tarayicidan
gecirilerek dijital hale getirilir. Video goriintiiler uygun boyutlara indirilir.
7.Adim- Sesli Kayit Yapma: Oykiiye ses eklemek i¢in mikrofon kullanilarak anlatim
kaydedilir.
8.Adim- Miizik Ekleme: Oykiiniin akisina ve hizina uygun miizikler secilerek eklenir.
9.Adim- Oykiiyii Diizenleme: Video diizenleme progranmu kullanilarak &ykiiniin tiim
Ogeleri diizenlenir. Metinler, gegisler ve 6zel efektler eklenerek oykiiniin etkisi artirilir.
10.Adim- Oykiiyii Paylasma: Olusturulan dijital dykiiler DVD'ye kaydedilir veya internet
izerinde paylasilabilir.

Morra (2013) tarafindan belirtilen adimlara gore dijital 6ykii olusturma siireci su
sekilde agiklanabilir:
1. Adim- Bir Fikir ile Baglama: Dijital hikayeler, belirli bir fikir veya konuyla baslar. Bu
fikir, bir dersin konusu, bir soru veya baska bir ilham kaynag: olabilir. Ogrencilerin
hikayeyle ilgili bir fikir gelistirmeleri tesvik edilir.
2.Adim- Arastirma, Kesfetme, Ogrenme: Hikdyenin olusturulmas: igin &grencilerin
arastirma yapmalar1 ve konu hakkinda bilgi edinmeleri gereklidir. Bilgi elde etmek i¢in
cesitli kaynaklar kullanilir ve Ogrenciler bilgilerini diizenlemek i¢in farkli araclari
kullanabilirler.
3.Adim- Yazma, Senaryo Olusturma: Ogrenciler hikdyeyi yazmak veya senaryo
olusturmak i¢in uygun kelimeleri segerler. Bu asamada hikdyenin anlatim bi¢imi ve dil
tercihi belirlenir.
4 Adim- Oykii Panosu, Plan: Oykii panosu, gorseller, resimler, videolar ve sesler gibi
unsurlarin nasil kullanilacagini planlamak i¢in kullanilir. Temel bir 6ykii panosu sadece
gorsel ve senaryoyu igerirken, daha gelismis bir 6ykii panosu efektler ve fon miizigi gibi

unsurlara da yer verebilir.
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5.Adim- Goriintii, Ses ve Goriintii Derleme/Olusturma: Bu asamada 6grenciler, hikayenin
canlandirilmasint saglayacak gorselleri, sesleri ve videolar1 olustururlar. Sectikleri
materyaller, dijital hikdyenin atmosferini ve tonunu belirler.

6.Adim- Hepsini Bir Araya Getirme: Ogrenciler, dykii panosunu gozden gecirir, elde
ettikleri gorselleri hikayeye yerlestirir ve gegcisler ekler. Ayrica, Oykii i¢in gereken
malzemelerin bir listesini hazirlayarak ihtiyaclari belirlerler.

7.Adim- Paylagsma: Tamamlanan dijital Oykiiyli ¢evrimi¢i ortamlarda paylasarak
etkilesimi artirmak isteyen Ogrenciler, hikayelerini paylasir ve baskalarinin geri
bildirimlerini alir.

8.Adim- Yansima ve Geri Bildirim: Ogrencilerin hazirladiklar1 dijital Sykiilere
baskalarindan geri bildirim almasi1 onemlidir. Bu geri bildirimler tartisma panolari,

ogrenci yanit sistemleri ve bloglar tizerinden yapilabilmektedir.

2.4.5 Dijital kullamilan araglar ve programlar dijital éykiileme araglari.
Dijital dykiileme yonteminin kullaniminin yayginlagsmasi ile ¢ok sayida dijital arag
gelistirilmeye baglanmistir. Dijital 6ykii hazirlayabilecegimiz diisiik biitgeli ve yazilim ve
program gelistirilmektedir. Bu uygulamalarin bazilari igerik olarak, basit, temel kullanim
Ozelligi sunarken, bazilari da hikdyeyi zenginlestirecek becerilere sahip olarak
tasarlanmaktadir. Araglar, 6grencilere hikayelerini tasarlamalar1 ve paylagmalar1 igin
cesitli ortamlar saglar. Hikayelerini olusturmak ve anlatmak icin videolar, posterler,
sunumlar ve c¢izgi romanlar kullanabilirler. Bunu yaparken, 6grenciler temel dijital
becerilerini kullanacaklar ve sosyal duygusal 6grenme yeterliliklerini gelistireceklerdir
(Knarcbahc, 2023). Bir kazanimi daha etkili aktarmak ya da anlatilan konuyu pekistirmek
i¢cin hem Ogrenci {irlinii olan hem de yaraticiliklarini gelistirebilecekleri dijital hikayeler
hazirlatmak gelistirilen uygulamalar sayesinde egitim 6grenim faaliyetlerinin bir pargasi
haline gelmistir. Dijital hikaye araglar1 ¢ok kisa ve kolayca hazirlayacagimiz 2-3 dk’lik
videolar olarak basit ve eglenceli uygulamalardir. Ogrenci tarafindan bakacak olursak
geleneksel tarzda hikayeler ya da metinler istemek yerine yaratict bakis agisini
zenginlestirecek ve bunu cesitli gorseller ile destekleyebilecegi dijital ortam tercih
edilebilmektedir.

Dijital dykiileme i¢in hazirlamak i¢in uzmanlar tarafindan gelistirilen yazilimlar
kategorize edilmektedir. Bu yazilimlar, farkli platformlarda kullanicilara ¢esitli

diizenleme, efekt ekleme, ses diizenleme ve gorsel olusturma imkanlari sunmaktadir.
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Kullanilacak yazilim seg¢imi, kullanicinin ihtiyaclarina, deneyim seviyesine ve

tercihlerine bagl olarak degisebilmektedir (Karakoyun,2014).

Masaiistii ve diziistii bilgisayarlarda kullanilan yazihmlar
Karakoyun (2014) tarafindan belirtilen platformlara gore kullanilabilecek

yazilimlar sunlardir:

Microsoft Photo Story 3

Windows igletim sistemi i¢in iicretsiz olarak sunulan bir dijital dykiileme aracidir.
Bu arag, resimlerinizi, videolarinizi ve diger dijital medya 6gelerinizi kullanarak kolayca
dijital hikayeler olusturmaniza olanak tanir. Kullanicilarin resimlerini ve videolarini
cesitli efektler ve gegisler ile birlestirmelerine ve ardindan bir ses dosyasi ekleyerek bir
hikaye anlatmalarina olanak tanir. Arag ayrica, 6zel kenarliklar, baglik slaytlar1 ve diger

ozellikler gibi hikayenizi gelistirmek i¢in bir dizi ara¢ da sunar (Robin & Mcneil, 2013).

Microsoft Windows Live Movie Maker

Video diizenleme yazilimidir. Kullanicilarin fotograflarini, videolarini ve
miiziklerini kullanarak kolayca videolar olusturmalarina olanak tanir. Program,
kullanicilarin  videolarina efektler, gegcisler, bashik slaytlar1 ve diger 0&zellikler
eklemelerine olanak tanir. Ayrica, kullanicilar videolarinin uzunlugunu kisaltabilir,
c¢ikarabilir veya yeniden diizenleyebilir. Microsoft, Windows Live Movie Maker'1 2017
yilinda Windows Essentials paketi ile birlikte kullanimdan kaldirdi. Ancak, Windows 10
kullanicilar i¢in Microsoft Fotograflar uygulamasi gibi benzer 6zelliklere sahip diger

dijital video diizenleme yazilimlar1 mevcuttur (Mihailidis & Cohen, 2013).

Microsoft Powerpoint

PowerPoint, Microsoft Office'in {irlinii olarak faaliyet gosteren sunum hazirlama,
gosterme ve paylagsma islemlerinde kullanilan bir yazilimdir. PowerPoint, kullanicilarin
metin, grafik, tablo, resim, ses ve video gibi bir¢ok farkli medya tiirtinii bir sunumda bir
araya getirmelerine olanak tanir. Bu medya 0geleri, kullanicinin sunumunu
ozellestirmesine ve belirli bir konuyu acgiklamak veya gorsellestirmek i¢in en uygun yolu

secmesine yardimer olur. Ayrica animasyonlar, gecis efektleri ve ses efektleri gibi
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ozellikler de sunar. Bu ozellikler, kullanicinin sunumunu daha ilgi ¢ekici ve etkileyici
hale getirmesine yardimci olur. Bu gegisleri kullanmak diger programlara goe kolay
oldugu i¢in PowerPoint daha ¢ok tercih edilmektedir. Sunumlar standart bir PowerPoint
yerine bir film olarak kaydetme segenegi ile kaydedilirse dijital hikayeler
olusturabilmektedir (Mihailidis & Cohen, 2013).

iMovie

iMovie, Apple tarafindan gelistirilen bir video diizenleme yazilimidir. Mac
kullanicilart igin 6zel olarak tasarlanmistir ve kullanicilarin basit ara yiizii ve kullanim
kolaylig1 ile profesyonel kalitede videolar olusturmalarina olanak tanir.iMovie,
kullanicilarin videolarina efektler, gegisler, miizikler, ses efektleri ve metin eklemelerini
saglar. Ayrica, cektigi videolarin goriintii kalitesini diizenleyebilir, renk ayarlarini
yapabilir, video hizin1 ayarlayabilir ve ses seviyesini dengeleyebilirsiniz. Bu ozellikler,
kullanicilarin  videolarin1  6zellestirmelerine ve gorsel olarak daha ¢ekici hale

getirmelerine yardimei olur (Mihailidis & Cohen, 2013),

Web ortaminda kullanilan yazilimlar (Web 2.0)

Web 2.0 terimi, web tabanli uygulamalarin ikinci nesli olarak tanimlanir. Bu
uygulamalar, kullanicilarin igerik olusturma, paylagma ve etkilesim kurma yeteneklerini
artirarak, internetin bir topluluk odakli deneyim haline gelmesine olanak tanidi. Web 2.0
yazilimlari, kullanicilarin internet {izerindeki etkilesimlerini artirmay1 amaglar. Web 2.0
yazilimlari, kullanicilarin internet tizerinde daha aktif bir rol almasina ve etkilesimlerini
artirmasina olanak tanir. Bu uygulamalar, internetin bir topluluk odakli deneyim haline
gelmesine ve kullanicilarin farkli paylasim, etkilesim ve is birligi sekilleri ile daha fazla
baglanti kurmalarima olanak saglar (Mihailidis & Cohen, 2013). Bugiin ¢oklu ortam
uygulamalar1 ve sosyal medya platformlar1 sayesinde hikaye anlatim yontemleri de
degismektedir. Bu yollardan biri de Web 2.0 hikaye anlatimidir. Hikayeler, Web 2.0 ile

sunulmasiyla birlikte artik yeni yontemler ortaya ¢cikmaktadir (Ovadia, 2014 ).
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Web 2.0 Dijital Oykiileme Yazilimlar

WeVideo Canva Prezi P_ovvtoon
Bulut tabanl video Tasarim yapmak Interaktif sunumlar 3 Sbimasyaplu
.. = _— videolar olusturmak
diizenleme icin kullanilan olusturmak igin oo
C icin kullanilan
platformu. ¢evrimigi arag. kullanilan arag. S
¢evrimici arag.
Utellstory
Zooburst
: ) o Kullanicilarn, Creaza
PIktOChart Ders kitab1 seklmdekl hikayelerine arka plan CIZ 1 ﬁh’n
Infografikler bir platform iizerinden e L g 3
olusturmak icin gesitli gorsel ve eklevebildizi karakterleri
§ gm - avatarlar kullanarak s kullanabildikleri
kullanilan ¢evrimigi hikédye ya da igeriklerin metinlerini farkli mici bi
arag. aktarilabilecegi bir stillerde GeNAmnilgH 13
aragtir. bigimlendirebildigi aractir.
aractir. )
Animoto Storybird S_toryjum_per_
Kisisel dijital oykii Igerisinde resimler, .. Bir web sitesi
ot B iizerinden kullanicilara
olusturmak i¢in sesler ve ¢izgi film diiital hikdveler
kullantlabilir bir karakterleri J yels
] olusturma imkan1
aractir. barindiran bir aragtir.

veren bir platformdur.

2.6.6 Sosyal bilgilerde dijital dykiileme. Teknoloji alaninda meydana gelen son
gelisme ve degismeler 6grencilerin bilgiyi 6grenme ve uygulama aligkanliklarinda da
degisimlere neden olmaktadir. Ogrencilerin derse karsi tutumu, yaratici diisiinme
becerisi, motivasyonu, giidiillenmesi ve akademik basarisinda gelisen teknolojinin etkisi
vardir. Teknoloji merkezli 6grenme, Ogrencilerin 6grenme siirecindeki karar verme
becerilerinin geligmesini saglar. Ayn1 zamanda problem ¢6zme becerilerinin gelismesine
destek olur. Bilgisayar teknolojileri sayesinde dgrenciler pek ¢ok bilgi agina erisebilme
giiciine sahip olmaktadir. Sosyal bilgiler 6gretiminde teknoloji, egitim siirecinin her
asamasinda 6nemli rol oynamaktadir. Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (2009) dijital
okuryazarligin son yillardaki artig sekliyle ilgili:

“Multimedya c¢agi, dijital teknolojilerin gelisimiyle birlikte ortaya cikan bir
donemi ifade etmektedir. Bu ¢agda, iletisim ve bilgi paylagimi hizli ve kolay bir sekilde
gerceklesir. Bu siirecte, dijital, kiiresel ve demokratik bir toplumda mesajlara erismek,
analiz etmek, degerlendirmek, olusturmak ve dagitmak i¢in yeni becerilere ihtiyag
duyulmaktadir.

Ogrencilerimiz, bu multimedya cagmin bir parcasidir ve medya kiiltiiriiyle

biiylimektedirler. Bu nedenle, onlar1 bu yenicaga hazirlamak ve onlara elestirel diisiinme
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becerileri kazandirmak oOnemlidir. Bu beceriler, onlarin medya mesajlarin
sorgulayabilme, analiz edebilme, degerlendirebilme ve yaratict sekilde igerik
olusturabilme yeteneklerini gelistirmelerini saglar.

Egitimciler olarak gorevimiz, 68rencilerimizi yeni binyilda demokrasiyi akillica
kullanabilen, medya mesajlarina elestirel bir bakis agisiyla yaklasabilen yurttaglar olarak
yetistirmektir. Ogrencilerimizin dijital becerilerini ve medya okuryazarliklarini
gelistirmek icin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmaliyiz. Onlara medya etkilesimlerini
anlamalari, kaynaklar1 degerlendirebilmeleri, farkli perspektifleri analiz edebilmeleri ve
kendi diistincelerini etkili bir sekilde ifade edebilmeleri i¢in olanaklar sunmaliyiz.

Bu sekilde, 6grencilerimiz giiglii bir medya kiiltiiriiyle donanmis olarak yetisecek ve
demokratik toplumda aktif ve bilingli bir sekilde yer alabileceklerdir.”

Dijital oykiileme ayni zamanda 6gretmenlerin de Ogretim materyallerini ve
ogrenci performansim1 degerlendirmelerine yardimer olmaktadir (Robin, 2006).
Ogrencilerin yaptig1 dijital ykiiler, Ogrencilerin yaraticiliklarii ve sozlii anlatim
becerilerini ortaya koymalarini saglamaktadir. Dijital 6ykiileme, 6grencilerin diisiinme
becerilerini gelistirmenin yani sira kendilerini ifade etme ve Ozglivenlerini arttirma
konusunda da yardimci olur. Bu siirecte, 6grenciler teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma
becerilerini de gelistirirler ( Grant & Bolin, 2016; Jefson & Niemeier, 2015).

Dijjital 6ykiileme uygulamalar1 sayesinde 6grenciler, teknolojiyi kullanarak kendi
hikayelerini olusturur ve gorsel, isitsel ve yazili bilesenleri bir araya getirirler. Bu siiregte,
Ogrencilerin yaraticiliklarin1 kullanmalar1 ve diisiincelerini ifade etmeleri tesvik edilir.
Bu, 6grencilerin 6zgiin fikirlerini gelistirmelerine ve kendilerini anlatma becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Dijital dykiileme ayn1 zamanda teknoloji entegrasyonu,
proje temelli 6grenme, 6grenci katilimi ve sinif ortamimin gelistirilmesi gibi pedagojik
yaklasimlarla da uyumludur. Ogrenci merkezli 6grenme stratejilerini destekler ve
ogrencilerin aktif katilimini tegvik eder. Ayrica, s6zlii anlatim becerilerini giiclendirir ve
ogrencilerin kendilerini ifade etmelerini saglar (Grant & Bolin, 2016).Dijital 6ykiileme
ayn1 zamanda yasam boyu 6grenme i¢in gerekli olan becerilerin gelismesine katki saglar.
lleri diizeyde teknoloji kullanma ve igerik olusturma yetenekleri, dgrencilerin gelecekteki
1 yasamlarinda ve toplumda basarili olmalarina yardimer olur (Jenkins & Lonsdale,
2007).
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Barrett (2006), 6grenci katilimini artirmak ve anlamli 6grenmeyi gerceklestirmek
icin yansitma ve proje tabanli 6grenme yaklagimlarini dijital dykiilemeye entegre ederek
egitimde kullanmistir. Yansitma, Ogrencilerin 68renme deneyimlerini diisiinerek,
degerlendirerek ve analiz ederek derinlemesine anlamalarini saglayan bir siirectir. Dijital
Oykiileme, 6grencilerin kendi hikayelerini olusturarak ve icerik olustururken yansitma
siirecine dahil olmalarin1 tesvik etmektedir. Ogrenciler, hikdye olusturma siirecinde
diisiincelerini organize etmek, deneyimlerini sorgulamak ve anlamlandirmak igin
yansitma yaparlar. Bu sekilde, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini derinlestirmelerine ve
anlaml 6grenmeyi gerceklestirmelerine yardimei olmaktadir. Proje tabanli 6grenme ise
Ogrencilerin aktif olarak bir projeyi planlama, tasarlama ve uygulama siirecine dahil
olduklar1 bir 6grenme yaklasimidir. Dijital dykiileme, 6grencilerin kendi hikayelerini
olustururken bir projenin pargasi haline gelmelerini saglamaktadir. Ogrenciler, hikaye
olusturma siirecinde arastirma yapar, kaynaklar1 analiz eder, igerikleri planlar ve son
tirtinlerini olustururlar. Bu sekilde, 6grencilerin derinlemesine 6grenme, problem ¢ézme
ve elestirel diistinme becerilerini kullanmalarin1 saglamaktadir. Teknoloji entegrasyonu,
dijital Oykiilemenin temel bir unsuru olup &grencilere teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanma becerilerini kazandirmaktadir. Ogrenciler, dijital araclar1 kullanarak
hikayelerini olustururlar, medya igeriklerini diizenler ve paylasirlar. Bu sekilde,
ogrencilerin teknolojiyi kullanma yetenekleri gelismekte ve dijital yeterlilikleri
artmaktadir. Barrett (2006) dijital dykiilemeyi egitime uyarlamis ve yansitma ve proje
tabanli 6grenme yaklasimlarini teknoloji entegrasyonuyla birlestirerek 6grenci katilimini
artirmayi, anlamli O6grenmeyi desteklemeyi ve Ogrencilerin teknoloji kullanma

becerilerini gelistirmeyi amaglamistir.
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Sekil 1 Barret (2006) Dijital Oykiileme

Dijital oykiileme, egitim-O0gretim faaliyetlerinin her asamasinda ve her yas
grubunda kullanilabilir. Dijital dykiileme yontemi, 6grencilerin bireysel olarak diisiiniip,
sorumluluk alarak senaryo olusturmasina olanak saglar ve 6grencilerin yaratici diigiinme
becerilerinin gelismesine imkéan tanir. Ogrenciler 6ykii olusturma asamasinda cesitli
kaynaklardan aragtirma yapar ve bu arastirma sonuglarini bir araya getirirken Bloom
Taksonomisinin 6nemli basmaklari olan analiz ve sentez asamalarindan geger. Bu durum
bilis {istli yeteneklerinin agia ¢ikmasina firsat tanir. Ayrica, olusturulan hikayelerin
anlatilmasi ile de iletisim becerilerinin gelismesine imkan saglar. Dijital 6ykii olusturma,
ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesinde etkili bir aragtir. Bu beceriler
arasinda, is birligi, elestirel diislinme, problem c¢ozme, yaraticilik, bilgi ve iletisim
teknolojileri kullanim1 ve iletisim yer almaktadir. Dijital Oykiiler, dgrencilerin bu
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmakla birlikte, ayn1 zamanda 6grenme siirecine
dahil olmalarmi saglayarak daha etkili bir 6grenme deneyimi sunmaktadir. Sinif
uygulamalarinda dijital dykiilerin kullanimi, 6grencileri proje tabanli 6grenmeye dahil
ederek, gergek diinya baglantilarini tegvik ederek, is birligi ve iletisimi artirarak ve karar
verme becerilerini gelistirerek Ogrenmeyi daha eglenceli hale getirmektedir. Bu
uygulamalar ayni zamanda Ogrencilerin teknoloji becerilerini de gelistirmelerine
yardimc1 olmakta ve 6gretmenlere 6grencilere teknolojiyi kullanirken destek olma imkéani
vermektedir. Dijital Oykiiler, dgrencilerin uzun siireli proje caligmalar1 yapmalarini

sagladig1 i¢cin 6grenme siirecinde de 6nemli bir rol oynamaktadir. Ayrica 6grencilerin
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arkadaslarina ilgi ¢ekici dykiiler anlatmalarina da motivasyon saglamaktadir. Bu nedenle,
dijital dykiileme, 6grencilerin beceri ve ilgi alanlarini gelistirmek, 6zgiivenlerini artirmak
ve 0grenmeyi daha anlamli hale getirmek igin etkili bir yontemdir. (Behmer vd., 2006;
Robin, 2015).

Dijital dykiilemenin Sosyal bilgiler 6gretimine dahil edilmesi, dersin kazanim ve
becerilerinin aktarilmasinda ve igsellestirilmesinde etkili bir yoldur. Ayrica dijital
kaynaklar, 6grencilerin sadece metinlerle sinirli kalmayip, gorsel ve isitsel materyallerle
de 6grenmelerine olanak saglar. Bu sayede 6grencilerin 6grenme stillerine uygun olarak
farkli materyalleri kullanarak 6grenmeleri miimkiindiir. Dijital kaynaklar, 6grencilerin
arastirma Dbecerilerini gelistirmelerine ve bilgiye ulasma yontemleri konusunda
farkindaliklarini artirmalarina da yardimer olur. Ayrica dijital kaynaklar, dgrencilerin
elestirel diistinme becerilerini gelistirmelerine de katki saglar, ¢iinkii 6grencilerin
kaynaklarin dogrulugunu, giivenilirligini ve niteligini degerlendirmeleri gerekmektedir
(Renfrow, 2017; Trust, Krutka & Carpenter, 2016). Sosyal bilgiler ders kitaplarinda
toplumlarin yasam slireglerinde onlarin basindan gecen ya da onlart c¢ok etkilemis
hikayeler barindirir. Ogrencilerin birden fazla kiiltiirii bir arada bulunduran toplumda
bilgi, beceri ve tutumlari analiz edebilmeleri ve anlayabilmelerinde insan hikayelerinden
yararlanilir.

Sosyal bilgiler miifredatinda tarih konular1 genis yer kaplamaktadir ve igerisinde
bolca kavram barindirir. Konu akiciligin saglamak ve 6grencinin motivasyonunu yiiksek
tutabilmek icin etkili bir yontem olarak kullanilmaktadir. Dogru, tarihsel hikayeler
ogrencilerin dikkatini ¢cekmek ve soyut kavramlar1 somutlastirmak icin etkili bir aragtir.
Dijjital 6ykiiler ise bu hikayelerin modern bir sekilde sunulmasi ve 6grencilerin teknolojik
becerilerinin gelistirilmesine de yardimci olmasi nedeniyle sosyal bilgiler d6gretiminde
ozellikle tercih edilen bir yontemdir. Dijital Oykiilerin interaktif 6zellikleri sayesinde
ogrencilerin katilimi artar ve 6grenme siireci daha keyifli hale gelir (Seker, 2016; Simsek,
2004).

Sosyal bilgiler, sosyal bilimler disiplinlerinden olusan ve kisinin yasam
unsurlarini temel alan bir 6gretim programidir. Sosyal bilgilerin temel amaci, 6grencilere
toplumun isleyisini, tarih, cografya, ekonomi, siyaset, kiiltlir, sosyoloji gibi alanlar1
anlamalarim1 saglamaktir (Barh & Demirtag, 1997; Doganay, 2002) Sosyal bilgiler,

ogrencilere toplumsal sorumluluk bilincini gelistirmeyi hedefler. Bu disiplin, 6grencilerin
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demokratik degerlere saygi gdostermelerini, insan haklarina ve farkl kiiltiirel degerlere
saygili olmalarini tegvik etmektedir. Ayrica, sosyal bilgiler 6gretimi, 6grencilerin empati
kurma yeteneklerini gelistirmelerini saglamaktadir. Bu sekilde, 6grencilerin toplumsal
problemleri anlamalar1 ve ¢6ziim bulmada aktif rol almalar1 tesvik edilmektedir.
Teknolojinin sosyal bilgiler egitimindeki etkisi sadece 6grenme araci olarak degil, ayni
zamanda Ogrencilerin dijital vatandaslik ve medya okuryazarligi becerilerini
gelistirmelerine de katki saglar. Bu beceriler, 6grencilerin dijital diinyada dogru bilgiye
erisme, bilgiyi analiz etme, elestirel diisiinme ve dogru bir sekilde iletisim kurma
becerilerini kazanmalarini saglar. Bu nedenle, sosyal bilgiler 6gretmenleri teknolojiyi
etkin bir sekilde kullanarak 6grencileri dijital diinyada basaril bir sekilde hareket etmeye
hazirlamalidir (Ribble & Miller, 2013; Kozma, 2003). Bilgisayar ve teknoloji kullanimi,
Sosyal bilgiler derslerinde 6grencilerin aktif katilimini desteklemek, is birligi yapmak,
veri analizi ger¢eklestirmek ve bilgileri etkili bir sekilde sunmak i¢in 6nemli bir aragtir.
Teknoloji entegrasyonu, Sosyal bilgiler dersi dijital dykiileme ile harmanlandiginda
O6grenme deneyimini zenginlestirir ve dgrencilerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma
becerilerini gelistirir. (Debele & Plevyak, 2012; Whitworth & Berson, 2002). Ayrica,
dijital kaynaklar 6grencilerin bilgiye erisimini artirir ve dgrencilerin daha kapsamli ve
cesitli kaynaklar kullanarak arastirma yapmasina olanak tanir (Bonk, 2009; Prensky,
2010). Bu da 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirir ve farkli kaynaklari
karsilagtirma ve dogru bilgiye ulasma konusunda becerilerini artirir. Ayrica, dijital
cihazlarin kullanimi, §grencilerin yaratict diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini de
gelistirir (Bers, 2008; Lundy, 2014).

Sosyal bilgiler dersi hem igerigi hem de kapsadigi alt disiplinlerin fazla
olmasindan dolay1 genis bir i¢erik ve kazanimi barindirir. Bu sebepten 6tiirii Sosyal
bilgiler dersinde egitim alaninda kullanilabilecek araglardan ve yazilimlardan ¢ok rahat
bir bi¢imde yararlanilabilmektedir. Sosyal bilgiler dersi igerik olarak ¢ogunlukla soyut
konular1 icermektedir. Soyut konu ve kavramlarin 6grencilere aktarilmasinda dijital
Oykiileme uygulamalar1 efektif bir 6grenim ortami sunmaktadir. Ayrica birden fazla
duyuya hitap edebildigi i¢in Edgar Dale’nin yasanti1 konisinde oldugu gibi kendi kendine
Ogrenilen bilgilerin en iyi 6grenme ¢iktilar1 oldugunu savunmustur. Bu 6grenmeye ne
kadar ¢cok duyu organi katilirsa da 6grenmenin kaliciligida bu dogrultuda artacaktir

(Creed & Swanson, 2004). Sosyal bilgiler dersinde, problem ¢ézmede is birligini
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kullanma, dgrencilerin kendi bilgilerini inga etmelerine imkan verme, 6grenme siirecini
anlaml olarak gerceklestirme ve 6grencinin kendi deneyimlerini kendisinin kazandig:
O0grenme ortamina sahip olmasi bakimindan igerigi biitiinlestirmek ve desteklemek adina
birgok egitim teknolojisinden yararlanilabilir (Lundy, 2014).

Ogretmenlerin ¢cogu dgrencilerini derse kars1 giidiileyebilmek icin ¢aba sarf eder.
Dogru kullanildiginda Dijital dykiileme yontemi, d6grencileri derse baglilik ve katilim
konusunda motive edebilmektedir (Heafner, 2004). Dijital dykiilemenin Sosyal bilgiler
ogretiminde tek basina kullanilmasi yeterli degildir. Dijital Oykiileme Ogretmenin
hedeflerine, 6grenci ihtiyaclarina ve 6gretim hedeflerine uygun bir sekilde planlanarak ve
uygulanarak etkili olabilmektedir. Teknoloji, sosyal bilgiler dersinde 6gretmen tarafindan
kullanilan bir aragtir ve Ogretmenlerin 6grencilerin 6grenme diizeylerini 6lgmek ve
ogrenci ilerlemesini degerlendirmek icin cesitli diger araglart kullanmalar1 gerekir.
Teknoloji, 6grencileri etkilemek ve 6grenmelerini kolaylastirmak icin O0gretmenlerin
kullanabilecegi bir aragtir, ancak dgrencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilmalar1 ve
O0grenmelerini siirdiiriilebilir kilmalart i¢in cesitli 6gretim stratejileri ve yoOntemleri
kullanilmalidir. (Staley, 2000). Dijital 6ykiilemenin, Sosyal bilgiler dersinde kullanimi
ogrenenlerin 6grenme siirecine olan katiliminmi artirirken ayni zaman da onlart motive
edebilmektedir (Heafner, 2004). Sosyal bilgiler dersinde, &ykiileme yonteminin
kullanilmas1 Bloom taksonomisinin bilgi ve kavrama diizeyine etki etmektedir (Simsek,
2004). Dijital hikaye anlatimi, ge¢cmis, simdiki zaman ve gelecek ile dis diinya ve bizi
cevreleyenler arasindaki baglantilari besleyen giiclii bir aragtir. Ogrencilerin gergek
diinyayla baglantilar kurmasini1 saglayarak, sinifta dijital hikaye anlatimi etkinliklerinin
kullaniminin Sosyal bilgiler becerilerinin 6gretimine nasil yardimer olabilecegini
gostermektedir. Dijital dykiileme bu baglamda Sosyal bilgiler konularina dayali etkinlik
tirlerini uygulamak i¢in yararli biligsel araglara doniismistir (Figg, 2005). Dijital
Oykiileme, gegmisten giinlimiize ve gelecege, ayrica diinyaya ve ¢evremizdeki insanlarla
baglar kurmaya yardimci olan giiclii bir ara¢c olmaktadir. Siniflarda dijital Sykiileme
etkinliklerinin kullanilmasinin, 6grencilerin gergek diinya baglantilari kurmalarina olanak
saglayarak sosyal bilgiler becerileri 6gretimini destekleyebilecegini gostermektedir. Bu
acidan dijital 6ykiileme, sosyal bilgiler konularina dayali etkinlik tiirlerini kullanmak igin
etkili zihinsel araclar haline gelmistir (Figg, 2005). Sosyal bilgiler derslerinde dykiileme

yontemlerinin kullanilmasi1 6gretmenlere de materyal konusunda destek olarak, gazete
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haberlerinden ya da yasanmis gercek olaylardan faydalanarak kanit temelli 6gretim
metoduyla ders islemelerine olanak saglayacagi diisliniilmektedir (Sekerci ve Kabapinar,
2018).

Dijital Oykiileme konusunda yapilan uluslararasi ¢alismalarin ¢esitli alanlarda
yogunlastig1 goriilmektedir. Asagida, dijital oykiileme ile ilgili yapilan ¢alismalarin bazi
ornekleri ve ilgili konu alanlar1 yer almaktadir:

e Sanat: Dijital dykiileme yontemlerinin sanat egitiminde kullanimi ve 6grencilerin
yaraticiligini destekleyici etkileri lizerine ¢aligmalar bulunmaktadir.

e Dil ogretimi: Dijital Oykiileme araglarmin dil 6gretimi siirecinde nasil
kullanilabilecegi ve 6grencilerin dil becerilerini gelistirmedeki etkileri {izerine
calismalar yapilmistir.

e Matematik 6gretimi: Dijital dykiileme yontemlerinin matematik 6gretiminde nasil
uygulanabilecegi ve Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 anlamalarim
saglamadaki etkileri lizerine ¢alismalar mevcuttur.

e Okul d6ncesi egitim: Dijital 6ykiileme uygulamalarinin okul dncesi egitimde nasil
kullanilabilecegi ve Ogrencilerin 0grenme motivasyonu ve katilimini nasil
arttirdid lizerine ¢calismalar yapilmstir.

e Ortadgretim ve Universite diizeyi: Dijital dykiileme yontemlerinin ortadgretim ve
tniversite diizeyindeki derslerde nasil kullanilabilecegi, 6grencilerin derse
katilimini ve anlama diizeyini nasil etkiledigi lizerine ¢calismalar yapilmistir.

e Ogretmen adaylari: Dijital dykiileme egitiminin dgretmen adaylarinin pedagojik
becerilerini gelistirmedeki etkileri izerine ¢alismalar bulunmaktadir.

e Yazma becerisi: Dijital dykiileme araglarimin 6grencilerin yazma becerilerini
gelistirmedeki etkileri lizerine ¢calismalar yapilmistir.

e Motivasyon, katilim, tutum ve kalicilik: Dijital Oykiileme yoOntemlerinin
Ogrencilerin motivasyonunu, derse katilimini, tutumunu ve 6grenme siirecindeki
kaliciligini nasil etkiledigi lizerine ¢calismalar mevcuttur.

e Akademik basari: Dijital Oykiileme araglarinin 6grencilerin akademik basari
diizeyini nasil etkiledigi ve Ogrenme sonuclar1 iizerindeki etkileri iizerine

caligmalar yapilmistir.
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2.5 Duygular

Duygu

Duygu tanimin1 Russell (2003) kapsamli duygu kavramsallastirmasina
dayandirmaktadir. Onun boyutsal modeline gore c¢ekirdek duygulanim, "basit,
yansitmayan bir duygu olarak bilingli olarak erisilebilen ndrofizyolojik bir durum olarak
tanimlanir ve iki temel boyuttan olusur: haz, hosa kars1 hos olmayan duygulanim olarak
deneyimlenen zevk ve aktivasyona karsi1 de-aktivasyon olarak deneyimlenen uyarilmadir.
Duygu kelimesinin Ingilizce etimolojisi, onu viicudun disa dogru yoénelimi olarak
tanimlar; "disa dogru hareket" anlamina geldigi s6ylenir. (Domasio, 2006, s. 151). Duygu,
bireylerin i¢ diinyalarindan kaynaklanan, cesitli olaylar, durumlar ya da nesneler
karsisinda hissettikleri zihinsel durumlardir. Bu durumlar, bireylerin algilamalari,
diisiinceleri, degerlendirmeleri ve 6grenimleri ile birleserek ortaya cikar. Duygular,
kisinin kendisiyle, digerleriyle ve ¢evresiyle olan iligkilerinde biiyiik bir rol oynarlar ve
insan davranislarinin bircok yoniinii etkilerler. Duygular, fizyolojik, bilissel ve
davranigsal bilesenleri igerirler ve bireylerin hayatlari boyunca deneyimledikleri bircok
farkli duygu tiirti vardir (Russel,2003). Duygular, Gross (2014) tarafindan dis diinyaya
verdigimiz farkli tepkiler olarak tanimlanmaktadir. Barrett'e (2016, 2017) gére duygular,
etki yoluyla birbirimizin norolojik sistemlerini kontrol etmek i¢in insa ettigimiz sosyal
gerceklikten ortaya c¢ikan araglar olarak agiklanmaktadir.

Aklin duygulara {stiinligii, antik ¢aglardan beri var olan akil-duygu
tartismalarinda tartisilmaz bir ger¢ek olarak kabul edilmistir. Duygusal terimi bazen
duyguyu ifade etmek i¢in kullanilir, ancak daha genis anlamda duygular, hisler ve ruh
hallerini birlikte ifade etmek i¢in yorumlanabilir (Fox, 2008). Duygularin zihinsel
islemler {izerinde olumsuz bir etkisi olduguna siklikla inamlir. Insanlar hayatta kalmak
ve dis diinyayla iletisim kurmak i¢in duygulara ihtiyag duyar (Cakar ve Arbak, 2004).
Cagdas teorilere gore, duygu bir bilgi kaynagi olarak hizmet eder ve diisiinceyi,
motivasyonu ve basariy1 etkiler. Karar vermede de etkilidir ve mantiksal kaliplar1 takip
eder. Duygu, insanlarin sahip oldugu ortak bir i¢ duygudur (Caruso ve Salovey, 2004).
Duygu ve ruh hali siklikla birbiriyle karistirilan duyussal kavramlara 6rnektir. Duygulari
anlamak i¢in sunlara dikkat etmek 6nemlidir: Antik ¢aglardan beri siiregelen akil-duygu

cekismelerinde duygularin zihinsel siirecler iizerinde olumsuz bir etkiye sahip oldugu ve
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aklin duygulara tstlinliigiiniin anlayisa sahip oldugu siklikla tartisilmaktadir. Bu fikirler
duygular1 anlamak i¢in ¢ok Onemlidir. Desmet (2002) bu duyussal durumlari ayirt
edebilmek igin iki faktoriin dikkate alinmasi gerektigini sOylemistir: Kisi ile belirli bir
nesne arasinda bir iliski vardir ve durum ya uzun stirelidir ya da gegicidir. Bu acilardan
bakildiginda, duygular bilingli, bir seye veya birine odaklanan ve kisa bir siire siiren gegici
durumlar gibi goriinmektedir.

Ellsworth'e (2009) gore duygular asagidaki islevlere sahiptir:
Isaret Etme: Duygular, ¢evremizdeki olaylara ve durumlara anlam ve 6nem kazandirir.
Iyi hissettigimiz duygular bize olumlu bir durumun oldugunu, kétii hissettigimiz duygular
ise bir tehlike veya sorunun varligini isaret eder.
Degerlendirme: Duygular, deneyimledigimiz durumlari degerlendirmemize yardimci
olur. Bir durumun bize ne kadar 6nemli veya degerli geldigini belirler ve buna gore tepki
vermemizi saglar.
Yénlendirme: Duygular, davranislarimizi yonlendirir. Ornegin, korku duygusu bizi
tehlikeli bir durumdan kag¢inmaya yonlendirir, sevgi duygusu ise baska birine yardim
etme veya onunla iligki kurma istegi uyandirir.
Iletisim: Duygular, baskalarina hislerimizi ve diisiincelerimizi aktarmamizi saglar. Yiiz
ifadeleri, ses tonu, viicut dili gibi iletisim araglariyla duygusal durumlarimizi ifade ederiz
ve bagkalarinin duygusal tepkilerini anlamamiza yardimei oluruz.
Sosyal Baglanti: Duygular, sosyal iliskilerimizin temelini olusturur. Sevgi, baghlik,
hosgorii gibi duygular, insanlar arasinda yakinlik ve baglanti hissi yaratir ve sosyal
gruplarin olusmasini destekler.
Oz-Regiilasyon: Duygular, davranislarimiz1 kontrol etmemizi ve diizenlememizi saglar.
Ofke veya stres gibi olumsuz duygulari yénetmek, problem ¢dzme becerilerini kullanmak
ve duygusal dengeyi korumak i¢in 6z-regiilasyon yeteneklerimizi kullaniriz.
Anlam Verme: Duygular, deneyimlerimize anlam katar. Seving, hiiziin, hayal kiriklig1
gibi duygular yasadigimiz olaylarin anlamin1 anlamamiza yardime1 olur ve yagsamimizin

anlaml bir biitiin oldugunu hissetmemizi saglar.
2.5.1 Duygu yaklasimlari. Duygu yaklasimi, duygusal deneyimlerin olusumuna

ve duygularin davranig lizerindeki etkisine odaklanan bir psikoloji okuludur. Duygusal

alan, bagkalarinin duygularina ve deneyimlerine yanit olarak uygun duygusal uyarilmay1
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icerir (Hojat ve digerleri, 2001). Duygularin bilissel, fizyolojik ve sosyal yonlerini
birlestiren bu yontem, duygusal deneyimin kapsamli bir aciklamasini saglar. Cornelius
(1996) ve Desmet'e (2002) gore, duygulari incelemek i¢in kullanilan dort temel
metodoloji vardir: evrimsel, fiziksel geri bildirim, sosyal yapilandirmaci ve biligsel.
Duygular, dogal secilim cercevesinde islevsel olarak degerlendirilmekte ve evrimsel
bakis agisina gore hayatta kalmaya yonelik uyum siire¢lerini olusturmaktadir (Darwin,
2017). Bu bakis agisinin temel fikri, insanlarin karsilastig1 belirli olay ve kosullara tepki
olarak, varolusu siirdiiren islevlerin i¢inde, sorunlara, varliklara cevaplar sunmak i¢in
duygularin gelismesidir. Bu kavram temelinde, tiim insanlar nispeten evrensel olan
duyumlar sergilerler. Heyecan fiziksel olarak kendini gosterir ve hissettiklerimiz tiim
duygularimizi kapsar (Fox, 2008). Bu yontem, fizyolojik degisimlerin duygulardan dnce
gerceklestigini savunur ¢iinkii bedensel degisimlerden gegmeden duygulari ifade etmek
miimkiin degildir. Darwin duygusal ifadelerle ilgilenir, ancak James duygusal deneyimin
0ziinii aydinlatmakla ilgilenir. Her ikisi de duygulari, hayatta kalmay1 koruyan niteliklere
sahip cevresel uyarlamalar olarak gérmeye devam etmektedir. Sosyal yapilandirmacilar,
duygular1 biyolojik terimlerle evrimlesmis uyarlamalar olarak gorenlerin aksine,
duygularin anlami ve biitiinliigii koklesmis sosyal normlara bagli olan kiiltiirel yaratimlar
oldugunu iddia etmektedirler. Averill'e (1980) gore duygular, cesitli genetik mirasimizin
yalnizca kalintilarindan daha fazlasidir, ancak psikolojik olarak da tam olarak
acgiklanamazlar.

Bilissel bakis agisina gore duygular, bu siirecte belirleyen kisinin o senaryoya
yiikledigi anlamlarin doruk noktasidir ve kisinin karsilastig1 bir durumla ilgili 1y1 ya da
olumsuz diisiinceleri sonucunda ortaya ¢ikar (Arnold, 1960). Bilissel bakis a¢isinin temel
ilkesi, diislince ve duygularin birbirine bagl olmasidir. Bu bakis agisindan, tiim duygular,
Arnold'un (1960) degerlendirme olarak adlandirdigi, dissal olaylarin bizim i¢in olumlu
ya da olumsuz olarak anlamlandirilmasi i¢in iglendigi siire¢ olan degerlendirmeye bagl
olarak goriiliir. Biligsel bilesen, baskalarinin deneyimlerini biligsel olarak anlama

diirtlistinli vurgular (Hojat ve digerleri, 2009).
2.5.2 Duygu ve bilis. Duygunun dikkat ve motivasyon bilesenleri, artan 6grenme

performansi ve hafiza ile iliskilendirilmistir (Seli, 2016). Duygularin 6grenme siirecleri

tizerindeki etkisi bir¢ok giincel calismanin odak noktasidir. Duygularin hafizada tutmay1
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ve hatirlamayi etkiledigi iyi bir sekilde belirlenmis olsa da 6grenme agisindan, duygusal
etkiler sorgulanmaya devam etmektedir. Bazi ¢alismalar, olumlu duygularin 6grenmeyi
kolaylastirdigin1 ve akademik basariya katkida bulundugunu, motivasyon ve 6grenme
materyallerinden memnuniyet diizeylerin de artisa neden oldugunu gostermektedir (Um
ve digerleri, 2012 ). Fu (2015) duygularin, 6grenenleri amaglarina ulasmalar1 i¢in motive
eden bir gii¢ oldugunu ifade etmistir. Dolayisiyla duygularin 6grenmede 6nemli oldugu
sOylenebilmektedir. Tersine, yakin zamanda yapilan bir ¢alisma, olumsuz O6grenme
merkezli durumun (karisikligin), son testlerde ve transfer testlerinde daha yiiksek
performansa yol actigim1i O6grenme materyaline odaklanmayi artirarak Ogrenmeyi
iyilestirdigini aciklamaktadir (D'Mello ve digerleri, 2014) .) Islevsel norogoriintiileme
teknikleri, insanlarin duygusal durumlarini saptama ve tanima konusunda 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu teknikler, beyin aktivitesini Ol¢cerek duygusal tepkilerin sinirsel
temellerini arastirmaya yardimci olur. Biligsel sinirbilim, duygusal sinirbilim ve egitim
psikolojisi alanlarinda yapilan son arastirmalar, islevsel norogoriintilleme tekniklerini
kullanarak insanlarin duygusal durumlarini analiz etmekte ve Ogrenme ile hafiza
sonuclarint optimize etme potansiyelini arastirmaktadir. Bu alanlarda yapilan
arastirmalar, duygusal durumlarin 6grenme ve bellek siireclerini nasil etkiledigini
anlamamiza ve egitim alaninda bu bilgileri kullanarak daha etkili 6§renme stratejileri
gelistirmemize yardimer olabilmektedir (Carew ve Magsamen, 2010; Um ve digerleri,
2012)

Duygular genellikle olumlu ve olumsuz olarak iki kategoriye ayrilir. Olumlu
duygular, mutluluga pozitif bir sekilde katkida bulunur ve keyifli deneyimlerdi. Bu
duygular arasinda umut, gurur, rahatlama, zevk alma gibi duygular yer almaktadir.
Olumsuz duygular ise, mutluluga negatif olarak etki eder ve genellikle hos olmayan bir
deneyim olarak algilanmaktadir. Ofke, umutsuzluk, utang, kaygi, can sikintis1 gibi
duygular bu kategoriye ornek olarak verilebilir. Duygular, ¢evremizdeki olaylar ve
durumlar karsisinda ortaya cikar ve kisinin i¢sel deneyimleriyle birlikte diistinceleri,
davraniglar1 ve fizyolojik tepkileri etkiler. Bu nedenle duygusal deneyimlerimiz,
hayatimizin bir parcasidir ve duygularin ¢esitliligi ve farklilagmasi insanlarin yasadigi
deneyimlerin dogal bir yansimasidir (Pekrun, 2006; Fu, 2015). Pekrun (2006) tarafindan
belirtilen ayrim, duygularin farkli niteliklerini ve insan davranisi iizerindeki etkilerini

anlamamiz1 saglamaktadir. Olumlu duygular genellikle kisinin moralini ylikseltir,
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motivasyonunu artirir ve iyimserlik duygusu gii¢lendirir. Olumsuz duygular ise, bireyin
zorluklarla basa ¢ikmasini saglar, tehlike algisini tetikler ve koruyucu tepkilerini harekete
gecirmektedir.

Duygularin olumlu ve olumsuz sekillerde deneyimlenmesi, insanlarin hayatlarini
etkiler ve genel refahlarimi belirleyebilir. Ogrenme siirecinde, olumlu ve olumsuz
duygularin farkli etkilere sahip oldugu gozlemlenmistir. Olumlu duygular, mutluluk,
nese, keyif gibi pozitif duygusal deneyimleri ifade eder. Bu duygularla birlikte igsel
motivasyon artar ve kisi kendini daha iyi hisseder. Olumlu duygular, &grenme
motivasyonunu artirirken, olumsuz duygularin ise motivasyonu azalttigi gézlenmistir.
Pozitif duygular, i¢sel motivasyonu destekleyerek kisinin daha fazla i¢sel motivasyonla
hareket etmesini saglar. Arastirmalar, olumlu duygularin 6grenmeyi tesvik ettigini,
O0grenme motivasyonunu artirdigini ve daha iyi 6grenme sonuglarina yol agtigini
gostermektedir (Pekrun vd., 2002a; Jarvenoja ve Jarvela, 2005; Fu, 2015).

Igcsel motivasyon, bireyin kendi igsel degerleri, ilgi alanlari ve amaglar
dogrultusunda bir aktiviteye ydnelme istegini ifade etmektedir. Ogrenme siirecinde igsel
motivasyonun artmasi, kisinin daha fazla ilgi ve baghlik gostermesini saglamaktadir.
Ozellikle igsel motivasyonla olumlu duygular arasinda pozitif yonlii bir iliski
bulunmaktadir. Bu, kisinin bir etkinligi zevk aldigi, ilgi duydugu veya kendini yetkin
hissettigi i¢in yapmasi anlamina gelir. (Rowe, Fitness ve Wood, 2015). Pekrun ve
digerleri (1992) tarafindan ortaya atilan akademik duygularin dort kategoriye ayrilmasi
yaklasimi, 0grenme siirecinde duygusal deneyimlerin 6nemini vurgulamaktadir. Bu
kategoriye gore, akademik duygular, 6grenmeyle, sinif 6gretimiyle ve basariyla dogrudan
iligkili olan duygusal deneyimleri ifade etmektedir.

v" Olumlu etkinlestirici duygular: Bu kategoriye mutluluk, ilgi, heyecan gibi olumlu
duygusal deneyimler dahildir. Bu duygular, 6grenme siirecinde motivasyonu
artirir, ilgiyi canli tutar ve basariyi tesvik eder.

v" Negatif etkinlestirici duygular: Ofke, kaygi, utang gibi duygular bu kategoriye
girmektedir. Bu duygular, 6grencinin zorluklarla karsilastiginda veya basarisiz
oldugunda hissettigi olumsuz duygulardir. Bu duygular, 0grencinin
motivasyonunu azaltabilir, dikkatini dagitabilir ve performansini olumsuz

etkileyebilmektedir.
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v" Negatif etkisizlestici duygular: Sikilma, umutsuzluk gibi duygular bu kategoriye
dahildir. Bu duygular, 6grencinin ilgisini kaybetmesine, motivasyonunu
diisirmesine ve ogrenme deneyimini olumsuz yonde etkilemesine neden
olabilmektedir.

Pekrun ve digerleri (2002b) 6grenme etkinliklerine iligkin duygular1 da ikiye
ayirmistir. Bu ayrim, 6grenme siirecinde farkli etkilere sahip olan iki tiir duygusal
deneyimi ifade etmektedir.

v Yiizeysel duygusal deneyimler: Bu kategori, 6grenme etkinliklerinin digsal
ozelliklerine dayanan duygusal deneyimleri icerir. Ogrencinin bir gérevin
kolaylig1 veya zorlugu, basar1 beklentileri, sinav kaygis1 gibi faktorlere bagl
olarak deneyimledigi duygulari ifade etmektedir. Yiizeysel duygusal deneyimler,
ogrenme etkinliklerine iliskin gecici ve digsal faktorlere dayanmaktadir
(Pekrun,2002b).

v' Digsal duygular: Ogrenme etkinliginin ¢iktilartyla iliskilidir. Bu duygular,
Ogrencinin basaris1 veya basarisizligi gibi O0grenme etkinligi sonuglarina
odaklanmaktadir. Bu duygular, 6grencinin 6grenme siirecindeki performansini
etkileyebilir ve motivasyonunu yonlendirebilmektedir. Basari, basarisizlik gibi
ogrenme etkinliginin ¢iktilartyla ilgilidir (Pekrun, 2002b).

Olumlu duygular, 6grenenlerin kendi 6grenme siireclerini planlama, izleme ve
degerlendirme becerilerini kolaylagtirmaktadir. Ogrencilerin akademik duygular belirli
bir O0grenme etkinligi veya smif Ogretimiyle dogrudan iliskilidir. Bu duygular,
ogrencilerin 6grenme siirecinde deneyimledikleri duygusal tepkilerdir ve performanslari
tizerinde etkili olabilir. Bu nedenle, 6gretmenlerin 6grencilerin akademik duygularini
anlamalar1 ve yonetmeleri 6nemlidir, ¢linkii duygularin 6grenme siireci ve basari lizerinde
onemli bir rolii vardir. (Pekrun, 2002a). Oz diizenleme, dgrenme siirecinde hedeflere
ulasmak icin kullanilan stratejileri igeren bir siiregtir. Oz diizenleme becerileri,
ogrencilerin 6grenme hedeflerini belirlemeleri, kaynaklari etkili bir sekilde kullanmalari,
zamanlarin1 yonetmeleri, 6grenme ilerlemelerini izlemeleri ve degerlendirmeleri gibi
konular1 kapsamaktadir. Duygular, 6z diizenleme siirecinde 6nemli bir rol oynar.
Ogrencilerin duygusal durumlari, 6z diizenleme becerilerini etkileyebilir ve dolayisiyla
o0grenme ve basar1 lizerinde etkileri olabilmektedir (Wolters, 2003). Duygusal durumlar,

motivasyonel, biligsel ve duygusal isleyisler arasinda etkilesimde bulunur ve bu isleyisler
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ogrenme siirecindeki gorevlerin gerekliliklerine gore degisebilmektedir. Akademik basari
da duygularin 6grenme ve basar1 lizerindeki etkilerini yansitan bir faktordiir. Duygularin
akademik basariya etkileri, 6grencilerin 6z diizenleme siirecindeki farkli motivasyonel ve
bilissel isleyislerinin etkilesimine baglhdir. Ogrencilerin motivasyon diizeyleri, ilgi
seviyeleri, 6z-yeterlik algilar1 ve hedef yonelimleri, duygusal deneyimlerini etkiler ve bu

durum akademik basarilarinin da etkilenmesine yol agmaktadir (Pekrun, 2006).

2.5.3 Duygu ve ogrenme. Bilimsel aragtirmalar, duygularin ve 6grenmenin
birbirleriyle etkilesim i¢inde oldugunu gostermektedir. Aynm1 zamanda duygusal
deneyimler, motivasyon ve davranislarla da iligkilidir. Kolb'un vurguladigi gibi, 6grenme
biitiinciil bir organizmanin islemesi sonucunda gergeklesir. Bu, duygusal deneyimlerin
ogrenme siirecine dahil oldugunu gosterir. Ogrenme, sadece bilissel ve algisal islevlerle
degil, ayn1 zamanda duygusal deneyimlerin, algilamanin, diisiincenin ve davranisin
biitiinciil bir sekilde etkilesiminden kaynaklanir. Ogrencilerin duygusal durumlari,
dikkatlerini, motivasyonlarii1 ve biligsel islevlerini etkileyebilir. Olumlu duygusal
durumlar, 6grenme siirecine motivasyon ve ilgi katarken, olumsuz duygusal durumlar
ogrenmeyi olumsuz etkileyebilir. Ogrenme, sadece bilissel ve algisal islevlerle degil, ayni
zamanda duygusal deneyimlerin, algilamanin, diisiincenin ve davranisin biitiinciil bir
sekilde etkilesiminden kaynaklanir (Felten, Gilchrist ve Darby, 2006, s.40). Kolb (1984).
Onceden, dgrenme siirecinde duygular, bilissel faaliyetler ve motivasyon gibi etmenlere
gore daha az dnemli bir rol oynadigi diisiiniiliirken, son donemlerde duygusal durumlarin
ogrenciler iizerindeki etkilerine odaklanan ¢alismalarin artig gosterdigi gozlenmektedir.
Duygusal olarak destekleyici bir 6grenme ortami, dgrencilerin duygusal ihtiyaglarini
karsilayarak 6grenmelerini tesvik eder. Ogretmenlerin duygusal ydnetim becerilerini
kullanarak 6grencilerin duygusal ihtiyaglarini anlamalar1 ve desteklemeleri 6nemlidir.
Ayrica, olumlu bir simif ortami, empati, destek ve olumlu iliskilerin gelistirilmesiyle
ogrencilerin duygusal ihtiyaglarini karsilamaya yardimci olabilmektedir. (Pekrun ve
Stephens, 2010, s.258).

Ogrencilerin igerisinde bulunduklar1 6grenme ortamlari, uyaranlar, arkadaslari ve
ogretmenleri ile olan etkilesimlerinde duygu unsurunun da aktif oldugu goriilmektedir.
Ancak bu zamana kadar duygu unsuru goz ardi edilerek sadece 6grenme ve bilis
kavramlarinin tizerinde durulmustur. Ancak egitim ortamlarinda, 6grencilerin siirekli

olarak diger 6grenciler, 6gretmenler, 6gretim materyalleri ve ¢evresel faktorlerle sosyal
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ve akademik iligkiler icinde olmalar1 nedeniyle, duygusal cesitliligin egitim ortamlarinda
varlig1 goz ardi edilemez. Duygusal bir 6grenme ortami, 6grencilerin 6grenmeye daha
fazla katihmin1 tesvik edebilir. Ogretmenlerin duygusal yonetim becerilerini kullanarak
O0grenme ortamlarini duygusal olarak desteklemeleri, 6grencilerin pozitif duygusal
deneyimler yasamalarini saglayabilir. Ogrencilerin duygusal ihtiyaglarni anlamak ve
karsilamak, onlarin 6grenme siirecine aktif katilimini artirabilir.

Pekrun vd. (2002), duygularin akademik basariya etkisini, giidiilenme ve bilis
sistemlerinin birbirine etkisi ile agiklamaktadir. Duygularin akademik basar1 tizerindeki
etkileri ¢ok yonliidiir ve motivasyonel, bilissel ve duygusal faktorlerle etkilesim
halindedir. Olumlu duygular genellikle basartyr olumlu yonde etkilerken, olumsuz
duygularin etkisi daha karmasik olabilir. Bu nedenle, duygusal deneyimlerin farkindaligi,
duygusal diizenleme becerileri ve motivasyonel stratejilerin kullanimi, 6grencilerin
akademik basarilarini artirmada Onemli bir role sahiptir. Coklu ortam O6grenme
modellerinin ¢ogu oOncelikle bilissel faktdrlere odaklanir ve duygulanimin 6grenme
tizerindeki etkisini yeterince dikkate almaz. Bununla birlikte, son arastirmalar, ¢oklu
ortam Ogrenme materyalinin duygusal tasariminin, O6grencilerde olumlu duygular
uyandirabildigini ve bunun da anlama ve aktarmay1 kolaylastirdigin1 géstermistir (Um,
Plass, Hayward ve Homer, 2012 ). Diger arastirmalar, ¢coklu ortam 6greniminde hangi
tasarim faktorlerinin (6rnegin sekil, renk) duygulari tetikleyebilecegini arastirmistir
(Plass, Heidig, Hayward, Homer & Um, 2014 ). Duygusal noérobilim ve duygu
arastirmalarindaki son gelismeler, insan zihninin siirekli olarak duygusal oldugunu
dogruladi (Izard, 2009, Lewis, 2005, Tucker, 2007).). Yani, bilis ve duygu dogas1 geregi
birbirine baghdir. Bu birbirine baglilik, insan bilincinin karmasikliginin temel bir
yOniidiir. Bu birbirine bagliligin 6nemli bir niteligi, duygusal aktivitenin, dikkat ve hafiza
gibi 6grenmenin merkezinde yer alan mekanizmalar da dahil olmak iizere bilissel
aktiviteyi etkinlestirmesi ve siirdiirmesidir (Tucker, 2007 ).

2.6 Duygusal Tasarim

Duygular ile tasarim arasindaki etkilesim, ilk 6nce satis ve pazarlama sektoriinde
fark edilmistir. Duygusal tasarim, kullanicilarin {irlinler, hizmetler veya deneyimlerle
etkilesimleri sirasinda deneyimledikleri duygusal tepkileri ve deneyimleri etkilemeyi
amaglayan bir tasarim yaklasimidir. Bu yaklasim, tasarimcilarin tirtinlerini sadece islevsel

ve gorsel agidan degil, ayn1 zamanda duygusal agidan da etkileyici hale getirmelerini
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gerektirmektedir. Tastan (2014) tarafindan yapilan ¢alisma, tasarim ve duygular
arasindaki iligkinin tasarim siireclerinde 6nemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir.
Kullanicilarda olumlu duygular olusturan iirlinlerin daha fazla tercih edilmesi, daha sik
kullanilmast ve memnuniyetin de bu oran da artmasi gibi sonuglar ile kendini
gostermektedir.

Duygusal tasarim yaklagimlari, tasarim ve duygular arasindaki baglantiy1
kullanarak {riinleri kullanicilar1 duygusal acidan etkileyecek sekilde tasarlamayi
hedeflemektedir. Bu tasarimin amaci, kullanicilarin duygusal deneyimlerini artirmak,
pozitif duygusal tepkileri tesvik etmek ve kullanicilarin {iriinlere, hizmetlere veya
deneyimlere baglilik gelistirmesini saglamaktir. Bu, kullanicilarin iiriinleri daha olumlu
bir sekilde algilamalarini, daha baglamsal ve kisisel bir deneyim yasamalarini
saglamaktadir. Norman’in (2004) bilgi isleme siireci yaklasimi insanlarin bilgiyi nasil
isledigini ve biligsel siiregleri nasil gerceklestirdigini anlamak icin biligsel psikoloji ve
bilissel bilim alanlarindan yararlanmaktadir. Norman’a (2004) gore, insanlarin bilgiyi
isleme siireci bes temel asamadan olusur: algilama, dikkat, anlama, karar verme ve
hatirlama. Bu siirecler, insanlarin c¢evreleriyle etkilesimde bulunurken bilgiyi
algilamalarini, O6nemli noktalara odaklanmalarini, bilgiyi anlamalarimi, kararlar
vermelerini ve daha sonra bu bilgiyi hatirlamalarini saglamaktadir. Bu yaklasim,
kullanicilarin bir {irtinii veya deneyimi deneyimlerken gectikleri bilgi isleme siirecini
dikkate alir ve bu siireci duygusal tepkilerle birlestirir. Norman (2004), bir {iriin veya
deneyimle etkilesim kurarken ii¢ seviyede bilgi isleme siireci yasandigin1 6ne siirer:
viseral (i¢sel), davranigsal (davranigsal) ve yansitici (diisiinsel) seviyeler. Bu seviyeler,
duygusal deneyimlerin olustugu agamalar1 temsil eder.

v' Viseral (igsel) seviye: ilk etkilesim aninda ortaya ¢ikar ve kullanicinin {iriinii
gorsel veya dokunsal olarak degerlendirdigi anlamina gelir. Bu seviyede duygusal
tepkiler ve 6nceden olusturulmus duygusal baglantilar 6n plandadir.

v' Davranissal (davranigsal) seviye: Uriiniin veya deneyimin kullanimi sirasinda
ortaya ¢ikar ve kullanicinin gergeklestirdigi eylemleri igerir. Bu seviyede
duygusal tepkiler, kullanicinin iiriinle etkilesimde oldugu siirece olusur.

v" Yansitict (diisiinsel) seviye: Deneyim sonrasinda ortaya ¢ikar ve kullanicinin

deneyim hakkinda diisiinme, yorumlama ve anlamlandirma siirecini temsil eder.
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Bu seviyede duygusal tepkiler, kullanicinin deneyim hakkindaki diisiinceleri ve

izlenimleri tizerinde etkili olabilir. (Norman, 2004).

Bu yaklasim, tasarimcilarin iiriinleri ve deneyimleri bu {i¢ seviyeyi dikkate alarak
tasarlamalarini saglar. Tasarimcilar, kullanicilarin duygusal deneyimlerini sekillendirmek
icin gorsel, isitsel ve dokunsal unsurlarin yani sira kullanict deneyimine iligkin
beklentileri ve dnceden olusturulmus duygusal baglantilar1 da goz 6nilinde bulundururlar.

Norman'in bilgi isleme siireci yaklasimi, duygusal tasarimin kullanicilarin
deneyimleri lizerindeki etkisini anlamak ve tasarim siirecinde duygusal faktorleri hesaba
katmak i¢in 6nemli bir model saglar. Bu yaklagim, kullanicilarin duygusal deneyimlerini
optimize etmek ve {irlinlere veya deneyimlere baglilik ve memnuniyeti artirmak igin
tasarimcilara rehberlik etmektedir (Norman, 2004, Desmet,2008).

Entelektiiel seviye olarak bilinen beyin gelisiminin en iist seviyesi, bilissel
stireclerin harekete gecirildigi, beynin kendi eylemlerini yorumladigi, bilingli diislincenin
gelistirildigi, dis diinya hakkinda yeni kelime ve kavramlarin Ogrenildigi ve
genellemelerin yapildig1 yerdir (Norman, 2004). Bu diizey, bilingli islemlerin ve yogun
duygusal deneyimlerin yasandigi kisimdir (Desmet, 2008). Norman'a (2004) gore
herkesin ve her seyin bilissel ve duygusal bir bileseni vardir. Insanlar anlam atfetmek icin
biligsel bilesenleri ve deger atfetmek i¢in duygusal bilesenleri kullanmaktadir.

Norman (2004) gore bilissel bir siireci duygusal unsurlardan bahsetmeden
tartismak miimkiin degildir. Olumsuz duygular ayrintilara dikkat etmemize, tehditlerden
korunmamiza ve odaklanmamiza yardimci olsa da, olumlu duygular kesif duygularinm
tesvik eder, yaraticilig1 ortaya ¢ikarir ve beyni aktif 6grenen bir varliga doniistiirmektedir.
Pozitif duygular, insanlarin karsilastiklart zorluklara orijinal cevaplar bulmalarina
yardimet olur ¢iinkii bilissel siirecler tek basina bunu yapmak igin yetersizdir. Ozellikle
icinde bulundugu kiiltiiriin unsurlarindan da etkilenmektedir. (Norman, 2004). Diisiinsel
tepkiler, bireyin bilincinden ve farkindaligindan dogar ve ait olduklar1 toplumdan
etkilenir. Sonug olarak, farkli yas gruplarina, tarthsel donemlere ve hatta insanlarin
toplum i¢inde yerine getirdikleri sorumluluklara gére degisebilirler (Norman ve Ortony,
2003). Satis ve pazarlama alaninda objeler tasarlanirken, tiiketicilerde satin almaya
yonlendirecek olumlu duygular uyandirmak i¢in duygusal tasarim kullanilir. Aym
zamanda, nesnelerde kullanilan renklere, sekillere ve grafiklere karsi olumlu tepkiler

uyandirarak olumlu i¢ tepkiler harekete gecirilir ayrica nesnelerin netligi,
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kullanilabilirligi ve islevselligine yonelik olumlu tepkiler uyandirarak ¢evrenin olumlu
tepkileri uyandirilir. Bunun i¢in nesnelerin standardi ve yorumun kapsami dikkate
alinmaktadir. Bu ii¢ boyuttan insanlar ve kiiltiirler arasinda sabit olan tek boyut olan igsel
boyut, olumlu duygular uyandirmak igin renk ve sekillerden etkilenebilmektedir (Norman
ve Ortony, 2003).

2.6.1 Renklerin duygulara etkileri. Renkler giinliik yasantimizin her aninda yer
alir ve insanlar tizerinde kapsamli ve ¢esitli etkilere sahiptir (Khan ve digerleri, 2011).
Rengin etkileri duygu, davranis ve fizyolojideki (Dreiskaemper ve digerleri, 2013)
degisikliklere kadar uzanmaktadir. Farkli renklerin belirli anlamlarla iligkilendirildigi 6ne
siiriilmiistiir. Ornegin, kirmizinin algilanan gekiciligi, hakimiyeti, 6fkeyi ve saldirganlig
artirdig1 gosterilmistir (Stephen ve digerleri, 2012) Ek olarak, ¢ok sayida caligma mavi,
yesil ve grinin etkilerini aragtirmistir (Wiedemann ve digerleri, 2015 ). Yesil ¢ogu renk
modelinde kirmizinin zitt1 oldugu i¢in siklikla secilir ve biligsel onarici etkiler, yaraticilik
ve giivenlik ile iliskilendirilmistir (Pravossoudovitch ve digerleri, 2014). Renklerle
olusturulan yenilik hissinin gorsellerden edinilen zevki artirdigini belirlemistir
(Becer,2005). Odabas ve Baris'a (2003, s. 139) gore kirmiz1 giig, tehlike ve heyecan
duygularini; yesil, mavi ve siyah ise saygmlik, prestij ve bilgelik duygularim
cagristirmaktadir. Sar1 ve altin saris1 da sicaklik ile mor renk ise asalet ile
iliskilendirilmektedir.

Plutchik (2001), insanlarin ve hayvanlarin, g¢evreye adaptasyon siirecini
giidiileyen duygular1 8 baslik altinda ag¢iklamaktadir. Bu duygular sasirma, {iziintii, korku,
ofke, igrenme, nese, beklenti ve giiven bi¢iminde kendini gostermektedir. Gelistirdigi
duygu c¢emberinin hemen ortasinda bu temel duygular yer alir. Teoriye gore, bu
duygularin her biri, i¢inde bulundugumuz ¢evreye uyum siirecimizi kolaylastirmaktadir.
Plutchilk (2001)’e goére tipki herhangi bir bilim dalinin tanimina ulasmak i¢in
asamalandirma gerekliyse insan duygularmin da bir siniflandirmaya ihtiyact vardir.
Plutchik, sekiz ana duyguyu bir dairesel sistem iizerine yerlestirir. Birbirlerine digerlerine
gore daha az benzer olan duygulari kars1 tarafa yerlestirerek taksonomik duygu sistemini

ortaya ¢ikarir ve bu Plutchik’in Duygu Cark: olarak gecer.
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Sekil 2 Plutchik’in Duygu Carki1

Duygu carkina gore ozellikle turuncu, sar1 ve agik yesil gibi renkler dikkat,
eglence, canlilik ve giiven gibi iyi duygular uyandirir. Ofke, keder ve igrenme gibi
olumsuz duygular kirmizi, mor ve lacivert renklerle ifade edilmektedir.

Plutchik’in duygu carkini kullanmak;

1. Duygular1 tanimlamamiza

2. Eylemlemlerimizi net bir sekilde aciklayabilmemize

3. Kendimizi tanmiyarak dogru kararlar alabilme ve ¢evresel farkindaliimizi
artirmaya destek olmaktadir.

Ismael ve Ploeger (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, goz takibi yontemi
kullanilarak renklerin katilimcilarda ¢agristirdigi duygular incelenmistir. Goz takibi
yontemi, katilimcilarin g6z hareketlerini izleyerek hangi renklerin dikkatlerini ¢ektigini
ve nasil tepkiler verdigini 6lgmeyi saglayan bir tekniktir. Calismada, katilimcilara farkli
renklerin sunuldugu bir dizi gorsel gosterilmis ve katilimcilarin goz hareketleri
kaydedilmistir. Ardindan, katilimcilarin goz hareketlerinin analizi yapilarak, hangi
renklere daha fazla odaklandiklar1 ve bu renklerle iliskili duygusal tepkileri belirlenmistir.
Ismael ve Ploeger’in (2019, s.9) ¢alismalarinda yer alan katilimcilarin, renk tercihlerine
yonelik oranlar Sekil 3°te yer almaktadir.
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Negative Emotions Positive emotions

Grey Orange 53.2%
Brown Yellow 36.8%
Black Green [
Dark green Red s
- s
Dark blue Violet _
Dark red Blue -
Green Dark green -
Yellow White 11.3%
Blue Dark blue -
Violet Brown -
Orange Grey .
White Black |

Sekil 3 Ismael ve Ploeger (2019)

Yapilan ¢alisma sonucunda yesil, sar1 ve turuncu gibi renklerin pozitif duygular
ortaya cikaran renkler olarak degerlendirilmistir, siyah, gri ve kahverengi gibi renklerin
ise olumsuz duygular1 ortaya g¢ikaran renkler olarak degerlendirildigi goriilmektedir
(Ismael ve Ploeger’in 2019).

Renk iizerine yapilan aragtirmalara gore en ¢arpici ton olan kirmizi hem pozitif
hem de agresif ve talepkar olarak yorumlanabilmektedir (Kurt ve Osueke2014, s.4).
Eiseman'a (2006, s. 45) gore sar1, psikolojik olarak en gii¢lii renktir ve nese, mutluluk ve
eglence gibi olumlu duygularla yakindan iliskilidir. Yesil rengi yanhs kullanildiginda,
duygusal olarak sakinlestirici etkisinin yan1 sira can sikintis1 ve moral bozuklugu gibi
olumsuz etkileri de olabilir (Kurt & Osueke, 2014, s. 4). Bu calismalar, tasarim
siireglerinde renk seciminin duygusal etkileri dikkate alarak yapilmasinin 6nemini
vurgulamaktadir. Renkler, insanlarin duygusal tepkilerini etkileyebilir ve bu nedenle
tasarim alanlarinda renklerin dogru bir sekilde kullanilmasi, istenen duygusal etkiyi
yaratmada 6nemli bir rol oynamaktadir (Kurt ve Osueke, 2014, s.4).

2.6.2 Sekillerin duygulara etkileri. Sekillerin duygusal etkileri iizerine yapilan
caligmalar, farkli sekillerin farkli duygusal tepkilere neden olabilecegini gostermektedir.
Insanlarin sekillere karsi duygusal tepkileri, genellikle seklin bilissel cagrisimlari,

sembolik anlamlar1 ve deneyimlerle iliskilendirilir. Ornegin, keskin ve koseli sekiller
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genellikle dikkat ¢ekici ve giiclii bir etki yaratirken, yuvarlak ve yumusak sekiller daha
sakin ve dostca bir etki yaratir. Kare sekiller denge, istikrar ve giiven hissi uyandirirken,
ticgen sekiller hareket, dinamizm ve enerji ¢agristirabilir. Diger sekiller de benzer sekilde
farkli duygusal tepkilere neden olabilir.

Ancak, sekillerin duygusal etkileri bireysel ve kiiltiirel farkliliklara bagl olarak
degisebilir. Herkes ayni1 sekile farkli duygusal tepkiler verebilir ve bir seklin anlami1 ve
etkisi, kisinin deneyimleri, kiiltiirel arka plam1 ve bireysel tercihleri tarafindan da
etkilenebilir. Mutlu duygular1 uyandirmak i¢in formlar1 kullanmanin iki ana stratejisi
vardir. Bunlardan ilki, iyi duygular uyandirmak icin yuvarlak ve bebeksi kivrimlar
kullanmaktir. Berry ve McArthur'a (1985, s.316) gore, bebek yiiziinii taklit eden hatlara
sahip daha yuvarlak sekiller insanlarda sicaklik, diiriistliikk, saflik ve samimiyet gibi
olumlu duygular1 yansitir. Alley'in arastirmasina gore (1981, s. 653), yuvarlak ve bebek

kafasina benzeyen sekiller daha sevimli duygular1 6n plana ¢ikarmaktadir.

Sekil 4 Alley

Alley (1981) ¢alismasinda yuvarlak hatlara sahip olan formun ideal yiiz oldugunu
vurgulamaktadir.
Insan-bigimlilik (Anthropomorphism). Insan disindaki varliklara insana benzeyen
ozelliklerin eklenmesiyle ilgili bir tasarim yaklagimidir. Bu yaklasimda, nesneler kas,
g0z, agiz, el, kol ve benzeri insani nitelikleri tasiyacak sekilde tasarlanmaktadir. Bu
tasarim yaklagiminin temel amaci, kullanicilarda duygusal olarak olumlu etkiler
yaratmaktir. (Park, vd., 2015). Ayrica sadece olumlu duygulardan degil hisleri yansitan

yiiz sekilleri ile iletisim kuranlarda ayni duygularin meydana gelmesi amaglanmaktadir.
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Insan-bicimlilik, kullanicilarm iiriinlerle daha iyi bir etkilesim kurmasimni saglayarak,
tirtinlerin kullanicilara daha cekici gelmesini ve kabullenilmelerini kolaylastirir. Bu
yaklasim, kullanicilarin tiriinle daha duygusal bir bag kurmasini ve tirtinleri daha olumlu
bir sekilde algilamasini hedefler. (Plass, vd., 2020). Bu sekilde cansiz varliklar, insansi
niteliklere sahip olacak bicimde tasarlanmaktadir. Ayrica, insan-bigimlilik yontemi,
kullanicilarin kiiltiiriine uygun tasarim yapmayi kolaylastirir. Insanlarin insan benzeri
Ozelliklere daha fazla asinalik gosterdigi ve bu 6zelliklere daha olumlu yanit verdigi
bilinmektedir. Dolayisiyla, iirlinlerin insana benzeyen Ozelliklere sahip olmasi,
kullanicilarin  iirinlere daha olumlu tepki vermesini ve onlart {iriini almaya

yonlendirmektedir (Disalvo ve Gemperle, 2007, s.5).

Sekil 5 Insan Bicimlilik

Norman’in (2004) duygusal tasarim yaklasimi, bilissel siireclere dayanan ve
ogrenenlerde motivasyonu artirmay1 hedefleyen bir yaklasimdir. Bu yaklagim, olumlu
duygular1 uyandirarak biligsel yiikii azaltmay1 ve 6grenme deneyimini daha olumlu hale
getirmeyi amaglar. Duygusal tasarim yaklagimiyla hazirlanacak materyallerde, i¢sel ve
davranigsal temellerin orantili olarak bir araya getirilmesi gerekmektedir. Insanlara veya
toplumlara gore degismeyen tek boyut i¢sel boyut olarak ele alinir ve olumlu duygularin
olusturulmasina odaklanir. Bu baglamda, canli ve parlak renklerin kullanilmasi, i¢sel

boyutta olumlu duygular tetikleyebilir. Ornegin, canli renklerin kullanilmasi, enerji ve
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hareketlilik hissi yaratabilir. Bu tiir sekiller, insanlarin sevimlilik, samimiyet veya bag
kurma gibi duygusal tepkilerini uyandirabilir. Duygusal tasarim yaklagimi, 6grenme
materyallerinin etkili bir sekilde tasarlanmasini saglar ve 6grenme deneyimini daha
zengin, ilgi ¢ekici ve motivasyonu yiiksek hale getirir. Bu yaklasim, 6grenenlerde olumlu
duygularin artmasina ve 6grenme siirecine daha olumlu bir katkida bulunmaya yardimci

olmaktadir.

2.6.3 Duygusal tasarim ve 6grenme. Duygularin bilissel siirecler lizerinde nasil
bir etkisi oldugu sorusu alanyazinda tartigilagelen 6nemli bir konu olmustur. Engelleme
varsayimina (suppression hypothesis) gore yapilan ¢calismalar incelendiginde, duygularin
bilissel siirecler lizerinde olumsuz etkilerinin oldugu goriilmektedir (Oaksford vd., 1996;
Seibert ve Ellis, 1991a, 1991b). Ote yandan, kolaylastirma varsaymmimi (facilitation
hypothesis) benimseyen bilim insanlarina gore, pozitif duygular dikkat ve bilis
kapasitesini genisletmekte (Fredrickson ve Branigan, 2005), yaratict problem ¢6zmeyi
(Isen vd., 1987), hafizay1 ve biligsel islemeyi kolaylastirmaktadir (Fredrickson, 1998).

Duygularin etkisinin 6gretim materyalleri baglaminda incelenmesi ile ilgili
yapilan ilk ¢aligmalar incelendiginde, ilgi ¢ekici ancak 6grenme kazanimiyla dogrudan
baglantili olmayan tasarim ilkelerinin kullanildigr 6gretim materyallerinin 6grenme
tizerinde olumsuz bir etkisinin oldugu goriilmektedir (Harp ve Mayer, 1997, 1998). Daha
sonraki yillarda ise, ilgi ¢ekici tasarim unsurlari, 6grenenlerde digsal bilissel yiik
olusturmadan, 6grenme kazanimiyla dogrudan baglantili olacak sekilde kullanilmistir.
Ogrenme siireglerinde duygusal tasarim yaklasimi olarak adlandirilan bu yeni
yaklasimda, dikkat ¢ekici, sicak, doygun ve parlak renkler, insans1 yuvarlak sekiller, ya
da cansiz varliklara canlilik 6zellikleri atfedilmesi gibi ¢esitli tasarim yaklagimlarindan
faydalanilmistir (Heidig vd., 2015; Mayer ve Estrella, 2014; Plass vd., 2014; Um vd.,
2012). Buna ¢k olarak bazi ¢alismalarda dekoratif gorseller (Schneider vd., 2016), bazi
calismalarda ise duyusgsal unsurlarin kullanildig1 yazili metinler kullanilmigtir (Stark vd.,
2018).

Duygular 6grenmeyi hem kolaylastirabilir hem de engelleyebilir. Renkler ve
sekiller gibi duygusal tasarim 6zellikleri, 6grencilerin etkilerini ve 6grenme ¢iktilarini
manipiile etmek icin Ogrenme ortamlarina yerlestirilebilir. Bununla birlikte, bazi

aragtirmalar duygusal tasarimlarin 6grenmeyi destekledigini 6ne siirerken, bazilar1 da
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engelledigini gosteriyor. Brom ve arkadaslar1 2018 yilinda, coklu ortam 6grenmede
duygusal tasarimlarin kullanimina iligkin bir meta-analiz yayinladi, son zamanlarda
duygusal tasarima olan ilginin arttigin1 ve farkli calismalar ylriitiildiigiinii oraya
koydular. Daha sonra 2021 yilinda bu ¢alismanin devami seklinde bir meta-analiz
calismasi daha yayimlandi (Wong ve Adesope, 2021). Duygusal tasarimin ¢oklu ortam
Ogretim materyallerinde kullanimu ile ilgili yapilan meta analiz ¢alismalari, bu yaklagimin
o0grenme ciktilarina etkisi bakimindan genellikle faydali bir yaklasim oldugunu
gostermektedir. Ote yandan, bazi calismalarda ise duygusal tasarim yaklasiminin
ogrenmeye etkisinin sinirlt oldugu ya da bir etkisinin olmadig1 bulunmustur (Heidig vd.,
2015; Miinchow ve Bannert, 2019; Park vd., 2015; Slabbert vd., 2022). Buradan
hareketle, duygusal tasarim yaklagiminin, 6gretim materyallerinde kullanilmasinin
ogrenme ciktilar1 ve duygular iizerinde nasil bir etki olusturdugunu netlestirme ¢abalarina
katki saglamak iizere, hala bazi degiskenlerin ve 6gretim materyallerinin test edilmesi
gerektigi sdylenebilir.

Duygusal tasarimin 6gretim materyallerinde kullanimui ile ilgili yapilan meta
analiz caligmalari, bu yaklagimin 6grenme ¢iktilarina etkisi bakimindan genellikle faydali
bir yaklasim oldugunu gdstermektedir (Brom vd., 2018; Wong ve Adesope, 2021). Ote
yandan, bazi ¢caligmalarda ise duygusal tasarim yaklagiminin 6grenmeye etkisinin sinirl
oldugu ya da bir etkisinin olmadig1 bulunmustur (Heidig vd., 2015; Miinchow ve Bannert,
2019; Park wvd., 2015; Slabbert vd., 2022). Buradan hareketle, duygusal tasarim
yaklasiminin, 6gretim materyallerinde kullanilmasinin 6grenme ¢iktilart ve duygular
tizerinde nasil bir etki olusturdugunu netlestirme ¢abalarina katki saglamak iizere, hala
baz1 degiskenlerin test edilmesi gerektigi sdylenebilir. Bir bagka ifadeyle, e-6§renmenin
bilissel-duygusal modeli varsayimlarina uygun olacak sekilde, duygusal tasarim tiirlerini

veya stratejik yollarini aragtiran ¢aligmalara devam edilmesi gerekmektedir.
Asagida 6grenme araci olarak duygusal tasarimin kullanildigi ve notr ve duygusal

tasarima yonelik olusturulmus 6gelere ait 6rnek sekiller yer almaktadir (Um 2012, s.489;
Plass’in 2014, s.130).
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Sekil 6 Notr ve Pozitif Duygusal Tasarim

Sekil 6’da da gorildigi gibi pozitif duygusal tasarima dayali tasarlanan
sekillerde, sari, yesil ve mavi gibi renkler, yuvarlak hatli objeler ve insansi nitelikler yer
almaktadir. Notr duygusal tasarim da ise gri, siyah ve beyaz renklerin hakim oldugu
goriilmektedir.

Duygusal tasarimin kullanildig1 6grenme materyallerinin gelistirilmesine yonelik
yapilan aragtirmalar, insansi niteliklere sahip sekillerin ve sicak renklerin kullanildig
platformlarda  6grenenlerde olumlu duygularin  ortaya ¢ikmasini  sagladigini
gostermektedir. Yuvarlak hatli ve insans1 6zelliklere sahip sekiller, insanlarin duygusal
bag kurma, sevimlilik veya samimiyet gibi duygusal tepkilerini uyandirabilmektedir.
Ozellikle yiiz benzerligi tasiyan sekiller, insanlar arasinda empati ve iliski kurma istegini
artirabilmektedir. Sicak renkler, 6rnegin yesil, sar1 ve mavi gibi renkler, pozitif duygularla
iliskilendirilir. Bu renkler 6grencilerde canlilik, nese ve motivasyonu artirabilmektedir.
Ote yandan, nétr renkler olan siyah, gri ve beyaz daha nétr bir etki yaratir ve duygusal
tepkileri daha az tetiklemektedir. Duygusal tasarima dayali materyallerin kullanimi,
ogrencilerde bilissel yiik olusturmadan motivasyonu artirabilmektedir. Ozellikle sade
tasarimlarin bile sicak renklerle hazirlanmasi, olumlu duygulara neden olabilmektedir.
Bu tasarim yaklagimi, 6grenme materyallerinin etkili bir sekilde tasarlanmasina ve
ogrencilerin duygusal deneyimlerinin iyilestirilmesine yardimci olabilmektedir. Sadece
renk kullanarak bile notr ve duygusal tasarim yapilabilecegi yapilan arastirmalarda ortaya

konulmustur (Heidig, Miiller ve Reichelt, 2015).
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2.6.4 Sosyal bilgilerde duygusal tasarim. Bireyin ¢evreyle saglikli bir bag
kurmasinda 6nem arz eden, toplum ile iliskisini gelistiren bir ders olarak, Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan su sekilde tanimlanmaktadir: “Sosyal Bilgiler, insanin sosyal ve
fiziki ¢evresi ile olan etkilesimini gegmis, bugiin ve gelecek baglaminda inceleyen; tarih,
cografya, iktisat, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi
O0grenme alanlarinin bir {inite veya tema altinda birlestirilmesini igerir.” (MEB, 2005). Bu
tamimdan yola ¢ikarak, Sosyal bilgilerin bireyin gevresi ile iletisiminde kopri gérevi
goren bir yapida oldugu gergektir. Sosyal bilgiler, birgok farkli disiplinin birlesmesinden
meydana gelmekte olup ilk ve ortaokul biinyesinde cagdas diislincelere sahip, iyi
vatandagslar yetistirmek i¢in sosyal bilimler disiplinlerden belirlenmis bilgi ve becerilere
bagli, tutum ve davraniglarin yer aldigi bir disiplin olarak tanimlanmaktadir (Bilgili,
2019). Kapsami bu kadar genis olan Sosyal bilgiler dersinde igerigin de zengin
materyaller ile aktarilmas1 gerekmektedir. Kullanilan ders kitaplarindan, sunulara kadar
tim materyallerde Ogrenci Ozellikleri ve konu biitiinliigii géz Oniine alinarak
tasarlanmalidir. Ogrenmekten zevk almak gibi olumlu harekete gegirici duygular,
Ogrencilerin ilgisini ve dolayisiyla 6grenme motivasyonlarini artirabilir (Pekrun, Frenzel,
Goetz ve Perry, 2007).

19. Yiizyill sanayi devrimi ile yasantimizin bir pargasi haline gelen teknoloji,
sanat, savunma alanlarinda oldugu gibi egitim ve Ogretim alanlarinda bir arag
kullanilmaktadir. Giiniimiizde bilimin gelismesi teknolojiyi de ayni oranda etkileyerek
insanlarin  glinliik yasamlarini ve genel olarak hayatlarin1 kolaylastirma gorevi
gormektedir (Demircioglu, 2019). Demircioglu’na (2019) gore ise egitim teknolojisi,
egitim araciligi ile ulagilmasi istenen hedeflere ve kaliteli 6grenme ortamlarinin ortaya
konmasi i¢in teknolojiye basvurulmasi olarak acgiklanmaktadir. Ders materyallerini de
tasarlarken ve ders igerigini zenginlestirirken teknolojiden faydalaniriz.

Bunun disinda materyal tasarlarken Ogrenci ilgi ve ihtiyaglarini, 6grencilerin
ogrenme Ozelliklerini ise kosarak igin tasarim boyutunu da géz Oniine alarak verilmek
istenen kazamim daha kalic1 bir sekilde aktarilmis olmaktadir. Ogrenen bireyler igin
hazirlanan 6gretim materyalleri derslerin amacina ve programda belirtilen kazanimlara
uygun olmak zorundadir. Ilgili gretim materyallerinin &zellikleri Arslan (2008)

tarafindan su sekilde agiklanmaktadir;
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* Materyaller anlasilmasi kolay ve basit olmali,

» Uygulama kisminda 6grenciyi ise kosmali,

* Anlatilan baghig1 somutlastirma goérevi gormeli, kolaydan zora dogru bir akis izlemeli,
* Gilinlimiiz egitim ve 6gretim anlayisini igermeli,

* Gergek yasam ile organik bir baga sahip olmali,

» {lgili materyal hazirlanirken 6grencinin gelisim siirecine destek vermeli,

» Gorsel ve isitsel materyaller hedef kazanimlarda 6nemli noktalara dikkat ¢ekmeli,

» Tekrar kullanim olasiligina bagli olarak kaliteli bir sekilde iiretilmeli ve siirekli
giincellenmelidir.

Kiiciikahmet (2014)’e gore gorsel ve isitsel araclarin amaci tice ayrilmaktadir.
Birincisi anlatilan konu hakkinda bilgi, teknik ve ayrintilar1 aktarmak, ikincisi, miitalaa
edilecek konunun tiim yo6nlerini géstermek i¢in, ligiinciisii ise 6zel bir diisiince, konu ve
noktaya dikkat ¢ekmek ile ilgili gosterim yapma olarak agiklanmaktadir. Egitimde gorsel
ve isitsel materyallerin temel amaci yliriitilmekte olan &gretim faaliyetine katki
saglamaktir. Ciinkii 6grenme kalitesi iy1 tasarlanmis ara¢ ve gerecler ile birlikte
degerlendirilebilir. Buna ek olarak hazirlanan gorsel- isitsel materyaller 6grenciyi motive
etme, giidiileme ve konuya dikkat cekme goérevi de gormektedir (Demircioglu,
2019).Ancak iiretilen gorsel- isitsel materyallerin 6gretmen kadar basarili olamayacagi
bir gergektir. Yapilan arastirmalar sonucunda insanlarin bilgiyi nasil isledikleri ve
hatirlama oranlar1 konusunda farkli sonuglar bulunabilmektedir. Ancak, genel olarak
insanlarin gorsel bilgiyi daha iyi hatirladig1 ve isitsel bilgiye gore daha yiiksek bir oranda
hatirlama gerceklestirdigi sdylenebilir. Ornegin, gordiiklerimizin %30'unu hatirlarken,
gorlip 1sittiklerimizin = %50'sini  hatirlama egilimindeyiz. (Seferoglu, 2006). Bu
yiizdelerden yola ¢ikarak insanlarin ve dolayl olarak &grencilerin birden fazla duyu
organini ise kostuklar1 takdirde Ogrenme ve hatirda tutma diizeylerinin arttig1
sOylenebilir. Buna ek olarak gorsel ve isitsel materyallerin 6grenen iizerinde etkili oldugu
s0z konusu oranlar neticesinde bahsedilebilir. Pekrun ve ark. (2011), 6grencilerin basari
duygulariin kontrol ve deger degerlendirmeleri, motivasyonlari, 6z diizenlemeleri ve
akademik performanslari ile baglantili oldugunu gostermistir. Genel olarak caligmalar
duygularin 6grenme ve akademik basaridaki 6nemli roliinii vurgulamaktadir. Duygular,
ogrencilerin motivasyonunu, 06z diizenlemesini ve gorevlerin degerlendirilmesini

etkileyerek 6grenme ¢iktilarina etki etmektedir (Schallberger, 2005).
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Tasarlanan materyallerde sekillere yer vermek 6grenme siirecinde bireylerin hayal
diinyasini gelistirmeyi hedeflerken ayni zamanda 6grenmenin kalic1 ve anlamli olmasini
saglamak amaciyla kullanilmaktadir. Yapilan arastirmalar gostermektedir ki 6grenmenin
biiyiik bir kism1 gorsel betimlemelerle ger¢eklesmektedir (Dereli, 2008). Gorsel 6geler,
ogrenme ortamini daha etkilesimli hale getirir ve dgrenme siirecini artirir. Ornegin,
sadece dinleyerek 6grenme %10 seviyelerindeyken, gorme olayimnin eklenmesiyle bu oran
%80'lere kadar yiikselir. Resimler, sozel bilgiye gore daha iyi hatirlanma olasiligina sahip
oldugu i¢in 6nemlidir. Gorsel 6geler, karmasik konularin daha iyi anlagilmasini saglar ve
Ogrencilerin bilgileri daha etkili bir sekilde hatirlamasina yardimci olmaktadir
(Ibrahimoglu, 2010) Ogretim siirecinin efektif olabilmesinde tasarim 6gelerinin orantilt
olarak kullanildig1 6gretim materyallerine gereksinim vardir. Bu tarz materyaller
ogrencilerin 6grenme performanslarini artirarak ve derse karsi olumlu duygu
olusturmalarini saglar. Bu nedenlerle, gorsel materyallerin 6grenme siirecinde kullanimi
onemlidir (Kiling, 2006). Ogrencilerin farkli 6grenme stillerine hitap ederek 6grenmeyi
destekler ve 6grenme deneyimini zenginlestirir (Ates, 2006).

Ogrenmenin zenginlestirilmesinde tasarim odakli diisiinme stratejisinin ise
kosulmas1 siirecin zenginlestirilmesinde etkili olmaktadir. Tasarim odakli diisiinme,
inovasyonu tesvik eden bir alan olarak taninmistir ve farkli alanlardan bir¢ok kisi
tarafindan kullanilmaktadir. Bu yaklasim, tasarimcilar tarafindan olusturulan {riinlerin,
hizmetlerin, yapilarin ve sistemlerin tasarimini birlestiren bir yOntemdir. Ayrica,
Ogrenenlerin becerilerini gelistirmeye yonelik tasarim gergeklestiren tasarim odakli
yaklasimda katilimcilarin bireysel 6zelliklerini fark etmeleri saglanmaktadir. Alanyazina
bakildiginda, bu silirece yonelik smiflandirmalar yapildigr goriilmektedir. Bu
simniflandirmalardan yola c¢ikarak, tasarim odakli diisiinme yaklasiminin genellikle
empati-kesif, yorumlama/tanimlama, fikir iiretme, prototip olusturma ve test etme olmak
lizere bes adimda uygulanabilecegi sdylenebilir. Sosyal bilgiler dersi, tasarim siireclerini
iceren onemli bir ders olarak hem 6gretmenler hem de 6grenciler igin 6nemlidir. Ayni
zamanda, sosyal bilgiler dersi kapsaminda tasarim etkinlikleri gelistirirken tasarim odakli
diisiinme yaklagimi da 6énemli bir yontem olarak kullanilabilir.

Bu bilgiler dogrultusunda, tasarim odakli diistinme yaklasiminin sosyal bilgiler dersinde

kullanilmasi, Ogrencilerin yaraticiligini ve problem c¢ozme becerilerini gelistirmeye
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yardimer olabilmekte ve Ggretim siirecini daha etkili hale getirebilmektedir (Knight,
2019, 5.1931).

Bu yaklasim, katilimcilarin becerilerini fark etmelerine ve gelistirmelerine
yardime1 olacak becerilere odaklanir. Literatiirde, tasarim odakli diisiinme siirecine
yonelik birgok siniflandirma bulunmaktadir ve bu siniflandirmalar ¢esitli egitim
kurumlari, tasarim sirketleri ve arastirmacilar tarafindan yapilmistir. (Ballie, 2019, 5.984).
Beceriye odaklanan tasarim odakli diistinme stireci, katilimcilarin bu becerileri
kendilerinde fark etmelerine ve gelistirmelerine de katki saglayabilir. Sosyal bilgiler
dersi, tasarim siireglerini iceren bir ders oldugu icin 6gretmenler ve &grenciler icin
onemlidir. Bu ders kapsaminda olusturulan aktiviteler, Ogretim ortamlarini
zenginlestirmek agisindan degerlidir. Sosyal bilgiler dersinde igerik olusturulurken
kullanilabilecek yontemlerden biri de tasarim odakli yaklagimdir (Cetin ve Aydemir,
2018, 5.452).

Sosyal bilgiler dersinin kazanimlarinin aktarilmasi konusunda Arslan (2000)
tarafindan gerceklestirilen arastirma da, Sosyal bilgiler dersinin §gretiminde
Ogretmenlerin ¢ogunlukla anlatim ve soru-cevap yontemi gibi geleneksel yontemleri
kullandiklar1 tespit edilmistir. Ogretim ara¢ ve gerecleri agisindan ise gretmenlerin
cogunlukla gorsel araglar1 kullandiklar1 goriilmektedir. Baz1 okullarda ise televizyon ve
video gibi araglardan da yararlanildig: belirtilmistir. Ancak bilgisayarin kullaniminin ¢ok
az oldugu ve bu durumun diistindiirticti oldugu ifade edilmistir.

Ogretim materyallerinin kullaniminin 6grenme performansini artiran bir etken
oldugu ve degisik 6grenme stillerine ve bireyin ihtiyaglarina destek oldugu, dikkati
cekmek ve hatirda tutmayr kolaylastirmak i¢in 6nemli oldugu, soyut seyleri
somutlastirdigl, zamandan tasarruf saglayabilecegi, gozlem yapmanin giivenli bir
bicimde gerceklestirilecegi, icerigi basitlestirerek anlasilmasini kolaylastirdigi tespit
edilmektedir. Sosyal bilgiler 6gretmenleri i¢in farkli materyallerin gelistirilmesi ve bu
materyallerin etkili bir sekilde sinif ortaminda kullanilmasi, dersin etkililigini artirmak

agisindan dnemlidir.
2.7 Is Birlikli Ogrenme

Bireylerin davranis sekillerinde ve 6grenme bigimlerindeki degisim 21. yiizyilda,

yeni Ogrenme metotlarinin gelismesine ortam hazirlamistir. Geleneksel 6gretim
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yontemlerinin kullanilmasi eski etkisini giin gectikce kaybetmektedir. Diinyada yasanan
bu gelismelerin disinda kalmamak, iireten ve gelistiren bir §grenme ortami yaratmak,
alternatif egitim metotlarina yonelmek, egitim teknolojilerinden faydalanmak egitim
bilimlerinin arastirma ve gelistirme konularindan olmaktadir. Yapilan arastirmalarin
ulastig1 sonuglar genel olarak; Ogrencilerin diisiincelerini 6zgiirce agiklayabildikleri,
tartigabildikleri, birbirlerini dinleyebildikleri, egitim etkinlik ve uygulamalarinin daha
etkili ve verimli oldugu egitim anlayis1 goriisiinii benimsemektedir. Bu agidan is birlikli
O0grenme modeli giincel egitim anlayisina uygun modellerden biri olarak kabul
gormektedir.

Is birlikli 6grenme, yapilandirmaci yaklasimin en 6nemli uygulamalarindan birini
olusturmaktadir. Tipik 6gretmen / 6grenci rollerinden farkli olarak is birligine dayali
O0grenme; dgrencilerin akademik bilgilere hakim olma ortak hedefi ile ¢alistiklar: (Larson
ve Dansereau, 1986), olgusal, kavramsal ve problem ¢ézme kavramlarinin daha derin
anlayislarla uygulandigi bir yontemdir (Bruin, 2019). Is birlikli 6grenme, sosyal becerileri
de olumlu etkilemektedir. Cilinkii is birlikli 6grenme kisiler arasi iletisime ve grup
stirecine dayanmaktadir. Grupla ¢alisma siireci 6grencilere, sosyal becerileri gelistirme
firsat1 sunan bir ortamdir. Bu siirecte 6grenciler, c¢esitli sosyal etkilesimler ve deneyimler
yasarlar. Ogrenciler, gruba dahil olma, gruplardaki iletisim sorunlariyla bas etme,
tartigmalara katilma, yardimlasma, is birligi halinde ¢alisma, aidiyet duygusu gibi
becerileri kazanmaktadirlar (Yilar ve Simsek, 2016: 837).

Is birligine dayal 6grenme, dgrencilerin kiigiik gruplar olusturarak birbirleriyle etkilesim
halinde ¢alistig1 bir 6grenme yontemidir. Bu yontemde gruplarin farkli yetenek ve basari
diizeylerine sahip olmalar1 ve basarinin grup olarak paylasilmasi énemlidir. Is birlikli
ogrenme siniflarda geleneksel dgretimden farkli olarak uygulamir. Ogrenciler, kiigiik
gruplar iginde bir araya gelerek birbirlerine destek olurlar. Ogretmen ise gruplar arasinda
dolasarak ihtiya¢ duyan 6grencilere yardimci olur. Bu yontemde 6grenciler hem kendi
ogrenmeleriyle ilgilenirken hem de grup iiyelerinin 6grenmelerine katkida bulunurlar. Is
birligiyle elde edilen basari, bireysel basaridan daha yiiksek olabilir. Is birligine dayal:
dgrenmenin birkag avantaji bulunmaktadir. Ilk olarak, dgrenciler arasindaki etkilesim ve
iletisim artar, boylece ogrenciler farkli fikirleri paylasabilir ve birlikte problem
cozebilirler. Ikinci olarak, dgrenciler birbirlerine yardimer olarak destek ve motivasyon

saglarlar. Ustesinden gelmekte zorlandiklari konularda yardim alabilir ve dgrenmeyi
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birlikte daha keyifli hale getirebilirler. Ugiincii olarak, grup¢a yapilan calismalar
Ogrencilere is birligi ve takim ¢alismasi becerilerini gelistirme firsati verir. Bunlar, is
birligine dayali 6§renmenin basariy1 artirmaya ve 6grencilerin daha aktif, katilimci ve
sosyal bir sekilde oOgrenmelerini saglamaya yardimci olan  ozellikleridir.
(Ac¢ikg6z,2014:172).

Is birlikli 6grenme, 6grencilerin, kiigiik heterojen kiimeler olusturarak, ayni amag
icin teknik, igerik, arag-gerec ve kaynaklar1 programli bir sekilde kullanarak birbirlerinin
ogrenmelerine destek olduklari, 6gretmen-6grenci ya da 6grenci-ogrenci etkilesiminin
oldugu ve gruplarin farkli bicimlerde &diillendirildigi 6grenme yontemi olarak
tanimlanabilmektedir (Senemoglu, vd., 2001; Demirel, 2002; Kocabas, 1995; Slavin,
1980).

Demirel (2011) tarafindan yapilandirmacilik, bilgiyi disaridan almak yerine
bireyin kendi tecriibeleri ve sahip oldugu bilgisiyle iliskilendirerek anlamlandirmasini
vurgulamaktadir. Ogrenme, bireyin kendi zihinsel yapisma bagli olarak yeni bilgiyi
anlamlandirma siirecidir. Bilginin, kisinin kendisi tarafindan olusturulmasi olarak ifade
edilen “yapilandirmacilik”, Ingilizcede “Constructivism” sozciigii ile aciklanmaktadir.
Ogrencilerin birlikte ¢alisarak bilgiyi paylasma, birbirlerine destek olma ve ayn1 amaglara
ulasma siirecidir. Ogrenciler, farkl1 bakis agilarindan faydalanarak hep beraber diisiinme
ve sorun c¢ozme becerilerini gelistirmektedirler. Yapilandirmacilik ayni zamanda
yapilandirici 6grenme, biitlinlestiricilik, olusturmacilik, , kurmacilik, olusumcu yaklagim,
olarak agiklanmaktadir (Ozden, 2003).

Is birlikli 6grenme Ogrencilerin gruplar halinde calismasindan dolayr kiime
calismasiyla karigtirilmaktadir (Yildirim, 2011). Is birlikli 6grenme modelinde grup
performansi 6n plandayken kiime caligmalarin da daha cok bireysel performans 6n
plandadir (Bayrakceken ve ark., 2015). Demirel (2005)’e gore is birlikli 6grenme
gruplarini kiime ¢alismalarindan farkli kilan 6zelliklerden bir tanesi gruplarin bir araya
getirilme seklidir. Is birlikli 6grenme, sadece dgrencilerin gruplara ayrilmasiyla degil,
ayn1 zamanda grup lyelerinin birbirlerine destek olmasi, etkilesim i¢inde ¢aligmasi ve
ortak bir hedefe yonelik olarak birlikte caligmasi gereken bir 6grenme yoOntemidir
(Acikgoz, 2005). Geleneksel kiime ¢alismasinda bazi iiyeler bulunduklar1 gruba higbir
katki yapmadan siireci sonlandirirken, katki getiren diger liyeler sorumluluklarini yerini

getirdikleri diisiincesiyle gruplarindan memnun olmamaktadirlar. Ayni zamanda 6grenme
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performansi1 yiiksek olan Ogrenciler kendilerinden daha az performans gosteren
Ogrencilerinin diisiincelerini dnemsemezler (Yildirim, 2011). Boylece geleneksel kiime
caligmalarinda Ogrenenler kendi alanlar1 iizerine calismalarini tamamlarlar ve sahsi
bicimde ¢alismasini siirdiirmiis olur (Bayrakceken ve ark., 2015). Is birlikli 6grenme
gruplarinda grup tiyelerinin aidiyet duygulart 6n plandadir (Johnson, Johnson ve Stanne,
2000). Bu grup siirecinin sonunda daha etkili degerlendirmeler yapabilmek igin
geleneksel gruplar ile is birlikli gruplar arasindaki farklarin bilinmesi 6nemlidir. (Colak,
2006). Jeong vd. (2019) ve Gillies (2014)’in meta analiz ¢alismalarinin sonuglari,
rekabetci ve bireysel 0grenmeye kiyasla ig birlikli 6grenmenin basari, sosyallesme,
motivasyon ve kisisel gelisim {iizerinde etkisinin oldugu goriilmektedir. Yapilan
calismalardan hareketle bu yaklasim, dogru kullanildiginda &grencilerin bir¢ok beceri
kazanmasini saglayabilir.

Geleneksel kiime ¢alismalarinda bireysel olarak alinan sorumluluk bulunurken
bagl bulunduklari gruba sorumluluk tasimamaktadirlar. Ogrenciler i¢in ortak bir hedefin
olmasi ve basar1 duygusunun paylasilmasi sinifta olumlu bir ortam olusturur. Bu ortamda
Ogrencilerin motivasyonu ve 0z giliveni artar. Anlasilmasi zor ve zaman alan ders
konulariin 6grenimi kolaylasir. Ders sikici olmaktan ¢ikar ve bu sekilde 6grencinin derse
karst olumlu tutum gelistirmesi saglanir. Deney yapma, beyin firtinasi, kavram haritasi
gibi farkli bircok 6gretim teknikleri is birlikli 6grenme yontemine uyarlanabilmektedir.
(Akinoglu, 2007; Geng, 2009; Saban, 2005). Teknoloji, 21. yiizyilda toplumun her
alaninda etkili bir sekilde var olmaktadir ve siiratle ilerlemeye devam etmektedir. Bu
durum, bireylerin kisisel yasamlarindan is hayatina kadar teknolojiyi kullanma ihtiyacim
ve becerisini ortaya ¢ikarmistir. Teknoloji, mesleki becerilerin ve isgiicii yetkinliklerinin
gelistirilmesinde de Onemli bir rol oynamaktadir. Cradler, McNabb, Freeman ve
Burchett'in (2002) calismasi, teknolojinin egitimde kullanilmasinin 6gretim igerigi ve
stratejilerini  gliclendirebilecegini ve Ogrencilerin mesleki ve isgiicii becerilerini
artirabilecegini ortaya koymaktadir. Ozellikle 21. yiizyilda, bilgi yonetimi ve dijital
okuryazarlik becerileri mesleki ve isgiicii becerilerinin gelisiminde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Ananiadou ve Claro'nun (2009) belirttigi gibi, bilgi yonetimi ve dijital
okuryazarlik becerileri, 21. yiizyilin gereksinimlerine uygun olarak bilgiye erisim, analiz
etme, degerlendirme, sentezleme ve iletisim kurma becerilerini igerir. Teknoloji, bu

becerilerin gelistirilmesi ve uygulanmasinda 6nemli bir ara¢ olarak kullanilabilir.
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Teknoloji destekli egitim yontemleri, 6grencilere bilgiye erisme ve kullanma becerilerini
gelistirmeleri, is birligi yapmalari, problem ¢dzmeleri, elestirel diisiinmeleri ve yaratici
becerilerini kullanmalar1 i¢in firsatlar sunar. Dijital araglar, ogrencilere interaktif
O0grenme deneyimleri yasatirken aym1 zamanda onlar1 giincel teknolojilere ve dijital
kaynaklara asina kilarak dijital okuryazarlik becerilerini giiclendirir.

Is birlikli 6grenme gruplar1 olusturulurken, gruplarin heterojenligi géz &niinde
bulundurulurken geleneksel kiime calismalarinda dikkat edilmemektedir. Is birlikli
o0grenme gruplarinda sorumluluk duygusu paylasimi oldugu i¢in liderlik paylasimi da
olmaktadir. Oysaki geleneksel kiime calismalarinda bir bagkan, calismalar boyunca
gdrevini yiiriittiigii i¢in diger grup iiyelerinin lider olma sans1 ortadan kalkar. Is birlikli
O6grenmede gruplar 6gretmen gozetiminde bulunmaktadir ortaya ¢ikan sorunlara grup
tiyeleri 6gretmen ile ¢ozlim arar. Geleneksel kiime ¢aligmalarinda ise 6gretmen gozlem
yapmaz bilgi aktaran olarak dgretici pozisyonunda gorev yapar.

Is birligine dayali degisik dgretim yontemleri yapilan arastirmalar ile ortaya
cikmistir (Efe ve ark., 2008). Her derse ya da kazanima gore is birlikli 6grenme teknikleri
kullanilamayabilir 6gretmenler yontem ve tekniklere hakim olarak ders planlarina entegre
edebilmelidir (Dirlikli, 2015). Is birlikli 6grenme yéntemi uygulanirken dikkat edilmesi
gereken ilkeler vardir (Arslan, 2017, 33). Is birligine dayali 6grenme, bir¢ok temel ilkeye
dayanir:

2.7.1 Olumlu baghhk. Is birlikli 6grenme siirecinde ¢ok dnemli bir faktordiir. Grup
iyelerinin ayni amaca yonelik gayretlerini birlestirmesi ve diger liyelerin 6grenmesinden
sorumlu olduklarimin bilincinde olmalari, olumlu bagliligin temelini olusturur. Johnson
ve Johnson (1999) olumlu bagimlilig1 grup tiyelerinin birbirinin 6grenmesinden sorumlu
olduklar1 seklinde agiklamaktadir. Olumlu bagimliligi dort farkli boyuta ayirir: amag,
kaynak, 6diil ve rol. Amag¢ bagimlilig1, grup iiyelerinin ortak hedefe ulagmak igin birlikte
calistig1 inancini ifade eder. Kaynak bagimliligi, grup tiyelerinin birbirlerinin bilgi, beceri
ve deneyimlerinden yararlandigi ve bu kaynaklar1 paylastigi inancim igerir. Odiil
bagimlilig1, grup iiyelerinin basarinin paylasildig1 ve ortak basariya odaklandigi inancini
ifade eder. Rol bagimlilig: ise, grup iiyelerinin farkli rolleri iistlenerek birbirlerini
tamamladiklar1 inancim1 igerir. Grup olma bilincinin ve aidiyet duygusunun

yerlesmesinde onemli yere sahiptir (Sahin, 2011, 23).

85



2.7.2 Bireysel degerlendirilebilirlik. is birlikli 6grenmenin ikinci temel 6gesi,
bireysel ve grup olarak hesap verilebilir olmasidir. Grup, hedeflere ulagsmaktan birlikte
sorumlu olmaktadir. Her grup {iyesi, gerceklestirilen etkinlik, proje ve ddevden kendi
lizerine diiseni yapmak zorundadir. Grup tyeleri, belirledikleri hedefler konusunda net
olmal1 ve bu hedeflere ulagsmak icin ilerleyislerini ve her bir iiyesinin bireysel ¢calisma ve
cabasimi Olgebilmesi gerekmektedir. Bireysel degerlendirilebilirlik, her bir dgrencinin
performansi degerlendirildiginde ve sonuglar, kimin daha fazlasina ihtiyaci oldugunu
belirlemek i¢in gruba ve bireye geri verildiginde meydana ¢ikar (Johnson ve Johnson,
2011: 3-4). Felder ve Brent (2007)’e gore bir gruptaki tiim 6grenciler, isten kendi paylarina
diisenleri yapmaktan ve Ogrenilecek tiim materyallere hakim olmaktan sorumludur. Is
birlikli 6grenme grubu igerisindeki her 6grenci, bireysel degerlendirilmekte, sonuglar
gruba ve Ogrencilere agiklanmaktadir. Degerlendirmeler sonucunda, dgrencilerin neye
ihtiyact oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Destege ve cesaretlendirilmeye gereksinimi olan
ogrenciler belirlenebilmektedir. Ayni1 zamanda, grup iiyelerinin diger &grencilerin
basarisindan yararlanamayacagi anlagilmaktadir (Gelici ve Bilgin, 2011: 42). Bireysel
degerlendirilebilirlik sayesinde her 6grenci kendi eksik oldugu yonleri gérebilmekte ve bu
eksikleri bireysel olarak giderebilmektedir.

2.7.3 Yiiz yiize etkilesim. Yiiz yilize etkilesim, oOgrencilerin birbirleriyle
anlamadiklar1 konular hakkinda sorular sormasi, fikir aligverisinde bulunmasi ve
birbirleriyle tartigmasi anlamina gelir. Bu siirekli diyaloglar, 6grencilerin is birligine
dayali 6grenme siirecinde hem birlikte calisma becerilerini gelistirmelerine hem de
iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimei olur. Is birlikli dgrenmede, dgrenciler
sadece bir lirlin liretmekle kalmaz, ayn1 zamanda iletisim yoluyla bircok sey ogrenirler.
Ogrenciler, siirekli etkilesim halinde olduklari igin birbirlerinden geri bildirim alir, farkl:
perspektifleri gozlemleyerek diisiince ve anlayislarini zenginlestirirler (Cayci vd., 2007:
621). Is birlikli 6grenme siirecinde yiiz yiize iletisim, grencilerin birbirleriyle
etkilesimde bulunarak ortak hedefe ulasma yolunda birlikte ¢calismalarmni saglar. Is birlikli
ogrenme, sadece bireysel sorumlulugu yerine getirmekle sinirli degildir, ayni zamanda
diger grup liyeleriyle de etkilesim i¢cinde olmay1 gerektirir. Bu nedenle, is birlikli 6grenme
siirecinde sosyal yon ortaya ¢ikar. Ogrenciler, birlikte calisirken diger grup iiyeleriyle

iletisim kurarak fikir aligverisinde bulunur, karsilikli yardimlagsma ve destek saglar. Bu
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sosyal etkilesim, i birligi becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda sosyal becerileri de
giiclendirir (Johnson, Johnson, and Smith, 1991, 146).

2.7.4 Sosyal beceriler. Is birlikli gruplar, sosyal yasama uygun ortamlar
olusturarak en az diizeyde sosyal etkilesim saglar. Is birlikli 6grenme smiflarinda
ogrencilere, fikirleri sorgulama becerisi, empati yapabilme yetenegi, 6zgiiven, baskalarina
Ancak is birlikli 6grenmenin faydali olabilmesi i¢in, bireyler arasindaki sosyal becerilerin
desteklenmesi dnemlidir. Is birlikli 6grenme siirecinde grup iiyeleri, etkili iletisim kurma
becerisine sahip olmali, birbirlerine destek olabilmeli, karsilikli saygi ve sevgi ortami
olusturabilmelidir. Eger bu unsurlar eksik ise, is birlikli caligmalarda istenen diizeyde
verim almak miimkiin olmayabilir. Bu nedenle, is birlikli 6grenme siirecinde sosyal
becerilerin gelistirilmesine 6zen gosterilmelidir. Ogrencilere etkili iletisim, takim
caligmasi, problem ¢ézme, is birligi ve empati gibi becerilerin 6gretilmesi ve uygulanmasi
tesvik edilmelidir. Ayn1 zamanda gruplar arasi is birligi ve is birligi becerilerinin
degerlendirilmesi i¢in uygun geri bildirim mekanizmalar1 da saglanmalidir. Boylece
ogrenciler, is birlikli 6grenme siirecinde sosyal becerilerini gelistirerek daha verimli bir
sekilde galisabilirler. (Doymus, Simsek ve Simsek, 2005, 67-68).

2.75 Grup siirecini degerlendirme. Calismalar sonlandigi gibi siireg
degerlendirmesi yapilmalidir. Is birlikli ¢alismalarm sonunda yapilan durum tespiti ve
degerlendirme, Ogrencilerin hangi davraniglarin 6grenmeye katki sagladigini, hangi
davraniglarin siirdiiriilmesi veya degistirilmesi gerektigini belirlemek i¢in Onemlidir.
Degerlendirme, bir déniit olarak islev goriir. Ogrenciler, is birlikli ¢aligmalarinin sonunda
aldiklar1 geri bildirimlerle hangi alanlarda gelisim gosterdiklerini ve hangi alanlarda daha
fazla ¢aligmalar1 gerektigini anlayabilirler. Johnson ve Johnson (1991) da is birlikli
caligmanin sonunda, grup iyelerinin belirlenen hedeflere ulasma durumu ve ne kadar
etkilesimde bulundugunun belirlenmesi gerektigini vurgular. Degerlendirme stirecinde,
gruplarin hangi davraniglarinin faydali oldugu, hangilerinin ise etki etmedigini ve hangi
davraniglarin siirdiiriilmesi ya da degistirilmesine imkan tanimaktadir. Degerlendirme
ayni zamanda gruplar arasinda deneyim paylasimini da saglar. Gruplar, kendi
deneyimlerini diger gruplarla paylasarak basarili stratejileri ve etkili davraniglar1 6grenme

ve uygulama sansina sahip olurlar (A¢ikgoz, 2011, 176).
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2.7.6 Esit katihm. Esit basari firsati, her 6grencinin grup ¢alismasina en iyi sekilde
katkida bulunma c¢abasina sahip olma imkani saglar. Slavin (1995), grup ¢alismasinda
bireylerin yeterlilik veya basar1 diizeylerinden ziyade, grup i¢in gosterdikleri ¢abanin
degerlendirilmesi gerektigini belirtmektedir. Bu nedenle, is birlikli calismalar her
Ogrencinin giiciliniin yettigi 6l¢iide yapilandirilmalidir. Her bireyin katkida bulunabilecegi,
yeteneklerini ve becerilerini ortaya koyabilecegi bir ortam yaratilmalidir. Ogrencilerin
farkli giiclii yonleri ve yetenekleri oldugu g6z 6niinde bulundurularak, her bireyin kendine
0zgii katkilarinin takdir edildigi bir ortam saglanmalidir. Bu sekilde, is birlikli caligmalarin
herkesin potansiyelini ortaya ¢ikarmasina ve grup i¢in en iyi sonucu elde etmeye yonelik
bir ortam olusturmasina imkan taninir. Her bireyin farkli becerilerini ve yeteneklerini
kullanarak, birbirlerine destek olarak ve is birligi i¢inde ¢alisarak ortak hedefe ulagmalari
saglanir. Boylece is birlikli calismalar, her 6grencinin degerli katkilarinin takdir edildigi,
esitlikei ve destekleyici bir ortamda gergeklesir.

Her Ogrenci, gruptaki diger iiyeler basar1 gdstermeden kendisinin de
basaramayacaginin bilincinde olmalidir. Boylece dgretim siireci boyunca gruptaki her
ogrencinin diger ogrencilere destek olmasi saglanmaktadir. Ogrencilerin akademik
basarilar1 6n plana alinmaksizin esit ¢caba gdstermeleri degerlendirilmelidir (Cayct vd.,
2007: 622). Her 6grenci 6grenme siirecinde esit sekilde katki saglamaya calismalidir.

2.7.7 Grup odiilii. Gruplar ortak hedeflere ulastiklarinda 6diillendirilmektedir.
Gruplarin basarili olursa 6grencilerin de ayni oranda basarili sayilacaklar ¢aligma dncesi
belirtilmelidir. Grup 6diil baglilig1 olusturulabilmesi i¢in bireysel ddiillendirme (Cayci
vd., 2007: 621). Ogrencilerin basarilar1 grupca 6diillendirildiginden &grenciler ddiilii
kazanmak admna birbirlerini destekleyebilir. Is birlikli 6grenmede bazi tekniklerin
kullanilmast 6nerilir. Bir sonraki baslikta bu tekniklere yer verilmistir.

Calisma sonucunda tiim grup {iiyeleri odiilden faydalanmalidir (Karavelioglu,
2012, 19). Is birlikli ¢alismalarda &diillerin kullanilmas: grup iiyelerinin motivasyonunu
artirabilir ve basar1 oranmm yiikseltebilmektedir (Slavin, 2013) Odiiller, grup iiyelerini
calismaya tesvik eder, katilimlarini artirir ve is birligi ruhunu giiclendirmektedir. Bu
nedenle ddiiliin grubu motive edebilecek diizeyde ve grup iiyelerinin her birinin 6zellik ve

ithtiyacina uygun olacak sekilde belirlenmesi gerekmektedir.
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2.8 Is Birlikli Ogrenme Teknikleri.

Pek ¢ok alanda ve konuda yapilan c¢alismalarin sonucunda farkli is birlikli 6gretim
yaklasimlar1 gelistirilmektedir (Efe vd., 2008). Her is birligine dayali 6grenme
metodolojisi, her ders veya sonug i¢in uygun degildir. Bir stratejinin sinifin yapisina uygun
olup olmadigint belirlemek, 6gretmenlerin derslerinde uygulayacaklari yaklasimlar
bilmeyi gerektirir (Dirlikli, 2015).

Is birlikli 6grenme yontemine bagli teknikler arasinda; akademik celiski teknigi,
takim-oyun-turnuva, birlikte 6grenme, oOgrenci takimlari, Ogrenci takimlari basari
boliimleri, birlestirilmis is birlikli okuma, takim destekli bireysellestirme ve kompozisyon,
, ayrilip birlesme (Jigsaw), grup arastirmast, birlikte soralim birlikte 6grenelim teknikleri
sayilabilir.

2.8.1 Birlikte 6grenme. Johnson and Johnson (1960). Birlikte 6grenme yonteminde
ogrenciler, girdikleri bireysel basar1 sinavlarindan elde edilen kiime ortalamasina gore
puan almaktadir. Ogrencilerin birbirlerinden dgrenmelerini ve ortak bir hedefe yonelik
calismalarini tesvik etmektedir. Ayn1 zamanda da 6grenciler arasinda iletisimi ve ortak
calisma duygusunu artirir. Bu yontem, 6grencilerin aktif katilimini saglar ve 6grenmeyi
daha anlamli hale getirebilmektedir. Ogrenciler grup igerisindeki sorumluluklar1 yerine
getirme durumuna gore ve ¢abasina gore Odiillendirilmektedir (Gomleksiz, 1997, 215-
216). Bu teknikte 4-6 kisiden olusan heterojen gruplar olusturulmaktadir. Gruplara verilen
konular baglaminda ortak ¢aligmalarini sinifa sunmalar istenmektedir. Bireysel ve grup
olarak ayri ayr1 degerlendirilmektedir. Ogrenciler birbirlerinin égrenmelerine yardimci
olmakta ve ¢alisma sonunda ayni notu almaktadir. Bu teknikte, 6grencilere tinite ile ilgili
calisma kagitlar1 dagitilmakta ve ogrencilerden beraber yanitlamalari istenmektedir.
Verilen konu ya da problem {izerine dnce kendileri tartisir ve ¢6ziim bulmaya calisirlar.
Coziim bulamadiklar1 noktada Ogretmen devreye girmektedir. Siire¢ sona erdiginde
genellikle ortaya iirtin ¢ikmaktadir (Aksoy ve Doymus, 2012: 63). Birlikte 6grenmede,
ogrenciler beraber ¢alisarak ortaya ortak bir {iriin ¢ikarirlar.

Is birlikli 6grenmenin dnemli 6zelliklerinden biri, bireysel veya grup rekabetinin
olmamasidir. Is birlikli dgrenme, 6grencilerin birbirleriyle is birligi yaparak ortak
hedeflere ulagsmaya odaklandigr bir 6grenme yontemidir. Bu siiregte, Ogrencilerin
birbirlerini desteklemesi, bilgi ve deneyimlerini paylasmasi ve birlikte ¢alismasi 6n

plandadir. (Dirlikli, 2015). Is birlikli 6grenme siirecinde grup olusturma kriterleri
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onemlidir. Genellikle 4-5 kisilik gruplar tercih edilir, ¢iinkii bu grup biiytkligi, etkili
iletisim ve is birligi i¢in uygun bir ortam saglar. Grup olusturma kriterleri, genellikle
ogrencilerin farkli yetenek ve yetkinliklere sahip olmalarini igerir. Grup tyeleri, farkl
bilgi, beceri ve deneyimlere sahip olabilir, bu da grup icinde ¢esitlilik ve farkli bakis agilari
saglar. Grup tiyeleri belirli bir konuyu paylasir ve ortak bir hedefe ulagsmak i¢in birlikte
calisirlar. Birbirlerine yardime olurlar, bilgi ve deneyimlerini paylasirlar, sorular sorarlar
ve birlikte dgrenirler. (Okur Akgay, 2012; Dirlikli, 2015). Ogrenciler, Birlikte Ogren
metodolojisini uygularken sorunlar ortaya c¢iktiginda fikirlerini ifade etmede, bunlari
Ogretmenin Oniinde paylagsmada, ¢oziimler iiretmede ve grubun odillendirilmesini
saglamak i¢in birlikte ¢calisma konusunda kendilerini rahat hissederler. Grup iiyelerinin
caligmalari tek bir ortak eser olarak sunulur (Kilig, 2013). Belirlenen hedeflere ulagilmasi
i¢in gruba 6diiller verilir. Odiiller verilirken her égrencinin bireysel basarisi ve katkist
dikkate alinmaktadir. Bu, grup tlyelerinin hem bireysel olarak basarili olmalarini hem de
grup caligmasina katkida bulunmalarini tesvik etmek amaciyla yapilan bir yaklasimdir.
Bireysel ddiiller, 6grencilerin kendi performanslarini gézlemlemelerini saglayarak, kisisel
motivasyonlarini artirabilmektedir. (Okur Akgay, 2012). Bu yontemle goriilen basamaklar

asagida gosterilmistir (Kochi, 2015).

Ogrenme ciktilarinin olusturulmasi: Isbirlik¢i 6grenmenin iki temel yeterliligi vardir:
akademik beceriler ve isbirlik¢i beceriler, ancak odak noktasi isbirlik¢i becerilerden ¢ok
akademik becerilerdir.

Grup Biiyiikliigiiniin Belirlenmesi: Grup biiyiikliigii zaman ve materyal sayis1 gibi
faktorler tarafindan belirlenir ancak genellikle grup biiytikliigii 2-6 kisidir. Ancak erken
donemlerde 2-3 kisilik gruplar olusturmak faydali olurken, biiyiik gruplar olusturmak grup
liyeleri arasinda uyum saglamay1 zorlastirabilir. Ogrenciler gruplara ayrilmali ve gruplarin
heterojen olduklarina dikkat edilmelidir. Grup olusumlari kilavuzluk yapan 6gretmen
tarafindan olmalidir. Gruplar kendi aralarinda problem yasarsa oncelikli olarak gruplar
dagitilmamalidir ve grup i¢i sorunlarin ¢éziimii i¢in ¢aligiimalidir.

Smif diizeni: Ayni grubun iyeleri, iletisimi kolaylastirmak i¢in miimkiin oldugunca
birbirine yakin oturmali, ancak diger gruplarin iletisimini engellememek i¢in gruplar
miimkiin oldugunca birbirinden uzak oturmalidir. Ogrenme materyallerini bagimliliga yol

acabilecek sekilde planlaym: Her gruba bireysel 6grenme materyalleri saglanabilir ve bu
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materyal, iiyelerin grup i¢inde birlikte calisabilmeleri i¢in {iyeler tarafindan paylasilabilir.
Alternatif olarak, her dgrenciye 6grenmesi i¢in bilgilerin yalnizca bir kismin1 vererek
birbirinize 6gretebilirsiniz.

Bilimsel Arastirma Tamimi: Ogrencinin hangi arastirmay1 yapacagini ve bu arastirmanin
nasil yiiriitiilecegini agiklamalisiniz.

Bireysel degerlendirme: Grubun basarist ve grup iiyelerinin sorumluluklarini yerine
getirmesini 6lgmek amaciyla bireysel degerlendirilme yapilabilecegi gibi grup icinden
secilecek temsilciye sorular yonelterek degerlendirme yapilabilmektedir. Béylece grubun
performansinin da artmasina destek verilmektedir.

Istenen Davrams1 Tammlama: ilk olarak, istenen davranisi tanimlayimn. Gruba katilin,
sessizce konusun, gruba verilen gorevleri yapin, grup iiyelerini isimleriyle arayin,
vurgulayin, yeni ve eski bilgiler arasinda baglanti kurun ve sorunlara grup yanitlarini
bireysellestirin. Ayrica 6grencilerin temel bilgileri, bireysel olarak ¢alismalar1 ve katkida
bulunmalar1 gereken calisma konularimi, grup etkinliklerini, birbirlerinin hikayelerini
dinlemelerini, fikir ve diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilmelerini agiklayabilmeleri ve
siralayabilmeleri de bu asamada gerceklestirilmektedir.

Ogrenci davramislarinin  yonlendirilmesi: Ogretmenler, gruba verilen konularin
ogrenciler tarafindan anlamlandirilip anlamlandirilmadigini, katilim ve degerlendirme
konusunda yeteri kadar bilgi sahibi olup olmadiklarin1 gérmek i¢in dersler arasinda
gozlemlemeler yapmaktadirlar.

Grup ¢alismasina yardimei olma: Ogretmenler, grup calismasi sirasinda grup sorularini
yanitlayarak, aciklayarak ve tartisarak 6grencilerin sorunlari ¢ozmelerine yardimci olur.
Is birligi becerilerini 6grenebilmek icin araya girme: Grup iiyelerinin birlikte
calismakta zorlandiklar1 belirlenirse, 6gretmenler is birligi becerilerini gelistirmek icin
uygun zaman ve miidahalelerin planlanabilecegini belirlemektedir.

Dersi sona erdirme: Dersin sonunda derste islenen konularin 6grenme durumu gézden
gecirilmeli, konularin 06zeti yapilmali veya oOgrenilen konularin uygulanabilirligi
agiklamalidir.

Grup performansmin degerlendirilmesi: Is birlikli 6grenme uygulamasindan sonra
performanslar degerlendirilerek gruplarin siire¢ boyunca yaptigi asamalara bakilmaktadir.

Bu sayede 6grenciler grup halinde calisma becerisini gelistirmektedirler. Anlagsmazliklarin
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ve akademik ¢eliskilerin ortaya ¢ikmasi, is birlik¢i gruplarin, sorunlarin ¢oziimii igin

onerilen fikirlerle ilgili olarak grup tiyeleri arasinda geliskiler ortaya ¢ikar.

2.8.2 Akademik celiski. Ogrenciler dortlii gruplara ayrilir. Dért kisilik gruplar
daha sonra iki gruba ayrilir ve Ogrenciler karsit fikirleri tartigmaya baslar. Grup
destekleme gerekcelerini belirtir ve itirazlarini dile getirir. Savunma sonunda ortak payda
da bulunur ve goriisme tutanaklari tutulur. Grup iiyeleri bireysel incelemeye tabidir
(Sevim ve Varisoglu, 2014: 231). Akademik Celiski, Johnson & Johnson tarafindan
1970'lerde gelistirildi. Ogrencilerin diisiinceleri, 6grenme ¢iktilar1 ve fikirleri arasindaki
celiskileri ortaya ¢ikarmay1 hedefleyen bir yontemdir. Bu teknik, 6grencilerin diislince
stireclerini derinlestirmelerine ve kavramsal anlayislarin1 gelistirmelerine yardimer olur
(Sevim ve Varisoglu, 2015, 231-232). Akademik celiski, enerjik, heyecanli, katilimi
artirict ancak yeterince kullanilmayan egitim stratejilerinden biri olarak goriilmektedir.
Akademik celiski, elestirel diisiinmeyi ve rasyonel muhakemeyi 6gretmek icin etkili bir
egitim uygulamasidir (Sahin, 2011, 33). Buna ek olarak, akademik muhalefet, 6grencilerin
cok tarafli diisiinmelerine, nedenler ortaya koymalarina ve fikirleri savunmalarina,
fikirlere taraf olmalarina ve fikirlere katilmalarina olanak tanimaktadir. Bu bakimdan ikna
edici yazma ve konusma c¢alismalari i¢in kullanilabilmektedir. Celiski igeren konular
O0gretmen tarafindan gruba sunulur. Celiski agik ucludur ve savunulacak yonler
icermelidir. Her grup bir rapor seklinde teklif hazirlamaktadir. Benzer sekilde, gruplar
kendileriyle ¢elisen goriislere sahip alt gruplara ayrilir ve bu goriisleri nasil savunduklarini
gostermektedir. Taraflar, one siirdiikleri fikirleri goriis ve gerekgelerini belirterek
savunurlar. "Grup daha sonra kendi aralarinda muhalefet serhini dile getirir. Ogrenciler
fikirlerini savunmay1 birakir, en iyi kanitlar1 6zetler, fikir birligine varir ve sonucu menin

haline getirir (A¢ikgoz, 2011, 183).

2.8.3 Ogrenci takimlar1 basari béliimleri. Ogrenci Takimlar1 Basar1 Boliimleri,
cesitli derslerde uygulanabilen ve is birlikli 6grenmeye dayanan bir yontemdir. Bu
yontem, Ogrencileri takimlara ayirarak onlara belirli bir amag¢ dogrultusunda calisma
firsat1 sunar ve tiim 6grencilerin basarisin1 artirmay1 hedefler. Bu yontem, fen bilimleri,
sosyal bilgiler, matematik, edebiyat ve dil egitimi gibi farkli alanlarda kolaylikla
uygulanabilir (Efe vd., 2008; Yildirim, 2011 ).
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Ogrenci Takimlar1 Basar1 Béliimleri tekniginin bes temel unsuru bulunmaktadir

(Kog, 2015; Efe vd., 2008; Dirlikli, 2015; Kilig, 2013; Yildirim, 2011).

Takim Olusturma: Ogrenciler belirli kriterlere gore takimlara ayrilir. Takimlarin yetenek,
basar1 diizeyi ve farkliliklar agisindan dengeli olmasi1 6nemlidir. Heterojen bir grup elde
etmek icin, 6grenciler ilk olarak her derste 6nceki sinavlardaki performanslarina gore
siralanmaktadir. Ogrenciler gruplara ayrilirken her gruba gruplardaki say1 ve harf sayisi
kadar harf verilerek altinci form ile basar1 diizeyi diisiik 6grenciler ile basari diizeyi diisiik
ogrenciler dengelenecek sekilde diizenleme yapilmistir. Ornegin bir sinifta 5 grup varsa
listedeki ilk 5 6grenci A, B, C, D ve E olarak adlandirilir. Listede ilerleyen 6grencilere
daha sonra ters sirada mektup gonderilir ve tiim 6grenciler mektup alana kadar siireg
devam eder. Sonunda gruplar, ayn1 harfe sahip 6grenciler ayn1 grupta olacak sekilde
diizenlenir. Ekibin temel amaci, grup iiyelerini smmavi gecmeye hazirlamaktir. Sinif
sunumu bitirdikten sonra d6gretmen 6grencilere hazirladiklart ¢aligma yapraklarini verir
ve cevaplamalarini, tartismalarmi ve grup iyelerinin bu konudaki bosluklarini
doldurmalarini ister. Grup ruhunu kazanmanin bu adimi, aidiyet duygusu, 6grenci
Ozgiliveni, diger Ogrencilerin kabulii ve diger o6grenci gruplart ile iliskilerde rol

oynamaktadir.

Ortak Hedef Belirleme: Her takimin bir ortak hedefi bulunur. Bu hedef, 6grencilerin

calismalarini yonlendiren ve motivasyonlarini artiran bir amag¢ olmalidir.

Is Boliimii: Takim iiyeleri arasinda gorevler paylastirilir ve her bir 6grenci belirli bir
sorumluluk alir. Is boliimii, takimin etkin bir sekilde ¢alismasini saglar ve her dgrencinin

katkida bulunmasini tesvik eder.

Karsilikli Ogrenme: Takim iiyeleri birbirlerine yardimer olur, bilgi ve deneyimlerini
paylasir. Ogrenciler, birbirlerinin fikirlerini dinleyerek dgrenir ve birlikte ¢alisarak daha

derinlemesine anlayis gelistirir.

Takim Degerlendirmesi ve Geri Bildirim: Takimlarin performans: diizenli olarak
degerlendirilir ve geri bildirim saglanir. Bu degerlendirme siireci, takimin gii¢lii yonlerini
vurgulayarak motivasyonu artirirken, gelisim alanlarmi belirleyerek 6grencilerin
ilerlemesini destekler.

Ogrencilerin, sadece kendi basarilarma odaklanmak yerine, takimin basaris1 igin

ellerinden gelenin en 1iyisini yapmalar1 beklenir. Bu yontem, &grencilerin birlikte

93



calisarak karsilikli giiven, saygi ve sorumluluk duygusu gelistirmelerini saglar. Her
ogrencinin katkisinin dnemsendigi ve degerlendirildigi bir ortam olusturulur. Bu sekilde,
ogrenciler ekip calismasmin 6nemini deneyimlerken, is birligi becerilerini gelistirir,
sorumluluk almay1 Ogrenir ve birbirleriyle etkili iletisim kurma yeteneklerini
gii¢lendirirler. Ogrencilerin birbirlerine destek vermesi ve grubun basarisi i¢in ¢aba sarf
etmesi, motivasyonu artirir ve dgrenme siirecini daha zenginlestirir (A¢ikgoz, 2011,
Ekinci, 2005, 101). Grup siirecinin basarisi ile birlikte grup iiyelerinin basarisina da
odaklanilmaktadir. Ciinkii 6grencilerin elde ettikleri kazanimlar 6nceki basarilari ile
karsilastirilir. Ogrenciler dnceki notlarm yiikselterek grup puanlarmi yiikseltebilirler.
Ogrenci Takim Basaris1 boliimii, dil kullanimi ve dogru cevaplarin nasil calistigi gibi iyi
tanimlanmis hedefleri 6gretmek i¢in en iyi tekniktir. Ancak bu, denemeler ve performans
gibi daha serbest degerlendirmeler kullanilarak daha az iyi tanimlanmis hedeflerle

kullanim igin kolayca uyarlanabilmektedir (Adesoji ve ibraheem, 2009: 17-24).

2.8.4 Takim oyun turnuva. Ogrencilerin ders igerisinde heterojen gruplara
ayrilarak takimlar olusturuldugu bir is birlikli 6grenme yontemidir. Bu yontem,
ogrencilerin dersin konularin1 6grenirken ayni zamanda birbirleriyle etkilesim halinde
olmalarini1 ve rekabet ortaminda 6grenmeyi tesvik etmeyi amaglar. (Efe ve ark., 2008).
Takimlar, kendilerine verilen materyal veya konuyla ilgili sorular1 ele alirken birbirlerine
yardimc1 olmaktadir. Bir {iye konuyu daha iyi anlamigsa veya sorunun cevabini biliyorsa,
diger tiyelerin anlamas1 ve 6grenmesi i¢in bilgiyi paylasmaktadir. Boylece takim tiyeleri
birbirlerinden 6grenmelerini saglar ve grup icinde bilgi dagiliminin artmasi
saglanmaktadir (Uygur, 2009). Takimlar olusturulduktan sonra, Ogrenciler arasinda
rekabetgi bir ortam yaratilir. Ogrenciler, takimlari adina sorular1 yamtlamak, gorevleri
yerine getirmek veya oyunlar oynamak gibi etkinliklerde bir araya gelirler. Bu siirecte
takimlar puan alir ve basarilar1 takip edilir. Takimlarin her iiyesi, sorular1 cevaplarken
kendi bilgi ve anlayislarin1 paylasirken, diger iiyelerin de goriislerini dinler. Bu sekilde,
farkli bakis acgilar1 ve bilgilerin bir araya gelerek daha kapsamli bir 6grenme deneyimi
yasanir. Grup iiyeleri arasinda bilgi paylasimi ve destek, her tiyenin konuyu derinlemesine
anlamasina ve 6grenmesine katkida bulunur. Bu yontem, takim iiyelerinin birbirlerine
yardim etmesini tegvik ederken, ayn1 zamanda iletisim becerilerini gelistirir ve is birligi
icinde calismay1 Ogretir. Her liyenin sorumluluk almas1 ve katkida bulunmasi, konunun

tamaminin tim grup lyeleri tarafindan 6grenilmesini saglar. Boylece, takimlar arasinda
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bilgi paylasimi ve dayanigma saglanarak 6grenme verimliligi artirtlir (Yildirim, 2011;
Orunlu, 2012; Ozyurt, 2013; Dirlikli, 2015; Bayrakceken ve ark., 2015) Slavin (1980)’e
gore takim calismasindan sonra, takim {yeleri genellikle haftada bir diizenlenen
turnuvada 6grendiklerini gostermelidir. Masalarda 6grenciler, sinifta 6gretmen tarafindan

ve ¢alisma sayfalarinda sunulan icerigi kapsayan basit akademik oyunlarda yarisirlar.

2.8.5 Takim destekli bireysellestirme. Takim tabanli bireysellestirme
yontemleri, farkli ozelliklere sahip 4-6 &grenciden olusan gruplar olusturur (Efe ve
digerleri, 2008). Grubun her {iyesi, programlanmis materyali birlikte incelemeleri ve
incelemeleri igin diger dgrencileri aday gosterir. Ogrenciler konuyu birlikte okurlar,
konunun alt basliklarina yonelik sinav olurlar ve daha sonra ¢alisilan konunun tamamint
kapsayan bir sinava girerler (Orunlu, 2012). Akran degerlendirmesi yoluyla birbirlerinin
testlerini derecelendirirler. Takimlarin performansi konu tamamlanincaya kadar
kazanilan puanlara gore belirlenir. Takim puanlar1 6nceden belirlenmis sayida basari
puanini asarsa, her grup iiyesi bireysel bir 6diil almaktadir. Burada gruplar arasinda
rekabet yoktur, bunun yerine her grup dnceden belirlenmis basar1 kriterlerini agsmaya
calismaktadir. Ayrica, smnavlarin degerlendirilmesinden ve kaydedilmesinden
ogretmenler sorumlu degildir. Bunun yerine 6grencilere bire bir yardimer olunur ve

gerektiginde grup egitimi verilmektedir (Kilig, 2013; Bayrakgeken vd., 2015).

2.8.6 Birlestirilmis is birlikli kompozisyon. Bu teknikte 6gretmen 6grencileri
okuma gruplarina ayirmaktadir. Ogrenciler ikili gruplar halinde birbirlerine anlamli
okuma ve yazma becerilerini kazandirmak i¢in ¢abalarlar. Bu siirecte soru sorma, zet
cikarma, kompozisyon yazma gibi etkinlikler yaparlar (Yaman, 2008: 41). Bu teknigin
temel amaci Ozellikle ortaokul Ogrencilerinde okuryazarligi gelistirmek ve yetenekli

okuma gruplarini desteklemektir (Kilig, 2013).

2.8.7 Grup arastirmasi. Grup calismasma yonelik bu yaklasim, kisiler arasi
iletisim tizerine kuruludur ve 6grenmenin sosyal ve duygusal bilesenlerini vurgular. Ekip
caligmasi ve paylasilan grup hedefleri kavramlarina dayanan grup arastirmasi tekniginde,
grup 6nceden belirlenmis bir plana bagli kalarak belirli bir konuda arastirma yapar. Once
sorun belirlenir, plan yapilir, plan yiiriitiiliir, veriler toplanir ve bu veriler ¢esitli konulari
ele almak ve sonuglara varmak i¢in kullanilir. Siniftaki diger 6grencilere sonuglarla ilgili
aciklama yapilir (Dirlikli, 2015; Bayrak¢eken vd., 2015). Grup c¢alismasi yonteminin alti

asamali uygulama siirecinde O0grencinin durumuna, zamanina ve ¢evresine gore her

95



diizeyde degisiklik yapilabilmektedir (Orunlu, 2012; Kilig, 2013) Her grup kendi soru
setini gelistirir. Bunun sonucunda Ogrenciler Ogretilen iinite hakkinda daha derin

diistinebilmektedirler (Kiling, 2014: 29).

2.8.8 Birlestirme (Jigsaw). Birlestirme (jigsaw) teknigi, farkli grup
uygulamalarini i¢eren ve esnek bir yapiya sahip olan bir 6grenme teknigidir. Bu teknigin
dort asamadan olustugu belirtilmektedir (Bayrakg¢eken ve ark., 2015).

Girig: Smif heterojen ola sonra Ogrencilere ne calisacaklarini, hangi initeyi ele
alacaklarmi ve iinitenin konusunu, bu iinitede ne yapmalar1 gerektigini ve nasil
ilerleyeceklerini agiklar. Benzer sekilde, Ogretmen Ogrenme siirecini nasil
degerlendirecegini ve ilerletecegini agiklamaktadir. Temel gruptaki 6grenciler ¢aligmak

icin bir konu segerler veya 0gretmen tarafindan ¢alisacaklari bir konu verilmektedir.

Uzman Arastirmasi: ik gruplarinda yer alan 6grenciler diger gruplardaki aym konuya
sahip 6grenciler ile bir araya gelerek uzman gruplarini olusturmaktadirlar. Bu yeni grup
fikir aligverisinde bulunacaktir. Uzman Gruptaki 6grenciler temel gruba donerler ve
birbirlerine oOgrettikleri konular1 birlikte 6grenmek igin birlikte c¢aligmaktadirlar.
Ogretmenler rehber gorevi gdrerek dgrencileri birbirlerine yardim etmeye, diisiincelerini
paylasmaya ve diigiincelerini ifade etmeye tesvik etmektedir. Siirecin sonunda uzman
grubundaki o6grenciler, konularint veya materyalin bir boliimiinii incelemek i¢in bir
caligma tamamlamaktadirlar.

Hazirlama ve Yeniden Bicimlendirme: Uzman grupta konuyu hazirlayan 6grenciler
kendi gruplarina donerek edindikleri bilgileri grup iiyelerine aktarmaya ¢aligmaktadirlar.
Ana gruplarinda yer alan bireyler sorumlu olduklari konuyu gruplarin diger iiyelerine
ilettikten sonra tiim konularla ilgili yapilan aragtirmalardan bir metin olusturulmaktadir.

Tamamlama ve Degerlendirme: Etkinlik sonunda Ogretmenler, 6grenmenin
tamamlanmasin1 saglamak i¢in kiiglik gruplar veya siniflar halinde etkinlikler
diizenlemektedirler. Bu etkinligin sonunda is birlikli 6grenme yoOnteminize uygun
degerlendirme tekniklerini uygulayarak 6grenme siirecini tamamlatirlar. Ayrilip Birlesme
teknigi temel olarak bazi ortak noktalara dayanmaktadir, ancak farkli uygulamalarindan
dolay1 birgok teknigi bulunmaktadir. "Ters Jigsaw" ad1 verilen bir teknik. Bu, 6grencilerin
daha fazla karar vermesine ve daha aktif bir sekilde kavramsallastirmasina olanak

tanimaktadir. Diger bir jig saw yontemi, Doygun (2007) tarafindan gelistirilen Konu
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Jigsaw’1 olarak adlandirilmaktadir. Tematik bulmacalar bes adimda uygulanmaktadir
(Bayrakgeken vd., 2015).

Heterojen Gruplara Ayirma: Ogrencilerin farkl1 yetenek, bilgi diizeyi veya dzelliklere
sahip oldugu gruplardir. Bu gruplar, 6grencilerin birbirlerine farkli bakis acilar,
deneyimler ve bilgiler getirmesini saglar. Heterojen gruplara ayrilma, 6grenciler arasinda
isbirligi ve etkilesimi tesvik eder. Farkli yeteneklere sahip 6grenciler bir araya geldiginde,
birbirlerine destek olabilir, farkli perspektifler sunabilir ve bilgi paylasimi
gergeklestirebilirler.

Konu Hazirh@ ve Sunumu: Bu asamada, her 6grenciye konunun bir alt baslig1 verilir
ve dgrenciler arastirma yaparak konuyla ilgili bir rapor olustururlar. Ogrencilerin kendi
alt basliklariyla ilgili bilgi toplamasi, arastirma yapmasi ve rapor hazirlamasi tesvik edilir.
Bu siire¢, 6grencilerin derinlemesine bir konuyu incelemelerini ve uzmanlasmalarini
saglar.

Daha sonra, gruplardan rastgele segilen 6grencilere sunum yapma gorevi verilir. Segilen
ogrenciler, hazirladiklar1 raporu gruplarina sunarlar ve diger grup tiyeleriyle paylasirlar.
Bu sunumlar, 6grencilerin konuyu anlatma ve digerlerine aktarma becerilerini gelistirir.
Yeni Gruplarin Olusturulmasi ve Rapor Hazirlama: Gruplarda 6grenilecek konunun
diger alt konularini alan 6grenciler ayni konuyu alan 6grenciler ile yeni bir grup olusturur.
Gruptan rastgele segilen 6grenciler, basarilarini kontrol etmek i¢in bir sunum alir.

Unite Gruplarimin Olusturulmasi: Bu asamada, Ogrenciler tekrar baslangictaki
gruplarina donerler ve farkli alt basliklar1 ¢alismis olan 6grenciler gruplar halinde bir
araya gelerek {inite grubunu olustururlar. Unite grubu, her alt baslig1 calismis dgrencilerin
bir araya gelerek iinitenin tamamini temsil ettigi bir grup olarak ortaya ¢ikar. Bu grup,
farkli alt basliklart inceleyen Ogrencilerin birlikte calisarak {initenin biitlinlinii
anlamalarini ve sinifa sunmalarini saglar. Unite grubu olusturulduktan sonra, 6grenciler
birlikte ¢alisarak iiniteyle ilgili hazirliklarin1 tamamlarlar. Bu hazirliklar, {inite i¢indeki
alt basliklarin birlestirilmesini ve smifa sunulmasini igerir. Ogrenciler, kendi alt
basliklarinda edindikleri bilgileri diger grup iiyeleriyle paylasir ve {initenin tamamini
anlatmak i¢in birlikte calisirlar.

Degerlendirme: Degerlendirme asamasinda, 6grenciler bireysel olarak ortak teste tabi
tutulur. Alt konuya gore gruplandirilmis sorulardan olusan sinavlar icin bireysel 6grenci

yanitlar1 da alt konuya goére gruplandirilir. Bu nedenle alt baslikta 6grenme giicliigii olan

97



ogrenciler belirlenir ve kendi gruplarinda bu alt baslig1 diizeltmeleri istenir. Caligmalarini
tamamlayarak eksikliklerini gideren gruplar, eksikliklerin tespit edildigi alt baslik altinda

grup olarak ayr1 incelemeye tabi tutulur.

2.8.9 Birlikte Sorahm Birlikte Ogrenelim. Bu teknik Acikgdz (1990) tarafindan
gelistirilmistir. Ogrencilerin sadece bilgiyi pasif bir sekilde almak yerine, aktif bir sekilde
katilim gdstermelerini  saglar. Gruplar halinde ¢alisarak, Ogrenciler farkli bakis
acilarindan faydalanir, birbirlerini destekler ve birlikte soru sorma, arastirma yapma,
o0grenme kaynaklarin1 paylagma gibi etkinliklerde bulunurlar. Ayni zamanda grup
degerlendirme siirecinde de bulunurlar (Orunlu, 2012). Bu yaklagim, 6grencilerin
O0grenmeyi daha anlamli hale getirir ve derinlemesine anlama, elestirel diistinme, problem
¢dzme becerilerini gelistirme gibi hedeflere ulasmalarin1 saglar. Ogrenciler, birbirlerinin
farkli diisiince ve deneyimlerinden yararlanarak daha zengin bir 6grenme deneyimi
yasarlar (Yildirim, 2011; Bayrakg¢eken vd., 2015, Dirlikli, 2015). Birlikte Soralim Birlikte
Ogrenelim yaklagimmnin asamalar1 genel olarak asagidaki gibidir Saban, 2004; Biilbiil,
2007; Efe ve ark., 2008; Cirakoglu, 2009; Yildirim, 2011; Orunlu,2012; Kilig, 2013;
Dirlikli, 2015; Bayrakceken ve ark., 2015)

Grup Olusturma: Ogrenciler uygun gruplar olusturmak igin belirlenen kriterlere gére
bir araya gelir. Gruplar, farkli yetenek ve diisiince yapisina sahip 6grencileri icerecek
sekilde heterojen olarak olusturulabilir.

Konunun Tamtilmasi: Ogretmen, dgrencilere konuyu tanitir ve temel bilgileri aktarir.
Konuyla ilgili dnemli kavramlar, sorular veya problemler sunularak 6grencilerin dikkatini
ceker ve merak uyandirilir.

Soru Sorma ve Tartisma: Ogrenciler, konuyla ilgili sorular sormak igin grup iginde bir
araya gelir. Her 6grenci, konuyla ilgili sorularin1 diger grup liyeleriyle paylasir ve
tartisirlar. Bu asamada, her 6grenci farkli perspektiflerden sorular sorabilir ve grup tiyeleri
arasinda bilgi paylasimi saglanir.

Kaynak Arastirmasi ve Bilgi Paylasimi: Grup {lyeleri, konuyla ilgili kaynaklardan
aragtirma yapar ve bilgileri birbirleriyle paylasir. Her 6grenci, kendi arastirmalarindan
elde ettigi bilgileri diger grup tiyeleriyle paylasirken, diger grup iiyeleri de kendi
bulgularin1 sunar. Bu asamada, grup {yeleri arasinda bilgi aligverisi ve bilgi

zenginlesmesi saglanir.
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Ortak Cikt1 Olusturma: Grup lyeleri, topladiklari bilgileri bir araya getirerek ortak bir
¢ikt1 olustururlar. Bu ¢ikt1, sunum, proje, rapor veya diger uygun formatlarda olabilir.
Grup tliyeleri, ortak ¢iktiy1 birlikte tasarlar, olusturur ve sunarlar.

Geri Bildirim ve Degerlendirme: Grup iiyeleri, birbirlerine geri bildirim vererek
caligmalarini degerlendirirler. Bu asamada, olumlu yonler vurgulanirken, gelistirilmesi
gereken noktalar da paylasilir. Ogretmen de grup calismasini degerlendirir ve gerekli geri

bildirimleri saglar.
2.9 Sosyal Bilgilerde Is Birlikli Ogrenme

Cocuklara cesitli bilgi, beceri ve tutumlar kazandirarak hayata hazirlayan en
onemli derslerden biri de Sosyal bilgiler 6gretim programidir. Dersin 6ncelikli amag ve
hedefleri bu tanimla agiklanmaktadir. Sosyal bilgiler, sosyal bilimlerdeki kavramlari ve
arastirmalart kullanarak insanlarin fiziksel ve sosyal g¢evreleriyle nasil etkilesimde
bulunduklarini inceleyen bir ¢alisma alanidir. Gelecek nesillere demokratik degerleri
ogretmek i¢in disiplinler arasi bir yaklagim kullanir. Toplumsal kiiltiirii yeni nesillere
aktarmak icin tasarlanan derslerin énemli bir bileseni olarak yer almaktadir. Bu ders,
ogrencileri sosyal olarak donanimli olmalar1 i¢in gereken yetenekleri kazandirmay1
amaglamaktadir. Sosyal bilgiler miifredati, 6grencilere degerlerin asilanmasinda rol
oynar, ¢ocuklarin sorumlu ve aktif vatandaglar olarak yetismelerine yardimci olur
(Yilar, 2015).

Sosyal bilgiler dersi, 6grencilere toplumsal kurallari, demokratik degerleri, insan
haklarini, kiiltiirel cesitliligi ve toplumsal sorunlar1 anlama ve degerlendirme becerileri
kazandirmay1 amagclar. Bu ders, O6grencilere aktif vatandaslik, toplumsal adalet,
demokratik katilim, elestirel diisinme ve etik degerler gibi konular1 6gretir. Bu sekilde,
ogrencilerin toplumsal hayatta sorumluluk sahibi, diisiinceli ve etik degerlere uygun
davranan bireyler olarak yetismelerine katkida bulunur. Sosyal bilgiler dersi, 6grencilere
sosyal bilimlerin temel kavramlarimi Ogretirken, aym1 zamanda elestirel diigiinme,
arastirma becerileri, iletisim ve is birligi gibi becerilerin gelisimine de katkida bulunur.
Boylece, dgrencilerin bilgiye erisim, bilgiyi anlama ve bilgiyi kullanma becerilerini
gelistirmelerine yardimer olur. (Yilar, 2015). Sosyal bilgiler miifredati, 6grencileri

yasama hazirlamaya caligmaktadir. Bunu basarmak i¢in, 6grencilerin sorumluluk sahibi,
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gorev bilinci olan bireyler olarak yetistirilmesi gerekmektedir. Sosyal Bilgiler dersinin
amagclarindan biri de 6grencilere bu ilkeleri 6gretmektir (Gomleksiz ve Ciiro, 2011).
Dersin temel amaci iyi bir yurttashk egitimi idealini gergeklestirmektir.
(Demirkaya, 2005). Is birlikli 6grenme ydntemleri ise dgrencilere bireyler arasi iletisim
becerisini 6grenme firsati sunar ve is birligi yapma firsat1 vermektedir. Bu yontemin giiclii
yonlerinden biri de 6grencilere sorumluluk duygusu ve demokratik bir yasam bigimi
ogretmesidir. Fikir beyan etme, sosyal kurallar1 benimseme ve takip etme, sosyal kisilik
gelistirmede etkilidir (Cin, 2005). Asil amag, Ogrencilere icinde bulundugumuz laik,
sosyal, demokratik ve yasal devlette "sorumlu yurttaslar" olabilmeleri i¢in gerekli bilgi,
beceri ve tutumlar1 kazandirarak saygin yurttaglar yetistirmektir (Demirkaya, 2005). Bu
yontem, dgrencilere demokratik bir yasam tarzin1 benimsemeyi dgretir. Ogrenciler, grup
icinde esitlik, hosgori, is birligi ve saygi gibi demokratik degerleri uygulama firsati
bulurlar. Birlikte calisirken farkli diisiincelerin ve bakis acilarinin degerini anlarlar,
empati yapma ve baskalarinin fikirlerini dinleme becerilerini gelistirirler. Is birlikli
O0grenme yontemi, 6grencilere diisiincelerini ifade etme ve savunma becerisi kazandirir.
Grup icinde yapilan tartigmalar, 6grencilerin kendi fikirlerini agikca ifade etmelerini
tesvik eder. Bu sayede oOgrenciler, kendilerini ifade etme konusunda daha 6zgiivenli
olurlar. Ayrica is birlikli 6grenme, 0grencilere sosyal kurallari benimseme ve uyma
becerisi kazandirir. Grup ¢alismalarinda 1§ birligi yaparken belirlenen kurallara uymak,
ogrencilerin disiplinli ve sorumluluk sahibi olmalarin1 saglar. Bu da sosyal karakterin

gelisimine katkida bulunur (Cin, 2005).

Sosyal bilgiler programi, demokratik degerleri, insan haklarina saygiy1, adaleti,
hosgoriiyii ve esitlik ilkesini vurgular. Ogrencilere demokratik degerleri anlamalar1 ve
uygulamalar1 icin firsat verir. Iyi insanlar olarak yetismelerini amaclamaktadir
(Ozdemir, 2014). Sosyal bilgiler, bireyleri ulusal ve uluslararas1 degerleri benimseme
ve eyleme doniistiirme konusunda egitmektedir. Sosyal bilgiler bu nedenle gecmis ile
giinimiiz arasinda bir koprii gorevi gorerek medeniyetin hazinelerini g¢ocuklara
aktarmaktadir (Sozen ve Ada, 2018). Ek olarak, sosyal bilimler dersleri sosyal
miithendislik zorluklarini iistlenmistir. Bu ders ayn1 zamanda kaybolan kiiltiir ve
degerlerimizi diizeltmekle de ilgilidir (Bagci, 2007). Sosyal bilgilerin bir degerler

egitimi konusu oldugu sdylenebilir. Ders iceriginin ¢ok kapsamli olmasi pek c¢ok
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disiplin ile iliskilendirilebilmesine ortam hazirlamaktadir. Is birlikli ¢alismalar
disiplinler aras1 bir yaklasimla verilebilmektedir (Kan, 2010, Ada,2018).

Giliniimlizde insanlarin sorunlarina ¢6ziim bulabilmeleri, dogru bilgilere
ulagabilmeleri, farkli bakis acilarina sahip olmalari, kararlar alabilmeleri, yenilik
yapmalari, uyum saglamalari, farkindalik yaratmalari, yeni bir seyler yaratmalari, gibi
yetkinliklere, ilgi becerilere sahip olmasi beklenmektedir. En 6nemlisi, grup olarak
hareket ederek birlikte ¢alisabilmeleridir (Bastiirk & Bektas, 2019). Modern toplumlar
siirekli olarak birbirleriyle rekabet halindedir. Toplumumuzun bu rekabette ayakta
kalabilmesi i¢in mantikli insanlara ihtiyact vardir. Egitimcilerin yeteneklerin
gelistirilmesinde ve donanimli bireylerin yetistirilmesinde 6nemli bir rolii bulunmaktadir.
Bu nedenle oncelikle geleneksel 6gretim yontemlerinin kullanildigr 6gretmen merkezli
Ogretim ve 0gretim anlayisinin degistirilmesi gerekmektedir. Glinlimiiz diinyasinda hem
Ogretmenler hem de Ogrenciler bilgi sahibi olmakta ve birbirleriyle iletisim
kurmaktadirlar (Unal ve Celikkaya, 2009). Giiniimiiziin 6grenme yaklasimi, dgrencilerin
sinifta itaatkar ve pasif bir sekilde bilgi almak yerine aktif, sorumlu, okuryazar, yaratici,
kendine giivenen ve dahil olmalarini gerektirmektedir (A¢ikgéz ve Giingér, 2005).
Glinlimiiz egitim sistemleri, 6grencilere sadece bilgiyi aktarmaktan ziyade bilgiye nasil
ulasacaklarini, nasil sorgulayacaklarint ve mnasil degerlendireceklerini Ogretmeyi
hedeflemektedir. Bu yaklasim, 6grencilerin elestirel diisiinme, problem ¢6zme, analitik
diiginme, yaraticilik ve iletisim gibi becerilerini gelistirmelerini saglar. Geleneksel
ogretim yontemlerinden farkli olarak, degisim ve gelisimi hedefleyen egitim sistemleri
ogrencilere aktif bir rol verir. Ogrenciler bilgiyi sadece dgretmenlerden almak yerine
kaynaklardan arastirma yapar, verileri analiz eder, kendi sonuglarini ¢ikarir ve fikirlerini
tartisma ortamlarinda ifade ederler. Bu siiregte 6grenciler, bilgiyi nasil ele alacaklarimi

ogrenirken ayni zamanda elestirel diisiinme becerilerini gelistirirler. (Gok vd., 2009).

Calismalara gore, basari, hafiza, aktarim, gelismis bilis, akran iligkileri, saglikli
gruplarda kariyer gelisimi, benlik saygisi, tutumlar ve kaygi dahil olmak {izere bircok
biligsel ve duygusal 6grenme sonucu ve siireci is birlikli 6grenme ile iliskilendirilmistir
(Ozder, 2000). is birlikli yontem, dgrencilerin ayn1 amaca hizmet eden karma kiigiik
gruplar olusturarak akademik bir konu hakkinda birbirlerinden 6grendikleri 6grenme
ve bir kiimenin basaris1 genellikle ¢esitli faktorleri icermektedir (Cayci, Demir, Basaran

ve Demir, 2006).
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Sosyal bilgiler dersinde is birlikli yontemin kullanilmasi i¢erik ve kazanimlar
bakimindan kullanima uygundur. Is birlik¢i 6grenme, ozellikle sosyal bilimlerde
beklenen sonuglara ulasmak i¢in ¢ok uygundur. Is birlikli 5grenmenin farkli teknikleri,
sosyal bilgilerde farkli hedeflere ulasmak igin farkli olanaklar sunmaktadir. Ornegin,
Jigsaw Ogrencilerin metinlerden 6grenmelerine yardimei olur ve grup ¢aligmalari, grup
projelerinde ve raporlarinda kullanilabilmektedir. Is birlikli 6grenme sosyal bilgiler
derslerinde etkin bir sekilde kullanildiginda, 6grencilerin aktif olarak tartistigini,
sorguladigini, kesfettigini, Ogrettigini, degerlendirdigini ve bilgilerini uyguladigin
gérmekteyiz (SlavinChamberlain vd., 2001). Is birligine dayali 6grenmeyi uygulamak
icin bir¢ok teknik kullanilmaktadir. Bu teknikler cesitli faktorlere gore degiskenlik
gosterebilmektedir. Dersin konusu, sinifin fiziki kosullar1 ve 6grenci ihtiyaglari ve hazir

bulunusluklar1 belirlenmektedir (Maloof-White, 2005; Simsek-Doymus vd., 2008).

Son zamanlarda sosyal bilgiler derslerinde kullanilan en popiiler tekniklerden
biri is birlikli 6gretimdir. Agikgdz (1994) is birligine dayali 6grenmeyi su sekilde
tanimlamigtir: “Rastgele olusturulmus gruba ait 6grencilerin, bireysel 6grenmelerini ve
grup performansini en iist diizeye ¢ikarmak icin ortak bir hedefi izlemelerine dayali
ogrenmedir” (Bilen ve A¢ikgdz, 2019). Ogrenme teknolojisi, 8renciden dgrenciye ve
ogretmenden dgrenciye iletisimi gelistirmektedir. Ogretmenler genellikle dgretimi iig

sekilde yapilandirir. Bunlar;

Bireyselci Simif Ortami: Bireyselci sinif ortaminda, her 6grenci kendi basina ¢alisir ve
ogretim siireci bireysel hedeflere yonelik olarak yapilandirilir. Ogretmen 6grencileri
tek tek destekler ve her 6grencinin kendi hizinda ilerlemesine izin verir. Ogrencilerin

bagimsiz ¢alisma becerileri ve sorumluluk duygusu gelistirilir.

Is birlik¢i Stmf Ortam: Isbirlikci sinif ortaminda, 6grenciler bir araya gelerek isbirligi
yapar, grup projeleri ve etkinlikleri {izerinde calisir. Ogretmen, 6grencilerin birlikte
calisma becerilerini gelistirmelerine ve birbirleriyle iletisim kurmalarina olanak tanir.

Bu ortamda, 6grenciler arasinda dayanisma, paylasim ve yardimlagma 6n plandadir.

Rekabetci Simif Ortami: Rekabetci sinif ortaminda, 6grenciler arasinda bir yarisma ve
siralama sistemi vardir. Ogrencilerin basarilar1 ve performanslari diger dgrencilerle

karsilastirilir ve siif i¢inde bir siralama olusturulur. Bu ortamda, bireysel rekabet 6n
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plana ¢ikar ve 6grenciler bagarilarin1 digerleriyle karsilagtirma ve istiinliik elde etme

uzerine odaklanir.

Cesitli 6grenme stillerine sahip zengin bir O6grenme ortami, ¢ocuklarin
kendilerini ifade etmelerine ve kendi tarzlarina uygun 6grenme firsatlar1 bulmalarina
olanak tanimaktadir. Oldukga bireysellestirilmis siniflarda etkili 6grenmeyi saglamanin
bir yolu is birlikli dgrenmedir (Uysal, 2010). Is birlik¢i 6gretim yontemleri 1970'lerden
bu yana giderek daha 6nemli hale gelmektedir Egitim uzmanlarinin ¢alismalari, gruplar
icinde Ogrenci etkilesimli is birlikli yontemlerin gelistirilmesine destek olmaktadir
(Erden ve Dateiz, 5.126). Mutlu bir sinif ikliminde, 6grenenler 6grenme ortamina aktif
ve rekabetg¢i bir sekilde katilarak kendilerinin ve arkadaslarinin 6grenmelerine katkida
bulunmaktadir (Saban, 2004, s. 81). Akademik, bilissel ve sosyal yetenekler is birlikli
ogrenme teknikleri kullanilarak Ogretilir. Ayn1 zamanda g¢ocuklara davranis ve
becerileri 6gretmek igin is birligi yapan kiiciik, ¢esitli gruplarda kullanilan bir 6gretim
yontemidir (Akt. Avcioglu, 2001). Ogrenciler, 6grendiklerini grup iiyelerine
ogretmekten de sorumlu olmalidir. Konustukca ve bilgisini paylastik¢a sosyal unsuru
gelisir. Ogrenciler ayrica ogrendikleri bilgileri grup {iyelerine aktarmaktan da

sorumludur. Iletisim kurdukga ve bilgisini aktardikga sosyal yonii de gelismektedir.

-----

farkli kii¢iik gruplar olusturmasidir. Bu 06zelligi nedeniyle, bu yaklagim bazen
geleneksel kiime calismasiyla karistirilmaktadir. Kiime caligsmasi, igbirlik¢i bir egitim
yaklasimiyla karsilastirilabilecek bir grup etkinligidir. Ornegin, dgrencileri yetenek
veya performansa gore gruplandirmak is birlikli 6gretim degildir. Arastirmalar, bir
kisinin 6grenme siirecine ne kadar ¢ok katilim gosterirse, 6grenme performansinin da
0 kadar yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu baglamda, 6grencilerin 6grenme ortamina
katilabildigi ve farkli duyu organlarini kullanabildigi is birlikli 6grenmenin daha birgok
avantaj1 bulunmaktadir. Gruplara segilen 6grenciler yetenek, gii¢ ve diizey bakimindan
farkli Ozelliklere sahiptir. Degerlendirme hem bireysel hem de grup halinde
yapilmaktadir. Is birligine dayali §grenme yaklasiminin temel ilkesi “Birimiz hepimiz,
hepimiz birimiz igindir.” kavramina dayanmaktadir. Bu sayede grubu olusturan
ogrenciler arasinda kacinilmaz bir bag degil, goniilden gelen bir dostluk olusur (Yel,

Tasdemir, Yildirim, 2011, s. 53).
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Is birlikli grenme yontemlerinin 6grenci tutum ve becerileri iizerindeki etkisini
arastiran calismalarin cogu (Bastiirk ve Bektas, 2019; A¢ikgdz ve Bilen, 2019; Turgut,
2018; Bayraktar ve Camnalbur, 2018; Yilar ve Simsek, 2016; Karakus,2016; Arisoy ve
Tarim, 2013; Demir ve Cinici, 2010; Yesilyurt, 2009; Bulug ve Glimiis, 2007) is birlikli
ogrenmenin 6grenci tutum ve becerilerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir.
Yilar ve Simsek (2016) yaptiklart arastirmada, 6grencilerin akranlaryla iletisim
becerilerini arttirdig1 ve is birligi yaparak 6zgiiven kazandiklarini ve sosyal becerilerini
gelistirdiklerini tespit etmislerdir. Ogrencilere demokratik, laik, sosyal ve yasal bir
devlette “sorumlu vatandas” olarak adlandirilabilecek bilgi, beceri ve tutumlari
kazandirarak iyi vatandaslik egitimi idealini Sosyal Bilgiler agilamaktadir (Demirkaya,
2005). Is birlikli 5grenme yontemleri ise dgrencilere baskalariyla uyum saglama ve is

birligi yapma becerisini asilamay1 amaglamaktadir.

Bu yontemin ¢ocuklara sorumluluk duygusu ve demokratik degerler asilamasi
da giliclii yanlarindan biridir. Diislincelerin nasil ifade edildigi, insanlarin sosyal
normlari1 nasil anlayip takip ettikleri ve sosyal kisiliklerini nasil gelistirdikleri tizerinde
onemli bir etkiye sahiptir (Cin, 2005). Bu hedefler ve is birlikli 6grenme yaklasiminin
en etkili oldugu alanlar 6rtiismektedir. Cok sayida arastirmaya gore is birlikli 6grenme
modeli, basariy1 artirma, demokratik tutumlar1 gelistirme ve sosyal becerileri gelistirme
acisindan diger yaklasim ve metodolojilerden iistiindiir (Akt. Yilar, 2015). Is birlikli
ogrenmenin akademik basariy1 olumlu anlamda artirdig1 da incelenen arasgtirmalarda
(Gociik,2022; Tlgaz ve dig., 2018; Arslan, 2016; Kemiksiz, 2016; Sahin & Geng, 2015;
Yilar, 2015; Kiling, 2014; Simsek & Meral, 2014; Bas, 2012; Uysal, 2010; Uygur,
2009; Gok ve dig., Aydin & Alakus, 2009; Yaman, 2008; Simsek ve dig. 2008; Avsar
& Alkis, 2007; Tasdemir & Sarikaya, 2005) goriilmektedir.

2.10 Is Birlikli Dijital Oykiileme

Bilisim teknolojilerindeki hizli degisimler bir¢ok alanda yenilik ve degisimi
beraberinde getirmistir. Degisim yasanan alanlardan birisi de kuskusuz egitim olmustur.
Gegmisten gilinliimiize uzanan siirece bakildiginda, teknolojideki bir¢ok yeniligin
egitimde de karsilik buldugu ve bu s6z konusu teknolojilerin potansiyel faydalarindan
dolay1 6grenme ortamlarina entegre edilmesi i¢in ¢esitli yollar denendigi goriilmektedir.
Ulkeler egitim sistemlerinin nitelikli insan giiciinii yetistirmesi i¢in cagin gerekliliklerine

ayak uydurmaya ¢aligmakta, bilisim teknolojilerini egitimle biitiinlestirmektedir. Modern
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teknolojinin sundugu c¢esitli ara¢ ve tekniklerin kullanilmasi bize inanilmaz olasiliklari
kesfetme firsati vermekte ve biiyiik bir fark yaratmaktadir. Bu durum, geleneksel sinif
yontemlerinin ikinci plana atilmasi ve teknolojinin geleneksel pedagojinin yerini almasi
anlamina gelmemektedir. Bununla birlikte, giiniimiiz sartlarinin geleneksel yaklasimi
modern teknolojiyle birlestirmeyi gerektirdigi ifade edilmektedir (Barad, 2015).

21. ylizy1l baglarinin hizli teknolojik ilerlemeleri, asirlik 6ykii anlatimi igin de yeni
kapilar agmis ve kisisel bilgisayar kullanimimin ve Internetin yayginlasmasiyla birlikte,
Oyki anlatimi1 ve teknoloji arasindaki iliski kisa siirede g¢arpici bir sekilde degisiklik
gostermistir. Teknoloji daha dnce Oykiileri daha genis bir kitleye ulagtirmak i¢in bir arag
olarak kullaniliyorken, artik yalnizca yeni izleyicilere ulagsmak i¢in degil, ayn1 zamanda
bu izleyicilere yeni bir yoldan ulagma yetenegini saglamaktadir (Czarnecki,
2009a).Ogrenci merkezli ve yapilandirmaci bir yaklasim olan dijital ykii ydntemiyle
bireyin aktarmak istedigi konuyu zihninde nasil yapilandirdigi hakkindaki bilgiye somut
olarak ulasabildigi i¢in ¢ok giiglii bir 6gretim ve 6grenme araci olarak kabul edilmektedir
(YukselArslan vd., 2016). Dijital 6ykii olusturmanin 6grencilerin aktif olmasini ve
uygulamanin her asamasi ile mesgul olmasini gerektiren yapisi 6grenci rollerini pasif
bilgi alicisindan aktif bilgi gelistiricilerine doniistiirmektedir (Balaman-Ugar, 2016).
Okullarda iyi desteklenmis dijital dykiileme yOnteminin, daha fazla katilim, 6grenme
faaliyetlerine yonelik motivasyon ve dijital okuryazarlik becerilerinin edinilmesi gibi
cesitli egitimsel faydalar i¢in olaganiistii bir kolaylastiric olabilecegi ifade edilmistir (Di-
Blas vd., 2009).

Djjital dykiilemenin egitim ortaminda kullanilmaya karar verilmesi durumunda
verilecek ilk kararlardan birisi de 6gretmenin dijital dykiileri kendisinin mi Uretecegi
yoksa Ogrencilere mi yaptiracagidir (Robin, 2006). Dijital dykiiler 6gretim materyallerini
ogretmek, sunmak ve pekistirmek i¢in 6gretmenler veya igerik uzmanlari tarafindan ya
da deneyimleri paylagmak, bilgileri islemek ve anlamlar insa etmek i¢in 6grenciler
tarafindan olusturulabilmektedir (Wang & Zhan, 2010). Egitimdeki birincil kullaniminin
ise 6grenciler tarafindan olusturulmasi olduguna vurgu yapilmaktadir (Yang vd., 2020).
Ogretmenler tarafindan anlatilan Sykiiler dgrencileri bilime ¢ekip &grenmeleri igin
motive edebilse bile, 6grencilerin kendi dijital dykiilerini tasarlamalari, yaratmalar1 ve
sunmalar1 daha yararli goriilmektedir (Craciun vd., 2016). Egitim siirecinde 6grenciler

baskalar1 tarafindan dretilen dijital Oykiilerden faydalanabildikleri gibi bilgisayar
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teknolojisi ve diger ¢oklu ortam kaynaklarmni kullanarak olusturduklari kendi dijital
oykiileri ile de ders konularina iliskin 6grenmelerini ortaya koyabilmektedir. Oykiileri
ders materyali olarak hazirlarken ek okumalar, ilgili web siteleri, réportajlar, diger
videolar, ders planlar1 ve diger baz1 egitsel kaynaklar ile baglantili sekilde Gykiiler
yaratilmaktadir (Robin, 2016). Ogretmenler de ayni1 sekilde daha dnce hazirlanmis olan
dijital 6ykiileri veya kendi yarattiklar1 6ykiileri sinif ortamina alarak 6grencilerin ilgilerini
cekerek Ogrencileri derse katar, igerigi tartismay1 kolaylastirir ve daha anlasilir hale
getirebilir. Smifta etkinlik olarak yapilabilecegi gibi 6dev olarak da verilebilmektedir.
Bunun yani sira 6grencilerin yeni bilgileri korumalarina yardimei olmasinin yani sira
soyut ve zor kavramlarin anlagilmasina yardimci oldugu da diisiiniilmektedir (Robin,
2008). Anlamli bir teknoloji entegrasyonu ile O&grencilerin sosyal baglamda
Ogrenebildikleri, sorunlara ¢6ziim bulduklari, yaraticiliklarinin ve elestirel diisiinme
becerilerinin gelistigi yapilandirmaci bir ortam olugmaktadir (Sadik, 2008).

Is birligi, bireylerin birbirinin 6grenmesi de dahil olmak iizere eylemlerinden
sorumlu olduklari, becerilerine giivendikleri ve katkilarina saygi duyduklari etkilesim
igeren bir yasam tarz1 felsefesi olarak tanimlanmaktadir (Laal & Ghodsi, 2012). Isbirligi,
bir aidiyet duygusu gelistirmek veya bir biitliniin pargasi olmak ile ilgilidir (Korhonen &
Vivitsou, 2019). Is birlikli diizenleme, bilis, davranis, motivasyon ve duygularin &z
diizenleme ve paylasimli diizenlemesinin gegisli ve esnek bir sekilde desteklendigi ve
engellendigi dinamik {ist bilissel siiregleri ifade etmektedir (Hadwin vd., 2017).

Is birlikli 6grenmede grupta sadece bireysel &grenme siiregleri degil, aym
zamanda grubun bir biitiin olarak 6grenme siiregleri de vardir (Grau & Whitebread, 2012;
Jarvela & Hadwin, 2013). Bu nedenle son yillarda egitim arastirmacilart dikkatlerini is
birlikli 6grenme ortamlarindaki diizenlemeye yoneltmislerdir (Hadwin vd., 2017; Volet
vd., 2009). Ciinkii 6z diizenleme Ogrencilerin genellikle hedef belirlememeleri,
hedeflerine ne kadar ulastiklarin1 takip etmemeleri veya anlamadiklar1 yerlerde
kendilerine sorular soramamalar1 gibi bazi noktalarda zorlayici olabilmektedir. Ancak
ogrenciler grup baglaminda, gérev dagilimi ile bir sorun iizerinde calisirken birbirlerini
diizenleyebilirler. Ogrenciler farkli goriisleri ve modelleri tartistiklarinda, bu durum kendi
diizenlemeleri {izerinde de olumlu etkileri olabilecek yansimayi tesvik edebilmektedir.
Ozellikle bilgisayar destekli isbirlik¢i 6grenme ortamlari, is birlikli diizenlemeye yonelik

arastirmalar i¢in zengin bir baglam olusturmaktadir (Chan, 2012).
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Bu dogrultuda, dijital dykiillemenin de 6gretmenlere siniflarinda kullanilabilecek
giiclii bir is birligi arac1 sagladigma vurgu yapilmaktadir (Alismail, 2015). Ozellikle
iiretim siireci kismen is birligine dayali oldugunda, hangi baglamda olursa olsun dykii
anlaticisina kendi kimligini ve bireyselligini gelistirmesine de yardimci olabilecegi
bildirilmistir (Boase, 2008). Siniflarda 6grencilerden bireysel veya kiigiik bir grubun
tiyeleri olarak kendi dijital hikdyelerini yaratmalari istendiginde dijital dykiilemeden en
biiyiik faydanin saglanabilecegi ifade edilmistir (Sadik, 2008). Is birlik¢i bir 6grenme
ortaminda dijital 6ykii hazirlayan 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirdigi, sorular
sormay1 6grendigi, fikirlerini daha rahat ifade edebildigi, Oykiileme yeteneklerini ve
cesitli multimedyalar1 birlestiren yazilimlart kullanarak dil ve bilgisayar becerilerini
gelistirdikleri belirtilmistir (Hatner & Miller, 2011; Malita & Martin, 2010; Wang &
Zhan, 2010). Is birlikli bir ortamda dijital &ykiiler olusturuldugunda, &grencilerin
tasarimci, dinleyici, yorumcu, okuyucu, yazar, iletisimci, sanatci ve diisiiniir gibi degisik
rollere biirtindiikleri belirtilmistir (Kajder, 2004). Reinders’e gore (2011), dijital dykii
olusturma siirecinin ¢ogunda (en azindan olusturma asamasinda) gorevler ciftler veya
kiigiik gruplar halinde yapildiginda, &grencilerin temel okuryazarliklarinin
gelistirilmesinde kilit unsurlar olarak kabul edilen takim olusturma, is birligi ve diger

kisilerarasi beceriler 6grenilmektedir.
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Boliim 3

Yontem

Bu boliimde; aragtirmanin modeli, ¢aligma grubu, bagimli ve bagimsiz
degiskenleri, calismanin kapsami, deney slireci, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve verilerin analizi basliklarina yer verilmistir.
3.1 Arastirmanin Modeli

Arastirmada, verilerin toplanmast ve ¢ozlimlenebilmesi igin sosyal bilgiler
ogretiminde dijital Oykiileme yonteminin duygusal tasarim ve is birlikli 6grenme
yontemleri ile uygulanmasinin 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri
algisina etkisi incelenmektedir. Ortaokul 5. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersindeki
performansi, tutumlari, sosyal duygusal beceri algisina etkisini dijital hikayelerle
incelemek amaciyla deneysel yontemlerden, gruplar arasi faktoriyel desen kullanilmistir.
Bir aragtirmada, degiskenlerin nicel 6lgiimii ve o degiskenin baska bir degiskene etkisini
ele almak tizere ¢ogunlukla deneysel yontemler kullanilmaktadir (Frankel ve Wallen,
2015).

Arastirmanin yonteminde; nicel aragtirma yontemlerinden, 3 x 2 gruplar arasi
faktoriyel desen kullanilmistir. Deneysel faktoriyel desenler, bagimli degisken tizerinde
ayn1 zamanda iki ya da daha fazla bagimsiz degiskenin etkilerinin incelenmesine olanak
tantyan desenlerdir. Gruplar aras1 faktoriyel desen, birden fazla bagimsiz degisken
oldugunda bagimsiz degiskenlerin her birinin seviyeleri, desenin tamaminda incelenmek
tizere kullanilir (Kirk, 2012). Aragtirmada 6grenim gdren 5. sinif 6grencilerinin var olan
siif subeleri secilerek grup atamalar rastgele yapilmistir. Siniflarin denklik durumlari

ise yapilan On test sonuglarina gore belirlenmistir.

Deneysel desenler, neden-sonug iliskilerini belirlemek amaciyla arastirmacinin
kontrolii altinda ve istenen verilerin {iretildigi aragtirma modellerdir. Bu desenler,
deneysel bir deneme ortaminda gergeklestirilir ve arastirmaci, deneme kosullarini kontrol
ederek sonuglari analiz etmektedir. Deneysel desenler, bilimsel arastirmalarin en giiglii
ve saglam yontemlerinden biridir. Arastirmacilar, degiskenler arasindaki nedensel

iligkileri anlamak i¢in deneysel desenleri kullanir. Deneysel desenler, rastgele atama,
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deney ve kontrol gruplarinin kullanimi gibi 6zelliklere sahiptir (Kirk, 2012). Faktoriyel
desen ise, deneysel desenlerin bir alt tiiriidiir. Faktoriyel desenlerde, birden fazla bagimsiz
degisken ve bu degiskenlerin etkilesimleri incelenir. Yani, faktoriyel desenlerde
arastirmaci, birden fazla degiskenin etkisini ayr1 ayr1 ve birlikte degerlendirir. Bu sayede,
degiskenler arasindaki etkilesimlerin ve etkilerin daha iyi anlagilmasi saglanir. Faktoriyel
desenler, daha kapsamli bir sekilde veri toplamaya ve analiz etmeye olanak tanir.
Ornegin, bir faktdriyel desende, bir ilacin dozu (bagimsiz degisken) ve hastalarin yas
grubu (diger bir bagimsiz degisken) gibi farkli faktorlerin etkileri ayr1 ayr1 ve birlikte
incelenebilir (Biyiikoztiirk, Kilig, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Bu ¢aligmanin
yonteminde; nicel arastirma yontemlerinden, 3 x 2 gruplar arasi faktoriyel desen
kullanilmistir. Segilen faktorler, 6grenme yontemi (is birlikli 6grenmeye kars1 bireysel
O0grenme) ve duygusal tasarim (pozitif duygusal tasarim, nétr duygusal tasarim,

geleneksel) olarak belirtilmistir.

Secilen Faktorler
Duygusal Tasarim Ogrenme Yéntemi
o Pozitif e Bireysel
e Notr o s birlikli
o Geleneksel

3.2 Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022 Egitim- 6gretim yilinda Istanbul ilinde
Beylikdiizii ilgesinde bulunan MEB’e bagl Ozel Beylikdiizii Bahgesehir Koleji’nde 5.
siifta 6grenim goren yas ortalamasill olan 71 Kiz 72 erkekten olusan 144 6grenci
olusturmustur (bknz. Tablo 1). Arastirmanin ¢alisma grubu belirlenirken herhangi bir
secimde bulunulmaksizin smif subelerine gore galisma gruplari rastgele olacak sekilde
secilmistir. Gruplarin 6n bilgi, tutum ve sosyal duygusal beceri algis1 yapilan Tek Yonlii

Faktor Analizi (ANOVA) testi ile analiz edilmistir.

Gruplarin secilmesinde ele alinacak konu ve kazanim, 6grencilerin teknoloji
kullanim yeterliliklerine, uygulama i¢in segilen sinif diizeyinde birden fazla subeye sahip

olmasina dikkat edilmistir. Bu dogrultuda, bagimsiz degisken olan dijital Gykiilerle
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desteklenmis derslerin bagimli degiskenler olan Ogrencilerin sosyal Bilgiler dersi
ogrenme performansi, tutum ve sosyal duygusal becerileri tizerindeki etkisi arastirilmaya
calisilmistir. Arastirmada, ortaokul 5. smif Sosyal Bilgiler dersini dijital Gykiilerle
destekleyerek ogrencilerdeki 6grenmeyi anlamli hale getirecek etkinlikler uygulanmaistir.
Bu dogrultuda o6grencilerin 6grenme performanslari, sosyal bilgiler dersine yonelik

tutumlar1 ve sosyal duygusal beceri algilar gelistirilmeye ¢aligilmistir.
Tablo 4

Calisma Grubuna Ait Demografik Bilgiler

Simif Kiz Erkek
5/A 13 11
5/B 12 12
5/C 11 13
5/D 10 14
5/E 14 10
5/F 11 13
Toplam 71 73

3.3 Bagimh ve Bagimsiz Degiskenler

Nicel arastirmalarda, degiskenler neden-sonug iliskisi gostermekte ise bagimli ve
bagimsiz degiskenler olarak gruplandirilir. Bagimli degisken, arastirmanin sonucu
durumunda olan ve bagimsiz degiskene bagli ortaya ¢ikan degiskendir. Bagimsiz
degisken ise arastirmacinin ilgisinin odaklandigr nicel veya nitel yap1 gosteren
degiskendir (Biliylikoztirk, 2002: 3). Bu c¢alismanin bagimsiz degiskenleri dijital
Oykiilerle desteklenmis 6gretim etkinliklerde kullanilan is birlikli ve bireysel 6grenme
yontemleri ile duygusal tasarim unsurlaridir; bagimli degiskenleri ise 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersindeki 6grenme performansi, sosyal bilgiler dersine ait tutumlart ve sosyal

duygusal beceri algilar1 olarak belirlenmistir.
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3.4 Calismamin Kapsami

Calisma, 5. simif Sosyal Bilgiler dersinde yiiriitiilmiistiir. Disiplin olarak Sosyal Bilgiler
dersinin segilmesinin amaglari, arastirmacinin bu alanda yetkinliginin bulunmasi, sosyal
bilimler alaninda yapilan arastirmalarin sayisinin fen ve matematik alanina gore daha az
olmasi ve dijital dykiileme, duygusal tasarim yéntemlerinin 5. simf diizeyinde Uretim,
Dagitim ve Tiiketim 6grenme alaninda igeriklerin pekistirilmesinde 6grenci merkezli bir
dgrenme deneyimi sunacak olmasidir. Ogrencilerin ¢cok yonlii diisiinebilmesini gerektiren
ve disiplinler arasi yapida bir ders olan Sosyal Bilgiler dersi, farkli 6gretim model ve
yaklasimlart ile iglenmeye olduk¢a uygun yapida dolayisiyla birbirinden farkli pek cok
cesitlilikte 6lgme ve degerlendirme yaklasimlarinin da kullanilabilecegi oldukca kapsamli
bir derstir. Dijital 6ykiileme yontemi, 6grencilerin iiretim, dagitim ve tiiketim §grenme
alani1 i¢indeki girisimcilik becerisi ve yenilik¢i diisiinme becerisini gelistirmek i¢in etkili
bir arag olabilmektedir. Uretim, dagitim ve tiiketim dgrenme alani; girisimcilik, yenilik¢i
diisiinme ve arastirma gibi becerileri aktarmay1 amaglar. “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
o0grenme alani igerisindeki girisimcilik becerisinin, ekonominin temel kavramlarini
edinebilme, meslekleri ve g¢evresinde bulunan isyerlerini taniyabilme, etrafindaki
taninmig ve basarili girisimcileri tantyabilme, bireylerin ekonomi igindeki calisan ve
tiiketici olarak rollerini belirleyebilme, yenilikei fikirler sunma, tirtinler tasarlayabilme alt
boyutlarina yonelik etkinlikleri bulunmaktadir. Yenilik¢i diisiinme becerisinin, fikirleri
tiretme, kavramlastirma, uygulama, arastirma becerisi ve optimizasyon alt boyutlarina
yonelik etkinlikleri bulunmaktadir. Bu etkinlikleri gerceklestirmede Dijital hikaye
yonteminin etkili olacag: diisiiniilmiistiir. Ogrencilerin siire¢ esnasinda yaraticiliklarini
ortaya ¢ikaran ve onlar1 aktif kilan bir yontem olmasindan yola ¢ikilarak tercih edilmistir.
Bu dogrultuda “Uretim, Tiiketim ve Dagitim” dgrenme alaninda yer alan 6 kazanim ve
dijital oykiileme yonteminin anlatildig1 bir ders saati ile uygulama siireci 6 hafta olarak

yuriitiilmiistiir. Konu kazanimlar1 ve basliklar1 Tablo 5’te gosterilmektedir.

111



Tablo 5

Konu Kazanimlar:

Hafta Siire Ogrenme Alam Kazanim

1.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.1. Yasadig1 yerin ve cevresinin
ekonomik faaliyetlerini analiz eder.

1.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiikketim SB.5.5.1. Yasadig1 yerin ve cevresinin
ekonomik faaliyetlerini analiz eder.

2.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiikketim SB.5.5.2. Yasadigi yer ve cevresindeki
ekonomik faaliyetlere bagli olarak gelisen
meslekleri tanir.

2.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.2. Yasadig1 yer ve cevresindeki
ekonomik faaliyetlere bagli olarak gelisen
meslekleri tanir.

3.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.3. Cevresindeki ekonomik
faaliyetlerin, insanlarin sosyal hayatlarina
etkisini analiz eder.

3.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.3. Cevresindeki ekonomik
faaliyetlerin, insanlarin sosyal hayatlarina
etkisini analiz eder.

4.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.4. Temel ihtiyaclan1 karsilamaya
yonelik {iriinlerin iiretim, dagitim ve tiiketim
agini analiz eder.

4.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.4. Temel ihtiyaglar1 karsilamaya
yonelik triinlerin iiretim, dagitim ve tiiketim
agimi analiz eder.

5.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.5. Is birligi yaparak iiretim, dagitim ve
tilketime dayal1 yeni fikirler gelistirir

5.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim SB.5.5.5. s birligi yaparak iiretim, dagitim ve
tilketime dayal1 yeni fikirler gelistirir

6.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim veTiiketim  SB.5.5.5. Bilingli bir tiiketici olarak haklarin
kullanir.

6.Hafta 40 dakika  Uretim, Dagitim ve Tiiketim  SB.5.5.5. Bilingli bir tiiketici olarak haklarin
kullanur.

3.5 Deney Siireci

Aragtirma ile ilgili uygulamalara baslamadan 6nce 6grenciler, Pozitif Duygusal

Tasarim [s birlikli Ogrenme (PI), Pozitif Duygusal Tasarim Bireysel Ogrenme (PB), Notr

Tasarmm Is birlikli Ogrenme (NI) ve Notr Duygusal Tasarim Bireysel Ogrenme (NB),

Geleneksel Tasarim Is birlikli Ogrenme (GI) ve Geleneksel Tasarim Bireysel Ogrenme

(GB) seklinde olusturulan gruplar smif subelerine gore rastgele belirlenmistir.

Ogrencilerle 2 hafta siiresince kendi gruplarinda; dykiileme nedir, is birlikli 5grenme nasil

gerceklesir, ayr1 ayr1 Oykil olusturma, dijital Oykii tasarimi konularinda Canva,

Storyjumper, Powtoon ve Animoto uygulamalar ile ilgili 40 dakikalik bilgilendirme
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toplantis1 ve 40 dakikalik dijital dykiileme egitimi yapilmis olup, yapilan egitimler
bilgisayar uygulamasi {iizerinde ger¢eklestirilmistir. Bu egitimlerde, 0Ogrencilerin
yapilacak olan uygulamalarla ilgili bilgi ve kullanim becerisine sahip olmasi
amaglanmistir. PI ve PB gruplarma anlatimlar sirasinda, pozitif duygusal tasarim
ogelerine yer verilerek anlatimlar yapilmistir. NI ve NB gruplarina ise nétr duygusal
tasarim Ogeleri kullanilarak anlatimlar yapilmistir. Siire¢ tiim gruplarda ayni 6gretmen

tarafindan yiiriitilmiistiir.
Pozitif duygusal tasarim unsurlarindan:

» Parlak ve ilgi ¢ekici renkler,

> Insans1 goriiniimler iceren sekiller (antropomorfizm),

» Cekici ve estetik tasarim icerecek sekilde tasarimlar kullanilmustir.
Notr duygusal tasarim unsurlarindan:

» Gri renkler,

> Insans1 goriiniimler icermeyen sekiller,

» dislik diizeyde estetik tasarim igerecek sekilde tasarimlar kullanilmistir (Li vd.,
2020).

Geleneksel Tasarim Is birlikli ve Geleneksel Tasarim bireysel 6grenen gruplarda,
o0grenme alani kazanimlar1 aktarildiktan sonra dijital araglar kullanilmadan sadece kalem

ve kagit oykiilerine dayali etkinlikler yiriitiilmustiir.
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ON
TESTLER

!

Gruplarin
Ayrilmasi

4

JHEEDE

l

Oykiileme

. . Sosyal Duygusal
Basar1 Testi Tutum Olgegi Beceri Algis1 Olgegi

Sekil 7 Deney Siireci

Duygusal tasarim disinda, 6grenme yontemi faktorii gz oniinde bulundurularak
PB ve NB o6grencilerine yapacaklar etkinlikleri bireysel olarak gerceklestirecekleri
iletilmistir. Ek olarak bireysel uygulamanin asamalari hakkinda bilgi verilmistir. P ve NI
Ogrencilerine yapacaklar etkinlikleri is birlikli gerceklestirecekleri iletilmistir. Ek olarak
is birlikli uygulamanin asamalar1 hakkinda bilgi verilmistir. Is birlikli dgrenme,
ogrencilerin kiigiik, heterojen gruplar olusturarak birlikte 0grenmeye ve caligmaya
odaklandig bir 6grenme yaklasimidir. Bu yontemde, d6grenciler bir araya gelir ve belirli
bir konu veya projede ortak bir amaca ydnelik olarak calismaktadirlar. Is birlikli 6grenme,
ogrencilerin birbirlerine destek olmasini, bilgi ve fikir paylasiminda bulunmalarini tesvik

eder. Grup iiyeleri, birbirlerinin 6grenmelerine katkida bulunurken ayni zamanda kendi
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ogrenmelerini de derinlestirirler. Ortak bir ¢aligma yaparak iiriin ortaya koymak, grup
tiyelerinin sorumluluk almasini, takim c¢alismasi becerilerini gelistirmesini ve is birligi
yapmay1 6grenmesini saglamaktadir. (Gomleksiz, 1997, s. 47). Siire¢ sonunda ortak bir

calismayla bir irtin ortaya konulur.

Arastirma ile ilgili uygulamalara gecilmeden once kontrol grubunu olusturan
Geleneksel Tasarim Is birlikli Ogrenme (GI) ve Geleneksel Tasarim Bireysel Ogrenme
(GB) sinifindaki 6grencilere 40 dakikada 6ykii olusturma ile ilgili bilgilendirme yapilmis
olup, geleneksel olarak kagit kalem Oykii yazma ile ilgili bilgiler verilmis ve gerekli
yazma yeterliliklerine sahip olmalari amaglanmistir. Yapilan egitimler arastirmaci
tarafindan yiizyiize verilmistir. GI grubuna ¢alismalarini is birlikli olarak yapacaklari
belirtilmistir. GB grubuna c¢alismalarin1 bireysel olarak gergeklestirecekleri bilgisi

aktarilmastir.
Uygulama agsamasi asagida belirtilmistir.

1.Asama: Arastirmanin yapilacagi 5.smif kademesinde rastgele olacak sekilde subeler PI,
PB, Ni, NB, Gi, GB olacak sekilde ¢alisma gruplarina ayrilmistir. Daha sonra gruplara
On test olarak basari testi, tutum Olgegi ve sosyal duygusal beceri algist olgegi
uygulanmistir. On test uygulamasi bittikten sonra Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme
alaninin anlatimima baglanmistir. S.smiflarda Sosyal bilgiler dersi hafta da 2 saat
oldugundan dolay1 ilk ders saati konu anlatimi1 yapilmais, ikinci ders saatinde ise gruplarin

tasarim ve calisma sekline gore dijital Oykiileme asamasina geg¢ilmistir.
2.Asama:

2. Asama Tablo 6’da ifade edilmistir.
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Tablo 6

Deney Siireci 2. Asama

birlikli Ogrenme (PI)

Pozitif Duygusal Tasarim Is

Notr Tasarim s birlikli
Ogrenme (NI)

Geleneksel Tasarim s
birlikli Ogrenme (GB)

PI grubunu
Ogrenciler ile
kullanacaklar1  dijital

bilgilendirmesi

olusturulmus, haftanin

olusturan
arastirmada

Canva programinin egitimi ve
onceden
yapildig1 i¢in Ogrencilerden
ilk olarak 4 kisilik 6 grup

ders saatinde konu igerigi
aktarilmistir. Haftanin ikinci

ders saatinde ise verilen
kazanima uygun olarak is
birlikli ~ dijital ~ dykiilerini
olusturmalar1 istenmistir.
Arastirmaci, PI grup dijital
oykiileme caligmalarinm
yaparken miidahale
etmemistir.

Ni grubunu olusturan
Ogrenciler arastirmanin
birinci asamasinda
kullanacaklar1 ~ Canva
programinin egitimi ve
bilgilendirmesi 6nceden
yapildigi icin
ogrencilerden  negatif
duygusal tasarimli dijital
oykiilerini i  birlikli
olarak olusturmalari
istenmistir. 4 kisilik 6
grup  olusturulmustur.
Haftanin ik  ders
saatinde Ogretmen
tarafindan konu anlatim1
yapilmistir.  Haftanin
ikinci  ders  saatinde
verilen kazanima bagh
olarak ogrencilerden
dijital oykii calismasi
istenmistir. Arastirmaci,
Ni grubu dijital
Oykiileme caligsmalarini
yaparken miidahale
etmemistir.

GI grubunda, arastirmaci
haftanin ilk ders saatinde
konu anlatimi yapmustir.
Konular geleneksel anlatim

yoluyla islenmis,
Ogrencilere sorular
sorulmus, zaman zaman
tartisma ortami
olusturulmustur. Ders
esnasinda ogrenciler
anlamadiklar1  noktalarla

ilgili sorular yoneltmistir.
Haftanin  ikinci  ders
saatinde ise Ogrencilerden
4 kigilik 6 grup
olusturularak konuya bagli

kagit kalem ile Oyki
olusturma caligmasi
yaptirilmistir.
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yapildig1 i¢in 6grencilerden
pozitif duygusal tasariml
dijital ~ Oykiilerini  bireysel
olarak calisarak olusturmalar1
istenmistir. Haftanin ilk ders
saatinde Ogretmen tarafindan
konu anlatimi yapilmistir.
Haftanin ikinci ders saatinde
verilen kazanima bagl olarak

ogrencilerden dijital Oyki
calismasi istenmistir.
Arastirmaci, PB grubu dijital
Oykiileme calismalarini
yaparken miidahale
etmemistir.

programinin egitimi ve

bilgilendirmesi 6nceden

yapildig1 igin
Ogrencilerden  negatif
duygusal tasarimli
dijital oykiilerini

bireysel olarak calisarak
olusturmalari

istenmistir. Haftanin ilk
ders saatinde Ogretmen
tarafindan konu anlatimi
Haftanin

yapilmistir.

ikinci  ders  saatinde
verilen kazanima bagli
olarak ogrencilerden
dijital Oykii calismasi
istenmistir. Arastirmaci,
NB grubu dijital
Oykiileme c¢aligsmalarini
yaparken miidahale

etmemistir.

Pozitif Duygusal Tasarim | Notr Duygusal Tasarim | Geleneksel Tasarim
Bireysel Ogrenme (PB) Bireysel Ogrenme (NB) | Bireysel Ogrenme (GB)
P}} .grubunu olusturan NB grubunu olusturan | GB grubunda, arastirmaci
ogrencilere arastirmanin
birinci asamasinda | 68renciler arastirmanin | haftanin ilk ders saatinde
kullanacaklar1 Canva | .. .

e birinci asamasinda | konu anlatim1 yapmustir.
programinin egitimi ve
bilgilendirmesi onceden | kullanacaklar1  Canva | Haftanin  ikinci  ders

saatinde ise 6grencilerden
bireysel olarak kagit kalem
ile 0ykii yazma g¢aligmasi

yapmalar1 istenmistir.

3.Asama: Arastirmaya baslamadan O0nce on test olarak uygulanan basar1 testi, tutum

dlgegi ve sosyal duygusal beceri algis1 dlgegi son test olarak Pi, PB, NI, NB, Gi, GB

gruplarina tekrar uygulanmustir.
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3.6 Veri Toplama Araglar

Bu boliimde ¢alisma kapsaminda kullanilan basari testi, tutum Slgegi ve sosyal

duygusal beceri algis1 6lgegi tanitilmustir.

3.6.1 Basan testi. Egitimde testler, Ogrencilerin egitim-6gretim siiresi
icerisinde ve bir ilinite veya konu sonunda seviyelerini 6lgmek amaciyla kullanilan
araclardir. Bu testler, 6grencilerin 6grenme diizeylerini belirlemek, 6grenilen konulari
degerlendirmek ve 6gretim siirecinin etkililigini degerlendirmek i¢in kullanilmaktadir.
Egitimde testler, O0grencilerin 6grendikleri bilgiyi anlama, kavrama ve uygulama
becerilerini degerlendirmek i¢in kullanilir. Bu testler, genellikle bir {inite veya konuyla
ilgili bilgileri 6lgmeye yonelik sorular igermektedir. Ogrencilerin konuya ne kadar
hakim olduklarmi ve 6grendikleri bilgileri nasil kullanabildiklerini belirlemek i¢in
kullanilmaktadir. Testler, 6grencilerin zayif ve giiclii yonlerini belirlemek, eksiklikleri
tespit etmek ve dgretim siirecini kisisellestirmek igin énemli bir aragtir. Ogretmenler,
test sonuglarini kullanarak 6grencilerin ihtiyaglarini belirleyebilmekte ve dersleri buna
gore planlayabilmektedir. Ayrica, 68rencilere geri bildirim saglamak ve ilerlemelerini
takip etmek i¢in test sonuclarina dayali degerlendirmeler yapabilmektedir. Testler
ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini tesvik edebilen Oonemli bir aragtir.
Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri hatirlama ve uygulama becerilerini gelistirmelerini
saglamaktadir. Ayrica, testler ogrencilerin kendilerini degerlendirmelerine ve
eksikliklerini fark etmelerine yardimci olabilmektedir. (Metin, 2016: 190). Bu
aragtirmada kullanilan basar1 testi, Bahgesehir Okullar1 Sosyal bilgiler ziimresi
tarafindan hazirlanan, 5.smif soru bankasinda yer alan ve belirlenen initeye ait
kullanilan basar1 testidir. Bu basar1 testinin giivenirlik analizleri arastirmacilar

tarafindan yapilmistir.

Basan testini gelistirmede farkli goriisler bulunmakla birlikte bu ¢alismada

hazirlanan basar1 testinde su asamalara dikkat edilmistir:

Testin gelistirilme asamasinda ilk olarak, 2005 yilinda yiriirlige giren
[Ikogretim Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi dikkate alinmustir. 2021-2022
egitim-0gretim yilinin bahar doneminde arastirmaya dahil edilen 6grenme alam

dogrultusunda belirlenen kazanimlar1 i¢ermesine dikkat edilmistir. Test hazirlama
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stirecinde, kazanimlar ile davraniglar arasindaki iligkiyi gosteren bir belirtke tablosu

olusturulmasi 6nemlidir. Bu tablo, testte yer alacak sorularin hangi kazanimlara yonelik

oldugunu ve Bloom taksonomisinin biligsel alan siniflandirmasinda hangi seviyede

oldugunu belirlemek i¢in kullanilir. Test hazirlayanlar tarafindan kazanim ve davranis

arasindaki iligkiyi gosteren belirtke tablosunun olusturulmas: gerekir. Belirtke

tablosunun olusturulmasiyla testte sorulacak sorularin hangi kazanima yonelik oldugu

ve Bloom taksonomisinin biligsel alan siniflandirilmasinda hangi seviyede oldugu

anlagilabilir (Metin, 2016: 193).

Belirtke tablosu, genellikle test hazirlama agamasinda olusturulur ve asagidaki unsurlari

icermektedir:

Kazanimlar: Testte dl¢lilmek istenen hedefler veya hedef kazanimlar belirtilir.
Bu, 6grencilerin 6grenmeleri gereken bilgi, beceri veya anlayislar1 ifade eder.
Kazanimlar, miifredat standartlart veya ders miifredatina dayanarak
belirlenebilmektedir. (Metin, 2016: 193).

Davraniglar: Her kazanim i¢in istenen davramislar belirtilir. Davranislar,
ogrencilerin kazanimlar1 ne sekilde gostereceklerini agiklamaktadir. (Metin,
2016: 193).

Bloom Taksonomisi: Belirtke tablosunda, her bir kazanim ve davranisin Bloom
taksonomisinin biligsel alan siniflandirmasinda hangi seviyede oldugu
belirtilmektedir. (Metin, 2016: 193).

Belirtke tablosunun olusturulmasiyla testin amaci ve hedefleri daha net hale
gelmektedir. Bu tablo, test sorularimin hedef kazanimlara uygun olarak
hazirlanmasimi saglar ve biligsel siireglerin c¢esitliligini gozeterek farklh
seviyelerdeki sorularin yer almasini saglamaktadir. (Metin, 2016: 193).
Kazanimlara yonelik belirtke tablosu MEB’in 6grenme alani igerisinde yer
verdigi kazanimlar dogrultusunda olusturulmustur. Ancak ¢alisma sonucunda
Ogrencilerin yazmis oldugu dijital Oykiiler ve geleneksel oOykiiler onlarin

yaraticiliklarini igerdiginden sentez basamagina dahil edilebilir.

Bu dogrultuda belirlenen kazanimlar ve kazanimlara yonelik belirtke tablosu Tablo

7’daki gibi hazirlanmistir.
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Tablo 7

Kazanmimlara Yonelik Belirtke Tablosu

Bilissel Alan Basamaklar

Kazanim No Bilgi Kavrama Uygulama Analiz Degerlendirme Sentez
55.1. 4

55.2. 4

55.3. 1

554, 1

5.5.5. 5

5.5.6. 5

Belirtke tablosunun hazirlanmasindan sonra kazanimlar dikkate alinarak 5. sinif
Sosyal Bilgiler seviyesine uygun Bahgesehir Yayinlar: soru bankasindan aragtirmaci
tarafindan 20 soruluk test maddesi se¢ilmistir. Kullanilan soru bankasi igerisindeki her
bir test sorusu Bahgesehir Okullar1 biinyesinde calisan Sosyal bilgiler ziimresi
tarafindan hazirlanmaktadir. Hazirlanan basari testi 200 6grenciye uygulanmis ve
giivenirligi (KR-20) .426 bulunmustur. Giivenirlik analizi sonucunda 5 sorunun testten
¢ikarilmasina Karar verilmistir. Bu sorular 2,5,16,18 ve 20. sorulardir. Basar1 testi
analizleri 15 soru tizerinden yeniden yapilmistir. Testten uygun olmayan maddeler
cikarildiktan sonra genel giivenirlik analizi 0.523 olarak elde edilmistir. Tavsancil
(2005)’a gore 10-15 civarinda maddeden olusan goktan segmeli bir testte 0.50 ve iizeri
degerinde KR-20 giivenirlik katsayis1 yeterli gelmektedir. Ortalama giicliige iliskin
deger dogrultusunda testin, orta kolaylikta sorulardan olustugu séylenebilir (Tavsancil,
2005).

e Bu uygulamadan sonra Sosyal bilgiler ziimresi tarafindan sorular tekrar
incelenerek bilimsel yonden dogrulugu, teknik agidan eksikligi ve biligsel alan
basamaklarinin belirlenmesi i¢in arastirmacinin uygulamay1 yapacagi okuldaki
sosyal bilgiler ziimre 6gretmenlerinin gorilisiine bagvurulmustur.

e Basari testi i¢in hazirlanan bu maddeler deney ve kontrol grubu digindaki ayni
okulda 6grenim goren 200 6. simf 6grencisine ¢ozdirilmistiir. Giivenirlik
analizi i¢in testin, 5. smf Ogrencileri yerine 6. sinif OGgrencilerine
¢ozdiiriilmesinin nedeni, belirlenen kazanimlarin egitim-6gretim siireci i¢inde

heniiz verilmemis olmasidir. Bu uygulamadaki amag, konuyu bilen 6grencilerin
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cevaplamalarina gore sorularin ayirt edicilik giiciiniin belirlenerek basari testine

en son halini verebilmektir.

e Basari testi hazirlarken standart bir basar testi gelistirmek ve sonuglar tizerinde
istatistiksel islemler yapmak i¢in ¢oktan se¢meli sorularin kullanilmasi daha

uygundur (Metin, 2016: 195).

e Testte dogru segeneklerin birbirine yakin sayida olmasina dikkat edilmistir.

3.6.2 Sosyal duygusal beceri algis1 dl¢egi. Bu ¢alismada Baydan (2010) tarafindan
gelistirilen sosyal duygusal beceri algis1 dlgegi kullanilmustir. Olgegin alt boyutunda
bulunan beceriler ve madde numaralari sunlardir; problem ¢6zme becerilerini
(1,3,6,8,13,19), stresle basa ¢ikma becerileri (2,14,15,16,18,20), iletisim becerileri
(4,7,11,12) ve benlik saygisini artiran beceriler (5,9,10,17,21)’dir. Olgekte yas déneminin
ozelligi gz ardi edildigi igin, tersine ¢evrilmis maddeye yer verilmemektedir. Olgek iiclii
Likert tipinde hazirlanmistir. Olgek “’bana oldukga uygun “’ (3), “’bana kismen uygun’’
(2) ve “’bana hi¢ uygun degil’’ (1) seklinde puanlandirilarak sayisallastirilmistir.
Ogrencilerden, maddeleri okuyarak kendilerine uygunluk derecesine gore, ilgili secenegi
isaretlemeleri istenmektedir. Olcekten alinabilecek en diisiik puan 21, en yiiksek puan 63
olarak belirlenmistir. Grup ortalamasinin altinda kalan 6grenciler, sosyal-duygusal beceri
algis1 yoniinden yetersiz olarak degerlendirilirken, ortalamanin iizerindeki 6grenciler
sosyal-duygusal algis1 gelismis olarak agiklanmaktadir. Olgegin alindig: orijinal kaynakta

belirtilen agiklamalara gore testin ortalama giivenirligi 0.92 olarak bulunmustur.

3.6.3 Sosyal bilgiler dersi tutum olcegi. Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutumlarini 6lgmek igin Gomleksiz ve Kan (2012) tarafindan 29 madde olarak
gelistirilen tutum 6lgegi kullanilmistir. Olgme araci kullanilmadan &nce gerekli izinler ve
uzman gorlisli alinmistir. Sosyal bilgiler tutum 6lcegi 29 maddeden ve bes alt boyuttan
olusmustur. Olgege ait alt boyutlar sevme, fayda, ilgi, istek, giiven biciminde
adlandirilmigtir. Hazirlanan 6lgek besli likert tipindedir (Ek-2). Sosyal Bilgiler tutum
Olcegi, “Tamamen  Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kismen  Katiliyorum”,
“Katilmiyorum”, “’Hi¢ Katilmiyorum” bi¢iminde 6grencilerin goriislerini belirtecekleri
sekilde hazirlanmistir. Sosyal Bilgiler tutum dlgeginde 1, 3, 5, 6,8, 9, 11, 12, 14, 16, 17,
21, 22, 24, 26, 28. maddeler olumlu ve 2, 4, 7, 10, 13, 15, 18, 19, 20, 23, 25, 27, 29.

maddeler ters madde olup 6l¢ek puanina doniistiiriilmiis puanlari ile eklenmistir.
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Sosyal Bilgiler tutum 6lgegi uygulamalarinda uygulama oncesinde arastirmaci
tarafindan Ogrencilere tutum Olgegi hakkinda bilgiler aktarilarak, gerekli agiklamalar
yapilmistir. Ogrencilerin, 8lgme aracinda yer alan her maddeye vermis olduklar: cevaplar
“Tamamen Katiliyorum” 5 puan, “Katiliyorum”, 4 puan, “Kismen Katiliyorum”, 3 puan,
“Katilmiyorum”, 2 puan, ‘Hi¢ Katilmiyorum’ 1 puan verilerek sayisallagtirilmis, ters
maddeler déniistiiriilerek puanlamaya dahil edilmistir. Olgegin alindig1 orijinal kaynakta

belirtilen agiklamalara gore testin ortalama giivenirligi 0.61 olarak belirlenmistir.

3.7 Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen nicel verilerin analizinde sosyal bilimlerde yaygin
olarak tercih edilen veri analiz paket programi SPSS 24.0 kullanilmustir. Oncelikle
uygulama siiresince elde edilen veriler programa girilmistir. Verilerin analizinde, paket
programda bulunan gesitli test tiirleri kullanilarak analiz edilmistir. Calisma kapsaminda,
Sosyal bilgiler 6gretiminde “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” &grenme alaninda dijital
Oykiileme yaklasgiminin is birlikli 6grenme yontemi ve duygusal tasarimla birlikte
kullanilmasinin akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algilarina etkisi ortaya
koyulmaya ¢alisilmigtir. Verilerin analizi 6n test ve son testler kullanilarak yapilmistir.
Oncelikle gruplarin denkligini gérmek iizere basari, tutum ve alg1 on testleri Tek Yonlii
Varyans Analizi (ANOVA) ile test edilmistir. Gruplarin basari, sosyal duygusal beceri
algist ve tutum acisindan benzer ortalamalar gosterdigi goriilmiistiir. Gruplarin 6n

testlerde yapilan anova agisindan esit olduklar1 sonucuna varilmistir.
Aragtirma sonunda elde edilen veriler:
e Sosyal Bilgiler Basar1 Testi On test ve Son Test puanlari
e Sosyal Bilgiler Beceri Algis1 On test ve Son Test Olgegi puanlari
e Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi On test ve Son Test puanlari

Bagimli degisken olarak belirlenen basari, tutum ve beceri algisi son test puanlarinin
grup faktoriine gére normal dagilim gdsterip gostermedigini analiz etmek iizere ¢arpiklik
basiklik degerleri analiz edilmistir. Analiz sonuglarina gore, basari ve tutum puanlar
normal dagilim gosterirken beceri algist normal dagilim gostermemektedir (Tablo 8).

normal dagilim gosteren verilerin analizinde parametrik testler kullanilirken, normal
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dagilim gostermedigi belirlenen beceri algisi verilerinde parametrik olmayan testler
kullanilmistir. Gruplarin basari ve tutum puanlarini karsilagtirmak iizere Tek Yonlii
Varyans Analizi (ANOVA) kullanilmistir. Normal dagilim gostermeyen sosyal duygusal
beceri algis1 puanlari i¢in parametrik olmayan testlerden Kruskal Wallis-H testi analizi

uygulanmistir. Kolmogrov Smirnov testi i¢in p>0.05 olarak elde edilmistir.
Tablo 8

Calisma Grubunun Son Testlerine Iliskin Carpiklik Basikltk Degerleri

Carpiklik Basiklik
N
Deger Std. Hata Deger Std. Hata
Basar1 Testi Puanlari 144 -.260 A72 -.159 918
Sosyal Bilgiler Dersi
. 144 215 481 -.435 935

Tutum Olgegi Puanlart
Sosyal Duygusal Beceri

144 1.086 464 2.146 902

Algis1 Olgegi Puanlari

Bolum 4

Bulgular

Arastirma problemlerinin analizleri i¢in elde edilen bulgular ele alinmistir. Her bir
arastirma problemi yonelik uygun test ve analizler yapilip sonuglar ortaya konulmustur.

Ana arastirma problemi ‘’Sosyal bilgiler 6gretiminde “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” 6grenme alaninda dijital dykiileme yaklagiminin is birlikli 6grenme yontemi ve
duygusal tasarimla birlikte kullanilmasiin akademik basari, tutum ve sosyal duygusal
beceri algilarina etkisi var midir?’’ olup, bu problemi netlestirmek i¢in alt problemler ele

alinmistir.
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Alt problem 1

Dijital dykiileme yonteminde, is birlikli 6grenme ve duygusal tasarimin 6grenme

performansina etkisi nedir?

[lk arastirma sorusunda, oOgrenenlerin Sosyal bilgiler dersindeki 6grenme
performanslarinin 6grenme yontemi (is birlikli ve bireysel) ve duygusal tasarim (pozitif,
nétr ve geleneksel) yontemine gore analiz edilmesi amaglanmistir. Is birlikli 6grenmenin
ve duygusal tasarimin 6grenme performansi tizerindeki etkisini belirleyebilmek i¢in ise
Tek Yonli Varyans Analizi (ANOVA) kullanilmigtir. ANOVA’nin varsayimi olan
varyans homojenligi her bir degisken igin test edilerek analize gecilmistir. Uygulanan
basar1 testinin Sosyal bilgiler dersi tizerindeki etkisini degerlendirebilmek i¢in gruplarin
son test puanlart ANOVA testi ile karsilastirilmustir. Ogrencilerin basar1 testinden elde
ettikleri puan ortalamalari karsilastirildiginda, gruplar arasinda anlamli fark oldugu tespit
edilmistir (F(10.652) = 37.635, p<0.05), bkz. Tablo 9). Pozitif duygusal tasarim ve is
birlikli &grenmenin 6grenme performansi iizerinde birlikte olumlu etkisi oldugu
goriilmektedir. PI grubun basar son test puanlari NI, NB ve GB gruplarindan daha
yiiksektir. Ayn1 zamanda PB grubun 6grenme performanst NB gruptan daha yiiksektir.
Yapilan analiz sonucunda duygusal tasarirm ve 1is birlikli 6grenmenin Ogrenme
performansi lizerindeki etkisinin yiiksek diizeyde etki biyiikliigii gosterdigi goriilmiistiir
(n? = .278). n2 degerinde .02 diisiik etki giicii, . 13 ortalama etki giicii, .26 ve {istii biiyiik
etki giicii olarak degerlendirilir (Cohen,1988). Ogrencilerin basari 6n test son test
karsilastirilmasi icin yapilan Bagimli Orneklem t-Testi analizi sonuclari genis etki

blytikliigtindedir (Cohen d=1.73).
Tablo 9

Dijital Oykiileme Yonteminde Is Birlikli Ogrenme ve Duygusal Tasarimin Ogrenme
Performansina Etkisini Gosteren ANOVA Sonuglart

Kaynak | Kareler sd Kareler F p Fark n? d
Toplami Ortalamasi
Grup 188.176 5 37.635 10.652 .000 PI>NI .278 1.73
Pi>NB
Pi>GB
PB>NB

124



Alt Problem 2

Dijital dykiileme yonteminde, is birlikli 6grenme ve duygusal tasarimin Sosyal

bilgiler dersine kars1 tutuma birlikte etkisi nedir?

Ikinci arastirma sorusunda, ogrencilerin Sosyal bilgiler dersine karsi tutumlarinin
ogrenme yontemi (is birlikli ve bireysel) ve duygusal tasarim (pozitif, notr ve geleneksel)
yontemine gore analiz edilmesi amaclanmstir. Is birlikli dgrenmenin ve duygusal
tasarimin tutum tizerindeki etkisini belirleyebilmek i¢in ise ANOVA testi uygulanmistir.
ANOVA testinin varsayimi olan varyans homojenligi her bir degisken igin test edilerek
analize ge¢ilmistir. Uygulanan tutum olgeginin Sosyal bilgiler dersine karsi tutumlar
tizerindeki etkisini degerlendirebilmek icin gruplarin son test puan ortalamalari
karsilastirlmistir. Ogrencilerin tutum Slceginden elde ettikleri puanlar, ANOVA testi
analizi ile karsilastirildiginda, puanlar arasinda anlamli farklilik tespit edilmemistir
(F(28.694) = 5.739, p>0.05, bkz. Tablo 10). Gruplar arasinda fark olmamasina ragmen,
tutum tizerindeki etki biiylikliigliniin diisiik etki giiciinde oldugu goriilmiistiir (n? = .048).
Ogrencilerin tutum 6n test son test karsilastirilmasi i¢in yapilan Bagimli Orneklem t-Testi

analizi sonuglar1 genis etki biiyiikliigiindedir (Cohen d=1.064).
Tablo 10

Dijital Oykiileme Yonteminde Is Birlikli Ogrenme ve Duygusal Tasarimin Sosyal Bilgiler
Dersine Karst Tutuma Etkisini Gosteren ANOVA Sonuclari

Kaynak Kareler Sd Kareler F p n? d
Toplami Ortalamasi
Grup 28.694 5 5.739 1.390 232 .048 1.064
Alt Problem 3

Dijital dykiileme yonteminde, is birlikli 6grenme ve duygusal tasarimin sosyal
duygusal beceri algisina birlikte etkisi nedir?

Ucgiincii arastirma sorusunda sosyal duygusal beceri algis1 son test puanlarinin
faktorlere gore normal dagilim sartin1 saglamadigi gortilmiis ve Kruskal Wallis H testi
kullanilarak analizler yapilmis ve sonuglar Tablo 11’da sunulmustur. Analiz sonucunda
gruplar arasinda fark oldugu goriilmiistiir (X?=32.095, sd= 5, n=144, p<0.05, Tablo 11).
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Pozitif duygusal tasarim ve is birligi ile dijital dykiileme tasarimi yapan gruplarin sosyal
duygusal beceri algis1 agisindan daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Sonuglara
gore; PB>GB, PI>GB, PB>NB, PB>GI, PI>NB, PB>GlI, PI>GlI, Pi>Ni, PI>PB oldugu

bulunmustur.
Tablo 11

Dijital Oykiileme Yonteminde Is Birlikli Ogrenme ve Duygusal Tasarimin Sosyal
Duygusal Beceri Algisina Etkisini Gosteren ANOVA Sonuglart

Sira
Gruplar N Ortalamasi sd X2 p Fark
SDBAO 144 24.60 5 32.095 .000 PB>GB

Pi>GB
PB>NB
PB>Gi
PI>NB
PB>Gi
Pi>Gi
Pi>Ni
Pi>PB

Alt Problem 4

Pozitif duygusal tasarim ile is birlikli dijital dykiileme yontemi kullanilan
grubun akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algisi 6n test ve son test
puanlari arasinda anlamli fark var midir?

Dérdiincii arastirma sorusunda, PI grubun &n ve son testte olan degisimini
incelemek iizere Bagimli Orneklem t-Testi yapilmigtir. Yapilan analizler sonucunda
grubun On test ve son test beceri algisi puanlarinda fark gozlenmezken, 6grenme
performans1 ve tutum agisindan fark oldugu goriilmiistiir (Tablo 12). Ogrenme
performansi agisindan son test lehine artis oldugu, tutum igin ise son testte diisiis oldugu

sonucu bulunmustur.
Tablo 12

Pozitif Duygusal Tasarim ile Is Birlikli Dijital Oykiileme Yontemi Kullamilan Grubunun
Akademik Basari, Tutum ve Sosyal Duygusal Beceri Algisi On Test ve Son Test
Puanlarina lligkin Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglari
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N b4 SS sd t p

Beceri Algist On Test 24 28.63 3.987

) 23 1.653 112
Beceri Algisi Son Test 24 27.75 3.970
Basar1 On Test 24 8.8333 1.71100
Basar1 Son Test 24 14.7083 1.33447 23 -12.781 000
Tutum On Test 24 98.4167 2.16527
Tutum Son Test 24 97.2083 3.29663 23 2.303 031

Alt Problem 5

Notr duygusal tasarim ile is birlikli dijital 6ykiileme yontemi kullanilan grubun
akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algisi 6n test ve son test puanlari
arasinda anlaml fark var midir?

Notr duygusal tasarim ve is birlikli ¢alisan grubun 6n ve son testte olan degisimini
incelemek iizere Bagimli Orneklem t-Testi yapilmistir. Yapilan analizler sonucunda NI
grubunun 6grenme performansi Ve tutum 6n test ve son test puanlari arasinda fark oldugu,
sosyal duygusal beceri algisi puanlari agisindan fark olmadigi gortilmektedir (Tablo 13).
Ogrenme performans1 agisindan son test lehine artis oldugu, tutum igin ise son testte
diisiis oldugu sonucu bulunmustur.

Tablo 13
Notr Duygusal Tasarim ile Is Birlikli Dijital Oykiileme Yontemi Kullanilan Grubun

Akademik Basari, Tutum ve Sosyal Duygusal Beceri Algisi On Test ve Son Test
Puanlarina Iliskin Bagimli Orneklem T-Testi Sonuclar

N X ss sd t p

Beceri Algis1 On Test 23 24.52 1.123

22 1.806 .085
Beceri Algisi Son Test 23 23.91 1.345
Basar1 On Test 23 9.5652 1.67403

22 -9.705 .000
Basar1 Son Test 23 12.5217 1.80579
Tutum On Test 23 97.6087 1.99406

22 6.369 .000
Tutum Son Test 23 95.4783 2.01967
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Alt Problem 6

Pozitif duygusal tasarim ile bireysel dijital dykiileme yontemi kullanilan grubun
akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algis1 On test ve son test puanlari
arasinda anlamli fark var midir?

Bu arastirma sorusunda ele alinan pozitif duygusal tasarim bireysel grubun 6n ve
son testte olan degisimini incelemek iizere Bagimli Orneklem t-Testi yapilmistir. Yapilan
analizler sonucunda grubun 6n test ve son test 6grenme performansi ve tutum puanlari
arasinda fark oldugu, sosyal duygusal beceri algisi puanlar arasinda fark olmadigi
goriilmiistiir (Tablo 14). Ogrenme performansi agisindan son test lehine artis oldugu,

tutum igin ise son testte diisiis oldugu sonucu bulunmustur.

Tablo 14

Pozitif Duygusal Tasarum ile Bireysel Dijital Oykiileme Yontemi Kullamlan Grubun
Akademik Basari, Tutum ve Sosyal Duygusal Beceri Algist On Test ve Son Test
Puanlarina lliskin Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglar

N X SS sd t p

Beceri Algis1 On Test 24 25.13 1.296

Beceri Algist Son Test 24 2467 1239 23 1440 .163

Basar1 On Test 24 8.9583 2.29326

Basari Son Test 24 131250 175233 23 8815 .000

Tutum On Test 24 97.1250 1.45400

Tutum Son Test 24  96.8333 233437 23 623 539
Alt Problem 7

Notr duygusal tasarim ile bireysel dijital dykiileme yontemi kullanilan grubun
akademik basari, tutum ve sosyal duygusal beceri algist 6n test ve son test puanlari

arasinda anlaml fark var midir?

Yedinci arastirma sorusunda ele alinan notr duygusal tasarim bireysel grubun 6n

ve son testte olan degisimini incelemek iizere Bagimli Orneklem t-Testi yapilmustir.
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Yapilan analizler sonucunda grubun 6n test ve son test §grenme performansi ve tutum
puanlar1 arasinda fark oldugu, sosyal duygusal beceri algisi puanlar agisinda fark
olmadig1 gériilmiistiir (Tablo 15). Ogrenme performansi agisindan son test lehine artis

oldugu, tutum i¢in ise son testte diisiis oldugu sonucu bulunmustur.
Tablo 15

Noétr Duygusal Tasarim ile Bireysel Dijital Oykiileme Yontemi Kullanilan Grubun
Akademik Basari, Tutum ve Sosyal Duygusal Beceri Algisi On Test ve Son Test

Puanlarina Iliskin Bagimli Orneklem t-Testi Sonuclart

N X SS sd t p

Beceri Algis1 On Test 24 24.04 1.681

23 516 611
Beceri Algist Son Test 24 23.83 1.523
Basar1 On Test 24 8.5000 2.46718

23 -7.350  .000
Basar1 Son Test 24 11.2083 2.48437
Tutum On Test 24 97.1667 1.63299

23 2514 .019
Tutum Son Test 24 95.9167 2.51805

Alt Problem 8

Geleneksel tasarim yontemi ile bireysel ¢alisan grubun akademik basari, tutum ve

sosyal duygusal beceri algisi 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli fark var midir?

Sekizinci arastirma sorusunda ele alinan geleneksel bireysel grubun 6n ve son
testte olan degisimini incelemek iizere Bagimli Orneklem t-Testi yapilmustir. Yapilan
analizler sonucunda grubun 6n test ve son test 6grenme performansi ve tutum puanlari
arasinda fark oldugu, sosyal duygusal beceri algisi puanlar1 agisinda fark olmadigi
goriilmiistiir (Tablo 16). Ogrenme performansi agisindan son test lehine artis oldugu,

tutum ig¢in ise son testte diisiis oldugu sonucu bulunmustur.
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Tablo 16

Geleneksel Ogretim Yontemi ilg Bireysel Calisan Grubun Akademik Basari, Tutum ve
Sosyal Duygusal Beceri Algisi On Test ve Son Test Puanlarina lligkin Bagimli Orneklem
t-Testi Sonucglar:

N X SS sd t p

Beceri Algis1 On Test 25 23.64 1.036

24 -225 824
Beceri Algis1 Son Test | 25 23.68 .900
Basar1 On Test 25  8.9200  1.49778

24  -13.377 .000
Basar1 Son Test 25 12.0400 1.59374
Tutum On Test 25 97.8800 3.07300

24 6.708  .000
Tutum Son Test 25 948800 2.92005

Alt Problem 9

Geleneksel 6gretim yontemi ile is birlikli calisan grubun akademik basari, tutum
ve sosyal duygusal beceri algis1 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml fark var

mudir?

Aragtirma sorusunda ele alinan geleneksel i1s birlikli grubun 6n ve son testte olan
degisimini incelemek {izere Bagimli Orneklem t-Testi yapilmigtir. Yapilan analizler
sonucunda grubun On test ve son test 6grenme performansi ve tutum puanlari arasinda
fark oldugu, sosyal duygusal beceri algis1 puanlar1 agisinda fark olmadigr goriilmustiir
(Tablo 17). Ogrenme performansi acisindan son test lehine artis oldugu, tutum igin ise
son testte diisiis oldugu sonucu bulunmustur.

Tablo 17
Geleneksel Ogretim Yontemi ile Is Birlikli Calisan Grubun Akademik Basari, Tutum ve

Sosyal Duygusal Beceri Algis: On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Bagimli Orneklem
t-Testi Sonuglar:
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N X SS sd t p

Beceri Algis1 On Test 24 24.04 1.122

23 .883 424
Beceri Algist Son Test | 24 23.75 1.189
Basar1 On Test 24 8.3750 1.68916

23 -10.834  .000
Basar1 Son Test 24 11.6667  2.09900
Tutum On Test 24 97.4167  1.28255

23 3.761 .001
Tutum Son Test 24 95.8333  2.59877

Boliim 5

Tartisma ve Sonug¢

Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgulara yonelik tartisma yapilmis ve ayni
boliimde aragtirmanin sonuglarina ve onerilere yer verilmistir.

Bu arastirmada ortaokul 5. siif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler 6gretiminde dijital
Oykiileme yonteminin duygusal tasarim ve 1is birlikli 6grenme yontemleri ile
uygulanmasinin 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algisina etkisi
arastirilmistir. Is birligine dayali 6grenme; 6grencilerin birlikte calisarak, tartisarak ve
etkilesimde bulunarak bilgi ve becerilerini gelistirdigi bir 6grenme yontemidir. Bu
yontemin yani sira, gorsel ve sozel bilgilerin birlikte kullanildig: dijital dykiilemede,
duygusal tasarim tekniginin pozitif ve notr olarak ele alindiginda 6grenenlerin geligsimine
olan etkisinin arastirilmasi bu ¢alismanin ana gergevesini olusturmaktadir.

Duygusal tasarim, dgrencilerin ders iginde duygusal bir bag kurmalarini, ilgi ve
motivasyonlarin1 artirmalarin1 saglamaktadir (Wang ve Chen, 2022). Cigerci (2015)
arastirmasinda gruplarin is birlikli olarak ¢aligmalarinin kendi duygu ve diislincelerini
dile getirme ortami yarattigini belirtmistir. Is birligi icinde galisan 6grencilerle pozitif
duygusal tasarim yapildiginda, birlikte c¢alistigt akranlart ile aktif paylasim
gerceklestireceginden sosyal duygusal beceri agisindan da etkileri olacagi

distiniilmektedir.
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Duygusal olarak etkileyici materyaller, etkilesimler ve deneyimler sunmak,
ogrencilerin derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkileyebilmektedir (Fidan ve Eren,
2017). Yirmi birinci yiizy1l becerilerini gelistirmede etkili araclardan biri olan dijital
Oykiilemenin kullanimi G6grenenlerdeki o6grenme performansina olumlu etkileri
olmaktadir (De Jager vd., 2017). Yapilan bu tez calismasinda da hem is birlikli 6grenme
hem de pozitif tasarim ile hazirlanan dijital dykiilerin 6grenme performansini olumlu
etkiledigi goriilmektedir (Wu ve Chen, 2020). Demirer (2013)’in ¢alismasinda dijital
Oykiileme ve is birlikli ¢alisan deney gruplarinda yer alan 6grencilerin 68renme
performansi puanlariin bireysel ¢alisan gruplara gore daha fazla arttig1 ortaya ¢cikmistir.
Churchill (2020) arastirmasinda mobil cihazlarla is birlikli dijital dykiileme yapan
ogrencilerde dijital okuryazarlik, sorunlara ¢dziim Onerileri liretme becerileri ve
akranlarindan geri bildirim alma oranlarinin arttig1 goriilmiistir.

Is birligine dayali 6grenme yontemi, dgrenciler arasinda iletisimi ve birlikte
calismay1 tesvik eder. Ogrenciler, grup projeleri, tartismalar, rol oyunlar1 ve ortak
arastirmalar gibi etkilesimli etkinlikler aracilifiyla birlikte c¢alisirken, farkli bakis
acilarina maruz kalarak birbirlerinden 6grenmektedirler. Bu siire¢, 6grencilerin elestirel
diisiinme becerilerini gelistirmelerine, problem ¢ézme yeteneklerini artirmalarma ve
empati kurmalarina yardimci olarak akademik gelisimlerine katki saglamaktadir (Abed
vd., 2020; Dindar vd., 2019). Is birligine dayal1 6grenme siireclerinde tutum ve sosyal
duygusal beceri algisina yonelik pek ¢ok arastirma bulunmaktadir. Abed ve
arkadaslarinin  (2020) calismalarinda, is birlikli 6grenme yonteminin ve onun
tekniklerinden biri olan Jigsaw tekniginin Ogrencilerin derslere karst olumlu tutum
gelistirmelerine ve ders basarilarini artirmalarina yardimci oldugu rapor edilmistir. Alici
(2019) ise is birlikli 6grenme yonteminin kullanilmasinin 6grenci basarisi, kalicilik ve
ogrenci goriisleri iizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermistir. Ogrenciler, is birlikli
ogrenme yontemi ile gergeklestirilen 6grenme siirecine daha fazla katilim gostermis, grup
icindeki paylasim artmis ve ders basarilar yiikselmistir. Kus ve Karatekin (2009)
caligmalarinda, is birlikli 6grenme yonteminin geleneksel yontemlere gore Sosyal bilgiler

ders basarisini daha fazla artirdigini tespit etmislerdir.

Ogrenme siirecine ve sosyal gelisime katkilar1 ortaya koyulmus bu ydntemlerin
birlikte kullanilmasi, 6grencilerin kazanacaklari1 deneyimleri daha etkili ve ilgi ¢ekici hale

getirmeyi amaglamaktadir. Bu tez kapsaminda, dijital 6ykiilemede is birlikli ve duygusal
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tasarim {izerine alanyazin taramasi 1si8inda olusturulan arastirma sorularina iliskin

sonuclara yonelik tartismalar bu boliimde ele alinmistir.

5.1 Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Arastirmada “Dijital dykiileme yoOnteminde is birlikli 6grenme ve duygusal
tasarimin 6grenme performansina etkisi nedir?’” seklinde belirtilen birinci alt problemle
alakali nicel verilerden elde edilen sonuclarda;

Gruplardaki  Ogrencilerin  uygulama sonras1 Ogrenme performanslarini
degerlendirmek i¢cin ANOVA testi analizi yapilarak gruplar arasindaki farka bakilmistir.
Yapilan analiz sonuglarina gore gruplarin 6grenme performanslart arasinda anlamli fark
oldugu goriilmiistiir. Yapilan Post-Hoc testi sonucuna gére PI>NI, PI>NB, PB>NB,
Pi>GB seklinde gruplar arasinda fark oldugu belitlenmistir. PI ¢alisan gruptaki
ogrenciler, diger gruplara gore daha yiiksek 6grenme performanst gostermistir. Pozitif
duygusal tasarimin ve is birlikli olarak ¢alismanin dijital 6ykii olusturma siirecine olumlu
katkis1 bulundugu soylenebilir. Bu durum is birlikli 6grenme ve duygusal tasarimin
akademik basar1 iizerinde olumlu etkisi oldugunu géstermektedir. Is birlikli 6grenme
lizerine yapilan birgok arasgtirma sonuglarinda, is birlikli 6grenmenin Ogrenme
performansini artirmada etkili bir yontem oldugu rapor edilmistir (Kurtuldu, 2019;
Goksu, 2017; Kabadayi, 2015). Aym1 zamanda pozitif duygusal tasarimin 6grenme
motivasyonu ve basar1 lizerine olumlu etkileri bir¢ok arastirma raporunda sunulmustur
(Mayer ve Estrella, 2014; Miinchow vd., 2017). Ayrica bireysel olarak ¢alisan PB ve NB
gruplarinda da PB’nin NB’den daha yiiksek 6grenme performansi gosterdigi goriilmiistiir.
Tasarimlara pozitif duygular yansitildiginda bunun 6grenme siirecine olumlu yansidigi
soylenebilir. Is birlikli 6grenme, 6grencilerin aktif katilimini tesvik eder, derinlemesine
anlama saglar ve elestirel diistinme becerilerini gelistirir (Donmez, B., & Gilindogdu, K.
2018) Buna paralel olarak da arastirmalar, is birlikli 6grenmenin 6grenme performansini
artirdigim gostermektedir (Kurtuldu, 2019; Goksu, 2017; Kabaday1, 2015). s birlikli
o0grenme yOntemiyle dgrenciler, grup i¢inde birbirleriyle etkilesime girer, bilgi ve fikir
aligverisi yapar, karsilikli olarak sorular sorar ve birlikte problem ¢ozerler. Grup i¢inde
etkilesimde bulunmak, fikirleri ifade etmek, bagkalarim1 dinlemek ve is birligi yapmak
gibi beceriler 6grencilerin iletisim yeteneklerini giiclendirir. Bu da 6grencilerin daha iyi

bir 6grenme performansit sergilemelerine katkida bulunmaktadir. Bununla birlikte, is
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birlikli 6grenmenin etkileri oOgrenciler arasinda farklilik gosterebilmektedir. Grup
gibi faktorler, is birlikli 6grenmenin etkisini gruplar arasinda farklilastirabilmektedir.

Dijital &ykiileme siirecinde de pozitif is birlikli (PI) calisan grubun dgrenme
performansi diger gruplardan daha yiiksek olarak belirlenmistir. Pozitif duygusal tasarim
Ogeleri ve is birlikli 6grenme yontemi ile ¢alisan grubun 0grenme performansina ait
degerlerinin diger gruplara gore daha yiiksek ve anlamli ¢iktig1r goriilmektedir. Bu iki
yontemin etkisinin test edildigi bu arastirma sorusunda, yontemlerin birlikte kullanildigi
uygulamalarda daha iyi 6grenme performansi sagladig: yliksek etki biiyiikliigii ile ortaya
koyulmustur. Bu arastirmanin sonuclarint destekler sekilde, alanyazindaki is birlikli
O6grenme c¢aligmalar1 ve meta-analizler, is birligine dayali 6grenmenin akademik basari,
beceri gelistirme ve 6grenme tlizerindeki olumlu etkisini tutarhi bir sekilde gdstermistir.
Isbirligine dayal 6grenmenin aktif ve sosyal dogasi, daha derin grenmeyi, daha yiiksek
katilim1 ve birden fazla alanda basar1 icin gerekli temel becerilerin kazanilmasini
destekleyen dinamik bir 6grenme ortamini tesvik eder (Camnalbur ve Mutlu-Bayraktar,
2018; Talan, 2021; Saqr vd., 2022).

5.2 Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Arastirmada “Dijital Oykiileme yonteminde, is birlikli 6grenme ve duygusal
tasarimin Sosyal bilgiler dersine kars1 tutuma etkisi nedir?’’ seklinde belirtilen ikinci alt
problemle alakal1 nicel verilerden elde edilen sonuglarda;

Gruplardaki 6grencilerin Sosyal bilgiler dersine kars1 tutumlarini degerlendirmek
icin uygulanan tutum 6lgeginde gruplar arasinda anlamli fark bulunmamistir. Bu durum
Ogrenen ilgi, ihtiyag ve beklentilerinin gesitlenmesinden kaynaklanmis olabilir (Erdem,
2005). Tutum Ogrencinin ilgisini ¢ekip onu 6grenme siirecinin i¢ine c¢ekebilmektir
(Ongun, 2006). Calismada 6grenme alaninin kazanimlarinin aktarilmasinda ayni tarz
etkinliklerde 6grenci yas grubundan da kaynakli olarak olumsuz algi durumu meydana
gelmis olabilmektedir. Ogrenme siirecinde 6 hafta boyunca ayni tarzda etkinliklerin
yiriitiilmesi 6grencilerde derse yonelik motivasyon kaybina yol agmis olabilir. Bu tarz
etkinliklerin aralikli olarak ve farkli tarzlarda yapilmasi uyandiracagi ilgi agisindan daha
etkili olacaktir. Bu durum, tutumun kisisel bir degerlendirme oldugu ve degisiminin uzun

siireli calismalar gerektirdigi diisiincesini desteklemektedir.
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Altiparmak ve Nakipoglu (2002), is birlikli 6grenme yontemini kullanarak égrencilerin
tutum ve basarilarin1 Slgmiistiir. Bu calismanin sonucglarina gore, 6grencilerin basari
diizeylerinde bir artis gozlenirken, tutumlarinda belirgin bir degisiklik olmadig1 tespit
edilmistir. Bu sonuglar, is birlikli 6grenme yonteminin 6grencilerin akademik basarilarini
artirma potansiyeline sahip olabilecegini gostermektedir. Ancak, 6grencilerin tutumlari
tizerinde etkili olma konusunda daha fazla ¢alismanin gerektigi diisiiniilmektedir. Bu tiir
sonuglar, is birlikli 6grenme yontemlerinin etkisinin 6grencilerin tutumlar1 {izerinde
tutarli olmayabilecegini gostermektedir. Tutumlar, O6grencilerin bireysel o6zellikleri,
O0grenme deneyimleri ve 6grenme ortaminin etkisiyle degisebilmektedir. Dolayisiyla, is
birlikli 6grenme yOntemlerinin dgrencilerin tutumlarii etkileme potansiyelini daha iyi
anlamak i¢in daha fazla arastirma yapilmasi gerekmektedir. Bu tiir farkli arastirma
sonuclari, is birlikli 6grenme yontemlerinin etkililigini degerlendirirken 6grencilerin
tutumlari da dikkate almay1 6nemli kilmaktadir.

Ogrenciler genellikle egitim hayatlarina geleneksel 6grenme yontemleriyle baslarlar ve
bireysel farkliliklarini gésterme firsat1 bulamazlar. Bu durum, 6grencilerin farkli 6gretim
yontemlerine alisma siirecinde aligkanliklarini terk etmelerini zorlastirabilir. Farkli bir
O0grenme yontemiyle tanigmak ve ona uyum saglamak, 6grenciler i¢in zaman alan bir
siireg olabilir. Ogrencilerin geleneksel 6grenme yontemlerinden farkli bir 6grenme
yaklasimina alismalari, bazi zorluklar1 beraberinde getirebilir. Ogrenciler alistiklari
ogrenme modelinden ¢ikip, daha aktif ve ig birlikli bir 6grenme ortamina uyum saglamak
zorunda kalabilirler. Bu siire¢, 6grencilerin dgrenme aligkanliklarini degistirmeleri,
iletisim becerilerini  gelistirmeleri ve grup ¢alismalarinda aktif rol almalarini
gerektirebilir. Uyum saglama siireci her 6grenci icin farkli olabilir ve bazi 6grenciler igin

daha uzun bir siire gerekebilir (Doymus ve Simsek, 2004, Kasim, 2020).

5.3 Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine iliskin Sonuclar

Aragtirmada “Dijital ykiileme yonteminde is birlikli 6grenme ve duygusal
tasarimin sosyal duygusal beceri algisina etkisi nedir?’’ seklinde belirtilen {igiincti alt
problemle alakali nicel verilerden elde edilen sonuglarda;

Gruplar sosyal duygusal beceri algist puanlarina gore, normal dagilim sartini
saglamadig1 icin parametrik olmayan testlerden Kruskal Wallis-H testi yapilmistir.

Ogrencilerin sosyal duygusal beceri algisi son test verilerine gore gruplar arasinda anlamli
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fark oldugu sonucuna ulasilmistir. Yapilan analizlerde Pi grubun diger gruplardan daha
yiiksek sosyal duygusal beceri algist gosterdigi goriilmiistir. Bu sonu¢ 6grenme
performansi sonuglarina paralellik gostermektedir. Pozitif duygusal tasarim ve is birlikli
O0grenme yontemlerinin birlikte kullanilmasi1 6grenenlerin sosyal duygusal beceri algisini
da etkilemektedir. Bu sonug¢ disinda PB grubun sosyal duygusal beceri algisi puanlarinin
NB, GB, Gi gruplarin puanlarina gére daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu
sonuca gore, bireysel ¢alisan 6grencilerin pozitif duygusal tasarimla desteklendiginde de
sosyal duygusal beceri algisina katki saglamanin miimkiin oldugu ifade edilebilir.

Is birlikli 6grenme, dgrencilerin birbirleriyle etkilesim halinde oldugu, ortak
hedeflere yonelik ¢alistig1 ve birbirlerine destek verdigi bir 6grenme yaklagimidir. Bu
yaklagim, 6grencilerin sosyal duygusal beceri algilarini kullanma, iletisim kurma, empati
yapma, is birligi yapma gibi yetkinliklerini gelistirmelerine olanak saglamaktadir.
Yapilan arastirmalar, sosyal duygusal beceri algisinin bireyin psikolojik iyilik hali,
O0grenme performansi, iliskileri yonetme becerisi gibi bir¢ok alan iizerinde etkili oldugunu
gostermektedir (Brackett vd., 2011). Bu sonuglara paralel olarak, Palak (2018)’1n
yiiriittligli tez kapsaminda da is birlikli 6grenme yonteminin ilkokul 6grencilerinin sosyal
beceri diizeylerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Nam (2017)’1n is
birlikli dijital dykiileme yontemini test ettigi arastirmasinda, dijital dykiileme ile calisan
grubun cevrimigi i birlikli calisan gruba gore daha yiiksek sosyal varlik puanlarinin
oldugu ancak tutum ve basariya katkist olmadig1 ¢alisma sonuglarinda rapor edilmistir.
Quah ve Ng (2021)’nin dijital oykiileme ile ilgili yaptig1 icerik analizi sonuglarina gore;
dijital oykiileme: en fazla okuryazarlik becerilerini (%50,55) gelistirmekle birlikte, is
birligi (%38,46), yaraticilik (%20,88), sosyal ve kiiltiirel farkindalik (%18,68), elestirel
diisiinme ve problem ¢dzme (%16,48) ve iletisim (%16,48) becerilerini gelistirdigi rapor
edilmistir.

Is birlikli dijital Oykiileme sirasinda ogrencilerin  gelistirdigi  becerilere
bakildiginda, sosyal duygusal becerileri gelistirebilecek katkilar saglayacagi
diisiiniilmektedir. Bu beceriler; duygusal diizenleme, empati, iletisim ve is birligi, sosyal
farkindalik ve sorumluluk, problem ¢6zme ve karar verme olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Quah ve Ng, 2021). Literatiirde dijital 6ykiilemenin, okul dncesinden yiiksek 6gretime
kadar farkli alan ve disiplinlerde siklikla kullanildig1 goriilmektedir. Bu yontemin en ¢ok

tercih edilme sebepleri arasinda;
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- Yasayarak 6grenmeyi saglamak, problem ¢dzme, yaratici diigiinme gibi lstbilissel
becerileri gelistirmek,

- Elestirel diisiinme, yaraticilik, yenilik¢ilik becerileri ve sentez, degerlendirme,

- Katilimcilar aktif katilimini saglamak; bireysel, is birlikli ve proje tabanli 6gretim,

- 21. ylizy1l becerileri arasinda yer alan 6grenme ve yenilik becerileri, yasam ve kariyer
becerileri, bilgi, medya ve teknolojik beceriler gelistirmek,

- Daha eglenceli, kalici, motive edici bir 6grenme ortami saglamak,

- Ogretmenlerin kisisel ve mesleki gelisimine katkida bulunmak,

- Dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel okuma ve gorsel sunum gibi dil becerilerini
gelistirmek yer almaktadir (Kirikc1 vd., 2020; Cigerci ve Giiltekin, 2017; Clarke ve
Adam, 2011).

Is birliki 6grenme ile pozitif duygusal tasarimin da 6grenenlerin sosyal duygusal
beceri algisint etkiledigi goriilmiistiir. Alanyazinda duygusal tasarimin 6grencilerin
ogrenme siireglerindeki etkileri ile ilgili yapilan arastirmalarda; 6grenme, motivasyon,
duygular, psikolojik baglilik gibi bir¢cok degisken ile ilgili etkiler ortaya koydugu
belirtilmektedir (Navratil vd., 2018; Wang ve Chen, 2022). Pozitif duygusal tasarim,
olumlu duygular uyandiran ve 06grencilerin genel deneyimini gelistiren unsurlarin
O0grenme ortamina kasitli olarak dahil edilmesini ifade eder (Mayer ve Estrella, 2014).
Sosyal duygusal beceriler, duygular1 anlama ve yonetme, olumlu iliskiler kurma ve
sorumlu kararlar verme ile ilgili bir dizi yetenegi kapsar (Ozturan, 2005). Pozitif duygusal
tasarimin Ogrencilerin sosyal duygusal beceriler algisi iizerindeki etkisinin incelenmesi,
birkag¢ temel faktoriin dikkate alinmasini igerir (Narvatil vd., 2018; Wang ve Chen, 2022):
Duygusal Baglilik: Ogrenme ortamindaki olumlu duygusal tasarim, grenenler arasinda
nese, ilgi ve cosku gibi olumlu duygular uyandirabilir. Ogrenciler, 6grenme deneyimleri
sirasinda olumlu duygular yasadiklarinda, ilgili ve motive olma olasiliklar1 daha
yuksektir. Bu duygusal katilim, 6grenmeye, is birligine ve kisilerarasi baglantilarin
gelistirilmesine elverigli bir ortam yaratarak sosyal duygusal becerileri algilamalarim
kolaylastirir.

Psikolojik Giivenlik: Pozitif duygusal tasarim, 6grenme ortaminda bir psikolojik giivenlik
duygusu gelistirir. Ogrenciler kendilerini giivende ve desteklenmis hissettiklerinde, risk
alma, kendilerini agikca ifade etme ve sosyal etkilesimlerde bulunma olasiliklar1 daha

yiiksektir. Bu psikolojik giivenlik, sosyal duygusal becerilerin gelisimi i¢in elverisli bir
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atmosfer yaratir. Ogrenciler ¢evreyi kabul edici ve yargilayici olmayan bir ortam olarak
algilayarak empati, aktif dinleme ve etkili iletisim gibi becerileri kesfetmelerini ve
uygulamalarini saglar.

Bu arastirmada da s6zii edilen bu faktorlerin, 6grencilerde sosyal duygusal becerilerin
gelisimini besleyen destekleyici ve zenginlestirici bir 6grenme ortami olusturmada
katkida bulundugu soylenebilir.

5.4 Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine iliskin Sonuclar

Arastirmada “Pozitif duygusal tasarim ile is birlikli dijital dykiileme yontemi
kullanilan grubun 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algis1 6n test ve
son test puanlar1 arasinda anlamli fark var midir?” seklinde belirtilen dordiincii alt
problemiyle alakali nicel verilerden elde edilen sonuglarda;

Gruplarin 6n test ve son test puanlarmi degerlendirmek i¢in Bagimli Orneklem t-

Testi yapilmustir. PI grubunun &n test ve son test, dgrenme performansina iliskin puanlari
arasinda son test lehine anlamli fark bulunmustur.
Pi ¢alisan gruplarm diger gruplardan baskin oldugu goriilmektedir. Pi grubunun 6grenme
performanslarinin 6n test Ve son test puanlar kiyaslandiginda gézle goriiliir bir artig
oldugu ve bu artisin da is birlikli 6grenmenin ve pozitif duyguyla yapilan tasarimin
etkisinden kaynaklandigi soylenebilmektedir. Uslu (2016)’da yapmis oldugu
calismasinda is birlikli yontemin O68renme performansini artirdigini tespit etmistir.
Yilmaz (2017), is birlikli 6grenme tekniginin 6zellikle is birlikli 6grenme kullaniminin
“Toplum I¢in Calisanlar” iinitesinin dgrenilmesine olumlu katkilar sagladigi, 6grenme
performansini artirdigi ve geleneksel Ogretim yontemine gore daha yiliksek basari
sagladigin1 rapor etmistir. Pala (2020), gerceklestirdigi arastirmasinda is birlikli
o0grenmenin 6grencilerin akademik basarilarina ve kaliciliga etkisinin olumlu oldugunu
aktarmustir.

Pi grubunun &n test ve son test, tutum Slgegine iliskin puanlari arasinda anlamli
fark bulunmustur. PI grubunun tutum dlgedi 6n test son test puanlar kiyaslandiginda
toplam puanda bir artig gozlenememistir. Bu durum, ¢aligmanin ayni tarzda etkinliklerden
olusmasindan, 6grenen tizerinde tekrara yol agmasindan ve 6grenenlerin yas gruplarindan
kaynakli olumsuz duygu yaratmasma ortam hazirladig1 olarak agiklanabilir. Ercan
(2019), yapmis oldugu calismast da arastirmaya benzer sonuclar gdstermektedir.

Ogrenenlerin akademik performanslar1 artarken tutumlarinda herhangi bir degisim

138



gbzlenmemistir. Gogen (2014) arastirmasinda dijital Oykiilerin 6grenen performansini
artirdigin1 ve 6grenenlerin derse yonelik caligma becerilerine destek oldugunu agiklamstir.
Hung, Hwang ve Huang (2012) ,’nin, gerceklestirdigi arastirmasinda dijital oykiilemenin
ogrenenlerin akademik basarilarini ve problem ¢6zme becerilerini artirdigini agiklamistir. Bu
agidan yapilan arastirmanin sonuglarimi da desteklemektedir. Yang ve Wu (2012),
calismasinda dijital 6ykiilemenin 6grenenlerin 6grenme motivasyonlarini, elestirel diisiinme
becerilerini, akademik basarilarini artirdigini rapor etmistir ve bu sonuglar yapilan
arastirmay1 da destekler niteliktedir. Gakhar (2007) ‘in iiniversite 6grencileri ile yaptigi
calismasinda dijital hikaye {iiretmenin dijital hikdyeye kars1i tutum ve motivasyon
lizerindeki etkisini incelemistir. On test ve son test datalar1 karsilastirildiginda anlamli bir
fark gozlenemedigini rapor etmistir. Bu durum yapilan calisma sonuglarini da destekler
niteliktedir.

PI grubunun 6n test ve son test, sosyal duygusal beceri algis1 dlgegine iliskin
puanlar1 arasinda anlaml fark bulunmustur. PI ¢alisan gruplarin diger gruplardan baskin
oldugu goriilmektedir. PI grubunun sosyal duygusal beceri algisi1 dlgedi &n test son test
puanlar1 kiyaslandiginda toplam puanda bir artis goézlenememistir. Bu durum beceri
gelisiminin zaman alan bir alan siire¢ oldugundan dolay1 6 hafta gibi bir zaman diliminde
gelisiminin olumlu olamayabilecegini gosterir (Sara, P. & Hasanoglu, G. 2015). Bu
durumun da sosyal duygusal beceri algisi son test puanlarina olumsuz yansidigi

diistiniilmektedir.

5.5 Arastirmanin Besinci Alt Problemine iliskin Sonuglar

Arastirmada “Notr duygusal tasarim ile is birlikli dijital Gykiileme yontemi
kullanilan grubun 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algisi 6n test ve
son test puanlari arasinda anlamli fark var midir?’’ seklinde belirtilen besinci alt
problemiyle alakali nicel verilerden elde edilen sonuglarda;

NI grubunun 6n test ve son test, dgrenme performansina iliskin puanlari arasinda anlaml
fark bulunmustur. NI grubunun &grenme performanslarmin 6n test Ve son test puanlari
kiyaslandiginda goézle goriiliir bir artis oldugu ve is birlikli 6grenmenin dgrencilerin
o0grenme siireglerinde olumlu katki sagladigi soylenebilmektedir. Alinli (2022),
calismasinda, is birlikli 6gretime dayali argiimantasyon yontemiyle islenen derslerin

ogrenme performanslarinin daha basarili oldugu ve argiimantasyon yonteminin 6grenciler
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arasinda is becerisini olumlu yonde gelistirdigini gostermistir. Kog (2015) arastirmasinda
is birlikli 6grenme ydntemi ile yiiriitiilen derslerin erisi, kalicilik, SBDO ortalamalari ile son
ilkokul programindaki yontem ve etkinliklere gore yiiriitiilen derslerin erisi, kalicilik ve
SBDO ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik oldugunu tespit etmistir.
Ogrenci goriislerinin de ortalamalar1 destekler nitelikte oldugu goriilmiistiir.

NI grubunun 6n test ve son test, tutum Slgegine iliskin puanlar1 arasinda anlamli
fark bulunmamistir. NI grubunun tutum 6lcegi 6n test ve son test puanlari kiyaslandiginda
toplam puanda bir artis gozlenememistir. Bu durum, ¢alismanin ayni tarzda etkinliklerden
olugmasindan, 6grenen lizerinde tekrara yol agmasindan ve 6grenenlerin yas gruplarindan
kaynakli 1ilgi azalmasmna ortam hazirladig1 olarak agiklanabilir. Akgiil (2020),
calismasinda is birlikli yonteminin akademik basariy1 artirirken tutum tizerinde olumlu
etki yaratmadigim rapor etmistir. Onal (2020), yapmus oldugu arastirmasinda yazma
kaygist tlizerinde Onlem olarak amaglanan bir sonug tespit edemedigi igin kisilerin
cevrimici ortamlarda is birlikli olarak caligmalarina yonelikte olumsuz bir goriise sahip
oldugu belirlenmistir.

Ni grubunun 6n test ve son test, sosyal duygusal beceri algis1 6lcegine iliskin
puanlari arasinda anlamli fark bulunmamustir. NI ¢alisan gruplarin sosyal duygusal beceri
algis1 Olgegi on test son test puanlart kiyaslandiginda toplam puanda bir artig
gozlenememistir. Bu durum beceri gelisiminin zaman alan bir siire¢ oldugundan dolay1 6
hafta gibi bir zaman diliminde gelisiminin olumlu olamayabilecegini gosterir. Bu
durumun da sosyal duygusal beceri algisinda 6n test ve son test puanlarinda herhangi bir

fark yaratmadigini ifade edebiliriz.

5.6 Arastirmanin Altinci Alt Problemine Iliskin Sonuclar

Arastirmada “Pozitif duygusal tasarim ile bireysel dijital dykiileme yontemi
kullanilan grubun 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algis1 6n test ve
son test puanlari arasinda anlamli fark var midir?”’ seklinde belirtilen altinci alt
problemiyle alakali nicel verilerden elde edilen sonuglarda;

PB grubunun 6n test ve son test, 6grenme performansina iliskin puanlar1 arasinda
anlaml fark bulunmustur. PB grubun 6grenme performanslarinin 6n test ve son test
puanlarina bakildiginda artis oldugu ve bu artisin da pozitif duygusal tasarim ile

yapilmasindan kaynaklandigi sOylenebilmektedir. Pozitif duygularin bilissel 6grenme

140



stirecini artirdig1 ve ortaya c¢ikan dijital Oykiilerin 6grencinin 6grenme performansina
olumlu yansidig1 sdylenebilir. Ozgiir (2021), ¢oklu 6grenme materyali tiiriiniin ve ¢alisma
bellegi kapasitesi ile ¢oklu 6grenme materyali birlikte degerlendirildiginde anlamhi fark
goriilmemistir. Yine Ogrenme performansi iizerinde de herhangi bir etkisine
rastlanmamustir.

PB grubun 6n test ve son test, tutum Olgegine iliskin puanlari arasinda anlamli
fark bulunmamistir. PB calisan grubun tutum oOl¢egi On test ve son test puanlari
kiyaslandiginda toplam puanda bir artis gézlenememistir. Bu durum, ¢alismanin ayni
tarzda etkinliklerden olusmasindan, Ogrenen Tlizerinde tekrara yol agmasindan ve
Ogrenenlerin yas gruplarindan kaynakli olarak agiklanabilir.

PB grubunun 6n test ve son test, sosyal duygusal beceri algis1 6l¢egine iliskin
puanlar1 arasinda anlamli fark bulunmamaistir. PB ¢alisan grubun sosyal duygusal beceri
algist Olgegi On test son test puanlart kiyaslandiginda toplam puanda bir artig
gbzlenememistir. Bu durum grubun bireysel olarak ¢alismasina baglanabilmektedir.
Sosyal duygusal beceri gelisimi, 6grenenlerin iletisim becerisine, sosyallesme, empati ve
kendini ifade edebilme kabiliyetlerinin gelisimine destek saglamaktadir. PB grubu
arastirma siirecini bireysel olarak siirdiirdiigii i¢in beceri gelisimine etki etmemistir. Bir
grup igerisinde dahil olmanin ve aidiyet duygusunun sosyal duygusal beceriyi gelistirdigi
sOylenebilir. Bayik (2016), is birlikli 6§renme yontemi destekli zihin haritasi tekniginin,
"Ulkemizin kaynaklar1" iinitesinde sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin akademik
basarilarin1 olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Toplu goriiglerine gore ise bu
teknik, bilgilerin kaliciligi, eglence, sosyallesme, sorumluluk alma konularinda gelisme

saglandigin1 gostermektedir.

5.7 Arastirmanin Yedinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Arastirmada “Notr duygusal tasarim ile bireysel dijital Gykiileme yontemi
kullanilan grubun 6grenme performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algisi 6n test ve
son test puanlari arasinda anlamli fark var mudir?”’ seklinde belirtilen yedinci alt
problemiyle alakali nicel verilerden elde edilen sonuglarda;

NB grubunun 6n test ve son test, 6grenme performansina iligkin puanlar1 arasinda
anlamli fark bulunmustur. NB grubun 6grenme performanslarinin 6n test ve son test

puanlarina bakildiginda artis oldugu sdylenebilmektedir. Dijital dykiileme yonteminin
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derslere dahil edilmesinin &grencinin  6grenme performansina olumlu yansidigi
sOylenebilir.

NB grubun 6n test ve son test, tutum Olgegine iliskin puanlar1 arasinda anlamli
fark bulunmamistir. NB ¢alisan grubun tutum olgegi 6n test ve son test puanlari
kiyaslandiginda toplam puanda bir artis gézlenememistir. Bu durum, ¢alismanin ayni
tarzda etkinliklerden olusmasindan, Ogrenen fiizerinde tekrara yol agmasindan ve
Ogrenenlerin yas gruplarindan kaynakli oldugu diisiiniilmektedir. Timar (2020), genel
olarak duygusal tasarimin dikkate alindigi coklu ortamla degerlendirme aracinin
ogrencilerde biligsel yiik meydana getirmedigi ve 6grencilerin motivasyonlarinda belirgin
bir fark yaratmadigini tespit etmistir. Ozdemir (2005), es zamansiz ¢evrimi¢i materyaller
ile bireysel veya is birlikli problem temelli G6grenmenin Ogrenenlerin elestirel
diistinmelerine, 6grenme performanslarina ve internet kullanimma iliskin tutumlarina
etkilerini arastirmistir. Ogrencilerin internet kullanimina yénelik tutumlarinda bireysel
veya is birlikli problem ¢6zme yontemine gore anlamli bir fark olusmadigini agiklamistir.

NB grubunun 6n test ve son test, sosyal duygusal beceri algis1 dlgegine iliskin
puanlar1 arasinda anlamli fark bulunmamaistir. NB calisan grubun sosyal duygusal beceri
algis1 Olcegi On test ve son test puanlart kiyaslandiginda toplam puanda bir artig
gozlenememistir. Bu durum grubun bireysel olarak c¢alismasina baglanabilmektedir.
Sosyal duygusal beceri gelisimi, 6grenenlerin iletisim becerisine, sosyallesme, empati ve
kendini ifade edebilme kabiliyetlerinin gelisimine destek saglamaktadir. NB grubu
aragtirma silirecini bireysel olarak siirdiirdiigii i¢in beceri gelisimine etki etmedigi

distiniilmektedir.

5.8 Arastirmanin Sekizinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Aragtirmada “Geleneksel ogretim yontemi ile bireysel calisan grubun 6grenme
performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algis1 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamhi fark var midir?”’ seklinde belirtilen sekizinci alt problemiyle alakali nicel
verilerden elde edilen sonuglarda;

GB grubunun 6n test ve son test, 6grenme performansina iliskin puanlar1 arasinda
anlaml fark bulunmustur. GB grubun 6grenme performanslarinin 6n test ve son test

puanlarina bakildiginda artis oldugu gériilmektedir. Ogrenme siirecinin Sykiileme
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yontemi ile desteklenmesi Ogrencilerin 6grenme performansina olumlu yansidigi
goriilmiistiir. Bu durumun nedenleri incelendiginde geleneksel yontem ile hikaye
olusturmanin yetenekle yakindan ilgili oldugu ve hayal giiciiniin kullanimiyla paralel
oldugu sonucuna varilmistir. (Tatli ve arkadaslari, 2017). Graham ve Sandmel (2011)
yapmis olduklar1 aragtirmada derslerde metin olusturma ve hikdye yazmanin performansa
ve motivasyona etkisini incelemislerdir. Arastirmalarinin sonucunda performansta artis
gozlenirken motivasyon anlaminda anlamli bir farkliliga rastlanmamistir. Wollscheid,
Sjaastad ve Tomte (2016)’nin ¢alismalarinda kalem kagit ile hiyake olusturmanin dijital
araglara karsi etkisine bakmiglardir. Kalem ve kagit kullanarak olusturulan metinlerin
daha basarili oldugu ve akademik performansi artirdigi sonucuna varmislardir.

GB grubun 6n test ve son test, tutum Olcegine iligkin puanlar arasinda anlaml
fark bulunmamustir. GB ¢alisan grubun tutum o&lgegi On test ve son test puanlari
kiyaslandiginda toplam puanda bir artis gozlenememistir. Bu durum, uygulanan
geleneksel yontemin GB grubun Ogrenme sitili, ilgi ve beklentilerine uygun
olmamasindan kaynaklandig1 sdylenebilir. Graham ve Sandmel (2011) yapmis olduklar1
arastirmada derslerde metin olusturma ve hikdye yazmanin performansa ve motivasyona
etkisini incelemislerdir. Arastirmalarinin sonucunda performansta artis gozlenirken
motivasyon anlaminda anlamli bir farklili§a rastlanmamustir.

GB grubunun 6n test ve son test, sosyal duygusal beceri algis1 6lgegine iliskin
puanlar1 arasinda anlamli fark bulunmamistir. GB grubun, bireysel olarak siireci

tamamlamasi sosyal duygusal beceri algilarina katkida bulunmamustir.

5.9 Arastirmanin Dokuzuncu Alt Problemine iliskin Sonuclar

Arastirmada “Geleneksel 6gretim yontemi ile is birlikli ¢alisan grubun 6grenme
performansi, tutum ve sosyal duygusal beceri algis1 6n test ve son test puanlari arasinda
anlaml fark var midir?”’ seklinde belirtilen sekizinci alt problemiyle alakali nicel
verilerden elde edilen sonuglarda;

GI grubunun &n test ve son test, dgrenme performansina iliskin puanlari arasinda
anlamli fark bulunmustur. GI grubun 6grenme performanslarinin én test ve son test
puanlarma bakildiginda artis oldugu goriilmektedir. GI grubun is birlikli olarak
caligmasinin geleneksel dykiileme yontemi kullanilsa da is birlikli olmasindan dolay1

ogrenme performanslarima olumlu yansidigi sdylenebilir. Kiilek¢i (2018) 6grenme
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maksadiyla yazilan hikayelerin 6grenme performansini yiikseltmede etkili oldugunu ifade
etmistir. Y1ldiz, Simsek, Uriin, Kogak ve Arici (2018) genel fizik laboratuvari I dersinde
hikaye yazmanin standart deney raporuna gore 6grenme performansini ylikseltmede daha
basaril1 oldugu sonucuna ulagsmislardir. Kabatas-Memis, (2015’in hikaye olusturmanin
ve yazma c¢aligmalarinin, anlamlandirmay1 saglamasi, zihnimizde yer alan bilgilerin
organize edilmesinde etkili oldugunu ve Ogrenme performansma katkisini ortaya
koymuslardir.

Gl grubun 6n test ve son test, tutum dlgegine iliskin puanlari arasinda anlamli fark
bulunmamstir. Gi galisan grubun tutum &lgegi 6n test son test puanlar1 kiyaslandiginda
toplam puanda bir artis gozlenememistir. Bu durum, uygulanan geleneksel is birlikli
yontemin Ogrenen performansina bagli olarak basariyr yakaladigini ancak tutum
olusturma silirecinde ¢alisma siliresinden kaynakli olarak son test puanlarina
yansimadigini s0yleyebiliriz. Ayrica, 6grenim siire¢lerinin ilk donemlerinde 6grencilerin
hikdye yazma konusunda olumlu tutumlarinin ve motivasyonlarinin siire¢ ilerledikce
ortaokul yillarinda bozuldugunu ortaya koymaktadir. (Applebee, 1990).

GI grubunun &én test ve son test, sosyal duygusal beceri algis1 dlgegine iliskin
puanlar1 arasinda anlamli fark bulunmamistir. Sosyal beceri olusturma stirecinin daha
uzun zaman aldig1 diisiiniildiigiin de uygulamanin 6 hafta ile sinirli olmasi 6grenenlerin
uygulanan etkinliklerde derse yonelik beceri algilarinda deg§isime yol agmadigini

sOyleyebiliriz (Sara, P. & Hasanoglu, G. 2015).
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Bolim 6

Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonucglar 1s1ginda, arastirma sonuglarina ve
arastirmacilara yonelik oneriler asagida verilmistir.

6.1 Arastirmadan Elde Edilen Sonuclara Yénelik Oneriler

e Is birlikli dgrenmenin &grencilerin derse olan motivasyonunu ve tutumu
etkiledigi goriilmistiir. Bu sonu¢ dogrultusunda dersler is birlikli olarak

planlanabilir.

e Ogrenme siirecine katilan gruplardaki son test tutum puanlarinda anlamli fark
goriilmemistir. Ogretmenler is birlikli &grenme siirecini daha dikkatli
stirdiirebilir, 6grenenlerin istek ve ihtiyaclart 6n plana alinabilir, 6grenenlerin

onemsendigi hissini daha fazla yansitabilirler.

e Gruplar olusturulurken rastgele secimler yapilmistir. Gruplarin ¢calisma bigimleri
belirlenirken 6n bilgileri, ilgi, istek ve ihtiyaglar1 géz onilinde bulundurularak

secim yapilabilir.

e (alisma grubu olarak 5.sinif 6grencileri secilmistir. Bu durum, is birlikli calisma
ve dijital 6ykii olusturma siirecinde 6grencilerin ve arastirmacinin zorlanmasina
neden olmustur. Daha biiyiik yas gruplarinda is birlikli ¢aligmalar ve dijital

oykiilemeler yaptirilabilir.

e Arastirmada sonucunda, basarida anlamli derecede artis goriilmiistiir. Ogrencileri
akademik agidan destekledigi diisiiniildiigiinde bu tarz etkinliklere daha fazla yer

verilebilir.

6.2 Arastirmacilara Yonelik Oneriler

e Arastirmada Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alam tercih edilmistir. Basar1
acisindan anlamli sonuglar elde edilmistir. Bu calisma Sosyal bilgiler dersinin

farkli 6grenme alanlarina da uygulanabilir.
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Mevcut ¢aligma Sosyal bilgiler alaninda yapilmistir. Disiplinler arasi bir yaklagim
ile farkl1 bir ders ve konu alan1 segilerek gruplarin bireysel, is birlikli ve pozitif,

ndtr tasarim agisindan degerlendirilmesi yapilabilir.

Bu arastirmada calisma grubunun yas ortalamasi ve kullanim kolaylig1 a¢isindan
Canva uygulamasit secilmistir. Ancak daha farkli uygulamalar secilerek dijital

Oykiilerin kalitesi artirilabilir.

Bu c¢alismada basari, tutum, sosyal duygusal beceri algisi gibi degiskenlere

odaklanilmistir. Yeni arastirmalarda 21.yy becerileri dikkate alinabilir.
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