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SOSYAL BILGILER DERSINDE WEB 2.0 ARACLARIYLA
TASARLANMIS OLCME VE DEGERLENDIRME
ETKINLIKLERININ OGRENCILERIN DERSE iLiSKIiN
MOTiVASYONUNA ETKIiSI

Murat YiGiT

Erciyes Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Yiiksek Lisans Tezi, Temmuz, 2023
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Tugba KAFADAR

Bu arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglariyla tasarlanmis dlgme
degerlendirme etkinliklerinin Ogrencilerin motivasyonuna etkisi incelenmistir.
Arastirma karma yontem desenlerinden “birlestirme” desenine gore tasarlanmistir.
Arastirmanin nicel kismi 6n test son test kontrol gruplu yari deneysel arastirma
deseni olarak planlanmistir. Nitel kisminda “fenomenoloji” yontemi benimsenmistir.
Bu asamada “anekdot” ve “gériisme” kullanilmistir. Arastirma sonuglarinda deney
ve kontrol grubunun toplam 6n test sonuglarina goére anlamli bir fark bulunmamastir.
Her iki grubun motivasyonlarinin 6l¢iildiigii son testte ise deney grubunun lehinde
anlaml bir fark tespit edilmistir. Kontrol grubunun toplam 6n ve son test sonuglari
baglaminda anlaml bir fark tespit edilmemistir. Deney grubunun toplam 6n ve son
test sonuglarinda ise anlamli bir fark bulunmusgtur. Nitel sonuclarda ise dgrencilerin
anekdotlar1 ve goriisme sorular1 neticesine gore etkinlikler sonrasinda Web 2.0
araclarinin 6grenci motivasyonunu artirdigi yoniinde sonuglara ulagilmistir. Biitiin
sonuglar gdz Oniine alindiginda Sosyal Bilgiler dersi egitimi 6lgme degerlendirme
boyutunda Web 2.0 araglarmin kullaniminin 6grencilerin motivasyonunu olumlu
anlamda etkiledigini ifade etmek miimkiindiir. Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve
degerlendirmede Web 2.0 araglarimin 6grenci motivasyonunu artirdigi sonucu ile
diger derslerde de bu araglarin kullanilmasiin 6grenci motivasyonu iizerinde etkili

olabilecegini sdylemek miimkiindiir.

Anahtar sozciikler: motivasyon, ortaokul Ogrencileri, 6lgme ve degerlendirme,

sosyal bilgiler, web 2.0 araglar1



ABSTRACT

THE EFFECT OF ASSESSMENT AND EVALUATION
ACTIVITIES DESIGNED WITH WEB 2.0 TOOLS ON
STUDENTS' MOTIVATION IN SOCIAL STUDIES COURSE

Murat YiGiT

Erciyes University, Institute of Educational Sciences
Master Thesis, July, 2023
Advisor: Asst. Prof. Tugba KAFADAR

In this study, the effect of assessment and evaluation activities designed with Web
2.0 tools in Social Studies course on students' motivation was examined. The
research was designed according to the “combination” pattern, one of the mixed
method designs. The quantitative part of the study was planned as a quasi-
experimental research design with pre-test post-test control group. In the qualitative
part, the "phenomenology" method was adopted. At this stage, "anecdote" and
"interview" were used. There was no significant difference in the results of the
research compared to the total pre-test results of the experimental and control groups.
In the post-test, in which the motivations of both groups were measured, a significant
difference was found in favor of the experimental group. There was no significant
difference in the total pre- and post-test results of the control group. A significant
difference was found in the total pre- and post-test results of the experimental group.
In the qualitative results, according to the students' anecdotes and interview
questions, it was concluded that Web 2.0 tools increased student motivation after the
activities. Considering all the results, it is possible to state that the use of Web 2.0
tools in the measurement and evaluation dimension of the Social Studies course
positively affects the motivation of the students. It is possible to say that the use of
Web 2.0 tools in social studies course measurement and evaluation increases student
motivation, and the use of these tools in other courses can be effective on student

motivation.

Keywords: assessment and evaluation, middle school students, motivation, social

studies, web 2.0 tools
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BOLUM |

GIRIS

Son yillarda yasanan degisimlerle birlikte teknolojinin insan yasamina etkisi
giinden giine artmis ve teknoloji insan yagamini kolaylastirarak bircok alanda
kullanilir hale gelmistir. Bu alanlardan birisi de egitimdir. Bu siirecle birlikte
biiyliyen genc nesiller i¢in de 6zellikle de dijital teknolojilerin kullanimi ¢ok 6nemli
olmustur (Kafadar, 2022). Teknolojinin egitim tizerindeki etkisi diislintildiigiinde bu
sireci gerceklestirmek icin baz1 yenilikler yapilmaktadir. Egitim diinyasina
teknolojinin geligmesi ile katilan ve {ilkemizde yeni yeni ilerlemekte olan Web 2.0
diinyas1 teknolojiden bagimsiz diisiiniilemeyecegi gibi teknolojinin ilerlemesi ile de
gelisme gostermektedir. Ozellikle icerik gelistirme ile baslayan bu siiregte yillar
icerisinde materyal hazirlama ve gelistirme, 6lgme ve degerlendirme araglarinin
gelismesi ile devam etmistir. Web 2.0 araglarinin gelisimi ise igerik gelistirme ve
daha sonra O6lgme ve degerlendirme araclar1 olarak egitim teknolojisi diinyasinda
yerini almistir (Yazic1 vd., 2021).

Bilisim diinyasinda yasanan gelismeler ve teknoloji diinyasinin zenginlesmesi
ile birlikte egitim diinyas1 da farkli uygulamalar, araclar ve web diinyas: ile sekillenip
zenginlesmistir. Glinlimiizde hizla ilerleyen teknoloji ve buna bagli olarak gelisen
teknolojinin giinliik hayattaki yerinde yaptig1 degisimler egitim diinyasin1 yakindan
etkilemis, bununla beraber egitim sistemini degistirmistir. Web diinyasindaki
gelismeler bu yolla gelisen araglar1 ve uygulamalar1 da beraberinde getirmistir.
Cesitli konferanslar diizenlenmis ve ¢esitli beyin firtinasi etkinlikleri diizenlenmis ve
bu yolla egitim diinyasi ile web diinyas: biitlinlestirilmeye ¢alisilmigtir (Altiok vd.,

2017).



Egitimde teknolojinin gelismesi ve web diinyasindaki yeni gelismeler web
kusaklarin1 ortaya ¢ikarmistir. Web diinyasinin yeni bir siirimii olarak kullanilan
Web 2.0 birbirinden bagimsiz ve 6nceki kusagina gore farkli araglar sunmaktadir.
Web diinyas1 gelistikce kusaklar da farklilasip zenginlesmektedir. Beyin firtinasi
stireciyle baglayan bir uygulama olmasi Web 2.0’1 onceki kusagindan ayirmaktadir.
Icinde ¢ok fazla uygulama ve dlgme-degerlendirme araglar1 olan bir biitiin gibidir.
Konferansta yapilan beyin firtinasina gére web diinyasinda sadece tek bir bilgi ve
uygulama ile kalinamayacak kadar karmasik ve biitlinciil bir sistemin oldugu fikirleri
sunulmustur. Sonu¢ olarak Tim O’Reilly tarafindan ilk defa 2004 yilinda
kullanilmaya baslanan araglar biitiinii olarak yer bulmustur. Siire¢ igerisinde ise bu
araglar gelistirilip zenginlestirilmistir (Horzum, 2010).

Web 2.0 araglar1 teknolojinin gelismesi ile beraber pedagojik ve alan bilgisini
artirmaya calisan 6gretmenler tarafindan da c¢ok fazla kullanilmaya baslanmistir.
Bilgisayar, internet ve video gibi siiregleri 6grenme-ogretme etkinliklerinde kullanan
ogretmenler Web 2.0 teknolojilerini de 6grenmeye baslamiglardir. Bu siireg birtakim
zorluklar1 da kendiyle beraber getirmis olsa da pedagojik bilgisini artirmak isteyen
ogretmenler tarafindan kolayca ¢oziilmiistiir. Ogretmen adaylar1 ve dgretmenler bu
siireclerde bazi zorluklar yasamislardir. Bu zorluklardan bazilar1 i¢sel bazilar1 da
digsal faktorler olmustur. Igsel faktorleri ele aldigimizda ogretmenlerin veya
Ogretmen adaylarinin bu konularda kendilerini yeterli géormedikleri etkili olmustur.
Icsel motivasyon, kendine giiven ve tutum bunlarin basinda gelmektedir. Dissal
faktorlere baktigimizda ise bu siirecin ¢ok uzun zaman almasi ve yeterli ekipmanin
her zaman saglanamamas1 etkili olmustur. Siirecin tam tersine baktigimizda ise
ogretmenlerin ve Ogretmen adaylarmin teknolojik araglart ve Web 2.0 araglarimi
kullanmalarinin da igsel ve dissal faktorleri bulunmaktadir. Icsel faktorlere
baktigimizda 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin bu araglar1 6gretmenlik meslegi i¢in
faydali bulmalar1 olurken digsal faktorlerde ise teknolojinin 21. yiizyilda kaginilamaz
oldugu gercegidir (Tath vd., 2016).

Teknolojinin gelismesi egitimde siklikla kullanilan Web 2.0 araclar
biitlinliniin  6gretmen adaylarinda, bununla birlikte 6gretmenler tarafindan egitimde
kullanilmas1 i¢in gerekli goriilmesi sonucunda bu araglar 6lgme ve degerlendirme
araglart olarak yenilenmis ve gelistirilmistir. Zamanin degisen yiiziine ve
teknolojinin ilerlemesine baktigimizda 6gretmenlerin kacinilmaz olarak gordiikleri

bu araclarin kokleri aslinda Web 1.0’a dayanmaktadir. Siire¢ igerisinde gelistirilerek
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zenginlesmistir. Web 1.0’a icerik eklenmesi ile yeni bir sistem gelismis ve Web 2.0
olmustur. Bu araglar sayesinde icerik olusturulabilmekte ve sosyal bir web alani
olusturulmaktadir. Daha Kkaliteli igerikler ve her defasinda yeni igerikler
olusturulmustur. Bu igerikler ile 6gretici ve 6grenen arasindaki bag kuvvetlenmis ve
Ogretmenler ¢esitli sunumlarla ve aglarla 6grenciye daha iyi 6grenme alanlar
olusturmuslardir (Ozer vd., 2017).

21. ylizyilda her gecen giin ilerleyen teknolojiyi diisiinecek olursak web
diinyasinin yeri yadsinamayacak kadar ilerlemektedir. Web 2.0 araclar1 ise her
alanda oldugu gibi egitim diinyasinda da ¢ok fazla kullanilir hale gelmistir. Bunun
baslica nedenlerine baktigimizda interaktif etkilesimin artmasi ve egitim diinyasinin
yenilenen yiizii oldugunu sdylememiz miimkiindiir. Giiniimiizde bilgiye ulasma ve
bilgiyi kullanma bilindigi gibi ¢ok kolay olmaktadir. Eski ile kiyasladigimizda
bilgiye erisme agisindan yasadigimiz ylizyilin imkanlarinin oldukga fazla oldugunu
sOylememiz miimkiindiir. Teknoloji diinyasinda gelisen yeniliklerin ve degisimlerin
olumlu yansimalarint egitim diinyasina uyarladigimizda Web 2.0 araglarinin bu
erisimi hizlandirmada 6nemi oldukca yliksektir. Burada dikkat edilmesi gereken
noktalardan biri bilgiye erisimin yaninda bilginin nasil kullanilacagidir. Web 2.0
araclarinin lilkemizde heniiz yeni sayillmasina ragmen egitim diinyasina katkilari
yiiksektir. Web ortaminda ogrencilerin interaktif bir sekilde Ogrenmelerini
kolaylagtirirken  Ogrencilere i birlikli 6grenme ortamlari da sunmaktadir
(Deperlioglu vd., 2010).

Egitimdeki teknolojik yansimalar1 diisiindiigiimiizde Web 2.0 araclarinin en
onemli katkilarindan biri de 6l¢me ve degerlendirme sistemlerinin yani sira materyal
gelistirme konusunda da Ogretmen adaylarina ve Ogretmenlere sunmus oldugu
kolayliklar ve katkilardir. Geleneksel yontemlerin aksine teknolojinin ileri boyutlarda
gelistigi bu yilizyilda 6grenilenlerin kaliciligini saglamak daha kolay olmaktadir. Bu
konuda teknolojinin egitime yansittig1 yeniliklerin en onemlileri web diinyasindaki
gelismelerdir. Ogrenme-dgretme  siireclerinde geleneksel yontemler imkanlar
acisindan yetersiz kalmakla birlikte giiniimiizde bu yontemler yerini Web 2.0 araglari
veya bu sekilde gelisen teknolojik aglara birakmistir. Bu sayede 6grenciler bilgiye
ulagma konusunda daha ¢ok istekli olmakta ve 6grendigi bilgiyi hatirlama konusunda
daha sansli sayilmaktadir. Bu yazilimlar ile sinif i¢i etkinlikler de zenginlestirilmekte
ve 0gretmen ve 0gretmen adaylarina sunmalari i¢in daha zengin 6grenme ortamlari

sunmaktadir. Bu sekilde Ogrenci derse daha aktif katilmakta ve derse katilma
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konusunda daha istekli olmaktadir. Bu araglar ile motivasyon ve giidiilenme diizeyi
daha yiiksek bir tablo olugturmaktadir (Tiinkler, 2021).

Kaynar (2019) calismasinda Web 2.0 araglar biitiinliniin egitim alaninda
uygulanmasiin egitime katkilarindan biri de 68retmen ve 6gretmen adaylarina bu
alandaki uygulamalarin nasil yapilacagina dair alternatifler olusturmasi oldugunu
belirtmistir. Bilindigi gibi 6l¢gme ve degerlendirme i¢in ¢ok fazla Web 2.0 araglari
bulunmaktadir. Bu uygulamalar o6grencilerin siire¢ icerisindeki motivasyonunu
artirdigi gibi hem 6gretmen acisindan hem Ogrenci acisindan egitim ortami daha
eglenceli hale gelmektedir. Bu da Ogrencilerin motivasyonuna olumlu anlamda
katkilar sunmaktadir.

Egitimdeki bilgilerin teknolojik anlamda 6grenilmesi 6grencilerde derse karsi
istek ve ilgi uyandirmaktadir. 21.ylizyi1lda daha c¢ok gelisen ve her giin katlanarak
artan teknolojinin egitimde kullanilmas1 6grencilerin bilgilerini pekistirmekte, kendi
aralarinda is birligini artirmakta ve siire¢ icerisindeki paylasimlarini artirmaktadir.
Bu anlamda bir¢ok arastirma yapilmistir. Bu arastirma sonuclarini inceledigimizde
ogrencilerin ve Ogretmenlerin bu araglar1 kullanmalarinin akademik Ogrenmeye
etkisinin oldukca fazla oldugu goriilmektedir (Geng, 2010).

Web 2.0 araglarinin sadece dgrencilerin motivasyonunu artirmakla kalmayip
sosyal bir alan olusturmas1 da en 6nemli ozelliklerindendir. Icerik olusturma ve
ogrenmeyi kolaylastirmaya etkisi, ilgi ve motivasyonu artirma etkisi onun
yasadigimiz yiizyilda 6nemli web aglar1 arasinda yerini bulmasinda katki saglamistir.
Son zamanlarda giderek artan Web 2.0 araclarinin uygulanmasi popiiler bir teknoloji
imkan1 sunmustur. Ogretmenler hazirladiklart Web 2.0 araclariyla dgrencilerle
sadece yliz yiize degil online bir sekilde de egitim verebilmektedir. Bu sayede
ogrenciler, 6gretmen tarafindan hazirlanmig ve 6grencilerin katilmasi i¢in hazirlanan
etkinliklere online bir sekilde de katilmaktadirlar. Boylelikle egitimin her alanda,
zaman ve siire tanimadan her yerde yapilabilmesi imkanmi dogurmustur. Ogrenciler
cesitli Web 2.0 araclar ile degerlendirilip, konunun pekismesi saglanmakta ve bir
sonraki konuya on hazirhk yapabilmektedirler. Ogrenciler bu araglarla cesitli
posterler hazirlayabilmekte, videolar olusturabilmekte, sorular1 ¢6zebilmekte ve
akademik koleksiyon olusturabilmektedirler. Ogrencilerin egitimde bire bir
katilmalarina olanak saglamaktadir. Ayrica 0grenciler yaptiklar1 ¢aligmalarla {irlin
dosyalarim1  olusturabilmektedir. =~ Hazirladiklar1  dosyalar1  arkadaslariyla

paylasabilmekte ve sonraki egitim hayatlarinda kullanmak {izere kendilerine ait bir
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sayfa olusturabilmektedirler. Bu da Web 2.0 araglarinin 6grenci motivasyonunu
artirmadaki etkisine olumlu anlamda katkilar sunmaktadir. Paylasim yapmalar1 da
teknolojiyi daha etkin kullanmalarina olanak sunmaktadir (Karaman vd., 2008).
Ulkemizde ve diinyada son zamanlarda yasanan teknolojik ve dijital
gelismelere gore egitim hayatina bu kavramlarin entegre edilmesi gerekliliginin
hedeflendigini sdylemek miimkiindiir. Dijital olarak igerik {iretilmesi egitim
ortaminda dijital teknolojilerin kullanilmasi gerektigi onemli bir gereklilik olarak
goriilmektedir. Ozellikle gelismis {ilkelere baktigimizda egitim ve Ogretim
asamalarinda teknolojinin olduk¢a fazla kullanildigini ve bilginin bu yollarla
aktarildigini gérmekteyiz. Ulkemizde ise bu hedef ¢ok eskiye dayanmamakla beraber
teknolojinin ilerlemesine bagli olarak gelisme gostermektedir. Kalkinma diizeyi ve
refah diizeyi ileride olan {ilkelerin daha oOnce bu hedefi programlarinda
vurguladiklarim1 sdylemek miimkiindiir. Teknolojinin hedeflenmesi dersler arasi
baglantiy1 daha fazla saglayacagi i¢in 0grenenler 6grendikleri bilgileri daha g¢abuk
pekistireceklerdir. Bu sayede bilgi yapilanacak ve aktarilacaktir. Ulkemizde dzellikle
Sosyal Bilgiler dersinde ve her kademede teknolojinin insan yasamindaki dnemi, yeri
ve teknolojinin gerekliligine dayali olarak derslerin bu sekilde aktarilmasinin 6nemi
hedeflenmektedir. Sosyal Bilgiler dersinde teknolojinin gerekliligine c¢ok fazla
deginilmesinin nedeni 6grenciye ¢cocukluktan itibaren bilim ve teknolojinin hayattaki
yerini kavratmak ve Ogrencilerin bu sayede bilimsel diisiinmelerini saglamak

istenilmesidir (Akgiin vd., 2021).

1.1. Problem Durumu

Teknolojinin giinliik hayatta ve egitimde ilerlemesiyle beraber Web 2.0
araglarinin da sunmus olduklar1 yenilikler géze carpmaktadir. Web 2.0 bilindigi
tizere icerik olusturma ve olusturulan bu igeriklerin kullanilmasi agisindan
kullanicilarina ve Ogrenenlere farkli dgrenme ortamlart sunmaktadir. Ogrenenler
arasinda is birligini artirdig1 gibi 6grenen merkezli bir egitim ortam1 da sunmaktadir.
Gilinlimiiz diinyasinda teknolojinin ¢ok fazla kullanilmasinin bir sonucu olarak egitim
diinyasinda yerini bulmustur (Altunisik vd., 2021).

Dijital teknolojilerle biiyliyen yeni neslin ihtiyaglarini geleneksel 6grenme
Ogretme  yaklasimlarinin, geleneksel Olgme degerlendirme  ydntemlerinin
karsilayamayacag1 asikardir. Bu nedenle son yillarda egitimde dijital teknolojiler

yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir. Dijital teknolojilerin 6gretim stirecinde
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kullanilmast 6grencilerin derse katilimlarinda, motivasyonlarinin artmasinda olumlu
etkileri olabilmektedir. Ozellikle son birkag yildir diinyada bircok iilkeyi etkileyen
COVID 19 pandemisi ile birlikte uzaktan egitim siirecleri yaygmlik kazanmaya
baslamig ve bu siliregte dijitallesmenin 6nemi daha da anlagilmistir. Bu siirecle
birlikte egitimciler dijital yetkinlikleri konusunda kendilerini daha da gelistirmek
zorunda kalmislardir. Yiiz yilize egitim silirecinden uzaktan egitim siirecine
gecilmesiyle birlikte O6grenci katilimini saglamak, Ogrencilerin motivasyonlarini
artirmak icin Web 2.0 araglari, egitimin bir¢ok boyutunda yaygin bir sekilde
kullanilir hale gelmistir. Bu boyutlardan biri de 6lgme degerlendirme siiregleridir.
Olgme degerlendirme siirecleri donem sonu, yil sonu gibi yapilabildigi gibi
konu/iinite sonu gibi siireglerde de yapilabilmektedir. Ozellikle 6grencilerin
konu/iinite sonlarinda Ogrenimin gergeklesip gerceklesmedigini anlamak ig¢in
egitimciler son yillarda Web 2.0 araglariyla 6lgme degerlendirme etkinlikleri
tasarlayip uygulamaktadirlar. Web 2.0 araglarinin sadece uzaktan egitim siirecinde
degil, COVID 19 pandemisi bitmesiyle birlikte tekrardan yiliz ylize egitime
gecilmesiyle de kullanimi giderek devam etmis ve yayginhig artmistir. Ozellikle
kiigiik yas gruplarinin egitimi siirecinde oOgrencilerin dikkatini, motivasyonunu
saglamak zordur. Bu siliregte 6grenimi zenginlestirmek onemlidir. Tiim dersler gibi
Sosyal Bilgiler dersinde de ayni durum gecerlidir. Etkin bir 6grenim gergeklesmesi
icin Sosyal Bilgiler dersi 6gretim siirecinin zenginlesmesi onemlidir. Bu slirecte
dijital teknolojilerin ve 6zellikle Web 2.0 araglarinin 6nemli katkilar1 olmaktadir. Bu
arastirmada da Sosyal Bilgiler dersleri 6lgme degerlendirme boyutunda Web 2.0
araclarinin  6grenci motivasyonlar1 tlizerinde etkisi olup olmadigt arastirilmak
hedeflenmistir. Arastirmanin problem ciimlesini de “Sosyal Bilgiler dersi 6lgme
degerlendirmede Web 2.0 araglarinin 6grencilerin motivasyonuna etkisi var midir?”

sorusu olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Degisen ve ilerleyen egitim teknolojileri ile birlikte siniflar bilinen geleneksel
sinif anlayisindan uzaklagmis ve uygulamali olarak 6grenme haline getirilmistir. Bu
durum yaparak ve yasayarak Ogrenme seklinde de adlandirilabilir. Yalnizca
bilgisayar ya da bilgisayarla ilgili teknolojilerin Ogretim materyali olarak
kullanilmast degil, ayn1 zamanda &gretim etkinliklerine belirli niteliklerine gore de

katki saglamaktadir. Web 2.0 uygulamalar1 6grencilerin biligsel becerilerine katk1
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saglamanin yaninda zengin 6grenme ortamlart da olusturmaktadir. Egitim-6gretim ve
Ogreten-Ogrenen kavramlart arasindaki etkilesim Ogrenme ortamlart ile birlikte
artarken 0grenci merkezli yaklasimlar egitimde daha fazla kullanilir hale gelmistir.
Web 2.0 teknolojilerinin en 6nemli 6zellikleri igerisinde 0grenci ve dgretmeni sinif
ortamindan uzaklastirarak farkli baglantilarla is birligi kurmalarma ve is birligi
firsatlarinin egitim ortamlarinin zenginlestirilmesine sundugu katki olmustur.

Web 2.0 uygulamalar1 6grencinin egitim ortamindaki motivasyonunu ve
derse olan ilgisini yiiksek oranda etkilemektedir. Web 2.0 uygulamalar1 egitimde
kullanilabildigi gibi ayn1 zamanda etkin araclar olarak bir¢ok arastirmanin konusuna
da tabi tutulmustur. Dolayisiyla Web 2.0 araclari egitimde 06zel olarak egitimi
O0grenme ortamlarinin zenginlestirilmesi ve bu sayede Ogrencilerin derse karsi
tutumlarinin gelistirilmesini hedeflemektedir. Burada asil olan amag¢ Ogretme ve
O0grenme ortamlarinin bilinen anlayistan uzaklastirilarak daha yapilandirict ve
yapilandirmaci bir egitim anlayisina gore uygulamali olarak degistirilmesidir.

Yalnizca yagsam boyu gelisim i¢in degil aktif 6grenmenin kapilarinin da Web
2.0 teknolojilerine egitim siireci boyunca kullanilmasindan dolayr acildigi ifade
edilebilir. Farkli derslerde ya da farkli sinif diizeylerinde Web 2.0 teknolojilerinin
kullanilmas1 6grencinin ders tutumlarina olumlu avantajlar saglamaktadir (Karaca ve
Aktas, 2019). Bu derslerden birisi de Sosyal Bilgiler dersidir. Bu dersin 6gretim
stireci gibi 6lgme ve degerlendirme siirecinde bu araglarin kullaniminin 6grencilerin
motivasyonuna etki yapip yapmadiginin arastirilmasi Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in
¢ok onemlidir. Bu nedenle bu arastirmanin ilgili literatiirde onemli bir boslugu

doldurmasi beklenmektedir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araclariyla tasarlanmis
O0lcme ve degerlendirme etkinliklerinin Ogrencilerin derse iligkin motivasyonuna
etkisini incelemek amaglanmaktadir. Bu genel ama¢ dogrultusunda bazi hipotezler
smanmustir. Bu hipotezler agagidaki gibidir.

e Kontrol ve deney gruplarinin 6n testleri arasinda anlaml bir fark yoktur.

e Kontrol grubunun 6n test motivasyon puanlari ile son test motivasyon

puanlar1 arasinda belirgin bir fark yoktur.

e Deney grubunun 6n test sonuglar1 ve son test sonuclari arasinda son testin

lehine bir fark vardir.



e Deney ve kontrol gruplarinin son test sonuglarinda deney grubu

sonucunda olumlu bir fark vardir.

Sosyal Bilgiler dersinin 6gretim siireci gibi etkin bir 6lgme degerlendirme
stireci olmasi anlamli 6grenmeler igin gereklidir. Giiniimiizde teknolojinin egitime
bircok yonde entegrasyonu gerceklesmektedir. Teknolojinin egitim siirecinde bir¢ok
olumlu katkisi olabilmektedir. Bu nedenle giinlimiizde 6lgme ve degerlendirme
kisminda da teknoloji etkin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir. Bu teknolojik
araclardan bazilar1 giiniimiizde siklikla ve etkin bir sekilde kullanilan Web 2.0
uygulamalar1 ve araglar biitliiniidiir. Bununla birlikte Web 2.0 uygulamalar
giiniimiizde teknoloji diinyasinda yasanan gelismeleri de icerisine alarak grencinin
giinliik yasamina biiyiik etkiler saglamaktadir. Burada is birlik¢i ¢alismalarin artmasi
aynt zamanda Web 2.0 teknolojisinin yayilmasimi da saglamaktadir. Web 2.0
Ogretmenlerin egitim ortaminin zenginlesmesi icin teknolojik ara¢ ve gereglerine
katki saglarken beraberinde kazandirilan beceriler ile birlikte bireylerin farkh

alanlarda yetistirilmesine firsat tanimaktadir.

1.4. Sayiltilar

Arastirmada kullanilan c¢alisma grubundaki 6grencilerin  “gériisme”  ve
“anekdot” sorularina samimi cevaplar verdikleri varsayilmaktadir. Deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin siire¢ basladiktan sonra dis etkilerinin esit oldugu

varsayllmaktadir. Biitiin bu varsayimlarla arastirma gerceklestirilmistir.

1.5. Smirhhiklar

1. Calisma sadece bu arastirma i¢in gerekli olan veri toplama araglari ile
stnirhidir.

2. Calisma lstanbul ili Sancaktepe ilgesine bagl 7. simifa devam eden 48
ogrenci ile sinirhidir.

3. Calisma 10 hafta ve 10 ders saati ile sinirhdir.

4. Calisma Sosyal Bilgiler dersi ile sinirlidir.

5. 2022-2023 egitim 6gretim yiliyla sinirhidir.

1.6. Tanimlar

Sosyal Bilgiler: “Degisen iilke ve diinya kosullarinda bilgiye dayali karar alip

problem ¢ozebilen etkin vatandaglar yetistirmek amaciyla, sosyal ve beseri



bilimlerden aldig1 bilgi ve yontemleri birlestirerek kullanan bir 6gretim programidir”
(Oztiirk, 2009, s.4).

Web 2.0 araglari: Igerik olusturma ve hazirlanan igeriklerde is birligi ve
etkilesim saglayan araglar biitliniidiir (Atic1 ve Yildirim, 2010).

Motivasyon: Insanlar1 belirli bir hedefe veya amaca ulastirmak igin kararli bir
sekilde yapilan gayretlerin tamamina denir (Ergiil, 2005).

Olgme ve degerlendirme: Egitimde niteligin ve kalitenin artirilmas1 amaciyla

yapilan analizlerdir (Balc1 ve Tekkaya, 2000).



BOLUM I1

ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI

2.1. Sosyal Bilgilerin Tarihi Gelisimi

Cetin (2003) tarafindan yapilan c¢alismaya gore sosyal bilimler egitimi
kavramsal olarak kokeni insanlik tarihi ile baslayan bir derstir. Ik olarak ABD'de
ortaya c¢iktig1 soylenebilir. ABD disaridan ¢ok fazla goc alan bir iilkedir. Burada
dikkat c¢eken farkli kiiltlirlerdeki bireylerin ayni {ilke igerisinde yasamasi, farkli
dinden ve etnik kokenden gelen insanlar ile birlikte yasama gerekliligi 6n plana
cikmistir. Bu dogrultular Sosyal Bilgiler ’in gliniimiizde olusumuna zemin
hazirlamistir. Sosyal bilimciler 19. yiizyilin baslarina gelirken vatandashik programi
altinda yeni reformlar hazirladilar. Burada bulunan programdaki en temel amag
bilinenin diginda daha giiglii bir diinyada cocuklarin nasil yasamalar1 gerektiginin
ogretilmesidir. 1892 yilina gelirken Amerikan Milli Egitim Konseyi Sosyal Bilgiler
dersinin yeniden ele alinmasi konusunda ulusal bir anlayis olusturmay1 hedeflemistir.
Burada Sosyal Bilgiler dersinin toplumsal ihtiyaclara yonelik tarih, cografya ve
vatandaslik bilgilerinin de ele alinmasi ile olusturuldugu goriilmiistiir. Ortaokulu
teskilatlandirma komisyonu tarafindan kabul edilen Sosyal Bilgiler kavrami insan
toplumunun orgiitlenmesi ve bu Orgiitlenme ile birlikte gelisimin de hayatin bir
noktas1 kabul edilmesinden dolay1 buna gore sekillendirilmistir.

1920 ve 19401 yillar arasinda Sosyal Bilgiler ‘in gerek 6grenci gerekse insan
yasami agisindan ne derecede gerekli olup olmadigi hakkinda tartismalar olugsmustur.
Burada bir¢cok analiz, inceleme ve arastirma yapilmistir. Tarih dersi ders olarak
bulunurken dersin igerigine zamanla belirli eklentiler yapilmistir. Bunlar siyaset

bilimi, sosyoloji, psikoloji ve son olarak ekonomi seklinde eklenmistir. II. Diinya
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Savas ile birlikte Sovyetler ve Amerika Birlesik Devletleri arasinda gegen ve soguk
savag olarak da nitelendirilen siire¢ egitim sisteminde de bircok degisikligin
yasanilmasin1  beraberinde getirmistir. Buradaki egilimler ders igerigindeki
vatandaslik algisin1 azaltirken cografya, siyaset ve en onemlisi tarih bilimine onem
verildigi goriilmektedir. Savas sonrasinda kaygilarin olugsmasi Sosyal Bilgiler
programina cok kiiltlrliilik, kiltiirler arasi egitim ve bunun gibi konularin da
girmesini gerekli gormiistiir. 1950'i yillara gelirken yalnizca tarih ve cografya odakl
bir ders konumuna gelmistir. Bu durum 19601 yillarda Sosyal Bilgiler dersine
yapilan elestiriler dogrultusunda yeni Sosyal Bilgiler algisini ortaya cikarmustir.
Buradaki anlayis 6grenme kuraminin biiyiik etkisi ile birlikte olusturulmustur (Cetin,

2003).

“Sosyal bilgiler degisen iilke ve diinya kosullarinda bilgiye dayali karar alip
problem c¢oOzebilen etkin vatandaslar yetistirmek amaciyla, sosyal ve beseri
bilimlerden aldig1 bilgi ve yontemleri birlestirerek kullanan bir 6gretim programidir”
(Oztiirk, 2009, s.4). Sosyal bilgiler &gretim programlari 2005 yilma kadar
ilerlemecilik ve yeniden kurmacilik anlayisina gore hazirlanmis olup fakat
programlarin uygulama siireclerinde esasicilik ve daimicilik anlayislar1 hakimdir
(Tay, 2017). Sosyal bilgiler egitimi bir¢ok lilkede egitimi verilmektedir. Bu iilkeler
arasinda; ABD, Finlandiya, Tiirkiye ve Yeni Zelenda sayilabilir (Oztiirk ve Kafadar,
2020).

2.1.1. Sosyal bilgilerde 6l¢me ve degerlendirme

Egitimde niteligin ve kalitenin artirilmasi amaciyla yapilan analizlere 6lgme
ve degerlendirme c¢aligmalar1 denilmektedir (Balc1 ve Tekkaya, 2000). Olgme ve
degerlendirme calismalarina baktigimizda egitimde kalitenin artirilmast igin
caligmalarin yapilmasi gerektigini sdylemek miimkiindiir. Bununla birlikte 6grenciyi
merkeze alan yaklasimlarin 6grencilerde 6grenciyi merkeze almayan yaklasimlardan

daha fazla kalic1 oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Bilginin bir sonug olarak degil de siire¢ olarak diisiiniilmesi son zamanlarda
ele alinan konulardan biridir. Buna bagli olarak 6l¢gme ve degerlendirmenin de sonug
olmaktan c¢ikip siire¢ olarak ele alinmas1 gerekmektedir. Sosyal Bilgiler dersinde de
diger derslerde oldugu gibi 6grenciyi merkeze alan yaklagimlarin daha fazla olmasi

gerektigi giindeme gelmistir. Geleneksel yontemlerde 6grenci basarisi sonug odakli
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olarak oOlg¢iilmeye c¢alisiimaktadir. Bunun aksine alternatif 6lgme ve degerlendirme
yaklagimlarinda 6grenci basarisi sadece sonug odakli olmaktan ¢ikmis siire¢ odakl

bir hal almistir. Buna bagli olarak bazi1 6lgme ve degerlendirme kavramlar1 ortaya

cikmistir (Celikkaya vd., 2010).
2.1.1.1. Web 2.0 araclar

Mallt (2019) ¢alismasinda Web 2.0 araglarinin yeni bir siirim oldugunu
vurgulamistir. Yeni kullanilmaya baslanilan bir uygulama oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Yeni nesil web aract oldugunu ve c¢esitli sistemler sonucunda bu
araglarin gelistirildigini sOylemistir. Aslan (2007) c¢alismasinda ise bu araglarin
uygulanmasi ile web diinyasinda yeni nesil iletisim olanaklarinin oldugunu
vurgulamistir.

Cesur (2010) calismasinda Web 2.0 uygulamalarinin 6grencilerin birlikte
calismalarina olanak sagladigini vurgulamistir. Bu araclar ortaklik ve isbirligini esas
alan ve daha Onceki siiriimiinden farkli olarak daha ¢ok igerik olusturma ve
paylasabilme siireglerini de kapsar. Downes (2005) tarafindan bu araglarin tanimi
kismi olarak bilginin iiretilip tiiketildigi bir aragtansa igerik olusturma ve aktarilma
siireclerini kapsar. Web 2.0 araglarinin ortaya ¢ikmasini iletisim ve sosyal anlamda
yapilan yeniliklerle kapsayici bir 6zellikte ele almistir (An ve Williams, 2010).

Web 2.0 kelimesi terim olarak ilk defa Tim O’Reilly tarafindan ortaya atilan
aracglar biitliniidiir. Tim O’Reilly tarafindan kullanilmaya baglanmasindan sonra
diinyada ¢ok genis bir kullanici kitlesi bulmustur. Bir¢ok alanda alanin kendi
Ozellikleri ile birlikte web kaliplar1 olusturulmustur. Bu terminoloji ¢ok kullanicili ve
degisim getiren bir siireci de kendisi ile beraber getirmistir. Web 2.0 ara¢larinin tek
bir tanimin1 yapmanin miimkiin olmadig1 bu siiregcte ¢ok genis yelpazede genis ve
biitiinsel tanimlar1 yapilmasinin nedeni bu araglarin birden fazla alanla alakali ve
disiplinler aras1 bir yaklasimla diinyada yerini bulmasindandir. Biitliin bu
tanimlamalarin 6tesinde degisen anlayigla birlikte Web 2.0’in sadece bilgi bazli
olmadigr bunun yaninda daha cok iletisime onem veren ve cok kullanicilt bir
sistemde icerikler biitiinli anlayisi ile birlikte var olmasidir (Conole ve Alevizou,
2010).

Web 2.0’1n tek bir tanimin1 yapmak ve Web 2.0’1 ayn1 zamanda tek bir kaliba

sigdirmak oldukca zordur. Teknolojinin kullanilmas: ve teknoloji ile ilgili verileri
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elde etmemize neden oldugu i¢in bir¢ok tanimi yapilabilir. Bu araclar ile ilgilenen
ogretmenler Web 2.0 araglarini belirli bir tanimda kullanmaktansa Web 2.0’1n genel
olarak icerik olusturma biitiinii oldugunu diisiinmektedirler. Web tabanlh
uygulamalar1 kullanan kisilerin Web 2.0 araglarinin tanimlari iizerinde de oldukga
durduklart soylenebilir. Ancak biitiin bu karisikliklar igerisinde bizim kullandigimiz
tanimlarin daha ¢ok etkilesim ve iletisimle alakali oldugunu ve bu alanlarin teknoloji
ile iliskilerini kullandigimiz sdylenebilir (Light ve Polin, 2010).

Web 2.0 kavraminin taniminin tam olarak ne oldugu tartismaya agik bir
ifadedir. Bu kelime ile ilgili teknoloji uzmanlar1 ya da teknoloji biinyesinde ¢alisma
gerceklestiren kisiler de anlamini tam anlamiyla sorgulamistir. Erben (2016)
tanimlamasina gore Web 2.0 uygulamalarinin internet ile gelisen bir diinyasinin
oldugunu soOylemistir. Web diinyasinda yasanan gelismeler ve ilerlemeler ile
teknolojik hayatta yerini almistir (Aslan, 2007).

Web 2.0 ilk tanimi ile ele alinirsa blog, sosyal ag siteleri ve bunun gibi ¢esitli
durumlarn temsil eder. Web 2.0’mn kisilere kazandirdigi en onemli yenilikler
icerisinde etiket bulutu bulunur. Etiket bulutu resim, forum ya da bloklara
yapistirilan etiket degerdir. Prensipleri ele alinirsa verilerin Uistiin giicii, acik kaynak
gelisimi, benimsenen ifadelerin kolayca alinabilmesi, isletme modelleri, bir

platformda bulunan internet gibi etmenlere denmektedir (Aslan, 2007).
2.1.1.1.1. Web 2.0 araglar ile dl¢gme ve degerlendirme iliskisi

Olgme ve degerlendirme yaklagimlarinin geleneksel yaklasimlarla yapilmasi
bazi  zorluklar tagimaktadir. Bu  zorluklar  6grencinin  sonug¢  odaklh
degerlendirilmemesi gerektigi, yer ve zaman bagimlilig1 unsurunun egitim boyutunda
diisiiniilmesi gerektigi, aninda geribildirim sunamamasidir. Bunlara alternatif
yaklasimlara dayali aninda doniit saglayabilen, yer ve zaman boyutundan bagimsiz
ve siire¢ odakli 6lgme ve degerlendirme yaklagimlari giindeme gelmektedir. Web 2.0
araclarinda kullanilan 6lgme ve degerlendirme yaklagimini da siire¢ odakli ve
Ogrenciyi daha ¢ok temele alan O6grenci merkezli bir yaklasim olarak sdylemek
miimkiindiir. Glinlimiizde 6grenciler daha ¢ok siire¢ igerisinde olmay1 seven, daha
etkindirler. Buna bagli olarak dijital 6lgme araglari olan Web 2.0 araglarinda
geleneksel 6lgme ve degerlendirme yaklasimlarinin aksine 6grenen merkezli bir

yaklagim benimsenmektedir (Celenk ve Tatli, 2022).
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Glinlimiizde Web 2.0 araglar egitimde siklikla tercih edilmektedir. Bu araglar
ilk defa 2004 yilinda kullanilmistir. Atalay (2019) ¢alismasinda veri paylagimlarinin
ve internetin glinlimiizde fazla oldugunu ve bundan dolay1 veri aligverisinin artik
daha kolay oldugunu vurgulamistir. Biitiin bunlar veri aligverisinin kolay olmasini
saglamakla beraber giiniimiizde gelisen araglarin gelismesine yol agmistir. Bu sekilde
kullanicilar bilgisayarlar1 ya da diger bilinen teknolojik cihazlar pratik bir sekilde
kullanim haline getirmistir (Horzum, 2010). Asagida Sosyal Bilgiler dersinde 6lgme
ve degerlendirme ile O6grenme boyutunda en fazla kullanilan ve kullanilmasi
miimkiin olan Web 2.0 uygulamalar1 siralanmistir.

Kahoot: Web 2.0 uygulamalar1 icerisinde oldukc¢a fazla kullanilan uygulama
olarak bilinmektedir. Ogrencilerin konuyu hizli ve eglenceli bir sekilde
anlayabilmesini saglamaktadir. Uygulama genel olarak bilisim sinifi ortaminda
kullanilabildigi gibi ders alaninda da tercih edilir. Sistemin kendi web sitesi bulunur.
Ogretmen kullanmadan 6nce web sitesi iizerinden baglantilar1 acip projeksiyon
vasitastyla 6grencilere iletebilir. Ayn1 zamanda soru ¢éziimii ve bunun gibi belirli
Ogretim programlar1 da bu arag ile birlikte yapilabilir (Celik, 2020).

Wang ve Tahir (2020) calismasinda Kahoot ¢alismalarinin 6grencilerin
calismalarinda Ogrenci motivasyonunu artiracagini ve dersten keyif almalarim
saglayacagint  belirtmistir. Giiniimiiz neslini  diisiindiiglimiizde  6grencilerin
bilgisayar1 ¢ok kullandiklarimi ve teknoloji ile ¢ok fazla i¢li dish olduklarini
belirtmekle beraber Kahoot uygulamasinin 6grencilerde oyun bazli egitimi artirdigin
ve bunun da motivasyonu artiracagimi belirtmistir. Ilgili ¢alismada Kahoot kullanan
ogretmenlerin teknolojiyi ve Web 2.0 araglarini kullanmasmin smif igerisinde
Ogrenci motivasyonunu artiracagini yaptigi caligmalarla belirtmistir.

Crossword Labs: Crossword hizli1 ve oldukg¢a pratik 6grenmeye yarayan bir
aractir. Kendi web sitesi bulunur. Web sitesi iizerinden bulmacalar ya da yazi ile
ilgili islemler yapilabilir. Programi kullanirken dikkat edilmesi gereken belirli
detaylar bulunmaktadir. Bunlar herhangi bir kelime oyununda direkt olarak cevabin
yazilmasi da olabilir. Crossword Web 2.0 araclari icerisinde kelime ya da bulmaca
amacli olarak kullanilir. Crossword pratik 6grenmeler olusturmasi yoniiyle egitim
ortaminda Ogrenmelerin anlamlandirilmas1 ve kalict bir hale getirilmesi ig¢in
kullanilan bir aragtir.

LearningApps: LearningApps Ogretmenlerin igini kolaylastiran bir Web 2.0

aracidir. Cengel bulmaca, grup yarismalari, oyunlar ya da testler gibi cesitli
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eslestirmelerin bulundugu etkinlik sayfasidir. Direkt olarak 6grencilerle etkinlikleri
paylagmak agisindan elverislidir. Yalnizca belirli dersler i¢in degil farkli dersler igin
de etkinlikler yapilabilir. Sosyal Bilgiler 6gretiminde kullanilmasi oldukga yararli
sonuglar dogurabilmektedir.

Storyboard That: Storyboard That, herhangi bir konu igerisindeki kavramlarin
Ogrenilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Sosyal Bilgiler programi icerisinde belirli bir
konu islendikten sonra 6devlendirme ya da bunun gibi direkt olarak konuyu anlatan
sistemler Storyboard Web 2.0 araci ile verilebilir. Bu uygulama akilli tahta iizerinden
acilarak ogrenmenin kelimeler ile birlikte pekistirilmesi saglanir. Sosyal Bilgiler
dersinde 6grenmelerin pekistirilmesi amaciyla kullanilabildigi gibi tiim branslar i¢in
rahatlikla kullanilabilir.

Edmodo: Edmodo sanal siif uygulamast Web 2.0 araclar1 igerisinde
giinimiizde c¢ogunlugun tercihinde ve begenisini almis bir uygulamadir.
Kullanilabilmesi i¢in siteye iiye olunmasi gerekir. Ardindan smif olusturmaniz ve
olusturdugunuz siniftaki kodu dgrencilerle paylasmaniz gerekir. Ogrenci verilen kod
ile birlikte direkt olarak sanal sinifa dahil olur. Burada ders notu PDF, fotograf,
dosya, anket ya da benzeri bircok igerikle anlatilabilir. Edmodo giintimiizde Web 2.0
araclari igerisinde sinav yapma, online olarak 6dev verme, online sinav yapma ya da
bunun gibi birgok etmen i¢in kullanilabilir. Ayn1 zamanda 6grencilerin de sisteme
girip kullanabildigi Edmodo uygulamasinin igerisinde kiitiiphane bolimi de yer
almaktadir.

Classdojo: Classdojo Web 2.0 araci ortaokul kademesindeki 6gretmenlerin
kullandig1 bir uygulamadir. Uygulama yalnizca 6gretmenler icin degil 6grenciler
tarafindan da tercih edilmektedir. Puanlama uygulamasi olarak adlandirilmaktadir.
Uygulama igerisinde rastgele otomatik grup olusturma, online yoklama alma,
rastgele otomatik 6grenci se¢me gibi birgok ara¢ mevcut olarak bulunmaktadir. Ayni
zamanda Ogrencilerin velilerini sisteme dahil ettiginiz takdirde 6grencilerini takip
etmeleri de rahatlikla saglanmaktadir. Ogrencilerin tek tek ddevlerini kontrol etmek
yerine bu uygulama {izerinden otomatik bir kontrol gerceklestirilebilir. Lise
kademesindeki Ogrenciler i¢in ¢ok tercih edilmez ancak kullanildig1 takdirde
fazlasiyla faydalidir (Celik, 2020).

Gartic.io: Gartic.io Web 2.0 teknolojileri igerisinde bulunan ve igerik
bakimindan oldukg¢a zengin bir uygulamadir. Resmi web sitesi igerisindeki baglanti

linki Ogrencilerle paylasildig1 takdirde ¢izimler yapilabilir. Eglenceli igerikleri ile
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egitim ortamint zenginlestirme imkani sunmaktadir. Oyun igerisinde herhangi iki
kelimeden birisinin 6grenciden c¢izilmesi beklenir. Web 2.0 araglart igerisinde fazla
bilinmeyen fakat donanimu ile tercih edilen bir aragtir.

Canva: Online olarak tasarimlarin yapilmasim1 saglayan Canva platformu
profesyonel sunumlarda hazirlayabileceginiz bir uygulamadir. Web 2.0 araglari
icerisinde icerigin en zengin oldugu uygulamalardan biri olmakla beraber hazir
sablonlar olusturabilir, sunum ya da afis yapilabilir. Ders notlar1 hazirlanir ya da
bunun gibi birgok 6zelligi de bulunmaktadir. Uygulama iizerinden sablon, tablo gibi
uygulamalar yiliklendikten sonra bunlar tizerinden degisiklikler de yapilabilmektedir
ancak liye olunmasi gerekmektedir.

Edpuzzle: Internette bulunan herhangi bir videonun diizenlenmesi,
yenilenmesi ya da sesli notlar ile tekrardan hazir bir hale getirilmesi Edpuzzle
uygulamasi ile birlikte gerceklesmektedir. Web 2.0 araglari igerisinde ortaokul
diizeyinde olan dgrenciler icin kullanilmaktadir. Ogrencinin videoyu izledikten sonra
medyada kontrol etmesi gibi asamalar uygulama {izerinden yapilmaktadir. Diger bir
ifade ile ticretsiz sanal sinif uygulamasidir. Uygulamanin kullanilabilmesi i¢in liye
olunmasi Onemli bir sarttir. Ayni zamanda Ogrencileri de sisteme kaydettirip
Odevlerin yapilip yapilmadigi gibi bircok etmen kontrol edilmektedir.

Padlet: Padlet en kisa tanimu ile dijital pano olusturma platformudur. Kisiler
kendilerine gore 6zellestirme yapabilmektedir. Boylelikle plan, program ya da egitim
sistemi icerisindeki belirli 6zellikler panoya aktarilabilir. Video, gorsel ya da simif
icerisindeki materyaller Padlet uygulamas: ile birlikte actirilir. Burada 6grencilerle
birlikte yapmak istedigimiz bircok c¢aligmayr da ortak bir alanda uygulamaya
aktarmak miimkiindiir.

Bubbl.us: Zihin haritas1 seklinde ifade edilen Bubbl.us web uygulamasi Web
2.0 araglann igerisinde not alma teknigi ile yer bulmaktadir. Uygulamanin
kurulmasindaki en temel amag insan zihninin akigin1 ¢ok daha kontrollii ve verimli
bir hale getirmektir. Herhangi bir programa ya da herhangi bir uygulamaya gerek
kalmadan yalnizca Bubbl.us ile birlikte =zihin haritas1 yapilabilmektedir.
Uygulamanin kullanim1 kolay ve oldukga anlasilir bir sisteme sahiptir. Yalnizca not
alip bu notlar igerisindeki baglantilarin 6grencilerle birlikte iliskilendirilmesi
gerekmektedir.

Google Formlar: Google Formlar genel olarak &grencilerin cevaplar

toplayarak ¢oktan se¢meli veya agik uclu sorular lizerinden yapilan bir Web 2.0
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uygulamasidir. Toplanan bu analizler anket uygulamasini veya anket igin
kullanilacak sorular i¢in kaynak olusturabilir. Buradan elde edilen veriler toplanip
baska kaynaklarda da kullanilabilir. Bu da dogal olarak farkli istatistiklerin ¢ikmasini
saglar. Katilimcilar hem 6grenciler arasinda hem de 6grencilerin sinifta etkilesimini
saglar. Kullanicilar bu yolla sonug¢ odakli ¢alisabilirler (Konstantinidis vd., 2013).

Google formlar anket hazirlama amaciyla kullanilmaktadir. Uzaktan egitim
siirecinde tercih edilmektedir. Herhangi bir konu ile ilgili anket yapmak istedigimiz
takdirde kullanilabilecek Web 2.0 aracidir. Coktan se¢meli, kisa yanitli ya da ¢oklu
secim testi gibi bir¢ok durum Google Formlar {izerinden yapilabilmektedir.

Mindmeister: Kavram haritalar1 olusturulurken kullanilan pratik ve kolay
uygulamalar icerisinde Mindmeister gelmektedir. Programin kullanimi esnasinda
ekstra Ozellik tercih edildigi takdirde tlicret 6denmesi gerekmektedir. Desteklenen dil
Ingilizcedir (Celik, 2020).

AWW White Board: Web 2.0 araglar1 i¢erisinde en fazla kullanilan ve tercih
edilen uygulamalardan biridir. Tercihen bireysel olarak ya da 6grencilerle birlikte
kullanilabilir. Tahta {izerinde calisma gerceklestirilir. Ancak telefon, tablet ya da
bunun gibi benzeri araglarla da online bir kullanim imkani1 sunmaktadir. Ortaokul
diizeyindeki 6grenciler i¢in uygundur.

Zentation: Video ya da slaytlarin birlestirilmesi seklinde kullanilmaktadir.
Zentation uygulamasinin kullanimi1 giizel ve kaliteli olmakla birlikte ortaokul
diizeyine uygundur. Ingilizce dil desteklidir. Belirli 6zellikleri iicretsiz oldugu gibi
belirli 6zellikleri i¢in de ticret 6demek gereklidir. Online olarak sunum hazirlanmasi
istendigi Onerilen bir uygulamadir. Kullanimi kolay ve oldukga da pratik bir Web 2.0
aracidir.

Certificate Magic: Ogrencilerin dénem boyunca belirli konularda basar1 elde
etmesinden sonra sertifika ya da basar1 belgesi gibi durumlarda sertifika olarak
kullanilir. Uygulamada bulunan sertifikalar ya da basar1 belgeleri farkli tasarimlarla
yer edinmektedir. Online sertifika istenildigi takdirde kisa bir siirecte
hazirlanmaktadir. Ingilizce dil desteklidir. Diger birgok dzelligi tamamen iicretsizdir.
Sistemin kendi web sitesi bulunmaktadir. Uye olduktan sonra istenilen tasarim,
sertifika ya da basar1 belgesi hazirlanmaktadir.

Emaze: Emaze PowerPoint gorlinlimlii ancak ona gore daha alternatif bir
sunum uygulama programidir. Web 2.0 araglar igerisinde bir¢ok sunum hazirlama

programi bulunmaktadir. Ancak Emaze uygulamasini digerlerinden ayiran en énemli
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faktor 3D gorsellerle desteklenmis olmasidir. Bu uygulama ile birlikte harika
sunumlar hazirlanabilmektedir. Ingilizce ve beraberindeki birgok dil ile desteklidir.
Deneme siiresi boyunca ficretsiz bir sekilde kullanilabilmektedir. Ancak deneme
siiresi bittikten sonra ticretlendirilmektedir. Kendi web sitesi {izerinden tercihen iiye
olunarak ya da misafir girisi ile PowerPoint sunumlar online bir gsekilde
hazirlanabilmektedir.

Storybird: E-kitap uygulamasi olarak bilinen Storybird Web 2.0 araglari
icerisinde her yastan dgrenci diizeyi i¢in kullanilabilen bir uygulamadir. ingilizce dil
desteklidir. Uygulama tamamen ticretsiz oldugu gibi kendi web sitesi tizerinden
bir¢ok kisinin pratik bir kullanimini saglamaktadir.

Quiver Vision: Quiver Vision, Web 2.0 araglar1 igerisinde artirilmis gergeklik
uygulamalar1 ile birlikte bulunmaktadir. Herhangi bir resmin c¢iktist alinip bu
uygulama ile birlikte boyanabilmektedir. Ya da ii¢ boyutlu resimlerde tercih
edilmektedir. Ucretsiz bir uygulamadir. Bircok desteklenen dili de mevcut olarak
bulunmaktadir.

Penzu: Penzu online giinliik tutma araci olarak bilinmektedir. Uygulama
icerisinde belirli oOzellikler ticretlidir. Ancak ortaokul diizeyindeki ogrencilerin
rahatlikla kullanabilecegi ozellikler {icretsiz sunulmaktadir. Online giinliik tutma
ozelligi bilindigi gibi not alma 6zellikleri de bulunmaktadir. ingilizce dil desteklidir.
Yaz1 kategorisi igerisinde bulunmaktadir. Kendi ve resmi web sitesi {izerinden
tercthen misafir girisi ya da liye olarak girilip kullanilabilmektedir.

Easelly: Hazirlanan sunumlarin PDF dosyalar1 ya da bunun gibi ¢esitli
caligmalar ile birlikte infografikleri doniistiiriilebilmektedir. Belirli programlar,
sunumlar ya da PDF dosyalar1 infografikleri donistiiriildiigii takdirde 6grencilerin
O0grenim acisindan isine yaramaktadir. Bu uygulama Ogretmenler tarafindan da
kullanilabilir. Ingilizce ve Tiirkce dil destegi bulunmaktadir. Belirli 6zellikleri iicretli
olsa da tamamen iicretsiz ve kullanish bircok 6zelligi de bulunmaktadir.

Sutori: Sutori Web 2.0 araci igerisinde resim, miizik ya da belirli etmenler
olusturulup bu uygulama ile birlikte ekleme yapilabilmektedir. Genel olarak yapilan
caligmalarin sosyal medya uygulamalar1 icerisinde rahatlikla paylasiminin
yapilabilmesi adina tercih edilmektedir. Ingilizce dil desteklidir. Belirli &zellikleri
ticretli olsa da Ogretmenlerin ya da Ogrencilerin isine yarayan ozellikleri tamamen
ticretsizdir. Kendi web sitesi iizerinden {iye olunarak giris yapildig takdirde farkl

Ozellikleri de kullanilabilmektedir. Ancak misafir girisi ile de tercih edilmektedir.
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Web 2.0 araglar icerisinde giiniimiizde ortaokul diizeyindeki Ogrenciler igin
kullanilmaktadir. Sistemin kendisini gilincellemesi ile birlikte lise diizeyindeki
ogrencilere de uygundur. Sosyal Bilgiler dersi i¢in video, resim, miizik ya da bunun
gibi yapilan ¢alismalarda kullanilabilmektedir. Sosyal Bilgiler dersinde Sutori Web
2.0 aracinin kullanilmasi 6grencilerde kalici 6grenmeler saglamakta ve 6grenciler
derse aktif bir sekilde katilmaktadirlar. Bununla birlikte video, resim gibi
caligmalarla desteklenmesi Sutori Web 2.0 aracinin Sosyal Bilgiler dersinde
kullanilmast 6grenmeyi kalict hale getirmesi ve 6grenmede birden fazla duyuya hitap
etmesi agisindan siklikla kullanilmaktadir.

Wiki Technology: Wiki teknolojisi Web 2.0 araglarindan en ¢ok kullanilan
uygulamalarindan biridir. Cok kullanicili olarak kullanilabildigi gibi bireysel
kullanilabildigi alanlar da vardir. Wiki teknolojisi igerik olusturma agisindan oldukca
zengin veriler sunmaktadir. Wiki teknolojisi ile birlikte geleneksel &gretim
anlayisindan yapilandirmaci egitim anlayisina gecildigi gorilmiistiir. Heafner ve
Friedman (2008) tarafindan yapilan bu calismalarina gére Wiki teknolojisinin
O0grenci motivasyonu ve basarisinda katkisi oldugu goriilmiistiir. Yapilan bu
calismada sinif ortaminda 6grenciler ile birlikte Web 2.0 araci olan Wiki teknolojileri
kullanilmis ve olumlu sonuclar beraberinde getirmistir (Adcock ve Bolick, 2011).

Podcast: Podcast miizik dosyalarinin internet ortaminda bulunmasini ve mobil
cihazlarda caligmasini saglayan bir Web 2.0 aracidir. Podcast yapan kisi Podcaster
olarak tanimlanir. Dogrudan indirilebilir. Otomatik olarak sistemsel bir sekilde
yazilim ile indirilebilir. Her podcast ayr1 ayr1 kategorize edilir. Belirli bir periyodu
vardir. Giinliik, aylik veya yillik podcastlere rastlamak miimkiindiir. Bu aracin egitim
ortaminda uygulanmasi ile podcastler bilgi sunma amaci ile kullanilmaktadir.
Ogrenci bu yolla bilgiyi bulacak, organize edecek veya baska zamanlarda
kullanabilecektir. Kullanic1 hizinda ¢alisan bu Web 2.0 aract tamamen bilgileri
organize etmek veya sunmak amaciin disinda yenilik teknolojilerinden haberdar
olmamizi ve bunlar1 kullanmamizi da saglamaktadir (Solomon ve Schrum, 2007).

Quiziz: Junior (2020) calismasinda geleneksel yontemlerin gilinlimiiz
diinyasinda yeterli olmadigimni belirtmistir. Iletisim kurabilme, is birligi, yaraticilik ve
elestirel diisiinme agisindan 6grencilerin geleneksel yontemlerden ziyade Quiziz ile
daha ¢ok Ogrencilerin etkilesimde olduklar1 yontemlerle derslerin iglenmesinin daha
uygun olacagmi belirtmistir. Geleneksel yontemlerin Ogrenciler i¢in ¢ok fazla

yetersiz kaldigini belirtmistir. Geleneksel yontemlerdense Web 2.0 araglarinin ders
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icerisinde kullanilmasi gerektigini belirtmistir. Quiziz araci akilli telefonlarda,
tabletlerde veya bilgisayarlarda hem egitim hem oyun amaglh kullanabilecegi i¢in
pratik ve dinamik bilgiler sunmaktadir. Bu uygulamanin farkli degerlendirme
uygulamalarinin oldugunu belirtmistir. Oyunlastirilmis mekaniklerin fazla olmasi,
siralama ve odiillendirme sagladigi i¢in bu aracin olumlu ydnlerinin olduk¢a fazla
olduguna deginmistir.

Quizlet: Flashcard, 6gren, yaz, eslestir ve test et Ozellikleri bulunmaktadir.
Flashcard bu uygulamanin tanim kismin1 olusturmaktadir. Farkli dillerde
tanimlamalar1 bulunmaktadir. Bu kartlarin i¢inde kullanicilar kartlara basildiginda
cesitli bilgiler sunulmaktadir. Ve oOgrenciler bu kartlarla etkilesimli bir sekilde
ogrenmektedirler. Ogrenme 6zelligi ile dgrenciler farkli degerlendirme yontemleri ile
O0grenmelerini saglarlar, ve bunun yaninda farkli dillerde cevap verebilirler. Yazma
ozelligi ile oOgrenciler istedikleri bilgileri yazip arkadaslarina sorabilmektedirler.
Eslestirme 6zelligi ile kavramlar tanimlar ile eslestirilir. Bunun yaninda belirli bir
zaman diliminde bu sorulara cevap vermeleri beklenmektedir. Test 6zelliinde ise
biitiin bilgileri agik u¢lu sorular veya ¢oktan se¢meli testler ile dgrendiklerini test
etmektedirler (Pham, 2022).

Wooclap: Wooclap aract daha ¢ok oyun bazli bir 6grenme platformudur.
Farkli sorular tiiretilebilecek bir aragtir. Arayiiziinde géze hitap edecek ¢esitli ikonlar
bulunmaktadir. Bu ikonlar ile sorular hazirlanabilmekte ve kullanicilara
sunulmaktadir. Daha ¢ok anket calismasinda kullanilabilecek bir aractir.
Kullanicilara yiiksek seviyede isbirligi ve etkilesim ozelligi sunmaktadir. Bunun
disinda ddiillendirme ile eglenceli bir ortam sunmaktadir. Web 2.0 araglarindan en
fazla soru cesitlerinin kullanilabilecegi bir aragtir. Coktan se¢meli sorular, anket
hazirlama, siralama, agik uclu sorular, kelime baloncugu, eslestirme, bosluk
doldurma ve beyin firtinas1 segenekleri sunmaktadir (Nguwi, 2023).

Tunks (2012) ¢alismasinda Web 2.0 araclarin1 kullanmanin bir¢ok nedenleri
olabilecegini belirtmistir. Ancak son yillarda yasanan siiregler géz oniine alindiginda
Web 2.0 araglarinin ¢ok fazla kullanilmasimin sebeplerinden biri online egitimde
Web 2.0 araglarmin kullanilmasinin oldukga faydali olmasidir. Ozellikle Web 2.0
araclar ogretmenlerin 6grenciler ile iletisim kurmasini ve bu anlamda 6grencileri
derse kars1t motive etmesini saglamaktadir. Akademik olarak kullanilan Web 2.0
araclar1 ilk kullanildiginda Ggrenciler iizerinde olumlu etkilerinin  oldugu

gorilmiistiir. Bunun nedeni yasadigimiz yiizyilda kiiresellesme ve teknolojinin
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dogurdugu etkilerdir. Dogal olarak 6grenciyi geleneksel egitimden uzaklastirip yeni
ogrenme ortamlar1 sunmaktadir. Ogrenciler fark etmeksizin kullandiklari bu araglar
akademik olarak kullandiklarinda yeni bilgiye erismeyi ve paylasmayi
kazanmislardir.

Online egitime duyulan ihtiyacin artmast Web 2.0 araglarinin kullanilirlik
diizeyini artirmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin 6grenci ile etkilesimli bir sekilde
sinav hazirlamalarina, 6lgme-degerlendirme yapmalarina ve 6grencilerin 6grenme

diizeylerinin artmasina olumlu katkilar sunmaktadir.
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BOLUM I11

YONTEM

Arastirmanin yontem kisminda ilk olarak bu calismanin hangi model ile
olusturulduguna yer verilmistir. Caligmanin yontem kisminin bir sonraki basliklarini
ise calisilan grup Ozellikleri, veri toplanirken yasanilan siire¢ olugturmustur. Sonug

olarak verilerin analizi basligina deginilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglariyla tasarlanmis 6lgme ve
degerlendirme etkinliklerinin O6grencilerin derse iliskin motivasyonuna etkisini
arastirmak amaciyla karma yontem arastirma desenlerinden c¢esitleme (birlestirme)
desenine gore tasarlanmistir. Cesitleme (birlestirme) deseninde Yildirim ve Simsek
(2018) ¢alismasinda nicel ve nitel verilerin esit derecede oldugunu belirtmislerdir.
Bu desende nicel ve nitel veriler ayr1 ayr1 analiz edilebilecegi gibi birlikte de analiz
edilebilir. Arastirmada Sosyal Bilgiler dersi 6lgme degerlendirme boyutunda Web
2.0 araglarinin 7. smif 6grencilerinin motivasyonuna etkisi incelemek amactyla nicel

ve nitel veriler kullanilmistir.

3.1.1. Arastirmanmn nicel boyutu

Arastirmanin nicel boyutunda Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araclariyla
tasarlanmis Olcme ve degerlendirme etkinliklerinin 6grencilerin derse 1iliskin
motivasyonuna etkisini incelemek amaciyla 6n test son test kontrol gruplu yari
deneysel arastirma deseni kullanilmistir. Aragtirmada uygulama stirecinde kullanilan
Web 2.0 araglariyla tasarlanmis 6l¢me degerlendirme etkinlikleri bagimsiz degiskenti,

Ogrencilerin motivasyonlari ise bagimli degiskeni olusturmustur.
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3.1.2. Arastirmanin nitel boyutu

Arastirmanin nitel boyutunda ‘“fenomenoloji” deseni benimsenmistir. Bu
asamada ise “‘goriisme” ve “anekdot” kullanilmistir. Nitel boyutunda deney grubu
Ogrencilerine silire¢ hakkinda goriislerini almak icin agik uglu goriisme formu

uygulanmistir. Ve her uygulama sonrast anekdot tutmalar1 istenmistir.

3.2. Arastirma Grubu

Calisma grubu olarak aragtirmada Ornekleme yontemlerinden amagh
orneklem yontemlerinden 6lgiit 6rneklemesi se¢ilmistir. Baltaci (2018) ¢aligmasinda
Olciit orneklemesinin daha 6nce hazirlanmis Slgiitlere gore arastirmaci tarafindan tiim
durumlarinin ¢alisilmasi oldugunu vurgulamistir. Burada amag¢ 6nceden belirlenen
veya hazir bir 6l¢iit ile arastirmacinin bu kriteri degerlendirmesidir.

Arastirmanin c¢alisma grubunu istanbul ilinde A okulunda egitim goren 24
deney 24 kontrol olmak iizere ayni okulun farkli iki sinifinda egitim alan 7. smif
ogrencileri olusturmustur. iki farkli sinif seviyesi segilirken basar1 diizeyinin benzer
diizeyde olmasina dikkat edilmistir. Ayrica daha 6nce Web 2.0 araglariyla 6lgme
degerlendirme boyutunda egitim almamis olmasina da dikkat edilmistir.

7. smif kontrol grubu ve deney grubu 6grencilerinin betimsel bilgileri agagida
gibidir. Kontrol grubu ve deney grubu Ogrencileri sayisal olarak oOnceden

belirlenmistir. Asagidaki Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1
7. Sinif Kontrol Grubu ve Deney Grubu Ogrencileri

Ogrenciler f
Deney Grubu 24
Kontrol Grubu 24
Toplam 48

Tablo 1°de 7. smif deney grubu ve kontrol grubundaki 6grenci sayilar1 (f=48)
verilmistir. Deney grubu (f=24), ve kontrol grubu (f=24) olmak iizere
tablolastirilmistir. Deney ve kontrol grubundaki ogrenciler basari ortalamalari

bakimindan birbirine yakin iki ayr1 siniftan se¢ilmistir.
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7. smif kontrol grubu &grencilerinin cinsiyet durumlar1 bilgileri asagidaki
gibidir. Kontrol grubu 6grencilerinin cinsiyet durumlari tablolagtirllmistir. Asagidaki

tablo 2’de yer almaktadir.

Tablo 2

7. Sumif Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet Durumlart

Cinsiyet f
Erkek 24
Kiz 0
Toplam 24

Tablo 2’ye gore 7. siif kontrol grubundaki 6grenci sayilarinin (f=24) cinsiyet
durumlar1 verilmistir. Kontrol grubundaki ogrencilerin cinsiyet durumlarina
bakilarak erkek (f=24) ve kiz (f=0) frekans degerleri tablolastirilmistir. Kontrol
grubundaki Ogrencilerin cinsiyet durumlart 6grencilerin kodlamalarma bakilarak
yapilmistir.

7. smif deney grubu Ogrencilerinin cinsiyet durumlar:t bilgileri asagidaki
gibidir. Deney grubu 6grencilerinin cinsiyet durumlari tablolagtirilmistir. Asagidaki

tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3
7. Sinif Deney Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet Durumlari

Cinsiyet f
Erkek 24
Kiz 0
Toplam 24

Tablo 3’e gore 7. sinif deney grubundaki 6grenci sayilarinin (f=24) cinsiyet
durumlar verilmistir. Deney grubundaki dgrencilerin cinsiyet durumlarina bakilarak
erkek (f=24) ve kiz (f=0) frekans degerleri tablolastirilmistir. Deney grubundaki
Ogrencilerin cinsiyet durumlar1 6grencilerin kodlamalarina bakilarak yapilmistir.

7. sinif kontrol grubu 6grencilerinin anne egitim durumlar bilgileri asagidaki
gibidir. Kontrol grubu 6grencilerinin annelerinin egitim durumlari tablolagtirilmistir.

Asagidaki tablo 4°te yer almaktadir.
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Tablo 4
7. Sumif Kontrol Grubu Ogrencilerinin Anne Egitim Durumlar:

Egitim Durumu f
Ilkokul 3
Ortaokul 5
Lise 9
Universite(Lisans) 6
Yiiksek Lisans 1
Doktora 0
Toplam 24

Tablo 4’e gore 7. smf kontrol grubundaki &grencilerin anne (f=24) egitim
durumlart verilmistir. Kontrol grubundaki O6grencilerin anne egitim durumlarina
bakilarak ilkokul (f=3), ortaokul (f=5), lise (f=9), lniversite(lisans) (f=6), yiiksek
lisans (f=1), doktora (f=0) frekans degerleri tablolastirilmistir. Kontrol grubundaki
ogrencilerin anne egitim durumlar1 6grencilerin kodlamalarina bakilarak yapilmistir.

7. smuf kontrol grubu 6grencilerinin baba egitim durumlari bilgileri agagidaki
gibidir. Kontrol grubu 6grencilerinin babalarinin egitim durumlari tablolagtirilmistir.

Asagidaki tabloda yer almaktadir.

Tablo 5
7. Sumif Kontrol Grubu Ogrencilerinin Baba Egitim Durumlart

Egitim Durumu f
flkokul 0
Ortaokul 6
Lise 8
Universite(Lisans) 6
Yiiksek Lisans 4
Doktora 0
Toplam 24

Tablo 5’e gore 7. smf kontrol grubundaki dgrencilerin baba (f=24) egitim
durumlar1 verilmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin baba egitim durumlarina
bakilarak ilkokul (f=0), ortaokul (f=6), lise (f=8), iiniversite(lisans) (f=6), yiiksek
lisans (f=4), doktora (f=0) frekans degerleri tablolastirilmistir. Kontrol grubundaki

ogrencilerin baba egitim durumlar1 6grencilerin kodlamalarina bakilarak yapilmistir.
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7. sinif deney grubu 6grencilerinin anne egitim durumlari bilgileri asagidaki
gibidir. Deney grubu 6grencilerinin annelerinin egitim durumlari tablolagtirilmistr.

Asagidaki tabloda yer almaktadir.

Tablo 6

7. Stmif Deney Grubu Ogrencilerinin Anne Egitim Durumlart

Egitim Durumu f
Tlkokul 3
Ortaokul 12
Lise

Universite(Lisans)

Yiiksek Lisans

Doktora

Toplam 24

Tablo 6’ya gore 7. smif deney grubundaki dgrencilerin anne (f=24) egitim
durumlar1 verilmistir. Deney grubundaki Ogrencilerin anne egitim durumlarina
bakilarak ilkokul (f=3), ortaokul (f=12), lise (f=5), lniversite(lisans) (f=4), yiiksek
lisans (f=0), doktora (f=0) frekans degerleri tablolagtirllmistir. Deney grubundaki
ogrencilerin anne egitim durumlar1 6grencilerin kodlamalarina bakilarak yapilmistir.

7. smif deney grubu 6grencilerinin baba egitim durumlari bilgileri asagidaki
gibidir. Deney grubu 6grencilerinin babalarinin egitim durumlar tablolastirilmistir.

Asagidaki tabloda yer almaktadir.

Tablo 7
7. Stnif Deney Grubu Ogrencilerinin Baba Egitim Durumlar

Egitim Durumu

Ikokul

Ortaokul 8
Lise 10
Universite(Lisans)

Yiiksek Lisans

Doktora

Toplam 24
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Tablo 7°ye gore 7. smif deney grubundaki 6grencilerin baba (f=24) egitim
durumlart verilmistir. Deney grubundaki &grencilerin baba egitim durumlarina
bakilarak ilkokul (f=4), ortaokul (f=8), lise (f=10), lniversite(lisans) (f=2), yiiksek
lisans (f=0), doktora (f=0) frekans degerleri tablolastirilmistir. Deney grubundaki

ogrencilerin baba egitim durumlar1 6grencilerin kodlamalarina bakilarak yapilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglari
3.3.1. Kisisel bilgiler formu

Arastirmada kigisel bilgiler formu 6grencilere uygulanmistir. Kisisel bilgiler
formunda Ogrencilerin smif diizeyleri, cinsiyetleri, anne baba egitim diizeyleri
belirlenmistir. Kisisel bilgiler formundan elde edilen veriler ise arastirmanin ¢alisma

grubunda betimlenmistir.

3.3.2. Sosyal Bilgiler dersi motivasyon olgegi

Bu c¢alisgmanin nicel boyutunda Gomleksiz ve Kan (2012) tarafindan
gelistirilmis olan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon 0Olgegi” kullanilmistir. Sosyal
Bilgiler dersi icin kullanilan motivasyon o6l¢egi 23 maddeden olusmaktadir.
Olgekteki 3., 5., 6., 8., 10., 11., 13. ve 23. maddeler ters kodlanmistir. Olcek 5°li
likert tipi bir dlgektir. Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan motivasyon 6l¢egi igsel
motivasyon alt boyutu, dnemseme alt boyutu ve digsal motivasyon alt boyutu
boliimlerinden meydana gelmektedir. Olgegin Cronbach Alpha giivenirlik katsayist
0.871 olarak Ol¢lilmiistiir. Buna gore motivasyon Olgeginin gilivenirliginin iyi
oldugunu sdylemek miimkiindiir (Uzunsakal ve Yildiz, 2018). Bu 6l¢egi kullanmak

lizere yazarlarindan 6lceklerinin kullanilacagina dair gerekli izinler alinmistir.

3.3.3. Web 2.0 araclariyla olusturulmus 6l¢me degerlendirme etkinlikleri

Arastirmada deney grubuna silire¢ boyunca 8 haftalik Web 2.0 araglariyla
tasarlanmis Olgcme degerlendirme etkinlikleri uygulanmistir. Siire¢ boyunca
kullanilan Web 2.0 araclarina iligkin haftalik program Ek 3, Ek 4, Ek 5, Ek 6, Ek 7,
Ek 8, Ek 9 ve Ek 10 olmak {izere eklerde verilmistir. Haftalik diizeyde verilen Web

2.0 araglar1 konularla birlikte sunulmustur.
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3.3.4. Goriisme

Arastirmanin nitel boyutunda deney grubu Ogrencilerine siire¢ sonunda
goriisme yapilmistir. Gorlisme acik uglu goriisme formu aracilifiyla uygulanmistir.
Goritismede 3 adet agik uglu soru yer almistir. Gorlisme sorulart uzman goriisii
almarak son hali verilmis ve O&grencilere uygulanmistir. GoOriisme sorular
hazirlanirken uzman goriisleri Miles ve Huberman (1994); Goriis Birligi/ (Goriis
Birligi + Goriis Ayriligl) formiiliine gore 3/ (3+1)= 0.75 olarak hesaplanmustir.

Gortisme sorulart Ek 2°de verilmistir.

3.3.5. Anekdot

Arastirmada deney grubu dgrencilerinden siire¢ boyunca Web 2.0 araclarinin
yararlarinin, 6grenci motivasyonuna etkisinin ve bu etkinliklere dair bakis agilarini
almak icin anekdot tutmalar1 istenmistir. Ogrencilerden her bir uygulama sonrasi
anekdot tutmalar1 istenmistir. Uygulamaya ve siirece iliskin goriislerini belirten

anckdotlar tutmuslardir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verilerinin toplanmasi icin oncelikli olarak izinler alinmistir.
Izinler alindiktan sonra deney ve kontrol grubu &grencilerine &n test olarak “Sosyal
bilgiler dersi motivasyon Ol¢e8i” uygulanmistir. 8 haftalik siire¢ boyunca deney
grubuna Web 2.0 araclariyla hazirlanmis 6lgme degerlendirmede kullanilan 6zel bir
etkinlikler programi uygulanmistir. Arastirma siirecinde nicel verileri desteklemek
icin deney grubu dgrencileri ile gorligme yapilmis ve 6grencilerin siire¢ hakkinda
anekdot tutmalar1 istenerek anekdotlar da veri olarak kullanilmistir. Kontrol grubuna
ise herhangi bir etkinlik verilmeyip egitimlerini almaya devam etmisler herhangi bir
0zel program uygulanmamugtir.

Sekiz hafta boyunca Web 2.0 araglarinin birbirinden farkli sekiz araci1 Sosyal
Bilgiler dersinde kullamlmistir. Ogrencilere sekiz haftalik siirecte dncelikle deney
grubuna ilgili Web 2.0 araci ile ilgili tanitimlar ve sunumlar yapilmistir. Daha sonra
onceden hazirlanan etkinlikler dogrultusunda Ogrencilerin etkinli§e dogrudan
katilmalar1 saglanmistir. Sosyal Bilgiler dersine Web 2.0 aracinin entegre edilmesi
ile birlikte hazirlanan bu siiregte Web 2.0 araclarinin en ¢ok bilinenleri veya
tanmanlar1 lizerinde durulmustur. Daha once ilgili sinifa herhangi bir sekilde Web

2.0 araclan ile ilgili etkinlikler verilmemis olup siire¢ sonundaki motivasyonlari
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Ol¢iilmeye ¢alisilmistir. Deney grubuna daha dnce etkinlik verilmedigi gibi kontrol
grubuna da bu konu ile ilgili herhangi bir etkinlik verilmemistir.

Web 2.0 araglarinin Sosyal Bilgiler dersine entegre edilmesinde baslangigta
bazi zorluklar yasanmistir. Bu zorluklarin basinda 6grencilerin Web 2.0 araglarini
daha Once bilmemeleri ve bu araclarla ilgili 6n bilgisinin olmamas1 gelmektedir.
Siire¢ igerisinde 7. siif deney grubu Ogrencilerine Web 2.0 araglari ile hazirlanmig
etkinlikler biitlinciil halde islenen konu kazanimlar1 ile birlikte verilmistir.
Hazirlanan Web 2.0 araclarinin ilgili konu ile ortiisecek bir boyutta secilmesine
dikkat edilmistir. Hazirlanan Web 2.0 arac1 6nceden etkinlik seklinde belirlenmis ve
dgrencilerin siire¢ icerisinde etkin olmasi igin planlanmistir. Ogrencilere Sosyal
Bilgiler dersinde ilgili kazanimi kazandirdiktan sonra dnceden hazirlanan Web 2.0
arac1 etkinligi yapilmustir. Ogrencilerin her Web 2.0 araci etkinligi ile not tutmalari
istenmistir. Sekiz haftalik siire¢ sonunda hem kontrol hem deney grubuna son test
uygulanmistir. Kontrol grubunda herhangi bir degisiklik olmadigi gibi deney
grubunda yapilan arastirmanin lehine sonuglar ¢ikmistir. Nitel boyutta 6grencilerin
her etkinlik boyunca yazdiklar1 anekdotlara bakilmistir. Nitel verilerin nicel verileri
destekledigi goriilmiis ve c¢alisma bitirilmistir. Biitlin bunlar 15181nda yapilan
arastirmanin tutarl sonuglar verdigi bilgisini sdylemek miimkiindiir. Bununla birlikte
Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 uygulamalar1 ve etkinlikleri ile desteklenmis
uygulamalarin dgrenciler ilizerinde motivasyon anlaminda pozitif yonde artiracagi
diisiincesi ile Ogretmen adaylarinin veya Ogretmenlerin derslerinde Web 2.0
araglarmi kullanmalarinin 68renci motivasyonunu artiracagi Onerisinde bulunmak
miimkiindiir. Uygulama bitiminde de deney ve kontrol grubu 6grencilerine son test
olarak “Sosyal bilgiler dersi motivasyon ol¢egi” uygulanmis ve arastirmanin veri

toplama siireci sonlandirilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Bu c¢aligmanin nicel boyutundaki bulgular1t SPSS 25 araciligiyla
hesaplanmistir. Arastirmanin nicel boyutunda motivasyon olgeginden elde edilen
veriler Oncelikle dagilimina bakilip normal bir dagilim gosterip gostermedigi
konusunda normallik testine tabi tutulmustur. Arastirmada hem iki farkli grubun 6n
test sonuglar1 ve son test sonuglart baglaminda birbirleri ile fark analizleri anlaminda
bir farkinin gerceklesip gerceklesmedigine bakilmis hem de 1. ve 2. grubun 6n test

sonuglar1 ve son test sonuclar1 baglaminda birbirleri ile fark analizleri anlaminda bir

29



farkinin gerceklesip gerceklesmedigine bakilmistir. Aragtirmada iki grup bagimsiz
gruplart olusturmaktadir. Iki grubun 6n test sonuglari ve son test sonugclari
baglamindaki fark analizini bulmak adina veriler normal dagilim gostermedigi igin
Mann Whitney U testi sonuglarina bakilmistir. 1. grup ve 2. grup kendi iginde
bagimli gruplart olusturdugu icin ayr1 ayri gruplarin 6n test sonuglart ve son test
sonuglar1  baglamindaki fark analizinin o6nemli bir fark gerceklestirip
gerceklestirmedigi incelenmistir. Veriler normal dagilim gostermedigi igin Wilcoxon
Testi sonuclara bakilmistir.

Arastirmanin nitel kisminda igerik analizi yapilmistir. Igerik analizi yapilirken
analizin bir kismi disaridan bagimsiz bir arastirmaci tarafindan yapilmis ve aradaki
giivenirlik hesaplanmistir. Aradaki giivenirlik Miles ve Huberman (1994) formdiliine
gore 0.93 olarak hesaplanmistir. Bu oran uyum katsayisinin yiiksek giivenirlikte
oldugunu gostermektedir. igerik kisminda analize bakilirken veriler 6nce agik bir
sekilde kodlanmig sonra arastirma sorulari kapsaminda ortak kategoriler altinda
toplanarak frekanslarina gore tablolar halinde sunularak yorumlanmistir. Nitel
verilerde anekdotlarda dgrenci isimleri verilmemis bunun yerine O1, 02, 03...024
gibi kisaltmalar yapilmistir. Nitel verilerin gecerlik ve giivenirlik oranlarim1 saglam
temellere dayandirmak adina belli basli hususlara dikkat edilmistir. Arastirmanin
gecerlik katsayis1 ve giivenirligini artirmak i¢in doniit almak amaciyla 6grencilerle
beraber yorumlar ve fikirler sorgulanmigtir. Bunun 6grencilerle beraber alinmasi
arastirmanin daha tutarli ve yapilacak yorumlarin daha gilivenilir olmasini
saglamistir. Arastirmanin siiresinin uzun olmasi da gecerlik ve glivenirligi artirmistir.
Toplamda on hafta siiren ¢alismada Ogrenciler daha iyi anlagilmig, 6grencilerin
aragtirmaya giiven duymalart saglanmistir. Arastirmanin uzun siireli olmasi tutarlilik
anlaminda nitel bulgulara katki saglamistir. Ayn1 sekilde 6grencilerden elde edilen
veriler oldugu gibi yazilip kodlanmis ve tekrar ¢oziimlenerek kodlanmistir. Ayrica
arastirmanin  gegerligini  ve giivenirligini artirmak i¢in uzman goriisiine
basvurulmustur. Arastirma agamasinda ve sonrasinda uzman ile sonuclar paylasilarak
incelenmesi istenmistir. Bunu yapmadaki amac¢ aragtirmanin 6znelligini ortadan
kaldirmak olmustur. Arastirmaya objektif bir bakis acisinin gelmesi ve giivenirligi
artirmak icin yapilan bu asamada doniitler alinmis ve devam edilmistir. Biitiin
bunlarin disinda arastirmanin gegerligi ve giivenirligini artirmak i¢in farkli iki simif
daha belirlenmis, deney grubu ve kontrol grubu olmak iizere iki grup adi altinda

belirlenmis, deney veya calisma grubu on hafta boyunca aymi uygulamalara tabi
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tutulmus, kontrol grubu ise sadece on test ve son test siiregleri uygulanarak kontrol
altinda tutulmustur. Gegerligi ve giivenirligi saglamak i¢in ayrica yapilan bu ¢alisma

sonucunda nicel ve nitel veriler ¢ikarilmis, ve sonuglarin tutarliligina bakilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

4.1. Nicel Bulgular

7. smif deney gruplarina uygulanan sekiz haftalik Web 2.0 araglarinin
uygulanmasindan 6nce uygulanan 6n test ve etkinlikler sonrasinda uygulanan son
testlere dair nicel bulgular asagida sunulmustur. Bu bulgular deney grubu ve kontrol
grubu olmak iizere iki grubun ayr1 ayr1 hesaplanmistir. On testlerin sonuglar1 ve son
testlerinin sonuglarma farki ayrica hesaplanmistir.

7. smif diizeyinde uygulanan testler sonucunda kontrol grubu on test
sonuglar1 ve son test sonuglarinin fark analizi bakimindan ve alt boyutlar bakimindan
betimsel istatistikleri asagidaki gibidir. Kontrol grubu 7. siniflardan olusan toplam 24
ogrenciden olusmaktadir. Igcsel motivasyon, dnemseme ve dissal motivasyon alt
boyutlart agisindan Ogrencilerin 6n test sonuglarinin son test sonuclarina analizleri

acisindan toplam fark analizleri ¢ikarilmis ve tabloda gosterilmistir.
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Tablo 8
7. Sunif Diizeyinde Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin On Test Sonuglari-Son

Test Sonuclarinin Betimsel Istatistikleri

Icsel - Dissal Icsel - Digsal
. Onemseme . . Onemseme .
Motivasyon (On Test) Motivasyon Motivasyon (Son Test) Motivasyon
(On Test) (On Test)  (Son Test) (Son Test)
N 24 24 24 24 24 24
Ortalama 36.8 36.8 18 36.0 334 16.6
Ortanca 39.0 37.5 18.5 37.5 34.5 18.0
Std. Sapma 4.22 2.87 5.97 7.82 7.08 6.38
Minimum 28 31 7 17 15 6
Maksimum 45 40 27 45 40 28
Carpiklik -1.15 -0.791 -0.344 -0.654 -1.22 0.249
Basiklik 1.32 -0.442 -0.867 -0.192 1.02 -0.753

Tablo 8’e gore 24 6grenciye uygulanan on test sonuglart ve bununla birlikte
son test sonuglarina analizlerinin sonuglarma gore 7.smif diizeyi kontrol grubunun
icsel motivasyon alt boyutu acisindan ortalamalar1 6n test sonuglarina bakildiginda
36.8 ¢ikmistir. Son test sonuglarina bakildiginda ise sonucun 36.0 ¢iktigini soylemek
sayisal verilere gore miimkiindiir. Onemseme alt boyutu agisindan ortalamalar1 6n
testten elde edilen verilerde 36.8 c¢ikmistir. Son test sonuglarina bakildiginda bu
sonucun 33.4 c¢iktigmi sayisal verilere dayanarak sdylemek miimkiindiir. Digsal
motivasyon alt boyutu a¢isindan ortalamalar1 6n test sonucglarina bakildiginda 18
c¢ikmistir. Bununla birlikte son test sonuglar1 incelendiginde sonucun 16.6 ¢iktigini
sdylemek miimkiindiir. i¢sel motivasyon alt boyutu agisindan ortancalari 6n test
sonuclarina bakilarak 39.0 ¢ikmistir. Buna bagli olarak son test sonuglarinin sayisal
verilerle 37.5 ¢iktigim gdrmekteyiz. Onemseme alt boyutu agisindan ortancalari
yapilan 6n test sonucuna gore 37.5 ¢cikmistir. Bununla birlikte son test sonuglarinin
sayisal verilere dayanarak 34.5 ¢iktigini sdylemek miimkiindiir. Digsal motivasyon
alt boyutu agisindan ortancalari uygulanan on test sonuglarina gore 18.5 ¢ikmustir.
Son test sonucu ise 18 ¢ikmustir. Igsel motivasyon alt boyutu agisindan standart
sapmalar1 On testte 4.22 iken son testte 7.82, 6nemseme alt boyutu acisindan standart
sapmalar1 6n testte 2.87 iken son testte 7.08, digsal motivasyon alt boyutu agisindan
standart sapmalar1 on testte 5.97 iken son testte 6.38 olmustur. Igsel motivasyon alt
boyutu agisindan minimum degerleri 6n testte 28 iken son testte 17, Gnemseme alt

boyutu agisindan minimum degerleri 6n testte 31 iken son testte 15, digsal
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motivasyon alt boyutu agisindan minimum degerleri 6n testte 7 iken son testte 6
olmustur. igsel motivasyon alt boyutu acisindan maksimum degerleri uygulanan 6n
test sonuglarinda 45, uygulanan son test sonuglarinda ise 45 ¢ikmistir. Onemseme alt
boyutu agisindan maksimum degerleri yapilan 6n test sonuglarina bakilacak olursa
40 ciktigini, son test sonuglarmin 40 c¢iktigin1 séylemek miimkiindiir. Digsal
motivasyon alt boyutu ac¢isindan maksimum degerleri 6grencilere uygulanan 6n test
sonuclarinda 27, bununla birlikte son test sonuclarinda ise 28 cikmustir. Icsel
motivasyon alt boyutu acisindan carpiklik katsayist 6n testte -1.15 iken son testte -
0.654, onemseme alt boyutu agisindan carpiklik katsayist on testte -0.791 iken son
testte -1.22, digsal motivasyon alt boyutu acisindan carpiklik katsayisi On testte -
0.344 iken son testte 0.249 olmustur. I¢sel motivasyon alt boyutu agisindan basiklik
katsayist on testte 1.32 iken son testte -0.192, Oonemseme alt boyutu acisindan
basiklik katsayisi on testte -0.442 iken son testte 1.02, digsal motivasyon alt boyutu
acisindan basiklik katsayisi on testte -0.867 iken son testte -0.753 olmustur.

7. smif diizeyinde uygulanan testler sonucunda deney grubu o6n test sonuglari
ve son test sonuclarmin fark analizi bakimindan ve alt boyutlar bakimindan betimsel
istatistikleri asagidaki gibidir. Deney grubu 7. smiflardan olusan toplam 24
ogrenciden olusmaktadir. I¢csel motivasyon, dnemseme ve dissal motivasyon alt
boyutlar1 acisindan 6grencilerin 6n test sonuglarinin son test sonuglara analizi

acisindan toplam fark analizleri ¢ikarilmis ve asagida sayisal analizlerle verilmistir.

Tablo 9
7. Sumif Diizeyinde Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin On Test Sonuclari-Son

Test Sonuglarinin Betimsel Istatistikleri

Icsel - Dissal Icsel - Dissal
. Onemseme . . Onemseme .
Motivasyon (On Test) Motivasyon Motivasyon (Son Test) Motivasyon
(On Test) (On Test)  (Son Test) (Son Test)
N 24 24 24 24 24 24
Ortalama 36.6 33.9 15.3 42.0 38.4 22.2
Ortanca 36.5 35.5 13.5 43.5 40.0 25.5
Std. Sapma 5.54 5.72 6.21 4.40 4.02 7.90
Minimum 29 20 7 28 23 6
Maksimum 45 40 28 45 40 30
Carpiklik 0.103 -0.782 0.702 -2.00 -3.06 -0.773
Basiklik -1.50 0.301 0.422 4.06 9.78 0.724
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Tablo 9’a gore 24 6grenciye uygulanan 6n test sonuglart ve bununla birlikte
son test sonuglarinin analiz sonuglarina gore 7.siif diizeyi deney grubunun igsel
motivasyon alt boyutu agisindan ortalamalar1 6n test sonuglarinda 36.6 c¢ikmustir.
Bununla birlikte uygulanan son test sonuglarina gore 42.0 ¢ikmistir. Onemseme alt
boyutu agisindan ortalamalar1 6n test sonuglarinda 33.9 ¢ikmistir. Buna bagl olarak
uygulanan son test sonucunda ise sonug¢ 38.4 ¢ikmistir. Digsal motivasyon alt boyutu
acisindan ortalamalar1 yapilan 6n test sonuglarinda 15.3 ¢ikmistir. Bununla birlikte
uygulanan son test sonucunda ise bu say1 22.2 olmustur. I¢sel motivasyon alt boyutu
acisindan ortancalari 6grencilere uygulanan 6n test sonuglarinda 36.5 g¢ikmustir.
Bununla birlikte uygulanan son test sonuglarinda ise bu sayr 43.5 c¢ikmustir.
Onemseme alt boyutu agisindan ortancalart uygulama &ncesi uygulanan on test
sonuclarinda 35.5 ¢cikmistir. Buna bagli olarak siire¢ sonunda uygulanan son test
sonuclarinda ise bu say1r 40.0 ¢cikmistir. Digsal motivasyon alt boyutu agisindan
ortancalari siire¢ dncesinde uygulanan on test sonuglarinda 13.5 ¢ikmistir. Buna bagh
olarak siire¢ sonunda uygulanan son test sonuglarinda ise bu say1 25.5 olmustur. i¢sel
motivasyon alt boyutu agisindan standart sapmalar1 oncesinde uygulanan On test
sonuglarinda 5.54 ¢ikmistir. Siire¢ sonunda uygulanan son test sonuglarindan alinan
verilere gore bu sayr 4.40 olmustur. Onemseme alt boyutu agisindan standart
sapmalart On test sonuglarinda 5.72 c¢ikmistir. Bununla birlikte silire¢ sonunda
uygulanan son test sonuclarinda ise bu sayt 4.02 ¢ikmistir. Dissal motivasyon alt
boyutu agisindan standart sapmalari 6n testte 6.21 iken son testte 7.90 olmustur. I¢sel
motivasyon alt boyutu agisindan minimum degerleri on testte 29 iken son testte 28,
Oonemseme alt boyutu acisindan minimum degerleri 6n testte 20 iken son testte 23,
digsal motivasyon alt boyutu agisindan minimum degerleri On testte 7 iken son testte
6 olmustur. Igsel motivasyon alt boyutu agisindan maksimum degerleri siirec
oncesinde uygulanan on test sonuglarinda 45 ¢ikmistir. Bununla birlikte siireg
sonunda deney grubuna uygulanan son test sonuglarinda bu say1r 45 cikmustir.
Onemseme alt boyutu agisindan maksimum degerleri on testte 40 iken son testte 40,
digsal motivasyon alt boyutu acisindan maksimum degerleri on testte 28 iken son
testte 30 olmustur. I¢sel motivasyon alt boyutu agisindan ¢arpiklik katsayis1 on testte
0.103 iken son testte -2.00, dnemseme alt boyutu ac¢isindan carpiklik katsayisi
Oncesinde uygulanan 6n test sonuclarinda -0.782 ¢ikmistir. Buna baglh olarak siireg
sonunda uygulanan son test sonuglarindan elde edilen verilerde bu say1 -3.06

cikmigtir. Digsal motivasyon alt boyutu agisindan c¢arpiklik katsayisi oncesinde
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uygulanan 6n test verilerine gore 0.702 ¢cikmistir. Bununla birlikte son testten elde
edilen verilerde bu say1 -0.773 cikmistir. I¢sel motivasyon alt boyutu agisindan
basiklik katsayisi on testte -1.50 iken son testte 4.06, Gnemseme alt boyutu agisindan
basiklik katsayis1 on testte 0.301 iken son testte 9.78, digsal motivasyon alt boyutu
acisindan basiklik katsayisi 6n testte 0.422 iken son testte 0.724 olmustur.

Alt gruplar i¢in Shapiro-Wilk testinden elde edilen normal dagilim verileri
asagidaki gibidir. 7.sinif diizeyinde deney grubu 6n test sonuglarinin ve son test
sonuclarinin, buna bagli olarak kontrol grubu 6n test sonuclarinin ve son test
sonuglarinin alt boyutlar bakimidan normallik testi verilmistir. I¢sel motivasyon,
onemseme ve digsal motivasyon agisindan elde edilen 6n test sonuglart ve buna bagh

olarak son test sonuclar1 ayr1 ayri ¢ikarilmis ve tabloda gosterilmistir.

Tablo 10
Normal Dagilima Uygunluk Testi

Icsel " Dissal Icsel - Dissal
. Onemseme . . Onemseme .
Motivasyon (On Test) Motivasyon Motivasyon (Son Test) Motivasyon
(On Test) (On Test)  (Son Test) (Son Test)
Deney Grubu
Test 0,911 0,892 0,902 0,723 0,482 0,858
p-degeri 0,037 0,015 0,031 0,000 0,000 0,003
Kontrol Grubu
Test 0,906 0,892 0,913 0,904 0,854 0,899
p-degeri 0,029 0,014 0,041 0,028 0,003 0,017

Tablo 10’a gore her alt grup i¢in ayrica deney ve kontrol grubu i¢in veriler
normal dagilim gdstermemektedir. Bu tabloya gore her alt grubundan elde edilen p
degeri sayisal verilere dayanarak 0.05 sayisindan diisiik olmasi nedeniyle veriler
normal dagilima uymamaktadir. Dolayisiyla parametrik testler yerine parametrik
olmayan testlerin kullanilmas1 gerekmektedir.

Tablo 11°de 7. sinif diizeyinde deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerin 6n
test sonuclarindan elde edilen verilerinin MANN-Whitney U Testi ile analizi
verilmistir. I¢csel motivasyon, dnemseme ve dissal motivasyon alt boyutlar1 ele

alinarak asagidaki tablo hazirlanmistir. Sonuglar Tablo 11’°de yer almaktadir.
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Tablo 11
7. Sinzf Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test Sonuglarinin MANN-
Whitney U Testi ile Analizi

Sira Sira
Alt Boyut Grup n Ortalamas1  Toplami P
i Deney Grubu 24 26,8 644
lgsel Y 230 0.230
Motivasyon Kontrol Grubu 24 22.1 531
; Deney Grubu 24 25,6 636,5
Onemseme 214 0.124
Kontrol Grubu 24 233 572
Deney Grub 24 26,2 640,5
Digsal y Sribu 212 0.116
Motivasyon Kontrol Grubu 24 24,0 581,5
Deney Grubu 24 25,9 639,5
Toplam 218 0.156
Kontrol Grubu 24 23,6 565

Tablo 11°e gore 7.smif diizeyinde deney grubunun verilerine ve kontrol
grubunun verilerine bakildiginda uygulanan Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri
oncesinde 6grencilere uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon dlgegi” i¢in alt
boyutlar agisindan i¢sel motivasyon boliimiiniin 6n test puanlart ve MANN-Whitney
U analizinin sonuglar1 ve verilerine dayanarak sonuglar arasinda anlamlilik agisindan
sayisal verilere dayanarak herhangi bir fark tespit edilmemistir (U=230; p>0,05).
Yapilan bu test sonucuna bakildiginda, deney grubunun ve kontrol grubunun Web
2.0 uygulamalar etkinlikleri oncesinde alt boyutlar bakimindan i¢sel motivasyon
boliimiinde sonuclarinin ayni seviyede oldugunu sdylemek miimkiindiir. Web 2.0
uygulamalar etkinlikleri ile hazirlanmis etkinlikler oncesinde uygulanan “Sosyal
Bilgiler dersi motivasyon 6l¢egi” i¢in alt boyutlar bakimindan énemseme boliimiinde
yapilan on test sonuclar1 arasinda MANN-Whitney U analizine dayanarak testler
arasinda anlamlilik agisindan herhangi bir farkin olmadigini séylemek miimkiindiir
(U=214; p>0,05). Yapilan etkinlikler sonucunda uygulama yapilan deney grubunun
ve kontrol altinda tutulan kontrol grubunun Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri
oncesinde alt boyutlar bakimindan énemseme bdliimiinde ayni seviyede olduklarini
s0ylemek miimkiindiir.

Tablo 11’e gore 7.smif seviyesinde deney grubunun verilerine ve kontrol
grubunun verilerine bakildiginda uygulanan Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri

oncesinde 6grencilere uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon 6lgegi” i¢in alt
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boyutlar bakimindan digsal motivasyon bolimiinde uygulanan 6n test analizlerine
dayanarak puanlar arasinda MANN-Whitney U analizine bakacak olursak anlamlilik
acisindan herhangi bir fark bulunmadigi anlagilmaktadir (U=212; p>0,05). Analizi
cikarilan bu veriye gore, deney grubu ve kontrol gruplarinin Web 2.0 uygulamalar
etkinlikleri uygulanmadan once alt boyutlar bakimindan digsal motivasyon
boliimiinde sonuglar agisindan ayni seviyede olduklarini sdylemek miimkiindiir. Web
2.0 uygulamalar etkinlikleri yapilmadan 6nce deney grubu ve kontrol grubunda
uygulanan toplam On test sonuglarina bakarak MANN-Whitney U analizinin
sonuglarina dayanarak anlamlilik agisindan herhangi bir fark bulunmadigim
sOylemek miimkiindiir (U=218; p>0,05). Yapilan bu analizlere dayanarak uygulama
yapilan deney grubu ve kontrol altinda tutulan ve herhangi bir uygulama verilmeyen
kontrol grubunun Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri oncesinde uygulanan “Sosyal
Bilgiler dersi motivasyon 6l¢egi” testi agisindan ayni diizeyde olduklari sdylenebilir.

Asagidaki tabloda 7. Smif diizeyinde Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri
yapilan deney grubu ve kontrol altinda tutulup herhangi bir uygulama verilmeyen
kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrast son test sonuglarindan elde edilen
MANN- Whitney U Testi ile aralarindaki fark analizi verilmistir. Alt boyutlar
bakimindan i¢sel motivasyon, dnemseme ve digsal motivasyon alt boyutlar1 ele

alinarak asagidaki tablo hazirlanmistir. Sonuglar asagidaki gibidir.

Tablo 12
7. Sinzf Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Son Test Sonuclarinin MANN-
Whitney U Testi ile Analizi

Sira Sira
Alt Boyut Grup n Ortalamas1 ~ Toplami u p
i D Grub 24 29,4 707,5
lgsel eney LTuby 153 0.005
Motivasyon Kontrol Grubu 24 18,5 444
; Deney Grubu 24 30,8 725
Onemseme 141 0.001
Kontrol Grubu 24 17,9 416
Deney Grub 24 29,1 698.5
Digsal y uron 161 0.009
Motivasyon Kontrol Grubu 24 18,9 456,5
Deney Grubu 24 29,4 708
Toplam 152 0.005
Kontrol Grubu 24 18,4 445
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Tablo 12’ye gore 7.sif diizeyinde deney grubunun verilerine ve kontrol
grubunun verilerine bakildiginda uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon
Olcegi” icin alt boyutlar agisindan i¢sel motivasyon boliimiiniin son test puanlari ve
MANN-Whitney U analizinin sonuglar1 ve verilerine dayanarak sonuglar arasinda
deney grubunu olumlu anlamda etkileyen ve deney grubu lehinde anlamli bir fark
tespit edilmistir (U=153; p<0,05). Yapilan incelemeler sonucunda yorumlanan ve
sayisal verilere dayanarak yapilan bu anlamli farkin Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri
ile alakasinin oldugunu ve sonucun yapilan Web 2.0 uygulamalar etkinliklerinden
kaynaklandigini sdylemek miimkiindiir. Uygulama verilen deney grubu ve kontrol
altinda tutulan kontrol grubuna uygulanan bu etkinlikler sonrasi yapilan “Sosyal
Bilgiler dersi motivasyon 6lgegi” i¢in alt boyutlar bakimindan énemseme bolimii
son test sonuclart baglaminda MANN-Whitney U analizinin veri sonuclarina
dayanarak deney grubunun olumlu anlamda ve lehinde anlamlilik agisindan bir
farkinin oldugunu séylemek miimkiindiir (U=141; p<0,05). Biitlin bu sonuglara gore
anlamli ¢ikan bu farkin Web 2.0 uygulamalar etkinliklerinden kaynakladigin
belirtmek miimkiindiir.

Tablo 12’ye gore 7.smf diizeyinde deney grubunun verilerine ve kontrol
grubunun verilerine bakildiginda uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon
6l¢egi” icin alt boyutlar acisindan digsal motivasyon boliimiiniin son test puanlart ve
MANN-Whitney U analizinin sonuglarina dayanarak deney grubu i¢in olumlu ve
deney grubu lehinde anlamlilik agisindan 6nemli bir farkin oldugunu sdylemek
miimkiindiir (U=161; p<0,05). Yapilan bu analiz sonucunda anlamli olan bu farkin
Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri ile alakali oldugunu séylemek miimkiindiir. Web
2.0 uygulamalar etkinlikleri uygulanan deney grubu ve uygulama verilmeyen kontrol
grubuna uygulama sonrasi uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon o6l¢egi”
sonuglarina dayanarak toplam son testi puanlar1 baglaminda MANN-Whitney U
analizine gore uygulama verilen deney grubunun lehinde ve olumlu anlamda
anlamlilik agisindan bir fark oldugunu sdéylememiz miimkiindiir (U=152; p<0,05).
Sonu¢ olarak yorumlanan anlamlilik acisindan bu farkin uygulanan Web 2.0
uygulamalar etkinlikleri ile alakali oldugunu belirtmek miimkiindiir.

Asagidaki tabloda 7. simf diizeyinde herhangi bir etkinlik verilmeyen ve
kontrol altinda tutulan kontrol grubu ogrencilerinin uygulama oncesi On test
sonuclart ve uygulama sonrasi son test sonuglarinin Wilcoxon Testi ile analizi

verilmistir. Alt boyutlar bakimindan igsel motivasyon, 6nemseme ve digsal
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motivasyon alt boyutlar1 ele alinarak asagidaki tablo hazirlanmistir. Sonuglar

asagidaki gibidir.

Tablo 13
7. Sumif Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test Sonuglar: ve Son Test

Sonuclarimin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile Analizi

. Sira Sira
Alt Boyut On Test- Son Test n Ortalamasi Toplami T p
. Negatif Sira 13 15,3 199
lgsel Pozitif Sira 9 10,8 98 173 0,138
Motivasyon
Esit 2 1,5 3
Negatif Sira 11 14,8 163
Onemseme  Pozitif Sira 10 11,2 112 159 0,134
Esit 3 2 6
Negatif Sira 15 16,2 243
Digsal Pozitif Stra 8 9,9 79 190 0264
Motivasyon
Esit 1 1 1
Negatif Sira 14 15 210
Toplam Pozitif Sira 8 10 80 174 0,179
Esit 2 1,5 3

Tablo 13’e gore kontrol grubunda uygulamadan 6nce ve sonra yapilan alt
boyutlar bakimindan igsel motivasyon boliimii i¢in uygulama oncesi yapilan 6n test
ve uygulama sonrasi analiz iligkisini hesaplamak i¢in yapilan son test sonuglar
baglaminda Wilcoxon verilerinin analiz puanlarina dayanarak anlamlilik acisindan
onemli bir fark tespit edilememistir (T=173; p>0,05). Web 2.0 uygulamalar
etkinlikleri verilmeyen ve kontrol altinda tutulan kontrol grubu Web 2.0 uygulamalar
etkinliklerinden Oncesinde ve sonrasinda uygulanan alt boyutlar bakimindan
onemseme boliimiinde 6n test ve son test sonuglari baglaminda Wilcoxon verilerinin
analizlerine bakildiginda fark analizi baglaminda anlamlilik agisindan 6nemli bir fark
oldugunu s6ylemek miimkiin degildir (T=159; p>0,05).

Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri verilmeyen ve siire¢ boyunca kontrol
altinda tutulan kontrol grubunda Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri 6ncesi ve sonrasi
uygulanan alt boyutlar bakimindan digsal motivasyon boliimiinde uygulama oncesi

yapilan 6n test ve uygulama sonrasi yapilan son test sonuglar1 baglaminda Wilcoxon
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verilerinin analizlerine dayanarak anlamlilik agisindan herhangi bir fark oldugunu
sOylemek miimkiin degildir (T=190; p>0,05). Siire¢ boyunca kontrol edilen kontrol
grubu Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri oncesinde ve bu etkinlikler sonrasinda
uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon 6l¢egi” verilerine gore toplam on test
ve uygulama sonrast yapilan toplam son test sonuglart baglaminda Wilcoxon
verilerine dayanarak anlamlilik agisindan herhangi anlamli bir farkin oldugunu
s0ylemek miimkiin degildir (T=174; p>0,05).

Asagidaki tabloda 7. sinif seviyesinde Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri
verilen deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi 0n test ve son test sonuglarinin
Wilcoxon Testi ile analizi verilmistir. Alt boyutlar bakimindan ig¢sel motivasyon,
onemseme ve dissal motivasyon alt boyutlar1 ele alinarak asagidaki tablo

hazirlanmistir. Sonuglar asagidaki gibidir.

Tablo 14
7. Sinif Diizeyinde Deney Grubu Ogrencilerinin On Test Sonuglar: ve Son Test

Sonuglarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile Analizi

Sira Sira

Alt Boyut ~ On Test- Son Test n Ortalamas:  Toplami T p
) Negatif Sira 3 7,6 23
lgsel Pozitif Sira 19 13,9 2285 17,5 0,000
Motivasyon
Esit 2 1,5 3
Negatif Sira 2 5,3 105
Onemseme  Pozitif Sira 21 14,2 298 7,5 0,000
Esit 1 1 1
Negatif Sira 4 8,6 34,5
Digsal Pozitif Sira 18 12,7 227 37,5 0,001
Motivasyon
Esit 2 1,5 3
Negatif Sira 2 6,2 12,5
Toplam Pozitif Sira 21 14,2 298 19,5 0,000
Esit 1 1 1

Tablo 14’e gore Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri verilen ve aradaki analize
bakmak i¢in uygulamalarin yapildigi deney grubu uygulama 6ncesi ve uygulama
sonrasi agisindan alt boyutlar bakimindan i¢sel motivasyon boliimiinde uygulama

Oncesi On test ve uygulama sonrasi yapilan son test sonuglar1 baglamimda Wilcoxon
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verileri analizine dayanarak anlamlilik acisindan 6nemli derecede anlamli bir fark
oldugu tespit edilmistir (T=17.5; p<0,05). Uygulama sonrasinda yapilan son testin
verilerine gore olumlu anlamda deney grubunun lehinde bir fark olmasi Web 2.0
etkinlikler egitimi ile alakali oldugunu alt boyutlar bakimindan i¢sel motivasyon
boliimiinde sdylemek miimkiindiir. Uygulama etkinlikleri verilen deney grubu Web
2.0 uygulamalar etkinlikleri dncesi 6n test ve siire¢ uygulandiktan sonraki son test
sonuglarma dayanarak alt boyutlar bakimindan 6nemseme bdliimiinde uygulama
Oncesi On test ve uygulama sonrasi son testinin verileri baglaminda Wilcoxon
verilerine dayanarak anlamlilik agisindan 6nemli bir anlamli fark oldugunu séylemek
miimkiindiir (T=7.5; p<0,05). Uygulama sonrasi yapilan son test sonuglarinda ve
deney grubu Ilehinde meydana gelen alt boyutlar bakimindan Onemseme
boliimiindeki bu anlamli farkin Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri ile alakali oldugunu
sOylemek miimkiindiir.

Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri uygulanan deney grubuna uygulama dncesi
ve slire¢ sonunda uygulanan alt boyutlar bakimindan digsal motivasyon boliimiinde
stirec Oncesinde yapilan On test ve slirec sonunda yapilan son test baglaminda
Wilcoxon verilerinin analizlerine dayanarak anlamlilik agisindan énemli bir anlamh
farkin oldugunu so6ylemek miimkiindiir (T=37.5; p<0,05). Etkinlikler sonrasi son test
sonuglarina gore deney grubu acisindan ¢ikan bu anlamli farkin alt boyutlar
bakimindan digsal motivasyon boliimiinde Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri ile
alakali oldugunu sdylemek miimkiindiir. Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri verilen
deney grubu uygulama Oncesi ve sonrasi uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi
motivasyon Ol¢egi” verilerinin toplam 6n test sonuclar1 ve siire¢ sonundaki toplam
son test sonuglar1 baglaminda Wilcoxon verilerinin analizine dayanarak anlamlilik
acisindan 6nemli bir anlamli farkin bulundugunu séylemek miimkiindiir (T=19.5;
p<0,05). Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri verilen ve siire¢ sonunda uygulanan son
test verilerine gore bu anlamli farkin Ogrencilere verilen Web 2.0 uygulamalar

etkinlikleri ile alakali oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

4.2. Nitel Bulgular

Ogrencilere uygulanan Web 2.0 araglarina dair nitel bulgular asagida
sunulmustur. Nitel bulgular asamasinda kodlar ¢ikarilmistir. Ayrica her uygulama

icin 6grencilerden not tutmalari istenmistir.
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Tablo 15°te 7. smif deney grubu 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersi dlgme ve
degerlendirmede Kahoot kullanimina dair goriislerinden elde edilen bulgular yer
almaktadir. Kahoot uygulamasi ogrencilere iinite kapsaminda etkinlik olarak
sunulmustur. Ogrencilerin Kahoot uygulamasi ile etkinlige katilmasi ve not tutmalar

istenmistir.

Tablo 15
7. Sumif Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Kahoot

Kullaniimasina Dair Ogrenci Gériisleri

Kahoot f
Tletisimi artirir 5
Etkilesimi artirir 4
Motivasyonu artirir 4
[s birligini saglar 4
Toplam 17

Tablo 15’e gore Web 2.0 etkinlikleri verilen Ogrenciler fikirlerini
belirtmislerdir (f=17). Bu goriislerden Kahoot Web 2.0 aracinin iletisimi artirdigi
(f=5), Kahoot Web 2.0 aracinin 6grenciler arasi etkilesimi artirdigi (f=4), Kahoot
Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigr (f=4), Kahoot Web 2.0 aracinin is birligi
sagladig1 (f=4) konusunda fikir belirtmislerdir. Uygulanan etkinlik dogrultusunda
Ogrenci diisiinceleri sOyledir:

Kahoot uygulamasi sayesinde bir ¢ok bilgiye ulasabilecegimi

ogrendim. Kahoot uygulamasi sayesinde sorularimi hazirlayip ve sunu

ortamim1 zenginlestirebilecegimi 6grendim. Ayrica arkadaslarimla
beraber ¢alisma ortami sundugu i¢in is birligini artirict bir uygulama

oldugunu diisiiniiyorum. O1

Ucretsiz bir uygulama olan Kahoot’ un, 8grenciler ve 6gretmenler igin

cok yararli oldugunu diislinliyorum. Mesela ders ¢alisirken Kahoot *un

cok yardim1 oluyor. Kahoot ’da hocalarimizin hazirladigi testleri

cozebilirsiniz ve derslerle alakali oyunlar1 bile var ama maalesef

bazilar1 parali. Ayrica iicretsiz olarak ¢ogu seyi yapabilirsiniz. Biitlin

bunlarin yaninda is birligini saglamaktadir. O2
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Kahoot bence ¢ok giizel bir uygulama. Diinyadaki kisilerin de belki bu
uygulama sayesinde daha yiiksek yerlere ulagabilecegini diigiiniiyorum
ve bu yiizden belki iilkeler daha fazla gelisebilir. Ciinkii Web 2.0
araglar1 ayn1 zamanda sosyallesme imkani saglar. O3

Ben bu uygulamayr ¢ok sevdim. Soru olusturma, kiiltiirimiizi
gelistirme ve daha c¢ok calisma olarak ¢ok iyi bir uygulama.
Arkadaglarimizla daha fazla vakit gecirip is birligini saglamaktadir.
04

Giizel bir uygulama. Ogrenim ve egitimi gelistirir. Sosyal Bilgiler
dersinde oldukga faydali. Etkilesimi artirmakta ve 6grenciler arasinda
sosyallesmeye katki saglamaktadir. O5

Google’ye girip Kahoot yazip yiiklenebilir. Sonra kendi mailinizi
yazip soru olusturabilirsiniz. Arkadaslarimizla etkilesimli bir sekilde
sorular ¢ozebiliyoruz. 06

Bize ¢ok onemli katkilar1 oldu. Etkilesim sagladi. Egitim alanimizi
giiclendirdi. Bilmedigimiz bilgileri 6grenmemize yardimci oldu ve
zekamiz1 gii¢lendirdi. O7

Cok faydali ve saglikli bir uygulama ve ayni zamanda sinif olusturma
o6zelligi bakimindan etkilesimi sagladig1 i¢in ¢ok iyi. O8

Bilgi katabilecek giizel bir uygulama, c¢ok yararli oldugunu
diisiiniiyorum. Motivasyonumu artirdi. O9

Bu uygulamay1 yararli buldum. Motivasyonumu ve derse ilgimi
artirdi. Zengin bir platforma sahip. Cesitli sorular hazirlayabiliyoruz.
Ogrenim agisindan gerekli bir uygulama. 010

Giizel bir uygulama. giizel seyler 6grenebiliriz. uygulamada kendimi
gelistirebilirim.  Cesitli  sorular  ¢ozebilirim. Ders agisindan
motivasyonu artirabilir. O11

Ben bu uygulamay1 ¢ok sevdim. Derse ilgim ve motivasyonum artt.
Soru olusturma, kiiltiiriimiizii gelistirme ve daha c¢ok ¢alisma olarak
¢ok iyi bir uygulama. 012

Ileride ¢ok isimize yarayacagini diisiiniiyorum. Bu uygulamada soru
hazirlayabiliriz  ve ¢0zebiliriz.  Arkadaslarimizla iletisimimizi

giiclendiriyor. 013
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Yararli bir uygulama ve soru ¢ézmeyi daha eglenceli hale getiriyor.

Sosyal iletisimimiz web ortaminda artiyor. O14

Kahoot’ta test ¢ozebiliriz, arkadaslarimizla daha fazla iletisim halinde

olmamizi sagliyor. Test gelisimi ac¢isindan giizel bir uygulama

oldugunu diisiiniiyorum. O15

Bu uygulama Sosyal Bilgiler dersimizin iyi olmasini sagladi ve

iletisimimizi artirdi. 016

Cok giizel bir uygulama ve igerigi ¢ok iyi. Iletisim anlaminda daha

fazla olanak saglayan uygulama olmasi agisindan oldukga yararli bir

uygulama. 017

Tablo 16°da 7. sinif deney grubu dgrencilerinin Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve
degerlendirmede Quizlet kullanimina dair goriislerinden elde edilen bulgular yer
almaktadir. Quizlet uygulamasi 6grencilere {inite kapsaminda etkinlik olarak
sunulmustur. Ogrencilerin Quizlet uygulamasi ile etkinlige katilmas1 ve not tutmalar

istenmistir.

Tablo 16
7. Sinif Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Quizlet

Kullanilmasina Dair Ogrenci Goriisleri

Quizlet f
Ogrenmeye yardimcidir 5
Motivasyonu artirir 5
Dikkati artirir 4
Bilgileri pekistirir 2
Toplam 16

Tablo 16’ya gore Web 2.0 etkinlikleri verilen 06grenciler fikirlerini
belirtmislerdir (f=16). Bu goriislerden Quizlet Web 2.0 aracinin 6grenmeye yardimei
oldugu (f=5), Quizlet Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigi (f=5), Quizlet Web 2.0
aracinin dikkati artirdig1 (f=4), Quizlet Web 2.0 aracinin bilgileri pekistirdigi (f=2)
konusunda fikir belirtmislerdir. Uygulanan etkinlik dogrultusunda 06grenci

diisiinceleri soyledir:
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Uygulama giizel aylik 2 dolar karsiliginda kartlar var ve soru
sorabiliyoruz.  Ayrica bu uygulama Onceki  bilgilerimizi
pekistirmemize yardimei olur. O1

Quizlet derslerimize c¢ok yararli bir uygulama. Bilgilerimizi
pekistirmeye yardimci olur. Ama tek sikintisi ilk aydan sonra her aylik
kullanim i¢in 2 dolar istiyor. Onun disinda higbir kotii tarafi yok.
Dersle alakali sorular testler vb. seyler var. 02

Bu uygulama kartlara yaz1 yazilip 6grencilere soru sormak icin giizel
bir uygulama, bu nedenle dikkati artirir ve O0grenme ortami daha
yiiksek olur. O3

Bu kartlar sayesinde Sosyal Bilgiler dersinde dikkat diizeyim artt1 ve
olumlu kazanimlar elde ettim. Arkadaslarimiza soru atabiliriz ve
eglenceli sorular sorabiliriz. 04

Kartlar var ve icinde bilgiler dolu. Ogrenmeyi kolaylastiriyor.
Android, I0S’dan giris yapabilme imkani var. 1 ay iicretsiz denemesi
var istedigin gibi soru olusturabilir ve paylasabilirsin. Arkadaslarinizla
sinif kurabilirsiniz, duyuru yapabilirsiniz ve grup kurabilirsiniz.
Ogrencilerin dikkat seviyesini artirir. O5

Cok iyi bir uygulama. Ogrenme ortami zenginlesip ve dikkat artiyor.
Kartlar var ve ¢ok iyi bir 6zellik, kartlar renkli olabiliyor, arkasina
anlamlarim1  yazabiliyoruz, ses kaydedip derslere oradan
calisabiliyoruz ve sinifca oda kurup birbirimize soru sorabiliyoruz. 06
1 ay1 lcretsiz 1 ay bitince aylik 2 dolar verilir. Uygulamaya girince
soru yapma, sinif olusturma ses kaydi yapma, Ogretmenlerinizin
sorularm1  ¢d6zme gibi imkanlar tanmir. Kart kismindan oyun
oynayabiliriz. Derse kars1 motivasyonum artt1. O7

Zekamizi  giiglendirir, motivasyonunuzu artirir, ezberlerimizi
giiclendirir ve 6grenme ortami kolaylasir. Arkadaslarimizla beraber
hazirlayabiliriz ve derslerdeki bilgilerimizi gii¢lendirir, bilmedigimiz
kelimeleri konular1 kartlarla 6greniriz. O8

Ozellikle de Sosyal Bilgiler dersi i¢in kart olayr ve yanlis yazmay1
diizeltme olay1 giizel. Sosyal Bilgiler dersine karst motivasyonum
daha da yiikseldi. O9

Ogrenme i¢in giizel bir uygulama. Motivasyonu artirryor. 010
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degerlendirmede Wooclap kullanimina dair goriislerinden elde edilen bulgular yer
almaktadir. Wooclap uygulamasi 6grencilere iinite kapsaminda etkinlik olarak

sunulmustur. Ogrencilerin Wooclap uygulamasi ile etkinlige katilmasi ve not

Bu kartlar sayesinde arkadaslarimiza soru atabiliriz, dogal olarak
motivasyonumuzun artmasini sagliyor. Sorular sorabildigimiz i¢in
giizel bir uygulama. O11

Genel olarak renkli kartlar olmasi eglenceli ve bu yolla arkadaslarla
grup  kurabiliriz, 6dev  paylasabiliriz.  Ogrenme  ortamimiz
zenginlesiyor 012

Sosyal Bilgiler dersinde Ogrenme ortamimi kolaylastirdi  ve
zenginlestirdi. O13

Genel olarak kartlar var sonra orda ¢aligma yapabiliriz. 30 giinliik
iicretsiz iiye olabiliriz ama 30 giin bittiginde 2 dolar verip devam
ettirebiliriz. Ogrenme ortamimiz zenginlesti. 014

Bu uygulamay1 1 ay kullandiktan sonra {icretli oluyor. Sosyal Bilgiler
dersinde dgrenme oranimi artirdi ve ilgimi artirdi. O15

Bu uygulama Sosyal Bilgiler dersinde konulart daha iyi anlamamizi

sagladi. Ogrenmemizi zenginlestiriyor. 016

Tablo 17°de 7. simif deney grubu 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve

tutmalar1 istenmistir.

Tablo 17
7. Sumif Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Wooclap

Kullanilmasina Dair Ogrenci Gériigleri

Wooclap f
Iletisimi artirir 6
Motivasyonu artirir 5
flgi artirir 5
Olgme ve degerlendirmeye alternatiftir 4

Toplam

20

belirtmislerdir (f=20). Bu goriislerden Wooclap Web 2.0 aracinin iletisimi artirdig
(f=6), Wooclap Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigi (f=5), Wooclap Web 2.0

Tablo 17’ye gore Web 2.0 etkinlikleri verilen 06grenciler fikirlerini
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aracinin ilgi artirdig1 (f=5), Wooclap Web 2.0 aracinin 6lgme ve degerlendirmeye
alternatif oldugu (f=4) konusunda fikir belirtmiglerdir. Uygulanan etkinlik
dogrultusunda 6grenci diistinceleri sdyledir:
Wooclap uygulamasi sayesinde quiz, ¢coktan se¢cmeli test, anket gibi
olgme ve degerlendirme araglari ile kendimi test edip ¢alismalar yapip
derslerde aileme, ¢evreme vs. sunabilecegim bir Web 2.0 aracinin
oldugunu 6grendim. Bence Olgme ve degerlendirme smavlar igin
kullanilabilir. O1
Soru sorma, puzzle ¢ozme ve 6gretme olanaklari sunmaktadir. Anket
hazirlama imkan1 sunmakta olan bu uygulama egitim ve Ogretim
acisindan oldukca yararlt bir uygulama. Anket hazirlama 6grencilerin
smav anlayislarini ve sinavlardan sikilmalarini engelleyebilir. O2
Wooclap ¢ok giizel uygulama ve herkese acik bir platform. Sadece 1
ay Ucretsiz. Yazili sinavlarindan daha eglenceli. Mesela bugiin ne
yapacaksin gibisinden etkinlik olusturup herkesle paylasabilirsin ve
QR kod ile okutarak etkinligi paylasabilirsin. O3
Is ¢alisanlar icin giizel bir uygulama. Isverenler istatistik cikarabilir.
Anket 6zelligi de var. Soru oOzelligi ¢ok gilizel oradan sorular falan
yazabiliriz. Cok fazla soru tarzimin olmasit ve web ortaminda
hazirlanmasi daha eglenceli. Soru, smav bulutu gibi 6zellikler var. O4
Giizel bir uygulama, giinliniiziin nasil gectigini sorabiliyorsunuz,
motivasyon yiikselten bir uygulama. O5
Wooclap, motivasyonu artiran bir uygulama. Bu uygulamada kolayca
anket yapabiliyorsunuz. Ve bu da motivasyonu yiikseltiyor anket
yapanin da katilanin da motivasyonu artiyor. O6
Wooclap uygulamasi bence giizel bir uygulama. Ogretmenler
ogrencilerine Odev atabilirler, sinav sorularinin nasil oldugunu
sorabilir bence bu insanlarin biraz daha motivasyonunu artirir. O7
Uygulama c¢ok yararli, ankette c¢ok istatistik ¢ikiyor, soru sorarak
motivasyonunuzu yiikseltiyorsunuz. O8
Bu uygulamada anket yapilabilir. Soru sorabilirsiniz. Dayanisma ve
motivasyon artirir. Istatistiklere bakabilir ve cevap kismindan kendini
degerlendirebilirsiniz. 09

Soru ¢gesitlerinin ¢ok olmasi derse ilgimi artirdi. O10
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Ozellikle de 6gretmen veya isverenin kullanmasi amaciyla tasarlanmis
olumlu yanlar1 var ve anket olusturabilmesi ve bu anketlerden
istatistik olusturmasi giizel. Sosyal Bilgiler dersine kars1 ilgimi daha
cok artird1. O11

Uygulamada anket kullanilmasi giizel, ¢ok iyi bir uygulama. Derse
kars1 ilgimi artirdi. O12

Sosyal Bilgiler dersine ilgim artti. Ogretmenler icin ¢ok giizel ve
gecmis gilinlerdeki uzaktan egitim yararma bir uygulama. Soru
olusturup paylasma 6zelligi ¢cok giizel ve iyi bir uygulama. O13
Duygularimizi birbirimize sorabiliriz. Sosyal Bilgiler dersinde dikkat
diizeyim arttig1 i¢in bu konulara ilgim artt1. 014

Wooclap uygulamasinin soru sorma, puzzle ¢ézme, Ogretme ve
iletisimi artirma gibi yararlari var. 015

Wooclap uygulamas:t ile dosya olusturulabiliriz ve dosyalari
yenileyebiliriz. Bu uygulama arkadaslarimizla iletisimimizi artirir.
016

Wooclap iletisimi artirir ve duygularimizi birbirimize sorabiliriz. 017
Wooclap 6gretmenlerin  genellikle kolayca kullanabilecegi bir
uygulama, 6dev vb. bircok farkli alanda kullanilir, sirketlerde
magazalarda vb. yerlerde giizel kullanilir. Sirketlerde ayrica sosyal
iletisimi de saglar. 018

Bu uygulama daha cok sohbet amacli bir uygulama bu ylizden
iletisimi artirtyor. O19

Oldukga iyi bir uygulama. Isyerlerinde kullamlabilir ve okulda
ogretmenler O6grencilerin durumunu ve duygu durumunu sormasi ve
dersi bu sekilde islemesi agisindan olduk¢a verimli bir uygulama.
Ogretmen ve dgrenci arasindaki iletisimi olumlu ydnde etkileyecegini

diisiiniiyorum. 020

Tablo 18’de 7. sinif deney grubu dgrencilerinin Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve

degerlendirmede Triventy kullannmina dair goriislerinden elde edilen bulgular yer
almaktadir. Triventy uygulamasi Ogrencilere {inite kapsaminda etkinlik olarak

sunulmustur. Ogrencilerin Triventy uygulamasi ile etkinlige katilmasi ve not

tutmalar1 istenmistir.
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Tablo 18
7. Sinzf Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Triventy

Kullanmilmasina Dair Ogrenci Gériisleri

Triventy f
Interaktif egitim saglar 5
Ogrendiklerimizi pekistiririz 4
Motivasyonu artirir 4
Farkl1 sorular sunar 3
Toplam 16

Tablo 18’¢ gore Web 2.0 etkinlikleri verilen Ogrenciler fikirlerini
belirtmislerdir (f=16). Bu goriislerden Triventy Web 2.0 aracinin interaktif egitim
sagladig (£=5), Triventy Web 2.0 aracinin 6grendiklerimizi pekistirmemizi sagladigi
(f=4), Triventy Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigi (f=4), Triventy Web 2.0
aracinin farkli sorular sundugu (f=3) konusunda fikir belirtmislerdir. Uygulanan
etkinlik dogrultusunda 6grenci diisiinceleri soyledir:

Sinav islemlerinde veya ddevlerin yapiminda kullanilir. Ornek olarak

ogretmenler 6grencilere test ve ddev verebilir yani bu uygulamanin

cocuklarin gelisimine ¢ok biiyiik katkilar1 vardir. Ayrica farkli soru

tiplerini goriiriiz. O1

Triventy uygulamasi smava hazirhik gibi, istedigimiz kadar soru

¢6zebilme imkani sunmasi agisindan oldukga yararli bir uygulama. 02

Bu uygulama o6grencilerin farkli soru ornekleri ile karsi karsiya

kalmasi agisindan oldukca basarili bir uygulamadir. O3

Katalogu basit oldugu icin soru hazirlamasi kolay bu yiizden de giizel

bir uygulama. Sosyal Bilgiler dersinde 6grendiklerimizi

pekistirmemize fayda saglar. O4

Ogrendiklerimizin kalic1 hale gelmesini saglar. O5

Sosyal Bilgiler dersinde 0grendigimiz  bilgileri bu yolla

unutmayabiliriz. Bu uygulama ile kendimizi daha ¢ok gelistirebiliriz.

Basarimizi artirabiliriz. Cesitli sorular yazabiliriz ve 6grenme ig¢in

giizel bir uygulama. 06
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Sinav sorular1 hazirlayabilirsiniz ve o6gretmenin kodunu girince
smavlara girebilirsiniz, ka¢ dogru yaptigimizi = gorebilirsiniz.
Ogrendikleriniz pekisir ve kalic1 hale gelir. O7

riventy uygulamasi sayesinde kendi sinavimi olusturup cevreme
aileme veya arkadaglarima sunabilecegim bir 6lgme ve degerlendirme
aracinin oldugunu 6grendim. Ayrica Triventy uygulamasi sayesinde
cevremin, ailemin, kendimin veya arkadaslarimin motivasyonunu
arttirabilecegimi dgrendim. O8

Glizel bir uygulama, Ogretmenler 6grencilere soru sorabiliyor ve
ficretsiz bir uygulama. Motivasyon arttiran bir uygulama. Q09

Triventy gilizel bir uygulama mesela hocalar Ogrencilerine 6dev
gonderebilir, dgrencilerinin motivasyonunu artirir ve ¢aligmaya daha
istekli olurlar. 010

Bu uygulamada istedigin gibi sinav konular1 ekleyebilirsin, iicretsiz
bir uygulama ve istedigin kadar soru ekleyebilirsin. Sinav
basladiginda kim dogru kim yanlis yapmis diye bakabilirsin ve
skoruna da bakabilirsin ve bu 6grencilerde motivasyon artirir. O11
Anket Ozelligi var. Soru 6zelligi ¢ok giizel. Smav 6zelligi de giizel.
Sinirsiz soru yazabiliriz. Altina sorularla ilgili ipucu yazabiliriz ve
soru basina siire yazabiliriz ve parali olmamasi giizel. Uzaktan egitim
veya bu gibi durumlarda kullanilabilir. 012

Uygulama ¢ok faydali her istedigimiz soruyu ¢ozebiliriz, dakika kurup
ne kadar yaptigimiza bakabiliriz. Uygulama i¢in ¢evrimici katilim
yeterlidir. 013

Triventy uygulamasi sayesinde 6gretmen birden fazla sinav hazirlayip
ogrencilere sunabilir. Ogretmen sadece okulda degil okul disinda da
ogrencilere ddev yollayabilir. 014

Bize cok katki sagladi. Bilmediklerimi gdsterdi. Pandemi veya
uzaktan egitimde kullamilabilir. 015

Ogretmenler igin ¢ok giizel ve gecmis giinlerdeki uzaktan egitim
yararina bir uygulama. Soru olusturup paylasma 6zelligi cok giizel ve
iyi bir uygulama. O16

Tablo 19°da 7. sinif deney grubu 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve

degerlendirmede Quiziz kullanimina dair goriislerinden elde edilen bulgular yer

51



almaktadir. Quiziz uygulamasi Ogrencilere tinite kapsaminda etkinlik olarak
sunulmustur. Ogrencilerin Quiziz uygulamas: ile etkinlige katilmasi ve not tutmalar

istenmistir.

Tablo 19
7. Sinif Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Quiziz

Kullanilmasina Dair Ogrenci Gériigleri

Quiziz f
Motivasyonu artirir 6
Cevrimigi sinav ortami saglar 5
Etkilesimi artirir 4
Geribildirim saglar 4
Toplam 19

Tablo 19’a gore Web 2.0 etkinlikleri verilen 6grenciler fikirlerini belirtmistir
(f=19). Bu goriislerden Quiziz Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigi (f=6), Quiziz
Web 2.0 aracinin ¢evrimigi simav ortami sagladigi (f=5), Quiziz Web 2.0 aracinin
etkilesimi artirdigr (f=4), Quiziz Web 2.0 aracinin geribildirim sagladigir (f=4)
konusunda fikir belirtmiglerdir. Uygulanan etkinlik dogrultusunda Ggrenci
diistinceleri sOyledir:

Es zamanli ve ayrik zamanli olarak testlere katilma, ¢evrimigi sinav

olusturma, anket hazirlama gibi olanaklar sunar. Ogrenciler ayni

zamanda sinavlara katilir ve aninda geri bildirim alinabilir. En 6nemli

kismi1 aninda geribildirim imkan1 tanir. O1

Hemen doniit alma imkanimiz var. Sinav raporlama ve testlerden de

faydalanabiliyoruz. Anket yapabiliyoruz ve iicretli degil e-posta ile

giris yapilabiliyor. 02

Quiziz de smav, farkli soru tipleri hazirlayabiliriz ve anket

hazirlayabilme o6zelligi de bulunmakta. Aninda geribildirim saglar.

Sinif bile olusturulabilir. Ogrenciler ve dgretmenler i¢in faydali bir

uygulama oldugunu diisiiniiyorum. O3

Var olan testlerden faydalanma ve bireysel ¢ok amaglh anket

hazirlanmasini saglar ve hocalar sinav hazirlayabilir bu uygulamadan.

Ogrencilerin ddevlerine dgretmenin geribildirim yapmasini saglar.
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Odev atabilir ve kontrol edebilir ve bu sayede 6grenciler belki daha
fazla calismaya baslarlar. 04

Testlerden faydalanma gibi olanaklar sunuyor. Soru sorma ve anket
hazirlayabilme agisindan énemlidir. Ogrenciler ayrica bu uygulama ile
sinavlara ¢alisabilir ve aralarindaki etkilesim artabilir. O5

Bu uygulamada sunlardan faydalanabiliriz: Sinav sonuglarini
raporlama, istatistik ¢ikarma gibi 6nemli veriler elde edilir. Ve 68renci
ogretmen etkilesimi artirmasi agisindan énemlidir. O6

Sinav sonuglarini raporlama ve farkli soru tiplerinden faydalanabiliriz.
Ogrenciler siavlara katilir. Tanitimli videolar var. Sorunun konusunu
ve zorlugunu ayarlayabiliriz. Kendimize ait sinif olusturabiliriz. Sinif
olusturmak arkadaslarimizla etkilesimi artirabilir. Sorulara ses, gorsel
ve video ekleyebiliriz. O7

Testlerden faydalanma ve farkli sorulardan yararlanabilmek adina
giizel bir uygulama. Etkilesimli bir uygulama. O8

Bu uygulamada sunlar faydali olur: Cevrimi¢i smav olusturma,
bireysel ve ¢ok kullanicili sinav, quiz. Herkese ac¢ik ucglu sorular
olusturabilirsin. 09

Cevrim i¢i sinav olugturma. Cok kullanigh anket hazirlayabilir yeni bir
topluluk olusturabiliriz. 010

Bireysel ve ¢ok kullanicili bir uygulama. Aninda girilebilir, ¢evrimici
smnav olusturulabilir, smav sonuglarini raporlayabiliriz. Anket
hazirlamay1 saglar. Simavdaki dogru-yanliglar goriilebilir, istedigimiz
testi agabiliriz ve kendimiz de hazirlayabiliriz. 011

Cevrimigi sinav olusturma, testlerden faydalanma gibi 6zellikleri ¢cok
giizel. Ozellikle 6gretmen ve dgrenci icin ¢ok faydali bir uygulama.
Anket hazirlama 6zelligini begendim. O12

Cevrimigi sinav olusturma, es zamanli ve ayrik zamanl olarak testlere
katilmak ve anket hazirlama agisindan fayda saglamaktadir. 013
Farkli  soru  tiplerinden  faydalanmamizi  saglar.  Anket
hazirlayabilmemizi saglar. Ogrenciler smavlara katilabilir. topluluk
olusturabiliriz. Bu sekilde Sosyal Bilgiler dersine motivasyonumuz

daha ¢ok artar. O14
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degerlendirmede Canva kullanimma dair goriislerinden elde edilen bulgular yer
almaktadir.

sunulmustur. Ogrencilerin Canva uygulamas: ile etkinlige katilmas1 ve not tutmalar

Var olan testlerden faydalanma, soru sorma ve anket hazirlayabilme
gibi Ozelliklerinin olmas1t bu wuygulamayr eglenceli kilan ve
motivasyonu artiran 6zelliklerden. O15

Uygulamadaki testlerden faydalanma olanagi sunuyor. Sinav sonuglar1
raporlama, anket hazirlayabilme ve sonug ¢ikarabilme gibi 6zellikleri
bulunuyor. Biitiin bunlar derse kars1 motivasyonumu artirdi. 016
Quiziz es zamanh ve farkli zamanli olarak testlere katilmak ve anket
hazirlamamizi saglar. Arkadaslarimizla sinav hazirlama imkaninin
olmas1 motivasyonumu artirtyor. O17

Sosyal Bilgiler dersinde testlerden faydalanabiliriz. Es zamanli olarak
testlere katilabiliriz. Anket hazirlayabiliriz. Motivasyonu artiran bir
uygulama. O18

Sosyal Bilgiler dersine karst motivasyonumu daha ¢ok artirdi, ders

daha eglenceli oldu. 019

Tablo 20°de 7. sinif deney grubu dgrencilerinin Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve

istenmistir.

Tablo 20
7. Sinif Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Canva

Kullamilmasina Dair Ogrenci Gériisleri

Canva f
Motivasyonu artirir 6
Sunum tasarim imkani saglar 5
[letisim tasarimi imkan1 saglar 4
Gorsel tasarim imkani saglar 4
Toplam 19

belirtm

(f=6), Canva Web 2.0 aracinin sunum tasarimi imkan1 sagladigi (f=5), Canva Web

2.0 aracinin iletisim tasarimi imkani sagladigi (f=4), Canva Web 2.0 aracinin gorsel

Tablo 20’ye gore Web 2.0 etkinlikleri verilen 06grenciler fikirlerini

islerdir (f=19). Bu goriislerden Canva Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigi
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tasarim imkani sagladig1 (f=4) konusunda fikir belirtmislerdir. Uygulanan etkinlik
dogrultusunda 6grenci diislinceleri soyledir:
Bu uygulama ile gorsel tasarim yapilabilir, sablon olusturulabilinir,
sunum hazirlayip sunabiliriz ve arsiv hazirlayabiliriz. O1
Cep telefonunda da kullaniliyor ve gorsel tasarlama yapabiliyorsunuz.
02
Canva’yr tablet, telefon, bilgisayar vb. elektronik aletlerden
kullanabilirsiniz. Canva’da gorsel tasarim yapmak cok kolay. Grafik,
kapak, duvar kagidi bile tasarlayabilirsiniz. Canva’nin hem {icretli
hem de iicretsiz dzellikleri var. O3
Uygulama sunum yapma, gorsel tasarlama, kitap kapagini hazirlama,
reklam yaparak kitap yapacaklar icin birebir giizel uygulama. O4
Kendi tasarimlarimizi yapabiliriz. Online mobile uygulamasi var onu
yiikleyebiliriz. Bir siirli gorsel ve sablonlar var. Sunum, afis, belge vs.
yapabiliriz. Kendi hikayemizi olusturabiliriz. Tek tek yerlerini
degistirebiliriz. Arka plan, video falan koyabiliriz. Iletisim tasarimina
olanak saglar. O5
Tablet, bilgisayar ve telefona indirilebilir. Uye olabilirsiniz. Hazir
Olgtim  wverilir, tasarim yapilir, afis, belge hazirlanabilir.
Arkadaslarimizla iletisim tasarimi hazirlayabiliriz. 06
Tasarim yapabilirsiniz. Ozel 6lgiiler yapilabilir. Eger bir kitap yapmak
isterseniz kitabin dis kapagini hazirlayabilirsiniz. Iletisim tasarimina
olanak saglar. 07
Sosyal Bilgiler dersinde iletisim araglarini tasarlayabiliriz. O8
Mobil olmasi giizel, sosyal medya resim kapaklar1 i¢in faydali, kendi
tasarimin1 yapma, sunum hazirlama O6zellikleri giizel, ticretsiz olmasi
da giizel. 09
Cep telefonunda kullanilabilir olmas1 ve fazla gorsel olmasi giizel.
Sosyal Bilgiler dersinde sunum hazirlayabiliriz. 010
Kendimiz bir sunum olusturabiliriz, panolar yapabiliriz, {icretsiz
icerikleri oldukca fazla olmasi a¢isindan olumlu. O11
Sunum tasarimi yapabiliriz. Kapak olusturabiliriz. Gegmiste

yaptigimiz tasarimlar1 gorebiliriz. Belge hazirlayabiliriz. Hikaye
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gorseli hazirlayabiliriz. Rengini degistirebiliriz. Fotograf ekleyebiliriz.

Baglant1 paylasabiliriz. 012

Uygulama sunum yapma ve kitap kapag hazirlayabilme gibi

ozellikleri olan bir uygulama. 013

Tasarim yapilabilir, bilgisayar, tablet, telefon gibi teknolojilerde

kullanilabilir, sunum yapilabilir, afis hazirlanabilir, hikaye kapagi

olusturulabilir. Tiim bunlar1 diisiindiigiimiizde olduk¢a motivasyon

artiran, yararli bir uygulama. 014

Sunumlar yapabilmemiz motivasyon artirict. Fotograf albiimii

yapabiliriz, sablonlar istedigimiz gibi degistirebiliriz, ve web site ile

elektronik kart yapabiliriz. O15

Bu uygulamadan sonra derse karst motivasyonum arttr. 016

Bilgisayar telefon tablette kullanilir ve canva.com yazinca iiye

oluyoruz veya kaydoluyoruz. Instagram’da paylagim yaparken tasarim

yapabiliriz, afis, kapak, fotograf, duvar kagidi vb. yerlerde giizel

kullanilir. Bu uygulamadan sonra Sosyal Bilgiler dersine karsi

motivasyonum daha ¢ok artt1. 017

Bu uygulamay: telefon, tablet ve bilgisayarda kullanabiliriz. Sosyal

Bilgiler dersinde pano olusturabiliriz. Motivasyonu artiran bir

uygulama. O18

Kolayca tasarim hazirlayabilme ve telefon, bilgisayardan kullanilmasi

gayet gilizel bir 6zellik. Sablon secerek kapak olusturulabiliyorsunuz.

Video kapaklar1 yapilabilmesi giizel. Biitliin bunlar1 diigiindiigiimiizde

motivasyonu artiran bir uygulama. 019

Tablo 21°de 7. sinif deney grubu dgrencilerinin Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve
degerlendirmede Padlet kullanimina dair goriislerinden elde edilen bulgular yer
almaktadir. Padlet uygulamasi Ogrencilere {inite kapsaminda etkinlik olarak
sunulmustur. Ogrencilerin Padlet uygulamast ile etkinlige katilmasi ve not tutmalari

istenmistir.
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Tablo 21
7. Sinzf Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Padlet

Kullanmilmasina Dair Ogrenci Gériisleri

Padlet f
Dikkati artirir 5
Iletisimi artirir 4
Motivasyonu artirir 4
Is birligini artirir 3
Toplam 16

Padlet

aracinin motivasyonu artirdigi (f=4), Padlet Web 2.0 aracinin is birligini artirdig

(f=3) konusunda fikir belirtmislerdir. Uygulanan etkinlik dogrultusunda &grenci

Tablo 21°e gore Web 2.0 etkinlikleri verilen Ogrenciler fikirlerini
belirtmislerdir (f=16). Bu goriislerden Padlet Web 2.0 aracinin dikkati artirdigt (£=5),
Web 2.0 aracinin Ogrenciler arasi iletisimi artirdigl (f=4), Padlet Web 2.0

diistinceleri sOyledir:

Padlet uygulamasi sayesinde ¢izelge ve gorseller olusturabiliriz. Masal
ve hikaye olusturabiliriz. Arkadaslarimizla caligmaya olanak saglar.
Yaptiginiz bir gorselde degisiklik yapip daha gilizel hale
getirebilirsiniz. Resim ekleme ve yorum yapma ozellikleri sunar. O1
Dijital pano hazirlama olanagi sunuyor. IOS ve Android gibi site ve
uygulamalara yiiklenebiliyor. Ucretli degil. Yiiklenirken e-posta ve
sifre istiyor. Ayrica bir arkadasimizin yaptigi c¢alismayr devam
ettirebiliriz. 02

Padlet’te kapak, arka plan, vb. seyler yapabilirsiniz. Is birligini artirir.
Tablet bilgisayar vb. elektronik aletlerden kullanabilirsiniz. Padlet
normalde parali bir uygulama ama {icretsiz versiyonu da bulunmakta.
03

Buradan pano olusturulabilir, logo yapilabilir, giizel proje
logolarindan yapilabilir, duvar kagidi da olusturulabilir. Sosyal
iletisimi artiran bir uygulama. O4

Iletisim duygularimizi artirir. Igerik olusturma, tasarim hazirlama gibi
onemli olanaklar sundugu i¢in 6zellikle de derste logo hazirlayacak

ogrenciler i¢in oldukca yararhidir. O5
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Insanlarla iletisime gecilebilir. Logo yapim igin dijital pano
olusturabilirsiniz. I0S ve Android gibi yerlerden girilebilir ve
istediginiz etkinligi secip herkesle paylasabilirsiniz. Yorum yapma,
fotograf ekleme yapilabilir ve kod ile paylasilabilir. O6

Logo olusturma o&zelligi var. Dijital pano olusturabiliriz. Web
ortaminda iletisim artar. Bir siirli tasarim segebiliriz ve onlara Padlet
duvari olusturabiliriz. Duvar1 sonra degistirebiliriz. kendi smifimizi
yaplp oraya sorular paylasabiliriz. Sorulara tarihler yazabiliriz.
Linkleri kopyalayabiliriz. Sorulara yorum yapabiliriz. O7

I0S, Android gibi uygulamalara indirilebilir, tasarim yapabiliriz.
Sosyal Bilgiler dersine karsi motivasyonum artt. O8

Padlet’e girdigimizde karsimiza 3 farkli giris gelir. Galeri cizelge,
gorsel, vb. gibi bir ¢ok ¢esit vardir. Cok secenekli bir uygulama
olmasi 6zelligi ile motivasyon artirict. O9

Motivasyonu artirir koduna iliskin sdylem: Bir ¢ok secenek sunmasi
giizel. Bir kelimeyi pek c¢ok dile ¢evirmesi bayagi iyi 6zellik. Logo
ozelligi giizel. Derse kars1 motivasyonum daha ¢ok artt1. 010
Uygulama giizel, dijital pano hazirlamak ve telefona indirilebilmesi
acisindan iyi. Biitiin bunlar disiliniildiiglinde derse kars1
motivasyonumuz artryor. O11

Duvart istedigimiz gibi doldurabiliriz. Telefona da indirebiliriz.
Ucretsiz de kullanilabiliriz. Tasarim secebiliriz. Aciklama yazabiliriz.
Duvar kagidin1 degistirebiliriz. Dijital duvar ekleyebiliriz. Dikkat
artirici bir uygulama. 012

Icerik hazirlayabilme, tasarim hazirlama gibi énemli &zellikleri var.
Dersi dikkat ¢ekici ve eglenceli hale getiriyor. O13

Olusturdugumuz bos bir dijital fotograf ¢ercevesi i¢inde bir uygulama
olarak kullanabiliriz. Giris yapmak i¢in e-posta iizerinden kolayca
girebiliriz. Duvar raf seceneklerini kullanarak giizel temalar
yapabilmemiz dikkat artiriyor. O14

Bu uygulamada logo tasarlayabiliriz, bu yonii diger uygulamalardan
farkl1 kilryor. Ayrica dikkatle odaklanmay1 sagliyor. O15

Duvar olusturabiliyorsunuz, olusturdugunuz duvari

ozellestirebiliyorsunuz ve duvara kendi tasariminizi
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olusturabiliyorsunuz, kendi logonuzu yapabiliyorsunuz ve giizel ve

dikkat ¢ekici bir uygulama. 016

Tablo 22’de 7. sinif deney grubu 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersi 6lgcme ve
degerlendirmede Emaze kullanimina dair goriislerinden elde edilen bulgular yer
almaktadir. Emaze uygulamasi Ogrencilere {inite kapsaminda etkinlik olarak
sunulmustur. Ogrencilerin Emaze uygulamasi ile etkinlige katilmas1 ve not tutmalari

istenmistir.

Tablo 22
7. Sinzf Deney Grubu Sosyal Bilgiler Dersi Ol¢me ve Degerlendirmede Emaze

Kullanilmasina Dair Ogrenci Goriisleri

Emaze f
Iletisimi artirir 5
Etkilesimi artirir 4
Motivasyonu artirir 4
Ogrenilenleri gorsellestirir 2
Toplam 15

Tablo 22’ye gore Web 2.0 etkinlikleri verilen 06grenciler fikirlerini
belirtmislerdir (f=15). Bu goriislerden Emaze Web 2.0 aracinin iletisimi artirdigi
(f=5), Emaze Web 2.0 aracinin dgrenciler arasi etkilesimi artirdig (f=4), Emaze Web
2.0 aracinin motivasyonu artirdig1r (f=4), Emaze Web 2.0 aracinin Ogrenilenleri
gorsellestirdigi  (f=2) konusunda fikir belirtmislerdir. Uygulanan etkinlik
dogrultusunda 6grenci diistinceleri sdyledir:

Sunum, video, fotograf albiimii olusturma, diizenleme, sablon

olusturma, animasyon  hazirlama  gibi = secenekler  sunar.

Ogrendiklerimizi gorsellestirmemize imkan tanir. O1

Emaze’de sunum, blog, fotograf albiimii gibi seyleri kolayca

yapabilirsiniz. Emaze ticretsiz bir uygulama ama baz1 oOzellikleri

parali. En 6nemli Ozelliklerinden biri kolay bir sekilde Web sitesi
kurabilirsiniz ve 6grendigimiz bilgiler somutlastirildigi i¢in kalic1 hale

gelir. 02
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Foto albiimii olusturulabilir ve ekran fotosu yapilabilir. Bir seyler
yaparak paylasilabilir, etkilesimi artirir, bazi seyler iicretli baz1 seyler
ticretsiz. O3

Elektronik  fotograf albiimii ve web sitesi hazirlanabilir.
Arkadaslarimizla etkilesim anlaminda yararli bir uygulama. 04
Google, Facebook veya Instagram’dan giris yapabiliriz. Web
ortaminda etkilesim olanagi sunar. Sunum, video, elektro kart, blog ve
fotograf albiimii olusturabiliriz. Ama ticretli se¢enekler de var. Zarflar
var iglerine kendimize o0zgii fotograflar koyabiliriz. Resimlerin
biiyiikliigiinii veya seklini ayarlayabiliriz. O5

Aynt sekilde hesap olusturup girilebilir. 5 tane uygulama
olusturabilirsiniz ve fotograf albiimii hazirlama imkani sunar.
Etkilesimli bir uygulama olmasi oldukea giizel. 06

Web sitesi, fotograf albiimii, anket, video olusturabiliriz. Ucretli ve
iicretsiz secenekleri vardir. Blog, elektronik kagit vb. seyler
yapilabilir, yaptigin bir seyi diizenleyebilir, yaptigimiz bir seyin
boyutunu ve genisligini ayarlayabilirsiniz. Motivasyonu artirict ve
kullanish bir uygulamadir. O7

Sosyal Bilgiler dersine karst motivasyonumu daha ¢ok artirdi. Web
sitesinin video olusturma o&zellikleri miithis, fotograf alblimii
olusturma iicretsiz. O8

Sunum, video, web sitesi olusturmak i¢in yararli oldugunu ve
motivasyonumu artirdigini diisiiniiyorum. O9

Sunumlar yapabiliriz, fotograf albiimii c¢ikarabiliriz, sablonlar1
istedigimiz gibi degistirebiliriz. Derse kars1 motivasyonumu artirmasi
acisindan oldukea keyifli bir uygulama. O10

Onceden olusturdugumuz uygulamalara gétiiriiyor. Iletisimimizi
artirtyor.  Elektronik  kart  olusturabiliriz.  Fotograf  albiimii
olusturabiliriz. Sablon baghgint degistirebiliriz. Web site de
yapilabilir. Arka plam1 degistirebiliriz. Blyiikliglni degistirebiliriz.
Fotografi degistirebiliriz. O11

Elektronik fotograf albiimii olusturma, web site hazirlayabilme gibi
olanaklar sundugu i¢in keyifli bir uygulama. Arkadaslarimizla ders

disinda da iletisimizi artiran bir uygulama. O12
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Google hesabimizla giris yapiyoruz, iiye olabiliyoruz. Creavitede daha

fazla bilgi veya secenek bulabiliriz. Iletisim olanag: sunuyor. 013

Iletisimi giiclendiren bir uygulama. Bu uygulamada fotograflar

olusturabiliyoruz. Yazilar ekleyebiliyoruz. Keyifli bir uygulama. O14

Google hesabi ile giris yapiliyor, albiim olusturuluyor, web sitesi,

slayt yapiliyor ve bu nedenle keyifli bir uygulama. Sosyal Bilgiler

dersinde ve web ortaminda iletisimi artiriyor. O15

Tablo 23’te 7. smif deney grubu o6grencilerine Web 2.0 araglarinin Sosyal
Bilgiler dersinde kullanilmasinin yararlarinin neler olduguna dair sorular sorulmus ve
cevaplar kodlanmistir. Ogrenciler bu soru dogrultusunda cevaplarmi yazmislardir.
Her 6grencinin verdigi cevaplar ayri ayr1 kodlanmis ve aynmi kodlar birlestirilerek

tabloda sunulmustur.

Tablo 23
Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Uygulamalar Etkinliklerinin Kullaniimasinin

Yarariar: Nelerdir?

Gortisler f
Ogrenmeleri pekistirir 6
Olgme degerlendirmeye alternatiftir 6
Ogrenmeleri kalic1 kilar 5
Motivasyonu artirir 4
Toplam 21

Tablo 23’e gore Web 2.0 etkinlikleri verilen Ogrenciler fikirlerini
belirtmiglerdir (f=21). Bu goriislerden Web 2.0 etkinliklerinin 6grenmeleri
pekistirdigi (f=6), Web 2.0 etkinliklerinin 6l¢gme degerlendirmeye alternatif oldugu
(f=6), Web 2.0 etkinliklerinin 6grenmeleri kalict kildig1 (f=5), Sosyal Bilgiler
dersinde Web 2.0 araglarinin motivasyonu artirdigi (f=4) konusunda fikir
belirtmislerdir. Goriisler dogrultusunda 6grenci diislinceleri soyledir:

Motivasyonumu arttirtyor, aklimi giiglendiriyor. O1

Motivasyon artis1 ve ders ¢alisma kolaylig: sagliyor. O2

Dersi daha iyi kavrayabiliyoruz. Ornegin, Kahoot’ta soru ¢ozerek

kendimizi gelistirebiliriz. Motivasyonu artiran bir uygulama. O3
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Bence ¢ogu sey i¢in kullanilabilir: sinav hazirlama, soru hazirlama,
proje logolar1 hazirlayabilme vb. gibi yararlar1 vardir. Biitiin bunlar
Sosyal Bilgiler dersine kars1 motivasyonu artirtyor. O4

Daha iyi anlama ve soru-cevap ile kendimizi gelistirmemizi saglar.
Ogrendigimiz bilgiler kalict hale gelir. O5

Sosyal Bilgiler dersinde &grendigimiz bilgileri unutmayiz.06

Orada birbirimize soru, anket gibi seyler yollayabildigimiz i¢in baska
birinin bilmedigi sorular1 da ona ogretebiliriz. Birbirimize sorular
sormamiz bilgilerimizi kalicilastirir. O7

Daha 6nce ve yeni dgrendigimiz bilgileri unutmamamiz saglar. O8
Cocuklar kendilerini ifade edebilir hale gelebilir. Diisiince ve
yorumlarim1 bu derste ifade edebilir. Ayrica Ogrenilen bilgiyi
unutmayiz. 09

Derse katilmamizi saglar. Bilmedigimiz konulari 6greniriz. Yeni bir
smav olarak uygulanabilir. Olgme ve degerlendirmeye alternatif
olarak kullanilabilir. O10

Bence web ortaminda sinavlar yapilmasim kolaylastirir. O11

Ders i¢i katilim igin iy1 oldugunu diislinliyorum. Ayrica Olgme ve
degerlendirme araglari olarak da kullanilabilir. O12

Gordiiglimiiz Web 2.0 uygulamalar1 smavlara alternatif olarak
uygulanabilir. 013

Sosyal Bilgiler dersini bu uygulamalar ile daha iyi Ogrenebiliriz.
Ayrica bu uygulamalar iizerinden ¢evrimigi siav yapilabilir. 014
Soru hazirlama agisindan oldukg¢a yararli bir uygulama. Geleneksel
sinav anlayisindan uzaklasmamizi sagliyor. Sosyal Bilgiler dersinde
bu sekilde sorular olusturabilir, arkadaslarimizla paylasabiliriz. O15
Yeni uygulamalar 6grendik ve giinliikk hayatimizda da kullanabiliriz.
Ogrendiklerimizi pekistirmemize olanak sagliyor. 016

Daha ¢ok soru ¢6zebiliriz. Bu yolla 6grendigimiz bilgileri pekistiririz.
017

Bence Sosyal Bilgiler dersinde 06grendigim bilgileri ve yeni

ogrendigim bilgileri pekistirmemi sagladi. O18
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Sosyal Bilgiler dersinde kullanacagim ve i¢inde ¢ok bilgi 6grenecegim

icin yararlt olacagini diigsiiniyorum. Bu uygulamalar1i evde tekrar

amaciyla kullanmam bilgilerimin pekismesini sagliyor. O19

Bu araglarin bana ¢ok faydasi oldu. Mesela Sosyal Bilgiler dersimin

daha iyi olmasini sagladi. Eski ve yeni bilgilerim daha anlamli oldu ve

pekisti. 020

Web 2.0 araglar sayesinde Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilere soru

hazirlayabilir ve oradan Odevler, c¢aligmalar gonderebilirsiniz.

Ogrendiklerimizi pekistiririz. Bu nedenle oldukga faydali bir

uygulama. 021

Tablo 24°te 7. sinif deney grubu 6grencilerine Web 2.0 araglarin1 6grenmenin
Sosyal Bilgiler dersinde 6grenci motivasyonuna etkisinin neler oldugu sorulmus ve
cevaplar kodlanmistir. Ogrenciler bu soru dogrultusunda cevaplarmi yazmislardir.
Her 6grencinin verdigi cevaplar ayr1 ayri kodlanmig ve ayni kodlar birlestirilerek

tabloda sunulmustur.

Tablo 24
Ol¢me ve Degerlendirme Siireclerinde Web 2.0 Araclarimn Kullanimi Derse Iliskin

Motivasyonunu Nasil Etkiler?

Gortisler f
Tletisimi artirir 6
Etkilesimi artirir 5
Dikkati artirir 5
[s birligini saglar 5
Toplam 21

Tablo 24’e gore Web 2.0 etkinlikleri verilen ogrenciler fikirlerini
belirtmiglerdir (f=21). Bu goriislerden Web 2.0 araglarin1 6grenmenin iletisimi
artirdig1 i¢in motivasyonu artirdigi (f=6), Web 2.0 araglarini 6grenmenin 6grenciler
aras1 etkilesimi sagladigi i¢in motivasyonu artirdigi (f=5), Web 2.0 araglarim
O0grenmenin dikkati artirdig1 i¢in motivasyonu sagladigr (f=5), Web 2.0 araglarini
O0grenmenin is birligini sagladigi i¢cin motivasyonu artirdigi (f=5) konusunda fikir
belirtmislerdir. Goriisler dogrultusunda 6grenci diisiinceleri soyledir:

Ogrenciler arasinda is birligini sagladig1 i¢in motivasyonu artirir. O1
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Sosyal Bilgiler dersinde is birligine olanak sagladigi icin motivasyon
artar. 02

Derslerde arkadaglarimizla etkinlikler yapmak eglenceli oldugu igin
motivasyonumuz da artiyor. O3

Ogrenci motivasyonuna olumlu anlamda katkilar sunar. Ciinkii
arkadaslarimizla beraber ¢aligmalar yapma imkani tanryor. O4
Motivasyon olarak 6grencinin daha iyi kavramasini sagliyor. Ciinkii
takim halinde galismalar yapryoruz. O5

Motivasyonu artirr, c¢ilinkii etkilesimli uygulamalar oldugu igin
kendimizi iyi hissederiz. 06

Motivasyonu arttirir ¢linkii sinif olusturdugumuzda birbirimizle orada
konusabiliriz. O7

Cok etkili bilgiler verir, uygulamalar ¢cok amaclhdir. Etkilesim olanagi
sundugu icin motivasyonu artirir. O8

Cocuklarin Sosyal Bilgiler dersinde kendilerine 6zgiliveni artar.
Etkilesimleri artar. O9

Sosyal Bilgiler dersine ilgimiz artar. Soru ¢6zme merakimizi
giiclendirir. Sosyal Bilgiler dersindeki derse katilimmmz artar. 010
Derse katilma istegini artirmasi, dikkat uyandirmasi agisindan
motivasyon artirict ve daha olumlu bakis acilar sunmasi acisindan
Sosyal Bilgiler dersinde olduk¢a kullanighdir. O11

Dikkatimi artirdigl i¢in motivasyonumu arttirdt ve derse katilim
istegimi artirdr.O12

Bana gore Sosyal Bilgiler dersinde dikkatimi artird1. O13

Sosyal bilgiler dersinde motivasyon ve dikkatim artti. Ve &grenme
acisindan olumlu katkilar sagladi. O14

Mesela sahsi olarak ders calisirken daha rahat ve eglenceli ¢alismami
sagladi. Daha dikkatli ¢aligtigim i¢in motivasyonum artt. O15

Bilgi igerikli uygulamalarda arkadaslarimizla bilgileri paylagsmamiz
iletisimimizi artirdig1 i¢in Sosyal Bilgiler dersinde motivasyonumu
artird. 016

Dersler daha keyifli ve eglenceli gectigi icin motivasyonum artti.

Arkadaslarimla iletisimim artt1. O17
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Soru ¢Oziimii 6zelligi var. Coktan seg¢meli sorulari kendimiz

hazirlayica motivasyonumuzun arttigini diistiniiyorum.

Hazirladigimiz sorular1 arkadaslarimizla paylasabiliyoruz. O18

otivasyonumu artirdi, ¢linkii bu uygulamalar1 06grendigim igin

motivasyonum artar. Arkadaslarimla daha fazla bilgi paylasabilirim.

019

Oradaki Ogrendigimiz seyleri arkadaslarimizla Sosyal Bilgiler

dersinde kullanmak giizel oldu bence. Motivasyonum ve Ogrenme

istegim artt1. 020

Iletisim olanag sagladign icin Sosyal Bilgiler dersine Kkarst

motivasyonumu artirdr. 021

Tablo 25°te 7. simif deney grubu 6grencilerine Web 2.0 araglarini 6grenmenin
Sosyal Bilgiler dersinde derse karsi bakis agisini degistirip degistirmedigi sorulmus
ve cevaplar ayr1 ayri kodlanmistir. Ogrenciler bu soru dogrultusunda cevaplarini
yazmiglardir. Her 6grencinin verdigi cevaplar ayr1 ayr1 kodlanmis ve ayni kodlar

birlestirilerek tabloda sunulmustur.

Tablo 25
Web 2.0 Araclarint Ogrenmek Bakis A¢ini Degistirdi Mi?

Gortisler

Motivasyonu artirir

Ogrenmeleri pekistirir

Sosyallestirir

LN L U N |

Ilgi artirir
Toplam 21

Tablo 25’e gore Web 2.0 etkinlikleri verilen ogrenciler fikirlerini
belirtmislerdir (f=21). Bu gorilislerden Web 2.0 etkinliklerinin motivasyonunu
artirdigi i¢in degistirdigi (f=6), Web 2.0 etkinliklerinin 0grenmeleri pekistirme
olanagi sagladigi icin degistirdigi (f=5), Web 2.0 etkinliklerinin sosyallesme olanagi
sagladig i¢in degistirdigi (f=5), Web 2.0 etkinliklerinin ilgi artirdigi i¢in degistirdigi
(f=5) konusunda fikir belirtmislerdir. Goriisler dogrultusunda 6grenci diistinceleri

sOyledir:
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Bakis agimi degistirdi, 6grenme ortamim daha da zenginlesti. Sosyal
Bilgiler dersine kars1 ilgim arttr. O1

Derse karsi ilgim daha ¢ok arttig1 i¢in degistirdi. Ogrenme ortamim
daha da zenginlesti. 02

Sosyal Bilgiler dersine ilgimi artirdi, bu nedenle degistirdi. O3

Olumlu anlamda katkilar1 oldu. Sosyal Bilgiler dersine daha ¢ok ilgim
artt1. O4

Uygulamalarin teknoloji ile ilgili olmasi ve bunun derste kullanilmasi
Sosyal Bilgiler dersine ilgimi daha ¢ok artirdi. O5

Evet bakis acim ¢ok degisti gergekten Sosyal Bilgiler dersini daha iyi
anliyorum ve dgrendiklerimi pekistirebiliyorum. O6

Yeni Ogrendigim bilgileri pekistirme olanagi sundugu icgin evet
degistirdi. O7

Evet degistirdi bir ¢ok olumlu uygulama &grendik. Bu da
ogrendiklerimi kalic1 hale getirip 6grendiklerimin pekismesini sagladi.
08

Evet, degistirdi. Bilgilerimi pekistirmesi bakis a¢imi daha c¢ok
zenginlestirdi ve degistirdi. 09

Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarim1 6grenince daha iyi
oldugumu diislinliyorum. Artik 6grendigim bilgileri unutmuyorum bu
da bilgilerimi kalic1 hale getirdigi igin evet degistirdi. 010

Degistirdi, Sosyal Bilgiler dersinde sosyallesme imkani tanidi. O11
Derse katilimimin arttigin1 diislinliyorum. Arkadaslarimla daha c¢ok
bilgi paylastigim igin bakis agim daha ¢ok degisti. 012

Evet, clinkii derste arkadaslarimizla daha cok vakit gegiriyor ve
sosyallesiyoruz. O13

Evet, Sosyal Bilgiler dersine kars1 merak uyandirdi. En 6nemlisi de
sosyallesip daha cok bilgi paylasiyoruz. 014

Evet, daha ¢ok sevdigim ve sosyallestigim bir ders oldu. O15

Evet degistirdi. Motivasyonumu artirdi. Ayrica uygulamalar basit ve
anlasilir. 016

Sosyal Bilgiler dersine katilimimi artirdi. Motivasyonumu artirdigi

icin degistirdi. O17
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Sosyal Bilgiler dersinde bdyle bir etkinlik yaptigim i¢in mutluyum.
Motivasyonum daha ¢ok artt1 ve bu yiizden degistirdi. O18

Degistirdi. Clinkii eskiden Sosyal Bilgiler dersinde bilmedigim seyleri
burada yaptifim ve yapacagim i¢in bakis a¢imi degistirdi.
Motivasyonum artt1. O19

Evet, degistirdi. Derse karsi ilgimi, motivasyonumu ve derse katilma
oranimi artirdi. 020

Evet, ciinkii Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglari ile var olan
uygulamalar1 6grenmek ve etkinlik yapmak derse katilim oranimi
artirdi. Sosyal Bilgiler dersine karsit motivasyonum daha ¢ok artti.

021
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Tunks (2012) arastirmasinda Web 2.0 araglarinin birbirinden ayrilan
yonlerine ve bunlarin kullanimlarinin ayrilan yonlerine deginmistir. Bu c¢alismada
Web 2.0 araglarinin egitim diinyasinda kullanilmasinin birgok sebebine deginilmistir.
Bunlardan en 6nemlisi giiniimiiz diinyasinda teknolojinin geldigi seviye diisiiniilecek
olursa Web 2.0 araclarinin egitim diinyasinda kullanilmasmin getirecegi olumlu
etkilerdir. Ancak bu durum i¢in Web 2.0 araglarinin egitim diinyasinda taninirligin
artirmak olas1 sorunlarin basinda gelmektedir. Altiok vd. (2017) calismasinda bu
araglarin taninirligimi artirmanin en 6nemli yollarindan birinin 6gretmenlere basit bir
sekilde bu araglar1 6gretmekten ziyade 6gretim yaklasimlari ile birlikte bunlarin
egitim diinyasinin bir pargast olmasi gerektigini belirtmistir. Bu durumda bu
araclarin tanitilma siireleri kadar bu egitimi alan bireylerin ilgi ve motivasyonlarinin
da siire¢ i¢cinde artirilmaya yonelik olmasi gerektigini vurgulamistir. Bu hususta
ogrencilere bu araglarinin tanitiminin yapilmasindan ziyade 6grencilerde bu aracglara
yonelik ilgi ve motivasyonlar1 artiracak 0gretim yaklagimlar ile verilmesi gerektigi
diistiniilmektedir. Ekemen (2022) tarafindan yapilan ¢alismaya gore de bu araglarin
egitim diinyasinda kullanilmamasinda bir¢ok 6gretmen adayinin veya 6gretmenin bu
konudaki bilgi yetersizligi yatmaktadir. Aslinda bu bilgi yetersizligi diizeltilirse
egitim diinyasinda Ogrenciler iizerinde olduk¢ca Onemli basarilar saglanacagi
diistiniilmektedir.

Altunisik ve Aktiirk (2021) calismasinda son zamanlarda Web 2.0 araglarina
duyulan ilginin arttigim1 dile getirmekle beraber egitim diinyasinda kullanilmasinin
Ogrenci motivasyonunu artiracaglt yoniinde sonuglara ulagmistir. Elbette ki bu
sonucun nedeninin son yillarda artan teknoloji diinyasindaki gelismeler oldugu

aciktir. Onemli olan burada Altiok vd. (2017) calismasinda bahsettigi iizere bu
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araclarin egitim diinyasina entegre edilmesinin 6gretim yaklasimlart ile olmasi
gerektigidir. Bu arastirmanin 6grenci motivasyonlarini artirdigi sonucundan yola
cikarak ilgili arastirmanin Altumisik ve Aktlirk (2021) arastirmasini destekler
nitelikte sonuclarinin oldugunu s6ylemek miimkiindir.

Web 2.0 araglarin1 6grenmenin bireyler iizerinde olumlu etkiler doguracagi
sonucu Atict ve Yildirim (2010) ¢alismasinda da belirtilmistir. Burada daha ¢ok Web
2.0 araclarin1 6grenmenin is birlik¢i 6grenmeleri ve sosyallesme olanaklarini artirdig
yoniinde durulmustur. Light ve Polin (2010) arastirmasinda da bu goriisii destekleyen
etkilesim ve iletisim kavramlarina deginmistir. Bu araglarin daha ¢ok etkilesim ve
iletisimi artiracag1 sonucuna ulasmustir. Ogrenciler arasindaki sosyallesme ve buna
bagli olarak is birlikli 6grenme ortamlar1 yaratan Web 2.0 araclarinin ayn1 zamanda
sadece bu tutumlarla kalmayip 6grenci motivasyonunu da olumlu anlamda artiracagi
bu arastirmanin en énemli sonuclarindandr. Ilgili arastirmada yapilan nicel ve nitel
sonugclar da bu goriisii destekler niteliktedir.

Sekiz hafta boyunca Web 2.0 araglarinin birbirinden farkli sekiz arac1 Sosyal
Bilgiler dersinde kullanilmistir. On haftalik bu siirecin 6grencilerde Sosyal Bilgiler
dersine karsi motivasyonunu artirip artirmadigr tespit edilmeye calisiimistir. Bu
siregte Web 2.0 araclarinin birbirinden farkli uygulamalariin Sosyal Bilgiler
dersinde etkinlik olarak uygulanmasinin o6grencilerde pozitif anlamda bir etki
yarattigi gozlemlenmistir. Yapilan on test ve son testlere bakilacak olunursa
ogrencilerin Web 2.0 araclar1 etkinliklerinden sonra Sosyal Bilgiler dersine karsi
motivasyonlarmin arttigim sayisal anlamda da sdylemek miimkiindiir. Ogrenciler bu
sirecte yapilan uygulamalar1 ve etkinlikleri dikkatli bir sekilde izlemis, siirece aktif
olarak katilmis ve son testin 6n teste kiyaslandigi bu durumda 6grenmeleri ve Sosyal
Bilgiler dersine motivasyonlar1 konusunda anlamli bir farklilik kazanmiglardir. Web
2.0 araglarma bu denli ilgili olmalar1 aslinda teknoloji ve bilimde yasanan gelismeler
diisiintildiiglinde ¢ok da sasirtic1 degildir.

Web 2.0 araclarmin Sosyal Bilgiler dersine entegre edilmesinde baslangicta
baz1 zorluklar yaganmistir. Erduran ve Tasdan (2018) arastirmasinda bu zorluklara
deginmis ve Ogretmenlerin teknolojiyi derslere yeteri kadar entegre etmemeleri
konularindan kaynaklanan sonuglara ulagmistir. Bu zorluklarin basinda 6grencilerin
Web 2.0 araglarini daha Once bilmemeleri ve bu araclarla ilgili 6n bilgisinin
olmamast gelmektedir. Usta vd. (2020) aragtirmasinda &gretmenlerin Web 2.0

araclarimi yeterli diizeyde bilmemeleri sonucuna ulasmistir. Yaptiglr arastirmada

69



Ogretmenlerin bu konuda yaraticiliklarini, teknolojiyi ve teknoloji araglarini egitim
diinyasina ve derslere entegre edememelerinden dolayr geleneksel egitime devam
ettikleri sonucuna ulagmastir.

Her ne kadar yapilan bu tez ¢alismasinda 6grencilerin konu ile ilgili bilgisinin
olmamasi yapilan etkinliklerin veya Web 2.0 etkinligi ile ilgili uygulama verilen
deney grubu ve siire¢ boyunca kontrol altinda tutulan kontrol grubunun arasinda
uygulama Oncesi yapilan 0n test ve siire¢ sonunda uygulanan son test sonuglarina
bakilacagindan istenen bir durum olsa da bu gerg¢ek egitim diinyasinda Web 2.0
araclarinin yeterince bilinmedigi veya dgretmenler tarafindan kullanilmadig bilgisini
de unutturmamalidir. Karaman vd. (2008) arastirmasinda O6gretmenlere yonelik
olarak Web 2.0 araclarinin bilgilendirilmesine dair Onerilerde bulunmustur. Bu
Onerilerin yapilmasinin nedeni Web 2.0 araglarinin d6gretmenler tarafindan gerektigi
kadar bilinmemesinden kaynaklidir. Elbette ki bu araglarin gelistirilmesi veya
derslerde ve egitim diinyasinda aktif bir sekilde kullanilmasinin yollar1 vardir.
Horzum (2010) tarafindan yapilan arastirmada da bahsedildigi lizere 6gretmenlerin
Web 2.0 araglarinin bazilar1 konusunda yeterli diizeyde bilgi sahibi olduklar1 ancak
baz1t Web 2.0 araglarini ise ¢ok az kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu konuda
Ogretmenlere bazi bilgilendirmelerin yapilmast ve Web 2.0 araclarimin kullanimi
konusunda farkindalik yaratilmasi gerekmektedir. Bunlarin basinda Ogretmenlere
Web 2.0 araglan ile ilgili egitimlerin verilmesi veya planlama yapilirken {initelerin
veya konularin Web 2.0 etkinlikleri ile ilgili olarak uygun bir sekilde ogrenciye
tanitilmast ve etkinliklerini bu sekilde ayarlayabilecegi bilgisi verilmelidir. Bu
sayede O0gretmenler bu konuyu daha ¢ok 6ziimseyecek ve bu yolla 6grencilerine de
aktarabileceklerdir.

Ogrencilerin Web 2.0 araclarini etkin bir sekilde kullanmalarinin bir diger
yolu da 6grencilere bu anlamda ¢esitli projelerde Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis
igerikler verilebilmesinden ge¢mektedir. Yapilan arastirmalar ve ulasilan sonuglar
ogretmenlerin yeterli diizeyde bilgi sahibi olmadiklar1 veya bu araglarin egitim
diinyasinda ¢ok fazla kullanilmadigini, derslere entegre etmede bazi zorluklar
yasandigin1  gostermektedir. Web 2.0 araglarinin  kullanildig1 arastirmalarin
sonuglarindan yola ¢ikarak ve ilgili bu arastirmanin sonuglarina bakarak bu araglarin
kullanilmasinin 6grencilerde olumlu sonuglar dogurdugu bilinmektedir. Bu da egitim
diinyasinda Web 2.0 araglarin1 daha etkin gormenin zorunlu oldugu gercegini

doguracaktir. Ogrenciler 6grendikleri konu ile ilgili Web 2.0 etkinligi hazirlayabilir
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ya da Ogretmen Web 2.0 aracit ile olusturmus oldugu herhangi bir etkinligi
ogrencilere d6dev olarak verebilir. Sonug olarak bunlari artirmanin bir¢ok yolu vardir.
Bu calisma ¢ergevesinde O6grenciler bu araglarla cesitli etkinlikler sonucunda derse
istekli olarak katilmiglar ve bu da Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin
entegrasyonuna dikkat ¢ekmektedir. Ogrenciler bu sayede Sosyal Bilgiler dersine
kars1 daha istekli olmus ve bu yolla motivasyonlar1 daha ¢ok artmistir.

Arastirmadan elde edilen nitel sonuglarda da “Sosyal Bilgiler dersi 6lgme ve
degerlendirmede Web 2.0 araglarinin kullaniminin 68rencilerin motivasyonuna etkisi
var midir?” sorusu ile baglayan bu siirecte siire¢ igerisinde bu araglarin Sosyal
Bilgiler dersinde 6grenci motivasyonuna olumlu katkilarinin oldugunu gérmekteyiz.
Web 2.0 etkinlikleri ile hazirlanmis ders etkinlikleri 6grenciler iizerinde O6lgme-
degerlendirme asamalarinda yeni bir boyut kazandirmistir. Egitimin en Onemli
kavramlarindan birinin motivasyon oldugunu diislinecek olursak bu siirecte
Ogrencilerin motivasyonlar1 iizerinde nicel ve nitel sonuglar ile tutarli bir sonug
cikarmis olmak, Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 etkinliklerinin kullanilmasinin
hakli gerekgelerini ortaya c¢ikarmistir. Gittikge ilerleyen teknoloji ve giiniimiiz
diinyasindaki yerinden hareketle alternatif 6lgme ve degerlendirme araglart ile
biitiinciil bir sekilde Web 2.0 etkinliklerinin ve uygulamalarinin kullanilmasi Sosyal
Bilgiler dersi agisindan 6grenci motivasyonunu artirmistir. Bu haliyle Sosyal Bilgiler
dersinde Ogrenci motivasyonunu artirmanin yollarindan biri de Sosyal Bilgiler
dersinde Web 2.0 etkinlikleri ve uygulamalar ile biitiinsel bir anlamda etkinliklerin
hazirlanmis olmasinin geldigini sdylemek miimkiindiir.

Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglariyla tasarlanmis Olgcme ve
degerlendirme etkinliklerinin &grencilerin derse iliskin motivasyonuna etkisinin
incelendigi arastirmada ulasilan nicel sonuglar toplanmistir. Nicel sonuglar asagida
sunulmustur. Ulagilan nicel sonuglar sunlardir:

Arastirmada 7. simf 6grencilerinden kontrol grubunun on test ve son test
sonuglarina gore i¢sel motivasyon alt boyutu ortalamalarinda 6n test sonuglart son
test sonuglarina gore yiiksektir. Onemseme alt boyutunda da ortalamalar1 bakimidan
on testten elde edilen sonuglar son test sonucglarina gore yiiksek oldugu sonuglarina
ulasilmigtir. Digsal motivasyon alt boyutunda da yine ayni sekilde ortalamalari
acisindan on test sonuglari son test sonucglarina gore yiiksektir.

Kontrol grubu igsel motivasyon alt boyutu agisindan ortancalarinda 6n test

sonuglar1 son test sonuglarina gore yiiksektir. Onemseme alt boyutunda da ortancalari
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bakimindan 6n test sonucuna gore son test sonucunun yiiksek oldugu sonucuna
ulagilmistir. Digsal motivasyon alt boyutunda da yine ayni sekilde ortancalari
bakimindan 6n test sonuglarina gore son test sonuglar1 yliksektir.

Arastirmada kontrol grubu i¢sel motivasyon alt boyutu bakimindan standart
sapmalar1 6n test sonuglar1 son test sonuglarina gore diisiiktiir. Onemseme alt boyutu
acisindan standart sapmalar1 ise On test sonuclari son test sonucglarina gore diigiik
oldugu sonucuna ulasilmistir. Digsal motivasyon alt boyutu agisindan da yine benzer
sekilde standart sapmalar1 6n test sonuglari son test sonuglarina gore diistiktiir.

Kontrol grubunun igsel motivasyon alt boyutu agisindan minimum degerleri
on test sonuglar1 son test sonuglarina gore yiiksektir. Onemseme alt boyutunda da
minimum degerleri 6n test sonuglarina gore son test sonuglar1 diisiik oldugu
sonucuna ulasilmistir. Digsal motivasyon alt boyutunda da minimum degerler
bakimindan 6n test sonuglart son test sonuglarina gore yiiksektir.

Arastirmada kontrol grubunun igsel motivasyon alt boyutu agisindan
maksimum degerleri 6n test sonuglari ile son test sonuglarinda esittir. Onemseme alt
boyutunda da maksimum degerleri 6n test sonuglar1 ve son test sonuglari esit oldugu
sonucuna ulasilmistir. Digsal motivasyon alt boyutunda ise maksimum degerleri 6n
test sonuglar1 son test sonuglarina gore diistiktiir.

7. smif oOgrencilerinden deney grubunun igsel motivasyon alt boyutu
acisindan ortalamalarinda 6n test sonuclari son test sonuglarina gore diisiiktiir.
Onemseme alt boyutu ortalamalar bakimindan da 6n test sonuglar1 son test
sonuglarma gore diisiik oldugu sonucuna ulagilmistir. Digsal motivasyon alt
boyutunda da benzer sekilde ortalamalar bakimindan On test sonuglari son test
sonuclarina gore diisiiktiir.

Arastirmada deney grubu igsel motivasyon alt boyutu ortancalar1 agisindan 6n
test sonuglar1 son test sonuglarina gore diisiiktir. Onemseme alt boyutunda da
ortancalar1 bakimindan 6n test sonuglar1 son test sonuclarina gore diisiik oldugu
sonucuna ulasilmigtir. Digsal motivasyon alt boyutu acisindan da benzer sekilde
ortancalar1 6n test sonuglar1 son test sonuglarina gore diistiktiir.

Deney grubunun igsel motivasyon alt boyutu bakimindan standart sapmalari
on test sonuglari son test sonuglarina gore yiiksektir. Onemseme alt boyutu agisindan
da standart sapmalar1 On test sonuglari son test sonucglarina gore yiiksek oldugu
sonucuna ulasilmistir. Digsal motivasyon alt boyutu ise standart sapmalar1 6n test

sonuglar1 son testin sonuglarina gore diigiiktiir.
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Arastirmada deney grubunun i¢sel motivasyon alt boyutu minimum degerleri
on test sonuglari son testin sonuglarina gére yiiksektir. Onemseme alt boyutunda ise
minimum degerleri On testin sonuglar1 son testin sonug¢larina gore diigiiktiir. Digsal
motivasyon alt boyutu minimum degerleri bakimindan 6n testin sonuglari son testin
sonuclarina gore yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.

Deney grubunun igsel motivasyon alt boyutu maksimum degerleri
bakimindan On test sonuclari son test sonuglarmma gore esit oldugu sonucuna
ulasilmistir. Onemseme alt boyutunda da benzer sekilde maksimum degerleri 6n
testin sonuglar1 son test sonucglarina gore esittir. Digsal motivasyon alt boyutu
maksimum degerleri 6n testin sonuglart son testin sonuglarina gore diisiik oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Arastirmada deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan “Sosyal bilgiler dersi
motivasyon Ol¢egi” alt boyutlarindan igsel motivasyon on test puanlari sonuglari
arasinda anlamlilik agisindan herhangi bir fark elde edilmemistir. Yapilan bu test
sonucuna bakildiginda, deney ve kontrol grubunun 6n test sonuglarinda dlgegin alt
boyutlarindan ig¢sel motivasyon sonuclarmin ayni seviyede oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Her iki gruba on test olarak uygulanan Olgegin alt boyutlarindan
onemseme alt boyutunda da anlamlilik agisindan herhangi bir farkin olmadigi
sonucuna ulagilmigtir. Bu sonuglardan her iki grubun da énemseme alt boyutunda
ayni seviyede olduklarint soylemek miimkiindiir.

Deney ve kontrol grubunun o6n test sonuglarinda 6l¢egin alt boyutlarindan
digsal motivasyon alt boyutunda anlamlilik agisindan herhangi bir fark
bulunamamistir. Bu sonu¢ da gosteriyor ki deney ve kontrol grubunun on test
sonuglarinda 6l¢egin alt boyutlarindan digsal motivasyon alt boyutunda ayni seviyede
olduklarin1 sdylemek miimkiindiir. Her iki gruba uygulanan dl¢egin toplam 6n test
sonuclarinda da anlamli bir fark bulunamamistir. Bu sonuglar gosteriyor ki deney
grubu ve kontrol grubunun Web 2.0 etkinlikleri uygulanmasi 6ncesinde “Sosyal
Bilgiler dersi motivasyon 6lgegi” testi acisindan ayn1 diizeyde olduklari sdylenebilir.

Arastirmada deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan “Sosyal Bilgiler
dersi motivasyon Olcegi” alt boyutlarindan igsel motivasyon son test puanlar
sonuglarinda deney grubu lehine anlamli bir fark elde edilmistir. Yapilan incelemeler
sonucunda yorumlanan ve sayisal verilere dayanarak yapilan bu anlaml farkin Web
2.0 etkinlikleri ile alakasinin oldugunu ve sonucun yapilan Web 2.0 etkinlikleri

uygulamasindan kaynaklandig1 soylenebilir. Her iki gruba son test olarak uygulanan
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Olcegin alt boyutlarindan 6nemseme alt boyutunda da anlamlilik agisindan deney
grubunun lehine anlamli bir farkin oldugu sonucuna ulasilmistir. Biitiin bu sonuglara
gore anlamli ¢ikan bu farkin Web 2.0 etkinlikleri uygulamasindan kaynakladig:
belirtilebilir.

Deney ve kontrol grubunun son test sonuglarinda 6lgegin alt boyutlarindan
dissal motivasyon alt boyutunda anlamlilik agisindan deney grubunun lehine anlamli
bir farkin oldugu sonucuna ulasilmistir. Yapilan bu analiz sonucunda anlamli olan bu
farkin Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri ile alakali oldugu sdylenebilir. Web 2.0
etkinlikleri uygulanan deney grubu ve uygulama verilmeyen kontrol grubuna
uygulama sonrasi uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon 6l¢egi” sonuglarina
dayanarak toplam son testi puanlari baglaminda uygulama verilen deney grubunun
lehinde ve olumlu anlamda anlamlilik agisindan bir fark oldugunu ifade etmek
mimkiindiir. Sonu¢ olarak yorumlanan anlamlilik acisindan bu farkin uygulanan
Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri ile alakali oldugu belirtilebilir.

Kontrol grubu 6grencilerine uygulanan 6lg¢egin alt boyutlar bakimindan igsel
motivasyon alt boyutunda 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamlilik agisindan
bir fark tespit edilememistir. Web 2.0 etkinlikleri uygulanmayan kontrol grubu
ogrencilerinin etkinlikler Oncesinde ve sonrasinda uygulanan Olgegin alt
boyutlarindan 6nemseme alt boyutunda anlamlilik agisindan bir fark oldugunu
sOylemek miimkiin degildir. Web 2.0 etkinlikleri uygulanmayan ve siire¢ boyunca
kontrol altinda tutulan kontrol grubu 6grencilerinde Web 2.0 etkinlikleri uygulamasi
Oncesi ve sonrast uygulanan 6l¢egin alt boyutlar bakimindan digsal motivasyon alt
boyutunda anlamlilik agisindan herhangi bir fark oldugunu sdylemek miimkiin
degildir. Kontrol grubuna uygulanan 6lgegin toplam On test ve son test puanlari
arasinda da anlamli bir farkin oldugunu ifade etmek miimkiin degildir.

Web 2.0 etkinlikleri uygulanan deney grubu 6grencilerinde uygulama oncesi
ve uygulama sonrasi uygulanan 06l¢egin alt boyutlarindan igsel motivasyon alt
boyutunda anlamlilik agisindan 6nemli derecede anlamli bir fark oldugu tespit
edilmistir. Uygulama sonrasinda yapilan son testin sonuglarina gére olumlu anlamda
deney grubunun lehinde bir fark olmasi Web 2.0 etkinlikleri uygulamasi ile alakali
oldugunu alt boyutlar bakimindan igsel motivasyon boliimiinde soylemek
miimkiindiir. Uygulama yapilan deney grubu Web 2.0 etkinlikleri 6ncesi 6n test ve
stire¢ uygulandiktan sonraki son test sonuglarina dayanarak alt boyutlar bakimindan

onemseme boliimiinde uygulama Oncesi 0n test ve uygulama sonrasi son testinin
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sonuclart baglaminda anlamlilik agisindan o6nemli bir anlamli fark oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Uygulama sonrasi yapilan son test sonuglarinda ve deney
grubu lehinde meydana gelen alt boyutlar bakimindan 6nemseme boliimiindeki bu
anlamli farkin Web 2.0 uygulamalar etkinlikleri ile alakali oldugunu ifade etmek
mimkiindiir.

Web 2.0 etkinlikleri uygulanan deney grubuna uygulama Oncesi ve siireg
sonunda uygulanan 6l¢egin alt boyutlar bakimindan digsal motivasyon boliimiinde
siire¢ Oncesinde yapilan On test ve siire¢ sonunda yapilan son test baglaminda
anlamlilik ac¢isindan anlamli bir farkin oldugunu ifade etmek miimkiindiir. Etkinlikler
sonrast son test sonuglarina gore deney grubu agisindan ¢ikan bu anlamli farkin alt
boyutlar bakimindan digsal motivasyon boliimiinde Web 2.0 etkinlikleri ile alakali
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Web 2.0 etkinlikleri uygulamasi yapilan deney
grubu uygulama Oncesi ve sonrast uygulanan “Sosyal Bilgiler dersi motivasyon
Olcegi” toplam On test sonuglart ve siire¢ sonundaki toplam son test sonuglari
baglaminda anlamlilik a¢isindan bir farkin bulundugunu sdylemek miimkiindiir. Web
2.0 etkinlikleri yapilan deney grubunun siire¢ sonunda uygulanan son test
sonuclarina gére bu anlamli farkin 6grencilere verilen Web 2.0 etkinlikleri ile alakali
oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglariyla tasarlanmis olgme ve
degerlendirme etkinliklerinin &grencilerin derse iliskin motivasyonuna etkisinin
incelendigi arastirmada ulasilan nitel sonuglar toplanmistir. Nitel sonuglar asagida
sunulmustur. Ulagilan nitel sonuglar sunlardir:

Kahoot Web 2.0 aracinin iletisimi artirdigi, Ogrenciler arasi etkilesimi
artirdigi, motivasyonu artirdigi, is birligi sagladigi konusunda nitel sonuglara
ulagilmistir. Bozkurt'un (2013) arastirmasinda Web 2.0 araglarinin egitim
diinyasinda yeni gelismeler doguracagi ve bununla birlikte bireylerde organizasyon
giiciiniin gelistirilecegi sonucundan yola ¢ikarak bu araglarin 6grenenler iizerinde
olumlu etkiler yaratacagi sonucuna ulasmak miimkiindiir. ilgili arastirma sonuglari
Ogrenen bireylerin egitim ile i¢ ice olmasi gerektigini vurgulamaktadir. Gelisen
teknoloji ile 6grenme ortamlarinin geleneksel yontemlerden ziyade Ogrenciyi
merkeze alan bir yaklasimla ele alinmasi gerektigini savunmustur. Sosyal iletisim
aglar1 ile gelistirilen Ogrenme yaklasimlarmin ele alindigi bu aragtirmanin
sonuclarina ek olarak bu calismanin da Ogrenciler iizerindeki iletisimi artirdigi

sonucuna ulagsmak miimkiindiir.
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Quizlet Web 2.0 aracinin 6grenmeye yardimer oldugu, motivasyonu artirdigi,
dikkati artirdigi, bilgileri pekistirdigi konusunda nitel sonuglara ulasilmistir. Celenk
ve Tath (2022) arastirmasinda Web 2.0 araglarinin Sosyal Bilgiler dersinde farkli
soru tipleri hazirlamaya imkan sagladigi yoniinde sonuglara ulagsmistir. Bu aragtirma
kapsaminda Web 2.0 araglar1 verilmeden Ogrencilerin basit diizeyde sorular
hazirladigi ancak bu uygulamalardan sonra ise Ogrencilerin en az uygulama
basamaginda sorular gelistirdigine rastlanmistir. Web 2.0 araglar1 ile harmanlanmais
uygulamalarin bu arastirmaya da farkli soru hazirlanabildigini ve 6grencilere farkl
soru tipleri hazirlamaya imkan tanidigin1 gosteren nitel sonuglara ulasilmistir. Biitiin
bu sonuglardan yola ¢ikarak Web 2.0 araglarinin 6grenmeye yardimci oldugu
sonucunu ¢ikarmak miimkiindiir.

Wooclap Web 2.0 aracinin iletisimi artirdigi, motivasyonu artirdigi, ilgi
artirdigi, dlgme ve degerlendirmeye alternatif oldugu konusunda nitel sonuglara
ulagilmistir. Geng (2010) arastirmasinda Web 2.0 araglarinin 6grencilerde iletisimi
artiracagl ve sosyallestirme imkani taniyacagi sonuglarina ulasmistir. Bu araglarin
ogrenciler arasinda ve Ogrencilerin ogretmen ile aralarindaki iletisimi artiracagi
yoniindeki sonuglarindan hareketle ilgili bu arastirma sonuclarinin bazi sonuclar1 bu
arastirmay1 destekler niteliktedir. Web 2.0 araglarinin 6grenciyi merkeze alan bir
yapisinin oldugu bilinmekle beraber bu araglarin tanitilmasi ve uygulanmasi
asamasinda iletigimi artiracagini soylemek miimkiindiir.

Triventy Web 2.0 aracinin interaktif egitim sagladigi, ogrendiklerimizi
pekistirmemizi sagladigi, motivasyonu artirdigi, farkli sorular sundugu konusunda
nitel sonuglara ulasilmistir. Deperlioglu ve Kdse (2010) arastirmasinda Web 2.0
araglarinin bireyler {izerinde etkilesimi artiracagi, Olgme ve degerlendirmeye
alternatif olarak kullanilabilecegi ve ¢evrimigi 6grenme ortamlari1 sunacagl yoniinde
sonuglara ulagmistir. Arastirma kapsaminda ulagilan sonuglara gére 6grenen bireyler
tizerinde etkilesim artmis, ¢cevrimigi ve interaktif egitim siirecleri meydana gelmistir.
Bu arastirmanin sonuglari ilgili bu arastirmay1 da destekler niteliktedir. Ulasilan nitel
sonuclara gore dgrenciler arasinda etkilesim artmis, ¢cok yonlii etkilesim ve iletigim
imkanlar1 sunmus, ayrica ¢evrimig¢i 6grenme ortamlari da olugsmustur.

Quiziz Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigi, ¢evrimi¢i smav ortami
sagladigl, etkilesimi artirdifi, geribildirim sagladigi konusunda nitel sonuglara
ulagtlmistir. Karaman vd. (2008) aragtirmasinda Web 2.0 araclarinin 6grencilerin is

birligi seklinde grup c¢alismalar1 yapilarak ve bu yolla etkili ve kalic1 6grenmeler
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olustugu sonuclarina ulagmistir. Bu arastirmanin da sonuglarindan motivasyonu
artirma ve etkilesimi saglama konusunda benzer sonuglarinin ¢iktigint sdylemek
miimkiindiir. Ogrencilerin grup calismalar1 yaparak motivasyonlarmimn arttigini
s0ylemek miimkiindiir.

Canva Web 2.0 aracinin motivasyonu artirdigi, sunum tasarimi imkani
sagladigi, iletisim tasarimi imkani sagladigi, gorsel tasarim imkani sagladigi
konusunda nitel sonuglara ulasilmistir. Geng (2010) tarafindan yapilan arastirmada
ulastig1 sonuglar géz Oniine alinarak Web 2.0 araclarinin 6grencilere bir¢ok agidan
katkisinin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Sonuglar itibariyle benzer ozellikler
gosteren ve destekleyici nitelikte olan bu arastirmaya gore Web 2.0 araglari ile etkili
O0grenmeler olusmus ve alternatif 6grenme ortamlar1 olugsmustur. Bu arastirmada ise
ogrencilerin motivasyonlarinin arttigin1 ve Web 2.0 araclarinin alternatif 6lgme ve
degerlendirme ortamlar1 olusturacagini ve ¢esitli tasarim imkanlar1 saglayabilecegini
sOylemek miimkiindiir.

Padlet Web 2.0 aracinin dikkati artirdigi, dgrenciler arasi iletisimi artirdigi,
motivasyonu artirdigi, is birligini artirdigi konusunda nitel sonuglara ulasilmistir.
Emaze Web 2.0 aracinin iletisimi artirdigi, 6grenciler arasi etkilesimi artirdigi,
motivasyonu artirdifi, Ogrenilenleri gorsellestirdigi konusunda nitel sonuglara
ulagilmistir. Web 2.0 etkinliklerinin 6grenmeleri pekistirdigi, 6lgme degerlendirmeye
alternatif oldugu, O6grenmeleri kalict kildigi, Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0
araclarinin motivasyonu artirdigi konusunda nitel sonuglara ulagilmistir. Web 2.0
araclarin1 6grenmenin iletigimi artirdigi i¢in motivasyonu artirdigi, 6grenciler arasi
etkilesimi sagladigi i¢cin motivasyonu artirdigi, dikkati artirdigi i¢in motivasyonu
sagladig, is birligini sagladigi i¢in motivasyonu artirdigi konusunda nitel sonuglara
ulagilmistir. Web 2.0 etkinliklerinin 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine bakis
acilarin1 motivasyonunu artirdig i¢in degistirdigi, 6grenmeleri pekistirme olanagi
sagladig1 i¢in degistirdigi, sosyallesme olanagi sagladigr icin degistirdigi, ilgi
artirdigi i¢in degistirdigi konusunda nitel sonuglara ulasilmistir. Kaynar (2019)
aragtirmasinda Web 2.0 araclarmin 6grenci motivasyonlarini artirdigi sonucuna
ulagmistir. Bununla birlikte geleneksel egitim yontemlerinin Web 2.0 araglar
karsisinda yetersiz kaldigi sonucuna ulagsmistir. Bu arastirmanin sonuclar1 temel
alindiginda bunu dogrulamak ve desteklemek miimkiindiir. Yapilan bu c¢alisma

sonucunda 6grenci motivasyonlarinin arttigini soylemek miimkiindiir.
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Nicel bulgularin nitel bulgularla desteklendigi bu arasgtirmada Web 2.0

uygulamalar1 ve etkinliklerinin bu derste kullanilmasi tutarlt sonuglar vermistir.

Yapilan analizler ve 6grenci goriisleri temel alindiginda Web 2.0 uygulamalarinin ve

araclarmin bu derste kullanilmasi, farkli etkinlikler halinde sunulmasi 6grenci

motivasyonuna olumlu yonde katkilart olmustur. Arastirmanin bu kisminda

kullanilan sekiz adet Web 2.0 aracinin daha farkli boyutlarda ve daha fazla

etkinlikler biitiinli olarak kullanilmasinin da 6grenci motivasyonuna pozitif anlamda

etkiler yaratacagini sdylemek miimkiindiir. Arastirma sonuglarina gore yapilabilecek

Oneriler sunlardir:

Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araclariyla tasarlanmis Olgme ve
degerlendirme etkinliklerinin &grencilerin derse iliskin motivasyonunu
artirdig1 sonucu ile Web 2.0 araclar1 diger derslerde de kullanilabilir.
Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglariyla tasarlanmis Olgme ve
degerlendirme etkinliklerinin &grencilerin derse iliskin motivasyonunu
artirdig1 sonucu ile Web 2.0 araglar1 6grenme- Ogretme siireglerinde de
kullanilabilir.

Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglartyla tasarlanmis Olgcme ve
degerlendirme etkinliklerinin 6grencilerin derse iliskin motivasyonunu
artirdigr sonucu ile Web 2.0 araglar1 6gretmenlerin de motivasyonunu
artirabilir.

Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araclariyla tasarlanmis O6lgme ve
degerlendirme etkinliklerinin &grencilerin derse iliskin motivasyonunu

artirdig1 sonucu ile Web 2.0 araclar1 6grenci basarisini da artirabilir.
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EKLER

EK 1: Kisisel Bilgiler Formu

Simifimz:

Cinsiyetiniz

(1) Kz (2) Erkek

Anne Egitim Durumu

(1) ilkokul (2) Ortaokul (3) Lise

(4) Universite (Lisans) (5) Yiiksek Lisans (6) Doktora
Baba Egitim Durumu

(1) Hkokul (2) Ortaokul (3) Lise

(4) Universite (Lisans) (5) Yiiksek Lisans (6) Doktora

Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olcegi

Sevgili Ogrenciler,

Sizden Istanbul/Sancaktepe’de yiiriitilen “Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0
Araglartyla Tasarlanmis Olgme ve Degerlendirme Etkinliklerinin Ogrencilerin Derse
Iliskin Motivasyonuna Etkisi” ¢alisma dogrultusunda sorular1 yanitlamanizi
istiyorum. Istanbul/Sancaktepe’de yiiriitiilen bu ¢aligmaya katilim goniilliiliik
esastyladir. Bu form sizlere dncelikle s6zel olarak anlatilmistir. Calismaya katilmama
hakkiniz oldugu gibi istediginiz anda ¢alismadan ayrilma hakkiniz da bulunmaktadir.
Ayrica istemediginiz sorulara cevap vermeme hakkiniz bulunmaktadir. Herhangi bir
durumda hak kaybina ve olast magduriyetlere yol agilmayacagini ve bu konu
hakkinda ilgili kanunun ilgili maddesinin dikkate alinacaginin bilgisini vermek
isterim.

Sosyal bilgiler dersinize iliskin motivasyonunuzu belirlemek amaciyla asagida
sorular yer almaktadir. Sorulardaki ifadeleri dikkatlice okuyup, size en uygun
secenegi isaretleyip carpi isareti (X) koymaniz gerekmektedir. Calismama sunmus
oldugunuz katkilardan dolayi tesekkiir ederim.

Murat YIGIT

Erciyes Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Yiiksek Lisans Ogrencisi
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1. Sosyal Bilgiler dersinde sorulan sorular1 herkesten 6nce
N 1 2 3 4 5
cevaplamak isterim.
2. Sosyal Bilgiler dersiyle ilgili merak ettiklerimi 6grenmek 1 ) 3 4 5
icin aragtirma yaparim.
3. Sosyal Bilgiler dersinde aktif bir 6grenci olmak istemem. 5 4 3 2 1
Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklere goniillii olarak
1 2 3 4 5
katilirim.
5. Sosyal Bilgiler konulariyla ilgili fikir sahibi olmak i¢in 5 4 3 ) |
gayret gostermem.
6. Sosyal Bilgiler dersinde yiiksek notlar almak igin
5 4 3 2 1
¢abalamam.
7. Sosyal Bilgiler dersinde basarili olursam, kendimi iyi
) . 1 2 3 4 5
hissederim.
Sosyal Bilgiler dersine, ailemin baskisiyla ¢aligirim. 5 4 3 2 1
Sevilen bir 6grenci olmak icin Sosyal Bilgiler dersinde
o 1 2 3 4 5
basarili olmak isterim.
10. Sosyal Bilgiler dersindeki basarilarimla 6rnek gosterilmek 5 4 3 ) |
istemem.
11. Sosyal Bilgiler dersinde basarisiz olursam iiziilmem. 5 4 3 2 1
12. Sosyal Bilgiler dersinde basarili olmak i¢in zevkle 1 ) 3 4 5
caligirim.
13. Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklerde gorev almak 5 4 3 ) 1
istemem.
14. Sosyal Bilgiler ders kitabim1 merakla incelerim. 1 2 3 4 5
15. Sosyal Bilgiler dersine, arkadaslarimin bana 6zenmelerini 1 ) 3 4 5
istedigim i¢in ¢aligirim.
16. Arkadaslarimin bilmedikleri sorular1 bana sormalar1 igin | ) 3 4 5
Sosyal Bilgiler dersinde basarili olmak isterim.
17. Sosyal Bilgiler dersine 6gretmenimin goziine girmek i¢in 1 5 3 4 5
caligirim.
18. Sosyal Bilgiler dersinde, siniftaki en basaril1 6grenci olmak
benim i¢in 6nemlidir. 1 2 3 4 5
19. Sosyal Bilgiler dersindeki sorumluluklarimi yerine
. . 1 2 3 4 5
getirmek hosuma gider.
20. Sosyal Bilgiler dersine 6gretmenim beni takdir etmesi igin 1 5 3 4 5
caligirim.
21. Arkadaslarim beni daha ¢ok sevsin diye Sosyal Bilgiler
. S 1 2 3 4 5
dersinde basarili olmak isterim.
22. Sosyal Bilgiler dersini, yeni seyler 6grenmek i¢in dikkatle
. . 1 2 3 4 5
takip ederim.
23. Sosyal Bilgiler dersine ¢aligmay1 dnemsemem. 5 4 3 2 1
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EK 2: Web 2.0 Etkinlikleri ile Yapilan Egitime Gore Sosyal Bilgiler Dersinde
Ol¢me ve Degerlendirme Konusunda Ogrenci Goriisleri

Sevgili Ogrenciler,

Yiiksek lisans tez ¢aligmast kapsaminda Web 2.0 etkinlikleri ile harmanlanmis ve bu
derste dlgcme ve degerlendirme amaciyla Web 2.0 uygulamalari kullanimina yonelik
sizlerin konu hakkindaki diisiincelerine yer verilmistir. Arastirmanin gegerligini ve
giivenirligini saglamak i¢in sizlere sunmus oldugum ve ¢alismamda ¢ok 6nemli olan
sorular1 yanitlandiginiz i¢in ¢ok tesekkiir eder ve size yoneltilen gériisme sorularini
cevapladigimiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. GoOriisme sorularinin sonunda
kullanilacak olan formun yalnizca bu calisma i¢in kullanilacagini bilmenizi ve
verilerin bagka bir yerde kullanilmayacaginizi bilmenizi isterim.

1. Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Uygulamalar Etkinliklerinin Kullanilmasinin

Yararlar1 Nedir?

2. Olgme ve Degerlendirme Siireglerinde Web 2.0 Araglarmin Kullanimi Derse

[liskin Motivasyonunu Nasil Etkiler?

3. Web 2.0 Araglarin1 Ogrenmek Bakis A¢in1 Degistirdi mi?
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EK 3: Etkinlik Plan1 (Kahoot)

Etkinlik No 1

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Simif 7.Sinif

Tarih 02 - 06 Ocak 2023

Etkinlik Ad Kahoot ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazanim

“Tiurkiye’de niifusun dagilisim1  etkileyen faktorlerden
hareketle Tiirkiye’nin demografik o6zelliklerini yorumlar”

(MEB, 2018, 5.24).

Kullamilan Egitim

Teknolojisi

Kahoot

Kullamilan Egitim
Teknolojileri-

Arag, Gerecler

Afis, basili materyaller, posterler

Ogrenme ve
Ogretme
Siirecinin Ol¢me
ve Degerlendirme

Asamalanr

1. Kahoot tiyeligi olusturulur.

2. Yeni bir Kahoot olusturulur.

3. Kahoot quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarma ydnelik
sorular sunulur.

6. Ogrenciler sorular1 yantlar.

7. Kahoot puan cetveli hazirlanir.
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EK 4: Etkinlik Plam1 (Quizlet)

Etkinlik No 2

Dersin Adi Sosyal Bilgiler

Simif 7.Smif

Tarih 09 - 13 Ocak 2023

Etkinlik Ad1 Quizlet Ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazanim

“Tiirkiye’de niifusun dagilisini etkileyen faktérlerden hareketle
Tiirkiye’nin demografik 6zelliklerini yorumlar” (MEB, 2018,
s.24).

Kullamlan Egitim

Teknolojisi

Quizlet

Kullamlan Egitim
Teknolojileri-

Aracg, Gerecler

Afis, basili materyaller, posterler

Ogrenme ve
Ogretme

Siirecinin  Ol¢me
ve Degerlendirme

Asamalan

1. Quizlet iiyeligi olusturulur.

2. Yeni bir Quizlet olusturulur.

3. Quizlet quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarina yonelik sorular
sunulur.

6. Ogrenciler sorular yanitlar.

7. Quizlet puan cetveli hazirlanir.
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EK 5: Etkinlik Plam1 (Wooclap)

Etkinlik No 3

Dersin Adi Sosyal Bilgiler

Simif 7.S1mf

Tarih 16 - 20 Ocak 2023

Etkinlik Ad1 Wooclap ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazanim

“Ornek incelemeler yoluyla gociin neden ve sonuglarmi

tartisir” (MEB, 2018, s.24).

Kullamlan Egitim
Teknolojisi

Wooclap

Kullamilan Egitim
Teknolojileri-

Arag, Gerecler

Afis, basili materyaller, posterler

Ogrenme ve
Ogretme Siirecinin
Olcme ve
Degerlendirme

Asamalan

1. Wooclap tiyeligi olusturulur.

2. Yeni bir Wooclap olusturulur.

3. Wooclap quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarma ydnelik
sorular sunulur.

6. Ogrenciler sorular1 yanitlar.

7. Wooclap puan cetveli hazirlanir.
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EK 6: Etkinlik Plan1 (Triventy)

Etkinlik No 4

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Simif 7.Smif

Tarih 06 - 10 Subat 2023

Etkinlik Ad1 Triventy ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazanim “Temel haklardan yerlesme ve seyahat Ozglirligliniin
kisitlanmas1 halinde ortaya c¢ikacak olumsuz durumlara
ornekler gosterir” (MEB, 2018, s.24).

Kullamlan  Egitim | Triventy

Teknolojisi

Kullamlan Egitim

Teknolojileri-Arac,

Gerecler

Afis, basili materyaller, posterler

Ogrenme ve
Ogretme Siirecinin
Olcme ve
Degerlendirme

Asamalan

1. Triventy liyeligi olusturulur.

2. Yeni bir Triventy olusturulur.

3. Triventy quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarina yonelik
sorular sunulur.

6. Ogrenciler sorular1 yantlar.

7. Triventy puan cetveli hazirlanir.
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EK 7: Etkinlik Plam1 (Quiziz)

Etkinlik No 5

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Simif 7.S1f

Tarih 13 - 17 Subat 2023

Etkinlik Ad1 Quiziz Ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazamim “Bilginin korunmasi, yayginlastirilmas1 ve aktarilmasinda
degisim ve siirekliligi inceler” (MEB, 2018, s.24).

Kullamlan Egitim | Quiziz

Teknolojisi

Kullamlan Egitim
Teknolojileri-Arac,

Gerecler

Afis, basili materyaller, posterler

Ogrenme ve
Ogretme Siirecinin
Olcme ve
Degerlendirme

Asamalan

1. Quiziz iiyeligi olusturulur.

2. Yeni bir Quiziz olusturulur.

3. Quiziz quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarma ydnelik
sorular sunulur.

6. Ogrenciler sorular1 yanitlar.

7. Quiziz puan cetveli hazirlanir.
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EK 8: Etkinlik Plam (Canva)

Etkinlik No 6

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Simif 7.Sinif

Tarih 20 — 24 Subat 2023

Etkinlik Adx Canva ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazamim “Tiirk — Islam medeniyetinde yetisen bilginlerin bilimsel
gelisme siirecine katkilarini tartisir” (MEB, 2018, s.24).

Kullamlan Egitim | Canva

Teknolojisi

Kullamilan Egitim

Teknolojileri-Arag, | Afis, basili materyaller, posterler

Gerecler

Ogrenme ve | 1. Canva tiyeligi olusturulur.

Ogretme Siirecinin
Olcme ve
Degerlendirme

Asamalan

2. Yeni bir Canva olusturulur.

3. Canva quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarina yonelik
sorular sunulur.

6. Ogrenciler sorular yanitlar.

7. Canva puan cetveli hazirlanir.
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EK 9: Etkinlik Plam (Padlet)

Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Simif 7.Sinif

Tarih 27 Subat — 03 Mart 2023

Etkinlik Adx Padlet ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazanim “XV-XX. yiizyillar arasinda Avrupa’da yasanan gelismelerin
giinimiiz bilimsel birikiminin olugmasina etkisini analiz
eder” (MEB, 2018, s.24).

Kullamlan Egitim | Padlet

Teknolojisi

Kullamlan Egitim

Teknolojileri-Arac,

Gerecler

Afis, basili materyaller, posterler

Ogrenme ve
Ogretme Siirecinin
Olcme ve
Degerlendirme

Asamalan

1. Padlet iiyeligi olusturulur.

2. Yeni bir Padlet olusturulur.

3. Padlet quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarina yénelik
sorular sunulur.

6. Ogrenciler sorular yanitlar.

7. Padlet puan cetveli hazirlanir.
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EK 10: Etkinlik Plan1 (Emaze)

Etkinlik No 8

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Simif 7.S1mf

Tarih 06 — 10 Mart 2023

Etkinlik Adx Emaze ile Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire

1 Ders Saati

Kazanim “Ozgiir  diisiincenin  bilimsel  gelismelere  katkisim
degerlendirir” (MEB, 2018, s.24).

Kullamlan Egitim | Emaze

Teknolojisi

Kullamlan  Egitim

Teknolojileri-Arag, | Afis, basili materyaller, posterler

Gerecler

Ogrenme ve

Ogretme Siirecinin
Olcme ve
Degerlendirme

Asamalan

1. Emaze tiyeligi olusturulur.
2. Yeni bir Emaze olusturulur.
3. Emaze quizi olusturulur.

4. Sorular eklenir.

5.0grencilere uygulamaya ve motivasyonlarina yonelik

sorular sunulur.
6. Ogrenciler sorular1 yanitlar.

7. Emaze puan cetveli hazirlanir.
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EK 11: Ol¢ek Kullanim izni 1

Sayin hocam merhaba,

Hocam, Erciyes Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitliisti Sosyal Bilgiler Egitimi ABD'da yuruttigim
ylksek lisans tez ¢calismamda kullanmak i¢in izniniz
olursa sizin 2012 yilinda gelistirmis oldugunuz
"Sosyal Dersi Motivasyon 6lgeginizi” kullanmak
istiyorum.

Saygilarimla

Murat YiGIT

Sosyal Bilgiler Egitimi ylksek lisans 6grencisi
Erciyes Universitesi

MEHMET NURi GOMLEKSIz
alici ben

26 Oca 2022 Ayrintilar

Murat bey merhaba,

Olcegi arastirmanizda kullanabilirsiniz.
Galismalarinizda kolayliklar diliyorum.
Selamlar

Prof. Dr. Mehmet Nuri GOMLEKSIZ
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EK 12: Ol¢ek Kullanim Izni 2

Sayin hocam merhaba,

Hocam, Erciyes Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitlisii Sosyal Bilgiler Egitimi ABD'da yurittigim
yiksek lisans tez calismamda kullanmak igin izniniz
olursa sizin 2012 yilinda geligtirmis oldugunuz
"Sosyal Dersi Motivasyon ol¢eginizi® kullanmak
istiyorum.

Saygilanmla

Murat YIGIT

Sosyal Bilgiler EGitimi ylksek lisans 6grencisi
Erciyes Universitesi

AYSE ULKU KAN -
alici ben
28 Oca 2022 Aynntilar

Murat Bey merhaba, 6i¢edi kullanabilirsiniz. Caligmanizda
kolayliklar dilerim.
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EK 13: Arastirma Uygulama izni

ilgi

) TC
ISTANBUL VALILIGI
[ Milli Egitim Miidiirligii

: E-59090411-20-66755357 o 26/12/2022
: Anket ve Arastirma Izni (Murat YIGIT)

VALILIK MAKAMINA

:a) Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliiginiin 21.01.2020 tarihli ve 2020/2 syl genelgesi.
b) Erciyes Universitesinin31.10.2022 tarihli ve 335675 sayili yazisi.
¢) Midiirligiimiiz Aragtirma ve Anket Komisyonunun 05.12.2022 tarihli tutanagi.

Aragtirma Konusu : Sosyal Bilgiler Dersi Olgme ve Degerlendirmede Web 2.0 Araglarimimn
Kullamminin Ogrenci Motivasyonuna Etkisi
Aragtirma Tiirti : Anket

Arastirma Yeri ]

Arastirma Yapilacak Kigiler : Ogrenci .
Aragtirmanin Siiresi :2022 - 2023 Egitim - Ogretim Y1l

Yukanda bilgileri verilen aragtirmanin; 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanununa aykin veri
istenmemesi, ogrenci velilerinden agik riza onayr alinmasi, Covid-19 tedbirlerinin aragtirmaci ve ilgili kurum
idarelerince alinmasi, bilimsel amag¢ diginda kullamlmamasi, bir 6rnegi Midirligiimiizde muhafaza edilen
mithirlii ve imzah veri toplama araglarinin kurumlarimiza aragtirmaci tarafindan ulagtinlarak uygulanmasi,
katihmeilarin goniilliilik esasina gore segilmesi, aragtirma sonug¢ raporunun kamuoyuyla paylagilmamasi ve
aragtirma bittikten sonra 2 (iki) hafta igerisinde Mudiirliigiimiize gonderilmesi, okul idarelerinin denetim, gézetim
ve sorumlulugunda, egitim ve Ogretimi aksatmayacak sekilde, ilgi (a) genelge esaslari dahilinde uygulanmasi

kaydiyla Midurliigiimiizee uygun goriilmektedir.

Ek:

Makaminizca da uygun goriildiigii takdirde olurlariniza arz ederim.

Levent YAZICI
il Milli Egitim Miidiirii
OLUR
Dr. Hasan Hiiseyin CAN
Vali a.

Vali Yardimcisi

1- llgi (b) Yazi ve Ekleri (6 Sayfa)
2- 1lgi (c) Tutanak (1 Sayfa)
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EK 14: Web 2.0 Araclariyla Tasarlanms Etkinlik Gorseli 1
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EK 15: Web 2.0 Araclaryla Tasarlanms Etkinlik Gorseli 2
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EK 16: Web 2.0 Araclariyla Tasarlanms Etkinlik Gorseli 3
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EK 17: Web 2.0 Araclariyla Tasarlanms Etkinlik Gorseli 4
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EK 18: Web 2.0 Araclariyla Tasarlanmis Etkinlik Gorseli 5

102



EK 19: Etik Komisyonu Onay Bildirimi
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