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OZET

Bilgi ve iletisim teknolojileri, insan ve insana dair her seyi degistirip
dontistiirmektedir. Degisen ve gelisen teknoloji ile birlikte toplum ve toplumu
olusturan her kurum da kag¢inilmaz olarak déniisiime ugramistir. Egitim kurumunda,
bilgi ve iletisim teknolojilerinin yansimalari, 6grenme-6gretme ortamlarinda degisimi
baslatmistir. Teknolojinin, egitime entegre edilmesi ve sinif ortaminda yenilik¢i ve
caga uygun yontem ve tekniklerin kullanilmasi noktasinda, Egitim Fakiiltelerine
onemli bir gorev diigmektedir. Cilinkii gelecegin O0gretmen adaylarinin, teknoloji
caginin gerektirdigi bilgi ve beceri donanimina sahip olmalar1 beklenmektedir ve bu
bilgileri 6grencilere aktarmak icin, siifi¢erisinde uygulayabilecekleri etkili pedagojik
modeller ve teknoloji ¢agma uygun yontemler hakkinda bilgi sahibi olmalari
gerekmektedir. Bu nedenle egitim fakiiltesi 6grencilerinin, son yillarda adindan ¢ok¢a
s0z edilen ve bir¢cok c¢alismada iizerinde durulmaya baslanan dijital 6ykii kavrami
hakkinda bilgi ve goriis sahibi olmalarinin 6nemli oldugu diistiniilmektedir.

Bu calismanin amaci, 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii kavramina ait goriislerini
ortaya cikarmaktir. Arastirma, 2021-2022 egitim o6gretim yilinda Nevsehir Haci
Bektas Veli Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Egitimi Ana Bilim Dali’nda
O0grenim goren 26 0gretmen adayi ile ylriitiilmiistiir. Arastirmada betimsel tarama
yontemi kullanilmistir ve veri toplama araci olarak ii¢ boliimden olusan “Dijital Oykii
Kavramia Yonelik Bilgi ve Algi Formu” olusturulmustur. Verilerin analizinde ise
igerik analizi yontemi kullamlmustir. Dijital Oykii Kavramina Yonelik Bilgi ve Algt
Formu dahilinde olan 8 soru ile ilgili sonuglara gore, Sosyal Bilgiler 6gretmen
adaylarinin, dijital 6ykiileme kavrami ve 6grenciye katkilart bakimindan farkindalik
diizeylerinin yiiksek oldugu fakat dijital Oykiileme uygulamalari bakimindan
farkindaliklar1 ve yeterlilik diizeylerinin diisiik oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oykiileme Yéntemi, Ogretmen Aday1, Sosyal Bilgiler,
Teknoloji
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ABSTRACT

Information and communication technologies change and transform everything about
human and human. With the changing and developing technology, the society and
every institution that constitutes the society has inevitably been transformed . The
reflections of information and communication technologies on the educational
institution started the change in learning-teaching environments . Education Faculties
have an important role about being integrated technology into education and being
used innovative and contemporary methods and techniques in the classroom
environment. Because pre-service teachers of the future are expected to have the
knowledge and skills required by the age of technology, and in order to convey this
information to students, they need to have knowledge about effective pedagogical
models that they can apply in the classroom and suitable methods for the technology
age. For this reason, it is thought that it is important for the education faculty students
to have knowledge and opinions about the concept of digital story, which has been
mentioned a lot in recent years and has started to be emphasized in many studies.

The aim of this study is to reveal pre-service teachers’ views on the concept of digital
story. The research was carried out with twenty-six pre-service teachers studying at
Nevsehir Hac1 Bektas Veli University, Faculty of Education, Department of Social
Studies Education in the 2021-2022 academic year. The descriptive survey method
was used in the research and the "Knowledge and Perception Form for the Concept of
Digital Story", which consists of three parts, was created as a data collection tool.
Content analysis method was used in the analysis of the data. According to the results
related to the eight questions within Knowledge and Perception Form for the Concept
of Digital Story , It was seen that social studies pre-service teachers, in terms of digital
story telling concepts and contributions to students have high awareness level, but they
have low awareness and proficiency level in terms of digital story telling practices.

Key words: Digital Storytelling Method, Pre-service Teacher, Social Studies,
Technology
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BIiRINCIi BOLUM

GIRIS

1.1.  Problem Durumu

Bilgi ve iletisim teknolojisindeki gelismeler, egitime yeni bir boyut kazandirmistir. Bu
gelismeler, yeni ihtiya¢ ve beklentileri de beraberinde getirerek egitim ve Ogretim
ortamlarinin beklentilerini degistirmistir. Egitim kurumlari ¢aga uygun bireyler
yetistirmek i¢in bu ihtiya¢ ve beklentilere cevap vermek durumundadir. Uslupehlivan
vd. (2017) gore, teknolojinin gelismesi ile birlikte geleneksel 6gretim materyalleri
cagin gereksinimlerini karsilama noktasinda eksik kalmistir ve ilgi ¢ekici olmaktan
uzaklagmistir. Bu yiizden egitimde klasik yontemlerin yerine donemin teknolojisine
uygun, yeni ve bircok yonden farkli yontem ve tekniklerin kullanilmasi egitimde
verimin ve kalitenin artirilmasi bakimindan 6nemli bir adimdir (Uslupehlivan vd.,
2017). Bu yiizden bilim ve teknoloji ¢aginda, bilginin geleneksel bir sekilde 6gretimi
ve aktarimi egitimin etkinligi noktasinda verimli olamayacagi disiiniilmektedir
(Aslan, 2014). Ciinkii teknolojinin gelismesi, 0grencilere teknolojiyi kullanim ve
erisim noktasinda bir ¢ok olanak sunmustur ve egitim kurumlarinin bu olanak ve
imkanlar1 biinyelerine dahil etmemesi ve okullarin bu konuda sinirlt kalmasi “dijital

uyumsuzluk” yasanmasina neden olmaktadir (Atal ve Usluel Kogak, 2011).

Geleneksel ve klasik egitim anlayisinda bilgi ezberletilmekte ve bilgi seviyesi
Olciilmektedir ama giiniimiizde bilginin, bireyin ihtiya¢ ve yasantisina uygunlugu
temel alinmaktadir. Egitim anlayisinda ve felsefesinde yasanan bu koklii degisim,
egitim sistemlerinin ¢aga gore olusturulmasi veya yenilenmesinin gerekli kilmistir.
Egitim sistemindeki bu yeni anlayis, egitim ve 6gretim ortamlarinin yalnizca okul ile
sinirlt olmadigi, 6grenmenin tim yasantiy1 igerdigi biciminde yenilikleridir (MEB,
2017). Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS), 1992 yilinda bu alami s0yle

tanimlamaktadir.

“Sosyal bilgiler, sosyal ve beseri bilimleri, vatandasiik yeterliklerini gelistirmek amacryla



biitiinlestirmeyi amaglayan bir alandir. Sosyal bilgiler okul programinda: arkeoloji,
ekonomi, antropoloji, tarih, hukuk, cografya, psikoloji, felsefe, din, sosyoloji, siyaset
biliminin yanminda matematik, beseri bilimler ve doga bilimlerden kendilerine mal ettigi
icerik tizerinde sistematik ve esgiidiimlii bir ¢alisma saglar. Bu alan, karsuikli paylasim
icinde olan diinyada bireylere bilginin on planda oldugu mantikli kararlarin alinmasinda

yardimet olmayr amaclayan bir alandir (Oztiirk,2012) .

Sosyal bilgiler 6gretiminin temel amaci, demokratik yasama aktif olarak katilmaya
hevesli ve donanimli, etkili yurttaglar yetistirmektir (Braun,1999).Yetistirmek istenen
bu etkili yurttaglar aktif ve katilimcidir, sorulan sorulara sosyal ¢evresini
gozlemleyerek elde ettigi bilgileri analiz edip cevap verebilen bireydir (Sunal ve Haas,
2005). Sorularin cevaplamak i¢in gdzlem ve analiz yapmasi, Sosyal Bilgiler 6gretim
programinda yer alan biligsel ve duyusal amaglari gergeklestirmesini saglar. Teknoloji
bu amaglarin gergeklestirilmesinde 6zel yontem ve teknikler kullanarak bircok
beceriyi gelistirir (Braun, 1999). Sosyal bilgiler dgretiminin bir diger amact ise
Ogrencilerin, toplumu gegmis gelecek baglaminda analiz ederek, toplumu anlamalarini
ve tanimalarini saglamaktir. Bu nedenle dgretmenlerin ve 6grencilerin toplumdaki
bilgi degisimin farkinda olup ve teknolojinin bu bilgedeki etkilerine karsi hazir
olmalar1 gerekir (Nelson, 1998; Kaya, 2008).Bu acidan egitimde teknoloji
kullaniminin, sosyal bilgiler 6gretiminin amaglarin1 destekledigini sdyleyebiliriz

(Sunal ve Haas, 2005).

Teknolojinin 6grenme Ogretme ortamlarinda ve alternatif 6grenme Ogretme
yaklasimlarda kullanilmasi ve bu 6grenme ortamlarin1 desteklemesi, global anlamda
etkin bir bigimde kullaniminin da savunulmasini saglamaktadir. Bu dogrultuda
bilgisayarlar, tabletler, akilli telefonlar ve cihazlar vb. teknolojiler giinden giine
hayatin her alaninda kullanilmaya baslamasinin yani sira egitim ortamlarinda 6grenme
ve Ogretme siireclerini destekleyip bu siireglere farkli bir bakis agis1 ve yaklagim
getirmektedir (Karaoglu, 2016).Teknoloji alanindaki degisimler ve gelisimler her
alanda oldugu gibi egitim alaninda da degismeyi mecburi hale getirmistir fakat
egitimdeki bu teknolojik degisimler ve doniistimler kendi kendini doniistiirebilir ve
gelistirebilir 6zellige sahip degildir (Kumar, Rose ve D’Silva, 2008). Ciinkii bu
teknolojilerin sinif ortaminda ve 6gretme siireglerinde kullanilmasi sadece teknoloji
ile degil ayn1 zamanda pedagojiyle birlikte kullanildiginda egitimin kalitesi artirilabilir

ve Ogrencilerin iiretkenliklerini destekleyebilir (Karaoglu, 2016). Gerekli olan bu
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degisimleri, doniisiimleri gergeklestirecek ve siirdiirecek olan Ogretmenlerdir. Bu
noktada teknolojiyi smif ortamina indirgeyip entegre edecek ve Ogrencilerin

o0grenmelerini ilerletmek ve gelistirmek i¢in kullanacak olan

ogretmenler gereklidir. Ogretmenlerin ve dgretmen adaylarinin bu degisimin ve
gelisimin farkinda olmalar1 gerekir ¢linkii bilgiyi arastiran ve bilgiyi etkili bir sekilde
kullanan bireyler yetistirebilmek i¢in teknolojik arag ve gerecleri verimli bir sekilde
kullanmalar1 gerekmektedir (Baki, 2000; Baki, Yal¢inkaya, Ozpinar ve Calik Uzun,
2009; Ozpmar, 2017). Bu noktada ogretmen adaylarmin, ¢agmn getirdigi
gereksinimlere ve ihtiyaclara uygun olarak yetistirilmesi gerekmektedir ayrica
O0gretmen adaylarinin bu rolleri en iyi sekilde gerceklestirebilmeleri i¢in alanlarinda
etkili bir egitim almalari, uygulama segeneklerinden yeterince faydalanmalari,
derslerde gerekli ogretim teknolojileri ve materyallerinden yararlanmalar1 ile
miimkiindiir. Dolayisiyla 6gretmen niteligini artirmak ancak hizmet 6ncesi 6gretmen
yetistirme ¢alismalarinin verimliligi ve 6nemi ile miimkiin olacaktir (Kavas ve Bugay,

2009).

Daima bir degisim ve gelisim i¢inde olan diinya, egitim kurumunu ve egitim
siireclerini de degistirmeye zorlamaktadir. Bu durum egitim programlarinin
olusturulmasinda veya gelistirilmesinde, yeni Ogrenme Ogretme ortamlarinin
yaratilmasinda, dgrencilerin ilgi ve ihtiya¢ tutumlarinin belirlenmesinde, bu ihtiyag¢
ve ilgilerin gesitli materyaller ile desteklenmesinde O6nemli bir rol oynamaktadir
(Bozdogan ve Yalgin, 2005). Giinlimiiz dijital bir ¢ag oldugu i¢in teknolojiyi ve
teknolojik imkanlar1 egitim ile entegre etmek ve 6gretimde teknolojiden faydalanmak
gerekmektedir .Bu gereksinimler sonucunda teknolojinin egitimle olan entegrasyonu,
egitimde yontem ve tekniklerin kullanilmasi miimkiin hale gelmistir. Egitimde
teknolojiyi kullanim noktasinda Ogretmenlere biiylik gorev diismektedir ve
Ogretmenler bu siirecte aktif rol almaktadir. Bu sebeple 6gretmen adaylarinin, egitimde
teknolojik gereksinimlerin farkinda olup, 6gretme ve 6grenme siireclerinde teknolojik
araglar1 taniy1p bu araglarin nasil kullanilacagini bilmeleri 6nemlidir (Uslupehlivan ve
Erden, 2017). Bu yontem ve tekniklerden biri olan, teknolojinin ve gelenekselligin
ortak bir paydada bulusmasi olarak goriilen dijital dykiilemeler, egitimin her alaninda
oldugu gibi her kademesinde de kullanilabilmektedir ve 6grenciye bircok beceri

kazandirma noktasinda yararli bir egitim aracidir. Ayrica Ogrencilerin, dgrenme



stirecine aktif olarak katilmasini saglayarak, yaparak yasayarak ogrenmeleri tesvik
eden bir yontemdir. Dijital Oykiileme siirecinde o6grenciler, kendi senaryolarini
olusturabilir ve bu senaryolar1 c¢esitli multimedya araglar1 ile dijital bir hale
getirmektedir. Teknolojinin gelismesi ve yayilmasi ile birlikte birgok dijital alet,
kullanim ve ulasim noktasinda daha da kolaylagsmis ve ucuzlasmistir. Kullanim
kolaylig1 agisindan bir firsat sunan web 2.0 araglari ile dykiilerini tasarlayanlar, kolay
bir sekilde Oykiilerini dijitallestirme imkani bulmaktadir (Kukul ve Kara, 2019).
Alanyazida dijital 6ykiileme yaklasiminin 6grencilerin motivasyon, akademik basari,
derse katilim, yaraticilik ve elestirel diisiinme, becerileri iizerinde olumlu anlamda
etkisinin ortaya koyuldugu arastirmalar bulunmaktadir(Eristi,2016; Unlii ve
Yangin,2020; Yang ve Wu,2012; Unlii,2018; Aljaraideh,2009; Verdugo ve Belmonte,
2007; Gocen,2014; Demirer,2013; Ozerbas ve Oztiirk,2017; Sadik,2008;
Kahraman,2013; Baki ve Feyzioglu ,2017; Yoon,2012; Dogan ve Robin 2008; Hung ,
Hwang ve Huang

,2012). Fakat bu yontem birgok Ogretmen ve Ogretmen adayr tarafindan
bilinmemekte (Uslupehlivan ve Erden, 2016; Karatas, Kukul ve Ozcan, 2018) bu
yiizden egitimde ve smif ortaminda kullanilamamaktadir. Ogretmenlerin ve
O0gretmen adaylarinin dijital ykiileme siirecini 6§renmesi, tanimasi ve uygulamasi
icin ilk adim bu kavramla tanismasini saglamaktir (Kukul ve Kara,2019). Bu yiizden
Ogretmen yetistirmeyi ve Ogretmen adaylarina egitim siirecinde siniflarinda
kullanacagi yontem ve tekniklere dair deneyim kazandirmayi amaglayan egitim

fakiiltelerine biiylik rol diismektedir (Heo, 2009).

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital dykii kavramina
yonelik goriislerinin incelenmesi olarak belirlenmistir. Bu amag kapsaminda asagidaki

alt problemler belirlenmistir.

1. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital 6ykii kavramina ait bilgi durumlari

nedir?

2. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital dykiileme yaklagimi ile hangi yontem

ve teknikleri kullanilacagina dair goriisleri nelerdir?

3. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin,dijital Oykiileme yaklagimi ve



uygulamasinin, 6grencinin akademik basarisina katkisi hakkinda goriisleri nelerdir?

4. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarin, dijital dykiileme yaklagiminin 6grenme-

ogretme siirecinde kullanilmasina yonelik diisiinceleri nelerdir?

5. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital dykiileme yaklagiminin, kazanimlar

gergeklestirme noktasinda kullanimi hakkinda diisiinceleri nelerdir?

6. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital Oykiileme yaklagiminin, degerleri

kazandirma noktasinda kullanimi hakkinda diisiinceleri nelerdir?

7. Sosyal Bilgiler 06gretmen adaylarmin, dijital Oykiileme
yaklagiminin ve uygulamasinin, Ogrencilerin becerilerini gelistirme hakkinda

diistinceleri nelerdir?

8 Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital dykiileme yaklasiminin, 6grencilere

yetkinlikler kazandirma noktasinda kullanimi hakkinda diistinceleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Yasadigimiz diinya ve toplum artik teknolojik bir ¢ag haline gelmistir bu nedenle
geleneksel yontem ve teknikler ¢agin gereksinimlerini karsilayamaz hale gelmektedir.
Cagin teknolojisine ve gereksinimlerine uygun olarak bireylere, 21.yy becerilerinin
kazandirilmas1 gerekmektedir ancak bu becerilerin kazandirilmasi, egitimin yeni
yontem ve tekniklerle desteklendigi miiddetce miimkiin hale gelebilir. Teknolojik
gelismeler ve bu teknolojinin egitime entegrasyonu, bireyler i¢in gerekli olan becerileri
kazandirma noktasinda kolaylik saglamistir. Bireylere 21.yy becerilerini kazandirma
noktasinda egitim kurumlarina ve 6gretmenlere onemli gorevler diigmektedir. Sosyal
Bilgiler 6gretim programi, toplumunu ve i¢inde bulundugu diinyay1 taniyan, topluma
kars1 sorumluluklarinin bilincinde olan ve gorevlerini yerine getiren bireyler
yetistirmeyi amaglar. Bu amaclar kapsaminda Sosyal Bilgiler dersi, ¢agin gerektirdigi
bireyleri yetistirmek icin ¢ok onemli bir derstir ve bu dersin etkili olmasi igin
teknolojiden faydalanmasi ve dijital 6ykiilemeyi sinif ortaminda kullanilmasi Sosyal
Bilgiler dersinin daha verimli kilacaktir. Bu noktada o6gretmenin ve Ogretmen
adaylarmin dijital dykiileme yontemini siniflarinda kullanabilmesi i¢in bu yontemi
bilmesi gerekmektedir. Ciinkii Ogrenme —Ogretme silirecine teknolojinin

entegrasyonunu saglamak ve sinif igi etkinliklerle biitiinlestirmek i¢in 6gretmenlerin



dijital oykii yaklagimini tanimasi gerekmektedir. Bu nedenle yapilan bu calisma,
Ogretmen adaylarinin dijital 6ykiileme yontemini tanimasi ve tanigmasi agisindan ve
sinif ortaminda teknolojinin egitim ile olan entegrasyonuna yeni bir soluk getirmesi

acisindan onemlidir.
1.4. Sayiltilar

1. Ogretmen adaylarinin, ¢calismada kullanilan Dijital Oykii Kavramina Yonelik
Bilgi ve Alg1 Formuna objektif ve samimi cevap verdikleri varsayilmaktadir.

2. Arastirmacinin  uygulama siirecinde objektif ve yansiz davrandigi
varsayilmaktadir

3. Arastirmada kullanilan 6lgme araglar ile ilgili bagvurulan uzman goriislerinin

yeterli oldugu varsayilmaktadir.

1.5. Simirhhiklar

1. Arastirma, 2020-2021 bahar doneminde Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi
Egitim Fakiiltesi, Sosyal Bilgiler Ogretmenligi boliimiinde egitim goren

26 o6grenci ile sinirhidir.

2. Arastirma gergevesinde elde edilen veriler, veri toplamak i¢in kullanilan 6lgme

araclari ile sinirlidir.

1.6. Tanimlar

Sosyal Bilgiler: Temelini sosyal bilimler gibi insani kapsayan birgok bilimin
olusturdugu ve amaci etkin vatandas yetistirmek olan egitim programidir (Doganay,

2008).

Oykii: Yasayanlarin deneyimlerini, hayatlarmi, yasadiklarmin anlatmada ve
baskalarimin deneyimlerini, hayatlarini, yasadiklarini anlamada , hayal giiciiniin
Ozgilirce ve sinirsiz kullanmada, i¢inde yasadigimiz diinyay1 anlamada ve bu diinyadaki

yerimizi fark etmede kullanilan edebi eserler (Barzaq, 2009).

Oykiileme: Belirli bir sirada ve bakis agisiyla tasarlanan olaylarin, durumlarmn, dil ve
jestlerle uygun bir sekilde kullanimidir (Gere, Kozolvich ve Kelin,2002).

Dijital Oykiileme: Bilgisayar, video ve ses kaydedici, kamera gibi cesitli dijital
teknolojiler ile geleneksel dykiiniin birlestigi yaratici bir siiregtir (Ohler, 2008).



IKINCi BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR
2.1.  Sosyal Bilgiler Ogretim Program Ve Sosyal Bilgiler Tanimi

Toplumlar, insanlarinda gérmek ve gelistirmek istedikleri vasiflar1 egitim programi
vasitastyla belirlerler ve tasarladiklar1 bu programlar1 okullarda uygulayarak, bireylere
istedikleri Ozellikleri kazandirmayi hedeflerler. Degisen ve gelisen yasamda bu
hedefler de degismek zorundadir ¢iinkii asil hedef degisen yasama ayak uydurmaktir
ve bu ylizden toplumlarin bireylerde goérmek istedikleri 6zelliklerde degismektedir.
Sonug olarak egitim programlar1 da yagama ayak uydurmak i¢in siirekli degisim istegi
duyar ve egitim kurumunda yasanan bu degisimler ve gelismeler cagin egitim ihtiyaci
ve anlayisina uygun egitim programlarinin tasarlanmasini zorunlu kilmaktadir
(Doganay ve Sari, 2008; Ersoy ve Kaya, 2009). Bireysel ve toplumsal hayatin pargasi
olan ve buna odaklanan Sosyal Bilgiler Ogretim Programi ise bu degisimlerin igeren
ve yansitan 6gretim programlarinin en dnemlilerindendir. Gegmis, bugiin ve gelecek
baglaminda insan hayatini etkileyen bir¢ok gelismeyi aktif vatandas ¢ercevesinde ele
alan Sosyal Bilgiler Ogretim Programi, toplumda ve diinyada meydana gelen
gelismeleri, degismeleri goz ardi edemez ve bu degisen kosullart programina
yansitmak durumundadir. Bu yiizden Cumhuriyet tarihine bakildiginda, toplumda
degisim sonucunda meydana gelen ihtiyaglar ve bu ihtiyaclar kapsaminda egitim
programlarinin koklii veya yiizeysel olarak degistirilip gelistirildigi goriilmektedir

(Yilar ve Tomar,2018).

Sosyal bilgiler dersi iyi bir vatandas yetistirme amaci kapsaminda, iilke egitim
sisteminin uzak hedefleri ile dogrudan iliskilidir ve iyi bir vatandas yetistirme
amacindan dolay1 6grencilerin yasamini etkileyen bir derstir. Toplum i¢in 6nemli olan
Sosyal Bilgiler dersi, i¢inde bir¢ok disiplini barindirmaktadir. Bundan dolay1 dersin
tanimimi yapmak oldukca giictiir fakat literatiirde birgok tanimimnin oldugu

goriilmektedir (Sekerci, 2018).
Doganay’a (2008) gore Sosyal Bilgiler, insan1 kapsayan bircok bilimin igerik ve
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yontemlerinden yararlanarak, insanlarin ¢evreleriyle olan etkilesimini zaman ve yer
baglaminda, disiplinler aras1 bir yontemle ele alan ve kiiresellesen diinyada insan
yasamiyla ilgili demokratik degerlerle donatilmig ve bir¢ok nitelige sahip olan

vatandagslar yetistirmeyi amaclayan bir alandir.

Erden’e (1996) gore Sosyal bilgiler, egitim 6gretim kapsaminda ve sosyal bilimler
disiplinlerinden ¢ergevesinde, topluma etkin vatandas yetistirmek i¢in Ogrencilere

beceri, bilgi, tutum ve degerler gibi kavramlarin kazandirildig: bir alandir.

Tanri6gen’e (2006) gore Sosyal Bilgiler, misyonunu demokratik toplumda yasayan
vatandaglarin  sorumluluklarindan ve igerigini ise Sosyal Bilimler disiplini
kapsamindan alan, yasam boyu gerekli olan vatandaslik ve sosyal becerileri, nitelikleri
gelistirilmesini ve uygulanmasini yaptiran bir alan olarak nitelendirmistir. Sosyal

Bilgiler dersini MEB (2005, s.45) ;

“Bireyin toplumsal var olusunu gercgeklestirebilmesine yardimci olmast amaciyla;
tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve
hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandashk bilgisi konularini yansitan, ogrenme
alanlarmin bir iinite ya da tema altinda birlestirilmesini iceren, insanin sosyal ve fiziki
cevresiyle etkilesiminin gecmis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu
ogretim anlayisindan  hareketle olusturulmus bir ilkogretim dersi olarak

tamimlamistir.”

2.2. Oykii Nedir?

Tarih Oncesi insanlar, ¢evre, vahsi yasam ve besin kaynaklari hakkinda bilgi
paylastikca Oykii anlatim1 da buna paralel olarak gelismistir. Bu tiir hayatta kalma
bilgileri, nesiller boyunca kodlanmistir ve tarih, gelenek, kiiltiirel mitolojiyi icerecek
sekilde genisletilmistir. Bir dizi olayin anlamlanmas1 ve anlatilmast dykii anlayisini
ortaya cikarmistir. Diinyay1 anlasilir kilan anlatilar yiizyillardir insanlhigin dayanak
noktas1 olmustur (Barber, 2016).Bu anlatilar insanlik tarihinden giiniimiize kadar
gelerek insanligin ve toplumun degerlerini, bilgilerini, kiltlirlerini aktarmasi ve
paylagmasi i¢in bir ara¢ olarak kullanilmistir ¢iinkii bilgi ve deneyimleri iletmek
paylasmak dogal ve giiclii bir tekniktir. Bu deneyim ve bilgileri insanlar, hikaye ve
Oykii gibi birgok sekilde aktardi ve 0ykii anlaticilig1 insanlar arasinda bir iletigim bigimi

ve araci olarak kullanild1 (Mello, 2001; Behmer,2005).



McDrury ve Alterio’a (2003) gore Oykii anlatimi, kelimelerin dili aracilifiyla
kendimizin ve bagkalarinin yonlerini ve i¢inde yasadigimiz ger¢ek ya da hayali
diinyalar1 aktarmamizi saglayan benzersiz bir insan deneyimidir. Oykiiler, bir dereceye
kadar hepimizin oykiiler olusturdugunu g6z oniinde bulundurarak bu diinyalar1 ve
buralardaki yerimizi tammamizi saglar. Oykiiler, kendimiz, ailelerimiz,
arkadaslarimiz, meslektaglarimiz, toplumlarimiz, kiiltiirlerimiz, tarihteki yerimiz
hakkinda bilgilenmemizi saglar. Oykii anlatim1 giinliik yasamin birgok yéniinii kapsar
ve bilgiyi paylagsmanin, baskalariyla baglanti kurmanin, topluluk olusturmanin bir yolu
olarak islev goriir. Bu tanimlarin ortak noktasi, oykii anlatimi ile fikirlerin
paylasiimasidir. Oykiilerin anlatilma bicimleri insanlik tarihi boyunca degiserek
gelisti. Bir 0ykii anlatilma bi¢imleri degisebilir fakat anlam aktarimi degismez. Yine
de Oykiilerin anlatilma bi¢cimi ne olursa olsun, anlam aktarimi hikayelerin temel

unsurudur (Behmer, 2005; Hull ve Nelson, 2005).

2.2.1. Sosyal Bilgiler dersinde Oykiileme yontemi

Sosyal bilgilerin amaci, ¢agin gereksinimleri kapsaminda etkin vatandas yetistirmektir.
Bu nedenle cagin ihtiyaclar1 dahilinde degisen programlarin yani sira program
dahilindeki oOgretim materyalleri de degismek zorundadir. Ciinkii geleneksel
yontemlerin ve materyallerin kullanildig1 dersler, 6grenmeleri zorlastirip dersi sikici
hale getirebilir. Simsek’e (2002) gore Sosyal Bilgiler programi dahilindeki tarih
konular1, geleneksel yontem ve 6gretmen odakli islendigi i¢in 6gretimde beklenilen ve
istenilen basartya erigsilememektedir. Bu durumun nedeni, tarih dersinin 6zii itibariyle
sozellik kavramini igermesidir ve bu nedenden dolay1 Sosyal Bilgiler dersi, tarihi
konulariin 6gretilmesi noktasinda 6gretim materyallerinden faydalanilmamaktadir.
Bu durumlar gz 6niine alindiginda 6ykii, Sosyal Bilgiler dersi i¢in etkili bir 6gretim
materyali olabilir. Simsek’de (2002) Sosyal Bilgiler programindaki tarih dersleri i¢in
Oyki anlatma yonteminin etkinligini aragtirmistir ve bu amag¢ kapsaminda 6. ve 7.
siniflarda 6grenim goren 120 6grenci lizerinde deneysel desen kapsaminda 6n test, son
test kontrol gruplu model kullanilarak aragtirma yapmaistir. Arastirma hem 6. Siniflarda
hem de 7.siniflarda geleneksel ve Oykii yontemi i¢in iki ayr1 deney grubu
olusturulmustur ve 6. siniflarda 15 saat, 7. Siniflarda 12 saat olmak {izere toplamda 27
saat slirmiistiir. Arastirma sonucunda 6ykii yonteminin sinif ortaminda ve derslerde

kullanilmast 6grencilerin bilgi ve kavrama diizeyleri erisilerini artirict rol oynadigi
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sonucuna varilmistir.

Yigit ve Erdogan’a (2008) gore Sosyal Bilgiler, 6grencilerin gegmis, bugiin, gelecek
baglaminda kendilerini, lilkelerini, toplumu ve diinyay1 tanimalarini, kesfetmelerini ve
anlamalarini saglayan bir derstir. Bu ylizden Sosyal Bilgiler dersi, yasamla ilintili bir
derstir ve bu dersi etkili bir sekilde 6gretmek ¢ok onemlidir ¢iinkii bireyin yasadigi
diinyay1 tanimasi ve gerekli yasam becerilerinin kazandirilmasi gerekmektedir. Bu
becerilerin kazandirilmast ve gelistirilmesi icin 68renme Ogretme siirecinde,
Ogrencilerin iist diizey becerileri gibi bircok beceriyi desteklemesi ve bu becerileri
gelistirecek yontem ve teknikleri kullanmasi gerekmektedir. Ogrenme ogretme
siirecini zenginlestiren bu yontem ve teknikler baglaminda Yigit ve Erdogan (2008),
Sosyal Bilgiler dersinde dykiilestirme yonteminin etkinligini ve dgrencilerin yaratici
diisiinme becerilerine olan etkisini incelemistir. Bu amag¢ bakimindan deneysel desen
kapsaminda 0n test, son test kontrol gruplu model kullanilarak yapilan ¢calismaya gore
Oykiileme yontemiyle ders islenen deney grubunun, kontrol grubuna gore 6n test son
test puanlar1 olumlu yonde daha anlamli oldugu belirlenmis. Sonug olarak 6gretim
materyali olarak Oykiileme yontemi, Ogrencilerin yaratici diislinme becerilerini

destekleyip dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirmistir.

Sosyal Bilgiler dersinin amaci, toplum i¢in etkin ve verimli vatandas yetistirmektir ve
bu amag¢ dogrultusunda vatandaslik egitimine odaklanmis tek derstir. Toplum i¢in bu
kadar 6nemli olan ders, egitim kurumlarinda 6gretmen merkezli olarak yiiriitiilmekte
ve Ogretmenlerin 6grenme-Ogretme siirecinde diiz anlatim yontemi kullanarak, ders
materyallerinden yararlanmamasi1 dersi sikici hale getirerek 6grencinin dersten
sogumasina neden olmaktadir. Sosyal Bilgiler dersindeki konularin, soyuttan somut
duruma gegmelerini saglamak icin ¢esitli materyal kullanmalar1 6grencilerin konulari
daha iyi anlamasin1 saglamaktadir (Sidekli, Tangiilii, ve Yangin, 2013). Sidekli ve
digerleri (2013) Sosyal Bilgiler dersinde materyal olarak 6ykii kullanimin 6gretime
etkisini incelemistir. Arastirma 4. Sinifta 6grenim goren 53 6grenci lizerinde, deneysel
desen kapsaminda 6n test, son test kontrol gruplu model kullanilarak yapilmistir ve
arastirma dort hafta slirmiistiir. Arastirma sonucuna gore, Oykl destekli simif ici
etkinliklerle ders islenen deney grubunun, kontrol grubuna kiyasla akademik

basarilarinin olumlu anlama arttig1 tespit edilmistir.

Sekerci ve Kabapmar (2019) gore Sosyal Bilgiler dersi, toplum i¢in vatandas
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yetistirmek ve beceri kazandirmanin yani sira diisiinen arastiran sorgulayan bireyler
yetistirmeyi  amaclamaktadir. Bu  becerilerin  ve  Ozelliklerin =~ 6grencilere
kazandirilabilmesi i¢in etkili ve verimli bir egitim Ogretim siireci olusturulmalidir.
Geleneksel bir anlayisin ve dgrencinin dinleyici konumunda pasif olarak rol aldigi
Ogretim siirecinde s6z konusu beceri ve yetenekleri 6grencilere aktarmak giictiir. Bu
ylizden 6gretim siirecinde ve siif ortaminda 6grencinin aktif kilacak yaklasim ve
yontemler kullanilmalidir.  Sosyal bilgiler dersinde 6grencileri  dinleyici
pozisyonundan ¢ikararak aktif kilacak ve bir ¢cok beceri kazandiracak yaklagimlardan
biri dykiileme yaklasimidir. Oykiileme yaklasimi dnciiliigiinde Sekerci ve Kabapinar
(2018), Sosyal Bilgiler derslerinde kanit temelli etkinliklerin kullanimini arastirmistir.
Aragtirma 4.smifta 6grenim goren 34 Ogrenci iizerinde, nitel arastirma yontemi olan
eylem arastirmasi deseni kullanilarak yapilmistir. Veri toplama araci olarak grenci
giinliikleri ve ¢alisma etkinlikleri kullanilmistir. Arastirmada elde edilen verilere gore,
Oykiileme yoOnteminin kanit temelli etkinliklerle olan entegrasyonu sonucunda
ogrencilerin performanslarinin olumlu anlamda arttig1 tespit edilmistir. Savage ve
Savage (1993)’ten akt. Demir ve Akengin, (2011)’e gore Sosyal Bilgiler 6gretiminde

Oykiilerin kullanilmasi;

+  Ogrencilerin kiiltiirleri tanimasina anlamasina ve kiiltiirler aras1 farkliliklar1 fark

etmesine olanak saglar.
Oykiiye dahil olan karakterler ve yerler hakkinda 6grenciye hayal giicii sunar.

* Diin, bugiin, yarin kavramlarinin yaninda degisim ve siireklilik kavramalarini

tanima ve anlama olanagi saglayarak gelistirir.

Common (1996) akt. Sidekli, Tangiinii ve Yangmn (2013)’e gore Oykiilerin ve
hikayelerin sosyal bilimlerin bir pargasi olmasini dort baslikta toplamistir. Birincisi,
oykiiler ve hikayeler tarihsel olaylar hakkinda ve o doneme ait ipuglar verir. Ikincisi
,gerceklerin daha kolay anlasilmasina ve bilinmesine fayda saglar. Ugiinciisii, dykiiler
tatminlik hissi uyandirir ¢linkii bir sonu vardir. Dordiinciisii ve sonuncusu

,olaylar1 tartismak ve degerlendirmek i¢in imkan saglar. Bu yoniiyle, 6grenciler gecmis
ve simdi arasinda baglantilar kurarak , hem ge¢misi anlama hem bugiin hangi noktada
oldugunu gérme imkanina sahip olur ve gegmis ve giiniimiiz arasinda baglanti kurarak

kendi diinyalarini analiz ederler.
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2.2.2. Egitimde Oykii Kullanimi

Oykiileme ve 6ykii anlatim ydntemi, gegmisten giiniimiizii kadar hayatin bir pargasi
oldugu gibi egitimin de her alaninda kullanilan en etkili yontemlerden biridir.
Turgut ve Kisla’ya (2015) gore oykiiler, eglenceli olmasinin yani sira 68rencilerin
yaraticiliklarini, hayal giiclerini, dil ve sosyal gelisimlerini olumlu anlamda
etkileyip gelistirmektedir. Oykii anlatimi1 ydntemi dgrenciler icin soyut ve karisik
konulart basitlestirerek 6grenmeyi anlamli hale getirerek O0grenmeyi destekler.
Soyut ve karmasik bir konuyu oykiilerle desteklemek ve anlatmak, 6grencilerin
motivasyonlarim1 ve derse katilimlarini artirir. Ayrica  anlamli 68renmeler
gerceklestirmelerine ve yaparak yasayarak Ogrenmelerini desteklemektedir.
Okumuglar’a (2006) gore ise bir konunun soyut kavramlar igermesi ve yine
yasanabilir nitelikte olmayan soyut kavramlarla anlatilmasi, 6§renmeleri geciktirir.
Ciinkii 6grenciler soyut fikirlerden ¢ok somut fikirlere daha yatkindir. Bu yiizden
Oykii anlatim ydntemi, 6grencilerin soyut kavramlari anlamasi ve konuyu somut
kavramlarla agiklayabilmesi agisindan ve somut islem donemindeki cocuklar

fikirlerinin somutlasip kalic1 hale gelmesi agisindan biiyiik 6nem tasir.

Zembat ve Ziilkifar’a (2006) gore egitim, birey yasaminin ¢ok biiyiikk bir kismini
olusturmaktadir ve bireyin 68renme becerileri kazanip gelistirebilmesi i¢in egitim
programlarinin  ¢esitli  6gretim  yontemlerini igerecek sekilde hazirlanmasi
gerekmektedir. Bu Ogretim yontem ve tekniklerinden biri olan &ykii anlatimi ve
etkinlikleri, Ogrencilerin hayal diinyalarim1 kesfetmelerinin yaninda kendi i¢
diinyalarini yansitma olanagi da saglar. Ayrica bu etkinlikler, 6grencinin dil gelisimini
destekleyerek kelime hazinelerini artirmada yardimci olur ve 6grenmelerin kalici
olmasii saglar. Ozellikle yazma etkinliklerinde kullanilacak &ykii anlatimi, dil
gelisimini desteklemenin yani sira Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirerek,
Ogrencilerin yaratici ve elestirel diistinme, girisimcilik gibi bir ¢ok beceriler
gelistirmelerine olanak saglar (Demir, 2012). Ogrencinin dykiisiinii kaleme aldiginda
veya anlattiginda Oyki, dil gelisimine ve becerilere katkisina ek olarak 6grenmeleri
dogal yollardan gerceklestirerek, bilgilerin daha kalic1 olmasina destek olur (Turgut ve

Kisla, 2015).

Oykii anlatim teknikleri ve dykiilestirme yontemi, dgrencilerin sorunlar karsisinda

¢Oziim liretme ve bu c¢oziimlere ulagmalarini saglayan ilkeleri barindirmaktadir. Bu
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ilkeler, 6grencilere sorunlari fark etme ve ¢oziimleri arastirma imkani sunmaktadir. Bu
stirec ogrenme ilkelerini daha islevsel gale getirerek Ogrenciye Ogrenmelerinin
sorumlulugunu verir. Bu da 6grencinin kendi bilgilerini gelistirmesine olanak saglar.
Oykiileme tekniklerinin ve etkinliklerinin simf ortamma ve derslere entegrasyonu,
klasik yontemlerin kullanilarak yiritiildiigii derslere kiyasla daha olumludur ve
ogreticidir ¢linkii 6grencinler fazla iletisim i¢ine girmektedir ve bu siiregte diisiinme
yapilarin1 da gelismektedir (Yigit,Erdogan,2008) .Akt. Sidekli, Tangiinii ve Yangin’a
(2013) gore oykiiler bazi nedenlerden dolay1 6gretimde islevsel bir egitim ve 6gretim

materyali olarak kabul edilebilir;

+  Opgrenciler i¢in kafa karistiric1 ve anlamu giiglestiren belirsiz ge¢misten anlam

¢ikarimlarinda biiyiik bir rol oynamasi,
*  Hayal giiclinii artirip gelistirmesi ve 6grencinin dikkatini ¢ekmesi,

*  Tarihin hayatin i¢inden bir par¢a oldugunun bilincini uyandirarak, milli duygular

giiclendirmesi,

* Cocuklara hayatin i¢indeki deneyimlerinden farkli olarak baska bir diinya
sunmast,

*  Soyut kavramlar1 tanitmada etkili bir ara¢ olmast,

+  Oykii iginde bir yazil, gérsel birgok materyal barmdirdig1 igin dersi ilging ve

cekici hale getirerek heyecan yaratmasi,

*  Cocuklarin birgok duygu ve olaylar karsisindaki tavir ve davraniglarini

degerlendirme imkani1 sunarak elestirel diisiinme becerilerini gelistirmesi,

*  Gegmisteki olaylara ve karakterlere hayat vererek gecmisi gliniimiize getirir ve

boylece 6grenmeleri kolaylastirmasi,

» Tarihsel diisiinme yeterliliklerine ve becerilerine destek olmasi,

*  Gegmisi biitlin 6zellikleri ve ayrintilariyla canlandirmast,

+  Ogrencinin okumaya ilgisini artirarak kelime dagarcigim zenginlestirmesi.

Ellis ve Brewste’e (1999), egitimde 6ykii kullanmanin nedenleri sdyle siralamiglardir;

+  Opykiiler ¢ocuklarm hayal giicii ile kendi diinyalarini iliskilendirmede ve kendi

anlamlarin1 olusturmada etkili bir aragtir.
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«  Oykiiler, motive edici ve keyiflidir bu yiizden ¢ocuklarin 6grenme konusunda

olumlu tutumlar gelistirmesine yardimei olur.

*  Cocuklar dykiilerdeki karakterler araciligiyla kisisel olarak dykiiye dahil olurlar

ve bu deneyim ¢ocuklarin yaratici yonlerini gelistirmesine olanak saglar.

+  Oykiiler, gocuklarin ortak deneyimlerinin olustugu bir sinif ortami yaratir ve ayni
zamanda ¢cocugun kendine giivenmesine yardimci olarak sosyal ve duygusal gelisimini

tesvik eder.

+  Opykiiler, farkli 6grenme durumlarma sahip olan &grencilere hitap eder ve

ogrenmeleri anlamli hale getirir.

*  Cocuklar oykiileri tekrar tekrar dinlemekten hoslanirlar ve bu sik tekrar belirli dil

becerilerinin gelismesine katki saglar.

«  Opykiiler belirli kiiltiirel yapilar ¢erevesinde sekillendigi igin cocuklarin

kiiltiirlerini tanima olanag saglar.

»  Opykiiler ¢ocuklarm, anlam ¢ikarma, degerlendirme ve hipotez iiretme gibi

O0grenme stratejileri gelistirmesine yardimei olur.

2.3.  Dijital Oykiileme

Degisen ve gelisen teknoloji ile birlikte toplum ve toplumu olusturan her kurum
kacinilmaz olarak doniisiime ugramistir. Bu degisim, Ogrenme-6gretme
ortamlarinda gelisimi baglatmistir. Bilgi ve iletisim teknolojisindeki olumlu
gelismeler bazi ders materyallerinin sinif ortaminda daha ¢ok kullaniminin 6niinii
agcmistir. Bu noktada modern &gretim yontemleri ve materyalleri Onem
kazanmaktadir. Dijital dykiiler modern egitim yontemlerinin sinifta uygulanmasi
noktasinda verilebilecek en giizel 6rneklerdendir. Toplumun, kiiltiiriin ve dijital
oykiilerin kaynagmi olan Oykiiler ve Oykiiciilik anlayisi, bu yeni degisim ve
doniisimde kendine yer bulma ¢abasi icerisine girmistir (Y1lmaz, Ustiindag ve
Giines, 2017). Glinlimiizde de artik Oykiiler dijital dykiiler yoluyla kendilerine
teknoloji diinyas1 icinde siginacak yeni bir ev bulmuslardir (Yiriik,
2015).Oykiileme kavrami, yeni bir kavram olmamasina ragmen dijital dykiileme
yeni bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Meadows, 2003). Bu yeni kavram

son birka¢ yilda Ogrenciler ve O6gretmenler icin etkili ayn1 zamanda giicli bir
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ogretme ve Ogrenme aracidir (Robin, 2008).1lgili literatiirde yer alan dijital

Oykiileme tanimlarindan bazilari sdyledir:

* Kotluk ve Kocakaya (2015) gore dijital dykiiler, belirli bir konu ¢ercevesinde
ve bu konu ile ilgili ses, video, miizik, metin, seslendirme gibi dgelerin bir araya

getirilmesidir.

+ Dijital dykiileme, geleneksel dykii ile dijital teknolojinin birlestirildigi yaratici
bir stiregtir (Ohler, 2008).

*  Melon’a (1999) gore dijital Oykiileme, grafik, ses ,video , animasyon gibi

mevcut tiim multimedya araclarinin hikayelerin anlatimina dahil edilmesidir.

» Dijital dykiileme, dijital teknolojiler ile dykiilerin insa edilmesidir (Alexsander,

2011).

« Dijital oykii anlatimi, goriintiileri, sesleri ve metinleri, bilgisayar tabanli bir
platformda bir araya getiren kisa ve kisisel anlatilar1 olusturmayi igerir (Anderson

& Chua, 2010).

*  McLellan’a (2006) gore dijital dykiileme, dijital medyay1 kullanarak Gykiileri
yeni ve giiclii yollarla iletmek i¢in farkli medya ve yazilim uygulamalarini kesfetme

sanatidir.

*  Banaszewski’e (2002) gore dijital ykiileme, bireyin hayal giiclinii kullanarak
bir 6ykili metnini, resim, miizik, video gibi dgelerle bir araya getirerek olusturdugu

bir tirindr.

« Dijital 6ykii, sunulacak olan 6ykii metni yazildiktan sonra o dykiiye ses, miizik.
video gibi bir¢ok dgelerin eklenmesi ve bu dgelerin oykii ile biitiinlestirilmesidir

(Jakes ve Brennan, 2005).

Dijital 6ykii kavraminin bir¢ok farkli ve ¢esitli tanimi1 vardir ancak genel anlamda hepsi
Oykiileme stlirecine goriintii, ses ve video gibi ¢esitli multimedya araclarinin dahil
edilmesidir ve Oykiilerin bu Ogelerle birlestirilip Dbiitiinlestirilmesi etrafinda
donmektedir. Hemen hemen biitiin dijital oykiiler belirli bir konu ¢ercevesinde bilgi
sunmay1 amaglar ve bu amaglar dogrultusunda dijital metin, kaydedilmis sesli anlatim,
grafik, video ve miizik 6gelerini bir araya getirir. Geleneksel dykiiler belirli bir konu

yani tema etrafinda donmektedir. Olaylar bu tema etrafinda gelisir ve olaylarin tema
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etrafinda gelismesi dijital dykiiler i¢inde gegerlidir ve dijital oykiiler belirli bir bakis
acist igerir. Oykiiler genellikle birkag dakika uzunlugundadir ve kisisel dykiileri
anlatmak, tarihi olaylar1 anlatmak veya belirli bir konu hakkinda bilgi vermek ve
ogretmek amaciyla kullanilir. Bu sebeple arag¢ olarak bir¢ok kullanimlara sahiptir

(Robin, 2006).

Dijital dykiiler belirli bir konunun multimedya araglar1 ile desteklenmesi ve bir araya
getirilmesinden daha fazlasidir. Dijital Oykiilleme anlatimi, kullanicinin katkida
bulundugu igerikten faydalanmak ve egitimcilerin sinif ortaminda teknolojiyi verimli
ve etkili bir sekilde kullanmasinin 6niindeki engelleri agmasina olanak saglamak i¢in
bir firsat veren teknoloji uygulamasidir. Oziinde dijital oykiileme, bilgisayar
kullanicilarinin geleneksel bir konu segme ve belirleme, arastirma ve inceleme yapma,
senaryo yazma gibi oykii gelistirme asamalar1 vasitasiyla yaratict 6ykii anlaticilar
olmalarini saglar. Bu malzeme daha sonra bir bilgisayarda oynatilabilmesi, bir web
sitesine yiiklenebilmesi veya bir DVD’ye yazdirilabilmesi i¢in bilgisayar tabanl
grafikler, kaydedilmis ses, bilgisayar tarafindan olusturulan metin, video klipler ve
miizik gibi ¢esitli multimedya tiirleri ile birlestirilir (Robin, 2008). Sekil 1.1. dijital

oykiilemenin bilesenleri gosterilmektedir (Tolisano, 2003).

Oykiileme:
Medya yazma,

olusturma ya hikayelestirme,

da segme: dizenleme
—-metin, ses, .
resim, video

Proje:

medya
yiikleme,
dazenleme,
olusturma

Dijital Oyku

Sekil 2. 1. Dijital Oykiileme Siirecinin Bilesenleri

Dijital Oykiinin verimli olmasi i¢in ¢oklu ortam o&gelerinin basarili sekilde
biitiinlesmesi gerekmektedir. Giinlimiizde mevcut teknoloji nu 6gelerin basarili bir

sekilde biitiinlegsmesine olanak saglamaktadir ve bireylerin kendi dijital dykiilerini
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yaratmasint miimkiin kilmaktadir. Gelisen bu teknolojiler bireylere, fikirlerini
gelistirme ve bu fikirleri tanitma noktasinda olanak tanir (Chung, 2007; Demirer,

2013).

2.3.2.  Dijital Oykiileme Tiirleri

Dijital oykiileme tiirleri birgok farkli tiirii icerse de esas olan bireyin aktarmak
istediklerini sekillendirmekte olan ¢esitli konu basliklarini igermesidir. Dijital Gykiiniin
ne amagla hazirlandig1 oykii ile vermek istedigi mesaj, dykilyii kim ile paylasmak

istedigi gibi sorular dykii tiiriiniin belirlenmesinde temel etmendir (Tung, 2016).

“Dijital 6ykii tiirleri egitici, fikir verici, tarihi ya da giincel yasam odakl
olabilir; ayrica kigisel Oykiiler karakter oykiileri, kahramanlik, ani,
maceralar, basari oykiileri, belirli bir cografi bolge ile iliskili oykiiler,
vasam deneyimleri, kisisel hayal giicii icerikli oykiiler, kisisel ilgi ve
deneyimlere dayali oykiiler gibi ¢ok cesitli iceriklerle karsimiza
¢tkabilir "(Erigti, 2014:121).

Robin’e (2006) gore dijital dykiilerin birgok farkl tiirii vardir ancak tiirleri {i¢ ana

gruba ayirmak miimkiindiir.

1) Kisisel anlatilar; kisinin hayatinda 6nemli olaylarin hesaplarini i¢eren oykiiler
2) Tarihi 6ykiiler; gegmisi anlamamiza yardimcei olan dramatik vakalari inceleyen

Oykiiler

3) Bilgilendirici éykiiler, izleyiciyi konumunda olan bireyleri, belirli bir kavram

veya uygulama hakkinda bilgilendirmek i¢in tasarlanmis dykiiler

Kisisel oykiiler: Dijital 6ykii liretmenin en popiiler nedenlerinden biri kisisel bir
anlat1 olusturmaktir (Robin, 2006). Kisisel Oykiiler; insanlarin hayatinda onemli
olaylari, deneyimleri ve otobiyografileri i¢ermektedir (Lambert, 2007). Bu tiir
hikayelerin egitim ortamina bir ¢ok katkis1 vardir. Kisisel oykii yoluyla 6grenciler
kendilerinden farkli insanlar hakkinda bilgi sahibi olurlar ve bu yolla 6grenciler arasi
empati duygusu gelisebilir. Kisisel Oykiilerin paylasilmasi bireyler arasi empati
duygusunu gelistirmekle kalmaz aynm1 zamanda hisler arasindaki mesafelerin yok

edilmesine olanak saglar (Robin, 2006).

Tarihsel oykiiler: Tarihsel konulari ele alan ve ge¢misi anlamamiza olanak saglayan
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oykii tiiriidiir. Ogretilecek konu dijital dykii anlatim ile tarihi belgeseller iiretmek i¢in
kullanildiginda simifta giiclii bir ara¢ ve izleyicileri belirli bir kavram veya uygulama
hakkinda bilgilendiren &gretim sunumlart da olabilir. Ogrencilerin  sinifta
kesfedebilecekleri tarihsel malzemelerden, farkl: tiirde bir dijital 6ykii olusturulabilir.
Sinif ortaminda sunmak {izere 6grenciler tarafindan, gazete haber basliklar1 , tarihi
fotograflar ve diger materyallerle desteklenerek gegmisteki olaylara anlam katan dijital

Oykiiler hazirlanilabilir. (Robin, 2006).

Bilgilendirici Oykiiler: izleyicileri belli bir konu hakkinda bilgilendirmek veya bir
konuyu Ogretmek amaciyla olusturulan oyki tiridir (Yizer ve Kilig,
2015).Ogretilecek olan icerik &ykiilestirilerek uygun goriintii, ses ve miizikle
birlestirilip hedef kitleye sunulur. Bu dijital 6ykii tliriinde bilgi, verilecek ya da
ogretilecek konunun, gorsel ve isitsellerle desteklenip zenginlestirildigi i¢in izleyiciler

acisindan daha somut hale gelmektedir (Gogen, 2014).

2.3.3. Dijital Oykii Ogeleri

Lambert (2003), Dijital dykiilemenin prensiplerini agiklayan yedi dge belirlenistir. .
Bu yedi 6ge, bakis acis1, ¢arpict soru, duygusal igerik, ses kullanimi, miizik, ekonomi

ve hiz denetimidir.

Tablo 2. 1. Dijital Oykii Ogeleri

OGE ACIKLAMA

Bakis agisi Dijital 6ykiiyii tasarlayan bireyin bakis acisini ve dykiiniin amacini
yansitir.

Ilgi ¢ekici soru Izleyicilerin ve dinleyicilerin ilgisini ve merakini taze tutan anahtar
sorudur.

Duygusal igerik Dijital dykiiniin igerigi ,izleyicilerin ve dinleyicilerin Sykiide

kendisini bulmasini saglayarak duygusal bag olusturacak nitelikte
olmalidir.
Seslendirme Dijital 6ykiiniin bireysellestirilmesi i¢in Oykilyii tasarlayan bireyin

Oykii metnini seslendirmesidir

Miizigin giicii Oykiiniin temasin1  ve duygusunu destekleyecek miiziklerin
kullanilmasidir.
Ekonomi Oykiide ,gereksiz bilgi kullanimina engel olmak icin seslerin,

gorsellerin ve siirenin ekonomik bir seklide kullanilmasidir.

Tempo Oykiiniin hiz1 ve ritmidir.
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Bakis Acisi: Bu dge, anlaticinin yasanti ve deneyimlerine dayali olarak kendi bakis
agisina gore anlatma firsati sunmaktadir. Oykiiniin amacinin belirlendigi bu noktada,
neden bu Oykiiyii sectim ? Bu 0ykiiyii anlatmada ki amacim nedir? gibi ¢esitli sorulara
cevap aranmalidir (Lambert,2003). Dijital dykiilemenin amaci, 6ykii anlaticisinin
kendi ifade giicliniin farkina varmasi ve bu giicii deneyimlemesine izin vermektir
(Robin, 2008).Bu nedenle &grenciler, olusturacaklar1 Oykiide kendi deneyim ve
tecriibelerinin ~ sonucunda  6grendiklerine  gbére  hikayelerini  olusturmalari

beklenmektedir.

Carpicr soru: Dijital 6ykii olusturulurken dinleyicinin ve izleyicinin ilgisini, merakin,
dikkatini canli tutacak ve bu ilgi ve dikkatin 6ykii boyunca siirekliligini saglayacak bir
soru sorulmalidir. Eger oykii izleyicinin dikkatini ¢ekmezse izleyiciler dykiiden
sikilacak ve izlemeyi birakacaktir. Bazi1 dykiilerde dinleyici ve izleyicilerin dikkatini

cekmek i¢in grafik ve resim konulabilir (Kajder, 2004).

Duygusal icerik: Dijital dykiileme siirecinde izleyicilerin ve dinleyicilerin dykii ile
duygusal yonden bag kuracagr igerikler hazirlanmalidir. Gililmek, aglamak,
Ofkelenmek, korkmak, duygularin harekete gecmesi ile yasanan ve gosterilen
tepkilerdir. Hazirlanan dijital dykiilerde izleyicinin verdigi bu tarz tepkiler, dyki ile
izleyicinin bag kurdugunun gostergesidir. Bu dogrultuda Oykiiniin igerigi
olusturulurken, Oykiiniin temasini destekleyecek ve Oykiiye duygu katacak ogeler
kullanilmalidir. Ayrica dykiiniin seslendirilmesi esnasinda ses tonunun dykiiye duygu

katacak bir bigimde ayarlanmas1 gerekmektedir (Yiizer; Kiling, 2015).

Ses Kullanim: Dijital dykiileme, 6grencilere hazirladiklar1 senaryolar1 kendi sesleri
ile anlatma olanag sunmaktadir. izleyicilerin dykiiyii anlamlandirmasina yardimeci
olmak ve oykiiye daha fazla anlam katmak i¢in duygularin ve ses tonunun bu asamada
kullanilmast 6nemlidir. Behmer’e (2005) gore her 6ykii benzersizdir ve i¢inde kendi

anlamini1 tagir bu anlami ortaya ¢ikarmak i¢in dogal sesler kullanmak 6nemlidir.

Miizik: Uygun sekilde kullanilan miizikler, dykiiniin daha duygu yiiklii olmasini
saglayarak derinlik katabilir. Bu ylizden Oykii icin sesler secilitken tasarlanan
senaryoya uygun olmalidir. Bu dogrultuda duygusal bir 6ykii hazirlanirken, hareketli
bir miizik kullamlmas1 uygun bir se¢im degildir. (Yiizer; Kiling, 2015). Oykiide
kullanilan miizikler, ¢esitli anlam ve algilar1 saglayabilir. Bu ylizden miizik dikkatle

se¢ilmelidir (Behmer, 2005).
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Ekonomi: Ekonomi, dijital Oykiiniin en zor unsurdur. Anlaticinin dijital Syki
olusturma siirecinde, dykiiniin ana temasini ve bakig agisini netlestirmek i¢in gerekli
olan dgelerden hangisinin kullanacagini se¢cmesi gerekmektedir (Bull ve Kajder,
2004). Oykiide kullanilan goriintiiler yaprm asamasindaki dykii igin gerekli olmali ve
uygun siire icerisinde sergilenmelidir. Dijital ykiiniin iyi olmasi i¢in uzun olmast
gerekmez. Bu nedenle hazirlanan dijital oykiiler, izleyicinin dikkatini ve ilgisini
dagitmayacak ve izleyiciyi stkmayacak sekilde kisa tutulmalidir. Senaryo ile ilgilisi
olmayan 6geler kullanilmamalidir (Yiizer; Kiling, 2015).Lambert‘e (2003) gore dijital
Oykii hazirlama siirecindeki ekonomi dgesi, Oykiideki en biiyiik problemdir. Bu
problemi gidermek ve dijital dykiinlin verimliligini artirmak igin dijital Ggelerin

anlamli ve verimli bir sekilde sentezlenmesi gerekmektedir.

Hiz: Bu Oge dijital dykiiniin hizli ya da yavas hazirlanmasi ile ilgilidir. Dijital
Oykiilerin bir ritmi olmahidir. Hazirlanan dykiiler yavas olursa izleyici sikilabilir. Diger
yandan hizli olursa izleyici dykiiyli takip etmede zorlanabilir. Bu sebeple izleyici ve
dinleyicilerin takip edemeyecegi kadar hizli ve ilgilerini dagitacak kadar da monoton
bir ritim kullanmaktan ka¢inmalhdirlar (Lambert,2003). Dijital 6ykii olusturulurken
senaryoya uygun bir hiz belirlenmelidir (Bull ve Kajder, 2004). Sonug olarak dykiilerin
anlatimi dinleyici i¢in takip edilebilir olmalidir (Robin, 2006).

2.3.4. Dijital Oykiileme Siireci

Dijital oykiileme siireci, Oykiiniin yazilmasi ve teknoloji entegrasyonu olarak iki
boyuttan olugmaktadir. Bu iki boyut ¢esitli asamalara sahiptir (Wang & Zhan,
2010).Alan yazida dijital dykiileme siireci ve agmalarinin farkli sayilarda ve isimlerde

ele alinmistir. Belirlenen bu asamalar Tablo2’de sunulmustur.

Tablo 2. 2. Farkli Arastirmacilarin Belirledigi Dijital Oykii Asamalari
Jakes ve Lasica (2010) Morra (2013) Barret (2009)

Brennan (2005)

Yazma Oykiiye Karar verme Fikir ile baslama Senaryo  Yazma ve

Geri Bildirim Alma

Senaryo Materyalleri Toplama frgpeleme\Araﬂzrma Dijital  Ses  Klibi
Olusturma \Ogrenme Olusturma
Oykii Panosu Senaryo Yazma Yazma Gorsellerin Secilmesi
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Oykii Panosu Ekipmanlart Hazirlama Oykii Panosu ve Plan ~ Se ve  Goriintiilerin

Birlestirilmesi

Oykiiyii Oykii Panosu Olusturma — Gérsel\Ses\Video Miizik, Gegis, Efekt
Olusturma Toplama Ekleme
Paylagsma Ekipmanlar: Dosyalari  Bir Dijital Oykiiyii

Dijitallestirme Araya Yaymlama

Getirme

Ses Paylagma

Miizik

Diizenleme

Paylasma

Bir Konu Belirleme (Fikir ile Baslama)

Morra’ya (2013) gore ise biitlin dykiilerde oldugu gibi dijital dykiilerde bir fikir ile
baslar ve bu fikir ¢ercevesinde temellenir. Bu yiizden fikir agsamas1 6nemli bir
asamadir. Fikir asamasinda 6gretmenler, 6grencilere yardimci olmak ve alternatif
diisiinmeye ve bir konu iizerinde karar vermeye tesvik etmek i¢in sorular yoneltir.
Bu sorular, fikirlerin temellenmesine ve konunun se¢imine yardimci olacaktir.Bu
asamadaki fikirler hayatin her alaninda olabilecegi gibi bir dersin konusu veya
sinifta sorulan bir soru da olabilir bu agidan Oykiilerin konusu kurgu ve kurgu
olmayabilir. Ogrenciler tarafindan belirlenen 6ykii konusu veya fikri cesitli

yontemlerle (kavram haritasi, oneri oykii fikirleri) somutlastirilabilir

Jakes ve Brennan’a (2005) gore ise dijital dykiileme, senaryo taslaginin yazimu ile
baslayip gelistirilmesiyle devam eder ve etkili dijital Oykiiler kaynagini saglam
yazilardan alir. Senaryo yazmak ve gelistirmek, dijital ykii olusturmak i¢in dnemli
bir siirectir. Bu slirecte Ogrenciler, senaryo olusturmak icin ilk olarak konu
belirlemelidir ve mantiksal bir dykii veya olaylar dizisini yansitan senaryolar
yazmak i¢in konuyu arastirmalilar. Ayrica dykiiniin konusu belirlenirken hedef kitle
dikkate alinarak konu se¢imi yapilmalidir. Ozellikle hedef kitlenin ilgisini ¢ekecek
ve Oyki ile duygusal bag kuracagt konu seg¢ilmelidir (Yang ve
Wu,2011;Barret,2009). Bu asamadaki ana nokta, paylasilan oykiidiir. Olusturulan
bireysellestirilmis oykii anlatiminin, etkili bir ara¢ olmasi ve dinleyicinin dykiide
kendini bulabilmesi i¢in dykiiyii anlatan kisinin 6ykiiyii belirli bir zaman ve yerde
konumlandirmasi gibi baglamsal yénleri tamitmas1 énemlidir. Oykiiniin baglamsal

yonlerinin tanitilmasi1 6ykii anlatma siirecini zenginlestirmektedir (Alterio ve
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McDrury, 2003).

Senaryo Olusturma

Dijjital Oykiiniin  konusu belirlendikten sonra  Ogrencilerin, dykiilerini
temellendirmesi, Oykii ile ilgili bilgi tabani olusturmak i¢in konuyu arastirmasi,
kesfetmesi ve 6grenmesi gerekir. Bu aragtirma ve kesfetme asamasinda en 6nemli
Ogrencilerin bilgilerini dijital olarak diizenlemesi ve organizasyon etmesidir (Morra,

2013).

Senaryo olusturma ve yazma Oykiiniin temelini olusturmaktadir. Ciinkii senaryo
,oykiide hangi ¢oklu ortam 6gelerinin kullanilacagina dair ipucu vermektedir. Bu
ogeler, dykiiye anlam ve derinlik katmaktadir. Oykii senaryosu olusturulurken tema

belirlenmeli ve bu tema ¢er¢evesinde kurgu yapilmalidir (Jakes ve Brennan, 2005).
Oykii Panosu ve Planlama

Lambert’e (2003) gore bu siirec iki boyutta planlanmali ve olustrulmalidir bunlar;
zaman ve etkilesimdir. Oykiileyici zaman boyutunda, ykiilenecek olan senaryonun
zamana gore nasil isleyecegini veya nasil siralanacagini belirlemesini igerir.
Etkilesim boyutu ise senaryoda kullanilacak olan materyallerin seslendirme ve
miizikle iliskilendirildigi alam1 kapsamaktadir. Ozetle Sykii panosu, Oykiide
kullanilacak olan materyallerin ne zaman ve nasil siralanacagini ve islenecegini
belirleyen semadir(Saritepeci, 2016). Chung (2007) gore dykii panosu, bir dykiiniin
nasil goriinecegini gorsellestirme islemidir ve sahnelerin, gegislerin ve o6zel
efektlerin sirasin1 planlamayr igerir. Bu asamada en Onemli nokta organize
asamasidir ve Oykii panosu bu O&ykiilerin organize edilmesini destekleyerek

gelisimine katki saglar

Gorsellerin Secilmesi

Morra’ya (2013) gore senaryoya ve Oykii panosuna uygun gorsellerin, seslerin ve
videolarin karar verilmesinde dncii olacak plandir ve bu noktada ses ve goriintiileri
kesfetmenin ve anlamanin ilk adimdir. Oykiileyici, bu noktada senaryosunu bir
rehber olarak kullanip, buna uygun resim, ses ve video seger veya olusturur.
Sectikleri her sey dijital dykiiniin biitiiniin etkileyecek ve belirleyecektir Oykiileyici,

internet lizerinden arastirma yaparak kullanacagi resimleri secebilir veya fotograf
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makinasi, cep telefonu gibi ¢esitli dijital aletlerle dykiide kullanacagi resimleri kendi
elde edebilir. Seslendirme icin ses kayit cihazlar1 gibi cihazlari kullanarak seslerini
kaydedebilir. Oykiide kullanilacak materyaller segilirken senaryoya ve senaryo
akisina uygun olmasma dikkat edilmelidir. Gereksiz kullanilan materyaller

izleyicinin dikkatini dagitabilir.

Oykiiyii Olusturma

Oykiileyicinin hazirlamis oldugu gérsel, ses ve video gibi 6gelerin dykii panosuna
uygun olarak birlestirilip dijital ortama aktarilmasidir. Bu asamada dijital ortama
aktarilan Oykiiye, video klipler icin benzersiz gecisler olusturmak gorsellerin gecis
stiresini ayarlama ve harmanlama, arka plan miizigi ve efektleri ekleme gibi bir¢ok

diizenlenme bu asamada gergeklesir. Morra’ya (2013) gore bu asama dykiileyicinin

Oykiisiinii yaratmak i¢in yeterli ve gerekli malzemeye sahip olup olmadigini
kesfettigi asamadir. Gerekli kontrollerin  saglanmasindan sonra, ¢esitli
uygulamalarin (Movie, MovieMaker Photostory) araciligiyla 6ykii olusturulmus

olur.

Paylasma

Jakes ve Brennan’a (2005) gore Oykiiyli paylasmak en kritik adimdir ¢ilinkii
oykiileyicinin olusturdugu 6zgiin ¢alismasi biiyiik bir gurur kaynagidir ve onu diger
insanlarla paylasmak ise essiz heyecan deneyimidir. Oykiileyeci tarafindan
olusturulan oOykiiler sinif ortaminda paylasilacagi gibi ¢evrim i¢i ortamlarda da

paylasilabilir.

2.3.5. Egitimde Dijital Oykiileme

Dijital dykiileme, teknolojiyi ve insan yaraticiligini bir araya getirerek teknoloji
acisindan zengin ortamlar yaratir ve bu durum 6grenme firsatlari saglayan yenilik¢i
bir 6gretme Ogrenme yaklagimini beraberinde getirerek, Ogretme ve Ogrenme
faaliyetlerini kolaylastirir. Bu yiizden dijital ykii anlatim1 hem 6grenciler i¢in hem
de 6gretmenler icin etkili bir 6grenme araci olarak kullanilabilir (Robin2006; Xu

vd., 2011;Dakich,2008; Smeda vd., 2010).

Teknoloji alanindaki yeniliklerle birlikte dijital 6ykiileme i¢in elzem olan araglara
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(bilgisayar, kamera, ses kayit cihazi vb.) ulagim kolaylastirmistir ve bu araglara
pahali olmayan yazilimlarin da eklenmesiyle ¢esitli ¢coklu ortam olusturma ve
diizenleme secenegi ve olanagi geligsmistir. Bu teknolojik arag¢ ve yazilimlarin simif
ortaminda kullanilmasina paralel olarak dijital dykiileme etkinliklerinin egitimde
kullanim1 da artmistir (Robin,2008). Dijital kameralar, yazilim ve gelistirme araglari
gibi ¢esitli teknoloji gelismeleri beraberinde getiren dijital dykiiler, 6grencilerin
bilgilerini fikirlerini paylasma ve sunmalarina yardimci olmak i¢in sinif ortaminda
teknoloji kullanimini artirmistir ve egitimciler tarafindan kullanilabilir hale

gelmistir (Standley 2003).

Smeda vd.( 2012) gore teknolojinin gelisimiyle birlikte bu teknolojilerin egitim
sisteminde kullanimi artmistir. Dijital kameralar, bilgisayarlar, tarayicilar ve
kullanimi kolay yazilimlar dijital diinyadan yararlanmak i¢in egitimde kullanilabilir
hale gelmistir. Yeni teknolojilerin egitim sisteminde kullanilmasi egitimin

standartlarinin gelisimine katki saglamistir.

Bilgisayarlar /Goriintii Yakalama
Cokluortam destegi

. Araclan
ve ylksak depolema Dijital I?amen,
Kaphitest tarayici vb.

Dijital Ortam

Yazilimlan
Resim, ses, video
olusturma ve diizenleme

| Ses Kayit Araglan
Kaliteli mikrofon ve ses
kaydediciler

Gelistirme |

Kiiltirel okuryazalk, ’

bilgi okuryazarligy, gérsel | o

okuryazarhk, medya C :
Ogrenci Katilimi

Bireysel olarak, anlamh

Sekil 2. 2. Egitimde Dijital Oykiileme (Robin, 2008)
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Barret’e (2009) gore dijital oykiileme anlatimi ve etkinlikleri, 6grenci katilimi, derin
ve anlamli 6grenme icin yansitma, proje tabanli 6grenme ve teknolojinin 6gretime
etkili bir sekilde entegrasyonu ile 6grenme siirecine yardimci olur ve d6grencilerin bu
Ogrenme siireglerinde 6grencinin pasif olmasinin 6niine gegerek aktif olmasini tesvik

eder bu yiizden modern egitim diinyasinda 6zel bir yere sahiptir (Xu vd., 2011).

Ogrenci
Katilimi

Yansitma

Dijital
Oykiileme

Teknoloji
Entegrasyonu

Proje Tabanh
Ogrenme

Sekil 2. 3. Dijital Oykiilemede Ogrenci Merkezli Yaklasimlarin Birlesmesi (Barret, 2006)

Gills (2005) dijjital oykiileme anlatiminin ve etkinliklerinin egitimde kullaniminin

avantajlarini siralamstir;

1) Geleneksel yontem ve metotlara kiyasla daha fazla gesitlilik sunar.
2) Dijital dykiileme anlatimi ve etkinlikleri 6grenmeleri daha kisisel hale getirerek
aktif 6grenme, eglenerek O0grenme gibi yenilik¢i ve etkilesimli 6grenme firsatlari

sunar.

3) Egitimde dijital Oykiileme kullanimi, soyut veya anlagilmasi zor konularda

kolaylik saglar

4) Kolay ve ucuz bir sekilde ger¢ek yasam durumlarini olusturur ve 6grenci birgok

farkli durum i¢in egitilir.

5) Dijital Oykiileme Ogrencilerin 6grenme siirecine katilimi saglar ve yaparak

yasayarak 6grenmesini destekler.

Dijital 6ykii anlatimu, dijital teknolojiler ile yenilik¢i 6grenme-6gretme uygulamalarini
birlestirmek i¢in bir aractir ve bu yilizden yararl bir egitim araci olabilir. Dijital 6ykii

anlatimi, 6grencilerin motivasyon, iletisim ve 0grenciler arasi igbirligi gibi konularda
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elverigli bir 6grenme ortami saglayan etkili bir pedagojik ara¢ olmasinin yani sira
ogrencilerin teknolojik becerilerini de gelistirir. Sonug itibariyle dijital dykiileme ve
etkinlikleri, ogrencilerin geg¢mis deneyimlerini kullanarak daha gii¢clii sosyal
etkilesimler tasarlamalarina yardimci olarak aktif ve otantik 6grenmeler i¢in olanak

saglar (Dakich, 2008; Smeda vd., 2010).

2.3.6. Ogrenci ve Dijital 6ykiileme

Robin’e (2006) gore dijital dykiiler, 6grenciler icin 6grenme siirecine katki saglayacak
etkili ve verimli bir 6grenme araci olarak da kullanilabilir. Ogrencilerin bireysel dijital
Oykiilerini tasarlamada ve olusturmada atilacak ilk adim ve en 6nemli adim dijital
oykiileme siirecine dahil olan yedi Ogeyi Ogrenciye aciklamak ve bu Ogeleri
uygulamaya koymaktir. Yani 6grencilerden ilk etapta merak ettikleri veya ilgilerini
cektikleri bir konu hakkinda arastirma yapmalart ve daha sonra oOykiilerinde
kullanacaklar1 bakis agisina karar vermeleri, dykiilerinde bu bakis acis1 ¢ergevesinde
izleyici ve dinleyicinin ilgisini ¢ekecek bir soru belirlemeleri gibi ¢aligsmalar yapmalari
istenir. Dijital dykiileme bu agsamada bile 6grencinin ilgisini ve dikkatini ¢ekecek ve
motivasyonunu olumlu yonde artiracaktir. Bu durumda 6grencilerden bireysel dijital
oykiilerini olusturmalari istenebilir. Ogrencilerin birey olarak dijital Oykiilerini
olusturmaya gegmeden once 6gretmenleri veya diger dykii gelistiricileri tarafindan
olusturulan Ornek dijital Oykiiler kullanilabilir. Bu asamadan sonra dijital Gykii
olusturmadaki yedi Ogeyi Ogrencilere aciklayip, kullanacaklar1 konu hakkinda
arastirma yapip bir bakis acist segmeleri istenir. Dijital dykiileme siirecine katilarak
kendi Oykiilerini tasarlayan Ogrenciler, fikirlerini organize etmeyi, soru sormayi,
kendini ve fikirlerini ifade etmeyi ve anlatilar olugturmay1 6grenerek gelismis iletisim
becerileri gelistirebilirler. Ayrica bir kitle i¢in 6ykii olusturmay1 ve fikirlerini

,bilgilerini, bireysel ve anlamli bir sekilde sunmay1 6grenirken 6grencilere yardimci
olabilir. Bu tiir etkinlikler, bugiiniin siniflarindaki “dijital nesil” i¢in ilgi ve motivasyon
yaratabilir. Buna ek olarak 6grencilerin hazirlamis oldugu dijital Oykiiler web
ortaminda yayinlandiginda, 6grenciler calismalarini akranlartyla paylagsma olanagina
sahip olacaklardir. Bu acidan 6grencilerin olusturduklar1 dykiiler, duygusal zekalarina
ve sosyal 6grenmelerine katki saglayacaktir ¢linkii 6grenciler bu dykiileri akranlari ile
paylasmasi ve akranlarinin oykiiler iizerinde elestiri ve yorumlarda bulunmasi ¢esitli

O0grenmelerine olanak saglayacaktir (Malitave Martin,2010; Robin, 2006; Robin,
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2008).

Miller’e (2009) gore dijital dykii anlatimi, 6grenci motivasyonunu artirabilir ve
o0grenme deneyimini kisisellestirebilir. Ayrica dijital 6ykiileme yontemi, teknolojinin
etkin sekilde kullanilmasi ve 6grencinin bu siirece aktif sekilde katilmasini gerektirir.
Bu durumda Ogrenciler, 6grenme siirecinde derin ve anlamli 6grenmeler
gergeklestirebilir (Gogen , 2014). Dijital Oykiileme, 6grencilerin derin ve anlaml
o0grenmeleri i¢in etkin katilimi arttiran, karar verme yetenegini gelistiren, ger¢ek diinya
deneyimlerini gelistirebilen ve 6grencileri igbirligi yapmaya tesvik eden degerli bir
aractir (Behmer vd., 2006). Barret ve Wilkerson’a (2004) gore dijital dykiileme siireci,
ogrencilerin derin 6grenme siirecine katki sagladigi gibi onlarin daha ileri diizey
yeterliliklerine sahip olma olasiliklarini artirmaktadir. Bu durum dijital 6ykiileme yolu
ile cesitli yeterlilikler kazanan Ogrencilerin, edindikleri bilgileri kullanma, yeniden
yapilandirma, iliskilendirme ve degerlendirme durumunda diger 6grencilere gore daha

basarili olmalarini saglayabilir .

Robin’e (2006) gore 6grenciler, kendi dijital dykiilerini tasarlamanin, yaratmanin ve
sunmanin birden fazla adimima katilabildiklerinde bir konuda arastirma yapmayi,
sorular sormayi, fikirlerini diizenlemeyi, fikirlerini ifade etmeyi ve anlamli anlatilar

olusturmay1 6grendikge iletisim becerileri gelistirirler. Bu beceriler;

+ Arastirma Becerileri: Oykiiyii belgelemek, ilgili bilgileri ortaya ¢ikarmak ve

analiz etmek

* Yazma Becerileri: Bakis a¢is1 olusturma ve senaryo gelistirmek
* Organizasyon Becerileri: Caligmanin biitiiniinde kullanilan malzemeleri ve

gorevi sonlandirmak i¢in gerekli olan siireyi kontrol etmek ve yonetmek

* Teknoloji Becerileri: Cesitli kamera, mikrofon, tarayici gibi dijital 6geleri

kullanmay1 6grenmek

 Sunum Becerileri: Oykiileri bir kitleye basaril bir sekilde nasil sunacagina karar

vermek

e Miilakat Becerileri: Goriigme yapilacak kaynaklari tespit etme ve goriismeye

uygun olacak sorulacak sorular1 belirlemek

* Kisilerarasi Becerileri: Bir grup dahilinde ¢alismak ve grup iiyeleri i¢in uygun

rolleri belirlemek

27



* Problem Cézme Becerileri: Projenin baslangigtan tamamlanmasina kadar tiim

asamalarinda karar vermeyi ve engellerin iistesinden gelmeyi 6grenmek

* Degerlendirme Becerileri: Kendi ve baskalarinin ¢aligmalarini elestiren

uzmanlik kazanmak.

Dijital dykiilleme oOgrencilerin yetenek ve becerilerini dijital bir alanda kullanma
olanagi sunmaktadir (Karakoyun,2014).Beceriler ve yetenekler ile desteklenen dijital
Oykiler, 6grencilerin sanal 6grenme ortamlarinda bilgiyi olusturma, yeni bilgilere
hakim olma ve diisiincelerini mantiksal bir sekilde yeniden yapilandirma olanagi
saglamaktadir (Xu vd.,2011). Ayrica dijital Oykiiler, 6grencilerin fikirlerini
diizenlemeyi, yeni fikirler ortaya ¢ikarmay1 ve bu fikirleri ifade etmeyi, soru sormayi
Ogrenerek iistiin iletisim becerileri gelistirebilirler (Robin,2008). Miller’e (2009) gore
ogrencilerin dijital 6ykii hazirlama ve anlatima siireci, metinlerle etkilesimini artirarak
daha iist diizey diistinmeyi sagladigini ileri stirmektedir. Anlam olusturma ve yaratma
firsat, dijital ykdilerin her tarafina yerlestirilmistir. Siire¢ boyunca 6grenciler, iiretim,
performans ve okuryazarlik deneyimlerini kontrol etme becerisine sahip olurlar.
Boylece dijital dykiiler 6grencilere projenin sahipligini ve 6grenmelerinin sorumlulugu
alma firsatlar1 verir (Nguyen,2017).Buna ek olarak Miller (2009) dijital oykii
anlatiminin 6grenci motivasyonunun artmasinin yani sira bircok 6grenme avantaji

sundugunu belirtmektedir.

Oykii anlatim1 yoluyla 6grenmek, insanin deneyimlerinden anlam ¢ikarma ihtiyacini
ciddiye almak, bu anlami1 bagkalarina iletmek ve bu siirecte kendimizi ve yasadigimiz
diinyay1 6grenmektir. Anlamh dijital 6ykii anlatma siirecleri ve faaliyetleri yansitici
diyalog, isbirlik¢i cabay1 tesvik etme, sorgulama ruhunu besleme ve yeni bilginin
insasina katkida bulunma firsatlar igerir. Buna ek olarak dijital dykiileme siirecine
kiiltiirel, baglamsal ve duygusal gerceklikler entegre edilebilir. Oykiilerini anlatarak,
yansitarak Ogrenen Ogrenciler, 6znel ve nesnel bakis acis1 arasinda baglanti
kurmalarini, deneyimin karmagsikligin1 yakalamalarmi ve pratikte bir degisim
getirmelerini saglayan beceriler gelistirirler. Dijital 6ykii anlatimi bir sorgulama big¢imi
olarak kullanildiginda, Ogrenci Ogrenimi birgok sekilde gelistirilir (Alterio ve

McDrury, 2003).

Dijital oykii anlatimi, 6grencilerin okuryazarlik becerilerini gelistirmeleri icin giicli

bir yoldur. Gorsel ve medya okuryazarligina hitap eden dijital Oykii anlatimi
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yaklagimlari, Ogrencilerin gelecekte ihtiyag duyacaklar1 dijital okuryazarlik
becerilerini etkili bir sekilde gelistirecektir. Mello’a (2001) gore dijital 6ykii anlatima,
sadece okuryazarlik becerilerini gelistirmekle kalmaz ayn1 zamanda elestirel diisiinme
ve igbirlik¢i 6grenme becerilerini gelistirir. Ve dijital dykiiler farkli baglamlarda bilgi
olusturmak igin de kullamilir. Ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital Sykiiler,
ogrencilere birgok farkli okuryazarlik tiirtinde gii¢lii bir temel saglar(Brown, Bryan, ve
Brown, 2005; Robin, 2006) ve bu yontem, 6grencilerin yaraticiligini destekleyerek
yazma becerilerini, elestirel diislinme becerilerini, iletisim ve problem c¢dzme
becerilerini gelistirdigi belirtilmektedir ( Hung vd., 2012; Robin, 2006). Teknoloji ile
entegre olmus dijital dykiiler 6grencilerin, yaratici diisiinme, problem ¢dzme, ve
kiiresel okuryazarlik gibi 21.ylizyil becerilerinin gelismesinde de yardimci olur (Yang
ve Wu, 2012). Dijital dykiileme yaklasimi ile gelistirilebilecek 21. yiizy1l becerilerini

asagidaki gibi tanimlamistir.

Dijital Okuryazarhk: Mevcut olan sorunlar1 saptamak ve sorunlar hakkinda
tartismak, bilgiyi aragtirip toplamak ve yardim istemek amaciyla devamli olarak

genisleyen bir toplulukla iletisim kurma yetenegidir.

* Kiiresel Okuryazarhk: Kiiresel bakis agisina ve bilgiye sahip olma bu becerilerle

kiiresel konular1 yorumlayabilme, yanitlama ve baglamsallagtirma kapasitesidir.

» Teknoloji Okuryazarhgi: Ogrenme, iiretkenlik igin bilgisayar kaynaklarina

ulagsmak ve bu kaynaklardaki bilgiyi kullanma becerisidir.

e Gorsel Okuryazarhk: Gorsel materyalleri algilama ve anlama deneyimleriyle

uretme becerisidir.

e Bilgi Okuryazarhg: Bilgi bulma, degerlendirme ve bu bilgiyi sentezleme

becerisidir.

Sadik (2008), derslerde 6grenme ve 6gretme etkinliklerini desteklemeye yonelik

dijital dykiilemenin kullanilmas1 adina yaptigi ¢alisma sonucunda, dijital dykiilemenin
ogrencilere yeni medya okuryazarlig1 ve becerileri kazanmalar1 icin egsiz bir firsat
sagladiginmi belirtmektedir. Ayrica dijital dykiiler olusturuldugunda, 6grenciler sadece
teknolojik olarak daha okuryazar olmakla kalmiyor ayn1 zamanda tasarimei, izleyici,

tercliman, okuyucu, yazar, iletisimci, sanat¢i ve elestirmen oluyorlar (Kajder, 2004).
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2.3.7. Ogretmen ve Dijital Oykiileme

Teknoloji ile entegre edilmis dijital dykiiler her alanda kullanilacag: gibi egitimde de
kullanilmaktadir. Ve bu dijital dykiilerin egitimde kullanilabilen birgok yolu vardir
(Burmark, 2004; Ormrod, 2004). Robin ‘e (2008) gore dijital dykiiler, bir sinifa yazilim
pargast koymaktan daha fazlasidir ¢linkii dijital Oykiilerin sinif ortaminda etkili
olabilmesi i¢in Oykiilerin tasarlanma ve olusturma siirecinin dogru planlanmasi ve
organize edilmesi gerekmektedir. Bu olusturma ve planlanma siirecinde 6gretmenlerin
dijital oOykiileme yontemlerini ve Ozelliklerini ¢ok iyi bilmesi gerekmektedir
(Uslupehlivan vd., 2017). Dijital 6ykii anlatimi i¢in ayrintili bir uygulama plam
olugturmanin yani sira Ogretmenler, bu siirecte zorluklarla karsilagabileceklerinin
farkinda olmali ve hem kendileri hem de 6grenciler i¢in basariy1 saglamak i¢in gerekli
adimlar1 atmalidirlar (Miller, 2009).

Egitimde ve miifredatta bu araci kullanmaya karar verirken atilacak ilk adim,
ogretmenin dijital Oykiileri olusturup olusturamayacagi veya Ogrencilere yaptirip
yaptiramayacagidir. Dijital Oykiilerin egitimde kullanilabilen bir¢ok yolu vardir.
Robin’e (2008) gore dgretmenler, multimedya acisindan zengin bir Dijital Oykii ile
ogrencilerin dikkatini cekmek ve yeni fikirler kesfetme konusundaki ilgilerini artirmak
icin kendi hazirladiklar1 dijital dykiileri 6grencilere sunabilirler. Sinifta kullanilacak
olan multimedya ag¢isindan zengin dijital dykiiler, 6grencilerin mevcut bilgileri ve yeni
bilgileri arasinda koprii olarak 6grenmeyi kolaylastirdigi diistiniilmektedir. Ayrica
Ogretmen tarafindan hazirlanan dijital Gykiiler, tartismay1 kolaylastirmanin bir yolu
olarak ve soyut ya da kavramsal boyutta olan konular1 daha anlasilir hale getirmek i¢in
kullanilabilir. Bu nedenle dijital dykiiler 6gretmenler igin giiclii bir d6gretme ve
O0grenme araci olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Fakat dijital Gykiilerin olusturulma
asamast ve bu siiregte ihtiya¢ duyulan becerilerin kazandirilmasi i¢in 6gretmenler de
ogrenciler ile birlikte bu siirecte yer alarak

,0grencilerin ihtiya¢c duydugu becerilerin kazanmasina yardimci olmalidir (Miller,
2009; Banaszewski, 2002; Demirer 2013, Burmark, 2004). Kocaman Karoglu’ya
(2015) gore dijital Oykiilerin firsatlarindan yararlanan Ogretmenler, 6grencilerini
isbirlikli 6grenmeye motive edebilir, akranlartyla ve sinif dist insanlarla da oykiiler

araciligryla iletisim kurmalarini destekleyebilir.
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2.3.8. Dijital Oykiileme Karsisindaki Engeller

Egitimde Dijital Oykiileme yaklasiminin kullanilmasinmn birgok faydasi oldugu gibi
uygulamada karsilasilan zorluklar da mevcuttur. Bunlardan bir tanesi, Dijital
Oykiilemenin uzun soluklu ve siire¢ gerektirecek bir etkinlik olmasidir. Dijital
Oykiilemenin farkli asamalardan olugsmasi ve bu asamalarin kendi i¢inde etkinliklerini
barindirmasi, siire¢ noktasinda yasanan en biiylik problemlerdendir. Bir 6gretmenin
ders saatleri icerisinde biitiin agamalar1 uygulayip veya uygulatip dijital 6ykiiyii ortaya
cikarmasi zordur. Dijital 6ykii anlatimini siniflarina dahil etmek isteyen 6gretmenler,

ogrencilerine bu konuda ¢esitli yeterlilik kazandirmasi gerektiginin farkinda olmalidir.

Dijital dykiilemenin Oniindeki engellerden bir digeri, teknoloji donanimina ve
yazilimina erisiminin yam sira Ogretmenlerin teknoloji bakimindan yeterlilik
diizeyleridir. Ogretmenler etkili 6grenmeyi siiflarinda gergeklestirmek icin gesitli
stratejiler kullansa da teknolojiyi sinif aktivitelerinde uygulamakta ve bunu derse
entegre etmekte zorlaniyor (Yang ve Wu, 2012).0Ogrenciler ve dgretmenler bu siirecte
cok fazla teknik destege ihtiya¢ duyabilir. Bu durum O6ykiileme siirecine dahil olan
Ogrencinin veya 6gretmenin motivasyonunu kirabilir bundan dolay1 6gretmenler dijital

Oykiilemeyi siniflarinda kullanmaktan ¢ekinebilir.

2.4. Windows Video Maker ile Dijital Oykii Olusturma Basamaklar

Aragtirmacilar icin bu bolimde Windows Video Maker ile dijital oyki

olusturulmustur.
|| - = | My Movie - Movie Maker
m Home Apnimations Visual Effects Project View
D @ Webcam video &c| Title
Paste Add videos —
and photos L_-r_-ﬂ Snapshot #8| Credits ~

Clipboard Add

Resim 1:Programa Gorsellerin Eklenmesi
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Dijital dykiileme i¢in kullanilmak istenilen resim, video vb. Resim 1°de kirmizi1 daire

icine alinmis “Add videos and photos” boliimiinden programa yliklenmektedir.

B o= =
Dosya Home Animations “Wisual Effects Project View
Ej ¥ cut E;n’li ; & webcam videg [a=] Title
Iz copy B | #® Record narra | Caption
Paste Add videos Add ==
and photos music~ L& Snapshot
Chipboard

[#5] Credits
Add

Resim 2: Gorsellere metin eklenmesi

Dijital dykiiniin bagligi icin Resim 2’de yer alan “Title” segeneginden eklenmektedir.

“Caption” seceneginden ise, sec¢ilen gorsellere metin eklemek ve o metinleri
diizenlemesi miimkiindiir.

Video Tot
Animations View Edit
F' ® Webcam video y ——
| #* Record narration vI|_,
Paste Addvideos  Ady = h
and photos musi@~ ;.0 Record narration 5 —
Clipboard

@ Add sound...

Resim 3: Ses eklenmesi
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Dijital O6ykii olusturucu, gerekli olan sesleri “Record narration” segeneginden
olusturabilir. Baska cihazlarda kayit altina alinan sesleri programa eklemek i¢in “Add

sound” segenegi kullanilmalidir.

T‘( Video Tac
jsual Effects Project WView Edit
"ebcam video |&5| Title —_—
. | ;* Re@ord narration ~ | Caption
Add Ydeos [ Ada | I h
and ggotos imusic~| [ soffpshot 48| Credits ~ | =

Clipboard

2= AudioMicro

s Free Music Archive
ﬂ Vimeo
Add music from PC

" o Add music..

J; Add music at the current point...

Resim 4: Miizigin eklenmesi

Dijital dykiiye uygun arka plan miizigi “Add music” segeneginden eklenmektedir.

B ey =4 Video Tools  MusicTaols

m Home Animations Visual Effects Project View Edit Options

Eadeint | None = -l ) Setstart time  Starttime: |0,00s
%c Set start point  Start point: |0,00s

Music gl Fade out: |None »| Split

A4k ian

s+ Set end point  End point: |261,10s

Audio Editing

Resim 5: Ses diizeyinin ayarlanmast
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Eklenecek olan miizigin konunun ve seslendirmeyi arka plana atacak seviyede
olmamast i¢in Resim 5’te kirmiz1 daire iginde gosterilen yesil alana ¢ift tiklanarak
miizigin seviyesi ayarlanabilir.

B a9 = | Video Tot

Animations Visual Effects

e

TTansmons

Edit

Praoje

Resim 6: Gorsellere animasyon eklenmesi

Gorsellere animasyon gecisleri eklenmek icin  “Animations” segenegin

kullanilmalidir.

(7]
You —f &
n Tuhe . . Sa\re
— mavie *
Share Recommend eMugkiol] -

u°”\9
@ Recommended for this project

Common seftings

@ For high-definition display
:k For computer
j For email

Phone and device settings

Resim 7: Dijital oykiiniin lgzydedilmesi

Dijital oykii kirmizi alan iginde yer alan “Save movie” seceneginden

kaydedilmektedir.
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2.5. Tlgili Arastirmalar

Eristi’nin (2016) yaptig1 caligmada, deneysel desen kapsaminda on test, son test
kullanilarak, deney ve kontrol grubu olusturulmustur. ilkdgretim 6.7. ve 8. smmf
ogrencisi olan ve “Dijital Oykiileme” segmeli dersini alan toplam 58 &grenci ile
gergeklestirilmistir.  Gergeklestirilen ¢alisma sonucu Ogrenciler, siirece dahil
olduklarinda hem kendi ilgi, yetenek ve yaraticiliklarini destekleme hem eglenerek
O0grenme hem de motivasyonlarint yiikseltmeye yonelik olumlu ydnde katkilari

arastirma verilerinin sonucuna bagli olarak ortaya ¢ikmustir.

Unlii ve Yangin‘in (2020) ¢alismasinda ise yar1 deneysel desen kapsaminda &n test,
son test kontrol gruplu model kullanilmistir ve 4.smifa devam eden 42 6grenci
izerinde yliriitiilmiistiir. Calisma sonucunda, dijital dykiilerle desteklenmis derslere
katilan Ogrencilerin elestirisel diistinme becerilerinin diger 6grencilere gore daha

yiiksek bir diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Yang ve Wu (2012) ,10.smifta egitim gore iki farkli siniftan toplanan 110 6grenci
tizerinde yaptig1 calismada deneysel desen kapsaminda on test, son test kullanilarak
deney ve kontrol grubu olusturulmustur. Her iki simif i¢in ayni ders programi ve
siavlart kullanilmistir. Gergeklestirilen ¢alisma sonucunda deney grubunun kontrol
grubuna karsi, motivasyonunun ve elestirel diistinme becerilerinin olumlu diizeyde

farklilastig1 belirlenmistir.

Unlii(2018) yiiksek lisans calismasinda, Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiileme
yonteminin kullanilmasinin, Ogrencilerin basarisi, kontrol odaklar1 ve elestirel
diisiinme becerilerine etkisi arastirilip incelenmistir. Arastirmaya 4.sinifta 6grenim
gbren 42 6grenci katilmis ve deneysel desen kapsaminda 6n test, son test kullanilarak
deney ve kontrol grubu olusturulmustur. Kontrol grubunda mevcut programa baglh
kalinarak ders iglenmistir. Deney grubunda dijital oykiileme destekli ders islenmistir.
Aragtirma sonucuna gore, deney grubunun kontrol grubuna gére akademik basarisi,
elestirel diistinme ve kontrol odagi puanlarinin olumlu olarak daha anlamli oldugu

sonucuna erigilmistir.

Aljaraideh’mn (2009) yaptig1 calismasinda, dijital dykiilemenin Ingilizce 6gretiminde
kullaniminin 6grencilerin akademik basart ve motivasyonlar1 {lizerindeki etkisini
incelemistir. Bu amag c¢ercevesinde, yar1 deneysel yaklasim kapsaminda 6n test, son
test model ve verilerin analizi i¢in tamimlayict istatistik ve tek yonli-ANOVA
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kullanmigtir. Aragtirmanin Orneklemi 6.sinifta 6grenim goren 50 6grenci iizerinde
yuritilmistir. Deney ve kontrol grubundaki ogrencilere ayni ders igerikleri
Ogretilmistir. Calisma sonucunda, deney grubunda bulunan 6grencilerin akademik
basarist ve Ogrenmeye yonelik motivasyonlarinda olumlu yonde bir artig

gbzlemlenmistir.

Verdugo ve Belmonte’nin (2007) vyiiriittiigii calisma, dijital dykiilerin Ingilizce
o0grenme ve dinleme anlayisinin gelistirmeye yardimei oldugunu kanitlamak i¢in alti
yasindaki bir grup 6grenci arasinda gerceklestirilmistir. Yar1 deneysel desen dahilinde
On test, son test modeli kullanilmistir .Toplamda 220 6grenci ¢alismaya katilmis ve
108 deney, 112 kontrol grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir. Dijital ykiiler,
deneysel grupta Ingilizce 6grenme ve dinleme anlayislarini gelistirmeye yardimci
olmak icin bir arag olarak tanitildi. Calismacilar, Ingilizce simif §grenimi igin ¢evrimici
materyaller saglayan bir internet sitesi ile isbirligi yapti. Arastirma sonucu ortaya ¢ikan
bulgular, deney grubunun Ingilizce 6grenme ve anlama becerilerinin ve akademik
basarilarinin kontrol grubundan daha fazla gelistigini ortaya koymaktadir ve dijital
Oykiilerin dinleme siirecinin etkisinin uzatilmasmma da yardimci oldugu tespit

edilmistir.

Gogen (2014) yiiksek lisans tez c¢alismasinda, simif ortaminda dijital Oykiileme
yontemini kullanmanin 6grencilerin akademik basari, 6grenme ve ders calisma
stratejileri lizerindeki etkilerini incelemistir. Bu amag¢ dogrultusunda calisma,
“Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarim1” dersini alan Smif Ogretmenligi Ana
Bilim Dalinda 6grenim goren 2. Sinif 6grencilerin katilimiyla yiiriitiilmiistiir. Deneysel
desen kapsaminda on test, son test modeli kullanilmistir ve deney grubu dijital
Oykiileme yontemi ile ders islerken, kontrol grubu Powerpoint sunum destekli ders
islemistir. Aragtirma sonucuna gore sinif ortaminda dijital dykiileme ydnteminin
kullanilmasi, akademik basarinin gelistirilmesinde ve O6grenme ve ders ¢alisma

stratejilerinde etkili oldugu tespit edilmistir.

Demirer (2013) doktora tezi ¢aligmasinda, dijital 6ykiileme ¢alismalar1 dahilinde web
tabanli dijital Oykiileme olan e-Oykiilemenin kullanilmast ve e-Oykiilemenin
Ogrencinin akademik basarisi, tutumu ve motivasyonuna etkisini incelemistir.6.sinifta
Ogrenim gore 90 dgrenci lizerinde yaptigi1 ¢alismada, 6n test, son test kontrol gruplu

deneysel desen kullanilarak ,2 adet deney grubu ve 1 adet kontrol secilmistir. Deney
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gruplarmin ilkinde c¢evrimi¢i ortamda hazirlanan e- Oykiilemelerin etkileri
incelenirken, ikincisinde bilgisayar iizerinde paket programlarla hazirlanan dijital
Oykiilemelerin etkileri incelenmistir. Kontrol grubu ise Sosyal Bilgiler ders
programina ve iglenigine bagl olarak ders islemistir. Yapilan arastirmanin sonucunda,
smif ortaminda dijital Oykiilemenin kullanildigi deney gruplarinda, &grencilerin
akademik basari, tutum ve motivasyonlarinin yani sira 6grenme stratejilerinin de

kontrol grubuna gore anlamh diizeyde artis gosterdigi gézlemlenmistir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017), Tiirkce dersinde dijital ykiileme ydnteminin
uygulanmasinin, 6grenci basarisi, motivasyonu ve bilginin kalicilif1 tizerindeki
etkisini incelemislerdir. Calisma 5. sinifta 6grenim goren 33 Ogrenci iizerinde ve
deneysel desen kapsaminda 6n test son test modeli kullanilarak yiriitilmiistiir. Veri
toplama araci olarak basar1 “Okudugunu Anlama Basar1 Testi ve Tiirkge Dersi
Motivasyon Olgegi” kullamlmistir. Arastirma sonucunda deney grubunun kontrol

grubuna gore akademik basar1 puanlar1 olumlu olarak farkli bulunmustur.

Selanik-Ay (2020) calismasini, 4.sinifta 6grenim gormekte olan 37 ilkokul 6grencisi
ile gerceklesmistir. Sosyal Bilgiler dersi kapsamindaki kazanimlara uygun olarak
dijital dykiilemeye donistiiriilen efsaneler ile dersler islenmistir ve veri toplama araci
olarak Ogrencilerin goriislerini  ve diisiincelerini  yansittigi  ders ginliikleri
kullanilmistir.  Gergeklestirilen g¢alisma sonucu ders siirecinde dijital Oykiileme
kullantmimin 6grencilerin ilgisini ¢ekme, derse katilim, teknolojiyi daha etkin
kullanma ve Sosyal Bilgiler dersini sevdirme gibi bir¢ok olumlu etkileri oldugu tespit

etmistir.

Sadik (2008) ¢alismasini, 6gretmenlere teknolojini miifredata ve siifa entegrasyonu
konusunda yeni felsefi bir bakis agis1 saglamak ve dijital dykiileme yonteminin
kullanilmasimi etkileyen faktorleri arastirmak icin Misir’da iki ilkogretim okulunda
gerceklestirmistir. iki okulun her birinden farkli branslarda (Ingilizce, Fen bilimleri,
Matematik ve Sosyal bilgiler) dort 6gretmen ve toplamda sekiz 6gretmen calismaya
katilmak icin se¢ilmistir .Bu calisma 13-15 arasinda degisen 45 engelli 6grenci
tizerinde yapilmistir. Aragtirmaya baslamadan 6nce dgretmenler dijital dykiilemenin
miifredatta kullanilmas1 hakkinda bilgilendirilmistir ve sonug¢ olarak dijital
Oykiilemenin smif ortaminda kullanilmasimin 6grencilerin motivasyonu ve derse

katilimin1 olumlu yonde etkiledigi goézlemlenmistir. Ayrica dijital Oykiilerin,
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ogrencilerin medya okuryazarlig1 gibi becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.

Kahraman (2013)’1in hazirlayip gerceklestirdigi doktora calismasi, 9.smifta egitim
gbren 115 lise 6grencisi lizerinde yiirlitmiistiir ve deneysel On test son test kontrol grup
modeli kullanilmistir. Ogretmen ve dgrencilerin goriislerine gore Fizik dersinde dijital
oykiileme kullaniminin, dersi daha ilgi ¢ekici ,eglenceli hale getirdigi ve 6grencilerin
motivasyonunu, akademik basarisini ayrica derse katilimlarini olumlu yonde etkileri

oldugu tespit edilmistir.

Baki ve Feyzioglu (2017) dijital oykiilerin, 68rencilerin 6ykii yazma becerilerinin
mevcut program dahilindeki 6ykii yazma etkinliklerine gore yeterliligi ve etkililigi
arastirilmistir. Bu calisma 6. Sinifta 6grenim goren 60 Ogrenci lizerinde, deneysel
desen kapsaminda On test son test kontrol gruplu model kullanilarak yapilmistir.
Kontrol grubuna dahil olan 30 6grencinin grup denkligi; 6ykii yazma yeterlilikleri ve
becerileri, Tiirkce dersi ile Bilisim Teknolojileri Yazilim dersi akademik basari notlari,
internet-bilgisayar kullanabilme diizeyleri gibi bir¢ok ag¢idan incelenmistir ve
uygulama Oncesi ve sonrast verilerin toplanmasinda, Ogrencilerin &ykii yazma
becerilerine iliskin performanslarini degerlendirmek igin arastirmacinin gelistirdigi

“Oykii Yazma Becerileri Dereceli Puanlama Anahtar1 (OYBDPA)” kullanilmistir.

Arastirma sonucunda dijital dykiileme etkinliklerini sinif igerisinde gerceklestiren
deney grubu Ogrencilerinin dykii yazma becerileri, simif ortaminda standart ders
programinin takip edildigi kontrol grubu 6grencilerine kiyasla olumlu olarak daha

etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yoon (2012) gerceklestirmis oldugu ¢alisma, Ingilizce dgretiminde dijital dykiileme
anlatiminin Koreli 6grenciler lizerindeki etkileri aragtirmak i¢in tasarlanmistir. Karma
yontem kullanilan bu ¢alismaya, 5.sinifta 6grenim goren 32 6grenci dahil olmustur ve
arastirma 12 haftalik siirecte gergeklesmistir. Dijital Oykiileme anlatiminin etkisini
belirleyip arastirmak ve Ogrencilerin derse karsi tutumundaki degisikligi belirleyip
incelemek i¢in hem nicel hem de nitel olarak karma bir yontem yaklasimi
kullanilmistir.  Arastirma  sonuglar1 incelendiginde dijital Oykii anlatiminin,
ogrencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesi tizerinde olumlu etkiler gosterdigi,
derse karst motivasyon ve ilgiyi artirmakla kalmayip aym zamanda Ingilizce
O0grenmeye kars1 giiven kazanmalarima yardimci olup, 6grencileri derse aktif
katilmalar1 i¢in tesvik ettigi gézlemlenmistir.
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Dogan ve Robin (2008), dijital dykiileme anlatimi1 ¢alistayma katilan 6gretmenlerin,
dijital Oykii atolyelerinde ders aldiktan sonra, derslerinde dijital oykiileme
etkinliklerini hem nicel hem nitel ydntemleri kullanarak incelemistir. Ogretmenlerin
siiflarinda dijital 6ykiileme yontemini kullanirken karsilastigi zorluklarin ve smif
ortamindaki etkisi hakkinda bilgi toplamistir. Arastirma verileri, anket ve goriismelerle
detaylandirilmistir. Yapilan ¢aligma sonrasinda, 6gretmenlerin yarisindan fazlasinin
dijital oykiileme yontemini kullanmadiklar1 ve kullananlarin ise hazir bulunan dijital
oykiileri kullandiklar: tespit edilmistir. Uygulama siirecine katilan ve sinif ortaminda
dijital oykiileme yontemini kullanan &gretmenlerden elde edilen verilere goére, bu
yontemin 6grencilerin performanslart ve derse katilim diizeyleri {izerinde olumlu

olarak etkisi oldugunu ve 21.yy becerilerini gelistirdigini kanitlanmastir.

Hung, Hwang ve Huang (2012) proje tabanhi dijital Oykiileme etkinliklerinin

,ogrencilerin motivasyonlarina, akademik basarisina ve problem ¢dzme becerilerine
etkisini incelemistir. Bu arastirma Tayvan’da 5. Simifta 6grenim gore 117 dgrenci
tizerinde yapilmistir ve yar1 deneysel desen kapsaminda 6n test son test kontrol gruplu
model kullanilmistir. Deney grubunda derslerde dijital dykiileme anlatimi1 ve proje
tabanli 6grenme yer alirken kontrol grubunda ise dersler geleneksel yontemlerle
islenmistir.. Arastirma verilerinin sonucunda proje tabanli dijital Oykiileme
yonteminin Ogrencilerin motivasyonu, problem c¢ozme becerilerini ve akademik
basarilarin1 olumlu anlamda etkiledigi ve 6grencinin 6grenme etkinligini gelistirdigi

belirlenmistir.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan betimsel tarama modeli
kullanilmistir. Yildirim ve Simsek’e (2008) gore nitel aragtirma; “gdzlem, goriisme
ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve
olaylarin dogal ortamda gercekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina yonelik
nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak tanimlanabilir.” Betimsel tarama modeli,
olaylarin, yasananlarin ne oldugunu tanimlamaya ve acgiklamaya calisan
calismalardir (S6nmez ve Alacapinar, 2014; Can, 2014; Biiytlikoztiirk, 2014). Sosyal
Bilgiler 6gretmen adaylarmin dijital Oykiile kavramina yonelik goriislerini

incelemeyi amaglayan bu ¢alismada betimsel tarama modeli kullanilmstir.

3.2. Cahsma Grubu

Bu calisma, 2021-2022 egitim ogretim yilinda Nevsehir Haci Bektas Veli
Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Egitimi Ana Bilim Dali’nda 6grenim
goren 26 Ogretmen adaymdan olusmaktadir. Universite 1.smf dgrencilerinin
deneyimsiz olduklar1 diisliniilmiis ve bu nedenle arastirmaya dahil edilmemislerdir.
Deneyimli olduklar diisiiniildiigii i¢in 2,3 ve 4. Siiflarda 6grenim goren 6gretmen

adaylar1 aragtirmaya dahil edilmistir.

Bu arastirmada basit seckisiz 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Segkisiz 6rnekleme
yontemi, evrendeki tiim elemanlara 6rnekleme secilmek i¢in esit ve birbirinden
bagimsiz sans verir. Sonug olarak seckisiz 6rnekleme yonteminde tiim elemanlarin
secilme olasiligi aynidir ve elemanlarin segilmesi birbirlerinin  se¢imini
etkilememektedir. Giiglii bir temsil 6zelligine sahip 6érneklem se¢iminin gegerli ve

en iyi yolu segkisiz 6rneklemedir (Ozen & Giil, 2007).
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Tablo 3. 1. Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Boliimii Ogrencilerinin Smiflara Gére Dagilimi

Smiflar n %
2.Smf 13 48
3.Simf 6 24
4.Smif 7 28

Tablo3.1‘deki verilere gore katilimcilarin %48°1 2.s1if , %24°1 3.s1mnif ve %28°1 4.

Sinif Sosyal Bilgiler Ogretmenligi boliimii 6grencileridir.

Tablo 3. 2.Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Béliimii Ogrencilerinin Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet n %
Kadin 22 84.6
Erkek 4 154

Tablo3.2°deki verilere gore katilimeilarin %84.6°s1 kadin 6grencileri , %15.4°1

ise erkek dgrencileri olusturmaktadir.

3.3.  Veri Toplama Araci

Aragtirmada veri toplama araci olarak ii¢ boliimden olusan “Dijital Oykii Kavramina
Yonelik Bilgi ve Algt Formu” hazirlanmigtir. Formun ilk boliimiinde 6gretmen
adaylarinin yas, cinsiyet ve dgrenim gordiikleri kademe bilgileri istenmistir. Tkinci
boliimde ise 6gretmen adaylariin, dijital dykiileme kavramina yabanci olduklar
varsayilarak drnek dijital dykiileme videosu yer verilmistir. Ugiincii boliimde ise 8
soru verilmis ve bu sorular Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan kazanim,
deger, beceri, yeterlilik ¢ergevesinde ve uzman goriislerine gore, gerekli goriilen

yerler ¢ikarilarak ve yeni sorular eklenerek hazirlanmistir.

3.4. Veri Toplama Siireci

Nevsehir Hact Bektas Veli Universitesi Egitim Fakiiltesinde, Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi boliimii 6grencilerine yapilan bu ¢alisma iki hafta siirmiistiir.
Hazirlanan “Dijital Oykii Kavramma Yonelik Bilgi ve Algi Formu” 6gretmen
adaylarma, Covid-19 salgim nedeniyle Internet iizerinden yollanarak yanit

istenmistir.
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3.5. Verilerin Analizi

Yapilan arastirma neticesinde toplanan verileri detayli olarak incelemek i¢in nitel
arastirma yontemlerinden biri olan igerik analizi yontemi kullanilmigtir. Yildirim ve
Simsek (2008) gore “Icerik analizi; goriisme dokiimlerinin veya kayitlarin
karakterize edilmesi ve bu kayitlarin karsilastirilmasi i¢in kullanilan bir tekniktir.
Igerik analizi yoluyla arastirmalar sonucu elde edilen veriler tanimlanmaya ¢alisilir
ve bu veriler belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirilerek
yorumlanir. Icerik analizinde asil amag , verileri aciklamaya ve tanmimlamaya
yardimc1 olacak kavramlara ve iligkilere ulagsmaktir.” Toplanan verilerin analizi iki
asamada gerceklemistir. Ik asamada dgretmen adaylarindan elde edilen veriler

toplanarak numaralandirilmis ve igerik analizi yontemi ile temalar olusturulmustur.

3.6. Arastirmanin Gegerliligi Giivenirligi

Bu arastirmanin gegerliligini ve giivenirligini saglamak i¢in uzman goriisi
almmistir. Nitel arastirmalarda gegerlilik ve gilivenirligi saglamanin c¢esitli
yollarindan biri olan uzman goriisiidiir. Yildirim ve Simsek’e (2008) gére uzman
incelemesi iki sekilde yapilmaktadir. Birincisi aragtirma yapan kisi ve uzmanin
verileri degerlendirmek i¢in toplant1 yapmasi, ikincisi ise arastirmay1 yapan kisinin,
arastirmadan elde ettigi tiim verilerin ham halini bir uzmana goéndermesidir. Bu
aragtirmada aragtirmaci, Sosyal Bilgiler Egitimi alaninda, iki ayr1 uzman ile
degerlendirme toplantis1 yapmustir. Arastirmact siireci ve sonuglarint uzmanlarla
paylasmistir. Verilerin incelenmesi, analizi ve kategorilestirilmesi konusunda

uzmanlarin goriistinii almistir.
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR

Bu boliimde arastirmada belirlenen alt probleme iligskin bulgular yer almaktadir.

4.1. Birinci alt probleme iliskin bulgular

Arastirmanin birinci alt probleminde dgretmen adaylarmin “Dijital Oykiileme nedir ve
bu kavram size neyi cagristrmaktadir ?”" sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek

kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo 4. 1. Ogretmen adaylarinin Dijital dykiilemeye yénelik goriisleri

Kategoriler n
Dijital ortamda 6ykii olusturmak 9
Oykii ve teknolojinin birlesimi 7
Oykiilerin ses, goriintii gibi materyallerle desteklenmesi 6
Ogrencilerin becerilerine katk1 saglayan dgretim araci 2
Oykiiniin dijital ortama aktarilmas1 2
Tiyatronun animasyon ile birlesimi 1

Tablo 4.1 incelendiginde Ogretmen adaylarinin, dijital Oykiilemeye yonelik
gorilislerinin dijital ortamda Oykii olusturmak, Oykii ve teknolojinin birlesimi,
Oykiilerin ses goriintii gibi materyallerle desteklenmesi hususlarinda yogunluk
kazandig1 goriiliirken, 6grencilerin becerilerine katki saglayan &gretim aract ve

tiyatronun animasyon ile birlesimi hususunda yogunlugun olmadig: goériilmektedir.

Ogretmen adaylarma yoneltilen “Dijital dykiileme nedir ve bu kavram size neyi
cagristirmakdir?” sorusuna O1, “Ovykiiniin dijital ortama aktariimasidir.” ifadesini
kullanmistir fakat bu kavramin neyi ¢agristirdigi hakkinda bir ifade kullanmazken 024

, “Ovykiiniin dijital ortama aktarmaktir ve bu kavram bana ¢izgi kahraman vasitasiyla
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mesaj vermeyi ¢cagristirryor. “ifadesini kullanmistir ve genel olarak dijital

Oykiileme kavramini, Oykiilerin dijital platformlara aktarilmasi olarak tanimlarken
Ogretmen adaylarinin biiyiik bir ¢ogunlugu ise genel anlamda dijital ortamda Gykii
olusturmak diye ifade etmislerdir. O13, “Oykii kavramumn dijital ortamda
gerceklestirilmesi, bu kavram bana teknolojinin faydalarini ¢agristirmaktadir.” O15,
“Ogrencilere 6gretilmesi gereken kavram ve bilgileri dijital ortamda hikayelerine
yoluyla anlatmak ve gostermek.” 023, “Dijital platformda 6ykii olusturmaktir diye
diisiiniiyorum  “O10, “Dijital ortamda Oykii olusturma “seklinde ifadelerde
bulunmuslardir fakat dijital dykiileme kavraminin neyi c¢agristirdigina dair bir bilgi

vermemislerdir.

Ogretmen adaylarmin 7 tanesi yoneltilen bu soruya, genel anlamda oykii ve
teknolojinin birlesimi olarak ifade etmislerdir. O3, “Cocuklarin ilgisini ceken
oykiilerin dijital ortam iizerinden canlandirilip aktarilmast olarak bahsedilebilir. Bu
kavram bana dijital ¢agin etkileriyle geleneksel ogretimlerin bir etkilesim halini
almalarini ¢agristrmaktadr.” ifade ederken O25 ise, “Bir fikrim yok ama teknolojik
imkanlarla hikaye yazmak cagrisimi uyandiriyor.” O21 , “Hikayenin teknoloji ile
canlandirilmasi.” 06, “Ovykii ile teknolojinin birlesimidir” O18, “Dijital éykiileme
olay olgulari kullanarak bilgisayar ortaminda video yapmaktir. “seklinde goriislerinin
bildirirken, 021, O18 ve O6 bu kavramin kendilerine neyi ¢agristirdigina dair bir ifade

kullanmamuslardir.

Yoneltilen soruya 6gretmen adaylarinin 6 tanesi genel manada Oykiilerin ses, goriintii
gibi materyallerle desteklenmesi olarak goriislerini bildirmislerdir. O5 , “Ogretim
programinda yer alan konu dogrultusunda hedef gruba aktarilacak verilerin, hedef
grup hazirbulunusluk diizeyine gore ve dogrenilenlerin kaliciligini artirmak adina
verilerin video ve sesli olarak diizenlenmesidir.” O12, “Bir olayin ses, goriintii ve
materyallerle desteklenerek hikdyeye kurgulanmasidir.” O4, “Kisa bir film yaratmak
icin belirli bir konunun yazi seslendirme video yada miizikle birlikte , dijital bir sekilde
yansitmak.” O14, “Coklu ortam olanaklar: kullanilarak olusturulan éykiiler.” 019,
“Dijital éykiileme ses, goriintii ve bir olay orgiisiiyle konuyu ogretmek icin kullanilan
aragtir.” ifadelerinin kullanirken bu kavramin neyi cagristirdigina dair bir ifade
kullanmazken O17, “Ses ve gérsellerle bir olayin anlatilmasim ¢agristiryor”

ifadesini kullanmustir.
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Ogretmen adaylarinin 2 tanesi kendilerine yéneltilen “Dijital éykiileme nedir ve bu
kavram size neyi ¢cagristirmaktadir?” sorusuna genel manada 6grencilerin becerilerine
katki saglayan 6gretim aracidir ifade kullanmuslardir. 020, “Cocuklarin gorsel ve
isitsel hafizalarina hitap eden bir 6gretim araci oldugunu diisiiniiyorum.” 022 ise ,
“Dijital oykiileme gorsel beceriler, isbirligi becerilerinin gelismesine katki saglayan
olusumdur.” ifadelerini kullanirken OS ise dijital dykiileme kavramim, “Tiyatronun
animasyona dokiilmiis halidir.” ifadelerini kullanirken, dijital dykiileme kavraminin

kendilerine neyi cagristirdigina dair bir goriis bildirmemislerdir.

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt probleminde 6gretmen adaylarimin “Dijital oykiilemeyi hangi
yontem ve teknikleri ise kosarak kullanabilirsiniz? “sorusuna verdikleri cevaplar
incelenerek kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo 4. 2. Ogretmen adaylarinin dijital ykiilemeyi hangi yontem ve teknikleri ise kosarak
kullanacagina dair goriigleri

Kategoriler n
Diger 10
Gosterip Yaptirma 3
Anlatim 3
Sunus Yolu 2
Drama 2
Omnek Olay 2
Bir Fikrim Yok 2
Beyin Firtinasi 1
Alt1 Sapka 1
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Tablo 4.2 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital dykiilemeyi hangi yontem ve
teknikleri ise kosarak kullanabileceklerine yonelik goriislerinin, gosterip yaptirma ,
anlatim teknikleri ve diger kategorisinde yogunlastigir goriilmektedir ve asil
yogunlugun, herhangi bir yontem ve teknigin dahil olmadig1 cevaplar iceren diger

kategorisinde yogunlastig1 dikkat ¢ekmektedir.

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Dijital éykiilemeyi hangi yéntem ve teknikleri ise
kosarak kullanabilirsiniz?” sorusuna O4, “Gdsterip yaptirma yontemi ve érnek olay
yontemiyle kullamlabilecegini diisiiniiyorum.” 023, “Gésterip- yaptirma yontemi”
06, “Gozlem teknigi ve gésterip yaptirma teknigi kullanilabilir.” O2 , Anlatim teknigi
kullamilabilir. < O12 , “Anlatim, soru cevap.”. O9 , “Sunus, tartisma, soru- cevap,
kesfetme. “ 020 , “ Sunus, tartisma, soru-cevap, kesfetme. “ O10, “Drama, etkin
katilim, egitsel oyun ve benzeri bircok yontem, teknikleri kullanabiliriz. O1 , “Ornek
olay yontemi kullamlabilir. *“ 019 , “Ornek olay. 014, “Rol oynama, drama. 026,
“Alt1 sapka teknigi > OS5 , “Beyin firtinasi yontemi kullanabiliriz. ** ifadelerini

kullanmiglardir.

4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin tgilincii alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital &ykiilemenin
ogrencinin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basarisina olumlu anlamda katkisi
nelerdir? Nigin?” sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek kategorilere ayrilmig

ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo 4. 3. Ogretmen adaylarinin dijital Sykiilemenin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basarisina
etkisi hakkindaki goriisleri

Kategoriler n
Ogrenimin kalic1 olmas1 ve dikkat cekmesi 11
Beceri kazandirma 4
Yaraticilik 3
Kolay kavrama 2
Farkl:1 bir bakis acis1 1
Konuyu somutlastirma 1
Bir katkis1 yoktur 1
Diger 2
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Tablo 4.3 incelendiginde 6gretmen adaylarin Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiile
kullaniminin, &grencilerin akademik basarisina katkisina dair goriisleri, 6grenimin
kalic1 olmasi1 ve dikkatini ¢ekmesi , beceri kazandirma ve yaraticiliklarin1 destekleme

kategorisinde yogunlasmaktadir.

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Dijital &ykiilemenin égrencinin Sosyal Bilgiler
dersindeki akademik basarisina olumlu anlamda katkisi nelerdir? Nicin?” sorusuna
03, “Cocuklarin hazir bulunugsluk diizeyleri dikkate alinarak hazirlamr, gorsel- isitsel
ogeler ona gore hazirlanmirsa 6grenme kalicihigini ve dikkati artirir. Neticesinde
akademik basariyr olumlu yénde etkiler.” O3, “Ogrencilerin dikkatlerini ve ilgilerini
cektigi bir alan oldugu icin derste verimli bir sekilde kazanimlar: kazanan ¢ocuklarin
basari oramini arttirmaktadir.” O11 ise , “ Bir konu anlatirken konularin akilda
kalmasina dikkat ¢ekilmesine ve 6grenmelerin kalici olmasina faydali olabilir.” OS5,
“Derse kars1 giidiilenmeyi saglar. Dijital oykiilemede ogrencilerin ilgisini ve dikkatini
cekici, giidiileyici etki saglamaktadir.” O23 ise , “Bilgiler daha kalict hale gelir.
Gorsel olarak olayin canlandiriimas: daha kalicidir.” 09, “Derslerde dijital
oykiilemenin kullanilmas: ogrencinin dikkatini c¢ekerek ogrenmeleri kalici hale
getirebilir ve gercege yakin ogrenme gergeklesebilir.” ifadelerini kullanmislardir.
Ogretmen adaylarmin 11 tanesi dijital dykiilemenin derslerde kullanilmasimi genel
anlamda 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi ve kalict 6grenmeleri destekledigini ifade
ederken, 4 6gretmen adayi ise dijital dykiilemenin 6grencilerin ¢esitli becerilerini
gelistirdigini ifade etmistir. O21, “Dil becerileri, gorsel ve isitsel beceriler acisindan
basariya faydasi olacaknr.” O19 ise , “Bir konuyu diiz anlatim biciminde 6grenmek
verine, dijital oykiilemede anlatilan konuyu veya olayr hayatinda uygulamaya
calisacaktir. Bu da ogrencinin o beceriyi kazanmasini daha iyi 6grenmesini ve
pekistirmesini saglayacaktir.” O14, “Ogrenciye teknoloji kullanma becerisinin
yaminda yazma becerisi de kazandirir.” 025 ise “Dijital dykiileme Ogrencilerde
dinleme becerisi kazandirmasi noktasinda faydali olacagim diisiiniiyorum.”
ifadelerini kullanmislardir. Ogretmen adaylarinin 3 tanesi, dijital dykiilemenin Sosyal
Bilgiler dersinde kullanilmasinin, genel anlamda &grencinin yaraticiliklarina katki
saglayacagini ifade etmislerdir. O8, “Dijital dykiileme égrencinin hayal etmesine
olanak tamir ve bu sayede ogrenci sorgulayan bir birey olma yolunda ilerleyerek
yaraticihklart artar.” O18 ise , “Ogrencinin hayal giiciine katkisi olur. Ciinkii

ogrenciler oyun ¢caginda oldugundan hayal giicii genistir ve olumlu yonde etkilenerek
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yaraticiliklar: gelisir.” 02 , “Dijital 6ykiileme sayesinde Ogrenciler teknoloji

araglarla kendini ifade etmelerine ve yeni seyler yaratmalarina katki saglar.’

ifadelerini kullanmislardir.

Ogretmen adaylarmin 2 tanesi “Dijital 6ykiilemenin Ogrencinin Sosyal Bilgiler
dersindeki akademik basarisina olumlu anlamda katkisi nelerdir ? Nicin?” sorusuna
genel manada, 6grencilerin dersi veya konuyu kolay anlamasi olarak ifade etmislerdir.
04, “ Ogrencinin bir konuyu daha kolay kavramasini ve dersten aldigi verimi arttiran
bir yontemdir. Bu sayede égrenci bu derste daha basarili olur.” O15 ise , “ Ogrenciler
ogrenmesi gerekenleri 6grenir ve daha kolay kavrarlar.” ifadelerini kullanmislardir
ve yoneltilen bu soruya ogretmen adaylarindan 2 tanesi genel anlamda dijital
Oykiilemenin Sosyal Bilgiler dersinde kullanimini , 6grencilerin anlamasi gii¢ olan
soyut konular1 1 somutlastirmasi ve farkli bir bakis a¢is1 kazandirmasi agisindan yardim
ettigine dair ifadeler kullanmislardir. 024 “ Sosyal Bilgiler sozel bir ders oldugu icin
dersin 6grencilerin zihninde somutlasabilmesi agsindan ¢ok faydali olabilir.” O12 ise,
“Yeni teknik ve ilerlemelerde farkli bir bakis ag¢isi kazandirabilir.” ifadelerini

kullanmislardir.

4.4. Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin dordiincii alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital oykiilemenin
Sosyal Bilgiler dersinde, ogrenme ogretme siirecinde kullaniimasina yonelik ve bu
stirece faydalart hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplar

incelenerek kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo 4. 4. Ogretmen adaylarmin, dijital dykiilemenin Sosyal Bilgiler dersinde dgrenme dgretme
stirecinde kullanilmasina yonelik ve bu siirece faydalar1 hakkinda goriisleri

Kategoriler n
flgi gekici ve eglenceli 5
Kalic1 6grenme 5
Beceri gelistirme ve kazandirma 4
Faydalidir 4
Ogrenmeyi kolaylastirma 3
Soyut konulart somutlagtirma 2
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Ogrendiklerini hayata gegirme 1
Bir faydas1 yoktur 1

Diger 1

Tablo 4.4 incelendiginde 6gretmen adaylarinin, dijital dykiilemenin Sosyal Bilgiler
dersinde, 6grenme 6gretme siirecinde kullanilmasina yonelik ve bu siirece faydalari
hakkinda goriisleri, dijital Oykiilemenin ilgi c¢ekici olmasi, kalici 6grenmeleri
desteklemesi ve c¢esitli becerileri kazandirmasi kategorisinde yogunlagmaktadir.
Faydalidir kategorisinde ise Ogretmen adaylari, dijital dykiilemenin &gretme ve
O0grenme stirecinde kullanilmasinin faydali oldugunu ifade etmislerdir fakat neden
faydali olduguna dair goriis belirtmemislerdir. Diger kategorisinde yer alan 1 6gretmen

aday1, sorulan soru ¢ercevesinde cevap vermedigi icin degerlendirmeye alinmamistir.

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Dijital Jykiilemenin Sosyal Bilgiler dersinde,
ogrenme ogretme stirecinde kullanilmasina yonelik ve bu siirece faydalari hakkinda
diisiinceleriniz nelerdir?” sorusuna 09, “Olduk¢a etkili ve faydali oldugunu
diistiniiyorum. Ogrencilerin ilgisini ¢eken her materyal ders islenisinde kolaylik
saglayarak ogretici ve egitici sekilde uygulanmaktadir.” O10, “Giiniimiiziin etkin
islevlerinden olan dijital aglarin bir¢ok ogrenme ve ogretme alaninda faydalarinin
oldugu, hatta bu durumun 6grencilerin derse karsi giidiilenmelerinde ve dersi ilgi
cekici hale getirerek en etkili yontemler arasinda yer aldigini diisiiniiyorum.” 013,
“Dersi ilgi ¢ekici ayrica zevkli hdle getirebilir ve ogrencilerin o6grenme siireglerine
katilimini artirabilir. “O15 ise, “Ogretmenin diiz anlatim yerine konularin dijital
oykiilemeyle yaparsa 6grenme égretme siirecinde 6grenciler yoniinden olumlu olacak
dersler daha verimli ve eglenceli gegecektir.” 016, “Ders eglenceli hale gelir.
“ifadelerini kullamirken Ol , “Dersler icin faydali olur hafizada kalmas: ve kalict
ogrenme acisindan. “O12 ise, “Hikaye ve dykiileme yontemi dersin anlamli hale gelip
kalici 6grenmenin gerceklesmesi icin ¢ok faydali olabilir.” O14, “Dijital dykiilerin
derste kullanilmas: sayesinde farkli 6grenme yontemi uygulanmis olur boylelikle etkili
ve kalici 6grenmeler olur.” 024 ise, “Hizli ve kalici kavrayabilme. Ozellikle tarih gibi
temel konularin &gretimi icin siirece faydal olabilecegini diisiiniiyorum.” 026,
“Dijital oykiilemede gorsellik daha yogun oldugu i¢in akilda kalict olur ve kalici
dgrenme icin faydali olur. “ifadelerini kullanirken, O18 ise, “Ogrencilerde dinleme

anlama yorumlama becerisi kazandirmaktadir.” 021, “Ogrencilerin derste

49



dikkatlerini ¢cekmek icin iyi bir ara¢ olarak goriilebilir. Yazma becerileri gelisir ve
kavramlar: daha ivi anlamalar: saglanabilir.” 022, “Ogrencilere bilgiyi arastirma ve
bulma yolunda beceriler kazandirtyor.” 023, “Ogrencilerin derse ilgisini artirir.
Uzun vadede bakildiginda, dijital okuryazarlik becerisi de gelistirmeye katkr saglar.”
ifadelerini kullamirken OS5, “Ogrenmeyi ve ogretmeyi kolaylastirir.” 019, “Sosyal
bilgilerde hayatin icinden orneklerle anlatilmasi dersin daha eglenceli olmasini
saglar. Ogrenmeyi kolaylastirir.” 025 ise, “Ogrencinin gorsel ve isitsel duyularini
harekete gegiren bir yontem olmasindan otiirii 6grenimi kolaylastirir.” sorusuna genel
anlamda, dijital 6ykiilemenin derslerde kullanilmas1 6gretme ve 6grenme siireclerinin
kalic1 olmasima fayda sagladigini belirtmislerdir. 06, “Ogrencilerin idrak problemi
vasadiginda, anlasilabilirligi zor durumlar i¢in daha sade ve anlasilir olmasini
saglayabilir.” 020, “Soyut olan kavramlar: somutlastirabilmektedir. Eglenceli bir
ogretim saglar.” sorusuna genel anlamda, dijital 6ykiilemenin derslerde kullanilmasi
ogrencilerin soyut konular1 anlamasimna ve somutlastirmasina fayda sagladigini
belirtmislerdir. O4 ise, “Giiniimiizde ezberci egitimden uzak, égrencinin konuyu
ezberlemek yerine, ogrenmesi ve ogrenirken de dersten keyif almasi igin
cabalamaktayiz. Dijital oykiileme yonteminin de bunun i¢in iyi bir ara¢ oldugunu
diistiniiyorum. Dijital 6ykiileme ile 6grenci dijital okuryazarligi, 6grendiklerini hayata

’

uygulamasini  kolaylastiracaktir.” ifadesini kullanmustir. O17, “Bence faydast

olmayacaktir.” goriislinii belirtmistir.
4.5. Besinci Alt Probleme liskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt probleminde O6gretmen adaylarinin “Dijital oykiilemeyi ,
Sosyal Bilgiler d&gretimde bilim , teknoloji ve toplum ile ilgili kazanimlar
gergeklestirmede nasil kullanabiliriz ? “sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek

kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo 4. 5. Ogretmen adaylarinin dijital ykiilemeyi Sosyal Bilgiler 6gretiminde bilim, teknoloji ve
toplum ile ilgili kazanimlar1 ger¢eklestirmede nasil kullanabilecegine dair goriisleri

Kategoriler n
Kazanimlara yonelik dijital 6ykii olusturma 16
Ogrencilere dijital 6ykii hazirlatma 8
Diger 2
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Tablo 4.5 incelendiginde 6gretmen adaylarmin dijital dykiilemeyi Sosyal Bilgiler
ogretimde bilim, teknoloji ve toplum ile ilgili kazanimlar1 gerceklestirmede nasil
kullanabilecegine dair goriisleri, dersin kazanimlarina yonelik dijital oykii olusturma
ve Ogrencilere dijital Oykii hazirlatma kategorisinde yogunlagsmaktadir. Diger
kategorisinde yer alan 2 6gretmen adayi, sorulan soru cergevesi disinda cevaplar

verdigi i¢in degerlendirmeye alinmamustir.

Ogretmen adaylarma yoneltilen “Dijital éykiilemeyi  Sosyal Bilgiler dgretimde bilim
teknoloji ve toplum ile ilgili kazammlari gerceklestirmede nasil kullanabiliriz ?”
sorusuna O4 , “Kazammlara yonelik dijital 6ykii hazirlanabilir. Bunu bir kazanim
tistiinden soyleyecek olursam "6.4.4 Telif ve patent haklari sakli itiriinlerin yasal
yvollardan temin edilmesinin gerekliligini savunur. " kazammiyla alakalr bir kitap
vazarmn kitabimin korsan kitap olarak daha c¢ok satilmasiyla alakali duydugu
tiziintiistinti dijital oykiilemeyle video hazirlamir. Burada o6grenci hem empati yapmis
olacak hem de korsan kitap almamasi gerektigini dgrenecektir.” O6 ise, “Teknolojiyi
nasil kullanabiliriz, teknolojinin faydalarini ve zararlarini anlatabiliriz, bilim
insanlarimin  hayatlarimi  6ykiileme yolu ile anlatabiliriz yani teknoloji ile ilgili
kazammlar dijital 6ykiiniin igine yerlestirerek ogrencinin bu kazamimi edinmesini
saglayabiliriz.” 010, “Kazammlara uygun sekilde tasarlanan dijital éykiileme,
ogrencilerin ilgisini cekmesiyle her kazamm alaninda gerceklestirilebilir.” 13,
“Kazammlara yonelik dijital 6ykiileme icerigi hazirlanabilir. Ornegi, 6grencilerin sosyal
ogrenme alanina iliskin rol model almalarmi saglamast igin dijital oOykiileme
kullamilabilir” O16, “Bilim, teknoloji ve toplum konularinda dijital éykiilemeyi
kullanirken diiriistliik ¢aliskanlik ve bilim etigi kavramlar: iizerinde durarak bu
kavramlarla ilgili powtonn uygulamasiyla bir dijital éykiileme yapabiliriz ve boylece
istenilen kazanimi vermis oluruz.” 022, “Sanal ortamda giivenlik, telif, patent vs. gibi
kavramlara yonelik oykiiler hazirlanilabilir ve oldukc¢a etkili olabilir. Boylece teknoloji
alanminda gerekli ve yararli kazammlar ogrenciye verilebilir.” 024, “Kullanilabilir.
Kitap ile ayni segmentte bir icerik iiretilirse, kitaptan daha iyi bir 6grenme saglanir ve
gerekli kazammlar bu yolla verilebilir.” 026, “Gerekli kazamm icin dijital Sykiiler
gostererek.” ifadelerini kullanirken, 8 6gretmen aday1 ise “Dijital éykiilemeyi , Sosyal
Bilgiler ogretimde bilim , teknoloji ve toplum ile ilgili kazanimlar: ger¢eklestirmede nasil
kullanabiliriz ?” sorusuna genel anlamda, 6grencilere dijital 6ykii hazirlatarak gerekli

kazamimlar1 kazandirabileceklerini belirtmislerdir. O7, “Dijital dykiilemeyi égrencilere
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hazirlatirsak ¢agin gerektirdigi teknolojik yetkinlikligin ve kazanimin kazandirilmasina

katki saglayabilir.” O14, “Kazanimlara gére égrencilerden dijital 6ykii hazirlanmalar:

istenebilir ve bu kazanimlar 6grenciler tarafindan icsellestirilebilir.” 019, “Teknolojik

gereclerin dijital oykiileme ile kullanilmasi ve ogrencilerin teknolojik gereglerle dijital

oykii hazirlamasi kazanim, beceri ve degerlerine yonelik olarak basarisina katk

1

saglar.’

023, “Uygun konuyla alakali 6grencilerden bu tarz metinler istenebilir ve kazanimlart
kazanabilirler.” 026, “Bu yéntemi derste Ogrencilerden yapmalarim isteyerek
kullanabiliriz bu sayede ogrencilerin bilim ve teknolojiye ilgisi artar ve kazanmimlar

gergeklesmis olacaktir.’

4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin altinci alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital 6ykiilemeyi, Sosyal
Bilgiler ogretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda

kullanabilir miyiz? Ni¢in?” sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek kategorilere

ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo 4. 6. Ogretmen adaylarmin, dijital dykiilemeyi Sosyal Bilgiler programinda bilimsellik, estetik vb.

degerleri kazandirmaya dair gortisleri

Dijital éykiilemeyi ,
Sosyal Bilgiler Nig¢in ?
o0gretim
programinda
bilimsellik , estetik
vb. degerleri
kazandirma
noktasinda
kullanabilir miyiz ? n )
Kategoriler
Dijital ¢caga uygunluk
Degerlere yonelik dijital dykii olusturma
Degerlerin benimsenmesi
Evet 24 Beceri
Gorsellik
Diger
Icerik
Kismen 2
Diger

Tablo 4.6 incelendiginde 6gretmen adaylarinin Dijital 6ykiileme, Sosyal Bilgiler
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Ogretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda
kullanabilir olup olmadigina dair goriisleri evet kategorisinde yogunlagsmaktadir ve
sorulan soruya kismen olarak cevap veren 6gretmen adaylari ise azinliktadir. Dijital
oykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri
kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz? Ni¢in? sorusu'na dair goriisleri ise dijital
caga uygunluk, degerlere yonelik 6ykii olusturma kategorilerinde yogunlasmaktadir.
Diger kategorisinde yer alan 5 6gretmen adayi ise, dijital dykiilemeyi, Sosyal
Bilgiler 6gretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma
noktasinda kullanabilir oldugunu ifade etmistir fakat ni¢in kullanilabilir olduguna
dair bir agiklama yapmamiglardir. Dijital dykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim
programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda kismen
kullanabiliriz ifadelerini kullanan 6gretmen adaylar i¢erisinde, diger kategorisine
dahil olan 1 6gretmen aday1 kismen kullanilabilir goriisiinii ifade etmistir fakat nigin

kismen kullanilabilir oldugunu ifade etmemistir.

Ogretmen adaylarinin “Dijital dykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim programinda
bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz ? Ni¢in?”
sorusuna, O7 , “Evet kullanabiliriz. Sadece kalem tutarak bilgiye ulasmak yerine
teknoloji ve bilim sayesinde ¢ok daha bilgiye ulasabiliriz ¢iinkii teknoloji ¢aginda
yasiyoruz.” O9 , “Kullanabiliriz ¢iinkii artik dijital caga gecis yapiyoruz.” O11 ise,
“Programda yer alan bilimsellik ve estetik gibi degerlerin dijital ¢aga uygun olan
dijital 6ykiilemede kullaniimasi olduk¢a dogru ve etkili bir nokta olarak kullanabiliriz.
Programda yer alan degerlere uygun dijital éykiilemenin kapsami birbiri ile eslesme
gosterebilir nitelikte yer almaktadir.” O14 | “ Evet kullanabiliriz. Ciinkii bilimsellik
ve estetik vb. degerler teknolojik ¢ag ile i¢ ice oldugu icin dijital oykiileme ile kolayca
kazandirabiliriz.” O18 , “Kullanabiliriz. Ogrenciler dijital ortama meyilli olduklar:
icin ogrenme kolaylasir.” O19 ise, “Evet. Ciinkii teknoloji cagindayiz.” 020 , *
Elbette kullanilabilir. Dijital 6ykiileme yaparken 6grencilere teknolojiyi kullandirip
sevdirebiliriz ¢iinkii ¢cagin gerektirdigi teknolojik degerlere sahip olmalar: gerekir.
Bilimsellik degerini de 6ykiileme yaparken kazanabilirler.” 1fadelerini kullanirken O2
, “Programda yer alan bilimsellik ve estetik gibi degerlerin dijital ¢caga uygun olan
dijital oykiilemede kullanilmasi olduk¢a dogru ve etkili bir nokta olarak kullanabiliriz.
Programda yer alan degerlere uygun dijital oykiilemenin kapsami birbiri ile eslesme

gosterebilir nitelikte yer almaktadir.” O3 , “Evet kullamlabilir. Verilmek istenilen
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deger ve yargilara ulasilabilirlik agisindan nesnel ortamda ogrencilere sunulabilir
dive diigiiniiyorum. “ OS8 ise, “Evet kullanabiliriz. Her seyi belirli bir amag
dogrultusunda yontabiliriz.” O10 , “Evet kullanabiliriz. Degerlerin kazanilmasinda
dijital 6ykiileme verimli bir materyal olmaktadir. Kazandirilmak istenilen degerler
dijital éykiileme ile gerceklestirilebilir.” 012, “Gerekli olan degerleri kazandirma
acisindan ¢ok faydali bir sekilde kullamlabilir.” O13 ise “ Kullamlabilir.
Kazandirilmak istenilen degere gére o6vkii hazirlanabilir.” O24 , “ Elbette
kullanabiliriz ogrencilerden bu yontemi kullanarak ddevler yapmalarini isteriz. Bu
sayede ogrencilerimizin bu konuya ilgisi ve bilgisi artar ve verilmek istenilen degeri
kazanmus olur.” Ifadelerini kullannuslanidir. 02, “Evet kullanabiliriz farkli bir etkinlik
olur ve bu sayede ogrencilerin degerleri ve becerileri benimsenmesine yardimci olur.”
O15 ise , “ Evet kullamlabilir. Dijital éykiilemede gérsellik oldugu icin daha iyi

degerler kazandwilr.” O17, “Kullanabiliriz égrencilerde bilimsellik becerilerinin

gelisimine yonelik katki saglamaktadir.” ifadelerini kullanmislardir.

Ogretmen adaylarmin “Dijital dykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim programinda
bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz? Ni¢in? “
sorusuna kismen cevabini veren 022, “ Kismen kullanilabilir. Ciinkii iiretilen icerige
baghdir. Yalmizca dijital dykiileme yeterli olmayabilir. OSrenme ortamina égrenci ve

ogretmende dahil olmalidir.” ifadelerini kullanmistir.

4.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin yedinci alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital oykiileme , Sosyal
Bilgiler ogretiminde ,6grencilerin dijital okuryazarhk , teknoloji okuryazarligi vb.
becerilerini artirmada veya gelistirmede katkisi var midwr? Nigin ? “ sorusuna
verdikleri cevaplar incelenerek kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida

sunulmustur.
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Tablo 4. 7. Ogretmen adaylarmin ,dijital dykiilemenin Sosyal Bilgiler 6gretiminde égrencilerin dijital
okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi vb. becerilerini artirmada veya gelistirmedeki katkisina dair

goriisleri

Dijital dykiileme, Sosyal

Bilgiler 6gretiminde,

ogrencilerin dijital

okuryazarlik, teknoloji Nigin?

okuryazarhg vb. becerilerini

artirmada veya gelistirmede

katkisi var midir?

n Kategoriler n

Teknoloji kullanim1 6
Dijital cag 5

Vardir 25 Gorsel ve isitsel imkan 2
Etkinlik 2
Bilgiyi analiz edebilme 1
Hayal giicti 1
Diger 8

Yoktur 1 Okuma 1

Tablo 4.7 incelendiginde Ogretmen adaylarinin Dijital Oykiileme, Sosyal Bilgiler
ogretiminde, 0grencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi vb. becerilerini
artirmada veya gelistirmede katkisi olup olmadigina dair goriigleri vardir kategorisinde
yogunlasmaktadir. Dijital dykiileme, Sosyal Bilgiler 68retiminde, 6grencilerin dijital
okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi vb. becerilerini artirmada veya gelistirmede katkis1
var midir? Nig¢in? sorusuna dair goriisleri teknoloji kullanimi, dijital ¢ag ve diger
kategorisinde yogunlagmaktadir. Diger kategorisinde yer alan 8 Ogretmen aday1
dijital Oykiilemenin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde

,ogrencilerin dijital okuryazarlik , teknoloji okuryazarligi vb. becerilerini artirmada
veya gelistirmede bir katkis1 olacagi ifadelerini belirtmislerdir fakat ni¢in artirmada veya

gelistirmede bir katkis1 olacagina dair bir fikir sunmamuslardir.

Ogretmen adaylarma sorulan “Dijital &ykiileme, Sosyal Bilgiler ogretiminde

,ogrencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligt vb. becerilerini artirmada
veya gelistirmede katkis1 var midur? Nigin? “sorusuna O4, “Vardir. Ciinkii bu yontemi
uygulamak igin teknoloji kullanacaklar: igin ogrencilerin bu konuya ilgisi de
artacaktir ve okuryazarlik becerileri artacaktir.” OS5 ise, “Vardwr. Ogrencilerin
teknoloji ilgisi artacaktir cesitli okuryazarhik becerileri de bu ilgiyle gelisecektir.” Q6

, “Vardir. Ciinkii dijital éykiileme ile dersler daha teknolojik hale gelebilir ve
55



“«“

ogrencilerin teknolojik becerilerini ve okuryazarhiklarini artirabilir.” OS8 ise |
Vardwr. Ciinkii ogrenciler dijital oykiileme sayesinde teknolojiyle i¢ icedir buda
okuryazarlik becerilerini gelistirir.” O10, “Vardir, ¢iinkii dijital 6ykiilemeyi yaparken
ogrenci yapacak teknolojiyi de kullanacagi icin okuryazarlik becerileri gelisecek.”
014, “ Katkisi vardir. Dijital ortamda 6grenme oldugu icin égrenciler aym zamanda
teknolojiyi kullanmayr da égrenirler.” ifadelerini  kullanirken O3, * Dijital
oykiilemenin ders islenisinde etkili bir sekilde kullanilmasi ogrencilerin dijital
okuryazarhk, teknoloji okuryazarligi gibi becerilerin kullanilabilmesinde ve
arttirdmasinda olduk¢a etkilidir. Dijital ¢agin gerekliliklerinden J&grencilerin
etkilesim saglayabilmeleri bazi degerleri ve becerileri kazandirmaktadir.” 012 |
Giintimiiz diinyasinda dijital ¢ag oldukga etkin bir sekilde kullaniimaktadwr. Egitim ve
ogretimde kullanilacak olan dijital materyaller ogrencilerin bazi beceri ve degerlerin
gelismesinde katki saglayacaktir.” O13, “Evet katkistmin olacagini diisiiniiyorum.
Cocuklar dijital bir ¢cagin icinde dogup biiyiiyor. Dijital oykiileme ile onlarin dijital
okuryazarhk, teknoloji okuryazarliginda da dikkatlerini ¢ekmek olasi goriiniiyor. “
O15 , “ Evet vardir. Ogrencilerin giiniimiiziin ¢cagina egitim modelinde erismesi,
edinmesi gereken bir durumdur. “ O17, “Vardw. Ciinkii giiniimiiz teknoloji ¢agidur.
Bu tarz yontemleri kullanmamizda ogrencinin teknolojiyi zararl kullanmasinin éniine
gecmesini saglayacaktir. Mesela Internette bu tarz egitici videolarn oldugunun

121

farkinda degil bilmiyorsa égrenmis olacaktir.” ifadelerini kullanmislardir. O18 |

“Vardw. Ciinkii dijital oykiileme gérsel ve isitsel imkan sagladigi icin ogretimi
kolaylastirir ve gerekli okuryazarliklar: 6grenmeye tesvik eder.” 024 , “ Evet vardir.
Dijital oykiileme gorsel vb. gibi bir¢ok hafizaya olanak tamdigi i¢in okuryazariik

“«

becerilerine de yardimci olur. * ifadelerini kullanirken,
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O19 , “Evet vardwr. Dijital éykiileme gibi yapilacak olan farkli yontemlerle tiim
insanlarin farkl yonleriyle kalici becerileriyle gelistirmede etkisi vardwr.” 021,
Kullanabiliriz. Ogrenciye dijital éykii sonrast yaptirilacak etkinlikle bu becerileri

’

kazanmasi saglanabilir.” ifadelerini kullanmuslardir. O11, “Evet ciinkii dijital
ortamda kendilerine sunulan bilgiyi almada incelemede ve analiz edebilme
yeterliliginin ve becerilerinin kazandirilmasinda yardimci olur. ” ifadesini kullanirken,
016, “Evet vardir. Ciinkii 6grenciler bu becerileri gelistikce hayal giiciiyle beraber
kendisi de dijital oykiileme yapabilir ve yahut kendisi bu becerilerin bu dijital

oykiilemeyle beraber gelistigini diisiinebilir.” ifadesini kullanmistir. O2 ise, “ Olmaz.

Dinleme olur anca okumayr azaltir.” ifadesini kullanmistir.

4.8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin sekizinci alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital 6ykiilemenin
,Sosyal Bilgiler 6gretiminde dijital yetkinlik gibi bir¢ok yetkinligin kazandirilmasina
katkist var midir? Nigin? “ sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek kategorilere

ayrilmis ve olusturulan kategoriler agagida sunulmustur.

Tablo 4. 8. Ogretmen adaylarinin, dijital Sykiilemenin Sosyal Bilgiler dgretiminde dijital yetkinlik gibi
bircok yetkinligin kazandirilmasindaki katkisina dair goriigleri

Dijital éykiilemenin
,Sosyal Bilgiler Nicin ?
ogretiminde dijital
yetkinlik gibi bir¢cok
yetkinligin
kazandirilmasina n )
Kategoriler n
katkisi var midir?
Dijital ortam 9
Vardir 26 Bilgiyi aktarma ve degerlendirme 8
Dijital cag 1
Diger 8
Y oktur 0
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Tablo 4.8 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin Dijital ykiilemenin, Sosyal Bilgiler
ogretiminde Dijital Yetkinlik gibi bir¢ok yetkinligin kazandirilmasina katkisi olup
olmadigina dair goriisleri vardir kategorisinde yogunlagsmaktadir. Dijital dykiilemenin,
Sosyal Bilgiler 6gretiminde Dijital Yetkinlik gibi birgok yetkinligin kazandirilmasina
katkis1 var midir? Nigin? sorusuna dair goriisleri ise dijital ortam, bilgiyi aktarma ve
degerlendirme, diger kategorisinde yogunlasmaktadir. Diger kategorisinde yer alan 8
O0gretmen adayi, dijital 6ykiilemenin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde Dijital Yetkinlik gibi
bir¢ok yetkinligin kazandirilmasina katki sagladigini ifade etmislerdir fakat ni¢in katki

sagladigina dair bir goriis bildirmemislerdir.

Ogretmen adaylarina sorulan “Dijital 6ykiilemenin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde Dijital
Yetkinlik gibi bir ¢ok yetkinligin kazandirilmasina katkisi var midir? Nigin? *“
sorusuna, O3 Dijital 6ykiilemenin, dijital yetkinlik gibi bircok yetkinligin
kazandirilmasinda etkisinin oldugunu diisiintiyorum. Ciinkii dijital ortamlarin
kullanilmasindan biri olan dijital 6ykiileme, yetkinliklerin kazandirilmasinda onemli
bir rol almaktadir.” O4 , “Vardir .Ciinkii dijital dykiiler dijital ortamda hazirlandig
icin 6grencilerin dijital anlamda bilgisini ve yetenegini gelistirir. “ O6 ise, “ Vardr.

’

Dijital oykii hazirlandig dijital platformda dijital yetkinlikte kazanacaktir.’

O7 , “Evet vardwr dijital ortamda Sgrenci aktif olur.” O13 | “Dijital kavraminin
pratikte ve dijital ortamda kullanilmasi, uygulanmasi bazi yetkinlikleri kazandirmada
fayda saglamaktadir.” 022, ise “Dijital 6ykiileme Ogrencinin dijital ortamlar
kullanirken faydaci ve elestirel olmasina katki saglayabilir.” 024 , “Katkisi vardir.
Dijital éykiileme dijital ortam demektir.” O20 , *“ Evet . Zaten dijital dykiilemenin
kendisi dijital oldugu icin teknoloji kullanimini kolaylastirir. “ O17 , “ Evet vardir.
Ctuinkii dijital ortamlar o6grencilerin daha ilgisini ¢ekecegi icin bu yetkinlige sahip
olmasini kolaylagtirir. * ifadelerini kullanirken, O5 , “Vardwr. Ogrencinin teknoloji
ilgisi artacaktir. Neyin nasil yapildigini, bilgisayarda hangi komutun ne yaptigini
ogrenecektir.” O8 , “Evet. Ciinkii égrencilere bu sayede dijital éykiilemenin nasil
yapudigi 6gretilerek dgretim saglanir.” 010, “Vardir. Evinde telefon tablet bilgisayar
olmayan ¢ok nadir ogrenci var bu elinde olan ogrencilere uygulanirsa ve ogretilirse
kendilerini gelistirme firsati bulabilirler.” O12 ise, “ Evet bu sekilde bilgiyi
degerlendirebilir ve kolay ulasabilirler. Verilen igerikleri nasil kullanacaklarini ve
yorumlayacaklarim 6grenerek kendilerine yetkinlik kazandirabilirler.” O15, “Vardr.

Osrenciler bu yontem ile dijital yetkinlikleri de 6grenmis olurlar.” O18 , “ Evet vardir.
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Is giinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullanilmasi kapsar. Dijital o6ykiileme de verilmek istenen yetkinlikleri kolayca
ogrencilere aktarilabilir ve yetkinlikleri 6grencilere kazandirabilir.” 019, “ Anadilde
iletisim, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme gibi yetkinliklerde katkisi vardur. Izletilen
videoda konusanlar ve bu video tizerine konusmak anadilinde iletisimin giin gectikge
daha iyi olacaktir. Dijital yetkinlik de ise internetin, teknolojinin faydali kullaniimasi
icin dijital éykiileme videolar: ogrenciye érnek olur. Ogrenmeyi 6grenme de dgrenci
videoyu izlerken ve sonrasinda kendini fark etmektedir. Soyle ki gorsel olarak mi isitsel
olarak mi daha iyi 6grenebiliyor bunu fark ediyor ve ona gére nasil 6grenecegini yol

“«“

izleyecegini belirleyebilmektedir.” 021, Katkist vardir . Dijital oykiilemeyi
ogrenerek ¢ok daha iyi sunumlar kullanilabilir.” ifadelerini kullanmislardir. O14 ise,
“ Guintimiiz diinyasinda dijitallesme daha da onem kazanmaktadir. Her zaman
dedigimiz gibi teknoloji kullaniminin onemli oldugu bir ¢agindayiz. Bu yetkinligi

’

kazandwrilmasinda dijital 6ykiilemenin katkisi olacagina inantyorum.’
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BESINCI BOLUM

TARTISMA VE SONUC

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Bu aragtirmada, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme kavramina ve
Sosyal Bilgiler egitiminde dijital 6ykii kullanimina dair goriisleri degerlendirilmistir.
Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital oykii kavramina ait bilgi durumlari
incelendiginde, 6gretmen adaylar dijital dykiileme kavraminin literatiirde ki tanimina
yakin ifadeler kullanmiglardir. Fakat Ogretmen adaylarimin cogu, dijital Oyki
kavraminin kendilerine neyi ¢agristirdigina dair goriis bildirmemislerdir. Bu durumun
nedeni, 6gretmen adaylarinin dijital 6ykiileme kavraminin hakkinda fikirleri olmasina
ragmen bu kavrami tam olarak bilmedikleri diisiiniilmektedir. Ilgili literatiirde,
Uslupehlivan ve Kurtoglu Erden (2016) , 449 6gretmen aday ile yaptigi ¢alismada,
egitim fakiiltesi Ogrencilerinin dijital Oykiilleme kavramina yonelik algilarini
incelemektedir ve 442 Ogretmen adayi, dijital 0ykii kavramina ydnelik bir bilgisi

olmadig1 sunucuna ulagmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital dykiileme yaklagimi ile hangi yontem ve
teknikleri kullanilacagma dair goriisleri incelendiginde, 6gretmen adaylar1 dijital
kelimesinin ¢agristirdiklar1 cercevesinde tanim yapmaktadir fakat dijital dykiilemenin
hangi yontem ve teknikler ile kullanilacag1 hakkinda fikirleri olmadigi goriilmektedir.
Bu durumun nedeni olarak, dijital dykiileme uygulamalar yeterliliklerinin zayif
oldugu disiiniilmektedir. Hannafin ve Savenye (1993) dijital ¢ag ve egitim
entegrasyonunda, 6gretmen roliiniin ¢ok biiyiik oldugu ve bu roliin goérmezden
gelinmemesi gerektigini dile getirmistir. Dijital ¢ag teknolojilerine kars1 6gretmenlerin
direnc gdstermesindeki neden bilgi ve beceri olarak yetersiz hissetmeleri, 6grenmeye
katkismin olmayacagi gibi diisiinceleri neden olabilir. Ogretmen ve &gretmen
adaylarinin, dijital Oykii kavramini ve bu kavramin hangi yontem ve teknikle

kullanilacagin1 6grenmeleri i¢in pratikte dijital oykiileme uygulamalarin1 gormeleri ve

60



dijital 6ykii olusturmalar1 gerekmektedir.

Sosyal Bilgiler 0Ogretmen adaylarinin ¢ogu dijital Oykiileme yaklasimi ve
uygulamasinin, 6grencinin akademik basarisina katkisi saglayacagini ifade etmistir.
Ve derslerde dijital Oykiileme yodnteminin kullanimi, 6grencilerin ilgilerini ve
dikkatlerini ¢ekerek 6grenmeleri kalici hale getirecegini belirtmislerdir. Aljaraideh’in
(2009) yaptigi calisma sonucunda dijital Oykiilemenin Ingilizce 6gretiminde
kullaniminin 6grencilerin akademik basar1 ve motivasyonlari tizerindeki etkisi oldugu
sonucuna ulagsmistir. Demirer’in (2013) yaptig1 calismada ise derslerde e-dykiilemenin
kullanilmasi, 6grencinin akademik basarisina tutumuna ve motivasyonuna olumlu

anlamda etkisinin oldugunun sonucuna ulagilmstir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin biiyiik bir ¢ogunlugu, dijital Oykiileme
yaklagiminin 6grenme-6gretme siirecinde kullanilmasinin, 6grencilerin derse yonelik
tutumlarii olumlu olarak etkiyecegini ifade etmistir. Selanik-Ay‘in (2020) yaptig1
calismada , Sosyal bilgiler dersinde dijital Oykiilemenin kullanimi , 6grencilerin
ilgisini gekme, derse katilim ,teknolojiyi daha etkin kullanma ve sosyal bilgiler dersini
sevdirme gibi bir ¢cok olumlu etkileri oldugu tespitine yer verilmistir. Wang ve Zhan
(2010) yillara yaydigi calismasinda ise, liniversitede 6grenim goren dgrencilerle dort
farkli derste dijital oykiileme c¢aligmalari yapmistir ve ¢alisma sonunda 6grencilerin
derslere kars1 motivasyon ve ilgilerinin arttig1, ders igeriklerini ve konularini daha iyi
anladigi, teknolojiyi kullanma gibi becerilerinin gelistiini ortaya koymuslardir.
Yoon’un (2012) gerceklestirmis oldugu ¢aligmasinda ise, dijital dykii uygulamalariin
ogrencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesi {izerinde olumlu etkiler gosterdigi ve
derse kars1 motivasyon ve ilgiyi tesvik etmekle kalmayip ayn1 zamanda Ingilizce
O0grenmeye karst giiven kazanmalarina yardimeir olup, Ogrencileri derse aktif

katilmalar1 i¢in tesvik ettigi belirtmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylariin, dijital dykiileme yaklasiminin, kazanimlari
gerceklestirme noktasinda kullanimi hakkinda diisiinceleri incelendiginde biiyiik bir
cogunlugu, dijital oykiilerin kazanimlar1 gerceklestirme konusunda etkili olacagini
belirtmektedirler. Ozellikle, kazandirilmak istenilen kazanimlara ydnelik hazirlanan
dijital oykiiler hem Ogrencinin ilgilerini ¢ekme hem de kazanimlar1 gergeklestirme
noktasinda etkili olacagini ifade etmektedirler. Bu konuyla ilgili olarak Salpeter (2005)
siif ortaminda dijital 6ykii uygulamalarinin 6grencilerin ilgilerini artirarak derse

katilimlarin1 sagladig1 ifade etmektedir. Robin’e (2008) gore ise, dijital Oykiiler

61



multimedya acisindan zengin 6grenme ve Ogretme aracidir. Ogretmenler kendi
hazirladiklar dijital Gykiilerle 6grencilerin dikkatini ¢ekerek, 6grencilerin yeni fikirler
kesfetme konusundaki ilgilerini artirabilecegini ifade etmistir. Alterio (2003) gore
dijital oykiileme siirecleri ve faaliyetleri, yansitici diyalog, isbirlik¢i ¢abay1 tesvik
etme, sorgulama ruhunu besleme ve yeni bilginin insasina katkida bulunma ve
kazanimlar1 gergeklestirme noktasinda ¢esitli firsatlar1 igerir. Buna ek olarak dijital
Oykiileme stirecine kiiltiirel, baglamsal ve duygusal gerceklikler entegre edilebilir.
Oykiilerini anlatarak, yansitarak O8renen ogrenciler, dznel ve nesnel bakis agisi
arasinda baglanti kurmalarini, deneyimin karmasikligini yakalamalarini ve pratikte bir
degisim getirmelerini saglayan beceriler gelistirirler. Dijital 6ykii anlatimi bir
sorgulama bi¢imi olarak kullanildiginda, Ogrenci Ogrenimi bir¢cok sekilde

gelistirilecegini ifade etmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin biiyiik cogunlugu, dijital dykiileme yaklagiminin,
degerleri kazandirma noktasinda kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Dijitallesmenin
gereksinimleri olarak, ¢caga uygun degerleri aktarma ve kazandirma noktasinda dijital
Oykiilemenin geleneksel yontemlerden daha etkili olacagini belirtmislerdir. Smeda vd.
(2010) gore dijital oykiileme, teknoloji agisindan zengin ortamlar yaratir ve ¢aga
uygun yenilik¢i 6grenme yaklasimlarini beraberinde getirerek dgretme ve 0grenme
faaliyetlerini kolaylastirir. Dijital dykiileme uygulamalar1 kazandirmak ve verilmek
istenilen degerleri kazandirma noktasinda, 6gretmenlere farkli bir 6gretme faaliyeti
sunmaktadir. Barret ve Wilkerson’a (2004) gore dijital dykiileme siireci, grencilerin
derin 6grenme siirecine katki sagladigi gibi onlarin daha ileri diizey yeterliliklerini
kazandirmada etkili olacagini belirtmistir. Bu durum dijital dykiileme yolu ile ¢esitli
yeterlilikler kazanan Ogrencilerin, edindikleri bilgileri kullanma, yeniden
yapilandirma, iligkilendirme ve degerlendirme durumunda diger 6grencilere gore daha

basarili olmalarini saglayabilir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin biiylik bir c¢ogunlugu, dijital Gykiileme
yaklasiminin  ve uygulamasinin, O&grencilerin  dijital okuryazarlik, teknoloji
okuryazarlig1 vb. becerilerini gelistirme kullanilabilecegini ifade etmistir. Fakat yine
O0gretmen adaylarinin biiyiik bir c¢ogunlugu nigin gelistirebilir sorusuna cevap
vermemistir. Bu durumun, 6gretmen adaylarinin dijital 6ykiileme kavramina yonelik
bilgi diizeylerinin diisiik olabilecegi diisiiniilmektedir. Kozlovich (2002) ve Mello’ya
(2001) gore dijital Oykii anlatimi , dgrencilerin gelecekte ihtiya¢ duyacagi dijital
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okuryazarlik becerilerini temellendirecegi ve gelistirebilecegi giiclii bir yoldur.
Behmer (2005) gore sinif ortaminda dijital 6ykii yonteminin kullanimi, 6grencilerin
teknolojiyi kullanarak birlikte calisabilecekleri ve cesitli bilgileri analiz edip
inceleyebilecekleri bir 6grenme ortami saglamaktadir. Ayrica 6grenciler tarafindan
olusturulan dijital dykiilerin 6grencilerin elestirel diisiinme gibi bir ¢ok farkli becerileri

gelistirdigini ifade etmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin hepsi, dijital dykiileme yaklagiminin, 6grencilere
yetkinlikler kazandirma noktasinda kullamlabilecegini ifade etmistir. Ogretmen
adaylari, dijital oykiilemeyi, 6grencilerin dijital yetkinlik gibi bir ¢ok yetkinligin
kazandirma noktasinda faydali bulmakta ve dijital caga uygun bir uygulama olarak
gormektedir. Yang ve Wu (2012) , teknoloji ile entegre olmus dijital Gykiiler
ogrencilerin, yaratici diisiinme, problem ¢ézme, ve kiiresel okuryazarlik gibi 21.ytlizy1l
becerilerinin gelismesinde de yardimci oldugunu belirtmektedir. Dijital dykiileme
olusturma siirecinde 6grenciler, teknoloji ile i¢ ige olacagi i¢in teknolojiyi kullanma
konusunda daha fazla yeterlilikler kazanmaktadir (Kajder, 2004; Robin, 2008). Sadik
(2008) ise yaptig1 ¢alismada dijital Oykiiniin, 6§renme ortamlarini ¢esitlendirerek,
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigini ortaya koymustur. Dijital
Oykiileme siirecinde Ogrenciler, arastirma, inceleme ve analiz siireclerini
uygulamaktadir ve Ogrenciler bu siiregle birlikte teknolojiyi kullanma noktasinda

yeterlilik kazanmaktadir.

5.2. Oneriler

1. Gelecegin 6gretmenlerini ¢aga uygun olarak daha nitelikli yetistirmek ve dijital
Oykiileme kavramui ile tanistirmak i¢in egitim fakiiltelerinin ders igeriklerinde bu

konuya yer verilebilir.

2. Ogretmenlere ve dgretmen adaylarma, dijital dykii kavramini derse nasil entegre
edecegini ve bu kavramin 68renme-6gretme siireclerinde nasil kullanacagina dair
seminerler verilebilir.

3. Egitim fakiiltelerinde dijital dykiileme atolyeleri kurularak 6gretmen adaylarinin,
dijital Oykiilemenin hazirlama siireci hakkinda bilgi verilip, dijital &ykiiler
hazirlanmasi istenebilir.

4. Ogrencileri dijital ¢aga uygun olarak yetistirmek ve okuryazarlik becerilerini

gelistirmek i¢in 6gretmenlerin derslerde dijital dykii yontemini kullanmalar1 tesvik

63



edilebilir.

5. Bu tarz ¢alismalar Tiirkiye’ nin farkli bolgelerinde uygulanabilir.

6. Bu tarz uygulamalar farkli boliimlerde 6grencilere uygulanip degerlendirilebilir.

7. Bu aragtirma 26 Ogretmen adayr {lizerinde uygulanmistir. Calisma grubu

genisletilerek uygulama yapilabilir.
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EKLER
EK 1: DIiJITAL OYKU KAVRAMINA YONELIK BiLGIi VE ALGI FORMU

Merhaba arkadaglar, birer 6gretmen aday: olarak sizlerin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde
dijital 6ykii kavramina yonelik goriislerinizi belirlemek ve incelemek i¢in bir aragtirma
yapiyorum. Dijital dykiileme kavramina yabanci oldugunuzu varsayarak drnek teskil
etmesi acisindan bir video birakiyorum. Bu kisa videoyu izledikten sonra sorulari

cevaplarsaniz sevinirim simdiden ¢ok tesekkiirler.

Calisma grubuna ait bilgiler

Cinsiyetiniz?

Yasiniz ?

Ogrenim gordiigiiniiz siif kademesi?

1. Dijital 6ykiileme nedir ve bu kavram size neyi ¢cagristirmaktadir?

2. Dijital dykiilemeyi hangi yontem ve teknikleri ise kosarak kullanabilirsiniz?

3.Dijital dykiilemenin 6grencinin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basarisina

olumlu anlamda katkis1 nelerdir? Nigin?

4.Dijital Oykiilemenin Sosyal Bilgiler dersinde, 6grenme 06gretme siirecinde

kullanilmasina yonelik ve bu siirece faydalar1 hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?
5.Djjital dykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretimde bilim, teknoloji ve toplum ile ilgili
kazanimlar1 ger¢eklestirmede nasil kullanabiliriz?

6.Dijital oykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim programinda bilimsellik, estetik vb.

degerleri kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz ? Nigin?

7.Dijital Oykiileme, Sosyal Bilgiler 6gretiminde, dgrencilerin dijital okuryazarlik,
teknoloji okuryazarlig1 vb. becerilerini artirmada veya gelistirmede katkis1 var midir?
Nigin?

8.Dijital Oykiilemenin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde Dijital Yetkinlik gibi bir ¢ok

yetkinligin kazandirilmasina katkis1 var midir ? Nigin?
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