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CEVRIMICIi TERS-YUZ OGRENME UYGULAMASININ ALGORITMIiK
PROBLEM COZME BECERISINE, BLOK TEMELLIi PROGRAMLAMA
BASARISINA VE OZ-YETERLIK ALGISINA ETKIiSi

ABDULLAH CEMIL ELCi

Doktora Tezi, Egitim Bilimleri Ana Bilim Dah
Damisman: Prof. Dr. Mediha SARI
Haziran 2022, 211 sayfa

Bu arastirmanin temel amaci Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (BTY) dersinde
cevrimigi ters-yiiz dgrenme (CTYO) uygulamasmna dayali &gretimin, altinci sinif
Ogrencilerinin algoritmik problem ¢6zme becerisine, blok temelli programlama basarisina
ve blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algisina etkisini incelemektir. Bu amag
dogrultusunda 6grencilerin ¢evrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina iligkin gortisleri ve
cevrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasinin etkililiginin artirilmasina yonelik onerileri de
arastirilmastir.

Arastirma karma yontem arastirmalarindan biri olan gomiilii (ice yerlesik) desene
gbre planlanmistir. Arastirmanin nicel verileri; “Algoritmik Problem Cézme Becerisi
Testi (APC-BT)”, “Blok Temelli Programlama Basar1 Testi (BTP-BT)” ve “Blok Temelli
Programlamaya Iliskin Oz-yeterlik Algisi Olgegi (BTP-OAQO)” araciligiyla; nitel verileri
ise yart-yapilandirilmis goriisme formu, arastirmaci ve Ogrenci giinliikleri ile
toplanmigtir. Aragtirmanin nicel kisminda Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel
desen kullanilmais, nitel kisminda ise betimsel bir yaklagim izlenmistir.

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, Adana ili Seyhan il¢esinde bulunan orta sosyo-
ekonomik diizeydeki iki ortaokulda 2020-2021 Egitim-6gretim yilinda altinci sinifta
O0grenim goéren 49 G6grenci olusturmaktadir. Calisma grubundaki 6grencilerden 16°s1
Deney Grubunda, 17’si Kontrol Grubu I’de yer almak iizere aragtirmacinin gérev yaptigi
okuldan belirlenmistir. Kontrol Grubu 11’de ise benzer sosyo-ekonomik diizeydeki farkli
bir ortaokulda 6grenim goren 16 altinci sinif 6grencisi yer almistir. Arastirma siirecinde
devam eden Covid-19 pandemisi nedeniyle yiiz yiize dersler Zoom uygulamasi

kullanilarak cevrimi¢i yapilmistir. Deney grubuna c¢evrimigi ters-yliz Ogrenme



uygulamasina dayali 6gretim (ders 6ncesi video ve test, ardindan ¢evrimigi ders) kontrol
gruplarina ise ¢cevrimigi dersler araciligiyla mevcut BTY programinin 6ngdrdiigii 6gretim
uygulanmistir. Deneysel islem 6ncesinde tiim gruplara APC-BT, BTP-BT, BTP-OAO
ontest; 10 haftalik deneysel siire¢ sonrasinda APC-BT, BTP-BT, BTP-OAOQ sontest;
deneysel siirecin bitiminden itibaren 10 haftalik aranin ardindan APC-BT, BTP-BT, BTP-
OAO kalicilik testi olarak uygulanmistir. Deneysel siiregte her hafta cevrimici ders
bittikten sonra deney grubundaki 6grencilerin giinliik tutmalar1 saglanmistir. Deneysel
siirecin tamamlanmasindan sonra goniillii 13 6grenci ile yari-yapilandirilmis goriisme
yapilmistir.

Nicel wverilerin analizinde SPSS 22.0 yazilimi kullanilmistir.  Arastirma
hipotezlerinden besi gerekli varsayimlari sagladigi icin Kovaryans analizi (ANCOVA)
kullanilarak, ANCOVA’nin varsayimlarini saglamayan bir hipotez ise karisik ol¢iimler
icin iki yonlii varyans analizi (Two-way mixed design ANOVA) kullanilarak test
edilmistir. Nitel verilerin analizi i¢in ise betimsel analiz kullanilmistir.

Yapilan analizler sonucunda deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin;

1. APC-BT oOntest puanlar1 kontrol altina alindiginda sontest puanlar1 arasinda
deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur.

2. BTP-BT ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda sontest puanlari arasinda
Deney Grubu ile Kontrol Grubu | arasinda anlamli fark gériillmezken Deney Grubu ile
Kontrol Grubu Il arasindaki fark, deney grubu lehine anlamlidir.

3. BTP-OAOQ ontest-sontest puanlarinin gruplar arasindaki ortak etkisi anlaml
degildir.

4. APC-BT sontest puanlart kontrol altina alindiginda kalicilik testi puanlar
arasinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmaktadir.

5. BTP-BT sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda kalicilik testi puanlar
arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.

6. BTP-OAO sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda kalicilik testi puanlar
arasinda anlaml fark goriilmemistir.

Arastirmada ¢evrimici ters-yliz O8renme uygulamasina dayali Ogretimin
algoritmik problem ¢d6zme becerisi, blok temelli programlama bagaris1 ve bunlarin
kalicilig1 lizerinde mevcut programin ongordiigii 6gretime gore anlamli diizeyde daha
etkili oldugu, ¢evrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayali d6gretimin blok temelli

programlamaya iligkin 6z-yeterlik algis1 ve kalicilig1 {izerinde ise mevcut programin
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ongordiigii 0gretime gore anlami diizeyde farkli bir etkisinin olmadigi sonucuna
ulasilmustir.

Ogrenciler ¢evrimigi ters-yiiz dgrenme uygulamasina dayali dgretimin eglenceli
olmasi, videolarin tekrar izlenebilmesi, heyecan verici olmasi, mutluluk saglamasi,
konunun pekismesinin saglanmasi, derste daha ¢ok s6z alabilme imkani saglamas1 gibi
iistiin yonlerinin, donanim gerektirmesi, aninda destek alinamamasi, teknik problemlerin
cikabilmesi, yorucu olmasi gibi sinirliliklarinin oldugunu belirtmis, ¢evrimigi ters-yiiz
O0grenme uygulamasina dayali 0gretimin etkiliginin artirilmasina yonelik olarak da,
etkinliklerin zorlastirilmasi, videolara daha fazla ornek eklenmesi, ders saatlerinin

artirilmasi, testteki sorularin artirilmasi ve zorlastirilmasi gibi 6nerilerde bulunmuslardir.

Anahtar kelimeler: Cevrimigi ters-yiiz 6grenme, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim,

algoritmik problem ¢6zme, blok temelli programlama, 6z-yeterlik
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ABSTRACT

THE EFFECT OF ONLINE FLIPPED LEARNING APPLICATION ON
ALGORITHMIC PROBLEM SOLVING SKILL, BLOCK BASED
PROGRAMMING SUCCESS AND PERCEPTION OF SELF-EFFICACY

ABDULLAH CEMIL ELCi

Ph.D. Thesis, Department of Educational Science
Supervisor: Prof. Dr. Mediha SARI

June 2022, 211 pages

The main purpose of this research is to study the effect of teaching based on online
flipped learning (OFL) on sixth grade students’ algorithmic problem-solving skill, block
based programming success and self-efficacy perception regarding block-based
programming. Students' views related to online flipped learning and students’ suggestions
for increaing the efficiency of online flipped learning approach were studied, too.

The research was planned according to the embedded method, which is one of the
mixed method researches. Quantitative data of the study were obtained through
“Algorithmic Problem-Solving Skills Test (APS-ST)”, “Block-Based Programming
Achievement Test (BBP-AT)” and Self-Efficacy Perception Regarding Block Based
Programming Scale (SP-BBPS). Qualitative data were collected with semi-structured
interview form, researcher, and student diaries. Pretest-posttest control group design was
used in the quantitative part of the study. In the qualitative part, a descriptive approach
was used.

The study group of the research consists of 49 students who are in the sixth grade
in the 2020-2021 academic year from two different secondary schools at the middle socio-
economic level in Adana/Seyhan. 16 students in “Experimental Group”, 17 students in
“Control Group I” of the study groups' students were indicated from the school where the
researcher work. 16 sixth grade students who study at a different school which has similar
social economic level take part in “Control Group II”. Because of Covid 19 pandemic
going on during the research duration, face to face lessons were performed online using
zoom applications.

Teaching based on online flipped learning (pre-online lesson video and test, online



viii

lesson) was performed on experimental group, teaching current Information Technologies
and Software lesson (ITS) was performed on control groups through online lessons. APS-
ST, BBP-AT, SP-BBPS were applied as pre-test; after 10 week experiment process APS-
ST, BBP-AT, SP-BBPS as post test; after 10 week break from the end of the experimental
process APS-ST, BBP-AT, SP-BBPS as a permanence test to all groups. Students in
experimental group were allowed to keep a diary after finishing the online lessons every
week in experimental process. Semi-structured interviews were conducted with 13
students.

SPSS 22.0 software was used in analyze of quantitative research. As five of research
hypothesies which are provide necessary assumptions was tested by using analysis of
covariace (ANCOVA), a hypothesis which doesn't provide ANCOVA's assumptions was
tested by using two way mixed design ANOVA. Descriptive analysis was used for the
qualitative analysis.

Following the analysis, the students in experimental and control groups,

1) APS-ST when pre-test scores were got under control, among the post-test
scores, meaninful difference has been found out in favor of the experimental group.

2) BBP-AT when pre-test scores were got under control, among the post-test
scores, meaninful difference hasn't been found out between “Experimantal Group” and
“Control Group I” but meaninful difference has been found out between “Experimantal
Group” and “Control Group II”.

3) The joint effect of SP-BBPS pretest-posttest scores between the groups is not
significant.

4) APS-ST when the post-test scores were got under the control, there has been a
meaningful difference among the permanence test scores for in favor of the experiment
group.

5) BBP-AT when the post-test scores were got under the control, there is
meaningful difference among the permanence test scores for in favor of the experiment
group.

6) There was no significant difference between the posttest scores of the groups
when the APS-ST pretest scores were controlled.

It has been concluded in the research that online flipped learning approach is more
effective significantly than teaching which current programme foresees on algorithmic
problem-solving skill, block based programming success and permanence of these.

Online flipped learning approach does’t have different effect significantly than current



programme foresees on self-efficacy related block-based programming and permanence.
Students have stated that online flipped learning has superior aspects as it is
enjooyable, videos can be watched again, it is exciting, it provides happiness, strengthen
the subjects, provides oppurtunities to take part in lessons more; however, it has
limitations as it requires equipments, lacking of immediate support, facing the technical
problems and it is tiring.
Students have made some suggestions as the activities should be complicated, more
samples should be added to videos, lessons hours should be increased, number of the
questions in the test should be increased and complicated intended for increasing the

effectiveness.

Keywords: Online Flipped Learning, Information Technology and Software,
Algorithmic Problem Solving, Block Based Programming, Self-Efficacy
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BOLUM I
GIRIS
1.1. Problem

Yirmi birinci yiizyilda ulasim, saglik, aligveris, bankacilik, giivenlik, egitim vb.
hayatin her alaninda teknolojinin yaygin olarak kullanildig1 ve bu yiizyilda teknolojinin
oldukga hizl1 bir sekilde gelistigi sdylenebilir. Ozdemir’e gére (2016) Sanayi devrimi bu
gelisimin baglangicidir (s.18). Sanayi 1.0, 2.0, 3.0 ve 4.0 olarak adlandirilan bu devrim
siirecinde tiim diinyada yasanan biiyiik doniisiim, her alanda etkisini hissettirmigtir
(Aksoy, 2017, s. 34). Oztemel’in de belirttigi iizere (2018) tarihsel siireg icerisinde buhar
makinesinin icadi ile Sanayi 1.0, elektrigin icadi ile Sanayi 2.0, bilisim teknolojilerindeki
geligsmeler ile Sanayi 3.0 siirecleri baglamis ve 2020’1lere gelindiginde ise bu siireg, dijital
ve otonom sistemlerin hakim oldugu bir sisteme (Sanayi 4.0) dogru yol almaya devam
etmektedir (s.25). Sanayi 3.0 siirecinde iletisim teknolojilerinin 6nemli 6l¢iide gelistigi
sOylenebilir. Zakon’a gore (1997) 1957 yilinda Sovyet Sosyalist Cumhuriyetler Birligi
(SSCB)’nin tirettigi ilk yapay diinya uydusu sayilan Sputnic’in firlatilmasi ile baglayan
Sanayi 3.0 siirecinin, internetin icad1 ve hanelerin internete erisiminin artmasi ile beraber
bas dondiiriicii bir hizla gelistigi ve bu siirecte Cubukcu ve Bayzan’in (2013) toplumun
dijital teknolojiye her yerden erisebilmesi seklinde tanimladig: dijital vatandaghigin

boyutlarindan “dijital erisim” ile ilgili dnemli bir yol kat edildigi soylenebilir.

Iletisim teknolojilerindeki dijital déniisiimiin egitim anlayislarmi etkiledigi
soylenebilir. Oztemel’in de (2018) belirttigi gibi Egitim 1.0 tarim toplumunun
ihtiyaclarma, Egitim 2.0 sanayi kuruluslarinin ihtiyaglarina, Egitim 3.0 ise teknoloji
toplumunun ihtiyaglarina yoneliktir (s. 27). Teknoloji toplumunun gereksinimleri géz
oniinde bulundurularak pek cok iilkede oldugu gibi Tiirkiye’de de egitim anlayislarina
paralel sekilde tercih edilen 6grenme yaklasimlarinin da degistigi sdylenebilir. Bu
nedenle dijital teknolojilerin yaygin olarak kullanilmaya baslandigi 2005 yilindan itibaren
davranigci program yaklasimindan ¢ok bilissel ve yapilandirmaci 6grenme yaklagimlari
benimsenmistir (Celik, 2006, s. 13). Davranis¢1 yaklasimda Ogrenme sadece

gozlemlenebilir davramislara odaklanirken, biligsel kuramcilar 6grenmenin, insan

beyninde ve sinir sisteminde olusan bir igsel siire¢ oldugunu 6ne stirmiislerdir (Demirel,



2009, s. 32). Bu igsel siire¢ yapilandirmacilik anlayigina gore irdelendiginde, bireyin
bilgileri belleginde anlaml1 bir sekilde iliskilendirdigi, baska bir ifade ile yeni bilgiyi, var
olan bilgisine dayali olarak yeniden yorumlayarak olusturdugunu séylenebilir (Erdem &
Demirel, 2002, s. 82). Bu yeni yaklasim ile Sentiirk’e gore (2009) bireyin bilgiye odakli
bir yagsami 6grenme, analitik diisiinme, sentez yapabilme, sorunlari ¢ézme ve etkili
iletisim kurma gibi becerilere sahip olmasi beklenmektedir. Bu becerilerden ozellikle
biitlinlin pargalarina ayrilmasi, onlarin yeniden tanimlanmasi ve simiflandirilmasini
(Giines, 2012, s. 131) kapsayan analitik diisiinme becerisi ile Zoler’in da (1993) belirttigi
gibi 6grenmenin en Onemli ciktilar1 sayilabilecek problem ¢ozme ve karar verme

becerileri (s.193) giincel egitim anlayisinda 6n plana ¢ikmaktadir.

Problem ¢6zme, bir sorunu ¢dzmek icin dnceki yasantilar araciligi ile 6grenilen
kurallarin basit bicimde uygulanmasinin 6tesine giderek yeni ¢oziim yollar1 bulabilme
olarak tanimlanabilir (Korkut, 2002, s. 77). Problem ¢6zme becerisi, belirli bir durumla
basa ¢ikabilmek icin etkili secenekler olusturmayi, bu segeneklerden en uygun olanini
se¢meyi ve uygulamayi iceren bilissel bir siiregtir (Sahin C. , 2004). Algoritmik problem
¢ozme ise bir dizi problemi ¢ézmek icin algoritmalar1 formiile etmek ile ilgilidir
(Backhouse, 2011, s. 5). Bilgisayarlar programlama ile yonlendirilir. Cagimizda program
yazabilmek icin st diizey diistinme becerilerinin de kullanilmasi gerekmektedir.
Problemin nasil ¢oziilecegi ve sistemli diisinebilme adimlar1 programlama 6gretiminde
kullanilmaktadir. Program yazabilmek problemlere farkli acilardan bakabilme ve en
kestirme ¢oziimii bulabilme yetenegini de kazandirmaktadir (Yiikseltiirk & Altiok, 2015,
S. 51). Bu baglamda program yazabilmek i¢in algoritmik problem ¢dzmenin 6nemli
oldugu ve Kiigiikko¢c’un da belirttigi gibi (2020) algoritmik problem c¢dzme ile

programlama arasinda dogrudan bir iligski oldugu sdylenebilir.

Programlama gilinlimiiz okuryazarligidir ve problem ¢dzme, takim ¢aligsmasi ve
analitik disiinme gibi 21. Yiizyil becerilerinin pratigine yardimeci olur (European
Commission, 2020). 2020’11 yillarda pek ¢ok iilkede oldugu gibi Tiirkiye’de de kodlama
egitiminin 6neminin farkina varilmis ve Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim
programlari kodlama egitimini igerecek bicimde giincellenmistir (codingBK, 2021).
Programlama, yeni baslayanlar i¢in O68renmesi zor bir beceri oldugundan K-12
(okuldncesi, ilkdgretim ve ortadgretim kademeleri) 6grencileri igin gorsel programlama
dilleri s6z dizimi ile miicadele etmek yerine Ogrencilerin algoritmalara

odaklanabilmelerini saglama adina egitimcilere avantaj saglar (Mladenovic, Boljat, &



Zanko, 2018). Tiirkiye’de 2018 yilinda yayimlanan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Dersi Ogretim Programinda (Ortaokul 5 ve 6. Siiflar) Blok temelli programlamaya yer
verilmistir. Ancak kazandirilacak bir bilgi ya da becerinin sadece programda yer almasi
elbette yeterli goriilmemelidir. Yetistirilecek bireylerde goriilmesi istenen bilgi ve
becerilerin kazandirilmasinda bilissel ve devinimsel beceriler kadar duyugsal kazanimlar
da 6nem tasimaktadir. Bu duyussal 6zelliklerden biri de bireyin derste ne 6l¢iide basarili

olacagina dair kendi yeterligi, yani 6z-yeterliligi hakkindaki algilaridir.

Oz-yeterlik; bireyin gelecekte karsilasabilecegi giic durumlarin iistesinden
gelmede ne derecede basarili olabilecegi konusundaki inancidir (Senemoglu, 1998, s.
111). Oz-yeterlik kisinin kendisinin neyi yapmaya yeterli oldugunu diisiinmesidir. Diger
bir deyisle 6z-yeterlik, bireyin becerilerinin bir fonksiyonu olmayip, bireyin becerisini ya
da becerilerini kullanarak yapabileceklerine iligskin yargilarinin bir sonucudur (Azar,
2010, s. 236). Blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterligin ise basit ve karmasik blok
temelli programlama becerileri ile ilgili kendine olan inang oldugu sdylenebilir. Ozellikle
hizl1 bir dijital doniisiimiin yasandig1 2010 ve 2020’li yillarda 6grencilerin bu doniisiime
basarili bir sekilde ayak uydurabilmeleri i¢in, ilk bakista karmagik gibi goriinen dijital
bilgi ve becerilerin kazandirilmasi siirecinde bireylerin kendi yeterliklerine iliskin tutum

ve algilar1 son derece 6nemlidir.

Dijital doniisiim ile egitim alaninda da c¢esitli yeniliklerin ortaya ¢iktigi
sOylenebilir. Tiirkiye’de 2007 yilinin ocak aymda Milli Egitim Bakanligi Bilisim
Sistemleri (MEBBIS) projesi kapsaminda bir 6grencinin okula kaydindan baslayip,
mezun olana kadar olan tiim siireci igeren bir web yazilim sistemi olarak sundugu e-okul
sistemi dijital teknolojilerin egitim alanina sagladig1 yeniliklerinden biridir. E-okul web
yazilimi, kayit takibi, not islemleri, 6grenci kisisel bilgileri, devamsizlik takibi, sinav
islemleri vb. sundugu hizmetler ile kurumlara, 6gretmenlere ve Ogrencilere cesitli
kolayliklar saglamaktadir. Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigli tarafindan
bireylerin kullanimina iicretsiz bir bi¢cimde sunulmus cevrimi¢i bir sosyal egitim
platformu olarak tanimlanan Egitim Bilisim Ag1 da (EBA), dijital teolojilerin egitime
entegrasyonu ile ilgili 6nemli bir yeniliktir. 2012 yilinda kullanima sunulan EBA, sinif
seviyelerine uygun, giivenilir ve incelemeden ge¢mis e-icerikler sunmaktadir. EBA’da
bulunan e-igerikler, farkli 6grenme stillerine (sozel, goérsel, sayisal, sosyal, bireysel,
isitsel) sahip 6grencileri de kapsamaktadir (EBA, 2019). Ayrica sosyal ag yapisi ile

Ogretmenleri ortak bir paydada bulusturarak Ogretmenlerin egitime el birligiyle yon



vermelerini de hedefleyen EBA, detayli raporlama sistemleriyle karar vericiler igin
gelecekteki egitim stratejilerinin belirlenmesi ile ilgili de 6nemli veriler sunmaktadir
(EBA, 2019). Dijital doniisiimiin egitim alanina kattig1 bir baska yeniligin online toplanti
araclar1 oldugu soylenebilir. Zoom Meetings, Google Meet, Microsoft Teams popiiler

online toplant1 araglarina 6rnek olarak verilebilir.

Dijital doniisiim sayesinde gelisen teknolojilerin sinif ortaminda kullanilmasinin
cesitli agilardan olumlu katkilar1 oldugu soylenebilir. Oyle ki derse kars1 tutum (Sakiz;
Tataroglu, 2011; Ozden, Aksu ve Simsek, 2014) ve akademik basariya (Ekici 2008;
Yildizhan, 2013; Yorganci ve Terzioglu, 2013) yonelik yapilan gesitli arastirmalarda
smiflarda teknoloji kullanimi lehine olumlu sonuglar bulunmustur. Dijital doniisiimiin
getirdigi teknolojik yeniliklerin yalnizca siif ortami ile sinirli kalmasi yeterli degildir
clinkii okullarin gorevi 0grencileri iyi birer problem ¢oziicli olarak yetistirmektir. Bu
nedenle 6grencilerin 6grenmeyle aktif olarak mesgul olabilecekleri esnek bir cevreye
ihtiyaglar1 vardir. Ogretmenin gorevi bu aktif gevreyi yaratmaktir (Doganay & Tok, 2010,
S. 240). Yavuz ve Coskun’un da belirttigi gibi (2008) iletisim teknolojilerinin gelismesine
paralel olarak egitim bilimlerinde de yeni arayislara girilmistir (s. 276). Ters-yiiz
ogrenme yaklasimi (TYO) (Flipped Learning) egitim alanindaki yeni arayislara drnek

olarak verilebilir.

TYO yaklagimi fikrinin Woodland Park Lisesi kimya &gretmenleri Jonathan
Bergmann ve Aauron Sams’a aittir. Bergmann ve Sams devamsiz 6grencilerin dersi takip
edebilmesi i¢in 50$ degerinde dersleri kaydedip agiklama yapmalarina ve dersleri
cevrimi¢i yayinlamalarina yarayan bir yazilim satin almis, bdylelikle devamsiz 6grenciler
derste neyi kagirdiklarin1 gérme firsati bulmuslardir. Fakat dersi kagirmayan 6grenciler
de sisteme girmis, onlar da ¢evrimig¢i materyalleri ¢ogunlukla sinifta isledikleri derslerini
gdzden gecirmek ve bilgilerini giiclendirmek i¢in kullanmislardir. Bu durum Bergmann
ve Sams’i smiftaki zamani nasil kullanabilecekleri konusunda radikal bir diisiinceye
itmistir (Tucker, 2012, s. 82). TYO, geleneksel smif icinde gerceklesen olaylarin artik
simif diginda gergeklestigi anlamina gelir (Bishop & Verleger, 2013). TYO, 6grenmelerin
smif disinda gergeklestirilerek 6grenme ¢iktilarinin smifta uygulanmasini saglayan
harmanlanmis pedagojik bir 6grenme bigimidir (James, Chin, & Williams, 2014, s. 332).
Geleneksel derslerde siiftaki zaman, 6gretmenler tarafindan ¢esitli 6gretim yontemleri
kullanarak bilginin sunumu i¢in kullanilir. TYO’de ise daha 6nce izlenen videolarla

sunulan kavramlarin daha iyi anlasilmasi i¢in 6grencilere firsat sunulur; sinifta gecirilen



zamanda 6grenciler ile bireysel ¢alisilabilir ve 6grenci ile 6gretmen arasindaki etkilesimin

artmasi saglanabilir (Zownorega, 2013, s. 2).

Ogrencilerin smiftaki zaman1 daha etkili kullanmasini ve smniftaki akademik
basarmin artmasini saglayan TYO niin kullanilmasiyla, grenciler problem ¢dzmek icin
daha fazla zamana sahip olur, 6gretmenler de Sokratik yontemi kullanarak dgrencilerin
daha farkli problem ¢6zme teknikleri gelistirebilmeleri i¢in yardimer olur (Zownorega,
2013). Ayrica TYO o6grenciye ogretmen rehberliginde, isbirligine dayali dgrenme,
problem tabanli 6grenme, aktif 6grenme, grup ¢alismalart ve smif i¢i tartisma imkani
sundugu i¢in 6grenciye kendi bilgisini olusturma ve 6grendigi teorik bilgiyi uygulama
imkani sunar (Genger, Glrbulak, & Adigiizel, 2014, s. 883). Brame’e (2013) gore
ogrenciler TYO sayesinde Bloom’un biligsel alan taksonomisinde alt siralarda yer alan
bilissel siire¢lerden hatirlama ve anlama basamaklarindaki ¢alismalari siif disinda
gerceklestirecekler, siifta ise taksonomide daha iist siralarda yer alan bilissel siireglerden
uygulama, analiz, degerlendirme ve yaratma basamaklarindaki ¢aligmalara

odaklanacaklardir (Brame, 2013).

TYO ile ilgili uluslararasi alanyazin tarandiginda teorik veya uygulamaya yonelik
pek ¢ok calismaya ulasilabilir (Abeysekera & Dawson, 2015; Arnold-Garza, 2015; Ash,
2012; Bishop & Verleger, 2013; Brame, 2013; Butt, 2014; Enfield, 2013; Gaughan, 2014;
Hwang, Lai, & Wang, 2015; Mok, 2014; Roehl, Reddy, & Shannon, 2013). TYO ile ilgili
ulusal alanyazin tarandiginda arastirmalarin genellikle yliksekdgrenim &grencileri
lizerinde yapildig1 gériilmektedir. Bu ¢alismalarin cogunlugu TYO’iin akademik basariya
etkisini 6lgmeye yoneliktir (Aydin, 2016; Bulut, 2018; Karaca ve Ocak, 2017; Saglam,
2016; Segilmisoglu, 2019; Turan, 2015; Yurtlu, 2018; Oziidogru, 2018; lyitoglu, 2018).
Ayrica yiiksek 6grenim diizeyinde yapilan arastirmalarda TYO’iin; ddev/gdrev stres
diizeyi (Aydin B., 2016), transfer (Aydm B., 2016), tutum (Aydin G., 2016; lyitoglu,
2018; Saglam, 2016; Yurdagiil, 2018), 6z-yeterlik inanglar1 (Aydin G., 2016; lyitoglu,
2018; Yurdagiil, 2018), siif ortamu algilar1 (Oziidogru, 2018), bilissel yiik (Turan, 2015),
motivasyon (Turan, 2015; Cukurbasi, 2016) gibi degiskenlere etkisi de incelenmistir.

Ancak, ortaokullarda TYO ile ilgili ulusal alanyazinda yapilan ¢alisma sayisi
sinirhidir. Ulasilan ¢alismalar TYO’iin akademik basariya (Dursunlar, 2018; Giig, 2017;
Oztiirk, 2016), dinleme becerisine (Calic1, 2019), bilgisayara yonelik tutumuna ve kendi
kendine dgrenme diizeylerine (Oztiirk, 2016) etkisini incelemek iizere yapilmistir. Ote

yandan, ortaokullarda okutulan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi ile ilgili yalnizca



bir calismaya ulasilmistir (Oztiirk, 2016). Oztiirk’iin arastirmasi, programlama
ogretiminde kullamlan TYO’iin 6grencilerin basarilarina, bilgisayara yonelik tutumuna

ve kendi kendine 6grenme diizeylerine etkisini incelemeye yoneliktir.

Ortaokul diizeyinde, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde ters-yiiz 6grenme
yaklagimina dayali &gretimin algoritmik problem ¢6zme becerisine, blok temelli
programlama bagarisina ve blok temelli programlamaya iliskin 6z yeterlik algisina
etkisinin bir arada incelendigi bir ¢alismaya ise ulasilamamistir. Ortaokullarda TYO ile
ilgili 6grenci goriislerine yonelik arastirma sayist da smirlidir. Ayrica 6grencilerin
algoritmik problem ¢dzme ve programlama gibi 21. Yiizyilda 6nemli kabul edilen
becerilerinin  artirtlmasinda ters-yiiz 6grenmenin etkililigi merak edilmektedir.
Alanyazindaki bu eksikligin giderilmesine katkida bulunmak énemli goriildiiglinden, bu
arastirmada ortaokullarda okutulmakta olan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (6. Sinif)
dersinin, “Problem ¢dzme ve Programlama” iinitesi TYO’e dayali olarak islenmek iizere

belirlenmistir, arastirmanin problem ciimlesi ise:

“Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde ters-yiiz 6grenme yaklasimina dayali
Ogretimin, altincr sinif 6grencilerinin algoritmik problem ¢6zme becerisine, blok temelli
programlama basarisina ve blok temelli programlamaya iliskin 6z yeterlik algisina etkisi

nedir?” seklindedir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde ¢evrimigi ters-
yliz 6grenme uygulamasma dayali 6gretimin, altinct smif O6grencilerinin algoritmik
problem ¢6zme becerisine, blok temelli programlama basarisina ve blok temelli
programlamaya iliskin 6z-yeterlik algisina etkisinin incelenmesidir. Bu temel amag
dogrultusunda asagidaki hipotezler test edilmistir.

Deney grubunda gevrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin,
kontrol gruplarinda ise mevcut BTY §gretim programina uygun dgretimin yapildigi géz
Oniinde bulundurularak;

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin;
1. Algoritmik Problem Cézme Beceri Ontest puanlart kontrol altina alindiginda,

sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.



2. Blok Temelli Programlamaya iliskin Akademik Basar1 dntest puanlari kontrol
altina alindiginda, sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark
vardir.

3. Blok Temelli Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Algis1 dntest puanlari kontrol
altina alindiginda, sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark
vardir.

4. Algoritmik Problem Cézme Beceri sontest puanlari kontrol altina alindiginda,
kalicilik testi puanlari arasinda deney grubu lehine anlaml fark vardir.

5. Blok Temelli Programlamaya Iliskin Akademik Basar1 sontest puanlar1 kontrol
altina alindiginda, kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark
vardir.

6. Blok Temelli Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Algis1 sontest puanlari kontrol
altina alindiginda, kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark
vardir.

Calismada ayrica asagidaki sorulara da yanit aranmistir.

1. Ogrencilerin ¢evrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayali yapilan 6gretim
siirecine yonelik goriisleri nelerdir?
2. Ogrencilerin ¢evrimici ters-yiiz dgrenme uygulamasina dayali yapilan 6gretimin

etkililiginin artirilmasina yonelik onerileri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu aragtirmada Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde gevrimigi ters-yiiz
O0grenme uygulamasina dayali 6gretim yapilarak, bu 6gretim biciminin altinc1 siif
ogrencilerinde algoritmik problem ¢6zme becerisinin yami sira blok temelli
programlamaya yoOnelik akademik basar1 ve 0z-yeterlik algisinin gelisimi {izerindeki
etkileri incelenmistir. Bu amaca ulasmak tizere Algoritmik Problem Cozme Beceri Testi
ve Blok Temelli Programlama Bagar1 Testi gelistirilmis, Blok Temelli Programlamaya
Yoénelik Oz-Yeterlik Algis1 Olgeginin gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar yenilenmis, yari
yapilandirilmig goriisme formlari, 6grenci ve arastirmaci giinliigii formlar1 hazirlanmistir.
Ayrica cevrimigi gerceklestirilen deneysel islemlerde kullanilmak iizere 10 haftalik
etkinlik temelli ders planlar1 hazirlanarak 6gretim siirecinde uygulanmistir. Biitiin bu
caligmalarin egitim alanyazini, 6gretmenler, arastirmacilar ve 6grenciler bakimindan

saglayabilecegi diisiiniilen katkilar agagida agiklanmaya caligilmistir.



Bu caligmanin planlama asamasinda Covid 19 pandemisi yaygin olmadigindan
uygulama yiiz yiize ve sinif ortaminda olacak sekilde iki asamadan olugmaktaydi ancak
pandeminin uzun siirmesi nedeniyle bu planlamadan vazgeg¢ilmek zorunda kalinmas, ters-
yliz 6grenmenin yiiz ylize asamasi ¢evrimi¢i 0gretimle gerceklestirilmistir. Bu siirecte
kontrol gruplarina canli toplanti uygulamasinda Zoom iizerinden BTY programi
dogrultusunda mevcut 6gretim yapilirken; deney grubuna canli ders dncesi izlemeleri
gereken video ve tamamlamalar1 gereken test gorevleri gonderilmis, canli toplanti
uygulamasinda Zoom tizerinden etkinlik agirlikli ve detayl bir sekilde planlanan 6gretim
yapilmistir. Bu baglamda, 6zellikle de pandemi siirecinde yapilan sinirlt sayidaki yari
deneysel arastirmadan biri olmasi itibariyle (Ciineyit, 2021; Solak, 2021; Keskin, 2021)
bu calismanin, pandemi siireci gibi olaganiistii donemlerde uygulanabilecek 6gretim
bicimlerine 151k tutabilecegi, bdylesi zor durumlarda egitim Ogretimin siirekliliginin
saglanmasi ve karsilasilabilecek problemlere etkin ¢oziimler iiretilebilmesi agisindan
ornek bir uygulama olusturma potansiyeli tasimasi bakimindan oOnemli oldugu
diistinilmektedir.

Calismanin 6nemini artirdig1 dislintilen bir diger unsur, ters-yiiz O6grenme
cergevesinde ¢evrimici yapilan 6gretim uygulamasinin, bilisim teknolojileri ve yazilim
alanindaki 6gretmenler kadar, diger branglardaki 6gretmenler i¢in de uzaktan egitimle
yapilabilecek oOgretim uygulamalarma yonelik bir 6rnek veya bir yol haritasi
olusturmasidir. Cesitli branglara sahip 6gretmenler, bu ¢alismada kullanilan 6gretim
etkinliklerinden ilham alarak kendi derslerine yonelik benzer ¢alismalar planlayabilir,
uyguladiklar1 6gretimi giiclendirebilirler. Boylece, 6gretim programlarinda yer alan
kazanimlarin gerceklesme diizeyine katki saglamasi agisindan da aragtirmanin yararh
oldugu diisiiniilmektedir.

Aragtirmanin bagimli degiskenlerinden biri algoritmik problem ¢6zme becerisidir.
Alanyazinda ters-yiiz 6grenmenin dogrudan algoritmik problem ¢6zme becerisine etkisi
ile ilgili yapilan bir aragtirmaya rastlanamamistir. Ters-yliz 0grenmenin algoritmik
problem becerisine etkisi ile ilgili yapilan ilk arastirma olmasi sebebiyle arastirmanin
onemli oldugu diistintilmektedir.

Talim Terbiye Kurulu Baskanligi’nin 22.12.2020 tarihli 40 sayili kararina gore
ilkogretim kurumlari haftalik ders ¢izelgesinde zorunlu dersler arasinda yer alan 6. Sinif
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin Problem C6zme ve Programla iinitesi ile ilgili

gelistirilmis 6lgme araci sayis1 nispeten sinirlidir. Arastirma kapsaminda gelistirilen Blok



Temelli Programlama Basar1 Testi ve Algoritmik Problem Co6zme Beceri Testinin,
alandaki bu boslugu doldurmada katk1 saglayacag diistiniilmektedir.

TYO’niin, yapilandirmacilik anlayisina uygun yeni bir yaklasim oldugu
sOylenebilir. Arastirmada deneysel islemin yapildigi gruba, 6. Sinif Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim dersinin Problem Cozme ve Programla iinitesi ile ilgili TYO yaklasimina
uygun sekilde ders oncesi i¢in videolar ve testler, ders asamasi i¢inse etkinlik agirlikli
planlar hazirlanmistir. Problem ¢dzme ve Programlama iinitesini kapsayan TYO
uygulama siirecinin alan 6gretmenlerine bu yeni yaklasim ile ilgili kaynak sunmasi
acindan arastirmanin énemli oldugu disiiniilmektedir.

TYO yaklasimina dayali 6gretimin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi dgretim
programinda yer alan ve Ogrencilere kazandirilmasi istenen yetkinlikleri 6n plana
cikarabilmesi adina ¢aligmanin dnemli oldugu sdylenebilir. Ayrica teknoloji destekli bu
yeni egitim yaklagimi ile 6grenci 6gretmen etkilesiminin daha yogun olmasi ve dersten
cok yoOnlii verim alabilmesi agisindan bu arastirmanin faydali olabilecegi ©n
goriilmektedir.

Arastirma, karma yontem arastirmalardan gomiilii (iceyerlesik) desene gore
planlanmistir. Gomiilii desende nitel ya da nicel yontemlerden biri digerine gére daha
fazla 6n plana ¢ikmaktadir (Yildirrm & Simsek, 2016, s. 327). Arastirmanin nicel yonii
daha On plandadir ancak elde edilen verilerin desteklenmesi, genellenmesi ya da
aciklanabilmesi icin alternatif yontemlerle (arastirmaci giinliigii, 6grenci giinliigii ve
goriisme) elde edilmis verilere ihtiyag duyulmustur. Cok boyutlu veriler ile bulgularin
desteklenebilmesi agisindan da aragtirmanin daha sonra yapilacak benzer arastirmalar igin
bir 6rnek teskil etmesi bakimindan da 6nem tasidig: sdylenebilir.

Yeni bir 21. Yiizyil becerisi olarak tartisilmakta olan kodlama egitimi pek ¢ok
tilkenin Ogretim programlarinda yerini almistir. Bunlara ornek olarak Belgika’da
“Bilisimsel diisiince ve programlama”, Bulgaristan’da “Algoritmik problem ¢6zme ve
programlama”, Estonya’da “Programlama”, Ispanya’da “Programlama, algoritma ve
robotik” verilebilir (Schoolnet, 2015). Bu ¢alisma i¢in belirlenen {inite “Problem ¢dzme
ve programlama’’dir. Bu kapsamda 6grencilerin algoritmik problem ¢dzme becerisi, blok
temelli programlama basaris1 ve blok temelli programlamaya yonelik 6z yeterlik algisina
ters-yliz 6grenme yaklagiminin etkisi test edilmistir. Arastirmanin, yeni bir 21. Yiizyil
becerisi olarak tartigilan kodlama konusu ile ilgili olmasi1 acisindan da énemli ve 6zgiin

bir deger tasidig1 sdylenebilir.
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Arastirmanin nitel boyutunda ters-yiiz 6grenme yaklagimi ile ilgili Ogrenci
goriislerine yer verilmistir. Tiirkiye baglaminda nispeten yeni bir egitim yaklasimi olan
ters-yliz 6grenme ile ilgili 6grenci goriislerinin, bu yaklagimla diizenlenecek 6gretim
faaliyetlerinin 6grenci beklentilerine gore diizenlenmesi bakimindan alanyazina énemli

katkilar saglayabilecegi diigiiniilmektedir.

1.4. Varsayimlar

1. Arastirmaya katilan &grenciler kontrol altina alinan degiskenler disindaki
ozellikleri bakimindan benzerdir.

2. Arastirmadaki katilimcilar arastirma kapsaminda kullanilan “Algoritmik problem
Cozme Olgegi”, “Blok Temelli Programlama Basaris1 Testi”, “Blok Temelli
Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Algis1 Olgegi”, “Gériisme”, “Ogrenci

Gilinliigii” araclarini igtenlikle yanitlamiglardir.

1.5. Smirhliklar

1. Arastirma, 2020-2021 egitim dgretim yilinda Adana ili Seyhan ilgesinde yer alan
benzer sosyoekonomik diizeydeki iki ortaokulda 6grenim goren altinct sinif
ogrencilerinden toplanan veriler ile sinirlidir.

2. Arastirma Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi altinct Smuf Ogretim
programindaki “Problem ¢dzme ve Programlama” iinitesinin kazanimlari ile
sinirhdir.

3. Arastirma 10 hafta siiresince toplanan veriler ile sinirhdir.

4. Arastirmada ulasilan bulgular, kullanilan veri toplama araglariyla elde edilen

verilerle sinirlidir.

1.6. Tamimlar

Algoritmik Problem Co6zme: Algoritmik problem ¢6zme bir dizi problemi ¢6zmek i¢in
algoritmalar1 formiile etmektir (Backhouse, 2011).

Blok Temelli Programlama: Blok tabanli programlama, her biri belirli bir gorevi
destekleyen ve kullanicilar tarafindan o6zellestirilebilen lego tipi formlar ile yazilim
gelistirmeye imkan saglayan uygulamalardir (Mohamad, ve digerleri, 2011).
Harmanlanmis 6grenme: Harmanlanmis 6grenme, yiiz yiize 6grenme ile bilgisayar

destekli 6grenmeyi birlestiren, bu 6gretme 6grenme siirecini ¢er¢evelemeyi iceren bir
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kavramdir. Dogrudan 0Ogretim, dolayli Ogretim, isbirligine dayali Ogretim,
bireysellestirilmis ve bilgisayar desteli 6gretimi kapsamaktadir (Lalima & Dangwal,
2017, s. 129).

Oz-yeterlik: Insanlarin hayatlarini etkileyen olaylar ile ilgili belirlenmis standartlar:
yapip yapamayacaklarina yonelik inanglaridir (Bandura, 1994).

Ters-yiiz Ogrenme: Ogrencilerin evde gevrimici videolar izleyerek okuldaki yiiz yiize
derse hazirlandiklari; sinif ortaminda, aktif 6§renme stratejilerini kullanarak isbirlikli
grup c¢alismasi yaptiklari karma 6grenme yaklagimidir (Bergmann & Sams, 2012).
Cevrimi¢i Ters-yiiz Ogrenme: Cevrimici model ile ters-yiiz smifi birlestiren 6gretim

uygulamalaridir (Tang, ve digerleri, 2020, s. 3)
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BOLUM 11

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR
2.1. Kuramsal Ac¢iklamalar

Bu boliimde arastirma ile ilgili kuramsal bilgilere yer verilmistir.

2.1.1 Harmanlanmis Ogrenme Modeli

Tarih boyunca o6gretmenler, 6grenenlerin 0grenme hedeflerine ulagmalarina
yardimci olmak i¢in yiiz yiize sunumlar, goérsel materyaller, 6devlere dayal
degerlendirmeler, ¢evrimici aragtirma ve grup etkinlikleri gibi ¢esitli 6grenme etkinlikleri
ve kaynaklar1 kullanmislardir. Mobil teknolojiler ve Web 2.0 araglari, 6grenme igin
firsatlar1 daha da genisletmistir. 2010°1u yillarda internet, zengin bilgi kaynaklarina erisim
ve daha Onemlisi Ogrenci ve Ogretmenlere c¢evrimici topluluklar olusturma firsati
sunmaktadir (Watterston, 2012, s. 5). Harmanlanmig 6grenme, yiiz yiize 6grenme ile
bilgisayar destekli 6grenmeyi birlestiren, bu 6gretme 6grenme siirecini gergcevelemeyi
iceren bir kavramdir. Dogrudan 6gretim, dolayli 6gretim, isbirligine dayali 6gretim,
bireysellestirilmis ve bilgisayar desteli 6gretimi kapsar (Lalima & Dangwal, 2017, s.
129). Harmanlanmig 6grenme alanyazinda “karma 6grenme”, “cevrilmis sinif” olarak da
bilinmektedir (Bowyer, 2017, s. 17). Cogu kisi harmanlanmig 6grenmenin yiiz yiize,
mobil ve ¢evrimici 6grenme gibi dgretme 6grenme metotlarni birlestirdigi konusunda
hemfikir olup harmanlanmis G6grenmenin senkron ve asenkron cevrimigi OZrenme
ogelerini icerdigini kabul etmektedir (Watterston, 2012, s. 5). Oyle ki Mozelius ve
Rydell’e gore (2017) harmanlanmig 6grenme giliniimiizde temel egitimin bir pargasi
haline gelmistir (s. 4). Harmanlanmis O6grenme sistemlerinin gelisimi Sekil 1°de

gosterilmistir.
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Sekil 1. Yiiz ylize ve bilgisayar aracili 6grenme ¢evresinin asamali gelisimi (Bonk &
Graham, 2006).

Sekil 1’ de goriildiigii gibi yiiz-ylize 6grenme ¢evresi ve bilgisayar aracili
ogrenme ¢evresi gegmiste birbirinden ayri sistemlerdi. 2000°1i yillarda teknolojideki
yenilenme nedeniyle bilgisayar aracili 6grenme cevresi gelismis, harmanlanmis (Yiiz-
ylize ve bilgisayar aracili sistemlerin bir arada kullanilmasi) sistem uygulamalari

artmistir. Gelecegin 6grenme sisteminin ¢ogunlukla harmanlanmig sistemde olacagi

ongoriilmektedir (Bonk & Graham, 2006, s. 6).

Driscoll’a gore (2002) Harmanlanmis 6grenme ile ilgili dort farkli yaklagim

vardir. Bunlar;

1) Bir egitim hedefine ulasabilmek icin ¢esitli web tabanli teknolojileri

harmanlamak (Ornek: Yapay canli sinif, video akisi, ses, metin, isbirlikli 6grenme)

2) Ogretim teknolojilerini kullanarak ya da kullanmayarak en uygun dgrenme
ciktilarini elde etmek i¢in ¢esitli 6grenme kuramlarini (yapilandirmacilik, davranisgilik,

biligselcilik) birlestirmek.

3) Her tiirlii 68retim teknolojisini (6rnegin video kaseti, CD-ROM, web tabanl
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egitim, film) yiiz yiize egitim veren ogretici liderliginde birlestirmek

4) Mesleki gorevleriyle ogretim teknolojilerini harmanlanmis bir 6grenme

olusturmak igin birlestirmek (s.1).

Driscoll’a goére (2002) harmanlanmis 6grenmenin farkli kisiler igin farkli
anlamlar ifade etmesi harmanlanmis 6grenmenin kesfedilmemis potansiyelini ortaya
koymaktadir. Picciano (2009) ise ¢ok modelli bir kavramsal yapi ile harmanlanmis
O0grenmeyi tanmimlamistir. Picciano’nun ¢ok modelli harmanlanmis 6§renme modeli Sekil

2’de gosterilmistir.

Diigiik oranda teknoloji / medya

Ogrenciler yiiz yiize egitim igin Ogrenciler gevrimigi biraraya gelir,
biraraya gelir, 6gretmen ogretmenler icerik yonetim
e-posta ya da interneti sistemi, elektronik biilten

panolar gibi basit
teknolojileri kullanir

e-igerik igin kullanir.

Harmanlanmis Harmanlanmis

Ge_l_em_a_ksel Tamamen
yuzylze cevrimigi
sinif

Harmanlanmis Harmanlanmis

Ggrenciler gevrimigi
biraraya gelir, 6gretmen
blog, wikiler ve interaktif
vidyo konferans gibi senkron ve
asenkron teknolojileri kullanir.

Ogrenciler yiiz yiize

egitim igin biraraya gelir,
ogretmenler similasyon,
alistirma, ve dijital videolar igin
teknolojiyi kullanir.

Teknoloji/ Medya infiizyonu

Sekil 2. Picciano’nun ¢ok modelli harmanlanmis 6grenme modeli (2009)

Sekil 2°de goriildiigli lizere, egitim ortamlar1 dort grubun harmanlanmasi ile
olugmaktadir. Bunlar, geleneksel yiiz yiize, diisiik oranda teknoloji, teknoloji/medya
infiizyonu, tamamen ¢evrim i¢i seklindedir.

Picciano'nun ¢ok modelli konseptlerinden biri olan yiiksek derecede medya

infiizyonu fikri, bugiiniin heterojen 6grenci gruplarinda farkli ihtiyaclar1 ve farkl
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ogrenme stillerini karsilama potansiyeline sahiptir. Diger ¢esitli arastirmalar, sanal
o0grenme ortamlar1 dinamik ve interaktif medya igerikleri icerdiginde 6grencilerin daha
yuksek sosyal baglilik egiliminde olacagini isaret ediyor. Gelecek vaat eden bir bagka
etkilesimli harmanlanmis yaklagim ise isbirligine dayali 6grenme olarak da
uygulanabilecek oyun tabanli 6grenmenin motivasyonel etkisini kullanmaktir (Mozelius
& Rydell, 2017, s. 6).

Mevcut okullarin yeni sinif modelleri ile birlestiren hibrit sistemlerin gelecekte
egemen okul modeli olacagin1 6ngdren Christensen, Horn ve Staker (2013) harmanlanmis
O0grenme ortamlart ile ilgili bir taksonomi ortaya koymuslardir. Rotasyon, flex, A la carte
modeli ve zenginlestirilmis sanal model olmak tiizere dort kategoriye ayirdiklari
harmanlanmis 6grenme modelleri asagida agiklanmistir (s. 26-30).
1.Rotasyon modeli (rotation model)

Rotasyon modeli; Istasyon rotasyon, laboratuvar rotasyon, ters-yiiz dgrenme
yaklagimi, bireysel rotasyon modeli olmak tizere dort grupta toplanmustir.

1.1. Istasyon rotasyon modeli (Station rotation model)

Sinifta dgrencilerin farkli istasyonlara ydnlendirildigi modeldir. Ogrenciler, E-
o0grnme, geleneksel ders, grup istasyonlari gibi istasyonlar arasinda yonlendirilmektedir.
Bu modelde en az bir ¢evrimigi istasyon olmalidir. Diger istasyonlar, kiigiik grupla veya
tim smifla 6gretimi, grup projelerini, bireysel ders ve ddevlerini igerebilir. Sekil 3°te

Istasyon Rotasyon Modeli gosterilmistir.

Cevrimici
Ogretim

=B 5

® & & 9
D & @D @&
Ogretmen
liderliginde 6gretim

o= o=a o=
Isbirligine dayali
ogrenme )

Sekil 3. Istasyon rotasyon model (Staker & Horn, 2002)
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Sekil 3’te goriildiigii gibi 6grenciler ¢gevrimigi 6gretim istasyonu, igbirligine dayali
O0grenme istasyonu ve Ogretmen liderliginde Ogretim istasyonu arasinda gegisler
yapabilirler.

1.2. Laboratuvar Rotasyon Modeli (Lab Rotation model)

Geleneksel sinif ortami ve ¢evrim i¢i 0grenme i¢in laboratuvar ortami arasinda

gerceklesen rotasyon modelidir. Ogrenciler okul iginde siif ortamu ile laboratuvar ortami

arasinda gegisler yaparlar. Sekil 4’te Laboratuvar rotasyon modeli gosterilmistir.

000 /—'\ 0 00
Dogrudan ogretim Dogrudan ogretim

A
Rotasyon Modeli ®

oy iy €
09 v oGrudan gt
Laboratuarda ogrenme Dogrudan ogretim
iy ol ol S G 6 &

Sekil 4. Laboratuvar rotasyon modeli (Staker & Horn, 2002).

S, N~

Laboratuar

Sekil 4’te gortldigi gibi 6grenciler dogrudan 6gretimin yapildigi geleneksel sinif
ortami ile ¢evrimi¢i Ogrenme yapabilecekleri laboratuvar ortami arasinda gegisler

yapmaktadirlar.

1.3. Ters-yiiz Simif modeli (Flipped Classroom Model)
Etkinlik ve projelerin smif ortaminda yliz-yiize, 6grenmenin ise okul disinda
cevrimi¢i yapildigi, geleneksel yontemin ters ¢evrildigi bir yontemdir. Sekil 5’de ters-yiiz

sinif modeli gosterilmistir.
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Cevrimici 6grenme Ters yiuz Etkinlik ve proje
ve icerik Sinif Modeli calismalan
T T T T
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Sekil 5. Ters-yiiz sinif modeli (Staker & Horn, 2002).

Sekil 5’te goriildigli gibi geleneksel Ogretim ters-yiiz edilmistir. Geleneksel
ogretimde konu anlatimi1 ve 6grenme sinifta gerceklesip, smif disi1 ortamlarda konunun
pekismesi amaciyla ddev, etkinlik ve proje yapilirken, ters-yiiz modelde 6grenme sinif
disinda gergeklesir, ddev, etkinlik ve projeler simif ortaminda yapilir. Bu calismada
uygulanan 6gretim, ters-yiiz 6grenme modeline dayali oldugundan asagida bu modele

iliskin daha ayrintili bilgilere yer verilmistir.
1.4. Bireysel Rotasyon Modeli (Induvidual Rotation Model)

Ogrencilerin belirli bir kurs veya derste (6rnegim matematik) bireysel olarak
planlanmis bir yapida en az bir ¢evrimici program olmasi kosuluyla, grup projeleri,
dogrudan 6gretim, seminer, kisisel ¢calisma, 6grenme laboratuvari gibi istasyonlar arasi
gecisler yapabildikleri modeldir. Her 6grenci her istasyona gitmek zorunda degildir, bu
durum modeli diger rotasyon modellerinden farkli kilmaktadir. Bireysel Rotasyon Modeli

Sekil 6’da gosterilmistir.
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S HEsE
Rotasyon
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Cevrimici 0grenme
ve igerik
E"-"-"-'

ol il ol ol

Etkinlik ve
Proje

Sekil 6. Bireysel rotasyon modeli (Staker & Horn, 2002).
Sekil 6’da goriildiigii gibi “Bireysel Rotasyon” modeli her 6grenci i¢in ayr1 yapida
planlanabilen ve ¢evrimigi 6grenme, etkinlik proje, yiiz yiize ya da toplanti istasyonlari

arasinda gegis yapilabilen bir modeldir.
2. Flex Model

Ogrenciler zaman zaman g¢evrimdisi etkinliklere yonlendirilse de cevrimici
dgrenmenin bel kemigi oldugu bir modeldir. Ogrenciler 6grenme ydntemleri arasindan
bireysel olarak 6zellestirilmis bir program segerler bu program esnek ve uyarlanabilir
yapidadir. Ogretmenin web sitesindeki kayitli dersi, kii¢iik grup egitimi, bireysel ders,

yiiz yiize egitim vb esnek ve uyarlanabilir bir modeldir.
3. Self Blend Model

Ogrenciler bir ya da daha fazla cevrimici ders alabilirler, hem de geleneksel sinifta
farkli dersleri alabilirler. Bazi derslerin ¢evrimici (uzaktan) bazilarinin sinif ortaminda
alindigr modeldir. Bu modelde 6grenciler gevrimigi dersleri kampiiste ya da kampiis
disinda alabilirler. Ogrenciler bazi ¢evrimici dersleri kendi kendilerine harmanlayabilir

ve yliz yiize dersleri gergek zamanl alabilirler.
4. Zenginlestirilmis Sanal Model

Ogrencilerin zamanlari ikiye boldiigii hem smif ortaminda ders aldiklari hem de
bu dersin ¢evrimi¢i dagitimlarim1 kullandiklart modeldir. Ters-yiiz modelden farklidir

¢linkii 6grenciler yiiz yiize derse nadiren katilabilirler.
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2.1.2. Ters-yiiz Ogrenme Yaklasimi

Bu bolimde harmanlanmis 6grenmenin “rotasyon modelleri” arasinda yer alan
Ters-yiiz 6grenme yaklasimi (TYO), bu yaklasimm {istiinliik ve smirliliklan ile ilgili

bilgilere yer verilmistir.

Dijital devrim, endiistriyel devrimi izleyen, insanlik {izerinde derin bir etkisi olan
en Onemli degisikliklerden biri olarak kabul edilmektedir. Bu radikal degisim, 6zellikle
pedagoji, sosyoloji, psikoloji, ekonomi ve toplumlarin kiiltiirii gibi pek ¢ok alanda etkisini
hissettirmistir (Cevikbas & Argilin, 2017). Dijital devrimin egitim alanindaki
degisimlerde de etkisi oldugu sOylenebilir. Her ne kadar yliz- yiize egitim anlayisi
ylizyillardir bir rutin haline doniismiisse de bu resim 19. Yiizyilda radyo, televizyon,
bilgisayar ve bu alandaki kayda deger gelismeler ile birlikte degismeye baslamistir.
1990’11 yillarda gevrim i¢i dgrenme ile ilgili onemli gelismeler yasanmistir. Geleneksel
egitimin dezavantajlar1 ve ¢evrim i¢i egitimin dezavantajlari, harmanlanmis 6grenme

yaklagiminin gelismesini saglamistir (Cevikbas & Argiin, 2017).

Kullanim yayginlasan TYO ile ilgili alanyazinda cesitli tanimlar yapilmistir.
Bishop ve Matthew (2013) TYO’ii dogrudan bilgisayar temelli bireysel 6grenme ve smif
i¢i etkilesimli grup 6grenmesi boliimlerinden olusan bir egitim teknigi; Honeycutt ve
Garrett (2014), geleneksel aktivitelerin sinif disinda, 6devlerin ise siniftayken yapildigi
o0grenme cevresi; Dogan (2015), Ogretici merkezli ve dort duvarla smirlandirilmig
geleneksel egitim anlayisinin tersine isledigi, harmanlanmis (blended) bir 6grenme
siireci; Unsal (2018), grup dgrenmesinden ziyade bireysel dgrenmeyi merkeze alan bir
pedagojik yaklagim; Bergmann ve Sams (2012) ise 6grencilerin evde ¢evrimigi videolari
izleyerek okuldaki yliz ylize derse hazirlandiklari, sinif ortaminda aktif 6grenme
stratejilerini kullanarak isbirligine dayali grup calismasi yaptiklar1 karma 6grenme
yaklasimi1 seklinde TYO’yii tammlanuslardir. Overmyer’e (2014) gore tiim bu

tanimlamalar agagidaki ortak 6zellikleri igermektedir.

e Baz bilgilerin okul disinda 6grenilmesi kasten saglanarak okuldaki yiiz yiize
etkilesimi daha iyi kullanmak i¢cin zaman kazanilir. Bu, genellikle 6gretmenin
olusturdugu cevrimigi videolar ile yapilir (ayrica screencast veya vodcast'ler de
denir).

e Ogretmenler bilginin kazanilmasinda rehberlik ederler. Ogrenciler aktif olur.
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e Kalici bir 6grenme arsivi olusturulur. Her ne kadar ileri seviyedeki 6grencilerin
bu videolar: izlemesine gerek kalmasa da tiim Ogrencilerin ihtiyaglarina gore
videoyu izleyebilme imkan1 saglanir. isbirligi ve uygulama icin smifta daha
fazla zaman kazanilir.

e Ogrenciler, ihtiya¢c duyduklarinda herhangi bir konuya aninda ve kolayca
erisebilir, boylece dgretmenlere, 6grencilerin iist diizey diisiinme becerilerini

genisletmek ve zenginlestirmek igin firsat verilir.

TYO fikri, ilk kez 2008 yilinda Colorado’daki Woodland Park lisesinde kimya
Ogretmeni olarak calisan Jonathan Bergmann ve Aaron Sams tarafindan ortaya atilmistir.
Jonathan Bergmann ve Aaron Sams devamsiz &8rencilerin dersi kagirmamalart igin
dersleri kaydedebildikleri ve dersle ilgili agiklamalar ekleyebildikleri 50$°1ik bir yazilim
satin almislardir. Her ne kadar bu yazilimi devamsiz o&grencilerin dersi ¢evrimigi
izleyebilmeleri i¢in kullanmay1 amaglasalar da derse devam eden ogrencilerin de
cogunlukla smifta 6grendiklerini pekistirmek i¢in videolar1 izlediklerini fark etmisler. Bu
durum, smif i¢i zaman1 daha farkli kullanabilme adina Bergman ve Sams’i radikal bir
diisiinceye itmistir (Tucker, 2012). Déniistiiriilmiis sinif olarak da bilinen TYO, daha ¢ok
ortaokul diizeyinde ve daha yiiksek egitim c¢evrelerinde dikkat ¢eken bir konu olmustur
(Milman, 2012). TYO’de temel diisiince yaygin 6grenme yaklasimimi cevirmektir.
Ogretmenler, dersle ilgili videolar ve ¢evrimici dersler hazirlayarak daha oénce sinif
ortaminda verilen dersi, ev ortamindan erisilebilir hale getirmektedirler. Boylelikle
siiftaki zaman problem ¢ozme, ileri diizey kavramlari 6grenme ve isbirligine dayali
o0grenme icin kullanilir. Tiim bu uygulamalar 6§renmeyi en iist diizeye ¢ikarmak ic¢indir
(Tucker, 2012). Anderson ve Krathwohl’un (2001) yeniledigi Bloom’un taksonomisine
gore TYO ile “hatirlama” ve “anlama” gibi diisiik bilissel beceriler sinif disinda,
“uygulama”, “analiz”, “degerlendirme” ve “yaratma” gibi daha {ist bilissel beceriler sinif
icinde arkadas ve 6gretmen destegi ile kazandirilmaktadir (Brame, 2013). Yenilenmis
taksonomiye gore geleneksel siniflar ile ters-yiiz 6grenme siniflarinin karsilastirilmast

Sekil 7°de gosterilmistir.
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Sekil 7. Bloom’un yenilenmis taksonomisine gore geleneksel ve ters-yiliz 6grenme
siniflari

Sekil 7°den de anlasilacagi lizere geleneksel siif modelinde ¢ogunlukla diistik
biligsel beceriler, (hatirlama, anlama) sinif ortaminda kazandirilirken, TYO’de bu
becerilerin ¢ogunlukla sinif disi ortamlarda kazandirilmasi hedeflenmektedir. Daha
yiiksek diizeydeki bilissel beceriler (uygulama, analiz, degerlendirme ve yaratma),
geleneksel sinif modelinde ¢ogunlukla sinif dis1 zamana birakilmakta iken TYO’de bu

becerilerin gogunlukla sinif iginde kazandirilmasi hedeflenmektedir.

Keengwe, Onchwari ve Oigara (2014), ters-yiiz 6grenme yaklagiminin radikal bir
yaklasim oldugunu belirtmislerdir. Geleneksel siniflarda bazen kisa siireli tartisma, bazen
kiiciik grup aktiviteleri yapilir fakat genellikle 6grenciler dersi dinlerler. Siif disinda ise
o gilin sinifta 6grenilen temel bilgiler ile ilgili problemler ¢oziiliir ya da daha farkli zorlu
uygulamalar yapilir (Keengwe, Onchwari, & Oigara, 2014). Oysa bir kavramin dgretimi
i¢in dgretmenlerin siniftaki zamam kisithdir. TYO sayesinde dgretmenler, bir kavramin
Ogretimini, hazirladiklar1 videolar ya da vodcastler ile saglar. Boylelikle isbirligine dayali

ogrenme etkinlikleri i¢in sinifta zaman yaratilmis olur (Milman, 2012).

TYO ozetle, konunun, dgretmenin organize ettigi video dersler ve dijital
etkinlikler araciligtyla dersten Once ana hatlariyla 6grenilmesini, simif i¢i zamanin

anlasilmayan konulara ve yiliz yiize etkilesimin artirtldigr isbirligine dayali, bireysel,
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probleme dayali ve proje tabanli 6grenmeye ayrilmasini destekleyen, boylelikle optimum

diizeyde 6grenmenin saglanmasini hedefleyen bir 6gretim yaklagimidir.

Alanyazinda yer alan ve yukarida sdzii edilen bu agiklamalara gére TY O’{in {istiin

ve sinirlt yonleri asagida 6zetlenmistir.
TYO’niin Ustiin Yéonleri:

e Ogrencilerin kendi hizinda 6grenebilmeleri igin firsat sunar.

e Konunun daha derinlemesine 6grenilebilmesini saglar.

e  Yeniden kullanilabilir igerikler olusturulmasini saglar.

e Ebeveynlerin okulda neler olup bittigine dair bilgi sahibi olmasina olanak
saglar.

e  Smif ortamindaki zamanin, igbirligine dayali, probleme dayali, proje tabanli
ya da sorgulamaya dayali 6grenmede kullanilmasini saglar.

e Egitimi daha ¢ok 6grenci merkezli hale getirir.

e Ogrencileri, geleneksel egitimin monotonlugundan kurtarir.

e Etkinlik ve odevler smif igerisinde yapildigindan, anlasilmayan ya da
zorlanilan noktalarda 6gretmenin rehberlik sunabilmesini saglar.

e Ogretmene, en ¢ok zorlanilan noktalar hakkinda veri sunarak, gerekli tedbirleri
alabilme (videolar1 diizenleme) imkani saglar.

e Ogrenci-6gretmen iletisimini artirir.

e  Ust diizeyde biligsel becerilerin (uygulama, analiz, degerlendirme ve sentez)
sinif ortaminda kazanilabilmesi i¢in zaman kazandirir.

e lceriklerin video olarak hazirlanmas: ile giin iginde fazla derse girme,
motivasyon diisiikliigii, olumsuz sinif iklimi vb. nedenlerle 6gretmenin konu
anlatimmda yasayabilecegi olumsuzluklarin (konu atlama, vurgulayamama

vb.) Oniine gegilir.

TYO’niin Simirh Yénleri:
e Her 6grencinin TYO igin gerekli teknolojik alt yapiya sahip olamayabilmesi.
e Olast teknolojik problemlerin (elektrigin kesilmesi, internet baglantisi
kopmasi, bilgisayar-tablet arizasi) video igerigin izlenmesine ve varsa diger

dijital etkinliklerin yapilmasina engel olmasi.
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e Geleneksel smifa aligkin 6gretmen ve 6grenci kitlesinin uyum saglamada
zorlanmasi.
e Ogrencilerin ders igeriklerini gercekten takip edip edemediklerinin tespitinin

yapilamamasi.
Cevrimici Ters-yiiz Ogrenme Uygulamasi

Iletisim teknolojilerindeki gelismeler ters-yiiz dgrenmenin uygulanis bigimlerini
artirmistir. Cevrimici ters-yiiz 6grenme uygulamast TYO’niin farkli uygulamalarina
ornek olarak verilebilir. Nitekim Tang, Abuhmaid, Olaimat, Oudat, Aldhaeebi ve
Bamenger’in (2020) belirttikleri gibi harmanlanmis 6grenme neredeyse sinirsiz tasarim
olanaklarina sahiptir (s. 3). Cevrimici egitim, onu sinif temelli 6grenmeden ayiran, 6zerk
o0grenmeyi destekleyen, grup O0grenme siireclerinin gelistirilmesine izin veren, farkl
O0grenme bicimlerine uyum saglayan ve 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmenle etkilesim
seklini degistiren 6zellikler sunar (Romeo Garcia, Buzon Garcia, & Touron, 2018, s. 112).
Cevrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasi ¢evrimi¢i model ile ters-yiliz sinifi birlestirir
(Tang, ve digerleri, 2020, s. 3). Marshall ve Kostka (2020) Flip Learning Network’te
(2014) FLIP kelimesinin bas harflerini kullanilarak olusturdugu &zelliklerin ¢evrimigi
ters-yliz 6grenme uygulamalarina da uyarlanabilir oldugunu belirtmislerdir (s. 3). Flip
Learning Network’te (2014) FLIP kelimesinin bas harfleri kullanilarak ters-yiiz 6grenme
ile ilgili 6zelllikler tanimlanmustir. Bu 6zellikler 6gretmenlere ters -yiiz 6grenmenin etkin
bir sekilde uygulanabilmesi i¢in ¢esitli Oneriler sunmaktadir. Bunlardan ilki “Esnek
Ortam” (Flexible Enviroment), 6grencilerin 6grenmeye nasil ve nerede katildiklar ile
ilgilidir. Ikincisi “Ogrenme Kiiltiirii” (Learning Culture), 6gretmen merkezli gretimden
ogrenci merkezliye gecisi vurgulamaktadir.  Uciinciisii Kasith igerik (Intentional
Content), 6gretmenin igerik olusturma ve diizenleme roliinline vurgu yapmaktadir.
Dordiinciisi. Uzman Egitimci (Professional educator), uzman bir egitimci olarak
O0gretmenlerin esnek Ogrenme ortami yaratma, smif icinde ve disinda diizenli
bicimlendirici degerlendirme yapma, meslektaglariyla fikirlerini paylasip 6gretim
hakkinda derinlemesine diisiinme gibi 6zelliklerine vurgu yapmaktadir. Cevrimigi ters-
ylz 6grenme uygulamasinin, eszamanli ve eszamansiz olmak iizere iki kisimdan
olustugu, eszamanli kismin 6grencilerle ¢cevrimigi baglant1 kurularak, eszamansiz kismin
ise ¢evrimici dersten once Ogrencilere video ve c¢alisma gonderilerek uygulandigi
sOylenebilir. Marshall (2020) tarafindan ortaya konulan Synchronous Online Flipped

Learning Approach (SOFLA) ¢evrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina ornek olarak
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verilebilir.

2.1.3. Oz-Yeterlik

Oz-yeterlik; bireyin gelecekte karsilasabilecegi giic durumlarin iistesinden
gelmede ne derecede basarili olabilecegi konusundaki inancidir (Senemoglu, 1998, s.
111). Oz-yeterlik kisinin kendisinin neyi yapmaya yeterli oldugunu diisiinmesidir. Diger
bir deyisle 6z-yeterlik, bireyin becerilerinin bir fonksiyonu olmayip, bireyin becerisini ya
da becerilerini kullanarak yapabileceklerine iligskin yargilariin bir sonucudur (Azar,
2010, s. 236). Bandura’ya gore (1994) algilanan 6z-yeterlik, insanlarin hayatlarin
etkileyen olaylar ile ilgili belirlenmis standartlar1 yapip yapamayacaklarina yonelik
inanglaridir.  Oz-yeterlik inanci1 (self-efficacy belief) kavrami yapilan ¢alismalarda
Tiirkge’ye “yetkinlik beklentisi”, “Oz-yeterlik beklentisi”, “Oz-yeterlik inanc1”, “Oz-
yeterlik algis1” gibi ¢esitli terimlerde gevrilmistir (Azar, 2010).

Kisilerin 6z-yeterlik inancinin yiiksek ya da diisiik olmasi pek ¢ok acidan
hayatlarini etkilemektedir. Oz-yeterlik inanc1 yiiksek olan kisilerin dzelliklerini Bandura

(1994) su sekilde siralamistir.

e Yetenekleri konusunda yiiksek gilivene sahip insanlar zor gorevleri,
kaginilmas:1 gereken tehdit yerine ustalasilmasi gereken zorluklar olarak
goriirler. Boyle bir bakis agisi bireylerin faaliyetlere icten bir sekilde
katilimlarini saglar.

e Bu tiir bireyler kendilerine zor hedefler koyar ve bu hedeflere ulagsmada
kararliliklarini korurlar.

e Basarisiz olduklarinda duygularin1 ¢abucak toparlayip cabalamaya devam
ederler ve basarisizlik nedenlerini yeterli seviyede bilgi ve beceriye sahip
olmamaya baglarlar.

e Kontrol hep kendilerindedir. Béyle bir inang sayesinde, kisisel basar1 artar

stres ve depresyona karst savunmasizlik azalir.
Bandura’ya gore (1994) 6z-yeterlik inanci diisiik bireylerin 6zellikleri sunlardir:

e Yeteneklerinden sliphe eden kisiler zor gorevleri tehdit olarak goriir ve ondan

uzak dururlar.
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e Zorlu bir gorevle kars1 karsiya kaldiklarinda kisisel eksikliklerine, engelleri
nasil asip basarili olacaklarina odaklanmak yerine olumsuz sonuglara
odaklanirlar.

e Zorluklar karsisinda ¢cabucak pes edip stres ve depresyona kurban giderler.

Oz-yeterlik inanc1 genel olarak duyussal bir 6zellik olmakla birlikte, alanyazinda
ozyeterlikle ilgili olarak “biligsel, motivasyonel, duygusal ve se¢im” olmak tizere dort
ana psikolojik siire¢ lizerinde durulmaktadir (Bandura, 1994). Bu siiregler asagida

aciklanmugtir:
Bilissel Siirecler

Oz-yeterlik inancinin bilissel siirecler iizerinde cesitli bigimlerde etkileri vardir.
Kisisel hedefler yeteneklerin 6z degerlendirmesi ile belirlenir. Algilanan 6z-yeterlik ne
kadar giicliiyse, insanlarin belirledikleri amaclarin zorluklar1 da o kadar artar dahasi
kisiler bu zorluklar yerine getirmekte kararlidirlar. Cogu eylem zihinde organize edilir,
inanc1 yliksek olanlar, zihinlerinde yapacaklari eylemlerde kendilerine rehber olacak
basar1 senaryolar1 olustururlar, Inancindan siiphe duyanlar ise zihinlerinde basarisizlik
senaryolart olusturup, yanlis giden seyler {lizerine odaklanirlar. Kendinden siiphe
duyarken ¢ok seyi basarmak zordur. Diisiincenin ana islevi olaylarla ilgili tahminlerde
bulunup yasami kontrol etmenin yollarin1 gelistirmektir. Bu durum biligsel bilginin etkin

bir sekilde islenmesini gerektirir.
Motivasyonel Siire¢

Oz-yeterlik, motivasyonun 6z diizenlenmesinde kilit rol oynamaktadir. Cogu
insan motivasyonu biligsel olarak iiretir. Insanlar kendilerini motive ederler ve
Onsezilerine gore ileriye doniik eylemlerini yonlendirirler. Yapabilecekleri hakkindaki
inanclart kuvvetlidir ve potansiyel eylemlerinin olas1 sonuglarin1 dngoriirler. Beklenti-
deger teorisine (expectancy-value) gore, bir davranisin gerceklesecek kesin ¢iktilari ile o
ciktilarin degerlerine gore motivasyon diizenlenir. Insanlar yapabilecekleri hakkindaki
inanglarinin yani sira, eylemleri sonucunda gergeklesmesi muhtemel ¢iktilar hakkindaki
inanglar1 lizerine de hareket ederler. Kisaca, sonug¢ beklentilerinin motive edici etkisi,

kismen kendine inangla yonetilir.
Duygusal Siire¢

Zor durumlar karsisinda yasanan stres ve depresyon, kisilerin motivasyon

seviyelerini etkiledigi gibi olaylarla basa ¢ikma yeteneklerine olan inanglarini da etkiler.
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Stresler iizerinde algilanan 6z-yeterlik kaygilarin uyarilmasinda merkezi bir rol oynar.
Tehditler iizerinde kontrol uygulayabilecegine inananlar, rahatsiz edici diisiince
kaliplarinin esiri olmazlar fakat tehditleri yonetemediklerine inananlar yiiksek kaygi hali
yasarlar. Cevresinin bir¢ok yoniinii tehlikelerle dolu goriirler. Olasi tehditlerin ciddiyetini
biiylitiip, nadiren basa gelebilecek seyler i¢in endiselenirler. Diisiince siire¢lerini kontrol
etmek icin algilanan 6z-yeterlik, diisiince kaynakli stresi diizenlemede onemli bir

faktordiir.
Secim Siireci

Insanlar kismen g¢evrelerinin bir iriiniidiir bu nedenle yaptiklar1 aktiviteler,
cevreleri ve insan segimleri hayatlarini sekillendirebilir. Yaptiklar: se¢imler ile insanlar
hayat 6gretilerini belirleyen, farkli etkinlikler, hobiler ve sosyal aglar gelistirirler. Se¢me
davranigin1 yonlendiren bir faktor kisisel gelisim yoniinii de derinden etkileyebilir.
Kariyer se¢imi ve gelisimi, segimle ilgili siirecler yoluyla, hayatin seyrini etkileyen 6z-

yeterlik inanc1 giiclinlin bir 6rnegidir.

2.1.4. Problem Cozme ve Algoritmik Problem Cozme Becerileri

Problem Cozme

Kokeni Latinceye dayanan “Problema” kelimesi Proballo- “6ne ¢ikan engel”
sOzcliglinden tliremis olup giinimiizde kullanilan problem kelimesine karsilik
gelmektedir (Guglii, 2003). TDK (2019) problemi sorun, teoremler veya kurallar
yardimiyla ¢6ziilmesi istenen soru, mesele olarak tanimlamistir. Problem ¢6zme becerisi
ise belirli bir durumla basa ¢ikabilme i¢in etkili secenekleri olusturmayi, birini segmeyi
ve uygulamayi1 igeren biligsel ve davranigsal bir siirectir (Sahin C. , 2004). Problem ¢6zme
becerisi, bireyin birey olma ve g¢evresiyle bas etme siirecinde en belirleyici rollerinden
birisidir ve bilissel becerilerin yan1 sira duyussal ve davranigsal 6zellikleri de igeren

karmasik bir siirectir (Korkut, 2002; Sahin 2004).

Problem ¢6zme siirecinin agsamalarini bilimsel yontemin asamalarina benzeten

Stevens (1998), problem ¢6zme siirecinin asamalarini asagidaki gibi siralamistir.

e Problemin anlasilmasi,
e  Gerekli bilgilerin toplanmasi,
e  Problemin kokiine inilmesi,

e  (COzlim yollarinin ortaya konulmast,
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e Eniyi ¢6ziim yolunun seg¢ilmesi,

e  Problemin ¢oziilmesi.
Sahin (2004)’e gore problem ¢6zmenin amaglari:

e Ogrenciyi edilgen bilgi alicis1 olmaktan ¢ikarip aktif, 6zgiir ve kendi kendine
O0grenen ve problem c¢Ozen kisi yaparak egitim programinin vurgusunu
ogretmekten 6grenmeye kaydirabilme,

e Ezberlenmesi gereken bilgiyi sinirlandirip, 6grenciyi ytikli igerikler yerine
coziilecek problemlerle karsi karsiya birakarak yeni bilgiler edinmesini
saglayacak beceri ve tutumlart gelistirmesini saglayabilme,

e Ogretmenin, dgrencilere problemlerini ¢dzmeleri icin kolaylastirict ortamlar

hazirlamas1 ve isbirligi yapabilmesidir.

Kohlman (2013) Toyota’nin problemi tanimlama ve ¢dzme lizerine 8 adimdan

olusan pratik bir yontem gelistirdigini belirtmistir. Bu adimlar asagida siralanmistir.
1. Problemi Netlestirmek:

Problem ii¢ sekilde tanimlanabilir. Bunlardan ilki, standartlar disina ¢ikan her sey,
ikincisi gercek durum ile istenen durum arasindaki bosluk, {iciinciisii ise yerine

getirilememis bir miisteri ihtiyaci.
2. Problemi parc¢alara ayirmak

Sorun daha ayrintili ve spesifik sorunlara boliinebilir. Bir grup mikro sorunu

yonetmek yonii olmayan biiyiik bir problemi ¢6zmeye ugragsmaktan daha etkilidir.
3. Hedefi belirlemek

Adim odaklanilacak hedefleri belirlemektir. Sinirlar dahilinde hedefler

belirlenmeli ve ne kadar zamana ve nelere ihtiyag duyuldugu tespit edilmelidir.
4. Sorunun kokiinii analiz etmek

Bir problemin ¢dziimii i¢in en hayati adim, probleme neden olan gergek faktorleri

en basta belirlemektir. Tiim olas1 durumlar1 g6z 6niinde bulundurmakta yarar vardir.
5. Karsi onlemler gelistirmek

Sorunun kokleri belirledikten sonra bunlari ortadan kaldirmak i¢in ¢esitli dnlemler

gelistirilmelidir.
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6. Kars1 6nlemlerin uygulanmasi
Sorunun kokenine karsi belirlenen 6nlemlerin uygulanmasi siirecidir.
7. Sonuclari ve islemi izleme

Istenen sonuca ulasilip ulasilamadiginin  belirlenmesi ve yeni metotlar

gelistirebilmek i¢in bir izleme sisteminin gelistirilmesi gereklidir.
8. Standartlastirma ve basariy1 paylasma

Problem ¢dzme yolunu standartlastirarak, organizasyon i¢inde paylasmay1 ifade

eder.
Algoritik Problem Cozme

Algoritmik problem ¢dzme becerisi, problemin ¢oziilebilmesi i¢in algoritmalari
formiile etmeyi kapsar (Backhouse, 2011). TDK (2021) algoritmayi iyi tanimlanmis
kurallarin ve islemlerin adim adim uygulanmastyla bir sorunun giderilmesi veya sonuca
en hizli bigimde ulasilmasi islemi olarak tanimlamistir. Kiigiikkog ise (2020) algoritmay1
bir problemin mantiksal ¢6ziimiinlin adim adim nasil gergeklestirileceginin sozlii ifadesi
olarak tanimlayarak algoritmanin ii¢ temel Ozelligine deginmistir (s.29). Bunlar:

“kesinlik”, “siral1 olma” ve “sonluluktur”.

Kesinlik: Algoritma igindeki adimlarin anlagilirligidir.
Swrali olma: Algoritmada hangi islemin hangi adimda gercekleseceginin ifade
edilmesidir.

Sonluluk: Algoritmanin bir bitis noktast olmasi gerektigidir. .

Algoritmalar, satir algoritma, s6zde kod (pseudo-code) ve akis semas1 (flow-chart)
ile gosterim gibi ¢esitli sekillerde olabilmektedir. Satir algoritmada problemin ¢6ziimii
diiz metin olarak ag¢ik ciimlelerle yazilir, akis diyagramlarinda semboller ile problemin
¢Oziim adimlart gosterilir, sozde kodda ise komut benzeri anlasilir metinler kullanilir
(Kiigiikkog, 2020, s. 65). Sekil 8’de girilen iki saymin toplamini yazdiran algoritmanin

diiz metin, akis diyagrami ve sézde kod ile gosterimi 6rnek olarak verilmistir.
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DUZ METIN AKIS DIYAGRAMI  sHZDE KOD

1.BASLA (;;':) BASLA o ,
2.sayil gir — Input (girdi) sayil
3.sayi2 gir [ e/ Input (girdi) sayi2
4.toplam=sayil+sayi2 / / Toplam € sayil+sayi2
5.toplami yazdir / Output (¢ikti) toplam
6.BITIR Rl BITIR

1

toplam= =ayil+sayid

|

toplami yazdir

Sekil 8. Girilen iki saymin toplamini yazdiran algoritmanin diiz metin, akis diyagrami ve
sozde kod ile gdsterimi

Sekil 8’de goriildiigii gibi girilen iki sayimnin toplamini yazdiran algoritmanin diiz
yazi ile gosteriminde yapilacak islemler adim adim yazilmistir. Akis diyagrami ile
gosterimde semboller kullanilarak islem adimlar: gosterilmistir. S6zde kod ile gosterimde

ise komut benzeri anlagilir metinler kullanilarak algoritma tasarlanmistir.

2.1.5. Programlama Dilleri ve Egitimi

Bilgisayarlarin donanim ve yazilim olmak iizere iki bileseni vardir. Yazici,
tarayici, fare ve klavye gibi fiziksel birimler bilgisayarin donanim bilesenini olusturur
(Altun, Bal, Biitliner Sahin ve Kogari 2020, s. 1). Yazilimlar ise bilgisayarda donanima
hayat veren ve bilgi islemde kullanilan programlar, yordamlar, programlama dilleri ve
belgelemelerin tiimiinii kapsamaktadir (TDK, 2021). Bilgisayarlardaki biitiin yazilimlar
bir programlama dili ile yazilmigtir. Bilgisayarlar bu yazilimlar diisik seviye bir
programlama dili olan makine dili ile anlamlandirir fakat bu dil ile bilgisayara komut
vermek zordur. Bu sebeple kullanicilarin kolay program yazmalarimi saglayan yliksek
seviyeli diller kullanilir. Yiiksek seviyeli diller ile yazilan programa ise kaynak kodu
denir. Kaynak kodlarin makine diline g¢evrilebilmesi i¢in derleyici (compiler) ya da

yorumlayicilardan (interpreter) yararlanilir (Altun, ve digerleri, 2020, s. 2). Yiiksek
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seviyeli dilleri, nesne yonelimli olmayan diller ve nesne yonelimli diller seklide ikiye
ayirmak miimkiindiir. C, Fortran, Cobol, Pascal, Basic gibi diller nesne yonelimli
olmayan programlama dilleri arasindadir. C++, C#, Dart, Java, Kotlin, Python, Swift,
Php, Visual Basic gibi diller ise nesne yonelimli dillere 6rnek olarak verilebilir. 1960’11
yillarin sonlarima dogru nesne yonelimli olmayan dillerle gelistirilen yazilimlarin
karmasikligi ve boyutunun yiiksek olmasi sorununa Soyutlama (Abstraction),
Kapsiilleme (Encapsulation), Miras Alma (Inheritance) ve Cok Bicimlilik
(Polymorphism) gibi temel 6zellikleri ile nesne yonelimli programlama dilleri ¢6ziim
getirmistir (Piroglu, 2021; Prechelt, 2000; Stroustrup, 1988).

Programlama dili sayis1 2021 yili itibariyle 250°den fazladir. (Vikipedi, 2021).
Popiilerligi giinden giine artan web yazilimlari, mobil uygulamalar, bilgisayar yazilimlari
ve akilli ev aletleri vb. teknolojilerin tamaminda programlama dilleri etkin bir sekilde
kullanilmaktadir. Bu nedenle Robins, Rountree ve Rountree’nin de (2003) belirttigi gibi
programcilara olan talep yiikselmis ve son yillarda 6grencilerin programlamaya olan ilgisi
hizla artmistir (s. 137). Yakin zamanda hayata giren 21. Yiizy1l becerileri kavramai ile de
cocuklarin gelecekteki diinyaya hazirlanirken hangi beceriler ile donatilmas: gerektigini
agiklanmaya ¢alisiimustir. (Sayin & Seferoglu, 2016). 21. Yiizyil becerileri, “Ogrenme
ve yenilik”, “Bilgi, medya ve teknoloji” ve “Yasam ve kariyer” becerileri olmak {izere
smiflandirilmaktadir (Partnership for 21st Century Learning, 2016). Bu beceriler Tablo
1’de sunulmustur.

Tablo 1
21. Yiizyil Becerileri

Yaraticilik ve Yenilik
i . o Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme
Ogrenme ve Yenilik Becerileri .

Iletisim

Isbirligi

Bilgi okuryazarligi
o N o Medya okuryazarligi
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri . .
BIT (Bilgi, lletisim ve Teknoloji)

okuryazarligi

Esneklik ve uyarlanabilirlik
Yasam ve Kariyer Becerileri Inisiyatif ve 6z yonlendirme

Sosyal ve kiiltlirleraras1 beceriler
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Verimlilik ve hesap verebilirlik

Liderlik ve sorumluluk

Tablo 1’de goriildiigii iizere “Ogrenme ve Yenilik becerileri”, yaraticilik ve
yenilik, elestirel diisiinme, problem ¢ozme, iletisim ve isbirligi; “Bilgi, Medya ve
Teknoloji Becerileri”, bilgi okuryazarligi, medya okuryazarlig1 ve BIT (Bilgi, letisim ve
Teknoloji) okuryazarligl; “Yasam ve Kariyer Becerileri” ise esneklik, uyarlanabilirlik,
inisiyatif, 6z yonlendirme, sosyal ve kiiltiirlerarasi beceriler, verimlilik, hesap verebilirlik,
liderlik ve sorumluluk seklindedir (Partnership for 21st Century Learning, 2016).

Insanlar ve bilgisayarlar arasi etkilesimler kodlar ile yonetilir. Ister web
uygulamalar1 olusturun, ister siiriis esnasinda GPS talimatlarini izleyin, isterseniz de
sosyal etkilesimlerde devrim yaratmak isteyin, programlama her yerdedir. Kodlama ¢agin
okuryazarligidir ve problem ¢6zme, takim ¢aligsmasi ve analitik diisiinme gibi 21. Yiizyil
becerilerinin pratigine yardimci olur (European Commission, 2020). Son yillarda
Diinyada ve Tiirkiye’de kodlama egitiminin dneminin farkina varilmis ve Ogretim
programlari kodlama egitimini icerecek bigimde giincellenmistir (codingBK, 2021).
Tirkiye’de programlama becerisinin kazandirilmasina yonelik ilkogretim 5 ve 6. sinif
kademelerinde uygulanan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 6gretim programinda
“Problem ¢6zme ve programlama” iinitesine, ortadgretimde uygulanan Bilgisayar Bilimi
Dersi (Kur 1-2) 6gretim programinin birinci kurunda “Programlama”, ikinci kurunda ise
“Robot programlama”, “Web programlama” ve “Mobil programlama” iinitelerine yer
verilmistir (MEB, 2018; MEB, 2019). Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi ilkdgretim
5 ve 6. smif kademelerinde zorunlu, Bilgisayar Bilimi dersi ise hazirlik siifi olmayan
Anadolu Liselerinde tiim smif kademelerinde se¢gmeli, Fen Liselerinde 9 ve 10. simif
kademelerinde haftada 2 ders saati olmak {lizere zorunlu, hazirlik siifi bulunan Anadolu
Liseleri ve Sosyal Bilimler liselerinde yalnizca hazirlik siifinda haftada 4 saat olmak
lizere zorunlu, spor liselerinde ise 11 ve 12. sinif kademelerinde se¢meli ders olarak
okutulmaktadir (MEB, 2018; MEB, 2019). Ayrica, 2023 Egitim Vizyonu belgesinde,
ogrencilerin bilgi ve becerileri deneyimleyerek uygulama diizeyinde kazanmasinin
gerekliliginden bahsedilmektedir. Algoritmik diisiinme, problem ¢6zme, elestirel
diisiinme, iiretkenlik, tasarim ve takim c¢alismasi gibi becerileri 6grencilerin kiigiik
yaslarda icsellestirmesi ve hayata hazirlanmalari hedeflenmektedir. Bu hedefler
dogrultusunda 2019-2020 Egitim-dgretim yilinda Bilisimle Uretim dersinin 81 ilde 27si

ilkokul, 95’1 ortaokul ve 17’si imam hatip ortaokulu olmak tizere toplam 139 okulda,
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ilkokullarda 4. smifta haftada 2 saat, ortaokullarda 5. smifta 3 saat, 6. ve 7. Siniflarda 2
saat olmak iizere es zamanli pilot uygulamasi yapilmistir (MEB, 2019).

2.1.6. Blok Temelli Programlama

Yeni baglayanlar i¢in programlama, 6grenmesi zor bir beceridir (Guzdial, 2003,
S. 127). Programlamay1 6gretmek i¢in uygun dili se¢erken birka¢ faktor gbéz Oniinde
bulundurulmalidir. Belki de “Hedef yas nedir?” sorulmasi1 gereken en 6nemli sorudur.
Ciinkii lisans diizeyi ile K-12 diizeyinde programlama ogretimine baglamak ayni sey
degildir. Lisans diizeyinde programlamaya yeni baslayan bir 6grenci biligsel gelisim
ozelliklerinden dolay1r K-12 6grencisine gore daha avantajlidir. Son 10 yilda bazi yeni
gorsel programlama dilleri ortaya ¢ikmistir. Bu dillerin en temel 6zelligi blok tabanli
olmalaridir. Blok tabanli gorsel programlama dilleri ile s6z dizimi sorunlari ortadan
kalkmis, egitimciler s6z dizimi ile miicadele etmek yerine algoritmalara odaklanmislardir
(Mladenovic, Boljat, & Zanko, 2018). Blok tabanli programlama, her biri belirli bir gérevi
destekleyen ve kullanicilar tarafindan o6zellestirilebilen lego tipi formlar ile yazilim
gelistirmeye imkan saglar (Mohamad Mohamad, Patel, Latih, Qassim, Na ve Tew, 2011).
Blok tabanli programlama giinden giine 6grencilerin programlama ve bilgisayar ile
tanisma yontemi haline gelmektedir. Scratch, Alice ve Code.org’un Kodlama saati
etkinlikleri gibi araglarin dnciiliiglinde bir¢ok programlama ortami, blok tabanli yaklagimi
kullanmaktadir.

Popiiler baz1 blok tabanli programlama uygulamalari asagida sunulmustur.
MIT App Inventor

MIT App Inventor 6 milyondan fazla kayith kullanicisi olan sezgisel ve gorsel bir
pogramlama uygulamasidir. Cocuklar da dahil olmak {izere herkesin Android ya da IOS
isletim sistemli cihazlar i¢cin uygulamalar gelistirmesine imkan saglamaktadir. MIT App
Inventor projesi Profesér Hal Abelson tarafindan yonetilen, CSAIL 0Ogrencisi ve
personelinden olusan kiiciik bir ekiptir. Bu ekip insanlarin teknolojiyi tiiketmesi yerine
iiretmesini tesvik ederek yazilim gelistirmeyi demokratiklestirmeyi hedeflemektedir
(MIT App Inventor, 2021). MIT App Inventor’iin yazilim gelistirme ortami Sekil 9°da

gosterilmistir.
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Makeblock

Bilgisayar Bilimi ve STEAM egitimini herkes i¢in ilgi ¢ekici ve erisilebilir
kilmaya yonelik siirekli ¢oziimler iireterek 6gretmenleri giiclendirme misyonu ile yola
cikan Makeblok Ogrencilerin zihinsel gelisimini destekleyerek 21. Yiizyil becerilerinin
gelismesine katki saglamaktadir. 2021 yili itibariyle 16 milyondan fazla kullanicist
bulunan sirketin uygulamalar1 80°den fazla iilkede 200.000’den fazla okulda
kullanilmaktadir. insanlarin fikirlerini gercek nesnelere déniistiirebilmesini hedefleyen
Makeblock yenilik ve teknolojinin giicliyle daha fazla insanin yaratma keyfini
cikarmasini ve eglenmesini saglamaktadir. Makeblock Company, MakeX, Makeblock ve
yeni kurulan Makeblock Education dahil olmak {izere birden fazla markadan olusur. Bu
boliimlerin her biri, uygun fiyathh donanim, sezgisel yazilim ve diinyanin her yerindeki
cocuklar1 egitme arzusu lizerine insa edilmistir. Makeblock Education, erken ¢ocukluk
donemi, ilkégretim ve ortadgretim diizeylerinde genis ve kapsamli bir egitim imkani
saglamaktadir (MakeBlock, 2021).

Makeblock Education, erken ¢ocukluk déoneminde 6grencilerin merak, hayal giicii
ve biligsel yeteneklerinin yani sira sosyal ve duygusal gelisimlerini de desteklemeyi

amagclamaktadir. ilkdgretimde 6grencilerin STEAM konularina ilgi duymasim saglayarak
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proje tabanli 6grenme ile takim calismasi ve analitik problem ¢ozme becerilerini

gelistirmeyi hedeflemektedir (MakeBlock, 2021). Makeblock 5’in block tabanli proje

gelistirme ortami Sekil 10°da gosterilmistir.
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Sekil 10. Makeblock5 arayiizii
Alice

Alice ortaokullardan {iniversitelere kadar gorsel sanatlar, dil sanatlar1 ve temel
programlama alanlarinda kullanilmaktadir. Alice, animasyonlar, etkilesimli anlatilar ve
3D basit oyunlar tasarlamaya yardimci olan bir uygulamadir. Bulmaca yapisindaki
uygulamalarin aksine 6grencilerin kesfederek Ogrenmesini desteklemektedir. Alice
yaraticilig1 harekete gegirebilmek i¢in zengin bir model galerisine sahiptir. Olusturulan
projelerin JAVA kodlarin1 da gésteren bu uygulamada metin tabanl dillere gegis i¢in bir
dizi ozellikleri vardir (Alice, 2021). 2021 yilinda 3.6.0.1 versiyonu yayinlanan Alice
uygulamasi Sekil 11°de gosterilmistir.
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Sekil 11. Alice araylzii

Blockly Games

Egitici oyun tarzinda gelistirilmis, kodlama ile ilgili tecriibesi olmayan ¢ocuklar
icin tasarlanmustir. Ogrencilerin kendi hizinda ilerleyebilecekleri sekilde tasarlanan
Blockly Games, tiim 6grencilerin teknolojiye erisimini saglayabilecek sekilde indirilebilir
ve c¢evrimdist da kullanilabilir yapidadir. Tiim kodlar agik kaynak kodlu, {cretsiz ve
Ozellestirilebilir. Blockly games 8 bolimden olusmaktadir (Blockly Games, 2021).
Bunlar;
Bulmaca: Bulmaca boliimii, Blockly’nin sekillerinin ve pargalarinin nasil bir araya
getirilecegi konusunda hizli bir giris i¢indir.
Labirent: Labirent, dongiiler ve kosus ifadeleri i¢in bir giristir. Basit bir sekilde baslar,
her seviye bir 6ncekinden daha zordur.
Kus: Kus, kosullu ifadelerin derinlemesine 6grenilmesini saglar. Diizeyler giderek
karmagiklasan kosullar ile ¢oziiliir.
Kaplumbaga: Kaplumbaga, dongiilerin derinlemesine 6grenilmesini saglar. Bir resmi
boyamak icin i¢ i¢e dongiiler kullanilir.
Film: Matematiksel denklemlere bir giristir. Bir filmi canlandirmak igin matematik
kullanilir.
Miizik: Miizik, fonksiyonlara giristir. Miizik olusturmak i¢in fonksiyonlar kullanilir.

Golet Egitimi: Metin tabanli programlamay1 tanitir. Diizeylerde hem blok tabanli hem
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metin tabanl (JavaScript) kodlar gosterilir.
Golet: En zeki 6rdegi programlamak i¢in yapilan acik uglu bir yarigmadir. Bloklar ya da
JavaScript kullanilabilir (Blockly Games, 2021). Blockly Games Boliimleri Sekil 12°de

gosterilmistir.
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Sekil 12. Blockly Games boltiimleri

Code.org

Code.org okullarda bilgisayar bilimlerinin erisimini genigletmeyi amaglayan bir
sivil toplum kurulusudur. Her 6grencinin tipki biyoloji, kimya veya cebir gibi bilgisayar
bilimlerini de 6grenme firsati oldugunu savunmaktadir. 2013 yilinda ikiz kardesler Hadli
ve Ali Partovi’nin bilgisayar bilimini tanitan videosu youtube da bir giinliigiine en ¢ok
izlenenler arasinda birinci siraya yerlesmistir. 15.000 okul destek olmak i¢in kurulusa
ulast1 ve diinya ¢apinda goniilliilerden olusan bir ekip ile bu organizasyon olustu. Kaliteli
bilgisayar egitiminin birka¢ sansli ¢ocuga degil de her cocuga verilmesi gerektigini
savunan kurulug, 7000°den fazla ¢cevirmenden olusan bir topluluk sayesinde 6grencilerin
ana dillerinde uygulamay1 kullanmalarini saglamaktadir (Code.org, 2021).

Code.org ilkokul ve ortaokullara bilgisayar bilimi 6gretimi i¢in Ogretim

programlari saglamaktadir. Her sene kodlama saati etkinlikleri diizenlemekte ve etkinlige
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tiim diinyadan %10 civarinda 6grenci katilmaktadir. Web sitesi trafiginin %40°1 Amerika
Birlesik Devletleri disindan gelen kurulus, bilgisayar bilimlerine kiiresel erisimi
genisletmek amaciyla 100’den fazla uluslararasi ortak ile yakin is birligi i¢inde
calismaktadir (Code.org, 2021).

4-11, 10-16, 14-18+ yaslara yonelik kurslar1 bulunan code.org tam bir kurs i¢in
zaman kisitlamasi olan durumlara yonelik Kod saati etkinliklerine de yer vermektedir

(Code.org, 2021). Code.org kurslarindan 6rnek bir boliim Sekil 13’te gosterilmistir.
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Sekil 13. Code.org 6rnek boliim

ScratchJr

Scratchdr 5-7 yaslarindaki ¢ocuklar igin gelistirilmis tanitim amagh bir
programlama dilidir. Cocuklarin grafiksel bloklar1 bir araya getirerek kendi interaktif
hikayelerini ve oyunlarini olusturmasi amaciyla 8 yasinin iizerindeki milyonlarca gencin
kullandig1 popiiler blok tabanli programlama uygulamasi Scratch’den esinlenilerek
tasarlanmigtir. Tabletler ve telefonlarda kullanilabilen {icretsiz bir uygulamadir

(ScratchJr, 2021). ScratchJr uygulamasinin ara yiizii Sekil 14’te gosterilmistir.
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Sekil 14. ScratchJr arayiizi

S4A

S4A Arduino acik kaynak donanim platformunun basit bir sekilde
programlanabilmesine imkan saglayan bir Scratch modifikasyonudur. Arduinoya bagl
sensorleri ve aktiiatorleri yonetmek icin yeni bloklar saglar. Sensor rapor panosuna da
sahip bu uygulamanin amaci Arduino programcilarma yiiksek seviyeli bir arayiiz
saglamak ve insanlar1 programlama diinyasina ¢ekmektir (S4A, 2021). S4A uygulamasi

Sekil 15’te gosterilmistir.

LAMARERE @ © oosya Dozenle yardm

Sekil 15. S4A araylizii

Scratch
2002 yilinda MIT Medya Laboratuvarindaki Hayat Boyu Anaokulu arastirma
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grubu Scratch projesini baglatmis ve bir sene sonra Ulusal Bilim Vakfi hibesi ile proje
desteklenmistir. 2007 yilinda grup halka acik bir sekilde piyasaya siiriilmiis ve Scratch
vakfina tasmip 2019 yilina kadar gelistirilmistir. 2021 yili itibariyle Profesor Mitchel
Resnick liderligindeki Lifelong Kindergarten grubu, diinya ¢apinda Scratch ile yaratici
O0grenmeyi arastirmak ve desteklemek icin Scratch Ekibi ile isbirligi yapmaya devam
etmektedir (Scratch, 2021).

Scratch ile etkilesimli hikaye, oyun ve animasyonlar programlanabilmekte,
gelistirilen projeler ¢evrim i¢i toplulukta diger insanlarla paylasilabilmektedir. Scratch
ticretsiz olarak sunulmaktadir. 150°den fazla iilkede 60°dan fazla dil segenegi ile Scratch

21. Yiizyil becerilerinin (yaratict diisiinme, takim ¢alismasi vb.) edinilmesine yardimci

olmaktadir (Scratch, 2021). Scratch’in arayiizii Sekil 16°da gosterilmistir.

“ @~ Dosya Dizenle @’ Etiitici Dersler 09. Hafta 2. Etkinlik Kurba. .. Paylag ¢J Proje sayfasina bak simdi kaydet (53 . 6at124cemil v

. X

= Kod &¥ Kostiimler o Sesler . O b m A
[ Jr— puan @END

Hareket

o
Gorinim
° . i
Ses

c=n e

‘egit

rastgele kanuma ~

i Dekortar
it (" :
b a :
Frog

a
+
it cantasi

Sekil 16. Scratch arayltizii

2.2. Tlgili Arastirmalar

Bu béliimde TYO ile ilgili yurt icinde ve yurt disinda yapilan arastirmalarin

Ozetlerine yer verilmistir.

2.2.1. Yurt icinde Yapilan Ilgili Arastirmalar

Alsancak Sirakaya (2015) ters-yliz 6grenme modelinin 6grencilerin akademik

basari, 6z-yonetimli 6grenme hazirbulunuslugu ve motivasyonlari iizerine olan etkisini
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incelemek ve dgrencilerin bu 6gretim bigimine yonelik goriislerini belirlemek amaciyla
Rehberlik ve Psikolojik Danigmanlik Anabilimdalinda 6grenim gdren 66 6grenci ile bir
arastirma yapmustir. Deney grubuna ters-yiiz 6grenme anlayisina dayali ogretim
yapilirken, kontrol grubunda ise Klasik harmanlanmis 6gretim yapilmistir. Basar1 Testi,
Oz-Yonetimli Ogrenme Hazirbulunusluk Olgegi ve Motivasyon Olgegi kullanilarak
toplanan veriler, t-testi, tek faktorli ANCOVA ve MANOVA araciligiyla analiz
edilmistir. Arastirmaci tarafindan tasarlanan ¢evrimici 6grenme ortaminda uygulanan ve
16 hafta siiren deneysel islemlerin ardinda yapilan istatistiksel analizler sonucunda, ters-
yiliz 6grenmeye dayali 6gretim yapilan deney grubu 6grencilerinin akademik basarilar1 ve
motivasyon diizeyleri kontrol grubundaki Ogrencilerden daha yiiksek bulunmustur.
Benzer sekilde, deney grubundaki dgrencilerin kalicilik puanlarinin da anlamhi diizeyde
daha yiiksek oldugu belirlenistir. Ancak 06z-yonetimli 6grenme hazirbulunuslugu
diizeylerinde deney ve kontrol grubu arasinda anlamli fark goériilmemistir. Bunun yani
sira deney grubunda yer alan Ggrenciler ters-yiiz 6grenme modeliyle yapilan egitime

iliskin genel olarak olumlu goriisler ifade etmislerdir.

Oztiirk (2016), ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu deneysel desen
kullanarak, programlama dili o6gretiminde ters-yiiz Ogretim yOnteminin ortaokul
ogrencilerinin akademik basarilarina, bilgisayara yonelik tutumlarina ve kendi kendine
o0grenme diizeylerine etkisini incelemek amaciyla, Ankara ilindeki bir ortaokulda 6. Sinif
diizeyinde Ogrenim goren toplam 192 OGgrenci iizerinde bir g¢alisma yapmustir.
Ogrencilerin 104°ii kontrol grubunda, 881 ise deney grubunda yer almistir. Verilerin
toplanmasinda, Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Olgegi, Bilgisayar Tutum Olgegi
ve Basar1 Testi 6n ve son Olglimler olarak kullanilmistir. Verilerin analizi sonucunda
ulagilan bulgular, akademik basari, bilgisayara yonelik tutum ve kendi kendine 6grenme
diizeyleri bakimindan deney grubu ile kontrol grubu arasinda deney grubu lehine anlamli

fark bulundugunu gdstermistir.

Dursunlar (2018) ters-yiiz 6grenmenin Sosyal Bilgiler dersi Yasayan Demokrasi
tinitesindeki akademik basariya etkisini incelemek amaciyla 2015-2016 egitim 6gretim
yilinin ikinei yarisinda Erzurum ili Pasinler ilgesine bagl iki kdy ortaokulunda ontest-
sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desenli bir arastirma yapmuslardir. Deney grubunda
ters-yliz 6gretim yaklasimi, kontrol grubunda ise etkinlik temelli yapilandirmaci yaklagim
uygulanmistir. Calismada toplanan verilerin analizi sonucunda ulasilan bulgulara gore

sontest puanlarinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmustur.



4

Ayrica her iki grubun Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli farklar belirlenmistir.
Cinsiyet ve anne baba egitim diizeyi degiskenleri bakimindan deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin puanlar arasinda anlamli farklar bulunmamaistir. Sonugta ters-
yliz 6grenme modelinin, etkinlik temelli yapilandirmaci yaklasimla karsilagtirildiginda,

daha iyi sonuglar verdigi kanaatine varilmistir.

Karaman (2018), 7. smif sosyal sosyal bilgiler dersinin “Yasayan Demokrasi”
linitesinde ters-yiliz 6grenme yaklagimina dayali 6gretime dayali bir eylem arastirmasi
yapmustir. Calisma grubu, 2016-2017 Egitim-Ogretim yilinda bir devlet okulunda yedinci
smif diizeyinde 6grenim goren 20 Ogrenciden olusmaktadir. Gorlisme formu, gézlem,
Ogrenci giinligii, 6gretmen glinliigii ve arastirmaci giinliigii kullanilarak toplanan veriler,
icerik analizleriyle c¢oziimlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, ters-yliz 6grenme
yaklagimi, 6grencilerin eglenceli bir sekilde konuyu 6grenmelerine katki saglamaktadir.
Ogrenciler modelin 6grenmede kaliciligi arttirdigini, derslerde tekrar edebilme ve
siavlardan yiiksek not almaya katki sagladigini ifade etmislerdir. Bunun yaninda derse
hazirlikli gelmelerini saglayan bu model ile derse daha fazla katilim sagladiklarini,
konuyu pekistirebildiklerini ve daha rahat 6grenebildiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin
derslere hazirlikli bir sekilde gelmeleri sayesinde ders igerisinde daha aktif olduklari,
sorulan sorular1 hizli bir sekilde cevaplayabildikleri goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin,
arkadaslar1 ve Ogretmeniyle birlikte daha fazla iletisim ve etkilesim kurduklar
goriilmiistiir. Bu sayede 6grencilerin, derste konu ile ilgili birbirlerine goriis bildirme,
yardimc1 olma, birlikte etkinlikleri yapma durumlarinin konuyu daha rahat

ogrenmelerinde etkili oldugu goriilmiistiir.

Yurtlu (2018), ters-yliz smif yonetiminin fen egitiminde dgrenci basarisina ve
goriislerine etkisini incelemek ve bu modele yonelik 6gretmen adaylarmin goriislerini
analiz etmek iizere deneysel bir calisma gerceklestirmistir. Calisma grubu 2017-2018
egitim-0gretim yilinda ikinci simif diizeyinde o6grenim goren fen bilgisi Ogretmen
adaylarindan olusturulmustur. Toplam 41 kisiden olusan Ogretmen adaylarinin 20’si
deney grubunda 21’1 ise kontrol grubunda yer almistir. Aragtirmada hem nicel hem de
nitel veriler toplanmistir. Caligsmada alt1 haftalik bir deneysel uygulama siireci izlenmistir.
Bu siiregte her hafta derslere gelmeden Once video linkleri ile birlikte bu videolar:
izledikten sonra c¢Ozmeleri i¢in ¢alisma yapraklari e-posta araciligiyla Ogrencilere
gonderilmistir. Ayrica, sinif disinda dersi 6grenirken ¢ozecekleri etkinlik yapraklarinin

yani sira, sinif i¢cinde d6gretmen rehberliginde yapilan etkinliklerde kullanilacak ¢aligma
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yapraklar1 da her hafta i¢in ayri ayr1 hazirlanmistir. Uygulamadan sonra yapilan
analizlerde, TYSE uygulamasinin 6grencilerin akademik basarilar1 agisindan deney
grubu lehine artig yarattigi; 6grencilerin bu 6gretim modeliyle ile daha iyi 6grendiklerini,
konular1 daha etkili kavradiklarin1 ve uygulama ortaminin kendilerini daha ¢ok motive

ettigini belirttikleri bulgulanmstir.

Akdeniz (2019) ters-yiiz sinif modelinin yedinci sinif 6grencilerinin matematik
dersi akademik basarilarini, matematik dersine karsi olan tutumlarini ve goriislerini ayrica
ters-yiiz sinif modelinin matematik dersinin kalicilig1 {izerine etkisini incelemek {izere
Istanbul ili Uskiidar ilgesi merkezinde bulunan bir ortaokulda 2017-2018 egitim-6gretim
yilinda yedinci smifta 6grenim gdren 21°1 kontrol, 22’si deney grubunda olmak {izere
toplam 43 6grenci ile nicel ve nitel verilerin beraber kullanildigi karma yontem kullanarak
bir arastirma yapmistir. Arastirmanin nicel kisminda dntest-sontest kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Deneysel islem Oncesi Ontestler uygulandiktan sonra 8
hafta siliresince deney grubuna ters-yliz 6grenme kontrol grubuna ise programin
gerektirdigi yarpilandirmaci modelle egitim Ogretime devam edilmistir. Uygulama
bitiminden 6 ay sonra ise kalicilik testi uygulanmistir. Arastirmada akademik basar1 igin
deney grubu lehine anlamli fark bulunurken tutum degiskeninde deney grubu lehine fark
olsa da bu fark anlamli degildir. Kalicilik degiskeninde ise gruplar arasinda fark
bulunamamistir. Model hakkindaki goriislere goére oOgrenciler modeli sevmis ve

yayginlagtirilmasini istemislerdir.

Calic1 (2019), ters-yiiz 6grenme yaklasiminin 6. Sif ogrencilerinin dinleme
becerisine etkisini incelemek amaciyla, Ontest- sontest kontrol gruplu deneysel bir
calisma gergeklestirmistir. Sekiz hafta siiren deneysel uygulamalarda, ters-yiiz 6gretime
dayal1 dinleme egitimi verilen deney grubunda sinif i¢inde ve smif diginda kullanilmak
tizere ders planlar1 hazirlanmistir. Smif dis1 uygulama videolari, uygulama yapilmadan
bir hafta énce EBA iizerinden dgrencilere ulastirilmistir. Ogrenciler, dinleme dersinin
yapilacag1 giine kadar gonderilen metinle ilgili istedikleri kadar, istedikleri yerde ve
zamanda uygulama yapma olanagma sahip olmustur. Arastirmanin nicel verileri, Siir
Metni (Nineme Ninni) Basar1 Testi, Oykiileyici Metin (Zeki Tiiccar) Basar1 Testi ve
Bilgilendirici Metin (Okul) Basar1 Testi araciliiyla toplanmistir. Nitel veriler ise yari
yapilandirilmig goriismeler ve 6grenci giinliikleri araciligiyla toplanmistir. Analizler
sonucunda, deney grubunun basarisinda meydana gelen artigin, deney grubu lehine

anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bunun yani sira 6grencilerin
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uygulanan yonteme iligkin biiyiik oranda olumlu goriisler tasidigi, az sayida da olsa bazi

ogrencilerin yontemle ilgili olumsuzluklara degindigi goriilmiistiir.

Carpict (2019) ters-yiiz sinif modelinin 10. Smif Ingilizce dersinde 6grencilerin
akademik basarisina etkisini incelemek amaciyla 2017-2018 Egitim 6gretim y1linin ikinci
yarisinda Istanbul ili Maltepe ilgesinde yer alan bir lisede 68 dgrenci ile 6 hafta siiren bir
arastirma yapmistir. Arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanmustir. Deney grubuna ters-yiiz sinif modeli, kontrol grubuna geleneksel yontem
uygulanarak dersler islenmistir. Calismanin basina her iki gruba da basari testi ve tutum
Olcegi Ontest olarak uygulanmis, tutum ve Ontest ortak degisken kabul edilerek kontrol
altina alindiginda deney ve kontrol grubunun basari testi sontest puanlari arasinda anlamli
farkin olup olmadig1 kontrol edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin ontest ve tutum
olgegi kontrol edildiginde Ingilizce basar1 testi sontest puanlari arasinda anlamli fark

bulunamamastir.

Karagoz (2019) Cografya dersinde yangin ve deprem afetlerinin 6gretiminde ters-
yiiz edilmis sinif modelinin etkisini incelemek iizere 2018-2019 Egitim-Ogretim yilinda
Ankara ili Elmadag ilgesinde 10. Sinif kademesinde egitimini siirdiiren 40 6grenci ile
ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanarak bir aragtirma yapmaistir.
Aragtirmada deney grubuna ters-yiiz 6grenmeye yonelik etkinlikler, kontrol grubuna ise
ornek olay yontemine dayal etkinlikler uygulanmistir. Elde edilen bulgulara gore deney

grubunun akademik basar1 puani kontrol grubuna gdre anlamli sekilde farklidir.

Kog¢ Deniz (2019) matematik dersinde kesirler konusunun 6gretiminde oyun ve
etkinlik destekli ters-yiiz 6grenme modelinin 6grenci basarisina, kaliciliga, problem
¢ozme becerisi ile problem ¢ézmeye yonelik yansitict diisiinme becerisine etkisini
incelemek ve katilimcilarin uygulamaya yonelik goriiglerini belirlemek amaciyla 2018-
2019 Egitim Ogretim yilinda Sivas Ilinin merkezinde bulunan bir ortaokulun altinci
sinifinda 6grenim goren 75 dgrenci ile bir aragtirma yapnustir. Iki deney ve bir kontrol
grubunun yer aldig1 arastirmada, birinci deney grubunda oyun destekli ters-yiiz sinif
modeline, ikinci deney grubunda etkinlik destekli ters-yiiz sinif modeline gore, kontrol
grubunda ise mevcut programa gore 0gretim yapilmistir. Sekiz hafta siiren uygulamanin
sonucunda etkinlik destekli ters-yiiz sinif modelinin mevcut programin 6ngordiigii
yonteme gore daha etkili oldugu belirlenmistir. Problem ¢6zme becerileri agisindan
etkinlik destekli ters-yiiz 6grenme ile mevcut programin 6ngordiigli yontem arasinda

anlamli fark goriilmiis fakat oyun destekli ters-yiiz 6grenme ile programin dngordigii
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yontem arasinda anlamli fark goriilmemistir. Problem c¢ozmeye yonelik yansitict
diisinme bakimindan hem etkinlik hem de oyun destekli ters-yiiz 6grenme modelinin
programin Ongordiigli yontemden daha etkili oldugu ortaya c¢ikmistir. Kalicilik

puanlarinda ise gruplar arasinda anlamli fark goériilmemistir.

Percin (2019), ters-yliz 6grenme yoOnteminin teknoloji tutumu, bilgisayar 6z-
yeterlik algis1 ve bireysel yenilikgilik diizeyleri ve akademik basari tizerindeki etkilerini
incelemek tlizere Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel bir calisma yapmuistir.
Yiiksek lisans tezi olarak yapilan bu calismaya, 6zel bir iiniversitesin bilgisayar
programciligi 6n lisans programinda 2. Sinif diizeyine 6grenim gérmekte olan 39 6grenci
katilmistir. Kontrol grubunda yaz doneminde ders alan 12 6grenci, deney grubunda ise
giiz doneminde 6grenim goren 27 6grenci yer almistir. Arastirmanin verileri Teknoloji
Tutum Olgegi, Bilgisayara Iliskin Oz-yeterlik Algis1 Olgegi, Bireysel Yenilikgilik Olgegi
ve akademik basar1 puanlari kullanilarak toplanmistir. Yapilan analizlerde, gruplarin
ontest-sontest fark puanlari karsilagtirilmistir. Sonugta, sadece deney grubunun Teknoloji
Tutum Olcegi &n ve sontest puanlari arasinda sontest puanlari lehine anlamli bir ilerleme
oldugu; diger oOl¢iimler bakimindan iki grubun o6n ve sontest ortalamalarinin

farklilasmadigi ortaya ¢ikmuistir.

Sénmez (2019) T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik dersinde ters-yiiz grenmenin
ogrencilerin akademik basarilarina, ¢oklu ortam tutumlarina ve derse yonelik tutumlarina
etkisini incelemek amactyla 2017-2018 egitim 6gretim yilinin ikinci ddoneminde Amasya
ilinde yer alan iki farkli ortaokuldaki toplam 38 sekizinci sinif 6grencisiyle Ontest-sontest
kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore bir arastirma tasarlamistir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara gore deney grubu dgrencilerinin akademik basarilar1 kontrol grubuna
gore anlamli sekilde farklilagirken, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin ¢oklu ortam
tutumlart ve derse yoOnelik tutumlari arasinda anlamli fark bulunmamistir. Ters-yiiz
edilmis simf uygulamasmmn &grencilerin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi
basarisina anlamli diizeyde katki sagladigi, ¢oklu ortam tutumlar1 ve derse karsi
tutumlarma kontrol grubundaki 6grencilere gore daha fazla katk: saglamadigi sonucuna

ulasilmustir.

Sahin (2019), ters-yliz 6grenme modeline dayali programlama o6gretiminin
ortaokul altinc1 sinif 6grencilerinin akademik basarilarina etkisini incelemek amaciyla iki
ortaokulda Ogrenim goren toplam 29 Ogrenci ile Ontest-sontest kontrol gruplu yari

deneysel bir aragtirma yapmistir. Deney grubunda tersyiiz sinif, kontrol grubunda ise
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geleneksel 6gretim yapilmistir. Bes hafta siiren uygulamalar sonucunda uygulanan basari
testi puan ortalamalar1 deney grubundaki 6grenciler lehine olacak sekilde anlamli fark

gostermistir.

Tarhan (2019), ortaokul besinci sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Etik
ve Giivenlik {nitesinde ters-yiiz 6grenme ve oyunlastirma yaklasimlari ile yapilan
Ogretimin 6grencilerin akademik basarilar1 tizerindeki etkisini incelemek amaciyla paralel
karma desene uygun bir ¢alisma yapmistir. Bu ¢alismanin nicel kismini, 32 6grenci ile
Ontest - sontest denklestirilmemis gruplu deneysel uygulamalar, nitel kismini ise deney
grubundaki O6grencilerle yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler olugmaktadir.
Balikesir’de 2018-2019 Egitim Ogretim yilinda besinci sinif diizeyinde gergeklestirilen
uygulamalarda veri toplama araci olarak, arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan Etik ve
Gilivenlik Basar1 Testi kullanilmistir. Toplanan verilerin analizi sonucunda ters-yiiz
o0grenme ve oyunlastirma yaklagimi ile 6gretim yapilan deney grubu Ogrencilerinin
sontest basart puan ortalamalarinin  kontrol grubundaki &grencilerin  puan
ortalamalarindan anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu belirlenistir. Ogrenciler, genel
olarak ters-yiiz 6grenme ve oyunlagtirma etkinliklerini ilgi ¢ekici, dgretici ve eglenceli

bulmusglardir.

Uzun (2019) Ters-yiiz Simif modelinin 7. Simf Sosyal Bilgiler dersi Uretim
Dagitim ve Tiiketim {initesinde uygulanarak 6grencilerin akademik basarilarina etkilerini
degerlendirmek amaciyla 2018-2019 yilinda Sanlurfa ili Viransehir ilge merkezindeki
bir devlet ortaokulunda 6grenim géren 27’si deney 27’s1 kontrol grubunda olmak tizere
toplam 54 yedinci simif 6grencisi ile bir arastirma yapmistir. Deney grubuna dort hafta
boyunca ters-yiiz 6grenme, kontrol grubuna ise mevcut 6gretim programi ile konular
islenerek deneysel siireci tamamlanan arastirmada ters-yiiz sinif modelinin 6grencilerin

akademik basarilarina katki sagladigi sonucuna ulagilmstir.

Yildiz Durak (2022) bilgisayar derslerinde ters-yiiz ¢grenmenin (FC) farkh
modellerinin (akran destekli grup: PAL-FC, isbirlik¢i grup: SGCL-FC ve bireysel
ogrenme: IL-FC) kullaniminin iiniversite dgrencilerinin 6grenme motivasyonu, akademik
oz-yeterlik, bilgisayar kaygisi ve ters-yiiz 6grenmeye hazir bulunusluk diizeylerine
etkisinin olup olmadigini belirlemek tizere 242 iiniversite 6grencisi ile 14 hafta siiren bir
arastirma yapmistir. Aragtirmada FC’de farkli uygulamalarin, akademik basari, akademik
oz-yeterlik, e-6grenmeye hazir bulunusluk {izerinde anlamli bir etkiye sahip oldugu tespit

edilmistir. Ayrica Isbirlik¢i grup ters-yiiz uygulamasi diger yontemlere gére performansi
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gelistirme ve teknoloji kaygisini azaltma agisindan daha basarilidir.
2.2.2. Yurt Disinda Yapilan flgili Arastirmalar

Wiginton (2013) matematik dersinde ters-yiiz sinif modelinin matematik basarisi,
matematik Oz-yeterligi ve Ogrenci Ogrenme stiline etkisini incelemek amaciyla
geleneksel, ters-yliz (aktif), ters-yliz (tam Ogrenme) gruplari olusturarak bir arastirma
gerceklestirmistir. Aragtirmada ters-yliz 6grenme gruplarinin matematik basarist ve
matematik 6z-yeterligi geleneksel 6grenme ortamindaki 6grencilere gore 6nemli dlgiide
daha yiiksek bulunmustur. Calismada 6grenciler ters-yiiz 6grenme ortamlarinda bireysel
hizda ¢aligmaktan keyif aldiklarini belirtirken, ger¢cek zamanli soru soramamaktan sikayet
etmislerdir. Caligma bulgular1 sinif 6gretmenlerinin aktif 6grenme stratejilerini sinifta
daha fazla kullanabilmek ig¢in ters-yliz O0grenme yaklasimlarindan yararlanmalar
gerektigini gostermektedir.

Snyder ve digerleri (2014) ortaokul sosyal bilgiler dersinde ters-yiiz 6grenme
yaklasiminin etkililigini degerlendirmek amaciyla bir aragtirma yapmiglardir. Eylem
arastirmast modelinde tasarlanan arastirma, diinya tarihi dersini alan {ii¢ sinifa
uygulanmistir. Arastirmacilar, veri toplama araci olarak hem nicel, hem de nitel veri
toplama araglarin1 kullanmislardir. Arastirma sonucunda, ters-yiiz 6grenme yaklagiminin
ogrenci basarisinda dikkate deger bir artis saglamadigi, geleneksel sinif modelinin
kullanildig1 grupta ogrencilerin daha fazla gelisme gosterdigi sonucuna ulasilmistir.
Ancak, beceri kazandirma bakimindan ters-yliz 6grenme yaklagiminin, 6grencilerin
teknoloji kullanimina yonelik yeterliliklerini gelistirdigi belirlenmistir.

Souza ve Rodrigues (2015) ters-yiiz 6grenmenin programlama dgretimine etkisini
arastirmak amaciyla Bilgisayar Bilimleri ve Miihendislik boliimii birinci  sinif
ogrencilerinden 48’1 deney 52’si kontrol grubunda olmak tizere toplam 100 6grenci ile
yar1 deneysel desen kullanarak bir aragtirma yapmislardir. Arastirmada deney grubundaki
Ogrencilerin hem programlama 6z yeterliligi hem de akademik basarisi kontrol
grubundaki 6grencilere gore daha yiiksek bulunmustur.

Files (2016) ii¢ farkli 6gretim modeli (ters-yiiz, ¢evrimici ve geleneksel yontem)
arasindaki iligkiyi belirlemek {izere bir arastirma yapmistir. Aragtirma 2015 yilinda 117
Ogrenci ile Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak
gergeklestirilmistir. Dort boliimli bir anket, dnkosul becerileri testi, ii¢ adet iinite sinavi
ve bir yariy1l sonu kapsamli smav kullanilarak veriler toplanmistir. Coklu regresyon

stratejisi kullanilarak veriler analiz edilmis ve ters-yiliz 6grenmenin gerceklestigi grubun
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final smavi puanlarinin diger gruplara gore anlamli sekilde yiiksek oldugu, yas
yiikseldik¢e final sinavi puanlarinin azaldigi, sinav puani arttik¢a 6z-yeterligin de arttig1
sonuglarma ulasilmistir. Ters-yiiz 6grenme, ¢evrimici 6grenme ve geleneksel 6grenme
gruplarinin 6z-yeterlikleri arasinda anlamli fark bulunmamuistir.

Tao, Huang ve Tsai (2016) ters-yiiz O0grenme ve oyun temelli 0grenme
yontemlerini bir arada kullanarak bunlarim ilkdgretim &grencilerinin  Ingilizce
o0grenmelerine yonelik ilgi, giiven ve memnuniyet diizeylerine etkisini arastirmislardir.
Calisma kapsaminda dordiincii smif Ogrencileri icin  ters-yliz  dgrenmenin
kullanilabilecegi dijital etkilesimli bir oyun gelistirilmistir. Bdylelikle oyun tabanl
ogrenme ile desteklenen ters-yiiz 6grenmenin etkileri arastirilmistir. 54 6grenci ile yari
deneysel desene gore planlanan bu arastirmada deney grubundaki dgrencilerin 6grenme
etkililiginin kontrol grubundaki 6grencilere gore daha yiiksek oldugu bulunmustur. Fakat
bu farklilik istatistiksel agidan anlamli degildir. Aragtirmada ayrica deney grubundaki
Ogrencilerin oyun tabanli 6grenme ile desteklenen 6gretim yonteminin 6grenmeye karsi
ilgi ve meraklarini tetikledigine inandiklarini ortaya koymustur.

Elian ve Hamaidi (2018) Urdiin’deki dérdiincii sinif 6grencileri arasinda ters-yiiz
sinif modelinin fen dersindeki akademik basariya etkisini incelemistir. Arastirmanin
calisma grubunu, 2015-2016 Egitim-Ogretim Yilinda 22’si deney, 22’si de kontrol
grubunda yer alan 44 o6grenciden olusmaktadir. Deney grubunda ters-yiiz 6grenme
yaklasimi; kontrol grubunda ise geleneksel yontem kullanilmistir. Verilerin analizinde
ANCOVA kullanmilmigtir. Calismanin sonunda, Ogrencilerin akademik basarilarinda
deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Cinsiyete gore herhangi bir anlamli fark
bulunmamastir.

Vimala (2018), ters-yiiz 6grenme yaklasiminin dgrencilerin basarisina ve Ingiliz
diline yonelik tutumlarina etkisini arastirmistir. Nicel bir arastirma tasarimi
kullanilmistir. Calisma grubu, Gelugor’daki bir ortaokulda 6grenim goren 66 6grenciden
olusmaktadir. Deney grubunda ters-yiiz 6grenme, kontrol grubunda ise geleneksel
ogretim yapilmistir. Deney grubundan Frog VLE platformunda &gretmen tarafindan
saglanan bir videoyu izlemeleri istenmis, ayrica problem ¢6zme, dgretici sorular {izerine
tartisma gibi ¢esitli aktif 6grenme etkinlikleri yapilmistir. Arastirmanin sonucunda, derse
yonelik tutumlarda ve ders basarisinda deney grubu 6grencileri lehine anlamli farklar
bulunmustur.

Santikarn ve Wichadee (2018) Thailand da 6zel bir iiniversitede, ters-yiiz 6grenme

yaklagiminin 6grenme performansina ve 6grenci algilarina (ters-yliz 6grenme yaklagima
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yonelik alg1 ve 6zerklik algisi) etkisini arastirmistir. Calisma grubunu yaslar1 19 ile 24
arasinda degisen, ileri Ingilizce kursuna kayith 15°i erkek 25’1 kiz olmak iizere toplam 40
ogrenci olusmaktadir. Ogrenme platformu olarak EDMODO segilmistir. Gruptaki
Ogrenciler daha 6nceden kaydedilen dersleri izlemis, siifta konular1 tartismis ve bilgi
paylasimi gorevlerini yerine getirmislerdir. Ogrencilere verilen 5 ddev, dgrencilerin ters-
yiiz 6grenme yaklagimina yonelik algilarini ve 6zerklik algilarini belirlemek amaciyla, iki
anket 6l¢gme araci olarak kullanilmistir. Verilerin analizi sonucunda &grencilerin Ingilizce
basarilarinin yeterli oldugu belirlenmistir. Sonuglar &grencilerin ders videolar1 ve
o0grenme platformu Edmodo’dan memnun oldugunu gostermistir. Ayrica ters-yiiz
O0grenmenin 6Zrencilerin 0z yeterlik algilarini yiikselttigi sonucuna ulasilmistir.

Bezzazi (2019) yabanci dil 6grenenlerin topluluk 6niinde konugmalar: iizerinde
ters-yiiz 6grenmenin etkililigini incelemek amaciyla 79 iiniversite ikinci siif 6grencisi
lizerinde bir aragtirma yapmuistir. Arastirmada nicel ve nitel yOntemler bir arada
kullanilmistir. Ogrenciler ters-yiiz 6grenme ve geleneksel 6grenme gruplarina ayrildiktan
sonra 12 hafta egitim gérmiislerdir. Nicel verilerin analizinde bagimsiz gruplar t testi,
nitel veriler i¢in ise icerik analizi kullanilmstir. Sonuglar ters-yiiz 6grenme ile ders
gorenlerin geleneksel 6grenmeye gore beden dili ve dil 6tesi alanlarda ¢ok daha iyi
performans sergiledigini gostermistir.

Namaziandost & Cakmak (2020) ters-yliz 6grenmenin oOgrencilerin  6z-
yeterliklerine etkisini arastirmak amaciyla Iranda bulunan 6zel bir karma dil enstitiisiinde
Ingilizcede orta diizey yeterlife sahip 58 katilimci ile bir arastirma yapmuslardir.
Arastirmada bir deney bir kontrol grubu yer almaktadir. Katilimcilara deneysel islemden
once ve sonra Oz-yeterlik anketi uygulanmistir. Sonuglar deney grubunun 6z-yeterlik
puanlarinda onemli derecede artis oldugunu gostermistir. Cinsiyete gore yapilan
analizlerde deney grubundaki kiz &grencilerin ters-yiiz smf uygulamasini
kullandiklarinda deney grubundaki erkek ogrencilere gore daha fazla gelisme

gosterdikleri goriilmiistiir.

2.3. Arastirmalarin Degerlendirilmesi

Ty6 niin yeni bir 6grenme yaklasimi oldugu sdylenebilir. Alanyazin tarandiginda
Tiirkiye’de ve yurt disinda TYO ile ilgili yapilan arastirmalarin 2010 yilindan sonra
yogunlastig1 goriilmektedir. Bu arastirmalardan yar1 deneysel desene gore planlananlar

cogunlukla ortaokul, lise ve yiliksek 6gretim diizeylerinde yapilmistir. Arastirmalarin
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genellikle Sosyal bilgiler, Matematik, Yabanci dil (ingilizce), Fen ve Teknoloji ve Bilisim
Teknolojileri alanlarinda yapildig:i sdylenebilir. Ontest-sontest kontrol gruplu yari
deneysel desene gore yapilan arastirmalarda TYO’niin cesitli degiskenlere etkileri
incelenmistir. Bu degiskenler arasinda en ¢ok akademik basari arastirilmistir. Derse
tutum, 6z-diizenleme, 6z-yeterlik gibi degiskenler de sinirli sayida da olsa arastirilmistir.
Alanyazinda Bilisim Teknolojileri alaninda yapilan arastirma sayisinin az olmasi
TYO’niin algoritmik problem ¢dzme becerisi, blok temelli programlamaya iliskin 6z-
yeterlik algis1 gibi degiskenlere etkisi ile ilgili yapilan ¢aligmanin olmamasi, ayrica
Covid-19 pandemi donemi gibi olaganiistii donemlerde uygulanabilecek Ogretim
yontemlerine yon verecek arastirma sayisinin yetersiz olmasi bu ¢alisma i¢in 6nemli birer
gerek¢e olmustur. Covid-19 siirecinde TYO niin algoritmik problem ¢6zme becerisi, blok
temelli programlama basarisi ve blok temelli programlama 6z-yeterlik algisina etkisi

incelenerek alanyazindaki boslugun giderilmesine katkida bulunulmaya ¢aligilmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boéliimde arastirmanin modeli, ¢alisma gruplari, verilerin toplanmasi, verilerin
analizi, uygulama siireci, aragtirmacinin rolii, gecerlik ve giivenirlik ¢caligmalar1 ve alinan

etik onlemlere iligkin bilgiler verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Cevrimigi ters-yiiz Ogrenme uygulamasina dayali Ogretimin, Ogrencilerin
algoritmik problem ¢6zme becerisine, blok temelli programlamaya yonelik basarisina ve
0z-yeterlik algisina etkisini incelemek iizere yapilan bu arastirma, karma yontem
arastirmasidir. Karma yontem arastirmasi pragmatist felsefenin ilkelerini benimseyerek
nicel ve nitel yontemleri bir arada kullanan, arastirma problemlerinin derinlemesine, ¢ok
boyutlu olarak incelenmesini amaglayan arastirmalardir. (Yildirnm & Simsek, 2016, s.
321). Creswell’e gore (2017) saglik, sosyal ve davranig bilimleri alanlarinda kullanilan
bu yaklagimda arastirmaci, arastirma problemlerini anlayabilmek i¢in topladig: nitel ve
nicel veri setlerini biitiinlestirmenin avantajlarini kullanir (s. 2).

Arastirma, karma yontem arastirmalarindan biri olan gomiilii (ice yerlesik) desene
gore planlanmistir. Gomiilii desende nitel ya da nicel yontemlerden biri digerine gore
daha fazla on plana ¢ikmaktadir (Yildinm & Simsek, 2016, s. 327). Bu desende
arastirmact nitel verileri deney baslamadan, deney sirasinda ya da deney sonrasinda
toplayabilir. Arastirmanin nicel yonii daha 6n plandadir ancak elde edilen verilerin
desteklenmesi, genellenmesi ya da agiklanabilmesi i¢in alternatif yontemlerle
(aragtirmaci giinliigli, O0grenci giinliigli ve goriisme) elde edilmis verilere ihtiyag
duyulmustur. “Algoritmik Problem C6zme Becerisi Testi, (APC-BT)”, “Blok Temelli
Programlama Basar1 Testi (BTP-BT)” ve “Blok Temelli Programlamaya Iliskin Oz-
yeterlik Algis1 Olgegi, (BTP-OAQ)” aracilifiyla nicel veriler toplanmistir. Arastirmanin
nitel verileri ise yari-yapilandirilmis gériisme formu, arastirmaci ve 6grenci giinliikleri ile
toplanmistir. Arastirmaci giinliigli ve 6grenci glinliigii deneysel islem sirasinda, goriigme
ise deneysel islem sonrasinda gergeklestirilmistir. Arastirmanin nicel kisminda ontest-
sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen, nitel kisminda ise betimsel bir yaklasim

izlenmistir. Sekil 17°de arastirma deseninin goriiniimii verilmistir.
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Sekil 17. Arastirma deseni

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu
3.2.1. Calisma Gruplariin Belirlenmesi

Arastirmada seckisiz olmayan Ornekleme yontemlerinden uygun Ornekleme
yontemi kullanilmistir. Uygun ornekleme yonteminde zaman, para ve isglicii gibi
sinirliliklar nedeniyle 6rneklem grubu kolay ulagilabilen ve uygulama yapilabilen
birimden segilir (Bilylikoztiirk, 2012, s. 14). 2020-2021 egitim dgretim yi1linda yalnizca 5
ve 6. Sinif diizeyinde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi zorunlu ders kapsamindadir.
Arastirma, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin “Problem C6zme ve Programlama”
tinitesini kapsadigindan ve bu iinite bahar donemine denk geldiginden dolay1, 2020-2021
egitim 6gretim yilinin ikinci doneminde yapilmistir. Bu donemde tiim diinyay: etkileyen
Covid-19 pandemisi devam etmektedir. Calismanin yapilabilmesi i¢in gerekli temel
bilgisayar kullanimi becerilerine sahip olan en erken siif diizeyi olmasi nedeniyle
calisma grubundaki 6grenciler uzaktan egitim i¢in gerekli donanima sahip altinct sinif
Ogrencileri arasindan belirlenmistir.

Adana ili Seyhan ilgesinde yer alan benzer sosyo-ekonomik diizeydeki iki
ortaokulda 6grenim gdren ve 2020-2021 Egitim Ogretim Yilmin ilk ddneminde uzaktan
egitim derslerine katilan altinc1 sinif 6grencilerinin tamamina APC-BT, BTP-BT ve BTP-
OAO ontest olarak uygulanmistir. Bu {i¢ 6lgme aracinin dntest olarak uygulanmasr ile
elde edilen puanlarin normal dagilim gosterdigi ve gruplar arasinda anlamli bir farkin
bulunmadig1 belirlenmistir. Buna dayanilarak, arastirmacinin gorev yaptigr okuldan
rastgele secilen bir sinif deney grubu, bir sinif kontrol grubu (Kontrol Grubu I) ve benzer
sosyo-ekonomik diizeydeki diger bir okuldan rastgele secilen bir sinif da kontrol grubu
(Kontrol Grubu Il) olarak belirlenmistir. Calisma gruplarinin simgesel gosterimi Tablo

2’de gosterilmistir.
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Tablo 2
Calisma Gruplarinin Simgesel Gosterimi
.. . Kalieihk
Grup Atama Ontest Deneysel Islem Sontest )
Testi
Deney . Ters-yiiz 6grenme . .
R O11 , O12 t O3
Grubu yaklasimina dayal1 6gretim
Kontrol . BTY programina dayali . .
R 021 . 022 t 023
Grubu | mevcut 6gretim
Kontrol . BTY programina dayali . .
R Os.1 ‘ 0322 t O3 3
Grubu 11 mevcut 6gretim

Deney Grubu: Cevrimigi ters-yiliz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin yapilacagi
grup
Kontrol Grubu I: Konularin aragtirmaci tarafindan mevcut BTY programina gore
islenecegi grup
Kontrol Grubu Il: Konularin diger 6gretmen tarafindan mevcut BTY programina goére
islenecegi grup
R: Bireylerin secgkisiz yolla gruplara atanmasi (Random atama)
011,021, 031: On 6lciimler
012, 022,03.2: Son dlgiimler
013, 023, O33: Kalicilik dlciimleri
t: 10 haftalik ara
BTY: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

Tablo 2’de goriildiigii gibi random yontemle segilen deney ve kontrol gruplarina
ontestler uygulandiktan sonra deney grubuna g¢evrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina
dayali Ogretim, kontrol gruplarina ise BTY programma dayali mevcut Ogretim
uygulanmistir. Kontrol gruplarindan birinde arastirmaci, digerinde ise farkli bir okulun
BTY 06gretmeni dersi yiiriitmiistiir. Boylece arastirma siirecinde arastirmaci etkisi kontrol

altina alinmaya ¢alisilmistir.

3.2.2. Cahsma Gruplarimin Demografik Ozellikleri Bakimindan Denkligi

Arastirma kapsaminda Ontestlerin basinda c¢alisma grubunun G&zelliklerini

betimlemek amaciyla “Kisisel Bilgi Forumu” kullanilarak toplanan Deney Grubu,
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Kontrol Grubu I ve Kontrol Grubu II’de yer alan 6grencilerin demografik 6zellikleri ile

ilgili bilgiler Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3
Calisma Gruplarinin Demografik Ozellikleri
Deney Kontrol Kontrol
Grubu Grubul  Grubull P
n % n % n %
o Kiz 7 438 8 471 11 688
Cinsiyet 2.38 .30
Erkek 9 563 9 529 5 313
Bilgisayar Evet 8 50 13 765 6 375 531 .70
var m1? Hayir 8 50 4 235 10 625
Scratch Evet 2 125 O 0 3 188
Egitimi aldi Hayir 14 875 17 100 13 813 3.29 19
mi?
Ilkokul ve 7 438 6 353 6 375
alt1
Anne Egitim
Ortaokul 4 25 3 176 4 25 1.95 .92
Durumu
Lise 4 25 5 294 5 313
Universite 1 63 3 176 1 6.3
llkokul ve 3 188 4 235 3 1838
alt1
Baba Egitim  Ortaokul 4 25 2 118 4 25
) 4.93 .76
Durumu Lise 7 438 7 412 7 438
Universite 1 6.3 4 235 2 124
Lisansiisti 1 6.3 0 0 0 0

Tablo 3’te goriildiigii gibi Deney Grubunda 7 (%43.8) kiz, 8 (%56.3) erkek;
Kontrol 1 grubunda 8 (%47.1) kiz, 9 (%52.9) erkek; Kontrol Grubu I1’de ise 11 (%68.8)

kiz, 5 (%31.3) erkek 6grenci yer almaktadir. Gruplar arasinda cinsiyet agisindan anlaml

fark bulunmamaktadir (p>.05). Deney Grubunda evinde bilgisayar olan ve olmayan

sayilari esit ve 8 (%50)’dir. Kontrol Grubu I’de evinde bilgisayar olan 6grenci sayisinin

13 (%76.5), olmayan 6grenci sayisinin 4 (%23.5); Kontrol Grubu I1’de evinde bilgisayar
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olan 6grenci sayisinin 6 (%37.5), olmayan 6grencilerin sayisinin ise 10 (%62.5) oldugu
goriilmektedir. Gruplar arasinda evinde bilgisayar olup olmama durumu agisindan
anlamli fark bulunmamaktadir (p>.05). Deney Grubundan 2 6grenci (%12.5), Kontrol
Grubu II’den 3 6grenci (%18.8) daha 6nce Scratch egitimi aldigini belirtirken, Kontrol
Grubu I’deki o6grencilerin tamami daha once Scratch egitimi almadiklarini ifade
etmislerdir. Gruplar arasinda scratch egitimi alip almama acisindan anlamli fark
bulunmamaktadir (p>.05). Deney Grubundaki 6grencilerden 7’sinin (%43.8) anne
egitim durumu ilkokul ve daha asagisi, 4’iiniin (%25) ortaokul, 4’liniin (%25) lise ve
1’inin (%6.3) tniversite iken, Kontrol Grubu 1’deki 6grencilerden 6’smin (%35.3) anne
egitim durumu ilkokul ve agagisi, 3’linilin (%17.6) ortaokul, 5’inin (%29.4) lise ve 3’iiniin
(%17.6) tniversite, Kontrol Grubu I1’deki 6grencilerden ise 6’sinin (%37.5) anne egitim
durumu ilkokul ve asagisi, 4’liniin (%25) ortaokul, 5’inin (%31.3) lise ve 1’inin (%6.3)
tiniversitedir. Gruplar arasinda anne egitim durumu agisindan anlamli fark
bulunmamaktadir (p>.05). Deney Grubundaki ogrencilerden 3’iinlin (%18.8) baba
egitim durumu ilkokul ve asagisi, 4’liniin (%25) ortaokul, 7’sinin (%43.8) lise, 1’inin
(%6.3) tiniversite ve 1’inin (%6.3) lisansiistii iken , Kontrol Grubu I’deki 6grencilerden
4’°1inlin(%23.5) baba egitim durumu ilkokul ve asagisi, 2’sinin (%11.8) ortaokul, 7’sinin
(%41.2) lise ve 4’linlin (%23.5) tniversite, Kontrol Grubu 2’deki 6grencilerden ise
6(%37.5) 6grencinin baba egitim durumu ilkokul ve asagisi, 4’iiniin (%25) ortaokul,
5’inin (%31.3) lise ve 1’nin (%6.3) tiniversitedir. Gruplar arasinda baba egitim durumu

acisindan anlamli fark bulunmamaktadir (p>.05).

3.2.3. Deneysel Islem Oncesi Cahsma Gruplarimin Normallik Dagilimi

Arastirmanin veri analizinde hangi istatistik islemin (parametrik ya da non-
parametrik) yapilacagina karar verebilmek i¢in gruplarin normal dagilim gosterip
gostermedigini kontrol etmek gereklidir (Tagpinar, 2017, s. 31). Carpiklik veya basiklik
veya her ikisinden dolayr normallikten uzaklagsmay1 tespit edebilen Shapiro ve Wilk
(1965) testi 6rneklem sayis1 50°den az oldugu durumlarda yaygin olarak kullanilmaktadir
(Razali & Wah, 2011, s. 25). Arastirmada bir deney iki kontrol grubu olmak iizere ii¢
grup yer almaktadir. Deney Grubunda 16, Kontrol Grubu I’de 17, Kontrol Grubu 1I’de
ise 16 6grenci bulunmaktadir. Park’in da belirttigi gibi (2009) arastirmacilar, 6zellikle N
kiiciik oldugunda normallik varsayimini incelemelidir (s. 47). Bu nedenle gruplarin

denkligi i¢in analiz yapilmadan 6nce gruplarda yer alan tiim 6grencilerin APC-BT, BTP-
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BT ve BTP-OAO ontest puanlarinin normal dagilim gésterip gdstermedigini incelemek
tizere Shapiro-Wilk-W Testi uygulanmistir. Analiz sonuglarina gore tiim gruplarin, APC-
BT, BTP-BT ve BTP-OAO 6n-test puanlarinin normal dagildig1 goriilmiistiir.

Deney ve kontrol gruplar1 6grencilerinin APC-BT oOntestinden aldiklar1 puanlarin
normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek {izere yapilan Shapiro-Wilk-W testi

sonuglar1 Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4

APC-BT Ontest Puanlarinin Shapiro-Wilk-W Testi Sonuclar:
Degerler Deney Grubu (N=16) Kontrol Grubu I Kontrol Grubu

(N=17) 11 (N=16)
Parametreler X Ss X Ss X Ss
40.75 17.99 43.05 14.72 42.18 16.32

Shapiro- .89 97 .96
Wilk-W
p .07 .82 81

Tablo 4’te goriildiigl tizere, deney grubu oOgrencilerinin APC-BT ontestinden
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 40.75 (SS=17.88), Kontrol Grubu I’in 43.05
(Ss=14.72), Kontrol Grubu II'nin 42.18 (Ss=16.32)’dir. Tek Orneklem Shapiro-Wilk-W
testi sonuglarina gére Deney Grubu, Kontrol Grubu | ve Kontrol Grubu II’nin APC-BT
Ontest puanlarinin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir (p>.05).

Deney ve kontrol gruplar1 6grencilerinin BTP-BT 6ntestinden aldiklar1 puanlarin
normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek iizere yapilan Shapiro-Wilk-W testi

sonuclar1 Tablo 5’te gdsterilmistir.

Tablo 5

BTP-BT Ontest Puanlarinin Shapiro-Wilk-W Testi Sonuclar
Degerler Deney Grubu Kontrol Grubu | Kontrol Grubu 11

(N=16) (N=17) (N=16)
Parametreler X Ss X Ss X Ss
8.31 4.26 8.70 3.27 9.12 4.67

Shapiro- .96 .93 94
Wilk-W
p .18 .28 A4

Tablo 5’te gorildigi tizere, Deney Grubu o&grencilerinin BTP-BT 0Ontest
puanlarinin aritmetik ortalamasi 8.31(Ss=4.26) , Kontrol Grubu I’in 8.70(Ss=3.27),
Kontrol Grubu II'nin 9.12 (Ss=4.67)’dir. Tek Orneklem Shapiro-Wilk-W testi
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sonuglarina gére Deney Grubu, Kontrol Grubu | ve Kontrol Grubu 11’nin BTP-BT 6ntest
puanlarinin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir (p>.05).

Deney ve kontrol gruplari 6grencilerinin BTP-OAO 6ntestinden aldiklari
puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek iizere yapilan Shapiro-
Wilk-W testi sonuglar1 Tablo 6°da gosterilmistir.

Tablo 6
BTP-OAO Ontest Puanlarinin Shapiro-Wilk-W Testi Sonuclar

Degerler Deney Grubu Kontrol Grubu | Kontrol Grubu 11
(N=16) (N=17) (N=16)
Parametreler X Ss X Ss X Ss
2.32 57 2.39 .83 2.32 .82
Shapiro- 94 .92 .95
Wilk-W
p 46 17 58

Tablo 6 incelendiginde, Deney Grubu 6grencilerinin BTP-OAO &ntestinden
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 2.32(Ss=.57), Kontrol Grubu I’in 2.39 (Ss=.83),
Kontrol Grubu II’nin 2.32 (Ss=.82) oldugu goriilmektedir. Tek Orneklem Shapiro-Wilk-
W testi sonuglarina gore Deney grubu, Kontrol Grubu I ve Kontrol Grubu II’nin BTP-
OAO éntest puanlarmin normal dagilim gdsterdigi sdylenebilir (p>.05).

Tablo 4, Tablo 5 ve Tablo 6’nin sonuglara gére APC-BT, BTB-BT ve BTP-OAO
ontest puanlarinin Deney Grubu, Kontrol Grubu | ve Kontrol Grubu Il gruplarinin

tamaminda normal dagilim gdstermektedir.

3.2.4. Deneysel Islem Oncesi Cahsma Gruplarimin Ontest Puanlar1 Bakimindan
Denkligi

Calisma gruplarinin denkligini kontrol etmek amaciyla tek yonlii varyans analizi
yapilmistir. Bu analiz iliskisiz iki ya da daha ¢ok orneklem arasindaki farkin sifirdan
anlaml bir sekilde farkli olup olmadigini test etmek i¢in uygulanir (Biiyiikoztiirk, 2002,
s.48). Gruplarin denkligini incelemek iizere tek yonlii varyans analizi (Anova) yapilmis

analiz sonuglar1 Tablo 7°de sunulmustur.
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Tablo 7
APC-BT, BTP-OAO ve BTP-BT Ontest Puanlarina lliskin Tek Yonlii Varyans Analizi

Sonuclari

Degisken Grup N X Ss df F p

Deney Grubu 16 40.75 17.99
APC-BT On-test Puanlari  Kontrol Grubu | 17 43.05 14.72 2 0.08 .92
Kontrol Grubu Il 16 42.18 16.32
Deney Grubu 16 831 4.32
BTP-BT On-test puanlar:  Kontrol Grubul 17 870 349 2 015 .85
Kontrol Grubu Il 16 9.12  4.67
Deney Grubu 16 232 .14
BTP-OAO On-test puanlar:  Kontrol Grubul 17 239 20 2 054 .94
Kontrol Grubu Il 16 234 .20

Tablo 7 incelendiginde, APC-BT oOntest puanlarinin ortalamasi Deney Grubu
ogrencileri i¢in 40.75, Kontrol Grubu | o6grencileri i¢in 43.05, Kontrol Grubu 1l
ogrencileri i¢in 42.18; BTP-BT 0ntest puanlarinin ortalamasi1 Deney Grubu dgrencileri
icin 8.31, Kontrol Grubu | 6grencileri i¢in 8.70, Kontrol Grubu Il 6grencileri igin 9.12;
BTP-OAQ ontest puanlariin ortalamasi Deney Grubu dgrencileri igin 2.32, Kontrol
Grubu | ogrencileri igin 2.39, Kontrol Grubu Il 6grencileri iginse 2.34 oldugu
goriilmektedir. Ogrencilerin APC-BT, BTP-BT ve BTP-OAO éntest puanlari arasindaki

farkin anlamli olmadig1 belirlenmistir (p>.05).

3.3. Arastirma Verilerinin Toplanmasi

Bu boliimde arastirmada kullanilan nicel ve nitel veri toplama araglari ile ilgili bilgiler

agiklanmustir.

3.3.1. Nicel Veri Toplama Araclan

Bu arastirmanin nicel kismimin verileri, arastirmaci tarafindan gelistirilen
“Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi “, “Blok Temelli Programlama Basar1 Testi”
ve Altun ve Kasalak (2018) tarafindan gelistirilen “Blok Temelli Programlamaya Y 6nelik
Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi” kullanilarak toplanmustir. Kullanilan 8lgme araglari ile ilgili

bilgiler asagida verilmistir.
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3.3.1.1. Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi

Amaci, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde ters-yiiz 6grenme yaklasimina
dayali 6gretimin, altinci sinif 6grencilerinin algoritmik problem ¢dzme becerisine, blok
temelli programlamaya yonelik basarisina ve 6z yeterlik algisina etkisini incelemek olan
bu caligmanin bagimli degiskenlerinden biri “Algoritmik Problem Cozme Becerisi’”’dir.
Kapsam gecerliligini saglamak {iizere Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (BTY) Dersi
Ogretim Programinda bulunan 6. Sinif “Problem C6zme ve Programlama” iinitesindeki
“Problem C6zme Kavramlar1 ve Yaklasimlar1” ve “Programlama” konularinda yer alan
“Algoritmik Problem Cézme Becerisi” ile ilgili kazanimlar belirlenmis, sonrasinda bu
kazanimlar1 6lgecek beceri testinin gelistirme ¢alismalart baslamistir. BTY programinda

yer alan ve APC-BT maddelerine temel olusturan kazanimlar Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8

Algoritmik Problem Cozme Beceri Testi Maddeleri Ile Ilgili Kazammlar
KAZANIM Tigili Soru No
Problemin ¢6zlimii i¢in bir algoritma gelistirir. 1

Bir problemi alt problemlere boler. 2
Bir algoritmanin ¢6ziimiinii test eder. 3
4

Hatal1 bir algoritmay1 dogru ¢alisacak bigimde diizenler.

Tablo 8’de goriildiigii tizere APC-BT’nin igerdigi sorularmn ilgili oldugu
kazanimlar “Problemin ¢6ziimii icin bir algoritma gelistirir.”, “Bir problemi alt
problemlere boler.”, “Bir algoritmanin ¢éziimiinii test eder.” ve “Hatal1 bir algoritmay1
dogru c¢alisacak bigimde diizenler.” seklindedir. Bu kazanimlarin Anderson ve
Krathwohl’un (2001) revize ettigi Bloom’un taksonomisine gore siniflandirilmis hali

Tablo 9°da sunulmustur.
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Tablo 9
Algoritmik Problem Cozme Beceri Testi Maddelerinin Belirtke Tablosu

Hatirlama Anlama Uygulama Analiz Degerlendime  Yaratma

Etme
Madde 1 X
Madde 2 X
Madde 3 X
Madde 4 X

Tablo 9°da goriildiigi gibi APC-BT’deki Madde 1 ve 2 uygulama diizeyinde,
Madde 3 ve 4 ise analiz etme diizeyindedir.

Bu kazanimlara yonelik 1. ve 2. maddede 2’ser 3. ve 4. maddede 5’er adet olmak
tizere 14 soru hazirlanmistir. Hazirlanan sorular dort konu alan1 uzmani ve bir tliniversite
Ogretim Tlyesi tarafindan incelendikten sonra, gerekli diizeltmeler (Algoritma
simgelerinin eklenmesi, tablolarin sola hizali olmasi vb.) yapilmistir. Ayrica testte yer
alan sorularin anlasilirligini kontrol etmek iizere daha once (6. Siniftayken) Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersini almalart ve ilgili kazanimlara sahip olmalar1 sebebiyle
7. simiftaki 10 68renciye testin uygulamasi yapilmis, kontroller sonucunda anlagilmayan
yerler tespit edilip son diizenlemeler yapildiktan sonra teste son hali verilmistir. Bu
calismalarin ardindan elde edilen APC-BT’de 1. ve 2. kazanimlar1 6lgebilecek 2’ser, 3 ve
4. kazanimlan Olgebilecegi kararlastirilan 5’er soru olmak iizere toplam 14 soru yer

almaktadir.

Algoritmik Problem Cozme Beceri Testinin Puanlanmasi

APC-BT’nin ilk iki maddesi "Problemin ¢dziimii i¢in bir algoritma gelistirir.”
kazanimmi olgmeye yoneliktir. Bu kazanimi Olgebilmek igin bir problem durumu
belirlenmis ve problemin ¢oziim algoritmasinin hem diiz yazi ile (Soru 1.1.) hem de akis
semas1 yontemi ile (Sorul.2.) gostermeleri istenistir. Basla-Bitir ve karar adimlarmin
yonlendirme kisimlarinin puanlar1 1; veri alma, karar yapis1 ve ¢ikti alma kisimlarinin
puanlari ise 2 olacak sekilde belirlenmistir. Puanlama kriterleri algoritma olusturmadaki
Onem sirasina gore olusturulmustur. APC-BT’nin 3. ve 4. maddeleri, “Bir problemi alt
problemlere boler.” kazanimini 6lgmeye yoneliktir. Bu maddeler i¢in 6ncelikle 6rnek bir
durum verilmis, ardindan da kendilerine verilen goreve dair iki alt problem ve bu
problemlerin ¢oziimiine yonelik iki algoritma gelistirmeleri (Soru 2.1. ve 2.2.) istenmistir.

Bu sorularda alt problemi belirleyebilme 2,5 puan, ¢6ziim adimlar1 1’er puan olacak
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sekilde puanlama anahtar1 olusturulmustur. APC-BT’nin 3. maddesi “Bir algoritmanin
¢Oziimiini test eder.” kazanimini Olcemeye yoneliktir. Bu kazanimi Slgebilmek igin
dogum ay1, yas, cinsiyete gore farkli hediyelerin gonderilecegi bir “Hediye Gonderme”
algoritmas1 tasarlanmistir. Dogum ay1, yas ve cinsiyete gore farklilasan bes kisiye
gonderilecek hediyeler (Soru 3.1, 3.2, 3.3., 3.4. ve 3.5) bir tablo halinde verilmistir.
Ogrencilerden gonderilecek hediyelerin dogru ya da yanlis oldugunu “Hediye
Gonderme” algoritmasinin ¢oziimiinii test ederek belirlemeleri istenmistir. Puanlama
anahtari her bir soruya 5’er puan verilecek sekilde hazirlanmistir. APC-BT nin 4. maddesi

2

“Hatali bir algoritmayr dogru calisacak bigcimde diizenler.” kazanimini Olgmeye
yoneliktir. Bu kazanimi 6lgebilmek igin yas ve tiiriine gore ¢esitli araglarin bakim
masraflarini gosteren “Bakim Masraflar1” tablosu ve bu tabloya gore calismasi gereken
fakat bakim iicretleri boliimleri yanlis bir sekilde tasarlanmis “Bakim Masraflar”
algoritmas1 hazirlanmistir. Ogrencilerden “Bakim Masraflar1” algoritmasinin verilen
cizelgeye uygun sekilde calisabilmesi i¢in bakim ticretleriyle ilgili 5 bolimi (Soru 4.1.,
4.2.,4.3.,4.4. ve 4.5.) diizenlemeleri istenmistir. Her bir boliim i¢in verilen dogru yanit 5
puan degerindedir. Bu baglamda Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi, dort kazanima
erisilme diizeyini 6l¢meyi amaglayan toplam 14 sorudan olusmaktadir ve her kazanima
yonelik sorulardan alinabilecek puanlar 0-25 arasinda olmak {izere testten alinabilecek
puanlar da 0 ile 100 arasinda degismektedir. Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi ve

puanlama anahtar1 EK 1°de sunulmus, teste ait 6rnek bir soru ve sorunun puanlama

anahtar1 asagida gosterilmistir.
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BT.6.5.1.8. Hatal bir algoritmay1 dogru calisacak bicimde diizenler. (25 puan)

SORU 4:

Arag bakimlar: yapan bir sirket, asagida verilen bakim masraflar: tablosuna gére bakim masraflarin belirlemistir.

Bakim Masraflar1 Tablosu
ARAC UCRET C B )
Otomobil (3 yas alt1) 500TL \L
Otomobil (3 yas ve tzeri) | 1000TL
Kamyonet (3 yas alt1) 750TL
- Evet Kamyonet ya Hayir
Kamyonet( 3 yas ve tizeri) | 1500TL da otomobil
»
Diger 5000TL m
Evet Arag 3 Hayir
Yasindan
kuiglik m? I
Evet Arag Hayir Evet Arag Hayir
otomobil kamyonet
mi? ‘ mi?
i Ucret: &g,
1 Ucret: 3 4 Ucret:
1000TL 5000TL

1500TL

G —

Yukaridaki algoritmanin Bakim Masraflar1 Tablosuna uygun ¢alisabilmesi icin 1,2,3,4 ve 5 ile gosterilen simgeler

nasil diizenlenmelidir? Asagidaki kutulara yazmz.

2 Ucret:

3 Ucret:

1 Ocret: 4 Ucret: 5 Ucret:

500TL ( 5puan) 750 TL (5 puan) 1500 TL (5 puan) 1000 TL (5 puan) 5000 TL (5 puan)
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3.3.1.2. Blok Temelli Programlama Basar Testi

Blok Temelli Programlama Basar1 Testi (BTP-BT) gelistirmek iizere, altinci sinif
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin 6gretim programi incelenmis, ters-yiiz 6grenme
yaklasimina dayali 6gretim yapilmak tizere belirlenen “Problem C6zme ve Programlama”
tinitesindeki “Blok Temelli Programlama™ ile ilgili her bir kazanima yonelik en az iki
adet coktan se¢meli soru igeren toplam 25 ¢oktan se¢meli maddeden olusan pilot basari
testi hazirlanmistir. Hazirlanan pilot test Cukurova Universitesinde gorev yapan bir
Ogretim tiiyesi ve MEB’e baglh ortaokullarda gorev yapmakta olan iic Bilisim
Teknolojileri 6gretmeni tarafindan incelenmis, gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra
Adana’da ¢ farkli ortaokulda Ogrenim gormekte olup daha once blok temelli
programlama egitimi almis 139 6grenciye uygulanmis ve madde analizleri yapilmistir.
Bu analizlerin sonuglari degerlendirilirken madde giigliik ve ayirt edicilik indeksleri
incelenmisir. Bir maddedin dogru cevaplanma oranini gosteren madde giicliik indeksi (p)
0.0 ile 1.0 arasinda deger almakta ve bu deger 0’a yaklastik¢a sorunun zor olduguna, 1°¢
yaklastik¢a ise sorunun kolay olduguna isaret etmektedir. Bir basar1 testinde yer alan
sorularin giigliik diizeyleri testin amacina gore kararlagtirilmakla birlikte genellile orta
giicliikte (p=0.50 civarinda) olan maddelerin testte yer almasi Onerilmektedir
(Bayrakgeken, 2007, s. 263). Maddedin ayirt etme indeksi ise -1.0 ile +1.0 arasinda deger
almaktadir. Maddenin ayirt etme indeksi 0.40 ve daha biiyiik ise madde ¢ok iyi, 0.30-0.39
arasinda ise madde oldukga iyi, 0.20-0.29 arasinda ise madde ancak diizeltilmesi ve
gelistirilmesi kosuluyla kullanilabilir, 0.19 ve daha kiiciik ise madde ¢ok zayiftir ve
diizeltilemiyorsa testten kesinlikle ¢ikarilmalidir (Tekin, 2000, s. 249). Bu dlgiitlere gore
testin ilk hali i¢in yapilan giicliik ve ayirt edicilik analizi sonucunda gegersiz olan
maddeler (M3, M9 ve M25) testten c¢ikarilmistir. Kalan 22 madde iizerinde analizler
tekrar yapilmigtir. BTP-BT testinin ilk hali ve son halinin psikometrik 6zellikleri Tablo

10’da sunulmustur.
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Tablo 10
BTP-BT Maddelerinin Psikometrik Ozellikleri
Testin ilk hali Testin son hali
Madde
M Dogru Madde Madde Dogru I\/I:’:ld(.j‘e Ayirt
adde Cevaplay  Gigliik Ayt \1adde  Cevaplay  Gislik icili
Havuz “UR Edicilik PRY  Deseri  EdiCilik
anlarin Degeri .. No anlarin g Deseri
uNo Sayisi (PJ) Degeri Sayisi (PJ) 3
(RIX) (RIX)
1 70 50 40 1 70 .50 .38
2 85 .61 .61 2 85 .61 .60
3 94 .68 12 3 63 45 45
4 63 45 52 4 61 44 .53
5 61 44 52 5 82 .59 .67
6 82 .59 .59 6 74 .53 42
7 74 53 44 7 66 A7 .55
8 66 AT 48 8 78 .56 75
9 30 22 22 9 80 .58 .67
10 78 .56 71 10 97 .70 .32
11 80 .58 72 11 75 54 .62
12 97 .70 31 12 84 .60 .65
13 75 54 .61 13 98 71 72
14 84 .60 .61 14 105 .76 44
15 98 71 .68 15 88 .63 44
16 105 .76 .36 16 64 46 40
17 88 .63 44 17 78 .56 .55
18 64 46 42 18 104 75 .59
19 78 .56 42 19 56 40 .36
20 104 75 .55 20 83 .60 .70
21 56 40 41 21 49 .35 .80
22 83 .60 71 22 74 .53 .82
23 49 .35 12
24 74 53 .83
25 42 .30 14
Maddelerin Ortalama Giigliik Degeri .56
Maddelerin Ortalama Ayirt Edicilik Degeri .56
KR-20 Giivenirlik Katsayisi .83

Tablo 10 incelendiginde testin ilk hali i¢in 9, 23 ve 25. maddelerin ¢ok zor (Madde
giicliik degeri .00-.20); 1, 4, 5, 6, 7, 8, 10, 11, 13, 14, 18, 19, 21, 22 ve 24. maddelerin
orta glicliikkte (Madde giigliik degeri .40-.60) ve 2, 3, 12, 15, 16, 17 ve 20. maddelerin
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kolay (Madde giigliik degeri .60-.80) oldugu sdylenebilir. 3, 9 ve 25. maddelerin ayirt
edicilik diizeyi degerlerinin sirasiyla .12, .22, .14 oldugu goriilmektedir. Bu durumda 3
ve 25. maddelerin gegersiz (Olgiilmek isteneni 8lgmiiyor). 9. Maddenin ise kismen gegerli
(Diizeltilip kullanilabilir) oldugu sdylenebilir. Testin son haline gére BTP-BT de zor
madde (madde giicliik degeri .29 ve altinda) yer almamaktadir. BTP-BT deki 3, 4, 7, 16,
19 ve 21. maddelerin  orta giicliikte (Madde giicliik degeri .30-.49 arasinda); 1, 2, 5, 6,
8,9,11,12,15, 17, 20 ve 22. maddelerin kolay (Madde giicliik degeri .50-.69 arasinda);
10, 13, 14 ve 18. maddelerin ise ¢ok kolay (.70-1.00 arasinda) oldugu sdylenebilir. Madde
ayirt edicilik indeksine gore 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 20, 21,
ve 22. maddelerin ¢ok iyi (Madde ayirt edicilik indeksi .40’tan biiyiik); 10, ve 19.
maddenin ise oldukg¢a iyi (Madde ayirt edicilik degeri .30-.39 arasinda) madde oldugu
sOylenebilir. Tablo 10’da maddelerin ortalama giiglilk degerinin .56, ortalama ayirt
edicilik degerinin de .56 ve KR-20 giivenirlik katsayisinin ise .83 oldugu goriilmektedir.
Bu durumda BTP-BT’nin orta giigliikte (gii¢liik degeri .40-.59 arasinda), iyi maddelerden
olusan (madde ayirt edicilik degeri .40 ve {izeri) ve uygulanan test grubundaki d6grencileri
birbirinden ¢ok iyi ayiran, 22 maddeden olusan bir test (KR-20 >.80) oldugu séylenebilir.
BTP-BT nin son halindeki maddeler ile ilgili kazanimlarin yer aldig1 Tablo 11 asagida

sunulmustur.

Tablo 11
BTP-BT Asil Maddeleri ile Ilgili Kazammlar
KAZANIM MADDE NO

Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin 1,2

islevlerini agiklar.

Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin 3,4,5,6,7,8,9
hatalarini ayiklar.

Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen 19, 20, 21, 22
olgiitlere gore gelistirerek diizenler.

Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur. 10, 11

Dogrusal mantik yapisini igeren programlari test ederek hatalarin1 5, 6
ayiklar.
Karar yapisini i¢eren programlar olusturur. 12,13

Karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 7,8
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Coklu karar yapilari igeren programlar olusturur. 14,15
Coklu karar yapisini igeren programlart test ederek hatalarin1 8,9
ayiklar.

Dongii yapisini igeren programlar olusturur. 16,17, 18

Dongii yapisini iceren programlari test ederek hatalarint ayiklar. 3, 4

Tablo 11°’de goriildiigli tizere testte yer alan 1 ve 2. madde “Blok tabanli
programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini aciklar.”; 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9.
maddeler “Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini ayiklar.”;
19, 20, 21 ve 22. maddeler, “Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi
verilen dlgiitlere gore gelistirerek diizenler.”; 10 ve 11. madde “Dogrusal mantik yapisini
iceren programlar olusturur.”; 5 ve 6. madde “Dogrusal mantik yapisin1 igeren
programlar1 test ederek hatalarii ayiklar.”; 12 ve 13. madde, “Karar yapisini iceren
programlar olusturur.”; 7 ve 8. madde “Karar yapisini igeren programlari test ederek
hatalarini ayiklar.”; 14 ve 15. madde, “Coklu karar yapilari igeren programlar olusturur.”;
8 ve 9. madde “Coklu karar yapisini i¢eren programlari test ederek hatalarini ayiklar.”;
16 ve 17 ve 18. madde, “Dongii yapisini iceren programlar olusturur.”; 3 ve 4. madde ise
“Dongii yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.” kazanimlarini 6l¢gmeye
yoneliktir. Tablo 11°de goriidiigii gibi, her kazanim i¢in testte en az ikiser madde
bulunmakta ve bazi maddeler, birden ¢ok kazanimin gerceklesip gerceklesmediginin
belirlenmesine hizmet edecek niteliktedir. BTP-BT maddelerinin belirtke tablosu Tablo

12’de gosterilmistir.

Tablo 12
BTP-BT Maddelerinin Belirtke Tablosu

Hatirlama Anlama Uygulama Analiz Degerlendirme  Yaratma

1 X

2 X

3 X
4 X
5 X
6 X
7 X
8 X
9 X
10 X

11

=
N
X|X|X
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14
15
16
17
18
19
20
21
22

XX XX ([ X

XXX | X

Tablo 12°de gortildigii tizere BTP-BT de 2 madde (1 ve 2) anlama, 6 madde (10,
14, 15, 16, 17 ve 18) uygulama, 7 madde (3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9) analiz ve 7 madde (11, 12,

13, 19, 20, 21 ve 22) ise degerlendirme diizeyindeki kazanimlar1 6l¢meye yoneliktir.

Blok Temelli Programlama Basar1 Testinin Puanlanmasi

Blok Temelli Programlama Basar1 Testi 22 maddeden olusmaktadir. Her bir
madde ¢oktan se¢meli yapida ve 4 secenekten olugsmaktadir. Yanlis yapilan ya da bos
birakilan sorular 0, dogru yanitlanan sorular 1 puan olarak degerlendirilmistir. Testten
alinabilecek en diisiik puan 0, en yiiksek puan ise 22’dir. Blok Temelli Programlama

Basar1 Testi EK 2’de sunulmustur.

3.3.1.3. Blok Temelli Programlamaya fliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi

Arastirmanin  bagimli degiskenlerinden biri de ogrencilerin blok temelli
programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilaridir. Calisma gruplarinda yer alan 6grencilerin
bu konudaki 6z-yeterlik algilarin1 6lgmek amaciyla Altun ve Kasalak’in (2017) ortaokul
ogrencileri diizeyinde gelistirdigi Blok Temelli Programlamaya Iliskin Oz-yeterlik Algist
Olgegi (BTP-OAO) kullamlmustir. Bu 6lgek, 5°1i Likert tipinde hazirlanmis olup 1-Hig
Gilivenmiyorum, 2- Biraz Gliveniyorum, 3-%50 / %50, 4- Olduk¢a Giiveniyorum, 5-
Tamamen Giiveniyorum seklinde yanitlanmaktadir. Altun ve Kasalak (2007), BTP-
OAOQ’yii gelistirmek i¢in 329 6grenciden veri toplamis ve Kaiser Meyer-Olkin (KMO)
orneklem yeterligi degerini .88, Bartlett Kiiresellik Testi sonucunu da anlamli bularak
oncelikle agimlayici faktor analizi (AFA) yapmuslardir. AFA sonuglart BTP-OAQ’niin
iki faktérlii 12 maddeden olusan bir yapiya sahip oldugunu gostermistir. Olgekte yer alan
ve “Basit blok temelli programlama gorevleri” seklinde adlandirilan ilk boyut, “Bir
karaktere herhangi bir hareket vermek istedigimde, Scratch’te bunu nereden
yapabilecegimi bilirim.” ve “Scratch’te bir karakterin goriiniimiinii (kostiim, renk, boyut,

konusma gibi) bir kosula bagli olarak (6rnegin: eger ise) degistirebilirim.” gibi bes
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maddeden olusmaktadir. Olgegin ikinci boyutu olan ve yedi maddeden olusan “Karmasik
blok temelli programlama gorevleri” faktoriinde ise “Baskasi tarafindan hazirlanan bir
programi (yazilarini) okuyup anlayabilirim”, “Bir oyunda kullanicinin elde ettigi puan
degerinin tutulacagr bir degisken olusturabilirim.” ve “Bir oyunda istenilenler
basarildikca ‘Puan’ veya ‘Skor’ degerinin arttifi veya azaldifi bir program
hazirlayabilirim.” gibi ifadeler yer almaktadir. Maddelere ait faktor yiikleri, .53 ile .82
arasinda degismektedir. Iki faktdrlii bu yapi, toplam varyansin %58’ini agiklamaktadir.
Olgek i¢in yapilan dogrulayici faktdr analizi (DFA) sonugclart da iki boyutlu bu modelin
tim degerlerinin iyi uyuma isaret ettigini gostermistir (RMSEA= .061, S-RMR= .047,
NNFI= .98, NFI=.97, CFI= .98, GFI= .95, AGFI= .92, IFI= .98). Altun ve Kasalak’in
Olcegin gilivenirligini incelemek amaciyla yaptiklar1 analizler sonucunda ulasilan
Crombach Alfa i¢ tutarlik katsayilarinin, “Basit blok temelli programlama goérevleri”
boyutu i¢in .82, “Karmasik blok temelli programlama gorevleri” boyutu i¢in de .86
diizeyinde oldugu goriilmiistiir.

BTP-0AO icin bu calismada yapilan gecerlik ve giivenirlik calismalart

Bu arasgtirma kapsaminda Olgegin gegerlik ve giivenirliginin kontrol edilmesi
amaciyla 2019-2020 egitim 0gretim yilinda arastirmacinin gorev yaptig1 okul ve benzer
sosyo-ekonomik diizyedeki diger bir ortaokuldaki toplam 222 katilimcidan elde edilen
veriler ile dogrulayici faktor analizi (DFA) ve giivenirlik (reliability) analizi yapilmistir.
Acimlayici faktor analizi ile iki faktor (“Basit blok temelli programlama gorevleri” ve
“Karmasik blok temelli programlama gorevleri”) ve 12 maddeden elde edilen yapinin
dogrulanmas1 amaciyla Lisrel 8.80 programi kullanilarak dogrulayici faktér analizi

yapilmistir. Bu analiz sonucunda elde edilen uyum indeksleri Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 13
Birinci Diizey Dogrulayici Faktor Modeli Uyum Indeksleri

Uyum Olgiitleri Miikemmel Uyum  Kabul Edilebilir Uyum Model Degeri

RMSEA 0<RMSEA<.05 .05<RMSEA.08 .07
S-RMR 0<S-RMR<.05 .05<S-RMR<.1 .05
NNFI 97<NNFI<1 .90<NNFI<.95 .94
NFI 9T<NFI<1 .90<NFI<.95 .93
CFI 97<CFI<1 .90<CFI<.95 .95
GFlI 95<GFI<1 .90<GFI<.95 91
AGFI 90<AGFI<] .85<AGFI<.90 87

IFI 95<IFI<1 90<IFI<.95 .96
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Tablo 13’te gorildigii iizere modelin tiim degerlerinin iyi uyum gosterdigi

sOylenebilir. Birinci diizey dogrulayici faktor analizinin baglant1 diyagrami Sekil 18’°de

gosterilmistir.

1.02—e= b1
1.41-= b2
iy

1.29-w= I3
1,01 = b4
1.08—e= M5
1.32—= i}
1. 09— b7
1. 24w b3
-

1.33—= 9
rd

1.25—= K10
Fd

1.19-+={ B411
1.03-=={ Bf12

Chi-Square=123.40, df=53,

Sekil 18. Birinci diizey faktor analizi dogrulama diyagrami

P-value=0.00000,

FEMSEA=0.078

1.00

Olgegin tiimiiniin i¢ tutarlilk katsayis1 (Cronbach’s alpha) .86 olarak

bulunmustur. Her faktor i¢in hesaplanan giivenirlik katsayilar1 Tablo 14’te gdsterilmistir.

Tablo 14
Faktorlere Ait Giivenirlik Katsayilart
Faktor Madde o
M3
Basit Blok Temelli M4
.. . M5 0.81
Programlama Gorevleri M6

M7
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M1
M2
M8
M9 0.76
M10
M11
M12

Karmasik Blok Temelli
Programlama Gorevleri

Tablo 14’te goriildiigii lizere faktorlere ait katsayilar Basit Blok Temelli
Programlama Gorevleri faktorii i¢in .81, Karmasik Blok Temelli Programlama Gorevleri
icinse.76’dir. Bu durumda Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri faktorii icin
Olgegin yiiksek giivenirlikte, Karmasik Blok Temelli Programlama Gorevleri faktori

icinse Olgegin orta giivenirlikte oldugu sdylenebilir (Isik, 2016).

Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olgeginin Puanlanmasi
Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi, 12 maddeden
olusmaktadir. Olgek, “Basit blok temelli programlama gorevleri” ve “Karmasik blok
temelli programlama gorevleri” olmak iizere iki faktorliidiir. Basit blok temelli
programlama gorevleri faktorii 5 maddeden, karmasik blok temelli programlama
gorevleri faktorii ise 7 maddeden olusmaktadir. Olgek 5°1i Likert tipinde olup maddeleri
1-Hi¢ giivenmiyorum, 2-Biraz giiveniyorum, 3-%50-%50, 4-Olduk¢a giiveniyorum, 5-
Tamamen giiveniyorum seklinde puanlanmistir. Olcekteki her bir maddeden aliabilecek
en diisiik puan 1 en yiiksek puan ise 5’tir. Olgegin tamamindan ise 12-60 arasinda puan
alinabilmektedir. Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-yeterlik Algis1 Olgegi EK 3’te

sunulmustur.

3.3.2. Nitel Veri Toplama Araglan

Arastirmanin nitel verileri yari-yapilandirilmis goriisme formu, 6grenci giinliigii
ve aragtirmaci ginligl ile toplanmistir. Kullanilan araglar ile ilgili bilgiler asagida

sunulmustur.

3.3.2.1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Calismaya katilan 6grencilerle, ters-yliz 6grenme modeli ile yapilan 6gretime
yonelik goriis ve Onerilerini incelemek amaciyla yari-yapilandirilmig bir form araciligiyla
goriismeler yapilmistir. Goriisme, katilimcilarin belirlenen arastirma konusu ile ilgili

bilgi, duygu ve diisiincelerini agikladiklar1 veri toplama teknigi olarak tanimlanabilir
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(Baltaci, 2019, s. 374). Bu arastirmada “Goriisme formu yaklagimi” kullanilmistir.
“Gortigme formu ydntemi, benzer konulara yonelmek yoluyla degisik insanlardan ayni
tiir bilgilerin alinmasi amaciyla hazirlanir.” (Platton 1987; akt. Yildirim ve Simsek, 2016,
s.132). Goriisme formu arastirma sorulariin kapsanmasini garanti altina alan bir yontem
olup goriisme sirasinda arastirmaciya sorularin ciimle yapisini degistirme, soru sirasini
degistirme, soru atlama ya da sormaktan vazge¢me gibi esneklikler saglar. Bu yontemde
arastirmaci daha once hazirladig: sorulara ek olarak derinlemesine bilgi edinebilmek i¢in
farkli sorular sorma 6zgiirliigiine sahiptir. Boylece goriisme formu yari-yapilandirilmis
bir nitelik kazanir. Bu yontemle elde edilen verilerin diizenlenmesi ve analizi kolaydir
(Yildirrm & Simsek, 2016, s. 132). Goriismede Ogrencilere asagidaki sorular
yoneltilmistir.
e 10 hafta siiresince sizinle yeni bir yaklasim olan ¢evrimi¢i ters-yiiz 6grenme
uygulamasi ile dersleri igledik. Bu yeni yaklasim sence nasildi1?
e Cevrimici ters-yiiz  6grenmeye  dayali  Ogretimin  uygulamasinda
begendiginiz/hosunuza giden neler oldu?
e Cevrimi¢i ters-yliz ~ 0grenmeye  dayali  Ogretimin  uygulamasinda
begenmediginiz/hosunuza gitmeyen neler oldu?
e Uygulama siirecinde herhangi bir problemle karsilastiniz m1? Bunlar nelerdi?
e Uygulamanin daha iyi olmasi i¢in neler onerirsin?

Bu sorularin yer aldig1 goriisme formu kullanilarak, deney grubundaki 13 goniillii
ogrenci ile ¢evrimici ortamda goriisme yapilmis ve bu goriigmeler Camtasia uygulamasi
ile kaydedilmistir. Gorlisme siiresi 5-15 dakika arasinda degismektedir. Yapilan
goriismeler Word programina aktarilmis toplam bes sayfalik veri elde edilmistir. Elde

edilen veriler ise igerik analizi ile analiz edilmistir.

3.3.2.2. Ogrenci Giinliikleri

Aragtirmanin nitel boyutunun verilerini toplamak i¢in kullanilan araglardan bir
digeri Ogrenci giinliikleridir. Arastirma kapsaminda deney grubundaki o6grencilerin
giinliik tutmalar1 saglanmistir. Bu giinliiklerin nasil dolduralacagina dair agiklamalara yer
verilmistir. Ogrenci giinliigii ile ters-yiiz 6grenme yaklasimina gére planlanan gretimin
uygulama siirecine ve 6gretimin etkililiginin artirilmasina yonelik 6grenci gortisleri ile
ilgili veriler toplanmistir. Ogrenci giinliikleri dijital ortamda kaydedilmistir. Verileri

kaydetmek i¢in Google Forms platformu kullanilmistir. Her ¢evrimigi her dersin sonunda
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giinliik linki daha once olusturulan ve deney grubu &grencilerinin yer aldigi anlik
mesajlagsma uygulamasi grubuna gonderilmis, 6grencilerin ders dncesi ve ders siireci ile
ilgili diistincelerinin dijital gilinlilk yoluyla kaydedilmesi saglanmistir. Uygulama
sonucunda 16 6grenciden toplam 21 sayfalik giinliik yazilar1 toplanmistir. EK 4’te bir

Ogrenci giinliigli 0rnegi sunulmustur.

3.3.2.3. Arastirmaci Giinligii

Aragtirma yapan 0gretmenler tarafindan yaygin olarak kullanilan yontemlerden
biri arastirmaci glinliigiidiir. Arastirmaci glinliigii, goriisme gibi yontemlerden daha basit
olmasi, diger arastirma yontemleriyle toplanan verileri de igerebilmesi, giin icerisinde sik
stk kullanilabilirligi ve stirekliligi ile aragtirma siirecine 6nemli katki saglamaktadir
(Altrichter, Posh, & Somekh, 1993, s. 12). Bu arastirmada, ¢evrimigi ders Oncesi, ders
siireci ve sonrasi ile ilgili gozlemler arastirmaci giinligli ile kayit altina alinmstir.

Arastirmact gilinliiklerinden bir 6rnek EK 5°te yer almaktadir.

3.4. Verilerin Analizi

Bu boliimde nicel verileri toplamak i¢in kullanilan veri toplama araglarinin
puanlanmasi ve arastirma hipotezlerinin test edilmesi ile ilgili yapilan islemler ile nitel
verilerin analizinin nasil yapildig1 agiklanmaktadir.

3.4.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirma hipotezlerinde yer alan degiskenler ile ilgili bilgiler Tablo 15°te

gosterilmistir.
Tablo 15
Arastirma Hipotezlerinin Degiskenleri Tablosu
Hipotez Bagimsiz Degisken Bagimh Degisken Ortak Degisken
No
Degiskenler Degisken Degiskenler Degisken Degiskenler Degisken
Tiirii Tiirii Tiirit
1 Deney Grubu  Kategorik APC-BT Siirekli ~ APC-BT ontest  Siirekli
Kontrol Grubu 3 sontest puanlar1 puanlari

|
Kontrol Grubu
I
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2 Deney Grubu  Kategorik BTP-BT Siirekli BTP-BT ontest  Siirekli
Kontrol Grubu 3 sontest puanlari puanlari
I
Kontrol Grubu
1

3 Deney Grubu  Kategorik BTP-OAO Siirekli BTP-OAO Siirekli
Kontrol Grubu 3 sontest puanlar1 Ontest puanlari
|
Kontrol Grubu
1

4 Deney Grubu  Kategorik APC-BT Siirekli APC-BT Stirekli
Kontrol Grubu 3 kalicilik testi sontest puanlari
I puanlari

Kontrol Grubu
11

5 Deney Grubu  Kategorik BTP-BT Siirekli BTP-BT Siirekli
Kontrol Grubu 3 kalicilik testi sontest puanlari
| puanlari

Kontrol Grubu
1

6 Deney Grubu  Kategorik BTP-OAO Siirekli BTP-OAO Siirekli
Kontrol Grubu 3 kalicilik testi sontest puanlar1
I puanlari

Kontrol Grubu
11

Tablo 15’te goriildiigii gibi hipotezlerin tamaminda “Deney Grubu”, “Kontrol
Grubu I” ve “Kontrol Grubu II” olmak iizere {i¢ adet kategorik tiirde bagimsiz degisken
yer almaktadir. 1. hipotezde “APC-BT sontest puanlar1”, 2. hipotezde “BTP-BT sontest
puanlar1”, 3. Hipotezde “BTP-OAOQ sontest puanlari”, 4. hipotezde “APC-BT kalicilik
testi puanlar1”, 5. hipotezde “BTP-BT kalicilik testi puanlar1”, 6. Hipotezde “BTP-OAO
kalicilik testi puanlar1” olmak {izere birer adet siirekli tiirde bagimli degisken
bulunmaktadir. 1. hipotezde “APC-BT oOntest puanlar1”, 2. hipotezde “BTP-BT ontest
puanlar1”, 3. Hipotezde “BTP-OAQO &ntest puanlari”, 4. hipotezde “APC-BT sontest
puanlar1”, 5. hipotezde “BTP-BT sontest puanlari”, 6. Hipotezde “BTP-OAQO sontest
puanlar1” olmak iizere birer adet siirekli tiirde ortak degisken vardir. Bu durumda
hipotezlerin dogrulugunu test edebilmek igin kullanilmasi uygun olan istatistiksel
yontem, varsayimlarin saglanmasi halinde Kovaryans analizidir (ANCOVA). ANCOVA
icin gerekli varsayimlar saglanamazsa hipotezlerin dogrulugunu test edebilmek i¢in
kullanilmas1 uygun olan istatistik yontem iki yonlii varyans analizidir (Two-way mixed
Design Anova). ANCOVA, ANOVA ve regresyonu birlestiren bir teknik oldugu i¢in her

iki yaklasimin da varsayimlarini saglamalidir ancak normallik sayiltist esit ve makul
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biiyiikliikteki N>=15 gruplarda ihmal edilebilir (Biiyiikoztiirk, Biyiikoztiirk, S. (1998).
Kovaryans analizi (Varyans analizi ile karsilastirmali bir inceleme), 1998, s. 94).
Biiytikoztirk’tin (1998) ANCOVA’nin kullanilmasina iliskin 6nerdigi algoritma (s.101)
kullanilarak tiim hipotezler test edilmistir.

Ik olarak grup-ici regresyon egimlerinin homojenligi test edilmis, sonrasinda
ortak degisken ile bagimli degisken arasinda sistematik dogrusal bir iligkinin olup
olmadig1 kontrol edilmistir. Bu kosullarin saglandigi durumlarda hipotezler ANCOVA
ile test edilmistir. Varsayimlarin saglanamadigi durumlar i¢in ise karigik 6l¢timler iki
yonli varyans analizi (Two-way mixed Design ANOVA) uygulanmigtir. Bu baglamda
arastirmanin her bir hipotezinin test edilebilmesi i¢in gereken varsayimlarin kontrolii

SPSS 22 yazilimi ile yapilmis ve ulasilan bulgular asagida sunulmustur.

Hipotez 1: Deney ve kontrol gruplarindaki Algoritmik Problem Cézme Basart
Testi (APC-BT) ontest puanlart kontrol altina alindiginda, sontest puanlari

arasinda deney grubu lehine anlaml fark vardir.

Arastirmanin birinci hipotezi i¢in grup i¢i regresyon egimlerinin homojen olup
olmadigini1 kontrol etmek amaciyla APC-BT sontesti iizerinde grup X APC-BT Ontest

ortak etkisinin anlamli olup olmadig1 kontrol edilmis ve inceleme sonucu Tablo 16’da

sunulmustur.
Tablo 16
Birinci Hipotez Icin Grup x APC-BT Ontest Ortak Testi Sonuclar

Kareler  Serbestlik Kareler

Toplamn  Derecesi Ortalamasi i P
Grup 931.37 2 465.68 1.276 .28
APC-BT Ontest 455854 1 4558.54 12.49 .00
Grup * APC-BT Ontest 1923.71 2 961.85 2.636 .08
Hata 15688.50 43 364.84
Toplam 196787 49

p>.05
Tablo 16 incelendiginde Grup x APC-BT 0Ontest ortak etkisinin gruplarin APC-
BT sontest puanlari tizerinde anlamli fark olusturmadig goriilmektedir [(F(2-43)= 2.63;
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p=.08, p>.05)]. Bu durum regresyon dogrularinin esit oldugu varsayimini
dogrulamaktadir.
Bagimli degisken (APC-BT sontest) ile ortak degisken (APC-BT oOntest)

arasindaki iliskiyi belirlemek {izere incelenen sagilim diyagrami Sekil 19°da

gosterilmistir.
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APCBT On Test
Sekil 19. APC-BT oOntest ve sontest puanlarimin sagilim diyagrami
Diyagramda iki degisken arasinda goriinen dogrusal iliskinin istatistiksel olarak
incelenmesi amaciyla yapilan Pearson korelasyon analizi sonuglar1 da iki degisken
arasinda pozitif yonde ve istatistiksel olarak anlamli bir iligki bulundugunu gostermistir
(r=.42, p<.05). Bu durumda 1. Hipotezin dogrulugunun test edilmesinde ANCOVA

analizinin kullanilmas1 uygun bulunmustur.

Hipotez 2: Deney ve kontrol gruplarinda Blok Temelli Programlamaya iligkin
akademik basart (BTP-BT) ontest puanlart kontrol altina alindiginda, sontest

puanlart arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.
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Arastirmanin ikinci hipotezinin test edilmesinde ANCOVA analizi kullanabilmek
icin gerekli varsayimlarin saglanip saglanmadiginin kontrol edilmesinde grup igi

regresyon egimlerinin homojen olup olmadigina dair bulgular Tablo 17°da sunulmustur.

Tablo 17
Ikinci Hipotez I¢in Grup x BTP-BT Ontest Ortak Testi Sonuclart

Kareler Serbestlik  Kareler

Toplam Derecesi  Ortalamasi i P
Grup 29.00 2 14.50 .68 .50
BTP-BT Ontest 347.06 1 347 16.43 .00
Grup* BTP-BT Ontest 3.82 2 1.91 .09 91
Hata 908.01 43 .56
Toplam 8663 49

p>.05

Tablo 17 incelendiginde Grup x BTP-BT 0Ontest ortak etkisinin gruplarin BTP-BT
sontest puanlari iizerinde anlaml fark olusturmadigi goriilmektedir [(F(2-43)=.09; p=.91,
p>.05)]. Bu durum regresyon dogrularimin esit oldugu varsayimini dogrulamaktadir.
Bagimli degisken (BTP-BT sontest) ile ortak degisken (BTP-BT Ontest) arasindaki

iligkiyi incelemek tizere sagilim diyagramlari ¢izilmis ve Sekil 20°de gosterilmistir.

R2 Linear = 0.22°
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Sekil 20. BTP-BT ontest ve sontest puanlarinin sa¢ilim diyagrami
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Sacilim grafiginin yani sira BTP-BT sontest puanlar1 ve BTP-BT 6ntest puanlar

arasindaki iliski, Pearson korelasyon analizi ile de incelenmis ve iki degisken arasindaki

orta diizeyde ve anlamli bir iliski bulunmustur (r=.47, p<.05). Bu durumda 2. hipotezin

test edilmesinde ANCOVA kullanilmast uygundur.

Hipotez 3: Deney ve kontrol gruplarindaki Blok Temelli Programlamaya Iliskin

Oz Yeterlik Algist Olgegi (BTP-OAQ) éntest puanlart kontrol altina alindiginda,

sontest puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.

BTP-OAO’niin birinci alt boyutu “Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri”,

ikinci alt boyutu ise “Karmasik Blok Temelli Programlama Goérevleri” seklindedir.

Olgegin alt boyutlar1 ile dlgek toplam puanlari icin grup ici regresyon egimlerinin

homojen olup olmadigini kontrol etmek amaciyla BTP-OAOQ sontesti iizerinde grup X

ontest ortak etkisinin anlamli olup olmadig1 kontrol edilmistir. Ugiincii hipotez i¢in Grup

x BTP-OAQ ontest ortak testi sonuglar1 Tablo 18’de sunulmustur.

Tablo 18
Uciincii Hipotez I¢cin Grup x BTP-OAO Ontest Ortak Testi Sonuglar:
Olcek Kareler  Serbestlik Kareler
Boyutlar Toplami  Derecesi Ortalamasi P
BasitBlok CMP .. 6.38 2 3,19 415 02
Temelli BTP-OAQ Ontest .00 1 ,00 00 .92
Programlama Grup*BTP-OAO Ontest 2.83 2 141 1.84 .17
Gérevleri Hata 33.07 43 .76

Toplam 715.76 49
Karmasik Grup o 1.73 2 .86 151 .23
Blok Temelli BTP-OAO Ontest 49 1 49 .86 .35
Programlama Grup*BTP-OAO Ontest .57 2 .28 49 .61
Gérevleri Hata 24.74 43 .57

Toplam 462,08 49

Grup 2.75 2 1.37 243 .09
Oleek BTP-OAO Ontest .08 1 0.8 15 .69
Toplami Grup*BTP-OAO Ontest 1.13 2 .56 1.00 .37

Hata 24.27 43 .56

Toplam 555.683 49
p>.05

Tablo 18 incelendiginde “Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri”,

“Karmasik Blok Temelli Programlama Gorevleri” boyutlart ve dlgek toplamina ait Grup
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x BTP-OAO ontest ortak etkisinin gruplarin BTP-OAO sontest puanlari iizerinde anlamli
fark olusturmadigi goriilmektedir [(F(2-43)=1.84; p=.17, p>.05)], [(F(2-43)= .86; p=.61,
p>.05)], [(F(2-43)= 1.00; p=.37, p>.05)]. Bu durum o6l¢egin tiim boyutlar1 ile 6l¢ek
toplami i¢in regresyon dogrularinin esit oldugu varsayimini dogrulamaktadir.

Bagimli degisken (BTP-OAO Sontesti) ile ortak degisken (BTP-OAO Ontesti)
arasindaki iliskiyi incelemek iizere sagilim diyagramlart c¢izilmis ve Sekil 21°de

gosterilmistir.

inci alt boyut) Son Test

BTPIOAD (dkek toplam) Son Test

BTPIOAO (birinci alt boyut) Son Test

BTPIOAD (iki:

‘ 0 2 0
TPIOAO (E it b T .
BTPIOAO (birinci alt boyut) On Test BTPIOAO (ikinci alt boyut) On Test BTPIOAO (6icek toplam) On Test

Sekil 21. BTP-OAO o&ntest ve sontest puanlarmin sagilim diyagrami

Her bir diyagramdaki iki degisken arasinda goériinen dogrusal iligkinin istatistiksel
olarak incelenmesi amaciyla yapilan Pearson korelasyon analizi sonuglarina gore BTP-
OAO’niin “Basit Blok Temelli Programlama Gérevleri®, “Karmasik Blok Temelli
Programlama Gérevleri” boyutlar1 ve “Olgek Toplami” dntestlerinden alman puanlar ile
sontestlerinden alinan puanlar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir iligki yoktur (r =
12, p>.05), (r = .11 p>.05), (r = .10, p>.05).

BTP-OAO’niin “Basit Blok Temelli Programlama Gérevleri”, “Karmasik Blok
Temelli Programlama Goérevleri” boyutlar1 ve “Olgek Toplami” &éntestinden alman
puanlar ile sontestinden alinan puanlar arasinda sistematik dogrusal bir iliski
bulunmadigindan hipotezin test edilmesinde ANCOVA kullanmak uygun goriilmemis
bunun yerine kullanilabilecek karisik ol¢iimler iki yonlii varyans analizinin (Two-way
mixed Design Anova) varsayimlarinin saglanip saglanamadigi kontrol edilmistir. Bu
kontrolde 6ncelikle BTP-OAOQ ontest ve sontest puanlarmin gruplarda normal dagilim

gosterip gostermedigi incelenmis, bu incelemenin sonucu Tablo 19°da gosterilmistir.
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Tablo 19
BTP-OAO Ontest ve Sontest Puanlarina Iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuglar:
Ol¢iim Degerler Deney Grubu Kontrol Grubu I Kontrol
(N=16) (N=17) Grubu 11
(N=16)
Parametreler X Ss X Ss X Ss
BTP- 2.32 57 2.39 .83 2.32 .82
OAO Shapiro- 94 .92 .95
Ontest Wilk-W
p 46 17 .58
Parametreler X Ss X Ss X Ss
BTP- 3.72 .84 3.20 .59 2.87 .78
OAO Shapiro- .90 .92 .95
Sontest Wilk-W
p 11 16 .60

Tablo 19°da goriildigii gibi Deney Grubu, Kontrol Grubu | ve Kontrol Grubu
[I’nin BTP-OAO ontest ve sontest puanlarmin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir
(p>.05).

Ugiincii hipotezin test edilmesinde karisik dl¢iimler i¢in iki yonlii varyans analizi
kullanabilmek igin diger bir varsayim olan BTP-OAQ &ntest ve sontest puanlarinin grup

varyanslarinin homojenligi Levene testi ile kontrol edilmis sonuglar Tablo 20°de

gosterilmistir.
Tablo 20
BTP-OAO Ontest ve Sontest Puanlarina Iliskin Levene Testi Sonuglar:
F Sd1 Sd2 p
BTP-OAO Ontest 1.95 2 46 15
BTP-OAO Sontest .87 2 46 42

Tablo 20°de goriildiigii iizere gruplarin BTP-OAQO ontest [F(2-46=1.95, p>.05] ve
sontest [F2-46=.87, p>.05] puanlarina iliskin varyanslari homojendir. Bu durumda ikinci
hipotezin test edilmesinde karisik dl¢timler icin iki yonlii varyans analizinin kullanilmast

uygundur.

Hipotez 4: Deney ve kontrol gruplarindaki APC-BT sontest puanlart kontrol
altina alindiginda, kalicilik testi puanlart arasinda deney grubu lehine anlamli

fark vardir.
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Bu hipotezin test edilmesinde ANCOVA analizi kullanabilmek i¢in gerekli

varsayimlarin saglanip saglanmadiginin kontrol edilmesinde dncelikle grup i¢i regresyon

egimlerine bakilmistir. Bu amacgla APC-BT kalicilik testi lizerinde grup X APC-BT

sontest ortak etkisinin anlamli olup olmadig1 kontrol edilmis ve Tablo 21’de gosterilen

sonuclara ulagilmistir.

Tablo 21
Dérdiincii Hipotez Icin Grup x APC-BT Sontest Ortak Testi Sonuglar

Kareler  Serbestlik Kareler

Toplanm  Derecesi Ortalamasi - P
Grup 137849 2 689.25 3.10 .05
APC-BT Sontest 744147 1 7441.47 33.51 .00
Grup * APC-BT Sontest  256.11 2 128.05 57 .56
Hata 9547.07 43 222.02
Toplam 229339.00 49
p>.05

Tablo 21 incelendiginde Grup x APC-BT sontest ortak etkisinin gruplarin APC-

BT kalicilik testi puanlar iizerinde anlamli fark olusturmadigi gortiilmektedir [(F(2-43)=

57, p=.56, p>.05)]. Bu durum regresyon dogrularmin esit oldugu varsayimini

dogrulamaktadir. Bu analizin ardindan dérdiincii hipotez i¢in bagimli ve ortak degisken

arasindaki iligkiye dair sa¢ilim diyagrami incelenmistir. Bu diyagram Sekil 22’de

gosterilmistir.
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Sekil 22. APC-BT sontest ve kalicilik puanlarimin sa¢ilim diyagrami
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Sekil 22’de gorildiigii gibi, sagilim grafigi iki degisken arasinda dogrusal bir
iliskinin varligina isaret etmektedir. APC-BT kalicilik testi puanlar1 ve APC-BT sontest
puanlar1 arasinda goriillen bu iliskinin diizeyini istatistiksel olarak belirlemek iizere
yapilan Pearson korelasyon analizi sonuglaria gore iki degisken arasinda pozitif yonde,
yiiksek diizeyde ve anlamli bir iliski bulunmaktadir (r=.71, p<.05). Bu durumda dordiincii

hipotezin dogrulugunun test edilmesinde ANCOVA analizinin kullanilmas1 uygundur.

Hipotez 5: Deney ve kontrol gruplarindaki Blok Temelli Programlamaya iliskin
akademik basar1 (BTP-BT) sontest puanlart kontrol altina alindiginda, kalicilik

testi puanlart arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.

Aragtirmanin  besinci  hipotezinin test edilmesinde ANCOVA analizi
kullanabilmek i¢in gerekli varsayimlarin saglanip saglanmadiginin kontrol edilmesinde
oncelikle grup i¢i regresyon egimlerinin homojenligi kontrol edilmistir. Bu amagla BTP-
BT kalicilik testi iizerinde grup x BTP-BT sontest ortak etkisinin anlamli olup olmadigi

incelenmis sonuglar1 Tablo 22°de sunulmustur.

Tablo 22
Besinci Hipotez Icin Grup x BTP-BT Sontest Ortak Testi Sonuclart

Kareler  Serbestlik Kareler

Toplamn  Derecesi Ortalamasi P
Grup 12.88 2 6.44 1.86 16
BTP-BT Ontest 629.92 1 629.92 181.79 .00
Grup* BTP-BT Ontest 21.65 2 10.82 3.12 .05
Hata 148.99 43 3.46
Toplam 7100.00 49

p>.05

Tablo 22 incelendiginde Grup x BTP-BT sontest ortak etkisinin gruplarin BTP-
BT kalicilik testi puanlari tizerinde anlamli fark olusturmadigi goriilmektedir [(F(2-43)=
3.12; p=.05, p>.05)]. Bu durum regresyon dogrularinin esit oldugu varsayimini
dogrulamaktadir. Ote yandan iki degisken arasindaki iliskiye dair sagilim diyagram
incelendiginde, bagimli degisken (BTP-BT kalicilik testi) ile ortak degisken (BTP-BT

sontest) arasinda dogrusal bir iliskinin varligi anlagilmistir (Sekil 23).



81

-RQ Linear = 0.51:
25.00—

20.00— o o
e’
o o
—_ o
o o &
— 1s5.00- o o
e o
— o o
[T o
= o y=1.65+0.78%x
o
s 10,00 o O O
o [}
— [s} [e]
o o Q o
o. (=] O [=] o] [o]
= 500 o
m o o
00—
T T T T T T
.00 5.00 10.00 15.00 20.00 25.00

BTPET Son Test
Sekil 23. BTP-BT sontest ve kalicilik puanlarinin sagilim diyagrami

BTP-BT kalicilik testi puanlart ve BTP-BT sontest puanlari arasinda iliski olup
olmadig1 ve bu iligkinin hangi diizeyde oldugunu kontrol etmek iizere yapilan Pearson
korelasyon analizi sonuglart da iki degisken arasinda pozitif yonde oldukga yiiksek, bir
iliskinin varligint géstermistir (r = .90, p<.05). Bu durumda 5. hipotezin dogrulugunun

test edilmesinde ANCOVA analizinin kullanilmasi uygundur.

Hipotez 6: Deney ve kontrol gruplarindaki BTP-OAO sontest puanlart kontrol
altina alindiginda, kalicilik testi puanlart arasinda deney grubu lehine anlaml

fark vardir.

BTP-OAO niin birinci alt boyutu “Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri”,
ikinci alt boyutu ise “Karmasik Blok Temelli Programlama Gorevleri” seklindedir.
Olgegin alt boyutlar1 ile dlgek toplam puanlari igin grup ici regresyon egimlerinin
homojenligini kontrol etmek amaciyla BTP-OAOQ kalicilik testi iizerinde Grup X sontest

ortak etkisinin anlamli olup olmadigi kontrol edilmis ve sonuglar Tablo 23’te gosterilistir.
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Altincr Hipotez I¢in Grup x BTP-OAO Sontest Ortak Testi Sonuglart
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Olcek Kareler  Serbestlik Kareler
Boyutlar Toplamn Derecesi Ortalamasi P
) Grup 1.53 2 .76 119 31
Basit Blok .
) BTP-OAO Sontest 10.19 1 10.19 15.89 .00
Temelli .
Grup*BTP-OAO Sontest  1.29 2 .64 1.00 .37
Programlama
Hata 27.57 43 .64
Gorevleri
Toplam 580.04 49
Grup 97 2 48 86 .42
Karmasik .o
~ BTP-OAO Sontest 5.66 1 5.66 10.09 .00
Blok Temelli o
Grup*BTP-OAO Sontest .84 2 42 75 47
Programlama
Hata 24.13 43 .56
Gorevleri
Toplam 400.31 49
Grup .28 2 14 28 .75
Sleek BTP-OAQ Sontest 7.41 1 7.41 14.82 .00
5 e
N Grup*BTP-OAO Sontest .12 2 .063 125 .88
Toplam1
Hata 21.50 43 .50
Toplam 465.67 49

Tablo 23 incelendiginde “Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri”,

“Karmasik Blok Temelli Programlama Gorevleri” boyutlar1 ve 6lgek toplamina ait Grup

x BTP-OAO sontest ortak etkisinin gruplarin BTP-OAO kalicilik puanlari iizerinde
anlamli fark olusturmadig1 goriilmektedir [(F(2-43)= 1; p=.37, p>.05)], [(F(2-43)= .75;
p=.47, p>.05)], [(F(2-43)= .12; p=.88, p>.05)]. Bu durum 6l¢egin tiim boyutlari ile dlgek

toplamu1 i¢in regresyon dogrularinin esit oldugu varsayimini dogrulamaktadir.

Bagimli degisken (BTP-OAO Kalicilik Testi) ile ortak degisken (BTP-OAO

Sontest) arasindaki iliskiyi incelemek iizere sacilim diyagramlar ¢izilmis ve Sekil 24°te

gosterilmistir.
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Sekil 24. BTP-OAO sontest ve kalicilik testi puanlarinin sagilim diyagrami

Sekil 24’te gorildiigii gibi, sagilim grafigi iki degisken arasinda dogrusal bir
iliskinin varligina isaret etmektedir. BTP-OAO kalicilik testi puanlar1 ve BTP-OAO
sontest puanlar1 arasinda goriilen bu iliskinin diizeyini istatistiksel olarak belirlemek
lizere yapilan Pearson korelasyon analizi sonuclarina gore 6lgegin Basit Blok Temelli
Programlama Gorevleri boyutu, Karmasik Blok Temelli Programlama Goérevleri Boyutu
ve Olgek toplaminin tamamu igin iki degisken arasinda pozitif yonde, orta diizeyde ve
anlamli bir iliski bulunmaktadir (r=.59, r=.49, r=.58 p<.05). Bu durumda 6. hipotezin

dogrulugunun test edilmesinde ANCOVA analizinin kullanilmas1 uygundur.

3.4.2. Nitel Verilerin Analizi

Nitel arastirmalarda veri analizi esneklik, yaraticilik ve cesitlilik anlamlari
tagimaktadir. Her bir nitel arastirma kendine 6zgii oldugu i¢in veri analizlerinde farkl
birtakim yaklasimlar gerektirebilir. Her arastirmaci kendi arastirmasi i¢in kullandigi veri
toplama araclarmin Ozelliklerinden yola ¢ikarak veri analizi plani hazirlamalidir
(Yildirnrm & Simsek, 2016, s. 237) . Bu arastirmada nitel veriler, 68renci giinliigi,
arastirmact giinliigli ve gorlisme ile toplanmistir. Toplanan veriler kelime islemci
programina kaydedilmistir. Calismanin nitel boyutunda betimsel analiz yaklagimindan
yararlanilmistir. Arastirma sorularindan yola c¢ikilarak veri analizi i¢in bir gerceve
olusturulmus, bu ¢erceveye gore elde edilen veriler anlamli ve mantikli bir sekilde bir
araya getirilmistir. Birbirine benzer veriler kavramlar ya da temalar altinda toplanarak

okuyucunun anlayabilecegi sekilde diizenlenerek yorumlanmuistir.
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3.5. Uygulama Siireci

Bu boéliimde deneysel islemin uygulanmasi siireci uyulama oncesi yapilan
islemeler, uygulama sirasinda yapilan islemler ve uygulama sonrasinda yapilan islemler

olmak tizere ii¢ alt boliimde agiklanmuistir.

3.5.1. Uygulama Oncesi Yapilan Islemler

Deneysel islemler hazirlik siireci olan bu agamada {initenin belirlenmesi, ters-yiiz
O0grenme yaklagimina uygun video, test ve haftalik planlarin hazirlanmasi, alt yapinin

belirlenmesi islemleri yapilmustir.

3.5.1.1. Deneysel islemin Uygulanacag Unitenin Belirlenmesi

Bu arastirma, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim programinda
(Ortaokul 5 ve 6. Siiflar igin) yer alan 6. Simiflarin 5. Unitesindeki (Problem ¢ézme ve
programlama), Problem ¢6zme kavramlar1 ve yaklagimlari ile programlama konularini
kapsayacak sekilde 10 konu belirlenerek planlanmistir. Arastirma planinda yer alan,
arastirma izninin alinmasi, ¢alisma gruplarinin belirlenmesi, ters-yiiz 6grenmeye uygun
hazirliklarin yapilmasi gibi siiregler i¢in belli bir zaman gerekmektedir. Belirtilen islemler
egitim 6gretim yilinin ilk yarisinda tamamlanabilmektedir. Haliyle aragtirmanin deneysel
siirecinin uygulanabilmesi i¢in en uygun zamanin egitim 6gretim yilinin ikinci yarisi
oldugu disiiniilmektedir. Mevcut ogretim programina gore hazirlanan Ogretmen
rehberinde Problem C6zme ve Programlama iinitesi egitim dgretim yilinin ikinci yarisina
denk gelmektedir. Bu sebeple ¢alisma i¢in Problem C6zme ve Programlama {initesi
belirlenmistir. Ayrica Problem C6zme ve Programlama {initesi g¢evrimigi ters-yiiz
O0grenme uygulamasina dayali 6gretime uygun sekilde planlanabilmektedir. Arastirmay1
yiriitmek i¢in belirlenen “Problem C6zme ve Programlama” iinitesine ait konu ve

kazanimlar Tablo 24°te gdsterilmistir.

Tablo 24

Problem Cozme ve Programlama Unitesine Ait Konu ve Kazanimlar(MEB,2018)
Konu Kazanim
Problem Verileri toplayarak tiirlerine gore siniflandirir.
¢cozme Sabitleri ve degiskenleri problem ¢6ziimiinde kullanir.

kavramlar1 ve  Bir problemi alt problemlere boler.

yaklasimlar1 ~ Temel fonksiyonlar1 problem ¢ézme siirecinde kullanir.



(Tablo 24 devamni)
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Problemin ¢6ziimii i¢in bir algoritma gelistirir.

Bir algoritmanin ¢6ziimiinii test eder.

Farkl1 algoritmalar inceleyerek en hizli ve dogru ¢6ziimii seger.
Hatal1 bir algoritmay1 dogru ¢alisacak bigimde diizenler.
Problemin ¢6ziimiinii benzer problemler i¢in geneller.

Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tartisir.

Programlama

Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.
Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini
aciklar.

Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini
ayiklar.

Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen
Olciitlere gore gelistirerek diizenler.

Dogrusal mantik yapisini iceren programlar olusturur.

Dogrusal mantik yapisini igeren programlari test ederek hatalarini
ayiklar

Karar yapisini igeren programlar olusturur.

Karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar

Coklu karar yapilari igeren programlar olusturur

Coklu karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
Dongii yapisini igeren programlar olusturur.

Dongii yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

Bir algoritmay1 uyarlamak i¢in en uygun karar yapilarini seger.

Farklt programlama yapilari1 kullanarak karmagik problemlere
¢OzUim iiretir.

Tiim programlama yapilarini iceren 6zgiin bir proje olusturur

3.5.1.2. CTYO Uygulamasia Uygun Haftalik Ders Planlari, Video ve Testlerin

Hazirlanmasi

Aragtirma 10 hafta siirecek sekilde planlanmistir. Haftalik planlar, Bilisim

Teknolojileri ve Yazilim Dersi 68retmen rehberine paralel olarak hazirlanmistir. Deney

grubu Ogrencileri i¢in hazirlanan planda, kontrol gruplarina uygulanan mevcut 6gretim

programinin dnerilen ders akislarinda yer alan “Bilgi” kisimlarina yer verilmemis, bunun
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yerine planlara fazladan etkinlikler eklenmistir. Ornek plan asagida sunulmustur.

DERS PLANI-2
Konu Problem Cézmek Benim Isim
Simf 6
Siire 30°+30°
Kazamimlar | Problemin ¢6ziimii i¢in bir algoritma gelistirir.
Bir algoritmanin ¢6ziimiinii test eder.
Beceri ve Beceriler: Akil yiiriitme, pargalara ayirma, karar verme
degerler
Temel Algoritma, Problem ¢6zme
kavramlar
Ogrenme- | Strateji, Yontem ve Soru-cevap, tartisma
Ogretme Teknik
Siireci Ogretim ortami Cevrimigi ders
Materyaller Algoritmayla Sorunlari Céziiyorum Kagidi
Miskili Fen Bilgisi, Matematik, Tiirk¢e, Hayat Bilgisi
oldugu
disiplinler
UYGULAMA SURECI
Giris Dikkati Ogrencilere, “Problem Cézmek Benim Isim” ders
cekme ve videosuyla ilgili sorular1 olup olmadig: sorulur. Soru
giidiileme varsa cevaplandirilir. Etkinliklere baglamadan 6nce mini
testin analizlerine gore eksik konu varsa giderilir.
Hedeften Ogrencilere asagidaki sorular yoneltilir.
haberdar
etme Hangi problemleri algoritma ile ¢oziiyorsunuz?
Problem ¢oziimiinde algoritma olusturmak neden
bu kadar onemli?
Derse giris
etkinligi Ogrencilerin yanitlarini aldiktan sonra asagidaki
durumlart 6rnek vererek gergek yasam ile algoritma
arasindaki bag somut olarak agiklanir. Asagida yer alan
ornekler verilebilir.
* Cay demlemek (Basit bir ¢ay demleme algoritmasi
yazilir.)
* Yemek pisirmek,
* Okul bahgesinde uygun bir yer bulup oyun oynamak,
* Acilmayan bir bilgisayarin sorununu tespit edip agilir
hale getirmek,
* Proje ¢alismasini yapmak.
Bu derste algoritma gelistirme ¢alismasi yapilacagi
sOylenir.
Gelisme | Kullanilan Algoritmayla sorunlari ¢éziiyorum kagidi yansitilir.
Materyaller | Ogrencilere gorevler verilerek sorunu ¢dzecek
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Algoritmayla
Sorunlar
Coziiyorum
Kagida

Haydi Tost
Yapalim

Pazar
Alsverisine
Gidelim

Pilav
Yapalhm

Karenin
Cevresini
Hesaplayah
m

algoritmay1 yazmalari istenir. Siifla birlikte ¢oziimler
tartisilir.

6.2.4.B1 - Algoritmayla Sorunlari Goziyorum

OGRETMENLER ICIN: Asagidaki sorun cimlelerini isaretli yerlerden keserek
Ggrencilere kura olarak sectirin ve sorunu ¢ozecek algoritmayr yazmalarini isteyin.

2. Tasinabilir bellegi bilgisayara taktiniz ancak ¢alismadigini fark ettiniz. Calisir hile getirmek
i¢in ne yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

3. Yarin 6nemli bir sinaviniz var, calisma masaniza oturdunuz. Birden masa lambanizin
calismadigini fark ettiniz. Bu durumu ¢6zmek icin ne yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

4. Bugiin aksam yemegine en sevdiginiz arkadasiniz ve ailesi geliyor. Siz de arkadasiniza ayran
yapma sozi verdiniz. Ayrani nasil yapacaginizi adim adim yaziniz.

5. Bilgisayarin basina oturdunuz ve klavyenin calismadigini fark ettiniz. Calismast icin neler
yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

6. Bir hafta sonra teslim etmeniz gereken bir projeniz var ve bu projenin en dnemli kismini
olusturacak kitap elinizde yok. Kitabi edinmek icin neler yaparsiniz?

7. Okula gitmek icin evden ciktiniz. Goky(zine baktiniz ve kisa bir stire sonra yagmur yagacagini
tahmin ettiniz. Okula islanmadan gidebilmek icin neler yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

8. Okulda yapilacak yil sonu kermesi icin kek yapacaksiniz. Malzemeleri hazirlarken
evde seker kalmadigini fark ettiniz. Bu sorunu ¢ozmek icin izleyeceginiz yolu adim adim yaziniz.

9. Arkadasinizdan aldiginiz kitabi kaybettiniz. Kitabin son teslim tarihi yarin. Nasil bir
¢6zUm bulacaginizi adim adim yaziniz.

10. Babaniz sizi okuldan almaya gelecekti. Okul bittikten sonra uzun siire beklediniz ama
gelmedi ve telaslanmaya basladiniz. Ne yapacaginiz adim adim yaziniz.

11. Cok dnemli bir 6devinizin son teslim tarihi buglindi ancak evde unuttunuz. Nasil
¢6zUme ulasacaginizi adim adim yaziniz.

Algoritmayla Sorunlart Coziiyorum Kagidr

Cevrimigi ders ortaminda agagidaki etkinliklerin linkleri
ogrenciler ile chat lizerinden paylasilir. Her bir etkinlik
tamamlandiktan sonra sinifla tartisilarak ¢oziiliir.
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Haydi Tost Yapalim
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https://learningapps.org/watch?app=18722192

Kullaniedan kenar
uzuniugu dl.

Sonucy yazdr.

8

Karenin Cevresini Hesaplayalim
https://wordwall.net/tr/embed/d9f25c9fob684ca8b5a9452
995a131cf?themeld=44&templateld=3

Sonug¢ Giinliik hayatta ve bilgisayarda programlama
yaparken algoritmalardan yararlaniriz. Bilgisayarlar
verdigimiz komutlara gore hareket eder.

Ogrenci giinliigii doldurmak iizere zaman verilir.

Ev Ogrencilere, “Oniimiizdeki derste “Farkli
calismasi yollardan ayni1 ¢6ziime” konusunun etkinliklerini
yapacagiz. Dersten 6nce size gonderecegim videolari
izleyip, testi cevaplayin.Video igindeki sifre size 6zeldir.
Testin ilk sorusunda bu sifreyi isteyecegim.” denir.

Deney grubu icin hazirlanan ders plani1 6rnekleri EK 6’da sunulmustur.

Deney grubu i¢in ¢evrimigi dersten 6nce izlemesi gereken videolar ve videolarla
ilgili cogunlukla hatirlama ve anlama diizeyinde ¢oktan se¢gmeli sorularin yer aldigi testler
hazirlanmistir. Bdoylelikle cevrimigi derslerde uygulama, analiz, degerlendirme ve
yaratma diizeyindeki hedefler i¢in daha fazla zaman kazanilmistir. Videolar hazirlanirken
dikkate alinan hususlar asagida siralanmustir.

e Videolar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmen rehberindeki

haftalik planlarda yer alan hedeflere uygun sekilde hazirlanmistir.
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e Video igerigi belirlenitken Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
O0gretmen rehberindeki haftalik planlarin “Bilgi” kisimlarma agirlik
verilmigtir.

e Videolarin giris bdliimlerinde videoda neler Ogretilecegi belirtilerek
ogrenciler hedeften haberdar edilmistir.

¢ Videolarda altinci sinif 6grencilerinin gelisim diizeyi ve hazirbulunuslugu,
dikkate alinmustir.

e Videodaki Ornekler gercek hayatla iliskilendirilerek somuttan soyuta,
kolaydan zora, bilinenden bilinmeyene olacak sekilde ogretim ilkeleri
dikkate alinarak hazirlanmistir.

e Videolar o6grencilerin dikkat siireleri dikkate alinarak 20 dakikay1
gecmeyecek sekilde hazirlanmistir.

e Videolarin tamami arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Video diizenleme
araglarindan yararlanilarak dikkat g¢ekici bir sekilde hazirlanmaya 6zen
gosterilmistir.

e Videolar hazirlanirken yesil perde kullanilmistir.

Arastirma kapsaminda hazirlanan video 6rnegi (Haftal: Bol parcala ¢6z) Sekil

25’te gosterilmistir.

[1- BASLA -_,—-—_."‘a"' Basit Problem: Dis Fircalama
2. Dis macununu al

3. Dis macununun kapagini ag

i 4. Dis fircasini al

5. Macunu fircaya sir
A »
N

OO OO e @

Sekil 25. Video 6rnegi (Hafta 1: Bol parcala ¢6z)
Arastirma kapsaminda hazirlanan haftalik testten 6rnek sorular asagida

verilmigtir.
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2.

Haydi Canlanalim

* Gerekli

Ad Soyad *

Yideodaki sifre neydi? *

) Mert
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30pua
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02209:25 Haydi Carlanalm

3. Asagdakilerden hangisi karar yapisi igerisinde kullanimaz? 10 puar

' | rengine dokunuyor mu? fare-imiecine v  degiyor mu?

e,

(1. secenek () 2. secenek

| tengi () rengine degiyor mu? diye sof ve bekie

() 3.secenek ()4 segenek
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122 09:25 Haydi Canlanalim

4. Cevap kutusunun sagindaki onay tiklandiginda nasil bir gérintt olusur? 10 puan

Kac yasindasin

Kac yagindasin JLUEE M aR o

osarweboyunca cevap de

Yalnizca bir sikki isaretieyin.
Kac yasindasin

() 1.segenek () 2. segenek

19

() 3.segenek () 4. secenek
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10 haftalik aragtirma i¢in hazirlanan videolarin siireleri ve haftalik testlerin soru

sayilari ile ilgili bilgiler Tablo 25’te verilmistir.

Tablo 25
Haftalik Video Siireleri ve Testlerin Soru Sayilart Tablosu

Haftalik Planlar: Video Siiresi Haftalik Test
1.Video 2.Video Soru Sayisi

1. Hafta: Bol parcala ¢6z 6:08 Yok 7

2. Hafta: Problem ¢6zmek benim isim 12:49 6:06 8

3. Hafta: Farkli yollardan ayni ¢6ziime 19:45 Yok 3

4. Hafta: Ayikla pirincin tasini 4:50 Yok 4

5. Hafta: Scratch ile tanisiyorum 19:10 Yok 13

6. Hafta: Scratch’i kesfediyorum 20:25 17:43 10

7. Hafta: Haydi canlanalim 9:44 6:23 7

8. Hafta: Nesneler konusuyor 15:24 Yok 9

9. Hafta: Diisiinen bilgisayar 8:07 Yok 4
10.Hafta: Cizim yapiyorum 8:28 11:31 Yok

Tablo 25°’te goriildiigi gibi 1, 3, 4, 5, 8 ve 9. Haftalarda bir video, 2, 6, 7 ve 10.
haftalarda iki video yer almaktadir. Ornek video goriintiileri ve tiim videolarin baglantilari

EK 7°de. Ornek test EK 8’de ve tiim testlerin baglantilar1 EK 7 *de sunulmustur.

3.5.1.3. Uygulama icin Gereken Altyapinin Belirlenmesi

Ters-yiiz 6grenme yaklagiminda 6grenciler derse gelmeden Once ilgili hafta igin
hazirlanmis videolar1 izlemelidirler. Bunu saglayacak pek c¢ok dijital platformun oldugu
sOylenebilir. Son bes yil icinde yapilmis bazi arastirmalarda kullanilan dijital
platformlara; Schoology (Dartyemez, 2020), Edpuzzle (Aydemir, 2019; Ozdemir, 2016)
, Edmodo (Oziidogru, 2018; Yurdagiil, 2018) , Eba (S6nmez, 2019), Youtube (Dinger,
2020; Kalafat, 2019; Tarhan, 2019), Google Classroom (Tosun, 2020; Tulay, 2019) ve
The featurelearn (Yasar, 2020) 6rnek olarak verilebilir.

Ogrencilerin hazirlanan videolar: izleyebilmeleri igin internet alt yapisi ile
bilgisayar, tablet ya da telefona ihtiyaglar1 vardir. Deney grubunun sahip oldugu
teknolojik altyapi bilgileri Tablo 26°da gésterilmistir.
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Tablo 26

Deney Grubu Ogrencilerinin Sahip Oldugu Teknolojik Altyap: Bilgileri
Internet Erisimi n %
Var 16 100
Yok 0 0
Sahip oldugu ara¢ n %
Bilgisayar1 var 8 50
Bilgisayar1 yok (Tablet ya da akilh telefon var) 8 50

Tablo 26’da goriildiigii gibi deney grubundaki &grencilerin tamami internet
erisimine sahiptir. Deney Grubundaki 6grencilerin 8’inin (%50) bilgisayar1 varken 8’inin
(%50) bilgisayar1 yok fakat telefon ya da tableti vardir.

Video ve testlerin yiiklenecegi dijital ortam belirlenirken deney grubundaki
ogrencilerin sahip oldugu teknolojik altyap: da dikkate almmustir. Ogrenciler igin ilgi
cekici olmasi, giiclii altyapisi, kullanim kolayligi, her cihazla (telefon, tablet, bilgisayar
vs.) uyumlu calisabilmesi ve Tiirkge dil secenegi bulunmasi nedeniyle videolarin
Youtube’a yliklenmesi, haftalik testlerin 1se Google Formlar ile hazirlanmasi

kararlastirilmistir.

3.5.1.4. Videolarin izlenmesini Garanti Altina Almak i¢in Yapilan islemler

1. Videolarin i¢ine yerlestirilmek iizere giiniimiiziin popiiler ¢izgi film (Rafadan Tayfa,
Marvel ve Kral Sakir) kahramanlarindan olusan sifre havuzu olusturulmustur. Bu sifreler
ogrencilere gonderilen videolarin igerisine yerlestirilerek ilgili haftaya ait testte
sorulmustur. Sifre sorularina verilen yanitlar arastirmaci tarafindan kontrol edilmistir.
Boylelikle 6grencilerin videolar1 izlemeleri garanti altina alinmaya calisilmistir. Sekil

26’da ¢izgi film kahramanlarindan olusan sifre havuzu gosterilmistir.
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rstemabipng sekirpng

Sekil 26. Cizgi film kahramanlarindan olusan sifre havuzu

2. Sifre havuzundan her hafta ii¢ sifre belirlenmistir. Belirlenen sifreler 6grencilere
gonderilecek testin sifre sorusunda segenek olarak kullanilmigtir. Sekil 27°de 7. Hafta:

Haydi Canlanalim konusu i¢in belirlenmis sifreler gosterilmistir.

Video §ifresi: Mert

basriamca.png ironman.png mert.png

Sekil 27. Haydi Canlanalim konusu sifreleri

3. Belirlenen sifreler haftanin videosuna her videoda bir tane olacak sekilde
yerlestirilerek tic video hazirlanmistir. Sekil 28’de 7. Hafta: Haydi Canlanalim konusu

i¢in yerlestirilen sifre gosterilmistir.



97

= > Youlube "
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Sekil 28. Haydi Canlanalim videosu sifresi
Sekil 28°de goriildiigii gibi Haydi Canlanalim konusuna ait 9 dakika 43 saniyelik

videonun 7. dakikasinin 7. Saniyesine “Ironman” sifresi yerlestirilmistir.
4. Hazirlanan videolar Youtube’a yalnizca linki paylasilan kisinin gorebilecegi sekilde
(liste dis1) olacak sekilde yiiklenmistir. Sekil 29°da Youtube Studio’nun igerik yonetim

paneli gosterilmistir.

= ©Studio ® o @
Yiklemeler Canli yaywnlar

Video Goriiniirlitk Kisitlamalar Tarih izlenme say..  Yorum sayis Begenme orami

Kanaliniz T
C— #02  proplem cozmek benim isim © Lsteas Yok 28 Mar 2021 28 2 %1000
Kontrol paneli B dHend b begen
l—n oo c #02  proplem cozmek benim igim @ Listedisi Yok 28 Mar 2021 15 0 %100,0
Oynatma listeleri A 124 | —
Analytics C— #02  proplem gizmek benim isim © Listedisi Yok 28 Mar 2021 10 0 %1000
[ iiklend begen

Yorumlar ‘m
ﬂ:— #01  p51parcala-coz © Lsteas Yok 28 Mar 2021 23 0 %1000
Alcyanilar 0 o d 1 begen
e 03 —

Telif hakk

e #  goipargalaor @ Listedisi Yok 28 Mar 2021 10 0 %100,0
Para kazanma X na 4begen
608 —_—
Avarlar C— #O1  Bil-Parcala-Coz @ Lsteds Yok 28 Mar 2021 15 0 %1000
<@ ¥iiklend begen
A 03 —_—

Geri bildirim gdnder

Sekil 29. Youtube studio icerik paneli

Sekil 29°da goriildiigii gibi her hafta i¢in {i¢ video hazirlanmistir. Bu videolar

yalnizca linki paylasilan kisinin gorebilecegi sekilde (liste dis1) yliklenmistir.
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5. {lk sorusu video sifresi olacak sekilde haftalik testler hazirlanmistir. Bu testlerde
videoda anlatilanlar ile ilgili ¢ogunlugu hatirlama ve anlama diizeyinde olan g¢oktan
se¢meli sorular sorulmustur. Deney grubundaki 6grenciler her hafta rastgele iic gruba
ayrilmistir ve 0grencinin grubuna gore test linki gonderilmistir. Bu nedenle Google forms
ile hazirlanan testler yalnizca sifre sorusunun yaniti farkli olmak tizere {i¢ kopya halinde
hazirlanmistir. Boylelikle 6grencilerin birbirleri ile video sifresi paylasma ihtimalinin
Oniine gecilmistir. Ayrica testler cevaplari karistir secenegi sayesinde her bir 6grenci i¢in
secenek sirasi karisik olacak sekilde tasarlanmistir. Testler, test sonunda 6grencilerin
dogrular1 ve yanlislari ile ilgili doniit alabilecegi sekilde yapilandirilmistir. Ogrenciler
yanit1 gonder butonuna bastiktan sonra testten aldiklar1 puani, yanitladiklart sorulardan
hangi/hangilerine dogru ya da yanlis yanit verdiklerini, yanlis yanit varsa dogrusunun ne
oldugunu aninda gorebilmektedirler. Arastirmaci tarafindan her hafta testlere verilen
yanitlar analiz edilmis videoda anlagilmayan yer varsa ¢evrimigi dersin basinda kisaca
deginilmistir. Ornek test, 3.5.1.2. Ters-yiiz Ogrenme Yaklasimina Uygun Haftalik Ders

Planlari, Video ve Testlerin Hazirlanmasi boliimiinde sunulmustur.

6. Video sifresi ile haftalik testte yer alan sifre sorusunun yanit1 eslestirilerek 3 grup
halinde video ve testlerin linkleri hazirlanmistir. Hafta 7: Haydi Canlanalim’a ait video

ve test linkleri Tablo 27°da gosterilmistir.

Tablo 27
Hafta 7: Haydi Canlanalim’a Ait Video ve Test Linkleri
G Video Linkleri Test Linkleri
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSeh67P8VcSh
1 https://youtu.be/ce0elaNDaz - FgyyzhO8PoESMqVcIWoprPIILed_13cDXtbv-
4 Ow/viewform
. https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSercHNZMFM
2 https://youtu.be/QL8j33N2hL 3HRzkKKHw1vxftEAS0bWFXEXAunuOxd3dSUGo6w/viewfo
E rm
https://youtu.be/s8WYl1od3k https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScS2KN3RPu-
3 4 faS_icOpRpkKmkwpXx7qDKb6LWSoam9Jp8EiFA/viewform
G: Grup

7. Anlik mesajlasma uygulamasi (Whatsapp) iizerinden hangi 6grenciye hangi linklerin

gonderilecegini belirlemek amaciyla deney grubundaki 6grenciler her hafta rastgele ii¢
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gruba ayrilmigtir. Tablo 28’de deney grubundaki 6grencilerin haftalik grup numaralari

gosterilmistir.

Tablo 28
Deney Grubundaki Ogrencilerinin (DGO) Haftalik Grup Numaralar:

Ogrenci

[y
o

Hafta

1
DGO 1 2
DGO 2 2
DGO 3 2
DGO 4 2
DGO 5 2
DGO 6 2
DGO 7 3
DGO 8 3
DGO 9 2
DGO 10 1
DGO 11 3
DGO 12 3
DGO 13 1
DGO 14 1
DGO 15 1
DGO 16 1
DGO 17 1
DGO 18 1

N N W W P NP NN W R RP W W WEDNWIN
R R R NN W W R WERE NN WNNDNDNNNWR W
W W W R, W RPN WERERLNOWONRPRPRRRPRPWERENDNDS
N N N W P N EFEP NN WPR RFP W WWEDNWWm
R PR NN W W PR WL N WNNDNDMDNNMNDNWRL o
wWw W Wk W EFEkEr NN RFEP N WNR R P WL NN
P R NN RPN W RN W R WNNDNNNREPREDNW
wW W W w wWw W NN R W EFELr NN RPR R RPN WL
W W W W W W NN DNNMNDNMNMNDNRPRPR R P WEREDN

Tablo 28’den anlasildig1 {izere, Deney Grubundaki 6grenciler her hafta rastgele
gruplara ayrildiktan sonra &rnegin, birinci haftamin ilk grubunda DGO10, DGO13,
DGO14, DGO15, DGO16, DGO17 ve DGO1S; ikinci grubunda DGO1, DGO2, DGO3,
DGO4, DGOS, DGO6 ve DGOY; iiciincii grubunda ise DGO7, DGO8, DGO11 ve
DGO12 numaral1 drenciler yer almaktadir. Benzer sekilde her hafta rastgele 3 gruba
ayrilan Ogrencilere hangi gruba denk geldiyse o gruba ait video ve haftalik test

gonderilmistir.

8. Ters-yiiz Ogrenme yaklasimi ile yapilacak &gretime 6grencilerin hazir olmasi igin
Problem Cézme ve Programlama Unitesinin ilk iki konusu “Haydi Veri Toplamaya” ve
“Sabit mi Degisken mi?” konulariyla ilgili hazirlanan videolar ve testler deneysel siiregten
once gonderilmis, siirece iliskin gerekli yonlendirmeler yapilmistir. Boylelikle

Ogrencilerin deneysel siirece hazir olmalar1 saglanmaya caligilmistir.
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3.5.1.5. Pilot Uygulama Siireci

Arastirmanin pilot uygulamasi 2019-2020 Egitim 6gretim yilinda arastirmacinin
gorev yaptig1 okuldaki altinct sinif 6grencileri arasindan belirlenen bir grup ile 8 hafta
stiresince gergeklestirilmistir. Pilot uygulama siirecinde goriilen eksiklikler giderildikten
sonra asil uygulama yapilmistir. Pilot uygulama siirecinde goriilen eksiklikler ve yapilan
diizeltmeler asagida sunulmustur.

e Pilot uygulamada bazi video siirelerinin 6grencilerin dikkat siirelerine uygun
olmadig1 goriilmiis bu nedenle videolar kisaltilmis ya da boliimlere ayrilmistir.

e Pilot uygulamada blok temelli programlama ile ilgili videolar Scratch 2.0
versiyonu ile hazirlanmisti. Asil uygulamada blok temelli programlama videolart,
giincel siiriim olan Scratch 3.0 versiyonu ile hazirlanmistir. Boylece d6grencilerin
program arayiizii ile ilgili sorun yasamalarinin 6niine gegilmistir.

e Ogrenci giinliiklerinin kagida yazilmas1 konusunda sorunlar yasanmis bu nedenle
giinliiklerin dijital ortamda toplanmasina karar verilmistir. Dijital ortamda giinliik
toplayabilmek i¢in uygun platformlardan Google Forms tercih edilmistir. Google
forms ile hazirlanan dijital giinliik form linkleri 6grencilere anlik mesajlagsma
uygulamasi (whatsapp) ile gonderilmis, 6grenciler Google form ile hazirlanan
giinliigii doldurmuslardir. Giinliikler aragtirmacinin gmail hesabinda kayit altinda

tutulmustur.

3.5.2. Asil Uygulama Siireci

Bu boélimde ¢evrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali hazirlanan

Ogretimin uygulama stireciyle ilgili ayrintili bilgiler sunulmustur.

1. Her hafta cumartesi giinleri anlik mesajlasma uygulamas1 (WhatsApp) lizerinden
ogrencilerin her birine 6zel mesaj seklinde o haftaki grubuna gore hazirlanan video ve
test linkleri gonderilmistir. 7. Hafta: Haydi Canlanalim konusu i¢in gonderilen mesaj

Sekil 30’da gosterilmistir.
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RS -
Algilama Grubu Kodlari
www.youtube.com

Merhaba bu haftanin konusu Haydi
Canlanalim... Derse gelmeden
once izlemen gereken video:
https://youtu.be/ceOelLaNDaz47

Haydi Canlanalim
docs.google.com

Videoyu izledikten sonra ¢ozmen
gereken test: https://docs.google.com
forms/d/e/1FAIpQLSeh67P8VcShFbewz
hO8PoEsmqVciWoprPlliLeJ_13cDXtbv-Ow
/viewform

Derste gorusmek uzere...

1 Okunmamis Mesaj

Gok tesekkirler 6gretmenim &2

® ® eo

Sekil 30. Hafta 7: Haydi Canlanalim konusu i¢in gonderilen mesaj

2. Cevrimigi dersten once Ogrencilerin ilgili haftanin testindeki sorulara verdikleri
yanitlar arastirmaci tarafindan kontrol edilerek eksik konular ile videoyu izlemeyen
ogrenciler belirlenmistir.  Ogrencilerin  videodaki ~ sifreleri dogru yamtlayip

yanitlamadiklart ile ilgili 6rnek analiz sonuglari 6rnegi Sekil 30°da gosterilmistir.
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Videodaki sifre neydi? Grup 1

6/ 6 dodru yamt

Basri amca 0 (%0)

Ironman |0 (%0)

0 1 2 3 4 5 6
Videodaki sifre neydi? Grup 2

5/ 5 dodru yanit

Basri amca [0 (%0)

Mert |0 (%0)
0 1 2 3 4 5
Videodaki gifre neydi?
Grup 3
6 / 6 dofru yamit
J Basri amca 6 (%100)
Ironman |0 (%0)
Mert |0 (%0)
0 1 2 3 4 5 6

Sekil 31. 7. Hafta Haydi Canlanalim konusua ait video sifresi sorusu analizi

Sekil 31’den de anlasildig: tizere deney grubunun tamamu sifre sorusuna dogru
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yanit vermistir.
Ogrencilerin testteki diger sorulara verdikleri yanitlar da kontrol edilerek

cevrimici derste tekrarlanmasi gereken konu varsa belirlenmistir. Ornek soru analizi Sekil

32°de gosterilmistir.

Asagidaki kod yazildiginda yesil bayraga tiklaninca ne olur? Grup 1

4/ 6 dodru yanit
Ked bogluk fuguna basinca
miyav sesi gikanr.

1 saniye aralikla sonsuza kadar

h ; 2 (%33,3)
miyav sesi calar.

+ Bosluk tusu basilana kadar

sesi gikanr

Bir kere miyav sesi calar—0 (%0)

0 1 2 3 4

Asagidaki kod yazildiginda yesil bayraga tiklaninca ne olur? Grup 2

4/ 5 dofru yanit

Kedi bosiuk lusuna basinca

miyav sesi gikanr, 1 (%20)

1 saniye aralikla sonsuza kadar

h -0 (%0)
miyav sesi calar.

< Bosluk tusu basikana kadar

sesi cilkanr.

Bir kere miyav sesi calarj—0 (%0)

0 1 2 3 4

Asagidaki kod yazildiginda yegil bayraga tiklaninca ne olur? Grup 3

5/ & dodru yanit

Kedi bogluk tusuna basinca

- h 1(%16,7)
Mmiyay sesi clkanr. o '

1 saniye aralikla sonsuza kadar|
miyav sesi calar,

" Bogluk lusu basilana kadar

sesi gikanr.

Bir kere miyav sasi calar|—0 (%0

0 1 2 3 4 5

Sekil 32. Ornek soru analizi
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kteki soruya 1. Grupta yer alan 6grencilerden

Sekil 32°de goriildiigii lizere orne

3. Gruptakilerden ise 5’1 dogru yanit verirken 1.

u,

900

2. Gruptakilerden 4

4’4,

Gruptakilerden 2’si, 2 ve 3. Gruptakilerden ise 1’1 soruya yanlis yanit vermistir.

3. Cevrimigi dersler, ¢cevrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina uygun sekilde hazirlanan

planlara gore islenmistir. Derse katilan 6grenciler kayit altina alinmistir. Caligmanin

sonunda 1ilgili kayitlar incelenmis derse devami %70’in altinda olan Ogrenciler

belirlenerek calisma grubundan ¢ikarilmistir. Ogrencilerin derse katilimi ve video ile

testleri tamamlaylp tamamlamadiklarina dair haftalik kontrol listesi Tablo 29’da

gosterilmistir.
Tablo 29

Deney grubu haftalik kontrol listesi

(s10 twitird®) BwePfoA BYeH ‘01 |1 || - |- |1 || = |~ | [ | - |~ |- |-

[ONUO IS A OIPIA 1599UQ) SI9A BYCH 01 ||| |- T-T P e o

(S10Q 1wLIARD) BWEPOA BYPH 6 {1 || 1 |1 |1 | = |~ | b= - |~ |- |-

[O1UOY ISIL A 0IPIA 1599UQ SIOA BYCH 6 | | | - | | = = | === | = | o

(S0 1wtIASY) BWIHOA BWeH '8 ||| |1 |1 || = |~ | b= b= - |~ |- |-

[ONUO ISIT A OIPIA 1S99UQ) SO BYeH '8 ||| |- T-T PO O o
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Not:
DGO: Deney Grubu Ogrenci
T: Goérevini tamamlamis
Y: Ilgili hafia ders éncesi gorevini tamamlamamus
Z: Ilgili hafta cevrimici derse katilmamus

Tablo 29°da goriildiigii gibi deney grubu icin belirlenen 6grencilerden DGO14, 10
haftalik uygulama siirecinde 7 derse katilmamis, Video izleme ve test ¢ozme gorevinin
7’ sini yerine getirmemistir. DGO16 ise 10 dersten 7 sine katilmamus, video izleme ve
test ¢cozme gorevlerinden 4’linii tamamlamamistir. Bu iki 6grenci veri analizlerine dahil
edilmemistir. Diger 6grencilerin tamami1 %70 ve {izerinde olacak sekilde derse katilip,
haftalik video izleme ve test ¢6zme gorevlerini tamamlamiglardir. Veri analizi bu 16
Ogrenci lizerinden gerceklestirilmistir.
4. Ogrencilerin rahat tekrar yapabilmeleri i¢in tiim konulara ait videolarin siral1 bir sekilde
sunuldugu Youtube oynatma listesi hazirlanmistir. Oynatma listesi her hafta ilgili video
eklenerek gilincellenmistir. Oynatma listesine ait baglant1 deney grubundaki 6grencilerin
yer aldigi anlik mesajlasma uygulamasi grubunun agiklama kismina sabitlenmistir.

Haftalik videolarin yer aldig sirali oynatma listesi Sekil 33’te gosterilmistir.

= O VYoulube " Ara a | ¢ o 5 oa @

Ters Yiiz Ogrenme Sirali Liste
@ Liste digi NYHD Nasil Yapilir - Hizh Dersler - 1/ 15

>  *#02 Problem g6zmek benim igim
2 ’__ém NYHD Nasil Yapilir - Hizli Dersler
>  #92 Problem Gézmek Benim isim
= Part 2
NYHD Nasil Yapilir - Hizh Dersler

6

e s

*#93 Farkh yollardan ayni g6ziime

et

#93 DrawExpress Lite Kullamimi
=

h O Eapras
.._.-.m

NYHD Nasil Yapilir - Hizh Dersler

¢

NYHD Nasil Yapilir - Hizh Dersler

O #04 Ayikla pirincin tagini

4 P Pl o) 000/607 ° .._gm NYHD Nasil Yapilir - Hizli Dersler

Bol-Pargala-¢oz
o Liste digt

22 gériintiileme - 28 Mar 2021 |. 1 .I 0 4 PAYLAS =i KAYDET

Sekil 33. Siral1 oynatma listesi

Anlik mesajlasma uygulamasi (Whatsapp) grubunun grup aciklamasi Sekil 34°te

gosterilmistir.
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e . I 10:12

-

TY0 Bilisin Grabu

Acgiklama

https://youtube.com/playlist?
list=PLAO4Ua54gnvRBOwWZvVDCiWBtfMhFFZZYF

Bildirimleri sessize al »
Ozel bildirimler

Medya gorundrligi

Sekil 34. Anlik mesajlagsma uygulamasi grup agiklamasi

5. Her hafta ¢evrimici dersten sonra 6grencilere hafta ile ilgili diigiincelerini yazmalari

icin dijital gilinliik linki génderilmistir. Dijital giinliik 6rnegi Sekil 35°te gosterilmistir.
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N |

e Tiim dedigiklikler Drive'a
E Gunluk 7. Hafta o qia: e B

Sorular Yanitlar @

/7. Hafta gunluk

Bu hafta Bilisim Teknolojileri ve Yazihm dersinde ve Sncesinde neler yaptiginizi tim duygulanmizla yazacaksiniz.
Video mesaji ve video ile ilgili mini test geldiginde neler hissettin? Videodan ne ogrendin? Bu haftaki videoda
hosuna giden seyler neler oldu? Videoda hosuna gitmeyen seyler nelerdi? Videoya yeni seyler ekleyecek olsan
neler eklerdin? Dersteki etkinlikler nasildi? Etkinliklerde hosuna giden seyler nelerdi? Etkinliklerde hosuna
gitmeyen seyler nelerdi? Kolaylikla tamamladidin etkinlikler nelerdi? Etkinliklerde zorlandidin yerler nerelerdi?
Daha iyi bir etkinlik olmasi igin neler yapiimaliydi? Derste kag kere 56z aldin? Hangi konuda 56z aldin anlatir
misin? Bu dersin difjer derslerden farki ne? Daha &nceki Bilisim derslerinden farki ne? Diger dusuncelerin neler?

Ad Soyad *

Kisa yanit metni

Gunlak *

Uzun yamt metni

Sekil 35. Dijital giinliik 6rnegi

3.5.3. Uygulamalarin Bitiminde Yapilan islemler

Deneysel islem tamamlandiktan sonra deney ve kontrol gruplarinin tamamina
Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi, Blok Temelli Programlamaya Iliskin Oz
Yeterlik Algis1 Olgegi ve Blok Temelli Programlama Basar1 Testi sontestleri uygulanmius,
10 haftalik aradan sonra ise aymi Olgeklerin kalicilik testleri uygulanmistir. Deney

grubundaki 6grenciler ile yari-yapilandirilmis goriismeler yapilmistir.
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3.6. Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci 2007 yilindan beri MEB’de Bilisim Teknolojileri 6gretmeni olarak
gorev yapmaktadir. Bu arastirma MEB’e bagli Adana ili Seyhan ilgesinde yer alan ayni
sosyo-ekonomik seviyedeki iki ortaokulda yiriitiilmistiir. Bu okullardan biri
aragtirmacinin gorev yaptigi okuldur. Deney Grubu ve Kontrol Grubu I’deki katilimcilar
2020-2021 Egitim Ogretim Yilinda arastirmacinin gérev yaptigi okuldaki 6. sinif
ogrencileri arasindan belirlenmistir. Deney Grubu ve Kontrol Grubu I’in derslerini
arastirmaci ylritmistiir. Kontrol Grubu 11’deki katilimcilarin dersini ise diger okulun
Bilisim Teknolojileri 6gretmeni yliriitmiistiir. Arastirmaci siirecin her agsamasinda aktif
olarak gorev yapmis, arastirmact giinligiinlii doldurmustur. Deney grubu 6grencilerinin
giinliikleri ve arastirmaci giinliigii kayit altina alinmis, uygulama sonrasinda arastirmaci

tarafindan analiz edilmistir.

3.7. Gegerlik ve Giivenirlik Calismalar:
3.7.1. Arastirmanin Nicel Kism I¢in Yapilan Gecerlik ve Giivenirlik Cahismalari

Olgiilmesi amaglanan 6zelligin baska ozelliklerle karistirmadan &lciilebilme
derecesine gecerlik denir (Yurdakul, 2013, s. 124). Yiiz-goriiniis gegerligi, kapsam
gecerligi, kritere dayali gecerlik ve yapr gegerligi gibi gecerlik tiirleri vardir. Bu
aragtirmada gegerlik tiirlerinden yliz-goriiniis gecerligi ve kapsam gecerligi ile ilgili
yapilanlar asagida sunulmustur.

Yiiz goriiniis gecerligi Olcegin neyi Olgliyor goriindiigii ile ilgilidir. Bu
aragtirmada kullanilan 6l¢eklerden Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi, algoritmik
problem ¢ozme becerisi ile ilgili kazanimlarin elde edilip edilmedigini, Blok Temelli
Programlamaya Yénelik Oz Yeterlik Algisit Olgegi, blok temelli programlama ile ilgili
ogrencilerin kendilerine olan inanglarini, Blok Temelli Programlama Basari Testi ise blok
temelli programlama ile ilgili kazanimlarin saglanip saglanmadigini 6lgmek {izere
tasarlanmistir. Bu kapsamda Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi ile Blok Temelli
Programlama Basar1 Testi i¢in uzman goriisii alinmistir.

Kapsam gecerligi 6l¢ekteki her bir maddenin amaca ne derece hizmet ettigi ile
ilgilidir (Yurdakul, 2013). Arastirmada kullanilan 6l¢eklerde yer alan maddelerin hangi
kazanimlara ait oldugu 3.3.1 Veri Toplama Araglar1 boliimiinde ayrintili olarak sunulmus,

Ol¢me araclarinin gegerliligi i¢in izlenen mantiksal (alanyazin taramalari, uzman goriisii
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calismalar) ve istatistiksel (faktor analizleri, korelasyon analizleri vb.) yollar
aciklanmistir.

Yurdakul (2013) i¢ gegerligi etkileyen c¢esitli faktorler oldugunu belirtmistir
(s.130). Bunlardan ilki katilimci 6zellikleridir. Bu arastirmada yer alan katilimcilar ile
ilgili bilgiler 3.2.2. Calisma Gruplarinin Demografik Ozellikleri béliimiinde ayrintili
olarak verilmistir. Arastirmadaki katilimcilar ayni sosyo-ekonomik diizeydeki iki okulda
O0grenim goren Ogrenciler arasindan belirlenmistir. Deney Grubu ile Kontrol Grubu |
arastirmacinin gorev yaptigi okuldaki 6grenciler arasindan, Kontrol Grubu Il ise diger
okuldaki 6grenciler arasindan belirlenmistir. Deney Grubu ile Kontrol Grubu I’in
uygulayicisi aragtirmaci, Kontrol Grubu IlI'nin uygulayicist ise diger okulun Bilisim
Teknolojileri 6gretmenidir. Bdylelikle bu ¢alismada arastirmaci etkisi kontrol altina
alinmaya c¢alisilmistir. Gruplar belirlenirken tiim 6lgme araglarindan alinan puanlarin
benzerligine dikkat edilerek gruplarin denkligi saglanmaya calisiimistir. I¢ gecerligi
etkileyen faktorlerden ikincisi katilimci kaybidir. Bu arastirmada deney ve kontrol
gruplart igin derse devami %70’in altinda olan katilimcilar arastirmaya dahil
edilmemistir. Bu kayip Deney Grubu igin 2 &grenci, Kontrol Grubu | ve 2 igin 1
ogrencidir. I¢ gegerligi etkileyen iiciincii faktor arastirmanin gerceklestirildigi yerdir. Bu
arastirmada deney grubuna ders Oncesi video ve test gonderilmis, yiiz yiize dersler ise
cevrim i¢i ortamda gergeklestirilmistir. Kontrol gruplarinda ise mevcut 6gretim programi
cevrimigi derslerde uygulanmustir. I¢ gegerligi etkileyen dérdiincii faktdr dlgme etkisidir.
Ontest olarak kullanilan 6lgme sorularinin katilimcilar tarafindan unutulmamas: ig
gecerligi etkileyen faktorlerden biridir. Arastirmada Ontest ile sontest arasinda 12 hafta,
sontest ile kalicilik testi arasinda ise 10 haftalik siire vardir. Katilimcilara dntest ve sontest
sonras1 uygulanan beceri ve basar testleri ile ilgili doniit verilmemistir. I¢ gecerligi
etkileyen besinci faktér zamandir. Calisma esnasinda katilimcilarin  cevaplarini
etkileyebilecek bazi1 olaylarin meydana gelmesi calisgmanin i¢ gilivenirligini
etkilemektedir. Bu arastirmada katilimcilarin cevaplarini etkileyecek herhangi bir olay
meydana gelmemistir. I¢ gecerligi etkileyen altinci faktor olgunlasmadir. Olgunlasma bir
yetenegin yillar igerisinde gelismesi olarak degerlendirilebilir. Resim bdoliimiindeki
ogrencilerin yeteneklerinin yillar iginde iyilesmesi buna 6rnek olarak verilebilir. Bu
arastirma siiresi itibariyle uzun olmadigi i¢in arastirmanin i¢ giivenirligi olgunlagsma
acisindan etkilenmemistir. I¢ gecerligi etkileyen yedinci faktdr ise uygulama siirecidir.
Kontrol ve deney gruplarinda uygulayici farklilig1 ve bireyin bir yontemi digerine tercih

etmesi i¢ giivenirligi etkilemektedir. Bu arastirmanin uygulama siirecinde deney
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grubunda ve Kontrol Grubu | de dersleri arastirmaci, Kontrol Grubu 11’de ise baska bir
Bilisim Teknolojileri 6gretmeni yiirliitmiistiir. Bdylelikle uygulama siireci agisindan
arastirmaci etkisi kontrol altina alinmaya ¢alisilmistir.

Giivenirlik 6lgme araglariin tutarliligi anlamina gelmektedir, bilimsel ¢calismalar
i¢in 6nemli bir kosuldur (Yurdakul, 2013). Balciya gore (2001) giivenirlik 6l¢me aracinin
Oletiigi 6zelligi ne kadar kararli 6lgmekte oldugunun gostergesidir. Yaygin olarak
kullanilan giivenirlik Olgiitlerinden biri i¢ tutarliliktir. Kuder Richardson formiilleri
(KR20 ve KR21) ve Cronbach Alfa katsayisi (o) i¢ tutarlilik ile sayisal olarak giivenirlik
katsayisint hesaplamak i¢in kullanilir (Yurdakul, 2013). Blok Temelli Programlama
Bagar1 Testinin ise KR-20 degeri hesaplanmigtir. Yapilan analizler ile ilgili ayrintili
bilgiler 3.3.1. Veri Toplama Araglar1 boliimiinde sunulmustur.

Yurdakul’a gore (2013) giivenirligi etkileyen cesitli faktorler vardir. Bunlardan
testin kendisi ile ilgili olanlar; test yonergesinin ve testteki maddelerin ifadesi, test
iceriginin benzesikligi ve puanlamadaki nesnelliktir. Ayrica uygulama kosullar1 ve testi
alan 6grenci ya da 6grenci grubu ile ilgili etkenler de giivenirligi etkilemektedir (s.123).
Bu arastirmada kullanilan Slgeklerin nasil cevaplanacagi, dlgeklerde yer alan sorularin
puan degeri, cevaplama i¢in ne kadar siire verildigi yonerge ile katilimcilara sunulmustur.
Ayrica 6lgeklerin anlasilirliklart uzman goriislerine basvurularak artirilmstir.

Arastirmada kullanilan tiim Olgekler, olgtiikleri davranis ve konu bakimindan
homojen sorulardan olusmaktadir. Boylelikle Olceklerin benzesikligi saglanmaya
calisilmistir. Olgmede nesnelligi saglama amaciyla Algoritmik Problem Cézme Beceri
Testi i¢in puanlama anahtar1 hazirlanmis, EK-1’de sunulmustur. Blok Temelli
Programlamaya iliskin Oz Yeterlik Algis1 Olgegi Likert tipinde, Blok Temelli
Programlama Basar1 Testi ise ¢oktan se¢meli yapida oldugu i¢in puanlama giivenirligi
acisindan giivenilir oldugu sdylenebilir. Olgeklerin uygulama kosullari ise her bir 6grenci
icin aynmidir. Olgiimler smif ortaminda her sirada bir &grenci oturacak sekilde

uygulanmistir.

3.7.2. Arastirmanin Nitel Kismm Icin Yapilan Gegerlik ve Giivenirlik Calismalar

Nicel arastirmalarda kabul goren i¢ giivenirlik, dis giivenirlik, i¢ gecerlik ve dis
gecerlik kavramlart yerine “i¢ gegerlik” i¢in inandiricilik, “dis gecerlik” yerine

“aktarilabilirlik”, “i¢ giivenirlik” yerine “tutarlik”, “dis giivenirlik” yerine ise “teyit
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edilebilirlik” kavramlar1 énerilmektedir (Yildinm & Simsek, 2016, s. 277). Onerilen
kavramlar ile ilgili aragtirma kapsaminda alinan 6nlemler asagida sunulmustur.
Inandiriciik

“Bir arastirmanin bilimsel olarak kabul edilebilmesi i¢in arastirma siirecinin ve
sonuclarinin agik, tutarli ve bagka arastirmacilar tarafindan teyit edilebilir olmasi
gerekir.” (Yildinm & Simsek, 2016, s. 277) Inandiriciligin artirilabilmesi igin
arastirmacilar tarafindan birtakim stratejiler kullanilabilir. Bunlara uzun siireli etkilesim,
derinlik odakli veri toplama, ¢esitleme, uzman incelemesi ve katilici teyidi 6rnek olarak
verilebilir (Lincoln ve Guba’dan aktaran Yildinm ve Simsek, 2016, s.127). Bu
aragtirmada deneysel islem siiresince 6grencilerden her hafta dijital giinliitk doldurmalari
istenmis boylelikle uzun siireli etkilesim saglanmaya calisilmistir. Ogrenci giinliigii,
arastirmaci giinliigii ve 6grenci goriismeleri gibi farkli yontemler ile toplanan veriler ile
de cesitleme saglanmaya calistlmistir. Farkli veri kaynaklari ile arastirmanin
giivenirliginin yiikseltildigi sdylenebilir.
Aktarilabilirlik

Nicel arastirmalarin temel amaglarindan biri genellemedir fakat genelleme nitel
arastirmalarin dogasina aykiridir. Bu nedenle ‘“genelleme” yerine ‘aktarilabilirlik”
kavraminin benimsendigi sdylenebilir. Aktarilabilirik ile arastirmay1 okuyan bireylerin
benzer ortamlar ve siireclere iliskin anlayis olusturabilmeleri ve kendi ¢alismalarina daha
bilingli ve deneyimli yaklasabilmeleri saglanir. Aktarilabilirligin artirilabilmesi i¢in
ayrintili betimleme ve amach oOrnekleme olmak tizere iki yontem Onerilmektedir
(Yildirnm & Simsek, 2016). Bu arastirmada yukarida belirtilen yontemlerden ayrintili
betimleme ile ilgili onlemler alimistir. Ayrica Covid-19 salgin1 nedeniyle okullarda
yasanan sorunlarin c¢aligmaya olumsuz yoOnde etkilememesi adina arastirmacinin
ogretmenlik yaptig1 okul segilmistir. Deney grubu ile Kontrol Grubu I’in yer aldigi bu
okul, ortanin biraz alt1 sosyo-ekonomik diizeye sahip bir devlet ortaokuludur. Kontrol
Grubu II’nin belirlendigi okul da benzer Ozellikler tagimaktadir. Bu baglamda
aragtirmanin yiriitiildiigii iki okulun amagli-tipik 6rnekleme ile belirlendigi sdylenebilir.
Arastirmanin bulgular boliimiinde ortaya ¢ikan temalar ve kodlar okuyucuya yorum
katmadan sunulmus ve dogrudan alintilara yer verilmistir.
Tutarhk

Nicel arastirmalarda tekrar edilebilirlik 6n plandayken nitel arastirmalarda bunun
yerine tutarlik kavrami Onerilmektedir. Nicel arastirmalarda tekrar edilemeyen bir

Olctimiin gecerligi konusunda kusku duyulurken bu durum nitel arastirmalarin
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varsayimlarina terstir (Yildinm & Simsek, 2016). Bu arastirmada nitel verilerin
toplanmas1 silirecinde goriisme, Ogrenci ve arastirmact giinliikleri kullanilmistir.
Goriismeler kayit altina alinip transkript edilmistir. Ogrenci giinliigii dijital ortamda
(Google forms) toplanmis kayit altina alinmistir. 3.31. Veri Toplama Araglar1 boliimiinde
kullanilan araclar detayl sekilde agiklanmistir.
Teyit Edilebilirlik

Bilimsel arastirmalarda sonuglarin gergegi yansitabilmesi i¢in arastirmacinin
0znel yargilardan uzak olmasi gerekmektedir. Nitel arastirmalarda tam nesnellik miimkiin
degildir fakat okuyucuya mantikli agiklamalar sunabilmek i¢in aragtirma siirecinde
toplanan veriler siirekli teyit edilmelidir (Yildinnm & Simsek, 2016). Bu arastirmada
toplanan nitel verilerin tamami kayit altindadir. Bu nedenle ham veriler, analiz

asamasinda yapilan kodlamalar incelemeye sunulabilir niteliktedir.

3.8. Arastirmada Alinan Etik Onlemler

Arastirma kapsaminda alinan etik 6nlemler asagida siralanmistir.

e Bu arastirma uygulanmadan 6nce Adana Il Milli Egitim Miidiirliigiinden resmi
izin alimmigtir. Ek 9°da sunulmustur.

e Blok Temelli Programlamaya Iliskin Oz-yeterlik Algis1 Olgegi gelistiren
arastirmacindan izin alinarak kullanilmistir. izin Ek 10°da sunulmustur.

e Arastirmanin yapildigi1 okullardaki yoOneticilere arastirma ile ilgili bilgi
verilmistir.

e Katilmcilar 18 yasindan kiiciik oldugu icin “Veli Izin Taahhiitnamesi” ile
velilerden izin alinmistir.

e Arastirmada yer alan tiim ogrenciler goniilliiliik esasina uygun sekilde
belirlenmistir.

e Arastirma kapsaminda yapilan goriismelerde katilimcilar bilgilendirilmis, ses
kaydi i¢in izin alinmistir.

e Arastirma raporlastirilirken, katilimeilarin isimleri ile ilgili bilgi verilmemis

ogrenciler DGO1, DGO?2... seklinde kodlanmustir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde, ters-yliz 6grenme yaklasimina dayali 6gretimin, ilkdgretim 6. Siif
Ogrencilerinin algoritmik problem ¢6zme becerileri ile blok temelli programlamaya
iliskin akademik basarilar1 ve Oz-yeterlik algilar1 {izerindeki etkisine dair bulgular,

arastirmanin hipotezleri dogrultusunda sunulmustur.

4.1. CTYO’niin Algoritmik Problem C6zme Becerileri Uzerindeki Etkisine Yonelik
Bulgular

Arastirmanin birinci hipotezi, “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin APC-
BT Ontest puanlari kontrol altina alindiginda, sontest puanlari arasinda deney grubu lehine
anlamli fark vardir.” olarak belirlenmistir. Aragtirma gruplarinda yer alan toplam 49
katilimcinin APC-BT oOntest ve sontest puanlarinin ait aritmetik ortalamalar: ile
kovaryans analiziyle hesaplanan diizeltilmis sontest puanlarinin aritmetik ortalamalari

Tablo 30°da sunulmustur.

Tablo 30
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin APC-BT Ontest-Sontest Puanlarina Iliskin

Betimsel Istatistikler

Diizeltilmis
Gruplar N Testler X Ss Ortjl?:lf:arl
Deney Grubu 10 gc?rtlf;t gg;i ggg 1018 461
Kontrol grubu | 17 g);lrt]fz;t gggg ég;; 51?57 4_;17
Kontrol grubu Il 16 g);lrt]fz;t g;ég ;332 52j44 4_-61

APC-BT’de 25’er puan degerinde 4 soru bulunmaktadir; test puanlar1 0-100 arasinda degismektedir.
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Tablo 30’da goriildiigii iizere, Deney Grubunun APC-BT ontest puanlarinin
ortalamast 40.75, sontest puanlarinin ortalamasi 69.31, diizeltilmis sontest puanlarinin
ortalamasi ise 70.18’dir. Kontrol Grubu I’in APC-BT ontest puanlarinin ortalamasi 43.05,
sontest puanlarinin ortalamasi 52.29, diizeltilmis sontest puanlarinin ortalamasi ise
51.57°dir. Kontrol Grubu II’nin ise APC-BT ontest puanlarinin ortalamasi 42.18, sontest
puanlarinin ortalamasi 52.56, diizeltilmis sontest puanlarinin ortalamasi ise 52.44’tiir.
Deney ve kontrol gruplarindaki oOgrencilerin APC-BT puanlarina ait aritmetik
ortalamalar1 arasindaki farklarin anlamliligin1 belirlemek amaciyla yapilan kovaryans

analizinin sonuglart Tablo 31°de gdsterilmistir.

Tablo 31
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin APC-BT Ontest Puanlarina Gére

Diizeltilmis Sontest Puanlarina Iliskin Kovaryans Analizi Sonuglar:

Kareler preler
Varyansin Kaynagi Toplami (KT) Sd Ort(z:(lz(l)n)lam F p N2
Kontrol edilen degisken — 5g, 5 1 584025 1715 .00 27
(Ontest puanlar )
Gruplama Ana Etkisi 3558.93 2 1779.46 5.22 .00 .18
Hata 15324.64 45 340.548
Toplam 188727.00 49

*p<.05

Tablo 31’de goriildiigii iizere APC-BT 0Ontest puanlari kontrol altina alindiginda
gruplarin APC-BT sontest diizeltilmis ortalama puanlar1 agisindan gruplama ana etkisinin
yiiksek diizeyde anlamli oldugu goriilmektedir (F=5.22; p<.05; n2=.18). Bu farkin hangi
gruplar arasinda oldugunu belirlemek i¢in Bonferroni ikili karsilastirmalar testi

uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo 32’de sunulmustur.

Tablo 32
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin APC-BT Sontest Toplam Puanlarinin

Diizeltilis Ortalamalar: Arasindaki Farka Iliskin Bonferroni Testi Sonuclar

Ortalama Farki Standart Hata
(1) Grup (3) Grup (1-J) (SH) P
Deney Grubu Kontrol Grubu I 18.608 6.439 .01
Kontrol Grubu |1 17.740 6.529 .02
Kontrol Grubu | Deney Grubu -18.608 6.439 .01

Kontrol Grubu 11 -.868 6.429 1
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(Tablo 32 devamn)

Kontrol Grubu Deney Grubu -17.740 6.529 .02
I
Kontrol Grubu | .868 6.429 1

Tablo 32’de goriildiigii lizere deney ve kontrol gruplarinimn ikili gruplara gore
APC-BT diizeltilmis sontest puanlarinin ortalamalar1 arasindaki fark deney grubu ile
kontrol gruplar1 arasinda “deney grubu” lehine anlamlhidir (p<.05). Bu sonuglara gore
arastirmanin “Deney ve kontrol gruplarindaki APC-BT ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda, sontest puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.” seklinde

ifade edilen birinci hipotezi dogrulanmustir.

4.2. CTYO’niin Blok Temelli Programlama Basar1 Testi (BTP-BT) Puanlari
Uzerindeki Etkisine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin ikinci hipotezi, “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin BTP-
BT Ontest puanlari kontrol altina alindiginda, sontest puanlari arasinda deney grubu lehine
anlaml fark vardir.” olarak belirlenmistir. Katilimcilarin BTP-BT Ontest ve sontest
puanlar1 ile kovaryans analiziyle hesaplanan diizeltilmis sontest puanlarina yonelik
betimsel istatistikler Tablo 33’te verilmistir.
Tablo 33
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-BT Ontest-Sontest Puanlarina Iliskin
Betimsel Istatistikler

Diizeltilmis sontest

Gruplar N Testler X Ss orEﬂamalarl

Deney Grubu 16 g;lrtlf;t 184?516 gig 14j84 1__12
Kontrol Grubu | 17 g;lrtlf;t 182'_7107 ié; 12j18 1_69
Kontrol Grubu I1 16 g;lrt]fz;t géé ggz 9:27 127

BTP-BT den 0-22 arasinda puan alinabilmektedir.

Tablo 33’te goriildigi tizere, Deney Grubunun BTP-BT oOntest puanlarinin
aritmetik ortalamasi 8.31, sontest puanlarinin ortalamasi 14.56, diizeltilmis sontest
puanlarinin ortalamasi ise 14.84’tiir. Kontrol Grubu I’in BTP-BT Ontest puanlarinin
ortalamasi 8.70, sontest puanlarinin ortalamasi 12.17, diizeltilmis sontest puanlarinin

ortalamasi ise 12.18’dir. Kontrol Grubu II’nin ise BTP-BT ontest puanlarinin ortalamasi



116

8.12, sontest puanlarinin ortalamasi 9.56, diizeltilmis sontest puanlarinin ortalamasi ise
9.27°dir. Tablo 33’ten de anlasildig1 iizere deney grubunun diizeltilmis sontest
puanlarmin ortalamas1 14.84, kontrol gruplarinin ortalamalarindan (X=12.18; X=9.27)
yuksektir. Gozlemlenen bu farkin anlamli olup olmadigini belirlemek iizere yapilan

Kovaryans analizi sonuglar1 Tablo 34’te gosterilmistir.

Tablo 34
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-BT Ontest Puanlarina Gore

Diizeltilmis Sontest Puanlarina Iliskin Kovaryans Analizi Sonuglar:

Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Toplam Sd Ortalamasi F p n2
(KT) (KO)
rontrol edilen degisken 57, 59 1 37450 1848 .00 .29
(Ontest puanlar )
Gruplama Ana Etkisi 246.29 2 123.14 6.07 .00 21
Hata 911.84 45 20.26
Toplam 8663.00 49
*p<.05

Tablo 34’te goriildiigii tizere BTP-BT ontest puanlart kontrol altina alindiginda
gruplarin BTP-BT sontest puanlarinda istatistiksel agidan yiiksek diizeyde anlaml fark
oldugu goriilmektedir (F=6.07; p<.05; n2=.21). Bu farkin hangi gruplar arasinda
oldugunu belirlemek i¢in gruplarin ikili karsilastirmalart yapilmis ve test istatistiklerinin

Bonferonni sonuglar1 Tablo 35’te sunulmustur.

Tablo 35
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-BT Sontest Puanlarimin Diizeltilmis

Ortalamalar: Arasindaki Farka Iliskin Bonferroni Testi Sonuclari

Ortalama Farki  Standart Hata

(1) Grup (J) Grup (1-J) (SH)
Denev Grubu Kontrol Grubu | 2.66 1.56 .29
y Kontrol Grubu 11 5.56 1.59 00
Deney Grubu -2.66 1.56 .29
Kontrol Grubut -\ ool Grubu 11 2.90 1.56 21
Deney Grubu -5.56 1.59 .00
Kontrol Grubu Il 001 Grubu | -2.90 1.56 21

Tablo 35’te goriildiigii tizere Deney ve Kontrol Gruplarinin ikili gruplara goére
BTP-BT diizeltilmis sontest puanlarinin ortalamalar1 arasindaki fark Deney Grubu ile

Kontrol Grubu Il arasinda Deney Grubu lehine anlamliyken (p<.05), Deney Grubu ile
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Kontrol Grubu I ve Kontrol Grubu I ile Kontrol Grubu Il arasinda istatistiksel olarak
anlamli bulunmamistir (p>.05). Bu sonuglara gore aragtirmanin ikinci hipotezi: “Deney
ve kontrol gruplarindaki BTP-BT Ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, sontest
puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.” Deney Grubu ile Kontrol
Grubu | arasinda reddedilmisken, Deney Grubu ile Kontrol Grubu Il arasinda

dogrulanmustir.

4.3. CTYO’niin Blok Temelli Programlamaya Yonelik Oz Yeterlik Algilar1 (BTP-
OYA) Uzerindeki Etkisine Yonelik Bulgular

Arastirmanin ligiincii hipotezi, “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin BTP-
BT Ontest puanlari kontrol altina alindiginda, sontest puanlari arasinda deney grubu lehine
anlamli fark vardir.” olarak belirlenmistir. Bu hipotezin test edilebilmesi igcin ANCOVA
analizinin varsayimlar1 kontrol edilmis fakat 49 katilimcidan elde edilen verilerde
katilimcilarin ontest puanlar ile sontest puanlar1 arasinda sistematik dogrusal bir iligki
bulunamamistir. ANCOVA i¢in gerekli varsayimlar saglanamadigindan hipotezin test
edilmesinde gerekli varsayimlarin saglandigi karisik dl¢limler i¢in iki yonli ANOVA
analizi kullamlmistir. Deney ve kontrol gruplarmin BTP-OYA oOntest ve sontest

puanlarinin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 36’da sunulmustur.

Tablo 36
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-OYA Ontest ve Sontest Puanlarinin

Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

G Ontest Sontest

rup N X Ss X Ss
Deney Grubu 16 2.32 57 3.72 .84
Kontrol Grubu | 17 2.39 .83 3.20 .59
Kontrol Grubu Il 16 2.32 .82 2.87 .78

BTP-OYA, besli Likert tipinde 12 maddeden olusmaktadir. Toplam puanlar madde sayisina
béliinerek 1-5 Glcegine cevrilmistir.

Tablo 36’da goriildiigii gibi BTP-OYA ontestinden Deney Grubundaki
ogrencilerin aldiklar1 puanlarin ortalamasi 2.32, Kontrol Grubu I’dekilerin 2.39, Kontrol
Grubu Il’dekilerin ise 2.32°dir. BTP-OYA sontestinde ise Deney Grubundaki
ogrencilerin ortalamalar1 3.72, Kontrol Grubu I’dekilerin 3.20, Kontrol Grubu

II’dekilerin ise 2.87°dir. BTP-OYA ontest ve sontest puanlarmin ortak etkilesiminin
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gruplar arasinda anlamli olup olmadigini test etmek amaciyla yapilan karigik dlgtimler

icin iki yonli ANOVA sonuglar1 Tablo 37°de sunulmustur.

Tablo 37
Deney ve Kontrol Gruplarmin BTP-OYA Ontest ve Sontest Puanlarimin
Karsilastirilmasina Iliskin Karisik Olctimler Igin Iki Yonlii ANOVA Sonuglar:

Varyansin Kareler  Serbestlik Kareler F p n2
kaynag Toplam Derecesi  Ortalamasi

(KT) (sd) (KO)
Deneklerarasi 15.99 48
Grup (A) 1.44 2 12 2.28 11 .09
Hata 14.55 46 31
Deneklerigi 46.8 49
Olciim (B) 20.86 1 20.86 41.91 .00 A7
AXB 3.05 2 1.52 3.06 .05 A1
Hata 22.89 46 49
Toplam 62.79 97

Tablo 37°ye gére 6lciim zamam ve grup faktdrlerinin BTP-OYA puanlarini orta
diizeyde etkiledigi fakat bu etkinin anlamli bir fark yaratmadigi goriilmektedir (F=3.06,
p>.05,2=.11). Bu bulgu farkli gruplarda olmak bakimindan tekrarli 6l¢iim faktorlerinin

BTP-OYA iizerindeki ortak etkilerinin anlamli olmadigini gostermektedir.

4.4. CTYO’niin Algoritmik Problem Cézme Becerisinin Kalicihig Uzerindeki
Etkisine Yonelik Bulgular

Arastirmanin dordiincii hipotezi: “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi sontest puanlari kontrol altina alindiginda,
kalicilik testi puanlart arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.” olarak
belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin APC-BT sontest ve kalicilik

testinden aldiklar1 puanlara ait betimsel istatistikler Tablo 38’de sunulmustur.

Tablo 38
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin APC-BT Sontest ve Kalicilik Testi

Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistikler

Diizeltilmis
Gruplar N Testler X Ss  Kalicilik Puanlar
X d SH
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(Tablo 38 devami)

Deney Grubu 16 Sontest 69.31 25.87 - -
Kalicilik 85.00 17.05 78.01 3.86

Kontrol grubu | 1 IS;ZTltflsltlk ggég gig? 5620 362

Kontrol grubu ll 16 IS;ZTltcelsltlk gégg iggg 5836 373

APC-BT’den 0-100 arasinda puan alinabilmektedir.

Tablo 38’de goriildiigii tizere, Deney Grubunun APC-BT sontest puanlarinin
aritmetik ortalamasi 69.31, kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 85, diizeltilmis kalicilik
testi puanlariin ortalamasi ise 78.01 dir. Kontrol Grubu I’in APC-BT sontest puanlarinin
ortalamas1 52.2, kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 52.82, diizeltilmis kalicilik testi
puanlarinin ortalamasi ise 56.29°dur. Kontrol Grubu II’nin ise APC-BT sontest
puanlarinin aritmetik ortalamasi 52.56, kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 55.06,
diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamast ise 58.36’dir. Tablo 38’den de anlasildig1
lizere deney grubunun diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamas1 (X=78.01), kontrol
gruplarinin ortalamalarindan (X=56.29; X=58.36) yiiksektir. Gozlemlenen bu farkin
anlamli olup olmadigini1 belirlemek {izere yapilan Kovaryans analizi sonuglar1 Tablo

39°da gosterilmistir.

Tablo 39
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin APC-BT Sontest Puanlarina Gére
Diizeltilmis Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin Kovaryans Analizi Sonuclar

Serbestlik Kareler
Kareler

Varyansin Kaynag Toplami (KT) De(t;ed(;eSI Orlézllézz)n)lam F p n2
Kontrol edilen degisken 7691 5, 1 7990.22  36.67 .00 .44
(Sontest puanlari )

Gruplama Ana Etkisi 4071.36 2 2035.68 9.34 .00 .29
Hata 9803.18 45 217.84

Toplam 229339.00 49

*p<.05

Tablo 39’da goriildiigii tizere APC-BT sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda
gruplarin APC-BT kalicilik puanlarinda istatistiksel agidan yiiksek diizeyde anlamli fark
oldugu goriilmektedir (F=9.34; p<.05; n2=.29). Bu farkin hangi gruplar arasinda
oldugunu belirlemek i¢in gruplarin ikili karsilagtirmalar1 yapilmis ve test istatistiklerinin

Bonferonni sonuglar1 Tablo 40’ta sunulmustur.
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Tablo 40
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin APC-BT Kalicilik Testi Puanlarinin

Diizeltilmis Ortalamalar: Arasindaki Farka Iliskin Bonferroni Testi Sonuclar

Ortalama Fark Standart Hata

(1) Grup (J) Grup (1-J) (SH)

Deney Grubu Kontrol Grubu | 21.72 5.42 .00
Kontrol Grubu Il 19.64 5.48 .00

Kontrol Grubu | Deney Grubu -21.72 5.42 .00
Kontrol Grubu |1 -2.07 5.14 1.00

Kontrol Grubu Deney Grubu -19.64 5.48 .00

I

Kontrol Grubu | 2.07 5.14 1.00

Tablo 40’ta goriildiigl tizere Deney ve Kontrol Gruplarinin ikili gruplara gore
APC-BT kalicilik testi puanlarinin diizeltilmis ortalamalar1 arasindaki fark deney grubu
ile kontrol gruplar1 arasinda Deney Grubu lehine anlamlidir (p<.05). Bu sonuclara gore
arastirmanin dordiincii hipotezi: “Deney ve kontrol gruplarindaki APC-BT sontest
puanlart kontrol altina alindiginda, kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine

anlamli fark vardir.” dogrulanmistir.

4.5. CTYO’niin Blok Temelli Programlama Basarisimin Kahciigi (BTP-BT)
Uzerindeki Etkisine Yonelik Bulgular

Arastirmanin besinci hipotezi: “Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin BTP-
BT sontest puanlari kontrol altina alindiginda kalicilik testi puanlari arasinda deney grubu
lehine anlamli fark vardir.” seklinde belirlenmistir. Arastirmada bulunan 49 katilimcinin
BTP-BT sontest ve kalicilik testinden aldiklari puanlarin aritmetik ortalamalar ile
kovaryans analiziyle hesaplanan diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin aritmetik

ortalamalar1 Tablo 41’de sunulmustur.
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Tablo 41
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-BT Sontest-Kalicilik Testi Puanlarina
Iliskin Betimsel Istatistikler

Diizeltilmis
Gruplar N Testler % Ss kagzlzlulnklaTr‘:Sﬁ
X d SH
Deney Grubu 16 IS<021T1t§181t1k Testi ijig 2;2 12?34 .5;0
Kontrol grubu | 17 IS(ZTltflsltlk Testi 1(2)2171 jig 10?59 -‘;7
Sontest 956  5.04 . -
Konwolgrubu l 16 10 e sa3 326 1027 50

BTP-BT’den 0-22 arasinda puan alinabilmektedir.

Tablo 41°’de goriildiigii gibi, Deney Grubunun BTP-BT sontest puanlarinin
ortalamast 14.56, kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 14.12, diizeltilmis kalicilik testi
puanlarinin ortalamasi ise 12.34’tiir. Kontrol Grubu I’in BTP-BT sontest puanlarinin
ortalamast 12.17, kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 10.64, diizeltilmis kalicilik testi
puanlarmin ortalamasi ise 10.59’dur. Kontrol Grubu II’nin ise BTP-BT sontest
puanlarinin ortalamas1 9.56, kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 8.43, diizeltilmis
kalicilik testi puanlarinin ortalamasi ise 10.27°dir. Tablo 41’den de anlasildig: iizere
deney grubunun diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamasit 12.34, kontrol
gruplarinin ortalamalarindan (X=10.59; X=10.27) yiiksektir. Gdzlemlenen bu farkin
anlamli olup olmadigini belirlemek tizere yapilan Kovaryans analizi sonuglari Tablo

42’de gosterilmistir.

Tablo 42
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-BT Sontest Puanlarina Gére

Diizeltilmis Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin Kovaryans Analizi Sonuclar

Serbestlik Kareler

Varyansin Kaynagi Kareler Derecesi  Ortalamasi F p n2
Toplam (KT) (sd) (KO)

Kontrol edilen degisken 674 g9 1 67091 17691 .00 .79

(Sontest puanlart )

Gruplama Ana Etkisi 35.65 2 17.82 4.70 01 .17

Hata 170.65 45 3.792

Toplam 7100.00 49

*p<.05



122

Tablo 42°de goriildigii iizere, BTP-BT sontest puanlart kontrol altina alindiginda
gruplarin BTP-BT kalicilik puanlarinda istatistiksel a¢idan yiiksek diizeyde anlamli bir
fark bulunmaktadir (F=4.70; p<.05; n2=.17). Bu farkin hangi gruplar arasinda oldugunu
belirlemek i¢in gruplarin ikili karsilastirmalar1 yapilmis ve test istatistiklerinin

Bonferonni sonuglart Tablo 43’te sunulmustur.

Tablo 43
Deney ve Kontrol Gruplarimn Ikili Gruplara Gére BTP-BT Kalicilik Testi Puanlar
Arasindaki Farka Iliskin Bonferonni Tablosu

Ortalama Farka Standart Hata

(1) Grup (J) Grup (1-J) (SH)

Deney Grubu Kontrol Grubu | 1.75 .69 .04
Kontrol Grubu Il 2.07 74 .02

Kontrol Grubu | Deney Grubu -1.75 .69 .04
Kontrol Grubu |1 32 .69 1.00

Kontrol Grubu Deney Grubu -2.07 74 022

I

Kontrol Grubu | -.32 .69 1.00

Tablo 43’te goriildiigii iizere Deney ve kontrol gruplarmin ikili gruplara goére
BTP-BT diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamalar1 arasindaki fark deney grubu
ile kontrol gruplari arasinda “Deney Grubu” lehine anlamlidir (p<.05). Bu sonuglara gore
aragtirmanin besinci hipotezi: “Deney ve kontrol gruplarindaki BTP-BT sontest puanlari
kontrol altina alindiginda kalicilik testi puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli fark

vardir.” dogrulanmistir.

4.6. CTYO’niin Blok Temelli Programlamaya Yonelik Oz Yeterlik Algilarinin
Kalicih@ (BTP-OYA) Uzerindeki Etkisine Yonelik Bulgular

Arastirmanin altinc1 hipotezinde, ters-yiiz 6gretimin uygulandig1 deney grubundaki
ogrencilerin blok temelli programlaya yonelik 6z-yeterlik algi puanlarinin kaliciliginin,
mevcut BTY programinin uygulandigi kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6z-yeterlik algi
puanlariin kaliciligindan anlamli diizeyde daha yiiksek olacagr Ongoriilmiistiir.
Aragtirmada yer alan 49 katilmcinin BTP-OYA alt boyutlari ile dlgek toplamindan
aldiklar1 sontest ve kalicilik testi puanlarinin aritmetik ortalamalar1 ile kovaryans
analiziyle hesaplanan diizeltilmis kalicilik testi puanlarmin aritmetik ortalamalar1 Tablo

44’te sunulmustur.
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Tablo 44
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-OYA Sontest ve Kalicilik Testi

Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistikler

Diizeltilmis

Olcek Kalicilik Testi
Boyutlar1 Gruplar N  Testler X Ss Puanlar:

X4 SH

Sontest 4.13 .95 - -

- Deney Grubu 16
Basit Blok Kahethk 373 101 349 .20

Temell Sontest 383 .78 i i
E}?rgear:rliama Kontrolgrubul 17\ hemk 320 90 321 .19

Konwolgubu 1l 16 FE D61 s si0 o
Karmasik Blok Deney Grubu 16 IiZT::j:k iiz 22 2.;)6 .1-9
Temelli Sontest 2.75 .60 - -
E;?rgerﬁr:rliama Kontrol grubu I 17 ek 249 .75 258 .18

ol ol 16 IiZTffik 2;11 ;2 265 19

Deney Grubu 16 Sontest 3.72 .84 - -

Kalicihk  3.40 .93 3.15 .18
Sontest 3.20 .59 - -
Kalicihk  2.82 71 2.86 .16
Sontest 2.87 .18 - -

Kalicihlk  2.68 12 2.89 18
BTP-OYA’dan1-5 arasinda puan alinabilmektedir.

Olgek Toplam Kontrol grubu |~ 17

Kontrol grubu Il 16

Tablo 44 incelendiginde, BTP-OYA’nin “Basit Blok Temelli Programlama
Gorevleri” boyutu i¢cin Deney Grubunun sontest puanlari ortalamasi 4.13, kalicilik testi
puanlar ortalamasi 3.73 ve diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 3.49; Kontrol
Grubu I’in sontest puanlar ortalamast 3.83, kalicilik testi puanlar1 ortalamasi 3.29 ve
diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 3.21 Kontrol Grubu IlI’nin sontest
puanlar1 ortalamasi 3.11, kalicilik testi puanlar1 ortalamasi 2.87 ve diizeltilmis kalicilik
testi puanlarinin ortalamas 3.19; BTP-OYA’nim “Karmasik Blok Temelli Programlama
Gorevleri” boyutu i¢in Deney Grubunun sontest puanlari ortalamasi 3.43, kalicilik testi
puanlari ortalamasi 3.16 ve diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 2.96; Kontrol
Grubu P’in so test puanlar1 ortalamasi 2.75, kalicilik testi puanlari ortalamasi 2.49 ve

diizeltilmis kalicilik testi puanlarimin ortalamasi 2.58; Kontrol Grubu IlI'nin sontest
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puanlar1 ortalamasi 2.71, kalicilik testi puanlart ortalamasi 2.54 ve diizeltilmis kalicilik
testi puanlarinin ortalamas1 2.65; BTP-OYA’ nin 6lgek toplami icin Deney Grubunun
sontest puanlar1 ortalamas1 3.72, kalicilik testi puanlar1 ortalamasi 3.40 ve diizeltilmis
kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 3.15; Kontrol Grubu I’in sontest puanlar1 ortalamasi
3.20 kalicilik testi puanlart ortalamasi 2.82 ve diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin
ortalamas1 2.86; Kontrol Grubu II’nin sontest puanlar1 ortalamasi 2.87, kalicilik testi
puanlar1 ortalamas1 2.68 ve diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamasi 2.89’dur.
Tablo 44’ten de anlasildigi iizere BTP-OYA’min “Basit Blok Temelli
Programlama Gorevleri” boyutu i¢in deney grubunun diizeltilmis kalicilik testi
puanlarinin ortalamasi (X=3.49), kontrol gruplarinin ortalamalarindan (X=3.21; X=3.19);
BTP-OYA’ nin “Karmasik Blok Temelli Programlama Gérevleri” boyutu igin deney
grubunun diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamasi (X=2.96), kontrol gruplarmnimn
ortalamalarindan (X=2.58; X=2.65); BTP-OYA nin 6l¢ek toplami icin deney grubunun
diizeltilmis kalicilik testi puanlarinin ortalamas1 (X=3.15), kontrol gruplarmin
ortalamalarindan (X=2.86; X=2.89) yiiksektir. Gozlemlenen bu farkin anlamli olup
olmadigin1 belirlemek {izere yapilan Kovaryans analizi sonuglar1 Tablo 45°te

gosterilmistir.

Tablo 45
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin BTP-OYA Sontest Puanlarina Gére

Diizeltilmis Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin Kovaryans Analizi Sonuclar

Kareler Serbestlik Kareler

Olcek Boyutlar Ezr};::lsm Toplamn Derecesi Ortalamas1 F p N2
ynagt (KT) (sd) (KO)

Kontrol edilen

degisken 10.94 1 10.94 17.05 .00.27
Basit Blok (Sontest puanlari )
Temelli Gruplama  Ana
Program|ama Etkizi 8l 2 40 .63 .53.02
Gorevleri

Hata 28.87 45 .64

Toplam 580.04 49

Karmasik Blok  Kontrol edilen
Temelli degisken 5.08 1 5.08 9.15 .00.16
Programlama (Sontest puanlari )
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(Tablo 45 devami)

Gorevleri
Cruplama — Ana -, 4¢ 2 533 96 .39.04
Etkisi
Hata 24.97 45 555
Toplam 400.31 49
Kontrol edilen
degisken 7.47 1 1.47 15.55 .00.25
(Sontest puanlart )

Olgek Toplam ~ Gruplama — Ana 74 2 36 .76 .47.03
Etkisi ' ' ' e
Hata 21.62 45 48
Toplam 465.67 49

*p<.05

Tablo 45°te goriildiigii iizere BTP-OYA sontest puanlari kontrol altina alindiginda
gruplarm BTP-OYA diizeltilmis kalicilik puanlarinda Basit Blok Temelli Programlama
Gorevleri, Karmagik Blok Temelli Programlama Gorevleri boyutlar ile dlgek toplami
icin istatistiksel agidan anlamli fark goriilmemektedir (F=17.05, F=9.15, F=15.55; p>.05;
n2=.02, n2=.04, n2=.03). Bu sonuglara goére arastirmanin altinci hipotezi: “Deney ve
kontrol gruplarmdaki BTP-OYA sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda kalicilik testi

puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir.” reddedilmistir.

4.7. CTYO’ye Yonelik Ogrenci Goriislerine Ait Bulgular

Arastirmanin deneysel siireci 10 hafta stirmiistiir. Bu siiregte her hafta ¢cevrimigi
dersten sonra Ogrencilere ders Oncesi (video ve test) ve ders siireci ile ilgili goriiglerini
yazmak tlizere Google forms uygulamasi ile olusturulan dijital giinliik linki gonderilmis,
yazilan giinliikler dijital ortamda kaydedilmis, daha sonra MS-Word ortamina
aktarilmistir. Siire¢ tamamlandiktan sonra deney grubunda yer alan 13 goniillii 68renci
ile yar1 yapilandirilnmis goriismeler yapilmustir. Ogrenci giinliikleri ve yapilan goriismeler
analiz edilerek 6grencilerin ters-yiiz 6grenme yaklagimi uygulamalarina iliskin goriisleri
belirlenmeye calisilmistir. Gorlismeler ve gilinliiklerden elde edilen veriler iizerinde

yapilan betimsel analiz sonucunda ulasilan bulgular Tablo 46’da sunulmustur.
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Tablo 46
Goriisme ve Giinliik Verilerine Gore Cevrimici Ters-yiiz Ogrenme Uygulamasina Iliskin

Osrenci Goriisleri

Tema Kod Frekans
Eglenceli olmasi 19
Videolarin tekrar izlenebilmesi
Heyecan verici olmasi

TYO’niin Mutluluk saglamasi

Ustiinliikleri Konunun pekismesini saglamasi
Derste daha ¢ok sz alabilme imkani saglamasi
Derse ilgiyi artirmasi
Ogrencinin takip edilebilmesi
Video hizinin ayarlanabilmesi
Etkinlige daha fazla zaman ayrilmasi
Videoya istendigi zaman ulasilabilmesi
Motivasyonu artirmasi
Bilgilerin dersten 6nce 6grenilebilmesi
Derse odaklanmay1 kolaylastirmasi
Kendini gelistirmeye olanak tanimast
Zaman esnekligi saglamasi
Ozgiiveni artirmasi
Sansli hissetmeyi saglamasi
Merak uyandirmasi
Gelistigini hissettirmesi
Derse verilen degeri artirmast
Ogretmenle sosyallesmeyi saglamasi
Ogretmenden yardim aliabilmesi

Bilgiyi pekistirmesi
Donanim gerektirmesi
TYO niin Aninda destek alinamamasi
Sinirhiliklan Teknik problem ¢ikabilmesi

Yorucu olmasi
Ders yogunlugunu artirmast
Mutsuz etmesi

PFRPNMNNOOOOIFRPRPRPRPRPEPRPERPRPERPEPNOOSDDPMMNOOIOIOIOTN O

Tablo 46’da goriildiigii gibi goriismeden elde edilen verilere gore ters-yiiz
ogrenme yaklasgim ile ilgili 6grenci goriisleri “TYO’niin Ustiinliikleri” ve “TYO’niin
Sinirhiliklar” temalar1 altinda toplanmustir. “TYO’niin  Ustiinliikleri” temasima ait
kodlarin; “Eglenceli olmas1” (f=16), “Videolarin tekrar izlenebilmesi” (f=9), “Heyecan
verici olmas1” (f=7),“Mutluluk saglamasi” (f=5), “Konunun pekismesini saglamasi”
(f=5), “Derste daha c¢ok sz alabilme imkani saglamasi” (f=5), “Derse ilgiyi
artirmast”(f=5), “Ogrencinin takip edilebilmesi” (f=4), “Video hizinin ayarlanabilmesi”
(f=4), “Etkinlige daha fazla zaman ayrilmasi” (f=4), “Videoya istendigi zaman
ulagilabilmesi” (f=3),“Motivasyonu artirmasi”(f=3), “Bilgilerin dersten Once
Ogrenilebilmesi (f=2), “Derse odaklanmay1r kolaylastirmas1” (f=1), “Kendini

gelistirmeye olanak tanimasi” (f=1), “Zaman esnekligi saglamasi” (f=1), “Ozgiiveni
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artirmas1”(f=1), “Sansli hissetmeyi saglamasi” (f=1), “Merak uyandirmasi” (f=1),
“Gelistigini hissettirmesi” (f=1), “Derse verilen degeri artirmasi” (f=1), “Ogretmenle
sosyallesmeyi saglamasi” (f=1), “Ogretmenden yardim almabilmesi” (f=1) ve “Bilgiyi
pekistirmesi” (f=1); “TYO’niin Smirlhiliklar1” temasma ait kodlarin ise “Donanim
gerektirmesi” (f=6), “Aninda destek alinamamasi” (f=5),“Teknik problem ¢ikabilmesi”
(f=2), “Yorucu olmas1” (f=2), “Ders yogunlugunu artirmasi” (f=1) ve “Mutsuz etmesi”

(f=1) oldugu goriilmektedir.

Asagida 6grencilerin TYO uygulamalarinin iistiin yonlerine iliskin goriislerini
aciklarken kullandiklari ifadelerden bazilar1 dogrudan alintilar halinde sunulmustur.

O4: “Oncelikle dersinizi ¢cok seviyorum once grafik falan yapiyorduk éncesine
gore bu ders daha eglenceli. Bir de mesaji geldiginde ¢cok heyecanlandim ve cok merak
ediyordum ne yapacagimizi. Video dan bir siirii sey 6grendim.”

02: “Anlamadigim yer olunca testten diisiik alinca tekrar izliyorum, bir daha

)

gelistiriyorum kendimi.’

09: “Mesela her video izledigim de ¢ok mutlu oluyorum.”

Ol1: “Derste ¢ok kere séz aldim bazen internet gitse de zaten séz hakk
alryorum.”

O3: “Testlerimize bakiyorsunuz, izlenme siirelerine, yani denetliyorsunuz.
Hani testi ¢ozerken her zaman yammizda olacak degilsiniz. Testlere bakiyorsunuz
birisinin kag yanlhsi: var hangi konuda yanlis yapmus gibi...”

Ol1: “Videolar sayesinde zaman kaybimiz olmuyor derste daha ¢ok sey
yvapabiliyoruz. Bir konuyu onceden ¢alisip derste bunlarla ilgili etkinlik yapmak diger
derslerde de olsun isterdim.”

O10: “Hoca bizimle ¢ok giizel ilgileniyor Qercekten takdir etmek lazim ciinkii
bazilar: dort ana dersten baska onemli ders olmadigini séyliiyorlar benim de gegen
sene oyleydi agikca soylemek gerekirse ama bu sene hoca o alguyt kirdi. Hatta babam
da diger ogretmelerini gegti helal olsun adama falan diyor. Videolardaki testlerden de
tam puan alinca ozgiivenim yerine geliyor.”

010: “Anlamadigimiz konular: videodan sonradan izleyebiliyorduk. Bir
onceki dersleri unutursak ya da hatirlamazsak oynatma listesinden bakabiliriz.”

03: “5. Siiftaki dersler baya sikici oluyordu. Bu yontem eglenceli.”

Ters-yliz 6gretimin smirli yonlerine iligkin 6grenci goriislerine ait alintilara

asagida yer verilmistir.
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O3: “Bir égretmen yammizda oldugu zaman daha cok anlayabiliyorsunuz
ogretmen mesela yanliglarimizi gosteriyor. Ama siz orda sadece bir konuyu
anlatiyorsunuz. Siz olsaydiniz mesela canli derste gibi yapsaydik daha ¢ok
anlayacaktik. Sunu yanlis yaptim siz bana dogrusunu gosterecektiniz. Ama videoda
izlediginiz seyi sadece onu gosteriyorsunuz Surayt yanlis yaptim nasil diizeltebilirim
diye bir sey yok.”

O5: “Internet cekmeyen bir yere gitmistik orada sikinti yasadim onun disinda
bir sorun yasamadim.”

O08: “En ¢ok bilisim dersinde yoruluyorum.”
O10: “...yani biligim dersleri de su aralar yogun yetismeye ¢alisiyorum.”
O8: “Dogrusu bilisim teknolojileri dersinde biraz zorlaniyorum Bu da beni

mutsuz ediyor.”

4.8. CTYO’niin Etkililiginin Artirllmasina Yoénelik Ogrenci Onerilerine Ait
Bulgular

Arastirmanin ikinci sorusu, “Ogrencilerin tersyiiz dgrenme yaklasimu ile yapilan
ogretimin etkililiginin artirilmasina yonelik &nerileri nelerdir?” seklindedir. Ogrencilerle
yapilan goriismeler ve 6grenci giinliiklerinden elde edilen verilere gore ters-yiliz 6grenme
yaklagimmin etkililiginin artirilmasina yonelik Ogrenci  Onerileri  Tablo 47°de

gosterilmistir.

Tablo 47
Ogrencilerin Ters-Yiiz Ogrenme Yaklagimimin Etkililiginin Artirdlmasina  Yonelik
Onerileri

Oneri f

Etkinlikler daha zor olabilir.

Videolara daha fazla 6rnek eklenebilir.
Ders saatleri artirilabilir.

Testlerde daha fazla soru sorulabilir.
Testlere daha zor sorular eklenebilir.

Videolara daha fazla eglenceli seyler eklenebilir.

= = S I/ I N

Etkinlik sayis1 artirilabilir.
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Tablo 47°de gorildigi gibi Ogrenciler, ters-yliz 6grenme yaklagiminin
etkililiginin artirilmasina yonelik Onerilerini siklik sirasina gore; Etkinlikler daha zor
olabilir (f=4), Videolara daha fazla 6rnek eklenebilir (f=3), Ders sayisi artirilabilir (=2),
Testlerde daha fazla soru sorulabilir (f=1), Testlere daha zor sorular eklenebilir (f=1),
Videolara daha fazla eglenceli seyler eklenebilir (f=1), Etkinlik sayis1 artirilabilir (f=1)
seklinde belirtmislerdir.

Ogrencilerle yapilan goriismeler ve dgrenci giinliiklerinden elde edilen ters-yiiz
o0grenmenin etkililigini artirmaya yonelik Onerilerden bazilar1 asagida dogrudan
alintilanmustir.

O8: “Daha iyi etkinlik olmasi igin birazcik zor olmal”

O7: “Videodaki ornek sayist azdi kisa bir 6rnek daha eklenebilir.”’

O3: “Keske 2 ve 3 ders bide ayriyeten 4 ders de olsaydi daha giizel olabilirdi ve

bence haftada 1 etkinlik yerine 2 veya 3 etkinlik olabilir.’

O6: “Her sey giizeldi ama biraz daha soru olsaymis iyi olurdu.”
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Amaci Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde Cevrimigi Ters-yiiz Ogrenme
Uygulamasina dayali 6gretimin altinci siif 6grencilerinin algoritmik problem ¢ézme
becerisine, blok temeli programlama basarisina ve blok temelli programlamaya iligskin 6z
yeterlik algisina etkisini incelemek olan bu arastirma kapsaminda Adana ili Seyhan
ilgesinde yer alan benzer sosyo-ekonomik diizeydeki iki ortaokulda 6grenim goren ve
2020-2021 Egitim Ogretim Yilnin ilk ddneminde uzaktan egitim derslerine katilan altinci
siif 6grencilerinin tamamina Algoritmik Problem Cézme Beceri Testi (APC-BT), Blok
Temelli Programlama Basar1 Testi (BTP-BT) ve Blok Temelli Programlama Oz-yeterlik
Algis1 Olgegi (BTP-OAO) ontest olarak uygulanmistir. Bu ii¢ dlgme aracinin dntest
olarak uygulanmasi ile elde edilen puanlarin normal dagilim gdsterdigi ve gruplar
arasinda anlamli bir farkin bulunmadigi belirlenmistir. Buna dayanilarak, arastirmacinin
gorev yaptig1 okuldan rastgele segilen bir sinif deney grubu, bir simnif kontrol grubu
(Kontrol Grubu I) ve benzer sosyo-ekonomik diizeydeki diger okuldan rastgele segilen
bir sinif da kontrol grubu (Kontrol Grubu I1) olarak belirlenmistir.

Deneysel islem oncesinde tiim gruplara APC-BT, BTP-BT ve BTP-OAO ontest
olarak uygulanmistir. Arastirmanin deneysel islem siirecinde deney grubuna 10 hafta siire
ile Cevrimigi Ters-yiiz Ogrenme Uygulamasina gore planlanmis &gretim, kontrol
gruplarina ise mevcut programin 6ngordiigii 6gretim uygulanmistir. Bu siiregte deney
grubundaki Ogrencilerin her hafta ders bitiminin ardindan giinliik doldurmalari
saglanmistir. Deneysel islem tamamlandiktan sonra APC-BT, BTP-BT ve BTP-OAO
sontest olarak, sontestlerin yapilmasindan 10 hafta sonra ise APC-BT, BTP-BT ve BTP-
OAO Kkalicilik testi olarak uygulanmustir. Ayrica deneysel siirecin tamamlanmasindan
sonra deney grubunda yer alan 13 goniillii 6grenci ile goriisme yapilmistir. Bu siiregte
elde edilen veriler analiz edilerek ulasilan bulgular dordiincti boliimde ayrintili olarak
sunulmustur.

Bu boliimde ise ulagilan bulgulara dayanan tartisma ve yorumlar arastirmanin

nicel ve nitel kisimlarina iliskin olmak iizere iki baslik altinda tartigilmistir.
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5.1. Arastirmanin Nicel Bulgularina fliskin Tartisma ve Yorum

Bu béliimde aragtirmanin hipotezleri dogrultusunda ulagilan bulgulara iliskin

tartisma ve yorumlara yer verilmistir.

5.1.1. CTYO’niin Algoritmik Problem C6zme Becerileri Uzerindeki Etkisine
Yonelik Tartisma ve Yorum

Yapilan analizler sonucunda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin APC-BT
Ontest puanlart kontrol altina alindiginda sontest puanlari arasinda; APC-BT sontest
puanlar1 kontrol altina alindiginda ise kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml farklar bulundugu goriilmiistiir. Diger bir ifade ile ¢evrimici ters-yiiz 6grenme
uygulamasina dayali 6gretimin, mevcut programin dngordiigii 6gretime gore algoritmik
problem c¢ozme becerisini artirmada ve algoritmik problem ¢6zme becerisinin
kaliciliginda daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Alanyazin incelendiginde ters-yiiz
O0grenme yaklagiminin algoritmik problem ¢dzme becerisine etkisini 6lgmeye yonelik
herhangi bir ¢alismaya ulasilamamis olmakla birlikte gerek yurt i¢cinde gerekse yurt
disinda yapilan baz1 ¢caligmalarda ters-yiliz 6grenme yaklagiminin problem ¢dzme becerisi
lizerindeki etkilerinin benzer oldugu gériilmektedir. Ornegin Kog Deniz (2019), kesirler
konusunun ogretiminde etkinlik destekli ters-yiiz sinif modelinin problem c¢ozme
becerisine mevcut programin dngordiigii yonteme gore anlamli dlclide daha fazla katki
sagladig1 sonucuna ulasmistir. Park ve Han (2018) 50 6grenci ile yaptiklar1 aragtirmada,
ters-yliz 6grenmenin yaratici problem ¢ézme becerisini gelistirmede geleneksel egitime
gore daha etkili oldugu, 6zellikle de yaratici problem ¢6zmenin alt becerilerinden biri
olan karar vermeyi gelistirmede etkili oldugu sonucuna ulagmislardir. Alias ve digerleri
(2020), 120 ortaokul 6grencisi ile yaptiklar1 arastirmada, ters-yiiz 6grenmenin problem
¢ozme becerisine olumlu katkist oldugunu bulgulamislardir. Bu sonuglara dayanarak ters-
ylz 6grenmenin Algoritmik Problem Cézme Becerisine etkisi ile ilgili elde edilen
bulgularin, alanyazindaki aragtirma bulgular ile tutarli oldugu sdylenebilir. Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde cevrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayali
Ogretimin, mevcut programin Ongordiigi Ogretime gore algoritmik problem ¢dzme
becerisi ve bunun kalicilig1 lizerinde daha etkili olmasinin olas1 nedenleri:

1. Deney grubundaki 6grencilerin algoritma ile ilgili kavramlar1 dersten once

Ogrenerek cevrimici derse hazir gelmeleri,



132

2. Mevcut Ogretim programinda konu anlatimi i¢in ayrilan silirenin ters-yiiz
O0grenme yaklasiminda etkinlik siirelerine aktarilmasi ile 6grencilerin ¢evrimigi derslerde
daha fazla etkinlik yapma ve pekistirme firsat1 bulmalari,

3. Ogrencilerin videolar: ileri geri sarma, hizlandirma-yavaslatma, tekrar izleme
imkanlarinin olmasi sayesinde konuyu daha iyi anlayabilmeleri olabilir.

Videolarda kullanilan gorsel animasyonlar algoritmalarin diiz yazi ve akis semast
seklinde tasarlanmasi ile ilgili daha etkili bir 6gretim saglamis olabilir. Bu avantajin yani
sira yukarida belirtilen algoritma tasarlamak i¢in daha fazla etkinlik yapabilme imkéani,
videolar1 kendi hizlarinda izleyebilme ve tekrar izleyebilme gibi avantajlarin algoritmik
problem ¢6zme becerisinde deney grubunun kontrol gruplarindan anlamli bir sekilde
farklilasmasini sagladig1 yorumu yapilabilir.

Ters-yliz 6grenmeye dayali dgretimin algoritmik problem ¢dzme becerisi ve
bunun Kkalicilig1 iizerinde yarattigr olumlu sonuglarin olasi nedenleri olarak diistiniilen
faktorlerin ¢ogu, alanyazinda bu 6gretim bi¢iminin iistiin yonlerine iliskin agiklamalarla
da ortiismektedir. Ornegin Hayirsever ve Orhan (2018), alanyazindaki galismalart
sentezleyerek, ters-yiiz 6grenme modelinin iistiin yonleri arasinda; derse ait materyalleri
(video, ses kayd1 vb.) istedikleri zaman ve siklikta inceleyebildiklerinden, 6grencilerin
kendi hizlarina gore ilerleyebilmelerinden, smif iginde aciga c¢ikan zaman sayesinde
oretmenin rehberliginde konularin daha iyi pekistirildiginden, 6grencilerin kendi 6grene
sorumluluklarin1 istlenmeyi Ogrendiklerinden, derste motivasyon ve basar1 artist
sagladigindan vb. s6z etmislerdir. Yildirrm G., Yildirim, S. ve Celik (2018) tarafindan
yapilan aragtirmaya katilan 6gretmen adaylar1 da tersyiliz 6renme yaklasiminin {istiin

yonleri benzer sekilde siralamiglardir.

5.1.2. CTYO’niin Blok Temelli Programlama Basar1 (BTP-BT) Puanlar
Uzerindeki Etkisine Yonelik Tartisma ve Yorum

Cevrimicgi ters-yiiz Ogrenme uygulamasina dayali G6gretimin blok temelli
programlama bagaris1 tizerindeki etkisini belirlemek iizere yapilan analizler sonucunda
BTP-BT oOntest puanlar1 kontrol altina alindiginda sontest puanlar1 arasinda deney grubu
ile kontrol gruplar1 arasinda deney grubu lehine farkliliklar bulundugu belirlenmistir.
Ancak gruplarin puanlari aasindaki bu farklar, Deney Grubu ile Kontrol Grubu Il arasinda
istatistiksel agidan anlamli iken Deney Grubu ile Kontrol Grubu | arasinda istatistiksel

acidan anlamli degildir. Deney ve kontrol gruplarinin BTP-BT kalicilik puanlari arasinda
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da deney grubundaki 6grencilerin puanlari lehine anlamli farklarin mevcut oldugu
belirlenmistir. Bagka bir ifade ile ters-yliz 6grenme yaklagiminin mevcut programin
Oongordiigii 6grenme yontemine gore Blok Temelli Programlama basarisi lizerinde
nispeten etkili, Blok Temelli Programlama basarisinin kalicilig1 {izerinde ise anlamli
diizeyde etkili oldugu sdylenebilir. Alanyazin tarandiginda ters-yliz 6grenmenin
programlama Ogretimine etkisine yonelik li¢ calismaya ulasilmistir. Bunlardan ikisi
ortaokul diizeyinde biri yiiksek Ogretim diizeyindedir. Ortaokul diizeyinde yapilan
arastirmalarin ikisi de altinci smif diizeyinde ve Ontest-sontest kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Oztiirk (2016) ve Sahin (2020) tarafindan
yapilan bu arastirmalarda, ters-yliz O6grenme yaklasimiyla yapilan &gretimin,
programlama dili 6gretiminde mevcut programin 6ngérdiigii yonteme gore daha etkili
oldugu sonucuna ulasilmistir. Souza ve Rodrigues (2015) ise yine yar1 deneysel desen
kullanarak yiiksekogretim diizeyinde (Bilgisayar Bilimleri ve Miihendislik birinci sinif
ogrencileri) yaptiklari aragtirmada, ters-yiiz 6grenmenin programlama 6gretiminde daha
etkili oldugunu gosteren sonuclar elde etmislerdir. Bu sonuglar baglaminda ters-yiiz
o6grenmenin Blok Temelli Programlama basarisina etkisine yonelik elde edilen bulgularin
alanyazin ile tutarli oldugu sdylenebilir.

Arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak ters-
yiiz 6grenme yaklasiminin akademik basariya etkisi belirlenen hipotezler dogrultusunda
test edilmistir. Alanyazin, Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak
ters-yiiz 6grenmenin akademik basariya etkisini arastirma baglaminda tarandiginda,
ulusal ve uluslararasi pek c¢ok arastirmaya ulasmak miimkiindiir. Wiginton (2013)
Matematik Basar1 Testi; Snyder ve digerleri (2014) Sosyal Bilgiler Bagar1 Testi; Elian ve
Hamaidi (2018) Fen Dersi Basar1 Testi; Calic1 (2019), Siir Metni Basar1 Testi, Oykiileyici
Metin Basar1 Testi ve Bilgilendirici Metin Basar1 Testi; Tarhan (2019) Etik ve Giivenlik
Basar1 Testi; Dursunlar (2018), Yasayan Demokrasi Unitesi Basar1 Testi; Akdeniz
(2019), Matematik Basar1 Testi; Sonmez (2019), T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik
Basar1 Testi; Bolath (2018), Cokgenler Konusu Basar1 Testi; Bulut (2019), Matematik
Basar1 Testi; Uzun (2019), Uretim Dagitim Unitesi Basar1 Testi; Serefli (2020), Sosyal
Bilgiler Basar1 Testi; Nacaroglu (2020), Madde ve Degisim Unitesi Basar1 Testi; Sahin
(2020), Sosyal Bilgiler Basar1 Testi puanlarinda deney grubu ile kontrol gruplarini
karsilagtirmis, deney grubu lehine anlamli fark bulmuslardir. Gerek alanyazinda yer alan
aragtirmalarin bulgularina, gerekse bu arastirmada elde edilen bulgulara dayanarak,

cevrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin akademik basariy1 arttirmada
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etkili bir yontem oldugu ve alanyazinda bu dogrultudaki aragtirma sonuglarinin tutarl
oldugu soylenebilir.

Akademik basar1 tlizerinde ters-yiiz 6grenmenin etkisine yonelik elde edilen
bulgular ile tutarli olmayan sinirli sayida da olsa arastirmalar mevcuttur. Yavuz (2016),
Kiz Meslek Lisesinde powerpoint programlama konusu ile ilgili deney grubuna ters-yiiz
O0grenme, kontrol grubuna geleneksel yontem uygulayarak yar1 deneysel desende yaptigi
arastirmada deney ve kontrol gruplarinin sontest puanlarinin anlamli sekilde
farklilasmadig1 sonucuna ulagmistir. Bulut (2019) da ontest-sontest kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanarak yaptigi aragtirmada ters-yliz 6grenme ile mevcut 0gretim
programi yontemi ile 6grenmeyi karsilastirmig ve Matematik Basar1 Testi alt diizey
O0grenme basarisinda gruplar arasinda anlamli fark bulamamistir. Carpict (2019) benzer
sekilde yaptig1 arastirmada Ingilizce Basar1 Testi i¢in gruplar arasinda anlamli fark
bulamamistir. Bu arastirmada elde edilen ve ters-yiiz 6grenme yaklagiminin Blok Temelli
Programlama basarisina olumlu etkisini gosteren sonu¢ ile ters-yliz Ogrenmenin
akademik basartya etkisi ile ilgili yapilmis baz1 arastirmalarin sonuglarinin ortiismemis
olmasi, aragtirmalarin deneysel islem siirelerindeki farktan kaynaklamis olabilir. Yavuz
(2016) ve Bulut (2019) 4 hafta, Carpic1 (2019) ise 7 hafta ters-yliz 6grenme yaklasimina
dayal1 6gretim uygulamiglardir. Arastirma sonuglarinin értiismeme nedenlerinden biri de
ters-yliz 0grenme yaklagimina dayali 6grenmenin uygulanig bigimi olabilir. Bu
aragtirmada video ve video ile ilgili test dgrencilere gonderilmistir. Ogrencilere video
izlemenin yam sira testi tamamlama goérevi de verilmistir. Yavuz (2016), Bulut (2019)
ve Carpict (2019) yalnizca ders Oncesinde video gondererek ters-yliz Ogrenme
yaklasimina dayal1 6gretimi uygulamislardir.

Farkli yonde sonuclara ulagsmis sinirli sayida ¢alisma olsa da ters-yliz 6grenmenin
akademik basariya etkisi ile ilgili ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore
yapilan arastirmalara iligkin alanyazin tarandiginda ters-yliz 6grenmenin uygulandigi
deney grubu ile mevcut programin ya da farkli yontemlerin uygulandig: kontrol gruplari
arasinda ¢gogunlukla deney grubu lehine anlamli farklarin bulundugu gériilmektedir. Ters-
yiiz 6grenme yaklagiminin dayali 6gretimin blok temelli programlama basarisi tizerindeki
olumlu etkilerinin olas1 nedenleri agagida belirtilen unsurlar olabilir:

1. Blok temelli programlama ile ilgili temel bilgilere (kod blogu gruplari, kodlarin

ne ige yaradig1 ve nasil kullanildig1 vb.) videolar sayesinde daha rahat erisilebilmesi
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2. Cevrimi¢i dersler esnasinda yapilan etkinliklerde kullanilan kodlarin ne ise
yaradigi ve nasil kullanildig: ile ilgili olarak, 6grencilerin ders oncesinde izledikleri
videolar sayesinde bilgi sahibi olmasi ve boylelikle konunun daha iyi pekismesi

3. Videolarin tekrar izlenebilir olmasi, ileri geri alinabilmesi sayesinde 6zellikle

karmasik yapidaki kodlarin nasil kullanildiginin daha iyi 6grenilebilmesi olabilir.

5.1.3. CTYO’niin Blok Temelli Programlamaya Yénelik Oz Yeterlik Algilar
(BTP-OYA) Uzerindeki Etkisine Yonelik Tartisma ve Yorum

Ters-yliz 6grenme yaklagiminin blok temelli programlamaya yonelik 6z-yeterlik
algisina ve bu alginin kaliciligina etkisini belirlemek amaciyla yapilan analizlerde deney
ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin puanlar1 arasindaki farklarin istatistiksel olarak
anlamli olmadigi belirlenmistir. Baska bir ifade ile ters-yiiz 6grenme yaklasiminin
mevcut programin 6n gordiigli yonteme gore blok temelli programlamaya yonelik 6z-
yeterlik algisinda anlamli bir etkiye sahip olmadig1 sdylenebilir. Alanyazin tarandiginda
aragtirmada elde edilen bulgular1 destekleyen ve desteklemeyen arastirmalarin oldugu
goriilmektedir. Ornegin Files (2016) ters-yiiz 6grenme, ¢evrimici 6grenme ve geleneksel
O0grenme gruplarinin 6z-yeterlikleri arasinda anlamli fark olmadigmi bulgulamisken,
benzer sekilde Perc¢in (2019) de ters-yliz Ogretimin bilgisayar 6z-yeterlik algisinda
anlamli bir etkiye sahip olmadigi sonuclarina ulagsmistir. Bu arastirmada elde edilen
bulgular, Files ve Per¢in’in sonuglarla tutarlidir. Ote yandan Wiginton (2013) Matematik
ogretiminde, Namaziandost & Cakmak (2020) ise Ingilizce dgretiminde ters-yiiz 6gretim
uygulamalarinin 6z-yeterlik algis1 lizerinde anlamli etkiye sahip olduguna isaret eden
sonuglar elde etmislerdir. Yildiz Durak (2022) da ters-yliz Ogrenmede farkli
uygulamalarin 6z-yeterlik algilar {izerinde anlamli etkiye sahip oldugunu bulgulamistir.
Bu arastirmada da deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin BTP-OYA sontest ve
kalicilik puanlar arasindaki farklar istatistiksel olarak anlamli olmamakla birlikte, ii¢
grupta (D, KGI, KGII) yer alan 6grencilerin aritmetik ortalamalari incelendiginde hem
sontestlerde hem de kalicilik testlerinde deney grubundaki 6grencilerin daha yiiksek
ortalamalara sahip olduklar1 goriilmiistiir. Bu agidan bakildiginda, elde edilen sonuglarin
alanyazindaki bulgularla kismen de olsa aslinda tutarli oldugu sdylenebilir. Ayrica, deney
grubunda daha ytiksek ortalamalarin alinmig olmasi, tersyiiz 6gretime dayali etkinliklerin
ogrencilerin blok temelli programlamada 6z-yeterlik algilar1 iizerinde olumlu yonde etkisi

olduguna isaret eden bir bulgu olarak degerlendirilebilir. Ote yandan goriisme ve 6grenci
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giinliiklerinden elde edilen nitel verilerin, 6grencilerin tersyiiz 6grenmeye yonelik
memnuniyetini gosteren “mutluluk verici olmasi, konunun pekismesini saglamasi, video
hizinn ayarlanabilmesi, derse ilgiyi ve motivasyonu artirmasi, derse odaklanmayi
kolaylastirmasi, kendini gelistirmeye olanak tanimasi, Ozgiiveni artirmasi” gibi cok
sayida olumlu goriis icermesi de deney grubundaki Ogrencilerin blok temelli
programlamaya iliskin 6z yeterlik algilarin1 giiclendirmis olabilir.

Sonug¢ olarak, tersyliz Ogrenme anlayisina dayali Ogretimin, blok temelli
programlama 6z-yeterlik algis1 tizerindeki olumlu etkisisin, mevcut programin 6ngordiigii
ogretim yontemine gore daha yiiksek oldugu sdylenebilir. Oyle ki ayn1 dogrultuda, deney
grubundaki 6grencilerin hem algoritmik problem ¢6zme becerileri hem de blok temelli
programlama basarilar1 kontrol gruplarindaki 6grencilerin puanlarindan daha yiiksek
bulunmustur. Bu sonuclara goére deney grubundaki 6grencilerin 6z-yeterlik algilarinin
kontrol gruplarindaki 6grencilere gore yiiksek olmasinin beklendigi sdylenebilir, ¢linkii
0z-yeterlik Korkmaz’a (2009) gore kisinin yapmasi gereken performans ile kendi
kapasitesini karsilastirip harekete gecmesi ve karsilastigi giicliiklerde nasil basarili
olabilecegine dair kendisi hakkindaki inancidir (s.229). Bir baska ifade ile 6z-yeterlik
bireyin kendisinin farkinda olmasidir. Ogrencilere kendi 6grenme siireglerini kontrol
etme Ozerkligi de tantyan teryliz 6grenme uygulamalari, dersten once konular1 kendi
baslarina calirken, zihinlerinde anlamanin gergeklesip gerceklesmedigini kontrol etme ve
gerekirse verilen videolar1 tekrar izleme olanagi sunmustur. Kendi kendine
Ogrenebidildigini, problem ¢ozebildigini, canli derslerdeki etkinliklere aktif
katilabildigini géormek, 6grencilerin 6zgiivenlerinin gelismesine katki saglamis olabilir.
Nitekim “Daha onceki bilisim derslerinden farki, videoda her seyi 6grenip gelmemiz
derse hazirlikli gelmek bizim moralimizi yiiksek tutuyor.”, “Anlamadigim yer olunca,
testten diisiik alinca tekrar izliyorum, bir daha gelistiriyorum kendimi.”, “Ilk énce video
gonderilip bizim ogrenmemizi sagliyor ardindan da test ¢oziip pekistirmemizi ve daha
sonrasinda da derste etkinlik yaparak daha giizel 6grenmemize yardimci oluyor bence.”

gibi 6grenci goriisleri de bu yargiy: destekler niteliktedir.

5.2. Arastirmanin Nitel Bulgularina Iliskin Tartisma ve Yorum

Arastirmanin nitel boliimiinde “Cevrimici ters-yiiz 0grenme uygulamasina
yonelik O6grenci goriisleri” ve “Cevrimigi ters-yliz 0grenme uygulamasina dayali

Ogretimin etkililiginin artirllmasina yonelik 6grenci  Onerileri” arastirilmistir.
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Arastirmanin deneysel siireci 10 hafta siirmiistiir. Bu siirecte her hafta ¢evrimigi dersten
sonra 0grencilere ders dncesi (video ve test) ve ders siireci ile ilgili goriislerini yazmak
tizere Google forms uygulamasi ile olusturulan dijital glinliik linki génderilmis, yazilan
glinliikler dijital ortamda kaydedilmis, daha sonra MS-Word ortamina aktarilmistir.
Deneysel siire¢ tamamlandiktan sonra 13 goniillii 6grenci ile Zoom uygulamasi lizerinden
yari-yapilandirilmis goériisme formu kullanilarak goriisme yapilmig bu goriismeler
Camtasia (Ses, video, ekran yakalama 6zellikli video edit uygulamasi) uygulamasi ile
kaydedildikten sonra MS-Word ortamina aktarilmistir. Ogrenci giinliiklerinden elde
edilen veriler 21 sayfa, goriismelerden elde edilen veriler ise 5 sayfadir. Bu veriler analiz
edildikten sonra elde edilen bulgulara iligkin tartisma ve yorum “Cevrimigi ters-yiiz
O0grenme uygulamasina yonelik 6grenci goriislerine iligkin tartisma ve yorum” ve
“Cevrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin etkililiginin artirilmasina
yonelik 6grenci Onerilerine iligkin tartisma ve yorum” olmak iizere iki baslik altinda

asagida sunulmustur.

5.2.1. CTYO’ye Yonelik Ogrenci Gériislerine Iliskin Tartisma Ve Yorum

Yari-yapilandirilmis goriisme ve 6grenci giinliiklerinden elde edilen verilerin
analizi sonucunda g¢evrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina yonelik 6grenci goriisleri
“Ters-yliz 6grenmenin Ustlinliikleri” ve “Ters-yliz 6grenmenin smirhiliklart” temalari
altinda toplanmugtir. Ters-yliz 6grenme yaklagiminin {istiin yonlerine iliskin 6grenci
gorilislerine yonelik en sik belirtilen kodlar “eglenceli olmasi, videolarin tekrar
izlenebilmesi, heyecan verici olmasi, mutluluk saglamasi, konunun pekismesini
saglamasi, derste daha ¢ok soz hakki alabilme imkani saglamasi, 6grencinin takip
edilebilmesi, video hizinin ayarlanabilmesi, etkinlige daha fazla zaman ayrilmasi, derse
ilgiyi artirmasi, videoya istendigi zaman ulasilabilmesi, motivasyonu artirmasi seklinde
siralanmaktadir. Ters-yiiz 6grenmenin sinirliliklar: temasina ait kodlar incelendiginde ise
en cok frekansa sahip olan kodlar donanim gerektirmesi, aninda destek alinamamasi,
teknik problemler c¢ikabilmesi ve yorucu olmasi seklindedir. “Ters-yliz 6grenmenin
iistiinliikleri” temasina ait kodlarin frekanslar1 toplam1 86 iken “Ters- yiiz 6grenmenin
siirliliklart” temasina ait kodlarin frekanslart toplami 17°dir. Bu durumda ters-yiiz
o0grenme yaklagimimin {stiinliiklerinin siirliliklarindan daha fazla oldugu yorumu

yapilabilir.
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Alanyazinda ogrencilerin ters-yliz 0grenme yaklasimi ile ilgili goriislerini
arastiran ¢esitli calismalara ulagmak miimkiindiir. Bu arastirmalarda ters-yiiz 6grenme ile
ilgili olarak katilimcilarin ¢ogunlukla olumlu yonde goriis belirttikleri yoniinde sonuglara
ulasilmistir. Ornegin Akdeniz (2019) yaptig1 arastirmada 6grencilerin ters-yiiz grenme
ile ilgili; okulda yapilan etkinliklere daha fazla zaman ayrilmasi, Ogretmenlerin
ogrencilerin sorularina daha fazla zaman ayirmasi, videonun istenilen zamanda
izlenebilmesi sayesinde eksikliklerin tamamlanabilmesi, devamsizlik yapan 6grencilerin
dersten geri kalmadan igeriklere ulasabilmesi, 6grencilerin daha aktif olmasi gibi olumlu
goriislerinin oldugu sonucuna ulasmistir. Keskin (2020), evde hazirlik asamas1 sayesinde
zaman kaybinin yasanmadigi, daha ¢ok deney yapabilme imkani sundugu, 6grenme
siirecinin daha verimli gectigi, evdeki sessiz 6grenme ortaminda videolarin izlenebilmesi,
videolarin tekrar tekrar izlenebilmesi, 68rencilerin derste hangi konularin islenecegi ve
nelerin lizerinde durulacagina dair bilgi sahibi olmalarinin derse hazirlikli gelmelerini
saglamasi gibi ters-yiiz 6grenme ile ilgili olumlu 6grenci goriislerine ulagmistir. Aydin
(2016), ders esnasinda ¢oziilen 6rneklerin artmasi ve édevin olmamasi yoniinde olumlu
Ogrenci goriislerinin yogunlastigi sonucuna varmisken, Bulut (2019) da derslerin ¢ok
eglenceli gectigi, videolarin kendi hizina gore tekrar tekrar izlenebildigi, daha 6nceden
konuyla 1lgili bilgilerinin olmasindan dolayr 0&grencilerin derslere daha fazla
katilabildikleri, grup etkinlikleri ile tartigma ve paylagma ortaminin olustugu gibi ters-yiiz
ogrenme ile ilgili olumlu 6grenci goriisleri elde etmistir. Sahin’in (2020) c¢alismasina
katila 6grenciler de ters-yiiz 6grenmenin, derse aktif katilim saglama, eglenceli ve giizel
etkinlikler icerme, daha fazla etkinlik ve pekistirme imkani saglama, bireysel farkliliklara
onem verme, evde ders ve 6n hazirlik yapabilmeye olanak tanima gibi olumlu yonlerinden
s0z etmislerdir.

Bu arasgtirmanin bulgularinda oldugu gibi, alanyazindaki diger arastirmalarin
bulgularinda da ters-yiiz 68renme ile ilgili olumsuz Ogrenci goriislerinin olumlu
goriislerden daha az oldugu sdylenebilir. Akdeniz (2019), goriintii ses ile ilgili sorunlar,
ogrencilerin her an internet baglantisina sahip cihaza ulasamamasi, fazladan sorumluluk
yiiklemesi; Calict (2019) videolardaki ses sorunu, evde yapilmasi gereken ¢aligmalarin
zorlugu, etkinliklerin sikici olmasi; Karagoz (2019) 6grencilerin derse hazirlikli gelme
geregi hissetmelerinden otiirii lizerlerinde ekstra yiik hissetmeleri; Serefli (2020) sitede
oturum acamama, internetin kesilmesi, ev ortaminin giiriiltiilii olmas1 seklinde ters-yiiz
O0grenme yaklagimi ile ilgili olumsuz goriislere ulasmistir. Bu kaynaklara dayanarak

arastirmada ters-yliz 6grenmenin istiinliikkleri ve smirliliklart ile ilgili elde edilen
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bulgularin alanyazin ile tutarli oldugu sdylenebilir. Ancak gerek alanyazinda, gerekse bu
calismada, belirtilen ortak sinirliliklar dikkate alindiginda, sinirliligin kullanilan 6gretim
yonteminden ¢ok, genellikle donanim ve teknoloji yoksunlugundan kaynaklandigi
sOylenebilir. Nitekim bu aragtirmada 6grencilerin ters-yiiz 6gretimin sinirliliklar olarak
en sik belirttikleri ilk {i¢ unsur arasinda donanim gerektirmesi ve teknik problemlerle
karsilagilmasimni ifade etmis olmalari da smurliligin ters-yiiz 6grenme anlayisinin
kendisinden ¢ok, gerekli teknoloji ve donanim sikintilarindan kaynaklanmis
olabilecegine isaret etmektedir. Dolayisiyla, bu durumlar1 6gretim bigiminden kaynakli
sorunlar olarak ele almak uygun olmayacaktir.

Ote yandan gerek bu arastirmada gerekse benzer diger arastirmalarda 6grencilerin
tersyliz 6grenmenin sinirliliklarina yonelik goriisleri arasinda, “fazla gérev ve sorumluluk
yiiklemesi nedeniyle yogun ve yorucu olmasi, etkinliklerin sikict olmasi, ev ortaminin
uygun olmamasi” gibi konular1 dile getirmis olmalari, tersyiiz 6grenmeye dayali 6gretim
yapacak kisilerin dikkate almas1 gereken unsurlar olarak goriilmiistiir. Bu goriislerin her
birinin dikkatle ele alinmasi ve yapilacak calismalarda bu sorunlara yonelik onlemler

alinmasi ters-yiiz 6grenme uygulamalarinin da etkisini arttiracaktir.

5.2.2. CTYO’niin Etkililiginin Artirllmasina Yénelik Ogrenci Onerilerine Tliskin
Tartisma ve Yorum

Cevrimi¢i ters-yliz Ogrenme uygulamasina dayali Ogretimin etkililiginin
artirtlmasina yonelik 6grenci Onerilerini belirlemek iizere, 6grenci giinliikleri ve yari-
yapilandirilmis goriismelerle elde edilen veriler analiz edilmistir. Ulasilan bulgulara gére
Ogrencilerin ¢evrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin etkililiginin
artirilmasina yonelik en sik belirttikleri oneriler, etkinliklerin zorlastirilmasi, videolara
daha fazla 6rnek eklenmesi ve ders saatlerinin artirilmasi seklinde olmustur. Benzer
arastirma bulgularinda, yontemin etkililiginin artirllmasina yonelik katilimci goriisleri
incelendiginde, bu konuda Ogrenci goriislerin alindigi herhangi bir c¢alismaya
rastlanilamamis olmakla birlikte, ters-ytiiz 6gretim uygulamalarinin etkililigini artirmaya
yonelik ¢esitli onerilerde bulunan ¢alismalar mevcuttur. Buna gore, Dursunlar (2018),
uygulamaya baglamadan 6nce 6grencilerin, ters-yiiz 6grenme modelinin isleyisi hakkinda
bilgilendirilmesini, uygulamanin baslangicinda &grencilerin derse hazirlanacag:
kaynaklarin daha basit ve kolay diizeyde olmasini, ilerleyen zamanlarda yas ve diizeye

uygun karmagsik, list diizey diisiinme becerilerine uygun kaynaklara gecilmesini,
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ogrencilerin akrandan 6grenmenin etkililigi konusunda motive edilmesini onermistir.
Bolatli (2018), videolarin miimkiin mertebe basit, anlasilir ve kisa olmasini; Calici
(2019), 6gretmen ve Ogretmen adaylarina egitim ortamlarin1 6grenci ihtiyaglarina gore
diizenleyebilmeleri i¢in egitimde teknoloji kullanimi konusunda hizmet 6ncesi ve hizmet
ici egitim verilmesini; Akdeniz (2019), 6grencileri videolar1 izlemeleri i¢in motive etmek
amaciyla videolarin i¢ine kisa animasyonlar, 6diilli sorular vb eklenmesini, 6grencilere
konu 6zetlerinin yer aldigir hatirlatma kagitlar1 hazirlanmasini, videolarin izlenmesine
engel olusturacak durumlarin  belirlenip her Ogrencinin videolar1 izlemesinin
saglanmasini; Karagdz (2019), ders igeriklerinin kisa, ilgi ¢ekici ve giincel olmasini;
Keskin (2020), ters-yiiz 6grenme uygulamasi yapilmadan once bilgilendirme toplantisi
yapilip 6grencilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmesini; Aydin (2020) ise videolara merak
uyandiracak aktiviteler eklenmesini 6nermistir. Gerek bu ¢alismada elde edilen 6neriler,
egerek alanyazindaki benzer arastirmalarda yapilan dneriler, tersyliz 6grenme modelinin
okul ortamlarinda hayata gegirilmesi bakimindan 6nemli ve yararli goriilmektedir. Bu
onerilerde 6zellikle okullarin teknolojik donanim bakimindan yeterli diizeye getirilmesi,
ogretmenlerin gerek teknoloji kullanimi gerekse tersyiiz Ogrenme uygulamalar
konusunda gereken bilgi ve becerilerle donatilasi, 6gretim uygulamalari planlanirken ve
uygulanirken 6grenci diizeylerinin dikkate alinmasi vb. Oneriler dikkat ¢ekmis ve son
derece isabetli bulunmustur. Bu ve benzeri Onerilerin, sadece ters-yliz Ogretim
uygulamalarina degil, okullarda kullanilan birgok ogretim yonteminin etkililiginin

artirtlmasi bakimindan yararli olacag diisiintilmektedir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgularina dayali olarak ulasilan sonuglar arastirma
hipotezlerine ve sorularina paralel bir sekilde sunulmus, daha sonra ulasilan bu sonuglar
dogrultusunda hem uygulamaya hem de benzer konularda yapilacak arastirmalara yonelik

Oneriler gelistirilmeye caligilmistir.

6.1. Sonuclar

Arastirma hipotezlerine ve sorularima iliskin sonuglar agagida sunulmustur.

6.1.1. Arastirma Hipotezlerine iliskin Sonuclar

Arastirmanin her bir hipotezi, bagimli degiskenlere ait hem sontest puanlar1 hem
de kalicilik testi puanlari tizerindeki etkisi bakimindan test edilmistir. Bu testlerle ulasilan
sonuclar arastirmanin li¢ temel bagimli degiskeni olan, algoritmik problem ¢6zme
becerisi, blok temelli programlamaya iliskin akademik basar1 ve Oz-yeterlik algisi

kapsaminda asagida agiklanmistir.

6.1.1.1. CTYO’niin Algoritmik Problem C6zme Becerileri Uzerindeki Etkisine
Yonelik Sonuclar

Aragtirmanin ilk hipotezi ¢evrimigi ters-yliz 0grenme uygulamasina dayali
Ogretimin, 0grencilerin algoritmik problem ¢6zme (APC) becerileri tizerindeki etkisiyle
ilgilidir. Bu hipotezin test edilmesi amaciyla yapilan analizler sonucunda deney ve
kontrol gruplarindaki 6grencilerin APC becerisi Ontest puanlari kontrol altina alindiginda
sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli fark vardir. Diger bir ifade ile
cevrimigi ters-yliz 0grenme uygulamasina dayali 6gretimin algoritmik problem ¢dzme
becerisini artirmada mevcut programin ongordiigii 6gretime gore daha etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin APC becerisi sontest puanlari kontrol
altina alinarak kalicilik testi puanlar karsilastirnldiginda da deney grubundaki
Ogrencilerin puanlar1 lehine anlamli farklar oldugu sonucuna ulasilmistir. Baska bir

deyisle ¢evrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayali 6gretim, 6grencilerin algoritmik
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problem ¢6zme becerilerinin kalicilig1 iizerinde, ders programina gore yapilan mevcut

Ogretime gore daha etkili bulunmustur.

6.1.1.2. CTYO’niin Blok Temelli Programlama Basaris1 (BTPB) Uzerindeki
Etkisine Yonelik Sonuglar

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin BTPB ontest puanlar1 kontrol altina
alindiginda sontest puanlar1 arasinda Deney Grubu ile Kontrol Grubu | arasinda anlaml
fark goriilmezken; Deney Grubu ile Kontrol Grubu Il arasindaki fark, deney grubu lehine
anlamli bulunmustur. Veriler {izerinde yapilan istatistiksel analizlerin sonuglar
incelendiginde, deney grubundaki 6grencilere ait aritmetik ortalamalarin hem Kontrol
Grubu I, hem de Kontrol Grubu II’deki 6grencilerin BTP-BT sontest puanlarindan daha
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bagka bir deyisle, ¢evrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina
dayali 6gretim, ders programi dogrultusunda yapilan mevcut 6gretime gore, 6grencilerin
blok temelli programlama basarisini artirmada daha etkilidir.

Yapilan analizlerde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin blok temelli
programlamaya iliskin akademik basarilarindaki kalicilik diizeyi de karsilastirilmistir. Bu
dogrultuda yapilan istatistiksel karsilastirmalara gore, deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin BTP-BT sontest puanlart kontrol altina alindiginda kalicilik testi puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark goriilmiistiir. Bagka bir ifade ile ¢evrimici
ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin blok temelli programlama basarisinin

kaliciligi iizerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

6.1.1.3. CTYO’niin Blok Temelli Programlamaya Yonelik Oz-Yeterlik Algilar
(BTP-OYA) Uzerindeki Etkisine Yonelik Sonuclar

Karisik dl¢iimler igin iki ydnlii varyans analizi sonuglarina gére BTP-OY A ontest-
sontest ortak etkisinin deney ve kontrol gruplari arasinda arasinda anlamli farlilagmaya
sebep olmamistir. Bagka bir deyisle ¢evrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali
Ogretimin, Ogrencilerin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarini
artirmada yeterince etkili olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin BTP-OAO sontest puanlari kontrol
altina alindiginda kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli farkin olup olmadigint kontrol
etmek {izere yapilan analiz sonuglaria gore de deney grubundaki 6grencilere ait kalicilik

puanlarmin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ancak deney ve kontrol gruplarindaki
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Ogrencilerin aritmetik ortalamalar1 arasindaki bu farklarin istatistiksel olarak anlamli
olmadigi belirlenistir. Baska bir deyisle ¢cevrimici ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayal
Ogretimin, Ogrencilerin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarindaki

kalicilig1 artirmada yeterince etkili olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

6.1.2. Arastirma Sorularina iliskin Sonuclar

Arastirma kapsaminda ters-yiiz 6grenmeye dayali 6gretimin uygulandigi deney
grubundaki 6grencilerin her dersin sonunda doldurduklar1 giinliikler ve 13 goniillii
Ogrenci ile yapilan goriismeler araciligiyla elde edilen verilerin analizi sonunda ulasilan
bulgulara dayali sonuglar su sekilde 6zetlenebilir:

Ters-yliz 0grenme yaklasimi ile yapilan Ogretim siirecine yoOnelik &grenci
goriisleri, “TYO’niin Ustiinliikleri” ve “TYO’niin Smirliliklar1” seklinde iki tema altinda
toplanmigtir. Ogrenciler tarafindan TYO’niin iistiin yonleri olarak en sik vurgulanan
gorilisler, “eglenceli olmasi, videolarin tekrar izlenebilmesi, heyecan verici olmast,
mutluluk vermesi, konunun pekismesinin saglanmasi, derste daha ¢ok soz alabilme
imkdni saglamasi” olarak ifade edilmisken, TYO’niin siirliliklar: temasinda ise en ¢ok
vurgulanan goriisler “donanim gerektirmesi, aninda destek alinamamasi, teknik problem
¢tkabilmesi ve yorucu olmasi” seklindedir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin ¢evrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayali
ogretimin etkililiginin artirilmasina yonelik onerileri ise, “etkinlikler daha zor olabilir,
videolara daha fazla ornek eklenebilir, ders saatleri arttirlabilir, testlerde daha fazla
soru sorulabilir, testlere daha zor sorular eklenebilir, videolara daha fazla eglenceli

seyler eklenebilir, etkinlik sayisi artirtlabilir” seklindedir.

6.2. Oneriler

Arastirmada elde edilen bulgular ve ulasilan sonuglar dogrultusunda uygulamaya

ve ileride yapilacak arastirmalara yonelik oneriler asagida sunulmustur.

6.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Arastirmada ¢evrimigi ters-yliz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin algoritmik
problem ¢6zme becerisi ve blok temelli programlama basarisi lizerinde mevcut 6gretime
gore anlaml diizeyde daha etkili oldugu; blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik

algisinda ise gruplarin ortalamalar1 arasindaki farklar istatistiksel olarak anlamli
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olmamakla birlikte deney grubundaki 6grencilerin daha yiiksek ortalamalara sahip oldugu
belirlenmistir. Bu sonucglar g6z Oniinde bulundurularak, farkli dersler ve farkl
kademelerde c¢evrimigi ters-yliz O0grenme uygulamasma dayali 6gretim etkinlikleri
tasarlanip uygulanabilir.

2. Bu calismada cevrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayali 6gretim icin gerekli
biitiin materyaller, kendisi bilisim teknolojileri 6gretmeni olan arastirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Bu tiir materyallerin profesyonel ekipler tarafindan hazirlanarak her
bransgtan 6gretmenlerin kullanimina sunulmasi hem ters-yiiz 6gretim uygulamalarinin
hem de diger o0gretim yontem ve tekniklerinin niteligini arttirmada 6nemli katkilar

saglayabilir. Buna paralel olarak yapilacak 6gretmen egitimleri de bu katkiy arttirabilir.

3. Bu c¢alismada derse Oncesi videolarin kaliteli bir sekilde hazirlanabilmesi icin
profesyonel ekipmanlar (bilgisayar, kamera, mikrofon ve video diizenleme yazilimi vb.)
gerekmis ve bu konuda yasanan bazi sorunlar1 ¢ozmek igin aragtirmacinin 6zel ¢aba sarf
etmesi gerekmistir. Bu nedenle egitim kurumlari bu noktada 6gretmenlere destek

saglayabilir.
6.2.2. ileride Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Bu aragtirma Adana ili Seyhan il¢esinde yer alan orta sosyo-ekonomik diizeydeki iki
ortaokulda gergeklestirilmistir. Tiirkiye’nin farkli illerinde, farkli sosyo-ekonomik

diizeydeki okullarda da uygulanarak ters-yliz 6grenme yaklasiminin etkisi arastirilabilir.

2. Bu arastirma, altinci sinifta 6grenim goéren ve sinirlt sayida d6grenci igeren bir ¢alisma
grubuyla gerceklestirilmistir. Cevrimigi ters-yiiz 6grenme uygulamasina dayali 6gretimin

daha genis bir 6rneklem grubu lizerindeki etkisi arastirilabilir.

3. Bu arastirma 6. Smif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin 5. Unitesini (Problem
Cozme ve Programlama) kapsayacak sekilde planlanmistir. Diger {initeler i¢in de ters-iiz

o6grenme yaklagimina uygun planlama yapilarak arastirmalar yapilabilir.

4. Arastirmanin nicel verilerinin toplanmasinda kullanilan ve arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Algoritmik Problem C6zme Beceri Testi” ile “Blok Temelli Programlama

Basar1 Testi” farkli aragtirmalar kapsaminda kullanilabilir.

5. Arastirma ortaokul 6. Smif Ogrencileri lizerinde gerceklestirilmistir. Diger
kademelerdeki 6grenciler lizerinde gergeklestirilerek ters-yiiz 6grenme yaklasima ile ilgili

daha genel geger bulgulara ulagilmaya ¢alisilabilir.



145

6. Arastirmanin nitel verileri goriisme, 6grenci giinliikleri ve arastirmaci giinliikleri ile
toplanmistir. Benzer aragtirmalarda gozlem teknigi kullanilarak nitel boyut

gliclendirilebilir.

7. Bu arastirma covid-19 pandemisinin devam ettigi 2020-2021 egitim-6gretim yilinin
ikinci yarisinda gerceklestirilmistir bu nedenle uygulamanin yiiz yilize boyutu ¢evrimigi
dersler ile gergeklestirilmistir. Benzer bir arastirmada, ¢alismanin yiiz ylize boyutunun
okulda/sinif ortaminda gergeklesecegi ters-yliz 6grenme yaklasimina dayali 0gretim
yapilabilir. Boylece ters-yliz dgretimde yiiz yiize 6gretim kisminin sinif ortaminda mu,

¢evrimici ortamda mi1 yapilmasinin daha etkili olacagi karsilastirilabilir.

8. Bu calismada deney grubundaki tiim 6grencilerin ayni videolar: izlemesi ve ayni
testleri ¢ozmesi saglanmistir. Mevcut uygulama bazi 6grencilere kolay bazilarina ise zor
gelmistir. Bireysel farkliliklar g6z 6niinde bulundurularak farkli 6grenme stillerine uygun
videolar ve zorluk derecesi farkli testler olusturulup g¢evrimici ters-yiiz 6grenme

uygulamasina uygun 6gretim tasarlanip uygulanabilir.

9. Bu arastirmada deney grubundaki katilimcilar farkli tiirde ve donanimda (bilgisayar,
tablet) araglar ile galigmay1 yiriitmislerdir. Arastirma siirecinde Ogrencilerin teknik
problemler ile karsilastiklart bulgulanmistir. Bu eksikliklerin giderildigi deneysel

calismalar yapilabilir.
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EKLER

EK 1. Algoritmik Problem Co6zme Beceri Testi ve Puanlama Anahtan

ALGORITMIiK PROBLEM COZME BECERI TESTi VE PUANLAMA ANAHTARI
SORU 1 :
KAZANIM: Problemin ¢éziimii icin bir algoritma gelistirir. (25 puan)

Kullanicidan yasini girmesini isteyen, girilen yas 18’den biiytikse “Ehliyet alabilirsiniz”, girilen yag 18’den
buytk degilse “Ehliyet alamazsimz” mesajini ekrana yazdiran programin algoritmasini diiz yazi ve akis semasi
seklinde ayri ayri yaziniz.

(Akis semalarinda kullanilan simgeler agagida verilmigtir.)

C ) /[

A) DUZ YAZI ALGORITMASI

B) AKIS SEMASI ALGORITMASI




162

SORU 1 PUANLAMA ANAHTARI
A)DUZ YAZI ALGORITMASI

Basla ( 1puan)

Yasinizi giriniz (2 puan)

Yas 18’den biiyiik mii?(1) Evetse 5. Adima(2), Haywrsa 4. Adima(2) git (Toplam$5 puan)
FEhliyet alamazsinmiz yaz 6. Adima git (2 puan)

Ehliyet alabilirsiniz yaz (2 puan)

6. Bitir. (1 puan)

L Sl B

B)AKIS SEMASI ALGORITMASI

( Basla (1) )

/ Yasi giriniz (2) /

Evet (1) Yas >18 Hayir(1)

l mi?(2)

«Ehliyet
alabilirsiniz» yazdir.

(2)

«Ehliyet
alamazsiniz»
yazdir. (2)
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SORU 2:
KAZANIM: Bir problemi alt problemlere béler. (25 puan)
ORNEK

Okul gazetesi hazirlama gorevi verilen Hande bu problemin ¢6ziimi i¢in agagidaki alt problemleri belirlemistir.

A. Bir roportaj hazirlamak.

B. Bir sinema elestirisi yazmak.

C. Bir kitap degerlendirmesi yapmak.

D. Sinif etkinliklerinden bir haber hazirlamak.
E. Bir bulmaca hazirlamak.

F. Bir karikattr tasarlamak.

Hande, her bir alt problem i¢in asagida verilen éreklerdeki gibi algoritmalar olusturmustur.

A. Bir Roportaj hazirlamanin algoritmasi B. Sinema elestirisi yazmanin algoritmasi
1. Meral Teyze’den réportaj igin randevu al. 1. Vizyondaki filmleri incele.

. Roportaj nasil yapilir arastir. 2. Uygun bir film seg.

. Omnek réportajlari incele. 3. Filmin kunyesini aragtur.

. Roportaj sorularim hazrrla. 4. Filmin gosterim giin ve saatlerini belirle.

. Sorularin yamtlari igin bosluklar birak. 5. Uygun olan gosterime bilet al.
. Fotograf makinesini hazirla. 6. Filmi izle, bu arada notlar al.

Mt ryllenii kontial et 7. Filmle ilgili géri:1§ler1n1 yaz.

Gidis vol lan 8. Taslaklarim temize cek.
Pl e 9. Gorsellerle destekleyerek metnine son geklini ver.
. Evden ¢ik.

O o0 1 b B W

Yukardaki 6rnegi inceleyip asagida verilen problemin ¢6ziimii icin iki adet alt problem belirleyiniz. Belirlediginiz
alt problemlerin ¢6ziim algoritmalarim adimlar halinde yazimz.

SORU 2 PUANLAMA ANAHTARI

Problem: Kardesinizin diigiinii var ve diigiin organizasyonu gorevi size verildi.

Az AIEProblent (2: 5 PUBI) fom s o onmm S s 0w 2 e e U NS e S
Coziim Algoritmasi
1y, AN (RPN s s s oo e e e D O R
AT PINIATEY it S e  E  RL ies
A2 PUAN) s i e S e e i s (s D DR B S e
AdIM(2 PUANY: . e e e e e e
Y00 111116747 511 1] 1) 1SRRG FRS SNSRI ———————————

O o b

B. Alt problem(2.5 PUAN): ... ... e e e e
Coziim Algoritmasi
1s:  AACIH(ZPUATI)G o i S s e S S L S SN S s e sttt
AdIM(2 PUAN): ... .o e e e e e e
0 L) 10Y 042011111 11 O OO SO
A2 PUATEY: v snevn sominas pssaaossis i o pmss nmss S0 SMe i as s s Sieooiicosliensou
AdIM(2 PUAN): ... oo e e e e e e e e e e e e

S 99



SORU 3:
KAZANIM: BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢6ziimiinii test eder. (25 puan)

HEDIYE ALGORITMASI

D

|

Yilin ilk alti ayinda
mi dogmus?

Hayir

Cinsiyeti
erkek mi?

Evet

Evet Yasi 18’den Hayir
J kiuigik mu?
\
Hediye Futbol topu Kol diigmesi Toka génder.
gonderme. gonder. gander,

Yasl 18’den
kaglk mu?
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Hayir

A4

Kolye génder.

wW

=

Bir ahsveris sitesi 2020 yilinda, 10. yilm kutlamak i¢in yukarida verilen algoritmaya gore hediyeler dagitacaktir.

Asagida verilen tablodaki bilgilere gore, verilen hediyenin dogru mu yanlis m1 oldugunu yazimz.

SORU 3 PUANLAMA ANAHTARI

HEDIYE TABLOSU
S.N | Ad Soyad Dogum Tarihi | Cinsiyet Hediye DOGRU/YANLIS
1 Ayse Ulusoy 15.10.2010 Kadm Toka Yanhs (S puan)
2 Merve Ozer 01.04.1985 Kadin Kolye Dogru (S puan)
3 Hakan Kagmaz 18.01.2008 Erkek Futbol Topu Dogru (5 puan)
4 Olcay Sezgin 15.08.1978 Erkek Kol Diigmesi Yanhs (5 puan)
S Sezen Cinar 18.05.2005 Kadin Hediye Gonderme | Yanhs (S puan)




SORU 4:
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KAZANIM:Hatal bir algoritmay1 dogru ¢alisacak bicimde diizenler. (25 puan)

Arac¢ bakimlar1 yapan bir sirket, asagida verilen bakim masraflari tablosuna gére bakim masraflarmi belirlemistir.

Bakim Masraflar1 Tablosu
= BASLA
ARAC UCRET ( )
Otomobil (3 yas altr) 500TL \L
Otomobil (3 yas ve tizeri) | 1000TL
Kamyonet (3 yas alt1) 750TL
n - Evet Kamyonet ya Hayir
Kamyonet( 3 yag ve tizeri) | 1500TL da otomobil
i
Diger 5000TL m
Evet Arag 3 Hayir
Yasindan
kiglk mu? ’
Evet Arag Hayir Evet Arag Hayir
otomobil kamyonet
mi? ’ mi?
: Ucret: o
1 Ucret: 3 4 Ucret:
1500TL HRO0TL 5000TL
<
T m e

SORU 4 PUANLAMA ANAHTARI

Yukaridaki algoritmanin Bakim Masraflar1 Tablosuna uygun ¢alisabilmesi icin 1,2,3,4 ve 5 ile gosterilen simgeler

nasil diizenlenmelidir? Asagidaki kutulara yazmz.

1

2  Ucret: 3

Ucret:

500TL ( 5puan) 750 TL (5 puan)

Ucret:

1500 TL (5 puan)

J

Ucret: Ucret:

4
1000 TL (5 puan)

5
5000 TL (5 puan)
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EK 2. Blok Temelli Programlama Basar Testi

Blok Temelli Programlama Basari Testi

Sekildeki kod blogu eklenen bir karakter bayrak tiklaninca nasil hareket
eder?

A) Saga sola gidip gelir.

B) Yukari asag gidip gelir.

C) Saga gider ve kdsede durur,
D) Hi¢ hareket etmez.

Kenan, iki kiligi olan képek karakteri igin sekildeki kod blogunu
olusturmustur. Buna gére “Bayrak tiklaninca” asagidakilerden
hangisi gergeklegir?

127110 A) 50 adim yUrdr, 2 defa 1'er saniye aralikla havlama sesi ¢ikarr,
B) 100 achm yur(r, 2 defa 1'er saniye aralikla haviama sesi ¢ikarir,
C) 10 adim yurdr, 1 defa havlama sesi cikarir.

e SO g D) 100 adim yGrdr, 10 defa 1 er saniye arahikla havlama sesi cikarr,

127x504

Yekta, kalem karakterine liggen gizdiren bir kod blogu olusturmak
istemektedir. Yekta’nin amacina ulagabilmesi igin sekilde verilen
kod blogundaki bir kodun yerini degistirmesi gerekmektedir. Bu
kod agsagidakilerden hangisidir?

0 T 6D e i JCT D im0 Y i oo

Fulya, “Bayraga tiklaninca” 50 adim ilerleyen, hir kere havlama
sesi gikaran sonra geri yerine dénen ve bunu siirekli yapan bir
képek karakteri olusturmak istemektedir. Fulya bayraga
tikladiktan sonra képegin suirekli ilerledigini fakat geri

dog2-a dénmedigini fark etmistir. Bu durumda Fulya numaralandinlmig
127510 kodlardan hangisini degistirmelidir?

A 1 B) 2

q 3 D) 4

dog2-b
12Tx104
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Ayse, “Bayraga tiklaninca” kedi kuklasinin 100 piksel saga gidip
15 derece saga dondlikten sonra iki saniye “Merhaba”

X arttir demesini ve tekrar eski konumuna dénmesini istemektedir.

(& derece dén Buna gore Ayse asagidaki kodlardan hangisini yanhs

T o B kullanmigtir?

D) derece dén

y'yi @) arttar

- € e R €D o R D srece i P €D v ion

de @ sanive 1
de @) saniye K € sanive b

4 de @ saniye

Yukaridaki Ali ve Kamil karakterlerinin karsilikh konusacagi bir animasyon hazirlamak isteyen Hazal,
bayraga tiklaninca karakterlerin sirayla konugsmadigini fark etmistir. Kamil’in kodlarindan hangi ikisinin
yeri degigtirilirse Hazal amacina ulagir?

A)lile2 B)2 ile 4 C)lile4 D)3iled

Mustafa, fareyle ¢izgi cizebilecegi bir program

= tasarlamak istemektedir. Sekildeki gibi bir kod

eger blogu olusturan Mustafa’nin amacina ulagabilmesi
| Bk icin numaralandirilmig kodlardan hangi ikisinin

de > L P M e e s
= Z yeri birbiri ile degistirilmelidir?

A) lile2 B) 2 ile 3 C)3ile4 D) lile 4
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8.
Oznur, “Bayraga tiklaninca” “Hava kag derece?” diye soru
soran, verilen yanit 10'dan kiigiikse “Hava ¢ok soguk”,
sicakllk , yant olsun
.g. acaldkc < [T 2= verilen yanit 40’tan biiyiikse “Hava ¢ok sicak”, bu iki kosul da
gecerli degilse “Hava ihk” yazdiran bir uygulama olusturmak
istemektedir. Oznur, amacina ulasmak iin yandaki
numaralandirimis kodlardan hangi ikisinin yerini birbiri ile
degistirmelidir?
A) lile3 B) 2ile 3 C)3iled D)1lile 4
9.
diye sor ve bekle “Bayraga tiklaninca” girilen ortalama not 49’dan
STV B, yeeu SRee biiviikse “Gegtiniz”, 50’den kiiglikse “Kaldiniz”
ejer ertalama not <m ve ortalama not >ﬂ e
— S yazdiran bir uygulama gelistirmek isteyen Sibel
eqer EF¥] < ortalamanot &
[EIEE de € sanive yvandaki kod blogunu olusturmustur.
L.g.; e < Uygulamanin dogru ¢alisabilmesi igin Sibel’in
I de @ sanwve yvandaki numaralandiriimis kodlardan hangi
deiise . ikisinin yerini birbiri ile degistirmesi
de €3 saniye P4
i E - gerekmektedir?
A) lile2 B) 2ile 3 C)3iled D) 2ile 4
10.
1 m Ahmet, “Bayraga tiklaninca” karsisina gelen “Adin ne?” sorusuna

“Ahmet” yanitini girmis, karakterin 5 saniye “Merhaba Ahmet”

2 dedigini fark etmistir. Bu durumdayanda numaralandiriimis halde

verilen kodlar yukardan asagi asagidaki segeneklerden hangisi gibi
L B [PTXTS] dive zor ve beide swralanmahdir?

4 S

A) 4,3,2,1 B)1,2,3,4 C)1,4,3,2 D)1,3,4,2
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11.
Sekildeki képek karakterinin, klavyedeki yén tuslariile saga, sola, agagi ve yukari
yone 10 piksel hareket edebilmesiigin kullanilmasi gereken kod bloklari
asafidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

A)

B)

yukarioc tuge basshnca vukar cle  tusu hashnea asagi okt busu basdnca

vy 80 antr

azag ol tagu basdmca
vy @1 artor & x1 Qarﬂr

sad ok tusu basdmca solok  tusu basdnc solok  tuse bassnca
»'i Q1) arthe »i &I arthr yi v'yi &P arttr

0 D)
yukariok  tusu basdmca asagl o< tosu basdmea yuksni vk  Luyy besdurns apadi vk lugu basdhiica
i QY arttar i m artber v'yi @) artter Yy m artbr
sag vk tusu bassnca solok  tusu bassmca sag ok  tugu basdnes =0 ok  tuzu basbnca
vy &8I arttar v'vi €D artter »i G arttr wi €0 artbr

Malesef dersten kaldin, 5 saniye

de € saniye

= 2B

(2]

d Sinav ortalaman kag? [ OVESEEEIES 2 K P

Yukaridaki kod blogunda sayilar ile gésterilen bogluklara, a,b,c,dile gésterilen kodlar yerlestirildiginde
karakter, sinav ortalamasina gore “Dersi gectin” ya da “Maalesef dersten kaldin” demektedir. Ders
gecme notu en az 50 olduguna gore agagidaki eslestirmelerden hangisi dogrudur?

A) 1a, 2b, 3¢, 4d B) 1d, 2¢, 3a, 4b C) 1c, 2d, 3a, 4b D) 1d, 2¢, 3b, 4a
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13.

Hava durumuna gore yanina semsiye alip almama problemine uygun bir kod blogu olusturmak isteyen
Merve, asagidaki kod bloklarindan hangisini kullanabilir?

A) B}

takdammnca

Hava yagmurlu mu? SO SE TR o 5

eger  vanit = ] =e

eder yvamt = 37 Gse

Hava yagmurlu mu? 55V SRR 3 E S

degilse
Yanina semsiye almalisin, {605 9 saniye
,
Semsiyeye ihtiyacin yok. G5 ©) saniye

Semsiyeye ittiyacin yok. [ ok 2 Bt
degilse
Vaninasems ye almalisin G5 9 saniye

a

GENERCEGITRLTE dive sor ve belde Semsiyeye ihtiyacin yok, 3 9 saniye

Yanina semsiye almalisin, {53 9 saniye
degilse
Semsiyeye ihtiyacin yak, 53 9 saniye

EEVEREEWTLTRUTEY dive sor ve bekle
degilse
Yanina semsiye almalisin, {658 9 saniye

14.

Bayraga tiklaninca “Aksam yemeginde balk mi var kebap mi?” seklinde soru soran ve soruya “Balik”
yaniti verilirse “Yaninda salgam icmeni éneririm”, “Kebap” yaniti verilirse “Yaninda ayran icmeni
oneririm” seklinde yanit veren bir karakter i¢in asagidaki kod bloklarindan hangisi uygundur?

A) B}

Aksam yemegdinde balik mi var kebap m)? it CVESETIEVEG 5
ofer yant = e
de @ saniye

Akgam yemeginde balik mi var kebap mi? JECVERET ERER 2 & 20
eger vamt = LT3 ise
de € saniye
degilse
ejer yamt = e
de €) saniye

Yamnda salgam igmeni Gneririm, 82 e saniye

Aksam yemeginde balik mi var kebap mi? [ T raRroa Aksam yemedginde balik mi var kebap mi? 80 SFESE=RRaRVEER PR K S

Yaninda salgam icmeni 6neririm. &5 9 saniye eger yamit = QEIIY ise
gié yamt = se Yaninda ayran icmeni aneririm, [ 08 2 Bt

Yaninda ayran icmeni dneririm. 13 9 saniye

Yaninda salgam icmeni dneririm, {5 e saniye
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15.

Sicakhk , yamt olsun

Q@ Su gaz halind= [ TR 2 JEETOns
Swcakhk < BOT]  see b Su kati halde, [P0 2 BETL0S

€ [5usivi halde, JERR 2 B

Su, 0 dereceden kiiclikse kati, 0-100 derece arasi ise sivi, 100 derece ve lzerinde ise gaz haldedir.

Suyun sicaklifina gore kati, sia ya da gaz halde oldugunu belirten bir uygulama tasarlanmak
istenmektedir. Bu durumda yukarida verilen kodlar asagidakilerden hangisi gibi eslestiriimelidir?

A)1c,2a,3b B) 1a,2b,3c C) 1b,2¢,3a D)ic,2b,3a

Ayse tasarladigi kalem karakteri ile “bayraga tikdaninca®,
vandaki sekli ¢izdirmek istemektedir. Bu durumda Kod
blogunda yer alan “a” ve “b” degiskenlerinin degeri asagidaki
segeneklerin hangisindeki gibi olmalicir?

B) a=4, b=3 C) a=3,b=3 D)a=3, b=4

Yandaki kod blogu ile ayniislemi yapan daha kisa bir kod blogu ile olusturmak isteyen
Neva, asagidaki kodlardan hangisini kullanmahdir?

A) ]| sureidi tekraria

) D)
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18.

; Sekildeki gibi iki kihg1 olan yarasa karakterine “Bayraga tiklaninca” siirekli kanat
¢irpma animasyonu hazirlamak isteyen Vedat asagidaki kod bloklarindan hangisini
kullanabilir?

kalik 1 tklaminca
115x125
eger fare oku a degdi (mi?) ise
s sonraki kahk
kilik 2
101x103
19.

Ahmet Ug¢ karakterden olugan bir oyun gelistirmigtir. Oyunda yarasa karakteri, “top” karakterinden
kagmaya , “elma” karakterini yakalamaya ¢aligmaktadir. Yarasa karakteri “elma karakterine” degdiginde
skor 1 artmakta, “top karakterine” degdiginde ise skor 1 azalmaktadir. Bu durumda Ahmet agagidaki

kod bloklarindan hangisini kullanmig olabilir?
B}

tikdaninca

1 | degdi i?) &
a deidi (mi?) _ise ejer elma a degdi (mi?) ise

skor , skor +0 olsun

, skor +o olsun

top  a degdi (mi?) ise top  a degdi (mi?) ise

, skor - €9 olsun skor - €) olsun

i siirekhi tekrarla

elma a degdi (mi?) _olana kadar tekraria top a degdi (mi?) olana kadar tekrarla

eger top a degdi (mi?) _jse ‘¢§¢- alma a degdi (mi?)  ise
skor , skor - €9 olsun skor , skor - €9 olsun

) degilse
ke +
Slkar RN O olsun skor , skor + @9 olsun
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20.

Mustafa “Bayraga tiklaninca” 60’dan geriye sayan bir saya¢ tasarlamak istemektedir. Amacina ulasmak
icin “saniye” degiskenini olusturan, Mustafa asagidaki kod bloklarindan hangisini kullanabilir?

A) B)
tikdanmca
D)
tildanmca Sl d s
saniye , [ olsun
@) defa tekrada
saniye , sanlye + o olsun
| *
€Y saniye bekie

“Bayraga tiklaninca” karakterin fare ile her zaman ayni konumda
olmasini isteyen Ahmet yandaki kod blogunu asagidaki kod bloklarindan
hangisi gibi diizenlerse amacina ulasabilir?

fara oku ‘ye dogru don

Lkl
3 faeockyu o degdi [mi?) e

Y = = 5 - s =
% facenm Xy’ v: ([farensny’S noktasma git x humuno  yi y hvovnmn nuklasme gil

= hvoumse  yi Yy hommnu noklesass gil farenia %5y farcnin y'si noktazina git

tiklaninca

“2+2="? sorusu dogru cevaplandiginda “puan” degiskeninin 1 artmasini
saglayan 00w 1 kodu yandaki kod blogunda numaralandirilmig
yerlerden hangisine yerlestiriimelidir?

puan ’ u olsun

diye sor ve bekle
efer yanit = ise
de € sanive

1

A} B)3 a2 D)1
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Blok Temelli Programlama Basari Testi

Cevap Anahtari
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EK 3. Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-yeterlik Algis1 Olgegi

BLOK TEMELLI PROGRAMLAMAYA ILISKIN OZ-YETERLIK ALGISI
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OLCEGI
g | E
E| E 5| £
£ £ s | 2
=) =) .b o -
Z|Zz|g| 5| 8
E| S| 2] 2| 2
S| 23| 5|5
Scratch programim kullandiginiz zamanlar diisiinerek, asagidaki 2 | S 8 5
ifadeleri okuyunuz. S = | E
S = g
== - =
° &
| | ™| < | w
1 Scratch’te yazilmig bir program (yazilar) gordiigiimde, ¢alistirildiginda neler
olacagini sdyleyebilirim.
2 | Bagkasi tarafindan hazirlanan bir programi (yazilarini) okuyup anlayabilirim.
3 Bir karaktere herhangi bir hareket vermek istedigimde, scratch’te bunu
nereden yapabilecegimi bilirim.
4 | Sahnedeki karakteri istedigim hizda hareket ettirebilirim.
5 Sahnedeki karakteri siirekli hareket ettirebilirim.
Scratch’te bir karakterin gortiiniimiinii (kostiim, renk, boyut, konusma gibi) bir
6 9 ISR SO
kosula bagli olarak (6rnegin: eger ise) degistirebilirim.
7 Scratch’te bir karakterin hareketlerini (hizi, yonii, konumu gibi) bir kosula
bagli olarak (6rnegin: eger ise) degistirebilirim.
8 Bir oyunda kullanicinin elde ettigi puan degerinin tutulacagi bir degisken
olusturabilirim.
9 Bir oyunda istenilenler basarildik¢a “Puan” veya “Skor” degerinin arttig1
veya azaldig1 bir program hazirlayabilirim.
10 Istenilenler ag¢ik¢a tammlandiginda oldukea karmasik ve uzun kodlardan
(yazilardan) olusan bir oyun hazirlayabilirim.
11 | Scratch’te hazirlanan bir programdaki hatalar1 bulabilirim.
12 Scratch'te hazirlanan bir programdaki hatalari diizeltip ¢alisabilir hale
getirebilirim.
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EK 4. Ogrenci Giinliigii

Yanitlar dilzenlenemez

Gunlugum

Bu hafta Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde ve dncesinde neler yaptigimzi tim duygulanmizla yazacaksiniz.
Video mesajl ve video ile ilgili test geldiginde neler hissettin? Videodan ne dgrendin? Bu haftaki videoda hosuna
giden seyler neler oldu? Videcda hosuna gitmeyen seyler nelerdi? Videoya yeni seyler ekleyecek olsan neler
eklerdin? Dersteki etkinlikler nasildi? Etkinliklerde hoguna giden geyler nelerdi? Etkinliklerde hoguna gitmeyen
seyler nelerdi? Kolaylikla tamamladigin etkinlikler nelerdi? Etkinliklerde zorlandigin yerler nerelerdi? Daha iyi bir
etkinlik clmasi igin neler yapilmaliydi? Derste kag kere séz aldin? Hangi kenuda soz aldin anlatir misin? Bu

dersin diger derslerden farki ne? Daha énceki Biligim derslerinden farla ne? gibi sorulara yanit ariyorum. Tim
ictenliginizle bu giinligl yazmaniz benim igin gok nemli. Burada yazilanlar aramizda kalacak soz. J)

* Gerekli

Ad Soyad *

Glnlak *

Selam!

Ashinda Cuma gini dolduracaktim ginligi ama bir kitap yanismasina katiliyorum o kitap da saghkh yasamile
ilgili anlamaya g¢alisiyorum ve not alarak okudugum igin biraz vaktimi aliyor aslinda o ylzden bir giin geg
yaziyorum kusura bakmayin hocam bir daha vaktinde yazicagim séz!

Bu haftaki ddevler ve etkinlikler bir dnceki haftaya gdre biraz daha zordu ama buna dedicegini biliyorum. Bir
dnceki hafta ¢cok daha kolaydi ama daha 2. haftaya girdik 2. haftadan boyle diyorsam isim zor gibi
duruyor.Dersteki etkinlikler glzel gidiyor bence bu etkinlik diger derslerden daha farklh oldugu igin herkesin
ilgisini ¢ekiyor en azindan benim ilgimi ¢ekiyor Cemil hoca bizimle cok giizel ilgileniyor gergekten takdir etmek
lazim ¢iinkil bazilan 4 ana dersten baska dnemli ders oclmadidini sayliyorlar benimde gegen sene dyleydi agikga
sdylemek gerekirse ama bu sene Cemil hoca o algiy kird). Hatta babamda diger 6gretmelerini gegti helal olsun
adama falan diyor.Videolar daki testlerden de tam puan alinca zgiivenim yerine geliyor.Genel olarak memnunum
etkinliklerden. Bu gunlik de baya dedisik bir etkinlik guinlik tutmay: severim ama bu biraz daha farkl_Bitiin
sinifin derdini ben dinliyorum zaten bu okullar agilinca herkes daha mutlu oldu biraz rahatlanm diyordum ama bu
sefer bagka sorunlar gikti ama yinede bence bizim simif Tirkge hocasinin sdyledidi gibi harika bir simif herkes
birbiriyle insan gibi konusup anlasiyor ve arkadaslanmla iyi anlasiyorum.Bu hafta etkinliklerde zorlandiyim bir
kag sey vardi aslinda diiz yazi algoritmasini yazmakta biraz zorlandim sonra yaptim ama biraz zordu bence.Su
bezelyeli pilav probleminden sdz etmek istemiyorum bile bir daha béyle ddevler gelmese daha iyi clur. Ben
hayatimda hig yemek yapmadim babam derslerimden uzaklasmayim diye hi¢ o kenulara sokmadi beni yani kendi
odami toplamak disinda hig ev isi yapmadim.Onun diginda hergey glizeldi tesekkir ederim.
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EK 5. Arastirmaci Giinliigii

ARASTIRMACI GUNLUGU 3. HAFTA

Deney grubunda ver alan 6grencilerden biri iki haftadir videolar: izlemiyor ve derse
katilmiyor. Mesa] génderdim, okundu fakat cevap gelmedi bu durum motivasyonumu biraz
diistirdii. Hem deney hem de kontrol grubundan iki 6grenci derse katilmadi. Deney grubundan
derse katilmayan fakat videoyu izleyip testi dolduran &grenci oldugu zaman programdaki
hedefe ulastigim yoniinde bir algim oluyor 6grenci derse girmese de ilgili kazamimlara sahip
oldugunu diigtiniiyorum. Bu durum kontrol grubundaki 6grencilerde maalesef béyle degil.
Onlarin geri kaldiginm diisiiniivorum. Bu hafta hava iyi gibi olsa da oru¢ olmam performansimi
diisiirdii. Kontrol grubuna konu anlatirken igin zorlandigimi séyleyebilirim. Deney grubu zaten
hazir geliyor onlarla dogrudan etkinliklere gecivoruz ders daha rahat ilerliyor. Bir de 6grenci
motivasyonu daha viiksek. Deneysel iglem icin hazirlanan ekstra etkinlik (Algoritma
olusturuyorum) canli derste yapildi. Deney grubundaki 6grencilere dijital ortamda algoritma
olusturabilmeleri icin bir video hazirlamistim. Deney grubundaki 6grencilerin dijital ortamda
algoritma hazirlayip 6zel mesaj ya da chat ortamindan bana géndermeleri beni ayrica mutlu
etti. Kontrol grubundaki 6grencilerden yalmzca 5 tanesi deftere cizip kameradan gosterdi. 14
kisiye &6dev olarak yapmalarini séyledim Oniimiizdeki hafta kagnin yaptigimi kontrol

edebilecegim.
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EK 6. Deney Grubu i¢in Ders Plam1 Ornekleri

Ogretme Siireci

ve Teknik

DERS PLANI-1

Konu Bol Parcala Coz
Simif 6
Siire 30°+30°
Kazanimlar Bir problemi alt problemlere boler.

Temel fonksiyonlar1 problem ¢6zme siirecinde kullanir.
Beceri ve Beceriler: Akil yiiriitme, pargalara ayirma, karar verme
degerler
Temel Basit problem, Karmasik problem, Algoritma
kavramlar
Ogrenme- Strateji, Yontem | Soru-cevap, tartigma, bireysel calisma, grup

caligmasi, drama

Ogretim ortam

Cevrimigi ders

Materyaller

Fonksiyonlar Kagid1
Giilse’nin Hikayesi Caligma Kagid1
Merve’nin Gorevleri Calisma Kagidi

Mliskili oldugu | Hayat Bilgisi, Matematik
disiplinler
UYGULAMA SURECI
Giris Dikkati Ogrencilere, “Bél, parcala, ¢oz” ders
cekme ve videosuyla ilgili sorular1 olup olmadig1 sorulur. Soru
giidilleme | varsa cevaplandirilir. Ogrencilerin videoyu izlendikten
sonra doldurduklar1 formun analizine gore sinifin
eksik oldugu yerler varsa kisaca tekrar edilir.
Hedeften
haberdar Ogrencilere; “Basit ve Karmasik problem
etme kavramlarini videodan 6grendiniz. Giinliik hayatta her

Derse giris
etkinligi

an bir problemle karsilasabiliyoruz. Bunlardan
bazilarmin ¢dziim adimlari hep ayni oluyor. Ornegin
televizyonu agmak, Bilgisayar1 agmak, kapiy1
kilitlemek... Boyle problemlere basit problemler
diyoruz. Bazi problemleri ise daha kiigiik problemlere
yani alt problemlere ayirmamiz gerekiyor. Ornegin,
aksam yemegi hazirlama, evi temizleme, sinava
hazirlanma... Bodyle problemlere de karmasik
problemler diyoruz. * deyip, basit ve karmasik
problemlerin ¢6ziim adimlar birlikte tartigilir.

Bu derste fonksiyonlarla ilgili bir drama
yapilacagi, sonrasinda problemleri alt problemlere
ayirma ve alt problemlerin ¢6zlim algoritmalarini
olusturma ile ilgili ¢aligsmalar yapilacagi sdylenir.
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Gelisme

Kullanilan
Materyalle
r

Giilse’nin
Hikayesi
Calisma
Kagidi

Merve’nin
Gorevleri
Calisma
Kagidi

Giilse’nin Hikayesi ¢alisma kagidi yansitilir.
Ogrencilerle birlikte alt problemler belirlenir.

Her bir alt problemin ¢6ziim algoritmasini olusturmak
tizere 6grencilere gorevlendirilir.

GULSENIN HIKAYEST

Gulse bu sene 6. sinifa devam ediyor. Kitap okumayi cok sever ve kiguk
yaslarindan beri eline gecen her kitabi oku r

de yazmaya merak saldi. Kendi hikayelerini, ya
Yazmaya bagladigindan beri katilmak istedigi okul gaz e
olabildi. Esra Ogretmen bu sene Golseyi ine almigti. Bu Bulse'yi
cok sevindirdi. O kadar sevindi k serekenleri bile goremedi
Heyecani biraz durulunca okul gazetesinde yayin yapabilmesi icin gerekenleri
listelemeye baslad

i

J

3

k.
e
6.

Listeye bakinca bir an goz0 korkar gibi oldu Gulse'nin. Sonra di
planlamayla hepsini halledebilecegini dusindo. Simdi tek ig yapilac
hazirlamakti

e bunlar halihazirda zaten y
r listesini detaylandirip algori

Simdi grubunuza denk gelen alt problem bashgini yaziniz ve ardindan ¢6z0m algoritmasini olusturun.

ALTPROBLEM BASLICI:

COTM ALGORTTNASE:

Alt Problemlerin Coziim Algoritmalari
A. Roportaj yapmak

Giilse roportaj1 Meral Teyze ile yapmaya karar
vermisti. Meral Teyze okulundan emekli olmus bir
o0gretmendi ve evlerine yakin oturuyordu. Bu isi
tamamlamak i¢in dnce Meral Teyze ile yapacagi
rOportaja yonelik bir algoritma hazirlamaliydi.
Bununla birlikte roportajda kullanacagi sorulari da
hazirlamaliyda.
1. Meral Teyze’den roportaj i¢in randevu al.
2. Roportaj nasil yapilir aragtir.
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. Ornek réportajlari incele.

. Roportaj sorularini hazirla.

. Sorularin yanitlar1 i¢in bosluklar birak.
. Fotograf makinesini hazirla.

. Materyallerini kontrol et.

. Gidis yolunu planla.

. Evden ¢ik.

O 00 NN DN bW

B. Sinema elestirisi yazmak

Giilse vizyona giren filmleri neredeyse hig
kacirmaz. Bu nedenle sinema isi hem kolay hem de
eglenceli olacak. Bunun i¢in olabildigince okuldaki
Ogrencilerin ilgisini ¢ekecek bir film segmesi
gerekiyor.
Oncelikle okul gazetesi ortaokul yas grubuna uygun
olduguna gore 10-15 yas araligina uygun bir film
belirlemesi lazim.
. Vizyondaki filmleri incele.
. Uygun bir film seg.
. Filmin kiinyesini arastir.
. Filmin gosterim giin ve saatlerini belirle.
. Uygun olan gdsterime bilet al.
. Filmi izle, bu arada notlar al.
. Filmle ilgili gortislerini yaz.
. Taslaklarin1 temize ¢ek.
. Gorsellerle destekleyerek metnine son seklini ver.

O 0010 W~ WP

C. Kitap degerlendirmesi yapmak

Giilse okumay1 ¢ok seviyor. Ote yandan
degerlendirmesini yapip onerecegi kitap,
arkadaglarinin da sevebilecegi bir kitap olmali. Bunun
i¢in son zamanlarda okudugu kitaplar1 bir defa daha
kontrol edip arkadagslarinin sevebilecegi bir kitap
secmeli.
1. Son bir y1lda okudugun kitaplari incele.
2. En ¢ok begenilecegini diisiindiigiin bir kitabi sec.
3. Kitab1 gbzden gegir.
4. Notlarini incele.
5. Kitabi tanitan bir degerlendirme yaz.

D. Simif etkinliklerinden bir haber hazirlamak

Sinifta neredeyse her ders bir etkinlik yapiliyor.
Ama Giilse okul dis1 etkinliklerden birisini haber
yapmayi1 tercih ediyor. Bununla birlikte




181

planlamalarinda bdyle bir etkinlik olup olmadiginm
o0grenmesi gerek. Eger yakin tarihli bir gezi yoksa
smif i¢in etkinliklerden birisini segmesi gerekiyor.
. Sinifin okul dis1 etkinliklerini tespit et.

. Yakin tarihli bir etkinlik sec.

. Yakin tarihli bir etkinlik yoksa smif i¢i etkinlik seg.
. Etkinligi gozlemle.

. Etkinlikle ilgili 6gretmenlerden bilgi al.

. Etkinlik siiresince notlar al.

. Etkinlik sonunda notlarin1 diizenle.

. Haber metnini diizenle.

01N DN W —

E. Bir bulmaca hazirlamak

Giilse bulmaca i¢in neler yapabilecegini
diisiiniirken i¢inde her dersten sorularin oldugu karisik
bir bulmaca hazirlamaya karar verir.
1. Okuldaki derslerin isimlerinin oldugu bir liste
olustur.
2. Her dersten birer kelimelik kavramlar tespit et
(birden fazla 6rnege ihtiyacin olabilir!).
3. Kavramlarin tanimlarin1 ¢ikar.
4. Tanimlar1 ipucu olarak listele.
5. Kavramlari ortak harflerine gore yerlestir.
6. Bulmacanin sablonunu olustur.
7. Kavramlari yerlestir.
8. Bulmacay1 tamamla.

F. Bir karikatiir tasarlamak

Karikatiir olarak neler yapabilirim diye
diisiiniirken gecen giinkii sinavdan 6nce siniftaki
karmasay1 karikatiirlestirmek aklina gelir.
1. Smav dncesinde siifta olanlar1 yaz.
2. Kimlerin oldugunu listele.
3. Karikatiir i¢in ¢izimi hazirla.
4. Karakterlerin konusmalarini yaz.
5. Konusma balonlarini karikatiire yerlestir.
Zaman durumuna gore ¢Oziim algoritmalar1 siifla
paylastlir.

”Merve’nin Gorevi “calisma kagidi yansitilir.
Ornek bir mezuniyet dergisi grencilere gosterilir.

Ogrencilere, “8. Sinifa geldiniz ve okuldan bir
hatira kalmasini istiyorsunuz. Bu nedenle mezuniyet
dergisi yaptirmaya karar verdiniz. Mezuniyet
dergisinde, 6gretmenlerle ilgili bilgiler, fotograflar,
her 6grencinin bir sayfasi ve bu sayfada onunla ilgili
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diger arkadaslarinin yazdig1 yazilar olur. Iste bu
gorevler size verildi. Calisma kagidinda bu problemi
alt problemlere ayiracak ve her bir alt problemin
¢Ozlim algoritmasini hazirlayacaksiiz.” denir.

Calisma bittikten sonra ¢oziim algoritmalar1 sinifla
paylastlir.

MERVE'NiN GOREVi

Merve bu yil 8. Siifta okuyor. Sinif &fretmeni mezuniyet dergisi hazirlamak igin Merve'yi
gorevlendirdi. Okumayi ve aragtirmayi ok seven Merve bu duruma gok sevindi. Bir an énce yapmasi
gerekenleri liste haline getirdi.

YAPILACAK iSLER LiSTESI

1. sinif arkadaglarindan fotograf toplama
2.

3.

4.

Yapilacak islerden birini ben yazdim.
Digerlerini tamamlamamda bana yardime
olur musunuz?

Simif arkadaglarnindan fotograf toplama

—
2 1. Arkadaslarinin listesini gikar. 1.
S | 2. Arkadaslanna fotograf getirmelerini séyle. 2.
| 3 rotogattan topta. 3,

[+ 4

o 4, Toplanan fotograflan bilgisayara aktar. 4.

9 5. Bilgisayarda fotograflan diizenle. 5.
q| i
=2 2

-: 3. 3.

oc
o 4, F
- |5 5

Merve 'nin Gorevi Calisma Kagidi




Problem Carki
Ogrencilerden géniillii olanlar secilir , cark dondiiriiliir
ve ¢ikan problemin basit mi karmagsik m1 oldugu
neden basit neden karmasik oldugu tartirsilir.

Sonug¢

Giinliik hayatta karsilastigimiz karmasik problemleri
alt problemlere ayirarak ve her bir alt problemin
algortimalarini olusturarak hayatimizi
kolaylastirabiliriz.

Ogrenci giinliigii doldurmak iizere zaman verilir.

Degerlendir
me

Bol-Parcala-C6z Konusu ile ilgili hazirlanan ¢evrimigi
test ile degerlendirme yapilir.

Ev calismasi

Ogrencilere, “Oniimiizdeki derste “Problem ¢6zmek
benim igim” konusunun etkinliklerini yapacagiz.
Dersten once size gonderecegim “Problem Cozmek
benim isim” videosunu izleyip, “Problem ¢6zmek
benim igim” formunu doldurun. Video igindeki sifre
size 6zeldir. Formun ilk sorusunda bu sifreyi
isteyecegim.” denir.
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DERS PLANI 1’iN EKLERI

GULSENIN HIKAYEST.

Gulse bu sene 6. sinifa devam ediyor. Kitap okumayi cok sever ve kiguk
yaslarindan beri eline gegen her kitabi okumaya calisir. Birkag seneden beri
de yazmaya merak saldi. Kendi hikayelerini, yasadiklarindan kesitleri...
Yazmaya basladigindan beri katilmak istedigi okul gazetesine de bu sene dahil
olabildi. Esra Ogretmen bu sene Gulse'yi okul gazetesine almisti. Bu Gulse'yi
cok sevindirdi. O kadar sevindi ki bir ara yapmasi gerekenleri bile goremedi.
Heyecani biraz durulunca okul gazetesinde yayin yapabilmesi icin gerekenleri
listelemeye basladi.

k
.
.
b,
5.
b

Listeye bakinca bir an gozU korkar gibi oldu Gulse'nin. Sonra distnince bunlari halihazirda zaten yapiyordu, iyi bir

planlamayla hepsini halledebilecegini dogundu. Simdi tek is yapilacaklar listesini detaylandirip algoritmalarini
hazirlamaktr...

Simdi grubunuza denk gelen alt problem basligini yaziniz ve ardindan ¢6z0m algoritmasini olusturun.

v

ALTPROBLEM BASLIGL:

CONM ACORITMASL:

Giilse 'nin Hik;lyesi Calisma Kagidt
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MERVE'NIN GOREVi

Merve bu yil 8. Sinifta okuyor. Sinif 8gretmeni mezuniyet dergisi hazirlamak icin Merve'yi
gdrevlendirdi. Okumay ve arastirmayi cok seven Merve bu duruma ok sevindi. Bir an dnce yapmas
gerekenleri liste haline getirdi.

YAPILACAK iSLER LISTESI
1. Sinif arkadaslanndan fotograf toplama
2.

3.

Yapilacak islerden birini ben yazdim.
Digerlerini tamamlamamda bana yardimci
olur musunuz?

Sinif arkadaslarindan fotograf toplama

7))

gI 1. Arkadaslarinin listesini cikar. 1.
E 2. Arkadaslanina fotograf getirmelerini sdyle. 2
-I: 3. Fotograflan topla. 3.
o

O 4. Toplanan fotograflan bilgisayara aktar. i,
w 5. Bilgisayarda fotograflan diizenle.

E gisay 0f 5.
7))

q 1. 1
= |2 2
=, 3
oc

O |* 4
U

< ;

Merve 'nin Gorevi Calisma Kagidi



186

" Problem Cark
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DERS PLANI-5
Konu Scratch ile tanistyorum
Simif 6
Siire 30°+30°
Kazamimlar | Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini
aciklar.
Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini
ayiklar.
Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen
Olciitlere gore gelistirerek diizenler.
Beceri ve Beceriler: Akil yiiriitme, pargalara ayirma, karar verme
degerler
Temel Algoritma, Dogrusal mantik yapist
kavramlar
Ogrenme- | Strateji, Yontem | Biligsel ciraklik
Ogretme ve Teknik
Siireci
Ogretim ortam Cevrimigi ders
Materyaller Yol takibi yonerge kagidi
Neva ile Yekta sohbet ediyor yonerge kagidi
Tiskili Matematik
oldugu
disiplinler
UYGULAMA SURECI
Giris Dikkati
cekme ve Ogrencilere, “Scratch ile tanigtyorum.” ders
giidiileme videosuyla ilgili sorular1 olup olmadig1 sorulur. Soru
varsa cevaplandirilir. Etkinliklere baglamadan
ogrencilerin dersten 6nce ¢ozdiikleri testin analizlerine
Hedeften gore eksik konu varsa giderilir.
haberdar
etme
Ogrencilere,” Hepinizin animasyonlar olusturmak
ve oyun kodlamak i¢in heyecanlandigini biliyorum. Bu
Derse giris derste sizlerle animasyonlar hazirlayacagiz. Yol takibi
etkinligi animasyonu ve bir sohbet animasyonu tasarlayacagiz.”
denir.
Gelisme | Kullanilan “Neva ve Yekta sohbet ediyor .” etkinliginin
Materyaller | tamamlanmis hali yansitilir.
Ogrencilerden beklenilen beceriler asagidaki gibi
Neva ile ifade edilir.
Yekta sohbet | *Sahneye iki kukla ekleme
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ediyor
yonerge
kagidi

Yol takibi
yonerge
kagidi

*Belirlenen zaman araliklarinda kuklalar sirayla
konusturma

Amag dogrusal mantik yapisina sahip program
olusturmak oldugundan 6grenci kopyala-yapistir
yapabilecekleri sohbet metni gonderilir.

SOHBET METNI
Neva: Merhaba ben Neva, senin adin ne? (4 saniye)
Yekta: Merhaba benim adim Yekta. (4 saniye)
Neva: Memnun oldum, Yekta. (3 saniye)
Yekta: Ben de memnun oldum, Neva... (3 saniye)
Neva: Kaginci sinifa gidiyorsun? (3 saniye)
Yekta: 6. Sinif... Sen? (2 saniye)
Neva: Ben de 6. Sinifa gidiyorum. (3 saniye)
Yekta: Cok sevindim. Okulda goriisiiriiz Neva.(4 saniye)
Neva: Gortsiirtiz Yekta . (2 saniye)

Etkinligin hangi kodlarla yapilabilecegi tartisilir.
Etkinlik yonergeye gore adim adim yapilir.

Etkinligi erken tamamlayan 6grencilere {i¢ kukla
arasinda sohbet etme konulu bir animasyon hazirlamalari
sOylenir.

“Yol takibi” animasyonunun tamamlanmis hali
yansitilir. Ogrencilerden beklenilen beceriler asagidaki
gibi ifade edilir.

Beklenen beceriler:

*Sahneye 2 adet farkli kukla ekleme

*Eklenen kuklalarin baglangi¢c konumunu belirleme
*Eklenen kuklalarin bitis konumunu belirleme
*Yol dekoru ¢izme
*Her bir kuklanin takip edecegi yola gore ilerleme
kodlamasin1 yapma
*Etkinligi derste paylagma

Yol takibi etkinliginin bitmis hali yansitilir. Hangi
kodlarla bu animasyonun yapilabilecegi tartigilir.

Etkinlik adim adim yapilir ve nasil yapildigi
ogrencilere anlatilir. Her 6grenci kendi bilgisayarindan,
tabletinden ya da telefonundan yo6nergeye gore etkinligi
yapar. Uriinler canli ders ortaminda smifla paylagilir.

Etkinligi erken tamamlayan 6grencilere, daha
farkli bir yol takibi animasyonu tasarlamalar1 sdylenir.
Bu animasyonda 3 kukla kullanmalar1 sdylenir.

Sonug¢

Bilgisayarlar verdigimiz komutlara gore calisir.
Komutlar1 adim adim uygular. Animasyonlar ve oyunlar
belirli mantik ¢ercevesinde calisir.

Ogrenci giinliigii doldurmak iizere zaman verilir.
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Ev Ogrencilere, “Oniimiizdeki derste “Scratch’de
calismasi dongii kullanim1” konusunun etkinliklerini yapacagiz.
Dersten once size gonderecegim “Dongii yapisi ve dongii
kullanim1” videolarini izleyip, “Dongii yapis1” formunu
doldurun. Video igindeki sifre size 6zeldir. Formun ilk
sorusunda bu sifreyi isteyecegim.” denir.

DERS PLANI 5’IN EKLERI

Etkinlik Adi: Neva ile Yekta Sohbet Ediyor

Gorev: Karsilikli sohbet eden iki kuklanin yer aldig1 bir animasyon hazirlamak
Etkinlik Adimlar

1. Sahneye iki kukla eklenir ve kuklalarin isimleri “Neva” ve “Yekta” olmak iizere
degistirilir. Sahneye dekor eklenir. Kuklalarin yonii ve konumlari ayarlanir.

@~ Dosya Dizenle @ EfiticiDersier | Nevaile Yekia SohbetEdi... €3 Proje sayfasina bak simdikaydet ) |y Gat124cemil
xx
= Kod &f Kostamler o) Sesler ~ o D0
. Hareket
Hareket
o
Gorinam
o =
Ses
(O > @ cerecedon
Olaylar
agiams | [ @y:@km\ajl
Operatérier @ sevivece rostgele konum + nod
= 0O @
hr
Bloklanm Kukla =~ Neva - x 131 I y 7 =
Goster [ON) Biyakiok 100 Yon 96 u
=
.H t -
x konumunu o degistic Neva Yekta

0)®

xkonumuny (@& van

y konumunu : E

Sirt Cantasi

2. Sahnedeki kuklalarin birbiriyle sohbet edecek sekilde konusacaklar1 bir animasyon
verilen konusma metnine gore kodlanir.

=

&

1
I




@~ Dosya Dizenie itici Dersler | Neva le Yekta Sohbet Edi... €3 Proje sayfasina bak smaikaycet £ [l oatz4cemil +

&= Kod &f Kostimler o Sesler

O
2
g
E
5

° saniye boyunca de
® ve
é @ sanive voyunca dvedfl
® dive disin

abby-d v kiigina geg

Degiskenler Metro v dekoruna geg

° B Gorsiiniz Yekta. RS

sonraki dekor
Kukla | Neva -

cester @ @D Blylkidk 100 Yén 6
m birim degigir

x(m) ¢y

0)(®

renk v efiisini @ dedistr

= renk = efiisini o yap =

Sirt Cantasi

1§ i

Etkinlik Adi: Yol takibi

Gorev: Taylor ve Tatiana kuklalarinin ¢izilen yolda ilerlemesini saglayan bir
animasyon yapmak.

Etkinlik Adimlar:

1. “yol” adi1 verilen bir dekor tasarlanir. (Animasyonda kuklalar bu yolu takip
edecektir.)

@~ Dosya Dizenle @ Eilitici Dersier | yol takibi ¢) Proje sayfasmna bak gimdi kaydet [ ‘Bﬂ124cemil o

R

= Kod & Dekoriar o Sesler N ® rm =

- yol - - Daha Fazla =
Doldur Kontur

yol

B EO: -

—Uorr—

o | —

Kukla | isim ~* x x

coéster | @ | @ Blykldk &n

DoNHsBN» >

Dekariar
1

© = - e

Sirt Cantasi

190



191

2. Taylor ve Tatiana kuklalar1 sahneye eklenir. Baglangi¢ konumlar ve yonleri
ayarlanir.

@~ Dosya Dizenle - EjiticiDersier | yol takibi €3 Proje sayfasina bak B [y sar2ecemi

= Kod & Kostimler ‘ o Sesler | N® o m =2

Hareket

lg
e.-.
2
F]
g

Gorunim

Qo -
Ses
) G derece dén

@

Kontrol rastgele konuma + e git

x ¥ @ konumuna git

saniyede rasigele konum v  nokl
0D € m

o
ks
b4
[
g
g

=
&
®:0
] 3
Ei

Dagiskenler
Sahne
Bleklznm Kukla | Taylor - x 72 1y am
€ yonine yorel
Goster | @ | B Bliyiklak 40 Yén 0 L
fare-imleci » _ yGnine dogru yonel I
8 Dekorlar
@ ‘
X konumunu degistir
¢ -

xkonumunu (§FY vap
H y konumunu () degistc E E

Sirt Cantasi

3. Her bir kukla ¢izilen yolda ilerleyecek bigimde kodlanir.

@~ Dosya Dizenie iDersler | yol takibi 3 Proje sayfasina bak Projo kaydediidi. £ il atadcemil

N e DM

= Kod & Kostumler ‘ o» Sesler |

. Olaylar

Hareket

Gorunim

Ses. bogluk v  tusuna basilinca

ses yiiksekligi v =°m._'p-m

Degiskenler
[ ] haber! v  haberini aldifimda

Sahne

Sleklznm Kukla  Tatiana - x50 T v

haber! ~ | haberini sal

Goster | @ | @ Biiyakdak 40 Yan 90 H

5] Dekorlar

L . |
Tatiana Tayior

sonraki kostiim

00

4. Animasyon sonunda kuklalar kendilerine ait yolu takip ederek bitis konumlarina
gelir.

Sirt Cantasi
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€J Proje sayfasina bak i B ! Gat24cemil v

@v Dosya Diizenle Egitici Dersler yol takibi
\
= Kod & Kostimler T on Sesler

. Olaylar

Hareket
tiklandiginda

~® o m| 52

tiklandiginda

Goranim

Ses

Olaylar -
bu kukia tkiandiginda

Kontrol

Algilama

Operstérier

Dejigkenler

tidandiginda
Bloklznm i Sahne
siirekdi tekraria Kukla | Taylor - x 3 I v s
sonraki kostiim -
Goster | @ | B Biyakiok 0 Y&n 0
© 1

Tatiana

Kontrol

[ efa tetaria o e

Sirt Cantas

o) e
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EK 7. Deney Grubu i¢in Hazirlanan Video, Test ve Cevrimici Ders Planlar

Arastirma kapsaminda Deney Grubu i¢in hazirlanan ders dncesi gorevler ile
ilgili bilgiler Tablo 48’de sunulmustur.

Tablo 48

Deney Grubu Ders Oncesi Gérevler Tablosu

Video Siiresi Haftalik Test

Haftalik Planlar:

1.Video 2.Video Soru Sayisi
1. Hafta: Bol pargala ¢6z 6:08 Yok 7
2. Hafta: Problem ¢6zmek benim isim 12:49 6:06 8
3. Hafta: Farkli yollardan ayni ¢6ziime 19:45 Yok 3
4. Hafta: Ayikla pirincin tagini 4:50 Yok 4
5. Hafta: Scratch ile tanistyorum 19:10 Yok 13
6. Hafta: Scratch’i kesfediyorum 20:25 17:43 10
7. Hafta: Haydi canlanalim 9:44 6:23 7
8. Hafta: Nesneler konusuyor 15:24 Yok
9. Hafta: Diisiinen bilgisayar 8:07 Yok 4
10.Hafta: Cizim yapiyorum 8:28 11:31 Yok

Tablo 48’de gosterilen ders oncesi gorevler ve ilgili haftaya ait ders planlari
baglantilar1 agagida verilmistir.

1. Hafta: Bol parcala ¢oz

Ders Oncesi Gorevler (Video ve Test) Cevrimici Ders Plam

Test Baglantisi: Ders Plan1 Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/1 https://docs.google.com/docu
''''' MN_NMO0S9c7iNRCJAeFS 1lcy | ment/d/IbrMNnMZgV_GkTh
CaNXM6BO/view 7DeeghZCilJKpUPQ10/edit?
usp=sharing&ouid=10453411
E = . E 7004832360636&rtpof=true&
sd=true
B 1|
1 n n [ |
|
L]
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2. Hafta: Problem ¢6zmek benim isim

Ders Oncesi Gorevler (Video ve Test)

Cevrimici Ders Plani

Bl

Video 1 Baglantisi 7
https://youtu.be/Gy6 NAWOUx2k

T o
Video 2 Baglantist:
https://youtu.be/z1HiU2k5Hc8

Test Baglantisi: Ders Plan1 Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/1Q | https://docs.qoogle.com/docu
iDUYGnn- ment/d/191h0dPeHgjO5150Ib
LHs4vNRuTOnslj4kA0AO0AZ5/vi | FIEYxdr7V3ZvvwN/edit?usp
ew =sharing&ouid=10453411700
E HE 4832360636 &rtpof=true&sd=t
- [ - Iue
=
r 1]
r n n u
J
n - 1

3. Hafta: Farkl yollardan aym

cozume

Ders Oncesi Gorevler (Video ve Test)

Cevrimici Ders Plam

Video 1

[~

Test Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/1d

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.qgoogle.com/docu

biuFliRJEINLrimWPIW5Ddc6P

ment/d/1XMkfhSneCCUF6R

G-AD2Z/view?usp=sharing

DBOuTXAQOcogTFw3HTu/edi

¥t
<

t?usp=sharing&ouid=1045341
17004832360636&rtpof=true

&sd=true
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cin tasini

4. Hafta: Ayikla pirin

Video 1 Baglantisi:
https://youtu.be/IXGDwagbsa8

Test Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/10

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.qgoogle.com/docu

YBx7t984aG-
STq02dWJahN7TTNbrvev/view?

ment/d/1_dCTrMgmvygACJs
G83jrNVOGY 8keibh6/edit?us

usp=sharing

p=sharing&ouid=1045341170
04832360636&rtpof=true&sd
=true

Video 1 Baglantist:
https://youtu.be/CPPZ3Vsnx8w

ile tanisryorum

Test Baglantisi:
https://drive.qgoogle.com/file/d/1Z

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.google.com/docu

PJiDZndx8elgWSYfn6SDrWwxZu

ment/d/IJuUROYM4cJWKHLJ9

WPhCuX/view?usp=sharing

h4f6 K7wQUrS5MEA0471/edit?
usp=sharing&ouid=10453411

7004832360636&rtpof=true&
sd=true

6. Hafta: Scratch’i kesfediyorum
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\q
-—

&

Test Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/1g

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.qgoogle.com/docu

MnF8hyAq9OKpYCS2BrsQTGL

ment/d/1gD930CYmg4hVox

SggDiWxt/view?usp=sharing

G8TOxxcgSXqlXoFY1p/edit?

Video 1 Baglantisi:
https://youtu.be/e7gnwYy7 Eo

Video 2 Baglanti:
https://youtu.be/-rS4maQwAv8

usp=sharing&ouid=10453411
7004832360636&rtpof=true&
sd=true

/. Hafta: Haydi canlanalim
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\ = @
| =
} fre -
; [——— —- -] e OO
[-—] L —- 3 -
i —

Test Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/1l

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.qgoogle.com/docu

MB4DtwIm7XCijlhXtQXntldkH

ment/d/1C6WJI0YAZ5WXjO

G3XHNS8/view?usp=sharing

Video 1 Baglantisi:
https://youtu.be/QL8j33N2hLE

Video 2 Baglantist:
https://youtu.be/zZXRIXgoQ2RU

W30F8KzhKd7erF7ECf9/edit
?usp=sharing&ouid=1045341
17004832360636&rtpof=true

&sd=true

8. Hafta: Nesneler konusuyor
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Video 1 Baglanti:
https://youtu.be/RUHfdLtnpWk

Test Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/1P

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.qgoogle.com/docu

UXOlzylhao4KPIC-Etx6sq-

PPJFSq9h/view?usp=sharing

ment/d/LICENCbzJYmOShVT
5hfNvCgNs8P7rkaMhW/edit?

usp=sharing&ouid=10453411
7004832360636&rtpof=true&
sd=true

9. Hafta: Dusunen bilgisayar

Video 1

5 ¢ =0

Video 1Baglanti:
https://youtu.be/COZgXNI6UIs

Test Baglantisi:
https://drive.google.com/file/d/18I

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.qgoogle.com/docu

mVJJIbtfKIMRSJgutldf-MPKIy-

ment/d/1YgyzLjhcyLYP-

IRm4/view?usp=sharing

kJWUDbL52pLiikLgOlIR/edit?
usp=sharing&ouid=10453411
7004832360636 &rtpof=true&
sd=true

10.Hafta: Cizim yapiyorum




199

Video 1 Baglantist:
https://youtu.be/VCF47-v2SHo

Video 2 Baglantist:
https://youtu.be/-5SLUIhOG6f8

Test yok.

Ders Plan1 Baglantisi:
https://docs.google.com/docu
ment/d/1DJvaHL _u2PYmQA
GZWT7ilyz Zfe8 9ixn/edit?us
p=sharing&ouid=1045341170
04832360636&rtpof=true&sd
=true
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EK 8. Ornek Test

Scratch ile tanigiyorum

Bu testin amaci scratch yaziliminda x,y konumlarinin nasil kullanildigini anlayip anlamadiginizi test
etmektir.

* Gerekli

1. AdSoyad *

2. Okul Numarasi *

3. Videodaki gifre neydi? * 100 puan

| video gieresi: SAKIR

|Video gifresi: Saadettin Usta

() sakir 4. soruya gidin () saadettin Usta 4. soruya gidin

VA

A ~  Riggnaiy :
-

R
-

~ i

| Video gifresi: Riistem Abi

( ) Riistem Abi 4. soruya gidin
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4. 1. Grialani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, glivercin karakterinin konumu 5 puan
nedir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() x=100, y=-90
() x=-90,y=100
() x=-60,y=100
() x=-60,y=-50

5. 2. Gri alani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, futbol topu karakterinin * 5puan
konumu nedir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

(D x=-70,y=60
() x=-60,y =70
() x=60, y=70

() x=100, y=-50
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6. 3. Gri alani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, fare karakterinin konumu * 5puan
nedir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() x=-50,y=-60
() x=50, y=60

() x=-80y=100
() x=-90,y=100

7. 4. Grialani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, araba karakterinin konumu * 5puan
nedir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() x=-50,y=-80
() x=-100,y =-80
() x=100, y=100

() x=100,y =-80



203

8. 5. Grialani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, top karakterinin konumu * 10 puan
nedir?

Yalnizca bir sikki igaretleyin.

() x=60,y=100
() x=-50,y=60

() x=-90,y=-60
() x=100, y=-80

9. 6. Grialani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, araba karakterinin konumu  * 10 puan
nedir?

Yalnizca bir gikki isaretleyin.

() x=60, x=-50
() x=-90,y=-60
() x=-50,y=60
() x=100,y=-80
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10. 7. Gri alani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, fare karakterinin konumu 5 puan
nedir?

Yalnizca bir sikki igsaretleyin.

() x=-80,y=100
() x=-90,y=-60
() x=-50,y=60
() x=60, y=100

11. 8. Grialani Scratch'de kullanilan sahne kabul edersek, glvercin karakterinin * 5puan
konumu nedir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() x=-90,y=-60
() x=-80,y=100
() x=100,y=60

() x=100,y=-80
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12. 9. Agagidaki gekilde gri alan sahne olduguna gére futbol topunun konumu hangisi * 10 puan
olabilir?

13.

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() x=100,y=70
(D x=-100,y=70
(D x=-70,y=100
() x=100,y=-100

10. Agagidaki gekilde gri alan sahne olduguna goére futbol topunun konumu hangisi 10 puan
olabilir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() x=-100,y=70
() x=100,y=70
(D x=-100,y=-70
() x=100,y=-70
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14.  Asgagidaki kedi kuklasinin yesil bayraga tiklayinca yesil ol ylinlinde 100 birim 10 puan
ilerlemesini isteyen Cemil hangi kodu kullanmalidir?

Yalnizca bir stkki isaretleyin.

y konumunu @ degistir

(1. secenek () 2. segenek

i

x konumunu @ degistir

C) 3. segenek (:) 4. secenek
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15. Asagidaki kedi kuklasinin yesil bayrada tiklayinca yesil ol ytintinde 100 birim 10 puan
ilerlemesini isteyen Cemil hangi kodu kullanmalidir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

y konumunu m degistir

() 1. segenek () 2. segenek

x konumunu @ degistir

() 3. segenek () 4. segenek



16. Sahnenin tam orta noktasi yani x=0, y=0 noktasindan yesil ok yéntinde 1sn de
ilerleyen kedi kuklasi igin Cemil hangi kodu kullanmigtir?

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Q- -~ Q- -

() 4. segenek () 2. secenek

tiklandiginda

() 3.secenek () 4. secenek

Bu icerik Google tarafindan olu

Google Formlar
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10 puan



