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Ozet

Ilkokul Sosyal Bilgiler Dersinde Oyunlastirilmis Ders Etkinlikleriyle Harita
Okuryazarh@imin Gelistirilmesi
Gamze KURU
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Egitim Bilimleri Anabilim Dali
Danigsman: Prof. Dr. Asim ARI
2022

Amag: Ilkokul 4. smnif sosyal bilgiler dersinin “Insanlar, Yerler ve Cevreler”
O0grenme alaninda kullanilan oyunlagtirilmis ders etkinliklerinin, Ogrencilerin harita
okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutumuna
etkisini ortaya koymaktir.

Yontem: Bu arastirmada, nicel ve nitel veri toplama tekniklerinin birlikte
kullanildig1 karma yontem, karma yontem tiirlerinden agiklayic1 swrali desen
kullanilmistir. Arastirmanin nicel boliimiinde, on test-son test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin nitel boliimiinde durum deseni kapsaminda
goriisme teknigi kullanilmistir. Calisma grubunu 2021-2022 egitim O6gretim yilinda
Kiitahya ili Gediz il¢esinde bulunan {i¢ koy okulunda 6grenim goren 60 dordiincii sinif
ogrencisi olusturmustur. Amaglar dogrultusunda Harita Okuryazarligi Sinav Formu,
Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi ve Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda 7 haftalik siirede toplam 21 ders saatinde
uygulama yapilmistir. Veriler toplanmis; nicel ve betimsel analiz ile incelenmistir.

Bulgular: Arastirmanin deney grubundaki &grencilerin harita okuryazarhigina
yonelik son test akademik basar1 ortalamalar1 kontrol grubundan anlamli olarak farkli
bulunmustur (p<0,05). Bu durum deney grubu lehinedir. Ayrica deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin, uygulamalar sonrasinda sosyal bilgiler dersine yonelik tutum diizeyleri
tespit edilmistir. Sosyal bilgiler dersine yonelik tutum diizeyleri, deney grubunda
anlamli bir farkliik gostermis (p<0,05), kontrol grubunda ise anlamli bir farklilik
olmamistir.  Oyunlastirilmis ders etkinlikleri ile ilgili deney grubu &grencileriyle
yapilan goriismelerde; ogrenciler dersin eglenceli gectigini, kalict 6grenmenin
gerceklestigini, derslerde mutlu olduklarmni ve derse olan ilgilerinin arttigmi ifade

etmislerdir.



Sonug ve Oneriler: Sosyal bilgiler dersinde oyunlastirilmis ders etkinliklerinin
uygulamasi; 6grencilerin harita okuryazarlik diizeylerini ve derse yonelik tutumlarini
olumlu yonde etkilemistir. Sosyal bilgiler 6gretiminde; oyunlastirilmis etkinliklerin
uygulanmasinda olumlu sonuglar elde edildigi gozlemlendiginden bu yonteme derslerin

islenisinde daha fazla yer verilmesinin yerinde olacagi 6nerilmistir.

Anahtar kelimeler: Sosyal bilgiler, egitsel oyun, harita okuryazarlig



Abstract

Developing Map Literacy with the Gamified Lesson Activities in Primary School
Social Studies Lesson
Gamze KURU
Eskisehir Osmangazi University Institute of Educational Sciences
Department of Educational Sciences
Advisor: Prof. Dr. Asim ARI
2022

Purpose: To reveal the effect of gamified lesson activities used in the "People,
Places and Environments" unit of the 4th grade primary school social studies lesson on
the development of students’ map literacy skills and their attitudes towards the social
studies lesson.

Method: In this research, mixed method, in which quantitative and qualitative
data collection techniques are used together, and explanatory sequential design from
mixed method types were used. In the quantitative part of the study, a quasi-
experimental design with pretest-posttest control group was used. In the qualitative part
of the study, the interview technique was used. The study group consisted of 60 fourth
grade students studying in three village schools in the Gediz district of Kiitahya in the
2021-2022 academic year. Map Literacy Exam Form, Social Studies Course Attitude
Scale and Semi-Structured Interview Form were used for the purposes. In the
experimental and control groups, the application was made in a total of 21 lesson hours
in a 7-week period. Data were collected and analyzed with quantitative and descriptive
analyses.

Results: The post-test academic achievement averages of the students in the
experimental group of the study were found to be significantly different from the
control group (p<0.05). This situation is in favor of the experimental group. In addition,
the attitude levels of the experimental and control group students towards the social
studies lesson were determined after the applications. Attitude levels towards social
studies course increased significantly in the experimental group (p<0.05), while there
was no significant difference in the control group. In the interviews with the

experimental group students about the gamified lesson activities; students stated that the

3



lesson was fun, permanent learning took place, they were happy in the lessons and their
interest in the lesson increased.

Conclusion and Recommendations: Implementation of gamified lesson
activities in social studies lesson; positively affected students' academic achievement,
map literacy levels and attitudes towards the course. In social studies teaching; since it
was observed that positive results were obtained in the implementation of gamified
activities, it was suggested that it would be appropriate to give more space to this
method in the teaching of the lessons.

Keywords: Social studies, educational game, map literacy



BIiRINCi BOLUM

1. Giris

Bu bolimde arastrmanin problem durumuna, amaglarina, Onemine,

varsayimlara ve sinirliliklarina yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Mutfagini yemek yapma amaciyla kullanmayan birine pazara gidip c¢esitli
sebzeler almasi i¢in siparis verirseniz, alacaklarini unutmamak icin devaml
tekrarlamas1 gerekir. Ancak mutfagmi siirekli kullanan biri, pazardaki tiim ihtiyaglarini,
tekrarlama ihtiyact duymayip ezberlemeden eksiksiz bir sekilde tamamlayabilir. Bu
durumun aynis1 6grenciler icinde gecerlidir. Ogrenme siireci esnasmda mutfakta yer
almayan, yani bilgiye ulasip onu organize ederek anlamlandirma sireclerinden
gecmeyen bireyden, Ogrenmeyi igsellestirerek kalict ve transfer edilebilir hale
doniistiirmesi beklenemez (Yavuz, 2018, s. 10). Ogrenme esnasinda birden ¢ok duyu
organinin etkilendigi bir egitim ortaminda gergeklesen etkilesimin sonucunda, bireyin
bellegindeki izler daha c¢ok giicleneceginden davraniglarinda degisimin ortaya ¢ikma
olasiligi daha da artacaktir. Bunun yami sira 6grenilen davranislar kalici olmaktadir
(Ulusoy, 2016, s. 230). Giiniimiiz egitim sisteminde kullanilan 6grenme yontemlerinde
degisiklik olmasi kaginilmazdir. Egitim siirecine oyunun dahil edilmesi, 6§renciyi biitiin
varlig1 ile Ogretim siirecine katmanm en kisa yoludur. Ciinkii oyun, ¢ocugun egitim
slirecinde yaparak yasayarak 6grenme firsatini sunan; gorsel, isitsel ve ayni1 zamanda
duyussal acidan birden fazla duyu organimni etkileyerek kalici 6grenmenin
gerceklesmesini saglamaktadir. Buna ek olarak oyun, ¢ocuga hem eglenme hem de
O6grenme imkani sunmasi bakimmdan ¢ocugun iizerinde olusabilecek dgrenme baskisini
da azaltmaktadir (Giliim ve Torun, 2009, s. 12). Cocuklarin 6grenirken daha fazla
eglenmesi ve motivasyonlarmin artmasini destekledigi icin oyunlar ve oyunlagtirilmis
etkinlikler, 6grenmeyi de olumlu yonde etkilemektedir. Aktif 6grenme ile beden ve
zihin bir arada kullanilmaktadir. Bu sebeple oyun, cocugu gerek fiziksel gerekse de
zihinsel agidan etkinlestirdigi i¢in de aktif 6grenmeye katki saglar (Ogelman, 2016, s.
153).

“Aktif 6grenme” kavrami gelismis tilkelerin egitim sistemlerinde giinden giine

Oonemini arttiran bir kavram haline gelmektedir. Aktif 6grenme kavramu ile ¢cocugun
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kendi 6grenme siirecindeki sorumlulugu, diger bir deyisle kendi ¢abasi ve istegiyle
gerceklestirdigi 6grenmenin daha kalici ve anlamli oldugu iizerinde durulmaktadir
(Yidirim, Doganay ve Tiikoglu, 2009, s. 19). Egitsel oyunlarin oynanmas ile birlikte,
oyun sadece bir eglence araci olmaktan cikarak ayni zamanda egitim ve Ogretim
etkinliklerine de onemli 6l¢iide katki saglayan bir olgu haline gelmektedir (Cetin, 2013,
S. 11). Bu baglamda egitsel oyunlar, ¢ocugun 6grendigi bilgileri pekistirebilmesini ve
kendini rahat hissedebilecegi bir ortamda tekrar edebilmesine olanak taniyan bir
ogretim yontemidir. Derslerde islenen konular, egitsel oyun yoluyla daha dikkat ¢ekici
bir duruma getirilerek derslere aktif katilim gosteremeyen 6grencilerin de etkinliklerde
yer almalar1 saglanabilir (Demirel, 2017, s. 118). Egitsel oyunlar etkin bir dgretim
yontemi olarak; Ogrenme ortamlarni eglenceli hale getiren, soyut kavramlarin
somutlastirilmasini kolaylastiran, ogrenenler icin aktif 0§renme ortami olusturan,
kavramlarin anlagilirligini arttiran, ayni zamanda 6grencilerin beceri ve yeteneklerinin
gelismesini saglayan bir yontemdir (Y1ldiz, Simsek ve Agdas, 2017, s. 39).

Bruner ve Vygotsky; Ogretme- Ogrenme siireclerinin diizenlemesi ile ilgili
goriislerinde, okuloncesi ve ilkogretimin ilk yillarinda ¢ocuklarin  6grenmesini
saglamanin somut nesnelerle, olaylarla, materyallerle ¢alismanin Gnemini iizerinde
durmustur. Cocuklarin anlamlandirmalarinda sézciiklerin ve diger sembollerin etkisi
oldukga azdir (Senemoglu, 2020, s. 61). Ilkdgretim sosyal bilgiler dersinin amaglarinin
arasinda, iinitelerde bulunan ¢esitli kavramlarm anlasilmasi yer almaktadir. Ilkokul
ogrencileri sosyal bilgiler dersi sayesinde hayatlarinda ilk kez bazi kavramlarla (ova,
koy, korfez...) karsilasabilmektedir. Bu durumda O6grenciler kavramlari cogu kez
anlamakta zorlanarak birbirine karistirabilmekte ve kavramlarla alakali yanls bir algi
olusturabilmektedir (Yazici ve Samanci, 2003, s. 75). Bu kavram kargasasi,
Ogrencilerinin, sosyal bilgiler dersini sikict bir ders ve bir yigin gereksiz bilginin
ezberletilmesi olarak gormelerine sebep olmaktadir. Bunun ortadan kaldirilabilmesi i¢in
ogrencilerde ilk dnce dgrenme meraki olusturulmalidir. Ogretim siirecine baslamadan
once, konularm hangi amacla 6gretildigi, 6grencilerin zihinlerinde yer etmis olmalidir.
Daha sonra ise, Ogretim metodu ile O6grencilerin d8renmesindeki giiclik en aza
indirilmelidir. Ogretim metodu etkili kullanilarak dgrencilerin égrenmelerindeki engel
ortadan kaldirilmalidir (Boliicek, 2014, s. 23).

Sosyal bilgiler dersi, kapsam bakimindan sosyal bilim disiplinlerini igeren bir
derstir. Ogrencilerin yasadig1 ¢evreyi ve diinyayr anlamlandirmalarmna olanak saglayan

bir igerige sahip olan cografya dersi, bu disiplinlerden biridir (Giilim ve Torun, 2009, s.
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2). Sosyal bilgiler dersi 6gretim programi kapsaminda bulunan dgrenme alanlarindan
iicii cografya dersi ile baglantiidir. Bu alanlardan biri olan “Insanlar, Yerler ve
Cevreler” tinitesi ile 6grencilerin, ¢evresini taniyip etkilesim kurmasini, bu konuyla
ilgili cesitli beceri ve degerlerini kullanarak bu etkilesimle elde edilen sebep ve
sonuglart anlamlandirmasi, elde ettigi c¢ikarimlara gelecege iliskin bireysel veya
toplumsal bir bakis agis1 gelistirmesi hedeflenmektedir. Belirtilen 6grenme alaniyla
birlikte ilkogretim 4. siif d6grencileri, yasadiklar: ¢evreyi taniyip cevreleri ile alakali
sorgulayici bir bakis agisma sahip olup karsilarmma ¢ikabilecek cografya ile ilgili
sorulara yanit arayabilecektir (Kizilgaoglu, 2006, s. 94). Sosyal bilgiler dersi ok
disiplinli bir yapiya sahip olmasinin yani sira insanlarin ¢ogu alanda ihtiya¢ duydugu
okuryazarlik becerilerinin de gelistirmeyi amaglamaktadir. Harita okuryazarligi, sosyal
bilgiler dersinin kazandirmay1 amacladig1 en 6nemli okuryazarlik alanlarindan birisidir.
Ogrencilere ilkokul yillarindan beri verilen cografi egitimlerle, 6grencilerin sahip
oldugu harita okuryazarlik Dbecerisinin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Harita
okuryazarligi, haritada bulunan sembollerden, isaretlerden, harita lejant1 ve renklerden
yola ¢ikilarak harita lizerinde yorumlama, degerlendirme, analiz yapabilme becerisinin
tanmimidir. Bireylerin mekani algilamalar1 ve yer-olay baglantis1 kurmalar: i¢in harita
okuryazarlig1 olduk¢a dnemlidir (Akengin, Tuncel ve Cendek, 2016, s. 62).

Sosyal bilgiler dersinin bi¢imsel ve icerik bakimindan ¢ok zengin olmasi,
cesitlilik icermesi ve esneklik olusturmasi derse katki saglayabilecek dis kaynakli
etkenlerin Onemini artirmaktadir. Gilinlimiizde egitim sisteminin igerisinde, egitsel
oyunlarin, bu dis etkenler arasinda 6nemli bir yer tuttugu sdylenebilir. Egitsel oyunlarin
sosyal bilgiler dersinde dogru zaman, dogru yerde ve dogru bir tercih yapilarak amacma
uygun bir sekilde kullanilmasi durumunda 6gretim siirecini olumlu yonde etkileyecegi
ve Ogrencinin basarisini, derse olan tutumunu ve ilgisini arttiracagi 6ngoriilebilir (Er ve
Karadeniz, 2022, s. 30).

Bu bilgiler 1s1ginda, ilkokul cagindaki Ogrencilerin, sosyal bilgiler dersinde
kazandiklar1 becerilerden biri olan harita okuryazarlik becerilerini gelistirerek onlarin
derse olan ilgi ve tutumlarini olumlu yonde degistirmek i¢in, oyunlastirilmis ders
etkinlikleri uygulanmustir. 4. sif sosyal bilgiler dersi, “Insanlar, Yerler ve Cevreler”
ogrenme alaninda bulunan kazanimlar ve bu tinitede kazandirilmak istenen becerilerden
biri olan harita okuryazarligi, oyunlastirilmis ders etkinlikleri yoluyla, sosyal bilgiler

dersinin 6gretiminde kullanilarak 6grencilerin derse karsi ilgi, tutum, dersteki akademik



basarilarin1 ve harita okuryazarlik diizeylerini arttiracagi diisliniilerek bu arastirma
yapilmustir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanim amaci; ilkokul 4. smif sosyal bilgiler dersinde oyunlagtirilmig
ders etkinliklerinin, dgrencilerin harita okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine ve
sosyal bilgiler dersine karsi tutumuna etkisini incelemektir. Diger bir ifadeyle,
oyunlastirilmis ders etkinlikleri gelistirerek planlanan sosyal bilgiler 6gretim siirecinin
baginda ve sonunda, 6grencilerin harita okuryazarhigi diizeylerinde ve sosyal bilgiler
dersine yonelik tutumlar1 arasinda anlamli seviyede fark olup olmadigi arastirilmistir.
Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Deney ve kontrol grubunun uygulama 6ncesi akademik basarilar1 arasinda
anlaml bir farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol grubunun uygulama sonrasi akademik basarilar1 arasinda
anlaml bir farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol grubunun akademik basarilar1 ile demografik Ozellikleri
(cinsiyet, yas, okul tiirli, anne-baba egitim durumu, aile gelir durumu) arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

4. Deney ve kontrol grubunun uygulama Oncesi sosyal bilgiler dersine karsi
tutumlar1 arasinda anlamli bir farklihik var midir?

5. Deney ve kontrol grubunun uygulama sonrasi sosyal bilgiler dersine karsi
tutumlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Deney ile kontrol grubunun uygulama sonrasi tutum sonuglarinda, demografik
ozelliklerine (cinsiyet, yas, okul tlr(, anne-baba egitim duzeyi, aile gelir durumu) gore
anlaml bir farklilik var midir?

7. llkokul dgrencilerinin, dgrenme ve dgretme ortaminda harita okuryazarhgi
becerilerinin gelismesinde oyunlastirilmis ders etkinliklerinin kullanimi iizerine

goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Giliniimiiz 6gretmenlerinden, su ana kadar uygulanan yontemlerden daha basarili
yontemlerle 6grencileri egitmeleri, farkli 6zellikteki 6grencilerin ihtiyaglarina cevap
verebilmek i¢in cok ¢aligmalar1 beklenmektedir. Ogretmenlerin en énemli sorumlulugu,
ogrencilere kalite bir egitim 6gretim siireci yasatmaktir. Belirli bir program kapsaminda

devam ettirilen 6grenme seriiveninde 6grencileri 6grenmeye motive eden, gelistiren ve
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rehberlik eden yiikiimliliik 6gretimdir. Bu siiregte 0grencilerin verimli bir caligma
bicimi ile her 6grencinin tek tek ne sekilde basarili olacagi ve bu siireclerin nasil
sekillendirilecegini 6gretmenlerin bilmeleri de ayrica onem arz etmektedir (Aydin,
2021, s. 16).

Sosyal bilimlerden elde ettigi bilgiyi, biitiinciil bir yaklagimla ve fakli bilimlerle
iliskilendirerek sunan soSyal bilgiler dersi, 6grencilere yasadiklar1 iilkeyi ve diinyay1
daha yakindan tanima ve anlama firsat1 sunmaktadir (Caliskan ve Uzunkol, 2021, s. 2).
Cok sayida kavrama sahip ve ¢ok disiplinli bir ders olan sosyal bilgiler dersinde, bu
kavramlarm ¢ogunun da soyut kavramlar olmasi sebebiyle, kavram &gretimi
bakimmdan 6gretmenlerin sorumluluklarmi arttirmaktadir. Sosyal bilgiler dersinde
ogretmenlerden, her seyden Once iyi bir kavram 6greticisi olmasi beklenmektedir. Aksi
bir durumda, bilginin temel yapi tasmi olusturan kavramlarin iyi 6grenilememesi,
egitimin amacina ulagsmasini sekteye ugratacaktir (Memisoglu ve Tarhan, 2016, s. 8).

Ogrencinin kendi hayatinda edindigi tecriibelerle, bilissel anlamda bilgilerini
olusturmaktadir. Ayni zamanda olusturulacak bu bilgi, duyussal anlamda aileden,
cevreden ve okuldan edindigi birtakim tutum ve davranislardan da etkilenmektedir
(Aktepe, Tahiroglu ve Sargm, 2014, s. 261). Aktif bir seklide derse katilan
ogrencilerden, yasadig1 diinyay1 ve g¢evresini kesfetme basarisin1 gdstermesi beklenir.
Ogrencilerin derse aktif olarak katilmasi ve o6grendigi bilgileri davranislarma
yansitmasinda etkili olan yontemlerden biri de, egitsel oyunlardir. Egitsel oyunlar, soyut
kavramlara yogun bir bi¢imde yer veren sosyal bilgiler dersinin ilgili temalarinda,
basarinin arttirilmasi icin 6nemli bir yontem olarak uygulanabilir (Celikkaya, 2014, s.
449). Egitsel oyunlar, degisik 6grenci sayilarina ve farkl disiplin alanlarindaki derslere
ve bu derslere iliskin konu ve kazanimlarmmda uygulanabilirligi yiiksek bir 6gretim
yontemidir (Karamustafaoglu ve Kilig, 2020, s. 3).

Ogrencilerin derslere karsi tutumunun olumlu yénde olmasmnmn, sosyal bilgiler
dersinde de akademik basarmin artmasinda 6nemli bir etken oldugu diisiiniilebilir. Bu
sebepten dolayi, 6grencilerin sosyal bilgiler dersine karsi tutumlarmin bilinmesi 6nem
arz etmektedir. Bunun yaninda, 6grencilerin tutum diizeylerinin bilinmesi, 6gretmenlere
bu dersin 6gretim siirecinin etkililigi konusunda fikir verebilir (Tay ve Akyiirek Tay,
2016, s. 3).

Sosyal bilgiler dersinin soyut kavramlardan olusmasi, 6grencilerin hayatlarinda
ilk defa deneyimledikleri kavramlar1 igermesi bakimindan, kavram 6gretimini bu ders

icin zorlastrmaktadir. Ogretmenlerin bu zorlugu asabilmeleri igin farkli yollar

9



denemeleri, giiniimiiz egitim sisteminde bir zorunluluk haline gelmistir. Alanyazin
tarandiginda egitsel oyunlarin 6grenme Ogretme siirecine dahil edildigi derslere karsi
ogrencilerin tutumlarinda olumlu yonde degisiklik oldugu ve akademik olarak
bagarilarmin arttig1 sdylenebilir. Altinbulak, Emir ve Avci (2006, s. 49) , Uygun,
Akkeyik ve Ozgir (2018, s. 89), Koka (2016, s. 51) calismalarinda, egitsel oyunlarin
sosyal bilgiler dersine olan etkilerini arastirmiglar ve aragtirma sonucunda 6grencilerin
derse ilgilerinin arttigin1 tespit etmislerdir. Yine alan yazin incelendiginde,
aragtirmalarin sosyal bilgiler 6gretmenlerine (Akengin, Tuncel ve Cendek, 2016, s. 67);
smif Ogretmenlerine (Aydmdzii, Demirbas ve Demir, 2020, s. 67); ortaokul
ogrencilerine (Caliskan ve Biter, 2019, s. 23; Gormez, 2021, s. 721) ve ortadgretim
ogrencilerine (Kartal, 2016, s. 82) yonelik yapilan arastirmalar oldugu goriilmiistiir.
[Ikokul 6grencilerine yonelik harita okuryazarhigi ile ilgili yapilan bir arastirma
bulunmamasi, sosyal bilgiler dersinde harita okuryazarliginin egitsel oyunlarla
kazandirilmaya galisildig1 bir arastirma ile karsilasiilmamasi ve 6gretmenlere bu konuda
ornek olabilecek etkinliklere yer vermesi nedeniyle, arastirmanin alanyazina katki
saglamast ve bu alanda arastirma yapacak diger arastirmacilara yol gostermesi

beklenmektedir.

1.4. Varsayimlar/Sayiltilar

Arastirmanimn yiiriitiildiigi kontrol ve deney grubunu, arastirmada elde edilen
sonuglarin genellenebilirligini saglayacak kapsamda oldugu, veri toplama araglarinin
gecerliliginin ve giivenirliginin yiiksek olmasi i¢in alinan uzman goriislerinin yeterli
olmasi, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin aragtirmaya katilmaya goniillii ve istekli
oldugu varsayilmaktadir. Arastirma siirecinde, deney ve kontrol grubunda bulunan
ilkokul 6grencilerinin 6l¢ek maddelerine ve gériisme formunda bulunan sorulara igten

ve objektif bir bicimde cevap verecekleri diisiiniilmektedir.
1.5. Smirhliklar

Bu aragtirma, 2021-2022 egitim Ogretim yili igerisinde belirlenen Uc¢ adet

ilkokulda egitim goren 4. siif 6grencileri ile smirhidir.
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1.6. Tanimlar
Sosyal Bilgiler: Egitim siirecinde sosyal bilimler alaninda yasanan teorik ve bilimsel
gelismelerle birlikte bireyin toplum icinde gelismesini ve yetistirilmesini amacglayan

derstir (Kege ve Merey, 2011, s. 72).

Egitsel Oyun: Egitim-6gretim siiresince 0grenme ortamlarmi eglenceli bir duruma
dontistiirmesi, bu sayede ogrencilerin zihinsel, sanatsal ve estetik becerilerinin

gelismesine vesile olmasi ve Ogrenmenin kalici olmasmi saglayan planlanmis

etkinliklerdir (Gokalp, 2019, s. 181).

1.7. Kisaltmalar
f: Frekans
MEB: Milli Egitim Bakanhgi

On: Yari yapilandirilmis goriisme yapilan ) dgrenci
N: Kisi Sayis1

S: Standart Sapma

p: Anlamlilik Degeri

HOSF: Harita Okuryazarligi Smav Formu

SBTO: Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi

Sd.: Serbestlik Derecesi

X Aritmetik Ortalama
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IKiINCi BOLUM

2. Kavramsal/Kuramsal Cerceve

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirmanin konusu baglaminda kuramsal ¢ergeve

ve aragtirma konusu ile ilgili olan ¢aligmalar yer almaktadir.

2.1. Oyunun Tamim

Yeryiiziinde yasayan tiim canlilar i¢in yeme, icme nasil temel bir ihtiyacsa
cocuklarin gelisimi acisindan oyun da temel bir ihtiya¢ olarak kabul edilmelidir. Nasil
ucamayan bir kus, yiizemeyen bir balik kendi ekosisteminde yok olmaya mahkumsa
oyundan mahrum olan bir ¢ocugun da kendi sosyal ¢evresinde gelisim gostermemeye
mahkiim oldugu sdylenebilir. Oyun bir ¢ocuk i¢in sadece eglence vakti olarak kabul
edilmemeli; aym1 zamanda gelisimi acisindan olmazsa olmaz bir unsur olarak
degerlendirilmelidir. Bu kapsamda; ge¢misten giiniimiize bilim insanlarmin yaptig
bircok arastirmada, oyunun, insan yasaminda ¢ok onemli bir yer tuttugu ve bu nedenle
gerekli oldugu savunulmustur. Yapilan arastirmalarda, oyunun, insanlar iizerinde
bireysel ve sosyal davranis kaliplar1 ile bu kaliplarin ideale yakin hale gelmesine
katkida bulundugu tespit edilmistir (Henricks, 2008, s. 158). Huizinga, oyun ile insan
davraniglari agiklarken kiiltiiriin, sanatin, entelektiiel yasamin, politikanin, yasal
kurumlarin ve savasta kendini gésterme bigimlerinin kesin tanimini1 yapmaya ¢alisan ilk
kisi olarak kabul edilmektedir (Anchor, 1978, s. 63). Huizinga’ya gbre oyun; insanlarin
dogayi, cevrelerini ve hayat1 6grenmek i¢in kullandiklar1 ilk etkinlikti. Bu nedenle
insan1  “oynayan varlik” anlamma gelen ‘“home Iudens” kavramini kullanarak
tanimlamigtir (Huizinga, 2014, s. 42).

Huizinga’ya gore oyun; kiiltiir, glindelik yasam ve medeniyetle iligkilendirilmek
suretiyle olmazsa olmaz bir toplumsal kurum olarak degerlendirilmelidir. Ciinkii oyun,
0zu itibariyle kultir yapici bir nitelikte olmakla birlikte kiiltiiriin devinimi agisindan da
bir ara¢ niteligindedir. Oyunlarmn varligr ve degisimi kiiltiiriin olusumu ve degisimi
stireciyle baglantili olarak degerlendirilmeli; fakat oyunun, giindelik yasam faaliyetleri
veya eylemlerinden ayr1 bir olgu oldugu da géz ardi edilmemelidir (Huizinga, 2013, s.
20).

Oyun veya oynama eylemi; insanlarm, ¢ocuk oyunlarindan seyirlik oyunlara,

kagit oyunlarindan satranca, miizikten dansa veya tiyatroya, dramadan performansa
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hareketsel olarak; inang ve Kkiiltiirel etkilesimlerden folklora, dilden felsefeye,
ritliellerden mitlere diisiinsel olarak giindelik hayatin disinda, spontane bir sekilde
kendilerini ifade etme yolu olarak kullandigi, belli bir yer ve zaman dilimi igerisinde
gerceklesip geliserek son bulan en 6nemli eylemlerinden biridir (Tekerek, 2006, s. 56).

Oyunlarin niteligi, tirii, kullanilan malzemeler kiiltiirden kiiltiire degisim
gosterse de ¢ocuk bulunan her alanda oyun oldugu i¢in oyun kavraminin evrensel bir
kavram oldugu belirtilmektedir (Kogyigit, Tugluk, ve Kok, 2007, s. 327). Basta da
belirtildigi gibi, kiiltiirden kiiltiire degisen oyunlarin toplumun yapisini ve baskin yasam
bi¢imini yansittigi, bu oyunlari oynayan cocuklarm ise o bdlgede var olan baskin
kiiltiirel normlarin belirledigi tutum ve degerleri kazanmalarinin daha kolay bir sekilde
gerceklestigi kabul edilmektedir (Rasen ve Ongen, 1993, s. 62). Bu baglamda, her
toplumun kendi kiiltiiriinli bir sonraki kusaga aktarma istegini, geleneksel ¢ocuk
oyunlari vasitasiyla ger¢eklestirmesi miimkiin olabilmektedir (Cetinkaya, 2020, s. 13).

Cocuklarin duyussal, biligsel ve psikomotor gelisimlerinin tamamlanmasinda
onemli bir rol oynayan oyunun, toplumsal alandaki ihtiyaclarin karsilanmasina yardime1
olma o&devi de vardwr. Ciinkii oyun, icinde bircok farkli kural ve diizeni
barindirdigindan, ¢ocuklarda kalici 6grenmenin saglanmasi ve ¢ocuklarin hayatin i¢inde
sergileyecegi varolusunun 6n provasini yapmasi agisindan 6nemli bir platformdur. Ayn1
zamanda oyun; cocugun kendisini tanimasina yardimci oldugu gibi, kendisinin diger
cocuklardan ayrilan bireysel 6zeliklerini fark etmesini de saglamaktadir. Bu minvalde
Ozellikle evcilik oyunlari, hayal ve taklit gerektiren oyunlar ile mesleklerin dramatize
edilmesi lizerine kurulmus oyunlarin ¢ocugun sosyal gelisiminde 6nemli katkiya sahip
olduklar1 belirtilmektedir (Esen, 2008, s. 358). Bu haliyle oyunun g¢ocugun
yaraticiligina, sosyal, bilissel ve duygusal gelisimine olan katkis1 géz Oniinde
bulunduruldugunda, oyunun c¢ocugun teknik bilgileri ile yetiskin olarak gecirecegi
yasaminda kendisi i¢in gerekli olabilecek degerlerin ve rollerin kazanilmasinda en
onemli egitimsel etkenlerden biri oldugunu kabul etmek gerekmektedir (Rasen ve
Ongen, 1993, s. 60).

Cocuklarin  zihinsel yapilarindan kaynaklanan ve ancak bu yapilarla
aciklanabilen oyun kavraminin gelisimi, Piaget gore, saf bir bigimde gergeklesen
bireysel siiregler ve dogustan sahip olunan 6zel semboller, toplumsal oyun ve ortak
sembolizm yoniinde ilerlemektedir. Oziimleme siirecinin uyum saglama siirecinden
farklilagmasiyla birlikte baglayan oyun eylemi, Oziimlemenin tek basma islev

gorebildigi zaman meydana ¢ikar ve tasarimlama yetenegini olusturur. Oyun eylemi,
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tasarimlama yeteneginin dogusuyla beraber sadece carpitici bir etkinlik olmakla kalmaz,
ayni zamanda Onceden tasarlanmig gibi yapmanin kaynagi haline de gelir
(Nicolopoulou, 2004, s. 152).

Bir ¢ocuk i¢in O6grenmesi zor olan bir kural, ¢ocuga oyunla daha kolay
ogretilebilir. Clinkli oyun, kisilerin kendilerini ifade etmelerinin en kolay yolu olmakla
birlikte egitimin de bir parcasidir (Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu, 2006, s. 57).
Huizinga’ya goére oyun; emredici birtakim kurallar1 bulunan ve bu kurallara uygun bir
bicimde belirli bir zaman diliminde belirli bir alanda 6zgiir bir iradeyle gergeklestirilen,
ayn1 zamanda bir amaci olan ve gerilim veya seving duygularmi barmdiran “alisilmis
hayattan baska tiirlii olmak” bilincine sahip tamamen bilingli bir eylem veya faaliyettir
(Gondl, 2019, s. 583). Kurdugu oyundaki diinyanin hakimi ¢ocuktur. Bu nedenle ¢cocuk
kendi yasantisini da oyunun icine eklemek suretiyle kendisinden de bir seyler katarak
oyun oynar. Bu agidan degerlendirildiginde oyun ¢ocugun yaraticiliginin gelismesine de
katkida bulunan bir faaliyettir. Oyun, ¢ocugun hem hareketsizlik nedeniyle olusan
sikintilarin giderilmesine hem de sosyal gelisimine katki saglayan bir eylemdir (Gurel,
Temizylrek ve Sahbaz, 2007, s. 13).

Erikson (1963) tarafindan c¢ocuklarin gelisimiyle oyunlarin degisiminin
paralellik gosterdigi ileri siiriilmiistiir. Erikson’a gore, oyunlar ¢ocuklarm psikososyal
gelisimlerinin bir yansimasi olarak diisiiniilmelidir. Clinkii ¢ocuklar oyun oynarken yeni
duygu, diisiince ve olaylarla karsilasip bunlarla basa c¢ikmayr 6grenmektedirler
(Halmatov, 2016, s. 3). Oyunlar ¢ocuklarin kendilerini ifade edip yeteneklerini fark
ettikleri, yaratici potansiyellerinin kullanabilecekleri dilsel, sosyal, zihinsel, duygusal ve
motor becerilerini gelistirebilecekleri bir firsat olarak degerlendirilmelidir (MEB, 2009,
s. 81).

Ogrenci etkinlikleri konusunda israrciligiyla bilinen Michel Eyquem De
Montaigne’ nin, neredeyse dort yiiz yil once, gergek egitimin pasif degil, 68renci ve
cevresi arasinda aktif bir etkilesimle oldugunu net bir sekilde ifade etmis olmasiyla
modern egitimcileri 6ngérmiis oldugu soylenebilir (Vacca, 1995, s. 314). Cocukluk
doneminin en baskin 6zelligi, oyunun temel 6grenme araci olarak kullanilmasidir.
Cocuklarin en onemli ugrasilarmm oyun oldugu hususu Egitim Psikolojisi, Gelisim
Psikolojisi ve Ogrenme Psikolojisi ile ilgili yapilan arastirmalardaki bulgulardan da
anlagilmaktadir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007, s. 325).

Psikanalitik’in kurucusu olarak bilinen Freud’e gore oyun, biling dis1

mekanizmalarla baglantili bir eylemdir. Bu 6nermeden hareketle Freud, bilingaltindaki
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egilimlerin oyun yolu ile somutlastirdigini; oyunun insan Uzerindeki travmatik

durumlart iyilestirmek suretiyle zihni temizledigini savunmustur (Halmatov, 2016, s. 3).

2.2. Oyunun Tarihgesi

Ik gaglarda insanlar, avcilik ve yiyecek toplayarak hayatlarini idame ettirmeye
calisirken vahsi dogadan kaynaklanan zorluklara karst da hayatlarim1 korumak igin
cabalamislardir. Bu nedenle bos zaman ve bu zamani degerlendirme faaliyetleri
bulunmamaktaydi. Uygarliklarin gelisimleri ile birlikte bos zaman kavrami ortaya
¢ikmis ve bu zamani degerlendirmeye yonelik 6gelerin arttigi gorilmistir (Onur, 1992,
S. 365).

Oyun oynama Kkiiltiiriiniin ¢ok eski caglara dayandig1 yapilan arkeolojik
calismalar sonucunda ortaya ¢ikmustir. Birtish Museum’da bulunan MO 800’lii yillara
ait bir yapita iki kiz cocugunun “asikli’” adi verilen ve giinlimiizde bes tas oyununa
benzeyen bir oyun oynadigini gosterir bir heykel bulunmaktadir. Hindistan’da ise zar ile
oynanan oyunlar, topa¢ c¢evirme oyunlar1 gibi oyunlari anlatan duvar resimleri
bulunmustur. Yine Eski Misir’da kiz ¢ocuklarmin ellerini birbirlerine vurarak oynadigi
vurusma oyununa benzetilen oyunun anlatildigi duvar resimlerine rastlanmustir.
Meksika’da ise MS 1000 yilina ait oldugu diisiiniilen top ile oyunlar oynandigina dair
emarelerin bulundugu alana ait kalintilar tespit edilmistir. Aynmi1 sekilde Eski Yunan
uygarligina ait bir ¢dmlegin iizerinde Asil ve Aiax’m (ilayda destaninin kahramanlari)
tavlaya benzer bir oyun oynadiklarini gdsteren resimler bulunmustur. Anadolu’da
yasayan uygarliklarla ilgili olarak da bir¢ok mezar tasinda ¢ocuklarla ilgili bilgilere ve
cocuk oyunlarma yer verildigi gdriilmektedir. Ornegin, Kahramanmaras’ta Geng Hitit
Donemi kalintililarinda bulunan resimlerde, ¢ocuklarin agik kemigi (hayvanlarin ayak
bileginde bulunan kemik) ve kirbagla oyun oynadigi belirlenmistir (MEB, 2014, s. 6).
Unli ressam Pieter Breughel’in 1560 yilma ait oldugu diisiiniilen “Cocuk Oyunlar1 17
adli eserinde ise, seksenden fazla ¢ocuk oyununa yer verdigi gortilmiistiir (And, 2003, s.

42).

2.3. Oyun Kuramlan

Cocuk oyunlarin1 agiklamak amaciyla, hem klasik kuramcilar hem de modern
kuramcilar tarafindan bir¢ok fikir ortaya atilmustir. Klasik kuramcilar oyunla ilgili ilk
caligmalarmi 19. ylizyll ve 20. ylizyilin baslarinda agiklarken modern kuramcilar

1920’lerden sonra sosyal bilimler alaninda oyun ve oyun terapisi ile ilgili gerek teorik
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gerekse de pratik agidan ¢alismalar yapmuslardir (Ogretir, 2008, s. 94). Oyun konusuyla

ilgili literatiir ve ¢esitli kaynaklar incelendiginde, kuramlarin gruplandirilmasinda gesitli

yontemlerin kullanildig1 goriilmiis olup bu kuramlar genel hatlariyla asagida

incelenmistir:

Sekil 2.1

Oyun Kuramlar: (Arici, 2017, s. 36; akt. Aksoy ve Ciftci, 2014, s. 24-32)

Klasik Oyun Kuramlart

(Oyunun nedeni ve amacina iliskin
goriisler ifade edilmistir.)

Modern Oyun Kuramlart

(Oyunun neden oynandigina iliskin
goriigler ifade edilmistir.)

Psikoanalitik Kuramlar

F.Schiller H.Spencer Fazla Enerji Kurami

S.Freud Kisilik Gelisimi

Kurami
E.Erikson  Psikososyal Gelisim

Kurami

M.Lazarus Rahatlama Kurami Biligsel-Gelisim Kuramlar1
J.Piaget Biligsel Gelisim
Kurami
L.Vygotsky  Biligsel ve Dil
Gelisimi Kurami
Uyarilma Kurami
K.Groos Alistirma Kurami D.Berlyne Uyarilma Kurami
Sistem Kurami
G.S. Hall Tekrarlama Kurami Rafeal Halenko Sistem Kurami

2.3.1. Klasik Kuramlar

Oyunun neden oynandig: ile ilgilenen klasik oyun kuramlari, oyunun sekli veya

icerigi ile ilgilenmemislerdir. Bu kuramlar oyunu evrimsel ve antropolojik agidan

degerlendirmislerdir. Ayrica klasik oyun kuramecilar1 ¢ocuk oyunlarinda harcanan giice
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ve dolayisiyla oyunun fiziksel ve ig¢giidiisel yonlerine odaklanmislardir (Aslan, 2003, s.

16). Klasik kuramlar dort grupta incelenir:

2.3.1.1. Fazla Enerji Kuram

Schiller ve Spencer tarafindan olusturulan teoride oyunlar, insanlarin enerjilerini
amagsizca harcadiklar1 bir eylem oldugu savunulmaktadir. Bu oyun kuraminin
kaynaginin Aristoteles¢i Katarsis felsefesi oldugu sdylenebilir. On sekizinci ylizyil
Alman sairi, tarihgisi ve filozofu Friedreich Schiller (1759-1805) bu felsefeden ilham
alan enerji teorisini 6ne slirmiistiir. Schiller; oyunun, belirli bir hedef olmadan coskulu
bir sekilde gergeklestirilen enerji harcamasi olduguna inaniyordu. Bu nedenle enerji
teorisi aslinda oyunun, herhangi bir canlinin hayatta kalmak igin gerekli olan belirli
ihtiyaclarini karsiladiktan sonra, arta kalan zamaninda fazla enerjisini atmaya yardimc1
bir eylem oldugunu ileri siirmektedir. Bu teori canlilarmm hayatta kalmak i¢in bol
miktarda enerji iirettikleri ve ihtiyaglar1 giderildikten sonra kalan fazla enerjilerini oyun
yoluyla ortadan kaldirdiklari tezi tizerinde yogunlasmustir (Saracho ve Spodek, 2003, s.
5). Schiller oyunu fazla enerjinin amagsizca harcanmasi olarak tanimlarken, Spencer
anne ve babalarin bakmasi1 sonucu ¢ocuklarda enerji fazlasi olustugunu ve olusan bu

enerji fazlasmin oyun yoluyla agiga ¢ikarildigimi savunmustur (Duymuz, 2016, s. 7).

2.3.1.2. Rahatlama veya Eglenme Kuram

1883 yilinda Lazarus tarafindan ortaya atilan gevseme teorisi fazla enerji
teorisinin tersine, oyunu insanlarin rahatlamasi ve kendilerini daha iyi hissetmeleri i¢in
yapilan bir aktivite olarak gérmektedir. insanlarm hayatta kalmak icin tiim enerjilerini
harcadiktan sonra, rahatlamak ve dolayisiyla tekrar enerji kazanmak igin, dinlenmenin
yani sira oyuna da ihtiyaglar1 vardir (Gilhan, 2019, s. 13). Bu teoriye gore; glnluk
hayatin zorlayicilar1 insanlar1 bedenen ve zihnen yipratir. Bu nedenle insanlar uyku ve
dinlenme ihtiyaci hissederler. Gergek bir dinlenme ise, ancak insanlarin olagan hayatlar
icindeki yasamsal gorevleri disinda baska aktivitelerle ugrasmasiyla gerceklesebilir.

Kisiler kendilerini bu sekilde yenileyebilirler (MEB, 2014, s. 13).

2.3.1.3. Hazirhik veya On Egzersiz Kuram
Gross (1899) tarafindan gelistirilen bu kuramda, yasamak i¢in gerekli olan bilgi
ve becerilerin ilk dnce oyunla kazanildig1 ve ayni1 zamanda oyunun icgiidiisel oldugu

savunulmaktadir.  Dolayisiyla oyun bir ¢ocugun, toplumsal yasamin gerektirdigi
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kurallar1 6grenebilmesinde ve yasamak icin ihtiyag duyulabilecek becerileri
kazanabilmesinde bir egzersiz islevine sahiptir. Baska bir ifadeyle oyun yetiskinlik
hayatina alistirma niteliginde bir etkinlik olup ¢ocuk bu alistrmalarla yetiskinlik
hayatinda gereken bilgi ve becerileri kullanmada ustalasir. Gross’a gore bedenin
gelisimini saglayan bir etken olan oyun, ayrica bireyleri kendilerinde var olan anti-
sosyal egilimlerden arindirdig: i¢in arindirma islevine de sahiptir (Pehlivan, 2005, s.
33).

2.3.1.4. Rekapitulasyon veya Tekrarlama Kurami

Cesitli kaynaklarda; tekrarlama kurami, rekapitiilasyon kurami, baglant1 kurami
veya Ozetleyici kuram olarak da adlandirildigi goriilen bu kurami, Stanley Hall (1846-
1924) ortaya atmistir. Oyun kuramlari ile ilgili ¢alismalar1 yetersiz goren Hall, oyunu
kismi olarak biiylimiis asamalara geri ddonme ve biiylimeden kaynakli igglidiilerin ifade
bicim ve g¢esitleriyle tekrarlarindan olustugunu belirtmistir. Hall; insanlarin olgun
enerjilerinin ilerlemek i¢in calistigmi, bundan dolay1 da insanlarm kendileri i¢in hos
olmakla birlikte insan evriminin en ilkel ve hatta hayvansal agsamalarina 6zgii eylemleri
sistematik bir sekilde tekrarlayan bir dizi an1 ve deneyime geri dondiigiinii iddia etmistir
(Hall, 1901, s. 98). Bu kapsamda tekrarlama kurami; ¢ocugun evrimsel bir sirecte
O0zlini devam ettirebilme maksadiyla oyun eylemini gerceklestirirken insanligin
gecirmis oldugu ruhsal ve deneyimsel asamalari, bagka bir ifadeyle kendine ait irka
Ozgiilenmis yasamsal deneyimleri tekrardan yasamak oldugu hususu tizerinde

durmustur.

2.3.2. Modern Kuramlar

1920°’den sonra ortaya c¢ikan modern kuramlar oyunlarmn cocuk gelisimi
iizerindeki etkileri ilizerinde yogunlagmistir. Klasik oyun kuramlarinda oldugu gibi
modern oyun kuramlarinda da 6ncelik, oyunun ¢ocugun gelisimindeki rolii olmus ve bu
konuda incelemeler yapilmistr. Bu haliyle modern kuramlarin inceleme konusu;
oyunun, bireyin Ogrenmesinde, problem ¢6zmesinde, yaraticilik ve benliginin
disavurumunda nasil bir rol oynadigr noktasinda yogunlasmistir (Vatandas, 2020, s.

920).
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2.3.2.1. Psikanalitik Oyun Kuram (Sigmund Freud)

Psikanalitik a¢idan yapilan incelemelerde, Freud’un oyun ile ilgili goriisleri 6n
plandadir. Oyunun ¢ocuklarin duygusal gelisimi iizerindeki etkisini vurgulayan Freud,
bu kapsamda cocuklarin yasadigi travmatik olaylar sonucu ortaya c¢ikan olumsuz
duygularinda oyunla giderilmesinin 6nemli oldugunu vurgulamistir. Bu nedenle ¢ocuk
psikolojisinde oyunla tedavi ydnteminin temelinin Freud’un gorisleriyle olustugu
belirtilmektedir (Ugurel ve Morali, 2008, s. 80).

Cocuklarin oyun yoluyla gosterdikleri gesitli sorun ve duygularin, yeniden
yorumlanmasi ve cocuklarn oyunu ne sekilde kullandiklar1 ile ge¢cmis ve simdiki
zamanda karsilastiklar1 karmasik psikolojik sorunlarin iistesinden nasil geldiklerini
gostermek adma, ¢ocuk psikanalistleri Freud’un gorislerini genisletme yolunu
izlemislerdir. izlenilen bu yolda oyunun degeri, oyun terapisinin duygusal giicliikler
yasayan c¢ocuklara yardim etmede en temel yontem haline gelmesinden de

anlasilmaktadir (Bettelheim, 1987, s. 41).

2.3.2.2. Psikososyal Oyun Kuram (Eric Erikson)

Freud gibi Eric Erikson da, oyunu kisiligin gelismesinde bir ara¢ olarak
gormekle birlikte; Freud’den farkli olarak oyunu fiziksel ve kiiltiirel olarak
incelememistir. Erikson (1963) oyunu, bireyin diizenleme ve denetim yeteneklerini
gelistirmek adina birtakim ¢abalarda bulundugu bir etkinlik olarak gérmektedir.

Oyun, ¢ocuk i¢in biyolojik ve sosyal gereksinimlerinin kaynasmasinda yardimci
oldugu gibi, ¢ocugun gelisim doneminin sagliklt bir sekilde ilerlemesini saglar
(Karabacak, 2021, s. 12). Ayrica Erikson’a gbre ¢ocugun psikososyal gelisiminin bir
yansimast olan oyunlarin degisimi ile cocuklarin gelisimi paralellik gostermektedir.
Cocuklar oyun oynamak suretiyle karsilastiklar1 yeni duygu, diisiince ve olaylarla nasil
bas edilmesi gerektigini 6grenirler. Oyunlarin ¢ocuklarm benlik gelisiminde ¢ok etkili
oldugunu savunan Erikson, oyunla ¢ocugun benliginin belirsizliklerini, kaygilarmi ve

arzularin1 dramatize ettigini belirtmistir (Halmatov, 2021, s. 3).

2.3.2.3. i¢ten Uyarilma Kurami (Daniel Ellis Berlyne)

Berlyne (1954), insanlarin bilgiye ulasmak i¢in harcadiklar1 zaman ve ¢abanin
ana kaynagmin merak ve kesfetme diirtiisii oldugunu savunmus; bireylerde alginin
artmasmin nedeninin merak oldugunu, merak sonucunda ise bilgiye ulasildigmi ileri

sirmiistiir. Bu nedenle O’na gore bilgi ve merak ayrilmaz bir biitiindiir (Berlyne, 1954,
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s. 180). Icten uyarilma yaklasimina gére oyun, kesfetmekle baglantili olup uyarilma
durumlarinin dengelenmesidir. Berlyne hareketsiz bir sekilde durmanin organizmalarin
dogal durumuna aykirt oldugunu belirtmistir. Oyunda ortaya c¢ikan uyarilma
mekanizmalarinin ise, organizma tarafindan kontrol edilip islem sona erdiginde haz
duygusu yasanmasini sagladigi savunulmustur. Bu yaklasim, oyun siirecinde ¢ocuklarin
davraniglarinin nedenini agiklamaya ¢alismistir. Bu duruma 6rnek olarak ¢ocugun igten
gelen uyarilma duyusuyla, bisiklete binmekten tedirgin olmasmna ragmen bisiklete

binmeyi istemesi ve bu davranisi tekrarlamasi gosterilebilir (MEB, 2014, s. 16).

2.3.2.4. Bilissel Oyun Kurami (Jean Piaget)

Piaget insan zekasmin gelismesi i¢cin 6ziimleme ve uyum isleminin olmasi
gerektigini vurgulamistir. Oziimleme, insanlarin yasadiklarmi toplamak suretiyle daha
once ogrendiklerinin igine yerlestirmesi olarak tanimlanabilir. Oziimleme sonucu
ulagilan bilgileri yerinde kullanma islemine ise, uyum denebilir. Piaget; oyunla zihnin
gelismesi arasinda yakm bir iliski oldugunu savunmakla birlikte, oyun oynama
eyleminin ¢ocugun deneyim ve bilgilerini birlestirdigini kabul etmektedir. Kisaca oyun;
ogrenilen bilgilerin sisteme yerlestirilme ydntemi, yani uyumdur (Ozdemir, Topuz,
Bozkurt ve Caglayan, 2019, s. 55).

Piaget’in gelistirdigi bilissel oyun kuraminin; erken c¢ocukluk egitim
programlarina “cocuk merkezli O68renme”, “zengin ve uyarict g¢evre”, ‘“‘yaparak
yasayarak Ogrenme” ve “aktif 6grenme” gibi kavramlar1 kazandirdigimi sdylemek
miimkiindiir. Yetigkin kisilerin model olmasi, oyun i¢in gerekli ortamin diizenlenmesi
sonucu ¢ocugun kendiliginden bilgiye ulasmasi saglanabilir. Yine yetiskin kisiler,
cocuklarm oynadiklar1 sembolik nitelikte oyunlar1 gézlemlemek suretiyle ¢cocuklarinin
ilgi alanlar1 hakkinda bilgi sahibi olabilir; onlarin gelisimsel diizeylerini dlgebilirler. Bu
sekilde ¢ocuklarin gelisimlerini destekleyen oyun temelli aktiviteler diizenleyebilirler.
Cocuklar ayni yasta olsa dahi bireysel farkliliklar nedeniyle ¢ocuklarn gelisim
diizeyleri farklilik gdsterebilir. Bundan dolayr kii¢iik gruplar olusturmak ve birey
temelli farkliliklar g6z Onilinde bulundurularak ve gelisime uygun etkinlikler

diizenlenerek her ¢ocugun farkli ihtiyaclarinin karsilanmasi saglanabilir (Tekin ve

Ozkaya, 2021, s. 125).
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2.3.2.5. Sosyo-Kiiltiirel Oyun Kurami (Lev Vygotsky)

Sosyo-kiiltiirel oyun kurami, oyunun kokeninin ve roliiniin analiz edilmesine
dayanir. Vygotsky oyunu, bilissel mekanizmalarin iglemesi i¢in uygun bir ortam ve
cocugun hayali bir ¢6zlim yaratmasi olarak gérmektedir. Bu kapsamda oyunun bir kesif,
yeni bir olusum oldugunu sdylemek yanlis degildir. Oyun ve iletisim kavramlari
arasinda ¢ok kuvvetli bir iliski mevcuttur. Cocuklar oyun oynarken gercek hayatta
kazandiklar1 deneyimlerinden aklinda kalan sebep-sonug iliskilerini kullanmak suretiyle
farkli veya yeni davraniglar elde ederek olumsuz ydnde olan dirtilerden arinirlar
(MEB, 2014, s. 5).

Cocuk oyun oynarken sembolize etmez, sadece gergekligin temel unsurlarmin
deneyimlerinden ge¢mesine izin vermek suretiyle dileklerini gergeklestirir. Cocuk dilek
diler, isteklerini yerine getirir ve diisiiniirken ayn1 zamanda harekete gecer. Dolayisiyla
ic ve dis eylemler birbirinden ayr1 disiliniilemez. Dis eylemdeki icsel siiregler hayal

gucu, irade ve yorumdur (Vygotsky, 2016, s. 7).

2.3.2.6. Sistem Kuram (Rafael Helanko)

Helanko bireylerin oyun ortami olusturmak suretiyle disaridaki olumsuz etkileri
ortadan kaldirdigini vurgulamistir. Cocugun kendi kendine olusturdugu oyun ortamini
terk edip baska bir oyun ortamina gegebilir. Bu durum ortaya ¢ikan olumsuz etkileri
ortadan kaldirmas1 miimkiin kilar. Oyun oynama eyleminin, kisi ile ¢evresi arasindaki
iligki oldugu soylenebilir. Oyun i¢in kullanilan nesneler kisiler tarafindan serbestce
secilir (MEB, 2009, s. 16). Sistem kuramimnin oyun ve ¢evre arasindaki etkilesimi ele
alarak ¢evrenin kendisini sistem olarak kabul ettigi ve dolayisiyla ¢ocugun sistem olarak
kabul edilen cevreye dahil olabilmek igin gerekli yasamsal faaliyetleri 6grenmesinin

yegane yolunun oyun oldugu yoniinde ifade edilebilir.

2.4. Oyunun Cocugun Gelisim Alanlarina Etkisi
Oyun eyleminin ¢ocugun gelisim alanlarma etkisini incelemeden 6nce gelisim
alanlarinin birbirlerini etkileyen ya da birbirlerinden etkilenen dinamik bir yapiya sahip
oldugunu soylemek gerekir. Hareket becerilerinin kazanilmasi motor gelisim acisindan
oldugu kadar duygusal, biligsel ve sosyal gelisim agisindan da dnem arz etmektedir.
Hareket becerisi etkinliklerinin ¢ocuklarin;
v' Fiziksel etkinliklere katilma aligkanlig1 kazanmalarinda,

v" Diizgiin durma aligkanligi kazanmasinda,
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Motor gelisimlerinin desteklenmesinde,

Fiziksel yeterlilik diizeylerinin artmasinda,

Beden farkindaliginin gelisiminde,

Temel hareket becerisinin gelisiminde,

Hayat boyu spor alisgkanligmin kazanilmasinda,

Karsilasilan sorunlarla bas edebilme becerisinin geligiminde,

Olumlu benligin gelisiminin desteklenmesinde,

Sosyallesme becerisinin gelisiminde,

Problem ¢6zme ve kavram gelistirme becerilerinin desteklenmesinde,

Arastirmaci ve yaratici diisiince bigiminin gelisiminde,

AN N N Y N N N N NN

Hem bireysel hem de ¢evresel farkindaligin saglanmasinda,

<

Dikkat stiresinin uzamasinda,
onem arz ettigi tespit edilmistir (Boz, 2012, s. 55).

Bilimsel olarak bireylerin gelisim alanlarinda oyunlarm etkileri, belirli kisimlar
halinde incelenmistir. Bu bashk altinda oyunlarin; ¢ocuklarin fiziksel, duygusal,
biligsel, dil ve sosyal gelisim alanlar1 igerisindeki etkisinin ne oldugu incelenmeye

caligilmustir.

2.4.1. Oyunun Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimine Olan Etkileri

Cocuk organizmasmin siirekli biiylimesi ve gelismesi psiko-motor gelisim
stirecinin en 6nemli Ozelliklerinden birisi olarak degerlendirilmektedir. Psiko-motor
donemde ¢ocuklarin gelisiminin goriinen ve goriinmeyen biiylimeyi kapsadigi, hareket
etme eyleminin ise 6n planda oldugu goézlemlenmistir. Koordinasyon, denge ve tepki
yetenegi, saglikli ve sekillendirilmis motor becerilerinin 6nemli unsurlar1 arasindadir.
Hareket etme ve spor yapma motor becerilerinin gelismesinde etkili olmakla birlikte
cocuklarin zinde ve saglikli olmalarinda da tesvik edicidir (Orhan ve Ayan, 2018, s.
525).

Fiziksel aktivite i¢eren oyunlar; ¢ocuklarin kaba motor becerileri olan atlama,
kosma, yakalama, trmanma, firlatma, sicrama, kayma, sallanma, hedefe topu atma,
bisiklet binme, ip atlama, top slirme gibi eylemlerinin gelisimiyle birlikte; ince motor
becerileri olan bir nesneyi kavrama, tutma, delme, birakma, ¢izme, boyama, agma-
kapama gibi eylemlerinin de gelisimini saglamaktadir. Cocuklarin biiyiik ve hareketli
objelerle oynamalar1 kaba motor becerilerini, daha kiiciik objelerle oynamalar1 ise el-

g0z koordinasyonu ve ince motor becerilerini gelistirir. Bu haliyle oyunlarin ¢cocuklarin
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viicut farkindaligiyla da ilgili oldugu, dolayisiyla oyunlarin ¢ocugun kendi bedeni ve
yetenekleri ile ilgili olarak Ozglivenini olumlu yonde arttirdigir soylenebilir. Oyun
oynamak suretiyle yapilan aktivitelerde motor tepkiler denenerek ¢ocuklarin; hizli, akici
ve dogru motor becerileri kazanmalar1 saglanabilir. Oyun oynanan siire igerisinde
cocuklar, kendi bedenlerini kontrol etmeyi 6grendikleri gibi kendi bedenlerinin diinya
iizerindeki etkilerini de anlayabileceklerdir. Ayrica ¢ocuklar oyun oynarken organlari
arasindaki esgiidiim ve dengeyi saglamayi 0grenerek devinimlerinde esnek ve gevik

olabilecektir (Ozmutlu ve Eroghu, 2019, s. 200).

2.4.2. Oyunun Cocugun Duygusal Gelisimine Olan Etkileri

Bir ¢cocugun ruh sagligi, genellikle sevilmek ve oynamak kavramlar1 kullanilarak
tanimlanabilir. Ciinkii oyunlar ¢ocuk i¢in sadece egitici bir 6ge olmayip ayn1 zamanda
ruh saghgi acisindan da onemli bir 6gedir. Cocuklarin duygusal iliskilerinin
baslatilmasinda en uygun ortam, oyun yoluyla hazirlanir. Cocuk oyun oynayarak
diisiince, duygu ve iliskilerinde beceri kazanmay1 ve kontrol mekanizmasimni 6grenir.
Cocuklarin duygusal hayatlariyla oyununun birbirleri ile baglantili oldugu ilk olarak
Freud tarafindan arastirilmistir. Oyun oynarken 6zglirce ve bagimsiz bir sekilde hareket
eden ¢ocuklar, duygusal agidan rahatlayabilmektedirler. Cocuklar oyun oynayarak;
seving, mutluluk, korku, aci, acima, kaygi, bagimlilik ve bagimsizlik, sevgi, giiven, kin,
nefret, dostluk, diismanlik, 6liim gibi durumlar1 ve bu gibi durumlarda verilen duygusal
tepkileri 6grenirler (Pehlivan, 2005, s. 29).

Cocugun diinyayla baglantisinin genislemesi, onun duygusal olarak destek aldig1
kaynaklarin da degismesini saglar. Bu kapsamda korku, 6tke, aglama, saldirganlik gibi
hareketleri daha kontrollii bir sekilde yansitir. Cocuklar, gerceklesen olay kendi
kontrollerinde gerceklesmisse problem ¢dzme stratejisi  gelistirmeye; kendi
kontrollerinde gerceklesmemisse bu durumu kabul edebilecegi yeni yollar bulmaya
calisirlar. Dolayisiyla cocuklarin 6grenmeye istekli olduklar1 bu dénemlerinde girisimci
olarak nitelendirilebilecek davranislarinin desteklenmesi 6nem arz etmektedir. Bu
sekilde cocugun giiven duygusunun geligmesi saglanabilir. Tersi bir durumda ise,
cocukta asagilik duygusu gelismesi muhtemeldir. Bu donemde ¢ocuk igin bir isi
bagarmanin 6nemli olmasi nedeniyle cocugun sordugu sorularm desteklenmesi,
caligkanlik duygusunu gelistirecek nitelikte firsatlarin ve pekistireclerin yaratilmasi
gereklidir (Pediik, 2011, s. 288). Bu nedenle cocuklarin girisimci davraniglarmin

desteklenmesi agisindan en etkili yontemin oyun oynamalar1 oldugu sdylenebilir.
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Cocugu oyun srasinda gozlemlemenin; onun, duygu, diisiince ve gelisim diizeyinin
anlagilmasinda en iyi yontem oldugu oyun konusunda inceleme yapan arastirmacilar
tarafindan kabul edilmektedir. Egitimciler ve anne babalar i¢in ¢ocugu tanimanin en iyi
yolu ¢ocugun oynadigi oyun alanlarinin, oyundaki roliiniin, oyunda kullandig:

gereclerin gozlemlenmesidir (Elibol, Kili¢ ve Burdurlu, 2006, s. 36).

2.4.3. Oyunun Cocugun Bilissel Gelisimine Olan Etkileri

Biligsel gelisim, cocugun anlama ve Ogrenme kabiliyetini saglayan, zihinsel
islevleri ve zekanim olgunlasmasi olarak tanimlanabilir. Biligsel gelisim, fiziksel gelisme
ve merkezi sinir sisteminin gelismesi ile birlikte ¢ocugun organize bir sekilde hareket
etmesi, problem ¢dzebilme ve genelleme yapabilmesi i¢in kullandig1 soyut diisiinceler,
hafiza ve dikkat kontrolii gibi siirecleri de kapsamaktadir (Dogan ve Sengiil, 2016, s. 4).

Cocuklar hem kendilerini hem de cevrelerini oyun oynayarak tanirlar. Siirekli
soru sormak suretiyle elde ettikleri bilgileri 6grenir ve kendi bilgilerini de
cevresindekilere aktarirlar. Dolayisiyla ¢ocuklarin birgok deneyim, olay ve kavrami
oyun i¢inde kesfedip 6grendikleri s6ylenebilir (Yaman, 2019, s. 37). Bu sekilde oyun
yoluyla kazandigi bilgi ve deneyimleri iliskilendirip daha sonra bunlar1 karsilastigi
problemleri ¢6zmek i¢in kullanmada gerekli beceriyi kazanir (Uskan ve Bozkus, 2019,
s. 127). Ornegin, sek sek oyununda ¢ocuk elindeki tas1 karenin i¢ine atmak igin zihin
ve beden arasinda koordinasyon saglayip dikkatini kullanir, elindeki tagin kayma veya
yuvarlanma riskini hesaplar. Ozetle, o tas1 karenin i¢ine atmak i¢in plan yapar. Zihnini
etkin kullanmasi da ¢ocugun bilissel gelisimini destekler (Teber, 2015, s. 3). Cocuk,
oyunlar araciligiyla her tiirlii kavram ve nesneyi tanir, bunlarin gorevlerini ve kullanma
ozelliklerini 6grenir. Bu ¢esit bir 6grenme ¢ocugun beyninde bir bilgi deposu olusturur
ve beynin ¢alismasinda énemli bir gelisme olarak degerlendirilir. Oyunlar araciligiyla
ogrenilmis olan kavramlarin ve nesnelerin ifade bigimi olarak kullanilmak suretiyle
kelime dagarcigina eklenmesi de ayrica degerlendirilmesi gereken bir durum olup dilin
gelismesine katkida buldugu sdylenebilir. Oyun esnasinda ¢cocugun siirekli zihinsel bir
faaliyet icerisinde bulunmasi nedeniyle, oyuna ¢ocugun zihinsel antrenmani oldugu
sOylenebilir. Ciinkii ¢ocuk, oyun oynarken yeni kavram ve nesneleri taniyarak
kullanmay1 6grenir ve Ogrenirken farkina varmadan 6grendigi kavram ve nesneleri
birbirleriyle karsilagtirarak 0Ozelliklerini kavramaya c¢aba gosterir. Oyun oynama

esnasinda ¢ocuklar devamli olarak kavrama, diisiinme, algilama, ve simgeleme gibi
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zihinsel agidan soyut yeteneklerini kullandiklar1 bir faaliyet gergeklestirirler (Ozer,
Gurkan ve Ramazanoglu, 2006, s. 57).

2.4.4. Oyunun Cocugun Sosyal Gelisimine Olan Etkileri

Cocuklarmn diger ¢ocuklarla oynamasi, birbirleriyle iliski kurmalarini, gruplar
olusturmalarimi ve kendilerini bir gurubun pargasi ya da i¢inde bulunduklar1 toplulugun
bir tliyesi olarak hissetmeleriyle ilgili davranigs bic¢imlerini etkiler. Cocuklar oyun
oynarken kendi kurallarni, dillerini ve degerlerini kullandiklarindan oyunun ¢ocuklarin
kendi kimliklerini gelistirmesine yardimei1 oldugu sdylenebilir. Kendi yasitlariyla 6zgiir
bir sekilde oyun oynayan cocuklar, karsilastig1 olaylara baska birinin penceresinden
bakma, yardim etme, paylasma, is birligi yapma, problem ¢dzme gibi becerilerini
gelistirme firsat1 yakalarlar (Gleave ve Hamilton, 2012, s. 12). Organize edilmis
oyunlarin ¢cocuklarin gelisimi agisindan biiyiik bir degeri oldugu sdylenebilir. Soyle ki
organize edilmis oyunlar; cocuklarm belirli bir otoriteye karsi tepki vermelerini,
otoriteyle anlasmayi 6grenmelerini ve aymi sekilde akranlariyla nasil anlasmalari
gerektigini gostermek icin gerekli zemini saglarlar. Bu oyunlar sayesinde hem ¢ocuklar
hem de gengler, kendileriyle baskalar1 arasindaki farki gorerek kendisinden daha iyi
birilerinin olmasmin kendi degerinden ve basarisindan bir sey azaltmayacagmi
ogrenmis olurlar (Kicuk ve Kog, 2004, s. 8).

Ayni zamanda oyun sosyal becerilerin gelismesinde yardimci bir etkendir.
Sosyal beceriler oyun ortaminda oyun arkadaslariyla 6grenilir. Cocukluk déneminde
cocuklar, oyun esnasinda sozel iletisim, beden dili, is birligi ve takim c¢alismasi
kavramlar1 hakkinda bilgi sahibi olurlar. Dolayisiyla oyunun ¢ocuklara bagkalariyla is
birligini 6grettigini, ayn1 zamanda pozitif sosyallesme agisindan da giiglii bir katalizor
oldugunu sdylemek miimkiindiir (Ongider, 2018, s. 29). Cocuklar sosyal gelisimleri
esnasinda yani toplumu ve kurallarini, 6rfii ve adeti, dogruyu ve yanlisi, iyiyi ve kotiiyii,
meslekleri 6grendikleri esnada, ¢ocuklarin kendi kisiliklerinin de sekillendigi
gozlemlenebilir. Kurallar1 olan bir oyunda oyuncularin rakiplerine saygi duymasi ve
disiplinli bir sekilde hareket etmesi gerekir. Oyunun kurallarmin olmasi sadece
siirlandirma olarak algilanmamali aksine mesafeli bir 6zgiirliigli sagladigi goz oniinde
bulundurulmalidir. Bu haliyle oyuncularin kendi karakterlerini gerceklestirme

imkanlarinin oldugu da agiktir (Ozer, Girrkan ve Ramazanoglu, 2006, s. 56).
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2.4.5. Oyunun Cocugun Dil Gelisimine Olan Etkileri

Oyunun ¢ocuklarin sosyokiiltiirel gelisimleri iizerindeki en 6nemli katkilarindan
bir digeri ise ¢ocuklarda dil becerisinin gelismesini saglamasidir. Oyuna baslamadan
Once es secmek i¢in yapilan sayismalar veya oyun iginde tekerlemelerin bulunmasi
cocuklarin diksiyonlarinin gelismesinde biiyilk 6nem arz eder. Bununla birlikte oyun
esnasinda c¢ocuklar, kendi haklarin1 aramak adma savunmalarinda duygu ve
diistincelerini inandirict bir sekilde tiim samimiyetleriyle diger oyunculara anlatirlar. Bu
savunma esnasinda cocuklarin viicut dillerini kullanmalar1 ve bagkalariyla diyalog
halindeyken kosullara gore nasil konusmalar1 gerektigini 6grendikleri hususlar goz
oniinde bulunduruldugunda, oyunlarin konusma becerisini gelistirdigi sdylenebilir
(Goksen, 2014, s. 238). Bireyler okula basladiktan sonra dil gelisimleri i¢in yeni bir
doneme girerler. Bu donemde yazi diliyle tanisan ¢ocuklar, dil kullaniminda yaptiklari
hatalar1 diizeltmeye baslarlar. Bu sekilde sozel iletisimlerini gelistiren ¢ocuklar, ben
merkezli konugmak yerine sosyallesmis birey olmanin gdstergesi olan sozler soylemeye

ve davraniglarda bulunmaya baslarlar (Temizyirek, 2008, s. 172).

2.5. Oyunlarin Simiflandirilmasi

Egitim i¢in gelistirilen programlarin temel yapi taslarindan birinin de oyun
yoluyla 6grenme oldugu hususu g6z Oniinde bulunduruldugunda, oyunun gocuklarin
birgok alanda gelisimini desteklemek i¢in kullanildig1 asikardir. Bir etkinlik olan
oyunlarm siniflandirilmasinda; yas faktori, gelisim diizeyi ve mekan gibi bir¢ok etkenin
belirleyici oldugu soylenebilir. Fakat boyle bir siniflandirma yapilirken bir oyunun tek
bir smifla veya alt siniflarla sinirlandirilmamasi gerektigi goz ardi edilmemelidir. Ciinkii
oyun disiplinler istii bir yontem oldugundan bir¢ok alanda bilgi, uygulama veya fayda
saglayabilmektedir (Bardak, 2008, s. 219). Bazi bilim insanlarinin oyunlarin
smiflandirilmasini ne sekilde yaptig1 asagida belirtilmistir.

Piaget gelistirdigi kuraminda oyunu; alistirma oyunlari, sembolik ve kuralli
oyunlar olmak (zere ti¢ kategoride siniflandirmistir. Bunlardan alistirma oyunlari
kategorisi i¢in, ¢cocuklarin duyu-motor donemlerinde sadece sallanmanin verdigi hazla
salincakta sallanmalar1 6rnek olarak gdsterilebilir. Sembolik oyunlarda ise, ¢ocuklar
salincagi tizerine bindikleri bir hayvan veya uzay araci gibi bir nesne olarak gorme
egilimindedirler. Salincakta sallanmayla ilgili en uzaga sallanan kisinin birinci olmasi,
salincakta sirayla sallanilmasi gibi birtakim kurallar koyulan ve dolayisiyla rekabet veya

isbirligine dayanan kategori ise, kuralli oyunlardir (Kurt ve Ozkaya, 2015, s. 130).
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Hutt (1976) ise, c¢ocuklarin oyun oynamak suretiyle nesne ve olgulari
kavradiklarini, bu kavrama sonucunda bunlarla neler yapabileceklerini bulduklarini
belirtmistir. Bu kapsamda Hutt, oyunlar1 gelisim agisindan {i¢ boliime ayirmis olup
bunlar epistemik, oyuncu ve kuralli oyunlardir. Hutt, ¢ocuklarin dogduklar1 andan
itibaren iki yasina kadar oynadiklar1 oyunlari, epistemik oyunlar olarak adlandirmis ve
bu oyunlar1 o donemde ¢ocuklarin bilgiye ulasmak amaciyla biitiin duyu organlarini
kullanmalar1 nedeniyle bir anlam arayisi icerisinde oynadiklarit oyunlar olarak ifade
etmistir. Oyuncu oyunlar1 ise, cocuklarin dil dagarciklarinin gelismesi nedeniyle
somuttan soyuta ilerleyen bir diisiince sistemiyle yani —mis gibi yapmak suretiyle
oynamasi olarak tanimlamistir. Cocuklarin oyun oynarken anlasmali bir sekilde
kurallar planlamasi1 ve bu kurallara uyarak oynamasimni kuralli oyunlar olarak ifade ettigi
sOylenebilir (Rakap ve Rakap, 2016, s. 90).

Bir diger bilim insani Smilansky ise, Piaget’in bilissel gelisim asamalarmi
dikkate almis ve biligsel gelisim iceren oyunlar1 dort kategoride incelemistir. Bu
smiflandirmaya gore oyunlarin asamalari; fonksiyonel oyun asamasi, yapi-insa oyun
asamasi, dramatik oyun asamasi ve kuralli oyun asamasi olmak iizere dort grupta
toplanmistir. Cocuklarin bir nesneyle veya nesne olmadan yaptigir basit nitelikte
tekrarlanan kas hareketlerini fonksiyonel oyun agamasi olarak betimlemistir. Yapi-insa
oyun asamasinin ise; iki yasinda basladigini, ¢ocuklarin oyun malzemelerini 6nce
manipiile ettigini sonrasinda ise, yaratici olarak baska sekillerde kullanarak baska bir
sey insa ettigini dolayisiyla ¢ocugun elinde bulunan materyallerin disinda bir sey
olusturdugunu belirtmistir. U¢ ila yedi yas arasinda cocuklarm bir tercih yaptiklari,
dolayisiyla bir nesnenin yerine baska bir nesne koyduklar1 ya da bir kiginin yerini alma
diirtiistinde bulunduklar1 dramatik oyun asamasi olarak adlandirilan bir asamanin
oldugunu belirtmistir. Bu asamada c¢ocuklarin bir kisinin yerini alma egilimlerinde
iistlendikleri dramatik rollerin; aile rolleri, islevsel roller ve karakter rolleri olmak tizere
iic grupta toplanabilecegini ifade etmistir. Smilansky smiflandirmasinda, dordiincii
asamanin kuralli oyun asamasi oldugunu, bu asamanin yedi ya da sekiz yaslarinda
basladigmi belirtmistir. Dordiincii asama olan kuralli oyun asamasinda ¢ocuklarin,
belirli kural ve sinirlar igerisinde oyun oynamay1 6grendigini, oyuna baslamadan dnce
belirledikleri kurallar {izerinde uzlagma saglayip digerlerine uyum saglamak suretiyle
bir sosyal anlasma sagladiklarini belirtmistir (Aksoy ve Ciftci, 2020, s. 37).

Parten ve Newhall (1943), c¢ocuklarin kendileriyle ayni yastaki cocuklarla

oynadiklar1 oyunlar1 teorik ve deneysel agidan incelemeye calismiglardir.
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Arastirmalarda oyunlarm siniflandirilmasinda yasin ve sosyal etkilesimin 6ncelikli
oldugu fark edilmistir. Bu kapsamda, iki ila {i¢ yas arasindaki ¢ocuklarin oyunlari
disaridan izledikleri ya da tek baslarina oynadiklari; {i¢ ila dort yas arasindaki
cocuklarn arkadaglariyla oyuncaklarini degistirme veya arkadaglarinin oynadiklari
oyunlarm aynisit oynama egiliminde olduklar1 ve bu donemde grup oyunlarinin yavas
yavas basladigmi tespit etmislerdir. Ayrica bes ila sekiz yas araligindaki ¢ocuklarda
grup oyunlarinin oynanmaya baslandigini ve hatta bu gruplarin alt gruplara ayrildigini
ve fakat bu alt gruplarm devamllik arz etmedigini, dokuz yasindan itibaren ise
cocuklarm alt1 ya da yedi kisiden olusan takimlar olusturmaya ilgi duyduklarini tespit
etmiglerdir. Bu takimlarda cocuklar, bireysel ilgilerini ve ihtiyaglarin1 gz Oniinde
bulundurarak alt gruplar olusturulabildiklerinden gruplar igerisinde bir diizenlemenin
oldugu goriilmiistiir. Bu gruplarin birer liderleri bulunmakla birlikte, bu liderlerin
genellikle oyun teklif eden kisi oldugu da tespit edilen olgular arasinda bulunmaktadir
(Ozdogan, 2020, s. 131).

Caillois de Smilansky gibi oyunu dort grupta smiflandirmustir. Fakat
Smilansky’den farkli olarak oyunlari; sans oyunlari, gosteri-rol oyunlari, macera
oyunlar1 ve miicadele-yarisma oyunlar1 olarak siniflandirmistir. Sans oyunlari; adindan
da anlasilacagi iizere kazanmanin, oyuncudan bagimsiz olarak gerceklestigi tesadiifen
ya da rastlant1 sonucu olustugu oyunlardir. Gosteri-rol oyunlarinda ise; g¢ocuklar
hayallerinde olusturduklar1 diinyada yine hayal ettikleri yer, zaman, konu ve olay i¢inde
istedikleri herhangi bir kahramani canlandirabilirler. Uclincii grup olan macera
oyunlarinda amag; belirli bir siire iginde oyuncularin siirekli bir sekilde dinamik olmak
suretiyle fiziksel, zihinsel gibi siireclerde performanslarini en iyi sekilde kullanmalari
saglanarak haz ve heyecan duymalaridir. Dordiincii ve son grup olan micadele-yarisma
oyunlar1 ise, kesin kurallar konulan ve dolayisiyla sansin esit olarak dagilim gosterdigi

oyunlar olarak tanimlanabilir (Y1lmaz ve Soyer, 2019, s. 23).

2.6. Egitsel Oyun

Oyunlarin insanlarm dogas1 geregi var oldugu kabul edilmekle birlikte, erken
gelisim doneminden itibaren insanlarm fiziksel, biligsel duygusal ve sosyal gelisim
stireclerinin de dnemli bir aktoriidiir. Bu nedenle oyun i¢in bir deneyimleme etkinligi
denebilir. Cocuk oyunlari hem c¢ocuklarin egitimi ve gelisimi siirecinde hem de

toplumsal kiiltiiriin gelisiminde 6nemli oldugu kadar, egitim bilimi ve ruh bilimi
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acisindan da 6nemli kabul edilmektedir. Egitim biliminde ¢ocuklar1 egitmenin en etkili
yolunun oyun oldugu kabul edilmektedir (Coban ve Nacar, 2016, s. 28).

Egitsel oyun, 6grencilerin rahat bir ortamda eglenerek bir konuyu 6grenmelerini
saglayan bir tekniktir (KOksal ve Atalay, 2017, s. 204). Oyunlarin kendi iginde organize
edilerek planli ve sistemli bir sekilde yapilandirilmak suretiyle egitim ve Ogretim
alanlarinda kullanilmast hali, oyunun etkili bir egitime ara¢ olmasini saglamaktadir.
Oyunlar1 egitimde bir 6gretim yontemi olarak kabul eden ve siklikla kullanan
egitimciler, oyunlarin ¢ocuklara bir¢ok katki sagladigini gézlemlemislerdir (Karadeniz
ve Er, 2022, s. 15). Oyun yoluyla pasif durumdan aktif bir duruma gecen 6grenciler,
dikkatlerini diger 6grenme yontemlerine oranla daha kolay bir sekilde toparlayabilirler
(GOktepe, 2017, s. 4).

Cocuklarin zihinleri, yetiskinlerden farkl calistigr i¢in ¢ocuklar yetiskinlerin
minyatliri olarak algilanmamalidir. Cocuklarin diinyaya bakis acilarmm farkh
oldugunu, bu nedenle diinyay: tanima ve gerceklere karar vermede kendilerine 6zgii
yollar1 oldugunu kabul etmek gerekir. Kendilerine 6zgli 6grenme yollarindan en dogal
olan1 ise, oyun yoluyla O6gretim yontemidir. Cunku c¢ocuklarin, en iyi bicimde
ogrenmesinde, kendi somut tecriibeleri cok etkilidir (Hanbaba ve Bektas, 2007, s. 118).
Egitimde basari, ancak 6grencilerin tiim duyulariyla derse katilmalarmmin saglanmasi
halinde miimkiin olabilir. Ciinkii, eger bir 6grenci bir¢ok duyu organiyla 6grenme ve
O0gretme siireci icerisinde yer alirsa 6grenmesi daha etkili ve kalici olabilir. Dolayisiyla
kalict olarak Ogrenmenin daha ¢ok yaparak veya yasayarak gerceklestigi
disiiniilmektedir. Bu durumu en uygun anlatan bir Kizilderili atasézii der ki:
“Anlatirsan, unutabilirim; gdsterirsen, animsayabilirim; beni igin i¢ine katarsan asla
unutmam, 6grenirim” (Torun ve Duran, 2014, s. 421).

Tarihsel siirece bakildiginda egitsel oyun kavraminin 17. yiizyilda ortaya ¢iktig1
goriilmektedir. Bu donemde okulda 6grenciler i¢in faydali olmayan oyunlar yerine,
onlarin egitimine katki saglayabilecek nitelikte oyunlara yer verilmesi gerektigi
diistincesi ortaya ¢ikmistir. Bu haliyle egitsel oyun kavrami egitim biliminde ¢ok sik
kullanilmaya baslanmis ve giinlimiize kadar ulasmistir (Karadeniz ve Er, 2022, s. 16).
Egitsel oyun kavramiyla ilgili olarak alan yazinda bir¢ok tanimin goriilmesi, bu konuyla
ilgili birgok farkli bakis agisinin olmasindan kaynaklanmaktadir. Samur (2016, s. 4)
egitsel oyunlari, kisilere Ogretilmeye calisilan bilgi veya davraniglarm oyunun igine
katilmasi suretiyle 6grenilmesini, pratik yapilmasini veya beceri kazanilmasini saglayan

oyun olarak betimlemistir. Oztiirk ve Inan (1998, s. 23) ise, oyun programlarinin
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eglenceli tarafini da icinde barindiran ve ayni zamanda egitsel amaci da bulunan
oyunlarin egitsel oyun oldugunu belirtmistir (Oztiirk ve Inan, 1998, s. 23). Egitsel
oyunlar, 6grencilerin yaganmisliklar1 yoluyla dnemli tecriibeler edinmelerinde, bagimsiz
diisiinebilmelerinde, problem ¢6zme ve farkli diisiinme yetenekleri gelistirmelerinde,
duygularin1 ifade edebilmelerinde, yaraticiliklarmm ve hayal giiglerinin iyilesip
gelismesinde adeta bir koprii gorevi gérmektedir (Aykag ve Kégee, 2020, s. 5).

Egitsel oyunlar i¢in bilginin kalict1 olmasini saglayan ve belirli birtakim
hedeflere eglenceli bir sekilde keyifle ulasabilmek i¢in uyarlanan oyun tiirii de
denilebilir. Glnumiizde egitim anlayisi; 0grencilere bilginin dogrudan aktarilmasi
yerine Ogrencilerin istek ve ihtiyaclarini karsilar nitelikte, 6grenciyi merkeze alan,
cagimiza daha uygun olan egitim programlarina yonelmistir (Sarioglu, 2020, s. 107).

Egitsel oyunla 6grenme, 6grenen kisileri baska bir diinyaya tasiyan deneyim
olarak ifade edilebilir. Egitsel oyun sayesinde 6grenen kisiler bu oyunlar esnasinda
aldiklar1 rollerle bilgi, beceri ve stratejilerini uygulama imkanina sahip olurlar. Egitsel
oyunlar; daha 6nce edinilmis olan becerilerin gelistirilmesi ve uygulanmasi, bilgi ve
becerilerde bulunan bosluk ve zayifliklarin belirlenmesi, 6zetleme veya gézden gegirme
islevinin goriilmesi, kavram ve ilkeler arasinda yeni iliski ve ilkelerin gelistirilmesi
olmak Gzere toplam dért amactan herhangi birini yerine getirebilir (Demirel, 2021, s. 5).

Gredler, i1yi bir sekilde tasarlanmis oyunlarin bes kistasinin bulundugunu
belirtmis olup bu kistaslar asagida maddeler halinde ac¢iklanmistir:

v Oyunu kazanma sans faktorlerinden ziyade, bilgi ve becerilere
dayanmalidir. Eger rastgele faktorler oyunu kazanmada etkili olursa
diger oyuncularm bilgi ve becerilerinin bir anlam1 olmaz.

v' Oyunda 6nemli olan iceriktir, oyun icindeki gereksiz bilgiler oyun
oynamak suretiyle neyin Onemli olduguyla ilgili verilmek istenen
mesajin algilanmamasima neden olabilir.

v" Oyun ilgi ¢ekici ve kolay anlagilir olmakla birlikte 6grenmeye engel
teskil edecek nitelikte olmamalidir. Cilinkii oyunda amag zorlayic1 ancak
pratik bir uygulama saglamaktir.

v" Oyun esnasinda verilen yanlis cevaplar dolayisiyla puan kaybedilmesi
oyuncularin hatalarindan dolay1 cezalandirilmasi anlamima geleceginden
bu durum onlarin ¢abalarinin da cezalandirildigmi diisiinmelerine ve

dolayisiyla hayal kirikli§1 yasamalarina neden olabilir.
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v" Oynanan oyunlarda tek bir kazanan olmamalidir. Clinkii boyle bir
durumda 6grencilerin onemli seyler 6grendikleri halde kazanan olarak
kabul edilmemeleri, egitimsel bir sorun olarak karsimiza ¢ikacaktir
(Demirel, 2021, s. 5).

Ogretim siiresince bir plan igerisinde 6gretim amaglarma uygun olarak oynanan
her oyun, egitsel oyun olarak kabul edilmelidir. Egitsel oyunlarla sikici ve siradan bir
egitim anlayisindan ¢ikilarak eglenceli bir 6gretim yontemine gecilmesi hedeflenmistir.
Egitsel oyunlar sayesinde Ogrenciler 6grenmekle birlikte aktif bir sekilde 6grenme
stirecine de dahil olmus olacaklardir. Bu sekilde 6gretim ortaminda 6grenilen bilgiler
pekistirilmis, tekrar edilmis, Ogretilmeye ¢alisilan konular daha ilgi ¢ekici hale
getirilmis ve Ogrencilerin  katilimlarinin  saglanmis olmasi amaglarina ulasilmak
suretiyle smifta aktif bir Ogrenme teknigi gerceklestirilmis olacaktir (Surmeli ve
Yildirim, 2017, s. 295). Egitim ve 0gretimde kullanilmasi gereken egitsel oyunlar ii¢
asamali olarak incelenebilir. Bu asamalar; oyunlarin tanitimi, oyun kurallarinin
aciklanmasi ve oyunun oynanmasidir (Karadeniz ve Er, 2022, s. 17).

[Ik asama olan oyunun tanitimmdan kasit; oyunun nasil oynanacagmin ve eger
varsa kurallarinin anlatilmasi, kisaca oyunun tanitilmasidir. Oyun tanitilirken sade bir
dil kullanilmasi, dikkatlerinin dagilmasma neden olmayacak bir siire icerisinde
oyundaki rollerin dagilimi, oyunda kullanilacak arag ve gereglerin agiklanmasi, oyunun
uygulanmasinda ve amacina ulagsmasinda 6nem arz etmektedir. Aym sekilde oyunun
kurallarinin ¢ocuklar tarafindan iyice anlasilmasmin saglanmasi agsamasi da oyunun
amacina ulasma ve saglikli bir sekilde uygulanmasinda 6nemli bir 6gedir. Oyunun
uygulanmasi olan son asamada ise, biitiin ¢ocuklarim oyuna katilip katilmadiklarma
dikkat edilmeli, oyun oynama motivasyonu olmayan veya isteksiz ¢ocuklarin oyuna
katilmalar1 i¢cin cesaretlendirilerek oyunlara katilmalarmin desteklenmesi gereklidir.
Buna ragmen oyuna katilmak istemeyen ¢ocuklar ise; katilmaya zorlanmamali, anlayish
bir sekilde kendi kararlariyla oyuna katilmalar1 beklenmelidir (Tuncay, 2021, s. 132).

Glinlimiizde oyunlar; biligsel bilimler tarafindan olusturulmus, saglam 6grenme
ilkelerini iceren bir teknik olarak goriliir. Egitsel oyunlar, 6grenme ortaminda
tekrarlama ve genisletilmis uygulama yoluyla, 6grenmeye kars1 olusabilecek riskleri
diisiik tutar. Ogrenme siirecinin dogal bir pargasi olarak goriilen basarisizligin
sonuglarint en aza indirerek Ogrenmeye karsi istekli olmaya tesvik eder. Oyunlar,
oyuncuya net hedefler verir ve hizli dongiilerde geri bildirim saglar; bunlarin her ikisi

de Ogrenenleri daha duyarli hale getirir ve 6grenme konularinda daha yiiksek bir

31



performans gostermesini saglar (Chevtchenko, 2013, s. 7). Egitim programlarinin
planlanmasinda en onemli kistasin, hedef kitlenin gelisimsel 6zelliklerinin, ilgi ve
gereksinimlerini degerlendirilmek suretiyle uyumlu hedefler belirleyerek bu hedeflere
ulagmada en verimli yontemleri uygulamaya sokmak oldugu asikardir. Evrensel olan bu

ilgi, egitim programlarinda oyunun kullanilmast ile ilgili bir strateji olarak ele alinabilir
(Ozdenk, 2020, s. 39).

2.6.1. Egitsel Oyunlarin Ozellikleri

Toureh, oyunun 6gretme yontem ve tekniklerinin de temelinde yer alan 6nemli
bir 6ge oldugunu sdylerken ayni zamanda cocuklarin kendilerini oyunla ifade
ettiklerinde yetiskinlerce anlasilmalarini kolaylastiran bir yol oldugunu da vurgulamistir
(Saglam, 2016, s. 4). Oyunlar ancak belirli kurallarla sistemli ve planlanmis bir sekilde
egitim ve 6gretim siirecinde kullanilirsa egitsel bir nitelik kazanabilir (Er ve Karadeniz,
2022, s. 18). Oyunla egitimde, 6grenme siirecinin merkezinde 6grencilerin ilgi, istek ve
ihtiyaclarinin yer aldigi kabul edilmektedir. Ogretmen bir oyun yapilandirirken hem
kazanim ve oyunu konuyla iliskilendirmeli hem de oyunu ¢ocuklarin giidiilenebilecegi
keyifli ve eglenceli bir hale getirmelidir (Bardak ve Topag, 2021, s. 88.). Oyun bir
yandan yetenegi ve zekayi gelistirirken diger yandan belirli kurallara uyularak oynanan,
islevi iy1 vakit gecirmek olan eglenceli bir faaliyettir. Ayn1 zamanda oyun, ¢ocuklar i¢in
diinyay1 tanima ve anlama araci olmakla birlikte sosyallesmeyi saglayan bir etkinliktir
(Kanadli, 2019, s. 269).

Herhangi bir oyunun egitsel bir ara¢ olarak kullanilabilmesi i¢in genel olarak
asagida belirtilen ozellikler tasimasi beklenir (Oner ve Akcay, 2021, s. 207). Bu
ozellikler;

v" Hedef davranislar1 kazandiracak vasifta olma,

v' Ogrencilerin yas, cinsiyet ve gelisimlerine uygun nitelikte &zelliklere
sahip olma,
Ogrenciler i¢in hem anlasilabilir hem de uygulanabilir olma,

Zaman agisindan yeterli olma,

<N X

Giivenlik 6nlemlerinin gerekliligi agisindan tespit edilebilir olma,
v" Ogrencinin zevk almasini ve eglenmesini saglar nitelikte olma,
seklinde siralanabilir.
Coleman (1967), “Oyunla Ogrenme” adli makalesinde oyunlarm 6zelliklerini

maddeler halinde belirtmistir. Ayrica Coleman; oyunlarin, aktif 06grenmeyi
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desteklemekle birlikte 6grencilerin pasif katilimci olarak kabul edildigi sinif ortamindan
farkl bir sekilde aktif katilim gerektirdigini belirtmistir. Oyunlar, siniftaki 6grencilerin
motive edilmesinde ve dikkatlerinin oldukg¢a uzun bir siire boyunca canli tutulmasinda
etkili bir yontem olmas1 sebebiyle ¢ocuklarin odaklanma problemlerinin kademeli bir
sekilde ortadan kalkmasinda etkilidir. Smnifin odagmna O6gretmeni yerlestirme egilimi
varken oyun esnasinda Ogretmen odaktan c¢ok bir yardimc1 ya da kog¢ olarak
goriilmektedir. Bu durum da oyunlarin 6grenci odakli olduguna kanit teskil eder
niteliktedir. Disiplinin saglanmasi ile 6gretmenle yakindan ilgili bir meseledir. Oyunda
ise, 0gretmenin disiplin saglama rolii yani yargic veya jiiri rolii asgari diizeydedir. Oyun
esnasinda ¢ocuklar tizerindeki akran yaptirimi daha giiclii bir etken oldugundan disiplin
sorunuyla karsilasilmas1 pek muhtemel goriilmemektedir. Ayrica oyun, soyut fikir ve
kavramlarm iletilmesini saglayan uygun ortamlar yaratan bir etkinliktir. Oyun sirasinda
ogrenci su anki ya da gelecekteki yasantisinin 6zelliklerini yansittigindan aslinda
geleceginin  su andaki eylemleriyle iliskili oldugunu gormeye baslayarak bu
eylemelerini anlamlandirma egilimine girer (Loy ve Ingham, 1973, s. 293).

Cocuklarin gelisimlerini olumlu yonde etkileyen en dogal 6grenme yontemi,
oyundur. Cocuklar oyunda hem bilgi, beceri ve aligkanliklar edinir hem de denemek
suretiyle yasamin igindeki rolleri ve iliskileri 6grenir. Oyunla bir¢ok bilissel ve sosyal
becerileri kazanabilen gocuklar ayrica oyun oynayarak pasif durumdan aktif duruma
gecerler. Bu nedenle, oyunun diger o6grenme tekniklerinden daha etkili oldugu
sOylenebilir (Dogan, 2017, s. 255).

Bu baglamda oyun yoluyla 6grenmenin ¢ocuklar acisindan hem gelisimsel hem
de egitimsel katkilarinin asagidaki gibi siralanabilecegi diisiiniilmektedir (Togrul, 2005,
S. 86):

v" Oyun, ¢ocuklarin kendilerini kesfetmelerini ve dolayisiyla tanimalarmi
saglar.

v Oyun, ¢ocuklarda 6grenme sorumlulugunu arttiran bir etkiye sahiptir.

v" Oyun, ¢ocuklarin 6grenmelerinde motivasyonlarinin yiiksek olmasini
saglar.

v" Oyun, ¢ocuklarm hem kisisel hem de diger kisilerle olan iliskilerini
guclendirir.

v Oyun, ¢ocuklara somut bir sekilde 6grenme yasantisi sunar.

v" Oyun, ¢ocuklart bazi beceriler kazandirmakla birlikte yeteneklerini

gelistirme olanag1 verir.
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v

Oyun, cocugu kendisine, diger kisilere ve c¢evresine duyarli olmasini
arttiracak sekilde etkiler.

Oyunla ¢ocukta anlamli bir 6grenme gergeklesir.

Oyun, gelisim alanlarmin dinamik etkilesimini saglayarak ¢ocuklarin ¢ok
yonlii gelismeye acik hale gelmesini saglar.

Oyunla ¢ocuk kendine olan giivenini pekistirir.

Oyun, ¢ocuk iizerinde olumlu benlik algisinin giiclenmesini tesvik eder.
Oyun, cocuklara yaratici diisiinme ve yaratici iiriinler olusturma istegi
asilayarak ¢ocuklar1 bu konuda yetenekli diizeye getirir.

Oyun, problem ¢ézme yetenegini gelistirdigi gibi bu konuda istek de
uyandirir.

Oyun, ¢ocuklarin duygu ve diisiincelerini daha farkli ve 6zgiin yollarla
ifade edebileceklerini anlamalarini saglar.

Oyun, ¢ocuklara nasil bilgiye ulasilacagin1 6gretmekle birlikte aragtirma
istegi ve becerisi kazandirir.

Oyun, cocuklarin dikkatlerini uzun bir siire herhangi bir konu iizerinde
toplanma becerisini kazandirir.

Oyun, cocuklarin yeni durum ve kisilere ne sekilde uyum saglamasi
gerektigini 6gretmekle birlikte bu hallere uygun bir sekilde davranmasini
destekler.

Oyun, okul, aile ve ¢ocuk arasinda gercek bir isbirligi baglamasimni saglar.

Oyunun bir ¢ocugun en sevdigi etkinlik olmas1 nedeniyle; cocukta 6grenmenin

daha eglenceli, cesitlilik barindiran bir ortamda ve meydan okuma igerecek bir durumda

daha kolay sekilde gerceklesebilecegi acikga goriilebilir niteliktedir. Fakat oyunun

amacmin c¢ocukta O0grenmeyi c¢ok eglenceli bir hale getirme olmasinin birtakim

sakincalarinin olabilecegiyle ilgili endiseler de mevcuttur. Bu endiseler, oyunda amacin

cok eglenceli bir ortam olusturmaktan ziyade cocuklara anlamli gorevler vermek

oldugunun goz ardi edilmemesi gerektigi seklinde ifade edilebilir (Roussou, 2004, s. 6).

Bu kapsamda egitici nitelikteki oyunlarm biitiin 6gretim yaklasimlarinda oldugu

gibi 6grenciye fayda saglamasiyla birlikte bazi sinirlamalarmin da bulunmasi gerektigi

sOylenebilir. Bu sinirliliklar;

v

Egitsel oyun yaklagiminda diger yaklasimlardan daha fazla yaraticilik,
dikkat, hayal giicii ve espri yapma yetenegi gerektigi,
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v Oyun oynandiktan sonra Ogrencilerin  oyundaki kazanimlarinin
degerlendirilebilmesi i¢in Olciit gelistirmenin uzmanlik gerektirdigi,

v Oyunlarin dgrencileri bir yaris i¢ine soktugu ve bu nedenle 6grencilerde
rekabet duygusunu gelistirmek suretiyle 6grenciler arasi birtakim disiplin
sorunlarinin patlak verebilecegi,

v' Ogreticilerin diger tekniklerde oldugu gibi bu teknigi de uygularken
basarili olmak i¢in dikkat ve titizlikle hazirlanmalar1 gerektigi,

v" Yarisma ortami nedeniyle 6zgiiveni az olan dgrencilerin oyun oynamada
cekimser kalabilecegi,

v" Oyunlarin karmasik olmasi, 6grenciler tarafindan anlasilamamasi veya
ogrencilerin seviyelerine uygun olmamasit nedeniyle katilimm az
olabilecegi,

v Oyunlarin iyi yonetilmemesi nedeniyle ¢ok zaman almasi ve bu durumun
da diger 6grenilmesi gereken konularin yetismesini zorlastirabilecegi,

v' Siirenin dikkatli bir sekilde kullanilmasini gerektiren oyunlarin ders saati
esnasinda uygulanmasinin sikint1 yaratabilecegi,

v’ Kalabalik siniflarda uygulanmasinda zor olabilecegi,

seklinde ifade edilebilir (Demir ve Kurt, 2015, s. 355).

Egitsel oyunlarin hem istiin yanlarinin hem de smirlandirilmasi gereken
alanlarinin bilinmesinin, 6grenme ve 6gretme esnasinda bu oyunlardan daha verimli bir
sekilde yararlanmanin 6niinii agacagi diisiiniilmektedir. Egitsel oyunlarin iistiin taraflari
o0grenmeyi giiglendirmek adina fayda saglarken sinirliliklarda olmasi gereken tedbirlerin
almmasi ise, egitsel oyunla 6grenmeye katkida bulunacak bir etken olarak kullanilabilir

(Er ve Karadeniz, 2022, s. 21).

2.6.2. Egitsel Oyunlarda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Oyunlarin, c¢ocuklarin duydugu ve gordiigii seyleri smayabilecekleri ve
ogrendiklerini saglamlagtirabilecekleri bir ortam saglayarak g¢ocuklar i¢in en dogal
ogrenme sekli oldugu diistiniilmektedir. Cocuklar oyun oynarken duyular1 daha keskin
bir hale gelir ve hareket becerileri gelisir. Dolayisiyla oyun ortamu igin ¢ocuklarin deney
odas1 da denebilir (Koksal, Cekic ve Beyhan, 2014, s. 82). Ogretmenin, etkin bir
nitelikte, ogrencilere faydali ve verimli olabilecek bir oyun segerken dikkat etmesi
gereken birtakim hususlar mevcuttur. Ik olarak; gretmen oyun segerken o oyunun bir

amac1t bulunmasma, sadece eglence amacgli bir oyundan ziyade, ayn1 zamanda
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ogrencileri motive edici nitelikte bir oyun olmasma dikkat etmelidir. Ikinci olarak,
oyunlarla igerigin uyum igerisinde olmasi dolayisiyla, oyunlarmm miifredata uygun
olarak sec¢ilmesine dikkat edilmelidir. Oyunlar hem smifta teknik olarak uygulanmasi
kolay olan hem de 6grencilerin yasina ve bilgi dagarciklarina uygun olarak se¢ilmelidir.
Oynanmak i¢in secilen oyunlar tiim 6grencilerin ilgisini ¢ekecek nitelikte olmalidir. Bu
nedenle kisa oyunlar tercih edilmelidir. Aksi durumda Ogrencilerin ilgilerini

kaybetmeleri sorunuyla karsilasilabilir (Constantinescu, 2012, s. 112).

Sekil 2.2

Egitsel oyun yontemi kullanma basamaklart (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2018, s. 59)

Oyun
Tanitilmasi

Degerlendirme Kural Agiklama

\ Uygulama //

Cocuklarmn yetiskinlerden farkli bir 6grenme 6zeligine sahip olduklar1 bircok
aragtirmaci tarafindan kabul edilmektedir. Cocuklarm dikkatlerini toplama siirelerinin
daha kisitli olmasi, derse girdikten sonra normal hayatlarinda var olan uyaricilardan
mahrum kalmalar1 ve disarida var olan aktif yasantilarindan farkli bir ortama girmeleri
nedeniyle 6grenmeye hazir bir sekilde sinifa girmedikleri gozlemlenmistir. Dolayisiyla
cocuklarin hazirbulunugluk diizeyini arttirmak ve onlar1 derse isteklendirmek igin daha
fazla ¢aba sarf edilmesi gerektigi aciktir (Mutlu, 2021, s. 8). Bu durumda derslerde
klasik 0grenme yontemleri disinda ¢ocuklarin giinliik hayattaki uyaricilarma benzer
elementlerle donatilmis bir egitim ortami olusturulmasinin 6grenmede kaliciligi
saglayacagi soylenebilir. Asagida egitsel oyun ortamlar1 olusturulurken dikkat edilmesi

gereken hususlar verilmistir.
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Iyi planlamayla yapilan bir oyun olmalidur.

Oyunun amaci belirli olmalidir.

Ogrenicinin seviyesine uygun oyun segilmelidir.
Oyunun kurallarinin 6nceden belirlenmis olmas1 gerekir.

Ogrencilerin oyunun kurallarm1 anladiklarindan emin olunmalidir.

AN N N NN

Oyun esnasinda Ogretmen ortamda bulunmali ve gerekli gordiigiinde
birtakim talimatlar vermek suretiyle oyunu yonlendirmelidir.
v" Oyunlarin tiim 6grenciler tarafindan anlasilir nitelikte basit, kolay ve
ayni zamanda ilgin¢ olmasina dikkat edilmelidir.
v' Oyun farkli seviye ve yetenekteki ¢ocuklarin hepsine uygulanabilir
esneklikte olmalidir.
v" Oyun esnasinda zayif 6grencilerin yaptig1 hatalarin tizerinde durulmadan
herkesin oyunda etkin olmasi saglanmalidir (Kaplan ve Simsek, 2017, s.
271).

1973 yilinda “Plato” adiyla bilgisayar oyunlarinin, matematik egitiminde
kullanilmas1 i¢in bir proje baslatilmistir. Bu proje dolayisiyla yapilan bilgisayar
oyununun, égrenciler {izerinde denemesi sonucunda, 68rencilerin matematik dersindeki
basarilarinda ve matematik dersine yonelik bakis agilarinda olumlu etkilerin oldugu
tespit edilmistir (Korkusuz ve Karamete, 2013, s. 86). Egitsel oyunlar 6zellikle egitim
amaciyla tasarlanmis oyunlar olup bu ¢esit oyunlar vasitasiyla 6grenciye verilmek
istenen bilgi, tutum ve davranis bigimi oyunun i¢ine yerlestirilerek 6grenme saglanir.
Bu nedenle egitsel oyunlarda, 6grenciler cogu zaman 6grendikleri seyleri fark etmezler.
Bilhassa 0grenilmis caresizlik duygusu barmdiran ve kendi 6grenmeleri ile ilgili

olumsuz davraniglari olan Ogrencilerin, Ogrenmelerini kolaylastirmak i¢in oyun

etkinliklerinin kullanilmasi faydali olabilir (Dirik, 2015, s. 212).

2.6.3. Egitsel Oyun Tiirleri

Oyunlar ¢ocuklarin birgok gelisim alanina dokunan ve destekleyen bir yapidadir.
Cocuklarin gelistikleri alanlar, yaslari, cinsiyetleri ve yasadiklar1 topluma gore oynanan
oyun cesitlerinin farklilik ve gelisme gosterdigi goriilmistiir (Yilmaz ve Soyer, 2019, s.
22). Egitsel oyunlar1 uygulayan 6gretmenler acgisindan, bu oyunlarm kendi iclerinde
smiflandirilmalarmin onlara kolaylik sagladig: diisiiniilmektedir. Dolayisiyla oyunlarin,
cocuklarin yukarida siralanan farkli 6zelliklerine gore organize edilmesi, oyunlarin

islevselligi noktasinda 6gretmenin elini giiclendirecek niteliktedir. Asagidaki sekilde,
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alan arastirmalarinda egitsel oyunlarin uygulanma 6zelliklerine gore ortak kabul goren

genel ve kapsamli bir siniflandirma yapilmistir:

Sekil 2.3

Egitsel Oyunlarin Suiflandirmast ( Karadeniz ve Er, 2022, s. 24).
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iizere iki baslhiga ayrildigi belirtilmektedir. Bu iki oyun tiirii de; cocuklarm tek baslarina

ya da grup halinde olmalari, oyunda gerekli araglarin olup olmamasi durumlarin

icermektedir. Oyunlarmm asamalar1 ve tiirleri hakkinda bilgi sahibi olunmasinin,

cocuklarin gelisimlerine katki saglayan uygun ortamlarm olusturulmasmna yardimci

olacag: diisiiniilmektedir (Yalman Polatlar, Orhan ve inan Demir, 2021, s. 67). Egitsel

oyunlara farkli bir pencereden bakan ve bakis agisina gore siniflandirma yapan Coban

38



ve Nacar’a (2013, s. 53) gore dort ¢esit oyun bulunmaktadir. Asagida maddeler halinde
bu smiflandirma nedeniyle olusan oyun ¢esitleriyle ilgili kisaca aciklamaya yapilmaya
caligiimistir (Coban ve Nacar, 2013, s. 54):

» Hayali Oyun: Cocuklarin {i¢ yasina kadar kendi kendilerine, ii¢ yasindan sonra
ise akranlariyla birlikte oynadiklar1 oyunlar olup bu oyunlar hayali oldugundan
cocuklar oyun esnasinda hem oyunu gergcekmis gibi oynar hem de istedikleri
kisilige girerler.

» Grup Oyunlar:: Bu tiir oyunlar sinif veya salonda oynanabilecegi gibi agik
havada da oynanabilen oyunlardir. Genellikle 6gretmenin onderliginde toplu bir
sekilde sarkili ya da yarigmali oynanirlar.

= Smif-Salon Oyunlari: Smf veya salon gibi kapali alanlarda birtakim
kurallara tabi olarak oynanirlar.
= Acik Hava Oyunlari: Bahge, orman, kir gibi acik mekanlarda 6rnegin
piknik yaparken oynanan kosmaca, yakalamaca, kovalamaca gibi
oyunlardir. Sinif i¢inde oynanan oyunlardan sikilan ¢ocuklarin acik hava
oyunlariyla ilgili herhangi bir sikayetlerinin olmadigi tespit edilmistir.
Gegmisten giliniimiize dek egitim otoritelerinin altii ¢izdigi gibi, egitim
aktivitelerinin organize edilmesinde, oyunun tabiata uygun olmasina ek olarak egitimin
amaclarma ulagsmada imkan saglayici bir rolinin oldugu soéylenebilir. Egitim
etkinliklerinde oyuna yer verilmesi, 68rencilerde merak duygusunu tetikler, dolayisiyla
ogrencilerin kesfetme yetilerinin ortaya ¢ikmasina imkan tanir (Kaya, 2018, s. 75).
Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde amaglanan basar1 seviyesine ulasabilmesi igin
ogretmenlerin bu derse ait 6gretim metotlarina yeterince vakif olabilmeleri ve 6gretimin
uygulandigi smifin ve Ogretilen dersin durumuna goére bu metotlar1 Yyerinde
kullanabilmeleri 6nem arz etmektedir. Bu agidan, etkili yontemlerden biri olan egitsel
oyunlar sosyal bilgiler dersinde Ozellikle kiiciik yas gruplari i¢cin kullanilabilecek
ogretim metotlarindan biridir. (Celikkaya ve Kus, 2009, s. 744).

2.7 Sosyal Bilgiler

Sosyal kelimesinin birebir karsiligi toplumu ilgilendiren her seydir denilebilir.
Sosyal bilgiler, 6zellikle de insanin oldugu biitiin alanlarla, yasamla ve toplumla
ilgilenen genis bir yelpazedir. Bir isin iginde insan varsa, bu sosyal bilgilerin bir
parcasidir. Ornegin, * Istanbul’un yiiz dl¢iimii 5343 km?’dir.”. Bu bilgi tek basina her

hangi bir sosyal bilgiyi karsilamaz; ancak Bizans dénemindeki Istanbul, Istanbul’daki
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insanlarm kiiltiirleri ve Istanbul’daki hayat sartlar1 gibi basliklarla konular biitiinlestigi
zaman bu Sosyal Bilgilere girer.

Sosyal bilgiler hem disiplinlerarasi hem de ¢ok disiplinli bir yapida olmakla
birlikte konusu “insan” olan, tum sosyal bilimleri kapsayan bir alan olarak
degerlendirilmektedir. (Er ve Karadeniz, 2022, s. 26). Sosyal Bilgilerin ne oldugu
konusunda geg¢misten glinlimiize pek ¢ok degisiklik gegirerek bir¢cok tanim yapilmistir.
Sosyal bilgileri ilk tanimlayanlardan Wesley’e gore; sosyal bilgiler, sosyal bilimlerin
pedagojik bir ama¢ dogrultusunda basite indirgenmis halidir. Ilerleyen dénemlerde
sosyal bilgiler, etkin yurttaglik egitimi amaci dogrultusunda sosyal bilimlerin
basitlestirilmis sekli olmaktan ¢ikip sosyal bilimlerin disiplinler arasi bir anlayisla
islendigi bir program haline doniismiistiir (Ozmen, 2015, s. 4).

Ulkemizde sosyal bilgiler egitimiyle ilgili ¢alismalar yapan Erden, sosyal
bilgileri, ilkogretimde 6grencilerin sorumluluk sahibi iyi birer yurttas olarak yetistirmek
maksadi olan, sosyal bilimleri meydan getiren disiplinlerden derlenmis bilgiler
dogrultusunda, dgrencilere toplumsal hayatin iginde var olan beceriler, bilgiler, tutumlar
ve degerleri kazandirma istegi bulunan bir ¢alisma alani olarak betimlemistir (Tekindal,
2002, s. 16). Ogrencilerin toplumu, diinyayi, evreni tanimalarmi saglayan sosyal
bilgiler, sosyal ve beseri bilimlerin sahip oldugu bilginin ve yontemin kullanildig1 bir
ders olarak tanimlanmaktadir. Sosyal bilgiler, bireylerin 6grenme alanlarni bir tema
veya lnite catisi altinda birlestirilmesini igeren; bireyin toplum i¢indeki varolusunu
gerceklestirebilmesine yardim etmek amaciyla psikoloji, sosyoloji, antropoloji, tarih,
cografya, felsefe, ekonomi, hukuk ve siyaset bilimi gibi vatandashk bilgisi ve sosyal
bilimler konularini yansitan; toplu 6gretim anlayisindan hareketle olusturulmus; insanin
hem fiziki hem de sosyal ¢evresiyle etkilesim iginde olmasmi dln, bugiin ve yarin

baglaminda inceleyen bir derstir (Glirdogan, Bayir ve Balbag, 2000, s. 1).
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Sekil 2.4

Sosyal Bilimler Disiplinleri (Catak, 2020, s. 4)

Tarih Cografya Antropoloji Sosyoloji Ekonomi

Hukuk l Psikoloji l Egitim Siyaset Bilimi Diger

¥

SOSYAL BILGILER

1

VATANDASLIK BiLGIiSi KONULARI

Yiizyillar igerisinde bir yandan ¢ocuklarin ve genclerin konuyla ilgili edindikleri

bilgilerin artmasi ve gelismesi diger yandan ¢ocuklarin ve genglerin edindikleri anlaml

bilgilerin nasil tiretildigi hakkinda bilgi edinmeleri sosyal bilgilerin taniminda degisme

egilimi olusturmustur. Sosyal bilgiler 6greticileri, daima, gelecek nesillere demokrasiye

iliskin gelenekleri 6gretme cabasi igerisinde olmuslar ve sosyal bilgilerde 6gretmenin

ogrenciler i¢cin sosyal yasami anlama ve bu yasam i¢ine bir yurttas olarak dahil olma

egiliminde bulunduklar1 aktif bir siire¢ oldugu hususunun hem gerekli hem de 6nemli

oldugunu savunmuslardir (Kiligoglu, 2021, s. 4).

Shermis, Barr ve Barth sosyal bilgiler 6gretiminde rehberlik edecegini diistindiikleri

i¢ yaklasim tanimlamuglardir (Erden, 2000, s. 6).

a)

b)

Vatandaslik Bilgisini Aktarma Olarak Sosyal Bilgiler: Sosyal bilgilerin en temel
amac1 0grencilere var olan kiiltiir mirasim1 aktararak onlarin i1yi birer vatandas
olmalarini saglama olarak tanimlayan bir yaklagimdir.

Sosyal Bilimler Olarak Sosyal Bilgiler: Sosyal bilgiler, iyi vatandaslar
yetistirmek amaciyla bireylere, sosyal bilimlerin kapsadig1 disiplinlerdeki bilgi
ve beceriler ile degerlerin kazandirilmasi gerektigine yonelik bir yaklasimdir.
Yansitict Inceleme Alan1 Olarak Sosyal Bilgiler: Sosyal bilgiler egitiminde
amacin, Ogrencilerin toplumsal ve bireysel problemleri tanimlamasi, analiz
etmesi ve Kkarar vermesi siireclerini gelistirmesi oldugunu ileri siiren bir

yaklagimdir.

Sosyal bilgilerin her yoniiyle degisen diinya ve iilke sartlarinda dayanagi bilgi

olacak sekilde karar alarak problem ¢6zebilme yetkinligine sahip etkin vatandagslar

yetistirmek maksadiyla, sosyal ve beseri bilimlerden elde edilen bilgi ve metotlar1

41



karma bir sekilde kullanan bir egitim programi oldugu belirtilmistir (Acun, 2006, s. 24).
En temel ve 6nemli islevlerinden birisi bireyleri iyi birer vatandas olarak yetistirmek
olan egitim kurumlari; bu islevi yerine getirirken, cocuklarin iginde bulunduklar
toplumun kurumlarini, tarihini ve kiiltiiriinii tanimak suretiyle toplumsallagmasini
saglama ve toplum iginde aldiklar1 rollerin gereklerine uygun davranislar sergileyerek
toplumun kendisine sagladigi imkanlar ile bu imkanlardan faydalanma yontemlerini
kazandirmak amacmi géz oOniinde bulundururlar. Ulkemiz egitim sistemine
bakildiginda, Ogrencilere yukarida belirtilen tiim beceri ve bilgilerin bir kismini
ilkdgretimin birinci doneminde, iiglincii sinifa kadar hayat bilgisi dersinde, 4. smifta ise
sosyal bilgiler dersinde kazandirilmaya calisildigi goriilmektedir. Bu haliyle sosyal
bilgiler dersinin ilkdgretimin birinci evresinde yer alan en temel ve 6énemli derslerden
biri oldugu belirtilmistir (Erden, 2000, s. 5).

Giinlimiizde sosyal bilgilerin tanimiyla ilgili fikir birligi bulunmamakla birlikte
tanimlarda ortak olan noktalar incelendiginde su sonuglara ulasilmaktadir (Sever, 2015,
S. 6).

e Sosyal bilgilerde vatandaslik egitimi en temel amagtir.

e Vatandaslik egitiminin demokratik deger ve inanglar, bilgi, bilgi isleme
ve sosyal katilim becerileri olmak (zere dort adet zorunlu ve 6nemli
unsuru bulunmaktadir.

e Sosyal bilgilerde bilginin temelini, sosyal bilimler ile insanlarla alakali
tum bilgiler meydana getirmektedir. Bu bilgiler, bireylerin tarihsel
boyutta diger bireylerle ve cevreleriyle etkilesimlerinin bilgisini
icermektedir.

Bu aciklamalar 1s18inda sosyal bilgiler, 6grencilere, sosyal hayata uyum
saglamada ve sosyal problemleri ¢ézmede ihtiyaglar1 olan bilgi, deger, tutum ve
becerileri kazandirmay1 hedeflemekle birlikte, sosyal bilimlerdeki verileri entegre etmek
suretiyle 6grencilerin bilgi seviyesine gore basite indirgeyen bir yurttashk egitim

program olarak tanimlanabilir (Oztiirk ve Otluoglu, 2003, s. 6).

2.8. Sosyal Bilgiler Tarihcesi

Sosyal bilgiler egitimi kavrammin kullanilmasi, kdken itibariyle insanlikla
birlikte baglamasina ragmen, ancak 19. ylizyiln baslarinda Amerika Birlesik
Devletleri’'nde kullanilmaya baslanmistir. Yenilik¢i egitimciler, 18. yiizyilin sonlarinda,

sehir ve sanayi toplumuna uygun bir program tiirii ortaya koymaya baslamislardir.
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Ayrica bu donem i¢in, diinyanin ¢esitli bolgelerinden Amerika’ ya goglerin oldugu bir
donem ve bu goc¢cmenlerin Amerikalilastirilmast igin gerekli ortamimn hazirlanmasi
gerekiyordu denilebilir. Program tirtinde yer alan tarih dersleri ise; giincel sorunlardan
ve problemlerden uzak, ge¢misin kronolojik sunumundan viicut buldugu i¢in, Amerikan
ulusu olusturmada yetersiz kalmaktadir. Bu durum Sosyal Bilgilerin ortaya ¢ikist
olarak disiiniilebilir (Ozmen, 2015, s. 5).

Ilerlemecilik akimmm savundugu demokratik toplumun olusmasi i¢in yurttas
yetistirme gorisiiniin etkisiyle, ders olarak sosyal bilgiler, egitim programmin igine
yerlestirilmistir. Ayn1 zamanda, 1930 ve 1940 yillar1 arasinda ¢ocuk merkezli yaklasim
ve yeniden kurmaciligi savunan egitimciler sosyal bilgiler programmin
gerceklesebilmesi adma caba sarf etmiglerdir. 1940 ve 1950 yillar1 arasinda ise; bu
durumun aksine, sosyal bilgiler programimin biiylik bir boliimiinde tarih ve cografyaya
agirhik verildigi goriilmistiir (Erden, 2000, s. 6).

1960’larin bas1 ila 1970’lerin ortasina degin, sosyal bilgiler dersiyle ilgili agir
elestiriler oldugundan “yeni sosyal bilgiler” adiyla reform niteliginde bir hareket
baslatilmistir. Bruner tarafindan gelistirilen bulus yolu ile 6grenme kurami, bu reform
hareketinin dogusunda ve gelisiminde etkili olup bu hareketin neticesinde, sosyal
bilgiler dersinde tarih ile cografyanmn agirhig: azaltilarak; bu bilimlerle ekonomi, siyaset
bilimi, sosyoloji, sosyal psikoloji ve antropoloji bilimlerinin Dbiitiinlestirilmeye
cabalandig1 soylenebilir. Geleneksel tiimdengelim yaklasimi ile anlatim ydnteminin
yerini alan tiimevarim arastrma yontemi, 1980’lerde istenen verim elde
edilmediginden, terk edilip tekrar geleneksel yonteme yani timdengelime donilmeye
baslanmustir (Oztiirk ve Otluoglu, 2003, s. 14). 1990’11 yillarin ortalarma dogru NCSS
bu dersin 6gretiminin; tematik, yapilandirmaciliga bagli, disiplinler arasi ve biitlinlesmis
bir anlayigla “Yeni Sosyal Bilgiler” hareketinin ruhuna uygun bir hedef, yontem ve
icerikle ele alinmasma karar vermistir (Ozmen, 2015, s. 7).

Egitim tarihine toplumumuz agisindan bakildiginda, Islamiyet Gncesi sosyal
hayatla alakali kurallar; gelenek ve goreneklerle inanis sisteminin iginde yer bulmustur.
Islamiyet sonrasinda, Islam dininden dogan kaidelere gore bireyler egitilmeye
calisilirken geleneck ve goreneklere ait kurallarin da Ogrencilere kazandirildigi
goriilmiistiir. Bu donemde medreselerde tefsir, hadis, ilm-i hal, tarih, cografya, kelam,
fikih gibi dersler digerlerinin yaninda okutulmustur ve bu durum tiim egitim sisteminde

aynen Cumhuriyet donemine kadar devam etmistir (Sonmez, 2010, s. 6).
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Sosyal bilgilerle ilgili programlarin kapsami dahilinde bulunan konularin yer
aldig1 dersler, ilkokul programlarina, ilk defa Sultan II. Abdiilhamit déneminde
girmistir. Bu padisah zamanmda yalnizca tarihin ve cografyanin bazi programlar
icerisinde yer buldugu gorilmistiir. Tiirkiye’de, Osmanli Devleti’nin miras biraktigi ve
ayni zamanlarda Bati Avrupa’nin da benimsedigi tek disiplinli program anlayisi,
Cumhuriyet’in ilanindan 1968 Ilkokul Programi’na degin devam etmistir (Oztiirk, 2015,
s. 26). Bu ders, sosyal bilgiler adiyla 1968 yilinda yaymlanan ilkokul Programi’nda yer
almis ve bu tarihten beri Ulkemizde ilkokul 4. ve 5. sinifta sosyal bilgiler anlayis1 hakim
olmustur.

Tek disiplinli Milli Cografya dersleri; 12 Eylul 1980 yilinda gergeklesmis olan
askeri midahalenin sonrasinda baslamis olup 1998 yilinda bu ders kaldirilarak
ilkogretim ikinci kademesine de sosyal bilgiler dersi getirilmistir. 2005 ilkdgretim
programinda yapilan degisikligine kadar, sosyal bilgiler programlarinin temel felsefesini
daimicilik ve esasicilik meydana getirmistir. 2005 yilinda Sosyal Bilgiler Miifredat1
yapilandirmacilik felsefesine gore yeniden hazirlanmistir. 2012-2013 egitim ve §gretim
yilindan baslayarak Ulkemizde 4+4+4 egitim sistemiyle ilkokul 4 sene, ortaokul 4 sene
ve liseler 4 sene olmustur. Genel itibariyle bakildiginda Ogretim programlarinda
degisiklige gidilmemis, derslerin var olan Ogretim programlart dogrultusunda
yiiriitiilmesine devam edilmistir. Sosyal bilgiler i¢in en 6nemli degisim ise, daha 6nce
smif 6gretmenleri tarafindan okutulan 5. sinif sosyal bilgiler dersinin, bundan sonra
sosyal bilgiler brang 6gretmenlerince okutulmaya baslanmasidir (Yalginkaya ve Uslu,
2015, s. 36-38).

MEB, 2017-2018 program degisikliklerine gerekce olarak “Bilim ve teknolojide
yasanan hizli degisimi, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclarini, 6grenme 6gretme
teori ve yaklasimlardaki yenilik ve gelismeleri” One siirmiis; bunlarin giiniimiizde
bireylerden beklenen rolleri degistirdigini ve dogrudan etkiledigini ifade etmistir.
Ayrica sarmal yaklasim dogrultusunda bireye; biitlinlesik olarak yetkinlik, beceri ve
degerlerini kazandirilmasmin Onemine vurgu yapilmistir (Keskin, 2020, s. 27).
Ogrenme alanlari, sosyal bilgiler programinm yapisi icerisinde &nemli yer tutan
ogelerden biri olarak goriilmektedir. Ogrenme alan1 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi’nda “birbiri ile iligkili bilgi, beceri ve degerlerin bir biitiin olarak
goriilebildigi, 6grenmeyi organize eden disiplinlerarasi bir yap1” olarak tanimlanarak
O0grenme alanlar1 yoluyla; bilgi, beceri, kavram, tema ve iinitelerin iligkilerini saglamak

hedeflenmistir (Simsek, 2020, s. 41).
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2.9. 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi ve Amaci

Becerinin, bireyin 6grenme siireci gergeklesirken aktif olarak ve bilingli bir
sekilde hareket etmesine ve tiim fiziksel ve zihinsel faaliyetlerin saglikli bir sekilde
islenmesine olanak saglayan en temel unsur oldugu sdylenebilir. Egitim — &gretim
stireci bitiminde, bireyde gerceklesmesi ve bireyin gergeklestirmesi gereken bazi
davranislar bulunmaktadir. Bu 6grenmedeki egitsel davraniglar beceri, beceriler ya da
beceri setleri olarak nitelendirilmektedir (Bilgili vd, 2019, s. 45). Sosyal bilgiler dersi
ogretim programinda asagida belirtilen becerilerin kazandirilmasi hedeflenmektedir.
Hedeflerde ifade bulan ve TYC (Turkiye Yeterlilikler Cergevesi) ile de uyumlu bir
sekilde sosyal bilgiler dersi dahilinde 6grenilebilecek beceriler asagida 6zetlenmistir
(MEB, 2018, s. 9).

Sekil 2.5

2018 Sosyal Bilgiler Program: Becerileri (MEB, 2018, s. 9).

1. Aragtirma 15. Kanit kullanma

2. Cevre okuryazarligi 16. Karar verme

3. Degisim ve siirekliligi algilama 17. Konum analizi

4. Dijital okuryazarlik 18. Medya okuryazarlig

5. Elestirel diisiinme 19. Mekam algilama

6. Empati 20. Oz denetim

7. Finansal 21. Politik okuryazarlik

8. Girigimcilik 22. Problem ¢6zme

9. Gozlem 23. Sosyal katilim

10. Harita okuryazarligt 24. Tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama
11. Hukuk okuryazarlig 25. Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma
12. Tletisim 26. Yenilikgi diisiinme

13. Is birligi 27. Zaman ve kronolojiyi algilama

14. Kalip yargt ve dnyargiy: fark etme

Etkin Vatandashk; Kiiresel Baglantilar” {niteleri kapsaminda yer alan yedi
ogrenme alanindan meydana gelmektedir (MEB, 2018, s. 10). Siralanan &grenme
alanlari, daha once uygulamada olan 2005 6gretim programu ile karsilastirildiginda,
biiytik 6l¢lide benzerlikler gosterdigi sdylenebilir. 2005 programinda &grenme alani
dokuz tanedir ve bunlardan altis1i 2018 programinda da mevcuttur. Sadece 2005

programmdan farkli olarak 2018 programina “Etkin Vatandashik” 6grenme alani
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eklenmistir. 2018 programinda yer alan 6grenme alanlari, smif diizeyleri, kazanim

sayilar1 ve sureleri Sekil 2.6’da gosterilmistir:

Sekil 2.6

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi Ogrenme Alanlar ve Siireleri (MEB, 2018, s.
12).

SINIFLAR 4. SINIF 5. SINIF 6. SINIF 7. SINIF
OGRENME ALANI = X x X
c = = = = = c =
£ o S| € s | & € S| §| € o s
el o & e| © & £| © & £| © b
[} n (0] (2 o n (0] (%]
g | S5 s | 8| 5| 3| 8| 5|88 5|3
X n o X n o X n o X »n o
BIREY VE TOPLUM 5 111 |12 @4 13 |14 5 11,1 J12 4 111 [12
KULTUR VE MiRAS 4 |13 |14 P 16,6 [18 5 204 |22 5 (27,8 [30
INSANLAR, YERLER VE 6 |185 |20 f5 16,6 |18 4 |43 |4 4 (13,9 [15
CEVRELER
BILIM, TEKNOLOJIVETOPLUM | S |148 |16 |5 13 ha 4 (111 12 4 (111 12
URETIM, DAGITIMVE TUKETIM | 5 |166 |18 [6  [166 18 | 6 |166 [18 | 6 [13.9 |15
ETKIN VATANDASLIK 4 (13 |14 4 111 p2 6 1148 |16 4 1111 12
KURESEL BAGLANTILAR 4113 |44 13 14 | 4|13 |14 | 4 |111 12
TOPLAM 33 |100 |108 [33 |[100 [108 |34 |100 [108 |31 | 100 [108

Tiim derslerde oldugu gibi sosyal bilgiler egitiminde de iilkemizin milli/ devlet
standartlarini belirleyen kurumu Milli Egitim Bakanligi’dir. Milli Egitim Bakanligi’nin
sosyal bilgiler 6gretim programindaki temel hedefi, “Etkili ve sorumlu Tirkiye
vatandas1 yetistirmek™ tir (Inan, 2019, s. 11). Inan (2019) &grencileri sosyal bilgiler
temel amaclar1 dogrultusunda yetistirebilmek icin en 6nemli kriterin, 6grencilerin bu
dersin énemini kavramalarin1 saglamak oldugunu belirtmistir. Ornegin; ¢evre temizligi
bilinci kazandirilmasi adina “Bahgeye ¢op atan birisi yalnizca gorgiisiizlik mii yapmis
olur?”; ¢ocuk haklari, demokrasi bilinci kazandirilmasi adina “Bir 6grencinin evde karar

alinirken fikrini beyan etme veya bahgede oyun oynama hakki var midir?”; ¢evreyi ve
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mekani tanima bilinci kazandirilmas: adma “Etraftaki yeryiizii sekillerinin sadece bir
toprak yigmi olmadigini aciklayabilecek mi?” ve benzeri sorulara Ogrencilerin
verecekleri cevap dersin dnemini kavradigini gostermektedir. Bu durum, sosyal bilgiler
egitiminin ne denli 6nemli oldugunun kanit1 olabilir. Bu dogrultuda, sosyal bilgiler
egitiminin genel hedefi su sekilde ifade edilebilir:

e Erdemli insan olma yolunda rehber olma

o [Etkili vatandas olarak yetistirme

e Demokrasiye katilim saglanmasini 6gretebilme

e Mekansal algi, temel tarih ve sosyal diisiinme becerisini kazandirma

(Inan, 2019, s. 11-15).

2.10. Sosyal Bilgiler Dersinde Ogrenmenin ve Ogretmenin Onemi

Insanlik tarihinin baslangicinda bu yana yasanan her seyin temeli, degisimdir.
Bu gercek, ailelere, toplumlara ve hatta tim devletlere 6nemli sorumluluklar
yliklemektedir denilebilir. Degisim gercegini; 20. ylizyilin baglarinda ilk fark eden
devletlerden birisi olan ABD, toplumlarda meydana gelen degisimlerin neden oldugu
sorunun, problemin ¢oziimiinii egitimde aramis ve 1916’da insanlarn, i¢inde yasadiklari
topluma daha ¢ok katkida bulunan ve daha uyumlu vatandaslar haline gelmelerini
hedefleyen sosyal bilgiler adli yeni bir dersi egitim kurumlarinda okutmaya baglamistir
(Topgu, 2019, s. 32). Ilkdgretimde ders olarak verilen sosyal bilgiler, grencinin i¢inde
yasadig1 sosyal hayatla yakin bir iligski i¢erisindedir. Bu dersle 6grenciler, 6zellikle
icinde bulunduklar1 yakin ve uzak cevrelerini; gec¢mis, bugiin ve gelecek baglaminda
yakinen kesfetme olanagina sahip olmaktadirlar. Sosyal bilgiler dersinin
yukimlullklerinden birinin toplumda var olan idealleri gocuklara kazandirmak oldugu
noktasindan hareketle, bu derste birey; toplumsal sorunlar veya problemlerle
yiizlestirilir ve bu sekilde bireyin sosyal hayatla biitiinlesmesi saglanir (Yesiltas, 2014,
S. 63).

Bloom, bireyin 18 yasina kadar gosterdigi basarmm %42’ sinin, ilkogretimin
birinci kademesindeki basarisiyla ilgili oldugunu belirtmistir. Buna gore; bireyin 13
yasina kadar olusan tutumlarinin, yasaminin sonraki donemlerinde degistirilmesinin zor
oldugu soylenebilir. Ozellikle de ¢ocuklarm bu yaslarda edinmis olduklar1 becerileri,
degerleri ve kazanimlar1 sonraki yaslarinda degistirmelerinin miimkiin olmadigi

soylenebilir. Dolayisiyla bu yaslarda bireylere kazandirilan vatan ve millet sevgisi,
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baskalarinin haklarma saygi goésterme, tutumlu olma gibi sosyal bilgiler dersi

kapsamindaki hedefler bakimindan degerlendirildiginde, o6grenciler igin sosyal bilgiler

dersinin gerekliligi onem arz etmektedir (Akdag, 2014, s. 11).

NCSS (1992) gelecegin iiretken ve etkin vatandaslarini yetistirebilmek i¢in

cocuklarin smif ortaminda edindikleri bilgiyi yapilandirarak anlamlandirmalarinin ve

yapilandirdiklar1 bu bilgi, beceri ve degerleri de davranis haline doniistiirebilmelerinin,

sosyal bilgiler 6gretiminde ¢ok 6nemli bir husus oldugunu belirtmektedir. Buna gore,

ogretilen sosyal bilgiler derslerinde, etkili 6grenme- 68retme siireci gergeklestirebilmek

adina 5 temel ilke Onerilmektedir. Bunlar kisaca su sekilde 6zetlenebilir (Yilar ve

Tagrikulu, 2021, s. 53.)

a)

b)

d)

Sosyal bilgilerde 6grenme-6gretme anlamli oldugu zaman etkilidir. Bu ilkeye
gore, ogrenciler okul i¢cinde ve disinda kendilerine faydali olabilecek bilgi ve
becerileri derinlemesine 6grenerek yasama aktarabilirlerse, 6gretmen dersin her
asamasini planlarken yansiticilig1 dikkate alarak planlarsa, sosyal bilgilerde
o0grenme 0gretme anlamli olabilir.

Sosyal bilgilerde, 6grenme-6gretme biitiinlestirici oldugu zaman etkilidir. Bu
ilkeye gore, sosyal bilgiler disiplinler arasi yaklagimla, konular1 zaman ve
mekanla uyumlu olarak ogretilirse; 6grenilen deger, tutum, beceri ve bilgiler
gercek hayatla biitilinlestirilirse; teknoloji 6gretime etkili bicimde yansitilirsa;
sosyal bilgilerde yer alan konular diger derslerdeki konularla iliskilendirilirse
sosyal bilgiler dersinde 6grenme ve 6gretme biitlinlestirici olabilir.

Sosyal bilgiler dersinde 6grenme ve 6gretme sureci deger temelli oldugu zaman
etkilidir. Bu ilkeye gore, ogrenciler sosyal konular hakkinda bilgilendirilip
elestirel diistinmeleri ve karar verebilmeye tesvik edilirse, 6gretmenler konularin
etik boyutunu agiklayarak tartigmali konular i¢in 6grencilere farkli agilardan akil
yiirlitebilecekleri firsatlar saglanirsa, 6gretmen farkli ya da karsit goriislerin
bilinmesini ve bunlara saygi duyulmasmi Ogretirse, Ogrenciler kiiltiirel
farkliliklara ve benzerliklere saygili olmayr ve sosyal sorumluluklara etkin
katilmay1 ozendirilirse sosyal bilgiler dersinde 6grenme ve Ogretme deger
temelli olur.

Sosyal bilgiler dersinde 6grenme ve Ogretme aktif oldugu zaman etkilidir. Bu
ilkeye gore, 6gretmen merkezli dersler yerine 6grencilerin bagimsiz bireyler
olarak kendi kendine Ogrenebildikleri dersler tasarlandiginda, 6gretmen ve

Ogrenciler karar verme becerisini ve yansitict diisiinmeyi kullandiklarinda,
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Ogrenciler bilgiyi bizzat kendileri zihinlerinde yapilandirdiklarinda, 6nemli
sosyal konularin irdelenmesinde karsilikli olarak tartisma ortamlari
olusturuldugunda, , 6gretmenler Ogrencilere gergek yasama doniik etkinlikler
sunduklarinda sosyal bilgiler 6grenme ve dgretme aktif olur.

e) Sosyal bilgilerde 6grenme-6gretme zihinsel ¢abayr 6zendirdigi zaman daha
etkilidir. Bu ilkeye gore; Ogretmenler, Ogrencilerin diisiincelerine saygi
gosterirse ve akil yiirlitmeye doniik fikirler sunmalarma tesvik ederse,
ogrencilerden  Ogretim  hedeflerini  bireysel veya grup (lyesi olarak
gerceklestirmesi beklenirse, 6gretmen arastirma inceleme konusunda rol model
olur ve uygun Ogretim stratejileri kullanirsa, sosyal bilgilerde 6grenme ve

Ogretme zihinsel ¢abalar 6zendirilmis olur.

2.11. Okuryazarhk

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler ile okuryazarlik kavramina
yiiklenen anlam degistigi gibi, bu gelismeler ¢ok daha koktenci boyutlara tasinmis ve
bircok yeni okuryazarlik cesidi ortaya c¢cikmistir (Erdem, 2020, s. 3). Okuryazarhk
kavrami, ilk ortaya ¢iktig1 zamanda okuma ve yazma becerisine sahip olma anlaminda
tanimlanirken, zamanla anlam genislemesi yasamis ve disiplinler arasi bir kavram halini
alarak bir anlam/ anlamlandirma becerisine donilismiistiir. Sosyal bilgiler 6gretimi
kapsaminda okuryazarlig1 iic boyutlu olarak ele almak miimkiindiir: {lkdgretimin ilk
donemlerinde okuma ve yazma becerisini i¢eren bir kavram olarak okuryazarlik (temel
okuryazarlik), biligssel gelisimle birlikte kelime hazinesinin arttigi, okuma ve yazma
becerisinin akicilik kazandig1 ve anlama siirecinin gelistigi okuryazarlik (orta dereceli
okuryazarlik), farkli alanlara 6zgii kavram ve anlamlara hakim olmak ve her disiplini
kendi Ozellikleri itibariyle anlayabilmeyi odak noktasi olarak alan (alan/disiplin
okuryazarligi) tist derece okuryazarlik (Tokdemir ve Beldag, 2019, s. 473).

Giliniimiizdeki okuryazarlik kavramindan; bir alanla, konuyla ilgili araglar:
hedefine uygun olarak kullanabilme, temel diizeyde karsilagilan sorunlari
coziimleyebilme becerileri anlasilmaktadir ( Balaman, 2021, s. 294). Son yillarda “Yeni
okuryazarliklar” veya  “Coklu okuryazarliklar” olarak da adlandirilan kavram,
bireylerin bilgiyi geleneksel okuma ve yazma disindaki yollarla anlamlandirdigi ve
“diinyayr okudugu” varsayimma dayanmaktadir. Bu okuryazarlik anlayisi, anlam
olusturmanin, gorsel, isitsel, uzamsal, jetsel ve dilsel yollarmi kapsamaktadir. Yeni

okuryazarlik kavrammnin odaginda, modern bir toplumdaki bireylerin, gesitli sunus
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tiirlerinden ve kaynaklardan bilgiyi nasil insa edeceklerini 6grenmeleri gerektigi inanci
yatmaktadir (Yesiltas, 2021, s. 7).

Yapilan aciklamalar 1s181nda okuryazarlik, bilinen anlamindan ¢ok daha fazlasini
icermektedir. Manguel’ in ifadesiyle bir sayfalarda yazili olan harfleri, kelimeleri
okumak okuryazarligin biirtindtigi kiliklardan yalnizca biri: “ ... ormanda hayvanlarin
izlerini okuyan zoolog; karmasik motiflerle 6riilmiis bir halinin 6rilen desenini okuyan
dokumaci; bebeginin yiiziinde nese, saskinlik ya da korkunun belirtilerini okuyan anne
baba farkl kisiler, farkli baglamlarda, farkli sekillerde, farkli anlamalar1 ¢6ziimlemeye;
yani okumaya c¢aligmaktadir. Bunun sonucunda da bu farkli ¢abalar1 anlamaya ¢alisan
bilim insanlari, uzman olduklar1 arastirma alanlarinin ve bulunduklar1 baglamin
farkliligindan dolayi, farkli tanimlamalar yapmakta ve ortaya pek ¢ok yeni okuryazarhk
tiirli ¢tkmaktadir (Altun, 2018, s. 2). Bu okuryazarliklardan biri de; haritalar1 anlama,

yorumlama ve giinliikk yasamda kullanma becerisi olan harita okuryazarhgidir.

2.12. Harita Okuryazarh@

Teknolojinin ilerlemesinin ¢ok hizli oldugu giiniimiiz diinyasinda ihtiyaclar daha
da artmis; glinlimiiz insanina ¢oklu okuryazar olmak zorunlulugu dogmustur. Harita
okuryazarligi da bu okuryazarliklardan biridir. Harita okuryazarligi, durumsal anlamdan
mantiksal olarak ¢ikarimda bulunan kisinin zihinsel semasini yapilandirarak toplumsal
ve evrensel baglamdaki deger yargilariyla ritlel, gosterge ve grafikleri yorumlayip
anlayabilmek olarak klasik manada diinya ile baglantimizi saglayan okuryazarligin
Otesindedir. Bunun yami sira harita okuryazarliginda amag; bireye sembol, grafik,
eylem, obje ve diisiinceleri anlayabilme ve yorumlayabilme imkani taniyarak onlarda
hayat boyu 6grenme bilincinin olusturulmasina, bu bilincin gelistirilmesi ve etkin
ogrenmelerle birlikte problem ¢6zme becerilerinin  kazandirilabilmesi  olarak
tanimlanabilir (S6nmez, 2013, s. 144).

Bilimsel kaynagmi sosyal bilimlerden alan sosyal bilgiler, bireyleri etkili
vatandas olarak yetistirmek lizere gelistirilmistir. Cocuklarda yurttaslik bilinci, doga
sevgisi, vatan sevgisi, mekansal bilincin olugsmasi gibi degerlerin kazandirilmasinda;
ayrica bireylerin dogal cevreyi algilamalarinda ve kiiresel, bolgesel, yerel 0Olcekte
meydana gelen dogal ve beseri olaylarin dogru ve akilci bir sekilde
degerlendirilmesinde, sosyal bilimlerin 6nemli kollarindan biri olarak kabul edilen
cografyanin roliiniin géz ardi edilemeyecegi belirtilmektedir (Ulu Kalin, 2015, s. 114).

Sosyal bilgiler 6gretiminde harita ve kiire ile ilgili beceriler 6grencilerin Diinya’y1

50



anlama yeteneklerini gelistirdigi belirtilerek sosyal bilgiler dersinde Ogrencilere
kazandirilacak baslica harita ve kiire becerileri s0yle siralanmaktadir (Deveci, 2008, s.

194).

. Harita iizerinde karsilastirmalar yaparak anlam ¢ikarma becerisi
. Olgek kullanma becerisi

. Kdre ve harita tzerinde yer belirleme becerisi

. Harita Uzerindeki sembolleri yorumlama becerisi

. Y6n bulma becerisi

Haritalar kullanilmaya basladig1 giinden bu zamana insanlarin yer ve konum ile
ilgili problemlerinin, sorunlarmin ¢oziilmesine yardimct olmustur. Insanlarin
ihtiya¢larini karsilamak i¢in kullanilan haritalarda, yeryiiziindeki 6zellikler yansitilirken
cesitli sekiller, renkler, cizgiler ve isaretler kullanilmaktadir. Bu tiir isaretler; haritalarin
daha kolay bir sekilde anlagilmasini, yorumlanmasini ve yasadigimiz yerin ve
Diinya’nin daha iyi taninmasma imkén saglamaktadir (Tokdemir ve Beldag, 2019, s.
491).

Weeden (1997)’¢ gore harita okumanin ilk admmi olarak haritanin lejantinda
bulunan semboller, renkler ve sekiller vb. ile gorselde kodlanan bilgilerin ne anlama
geldigine bakildigindan, haritanin okunmasi bir kitabin okunmasi gibi diisiiniilemez.
McCulere (1992) ye gore farkli kaynaklardan faydalanilarak yapilan harita okuma
becerisi, cografya Ogretiminde en temel beceridir. Harita okuma, Ogrenenleri bir
problemi ¢ozerken farkli kombinasyonlarla tiim becerileri uygulamaya zorlamaktadir.
Ciinkii harita okuryazarligi, mekansal bir sentezlemeyi ve ¢oziimlemeyi igermektedir
(Unl, 2021, s. 394).

Diinya geneline bakildiginda sanayi, saglik, egitim gibi bir¢cok fakli uzmanlik
alani, ihtiyaclar1 dogrultusunda kendi haritalarin1 olusturabilmektedir. Diinyada
herhangi bir bitki ya da hayvan tiiriiniin dagilisindan herhangi bir salgin hastaliginin
yayilisina ya da herhangi bir dine mensup olanlarin diinya iizerindeki dagilisindan,
herhangi bir sosyal medya platformu kullananlarin sayilarinin, trafik kazalarmin, dogum
ve Oliim oranlarinin, intihar vakalarinin, hirsizlik olaylarinin, deprem, sel, heyelan ve
tagkinlarin dagilisina kadar birgok farkli konuda ¢izilmis harita bulmak mumkuindur
(Sarigiil, 2021, s. 2). Yeni egitim-Ogretim anlayisinda gorselligin - hiikiimdarhgi,
Modernitenin getirmis olduklarina baglanmaktadir (Duman ve Girgin, 2011, s. 187). Bu

baglamda c¢ocuklara, kiigiik yaslardan itibaren harita okuryazarligi egitimleri
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verilmesinin, ¢ocuklarin hayata daha kolay uyum saglayabilmesi agisindan onemli
oldugu soylenebilir.

7-11 yas grubundaki g¢ocuklar hizli bir biligsel gelisme gostererek tersine
donebilirlik ve korunum kavramlarint edinebilirler. Elde ettikleri bu bilgilerle
algiladiklar1 gorintiilerin yaniltici olma ihtimalinin bilinciyle, gergege farkli acilardan
bakarak anlamaya ¢alisabilirler. Piaget’ e gore ¢ocuklarin biligsel gelisim donemlerinde
en hizli gelisim gdsterdigi bu donem, ¢cocuklarin harita becerilerini en iyi gelistirecekleri
zamandir. Bireyler, 2-7 yas doneminde, kazandiklar1 giris diizeyindeki harita bilgilerini
bu donemde ileri seviyeye tasiyabilirler ve bu yapilan harita etkinlikleri ¢ocuklarin
tersine ¢evirebilme kavrammi kazandiklarindan dolay1 daha kalici olmaktadir (Sonmez,
2021, s. 427).

Sosyal bilgiler disiplinlerinin nerdeyse tamami i¢in temel baglamda harita
becerisi gereklidir. Ozellikle teki alanlara gore daha agir basan cografya derslerinde
harita ve harita okuryazarligina daha fazla gereksinim duyulmaktadir. Ciinkii cografya
konular1 aktarilirken harita, tablo, grafik, kiire ve benzeri materyallere yer vermemek
ogrenciyi ezbercilige sevk etmekte bu da 6grencilerin bilgiyi anlayarak 6grenmelerini
engellemektedir. Sistemli bir bigimde gelistirilen harita kullanma becerisi, 6grencilerin
yaparak yasayarak oOgrenmelerini saglayarak Ogrenmelerinin kalicili§i artmaktadir.
Bundan dolay1 harita okuryazarligi, bilginin dogru anlamlandirilmasi i¢in cografya,
tarih ve sosyal bilgiler derslerinde 6nemli bir yere sahiptir (Yalginkaya ve Utas, 2021, s.
285).

2.13. Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlarin Kullanimi

Bir bilim insani, 6gretmen ve egitimci olan Comenius, ¢ocugu gelisiminde
oyunun &nemli bir §grenme araci oldugunu ifade etmektedir. Ozgiir olma istegi, arkadas
edinme, kisilik gelisimi, rekabet etme ve ahlaki degerlerin kazandirilmasinda oyun
onemli rol oynamaktadir ve ayn1 zamanda c¢ocuklar1 disipline etmektedir. Rousseau,
cocuklarin, yaparak ve yasayarak Ogrenmelerini savunmaktadir. Oyunlar, ¢ocuklarin
kendi diinyalarinda 6zgiirce yaparak ve yasayarak zgilirce 0grenmelerini saglamaktadir
(Sezgin ve Yiuzer, 2020, s. 7).

“Oyun” yasamsal pratikleri gelistirmeyi hedefleyen ve temelde diisiinmeyi
gerektiren, bir anlamda bireyin hayal diinyasini yansitma bi¢imidir. Egitsel oyun ise,
bireylerin motivasyonunu arttirarak 6grenim agamasinda dgrenmenin gergeklesebilmesi

icin etkilesim temelli ve Odiil esasina dayali sistemsel bir yapiy: ifade etmektedir
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(Karadeniz ve Er, 2022, s. 28). Ogrencilerde var olan inceleme, merak ve arastirma
hevesinin 6gretim programi ¢ercevesinde yapilandirilip planh bir sekilde uygulanmasi
da mimkiin olmaktadir (Akhan ve Demirezen, 2015, s. 147). Aciklamalar
dogrultusunda, oyunlarin bireyin karakterini olusturdugu sdylenebilmektedir. Sosyal
bilgiler dersinin hedefi, ¢ocugu etkili bir vatandas olarak yetistirebilmektir. Bu
baglamda; cocugun gelecekteki karakterini sekillendiren oyunlar, sosyal bilgiler dersi
kazanimlarina ulasmada uygulanabilecek stratejilerden bir tanesidir.

Sosyal Bilgiler, her bireye kapasitesinin farkina varacak yasantiyr miimkiin
kilacak firsatlar sunarak kendini tanimasmna dolayisiyla kendini gergeklestirmesine
katkida bulunmaktadir. Bagimsizlik ve is birliginin yaninda, insan iligkilerini idrak
etmek i¢in gerekli olan kavram ve genellemelerin olusturulup gelistirilmesi ve iginde
yasadig1 toplumun degerlerini anlama ve ona gore davranma bu ders sayesinde miimkiin
olabilmektedir (Ozmen, 2015, s. 11). Sosyal bilgiler dersi konu alan1 igerisinde yer alan
ogrenme; bilgiyi olusturma, yorumlama, degerlendirme ve bunun sonucunda kisisel bir
bakis ac¢is1 insa etme sUreci olarak tamimlanabilir. Gergeklestirilen bu 6grenme
sirecinde, oOgrencinin konu ile alakali kanitlar1 ve kaynaklar1 arastirmasi,
degerlendirmesi ve secimler yaparak belirli sonuclara ulasmasi saglanmalidir. Diger bir
ifadeyle 6grenci, bilginin aktarilmasini bekleyen pasif alict konumunda degil, bilgiye
ulasan ve yeni bilgi tireten aktif bir birey konumdadir (Kabapinar, 2019, s. 29).
Cocuklarin temel ihtiyaclarindan biri olan oyunlarin, onlarin yaparak yasayarak
kendiliginden &grenmelerine imkan saglamaktadir. Ozellikle sosyal bilgiler dersi gibi
bilgi agirlikli olan derslerin, ilkokul ¢agmdaki Ogrencilere geleneksel yOontemlerle
verilmesinin, istenen hedeflere ulasilmada yetersiz kalacagi soylenebilir.

Sosyal bilgiler dersi, olduk¢a genis kapsamli bir derstir. Bu derste ¢ocuklarin
biligsel gelisimleri bilgi ve kavrama diizeyinde kalmayarak bireyin her agidan
yasaminda uygulayabilecegi kazanimlar1 elde etmesine imkan taniyan bir ders olmasi
gerektigi soylenebilir. Oyun oynamak, her adimda gbézlem yapilan ve problem ¢oziilen
bir siire¢ olarak tanimlanabilir. Uygun bir sekilde tasarlanan, planlanan ve uygulanan
oyunlarda, kisi oyunun en basindan itibaren problem durumunu belirler. Oyun oynama
diistincesi, 6grenciyi problemi ¢c6zme konusunda motive etmekte ve problemin ¢oziimii
icin 6nemli bir adim attirmaktadir. Bu sayede ogrenciler, farkinda varmasalar da
problemleri g6zlemleme, analiz etme ve ¢dzme aliskanliklarmi olusturabilirler (Ozkan,
2021, s. 130). Altmbulak, Emir ve Avci (2006, s. 49) sosyal bilgiler dersinde egitsel

oyunlarin kullanilmasinmn, erisiye ve kaliciliga olan etkisini arastirmis, egitsel oyunlarla
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hazirlanmis ders etkinliklerinin kullanildigi grubun basar1 ortalamasi, geleneksel
Ogretimin uygulandigi grubun basar1 ortalamasindan daha yiiksek oldugu sonucuna
varmistir. Bu baglamda Sosyal Bilgiler dersinde oyunlarin kullanilmasi, ¢ocuklarin tiim
varligiyla derse katilmasina olanak saglayabilir ve g¢ocuklar etkili vatandas olma

yolunda kendiliginden kalic1 bir 6grenme gerceklestirebilir.

2.14. Tigili Aragtirmalar

Alanyazin taramasi yapildiginda bu arastirmanin icerigi ile birebir bagdasan bir
calismanm bulunmadig: tespit edilmistir. Arastirmanin bu boliimiinde sosyal bilgiler,
egitsel oyun ve harita okuryazarlig ile ilgili arastirmalara yer verilmistir.

Altunel (2022, s. 134) galismasinda, sosyal bilgiler dersinde kok degerleri
kazandirmak i¢in egitsel oyunlar1 ders isleme siirecine dahil etmistir. Elde edilen
bulgulara gore, kok degerlerin kazandirilmasinda egitsel oyunlarin etkili oldugu ve
ogrencilerin egitsel oyunlar yoluyla kok degerleri ile ilgili kazanimlarn daha iyi
kavrandig1 sonucuna ulasmistir.

Gormez (2021, s. 721) tarafindan yapilan bu ¢alisma, sosyal bilgiler dersinde 8.
smif 6grencilerinin harita okuryazarlik becerilerini belirlemek amaciyla yapilmistir.
Arastirma sonucuna gore; 6grencilerin harita kavrami, haritanin sahip olmasi gereken
kriterler, harita cesitleri, harita renklendirmelerinin anlamlari, haritadaki sembollerinin
neyi ifade ettigi ve yeryiizii ile ilgili konularda yeterli bilgilerinin olmadigi; enlem ve
boylam kavramlariyla paralel ve meridyen kavramlarmi karistirdiklari; Tiirkiye’nin
koordinatlarini1 ve verilen koordinatlara gore yer tespiti belirleme hususunda gereken
yeterlilikte bulunmadiklar1 goriilmiistiir.

Can (2021, s. 75) calismasinda, sosyal bilgiler dersi kapsaminda cografya
kazanimlarindan olan harita okuryazarligi becerilerini agiklamak ve ortaokul
Ogrencilerinin harita okuma beceri diizeylerini belirlemeyi amaclamistir. Arastirma
sonuclarina gore; 6zel okullarda 6grenim goren ortaokul dgrencilerinin harita okuma
beceri diizeyleri, devlet okullarinda 6grenim goren ortaokul 6grencilerinin harita okuma
beceri diizeylerinden daha yiiksek ¢ikmistir. Bunun yaninda sinif seviyesi arttik¢a harita
okuma beceri diizeylerinin de arttig1 ve okuma becerileri ile cinsiyet degiskeni arasinda
da ogrencilerden kiz olanlarmn erkek Ogrencilere kiyasla basarilarmin daha yiiksek
oldugu belirlenmistir.

Aydmndzii, Demirbas ve Demir (2020, s. 67) calismalarinda, ilkokul

ogrencilerinin yon kavramlari ile ilgili kazanimlar1 elde etmesini saglamaya iligkin siif
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Ogretmenlerinin goriislerini bagvurmustur. Elde edilen bulgulara gore; 6gretmenlerin
yon kavramni tanimladiklar1 ortaya konmustur. Ogretmenler yonlerle alakali konularin
yogunlukla sosyal bilgiler dersinde islediklerini; pusulayr yon bulma teknigi olarak
kullandiklarini;  6grencilerin  kendilerinden farkli olarak giinesi kullandigim
belirtmiglerdir. Ogretmenler yon 6gretimi konusunun soyut olmasi ve dgrencilerin yon
kavramlarmi siklikla karigtirdiklarini ifade etmiglerdir.

Gurblz (2019, s. 51) galismasinda, ortaokul 5. sinif fen bilimleri dersinde yer
alan “Isigin Yayilmas1” tinitesi i¢cin hazirlanan egitsel oyun etkinlikleriyle, 6grencilerin
akademik basarilarmi, derse karsi tutumlarmi ve motivasyonlarimi incelemistir.
Aragtirma sonucunda elde edilen verilere gore, egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin
akademik basarilarina, derse olan tutumlarma ve motivasyonlarina olumlu katki
sagladig1 belirlenmistir.

Caliskan ve Biter (2019, s. 23) ¢aligmalarinda, ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler
dersi “Birey ve Toplum” iinitesinde yer alan bireysel farkliliklara karsi saygi,
sorumluluk alma ve ozgiirlik degerlerinin kazandirilmasi i¢in yapilan etkinliklerde
egitsel oyunlar1 kullanmistir. Bu c¢alisma boyunca egitsel oyunlar uygulanmis ve
ogrenciler tirlin dosyasi olusturmustur. Yapilan ¢alismalarin 6gretim siirecine olumlu
yonde katki sagladigi sonucuna varilmistir.

Uygun, Akkeyik ve Ozgiir (2018, s. 89) calismalarinda, egitsel oyunlarm sosyal
bilgiler dersine etkisini arastirmiglardir. Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin Sosyal
Bilgiler Dersine katilimlarinin ve derse olan ilgilerinin arttig1 gézlemlenmistir.

Arslan (2017, s. 89) arastrmasinda, din kiltiirii ve ahlak bilgisi dersinde
kullanilan egitsel oyunlarm, 6grencilerin tutum ve basarilarma etkisini incelemistir.
Arastirma sonuglarina gore; 6gretmenin merkezde oldugu dgretim metotlari uygulanan
ogrenci grubu ile egitsel oyun etkinlikleri kullanilan 6grenci grubunun basari puani
olarak aralarinda istatistiksel agidan anlamli bir farklilik tespit edilememistir. Fakat
egitsel oyunlarin uygulandigi grubun akademik basarismnin diger gruba oranla yiiksel
oldugu sonucuna ulasilmistir.

Akengin, Tuncel ve Cendek (2016, s. 67) ¢aligmalarinda, sosyal bilgiler 6gret-
menlerinin harita okuryazarligi hakkinda goriislerini belirlemeyi amaclamiglardir.
Aragtirma sonucunda, sosyal bilgiler 0gretmenlerinin harita okuryazarhigma iligkin
gerekli yeterlilige sahip olmadigi, ders kazanimlarmin fazlaligi ayrica ders saati azlig1
sebebiyle Ogrencilerin harita okuryazarligina yonelik becerilerini gelistirmek i¢in

gereken caligmalarin yapilamadigi tespit edilmistir.

55



Kartal (2016, s. 82) arastirmasinda, harita okuryazarligi becerilerinin dgrenci
algilarinda ne kadar etkili oldugunu belirmek ve ¢esitli bagimsiz degiskenlere bagl
olarak nasil farklilagtigini incelemistir. Elde edilen sonuglara gore; Ogrencilerin
cinsiyeti, anne —baba egitim diizeyleri ve kullanilan harita tiiriniin harita okuryazarlik
becerisine etkisi tespit edilememistir. Ayrica Ogrencilerin okul tirli degiskeni
bakimindan, harita kullanim sikliklarma, harita kullanim amaglarma ve derse olan
ilgilerine gore harita okuryazarlik diizeylerinde anlamli farklar oldugu sonucuna
ulagilmistir.

Ko¢ ve Ciftci (2016, s. 18) tarafindan yapilan ¢alisma, sinif Ogretmeni
adaylarinin  harita okuryazarlik seviyelerinin belirlenmesi ve adaylarm harita
okuryazarligmin boyutlarinin farkli degigskenler acisindan incelenmesi amaciyla
yapilmistir. Bu ¢aligma sonucuna gore, sinif 6gretmeni adaylarmm harita bilgileri ve
becerileri, haritalarla islem yapma, taslak harita ¢izebilme ve haritalar1 kullanma beceri
diizeylerinin orta diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Koka (2016, s. 51) calismasinda, sosyal bilgiler dersinde kullanilmak iizere
hazirlanan bilgisayar destekli egitsel oyunlarin, 6grencilerin sosyal bilgiler dersi
akademik basarisma etkisini arastirmistir. Bu c¢alismada elde edilen sonuglara gore
bilgisayar ile desteklenmis egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarisina olumlu
etki ettigini, sosyal bilgiler dersini dikkatle dinlemelerini sagladigin1 ve kalici
ogrenmelerin gergeklestigini ortaya koymustur.

Yildirim (2015, s. 69) yiiksek lisans tez ¢alismasinda, 6. Smif fen bilimleri dersi
kapsaminda yer alan “Elektrik ve Sistemler” tinitesindeki konularin islenmesinde egitsel
oyunlart kullanmustir. Egitsel oyun ve doniit diizeltme yoluyla yapilan ders
etkinliklerinin 6grenme diizeyi ve kaliciliga olan etkisini incelemistir. Arastirmanin
sonucunda egitsel oyunlarla yapilan 6gretimin, geleneksel &gretim yontemine gore
Ogrencilerin 6grenme diizeylerinde artis oldugunu ortaya koymustur.

Noemi ve Maximo (2014, s. 239) arastirmalarinda, egitsel oyun ydnteminin
egitim ve Ogretimdeki Onemini incelemislerdir. Calismalarinda oyunlarin eglenerek
ogrenmelerin gergeklesmesinde faydali oldugunu ve motivasyonu arttirdigimni ortaya
koymustur.

Duman (2013, s. 80) calismasinda, ilkogretim birinci kademe 4. smif
ogrencilerinin egitsel oyunlar yoluyla gorsel sanatlar dersine iligkin algilarini
gelistirmeyi ve derse karsi olan ilgilerini arttirmayr hedeflemistir. Bu c¢alismanin

sonucunda elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin egitsel oyunlarla sanatsal {irlin
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degerlendirmelerinde, gorsel algilarinda ve derse karsi ilgilerinde bir artis meydana
geldigi goriilmiistiir.

Altmbulak, Emir ve Avct (2006, s. 49) tarafindan yapilan arastirmada; sosyal
bilgiler dersi 6gretiminde kullanilan egitsel oyunlarin basartya ve kaliciligina etkisi
incelenmistir. Arastirmaya 5. sinif 6grencileri ile katilmistir. Bu ¢alisma sonucunda,
egitsel oyunlar ile Ogretim yapilan deney grubunun akademik basar1 ve kalicilik
puanlari ile geleneksel 6gretim yontemlerinin kullanildig1 kontrol grubunun akademik
basar1 ve kalicilik puanlari arasinda, deney grubu lehine bir farklilik belirlenmistir.

McClure, (1992, s. 114) galigmasinda, biligsel alan temelli kuram dogrultusunda
okul Oncesinden sekizinci smif Ogretim programina kadar egitim Ggretim siirecinde
harita becerisi kazandirmaya yonelik miifredat gelistirilmesini amaglamaktadir. Elde
edilen sonuclara gore; ABD’ de egitim 68retim goren dgrenciler ile ilgili olarak harita
becerilerinin yeterli diizeyde gelismedigini ve 6grencilerin harita becerilerini kazanimi
arasindaki tutarsizlik, harita becerisi edinme hususunda bir sorun oldugunu ortaya
koymaktadir. Ayrica ¢aligmanin detayli analizlerinden yola ¢ikilarak harita becerisi
ogretiminde, swa ve smif seviyesinde, miifredat ve kapsam c¢alismalarinda

noksanliklarm oldugu sonucuna ulagilmistir.
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UCUNCU BOLUM
3. Yontem

Bu kisimda, bu ¢aligmanin deseni, ¢alisma grubu, kullanilacak olan veri toplama

araglari, verilerin toplanmasi ve verilerin analizine yonelik agiklamalar yer almaktadir.

3.1. Arastirma Deseni

Oyunlastirilmig ders etkinliklerinin, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler
dersinde harita okuryazarligina ve derse karsi tutumlarina etkisini incelemeyi amaglayan
bu arastirmada, elde edilen verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasmda nicel ve
nitel arastirma yontemlerinden olusan karma desen kullanilmistir. Karma desen, nitel ve
nicel verilerin toplanmasmi ve bu iki verinin biitiinlestirilmesini iceren ve felsefi
varsayimlari, kuramsal ¢ercevesi, verileri ve analiz tiirleri itibariyle birden ¢ok arastirma
teknigi ve yOnteminin kullanildigi arastirma yaklasimidir. Karma desen arastirma,
yapilandirmaci nitel ve pozitivist nicel arastirmalarin giiclii yanlarmi, birbirlerine
iistiinliik kurma ¢abas1 igerisinde olmadan faydacilik (pragmatik) anlayisiyla birlestiren
bir yaklasimdir (Tutar ve Erdem, 2020, s. 224).

Nitel ve nicel arastirma yontemlerinin birlikte kullanildigr bu arastirmada,
kullanilan nitel ve nicel yontem agsamalarinin sirali bir bi¢cimde yiiriitiilmesi; birinci
asamasinda nicel verilerin elde edilmesi ve analizi, ikinci agamada nitel yaklagimin
arastirmaya dahil edilmesiyle nicel veri tiiriiniin detayli olarak ag¢iklanmasi ve
anlasilmas1 amaglanmistir. Bu sebepten dolayi, arastirma deseni olarak agiklayic sirali
desenin kullanilmasina karar verilmistir. Bu desen kullanilarak nicel arastirma
yontemiyle arastirma problemine iliskin genel ve nesnel bir tablo ortaya konulduktan
sonra; nitel yaklagimla arastrmanin Onemli noktalarmm aciklanmasi, bulgularin
nedenlerinin detayli bir bi¢imde incelenmesi, sadelestirilmesi ve daha belirgin hale

getirilmesi saglanmis olur (Sagh Uzundz, 2021, s. 300).

Sekil 3.1

Aciklayict Swralayict Desen Prototip Modeli (Saglt Uzundz, 2021, s. 300).

Nicel verilerin Nitel verilerin
Devamini =
toplanmasi ve ) toplanmasi ve
.. etirme ..
analizi g analizi




Karma desen yontemine gore yapilandirilmis olan bu arasgtirmanm nicel
béliminde, 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Creswell
nicel arastirma desenlerini iliskisel, tarama ve deneysel olmak {iizere ili¢ kisma
ayirmaktadir. Creswell’e gore, yapilacak bir mudahalenin, bir grubun lehine veya
digerinin aleyhine gibi bir durum arastiriliyorsa deneysel desen tercih edilir. Deneysel
aragtirmalar kendi icinde, deneysel ve yar1 deneysel olarak iki kategoriye ayrilir.
Deneysel desen ve yar1 deneysel desen arasindaki farklilasmay1 saglayan durumlardan
birincisi; arastirmanm amaci dogrultusunda, neden sonug iliskisi belirlenmek isteniyorsa
deneysel desen; nedensellige iligkin bir ¢ikarimda bulunulacak ise, yar1 deneysel desen
tercih edilir (Tuncer, 2020, s. 207), ikinci durum ise, arastrmaya katilimcilarin nasil
tayin edilecegi ile ilgilidir. Katilimcilari, deney ve kontrol gruplarina rastlantisal olarak
atayabilecegimiz durumlarin sayist oldukca sinirlidir. Bu sebepten dolayi, ¢ogu zaman
gercek deneysel desen kullanilamamaktadir. Bu durumda deneysel desen yerine
bagvurabilecek en uygun alternatif, yar1 deneysel desenlerdir.

Yar1 deneysel desen egitim bilimleri ve benzeri alanlarda kullanilmaktadir. On
test son test kontrol gruplu bu desende, katilimeilarin rastgele tayin edilemez. Var olan
gruplar belirli degiskenler kullanilarak denklestirilir. Gruplar deney ve kontrol grubu
olarak smiflandirilir. Yar1 deneysel desende, arastirmalari var olan gruplar iizerinde
yuriitiiriiz. Egitim kurumlarinda smiflar, okul idaresi tarafindan olusturuldugu igin;
egitim arastirmalarinda, arastrmaya dahil edilecek Ogrencilerin, kontrol ve deney
gruplarina yansiz olarak tayin edilmeleri pek miimkiin degildir. Bu sebeple, egitim
arastirmalarinda, yar1 deneysel modellerin kullanilmasi tercih nedeni olarak
gosterilebilir (IThan ve Gezer, 2021, s. 120).

Karma desene gore yapilandirilmis olan bu arastirmanin nitel bolimiinde, durum
deseni kullanilmistir. Durum deseni siklikla egitim alaninda kullanilan bir arastirma
yontemidir. Durum deseninin en 6nemli 6zelligi, arastirmaya konu olan durumun,
bireyin ya da grubun kendisine has 6zellikleri sebebiyle secilmesi ve kendi baglami
icerisinde incelenmesidir. Durum c¢aligmalarinin genellikle amag, ¢aligma grubunu
gozlemleyerek tim evrene genellenebilir sonuclar bulmak yerine dérneklemin veya
calisma grubunun aywt edici yanlarini anlayabilmek, grubun tutumlarini ya da
davraniglar1  ortaya ¢ikarabilmek ve bu tutumlar1 sistematik bir sekilde
aciklayabilmektir (Ersoy, 2016, s. 4). Durum deseninde kullanilan tekniklerden biri olan
goriisme teknigi; bireylerin neyi ve nigin diisiindiiklerini, tutumlarmnimn, duygularinin ve

hislerinin neler oldugunu, davranislarina etki eden yonlerin neler oldugunu bulmaya
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calisan nitel veri toplama aracidir. Gorlisme teknigi, yap1 ve katilimcilar bakimindan iki
kisma ayrilmaktadir. Yapt bakimindan incelendiginde {i¢ goriisme tirli goze
carpmaktadir. Bunlar; yapilandirilmig goriigme, yari-yapilandirilmis goriisme ve
yapilandirilmamig goriismedir (Ekiz, 2020, s. 70). Yar1 yapilandirilmis goriisme
yontemi; benzerlik gosteren konulara yonelik farkli insanlardan, ayni tiir bilgilere
ulagilmas1 igin kullanilan bir tekniktir. Gorligmeci Onceden hazirladigl yari
yapilandirilmig goriisme formunu, konu ve alanlara sadik kalarak arastirmaya katilan
bireylere hazirlanan sorulari sorar. Bunun yani sira, arastirma konusu hakkinda daha
detayl bilgi elde etmek amaciyla, konuya uygun farkli sorular1 sorma 6zgiirliglinii de
sunmaktadir. Arastirmalarda kullanilan goriisme formu, arastirma problemine yonelik
tiim sorularin ve boyutlarin kapsamimi giivence altina alabilmek i¢in gelistirilen bir nitel

aragtirma yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2021, s. 130).

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirma, Kiitahya ili Gediz ilgesine bagl ii¢ koy okulunda gergeklestirilmistir.
Gokler Sehit Ali Kazankaya Ilkokulu, Altinkent Ilkokulu ve Giimele ilkokulu 4. simif
ogrencileri ¢alisma gruplarini olusturmustur. Bu kurumlarin segilmesinin sebebi
arastirmacmim Giimele Ilkokulu’'nda gdrev yapmasi, ayni zamanda giiclendirme
calismalar1 sebebiyle Altinkent ilkokulu ile ayn1 binanm kullanilmas1 ve Gokler Sehit
Ali Kazankaya Ilkokulu’na ulasimin kolay olmasidir. Arastirma deneysel bir ¢alisma
oldugu icin evren ve Orneklem tayinine gidilmemis, bunun yerine calisma grubu
atanmistir. Bu okullarda 4. sinif 6grenimi goren toplam 60 6grenci bulunmaktadir. Bu
okullarda 6grenim goren 30 Ogrenci deney grubunu, 30 Ogrenci kontrol grubunu
olusturmustur. Deney ve kontrol gruplar1 belirlenirken kura yontemi kullanilmistir.
Bunun sebebi ise orgiin egitim goren dgrencilerin hali hazirda belirli bir gruba dahil
olmasidir. Oyunlagtirtlmis ders etkinlikleri ile planlanan sosyal bilgiler dersi,
ogretmenden kaynaklanabilecek ve dgretme becerilerinden dogabilecek sorunlar1 en aza
indirmek icin ve yapilan deneysel islemlerin yliriitiilmesinde bir sorun yasanmamasi
adina, deneysel islemler arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Kontrol ve deney
gruplarina aragtirma siirecinin basinda HOSF (Harita Okuryazarligi Smav Formu) 6n
test uygulanmis ve ¢aligma sonunda yine form gruplara son test olarak uygulanip
sonuglar analiz edilmistir. Aragtirmaya dahil edilen katilimcilarin okul, sinif ve gruplara

gore dagilimi Tablo 3.1°de gosterilmistir:
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Tablo 3.1

Katilimcilarin Okul, Sinif ve Gruplara Gore Dagilimi

Okul Smif Smf Deney Kontrol
Mevcudu Grubu (n) Grubu (n)
SAK IO 4/A 14 14 0
SAK IO 4/B 14 0 14
Gumele IO 4/A 16 16 0
Altmkent 1O 4/A 16 0 16
Toplam 60 30 30

Gruplar1 olusturan 6grencilerin cinsiyet, yas, okul tiirii, anne-baba egitim

durumu ve aile gelir durumuna iliskin bilgiler Tablo 3.2°de verilmistir.

Tablo 3.2

Gruplara Iliskin Demografik Bilgiler

Kontrol Grubu Deney Grubu
Demografik Ozellikler Say1 Yiizde Sayr  Yiizde
Kiz 15 50 17 56,7
Cinsiyet Erkek 15 50 13 433
9 20 66,7 21 70
Yas 10 10 33,3 9 30
Normal 15 50 16 53,3
Okul Tard Tagimali 15 50 14 46,7
[lkokul 9 30 5 16,7
Anne Egitim Durumu Ortaokul 16 53,3 17 56,7
Lise 5 16,7 8 26,7
Universite
[lkokul 6 20 8 26,7
Baba Egitim Durumu Lise 12 40 10 33,3
Ortaokul 9 30 10 33,3
Universite 3 10 6,7
Diisiik 5 16,7 23,3
Aile Gelir Durumu Orta 14 46,7 15 50
Yuksek 11 36,7 8 26,7
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Aragtrmanim nitel uygulamasmda, oyunlastirilmis ders etkinlikleri ile ilgili
deneyimlerinin neler oldugu ve nasil duygular icerisinde oldugu ile ilgili, detayl
tanimlama ve agiklamalarin elde edilmesi amaglanmistir. Deney grubunda yer alan 30
ogrenci ile acik uglu sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis gériigme formu kullanilarak

goriismeler gerceklestirilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglan

Aragtirmanin nicel verilerinin toplanmasinda; sosyal bilgiler dersi kapsaminda
ogrencilerin harita okuryazarligima yonelik basarilarini ortaya koymak adina,
arastirmaci tarafindan hazirlanan “Harita Okuryazarligi Smav Formu” ve sosyal bilgiler
dersine karsi tutumunu belirlemek igin “Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi” kullanilmustir.
Arastirmanin nitel verilerinin toplanmasinda, oyunlastirilmig ders etkinliklerine iliskin

Ogrenci goriiglerini  belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formu

kullanilmistir.

3.3.1. Harita Okuryazarhgi Sinav Formu

Harita Okuryazarlig1 Siav Formu (HOSF) arastirmaci tarafindan, 6grencilerin
harita okuryazarlik diizeylerini ve akademik basarillarim1 6lgmek amaciyla
gelistirilmistir. Gelistirilen smav formunun gecerlik ve glivenirlik analizleri yapildiktan
sonra; deney ve kontrol gruplarina 6n-test, son-test olarak uygulanmistir. Smav formu
gelistirilirken 4. smif “Insanlar, Yerler ve Cevreler” iinitesi dgrenme alanlar1 ve
kazanimlar1 belirlenmistir. Kazanimlar belirlendikten sonra, Bloom taksonomisine gore
hazirlanmig belirtke tablosu diizenlenmistir (Ek-9). Bu siiregten sonra 31 maddelik sinav
formu hazirlanmas; ilgili formu ii¢ 6gretim gorevlisi, iki sosyal bilgiler 6gretmeni ve bir
Tiirkce Ogretmeni incelemis ve smav formuna 25 maddelik son sekli verilmistir.
Erdogmus Ilkokulu’nda &grenim goéren 13  &grenci ile pilot  uygulama
gerceklestirilmistir. Uygulamanin ardindan madde ve test analizleri yapilmistir. Testteki
tiim maddelerin giigliik ve ayirt edicilik indeksleri bulunmustur. Madde giicliik ve ayrt
edicilik indeksleri hesaplanirken alt {ist yontemi kullamlmistir. Olgme aracindan elde
edilen puanlar yiiksekten diisiige gore siralanmistir. Cevaplayicilardan puani en yiiksek
ve en diisiik olanin ylizde 27’si alarak alt iist gruplar belirlenmistir. Yiizde 46’lik grup
hesaplamanin disinda birakilmigtir (Hasangebi, Terzi ve Kiiglk, 2020, s. 226). Smav

formu madde ¢6ziimlemelerine iliskin veriler, Ek-8 te tablo olarak sunulmustur.
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3.3.2. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi (SBTO) (Ek-4), Gémleksiz (2013, s. 148)
tarafindan sosyal bilgiler dersine yonelik tutumu o6l¢gmek amaciyla olusturulmustur.
Aragtirmada 6lgegin kullanilmasi igin Prof. Dr. Nuri Gomleksiz’den e-posta yoluyla
izin almmistir (Ek-5). Olcek 29 madde ve bes alt boyuttan olusmaktadir. Olgekte yer
alan 29 maddenin 15 tanesi olumlu madde iken, 14 tanesi olumsuz maddedir. Olgekte
yer alan alt boyutlar sevme, fayda, ilgi, istek, giiven biciminde belirlenmistir. Olgek
maddelerine 6grenciler; 1: hi¢ katilmiyorum, 2: katilmiyorum, 3: kismen katiliyorum, 4:
katiliyorum, 5: tamamen katiliyorum segeneklerinden olusan 5°1i Likert tipi cevaplar
vermektedirler. Olgegin biitiiniine ait Cronbach Alpha degeri 0,61 olarak belirlenmistir.
Yine dlgege iliskin Guttman Split Half katsayis1 0,71; Esit uzunluklu ve esit uzunluklu
olmayan Spearman Brown degerleri ise, 0,71 olarak belirlenmistir.

Ayrica gecerlik ve giivenirlik analizleri bu ¢alismada da tekrarlanmigtir. Yapilan
giivenirlik analizi sonucunda, SBTO’niin Cronbach alpha giivenirlik katsayis1 0,734

olarak tespit edilmistir (Tablo 3.4).

Tablo 3.3

Giivenirlik Analiz Sonuclart

Gecerlin Madde Sayisi Cronbach's Alpha

60 29 0,734

Elde edilen bu sonuclara gore, gecerlik orani %50’den fazla ve giivenirlik
katsayis1 0,70’ten biiyiik oldugu i¢in, gecerlik ve giivenirlik sartlarinin saglandigi kabul
edilmistir (Biiyiikoztiirk, 2011, s. 168-171).

3.3.3. Goriisme Formu

Arastirmada yer alan katilimcilara, uygulama siireci sonunda uygulanan yar1
yapilandirilmig goriisme formu, sosyal bilgiler dersinde harita okuryazarlig: becerilerini
gelistirmeye yonelik kullanilan oyunlastirilmis ders etkinlikleri hakkindaki katilimci
goriiglerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan yari
yapilandirilmis goriisme sorularmin, katilimcilarin duyussal yonden gelisimlerinin
degerlendirilmesini saglayacak ve farkli tiirden sorularla 6grencileri sikmayacak sekilde

olmasma dikkat edilmistir. Bir alan uzmanma icerik agisindan, bir Tirk Dili ve
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Edebiyat1 6gretmenine de dilbilgisi ve anlam agisindan sunularak uzman goriisleri
alnmugtir. Uzmanlardan gelen geri bildirimler sonucunda, Erdogmus ilkokulu 4. smif
ogrencileri ile pilot uygulama yapilmistir. Uygulama sonucunda &grencilerden geri
doniit alinarak goriigme protokolii son halini almigtir. Arastirmanin  giivenirligi
acisindan veriler ikinci bir kodlayict tarafindan kodlanmasi istenmistir. Uzman
tarafindan yapilan kodlama sonuglarinin benzer oldugu goriilmiistiir. Bu dogrultuda
givenilirligi saglamak icin Miles ve Huberman’m Onerdigi formil [Goriis
Birligi/(Gortis Birligi + Goriis Ayrilig)] uygulanmistir. Hesaplamalar sonucunda,
aragtirmanin giivenirligi %80’in tstiinde oldugu bulunmustur (Ari, 2014, s. 1035). Alt1
sorudan olusan goriisme protokolii, deney grubundaki 30 6grenci ile gerceklestirilmistir
(Ek-3).

3.4. Verilerin Toplanmasi

3.4.1. Oyunlastinnlmis Ders Etkinlikleri Hazirhk Asamasi

Sosyal bilgiler dersi kapsaminda, oyunlastirilmis ders etkinlikleri ile harita
okuryazarlig1 egitimi etkinlikleri hazirlanirken ilgili alanyazin incelenmistir. Yapilan bu
arastirmalar sonucu, 4. smif sosyal bilgiler dersi “Insanlar, Yerler ve Cevreler” iinitesi
ile ilgili deney grubunda kullanilacak ders planlar1 hazirlanmistir. Hazirlanan ders
planlar1 ii¢ program gelistirme uzmani, iki smif 6gretmeni, bir Tiirk¢e 6gretmeni ve bir
sosyal bilgiler 6gretmeninin incelemesine sunulmustur. Geri bildirimler dogrultusunda,
planlarin son sekli verilmistir. Hazirlanan planlar deney ve kontrol gruplar1 disinda,
Erdogmus Ilkokulu’nda 4. smifa devam eden 13 dgrenci ile Ui¢ hafta boyunca toplam
dokuz ders saati, pilot uygulama olarak denenmis olup uygulama sonrasi tespit edilen
eksiklikler giderilmistir. Deney grubuna uygulanacak etkinlikler pilot uygulama sonrasi
yeniden diizenlenerek son seklini almistir. Oyunlastirilmis ders etkinlikleri icerigine
sahip olan planlar, deney grubu Ogrencileri icin hazirlanmistir. Milli Egitim
Bakanhiginmn 4. smiflar i¢in hazirladigi miifredat ve ders kitaplar1 incelenmis, ilgili
boliimlere gore kontrol grubu ders planlar1 hazirlanmistir. Deney ve kontrol gruplarina
aragtirma hakkinda bilgi verilmis olup arastirma sonunda, oyunlarla harita okuryazarlik

becerilerini gelistirilmesi amag¢lanmaistir.
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3.4.2. Uygulama Asamalari

Aragtirmada ilk olarak literatlir tarannmig ve dokiiman incelemesi yapilmistir.
[Ikdgretim Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi, 4. smif sosyal bilgiler ders kitabi
incelenmistir. “Insanlar, Yerler ve Cevreler” iinitesine ait kazanimlar ve siireleri goz
oniinde bulundurularak yapilacak etkinliklerin siiresi yedi hafta olarak belirlenmistir.
Kazanimlara uygun etkinlikler hazirlanmis ve bu etkinliklerle ilgili {i¢ uzman, iki sinif
Ogretmeni, bir sosyal bilgiler ve bir Tiirkge 6gretmeninin goriisleri alinmigtir. Alinan
gorisler dogrultusunda ders planlarinda gerekli degisiklikler yapilip son hali verilmistir.
Sosyal bilgiler dersi kapsaminda; deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ders planlarinin
hazirlanmasinin ardindan, deney ve kontrol gruplarinda haftada ii¢ ders saati olmak
tizere, yedi haftalik toplam 21 ders saati uygulama yapilmistir. Deney grubuna
oyunlastirilmis ders etkinliklerine dayali olarak; kontrol grubunda ise, MEB sosyal
bilgiler ders programinin 6ngordiigii yontemler kullanilarak dgretim gergeklestirilmistir.
Deney ve kontrol gruplarina ait ders planlar1 ekte sunulmustur (Ek-6).

Arastirma i¢in hazirlanan ders planlar1 deney ve kontrol grubu 6grencilerine ayni
haftalarda uygulanmistir. Deney grubuna kazanimlar oyunlastirilmis ders etkinlikleri ile
verilirken, kontrol grubuna ayni kazanimlar 6gretim programinin 6ngordiigii yontemlere
dayal1 olarak (anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, gosterip-yaptirma) verilmistir.
Ogrencilerin harita okuryazarlik diizeylerini ve akademik basarilarmi1 6lgmek igin
hazirlanan sinav formu ve derse karsi tutumlarmi belirlemek i¢in kullanilan tutum
Olcegi On test ve son test olarak uygulanmis olup erisiye ulasilmistir. Deney grubu ile
dersler islenirken ilk olarak beyin firtiasi, kisa egitsel oyun ve grup tartismasi yapilmis
ve 0grencilerin dikkatleri konu iizerine yogunlastirilmistir. Ders esnasinda uygulanacak
etkinliklerle ilgili 6grencilere kisa bilgiler verilmistir. Etkinlikler uygulanmis ve ders
sonunda olgme degerlendirme c¢alismalar1 yapilmistir.  Kontrol grubunda ders
baslangicinda beyin firtmast ve soru cevap teknigi kullanilarak konulara giris
yapilmigtir. Sonrasinda deney grubu ile ayni kazanimlar, ders kitaplar1 kullanilarak
programin 6ngordiigii dgretim yontemlerine gore iglenmistir.

Uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarma, HOSF ve SBTO son-test olarak
uygulanmistir. Alman puanlar degerlendirilerek uygulanan etkinliklerin basariya ve
tutuma etkisi ¢esitli degiskenler agisindan incelenmistir. Ayrica deney grubu 6grencileri

ile oyunlastirilmis ders etkinlikleri hakkinda goriismeler gergeklestirilmistir.
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3. 5. Verilerin Cozumlenmesi

Oyunlastirilmig ders etkinlikleri ile 6grenim goren deney grubu égrencileri ve
Ogretim programinin dngordiigii yontemle 6grenim gdren kontrol grubu dgrencilerinin,
HOSF ve SBTO sonuglar1 arasinda anlamli farklar olup olmadigmi test etmek i¢in elde
edilen veriler, SPSS programi ile nicel analiz yontemlerine tabi tutulmustur. Nicel
arastirmalar, sayisal verilerle agiklama yapmak ve betimlemek {izere yliriitiilen
arastirma tiiriidiir. Nicel aragtirmalar; kigisel yorum gerektirmeyen, nesnel gerceklige
bagli olarak yiiriitiilen aragtirmalardir (Tutar ve Erdem, 2020, s. 129).

Nicel analizler kapsaminda; aritmetik ortalama, standart sapma, t-testi ve
varyans analizinden (ANOVA) faydalanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kendi
icinde HOSF ve SBTO 6n test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigmni belirlemek igin, Iliskili Orneklemler t-Testi (Paired Samples t-Test) teknigi
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda on test ve son test sonuglari ile ¢esitli
degiskenlerim Ogrenci basaris1 ve Ogrencilerin derse olan tutum diizeyleri iizerinde
anlamli farklihginm olup olmadigmi tespit etmek icin, Iliskisiz Orneklemler t-Testi
(Independent Samples t-Test) teknigi kullanilmistir. Ayrica deney ve kontrol gruplari
arasinda On test ve son test sonuglarina gore; ebeveynlerinin egitim diizeylerinin, aile
ekonomik durumlarmin derse karsi tutumlari {izerinde etkisinin anlamli olup olmadigi
belirlemek icin, Tek Yonli Anova (One-Way Anova) teknigi kullanilmistir. Her iki
grubun verileri lizerinde yapilan analizlerde, anlamlilik diizeyi %5; gliven aralig1 ise,
%95 olarak kabul edilmistir. Nicel verilerin normal dagilima sahip oldugu, carpiklik ve
basiklik degerleri dogrultusunda belirlenmistir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin +1,50
ve -1,50 araliginda olmasi normal dagilim seklinde yorumlanabilmektedir (Tabachnick
ve Fidell, 2013, s. 27).

Tablo 3.5’de elde edilen verilere ait ¢arpiklik ve basiklik degerleri verilmistir.
Tablo 3.5 incelendiginde, carpiklik ve basiklik katsayilarmnin +1,50 ve -1,50 araliginda
oldugu goriiliir. Normal dagilim gdsterdigi belirlenen verilerin analizinde, parametrik
veri analiz teknikleri kullanilmistir.

Nitel verilerin elde edilmesinde, yar1 yapilandirilmig goriisme formu
kullanilmistir. Deney grubunda yer alan 30 6grenci ile oyunlastirilmig ders etkinlikleri
hakkinda gériismeler gergeklestirilmistir. Ogrencilerin gercek isimleri kullanilmamus;
onun yerine O1, O2... seklinde kodlamalar kullanilmigtir. Goriisme formu araciligiyla
elde edilen nitel veriler, betimsel analiz yapilarak tablolastirilmistir. Betimsel analizde

toplanan veriler, kapsamli bir bi¢cimde tanimlanir. Betimsel analizde; verilerin
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toplandig1 ortama, verilerin ayrintisina, katilimcilarin goriislerine ve arastirma siirecine
iligkin bilgiler yer almaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021, s.243). Bu kapsamda; betimsel
analiz icin elde edilen verilerden bir cerceve olusturma, olusturulan bu tematik
cergeveye gore verilerin iglenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi agamalar1

izlenir (Altunigik vd., 2010, s. 76).

Tablo 3.4

Nicel Verilere Ait Carpikiik ve Basiklik Degerleri

Puan Grup Carpiklik Basiklik
Deney -520. 213
SBSF On Test Puani
Kontrol -.154 -.785
Deney .493 -.545
SBSF Son Test Puani
Kontrol -.057 -.149
Deney -.289 -.121
SBTO On Test Toplam Puani
Kontrol -.540 .048
Deney -.835 .580
SBTO Son Test Toplam Puani
Kontrol .366 -.091
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DORDUNCU BOLUM

4. Bulgular

Arastirmada elde edilen veriler, arastirmanin amacinda yer alan probleme ve alt

problemlere dayali olarak asagida tablolastirilarak yorumlanmistir.

4.1. HOSF testi uygulamasina iliskin bulgular ve yorumlar
Bu boliimde, oyunlastirilmis ders etkinliklerinin 6grencilerin harita okuryazarhk
diizeylerine etkisini belirleyebilmek i¢in, deney ve kontrol gruplarindan elde edilen

verilerin analizlerine alt bagliklar halinde yer verilmistir.

4.1.1. Ogrencilerin aldiklar1 6n-test puanina iliskin (deney ve kontrol) t-testi
sonuclari

Sosyal bilgiler dersi HOSF testi giiz donemi basinda, deney ve kontrol grubunda
yer alan dordiincii siifa giden toplam 60 6grenciye on-test olarak uygulanmistir. Bu

kisimda yapilan on teste gore, deney ve kontrol grubu karsilastirilmistir.

Tablo 4.1

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin HOSF On-Test Puanlarina Iliskin T-Testi

Sonuclart
t-testi
Grup N X Ss t sd p
. Deney 30 12,70 2,16
On Test 1,521 58 ,134

Kontrol 30 11,76 2,56

Tablo 4.1 incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulamalar
oncesi SBSF 6n test puan ortalamalar1 sirasiyla 12,70 ve 11,76 (X deney=12,70, X
kontrol=11,76) bulunmustur. Gruplarin puan ortalamalarma gore yapilan iliskisiz
orneklem t-testi sonucunda bu farklilagmanin istatistiksel olarak anlamli olmadig:
gorilmistiir (t= 1,521, p>0,05). Bu durum, kontrol ve deney grubu akademik basari

dizeylerinin benzer oldugu seklinde yorumlanabilir.
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4.1.2. Ogrencilerin aldiklar1 son test puanina iliskin (deney ve kontrol) t-
testi sonuclar

Sosyal bilgiler dersi kapsaminda gergeklestirilen deneysel uygulamalar
sonrasinda, deney ve kontrol gruplari arasinda, HOSF puanlar1 bakimindan anlamli bir
farkliligin olup olmadigina iliskin yapilan iliskisiz 6rneklem t-testi sonuglar1 Tablo

4.2’de verilmistir:

Tablo 4.2

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin HOSF Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz

Gruplar I¢in T-Testi Sonuclar:

t-testi
Grup N X ss t Sd p
Deney 30 19,03 3,04
Son Test 3,816 58 ,000

Kontrol 30 16,13 2,83

Tablo 4.2 incelendigi zaman, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin SBSF son
test puan ortalamalar1 sirasiyla 19,03 ve 16,13 (X deney = 19,03, X kontrol = 16,13)
bulunmustur. Yapilan iliskisiz 6rneklem t-testi sonucunda, bu iki grup arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur (t=3,816, p<0,05). Bu durum deney ve
kontrol grubu son test ortalamalarmnin istatistiksel olarak birbirinden farkli oldugunu

desteklemektedir. Bu fark deney grubu lehinedir.

4.1.3. Deney grubu ogrencilerin SBSF on test ve son test puan
ortalamalarina ait iliskili 6rneklem t-testi sonuclari

Deney grubu Ogrencilerinin, HOSF 0n test ve son test puanlarmin normal
dagilim gostermesi, verilere parametrik testlerin (t-testi) uygulanabilecegi anlamina
geldiginden, bu calismada 6grencilerin SBSF 6n ve son test ortalamalar1 hakkinda,
anlamli bir farkin olup olmadig iliskili 6rneklem t-testi teknigi kullanilarak incelenmis

ve sonuglar Tablo 4.3’te verilmistir:
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Tablo 4.3

Deney Grubu Ogrencilerinin HOSF On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Puan
Ortalamalarina Ait Iliskili Orneklem T-Testi Sonuclart

t-testi
Olgiim N X Ss t Sd P
On test 30 12,70 2,16
-19,000 29 ,000
Son test 30 19,03 3,04

Tablo 4.3 incelendigi zaman, deney grubu 6grencilerinin SBSF 6n test ve son
test puan ortalamalar1 sirasiyla 12,70 ve 19,03 (X On-test= 12,70, X son-test= 19,03)
bulunmustur. Yapilan iligkili 6rneklem t testi sonucunda, deney grubu uygulama 6ncesi
ve sonrasinda, istatistiksel olarak anlamli bir farkin oldugu goriiliir (t=19,000, p<0,05).

Bu fark, deney grubu son test ortalama puanlarinin lehinedir.

4.1.4. Kontrol grubu o6grencilerin HOSF son test ve On test puan
ortalamalarina ait iliskisiz 6rneklem t-testi sonuglari

Sosyal bilgiler dersinde programin 6n gordiigli yontemlerin gerceklestirildigi
kontrol grubu 6grencilerinin HOSF 0On test ve son test puanlarmin normal dagilim
goOstermesi, verilere parametrik testlerin (t-testi) uygulanabilecegi anlamina geldiginden,
bu calismada 6grencilerin HOSF 6n ve son test ortalamalar1 hakkinda anlamli bir farkin
olup olmadigy, iliskili 6rneklem t-testi teknigi kullanilarak incelenmis ve sonuglar Tablo

4.4’te verilmistir:

Tablo 4.4

Kontrol Grubu Ogrencilerinin HOSF On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Puan

Ortalamalarina Ait Iliskili Orneklem T-Testi Sonuclar:

t-testi
Olgiim N X Ss t sd p
On test 30 11,76 2,56
-11,430 29 ,000
Son test 30 16,13 2,83
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Tablo 4.4 incelendigi zaman, kontrol grubu 6grencilerinin SBSF 6n test ve son
test puan ortalamalar1 sirastyla 11,76 ve 16,13 (X On-test= 11,76, X son-test = 16,13)
bulunmustur. Yapilan iligkili 6rneklem t-testi sonucunda, kontrol grubu uygulama
oncesi ve sonrast akademik basarisinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin oldugu
goraldr (t= 11,430, p<0,05).

Yukarida yapilan tim analizler sonucunda; 6grencilerin HOSF puanlari ile
belirlenen akademik basar1 diizeylerinde deney grubunun, kontrol grubuna goére daha
basarili oldugu goriilmiistiir.

Deney ve kontrol gruplarinin, deneysel islem oncesi ve sonrasinda uygulanan
HOSF 06n testi ve son testi sonuglar1 incelenmistir. HOSF son test- 6n test fark puanlari
bulunmus ve elde edilen veriler iliskisiz gruplar t-testi ile degerlendirilmistir. Bulgular

Tablo 4.5’de gosterilmistir:

Tablo 4.5

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin HOSF On Test- Son Test Fark Puanlar
Arasindaki Farklilasmaya Dair Iliskisiz Gruplar t-testi

t-testi

Olgiim Grup N X Ss t sd P

Deney 30 6,33 1,82

Ortalama Fark 3,879 58 ,000
Kontrol 30 4,36 2,09

Tablo 4.5’de gruplarm 6n test ve son test farklar1 incelendiginde, iki grubun da
akademik basarilarmm arttigi goriilmistiir. Gruplarin HOSF son test — 6n test fark
puanlar1 incelendiginde, deney grubunun ortalamasmin X=6,33, kontrol grubunun
ortalamasinin ise X=4,36 oldugu gorilmektedir (t= 3,879, p<0,05). Elde edilen bu
sonug; sosyal bilgiler dersinde oyunlastirilmis ders etkinliklerinin 6grencilerin

akademik basarilarina istatistiksel agidan anlamli derecede katki sagladigi sdylenebilir.

4.1.5. Deney ve kontrol grubu égrencilerinin cinsiyet degiskeni bakimindan
HOSF puanlarina iliskin t-testi sonuclan
Ogrencilerin cinsiyet degiskeni bakimmdan, HOSF 6n ve son teste iliskin t-testi

sonuglart deney ve kontrol grubu igin ayri ayri1 incelenmistir. Deney grubu
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ogrencilerinin, HOSF 6n test ve son test puanlarinin cinsiyete gore degisimlerine iligkin

t-testi sonuglar1 tablo 4.6’da verilmistir:

Tablo 4.6

Deney Grubu Ogrencilerinin HOSF On Test - Son Test Puanlarimin Cinsiyete Gére T-

Testi Sonuclart

Deney Puan Cinsiyet N X SS sd t p
Kiz 17 12,35 2,05
On test 28  -1,003 ,325
Erkek 13 13,15 2,30
HOSF Kiz 17 18,29 2,93
Son test 28  -1.557 133
Erkek 13 20 3,02

Tablo 4.6 incelendiginde, deney grubundaki hem kizlarda ( X On test=12,35; X
son test= 18,29) hem de erkeklerde ( X 6n test=13,15; X son test= 20) son test aritmetik
ortalamalarinin, 6n teste gore artig gosterdigi anlagilmistir. Deney grubunda, cinsiyetin
SBSF puanina etki edip etmedigine iliskin tablo incelendiginde, gruptaki kiz ve erkek
ogrenciler arasinda, HOSF ortalama puani ile ilgili 6n test ve son test uygulamasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin bulunmadig1 goriilmektedir (p>0,05).

Kontrol grubu Ogrencilerinin cinsiyete goére, HOSF 6n test ve son test

puanlarinin degisimlerine iliskin t-testi sonuglari tablo 4.7°de verilmistir:
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Tablo 4.7

Kontrol Grubu Ogrencilerinin HOSF On Test - Son Test Puanlarimin Cinsiyete Gére T-

Testi Sonuclart

Kontrol Puan Cinsiyet N X ss sd t p
Kiz 15 1153 241
On test 28  -.491 627
Erkek 15 12,00 2,77
HOSF
Kiz 15 15,80 2,62
Son test 28 -.637 529
Erkek 15 16,46 3,09

Tablo 4.7 incelendiginde, kontrol grubundaki hem kizlarda ( X 0n test=11,53; X
son test= 15,80) hem de erkeklerde ( X On test=12,00; X son test= 16,46) son test
aritmetik ortalamalarinin 6n teste gore artis gosterdigi anlasilmistir. Kontrol grubunda,
cinsiyetin HOSF puanina etki edip etmedigine iliskin tablo incelendiginde, gruptaki kiz
ogrenciler ile erkek ogrenciler arasinda HOSF ortalama puani ile ilgili 6n test ve son

test uygulamasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin bulunmadig1 goériilmektedir,

(p>0,05).

4.1.6. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin yas degiskeni bakimindan
HOSF puanlarina iliskin t-testi sonuglar

Ogrencilerinin yas degiskeni bakimmdan, HOSF 6n test ve son teste iliskin t-
testi sonuglari, deney ve kontrol grubu i¢in ayri ayri incelenmistir. Deney grubu
ogrencilerinin HOSF 6n test ve son test puanlarinin yasa gore degisimlerine iliskin t-

testi sonuglar tablo 4.8°de verilmistir:
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Tablo 4.8

Deney Grubu Ogrencilerinin HOSF On test — Son Test Puanlarimn Yasa Gore T-Testi

Sonuclart
Deney Puan Yas N X ss sd t p
9 21 12,61 1,98
On test 28 -307 ,761
10 9 12,88 2,66
HOSF
9 21 18,85 3,07
Son test 28 -478 637
10 9 19,44 3,12

Tablo 4.8 incelendiginde, deney grubundaki hem 10 yasindaki 6grencilerde ( X

On test=12,88; X son test= 19,44) hem de 9 yasindaki 6grencilerde ( X On test=12,61; X

son test= 18,85) son test aritmetik ortalamalarmin On teste gore artis gosterdigi

anlasilmistir. Yas gruplarma gore; HOSF 6n test ve son test puanlarinin aritmetik

ortalamalarina bakildiginda, 10 yas grubu dgrencilerin puan ortalamasinin, 9 yas grubu

ogrencilerinin puan ortalamalarina gore az da olsa yiiksek oldugu goériilmektedir. Deney

grubunda, yasin HOSF puanina etki edip etmedigine iliskin tablo incelendiginde, grupta

9 yasinda olan 6grenciler ile 10 yasinda olan 6grenciler arasinda, HOSF ortalama puani

ile ilgili 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin

bulunmadigi gériilmektedir (p>0,05).

Kontrol grubu 6grencilerinin, yasa gore, HOSF 6n test ve son test puanlarinin

degisimlerine iligkin t-testi sonuglar1 tablo 4.9°da verilmistir:
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Tablo 4.9

Kontrol Grubu Ogrencilerinin HOSF On Test - Son Test Puanlarimin Yasa Gore T-Testi

Sonuclart
Kontrol Puan Yas N X Ss sd t p
10 10 12,90 2,46
On test 28 -1,770 ,088
9 20 11,20 2,48
HOSF
10 10 18,30 2,16
Son test 28 -3,347 ,002
9 20 15,05 2,52

Tablo 4.9 incelendiginde, kontrol grubundaki hem 10 yasindaki 6grencilerde ( X
0n test=12,90; X son test= 18,30) hem de 9 yasindaki 6grencilerde ( X On test=11,20; X
son test= 15,05) son test aritmetik ortalamalarmin, on teste gore artis gosterdigi
anlasilmistir. Kontrol grubunda, yasin HOSF puanma etki edip etmedigine iligkin tablo
incelendiginde, grupta 9 yasinda olan 6grenciler ile 10 yasinda olan 6grenciler arasinda
SBSF ortalama puani ile ilgili 6n test uygulamasinda anlamh bir fark bulunmazken

(p>0,05) son test uygulamasinda, istatistiksel olarak anlamli bir farkin bulundugu

gorilmektedir (p<0,05).

4.1.7. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin okul tlrld degiskeni
bakimindan HOSF puanlarina iliskin t-testi sonuclar

Ogrencilerinin okul tiirii degiskeni bakimmdan, HOSF 6n test ve son teste iliskin
t-testi sonuglar1 deney ve kontrol grubu igin ayri ayri incelenmistir. Deney grubu
ogrencilerinin, HOSF 0On test ve son test puanlarinin okul tiiriine gore degisimlerine

iliskin t-testi sonuglar1 tablo 4.10°da verilmistir:
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Tablo 4.10

Deney Grubu Ogrencilerinin HOSF On Test Son Test Puanlarimin Okul Tiiriine Gore T-

Testi Sonuclart

Okul _
Deney Puan X SS sd t p
Tard
Tasimali 14 1257 2,34
On test 28 299 767
Normal 16 12,81 2,07
HOSF
Tasimali 14 18,64 2,95
Son test 28 ,6560 521
Normal 16 19,37 3,18

Tablo 4.10 incelendiginde, deney grubundaki okul tiirii degiskeninde hem

tagimali 6grencilerin (X On test=12,57; X son test= 18,64) hem de normal egitim yapan

okuldaki ogrencilerin (X On test=12,81; X son test= 19,37) son test aritmetik

ortalamalarinin, on teste gore artis gosterdigi anlagilmistir. Deney grubunda, okul tiirii

HOSF puanina etki edip etmedigine iliskin tablo incelendiginde, grupta tasimali

ogrenciler ile normal egitim yapilan okuldaki 6grenciler arasinda, HOSF ortalama puani

ile ilgili 6n test ve son test uygulamasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin

bulunmadig1 gériilmektedir, (p>0,05).

Kontrol grubu o6grencilerinin, okul turine gére HOSF 6n test ve son test

puanlarinin degisimlerine iligkin t-testi sonuglari tablo 4.11°de verilmistir:
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Tablo 4.11

Kontrol Grubu Ogrencilerinin HOSF On Test Son Test Puanlarinmin Okul Tiiriine Gore
T-Testi Sonuclar

Kontrol ~ Puan  Okul Turi N X ss  sd t p

Tasimali 15 11,60 2,32
On test 28 ,350 729
Normal 15 1193 2,86

HOSF
Tasimali 15 1546 2,35

Son test 28 1,302 ,203
Normal 15 16,80 3,18

Tablo 4.11 incelendiginde, kontrol grubundaki okul tiirii degiskeninde hem
tagimali 6grencilerin (X On test=11,60; X son test= 15,46) hem de normal egitim yapan
okuldaki ogrencilerin (X On test=11,93; X son test= 16,80) son test aritmetik
ortalamalarinin, On teste gore artis gosterdigi anlasilmistir. Okul tiirii degiskenine
bakildiginda, normal egitim yapilan okul 6grencilerinin aritmetik ortalamalarinin,
tasimali 6grencilerin ortalamalarina gére az da olsa bir artis oldugu goriilmiis. Fakat
okul tlrinin HOSF puanina etki edip etmedigine tespiti igin tablo incelendiginde,
grupta tagimali 6grenciler ile normal egitim yapilan okuldaki 6grenciler arasinda, HOSF

ortalama puani ile ilgili 6n test ve son test uygulamasinda istatistiksel olarak anlamli bir

farkin bulunmadigi goriilmektedir (p>0,05).

4.1.8. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin anne egitim degiskeni
bakimindan HOSF puanlarina iliskin analiz sonuclarn

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin SBSF puanlarinin anne egitim durumuna
gore farklilk gosterip gOstermedigini tespit etmek amaciyla, deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin HOSF son test puanlarinm aritmetik ortalamas1 “ Iliskisiz
Orneklemler icin Tek Faktorlii Varyans Analizine (One- Way Anova)” tabi tutulmustur
(Tablo 4.12).
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Tablo 4.12

HOSF Son Test Ortalamalarinin Anne Egitim Durumuna Gore Karsilastirilmasi

Deney Grubu

Kontrol Grubu

Gruplar  Gruplar
Anne Egitim , Aras1  Igi Kareler

Durumu : X Kareler Top. sd F P
Top.
(1) ilkokul 5 1840
2
(2) Ortaokul 17 19,41
5.774 263,193 26 ,296 , 746
(3) Lise 8 18,62
(1) flkokul 9 16,44 2
(2) Ortaokul 16 15,87 2,294 231,172 27 ,134 ,875
(3) Lise 5 16,40

Tablo 4.12°deki HOSF son test verileri incelendiginde, deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin anne egitim diizeyine gére, HOSF son test puanlar1 arasinda
anlaml bir fark olmadig1 goriilmektedir ( p>0,05). Diger bir deyisle hem deney hem de

kontrol gruplarinda anne egitim durumu, HOSF sonuglarini etkilememistir.

4.1.9. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin baba egitim degiskeni
bakimindan HOSF puanlarina iliskin analiz sonuclan

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin SBSF puanlarinin baba egitim durumuna
gore farklilk gosterip gostermedigini tespit etmek amaciyla, deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin HOSF son test puanlarinm aritmetik ortalamas1 * Iliskisiz
Orneklemler icin Tek Faktorlii Varyans Analizine (One- Way Anova)” tabi tutulmustur
(Tablo 4.13).
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Tablo 4.13

HOSF Son Test Ortalamalarinin Baba Egitim Durumuna Gére Karsilastiriimast

Gruplar  Gruplar Ici
Baba Egitim 0 % Arasi Kareler sd F 0
Durumu Kareler Top.
Top.

(1) ilkokul 8 18,37
3 3
& (2) Ortaokul 10 19,50
> 10,492 258,475 26 ,352 ,788
é‘:, (3) Lise 10 18,80

(4) Universite 2 20,50

(1) ilkokul 6 17,83
3 3
2 (2) Ortaokul 12 1591
o 22,828 210,172 26 ,939 436
S (3)Lise 9 1555
S
X 16,13

(4) Universite 3

Tablo 4.13’teki HOSF son test verileri incelendiginde, deney ve kontrol

grubundaki 6grencilerin baba egitim diizeyine gore, SBSF son test puanlar1 arasinda

anlaml bir fark olmadig1 goriilmektedir ( p>0,05). Diger bir deyisle hem deney hem de

kontrol gruplarinda baba egitim durumu, HOSF sonuglarini etkilememistir

4.1.10. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin HOSF puanlarinin aile gelir

duzeyine gore analizleri

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersine iliskin tutum

diizeyleri, aile gelir diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigini tespit etmek

amactyla, O6grencilerin 6lgegin son testinden aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasi

“Iligkisiz Orneklemler i¢in Tek Faktdrlii Varyans Analizine (One- Way Anova)” tabi

tutulmustur. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin aile gelir diizeyine gore, derse

iliskin tutum durumlari, Tablo 4.14’te gosterilmistir:
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Tablo 4.14

HOSF Son Test Puan Ortalamalarimin Aile Gelir Diizeyine Gore Karsilastirilmasi

Deney Grubu

Kontrol Grubu

Gruplar  Gruplar

Aile Gelir N % Arasi ici = Post-
Duizeyi Kareler  Kareler sd P Hoc
Top. Top.

(1) Diisiik 717,28
2

(2) Orta 15 19,00

41,663 227,304 27 2,474 103
(3) Yuksek 8 20,62 3>1

.035

(1) Diistik 5 15,40
(2) Orta 14 16,42 3,929 229,538 27 0,231 .795 -
(3) Yuksek 11 16,09

Tablo 4.14’teki son test verileri incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin aile gelir diizeyine gore, SBSF son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Diger bir ifadeyle; deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin aile gelir dizeyi HOSF puanini etkilememistir. Fakat post-hoc ¢oklu
karsilastirma testi incelendiginde, deney grubunda aile gelir dizeyi ylksek olan
Ogrencilerin puanlari, aile gelir diizeyi diislik olan 6grenci puanlarindan anlamli olarak

daha fazla oldugu tespit edilmistir (p<0,05).

4.1.11. Sosyal Bilgiler Tutum Ol¢egi uygulanan dgrencilerin 6n test puanina
iliskin (deney ve kontrol) t-testi sonuclari

Sosyal bilgiler dersine yonelik, deney ve kontrol grubuna 6n test ve son test
olarak uygulanan tutum &lgegi (SBTO) verileri ile bu verilerin égrencilerin demografik
durumuna gore yapilan analizler yer almaktadir.

Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi (SBTO) giiz dénemi basinda deney ve kontrol
grubunda yer alan 4. smifa giden toplam 60 6grenciye On-test olarak uygulanmistir. Bu

kisimda yapilan 6n teste gore, deney ve kontrol grubu karsilagtirilmistir:
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Tablo 4.15

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin SBTO On-Test Puanlarina Iliskin T-Testi

Sonuclart
t-testi
Grup N X Ss t sd p
. Deney 30 3,74 ,62
On test -,828 58 411
Kontrol 30 3,87 57

Tablo 4.15 incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulamalar
oncesi SBTO 6n test puan ortalamalar1 sirasiyla 3,74 ve 3,87 (X deney = 3,74, X kontrol
= 3,87) bulunmustur. Gruplarin puan ortalamalarina gore yapilan iliskisiz 6rneklem t-
testi sonucunda, bu farklilasmanin istatistiksel olarak anlamli olmadigi goriilmiistiir
(t=,828, p>0,05). Bu durum kontrol ve deney grubu SBTO 6n test puan ortalamalarmnin,

istatistiksel olarak birbirinden farkli olmadigini desteklemektedir

4.1.12. Sosyal Bilgiler Tutum Olcegi uygulanan 6grencilerin son test
puanina iliskin (deney ve kontrol) t-testi sonuclar

Sosyal bilgiler dersinde gerceklestirilen deneysel uygulamalar sonrasinda, deney
ve kontrol gruplar1 arasinda SBTO son test puanlar1 bakimindan, anlamli bir farklilign
olup olmadigma iliskin yapilan iligkisiz O6rneklem t-testi sonuglar1 Tablo 4.16’da

verilmistir.

Tablo 4.16

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin SBTO Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz
Gruplar I¢in T-Testi Sonuclar

t-testi
Grup N X Ss T sd P
Deney 30 4,71 21
Son test 10,682 58 .000
Kontrol 30 4,06 25

Tablo 4.16 incelendigi zaman, deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin

uygulamalar sonras1t SBTO son test puan ortalamalar1 sirastyla 4,71 ve 4,06 (X deney =
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4,71, X kontrol = 4,06) bulunmustur. Yapilan iligskisiz drneklem t-testi sonucunda, bu iki
grup arasinda istatistiksel olarak farklilik bulunmustur (t=10,682, p< 0,05). Bu durum
deney ve kontrol grubu son test ortalamalarinin, istatistiksel olarak birbirinden farkl

oldugunu desteklemektedir. Bu fark deney grubu lehinedir.

4.1.13. Deney grubu ogrencilerin SBTO &én test ve son test puan
ortalamalarina ait iliskili 6rneklem t-testi sonuclari

Sosyal bilgiler dersi kapsaminda; oyunlastirilmis etkinlikler gerceklestirilen
deney grubu oOgrencilerinin, SBTO 6n test ve son test puanlari normal dagilim
gOstermesi, verilere parametrik testlerin (t-testi) uygulanabilecegi anlamina geldiginden,
bu ¢alismada 6grencilerin SBTO 6n ve son test ortalamalar1 hakkinda anlamli bir farkin
olup olmadig iliskili 6rneklem t-testi teknigi kullanilarak incelenmis ve sonuglar Tablo

4.17°de verilmistir:

Tablo 4.17

Deney Grubu Ogrencilerinin SBTO On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Puan
Ortalamalarina Ait Iliskili Orneklem T-Testi Sonuclar:

t-testi
Olgiim N X Ss t sd p
On test 30 3,74 62
-7,701 29 ,000
Son test 30 4,71 21

Tablo 4.17 incelendigi zaman, deney grubu 6grencilerinin uygulamalar dncesi ve
sonrasinda, SBTO 6n test ve son test puan ortalamalar1 sirasiyla 3,74 ve 4,71 (X 6n-
test= 3,74, X son-test = 4,71) bulunmustur. Yapilan iliskili 6rneklem t testi sonucunda,
deney grubunda uygulama Oncesi ve sonrasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin

oldugu goriiliir, (t= 7,701, p<0,05). Bu fark son test ortalama puanlarinin lehinedir.

4.1.14 Kontrol grubu ogrencilerin SBTO 6n test ve son test puan
ortalamalarina ait iliskili 6rneklem t-testi sonuclar:

Kontrol grubu égrencilerinin SBTO &n test ve son test puanlar1 normal dagilim
goOstermesi, verilere parametrik testlerin (t-testi) uygulanabilecegi anlamina geldiginden,

bu ¢alismada 6grencilerin SBTO 6n ve son test ortalamalar1 hakkinda anlamli bir farkin
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olup olmadigy, iligkili 6rneklem t-testi teknigi kullanilarak incelenmis ve sonuglar Tablo

4.18°de verilmistir:

Tablo 4.18

Kontrol Grubu Ogrencilerinin SBTO On Test ve Son Test Puan Ortalamalarina Ait
Iliskili Orneklem T-Testi Sonuclar

t-testi
Olgiim N X Ss t sd p
On test 30 3,87 57
-1,926 29 ,064
Son test 30 4,06 25

Tablo 4.18 incelendigi zaman, kontrol grubu 6grencilerinin uygulamalar éncesi
ve sonrast SBTO 6n test ve son test puan ortalamalari sirasiyla 3,87 ve 4,06 (X on-test =
3,87, X son-test = 4,06) bulunmustur. Yapilan iligkili 6rneklem t testi sonucunda,
kontrol grubu uygulama Oncesi ve sonrasinda, derse karsi tutum diizeylerine yonelik
istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadig: gériilmiistiir (t= 1,926, p>0,05).

Bu saptamalar 1s18inda; kontrol grubunda yer alan 6grencilerin, programin
ongordiigi 6gretim uygulamalar1 sonunda, derse yonelik tutum diizeylerinde anlamli bir
fark olmadig1 belirlenmistir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin Ol¢limlerinde,
kontrol grubuna kiyasla daha yiiksek degerlere sahip oldugu; uygulama sonunda tutum
diizeylerinde anlamli bir fark olmasi, degiskenler arasi iligskiler baglaminda dikkat
cekicidir. Yapilan analizler sonucu, deney ve kontrol grubunun kendi icerisinde son test
ve On test puan farklar1 arasindaki iliski ortaya konulmaya calisilmis, veriler iligkisiz

gruplar t-testi ile degerlendirilmis ve bulgular Tablo 4.19°da gosterilmistir:

Tablo 4.19

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin SBTO Son Test- On Test Fark Puanlar
Arasindaki Farklilasmaya Dair Iliskisiz Gruplar T-Testi

t-testi
Olciim Grup N X Ss t sd p
Deney 30 ,977 ,12
Ortalama Fark Kontrol 30 198 10 4,758 58 ,000
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Tablo 4.19°da gruplarin son test ve On test farklar1 incelendiginde, iki grubun da
sosyal bilgiler dersine ydnelik tutumlarinm arttigi goriilmiistiir. Gruplarm SBTO son
test — 6n test fark puanlari incelendiginde deney grubunun fark ortalamasmm x =977,
kontrol grubunun fark ortalamasinin ise x =198 oldugu gorilmektedir (t= 4,758,
p<0,05). Elde edilen bu sonug; sosyal bilgiler dersinde oyunlastirilmig ders
etkinliklerinin 6grencilerin derse yonelik tutumlarinda, istatistiksel agidan anlamli bir

farklilik gosterdigi sdylenebilir.

4.1.15. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin cinsiyet degiskeni
bakimindan SBTO puanlarna iliskin t-testi sonuclan

Ogrencilerinin cinsiyet degiskeni bakimindan, sosyal bilgiler dersine ydnelik
tutum diizeylerine etkisi, deney ve kontrol grubu icin ayr1 ayri incelenmistir. Deney
grubu dgrencilerinin, SBTO n test ve son test puanlarinin cinsiyete gore, degisimlerine

iligkin t-testi sonuclar1 tablo 4.20’de verilmistir:

Tablo 4.20

Deney Grubu Ogrencilerinin SBTO On Test - Son Test Puanlarimin Cinsiyete Gore T-

Testi Sonucglart

Deney Puan Cinsiyet N X Ss sd t p
Kiz 17 3,71 753
On test 28 -251 ,804
Erkek 13 3,77 424
SBTO
Kiz 17 4,73  ,207
Son test 28 396  ,695
Erkek 13 4,70 ,234

Tablo 4.20 incelendiginde, deney grubundaki hem kizlarda (X On test=3,71; X
son test= 4,73) hem de erkeklerde (X 6n test=3,77; X son test= 4,70) son test aritmetik
ortalamalarinin On teste gore artig gosterdigi anlagilmistir. Deney grubunda, cinsiyetin
SBTO puanina etki edip etmedigine iliskin tablo incelendiginde, gruptaki kiz dgrenciler
ile erkek ogrenciler arasinda SBTO ortalama puani ile ilgili on test ve son test

uygulamasinda istatistiksel olarak bir farkin bulunmadig: goriilmektedir (p>0,05).

84



Kontrol grubu &grencilerinin cinsiyete gore, SBTO &n test ve son test

puanlarinin degisimlerine iligkin t-testi sonuglari tablo 4.21°de verilmistir:

Tablo 4.21

Kontrol Grubu Ogrencilerinin SBTO On Test Son Test Puanlarimn Cinsiyete Gore T-

Testi Sonuclart

Kontrol Puan Cinsiyet N X ss sd t p
Kiz 15 3,92 666
On test 28 547 588
Erkek 15 381 493
SBTO
Kiz 15 4,12 ,251
Son test 28 1,309 241
Erkek 15 4,00 ,248

Tablo 4.21 incelendiginde, kontrol grubundaki hem kizlarda (X On test=3,92; X
son test= 4,12) hem de erkeklerde (X 6n test=3,81; X son test= 4,00) son test aritmetik
ortalamalarinin, On teste gore artis gosterdigi anlagilmistir. Kontrol grubunda, cinsiyetin
SBTO puanma etki edip etmedigine iliskin tablo incelendiginde, istatistiksel olarak

anlamli bir farkin bulunmadigi goriilmektedir, (p>0,05).

4.1.16. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin yas degiskeni bakimindan
SBTO puanlarina iliskin t-testi sonuclan

Ogrencilerinin yas degiskeni bakimmdan, SBTO 6n test ve son teste iliskin t-
testi sonuglart deney ve kontrol grubu icin ayri ayri incelenmistir. Deney grubu
ogrencilerinin, SBTO 6n test ve son test puanlarinin yasa gore degisimlerine iliskin t-

testi sonuclari tablo 4.22°de verilmistir:
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Tablo 4.22

Deney Grubu Ogrencilerinin SBTO On Test Son Test Puanlarinin Yasa Gore T-Testi

Sonuclart
Deney Puan Yas N X ss Sd t p
9 21 3,77 ,619
SBTO On test 28 424 675
10 9 3,66 ,663
9 21 4,72 ,183
Son test 28 344 733
10 9 4,69 ,290

Tablo 4.22 incelendiginde, deney grubundaki hem 10 yasindaki 6grencilerde (X
0n test=3,66; X son test= 4,69) hem de 9 yasindaki 6grencilerde (X 6n test=3,77; X son
test= 4,72) son test aritmetik ortalamalarmin 6n teste gore artis gosterdigi anlasilmastir.
Yas gruplarma gére; deney grubunda yasmn, SBTO puanma etki edip etmedigine iliskin
tablo incelendiginde, grupta 9 yasinda olan 6grenciler ile 10 yasinda olan 6grenciler
arasinda, SBTO ortalama puan ile ilgili 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkin bulunmadigi goriilmektedir (p>0,05).

Kontrol grubu dgrencilerinin yasa gore, SBTO 6n test ve son test puanlarmin

degisimlerine iliskin t-testi sonuglar1 tablo 4.23’te verilmistir:
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Tablo 4.23

Kontrol Grubu Ogrencilerinin SBTO On Test - Son Test Puanlarinin Yasa Gore T-Testi

Sonuclar:
Kontrol Puan Yas N X ss sd t p
10 10 3,90 518
On test 28 416 ,680
9 20 380 ,713
SBTO
10 10 4,00 ,339
Son test 28 1,057 ,300
9 20 4,10 ,198

Tablo 4.23 incelendiginde, kontrol grubundaki hem 10 yasindaki 6grencilerde
(X 6n test=3,90; X son test= 4,00) hem de 9 yasindaki 6grencilerde (X 6n test=3,80; X son
test=4,10) son test aritmetik ortalamalarinin, 6n teste gore artis gosterdigi anlagilmastir.
Kontrol grubunda yasm, SBTO puanma etki edip etmedigine iliskin tablo
incelendiginde, grupta 9 yasinda olan 6grenciler ile 10 yasinda olan 6grenciler arasinda
SBTO ortalama puani ile ilgili 6n test ve son test uygulamasinda, istatistiksel olarak

anlamli bir farkin bulunmadigi gériilmektedir (p>0,05).

4.1.17. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin okul tiirii degiskeni
bakimindan SBTO puanlarina iliskin t-testi sonuclar

Ogrencilerinin okul tiirii degiskeni bakimmdan, SBTO 6n test ve son teste iliskin
t-testi sonuglar1 deney ve kontrol grubu icin ayri ayri incelenmistir. Deney grubu
ogrencilerinin, SBTO &n test ve son test puanlarmnin, okul tiiriine gdre degisimlerine

iliskin t-testi sonuclari tablo 4.24°te verilmistir:
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Tablo 4.24

Deney Grubu Ogrencilerinin SBTO On test Son Test Puanlarimin Okul Tiiriine Gore T-

Testi Sonuclart

Okul _
Deney Puan X SS sd t p
Tard
Tasimali 14 3,80 613
On test 28 -476 635
Normal 16 3,68 ,647
SBTO
Tasimali 14 4,70 ,189
Son test 28 -1576 ,126
Normal 16 4,66 ,228

Tablo 4.24 incelendiginde, deney grubunda okul tiirii degiskeninde hem tasimali

ogrencilerin (X On test=3,80; X son test= 4,70) hem de normal egitim yapan okuldaki

ogrencilerin (X On test=3,68; X son test= 4,66) son test aritmetik ortalamalarinin, 6n teste

gore artis gosterdigi anlasilmistir. Deney grubunda okul tiiriiniin, SBTO puanina etki

edip etmedigine iliskin tablo incelendiginde, grupta tasimali 6grenciler ile normal

egitim yapilan okuldaki 6grenciler arasinda, SBTO ortalama puani ile ilgili n test ve

son test uygulamasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin bulunmadig1 goriilmektedir

(p>0,05).

Kontrol grubu &grencilerinin, okul tiiriine gére SBTO &n test ve son test

puanlarinin degisimlerine iligkin t-testi sonuglari tablo 4.25°te verilmistir:
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Tablo 4.25

Kontrol Grubu Ogrencilerinin SBTO On Test Son Test Puanlarinin Okul Tiiriine Gore

T-Testi Sonuclar

Okul _
Kontrol Puan o N X ss sd t p
Tard

Tasimali 15 3,65 ,566

On test 28 2,102 ,045
Normal 15 4,08 ,528
SBTO
Tasimali 15 4,07 ,566
Son test 28 -,196 ,846
Normal 15 4,05 ,528

Tablo 4.25 incelendiginde, kontrol grubundaki okul tiirii degiskeninde tasimali
ogrencilerin (X 6n test=3,65; X son test= 4,07) aritmetik ortalama gostermistir. Normal
egitim yapan okuldaki 6grencilerin (X 6n test=4,08; X son test= 4,05) son test aritmetik
ortalamalarmin, &n teste gore diisiis gosterdigi anlasilmistir. Okul tiirii SBTO puanina
etki edip etmedigine tespiti i¢in tablo incelendiginde, on test sonuglar1 tagimali
ogrenciler ile normal egitim yapilan okullardaki 6grenciler arasinda anlamli bir fark
oldugu sdylenebilir (t= 2,102, p<0,05). SBTO son test puanlarinda ise, tasimal
ogrenciler ile normal egitim yapilan okuldaki 6grenciler istatistiksel olarak anlamli bir

farkin bulunmadigi goriilmektedir (t=,196, p>0,05).

4.1.18. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin SBTO puanlarinin anne
egitim diizeyine gore analizleri

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersine iliskin tutum
diizeyleri anne egitim durumuna gore farklilik gosterip gostermedigini tespit etmek
amaciyla, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin tutum 6lgegi son test puanlarmin
aritmetik ortalamasi * Iliskisiz Orneklemler i¢in Tek Faktorlii Varyans Analizine (One-
Way Anova)” tabi tutulmustur. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin, anne egitim

diizeyine gore, derse iliskin tutum durumlar1 Tablo 4.26’da gosterilmistir:
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Tablo 4.26

SBTO Son Test Ortalamalarimn Anne Egitim Durumuna Gore Karsilastirilmasi

Deney Grubu

Kontrol Grubu

Gruplar Gruplar

Anne Egitim Arasi fci sd

Durumu N X Kareler Kareler  (Top.) F P
Top. Top.
(1) Tlkokul 5 473
2
(2) Ortaokul 17 4,69
0,022 1,333 26 ,228 ,798
(3) Lise 7 475
(1) Ilkokul 9 4,00 2
(2) Ortaokul 16 4,07 0,097 1,763 27 743 ,485
(3) Lise 5 417

Tablo 4.26’daki SBTO son test verileri incelendiginde, deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin anne egitim diizeyine gore, derse iliskin tutum son test puanlari

arasinda anlamli bir fark olmadig1 gériilmektedir ( p>0,05).

4.1.19. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin SBTO puanlarimin baba
egitim diizeyine gore analizleri

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin sosyal bilgiler dersine iliskin tutum
diizeyleri, baba egitim durumuna gore degisimini belirlemek icin Glgegin son test
puanlarinm aritmetik ortalamas1 “ Iliskisiz Orneklemler i¢in Tek Faktorlii Varyans

Analizine (One- Way Anova)” tabi tutulmustur.
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Tablo 4.27

SBTO Son Test Ortalamalarimin Baba Egitim Durumuna Gére Karsilastirilmast

Deney Grubu

Gruplar  Gruplar
Baba Egitim . } Aras1 ici sd

Kontrol Grubu

Durumu X Kareler Kareler F P
Top. Top.
(1) ilkokul
4,75
3
(2) Ortaokul 10 4,72
179 1,176 26 1,321 ,289
(3) Lise 10 4,63
(4) Universite o 4,94
(1) Tlkokul 9 4,00 3
(2) Ortaokul 16 4,07 ,097 1,763 26 0,743 485
(3) Lise 5 417

Tablo 4.27°deki son test ortalamasi incelendiginde; deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin baba egitim diizeyine gore, tutum On test puanlar1 arasinda anlaml bir
fark olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Diger bir ifadeyle; deney grubundaki
ogrencilerin, baba egitim diizeyi gz Oniine alindiginda, son test sonuglarina gore, derse

iligkin tutum diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

4.1.20. Deney ve kontrol grubu égrencilerinin SBTO puanlarinin aile gelir
duzeyine gore analizleri

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin sosyal bilgiler dersine iligkin tutum
diizeyleri, aile gelir diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigini tespit etmek
amaciyla, Ogrencilerin 6lgegin son testinden aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi
“Iliskisiz Orneklemler icin Tek Faktorli Varyans Analizine (One- Way Anova)” tabi
tutulmustur. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin aile gelir diizeyine gore, derse

iliskin tutum durumlari, Tablo 4.28’de gosterilmistir:
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Tablo 4.28

SBTO Son Test Puan Ortalamalarimin Aile Gelir Diizeyine Gore Karsilastirilmast

Deney Grubu

Kontrol Grubu

Gruplar Gruplar

Aile Gelir 0 % Aras1  Ig¢iKareler sd =
Duizeyi Kareler Top. P
Top.
(1) Diisiik 7 473
2
(2) Orta 15 4,71
.004 1,352 27 ,039  ,962
(3) Yuksek 8 471
(1) Diistik 5 4,00 2
(2) Orta 14 4,02 127 1,733 27 991 384
(3) Yiksek 11 4,15

Tablo 4.28’deki son test verileri incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin aile gelir diizeyine gore, tutum son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Diger bir ifadeyle; deney Ogrencilerin aile gelir
diizeyi goz oniine alindiginda, son test sonucglarina gore, derse iliskin tutum diizeyleri

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

4.2 Ogrencilerin Uygulamaya Iliskin Gériislerine Ait Bulgular

Bu kisimda arastirmanin, “Ogrencilerin uygulama sonrasi oyunlastirilmis ders
etkinliklerine yonelik goriisleri nelerdir?” alt sorusuna cevap aranmistir. Deney
grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasi goriislerinin incelenmesi icin, alt1 sorudan
olusan yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmigtir. Gorlisme, deney grubundaki
tiim ogrencilerle (30 6grenci) gerceklestirilmistir. Goriismeler sirasinda ses kayit cihazi
kullanilmis ve her goriisme 10-15 dakika siirmiistiir. Ogrenci goriisleri iizerinde
okumalar yapilmig ve yapilan okumalarm sonucunda, 6grenci goriisleri betimsel analize
tabi tutulmustur. Bu sonucu gore dort tema belirlenmistir. Bu temalar sunlardir:

I.  Oyunlastirilmis ders etkinliklerinin faydalari,

1. Oyunuygulamalarinda en ¢cok begenilenler,
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1. Oyunlastirilmis ders etkinlikleri uygulamasmin
hissettirdikleri.

IV. Haritalara ydnelik Ogrenilen bilgileri gunluk hayatta
uygulayabilme,

Belirlenen bu temalar ile ilgili detayli bilgiler, alt basliklar halinde sunulmustur:

4.2.1 Oyunlastirilms ders etkinliklerinin faydalar1 temasi

Aragtirmaya katilan deney grubundaki &grencilere, oyunlastirilmis ders
etkinlikleriyle isledikleri sosyal bilgiler derslerinin, farkli ve faydali buldugu yonleri
sorulmus olup bu sorudan elde edilen veriler kullanilarak kodlar olusturulmustur.

Ogrencilerin goriislerini yansitan kodlar, Tablo 4.29°da verilmistir:

Tablo 4.29

Deney Grubu Ogrencilerinin Oyunlastirilmis Ders Etkinliklerinin Faydalari Temasina

Ait Kodlar

Kodlar f
Kalici Ogrenme Saglamasi 3
Sikiciliktan Kurtarmasi 10
Kolay Ogrenme Saglamasi 9
Ogrenci Merkezli Olmasi 12
Oz Degerlendirme Yapabilme 5
is Birligine Dayali Olmasi 3

Tablo 4.29 incelendiginde, arastirmaya katilan Ogrencilerin, sosyal bilgiler
derslerinde kullanilan oyunlarin nasil bir fayda sagladigi hakkinda, olumlu yonde goriis
beyan ettikleri gorilmektedir. Bu temaya iliskin kodlarin dagilimma bakildiginda
cogunlukla; 6grenci merkezli olmas1 (12), sikiciliktan kurtarmasi (10), kolay 6grenme
saglamasi (9) seklinde swralandigi goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri cevaplardan
bazilar1 sunlar olmustur:

021: “Etkinliklerle égrendik. Hep biz katilim gosterdik.”

022: “Hem d&gretmen olduk hem &grenci. Ogrendiklerimizi uygulama firsati

bulduk.”
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O4: “Ogretmen ders yerine oyunu anlatiyordu. Biz oyun oynuyorduk. Sonra
birden ogreniyorduk.”

O17: “Oyunlart dinliyorduk sonra plan yapiyorduk kazanmak igin. Dersleri ve
konular: daha rahat 6grenmemi sagladi ¢ok giizeldi.”

023: “Sosyal Bilgiler dersi ¢ok farkliydi. Hep oyun oynadik, etrafta dolasip
kesifler yaptik. Hem bahgede hem sinifta biraz ders igleyip oyun oynadik.”

O1: “Cok farkliydi ve ¢ok hosuma gitti. Derslerden hi¢c sitkilmadim. Haritaya
bakmayi sevdim. Okulda derslerde oyun oynanabiliyormus.”

02: “Dersleri ¢ok farkly buldum. Okuldan ve dersten keyif aldim. Hem oyun
oynaymnca aklima daha kolay giriyor ders.”

Deney grubunda yer alan 6grencilerin ¢ogu oyunlastirilmis ders etkinliklerinin
faydasini, O6grenci merkezli olmasi ve sikiciliktan  kurtarmasi1  olarak
cevaplandirmislardir. Ogrenciler, derslerin diger derslere gore farkli gegtigini, tiim
etkinliklerde aktif katilim sagladigmi ve bu durumun O6grenmeyi kolaylastirdigini
yoniinde goriis bildirmislerdir. Bu goriisler 1s1¢inda, oyunlarin sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasi, harita okuryazarlik becerileri kazanmimlar1 ile sosyal bilgiler dersi
kazanimlarinin birlikte gerceklestirdigi seklinde yorumlanabilir.

025: “Oyunlarla ders isledik. Cok giizel vakit gecirdik. Hi¢ bu kadar kolay
ogrenmemistim.”

020: “Dersler ¢ok farkliydi. Hi¢ ders gibi degildi. Hep oyunlar oynadik. Biitiin o
zor haritayt oyunla 6grendik.”

024: “Evet, Sosyal Bilgiler dersi cok farkliydi. Etkinlikler ¢ok giizeldi.
Ogrendikten hemen sonra oyun oynayip, éSrenip égrenmedigimizi anladik.”

09: “Oyun en énemli farklilikti. Uygulama yaptik. Ogrenip ogrenmedigimizi
anladik.”

029: “Derslerde ¢ok hareketliydik. Arkadaslarimizla grup olarak etkinlikler
yaptik. Birbirimizin bilmediklerini hemen ogrettik. Ogreneceklerimizi oyun yoluyla
ogrendik.”

O14: “Grup ¢alismast olmasi, yarisma olmasi, farkli malzemeler olmast farki

yonleriydi.”
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4.2.2. Oyun uygulamalarinda en ¢ok begenilen oyunlar temasi

Deney grubu dgrencilerinin, oyunlagtirilmis ders etkinlikleriyle isledikleri sosyal
bilgiler derslerinde, en ¢ok hangi oyunu begendikleri yoniindeki kodlar, Tablo 4.30°da
gosterilmektedir:

Tablo 4.30

Deney Grubu Ogrencilerinin Oyunlastirilmis Ders Etkinliklerinin Begenilen Oyunlar

Temasina Ait Kodlar

Kodlar f

Oryantiring

istasyon Teknigi

Kuleyi Devirme

Survivor

Spiker Oluyorum

Bana Uygun Bir Yer Bul

0| N| N| wW| & 0| ©

Meydan Okuma

Tablo 4.30 incelendiginde, arastrmaya katilan Ogrencilerin sosyal bilgiler
derslerinde kullanilan oyunlarin hangilerini begendikleri yoniinde goriisleri yer
almaktadir. Bu temaya iliskin kodlarin dagilimina bakildiginda ¢ogunlukla; oryantring
(9), meydan okuma (8), spiker oluyorum (7) seklinde siralandigi goriilmektedir.
Ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 sunlar olmustur:

018: “En ¢ok oryantring oyununu sevdim. Pusulayi égrendik. Cok kostuk,
arkadaglarimizla hep bir amacimiz vardi. Her ipucu heyecanlandirtyordu. Sonunda
hazineyi ilk 6nce bizim grup buldu ve birinci olduk. Oryantring esnasinda yonleri ¢ok
iyi ogrendim.”

025: “En ¢ok oryantring oyununu sevdim. Yon bulmay, ipuglarini polis gibi
takip etmeyi ve sonunda hazineyi bulmayt ¢ok sevdim. Oryantring oyununda
bilgilerimizi kullandik ve arkadaglarimizla ¢ok eglendik.”

030: “Oryantring oyununu ¢ok sevdim. Cok heyecanlydi. Bilgisayarda
oynadigim oyunlara ¢ok benziyordu.”

O3: “Oryantring oyununu sevdim. Cok heyecanlydi. Pusula kullandik.

’

Bilmeceleri, sorulart cevapladik. Hizli ve bilgili olanin kazandig: bir oyundu.’
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020: “En cok spiker oluyorum oyununu sevdim. Oyunda grup arkadaslarimla
¢ok iyi anlastim. Daha once grafik olusturmada zorlantyordum fakat bu oyun sayesinde
ogrendim. Arkadaslarim beni spiker yapti ve ¢ok mutlu oldum.”

023: “En cok spikerlik oyununu sevdim. Ben zaten sunucu olmak istiyorum. Bu
oyunda hem matematik yaptim, hem sosyal yaptim ve en sevdigim meslegi
canlandirdim.”

026: “Spiker oluyorum oyununu sevdim. Grafik yorumlamay: égrendik. Hava
olaylarimi ogrendik.”

Ogrenciler, en ¢ok begenilen oyunlarda gogunlukla oryantring, meydan okuma
ve spiker oluyorum oyunlarini tercih etmiglerdir. Bu oyunlarda grup calismasmin 6n
planda oldugu, pusula gibi ilk kez karsilasilan bir materyalin kullanilmasini ve
oyunlarin bilgisayar oyunlarina benzetilmesini sevdiklerini belirtmislerdir. Oyunlarda
farkli derslerde Ggrenilen bilgilere yer verilmesi dgrenciler tarafindan dikkat cekici
bulunmustur.

029: “Ben en cok istasyon etkinligini sevdim. Arkadaslarimin yaptigi etkinligi
devam ettirmek ¢cok hosuma gitti. Daha énce hi¢ boyle bir etkinlik yapmamistim ™

O17: “En c¢ok istasyon oyununu sevdim. Grup arkadaslarim cok iyi ve
yardimseverdi. Cok giizel seyler yaptik. Arkadaslarim anlamadigim yerler hep yardim
etti.”

020: “En ¢ok survivor oyununu sevdim. Oyunda kosuyorduk ama hizli olmamiz
gereken yer bilgileri dogru eslestirmek, sehrimizi iyi bilip haritada dogru yapmakti.
Evde ¢alistigim icin en hizli ben bitirdim ve dokunulmaz oldum.”

02: “Kuleyi devirme oyununu ¢ok sevdim. Bu oyunda teke tek yaris vardi ve
denizin ac¢ik mavi kisminda denize girdigimizi 6grendim.”

021: “Bana uygun bir yer bul oyunu pinpon toplari ile oynana ve simifin yarisi
takim arkadasim olan bir oyundu. Yer sekillerinin niifusu nasil etkiledigini 6grendik ve
harita renklerinin ne anlama geldigini iyice kavradik.”

O4: “Meydan okuma oyununu sevdim. En yakin arkadasim ile takim olduk.
Dogal unsurlari ve yapay unsurlari 6grendik. Oyunda hem birliktelik vardi hem de bilgi

gerektiriyordu. ”

4.2.3. Oyun uygulamalarinin 6grencilere hissettirdikleri temasi
Deney grubu ogrencilerinin, oyunlastirilmig ders etkinlikleri uygulamasinda

hissettirdikleri temasima ait kodlarin dagilimi, Tablo 4.31°de g6sterilmektedir.
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Tablo 4.31

Deney Grubu Ogrencilerinin Oyunlastirilmis Ders Etkinliklerinin Hissettirdikleri

Temasina Ait Kodlar

Kodlar f

Mutluluk 18
Heyecan 12
Basari 4
ilgi ve Merak 2

Eglenceli 11
Glven ve Saygi 1

Tablo 4.31 incelendiginde, arastirmaya katilan ogrenciler sosyal bilgiler
derslerinde kullanilan oyunlarin hissettirdikleri temasma iliskin kodlar yer almaktadir.
Bu temaya iliskin kodlarin dagilimina bakildiginda ¢ogunlukla; mutluluk (18), heyecan
(12), epglenceli (11) seklinde swralandig1 goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri
cevaplardan bazilar1 sunlar olmustur:

O5: “Ders zamanlar: ¢ok mutlu oluyordum. Oyun oynuyorduk, 6grenivorduk.
Sosyal Bilgiler hayat boyu kullanacagim bilgilerle dolu.”

013: “Derslerde ¢ok mutlu oluyordum. Dersi daha c¢ok sevdim. Gerekli
oldugunu anladim.”

0O8: “Oyunlar: ¢cok kolay anliyordum, derste basarili oldugumu gormek beni cok
mutlu ediyordu.”

027: “Sosyal Bilgiler dersini ¢cok sevdim. Grup calismalarinda arkadaslarimizla
birbirimize destek olduk. Teneffiis olmadan birlikte bir seyler yapmak bizi ¢ok mutlu
ediyordu.”

016: “Oynamis oldugumuz oyunlar ¢ok giizeldi. Zor olan seyleri basit yollarla
ogrendik. Kolay 6grendik¢e ¢cok mutlu oldum.”

06: “Sosyal Bilgiler dersini ¢ok sevdim. Daha énce sikict bir dersti benim icin,
artik heyecanla bekledigim bir ders haline geldi.”

O11: “Biitiin derslerde oyun oynamak isterim ézellikle anlamakta zorlandigim
derslerde. Dersi bu kadar kolay anlamam ailemi ve beni ¢ok mutlu ediyordu.”

010: “Benim icin dersler cok giizel gecti. Her hafta heyecanla bekledim sizi.

Oyunlarda basarili olmak igin evde antrenman yaptim.”
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O11: “Oyunlar zevkli, heyecan doluydu. Yaris icinde olmamiz bizi daha cok
heyecanlandirdi. Kaybetsek de kazandigimiz yeni bilgiler vardi.”

O7: “Dersi seviyordum daha cok sevdim. Farkli bir 6gretmenle ders islemek
giizeldi. Sosyal bilgiler merak ettigim bir ders haline geldi.”

012: “Evet, olumlu yonde etkiledi. Cevreme daha dikkatli bakmami sagladi.
Kesif yaptigimiz dersler ¢ok giizeldi. Cevremdeki her seyi merak etmeye basladim.”

028: “Sosyal Bilgiler dersinin ne kadar énemli oldugunu anladim. Bu da dersi
daha ¢ok sevmemi ve ilgiyle dinlememi sagladi.”

019: “Dersler giizel gecti. Is birligi, grup calismas: yaptik. Giiven ve Saygi
duygumuz gelisti.”

06: “Derslerde mutluydum bunun sebebi ise basarili olmak ¢ok giizeldi.”

O15: “Dersi anlamak ve basarili olmak ¢ok giizeldi. Dersleri kolay

yapabilecegimi diistintiyorum.”

4.2.4. Haritalara yonelik 6grenilen bilgileri giinliik hayatta uygulayabilme
Deney grubu 6grencilerinin, oyunlastirilmis ders etkinlikleri uygulamasinda
ogrendiklerini giinliik hayatta kullanilmasi temasimna ait kodlarin dagilimi, Tablo 4.32’de

gosterilmektedir:

Tablo 4.32

Deney Grubu Ogrencilerinin Oyunlastirilmis Ders Etkinlikleriyle Ogrendiklerini
Gunluk Hayatta Uygulayabilme Temasina Ait Kodlar

Kodlar f
Yon Bilgisi 14
Hava Durumuna Gore Hareket Etme 7
Dogal Afetlere Hazirlikh Olma 8
Yasadigi Cevreyi Tanima 7

Tablo 4.32 incelendiginde, arastirmaya katilan Ogrencilerin sosyal bilgiler
derslerinde kullanilan oyunlarm giinliik hayatta nerelerde kullanabilecegine iliskin
gorligleri yer almaktadir. Bu temaya iliskin goriislerin dagilimma bakildiginda

olusturulan kodlar cogunlukla; yon bilgisi (14), dogal afetlere hazirlikli olma (8), hava
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durumuna gore hareket etme (7) ve yasadigi ¢evreyi tanima (7) seklinde siralandigi
goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 sunlar olmustur:

016: “Sosyal Bilgiler dersinde tim dJgrendiklerimizi  giinliik  hayatta
kullanabilirim. Yon bulmayt iyice ogrendim. Pusulamda var. Daglarda kaybolmam.”

O17: “Evet kullamirim. Bahcede yaptigimiz saat yonii etkinligini  hic
unutmuyorum. Evden ¢ikarken saat 3 yoniinde doguya ilerliyorum.”

025: “Tabi ki kullanirim. Mesela namaz kilarken kibleyi daha rahat
bulabilirim.”

029: “Ben ailemle yolculuk yapmayr cok seviyorum. Yeni yerlere gittigimizde
yol tarifinde ogrendiklerimizi kullanabilirim.”

O7: “Yeni tamidigimiz kisilere yer-yon tarif ederken, sehrimizi tamitirken
kullanirim.”

Ogrenciler harita okuryazarligi becerilerinin giinliik hayatta kullanilmasma
iligkin goriislerinde en fazla yon bulma etkinliklerine yer vermislerdir. Uygulamalarda
yon bulma ile ilgili ¢esitli etkinlikler yapilmasi ve Ogrencilerin farkli deneyimler
yasamasi, dgrencilerin giinliik hayatta daha bilingli olmasma vesile olmustur. Ozellikle
bilmedikleri bir yerde yonlerle ilgili problemle yasamayacak olmasi 6grenciler
acisindan 6nemli bir farklilik yarattigi soylenebilir.

030: “Evet kullamrim. Yasadigimiz yerde cok deprem oluyor. Afetlere hazirlik
caliymamiz belki hayatimizi kurtaracak.”

010: “Dogal afetlere hazirlikli olurum, ona gére énlem alirim.”’

012: “Yasadigim sehri iyice 6grendim. Dogal afetlerin éncesinde ve sonrasinda
neler yapacagimi biliyorum.”

024: “Dogal afetlere yonelik énlem aliriz. Evimizi yaparken bunlari diisiiniiriiz.
Deprem ¢antasi hazirlar, toplanma alam belirleriz. Dogal afetler hayatin bir parcasi.”

Harita okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine dayali olarak gergeklestirilen
oyun etkinlikleri, bazi Ogrencilerde dogal afetlere karsi farkindalik olusturdugu
goriilmiistiir. Yukaridaki ifadeler dogrultusunda uygulanan etkinliklerin, dgrencilerin
afetlere kars1 hazirlik olmasi, yasadigi cevreyi kesfetmesi ve afetlere karsi ne yapacagini
ogrenmesine katki sagladigi soylenebilir. Ayrica Ogrencilerin uygulama boyunca
giindelik hayatta yer alabilecek problemlere ve bu problemlere karst ¢6ziim
iretebilmeleri kalic1 6grenmenin gergeklesmesi seklinde yorumlanabilir.

015: “Hava olaylarim bilmem kiyafet seciminde énemlidir.”
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021: “Hava durumunu takip eder éyle disart ¢ikariz. Mesela hava yagmurlu ise
semsiye almadan ¢ikmayiz.”

O3: “llimizi daha iyi tamdigim icin Almanya’ dan gelen akrabalarimizi bir
rehber gibi gezdiririm.”

021: “Yiikseltinin az oldugu yerler daha sicak olur. Evlerin yapimindaki
malzemeler, kiyafetler degisir. Bunu hayatimda uygularim.”

022: “Daglarin soguk oldugunu, orada niifusun az oldugunu bilirim. Biiyiiyiince

>

yasayacagim yeri buna gore belirlerim.’
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BESINCIi BOLUM

5. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu aragtirmada, ilkokul c¢agindaki c¢ocuklarin sosyal bilgiler dersine olan
ilgilerini arttrmak ve buna paralel olarak harita okuryazarlik becerilerini gelistirmek
icin, oyunlastirilmis ders etkinlikleri uygulanmistir. Oyunlastirilmis ders etkinlikleri,
sosyal bilgiler dersinde “Insanlar, Yerler ve Cevreler” iinitesi 6gretiminde kullanilarak
bunlarin, 6grencilerin derse karsi tutumuna ve dersteki akademik basarilarina etkisi
incelenmistir. Bu boliimde; arastirma siiresince toplanan nicel ve nitel verilerin
analizlerinden elde edilen sonuclar, bu sonuglar dogrultusunda yapilan tartisma ve

Onerilere yer verilmektedir.

5.1. Sonug

1) Arastirmada elde edilen sonuclara gore, deney ve kontrol gruplarinin akademik
basar1 seviyeleri ile hazirbulunusluk dlzeylerinin  birbirine benzer oldugu
gorulmektedir.

2) Arastirma baslangicinda akademik basar1 olarak benzer 6zellikler gosteren deney
ve kontrol gruplari, uygulama sonrasinda elde edilen sonuclar, deney grubu Uzerinde
uygulanan yontemlerin 6grencilerin akademik basarisini gelistirmede oldukga etkili
oldugunu gostermektedir.

3) Derslerde programm Ongérdiigii yontemlerin  kullanildigi  kontrol grubu
Ogrencilerinin, uygulama sonrasi akademik basarilar1 artmistir. Yontemin Ogrenci
basarisini arttirmada etkili oldugu soylenebilir.

4) Cinsiyet, okul tirl, anne-baba egitimi her iki gruptaki 6grencilerin akademik
basarilarina etki etmemistir. Bu degiskenlerden farkli olarak deney grubunda, yas
degiskeni akademik basariya etki etmezken kontrol grubunda, 10 yas grubu
ogrencilerinin akademik basarilarinin arttig1 goriilmiistiir. Ayni zamanda deney
grubunda aile gelir diizeyi yiiksek olan 6grencilerin puanlari, aile gelir diizeyi diisiik
olan 6grenci puanlarindan anlamli olarak daha yiiksektir.

5) Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulamalar dncesi derse karsi tutumlari
ayni diizeydeyken uygulamalar sonrasinda, deney grubunda bulunan Ogrencilerin
tutumlarinda anlamli bir farklilik bulunurken kontrol grubu 6grencilerinin tutumlarmda

anlamli bir degisim olmamustir.
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6) Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin derse karsi tutumlari son teste gore
cinsiyet, yas, okul tir(, anne- baba egitim diizeyi, aile ekonomik durumu degiskenlerine
gore incelendiginde, her iki gruptaki dgrenciler arasinda istatistiksel olarak bir farkin
bulunmadig1 belirlenmistir.

7) Deney grubundaki tiim 6grencilerin, oyunlastirilmig ders etkinliklerin hakkinda
olumlu yonde goriis bildirdigi belirlenmistir. Deney grubu &grencilerine yonelik
uygulanan tutum 6lgegi sonuglari ile Ogrencilerle yapilan goriismelerin sonuglari
paralellik gostermektedir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu derslerinde mutlu olduklarns,
derslerin eglenceli gectigini ve egitsel oyunlarla basarilarinin arttigmi belirtmislerdir.

8) Deney grubundaki 6grenciler, uygulamalarda kullanilan oyunlarla ilgili olumlu
gorlis bildirmislerdir. Oynanan oyunlar, 6grencilerin harita okuryazarligi becerisinin
gelistirilmesine katki saglamis ve oyunlastirilmis ders etkinliklerinin faydali bir yontem

oldugu sonucuna ulagilmistir.

5.2. Tartisma

Bu arastirmanin amaci; oyunlastirilmis ders etkinliklerinin, 6grencilerin harita
okuryazarliklarmin gelistirilmesine, akademik ders basarilarma ve sosyal bilgiler
dersine kars1 tutum diizeylerine etkisinin olup olmadigini arastirmaktir. Bu aragtirmanin
bu kisminda; arastirmada elde edilen bulgularin sonuglari, alanyazina dayali bir sekilde,
arastirmanin sinirliliklar1 da g6z 6niinde bulundurularak tartigilmistir.

Arastirma kapsaminda ilk olarak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin egitim
oncesindeki ve sonrasindaki, 6n bilgi ve harita okuryazarlik diizeylerini karsilastirmak
amaciyla, on test sonuglar1 analiz edilmistir. Gruplarin 6n bilgi ve harita okuryazarhk
diizeyleri, birbirine benzer ¢ikmistir. iki grubun 6n test ve son test sonuglar incelendigi
zaman, oyunlastirilmis ders etkinleri uygulanan deney grubunun basar1 durumunda
ciddi bir artig oldugu, ayni sekilde geleneksel yontem uygulanan kontrol grubunun da
basar1 durumunun artt1g1 tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubunun son test sonuclari
analiz edildiginde, deney grubu lehine, anlaml bir farklilik oldugu belirlenmistir. Bu
durum, oyunlarin 6grenci basarisini arttrmada, geleneksel yonteme gore daha etkili
oldugu yoniinde yorumlanabilir.

Koka (2018, s. 52) 6. smif sosyal bilgiler dersinde; bilgisayar ile desteklenmis
egitsel oyunlarm, O6grenci akademik basarilarma etkisini inceledigi ¢aligmasinda,
bilgisayar destekli egitsel oyunlarm, Ogrencilerin akademik basarilarini ve edindigi

bilgilerin kaliciligmni arttirdigini belirlemistir. Egitsel oyunlarin, 68rencilerin akademik
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basarilarini arttirdigi, zaman yonetimine katki sagladigy, isbirligine yonelttigi, Tiirk¢eyi
dogru ve etkili kullanmasma faydah oldugu goriilmektedir (Uygun, Akkeyik ve Oztiirk,
2018, s. 89). lzgar (2020, s. 230) yaptig1 arastirmada, egitsel oyunlarin, ilkdgretim
programlarinda yer alan degerlerin kazandirilmasinda etkili olup olmadigini
incelemistir. Arastirmada, egitsel oyunlarin ilkokul 6grencilerinin biligsel yapilarmni
olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagsmistir. Biter ve Caligkan (2019, s. 23) 7. smif
sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” {initesi kapsaminda, degerlerin egitsel oyunlar
araciligiyla kazandirilmasini arastirmistir. Yapilan arastirmada, 6grencilerde hedeflenen
degerlerin gelistigi, Ogrencilerin derse katilmakta daha istekli oldugu, kullanilan
yontemin amacina uygun oldugu, degerleri giindelik hayatta uyguladigi ve duyussal ve
psikomotor becerilerinin gelistigi sonuc¢larina varilmistir. Bu arastirmalarin sonucuna
paralellik gstermeyen arastirmalar da mevcuttur. Yavuzyilmaz (2018, s. 64) tarafindan
yapilan calismada, fen bilimleri elektrik konusu Ogretiminde egitsel oyun destekli
takim-oyun-turnuva yontemini kullanmistir. Deney ve kontrol grubuna, uygulama
sonrasi basar1 testi uygulanmis ve analizler sonucunda, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basarilar1 arasinda, anlamli bir fark olugsmadig1 tespit
edilmistir.

Farkli dersler icin yapilan calismalarda; egitsel oyunlarin, akademik basariy1
arttirdig1 sonucuna ulasilmistir. Sahin (2019, s. 64) egitsel oyunlari, Tiirk¢e dersi ses
olaylar1 konusu kapsaminda uygulamistir. Egitsel oyunlarin basariy1 arttirdigi, basari
diizeyi arttikca Ogrencilerin oynama sikligmin da arttig1 belirtilmistir. Ayn1 zamanda
egitsel oyunlarm, O6grenci sosyallesmesinde etkili oldugu yoniinde ¢ikarimlarda
bulunmustur. Dolunay ve Karamustafaoglu (2021, s. 69) 6. smif fen bilimleri dersi sesin
stirati konusu Ogretiminde, egitsel oyunlar1 kullanmistir. Arastirma bulgularina gore;
egitsel oyunlarin konuyu somutlastirip kalict 6grenmeyi sagladigi, yaparak yasayarak
O0grenmeyi sagladigi, Ogrencinin derse aktif katilimini saglayip dersi keyifli hale
getirdigi, o6grenciyi glidiiledigi, derse karsi motivasyonu arttirdigi, zamandan tasarruf
saglattig1 i¢in egitsel oyunlarin, 6gretme-6grenme ortamlarinda mutlaka kullanilmasi
gerektigi sonucuna varilmaistir.

Harita okuryazarligia yonelik alanyazin incelemesi yapildiginda, arastirmalarda
kullanilan yontemlerin, goriisme teknigi ve tarama modeli oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerde harita okuryazarhgmin gelistirilmesine ydnelik 6gretmen goriislerinde;

kazanimlarin yogunlugu, ders saatinin yetersizligi, okullarin konulara uygun haritalar

-----
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olmasi ifadeleri yer almistir (Akengin, Tuncel ve Cendek, 2016, s. 67). Duman ve
Bilgin (2007, s. 17), harita okuryazarhigmin {niversite Ogrencilerinin zihinsel
semalari, kavram haritalarini, kiiltiirel degerleri ve gostergeleri yorumlamalar1 ve
mekénsal algilama becerisi iizerindeki etkisini incelemek amaciyla yaptig1 arastirmada,
bulgularini tarama modeli ile analiz etmistir. Ogrencilerin ankete verdikleri cevaplardan
harita okuryazarhiginin; biitiinciil algilamaya yardimci olacagi, soyut kavramlar
somutlastiracagi ve problem ¢ézmede etkili olacagi sonuglari g¢ikarilmistir. Harita
okuryazarliginda, oyunun kullanilmasi ile ilgili bir ¢aligmaya rastlanmistir. Arikan ve
Aladag (2019, s. 131) oryantring dersinin, tUniversite Ogrencilerinin harita
okuryazarligma etkisi incelenmistir. Derslere baslamadan once, 6grencilere On test
uygulanmis ve harita okuryazarlik becerileri orta diizeyde bulunmustur. Arastirmanin
verilerine gore, deneysel ¢alisma sonucunda Ogrencilerin akademik basarilarinda
anlamli bir artis oldugu belirlenmistir. Harita okuryazarligi 6gretimi uygulamalarmin
smif i¢i etkinliklerle verilmeye calisildigini; ancak bu becerinin kazandirilmasinda
oryantiring gibi uygulamali etkinliklere yer verilmesinin etkili ve verimli olacag: ifade
edilmistir. Arikan ve Aladag (2019) arastirmasinda elde edilen sonuglara paralel olarak
yapilan bu arastirmada, harita okuryazarligini sosyal bilgiler dersinin alt becerisi olarak
oyunlastirilmis ders etkinlikleri ile kazandirilmaya calisilmis ve 6grencilerde pozitif
yonde ilerleme tespit edilmistir.

Arastrma kapsaminda; deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin egitim
oncesindeki ve sonrasindaki, sosyal bilgiler dersine karsi tutum diizeylerini belirlemek
amaciyla, On test sonuglar1 analiz edilmistir. Gruplarin tutum diizeyleri birbirine benzer
cikmistir. Iki grubun 6n test ve son test sonuglar1 incelendigi zaman, oyunlastiriimis
ders etkinleri uygulanan deney grubunun tutum diizeyinde ciddi bir artis oldugu, fakat
geleneksel yontem uygulanan kontrol grubunun tutum diizeyinde anlaml bir farklilik
olmadig1 tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubunun son test sonuclari analiz
edildiginde, deney grubu lehine, anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Elde edilen
bu sonug, oyunlarin dgrencilerin derse karsi tutum diizeylerinin pozitif yonde arttirdig:
olarak yorumlanabilir.

Aktepe, Tahiroglu ve Sargin (2014, s. 268) 4. smif 6grencilerinin sosyal bilgiler
dersi tutum diizeylerini arastirmistir. Arastirma sonucunda, dgrencilerin genel olarak
sosyal bilgiler dersine kars1 olumlu tutum sergiledikleri goriilmiistiir. Yesilkaya (2013,
S. 70) arastirmasinda, 7. smif sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun yonteminin 6grenci

basarisina ve derse karsi tutumuna etkisini incelemistir. Miifredatin igerdigi 6gretim
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yontemlerinin uygulandigi kontrol grubunun 6n test ve son test sonuglar1 arasinda,
anlamli bir fark bulunamamistir. Egitsel oyunlarin uygulandig1 deney grubunda ise, 6n
test son test sonuclar1 arasinda anlamli bir artis bulunmustur. Giirbiiz (2019, s. 54)
caligmasinda, S.smif fen bilimleri dersi kapsaminda gelistirilen egitsel oyunlarin;
Ogrencilerin akademik basarisina, tutum diizeyine ve motivasyonuna etkisini
incelemistir. Oyunlarin uygulandigi deney grubu ve miifredatin uygulandigi kontrol
grubu son test puanlarinda, anlamli bir farklilik oldugunu tespit etmistir. Bu farklilik
deney grubu lehinedir. Elde edilen bulgular sonucunda; egitsel oyun etkinliklerinin,
ogrencinin derse karsi tutum diizeyini arttirdigi yoniindedir. Soydan, Aksoy ve Cimar
(2021, s. 18) calismasinda, egitsel oyunlarin matematik 6gretiminde kullanilmasimnin,
ogrenci akademik basarisina ve tutumuna etkisini incelemistir. Calisma kapsaminda,
egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu ile geleneksel Ogretim yontem ve
tekniklerinin uygulandigi kontrol grubu son test tutum puanlar1 arasinda, anlamli bir
fark oldugu ve deney grubunun tutum ortalamalarinin kontrol grubuna gore yiiksek
oldugu goriilmiistiir.

Oyunlagtirilmis ders etkinliklerinin uygulamasi sonucunda gerceklestirilen yar1
yapilandirilmis goriismelerde, 6grencilerin tamami olumlu gériis bildirmistir. Ogrenci
goriislerine gore, egitsel oyunlarin; kalic1 6grenme saglamasi, 68renci merkezli olmasi,
dersi sikiciliktan kurtarmasi, kolay 6grenme saglamasi ve kendilerinin 6z degerlendirme
yapabilmesine imkan tanimasi agisindan faydali oldugu sdylenebilir. Oyun etkinlikleri
ile ogrencilerin derse katilimi daha yogun olur ve aktif O0grenme gerceklesir.
Ogrenmede, duyu organlarmin sayis1 ne kadar cok olursa dgrenme daha anlamli ve
kalic1 olur (Giirsoy ve Arslan, 2015, s. 184). Gurer ve Arslan (2017, s. 110) egitsel
oyunlarla ilgili yaptig1 arastrmada, Ogrenci 6z degerlendirme formlar1 sonucu,
Ogrencilerin dersi daha iyi Ogrendiklerini, dersi sevdiklerini ve aktif Ogrenme
gerceklestirdikleri sonucuna varmistir. Egitsel oyunla 6gretimin uygulandig etkinlikte;
Ogrencilerin aktif olarak katilmasini, derslerin eglenceli ge¢gmesini saglamaktadir. En
onemli 6grencilerin kendi ¢abasiyla 6grenmesi, 0gretmenin bir rehber olmasi kalict ve
kolay 6grenmeyi desteklemektedir (Karamustafaoglu ve Kaya, 2013, s. 47).

Bu aragtirmada gerceklestirilen goriismelerde; oyunlastirilmis ders etkinlikleri,
ogrencilerde mutluluk, heyecan, basari, ilgi ve merak, giiven ve saygi duygularmi
yasattigt  yoniindedir. Ogrenciler oyun oynarken zamanin nasil  gectigini
anlamadiklarini, derslerde ¢ok mutlu olduklarini, rekabete dayali oyunlarda ¢ok

heyecanlandiklarini ifade etmislerdir. Arastirmada elde edilen sonucglar diger arastirma
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sonuclariyla benzerlik gostermektedir. Yildiz ve Simgek (2020, s. 738) yaptigi
calismada; 6grencilerin egitsel oyunlara severek ve isteyerek dahil olduklarini, egitsel
oyunlarin 6grenci motivasyonlarmni arttirdigini, 6grenme kaygilarint azalttigini ve
Ogrencilerin  hissettigi  duygularda olumsuz bir sonugla karsilasmadiklarimi
belirtmiglerdir. Can ve Yildirim (2017, s. 25) yaptig1 calismada, fen bilimleri dersinde
egitsel oyunlarin bagariya etkisini ve egitsel oyunlarin kullanimma iligkin 6grenci
gorlslerini incelemistir. Calismada Ogrenciler, egitsel oyunlarin her derste olmasi
gerektigini, dersin eglenceli gectigini ve oyunlarm ¢ok zevkli oldugundan
bahsetmiglerdir. Ogrenciler oynadiklar1 oyunlarda, dgretici bilgiler oldugu igin hem
ogrendiklerini hem de derste mutlu olduklarmi belirtmislerdir. Calisma sonucunda
egitsel oyunlar sayesinde, 68rencilerin dersten zevk aldiklar1 ve dersteki basarilarmin
arttig1 tespit edilmistir. Schlagenhaufer ve Amberg (2014, s. 10) tarafindan
gergeklestirilen arastirmada; oyunlastirmanin psikolojik temelleri iizerinde durulmustur.
Oyunlarin, ogrencilerin 6grenme isteklerini gelistirmede ayni zamanda bir cok
psikolojik etkeni de olumlu anlamda gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda
oyunlastirma {izerinde yapilacak bir¢ok c¢aligmanin da oyunun sagladigi olumlu
psikolojik temeller tizerine gelistirilmesi gerektigi belirtilmistir.

Bu arastirmada elde edilen sonuglar ve bu sonuclar1 destekler nitelikteki
arastirma sonuglari, sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilan egitsel oyunlarin, 6grencilerin
akademik basarilarin1 ve derse yonelik tutumlarini arttirdigr sdylenebilir. Egitsel
oyunlar Ogrencilerin, bilgiyi yapilandirdigi ve bilingli ya da bilingsiz olarak yeni
beceriler 6grendigi, daha 6nce edindigi becerilerin alistirmasini yaptigi bir egitim araci
oldugu soylenebilir. Alanyazinda incelenen arastirmalarda, oyunlarin 6gretici olmasiyla
akademik basariy1 yiikseltirken bir yandan da ¢ocuklarin yaraticiliklarinin gelismesini,

motivasyonlarinin artmasini, basar1 duygusunu yasamalarini saglayacagi sdylenebilir.

5.3. Oneriler
Bu bolimde arastirmanin alt problemlerinin irdelenmesi amaciyla toplanan nicel
ve nitel verilerinden elde edilen bulgulara dayanilarak cesitli Onerilere yer

verilmektedir.
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5.3.1. Arastirmanin Sonuclarina Yénelik Oneriler

1. Oyunlastirilmig ders etkinlikleriyle 6grenci basarisinda artis oldugundan
dolayr sadece sosyal bilgiler O6gretiminde degil, diger derslerde de bu
etkinliklere yer verilebilir.

2. Ogrencilerin oyunlastirilmis ders etkinlikleriyle derse karsi tutumlar1 olumlu
yOnde degistigi icin bu yontemin diger derslerde kullanimi uygun
gorulebilir.

3. Ogretim programmin 6ngdrdiigii yontemler kiiciik yas grubu égrencilerinin
harita okuryazarligi becerisini gelistirmede yetersiz kaldigi goriilmiistiir.

Kiigiik yas grubuna yonelik aragtirmalar arttirilabilir.

5.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirma sosyal bilgiler dersine yonelik yapilmistir. Oyunlastirilmis ders
etkinliklerinin etkililigi ile ilgili diger derslerde arastirma yapilabilir.

2. Bu calismada oyunlastirilmis ders etkinliklerine yonelik sadece 6grencilerin
tutumlar1 incelenmistir. Ogretmenlerin  goriislerine de  basvurulmasi
Onerilebilir.

3. Harita okuryazarligr ile ilgili ilkokul O6grencilerine yonelik arastirma

yapilmasi alanyazina katki saglayabilir.
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komisyonu yapmis oldugu inceleme sonucunda séz konusu anket izni uygulama galiymasinin okullarda
olmak kaydiyla uygulanabilir olduguna karar vermis olup, egitim - 6gretimi aksatmadan, konunun digina
¢itkmamalan, biitiin sorumlulugun ilgililere ve okul miidiirligiine ait olmak iizere yukanda belirtilen
anket galiymasimin tamamlandiktan sonra bir 6rneginin Miidiirliigiimiize verilmek iizere yapilmasini;

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Hasan BASYIGIT
i1 Milli Egitim Miidiirii
OLUR
Hasan ERKAL
Vali a.
Vali Yardimcisi
Bu belge givenli clek k imza ile imzalannust
Adres : 1l Milli Egitim Midiirlagi/Strateji Geligtirme Subesi/Ar-Ge Birimi Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiyc.gov.tr/meb-cbys
KUTAHYA Bilgi igin: Filiz ORNEK VHKI
Telefon No : 0 (274) 280 43 94 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol Isletmeni
E-Posta: arged3@mceb.gov.tr Intemet Adresi: kutahya@mcb.gov.tr Faks:2742804398

Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr
Bu evrak gavenli clektronik imza ile imzalanmustir. hitps://cvraksorgu. meb. gov.tr adresinden €023 -42€1-336b-blee-3e14 kodu il teyit cdilebilir
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EK-3
(ORNEK) Veri Toplama Araclan
Harita Okuma ve Yorumlama Becerisi I¢in Hazirlanan Oyunlastiriimis Ders

Etkinliklerine Y6nelik Ogrenci Goriisme Formu

Sevgili 6grenciler, 7 hafta siireyle sosyal bilgiler “Insanlar, Yerler ve Cevreler”
initesini, oyunlagtirilmig ders etkinlikleri ile 6grendik. Size soracagim sorular, derslerde
oyunlarin kullanilmasinm, derse olan etkisine yonelik hazirlanmistir. Vereceginiz
cevaplar oyunlastirilmis ders etkinliklerinin etkililigi hakkinda ylriittigim tez

calismamda kullanacagim. Tesekkiir ederim.

GORUSME SORULARI

1. Sizlerle 7 hafta boyunca birlikte calistik. Bu siire i¢inde derslerin islenmesinde farkl
buldugun yonler var miydi?

2. Sosyal Bilgiler dersleri sliresince oynamis oldugun oyunlari1 nasildi? Neler hissettin?

3. Sosyal Bilgiler dersleri siliresince oynamis oldugun oyunlardan en ¢ok hangilerini
sevdin? Neden?

4. Birlikte ¢alistigimiz bu derste, 6grendiklerini giinliik hayatta kullanir misin, nerelerde
kullanirsin?

5. Sosyal bilgiler dersinden baska derslerde de oyun oynamak ister misin?

6. Sosyal bilgiler dersinde yaptigimiz etkinlikleri sosyal bilgiler dersine kars1 duygu ve
diistincelerini etkiledi mi? Nasil etkiledi?

Tesekkiir ederim.
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EK-4

Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

Sevgili 6grenciler; bu form sizlerin Sosyal Bilgiler dersine kars1 tutumunuzu
belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Liitfen goriisiiniizii yansitan segene@i samimi ve
dogru bir sekilde isaretleyiniz. Bu goriislere ne olgiide katildigimzi veya katilmadiginizi
sag tarafta verilen bes segenekten birini isaretleyerek (ilgili yere X isaretini koyarak)
belirtiniz.  Segenekler “Tamamen Katilyorum.”, “Katiliyorum.”, “Kararsizim.”,
“Katilmiyorum.” ve “Tamamen Katilmiyorum.” seklinde verilmistir. Sizlerin goriisleri
arastirmanin amacina ulagmast bakimindan ¢ok Onemlidir. Bilgileriniz baska amaglar
disinda kesinlikle kullanilmayacaktir. Forma ayirdigimz zaman ve yardimlarinmiz igin
tesekkiir ederim.

Gamze KURU

1) Adimz — Soyadiniz:

2) Cinsiyetiniz: [] Kz ] Erkek
3) Dogum Tarihi: ..... Lossalsswess

4) Annenizin 6grenim durumu
O Herhangi bir okuldan mezun degil. 3 Lise
O flkokul O Universite
O ortaokul

5) Babanizin 6grenim durumu
(I Herhangi bir okuldan mezun degil. [ Lise
3 ilkokul O Oniversite
O ortaokul

6) Ailenizin ekonomik durumu

a Diisiik O ora 3 viiksek
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Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutumlar

Tamamen
Katiliyorum

Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Tamamen
Katilmiyorum

. Sosyal Bilgiler benim i¢cin 6nemli bir derstir.

. Sosyal Bilgiler dersinin bir an 6nce bitmesini isterim.*

W o=

. Gelecekte Sosyal Bilgiler 6gretmeni olmak isterim

PSS

. Sosyal Bilgiler dersine ¢alismaktan nefret ederim.*

W

. Sosyal Bilgiler dersindeki konulara merak duyarim.

6. Sosyal Bilgiler dersindeki konular, ilgimi ceker.

7. Sosyal Bilgiler dersine ¢alismak yorucudur.*

8. Sosyal Bilgiler dersi yerine, baska dersleri tercih ederim.*

9. Kendimi iyi ifade edebildigim derslerden biri, Sosyal
Bilgilerdir.*

10. Ne yaparsam yapayim, Sosyal Bilgiler dersinde basarih
olamam.*

11. Sosyal Bilgiler dersine ¢aligirken sikilmam.

12. Sosyal Bilgiler dersini ilgiyle takip ederim.

13. Sosyal Bilgiler dersinde kendimi gergin hissederim.

14. Sosyal Bilgiler dersinin baglamasini heyecanla beklerim.

15. Sosyal Bilgiler dersinde zorlanirim.*

16. Bos zamanlarimda, Sosyal Bilgiler dersine iliskin bir seyler
okumaktan hoslanirim.

17. Sosyal Bilgiler dersini daha uzun sure islemek isterim.

18. Keske Sosyal Bilgiler dersi hic olmasaydi.*

19. Sosyal Bilgiler, kendimi yetersiz hissettigim derslerden
biridir.*

20. Sosyal Bilgiler dersinin iglenmesini hi¢ istemem.*

21. Sosyal Bilgiler dersini gerekli bulurum.

22. Sosyal Bilgiler dersindeki konular ilgimi ceker.

23. Sosyal Bilgiler dersinde 6grendiklerim, bana hig¢ fayda
saglamaz.*

24. Sosyal Bilgiler dersinde gorev almaktan memnun olurum.

25. Sosyal Bilgiler dersinin baglamasini hi¢ istemem. *

26. Sosyal Bilgiler dersinde, kendimi giivende hissederim.

27. Sosyal Bilgiler gereksiz bir derstir.*

28. Sosyal Bilgiler dersinin bitmesini istemem.

29. Sosyal Bilgiler dersini sevmem.*

*Olumsuz tutum maddeleri
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EK-5

Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Olgegi Izin
Istegi
Gelen Kutusu

Gamze Kuru <gamze.kuru83@gmail.com> 24 Sub
2022 13:39

Alici: ngomleksiz

Degerli Hocam,

Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitim Bilimleri Anabilim

Dali Egitim Programlari ve Ogretim Bilim Dal1 Yiiksek Lisans tez asamas1 dgrencisiyim.

Tez calismam igin gelistirmis oldugunuz “ Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi" ' nizi izin
verirseniz size atif yaparak tezimde kullanmak istiyorum. Tez Danigsmanim Prof. Dr.
Asim ARI' dir. Izin vermeniz beni ¢ok sevindirecektir. Izin i¢in sizden haber

bekleyecegim. Iyi calismalar dilerim.
Saygilarimla.

Gamze KURU
Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi
Egitim Bilimleri Anabilim Dali Egitim Programlar1 ve

Ogretim Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi

MEHMET NURi GOMLEKSIZ <ngomleksiz@firat.edu.tr>2 Mar 2022
10:25

Alici: ben

Merhaba Gamze,

Olgegdi arastirmanizda kullanabilirsiniz.
Calismalarinizda kolayliklar diliyorum.
Selamlar

Prof. Dr. Mehmet Nuri Gomleksiz

Gamze Kuru <gamze.kuru83@gmail.com>, 24 Sub 2022 Per, 13:48 tarihinde
sunu yazdi
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EK-6
Deney ve Kontrol Grubu Haftalik Ders Planlarn

DENEY GRUBU 1. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:

Dersin adi

SOSYAL BIiLGILER Konu: YONLERIMIiZ

Simf

4. SINIF Siire: 3 DERS SAATI

Unitenin Ad

INSANLAR YERLER VE CEVRELER

BOLUM II:

Ogrenci
Kazanmmmlan

S.B.4.3.1 Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

Unite Kavramlar ve Sembolleri/

Davrams Oriintiisii Yer, yon

Givenlik Onlemleri (Varsa)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri Diiz anlatim, egitsel oyun, beyin firtinasi, gosterip yaptirma

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Gerecler ve Kaynakca Huni, oryantring bayrag: pusula, yonerge kartlari, labirent ¢calisma kagitlari

*Qgretmen *Qgrenci

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

“Bir hazine aveisinin ele gecirdigi define haritasim kullanabilmesi i¢in ihtiyaci olan bilgi ve

Dikkati Cekme geregler neler olabilir?” sorusu 6grencilere yoneltilir ve 6grencilerin yanitlari alinir.

Biiyiik bir kartona define haritasi hazirlanarak harita {izerinde yonler konusu vurgulanir..

Guduleme

Tahtaya biiyiik harflerle “YON” yazilir. Her 6grencinin cevaplamasini saglayacak sekilde “yén”
konusu ile ilgili akillarma gelen kavramlar1 sdylemeleri istenir. SOylenen kavramlar “y6n”
yazisindan ¢ikarilan oklarla tahtaya yazilir. “Y&n” konusu ile iligkili olan ve olmayan kavramlar
ayirt edilir.

Ogrencilerin “yonler” konusu ile ilgili 6nceki dgrenmeleri beyin firtinast yontemi ile kontrol

Gozden Gegirme edilir. Ogrencilere “Yer-yon-konum tarifi yaparken yeni kavramlar 6grenip kullanacaklar1” bilgisi

verilir.

v’ Derse Gegis
(Konunun islenisi)

Dersin ilk 5 dakikasinda yukaridaki etkinlikler yapildiktan sonra dgrencilerle birlikte bahgeye cikilir. Giinesin
konumuna ve golgenin konumuna gére bahgede kisa bir etkinlik yapilir. Bu etkinlik ile giinesten yararlanarak
yoniimiizii nasil bulabilecegimiz 6grencilere gosterilir. Bu sayede 6grencilerin ana yonleri kavramalar saglanir.
Ana yonlerin pekistirilmesi i¢in “LABIRENT” oyunu oynanr.

Labirent oyununda oyun alanma kartondan yapilmis biiyiik bir pusula yerlestirilir. Ogrenciler yan yana dért sira
halinde siralanir. Iki kollarinda yanlara dogru acarlar. Iki 6grenci disarida kalir. Ogrencilerden biri ebe olur digeri
kacan olur. Ogretmenin verecegi yon komutlarina gore (kuzey, giiney, dogu, batr) dgrenciler ayn1 anda ayn1 yone
donerler. Ebe, labirent icinde hareket ederken kagani yakalamaya calisir. Ogretmenin verdigi her komutta ebe
arkadaslarinin kollarina degmeden labirent i¢i baska bir gidis yonii bulur. Labirenttekiler kollariyla ebeyi
engellerler eger ebe kollara ¢arparsa oyunu kaybeder. Ebe ve kacan olan 6grenciler degistirilerek oyun devam
eder.

Oyun bittikten sonra 6grencilerle gember olusturulur ve 6grenciler bahgede bulunan agaglar, karmca yuvalar
gibi yon bulma yontemleri érneklendirilerek gosterilir. Saat ile yon bulma iizerine calisilir. Ozellikle diger
iilkelerde kullanilan “saat iki yoniinde” gibi ifadelerin netlik kazanmasi saglanir. Ogrencilerin daha énce edinilen
pusulalar dagitilir. Pusulanin nasil kullanildigi 6grencilere gosterilir. Pusula ile ilgili pusulanin renkli ucunun
kuzeyi gosterdigi ve pusulanin mutlaka yere paralel tutulmasi gerektigi belirtilir. Pusulada ana yonlerin yani sira
ara yonlerde gosterilir. Ogrencilerle yonlerle ilgili sorulart olup olmadigi sorulur. Yénlerle ilgili hazirlanan
etkinlik kagidi dagitilir ve etkinligi tamamlamalart istenir.

Ikinci oyun olan “Benim Yolum” oyunu oynanir. Oyun icin huniler bahceye yerlestirilir. Her huninin iistiine
cami, muhtarlik gibi isimler verilir. Ogrencileri iki gruba ayirir. Gruplarm karsisma kuzey tarafi belirtilecek
sekilde bayraklar1 yerlestirilir. Hazirlanan yonerge kartlar1 her gruptan bir 6grenciye verilir. Yonerge kartlarina
hunilerin yerlesim sekli aynen cizilir. Ogrencilere ellerindeki haritalar1 mutlaka sabit tutmalar1 gerektigi belirtilir.
Oyun alaninda &grencinin ¢evresinde bulunan nesneler haritada da ayni sekilde gevresinde bulunuyorsa harita
yoniinde demektir. Kartin iizerinde c¢izilmis olan ¢izgiyi takip edecek sekilde yiiriimelerini istenir. Yiiriirken
kullandig1 haritanin mutlaka kuzeyi gostermesi gerektigi sdylenir. Kullandig1 yolun sonuna kadar giden 6grenci
haritasin1 ¢evirmeden kendi etrafinda donerek yeniden ¢izgiyi takip eder basladiklar1 yere dénmeleri istenilir.
Gelen 0grenci en sona gonderilirken siradaki 6grenciye farkli bir kart verilir ve bunu takip etmesi istenilir. En
kisa siirede bitiren grup alkislanir.
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. . c e . Ogrencilere, labirent etkinlik kagid: verilir.
Y Bireysel Ogrenme Etkinlikleri Ogrenciler kagittaki okul yolunu bulma etkinliginde, hangi yénleri kullandigimni
(Odev, deney, problem ¢ozme vb.) gren g Y ginde, hangt y g
etkinlik sayfasina yazar.
v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri Okula gore evinizi yonler ile tarif ediniz
(Proje, gezi, gbzlem vb.) En iyi yon bulma yontemi hangisidir? Sinif¢a tartiginiz
BOLUM 111
Olgme-Degerlendirme: Izleme /iinite testleri, uygulama etkinlikleri, agik uglu sorular
Dersin Diger Derslerle iliskisi
BOLUM IV
Planmn Uvoulanmasina Bu 6grenme alani islenirken dogal ¢evreye duyarlilik degeriyle mekani algilama, harita
Canmn ys kullanma, konum analizi, tablo, grafik, diyagram ¢izme ve yorumlama gibi becerilerin de
lliskin A¢iklamalar v . L A
ogrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.
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KONTROL GRUBU 1. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Siure: 3 Saat
DERS SOSYAL BILGILER DERSI
SINIF 4-
UNITE ADI 3.UNITE
OGRENME ALANI
BOLUM II:
KAZANIMLAR SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
OGRENME-OGRETME Anlatim, soru cevap, rol yapma, beyin firtinasi, gérsel okuma
YONTEM VE TEKNIKLERI ’ ’ ’ ’
KULLANILAN EGITIM TEKN. Ders kitabu, bilgisayar, projeksiyon
ARAC VE GERECLER ’ ’
DERS ALANI Simif
OGRENME-OGRETME SURECI
KONU [ Neredeyim? Bul Beni

Yeni tiniteye giris yapilir. Hazirlik sorusu ile 6grencilerin dikkatti gekilir. Ders kitabinda verilen 6rnek olay metni
okutularak sorusu cevaplanir.
Bir yerin hangi tarafta oldugunu bulmak icin yonlerden yaralaniriz. Yoénlerin belirlenmesinde giinesin dogusu ve batisi
dikkate almur.
Y 6n:Bulundugumuz noktaya gore bir yerin bulundugu taraftir. Y 6nlerden; yerlesim merkezlerinin, ilimizin bélgemizin,
yurudmuzun, diger tilkelerin yelerini belirtirken yararaniriz.
Ana yonler: Dogu (D), Bati(B), Kuzey(K), Giiney(G)
Ara yonler: Kuzeybati(KB), Kuzeydogu(KD), Giineydogu(GD), Giineybati(GB),

Kuzey

Kuzeybati Kuzeydogu

Giineybati Glineydogu

Giiney
Yon bulma yontemleri: Giines, cubuk(golge)yontemi,yosunlar, karinca yuvasi, Kutup yildizi, cami minareleri, pusula, GPS
teknolojisi.

Kitapta verilen bilgiler okutularak etkinlikler yapilir.

Okuma, anlatim, uygulama, analiz etme, yorumlama
“Sira Sizde” boliimii 6grencilere yaptirilir.
Okula gore evinizi yonler ile tarif ediniz

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢6zme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.) En iyi yon bulma yontemi hangisidir? Smifca tartisiniz

Ozet Bir yeri bulabilmek i¢in yonlerden yararlaniriz.

BOLUM IlI

Olgme-Degerlendirme:

Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme
Grupla 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme
Ogrenme giicliigii olan dgrenciler ve ileri diizeyde dgrenme
hizinda olan grenciler icin ek Olgme-Degerlendirme

Bireysel degerlendirme:
1. Ana ve ara yonleri sdyleyin
2. Y06n bulma yontemleri nelerdir?
Grup degerlendirme:
1. Ogrenciler etkinliklere etkin katilryor mu?

etkinlikleri 2. Duygu ve diisiincelerini rahatca ifade edebiliyor
mu?
Dersin Diger Derslerle lliskisi/Aciklamalar
BOLUM IV
Planin Uygulanmasina Yonler ile dogal ve beseri unsurlara yakinlik, uzaklik a¢isindan konum analizi yapilir. Dogal
Iliskin Ac¢iklamalar ve teknolojik yon bulma yontemlerine ve araclarina deginilir
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DENEY GRUBU 2. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin ad1 SOSYAL BILGILER Konu: YER TARIFI YAPALIM
Simif 4. SINIF Siire: 3 DERS SAATI
Unitenin Adi INSANLAR YERLER VE CEVRELER

BOLUM II:

Ogrenci

Kazmmlar1 | SB 4.3.2. Giinliik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini gizer.

Unite Kav.l"amlarl ve Sembolleri/
Davranis Oriintiisii

Yon, yer, kroki, kus bakigi

Givenlik Onlemleri (Varsa)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri

Diiz anlatim, egitsel oyun, soru-cevap, grup ¢aligmasi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Geregler ve Kaynakca
*Ogretmen *Ogrenci

Kagit, kalem, bant, farkli renkte kol kusaklari

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Dikkati Cekme

Bir arkadasmiz evinize gelmek istiyor. Evinizin yerini nasil tarif edersiniz? sorusu &grencilere

yoneltilir. Yanitlara miidahale edilmez. Ogrencilerin yanitlari dinlenir.

Guduleme

Parasiitle atlama yapan bir insanin etrafa kugbakis1 baktig1 bir fotograf tahtaya asilir ve siz olsaniz
ne hissedersiniz sorusu sorulur?

Gozden Gegirme Bu derste, dgrencilere kroki ¢izmeyi 6grenecekleri sdylenir.

v’ Derse Gegis
(Konunun islenisi)

Ogrencilere tahtadaki fotografta neler gordiigii, gordiikleri yer ya da cisimleri tarif etmeleri istenir. Bunun
sonucunda kusbakisinin ne demek oldugu belirtilir. Krokinin bir yerin kus bakisi1 gdriiniimiiniin kabataslak ¢izimi
oldugu sdylenir ve akill tahtada birkag kroki gorseli 6rnegi dgrenciler ile paylagilir.

Ogrenciler resim defterlerini ¢ikarmalar1 istenir ve google maps kullanilarak bir yerin kusbakisi goriintiisii
gosterilir. Ogrenciler gordiigii yerin kusbakisi goriiniimiinii yani krokisini ¢izer. Ogrencilere krokide ¢izilen sekil
ve semalarda kullanilan sembolleri agiklayan bir boliim oldugu ve krokide énemli cadde sokak isimler ile binalara
yer verildigi soylenir. (Semboller sekil, harf gibi gosterilebilecegi sdylenir. H-hastane, D-otobiis duragi gibi.)

Ogrenciler isimlendirilmemis bir sehir krokisi verilir. Her 6grenci, dagitilan yonerge kartlari ile krokide bulunan
binalarm, caddelerin adlarin1 yazmalari istenir. Yonerge kartlar1 ayn1 zamanda ana ve ara yonlerden olugmaktadir.
Gruplar etkinligi tamamladiktan sonra ¢aligsma kontrol edilir.

Yoéniimiizii Bulalim (Oryantiring): Bulunmasi gereken zarflart énceden yerlestirir. Ogrenciler yarismanin
gerceklestirilecegi alanda topluca bulunurlar. Ana ve ara yonler hep birlikte tekrar edilir. Yoniimiizii nasil
bulacagimiz dgrencilerle birlikte tekrar edilir. Oyunun kurallari anlatilir. Cocuklara bazi hazinelerin kayboldugu
bilgisi geldigi ve bunlar1 bulmak i¢in goérevlendirildikleri sdylenir. Hazineler altin, yakut ve ziimriit olsun. Bu
hazineleri bulmak icin gruplara ayrilmasi gerektigi sdylenir. Ogrenciler kura usuliiyle 3 gruba ayrilir. Her bir
hazineyi arayacak gruba igerisinde talimatlarin bulundugu numaralandirilmis farkli renklerde zarf verilir (Sar1
zarf: altin, kirmiz1 zarf: yakut, yesil zarf :ziimriit). Her grubun sadece kendi zarfiyla ilgilenmesi gerektigi diger
zarflar1 gorse bile hi¢ ses ¢ikarmadan devam etmesi gerektigi onemle hatirlatilir. Her grup farkli renkteki zarflarla
oyuna baslar. 11k zarflarin hep birlikte agilmasiyla harekete gecilir. Ogrenciler farkli yonlere dogru hareket eder.
Her bir bulduklar1 zarflarin igerisinde hangi yone dogru gitmeleri gerektigi bilgisi vardir. Elindeki zarfin
yonlendirdigi hazineyi bulan her bir grup baslangi¢ noktasina gelerek bayrag: kaldirir. En kisa siirede hazinesini
bulan grup birinci olur.

Krokide, cizilen sekil ve semalarda kullanilan sembolleri agiklayan bir boliim olmasi gerektigi bilgisine
6grencilerin dikkati ¢ekilir. Yonlerin mutlaka bilinmesi gerektigi sdylenir.

v Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢bzme vb.)

Evlerinin i¢ini ya da bulundugu mahallenin krokisi ¢izmeleri istenir. Krokide
sembollerin bulunmasi gerektigi hatirlatilir.

v Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbzlem vb.)

Arkadaslarmizla gittiginiz parkin krokisini ¢iziniz.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme: Izleme /iinite testleri, uygulama etkinlikleri, agik uglu sorular

Dersin Diger Derslerle Iliskisi | Matematik dersi uzunluklar1 dlgme alt 6grenme alani

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina
Iliskin A¢iklamalar

Bu 6grenme alani islenirken dogal ¢evreye duyarlilik degeriyle mekani algilama, harita
kullanma, konum analizi, tablo, grafik, diyagram ¢izme ve yorumlama gibi becerilerin de
Ogrenciler tarafindan edinilmesi saglanir.
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KONTROL GRUBU 2. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Siire: 3 Ders Saati
DERS SOSYAL BILGILER DERSI
SINIF 4-
UNITE ADI 3.UNITE
OGRENME ALANI
BOLUM II:
KAZANIMLAR SB.4.3.2. Giinliik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini gizer.
OGRENME-OGRETME Anlatim, soru cevap, rol yapma, beyin firtinasi, goérsel okuma
YONTEM VE TEKNIKLERI ’ ’ ’ ’
KULLANILAN EGITIM TEKN. Ders kitabu, bilgisayar, projeksiyon
ARAC VE GERECLER ’ ’
DERS ALANI Simif
OGRENME-OGRETME SURECI
KONU Kroki Ciziyorum

Kroki nedir? Ne amagla ¢izilir hazirlik sorusunun cevaplanmasi istenir.

Kus bakisi: Yiiksek bir yerden asag1 dogru baktigimizda caddeleri, sokaklar1, evleri agik secik gorebiliriz. Bir yerin
yuksekten gorinmesine kus bakisi denir.

Kroki:Bir yerin kus bagi goriiniimiiniin g6z karart ile kabataslak kagit iizerine ¢izilmis sekline kroki denir.
Kroki,yerlesim yerlerini tanimada, bir yeri tarif etmede, aradigimiz bir yeri ve yolu bulmada kolaylik saglar.

Not: Kroki ¢iziminde sekil, sema ve yon tuslari kullanilirsa daha agiklayici olur.

Ders kitabindaki bilgilendirici metinler okutularak etkinlikler kism1 yaptirilir.

Okuma, anlatim, uygulama, analiz etme, yorumlama

Bjreysel (")grenme Etkinlill g “Sira Sizde” bolumi 6grencilere yaptirilir
(Odev, deney, problem ¢ézme vb.) € YapUrir. -

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.) Arkadasiniz ile paylasimda bulunarak birlikte gittiginiz parkin krokisini ¢iziniz.

Ozet Bir yeri tarif ederken krokiden yaralanabiliriz.
BOLUM 11
Olgme-Degerlendirme: ) Bireysel degerlendirme:
Bireysel dgrenme etkinliklerine ydnelik Olgme-Degerlendirme 1. Kroki nedir?
Grupla 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme 2. Kroki nasil ¢izilir?
Ogrenme giicliigii olan 6grenciler ve ileri diizeyde dgrenme Grup degerlendirme:
hizinda olan 6grenciler i¢in ek Olgme-Degerlendirme 3. Ogrenciler etkinliklere etkin katiliyor mu?
etkinlikleri 4. Duygu ve diisiincelerini rahatca ifade edebiliyor
mu?
Dersin Diger Derslerle Mliskisi/Aciklamalar
BOLUM IV
EIIZE:: Eglil;:i:::ll::ma Si1g1nak, acil toplanma yeri, acil ¢ikis ve diger giivenli alanlar kroki Uzerinde gosterilir.
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3. HAFTA DENEY GRUBU DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin adi SOSYAL BILGILER Konu: CEVREMiZDE NELER VAR
sinif 4. SINIF Siire: 3 DERS SAATI
Unitenin Adi INSANLAR YERLER VE CEVRELER
BOLUM II:
Ogrenci
Kalza" SB.4.3.3. Yasadigi cevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt eder
Imiari

Unite Kavramlari ve Sembolleri/
Davranis Oriintiisii

Beseri ortam, dogal ortam, cevre, yerlesme, cevre Kirliligi

Giivenlik Onlemleri (Varsa)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

*Og retmen _ *Ogrenci

Teknikleri Dlz anlatim, editsel oyun, soru cevap
Kullanilan Egitim Teknolojileri- Siyasi harita, dogal ve beseri unsur resimleri, canli resimleri, renkli kartonlar, top,
Aracg, Geregler ve Kaynakga tahta

| Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Dikkati Cekme

“Evden okula gelirken cevrenizde neler gériiyorsunuz?” sorusu égrencilere yéneltilir. Ogrencilerin
yanitlari alinir.

Guidileme Akilli tahtadan bir yerlesim yeri gérseli acilir. Gorselin 6grenciler tarafindan incelemesi saglanir.

Gozden Gegirme Ogrencilere bu derste, dogal ve beseri unsurlarin ne oldugunu ve bu kavramlarin farklarini

6grenecekleri sdylenir.

v Derse Gegis
(Konunun islenisi)

Ogrencilerin akilli tahtadaki gorsel ile ilgili yorumlari, midahale etmeden dinlenir. Tahtanin diger kismina “Beseri”
ve “Dogal” kavramlari yazilir. Ogrencilere “beseri” kelimesinin anlami acgiklanir. Akilli tahtadaki gérselde bulunanlar
tahtanin diger kisminda bulunan “dogal” ve “beseri” kavramlarinin altinda yerlestirilir. Tahta Gzerine tim yazilanlar
blyuk bir daire igine alinir ve lizerine baslik seklinde “"CEVRE"” yazilir.

ilk derste oynanacak oyunda tahtaya siyasi harita asilir. Masa Uzerine gesitli dogal ve beseri 6gelerin bulundugu
gorseller arkasi yapiskanli olarak hazirlanir. Ogrencileri siralari “U” diizeni seklinde yerlestirilir. Her 6grencinin siyasi
atlasi sirasinin Ustindedir. Ogrencnler masadan bir gérsel secer. Ogretmen secilen gérselin beseri unsur mu dogal
unsur mu oldudunu sorar. Ogrenci cevap verdikten sonra gorselin Altindaki sehri haritadan bulmasini ister. Bu
esnada diger gocuklar da kendi atlaslarindan bulmaya calisirlar. Tahtadaki 6greniciye sicak soguk diye ydnlendirme
yapabilirler. Ogrenci sehri buldugunda gérseli haritada ait oldugu yere yapistirir. Ayni oyun farkli sehirlerin farki
unsurlari ile devam ettirilir.

Dodal unsurlar ile beseri unsurlarin incelenmesine yonelik okul etrafinda kesif gezisi yapilir. Acik alanda 6grencilerin
dogal ve beseri unsurlari incelemelerine firsat taninir. Gérdukleri, dokunduklar unsurlar kendilerinin arastirip
bulmasi saglanir. Doday! tanimalarina, tasa, topraga ve agaca dokunmalarina, parkta oynamalarina firsat verilip
dogal ve beseri unsurlarin farkina varmalari saglanir.

“Meydan Okuma” oyunu oynanir. Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir. 7 tane topun Ulzerine bir sehre ait yerlerle ilgili
gérseller yapistirilir. 20 cm genisliginde tahta parcalarindan tren yoluna benzer sekilde yol yapilir. Ogrenciler diizgiin
dallardan olusturulmus sopalarin arasina topu sikistirirlar. Topu sopalarla iki kisi tutarak parkurun sonuna kadar
birlikte gotlirmeye calisirlar. Topu yere dlsliren 6grenciler parkurun basina déner. Parkuru bitirdikten sonra topun
lzerindeki yerin “beseri” mi “dodal” mi oldugunu séyler ve kosarak yerde dik duran kirmizi bayragi havaya kaldirir.
En kisa stirede oyunu tamamlayan sampiyon olur. Bu oyun 6grencilerin takim galismasi, iletisim, koordinasyon
becerilerini desteklemek igin de énemlidir.

Bu oyun her 6grencinin birkag defa oynayacadi sekilde kurgulanir.(Hava sartlari uygun olmadigi zaman oyun sinif
icinde de kurgulanabilir.)

v Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢g6zme Dodal ve beseri unsurlar ile ilgili 3. Calisma kadidi 6grencilere dagditilir.
vb.)
v Grupla Ogrenme Etkinlikleri Insanlar dodaya nasil zarar verebilir? Cevre, sokak gdzlemleme etkinligi yapilir ve
(Proje, gezi, gazlem vb.) gozlemlerinden cikarim yapmalari istenir.
BOLUM III

Olcme-Degerlendirme:

Uygulama etkinlikleri, agik uglu sorular,

Dersin Diger Derslerle | Fen Bilimleri “Canlilar Dlnyasi” Unitesi gevresindeki bir yasam alanindaki canlilari ve bu
Iligkisi canlilar icinde bulundudu sartlari gézlemeler.
BOLUM IV
Planin Uygulanmasina Bu 6grenme alani |sler?|r_ken dogal gevreye duyarlll_lk degeriyle mekani al_gl_lama, _har_lta
L kullanma, konum analizi, tablo, grafik, diyagram gizme ve yorumlama gibi becerilerin de
Iliskin Agiklamalar e . S "2
ogrenciler tarafindan edinilmesi saglanir.
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KONTROL GRUBU 3. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Stre: 3 Ders Saati
DERS SOSYAL BIiLGILER DERSI
SINIF 4-
UNITE ADI 3.UNITE
OGRENME ALANI
BOLUM II:

SB.4.3.3. Yasadig1 ¢cevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt eder.(40+40 dk)
KAZANIMLAR SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarmi gozlemleyerek bulgularmni
resimli grafiklere aktarir.(40 dk)

OGRENME-OGRETME Anlatim, soru cevap, rol yapma, beyin firtinasi, goérsel okuma

YONTEM VE TEKNIKLERI
KULLANILAN EGITIM TEKN. Ders kitabu, bilgisayar, projeksiyon
ARAC VE GERECLER i ’
DERS ALANI Sinif
OGRENME-OGRETME SURECI
KONU Yasadigim Cevre, Yarin Hava Nasil Olacak?

Yasadigim Cevre
Ders kitabinda verilen gorselden yaralanarak gecen yil Fen Bilimleri dersinde 6grenilen dogal ve beseri unsurlari
hatirlamalar1 saglanir.
Dogal cevre: insan eli degmeden kendiliginden olusmus gevredir. ( deniz,gél, ova, dag, dere,toprak, vb)
Yapay cevre: Insanlarin ihtiyaglar1 dogrultusunda olusturdugu cevredir.( ev, park, baraj,yol, vb.)
Ders kitabindaki bilgilendirici metinler okutularak etkinlikleri yapilir.
Yarin Hava Nasil Olacak?
Ders kitab1 hazirlik béliimiinde verilen gorsellerdekilerin hangi hava olaylari oldugu sorulur
e Hava olay1 deyince akliniza bagka neler geliyor?
e En korktugunuz hava olay: hangisidir? Sorular1 sorulabilir.
Hava olayi: Atmosferde meydana gelen, sicaklik, riizgar, nem, yagis( yagmur, kar, dolu), basing gibi olusumlara hava
olaylari denir.
Hava durumu: belirli bir yerde kisa bir siire i¢inde etkili olan hava olaylarma denir.
Hava olaylar1 sembol ve grafikler ile gosterilebilir.

Okuma, anlatim, uygulama, analiz etme, yorumlama
“Sira Sizde” boliimii 6grencilere yaptirilir.
Insanlar dogaya nasil zarar verebilir?

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢6zme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbézlem vb.)

Ozet Kendiliginden olusan ¢evreye dogal, insan eli ile olusan ¢evreye yapay ¢evre denir.

BOLUM I1I

Olgme-Degerlendirme: . y .
Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme Bireysel degerlendirme:
1. Dogal ¢evre nedir? Ornek verin.

Grupla 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme oA .
- A v . R . 2. Yapay cevre nedir? Ornek verin.
Ogrenme giicliigii olan 6grenciler ve ileri diizeyde 6grenme
hizinda olan 6grenciler icin ek Olgme-Degerlendirme
etkinlikleri

Dersin Diger Derslerle iliskisi/Aciklamalar Fen Bilimleri Mikroskobik Canlilar ve Cevremiz tinitesi
ile iliskilendirilebilir.

BOLUM IV

1.Ogrencilerin yakin cevrelerini tiim unsurlarryla birlikte tanimalar1 saglanir.

2.Gozlem yapma siiresi, farkli hava olaylarinin gozlemlenmesine imkan verecek sekilde
belirlenir. Ayrica hava olaylarini aktarirken grafik okuma ve olusturma becerileri {izerinde
durulur

3.Bir Haftalik Hava durumu gozlemi yapmast i¢in ¢ocuklar bilgilendirilir.

Planin Uygulanmasina
Iliskin A¢iklamalar
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4. HAFTA DENEY DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin ad1 SOSYAL BILGILER Konu: HAVA DURUMU
Simf 4. SINIF Siire: 3 DERS SAATI
Unitenin Ad1 INSANLAR YERLER VE CEVRELER
BOLUM II:
Ogrenci
Kazan |SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarin1 gézlemleyerek bulgularini resimli grafiklere aktarir.
mmlar1
Unite Kavramlari ve Sembolleri/
Davrams Oriintiisii Hava durumu, hava olayi, iklim
Givenlik Onlemleri (Varsa)
Ogretme-Ogrenme-Yo6ntem ve Diiz anlatim, egitsel oyun, beyin firtinasi, gosterip yaptirma
Teknikleri

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Geregler ve Kaynakca Balon, yelpaze, tebesir, etkinlik kartlari, mukavvadan yapilmis ¢ark sistemi, harita

*Ogretmen *Ogrenci

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Dikkati Cekme

Havanin varligimi fark ettirmek i¢in dgrencilerden, dnlerinde duran balonu sisirmeleri ve ardindan ayni
sekilde kagittan yapilmis olan yelpazeyi yiizlerine dogru sallamalari istenir.

Guduleme Ogrencilere birkag gorsel gosterilir ve gorsellerde hangi hava olayr oldugu sorulur.

Gozden Gegirme Ogrenciler bu derste meydana gelen hava olaylarmi grenirler.

v’ Derse Gegis
(Konunun islenisi)

Ogrencilere, hava olay denilince akillarna neler geldigi sorulur. Ogrencilerden televizyonlarda izledikleri hava
durumu haberleri ile ilgili izlenimleri sorulur. Hava olaylarini anlatan kisa bir slayt izlenir. Slayt igerisinde
dgrencilerin ilgilerini gekecek bilmeceler yer alir. Ogrencilere asagidaki bilgiler akilli tahtada yer alan gérsellerle
verilir.

Meteoroloji: Atmosferde meydana gelen hava olaylarmin olusumunu, gelisimini ve degisimini nedenleri ile
inceleyen ve bu hava olaylarinin canlilar ve diinya agisindan doguracagi sonuglari arastiran bir bilim dalidir

iklim: Bir yerde uzun bir siire boyunca gozlemlenen sicaklik, nem, hava basmci, riizgar, yagis, yagis sekli gibi
meteorolojik olaylarin ortalamasina verilen addir. Hava durumundan farkli olarak iklim, bir yerin meteorolojik
olaylarini uzun siireler i¢inde gézlemler, iklimi inceleyen bilim dalina klimatoloji denir.

Sicaklik: Bir aragla veya cihazla dlgiilebilen 1s1 derecesidir. Sicaklik termometre ile dlgiiliir.

Basing: Bir yuzey (zerine etkide bulunan giiciin yiiz 6l¢iimii birimine diigen miktaridir. Basing, barometre ile
olcalar.

Yagis: Havadaki su buharinin yogunlagsmasi sonunda sivi veya kati durumda yere diismesine denir. Yagis
pliviyometre ile dlguldr.

Nem: Havada bulunan su buharina denir. Nem hidrografi ile 6l¢tlir.

Ogrencﬂere hava durumu gozlemleri ile grafik olusturma etkinligi dagitilir. Etkinlik kes-yapigtir etkinligidir.

Ogrencilerin hava durumu ve hava olayr kavramlarini birbirinden ayirt etmeleri saglanir. Ogrencilere riizgar yagis
gibi olusumlarin hava olayr oldugu; bir yerde kisa siire icin etkili olan hava olaylarina ise hava durumu denildigi
belirtilir.

“Spiker Oluyorum” oyunu i¢in dgrenciler gruplara ayrilir. Her gruba Tiirkiye geneli birbirinden farkli hava durum
haritas1 verilir. Ogrenciler yeni kurulacak olan televizyon kanalinda hava durumu sunacaklar1 sdylenir. ilk 6nce
gruplara dagitilan haritalar1 grafik haline getirmeleri istenir. Daha sonra bu haritalar1 ve olusturduklar1 grafikleri
yorumlayan bir metin yazmalar1 ve onlara dagitilan kartonlara yapistirmalar: istenir. Her grup tahtaya ¢ikar ya bir
sOzcii seger ya da esit bir dagilim yaparak olusturduklari raporlart sunmalari istenir.

Carkifelek oyunu oynanir. Tahtaya siyasi harita asilir. Mukavvadan hazirlanmis ¢ark sistemi her Ogrencinin
gorebilecegi bir duvara asilir. Her bdlmede {ist iiste yapistirilmis hava olayr ifadeleri bulunur. Diger taraftan her
ogrenciye kagit olarak dagitilmis ayn1 zamanda tahtaya ¢izilmis olan grafikler bulunur. Ogrenciler énce garki gevirir.
Gelen hava olayini tahtadaki grafige bakarak ait oldugu sehirle eslestirir. Grafikte yer alan sehir, haritada gosterilir
ve her 6grenci igin hazirlanan 6zel sticker dgrenci tarafindan sehrin {istiine yapistirilir. Siradaki 6grenci ile etkinlige
devam edilir. Sorulari cevaplama siiresi kisa tutulur, bir 6grenciye en fazla 1 dakika siire taninr.

Bu asamada dgrencilere iklim ile ilgili bilgilendirme yapilir. Ozellikle iklim ile hava durumlari arasindaki en énemli
farkin gozlem siiresi oldugu belirtilir. Iklimin uzun yillar yapilan gdzlemlerle, hava durumunun ise gok daha kisa
stireli gozlemlere dayandigr belirtilir.

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri Dogaya en ¢ok zarar veren hava olaylarmni aragtir.
(Odev, deney, problem ¢ozme vb.) | Hava olaylarini gosteren gorseller getir.

139




v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbzlem vb.)
BOLUM III
Olgme-Degerlendirme:

Uygulama etkinlikleri, agik uclu sorular igeren 4. Calisma kagidi dagitilir.

Dersin Diger Derslerle Iliskisi | Matematik dersi siitun grafigini olusturur
Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim” iinitesi havanin varligini nasil fark edebilecegini

aciklar

BOLUM IV

Bu 6grenme alani islenirken dogal ¢evreye duyarlilik degeriyle mekéani algilama, harita
Planin Uygulanmasina . M . .2 .
kullanma, konum analizi, tablo, grafik, diyagram ¢izme ve yorumlama gibi becerilerin de

lliskin Agiklamalar ogrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.
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KONTROL GRUBU 4. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Sure: 3 Ders Saati
DERS SOSYAL BILGILER DERSI
SINIF 4-
UNITE ADI 3.UNITE
OGRENME ALANI

BOLUM II:

KAZANIMLAR SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarmi gozlemleyerek bulgularmni

resimli grafiklere aktarir.

OGRENME-OGRETME

YONTEM VE TEKNIiKLERi Anlatim, soru cevap, rol yapma, beyin firtinasi, gorsel okuma

KULLANILAN EGITIM TEKN. Ders kitabu, bilgisayar, projeksiyon

ARAC VE GERECLER
DERS ALANI Smif

OGRENME-OGRETME SURECI
KONU Yarm Hava Nasil Olacak?

Yarin Hava Nasil Olacak?
Bir 6nceki derste 6grenilen hava olaylart konusu tekrarlanir. Bir 6nceki hafta verilen hava durumu 6devi kontrol edilir

arkadaslari ile karsilastirma yapilir.
Meteoroloji: Giinliik hava kosullarini biitiin ayrintilari ile inceleyen ve bulundugu sonuglari ¢esitli rakam ve formiiller ile
ortaya koyan bilim dalina meteoroloji denir. Bu bilim dalinda ¢alisan kisilere de meteorolog denir.

Hava durumunu bildiren kurum Devlet Meteoroloji genel Miidiirliigi’diir.

Ders kitabindaki bilgilendirici metinler okutularak etkinlikleri yapilir.

Okuma, anlatim, uygulama, analiz etme, yorumlama
Bireysel Ogrenme Etkinlikleri “Sira Sizde” bolimii d6grencilere yaptirilir.

(Odev, deney, problem ¢ozme vb.) Dogaya en ¢ok zarar veren hava olaylarimni arastir.
Hava olaylarmi gésteren fotograflar getir.

Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbézlem vb.)

Ozet Hava olaylarmi inceleyen bilim dalina meteoroloji denir.
BOLUM 11
gllf? ::l)g igfétllilgléigﬂiklerine onelik Olgme-Degerlendirme Bireysel degerlendirme:
yse’ 08 y ¢ & 1. Hava durumunu nereden 6grenebiliriz?

Grupla 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme
Ogrenme giicliigii olan 6grenciler ve ileri diizeyde dgrenme
hizinda olan égrenciler icin ek Olgme-Degerlendirme
etkinlikleri

2. Ulkemizde en ¢ok gerceklesen hava olaylari
hangileridir?

Dersin Diger Derslerle lliskisi/Aciklamalar

BOLUM IV

Gozlem yapma siiresi, farkli hava olaylarmin gézlemlenmesine imkan verecek sekilde
belirlenir. Ayrica hava olaylarini aktarirken grafik okuma ve olusturma becerileri {izerinde
durulur

Planin Uygulanmasina
Iliskin A¢iklamalar
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5. HAFTA DENEY GRUBU DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin adi SOSYAL BIiLGILER Konu: YASADIGIM YER
Suf 4. SINIF Sirre: 3 DERS SAATI
Unitenin Ad1 INSANLAR YERLER VE CEVRELER
BOLUM II:
Ogrenci
Kazamm - . . . e .
lart SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve ¢evresindeki yer sekilleri ve niifus 6zellikleri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Unite Kav.l_'amlarl ve Sembolleri/
Davranis Oriintiisii

Yer, nufus, harita

Givenlik Onlemleri (Varsa)

Ogretme-Ogrenme-Yo6ntem ve
Teknikleri

Diiz anlatim, egitsel oyun, soru-cevap, grup ¢alismasi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Aragc, Geregler. ve Kaynakca Karton, siyasi ve fiziki harita, akilli tahta, etkinlik kartlari, ilk atlas

*Qgretmen *Qgrenci

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Dikkati Cekme “Dogu Anadolu” siiri ile derse giris yapilir. Dogu Anadolu bolgesini anlatan siir okunur.

Guduleme

“Siirde anlatilan 6zellikler yasadigimiz bolgede var m1?” sorusu dgrencilere yoneltilir.

GoOzden Gegirme

Ogrencilerin yakin ¢evrelerini tiim unsurlartyla birlikte tanimalar1 saglanir. TUrkiye’nin Siyasi ve
Fiziki Haritas1 6grencilerle birlikte incelenir. Siir, hikdye, destan gibi edebi iiriinlerden yararlanilir.

v Derse Gegis

(Konunun islenisi)

Bir yerlesim yerinin nerede oldugunu bulmak igin haritalardan yararlaniriz. Harita yeryiizliniin tamaminin yada
belirli bir kisminin belirli oranda kiigiiltiiliip bir diizleme ¢izilmis halidir. Bir yere ulagmak veya bir yer hakkinda
bilgi almak istedigimizde haritalar bizim yardimcimizdir. Haritalar diinyayi ve iilkeleri tanimamizi, yasadigimiz
bolge ve yerler hakkinda bilgi edinmemizi saglar. Harita 6zellikle ulasim alaninda sik¢a kullanilmakta olup
siriciiler igin bir yol gostericidir. Ulkelerin, illerin, ilgelerin sinirlarin1 gosteren haritalara siyasi haritalar denir.
Fiziki haritalar bir iilkenin, daglarini, ovalarini, vadilerini, géllerini, platolarini, akarsularini ve denizlerini
gOstermeye yarayan haritalardir. Fiziki haritalarda deniz seviyesine yakin olan yerler yesil ve yesilin tonlar1 ile
yiiksek daglar kahverenginin tonlariyla gosterilir. Haritalarda genellikle deniz ve gdller, mavinin tonlariyla
gosterilmektedir. Derinligi az olan yerler agik mavi ile daha derin yerler koyu mavi ile gosterilir.*

Tirnak iginde yazilan bilgiler akilli tahtada gorseller ve kisa videolarla desteklenerek dgrencilerin konuyu
kavramasi saglanir.

Daha sonra ogrencilere “Kiitahya’y1 daha yakindan tantyalim m1?” sorusu sorulur ve dgrenciler gelmeden 6nce
sinif ortaminda hazirlanan oyun parkuru 6grencilere anlatilir.

“Survivor” oyunu i¢in simifin fiziki diizeni 6grencilerin parkura ulagimini engellemeyecek sekilde diizenlenir.
Harita okur yazarligina dair kurgulanan oyun ii¢ kisimdan olusur. Ogrenciler sira ile parkura gelir. Birinci Oyunu
bitiren ikinci oyuna baslar ve bunu tamamlayan ti¢iincii oyuna geger. Oyun igin en fazla 5 dakika siire verilmistir.
En kisa siirede oyunu bitiren birinci olur ve édiillendirilir.

Birinci oyun i¢in Kiitahya haritasi bir kartona ¢izilir tizerinde 6nemli ilgeler, daglar, akarsular gosterilir.

Harita sekil ve renklendirmelere uygun olarak kiigiik kartonlara yerlerin isimleri yazilir, arkalarina cirtlar
yapistirilip bir fanus icerisine konulur. Ogrenciler fanustan bir yer ad1 ¢eker ve Kiitahya haritasinda ait oldugu
yere yapistirir. Bu sekilde birinci Parkur biter. Tkinci parkurda Kiitahya ili ile ilgili sorular bulunan 9 adet sag el
seklinde kesilmis olan mukavva ve 9 adet sol el seklinde kesilmis iizerinde cevaplar olan mukavvalar bulunur.
Ogrenciler bunlar1 eslestirir ve ikinci parkuru bitirir. Uciincii parkurda kartondan yapilmis 8 adet araba seklinde
karton hazirlanir. Bu sekillerin lizerinde ana ve ara yonler yazilir. Kiitahya’ nin etrafinda bulunan yer sekilleri,
sehirler vs. kiiciik kdgitlara yazilir ve bu kagitlarin dogru arabayla eslestirilmesi sdylenir. Duvarda asili olan
haritaya bakmak serbesttir. Oyun takip edilirken kartonlar1 yanlis yerlestiren 6grencinin, yonergelerle dogruyu
bulmasi saglanir. Parkurlar arasinda engeller ve ayrica “siiriinerek git”, “ziplayarak ilerle” vb. komutlar yazilarak
hazirlanir.

Ogrencilere haritalar hakkinda kisa bilgi verilir. Akilli tahtadan yaralanarak harita cesitleri ve her etkinlikte
ozellikle dikkat edilen harita renklendirmeleri gosterilir. Algakliklarda, yliksekliklerde ve derinliklerdeki renklerin
ne anlama geldigi belirtilir. Etkinlik olarak isimlendirilmis yeryiizii sekillerinden olan bir kagit 6grencilere verilir
ve boya kalemleri ile renklendirmeleri istenir. Etkinlik sonunda 6grencilerden ilk atlaslarmi agmalari istenir ve
harita iizerinde yer bulma etkinligi yapulir.
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Ailenizin dogup bilyiidiigii yerleri sinif arkadaslariniz ile karsilastirin.

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
Yasadigimiz sehir Tiirkiye’nin neresinde bulunmaktadir?

(Odev, deney, problem ¢cézme vb.)

v Grupla Ogrenme Etkinlikleri |:. . . .. . ..
(Proje, gezi, gozlem vb.) [limizin niifus 6zelliklerini arastirma

BOLUM IlI

Olgme-Degerlendirme: Uygulama etkinlikleri, agik u¢lu sorular

Dersin Diger Derslerle iliskisi

BOLUM IV
Bu 6grenme alani islenirken dogal ¢evreye duyarlilik degeriyle mekani algilama, harita
?l.an.m Uygulanmasina kullanma, konum analizi, tablo, grafik, diyagram ¢izme ve yorumlama gibi becerilerin de
lliskin A¢iklamalar v . L A
ogrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.
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KONTROL GRUBU 5. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Siire: 3 Ders Saati
DERS SOSYAL BILGILER DERSI
SINIF 4-
UNITE ADI 3.UNITE
OGRENME ALANI
BOLUM II:
KAZANIMLAR SB.4.3.5. Yasadig1 yerin cografi 6zellikleri ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
OGRENME-OGRETME Anlatim, soru cevap, rol yapma, beyin firtinasi, goérsel okuma
YONTEM VE TEKNIKLERI ’ ’ ’ ’
KULLANILAN EGITIM TEKN. Ders kitabu, bilgisayar, projeksiyon
ARAC VE GERECLER ’ ’
DERS ALANI Simif
OGRENME-OGRETME SURECI
KONU Savsat’t Taniyoruz

Yasadigmiz yerin cografi 6zelliklerini tanitmaniz istense nasil anlatirsiniz? Hazirlik sorusu ile derse giris yapilir
SAVSAT adl siir 6rnegi okunarak devam edilir. Siir ve gorsellere bakarak sorular cevaplanir.

Haritanin tanim verilir.

Harita: Yeryliziiniin tamammin veya bir par¢asinin kusbakisi goriiniimiiniin matematiksel yontemlerle istenilen 6lgege gore
kiiciiltiilerek, 6zel isaretlerle bir diizlem {izerine ¢izilmis 6rnegidir.

idari Harita: Ulke i¢indeki il, ilge ve koy gibi idari birimler arasindaki sinirlari gosteren haritalara idari boliiniis haritas: adi
verilir. Bu haritalar sadece sinirlar1 gosterir. Ayrica belli bagh géller ve akarsular da yer alir.

Fiziki Harita: Yeryiizii sekillerini (ova, dag, plato, sirt, boyun vb), yer sekillerinin yiikselti ve egim gibi fiziki 6zelliklerini
gosteren haritalardir. Bu haritalarda kullanilan renkler yiikselti basamaklarini ifade eder. Renk tonu koyulastikca yiikselti

degeri artar.

Ders kitabidaki bilgilendirici metinler okutularak etkinlikleri yapilir. Ornek aciklamalar incelenir.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢ézme vb.)

Okuma, anlatim, uygulama, analiz etme, yorumlama
“Sira Sizde” boliimii 6grencilere yaptirilir.
Ulkemizi giizelliklerini tanitan edebi eserlere 6rnekler bulunuz .

Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbézlem vb.)

Ailenizin dogup bilyiidiigii yerleri sinif arkadaslariniz ile karsilastirin.

Ozet

Bir yere ulagsmak veya bir yer hakkinda bilgi almak istedigimizde haritalar bizim
yardimcimizdir. Haritalar diinyay1 ve tilkeleri tanimamizi, yasadigimiz bolge ve
yerler hakkinda bilgi edinmemizi saglar. Harita 6zellikle ulasim alaninda sikca
kullanilmakta olup siiriiciiler i¢in bir yol gostericidir

BOLUM 11
Olgme-Degerlendirme: Bireysel degerlendirme:
Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme 3. Daglari, nehirleri, ovalar1 gdsteren haritaya ne
Grupla 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme denir.
Ogrenme giigliigii olan 6grenciler ve ileri diizeyde 6grenme Grup degerlendirme:
hizinda olan 6grenciler icin ek Olgme-Degerlendirme 5. Ogrenciler etkinliklere etkin katiliyor mu?
etkinlikleri 4. Duygu ve diisiincelerini rahatga ifade edebiliyor

mu?

Dersin Diger Derslerle iliskisi/Aciklamalar

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina Tiirkiye’nin Siyasi ve Fiziki Haritas1 6grencilerle birlikte incelenir. Bu kazanim islenirken
iliskin Aciklamalar edebi iiriinlerden yararlanilir.
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6. HAFTA DENEY GRUBU DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin adi SOSYAL BIiLGILER Konu: YASADIGIM YER
Simif 4. SINIF Siire: 3 DERS SAATI
Unitenin Ad1 INSANLAR YERLER VE CEVRELER
BOLUM II:
Ogrenci
Kazammmlan | SB.4.3.5. Yasadigi yer ve ¢evresindeki yer sekilleri ve niifus 6zellikleri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Unite Kavramlar ve Sembolleri/

Davrams Oriintiisii Yer, niifus, harita

Givenlik Onlemleri (Varsa)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri

Diiz anlatim, egitsel oyun, soru-cevap, grup ¢aligmasi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Aragc, Geregle"r ve Kaynakca Karton, siyasi ve fiziki harita, akilli tahta, ilk atlas, renkli pinpon toplari

*Qgretmen *Qgrenci

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Dikkati Cekme Giilek Bogaz1 Efsanesi anlatilir.

Guduleme

“Efsanede dev dag: ikiye boldiikten sonra insanlar denize dogru kosarak bdlgenin niifusunu nasil
etkilemistir?” sorusu 6grencilere sorulur.

GoOzden Gegirme

Tiirkiye'nin Siyasi ve Fiziki Haritas1 6grencilerle birlikte incelenir. Bu kazanim islenirken siir,
hikaye, destan gibi edebi iiriinlerden yararlanilir.

v' Derse Gegis

(Konunun islenisi)

Derse giris yapildiktan sora bir yerin niifusunu etkileyen etmenleri neler oldugu akill tahtada goérsel ve videolar
ile desteklenerek dgrencilere anlatilir. Sinifa fiziki harita asilir ve goniillii 6grencilerden 4 kisi segilir. Giivenli bir
ortam olusturulduktan sonra 4 6grenci ile birdir bir oyunu oynanir. Birinci oyuncu yastik olur, bir oyuncu yere
egilir, bir diger oyuncu egilen oyuncunun iizerine atlar. Son kalan oyuncu iki arkadasinin iistiine atlamaya calisir ve
atlayamaz. Ogrencilere neden atlayamadig1 sorusu sorulur ve “yiiksek oldugu igin atlamak giiclesir” vb. cevabi
alinir. Yiiksek bolgelerde niifus yogunlugunun daha az olmasi ve bu durumun nedeninin yiiksek bolgelere ulasimin
zor olmast sOylenir. Harita tizerinde Dogu Anadolu Bolgesine dikkat ¢ekilir. Haritadaki yukseklikler, duzlikler
gosterilir ve dgrencilerin konuya iliskin yorum yapmalar1 saglanir. Ogrencilere haritalarda gordiikleri (agik mavi,
koyu mavi, yesil, sari, turuncu, kahverengi, koyu kahverengi ) renklerin yiikseklikle ilgili oldugu sdylenir ve
alcaktan yiiksege dogru renk siralamasi tahtada gosterilir.

Ogrencilerle “Binani Devirme” oyunu oynanir. Bu oyunda dgrenciler yarisacaktir. Oyunda harita
renklendirmelerine gore boyanmis ya da kartonla kaplanmis 7 adet tuvalet kagidi hazirlanir. Yuvarlak kesilmis
kagit parcasina delik acilip ip gegirilerek bir diizenek olusturulur. Siranin kisa kenarina konumlandirilan bu
diizenege harita renklendirmelerine uygun hazirlanmis tuvalet kagitlarin iist iiste dizerler. Ipten yavasca
kendilerine dogru ¢ekerler. Binay1 deviren en bastan tekrar baglar. Kazanan 6grenciler alkislanir.

Pinpon Toplar1 Nerede? Tahtada biiyiik Tiirkiye Fiziki haritasi asilir. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Gruplar kendi
icinde omuz hizasinda siralanirlar. Bir kutuda harita renklendirmelerine gore hazirlanmis pinpon toplar1 vardir.
Oyunda en 6ndeki kisi dnce kutu iginden bir pinpon topu alir ve egilerek bacaklarinin arasindan pinpon topunu
arkadaki arkadagina verir. Topu alan en sondaki 6grenci haritaya dogru kosarak pinpon topunun rengine gore bir
yer gosterip yerin adin1 sdyler. Yer adi sdyledikten sonra en 6n siraya gececek ve tekrar oyun baslayacak.
Ogrencinin sdyledigi yerin iistiine carpi isareti konur. Boylelikle siradaki &grenciye ayn1 renk pinpon topu gelse de
farkli bir yer belirlemek zorunda kalir. Toplarini daha 6nce hangi grup bitirirse oyunu kazanir.

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri | Ailenizin dogup biiyiidiigii yerleri siif arkadaslarmiz ile karsilastirmn.
(Odev, deney, problem ¢ézme vb.) Yasadigimiz sehir Tiirkiye’nin neresinde bulunmaktadir?

v Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbzlem vb.)

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme:

Uygulama etkinlikleri, agik uclu sorular

Dersin Diger Derslerle Iliskisi | Matematik Dersi Paralarimiz ve Bélme dgrenme alani

BOLUM IV
Bu 6grenme alani islenirken dogal ¢evreye duyarlilik degeriyle mekani algilama, harita
Pl.an.m Uygulanmasina kullanma, konum analizi, tablo, grafik, diyagram ¢izme ve yorumlama gibi becerilerin de
Iliskin A¢iklamalar v . L AN
Ogrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.
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KONTROL GRUBU 6. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Sure: 3 Ders Saati
DERS SOSYAL BILGILER DERSI
SINIF 4-
UNITE ADI 3.UNITE
OGRENME ALANI
BOLUM II:
SB.4.3.5. Yasadigi yerin cografi 6zellikleri ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
KAZANIMLAR SB.4.3.6. Dosgal agfe?[,lere yér%elik gerekli hazuhklg;ln gfapar.
OGRENME-OGRETME Anlatim, soru cevap, rol yapma, beyin firtinasi, goérsel okuma
YONTEM VE TEKNIKLERI ’ ’ ’ ’
KULLANILAN EGITIM TEKN. Ders kitabu, bilgisayar, projeksiyon
ARAC VE GERECLER i ’
DERS ALANI Siuf
OGRENME-OGRETME SURECI
KONU Savsat’1 Tantyoruz, Afetlere Karst Onlemlerim

Bir dnceki dersten verilen bilgiler tekrar edilir.

Yasadigimiz sehrin 6zellikleri verilir harita tizerinde gostermeleri istenir. Sehrimizin fiziki ve idari haritasi {izerinde durulur.
Ders kitabinda kalan etkinlikler yapulir.

Afetlere Karst Onlemlerim konusuna giris yapilir hazirlik sorusu cevaplanir. Dogal afet tanimi ve neler oldugu sdylenir
Dogal Afet: ani gelisen, kontrol edilemeyen, can ve mal kaybina yol acabilen doga olaylaridir. Heyelen, sel, ¢1g, volkan,
erozyon, hortum, firtina, yildirim ,tusunami, sis ,vb

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢ézme vb.)

Okuma, anlatim, uygulama, analiz etme, yorumlama
“Sira Sizde” bolimii dgrencilere yaptirilir.
Yasadigimiz sehir Tiirkiye’nin neresinde bulunmaktadir?

Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbézlem vb.)

Grup arkadaslariniz ile yasadiginiz sehrin idari haritasini olusturun.

Ozet

Bir yere ulasmak veya bir yer hakkinda bilgi almak istedigimizde haritalar bizim
yardimcimizdir. Haritalar diinyay1 ve tilkeleri tanimamizi, yasadigimiz bolge ve
yerler hakkinda bilgi edinmemizi saglar. Harita 6zellikle ulasim alaninda sikca
kullanilmakta olup siiriiciiler i¢in bir yol gostericidir

BOLUM I1I
Olgme-Degerlendirme: Bireysel degerlendirme:
Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme 5. Yasadigimiz sehrin sinir komsular1 hangileridir?
Grupla 8grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme | Grup degerlendirme:
Ogrenme giicliigii olan dgrenciler ve ileri diizeyde 6grenme 6. Ogrenciler etkinliklere etkin katiliyor mu?
hizinda olan 6grenciler icin ek Olgme-Degerlendirme 6. Duygu ve diisiincelerini rahatca ifade edebiliyor
etkinlikleri mu?

Dersin Diger Derslerle Iliskisi/Aciklamalar

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina Tiirkiye nin Siyasi ve Fiziki Haritas1 6grencilerle birlikte incelenir. Bu kazanim islenirken
Iliskin Aciklamalar edebi iiriinlerden yararlanilir.
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7. HAFTA DENEY GRUBU DERS PLANI

BOLUM I:
Dersin adi SOSYAL BILGILER Konu: YASADIGIM YER
Simf 4. SINIF Sure: 3 DERS SAATI
Unitenin Ad1 INSANLAR YERLER VE CEVRELER

BOLUM II:
Ogrenci
Kazammmlan

SB.4.3.6. Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar: yapar.

Unite Kavramlar ve Sembolleri/

Davrams Oriintiisii Afet, bolge

Givenlik Onlemleri (Varsa)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri

Diiz anlatim, egitsel oyun, soru-cevap, grup ¢alismasi, tartigma

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Geregler ve Kaynakca

*Qgretmen *Ogrenci Karton, siyasi ve fiziki harita, akilli tahta, etkinlik kartlari, ilk atlas

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Dikkati Cekme “Dogal afet deyince akliniza neler geliyor?”, “Yasadiginiz bolgede hangi dogal afetler oluyor?”

Sorular1 grencilere sorulur.

Guduleme

“Gediz’ de yasanan dogal afetler sonucunda tanidiginiz insanlar nasil etkilenmistir?”” sorusunun
yanitlanmasi saglanir.

GoOzden Gegirme

Ogrencinin yasadig1 ¢evrede karsilasma olasiligi olan dogal afetlere dncelik verilir. Deprem gantast
hazirlig1 konusuna deginilir.

v' Derse Gegis

(Konunun islenisi)

Dogal afetler konusunda basta deprem ardindan heyelan, sel ve ¢1g ile ilgili bes dakikalik bilgilendirici slayt
izlenir ve tartisma yoluyla kavramlardan bahsedilir. Ulkemizde en ¢ok goriilen dogal afetin deprem oldugu
sOylenir. Depremin ne zaman olacagi belli olmadigi igin deprem 6ncesi hazirligm 6nemi vurgulanir. Deprem
oncesi binalarin saglamliginin kontrol edilmesi gerektigi, evlerinde siniflarda diisebilecek esyalarm sabitlenmesi
ve en onemlisi deprem ¢antasinin bulunmasi gerektigi séylenir. Deprem sonrasin nasil davranmamiz gerektigi
gosterilip aciklanarak sinifta afet ¢antas1 hazirlanir ve 6grencilerde afet bilinci olusturulmasi saglanir. (Buradaki
bilgiler 6grencilere video esliginde verilecektir.)

Dersin bu boliimiinde dgrencilerle istasyon etkinligi yapilir. Ogrenciler ii¢ gruba ayrilir. 2 sira karsilikls
birlestirilerek istasyonlar olusturulur. Istasyonlara sirayla “dykii istasyonu”, “afis istasyonu” ve “slogan
istasyonu” adlar1 verilir ve kartona yazilarak siraya yapistirilir. Masalarda karton, boyama kalemleri, makas gibi
arac gerecler hazir bulunmalidir. Okulumuzdaki 6grencileri afetlere karsi bilinglendirme konusu belirlenir. Her
grup her istasyonda 10 dakika durur ve siire sonunda sonraki istasyona gegerek calismalarin devamini getirir. Bu

sekilde etkinlik tamamlanir. Ogrencilere dogal afetlerle ilgili etkinlik kagid: dagitilir.

Dogal afetler yan1 basimizda: Gazete sayfalarindan kesilmis haberler harita {izerinde deprem heyelan, ¢1g vb.
dogal afet olan yerlerin iizerine yapistirilir. Ogrencilerle afetler hakkinda dgrenilen bilgiler tekrar edilir. Siralar
birlestirilerek biiyiik masa olusturulur. Masanin iistiine fay hatlarinin belli oldugu siyasi harita koyulur. Haritanin
yanina afet olan yerlerin isimleri ve hangi afetin meydana geldiginin yazili oldugu pet bardaklar yerlestirilir. Bu
oyunda 6grenciler 3 gruba ayrilir. Gruplar beser kisilik ya da simif mevcuduna gore arttirilabilir veya azaltilabilir.
Bu gruplarm hepsine bir lastik tokaya grup iiyesi sayisi kadar uzun ipler baglanmis olan bir diizenek verilir. Her
bir grup tyesi ipin bir ucunu tutar. ipleri gekmek suretiyle lastik tokay1 gevseterek ya da daraltarak pet bardagin
almarak lastik tokaya sikistirilmasi saglanir. Denge kontrolii kurarak bardagi tasir ve tizerinde yazan afet bulunan
il hangi il ise haritaya yerlestirmeye ¢alisir. Etkinligi ilk tamamlayan grup oyunu kazanir.

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri | Dogal afet nedir? Dogal afetlere karsi nasil énlem almahyiz? Haritada dogal afet

(Odev, deney, problem ¢cézme vb.)

olan yerleri gosterebilir mi?

v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbzlem vb.)

Ogrenciler etkinliklere etkin katilryor mu?
Duygu ve diisiincelerini rahatca ifade edebiliyor mu?
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BOLUM IlI

Olgme-Degerlendirme:
Uygulama etkinlikleri, agik u¢lu sorular

Dersin Diger Derslerle iliskisi

Deprem haftas: ile iliskilendirilir.
BOLUM IV
Planin Uygulanmasina ]C))grizrinl:ni,:ssfgﬁllﬁfylriii E;ﬁgag??n?lliﬁhgl olan dogal afetlere dncelik verilir.
lliskin A¢iklamalar P ¢ g & ’
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KONTROL GRUBU 7. HAFTA DERS PLANI

BOLUM I:
Siire: 3 Ders Saati
DERS SOSYAL BILGILER DERSI
SINIF 4-
UNITE ADI 3.UNITE
OGRENME ALANI

BOLUM II:

KAZANIMLAR SB.4.3.6. Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar1 yapar.
OGRENME-OGRETME Anlatim, soru cevap, rol yapma, beyin firtinasi, goérsel okuma
YONTEM VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGIiTIM TEKN.
ARAC VE GERECLER

Ders kitabu, bilgisayar, projeksiyon

DERS ALANI Smif
OGRENME-OGRETME SURECI
KONU Afetlere Kars: Onlemlerim

Bir 6nceki dersten verilen dogal afet ile ilgili bilgiler tekrar edilir.

Ders kitabinda verilen dogal afetler ve agiklamalar1 incelenir.

Sel: Siirekli bir bicimde yagan yagmurdan ya da eriyen karlardan olusan, gectigi yerlere zarar veren tagkin su.

Cig: Dagin bir yerinden koparak yuvarlanan ve yuvarlandikc¢a biiyiiyen kar yigini.

Erezyon: Topragin akarsular, sel sular1 ve riizgarlar gibi dis kuvvetlerin etkisiyle asindirilip tasinmasi ve siiriiklenmesi

olayina erozyon denir.

Heyelan: Topragm, tasglarin veya kiitle halinde tabakalarin, yergekiminin etkisiyle egim dogrultusunda hareket etmesine yer

kaymasi ya da heyelan ad1 verilir.

Deprem: Baslangic noktasi yerin i¢inde, derinlerinde bulunan, yerkabugu katmanlarmm kirilip yer degistirmesi,
yanardaglarin piiskiirme durumuna gegmesi gibi dogal bir nedeni olan yerkabugu sarsimtisi.

Ulkemizde en cok meydana gelen ve can ve mal kaybina yol agan deprem iizerinde durularak neler yapilmas: gerektigi
hakkinda bilgilendirmelerde bulunulur.

Ders kitabindaki bilgilendirici metinler okutularak etkinlikler kismi yaptirilir.

Kendimi Degerlendiriyorum boliimii ile tema tamamlanir.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢6zme vb.)

Okuma, anlatim, uygulama, analiz etme, yorumlama

“Sira Sizde” boliimii 6grencilere yaptirilir.

Yasadigimiz bolgede en fazla meydana gelen dogal afetler hangileridir?  ( Ders
kitabr sf 80)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

Depremin aralarini en aza indirmek i¢in yapilmasi gerekenleri sinifca tartiginiz.

(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ozet Dogal afetler dnlem alinmaz ise can ve mal kaybina neden olabilir.
BOLUM I1I

Olgme-Degerlendirme: Bireysel degerlendirme:

Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme 1. Dogal afet nedir?

Grupla égrenme etkinliklerine yonelik Olgme-Degerlendirme 2. Ulkemizde en ¢ok hangi dogal afetler

Ogrenme giicliigii olan dgrenciler ve ileri diizeyde dgrenme yaganmaktadir?

hizinda olan 6grenciler igin ek Olgme-Degerlendirme Grup degerlendirme:

etkinlikleri 1. Ogrenciler etkinliklere etkin katiltyor mu?

2. Duygu ve diislincelerini rahatga ifade edebiliyor
mu?

Dersin Diger Derslerle lliskisi/Aciklamalar

BOLUM IV
Ogrencinin yasadig1 cevrede karsilasma olasilig1 olan dogal afetlere dncelik verilir.
Planin Uygulanmasina Deprem ¢antasi hazirligi konusuna deginilir.
iliskin Aciklamalar Bir sonraki derse hazirlik olarak:
Insanlarimn ilk kullandig1 teknolojik iiriinleri arastirmalari istenir.
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EK-7
HARITA OKURYAZARLIGI SINAV FORMU

Adi Soyad : Numara :
Tarih 3 Not
SORULAR
8. Yasadigi mahallenin krokisini ¢izmek isteyen Zekeriya
1. Ulkemizin .................... haritasina bakarak illerimizin asagidakilerden hangisine sahip olmas: isini kolaylastirir?
siirlarini, kapladig: alanlari, bulunduklar: bélgeleri ve
denizleri gorebiliriz. A) Yasadig1 mahallenin yerden ¢ekilmis fotografina
Yukaridaki noktali yere ne yazmamiz gerekir? B) Yasadig: tilkenin haritasina
C) Yasadigi evin tapusuna
A)Siyasi B) iklim D) Yasadig: mahallenin kusbakis: ¢ekilmis fotografina

C) Maden D) Fiziki
9. Dogu Anadolu bélgesi yurdumuzun en yiiksek bolgesidir.
Bu bolge fiziki haritada hangi renkle gosterilir?

2. Ulkemizin en kalabalik ili .................... :

Yukaridaki noktali yere hangi sehrimizi yazmamiz gerekir? A) Mavi B) Kahverengi
C) Yesil D) Turuncu

A) Ankara’dir B) istanbul’dur

C) Bursa’dir D) izmir’dir 10.

L. il merkezleri
II. Hava olaylar1

3. Ulkemizin bagkenti olan Ankara hangi bolgemizdedir? III. Daglarin yiiksekligi
IV. llge merkezleri

A) Karadeniz B) Giineydogu Anadolu Yukaridakilerden hangilerini siyasi haritada bulabiliriz?
C) i¢ Anadolu D) Marmara

A)LII B) II, III
4. Asagidakilerden hangisi Bursa’da olan beseri OLIV D)L 1III
unsurlardandir?
A) Uludz?g . B) Ulu Cami . Okul Saghik
C) Gemlik Korfezi D) Kestel Selalesi Ocag

Park p
Otopark

5. Tiirkiye fiziki haritasini inceleyen Enes iilkemizin SHEa e
dogusunun dz?ha Q?k ka.hvercngl ile ‘bt.)y.alndlglm gortiyor. Kitaplik Fozane T
Bunun nedeni asagidakilerden hangisidir?
A) Yaylalarin genis yer kaplamasi Lale Sokak
B) Daglarin yiiksek ve genis yer kaplamasi
C) Akarsularin ¢ok olmasi
D) Ovalarin ¢ok olmasi Bu semaya gore 11.12-13. sorular1 cevaplayin.
6. Depremin siiresi ve siddeti hangi aletle 6lgiiliir? 11. Okula gore park hangi yondedir?

A) Kuzey B) Giiney
A) Barometre B) Fay C) Bati D) Dogu
C) Termometre D) Sismograf

12. Parka gore sinema hangi yondedir?
7. Hava durumu tahminleri ifade edilirken hangisinden A) Kuzey B) Giiney
yararlanilmaz? C) Bati D) Dogu
A) Sembol B) Sayi
C) Pusula D) Grafik 13. Eczanenin dogusunda neler vardir?

A) Park+ okul B) Okul+ kitaplik
C) Saglik Ocagi+ Eczane D) Otopark+ pastane
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14. Yeryiiziindeki ¢ukurlari ve yiikseklikleri gostermek i¢in
hazirlanan haritalar hangileridir?

A) Siyasi B) iklim
C) Maden D) Fiziki

15. Asagidakilerden hangisi krokinin 6zelliklerinden biri
degildir?

A) Kus bakisi ¢izilir.

B) Uygun semboller kullanilir.

C) Sembollerin anlamu belirtilir.

D) Cetvel kullanilarak gizilir.

16. Sevgilerin kdyiinde bulunan nesnelerden hangisi dogal
unsurdur?

A) Okul B) Koprii
C) Dere D) Saglik Ocag

17. Asagidakilerden hangilerinde beseri unsurlar birlikte
verilmistir?

A) baraj- havaalam
C) Deniz- koprii

B) tepe- dag
D) peribacalari- ormanlar

Yukaridaki haritaya gore verilen bilgilerden hangisi yanlistir?

A) Doguda hava pargal bulutludur.
B) Giineyde hava giineslidir.

C) Batida hava sislidir.

D) Kuzeyde hava yagmurludur.

19. Erzurum’da kis mevsimleri oldukc¢a soguk gecer,
yazlar1 ise sicaktir fakat kisa siirer.

Yukarida Erzurum’un nesinden bahsedilmektedir?

A) Dogal giizelliklerinden B) Beseri unsurlarindan
C) Hava olaylarindan D) ikliminden

20. Yiiziimiizii giinesin dogdugu yere dondiiglimiizde sag
kolumuz hangi yonii gosterir?

A)Dogu B) Bati C) Kuzey D) Giiney

21. Asagidakilerden hangisi deprem sirasinda alinacak
6nlemlerden biri degildir?

A) Devrilebilecek esyalardan uzak durmak
B) Acil durum plani hazirlamak.

C) Comel, kapan, tutun hareketini yapmak.
D) Sakince depremin bitmesini bekleme

22. Fiziki haritalarda derinlikler hangi renk ile gosterilir?

A) Yesil B) Sari C) Mavi D) Kahverengi

23. C1g felaketi asagida verilen alanlarin hangisinde
goriilmez?

A) Ovalarda

B) Daglik bolgelerde

C) Yogun kar yagish bolgelerde
D) Egimli arazilerde

24) LEgimli arazi
II.Seyrek bitki ortiisii
1L Asir1 yagis

Yukarida verilenler asagidaki dogal afetlerden hangisinin
sebebi olamaz?

A) Deprem B) Sel
C) Cig D) Erozyon
25,

;;:/}{; N//M

&

Yukaridaki Tiirkiye haritasina gére hangi il Hatay’in
batisindadir?

A) Van

B) Ordu
C) Edime
D) Mersin
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EK-8
HARITA OKURYAZARLIGI SINAV FORMU MADDE ANALIZi

Madde No Madde Guglik Madde Ayirt Edicilik Maddenin
Endeksi (p) Endeksi (r) Degerlendirilmesi
Madde 1 0,73 0,33 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 2 0,70 0,36 Ayirt etme giicti yiiksek
Madde 3 0,77 0,37 Ayirt etme giict yiiksek
Madde 4 0,73 0,43 Ayirt etme giicii yliksek
Madde 5 0,63 0,48 Ayirt etme giicii yliksek
Madde 6 0,80 0,33 Ayirt etme giicii yliksek
Madde 7 0,50 0,33 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 8 0,60 0,44 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 9 0,80 0,26 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 10 0,60 0,33 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 11 0,63 0,62 Ayt etme giicii yiliksek
Madde 12 0,47 0,52 Zor fakat ayirt edici
Madde 13 0,47 0,62 Zor fakat ayirt edici
Madde 14 0,63 0,34 Ayt etme giicii yiliksek
Madde 15 0,73 0,70 Ayt etme giicii yliksek
Madde 16 0,67 0,47 Ayt etme giicii yliksek
Madde 17 0,53 0,37 Zor fakat ayirt edici
Madde 18 0,70 0,57 Ayt etme giicii yiliksek
Madde 19 0,67 0,58 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 20 0,50 0,32 Zor fakat ayirt edici
Madde 21 0,60 0,40 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 22 0,67 0,32 Ayirt etme giicii yiiksek
Madde 23 0,67 0,68 Ayirt etme giicii yliksek
Madde 24 0,63 0,49 Ayirt etme giicii yliksek
Madde 25 0,63 0,36 Ayirt etme giicii yliksek
Ortalama 116,07

Ortalama Gugluk : 0,64
KR-20 Giivenirligi  : 0,79
KR-21 Giivenirligi  : 0,82
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EK-9
BELIiRTKE TABLOSU

Biligsel Siireg
Boyutu é
Bilgi o - = 2| <
Boyutu £ as = 2 5 g
= s > = 8 Z
E; c > He) () E
s < D O A o
Olgusal Bilgi
Kavramsal Bilgi 43.1 4.3.3
4.3.5
Islemsel Bilgi
Ustbilissel Bilgi 4.3.2
4.3.4
4.3.6
Kazanimlarin Revize Bloom Taksonomisi Matrisinde Dagilimi
Kazamimlar

4.3.1 Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur
4.3.2 Giinliik yagamda kullandig1 mekanlarin krokisini ¢izer
4.3.3 Yasadig1 cevredeki dogal ve beseri unsurlar1 ayirt eder

4.3.4 Cevresinde meydana gelen hava olaylarmi gzlemleyerek bulgularmi resimli
grafiklere aktarir

4.3.5 Yasadig1 yer ve ¢evresindeki yer sekilleri ve niifus 6zellikleri hakkinda
¢ikarimlarda bulunur

4.3.6 Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar1 yapar
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EK-10
ETKINLIKLER ve YONERGE KARTLARI

BENIM YOLUM OYUNU ORNEK YONERGE KARTLARI
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6. HAFTA KROKI UZERINE YERLESTIRME
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KROKI YERLESTIRME TALIMATLARI

Talimat 1: Saglik ocaginda gorevli doktorum. Saglik ocagi pastanenin ve eczanenin
kuzeyinde. Saglik ocagmi sehrin krokisine yerlestirmek icin kes-yapistir sayfasindan
bul, kes ve yapistir.
Talimat 2: Ogrencilerimi Atatiirk Parkma gotiirecegim. Atatiitk Parki Belediye
binasinin batisindadir. Atatiirk Parkin1 sehrin krokisine yerlestirmek igin kes-yapistir
sayfasindan bul, kes ve yapistir.
Talimat 3: Fabrikada galisan is¢ilerimizin onliiklerini kuru temizlemeye gotiirecegim.
Kuru temizleme postanenin (PTT) kuzeybatisinda aynm1 zamanda belediye binasinin
giiney dogusundadir. Kuru temizleme diikkanini sehrin krokisine yerlestirmek i¢in kes-
yapistir sayfasindan bul, kes ve yapistir.
Talimat 4: Turist kafilesine rehberlik ediyorum. Onlar1 lokantaya gotiirecegim. Lokanta
bankanin kuzeyindedir. Lokanta diikkanmi sehrin krokisine yerlestirmek icin kes-
yapistir sayfasindan bul, kes ve yapistir.
Talimat 5: Annem marketten alis veris yapmam ig¢in bir liste verdi. Market, Atatlrk
Parkimin kuzeybatisinda ayni zamanda saglik ocagmin kuzeyinde yer almaktadir.
Marketi sehrin krokisine yerlestirmek i¢in kes-yapistir sayfasindan bul, kes ve yapistir.
Talimat 6: Benim iki ¢ocugum var. Onlar1 aligveris merkezindeki kum havuzuna
gotirmek istiyorum. Aligveris merkezi Atatiirk Parkinin kuzeyinde, marketin
dogusunda yer almaktadir. Alisveris merkezini sehrin krokisine yerlestirmek icin kes-
yapistir sayfasindan bul, kes ve yapistir.
Talimat 7: Benim emlak burom var. Burada ev sahipleri ile ev arayan insanlarin
iletisime ge¢mesini saglarim. Benim emlak biirom postanenin (PTT) kuzeyinde kuru
temizlemenin kuzeydogusundadir. Emlak biirosunu sehrin krokisine yerlestirmek i¢in
kes-yapistir sayfasindan bul, kes ve yapistir.
Talimat 8: Ilcemizde yer alan sokaklar1 ve caddeyi krokide yerlestirelim.

Uluoymak Sokak: Kiitiiphanenin batisinda ve evimizin dogusundadir.

Salur Sokak: Postane (PTT) ve 4. Etap Toki’ nin dogusundadir.

Cumhuriyet Caddesi: Aligveris merkezinin giineyinde, belediye binasmin ve

Atatiirk parkinin kuzeyindedir.
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ORYANTRING OYUNU ORNEK YONERGE ZARFI

Kirmizi Zarf 1 : Pusulada dogu yoniinii belirle, oraya dogru yonel. Bulacagi hedef
asagidaki bilmecede.

“Hem su akar hem dis fir¢alanir. Ben dedim sen bul!”

Kirmuz1 Zarf 2: Simdi tam giineye dogru ilerle. Okulda ara 6giinlerimizde bolca findik,
ceviz yeriz. Bunlar1 ¢ok seven sincaplarin yasadigi agaca git. Zarf buradaki ¢op
tenekesinde fakat yerini bulman i¢in iist kelimesinin zit anlamlisin1 bilmelisin.

Kirmuz1 Zarf 3: Pusulada kuzeyi belirle ve o yonde ilerle. Okul binasini gectikten sonra
asagidaki uzunluk cevirisini yap.

[k hedef tahminen ............. M uzaklikta. Kuzeybat1 yoniinde ilerle ve ortalama 15
adim at ve zarf 4’ al ve ag.

Kirmiz1 Zarf 4: Tebrikler! Beni bulduguna gore hazineye yaklastin. Pusulada
kuzeydogu yoniinii belirle ve oraya yonel . Hazine asagidaki tekerlemede

Hep futbol oynuyoruz,
Gol atmay1 severiz,
Kaleci 6niimden cekil!

Kale diregini gormem lazim.
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SURVIVOR OYUNU 2. PARKUR ORNEK SORU VE CEVAPLARI

Burasi ¢ok
yiiksek bir
yerdir. Termal
kayak merkezi
vardir. Haritada
kahverengi ile
gosterilir.

Murat
Dagi

Kutahya'nin
dogusundadir.
Eski Frig
Uygarligina dair
cok fazla eser
bulunmustur.
Kutahya'nin
dogusundadir.

Cinileri ile
unliddr.
Diinyada ve
tlkemizde ilk
olan Cini
Miizesi
buradadir.
Merkezdir.

Kutahya
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CARKIFELEK OYUNU MATERYALLERI

Gun

Sayisi Aciklamalar:

3::} Glunesli

% Parcall Bulutlu
% Bulutlu

f—’i} Yagmurlu

% Kar Yagish
7£" Gok Giriiltiili

= N Wbk O

Havanin
Durumu

e
b
9
&
£

x &

Yukarida 18 giinliik hava durumu grafigi verilmistir. Asagidaki sorular1 grafige
gore cevaplaymiz. Soruyu cevapladiktan sonra ¢arkta hangi il geldiyse haritada bul ve
sticker yapistir.

1) En az goriilen hava olay1 nedir?

2) En gok goriilen hava olay1 nedir?

3) Kar yagisi kag giin stirmiistiir?

4) Kag gun gok guraltaladar?

5) Giinesli giin sayisi1 kagtir?

6) Yagmurlu giin sayis1 kagtir?

7) Esit siirelerde goriilen hava olaylar1 hangileridir?

Il sayisi
A
74
61
1) En az goriilen hava olay1 nedir?
o1 2) En cok goriilen hava olay1 nedir?
41 3) Kar yagis1 kag ilde goriilmiigtiir?
: 4) Kag ilde yagmur goriilmiigtiir?
31 : 5) Kag ilde giinesli hava olay1 olmustur?
24 ,» o : 6) Bulutlu il sayis1 kagtir?
L _ T
' +—— Hava olay

Ginesli Yagmurly Bultlu  Karl
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Meteoroloji Isleri Genel Miidiirliigii verilerine gére Kiitahya nin gegtigimiz

haftaki hava gozlem raporu asagida verilmistir.

HAVA DURUMU

£ 3
ot
o

EN YUKSEK

14°C

15°C

13'C

12°C

12°C

Bu verilere gore;
1- Pazartesi giinii hava nasildi?

Asagida verilen ifadeleri eslestiriniz.

1. Hava tahmin uzmani

2. Sicakhk
3. Basing
4. Nem

5. Yagis

6. YOn bulma
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a.Barometre

b.Pusula
c.Termometre
¢.Meteorolojist
d.Hidrograf

e.Plliviyometre



EK-11

OYUN GORSELLERI
LABIRENT OYUN GORSELI
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KROKI ETKINLIGi
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DOGAL VE BESERi UNSURLAR ETKIiNLiK GORSELI
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CARKIFELEK OYUNU GORSELI
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SURVIVOR OYUN GORSELLERI
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PINPON TOPLARI NEREDE? OYUN GORSELI

ISTASYON TEKNIGi ETKINLIiK GORSELI
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DOGAL AFETLER YANI BASIMIZDA OYUN GORSELLERI
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EK-12
OKULLAR LiSTESI

KUTAHYA - GEDIZ — Giimele Ilkokulu

KUTAHYA - GEDiZ — Altinkent ilokulu

KUTAHYA - GEDIZ — Gokler Sehit Ali Kazankaya Ilkokulu
KUTAHYA - GEDIZ — Erdogmus Ilkokulu

KUTAHYA - GEDIZ — Daymlar ilkokulu
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 SOYADI : Gamze KURU
Dogum Yeri*

Dogum Tarihi*

Egitim Durumu

Lisans Mustafa Kemal Universitesi 2006
Yiiksek Lisans Eskisehir Osmangazi Universitesi 2022-devam etmekte
Yabanc Dil

Ingilizce: Okuma ( orta), Yazma ( orta), Konusma (Orta)

Mesleki Ge¢cmis

Gorev Kurum Cahsma Tarihleri
Ogretmen MEB 2006-devam etmekte
Tletisim

E-posta adresi:
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