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Oz

ERKEN COCUKLUK DONEMINDE OYUNUN SAGLAYICILARININ
INCELENMESI
Merve GEMICI KOSAR
Mart , 2022

Cocuklarin oyunlarinda ortaya ¢ikan davranislar, oyunda kullanilan materyaller ve
oyun tercihleri ¢evrelerinden etkilenir. Cevresel bir yaklasima sahip olan saglayicilik
teorisi, ¢evre ile etkilesime girdigimiz anda davranislarimizin ve diisiincelerimizin
cevreye katki saglayan tiim 6gelerden izler tasidigini savunur. Bu arastirmanin amaci,
okul Oncesi egitime devam eden ¢ocuklarin i¢ mekan smiflarinda oyunlarina devam
ederken -ekolojik bir yaklasim olan saglayicilik teorisi ¢ergevesinde- oyunu insa eden
yani oyunu saglayan nesne ve materyaller, oyun arkadaslari ve diizenlenen ortam
Ogelerinin hangi agilardan oyunda yer aldigmi ve hangi tiir oyunlarin oynandigini
bltunciil olarak ortaya koymaktir. Arastirma nitel arastirma yontemlerinden biri olan
durum calismasi desenine gore yapilandirilmistir. Calismanin 6rneklemini amach
orneklem yontemiyle se¢ilen MEB programina gore diizenlenmis bir smifta egitim
goren 5 yas 20 ¢ocuk olusturmaktadir. 33 giin siiresince, oyun zamaninda katilimc1
olmayan gozlem yaparak veriler toplanmistir. Verilerin kaydedilmesi igin
Piaget/Parten Oyun  Gozlem  Kayit  Formu  kullanmilmistir.  Verilerin
degerlendirilmesinde igerik analizi yontemi kullanilmistir. G6zlem sonucunda, oyun
zamaninda toplam 1518 farkli oyun davranigi sergilenmistir. Oyunlarda toplamda 588
materyal kullanilmistir.  Oyunlar smif igerisinde Ogrenme merkezlerinde
gergeklesirken, oyun esnasinda oyun merkezleri 709 kez ziyaret edilmistir. Saglayici
olarak ¢ocuk, gelisimiyle uyumlu sekilde, fonksiyonel, yapilandirmaci, dramatik, tek
basina, paralel, grup oyun davranislarini sergilemistir. Saglayic1 olarak materyal,
oyunlarm tiimiinde kullanilmistir. Saglayici olarak oyun ortami ise, Ogrenme
merkezlerine boliinmiis, materyallere agik erisimli bir sinif olarak, oyun davranislarini
cesitlendirmis ve c¢ocuklar tarafindan diizenlenmistir. Sonug¢ olarak, cocugun
gelisimine katki saglamak amaciyla i¢ mekan egitim ortamina yerlestirilen her
materyal, egitim ortaminin diizenlenme sekli, oyun arkadaglarinimn gelisimi, gocuklarin
oyunlarmi insa eden birer 6gedir ve biitlinciil olarak ele alinmalidir.

Anahtar Kelimeler: Erken Cocukluk Dénemi, Oyun, Oyun Materyalleri, Saglayicilik



ABSTRACT

INVESTIGATING AFFORDANCES OF PLAY IN EARLY CHILDHOOD
Merve GEMICI KOSAR
March, 2022

The behaviors that occur in children's play, the materials used in their play and their
play preferences are affected by their environment. The Affordance theory, which has
an environmental approach, argues that as soon as we interact with the environment,
our behaviors and thoughts bear traces of all the elements that contribute to the
environment. The purpose of this research is to examine in which aspects the objects
and materials, playmates and organized environment elements that build the play, that
is, afford the play, take place in the play and what types of play are involved in the
play time while they continue their play in the indoor classrooms of children who
continue their early childhood education - within the framework of the Affordance
theory, holistically. This research was conducted as the case study which is one of the
qualitative research methods. The sample of the study consists of 20 children aged 5
years, who are educated in a classroom arranged according to the Mone program
selected with the purposeful sampling method. During 33 days, data were collected by
non-participant observation at play time. Piaget/Parten Play Observation Record Form
was used to record the data. Content analysis method was used in the evaluation of the
data. In consequence of observation, total of 1518 different play behavior were
demonstrated during play time. A total of 588 play material was used in plays. While
the plays occur in learning centers, centers were visited 70 times during the play. The
child is an affordance of play, conformably with own development, exhibited
functional, construction, dramatic, solitary, parallel, group play behaviors. The
material is an affordance of play, has been used in all plays. The play environment is
an affordance of play, was divided into leraning centers and provide open access to
materials, diversified play behaviors and organized by children. As a result, every
material that the teacher places in the indoor educational environment in order to
contribute to the development of the child, the way the teacher organizes the
educational environment, the development of the playmates are an element that affords
the children's games and should be considered holistically.

Key Words: Early Childhood Period, Play, Play materials, Affordance
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KISALTMALAR

MEB : Milli Egitim Bakanligi
NAEYC : National Association for the Education of Young Children



1. GIRIS

Bu bolimde yapilan ¢alisma ile ilgili problem durumu, alt problemler, arastirma

amaci, aragtirmanin 6nemi, sayiltilar, simirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Oyun, hayatimizin her alaninda var olan, her insanin deneyimledigi fakat tanimlamas1
zor bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. James (1999), oyuna tam bir tanim
bulmanin zorlugunun, dogasindan kaynaklandigini soylemektedir. Goncti (2019) ise
oyuna yetigkin diinyasindan bakildiginda gozden kagan ifadelerin yer aldigini ve bu
nedenle de bir tanim tizerinde uzlasilmadigini ifade etmektedir. Sutton-Smith (2001)’e
gore hepimiz oynamisizdir ve oyunun nasil hisettirdigini biliriz fakat is bir tanim
ortaya koymaya gelince anlasmadan ziyade muglaklik vardir. Oyun tanimlanmasinin
zorluguna karsin ayristirilabilen bir davranmistir. Oyun c¢alismacilar1 oyunu diger
davranislardan ayiran belirli 6zelliklerin oldugunu ileri siirerler. Mecazilik, i¢sel
motivasyon, siire¢ odaklilik, serbest se¢cim ve olumlu duygulanim, 6zgiirliik ve aktif
katilim, oyunu diger davraniglardan ayiran 6zellikleridir. Fakat bazi ¢alismacilara gore
Ozgiirliik ve aktif katilim birtakim oyun tiirlerini disarida birakilacagi igin kategoriden

¢ikarilmalidir (James, Christie, Yawkey, 1999).

Oyun ve oyun materyalleri ¢ocugun saglikli gelisimi i¢in bir ihtiyactir (Kamla-Raj,
2005). Calismacilar, oyun davranisinin cesitliligi sonucunda oyun tiirlerini
kategorizelestirmistir. Bu tiirler, tek basina, paralel, birlikte, is birligine dayali, sosyal,
yapilandirmaci, dramatik, fonksiyonel, sembolik, fiziksel ve kuralli olarak
isimlendirilmektedir (Frost, Wortham, Reifel, 2008). Oyun tiirleri, arastirma esnasinda
cocugun oyununu anlamak i¢in bir ¢ergeve sunmaktadir. Bu tiirler arastirmacinin

amacina gore de degisebilmektedir.

Saglayicilik teorisine gore bir eylemin gergeklesebilmesi icin kosullar ve 6zellikler
cevre tarafindan saglanir (Chemero, 2003). Bu baglamda diisiindiiglimiizde, oyun
eylemi kendiliginden ortaya ¢ikmaz. Oyunun 6znesi olan ¢ocuk, cevrede bulunan

uyaranlar1 kendi alg1 slizgecinden gecirir ve eyleme doniistiiriir. Oyunun dogasini



diisiindiigimiizde, materyaller biiyiik oranda oyunun saglayicisidir. Cocuga saglanan
materyaller degistikce oyun da degisecektir. Gelisen teknoloji ile giinliik hayatta
kesfettikleri materyaller ve dolayisiyla deneyimleri degismektedir. Bu da oyunlarina
dogrudan etki etmektedir. Her bir zihin uyarani farkli algilayarak 6znellik olusturur.
Cocuklar bu oOznellikleri oyunlariyla birbirlerine aktarabilmektedir. Cocuklarin
oyunlarin1 gézlemleyerek degisimlerin insan gelisimi iizerindeki etkisini de takip

edebiliriz.

Gilinlimiiz sosyal yapisinda, calismalarda c¢ocuklarm birer toplum {iyesi olarak
goriildiikleri, yetigskinlerin cocuklarin gelisimlerini ¢esitli yollarla destekleyerek,
onlar1 koruduklar1 ve gelecege hazirladiklar1 yoniinde artan bir vurgu vardir. (Rakap
2019) Bu vurguyu erken c¢ocukluk doneminde oyun ile saglariz ve oyun ile
arttirabiliriz. Gerek aileler, gerek egitim kurumlar1 oyunu dikkate alarak bir egitim

stireci insa etmelidirler.

Hali hazirda yer alan kuramlarin oyuna yaklasimi oldukga ¢esitlidir ve bu durum
biitlinctil bir yaklasim eksikligi gostermektedir. Oyundan bahsederken materyalden
bahsedilmemesi, oyunun kuramsallastirilmasinda eksiklerin oldugunun diger bir
gostergesidir. Erken ¢ocukluk egitiminde oyuna saglayicilik ekseninden bakmaya
ihtiya¢ vardir. Bu agidan bakildiginda oyunun siradan ve basit bir sey olmadigi daha
iyi anlasilacaktir. Ogretmenin simifa yerlestirdigi her materyal, materyali

konumlandirdig alan, oyunu insa eder dolayisiyla da ¢ocugun gelisimini saglar.

1.2. Arastimanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, okul Oncesi egitime devam eden ¢ocuklarmn i¢ mekan
smiflarinda oyunlarma devam ederken -ekolojik bir yaklasim olan saglayicilik teorisi
cercevesinde- oyunu inga eden yani oyunu saglayan nesne ve materyaller, oyun
arkadaslar1 ve diizenlenen ortam ogelerinin hangi ac¢ilardan oyunda yer aldigini ve
hangi tlir oyunlarin oynandigmi biitiinciil olarak ortaya koymaktir. Bu amag

dogrultusunda aragtirma sorusu;

Erken ¢ocukluk egitim smiflarinda oyun materyalleri, diizenlenen ortam ve gocuklar

hangi acilardan oyunu saglamaktadir?



1.3. Arastirmanin Onemi

Erken Cocukluk egitimi yillar igerisinde ¢ok farkli degisimler yasamistir. Bir ¢ok etkili
calismaci, alana katkilar sunarak, degisime Onciiliik etmislerdir. Onlarin olusturdugu
felsefeler giinlimiiz erken ¢ocukluk egitimi smiflarini olusturmaktadir ve bir ¢ok
egitimciyi de etkilemistir. Hepsinin ortak bir noktasi vardir, erken ¢ocukluk egitiminde
bahsederken her zaman isin igerisinde oyun olmasi gerektigini savunmaktadirlar.
Yillar sonra da egitimciler oyunu 6gretimsel amaclarla kullanmak tizerine aragtirmalar
yapmaktadirlar (Nutbrown, 2006). Oyunun ¢ocugun gelisimindeki yeri ve 6nemi asla
geri planda kalamaz. Degisen yasam kosullariyla birlikte yeni betimsel ¢aligsmalar
thtiya¢ duyuldugu yine ¢alismacilar tarafindan ifade edilmektedir (Lifter, Mason,
Barton, 2011).

Saglayicilik durumu oyun materyalleri agisindan diisiindiigiimiizde, farkli oyun
tiirlerinde kullanicilara potensiyellerini iist diizeyde gerceklestirmeleri i¢in imkan
vermektedir. Cocuk materyalin saglayiciligi sayesinde iistiin potansiyelini kullanarak

oyunu gercgeklestirmektedir. Alan yazinda bu konuda eksiklik bulunmaktadir.

Genel bilgiler 151¢1nda, belirli materyaller ¢ocuklar1 belirli tiir oyunlara yonlendiriyor.
Fakat, eger materyallerin ¢esitleri ve sayis1 hakkinda, oyun ortamimin diizeni hakkinda
ve akranlarin asinali1 hakkinda daha fazla bilgi sahibi oldugumuzda davranis ¢iktilar1
iizerine daha adil ve tutarli tahminlerde bulunabiliriz (Rubin ve Howe, 1985). Rubin
bu alani acik bir sekilde calismaya hazir ve deger bir alan olarak calismacilara

Onermektedir.

Oyun gizemini koruyan ve ¢aligmacilar tarafindan ¢okca kesfedilmesi gerek noktalar1
olduguna isaret edilen bir konudur. Ampirik arastirmalarla cevaplanmasi gereken bir
cok soru literatiirde yer almaktadwr. Ortaya atilan teoriler bulgu bakimindan
zenginlestirilmedikce varsayim olarak kalacaktir (Bateson ve Martin, 2013). Bu
caligmada alan yazinda cevaplanmasi gerekliligi olan bir sorunun bulgularla

desteklenmis hali olarak tasarlanmis ve sonuglandirilmstir.

1.4. Sayiltilar

Gelisimde bireysel farkliliklar oldugu kadar, gelisimde yas referans alinarak egitsel

diizenlemeler yapilmaktadir. Bu c¢alismada da yaslara gore gruplandirilarak



olusturulan smiflarda egitim goren cocuklarin gelisimsel olarak ayni basamakta

olduklar1 varsayilmaktadir.

1.5. Smmirhhiklar

Calismanin bazi smirliliklar: vardir. Bilinmektedir ki, calismanin 6rneklemini insanlar
ozellikle de ¢ocuklar olusturuyorsa, sonuglar sadece ¢aligmaya katilan insanlar1 temsil

eder (Creswell,2013). Sinirhiliklar soyledir;

e (Gozlemlenen oyun davranislari, 5 yas 20 ¢ocukla sinirhidir.
e (Gozlem yapilan ortamin cergevesi, 2013 yilinda gilincellenen MEB Okul
Oncesi Egitim Programindan referansla sinifin §gretmeni tarafindan

diizenlenmistir.

1.6. Tammmlar

Oyun; ¢ocugun iradesiyle sergiledigi, benliginden yansimalarin goriildiigii, materyal
aracilifiyla temsilin arttig1, her tiirlii cevresel saglayicinin etkisinde kalan, gelisimin

temel yapitasi olan bir davranistir (Johnson, Christie, Yawkey, 1999).

Oyun Materyali; ¢ocugun diis giictinii somut hale getirmesini saglayan her tiirli

aragtir (Frost, Wortham, Reifel, 2008).

Saglayicilik; cevrenin, 6zellikle de i¢ mekanin, diizenlenmesiyle oyunun olusumuna

katk1 saglama durumudur (Heft ve Kytta, 2006).



2. LITERATUR TARAMASI- KURAMSAL CERCEVE

2.1. Erken Cocukluk Déneminde Oyun

Erken ¢ocukluk donemi, giinlimiize kadar yapilan ¢alismalar sonucunda, yasamin ilk
yillar1 dedigimiz bazi kaynaklara goére 0-6 bazi kaynaklara gore 0-8 yas grubunu
kapsayan, kisiligin temellerinin olusturuldugu, beyinde néron baglantilarinin en yogun
oldugu, tiim hayat1 etkileyen deneyimlerin elde edildigi bir siire¢ olarak
tanimlanmaktadir. Bu donemde ¢ocugun gelisimi sosyal-duygusal, fiziksel, bilissel,
dil alanlarina ayrilarak degerlendirilmektedir (Berk, 2009). Bu temel alanlar bir
biitlinlin parcalaridir ve ¢ocugun {iistiin yararmi gozeterek birlikte desteklenmesi
gerekmektedir. Oyun, bu donemde cocuklarin baskin ve temel davranisi olmasi
nedeniyle tiim gelisim alanlarmi birlikte ve paralel olarak destekleyen arag olarak

gorulmektedir.

Cocugun diinyasinda oyunu, kesiften ve isten ayiran 6zellikleri bulunmaktadir. Farkl
alanlardan ¢aligmacilar, “ciddi” veya “is” kavramlar1 ile tanimlanan eylemlerin disinda
kalan her turli faaliyeti oyun olarak ifade etmektedirler (Bateson ve Martin, 2013).
Genellikle yas olarak kii¢iiklerin diinyasina ait bir eylem oldugu diisiiniilse de, yetiskin
diinyasinda da sik¢a Ornekleri goriildiigii ifade edilmektedir; 6rnegin, dogaclama
tiyatro, sportif faaliyetler, masa oyunlari, festivaller vb. Goncli (2019), yetiskin
diinyasinda goriilen oyun davranigmin, erken cocukluk donemi ihtiyaglarinin
stirdliriilme c¢abast oldugunu ifade etmektedir. Oyun ile is kavrami c¢ocuk
perspektifinde bagdasiyor gibi goziikse de, is bir angaryadir ve oyun angaryayla
bagdasmamaktadir (Goodhall ve Atkinson, 2017). Oyun baska bir ag¢idan
bakildigindan ¢ocugun diinyasinda kesiften farklidir. Kesif herhangi bir nesneyi
tanimaya yonelikken, oyunda kullanilan nesne ile ne yapildigi anlasilmaya

calisilmaktadir. Bu nedenle oyunda islevsellik 6n plandadir (Sheridan, 2011).

Hangi davranism oyun oldugu, kimin oynadigma karar verirken, diger bir yandan
oyunu bir tanima uydurmaya ve kategorize etmeye ¢aligmak, cocuklarin kendi oyun

tanimlar1 oldugunu gérmezden gelme hatasmna diigiirebilecegi savulmaktadir. Farkli



tanimlarin varligi oyunun sonsuz degiskenli ve komplex oldugunu da gostermektedir.
Oyun celiskilerden beslenir. Bu ¢eliskiler, gerceklik ile hayal, gercek diinya ile oyun
diinyasi, mantikli ile absiirt, bilinen ile bilinmeyen, asil ile olasi, giivenlik ile risk, kaos

ile diizen ve ge¢mis, simdi, gelecek arasinda var olanlardir.(Wood, 2005).

Oyunun nasil erken g¢ocukluk egitim programlarinin degismez pargasi oldugunu
tarihsel siirecleri inceleyerek ve aktararak ikna giicli arttirilmalidir. (Bloch ve Choi,
1990). Tarihsel surecler ve guniimiize kadar gelen ¢alismalar 6nemini vurgularken,
oyuna muhattap alinan ¢ocuklarin gelisimlerinde ve ihtiyaglarinda kusak farkliliklar
bulunabilir. Bu nedenle 06gretmenler, uzmanlar olarak oyuna dair Oncelikleri,
felsefeleri ve amaclar1 tekrar tanimlamak gereklidir. Tugrul ve dig.(2019)
gerceklestirdigi arastirmada 6gretmenler tarafindan belirtildigi lizere velilerin oyun
yerine akademik etkinlik istekleri tam olarak savunuculugun kuvvetlendirilmesi

gerekliliginin gostergesidir.

Oyun ¢ocuga yasami deneyimlemesini saglarken, gelisimin desteklenmesinde en
uygun aractir (Bredekamp, 2009). “Tay iken oynamayan, at olmaz” (Yenenci-Avci,
2014) atasozi de, Tiirk kiiltiiriiniin oyuna dair gelisimsel bakisa sahip olduguna isaret
etmektedir. Oyun davranislary, ¢ocuklarin cinsiyet durumundan, gelisimsel
seviyelerinden ve iginde bulunduklart sosyo-ekonomik dizenden oldukca
etkilenmektedir ve degiskenlik gostermektedir (Rubin, Maioni ve Hornung, 1976).
Oyun ¢ocuk ile ayrilamaz bir gergekliktir. Erken ¢ocukluk egitim programlarinin da
temel Ogesi olarak yer almaktadir (Aktan-Acar, 2021). Gerek etkinlik tirl olarak,

gerek serbest oyun dilimleriyle farkli modellerde ¢esitli uygulamalar bulunmaktadir.

Dhingra, Manhas ve Raina (2005), 20 farkli okul 6ncesi ortaminda oyun diizenini
arastrmigtir. Arastirmanin sonucunda ¢ocuklarin oyun davranislari ve icerikleri her
okulda benzerlik gostermektedir. Genis oyun alanina sahip olmayan okullarda
cocuklar oturarak oynamaktan keyif almaktadir. Bu durum c¢ocuklarin mekan
kullanimlarin1 her zaman oyuna elverigli hale getirdiklerini gostermektedir. Bir diger
bulgu olarak ¢ocuklarm oyun davranislar1 materyallerin varligina ve yokluguna gore
degismektedir. Cocuklar oyunlarin1 materyallerin mevcut olma durumuna gore
yapilandirmaktadir. Caligmada gozlemlenen ¢ocuklarm, dramatik, yapilandirmaci, is
birlik¢i, tek basmna, grup oyunlar1 oynadiklar1 ve oyun davramisini izledileri

kaydedilmistir. Son olarak oyun ortaminda bir yetigkinin ya da 6gretmenin varliginda



cocuklar daha organize ve araliksiz oynayabiliyorlar. Calismanin sonuglari, serbest

oyun zamanlarinda gézlemlenen durumlarin evrensel oldugunu vurgulamaktadir.

2.2. Erken Cocukluk Déneminde Oyunun Gelisimsel Onemi

Oyuna farkl bakislar ve yorumlardan bazilar1 zaman icerisinde daha ¢ok kabul gérerek
baskin hale gelmiglerdir. Bu goriisler, psikanaliz, duygusal motivasyonlar, iletigim,
biligsel ve sosyal gorislerdir (Frost, 2012). Bu goriisler, glinlimiizde yaygm olan
gelisimsel bakis agisiyla da paraleldir. Erken c¢ocukluk kuramcilarinin ve
calismacilarinin fikirleri sonucunda, gelisimi bir biitlin olarak ele aldigimizda oyunun
gelisim alanlarin1 ayni1 anda karsilayan ve destekleyen bir ara¢ oldugu kaginilmaz

sekilde kabul gérmektedir.

Oncelikle oyunun biligsel gelisim alanini destekleme ydniine bakacak olursak, Piaget
ve Vygotsky’nin gorisleri 6n plana ¢ikmaktadir. Bilissel gelisimde oyunun 6grenme
ile iliskisine yogunlasildig1 ¢alismalar bulunmaktadir. Piaget’e gore oyun igerisinde
sergilenen davraniglar cocugun gelisimsel gostergesidir. Cocugun gelisimini yaslara
paralel olarak basamaklandirdig: teorisinde, her bir gelisim basamaginda ¢ocuklarin
farkli bir oyun davranisi da sergilemeye basladigini da ifade etmistir. Ayrica 6grenme
surecinde uyum ve 6ziimseme ismini verdigi deneyimleri yasarken oyun bu siireclerin
saglikli gerceklesmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Piaget, 1951). Vygotsky’e
gore ise bilissel alanda oyun yakinsak gelisim alani(ZPD) gorevi gérmektedir. 3-6 yas
arasinda -mus gibi yapmak davranisi igerisinde olmak, ¢ocugun bilmediklerini,
bildikleri hanesine tasirken, yakinsak gelisim alaninin da temel eylemidir. Cocuk her
Ogrendigini -mis gibi yaparak kendini gelistirmekte ve kapasitesini arttirmaktadir
(Goncu, 2019). Zihin teorisi de oyunda -mis gibi yapmak davranigi ile
iliskilendirilmistir. Oyun c¢ocuklarin bagskalarinin  ve kendisinin i¢ zihinsel
durumlarinin farkinda olmalarmi ve baskalarinin duygu, diislince, inanis ve isteklerini

anlamalarmni saglamaktadir (Liliard, 1993).

Sosyal gelisim alanmni destekleyen yoniinden oyuna baktigimizda Parten’in yaptig1 ve
bir ¢ok kez baska calismalarla gegerligi kanitlanmis teorisi 6n plana ¢ikmaktadir. Her
insan ilkel sosyal davraniglardan isbirlik¢i sosyal davraniglara dogru bir gelisim
gostermektedir. Oyun bu davraniglarin akranlarla deneyimledigi temel paylagim

alanidir (Parten 1932).



Duygusal gelisim alanini destekleyen yoniinde oyuna bakildiginda Freud, Erikson ve
Winnicot oyunun toropatik yoniinii ifade etmislerdir. Freud’a gore oyun ¢ogu ¢ocuk
icin kurmaca diinyalarinda istediklerini elde ettikleri psikolojik giivenli alan
saglamaktadir. Ayn1 zamanda g¢ocuklar kontrolleri diginda olan, onlar1 kisitlayan
durumlarla da, -mis gibi yaparak iistesinden gelebilmektedirler (Garhart-Monney,
2013). Erikson da psikanalitik perpektifi takip ederek oyun i¢in, gocugun gegmisinin
yansimasit gimdiki zamanin derin disiliniilmesi ve neyin gelmekte oldugunun
kesfedilmesidir ifadelerini kullanmistir (Cohen ve Waite-Stupiansky, 2017). Winnicot
(1971), oyun terapisi ekoliiniin temellerini atmustir. Kitaplarinda ¢ocuklarla
gerceklestirdigi gorlismelerden vakalarmi paylasarak teorisini desteklemistir ve
oyunun iyilestirici bir gli¢ oldugunu ifade etmistir. Oyun, i¢ gerceklik ve dis gerceklik
arasinda yer alan bir ara deneyim bdlgesidir. Cocuk iki farkli ger¢ekligin geriliminden
oyun igerisindeyken siyrilabilmektedir. Ona gore bir ¢ocuk yalnizca oynarken tiim
kisiligini ortaya koyabilmektedir. Oyun cocukla iletisime ge¢ilirken kullanilmasi

gereken en temel aractir.

Oyunun fiziksel gelisim alanini destekledigi yoniine baktigimizda, ge¢mis teorilerde
on plana ¢ikmamasina karsmn, gilincel gozleme dayali verilerle Oonemi ortaya
konmaktadir. Oyun igerisinde c¢ocuklarn aktif, hareketli katilimlari, gerek genel
sagliklar1 gerek fiziksel gelisimlerinin desteklenmesi adina 6nemli rol oynamaktadir
(Ozer, 2006). Yapilan ¢alismalarda, fiziksel olarak aktif olmak, fiziksel cevre ile
yiiksek oranda iliskili bulunmaktadir. Cocuklarin yeterli siirede -giinde 60 dk- oyun
oynamalari, taginabilen ya da sabit fiziksel oyun ekipmanlarmin varligi, 6gretmenlerin
tutumlari, fiziksel etkinlik ¢calismalar1 erken ¢ocukluk egitim kurumlarmin ¢ocuklarin
fiziksel aktifligini dogrudan etkileyen ve arttiran 6zellikleridir (Bower ve dig., 2008).
Sando(2019)’un 80 ¢ocuk ve 8 farkli erken ¢ocukluk kurumunda yiiriitttiigii oyun
gbzlemleri sonucunda, oyun cocuklarm iyi oluslar1 ve fiziksel olarak aktiflikleri

iizerinde yiiksek oranda etkili bulunmustur.

Diger bir yandan oyun tamamu ile gelisimsel faydadan sorumlu degildir (Johnson,
Christie ve Ywakey, 1999). Materyal, 6gretmen, akran destegi ve mekan diizenlemesi

acilarini da g6z 6niinde bulundurarak eksiksiksiz bir fayda saglanacaktir.



2.3. Oyun Ttrleri

Oyunun taniminda ortak bir fikrin olmamas1 ve tanimlamasmin zorlugunu ifade
edilmesinin yani swra gelisimsel olarak onemi de gbéz Oniine alindiginda, oyun
arastirmacilar1 oyunu farkli kategorilere ayrmaktadirlar (Onder ve Arslan-Ciftci,
2017). Zaman igerisinde ¢ocuklarin oyunlarda farklilagsan davraniglari, kuramlarin
birer 0gesi olarak, tiirlere ayrilmistir. Oyun tiirlerinin ¢ogunlukla kabul gdriip,
calismalarda atifta bulunulanlari, cocugun gelisimi ile paralel olarak yapilandirilmis

kuramlarin 6gesi olarak bulunmaktadir.

En ¢ok bilinen kuramc1 Piaget (1951)’e gore oyun gelisimi ile biligsel gelisim paralel
olarak ilerlemektedir. Bu baglamda kuraminda belirttigi gelisim basamaklarinda
cocuklarin oynadiklar1 oyunlar1 isimlendirmektedir. Cocuklar gelisimlerine uygun
olarak, duyu-motor dénemde alistirma oyunu ile mesgul olarak motor faaliyetler ve
yinelemelerle vakit gecirmektedirler. Islem 6ncesi donemde ise, sembolik oyun ile
mesgul olarak, simgeleri kullanirlar, nesneleri farkli sekilde manipiile ederler ve taklit
becerilerini gelistirirler. Somut islemler doneminde ise, kuralli oyunlara mesgul olarak
onceden diizenlenmis kurallara uyum becerileri ve gergekei roller 6n plana

¢ikmaktadir.

Piaget’in teorisinden yola ¢ikarak, giiniimiizde ve bu ¢alismada da kullanilan oyun
kategorizasyonu Smilasnky tarafindan yapilmistir. Smilansky’nin dort asamali oyun
tiirleri sdyledir; 1. Islevsel oyun- basit tekrarli hareketler, 2. Yapilandirmaci oyun-
belirli materyallerle yapilar olusturmak, 3. Dramatik oyun- roller, taklitler ve hayali
durumlar gerceklestirmek, 4. Kuralli oyun- belirli kurallara uyum saglamak. Bu
asamalar, bilissel gelisim basamaklari ile paraleldir ve hiyerarsik olarak ilerlemektedir.
Fakat oynanan bir oyun tiirii, yeni gelisim basamaginda ortadan kalkmaz, ihtiyaglar

durumunda sergilenmeye devam etmektedir (Takhvar ve Smith, 2009).

Parten(1932) ise, oyunu sosyal davraniglar igerisinde degerlendirerek tiirlere
ayrrmustir. Hiyerarsik bir sekilde sirasiyla, katilime1r olmayan, izleyici, tek basma,

paralel, birlikte ve igbirlik¢i sosyal davraniglar sergilenmektedir.

Hughes (2001) var olan oyun tiirlerinin oyunu eksik yansittigi fikrinden yola ¢ikarak
16 farkli yeni tiir tanimlamistir. Serbest oyunun savunucusu olarak, bu oyun tirlerinin
her yas grubunda tercih edilebilecegini ifade etmektedir. Bu oyunlar; Sembolik oyun,
Itis-kakis oyunu, Sosyo-dramatik oyun, Sosyal oyun, Yaratici oyun, iletisimsel oyun,



Dramatik oyun, Lokomotor oyun, Derin oyun, Kesfedici oyun, Hayali oyun, Kontrol

oyunu, Nesne oyunu, Rol oyunu, Ozetleyici oyun ve Kurgu oyun.

Sheridan (2011), yastan bagimsiz olarak, gelisimsel olgunluga ve ilerlemeye paralel
olarak oyun tiirleri tanimlamistir. Bunlar, Aktif oyun, Kesif ve Manipiilasyon oyunu,

Taklit oyunu, Yapi-insa oyunu, Hayali oyun ve Kuralli oyundur.

2.4. Oyun Zamani

Milli Egitim Bakanligi tarafindan anaokullarinda uygulanmak iizere okul oncesi
egitim programi olusturulmustur. Bu program 2013 yilinda giincellenmistir ve
cocuklarm hem yarim giinliilk hem de tam giinliik egitim akisinda katildiklar1 bir oyun
zamani vardir. Okul Oncesi egitim programinda yer alan oyun zamani, ¢ocuklarin
genellikle serbest olarak oynadiklari ve 6grenme merkezlerinde onlara sunulan
materyallerle vakit gecirdikleri zamani temsil etmektedir (MEB, 2013). Oyun zamani
sadece MEB programinda yer almaz, NAEYC tarafindan gelisimsel olarak uygun
egitim prgramlarinda mutlaka olmasi gereken bir zaman dilimi olarak ifade

edilmektedir.

Oyunun 6nemini ifade eden bir ¢ok kanit niteliginde calisma olmasina ragmen, aileler
ve Ogretmenler, serbest oyun zamanima ayrilan siireyi sorgulayarak daha akademik
etkinlikler talep etmektedirler (Tugrul ve dig., 2019). Oyun anlayisinda yoksunluk,
cocuk merkezli etkinlik kavraminin yanlis anlasilmasi ve ¢ocuklara se¢me ve kontrol
sans1 vermemek, 6gretmen merkezli aktivitelere asir1 bagimlilik, giiclii ¢cergeveleme

yansimasiyla sonu¢lanmaktadir (McInnes ve dig., 2011).

Sheridan(2011), dogaclama oyunu saglamanin dort Onceligini tanimlamaktadir.
Bunlar, oyun materyalleri, oyun alani, oyun zamani ve oyun arkadaglaridir. Oyun
materyalleri, cocugun yas1 ve gelisimine uygun olmalidir. Materyal sayisi, ne ¢cocukta
uyraran eksikligi olusturacak kadar az, ne de konsantrasyonunu bozacak ve allak
bullak edecek kadar fazla olmamalidir. Oyun alani, digerleriyle ortak olarak
paylasilacak sekilde serbest dolasim aktiviteleri ve her bir ¢ocugu giivenli ev
ortaminda hissettirecek sekilde kiigiik kisisel alanlar sunmalidir. Oyun zamani, makul
bir sekilde huzurlu ve ongoriilebilir olmalidir ve ¢ocugun ilgisiyle mesgul oldugu

aktivite ne olursa olsun gerceklestirebilecegi yeterlikte olmalidir. Oyun arkadaslariin
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cesitli gelisim seviyelerinden olmas1 gereklidir. Arkadaglik ihtiyaci sosyal gelisim

ilerledikce devam eder.

2.5. Oyun Ortam

Erken cocukluk egitim siniflari, diger egitim kademeleri icin tasarlanan simiflardan
alan diizenlemesi noktasinda farklilasmaktadir. Erken ¢ocukluk egitiminde fiziksel
alanin nasil diizenlendigi, uygulanan programin da etkili bir gostergesidir. Ciinkii
alanin diizenlenmesi, ¢cocuklarm neler yapabilecekleri, planlarini uygulama imkanlar1

ve materyalleri kullanma sekilleri {izerinde etkilidir (Kostelnik ve dig., 2019).

Ogrenme ortammin diizenlenme sekli, erken ¢ocukluk egitiminin ne dlgiide gelisime
uygun oldugunun en 6nemli gostergesidir. Bu baglamda 6grenme erken ¢ocukluk
egitim ortamlarmin diizenlenmesine yonelik Oneriler asagidaki gibi siralanmaktadir

(Bredekamp, 2017; Patillo ve Vaughan, 1992);

e Smuf icerisinde aktif ya da giiriiltiilii ve sessiz 6grenme ortamlar1 birbirinden
ayrilmahdir.

e Ogrenme merkezleri mobilyalar, raflar, bdlmeler ile kesin olarak birbirinden
ayristirilarak ayri alanlar olusturulmalidir.

e Merkezler tek baglarina ya da grup ile vakit gegirecek yeterlikte biiytlik
olmalidir.

e Biiyiik grup alan1 olusturulmalidir.

e (Cocuklarin dikkatini dagitacak karisikliklardan kaginilmalidir.

e (Cocuklara aktivitelerini bagimsiz olarak se¢me 6zgiirliigii verilmelidir.
Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Programma gore, smiflar dgrenme
merkezlerine ayrilmahidir. Cocuklarin gelisimini desteklemeyi dnceleyen bir simifta,
sanat merkezi, fen merkezi, matematik merkezi, blok merkezi, oyun merkezi, biylk
grup merkezi, kum ve su merkezleri olmasi gerekmektedir (MEB,2013; Bredekamp,
2017) Uygun olmayan fiziksel alanlarda arastrmalar rehber edinilerek merkezlerin
smifta bulunma durumuna karar verilmedir. Ogrenme merkezleri, gretmenlerin tiim
cocuklarm bireysel ihtiyaglarini karsilamalarinit saglamaktadir. Sinif igerisindeki
materyaller ve aktiviteler, ¢ocuklar kendi gelisim seviyelerine uygun olam
secebilsinler diye ¢esitli beceri seviyelerini yansitmaktadir (Patillo ve Vaughan, 1992).
Oyunlarda mekansal yogunluk, oyunun kalitesini etkilemektedir. Oyun alaninda ¢ocuk

sayisina gore genis alan vermek ve ayni anda kag cocugun materyalleri ve oyun alanini
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kullanacagini kisitlamak, oyunun kalitesini etkilemekte ve sosyal etkilesimi

arttirmaktadir (Trawick-Smith ve dig., 2017).

Yeniden diizenlenmis smifin ¢ocuklarin oyun davraniglar1 iizerindeki etkisinin
arastirildigr ¢alismada, ¢ocuklarin diizenlenme Oncesi ve sonrasi oyunlari
gbzlemlenmistir. Oncesinde oyuncaklarin dolaplarda oldugu, masanin u seklinde
smifin  merkezinde oldugu smif diizeninden, gelisime uygun uygulamalar
standartlarina uygun boliinmiis diizene gecilmistir. Arastirmanin sonucunda dncesinde
cocuklar kisa oyun siiresine ve tamamlanmamis oyunlara sahipken, diizenleme
sonrasinda oyun siireleri artmis ve oyunlarini tamamlamiglardir. Diizenleme oncesinde
dramatik oyun senaryolar1 kisithiyken, senaryolardaki ¢esitlilik artmis ve farkh
materyallerle oyun oynanmistir. Yine gozlemler sonucunda nesneler insa ederken
dikkat stireleri artmis ve materyal ¢esitliligi artmistir. Cocuklar erisilebilir materyalleri
sadece gercege uygun degil, yaratici sekilde de kullanmistir. Son olarak diizenleme
sonrasinda ¢ocuklarm oynamay1 tercih ettikleri 6grenme merkezi sayist artmis ve

oyunda gecirdikleri siire uzamistir (Acer ve dig., 2016).

751 cocuk ve 34 smiftan toplanan veriye gore, ¢ok katmanli istatistiksel analizler
kullanilarak, ¢ocuklarin 6grenmelerini kesin olarak etkileyen, bir dizi ¢evresel tasarim
parametreleri tanimlanmistir. Bunlar, sinifin bir ¢ok agidan 1s1k almasi, sinifin kaliteli
aydmlatmaya sahip olmasi, siniftaki mobilyalarm kaliteli olmasi, ayn1 anda bir ¢ok
o0grenme aktivitesini gergeklestirilecek fazla alan, genis koridorlar, biiyiik binalar ve
alanlar, aydmlik duvar renkleri ve Ogretmenin alan diizenlemesini kolayca
yapabilmesidir (Barett ve dig, 2013). Cocuklarin oyun alani tercihleri arastirildiginda,
dogaya ve fiziksel aktiviteye karsi biiylik bir ilgileri oldugu, alanlari tanimlarken
duygusal anlami1 yogun ve ¢esitli kelimeler kullandiklari, kurgu diinyalarinda heyecan

ve eglence dgelerini tanimladiklar1 goriilmiistiir (Hyovenen ve Kangas, 2007).

Smif diizenleme O6gretmenin sorumlulugunda oldugu goriisiiniin aksine, literatiirde
smif diizenlemesine ¢ocuklarin aktif katiliminin onlarin gelisimine etkisi oldugunu
gosteren calismalarda mevcut. Mannasakis(2020)’in yiiriittiigii ¢alismada, ¢ocuklarin
kendi bulunduklari mekanlar1 organiz etmede yetenekli ve yetkin olduklari
gozlemlenmistir. Bu baglamda, yeni ¢aligmalar yapilmasi ve c¢ocuklarmn ortami

diizenlemeye yonelik katilimlarinin arttirilmasi tavsiye edilmektedir.
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2.6. Oyun Materyalleri

Oyun denilince akla, ka¢cmilmaz sekilde oyun materyalleri gelmektedir. Oyun gibi
oyun materyalleri de cocuklarin en temel ihtiyaclar1 arasinda yer almaktadir
(Bekmezci ve Ozkan, 2015). Kolay kullanima sahip, yalin ama oynamaktan haz
aldiran materyaller, ¢ocuklara aktif ve yaratici oyunlar1 saglar (Egemen, Y1lmaz, Akil,

2004).

Okul dncesi egitime katilmadan 6nce ¢ocuklarin materyallerle temasi kendi evlerinde
gerceklesmektedir. Fakat ailelerin  sosyo-ekonomik duzeyi, egitim durumlari
cocuklarin oyun materyallerine erisimini ve erisilen materyallerin ¢esitliligini
etkilemektedir (Erden, Alisinanoglu, 2002). Yetiskinlerin ¢ocuklar i¢in oyuncak
secme davraniglarinin incelendigi baska bir ¢alismada, ebeyevnlerin ¢ocuklarina
diizenli araliklarla oyuncak almadigi, oyuncak se¢iminde esit séze sahip olduklar1 ve
ebeveynlerin egitim diizeyi yiikseldik¢e cocuklarina daha sik oyuncak aldiklar
bulgularina ulasilmistir (Bolisik ve dig., 2014). Gelisimde firsat esitligi saglamak

amaciyla, okul 6ncesi egitim kurumlarmin materyal cesitliligine dikkat edilmelidir.

Oyun arastirmacilar1 yillardir, belirli tiir materyallerin varhiginin, belirli tiir oyunlarla
nasil iligkili oldugunu incelemektedirler. Yetigskinlerin materyalleri sunma yollar1 ve
belirli yonergelerle sunmalari, c¢ocuklarmm materyalleri kullanma durumunu
kisitlayabilmekte ya da genisletebilmektedir. Ornegin; ahsap yapbozlar bilissel
oyunlarla iliskilendirilen materyallerdir. Fakat yapboz kalibin1 kaldirdigmiz zaman
parcalar araba sekillerine, teknelere ve insanlara doniisebilmektedir ve hem
yapilandirmaci hem de dramatik oyunda kullanilabilmektedir (Rubin ve Howe, 1985).
Belirli tip materyaller, belirli oyun davraniglarini ortaya ¢ikarabilir. Howe, Leach ve
Dehart (2021)’mn ¢alismasinda agik uglu oyun materyallerinin, yapilandirilmis ve
tematik materyallerden daha ¢ok sosyal etkilesimi ve isbirlik¢i yapilandirmay1 ortaya

¢ikarmaktadir

Nicholson tarafindan ortaya atilan “Loose Parts” teorisine gore, agik uclu olarak
tanimlanan  materyallerin  kullanimi, kendi meraklarin1  ydnlendirmelerini,
yaraticiliklarini sergilemelerini ve sosyal, duygusal ve biligsel ¢esitli becerilerini
gostermelerini saglamaktadwr (Gull ve dig, 2019). Dogal olarak nitelendirilen

materyaller, agag, bitki, kum, su ve tas ile baglantili olanlar1 kapsarken, imal edilmis
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olarak nitelendirilen materyaller, farkli maddelerden bloklar, dramatik oyun

malzemeleri, ve her tiirlii oyuna taginabilen malzemeleri kapsamaktadir.

McDowel (1937) oyun materyalleri hakkinda en temel ve gozlemsel ¢aligsmalardan
birini gergeklestirmistir. 2-4 yas arast 20 ¢ocugu oyun zamaninda gozlemleyerek,
materyalleri ne siklikla tercih ettikleri, dikkat siirelerini ve materyall kullanimini
arastirmigtir. Ayrica gozlemcilere yonergeler de paylasmistir. Sirasiyla en ¢ok tercih
edilenden az tercih edilene dogru materyal kullanim siklig1 soyle; bebek kosesi,
kaydirak, bliyiik blok, vagon, kil, tahteravalli, kitaplar, tabaklar, toplar, puzzlelar,
trenler, kara tahta, boyalar, bebekler, oyucak cekig, kicik bloklar, piramit, ¢cekme
oyuncagi, el arabasi, kiigiik ¢ivi panosu, orta boy bloklar, kamyon, biiyiik ¢ivi panosu,
ahsap hayvanlar, i¢ ice halkalar, i¢ ige kaplar, boncuklar ve kiiciik arabalar. Bu
sonuglarm, 6gretmenlere ve ebeveynlere materyal se¢iminde rehberlik edecegini ifade
etmistir. Neredeyse bir asir dnce de ayni materyallerin erken ¢ocukluk egitiminde
kullanilmasi ve tercihlerin de degismedigi goriilebilmektedir. Cocuklar kullandiklar
materyallere, ¢evrenin  onlara  sagladiklar1  dahilinde.  kendileri  karar

verebilmektedirler.

Moller (2015), c¢ocuklarin sosyo-dramatik oyun materyalleri ve yaratici-
yapilandirmaci oyun materyalleri ile oyun esnasinda, hayal giicii ile yaraticiliklari
arasindaki iligkiyi arastirmustir. Yaratici yapilandirmaci materyaller ¢ocuklari daha
kiigiik gruplarda oynamaya itmistir. Planin ardindan insa siirecinde gelen yeni fikirler
reddedilmis ve plana sadik kalmak i¢in 2-3 kisi ile smirli kalan bir grup kurulmustur.
Acik hedefler belirlemeden, olaylar akisina birakildiginda, sosyo-dramatik oyun
materyalleri ile daha genis kapsamda yeniliklere plan ihlallerine a¢ik oyun senaryolar1
olusturulmustur. Yaratici-yapilandirmact materyallerle oyun, kurallarin sabit ve
degisimin uzalagmayla saglanabilecegi dgretisini gocuklara saglarken, sosyo-dramatik
materyallerle oyun, kurallarin dinamik bir siiregte olustugu ve fikirlerin degisken
oldugu ogretisini  sunmaktadwr. Caliymada goriildiigii {izere, materyallerin

yapilandirilmamis olmasi, bu esnekligi dogduran sosyal iligkilere de yansitmigtur.

Ness ve Farenga(2016) yiiriittiigii ¢calismada gorsel-mekansal yapilandirmaci oyun
materyallerin(blok, ahsap tugla ve tahta) serbest oyun zamaninda uzamsal diisiince,
yaraticilik ve st diizey 6grenme {lizerinde etkisini incelemistir. Bahsedilen oyun
materyallerinin spesifik nitelikleri, mimarlik ve miihendislik gibi profesyonel

disiplinlerde gerekli olan, bilimsel, teknolojik ve matematiksel becerilerin temellerini
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atmaktadwr. Tam aksine, kaliplamig ve senoryalastirilmis yapilandirmaci oyun
materyallerinin tersi bir etkisi oldugu ve 6zellestirilmis ve ticarilestirilmis temalara
sahip tirlinlerin kullanimi1 6z diizenlemeyi baltalamakta hatta yaratici fikirler i¢in risk

olusturmaktadir.

Oncii ve Unliier (2010), erken ¢ocukluk déneminde oyun materyallerinin yaratic
kullanimini arastirmak amaciyla 5-6 yas 40 ¢cocugu oyun zamaninda gézlemlemistir.
Calismanin  sonucunda ¢ocuklarin oyunlarinda materyalleri yaratic1 sekilde
kullanamadiklar1 ifade edilmistir. Cocuklar oyuncaklar1 oyun igerisinde kullanirken,
gercek nesneleri oyun materyali olarak kullanamamislardir. Gelisimsel olarak yaratic1
olmas1 beklenen ¢ocuklarin, daha fazla serbest oyunla vakit gegirmeleri gerektigi ve
yapilandirilmamis materyaller ve araglarla farkli ortamlar ve durumlarda oynamalari

gerektigi sonucuna ulagilmistir.

2.7. Saglayicihik Teorisi (Affordance Theory)

James Gibson tarafindan olusturulan teori ekolojik perspektife dayanmaktadir.
Oncelikle “affordance” kelimesini kendi deyimiyle Gibson (1978) tiiretmistir. Ortaya
¢iktig1 donem makaleyi okuyan akademisyenlerin arasinda sikca kullanilan bir kelime
haline gelmistir (Osiurak, Rosetti, Badets, 2017). Tirkiye de calisilan tezlerde
olanaklilik, saglarlik seklinde kelimenin c¢evirimi yapilmistir. Bu c¢alismada

Saglayicilik olarak tanimlanmustir.

Cok agik bir sekilde insanlar, nesneleri ve onlarin 6zelliklerini dogrudan
algilayabilirler fakat gectigimiz yiizyillda iddia edildigine gore, davraniglar igin
olanaklari, yani eylemler i¢in olanaklar1 da dogrudan algilariz ( Pols, 2011). Gibson’a
gore insanlar ve hayvanlar, nesnelerin 6zellik ve niteliklerini algilamaktan ¢ok onlarin
bize sunacaklar olanaklara yani nesnelerin saglayiciliklarina odaklanmaktadir. Cevre
saglayicilardan olusmaktadir ve bir eylemin olma olasilig1 alginin birincil konusudur.

3

Yani, ¢evre hangi davranis1 sagladig1 agidan algilanmaktadir. Ilk tanim, * gevrenin
saglayicilari, hayvana ne sunuldugu, saglandig1 ve temin edildigidir, iyi ya da koti
icin.” (Gibson, 1979). Daha sonra bu tanim ¢okga tartigilarak, teoriye yeni boyutlar
kazandirilmistir. Gibson, alginin hayvanlar1 ve insanlar1 ¢evredeki objeler hakkinda
nasil bilgilendirdigini anlamak istemistir. Saglayicilik teorisi zaman igerisinde, kendi

calismalartyla desteklenerek olusmustur. Ilk olarak hareket algis1 iizerine

calismalarinda, engellerle karsilastikca nesnelerin hangilerinin anlamlarina odaklanip
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hangilerini birakacagimiza karar verdigimizi ifade etmistir. Gibson ayni zamanda
algisal 6grenmeler alanina da bir ¢ok kavram kazandirmistir. Daha sonra, anlamin
algilayan tarafindan olusturulmadigini, algilanana nesnelerin ve eylemlerin icerisinde
de olabilecegini belirtmistir (Jones, 2003). Saglayicilik teorisiyle ilgili temel
bilesenleri, “The Ecological Approach to Visual Perception” isimli kitabinda bir

bolimde agiklamaktadir.

Saglayicilik durumu hala tartismaya agik bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir ve
teoriye yeni agiklamalar getiren caligmacilar1 okudukca daha ¢ok ¢alisilmasi gereken
nokta oldugu meydana ¢ikmaktadir (Jones, 2003). Michaels(2003), saglayiciliga dair
dort temel tartisma noktasmna agiklik getirmeye cahismustir. ilk nokta, saglayiciligin
algiya bagl oldugu ya da olmadigidir. Saglayicilik zihinsel islemlerin sonucu olarak
degil, cevrenin algilanan ya da algilanmayan hareketle baglantili 6zellikleridir. ikinci
nokta hareket baglantili m1, yoksa daha genel mi oldugudur. Saglayicilik hareketle
ilskilidir ve saglayicilig1 algilamak, iliskileri algilamaktan daha fazlasidir. Ugiincii
tartigma noktasi, saglayicilik bireylerin yeterliligine mi bagl oldugudur. Saglayicilik
vir kisinin belirli hareketleri gerceklestirmesine izin veren cevre Ozelliiyken,
yeterlilik ¢evrede yer alma hareketine miisaade eden kisinin 6zelligidir. Sonuncu
tartigma konusu ise, saglayicilik kavramsallastirilmasinda hangi tanimin ve goriisiin

onceliklendirilecegidir.

Turvey(1992) ‘e gore saglayicilar g¢evreninin egilimsel Ozellikleridir. Egilimler
gerceklesmesi olast durumlara baghdir. Eger saglayicilar egilimlerse, onlari
gergeklestiren bireylerin varligina da baglidir. Her ¢6ziinenin bir ¢6zeltisi oldugu gibi,
her oyunun bir oyuncusu vardir. Eger saglayicilik basariya ulasmiyorsa birey igin

saglayicilig1 yoktur. Burada bireylerin yeterligi de 6nemlidir.

Kytta (2004), cocuklarla materyalist gevrenin etkilesimli iliskisini incelemek amaciyla
Gibson’in saglayicilik teorisini kullaniyor. Cevrenin saglayiciliklar1 bireylerle iligkili
olarak varsayilan iglevsel 6zelliklerdir. Cevre insan iliskisi, analitik diizlemden c¢ok
eyleme dayalidir ve dogrudandir. Ayrica saglayiciliklarin bireyler algilamasa bile
cevrede var oldugunu belirmistir ve algilanan ve gerceklestirilen saglayicilik
kavramlarmin ayrimmi yapmistir. Bu saglayicilik yorumu kendisinden sonra bir¢ok

calismada kullanilmustir.
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Little ve Sweller (2015), Avustralya'da erken ¢ocukluk egitim ortamlarinda risk alma
ve fiziksel aktivitenin saglayicilarini arastirdiklar1 ¢alismalarinda 245 okuldan anket
araciligiyla topladiklar1 verileri incelemislerdir. Saglayicilik teorisine dayanan
calismada, dis mekan oyun alanlarmin ¢ogunlugunun iyi durumda oldugunu
saptamislardir. Katilimcilar fiziksel aktiviteyi ve risk almayi tesvik eden faktorlerin
basinda dis mekan oyun alanmin 6zellikleri ve 6gretmenin destegi geldigini ifade
etmislerdir. Ek olarak, fiziksel aktiviteleri iceren oyunlar icin yeterli mekan ve
zamanin saglanmasinin ¢ocuklarm katilimini etkiledigini ifade etmislerdir. Bu ¢alisma
her ne kadar dis mekan oyun alanlarmi kapsasa da, oyun alanlarinin mekan ve zaman
acisindan yeterliligi, oyunlar1 cesitlendiren ve etkileyen en 6nemli saglayicilarin

basinda gelmektedir.

Storli ve Hagen (2010) 3-5 yas aras1 ¢ocuklarin, geleneksel ve dogal oyun alanlarinda
gerceklesen fiziksel aktif oyunlari ve bu ¢evrelerin cocuklarin fiziksel aktivitelerini
nasil etkiledigini kesfetmek amaciyla yaklasik 6 ay siiresince, bu alanlarda ¢ocuklari
gozlemlemiglerdir. Cocuklarin fiziksel aktivite durumlarmi 6lgmek i¢in, oyun
stiresince ivme Olcer kullanilmistir. Calismalar1 Fjortoft ve Kytta ‘nin saglayicilik
teorisi yorumuna dayanmaktadir. Cocuklarin fiziksel aktif oyunlari, geleneksel ve
dogal ortamlarda degiskenlik gdstermezken, glinden gline bireysel bazda fiziksel
aktiflikte degiskenlik gorilmiistiir. Katilime1 ¢ocuklarin  fiziksel aktif oyun
davraniglar1 da paralellik gostermistir. Fakat alanin bollugu ve cevredeki gesitlilik
cocuklarin hala oyunda kalma ve uzun zaman boyunca derin konstantre olma sansini

saglamaktadir.

Beate ve Sandseter (2009) risk iceren oyunun saglayicilarimi incelemek amaciyla hem
siradan dis mekan oyun alaninda hem de dogal oyun alanlarinda gézlem yapmislardir.
Sonuclar gostermektedir Ki, iki oyun alan1 da yogun bir sekilde risk igeren oyunu
saglamaktadir. Oyun alanlarinin farkl 6zellikleri oyunlarda yer alan risk derecelerinde
farklilik oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Dogal oyun alani ¢cocuklarin riskli oyunlarmda
daha yiiksek derece risk saglamaktadir. Calismanin sonuglar 15181inda, oyun alaninin

ozellikleri agikca belirli tiirde oyunlar1 saglamaktadir.

Priske ve arkadaglari(2015), cocuklarin oyun ortamindaki zorlu ve riskli saglayicilara
ilgi gosterip gostermedigini arastirmiglardir. Bu amag¢ dogrultusunda farkl biiyiikliik
uzunlukta ve genislikte bloklar1 belirli araliklarla yerlestirdikleri bir oyun alam

olusturmuslardir. Calismaya katilan 30 ¢ocuk 2 dakika boyunca oyun alaninda serbest
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oynamistir ve davraniglar1 video kamera ile kayit altina almmustir. Cocuklarin
gerceklesen davranmiglarina arali§i gecis asagiya ve yukartya dogru olarak
odaklanilmistir. Cocuklarm tamami onlar1 zorlamayan araliklardan karsiya
gecmiglerdir. Calismacilar bloklar arasindaki genisligi ve bloklarin yiiksekliginin
cocuklarin araliktan nasil gegeceklerini, blokdan asagiya-yukariya nasil gideceklerinin
(adimlama, ziplama ya da tirmanma aracilifiyla) belirleyicisi oldugunu bulmustur.
Acik bir sekilde c¢ocuklar zorlayic1 degil kolaylikla gerceklesen saglayicilara ilgi
duymaktadirlar.
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3. YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu c¢alisma erken c¢ocukluk doneminde oyunun saglayicilarini incelemeyi
amaglamaktadir. Cocuk oyunlarinda derinlemesine inceleme yapabilmek icin nitel
arastirma modeli benimsenmistir. {liskileri, eylemlerin, durumlarm ya da materyallerin
niteliklerini inceleyen arastirmalar nitel arastirmalar olarak anilmaktadir (Fraenkel,
Wallen, Hyun, 2015). Bu arastirma Nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum
calismasi deseni 6rnegidir. Durum ¢aligmasi arastirmacinin ger¢ek yasamin igerisinde
birey, kiiciik bir grup ya da bir topluluga iliskin bilgilerin gbzlem, goriisme,
dokiimanlar gibi ¢oklu bilgi kaynaklar1 araciligiyla detayli ve derinlemesine
incelendigi, bir durum betimlemesi ya da durum temalar1 ortaya koydugu nitel bir

caligmadir (Creswell, 2013).

3.2. Orneklem-Calisma Grubu

Calismanin 6rneklemini okul Oncesi egitime devam eden 5-6 yas 20 c¢ocuk
olusturmaktadir. Nitel calismalarda genellikle 6rneklem grubu katilimer sayisi 1 ile
20 kisi arasindadir (Fraenkel, Wallen, Hyun, 2015). Orneklem amagli 6rneklem
yontemi kullanilarak belirlenmistir. Nitel bir ¢alismada yaygin olarak amagh 6rneklem
kullanilmaktadir (Fraenkel, Wallen, Hyun, 2015). Calismanin amac1 dogrultusunda
veriyi etkili bir sekilde toplayabilmek icin dl¢iitler belirlenmistir. Birinci 6l¢iit gézlem
yapilacak simifta giinliik akis olarak oyun zamanina 45-60 dakika arasi her giin yer
verilmesidir. Ikincisi, oyun zamaninda ¢ocuklarm vakit gegirebilecegi cok cesitli
materyallere sahip olmasidir. Uglincuisti ise okul dncesi egitim programinda yer alan

o0grenme merkezleri diizenlemelerine ait bir sinif olmasidir.

3.3. Veri Toplama Araglan

Aragtirmanin verileri gézlem sirasinda Piaget/Parten oyun kayit formu kullanilarak

kayit altina alinmastur.
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3.3.1. Piaget/Parten Oyun Kayit Formu

Johnson, Christie ve Yawkey (1999) tarafindan uyarlanan bu form, ¢ocuklarin sosyal
ve biligsel oyun davranislar ile oyun dis1 davranislarin kaydedilmesine olanak saglar.
Sosyal seviyede Parten’in oyun kategorileri, bilissel seviyede Piaget’in oyun
kategorileri ele alindig1 i¢in, bu form ¢ocuklarin hali hazirda i¢inde bulunduklari oyun
gelisim seviyelerini degerlendirmede kullanigh bir aractir. Oyun davranigi biligsel
seviyede; fonksiyonel, yapilandirmaci, dramatik, kuralli, sosyal seviyede; tek basina,

paralel, grup olarak kodlanmistir. Kodlamalarin tanimlamalar1 s6yledir;

1. Islevsel - kosma, ziplama, toplama, bosaltma, nesneleri ve materyalleri ydnlendirme
hareketlerini i¢eren tekrarl kas hareketleri. 2. Yapilandirmaci — bloklar legolar gibi
nesnelerle ve kum, oyun hamuru gibi materyallerle birseyler yapmak. 3. Dramatik -
rol yapmak ve mis gibi davranmak. 4. Kuralli — 6nceden koyulmus kurallara uyum,
onaylama ve kabulii iceren davraniglar. 5. Tek basma — digerleriyle konugsmadan
oynamak 6. Paralel — diger cocuklarla benzer materyallerle oynayarak yakin durmak
ama birlikte oynamamak 7. Grup — diger ¢ocuklarla oynamak 8. Oyun dis1 davranis-
akademik c¢alismalar, ¢alisma sayfalari, O6gretmen yonlendirmeli gorevler, kitap

okumak, boyama yapmak gibi davranislar.

Formun esnek bir sekilde doldurulma ozelliginden faydalanarak, gbzlem boyunca
cocuklarin kullandiklar1 materyaller, hangi oyun igerisinde olduklar1 ve ek notlar ayr1
bir baslik olarak kayit altina alinmistir. Ayrica ilgili formun alt bolumunde yer alan
arastirmaci tarafindan sinifin durumuna gore olusturulmus sinif i¢i merkezlerin yer
aldig1 davranig haritasina da, ¢ocuklarin oyunu hangi merkezde gerceklestirdikleri
kaydedilmistir. Form, Cetken (2018) tarafindan dis mekan oyun alaninda gocuk

oyunlar1 gozlemlerken kullanilmis ve Tiirkiye 6rneklemine uyarlamasi yapilmistir.

3.4. Veri Toplama Sureci

Calismanin verileri, MEB programu giinliik egitim akis1 igerisinde yer alan oyun
zamani Suresince gozlem yapilarak toplanmistir. Gozlem, kendini sozel olarak ifade
edemeyen katilimcilar ve olgularm yasandigi ortama girebilmek kosullar
saglandiginda ideal bir nitel veri arac1 olarak ifade edilmektedir. (Creswell, 2019). Bir
takim Olgiitler uyarinca bir sinif igerisinde ¢ocuklarin gozlemlenmesi, erken gocukluk

doneminde ¢ocuklarin gii¢lii yonlerini belirlemedeki en iyi yontemdir (Boz, 2018). 0-
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6 yas cocuklarmin kendilerini ifade kapasiteleri ve ¢ocukluk ¢agi olgusu olan oyunun
incelenmesi goz Oniine alindiginda, derinlemesine inceleme yapabilmek amaciyla
gozlem yontemi secilmistir. Ideal bir gozlemde katilimeilar gdzlemciden
etkilenmemelidir (Creswell, 2019). Bireyler gozlemlendiklerini anladiklarinda
davranislar1 degisecektir ve nitel arastirmanin temeli olan dogal ortam bozulacaktir.
Cocuklarm oyun akislarini etkilememek amaciyla katilimci olmayan gozlemci rolii

benimsenmistir.

Gozlemcinin dokiiman kaydi tutmasi haricinde oyun zamanlar1 video kayit altina
almmistir. Calisma baslamadan 6nce gozlem siiresi 40 gilin olarak belirlenmistir.
Resmi tatiller nedeniyle 38 fiili gézlem yapilmistir. Fiziksel gozlem formu kayitlar
olmasmna ragmen, video kayitlarda aksaklik vyasanan giinler ¢aligmanin
degerlendirilmesinden ¢ikarilmistir. Nihai olarak 33 giinliik goézlem veileri analiz
edilmistir. Oyun gézlemi sirasinda toplanan veriler Piaget/Parten oyun gézlem formu
kullanilarak kayit altina alinmistir. Cocuklarin oyun davraniglari kayit formunda yer
alan Oyun tirleri, Materyal ve Merkez bashigi altinda kodlanmistir. Kayit formu
kullannminda Johnson’un Onerileri dikkate alinmistir. Gozlemci oyun zamani
baslamadan 6nce giinliik olarak sinifta yerini almistir. Her bir cocuga 5-10 saniye arasi
odaklanarak kullandig1 materyal, bulundugu merkez ve oynadigi oyun tiirii not
almmistir. Dongtiler halinde, bellirli bir sirayla 45-60 dakika arasinda yaklasik her bir
cocugu 5 dongiide gozlemleyerek veriler kayit altina alinmistir. Bu yontem oyun gibi
yogun bir veri kaynagini goézlem esnasinda c¢ocuklara sirayla odaklanarak,
gbdzlemcinin dogru analizler yapmasmi ve bilgi kagrmamasini saglamistir. Oyun
materyallerinin isimleri dogrudan not alinmistir. Yerinde gozlemin ardindan video
kayitlar1 arastirmaci tarafindan izlenmistir. Video kayitlar1 ile oyun kayit formunda

yer alan bilgiler karsilastirilmigtir. Tiim veriler giin bazinda tablo halinde sunulmustur.

Bu caliymada g6zlem yapilan ortam da veri toplama siireci i¢in 6nem arz etmektedir.
Amagcl 6rneklem yontemi ile secilen bu sinif, MEB tarafindan tavsiye edilen 6rnek
smif ile biiyiikk oranda Ortlismektedir. Sinif boliinmiis diizende yerlestirilmistir,
ogrenme merkezleri cocuk boyutunda raflarla birbirinden ayrilmistir. Cember alaninda
yer alan masalar oyun zamanimnda ihtiyaglara gore yer degistirmistir. Smiftaki
malzemeler yer degistirme agisindan esnektir. Tiim materyaller acik ve kolay erigime
sahiptir. Materyal ¢esitliligi, mekansal yogunluk durumlar1 da literatiirde bahsedilen

kriterlere uygundur. Sekil 1. ‘de gdzlemin gergeklestigi sinifin krokisi yer almaktadir.
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5] el kuklalan

raflar
kitap
merkezi
materyal dolab1 I -

E matematik cember
merkezi alam

. ] lok merkezi
dramatik
3 J ‘

—

materyal dolab1

Sekil 1. Simif Krokisi

3.5. Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde nitel veri analiz yontemlerinden biri olan icerik analizi
yonteminden yararlamlmistir. Icerik analizi, arastrmacmnin bir kaynaktaki igerigi
derinlemesine agi8a ¢ikarma olanagi saglayan, verileri kavramsallagtirmanin ardindan
olusan kodlar1 ve temalarimn sistematik bir siniflandirma siireci araciligiyla 6znel olarak
yorumlandigir bir yontemdir (Turan, 2019). Bu calisma i¢in yeni bir kod
olusturulmamigtir. Piaget/Parten oyun kayit formunun sagladig1 kodlar kullanilarak

oyun davranislar1 kodlanmustir.

3.6. Gecerlik ve Guvenirlik

Bu calismanin 6rneklem grubu cocuklardan olustugu icin, etik kurul onaymnin
alinmasinin yani sira, velilere ¢alismay1 detayli anlatarak yazili onam alinmistir. Nitel
aragtirmalarda gecerligi saglamak i¢in, alanda uzun siireli etkilesim, ortamin detayli
betimlenmesi, arastirmaci yanliligini azaltmak ve veri cesitlemesi(iicgenlemesi)
yontemleri kullanilmaktadir (Bagkale, 2016). Arastirmacmin yanhligin1 azalatmak
icin, veriler arastrmacmin Oznel yorumlarma birakilmadan gézlem formuna
kaydedilmistir. Ortamin detayli betimlemesi noktasinda, veri toplama siirecinde
detayli aciklanmis ve arastirmaci tarafindan sinif krokisi olusturulmustur. Erken

cocukluk donemine yonelik calisgamalarda, degerlendirmenin gecerli ve gilivenilir
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olabilmesi i¢in sonuglarin tekrar edilebilir ve farkli zaman dilimlerinde ya da farkli bir
mekanda benzer davranislarin gozlemlenebilir olmasi1 gerekmektedir (McAfee ve
Leong, 2011). Bu ¢alismada oyun davranis1 33 giin boyunca ayni aragla tekraren
gbézlemlenmistir ve belirtilen giinler icinde kaydedilen davraniglar birbirleriyle
tutarhidir. Veri gesitlemesi ya da liggenlemesi olarak isimlendirilen yontem i¢in hem
dokiiman kaydi hem de video kaydi alinmistir. Dogal ortamin bozulma riskine karsi
ve okul Oncesi egitimin gilinliikk akis1 da goz oniinde bulundurularak, bagka bir
katilimcinin ortama sokulmast zor olacag i¢in, gézlem formlarin1 gézden gegirmek
icin video kayit alinmistir. Video kayit yontemi erken cocukluk doneminde oyun
davranislarmi1 detayli incelemek amaciyla kullanilan bir yontemdir (Johnson,
Mansour, Sevimli-Celik, 2015). Ayrica literatiir bolimiinde belirtilen tiim oyun
gbzlem calismalar1 video kayit yontemi kullanilarak kayit altina alinan verilerin
incelenmesi ile ortaya ¢ikmistir. Dokiigman kayitlar1 tamamlandiktan sonra, video

kayitlari tekrar izlenerek formlardaki bilgiler ile karsilastrmali kontrol edilmistir.
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4. BULGULAR

Erken Cocukluk déoneminde oyunun saglayicilarina iligkin olarak, oyun zamaninda

gozlemlenen materyal kullanimi, oyun tercihleri, ziyaret ettikleri merkez ve 6gretmen

davranislar1 analiz edilmis ve bulgular asagida sunulmustur.

Tablo 4.1. Oyun Gézlem Kayit Formu 1. Giln

Cocuk Oyun Tur Kullamilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Fonksiyonel Tek basina Takvim, Sanat merkezi
Erkek Sanat malzemeleri

Cocuk 2 Dramatik Paralel Ayna, minyat(r Fen merkezi

hayvan, el kuklasi,

Erkat minder

Cocuk 3 Dramatik Paralel Minder, sandalye Kitap merkezi
Erkek Grup Blok merkezi

Cocuk 4 Fonksiyonel Paralel Ayna, sandalye Fen merkezi

Kiz Dramatik Tek basina Blok merkezi
Grup

Cocuk 5 Fonksiyonel Paralel Takvim Matematik merkezi
Erkek Dramatik Blok

Cocuk 6 Fonksiyonel Paralel Minyatlr hayvan, Fen merkezi
Erkek Dramatik Grup sandalye, blok

Gocuk 7 Kurallt Grup Shapy Matematik merkezi
Erkek Dramatik Blok merkezi

Cocuk 8 Yapilandirmaci Grup Blok, Shapy Matematik
Erkek Kurallt Sandalye Blok

Dramatik
Cocuk 9 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Kiz Dramatik Grup Sandalye
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Cocuk 10 Kuralli Grup Shapy, Sandalye, Matematik merkezi
Erkek Dramatik Plastik blok Blok merkezi
Cocuk 11 Oyun dist Takvim Sanat merkezi
Erkek davranig
Cocuk 12 Yapilandirmaci Paralel Plastik bloklar Blok merkezi
Kiz Dramatik Grup Sandalye
Cocuk 13 Dramatik Grup Bebek Dramatik oyun
Kiz Sandalye merkezi
Cocuk 14 Dramatik Grup Bebek Dramatik oyun
Kiz Sandalye merkezi
Cocuk 15 Yapilandirmact Grup Plastik blok Blok merkezi
Kiz Dramatik Sandalye
Cocuk 16 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Kiz Dramatik Sandalye
Cocuk 17 Dramatik Paralel Ayna, Hayvanlar Fen merkezi
Kiz Fonksiyonel Grup sandalye
Cocuk 18 Dramatik Grup Minder, sandalye Kitap merkezi
Kiz Blok merkezi
Cocuk 19 Dramatik Grup Minder, takvim Kitap merkezi
Erkek Fonksiyonel Sanat merkezi
Cocuk 20 Dramatik Grup Minder Kitap merkezi
Erkek El kuklas1

[k giin oyun zamanuna 20 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 50 dakikadir.
Tabloda belirtildigi gibi, fonksiyonel-tek basina, fonskiyonel-paralel, dramatik-
paralel, kuralli-grup, yapilandirmaci-grup, yapilandirmaci-paralel, dramatik-grup ve
oyun dis1 davranis seklinde davraniglar gézlemlenmistir. Fonskiyonel oyun ¢erisinde
takvim, ayna, sandalye kullanilmistir. Yapilandirmaci oyun igerisinde plastik bloklar
kullanilmistir. Dramatik oyun igerisinde, minyatiir hayvanlar, el kuklalari, minder,
sandalye, bebek kullanilmistir. Kuralli oyunda Shapy isimli kutu oyunu oynanmustir.
Ziyaret edilen merkezlerde hangi oyunlarin gelistigine bakacak olursak, fen
merkezinde dramatik, fonksiyonel oyunlar; matematik merkezinde yapilandirmact ve

kuralli oyunla; blok merkezinde, yapilandirmaci, dramatik oyunlar; dramatik oyun
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merkezinde sadece dramatik oyunlar; kitap merkezinde, dramatik oyunlar
gerceklesmistir. Sanat merkezinde oyun dist davraniglar sergilenmistir. Materyallerin
oyun icerisinde kullanim durumuna bakildiginda; minderlerden kapi yapildi, yatak
yapildi1 ve kukla sahnesi olarak kullanildi. Sandalyeler kullanilarak blok merkezinde
otobiis seyahati temasiyla 10 cocugun katilimiyla oyun kuruldu. Shapy isimli oyunu 3
cocuk oynarken, 3-4 cocukta zaman zaman izleyici olarak yanlarinda bulundu.
Materyalsiz olarak tas kagit makas oyunu oynandi. Ogretmen oyun zamani boyunca
cocuklart gozlemledi, merkezleri ziyaret ederek neler yaptiklarini sordu ve ihtiyaci

olan ¢ocuklara kutu oyununda yardimda bulundu.

Tablo 4.2. Oyun Goézlem Kayit Formu 2. Gin

Cocuk Oyun Turu Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Biligsel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Dramatik Paralel Hayvanlar Blok Merkezi
Erkek Yapilandirmaci Grup Plastik blok
Cocuk 2 Yapilandirmact ~ Grup Plastik blok Blok Merkezi
Erkek
Cocuk 3 Oyun dist Boya kalemleri ve Sanat Merkezi
Erkek davranig kagit
Cocuk 4 Dramatik Grup Canta Cember alani
Kiz Mutfak malzemeleri Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 5 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 6 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Gocuk 7 Dramatik Grup Yatsik Kitap merkezi
Erkek Pelus dinazor
Cocuk 8 Dramatik Grup Bebek Kitap merkezi
Erkek
Gocuk 9 Fonksiyonel Paralel Top labirenti Matematik merkezi
Kiz Kurallt Grup Shapy

26



Cocuk 10 Yapilandirmact Paralel Plastik blok Blok merkezi

Erkek Grup Ahsap blok
Cocuk 12 Fonksiyonel Grup Shapy Matematik
Kiz Kuralli Merkezi
Cocuk 13 Dramatik Tek basina Mutfak malzemeleri Dramatik oyun
Kiz Grup Merkezi
Cocuk 14 Oyun dist Sanat malzemeleri Sanat Merkezi
Kiz davranig
Cocuk 15 Fonksiyonel Grup Canta Matematik
Kiz Dramatik Top labirenti Daramatik oyun
Cember alani
Cocuk 16 Kuralli Grup Top Matematik
Kiz Fonksiyonel Ahsap bloklar Merkezi
Dramatik Shapy
Yapilandirmaci
Cocuk 18 Oyun dist Sanal Malzemesi Sanat Merkezi
davranis
Kiz
Cocuk 19 Dramatik Grup Bilgisayar klavyesi Kitap merkezi
Erkek Yapilandirmaci Oyuncak bebek
Cocuk 20 Oyun dist Sanat malzemeleri Sanat Merkezi
Erkek davranis

2. glin oyun zamanina 18 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 47 dakikadir.
Cocuk 11 ve Cocuk 17 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-
paralel, fonksiyonel-grup, yapilandirmaci-grup, yapilandirmaci-paralel, dramatik-
grup, dramatik-tek basina, kuralli-grup seklinde oyun davranislar1 gézlemlenmistir.
Fonksiyonel oyunda top labirenti kullanilirken, materyalsiz bir sekilde gerceklestigi
de goézlemlenmistir. Yapilandirmaci oyunda, plastik ve ahsap bloklar; dramatik
oyunda, minaytiir hayvanlar, ¢anta, mutfak malzemeleri, bilgisayar klavyesi; kuralli
oyunda shapy isimli kutu oyunu kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde hangi
oyunlarin gelistigine bakacak olursak, blok merkezinde, dramatik ve yapilandrimaci;
Kitap merkezinde, dramatik ve yapilandirmaci oyun; matematik merkezinde

fonksiyonel ve kuralli oyun; dramatik oyun merkezinde, dramatik oyun; Cember
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alaninda fonksiyonel oyun; sanat merkezinde oyun dis1 davranis gézlemlenmistir.

Ogretmenin kendi masasinda giinliik planlamasini yaptig1 gozlemlenmistir.

Tablo 4.3. Oyun Goézlem Kayit Formu 3. GUn

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Oyun dist  Tek basina Sanat malzemeleri Sanat merkezi
Erkek davranis Kagit ucak Cember alani
Fonksiyonel
Cocuk 2 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Grup Bloktan kale
Tek basina
Cocuk 3 Oyun dis1 Paralel Minder Kitap merkezi
Erkek Ay Pelus hayvan
Dramatik
Cocuk 4 Dramatik Grup Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz Fonksiyonel Tek basina Mutfak malzemeleri Dramatik oyun
: merkezi
Tal
Cocuk 5 Dramatik Tek basina Minyatir hayvan Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Grup Plastik blok
Fonksiyonel Paralel Kagit ugak
Cocuk 6 Fonksiyonel Grup Araba rampast Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Paralel Tren raylari Cember alani
Dramatik
Gocuk 7 Fonksiyonel Tek basina Top labirent Matematik merkezi
Erkek Yapilandirmaci Paralel Ahsap blok
Kagit ucak
Cocuk 8 Kuralli Grup Hafiza kart1 Matematik
Erkek Yapilandirmaci Paralel Ahsap blok Merkezi
Fonksiyonel Kagit ugak
Gocuk 9 Dramatik Grup Materyal yok Cember alan1
Kiz
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Cocuk 11 Fonksiyonel Grup Araba rampast Blok merkezi

Erkek Dramatik Tek basina
paralel
Cocuk 12 Dramatik Grup Buyuteg Dramatik oyun
Kiz Mutfak malzemeleri merkezi
Birim kipler
Cocuk 13 Oyun dist Sanat malzemeleri Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 14 Dramatik Grup Minder Kitap merkezi
Kiz Kitap
Ortil
Cocuk 15 Dramatik Grup Oyun hamuru Dramatik oyun
. merkezi
Kiz Mutfak malzemeleri
Cocuk 16 Dramatik Grup Pelus oyuncak Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 17 Oyun dis1 Paralel Kagit ugak Sanat merkezi
davranis
Kiz
Fonksiyonel
Cocuk 18 Dramatik Grup Ortil Kitap merkezi
Kiz Minder
Cocuk 19 Kurallt Grup Hafiza kart1 Matematik merkezi
Erkek Yapilandirmaci Tek bagina Ahsap blok
Dramatik Minyatlr insan ve
bloklardan yol
Cocuk 20 Kuralla Tek basina Hafiza kart1 Matematik
Erkek Fonksiyonel Paralel Ahsap blok Merkezi
Yapilandirmaci Grup Say1 esleme karti

3. Giin oyun zamanina 19 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 49 dakikadir.
Cocuk 10 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel,
fonksiyonel-tek basina, yapilandirmaci-paralel, yapilandirmaci-grup, yapilandirmaci-
tek basina, dramatik-tek basina, dramatik-grup, kuralli-grup oyun davranislari
gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, kagit ugak, araba rampasi ve oyun hamuru;

yapilandirmaci oyunda, plastik blok ve ahsap blok; dramatik oyunda, minder, pelus
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hayvan, minaytlr hayvan, biyite¢, mutfak malzemeleri, birim kupler, kitap, Ortu
kullanilmis ve materyal kullanilmadan gergeklestirildigi de goézlemlenmistir. Kuralli
oyunda ise hafiza kartlar1 ve nesne-say1 esleme kartlar1 kullanilmigtir. Ziyaret edilen
merkezde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci,
fonksiyonel ve dramatik; dramatik oyun merkezinde, dramatik oyun; Kkitap
merkezinde, dramatik oyun ve oyun disi davranig; matematik merkezinde,
yapilandirmaci, fonksiyonel, kuralli ve dramatik; cember alaninda, fonksiyonel oyun;
sanat merkezinde fonksiyonel oyun ve oyun disi davramis kaydedilmistir.
Materyallerin kullanim durumuna bakildiginda, oyun hamurlarindan yemekler
hazirland1 ve tepside pisirildi. Hafiza kartlariyla grup olarak oynandi ve ara ara
izleyiciler oldu. Kitap merkezinde mindere uzanip ortii ile hem kendilerinin hem de
bebeklerin tzerleri orttldi. Buyiik kare bloklardan kale yapildi ve oyun igerisinde
kullanildi. Bir ¢ocuk kagit ucak yapti, digerlerinin dikkatini ¢ekti ve bir kagit ucakla
bir kac kisi oynadi. Tek ugak yeterli gelmeyince kendileri yeni birer kagit ucak yapti.
Ogretmen bir gruba oyunu devam ettirmeleri icin yardimda bulundu, tiim ¢ocuklar
oyun sirasinda gozlemledi, oyun hamurundan yemek ikram edildi ve yiyormus gibi

yapti. Sonra 6grencilerin dosyalarini inceledi.

Tablo 4.4. Oyun Gézlem Kayit Formu 4. GUn

Cocuk Oyun Turi Kullanilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Yapilandirmaci Grup Blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Paralel Araba
Gocuk 2 Fonksiyonel Paralel Renkli piring Cember alani
Erkek Tek basina Kavanoz Pipet Matematik merkezi
Yazi tahtasi tebesir
Cocuk 3 Yapilandirmaci Grup Blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Paralel Tren raylari

Araba ve top

Cocuk 4 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 5 Kurallt Tek bagina Blok buddies Matematik merkezi
Erkek Yapilandirmaci Paralel Bloktan yaptig1 garaj
ve araba
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Cocuk 6 Fonksiyonel Tek basina Renkli piring Kitap merkezi
Erkek Kuralli Grup Satrang
Cocuk 7 Fonksiyonel Paralel Tas, minyatiir Fen merkezi
. hayvanlar, renkli
Erkek Dramatik Grup piring
Cocuk 8 Fonksiyonel Paralel Tas, minyatiir Fen merkezi
. hayvanlar, renkli
Erkek Dramatik Grup piring
Cocuk 10 Yapilandirmaci Paralel Tren raylart Blok merkezi
Erkek Dramatik Tek basina Plastik bloklar
Fonksiyonel Grup Araba
Cocuk 11 Kuralli Grup Satrang Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 12 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 13 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 14 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 15 Fonksiyonel Tek basina Renkli piring Sanat merkezi
Kiz Cember alani
Cocuk 16 Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok Blok merkezi
Kiz Grup
Cocuk 17 Fonskiyonel Paralel Tahta tebesiri Kitap merkezi
Kiz Dramatik Tek basina Piring Cember alani
Kuralli Grup Satrang
Cocuk 18 Fonksiyonel Paralel Tas deniz kabugu Fen merkezi
Kiz Dramatik Grup yapay ¢im
Hayvanlar
Cocuk 19 Fonksiyonel Tek basina Tas deniz kabugu Fen merkezi
Erkek Paralel yapay im
Hayvanlar
Cocuk 20 Kurallt Tek basina Tangram Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel Block buddies

Puzzle
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4. Gilin oyun zamanina 19 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 60 dakikadir.
Cocuk 9 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel, fonksiyonel-
tek basina, yapilandirmaci-paralel, yapilandirmaci-grup, yapilandirmaci-tek basina,
dramatik-grup, kuralli-grup oyun davranislar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda,
renkli piringler, kavanoz, pipet, yazi tahtasi ve tebesir, oyun hamuru; yapilandirmaci
oyunda, plastik blok; dramatik oyunda, tren raylari, araba, top, tas, minyatiir
hayvanlar, yapay ¢im, deniz kabugu; kuralli oyunda, block buddies isimli oyun ve
satran¢ kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak,
blok merkezinde yapilandirmaci, dramatik; matematik merkezinde, kurall,
yapilandirmaci, fonksiyonel; fen merkezinde, fonksiyonel, kuralli, dramatik; kitap
merkezinde, dramatik ve kuralli; ¢cember alaninda, fonskiyonel, kuralli; sanat
merkezinde, fonksiyonel oyun davranislar1 kaydedilmistir. Oyun dis1 davranis
kaydedilmemistir. Materyalin oyun i¢erisinde kullanim durumu incelendiginde, yapay
¢im zemin lizerinde taglar, deniz kabuklar1 ¢it gibi ¢evrelendi ve minyatiir hayvanlar
ortalarina yerlestirildi. Bloktan yapilan yapi, trafik temasi icerisinde garaj olarak
kullanild1. Piringler ilk asamada ¢ok ilgi ¢ekti, uzun bir siire materyalin etrafinda
toplanildi. Oynanmasa bile mutlaka materyale dokunuldu. Piringler kaptan kaba
bosaltildi, pipetle tasimaya calisildi. Ogretmen cocuklar gelmeden matermatik
merkezine iki materyali masa Uzerine acarak gorunir hale getirdi. Kendi boyadigi
piringleri de tepsi lizerinde ¢gember alanina yerlestirdi. Oyun siiresince ona gelip soru

soran ¢ocuklarla ilgilendi. Diger zamanlarda etkinlik hazirlig1 yapti.

Tablo 4.5. Oyun Gézlem Kayit Formu 5. GUn

Cocuk Oyun Turu Kullamilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

ocu n 151 anat Merkezi

k1 Oyu d Sanat Merkezi
Erkek davranis

Gocuk 2 Fonksiyonel Tek basina Araba Cember alani
Erkek Paralel

Cocuk 3 Kurallt Paralel Tangram Matematik merkezi
Erkek Eslestirme kartlar1

Cocuk 4 Dramatik Grup Minder Kitap merkezi

Kiz
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Cocuk 5 Oyun dist Sanat Merkezi
Erkek davranig
Cocuk 6 Yapilandirmaci Paralel Mavi sise kapaklari Fen merkezi
Erkek Elektrik bandi
Cocuk 7 Yapilandirmaci Paralel Tren raylar1 Blok merkezi
Erkek Fonksiyonel Tek basina Araba
Ahsap blok
Cocuk 8 Yapilandirmaci Paralel Agag bloklar Blok merkezi
Erkek Tek basina Ahsap bloklar
Cocuk 9 Fonksiyonel Grup Poset Cember alani
Kiz Dramatik
Cocuk 10 Yapilandirmact Tek basina ip Sanat merkezi
Erkek Dramatik Grup Bambu gubuklar Fen Merkezi
Mavi sise kapaklari
Cocuk 11 Oyun dist Paralel Kitap Kitap merkezi
Erkek davranis Sise kapaklar1 ve Cember alan1
Fonksiyonel elektrik bandi
Cocuk 12 Dramatik Paralel Pelus oyuncak Blok merkezi
Kiz Grup Bebek Kitap merkezi
Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 13 Oyun dist Grup Kitap Kitap Merkezi
Kiz davranis Pelus oyuncak
Dramatik
Cocuk 14 Kurallt Paralel Tangram Matematik merkezi
Kiz Fonksiyonel Tek basina Bebek
Dramatik Grup Testere
Hesap makinesi
Cocuk 15 Dramatik Grup Pelus oyuncak Kitap merkezi
Kiz Hesap makinesi
Cocuk 16 Dramatik Grup Hesap makinesi Kitap merkezi
Kiz Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru
Cocuk 17 Dramatik Paralel Ahsap blok Blok merkezi
Kiz Yapilandirmaci Tek basina Pecete Cember alani
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Cocuk 18 Kuralli Paralel Tangram Matematik merkezi

Kiz Fonksiyonel Tek basmna Pet sise
Pelus ay1
Cocuk 19 Yapilandirmaci Paralel Top labirent Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel Tek basina Eslestirme kartlar1 Fen merkezi
Cocuk 20 Yapilandirmaci Grup Ahsap blok Blok merkezi
Erkek Fonksiyonel Paralel Plastik blok

5. Giin oyun zamanina 20 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 48 dakikadir.
Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel, fonksiyonel-tek basina, yapilandirmaci-
paralel, yapilandirmaci-grup, yapilandirmaci-tek basina, dramatik-grup, dramatik-tek
basina, kuralli-grup, kuralli-tek basina oyun davraniglart gozlemlenmistir.
Fonksiyonel oyunda, araba, sise kapaklari elektrik bandi, top labirenti, oyun hamuru;
yapilandirmact oyunda, mavi sise kapaklari, aga¢ bloklar, ahsap bloklar, bambu
cubuklar; dramatik oyunda, minder, poset, bebek, testere, hesap makinesi, pegete,
pelus oyuncak; kuralli oyunda, tangram, eslestirme kartlar1 kullanilmistir. Ziyaret
edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde
yapilandirmaci,  dramatik,  fonksiyonel;  matematik = merkezinde, kurall,
yapilandirmaci, fonksiyonel; fen merkezinde, fonksiyonel, yapilandirmaci; Kitap
merkezinde, dramatik ve oyun dis1 davranis; ¢ember alaninda, fonskiyonel,
yapilandirmaci, dramatik; sanat merkezinde, oyun dis1 davranislar kaydedilmistir.
Materyallerin oyun igerisinde kullanim durumuna bakildiginda, minderler kitap
merkezinin girisine set olarak konuldu. Elektirik bandina mavi sise kapaklar
yapistirilarak hareketli bir yilan figiirii olusturuldu. Ogretmen ara ara smiftan ayrildi
ve yerine gocuklarin tanidig1 bir stajyer 6gretmen geldi. Degisim oyunlarini bozmadi.

Cocuklar 6gretmene yaptiklar1 calismalar1 gozterdi, o da inceleyip yorumlar yapti.

Tablo 4.6. Oyun Gézlem Kayit Formu 6. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Bilissel Seviye Sosyal
Seviye
Cocuk 2 Yapilandirmaci Grup Plastik blok, Minder, Blok Merkezi

Pelus fil, Kaplan
kostimi sandalye,
kablo makara

Erkek Dramatik Kitap Merkezi
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Cocuk 3 Oyun dis1 Tek basmna Kalemlik ve ¢op Sanat merkezi
Erkek davranig kutusu
Fonksiyonel
Cocuk 4 Dramatik Grup Sandalye Blok merkezi
Kiz Prenses elbise
Cocuk 5 Yapilandirmaci Grup Palyago kostumi, Blok Merkezi
Erkek Dramatik Paralel Plastik blok, sandalye
Cocuk 6 Dramatik Grup Pelus brokoli Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 7 Kurall1 Grup Tangram Matematik
Erkek Paralel Shapy Merkezi
Tek basmna
Cocuk 9 Yapilandirmaci Paralel Ahsap blok Blok Merkezi
Kiz Dramatik Tek basmna
Cocuk 10 Oyun dis1 Tek basmna Kalemler Sanat Merkezi
Erkek gams Blok merkezi
Yapilandirmaci
Cocuk 11 Dramatik Grup Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 12 Dramatik Grup Sandalye Fen merkezi
Kiz Blok merkezi
Cocuk 13 Oyun dist Grup Sandalye Fen merkezi
Kiz davranis Tavsan bagligi Blok merkezi
Dramatik
Cocuk 14 Dramatik Grup Minyatir hayvan Fen merkezi
Kiz figlrleri,sandalye Blok merkezi
Cocuk 15 Yapilandirmaci Paralel Sandalye Blok merkezi
Kiz Dramatik Grup Plastik blok
Cocuk 16 Oyun dist Grup Sandalye Sanat merkezi
Kiz davranis Blok merkezi
Dramatik
Cocuk 17 Yapilandirmaci Paralel grup Plastik blok Blok merkezi
Kiz Dramatik Sandalye Dramatik oyun
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Cocuk 18 Oyun dis1 Grup Sandalye Sanat merkezi

Kiz davranig
Dramatik
Cocuk 19 Kuralli Grup tek Tangram Matematik merkezi
Erkek Dramatik basna El kuklast
Paralel Palyago kostimi
Cocuk 20 Dramatik Grup Tavsan sapkasi Cember alan1
Erkek Paralel Tavuk kostlimi

6. Giin oyun zamanma 18 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 56 dakikadir.
Cocuk 1 ve Cocuk 8 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-tek
basma, yapilandirmaci-paralel, yapilandirmaci-grup, yapilandirmaci-tek basina,
dramatik-grup, dramatik tek basina, dramatik paralel, kuralli-tek basina/grup/paralel
oyun davranislar1 gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, kalemlik ve ¢op kutusu;
yapilandirmaci oyunda, plastik blok, kalemler; dramatik oyunda, kaplan kostiimii,
sandalye, kablo makarasi, pelus fil, minderi palyago kostiimii, pelus brokoli, sandalye,
tavsan basligi, minaytiir hayvanlar, asc¢1 6nliigii, el kuklasi, tavuk kostiimii, tiillii elbise
ve materyalsiz; kurall1 oyunda, tangram ve shapy isimli kutu oyunu kullanilmistir.
Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde
yapilandirmaci, dramatik; matematik merkezinde, kuralli, dramatik; fen merkezinde,
oyun dis1 davranis ve dramatik; kitap merkezinde, dramatik; dramatik oyun
merkezinde, dramatik; ¢ember alaninda, dramatik ; sanat merkezinde, oyun dis1
davraniglar, dramatik ve fonksiyonel oyun davranislar1 kaydedilmistir. Materyallerin
oyun icerisinde kullanim durumlar1 incelendiginde, minderler sandalyelerin {izerine
konularak kitap merkezine kap1 yapildi. Biiylik pelus oyuncaklar, giires oyununda
birbirlerine vuruyormus gibi yapilarak kullanildi. Blok merkezine sandalyeler
yerlestirilerek otobils temas: tekrar edildi. Kostiimler giyildi. Giyilen kostiimlerin
temasima gore dogaclama roller sergilendi. iki bilyiik kablo makaras1 sandalyenin
altmma yerlestirilerek tekerlekli sandalye olusturuldu. Daha sonra bagka ¢ocuk ayni
durumdan esinlenerek kendi tekerlekli sandalyesini yapti. Kalemler dortgen sekilde
yerlestirilerek uzun bir kule insa edildi. Ogretmen kostiimlerin giyilmesinde yardimc1
oldu. Cocuklarin oyunlarini izleyerek notlar aldi. Sinifta ¢ok giiriiltii oldugu bir anda

miidahale ederek daha sessiz olmalarini sdyledi.
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Tablo 4.7. Oyun Goézlem Kayit Formu 7. GUn

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 2 Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Paralel Araba
Asker figuri
Cocuk 3 Fonksiyonel Tek basina Araba Kitap merkezi
Erkek Dramatik Grup Blok merkezi
Cocuk 4 Fonksiyonel Tek basina Hesap makinesi Matematik
Kiz Kuralli Grup Eslestirme kartlar1 Merkezi
Dramatik Elbise
Cocuk 6 Dramatik Paralel Aksiyon figlri Blok Merkezi
Erkek
Cocuk 7 Fonksiyonel Tek basina Top labirent Matematik
Erkek
Cocuk 8 Fonksiyonel Grup Tahta kalemi ve masa Fen merkezi
Erkek Tek basina Mavi kapaklar Cember alan1
Cocuk 9 Oyun dist Sanat Merkezi
Kiz davranis
Cocuk 10 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 11 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Tek basina Tuvalet kagidi rulosu
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 13 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 14 Dramatik Grup Oyun hamuru Kitap merkezi
Kiz Pelus kaplumbaga
Cocuk 15 Dramatik Grup Kitap Kitap merkezi
Kiz
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Cocuk 16 Oyun dis1 Sanat Merkezi

Kiz davranig
Cocuk 17 Yapilandirmaci Tek basina Tren raylar1 Blok Merkezi
Kiz Paralel Minyatir hayvan
figlrd
Cocuk 18 Dramatik Grup Bebek Kitap merkezi
Kiz Kitap
Cocuk 19 Dramatik Grup Bebek Kitap Merkezi
Erkek Hesap makinesi
Cocuk 20 Fonksiyonel Grup Tahta kalemi masa Kitap Merkezi
Erkek Dramatik Pelus dinazor ve
brokoli

7. Giin oyun zamanima 18 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 54 dakikadir.
Cocuk 1 ve Cocuk 5 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-tek
basina, yapilandirmaci-tek bagina/paralel/grup, dramatik-grup/paralel, kuralli-
grup/tek basma oyun davranislar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, araba, tahta
kalemi, masa, mavi sise kapaklari; yapilandirmaci oyunda, plastik blok, tren raylari;
dramatik oyunda, asker figiirii, aksiyon figiiri, oyun hamuru, pelus kaplumbaga,
bebek, hesap makinesi, elbise; kuralli oyunda, eslestirme kartlar1 kullanilmustir.
Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde
yapilandirmaci, dramatik; matematik merkezinde, kuralli, dramatik, fonksiyonel; fen
merkezinde, fonksiyonel; kitap merkezinde, dramatik ve fonksiyonel; cember
alaninda, fonskiyonel; sanat merkezinde, oyun dis1 davramglar kaydedilmistir.
Materyalin oyun igerisinde kullanim durumu incelendiginde, daha Once yere
yapistirilan bir banda paralel olarak trafik isaretleri yerlestirilerek yol yapildi. Biiyiik
plastik bloklardan yapilan yap1 trafik temasinda garaj olarak kullanildi. Cember
alaninda tahta kalemi masa iizerine yazi yazmak icin kullamldi. Ogretmen ¢gember
alanindaki masalarm konumunu ve durus seklini degistirdi. 23 Nisan icin siisleme

malzemeleri hazirladi. Bazi cocuklar kendi istekleri ile 6gretmene yardim etti.

38



Tablo 4.8. Oyun Goézlem Kayit Formu 8. Giun

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranig
Cocuk 2 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranig
Cocuk 3 Yapilandirmaci Paralel Ahsap blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 4 Dramatik Grup Oyun hamuru Dramatik oyun
Kiz Yapilandirmaci Birim kiipten yaptigi merkezi
telefon
Cocuk 6 Fonksiyonel Grup Trafik igaretleri Blok Merkezi
Erkek Araba
Miknatis
Cocuk 7 Fonksiyonel Grup Trafik isaretleri Blok Merkezi
Erkek Yapilandirmaci Paralel Araba
Ahsap blok
Cocuk 9 Dramatik Tek basina Pelus ay1 Kitap Merkezi
Kiz Grup
Cocuk 10 Fonksiyonel Paralel Halka gecirme, Hafiza Matematik
kartlar1, Top labirenti,
Erkek Kuralli Grup Hayvan-mekan esleme
tahtast
Cocuk 11 Fonksiyonel Grup Trafik isaretleri Araba, Blok merkezi
Erkek miknatis
Cocuk 12 Dramatik Paralel Birim kupler, mutfak Dramatik oyun
egyalari, yapay merkezi
Kiz Grup yiyecekler, el bezi
Cocuk 13 Fonksiyonel Paralel Halka dizme, Hafiza Matematik
kartlari, top labirenti, Merkezi
Kiz Kurall Grup hayvan-mekan esleme
tahtasi
Cocuk 14 Fonksiyonel Paralel Grup  Halka dizme, Hafiza Matematik
kartlari, top labirent Merkezi
Kiz Kuralli
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Cocuk 15 Dramatik Grup Oyun hamuru, Hamur Dramatik oyun

. kaliplari, oklava, merkezi
Kiz Fonksiyonel elbezi
Cocuk 16 Dramatik Grup Bank Kitap Merkezi
Kiz Pelus ay1
Cocuk 17 Oyun dist Sanat Merkezi
Kiz davranig
Cocuk 18 Fonksiyonel Paralel Halka dizme, Hafiza Matematik
K Kurall Gru kartlari, top labirent, Merkezi
1z urati P hayvan-mekan esleme
tahtasi
Cocuk 19 Fonksiyonel Tek basina Nal miknatis, yapay Fen Merkezi
Erkek Grup ¢im ve cam boncuk
Cocuk 20 Oyun dis1 Sanat Merkezi
Erkek davranis

8. Gilin oyun zamania 18 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 45 dakikadir.
Cocuk 5 ve Cocuk 8 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel/
grup/ tekbasina, yapilandirmaci-paralel/ grup, dramatik-grup/ tek basina/ paralel,
kuralli-grup/ paralel oyun davranislar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, trafik
isaretleri araba miknatis, halka dizme, top labirenti, oyun hamuru, hamur kaliplari,
yapay ¢im ve cam boncuk; yapilandirmaci oyunda, ahsap blok; dramatik oyunda, birim
klpten yapilmis telefon, birim kiipler, mutfak esyalari, yapay yiyecekler, el bezi, oyun
hamuru, hamur kaliplari, oklava, pelus ayi, bank; kuralli oyunda, hafiza kartlar1 ve
hayvan-mekan esleme kartlar1 kullanilmigtir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen
oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde yapilandirmaci, fonksiyonel; matematik
merkezinde, kuralli, fonksiyonel; fen merkezinde, fonksiyonel; kitap merkezinde,
dramatik; dramatik oyun merkezinde, dramatik, yapilandirmaci, fonksiyonel; sanat
merkezinde, oyun dis1 davranislar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde kullanim
durumuna bakildiginda, birim kiipler ve oyun hamurlar1 yemek malzememesi olarak
kullanildi. Ahsap bloklar paralel olarak bir sira halinde dizildi. Miknatis dnce neleri
ceker denendikten sonra aksiyon figiirii olarak kullanildi. Materyalsiz olarak iki ¢ocuk

dramatik oyunda roller sergiledi. Ogretmen etkinlik hazirhig1 yapt1.
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Tablo 4.9. Oyun Gozlem Kayit Formu 9. Giin

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Fonksiyonel Tek basina Kagit ucak Cember alani
Erkek
Cocuk 2 Yapilandirmaci Grup Plastik buylk blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 3 Kuralli Grup Satrang Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 4 Dramatik Grup Balon Cember alan1
Kiz Fonksiyonel Tek basina
Cocuk 6 Kuralli Grup Plastik blok Matematik
Erkek Yapilandirmaci Merkezi
Cocuk 7 Yapilandirmaci Grup Minyatir hayvan Kitap Merkezi
. figlrd, cam boncuk, .
Erkek Dramatik yapay cim, mutfak Fen Merkezi
esyalar1
Cocuk 8 Yapilandirmaci Grup Deniz kabuklari, Fen Merkezi
Erkek Fonksiyonel Tek basina yapay ¢im, miknatis
Cocuk 9 Dramatik Grup Mutfak esyalart, Matematik merkezi
. plastik yiyecek .
Kiz Fonksiyonel Paralel figiirler, halka dizme Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 10 Fonksiyonel Tek basina Plastik civi ve tahta Dramatik oyun
Erkek Dramatik Grup merkezi
Fen merkezi
Cocuk 11 Yapilandirmaci Grup Trafik seti Blok merkezi
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 13 Fonksiyonel Grup Balon Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 15 Dramatik Grup Mutfak esyalar1 Matematik merkezi
Kiz Fonksiyonel Yapay yiyecek Dramatik oyun
figlrleri merkezi
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Cocuk 16 Kuralli Grup Halka dizme Matematik merkezi
Kiz Fonksiyonel Paralel
Cocuk 17 Yapilandirmaci Grup Buyuk plastik blok Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 19 Yapilandirmaci Tek basina Yapay ¢im, taslar, Sanat merkezi
Erkek Fonksiyonel Paralel plastik civi, kagﬁ Cember alani
ugak, eslestirme
Grup kartlar1 Fen merkezi
Matematik merkezi
Cocuk 20 Kuralli Grup Satrang Cember alani
Erkek

9. Giin oyun zamanma 17 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 53 dakikadir.
Cocuk 5, Cocuk 14 ve Cocuk 18 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-paralel/grup/tekbasina, yapilandirmaci-tek basina/grup, dramatik-grup,
kuralli-grup oyun davranislari gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, kagit ugak, halka
dizme, miknatis, plastik ¢ivi ve tahta, balon; yapilandirmaci oyunda, plastik biiyiik
blok, yapay ¢im cam boncuk, taslar; dramatik oyunda, minyatiir hayvan figiirii, mutfak
esyalari, yapay yiyecek figiirleri; kuralli oyunda, satrang ve kullanilmistir. Ziyaret
edilen merkezlerde bakacak

gelisen oyunlara olursak, blok merkezinde

yapilandirmaci, fonksiyonel; matematik merkezinde, kuralli, fonksiyonel;, fen
merkezinde, fonksiyonel; kitap merkezinde, dramatik; dramatik oyun merkezinde,
dramatik, yapilandirmaci, fonksiyonel; sanat merkezinde, oyun dis1 davranislar
kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde kullanimina bakildiginda, kagit ucak ile
tavanda asili balonlar vurmaya calisildi. Yapay ¢im iizerine taslar ile ile mandala
yapildi. Plastik ¢ivileri kullanarak kendi tahtasinda sekiller olusturuldu. Biiytik plastik
bloklarla yapilan yapr trafik temast igerisinde kullanilmaya devam etti. Ogretmen tiim
merkezleri ve oyun gruplarmi ziyaret ederek oyunlarina katildi. Kitap merkezine

giderek bir gruba kitap okudu. Satrang¢ oynayan gruba kuralla yonelik hatirlatmalar

yapt1

42



Tablo 4.10. Oyun Goézlem Kayit Formu 10. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Biligsel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Dramatik Grup Minyatir hayvan Fen Merkezi
Erkek Fonksiyonel figiirl, Kagit ugak
Cocuk 2 Dramatik Grup Kagit ugak, minder, Kitap merkezi
Erkek Fonksiyonel maske
Cocuk 3 Oyun dist Grup Satrang Sanat merkezi
Erkek davranig
Kuralli
Cocuk 4 Dramatik Tek bagina  Tahta kalemi ve tahta, Sanat merkezi
Kiz Fonksiyonel EJon
Cocuk 5 Dramatik Grup Minyatir hayvan Sanat merkezi
Erkek Fonksiyonel figiirti, kagit ucak Fen merkezi
Cocuk 6 Dramatik Grup Minder Cember alan1
Erkek Kuralli Satrang Kitap merkezi
Cocuk 7 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 8 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Cember alani
Erkek Fonksiyonel Paralel Kagit ugak Blok Merkezi
Dramatik Tahta ve tahta kalemi
Cocuk 9 Kurallt Grup Building blocks Matematik merkezi
Kiz Paralel Sayi-nesne esleme
Puzzle
Cocuk 10 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok Merkezi
Erkek Fonksiyonel Tek basina ~ Araba ve ahsap bloklar
Cocuk 11 Dramatik Grup Minder, hareketli kitap Cember alani
Erkek Tek basina
Cocuk 12 Kuralli Tek basina Hafiza kartlar1 Matematik merkezi
Kiz Dramatik Paralel Sayi-nesne esleme
Cocuk 13 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig

43



Cocuk 15 Dramatik Grup Bebek Sanat merkezi

Kiz

Cocuk 16 Yapilandirmaci Paralel Ahsap blok Matematik merkezi
Kiz Kuralli Grup Puzzle

Cocuk 17 Kuralli Grup Satrang Cember alani
Kiz Fonksiyonel Tek basina Maske

Cocuk 18 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig

10.Giin oyun zamanma 17 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun stiresi 60 dakikadir.
Cocuk 14, Cocuk 19, ve Cocuk 20 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-paralel/ grup/ tekbasina, yapilandirmaci-paralel/ grup/ tek basina,
dramatik-grup/ tek basma/ paralel, kuralli-grup/ paralel oyun davranislari
gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, kagit ucak, tahta kalemi, tahta, balon, araba,
maske; yapilandirmaci oyunda, ahsap blok, plastik blok; dramatik oyunda, minyatiir
hayvan, minder maske, bebek, hareketli kitap ve materyalsiz; kuralli oyunda, hafiza
kartlari, sayi-nesne esleme kartlari, puzzle, bulding blocks isimli kutu oyunu
kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok
merkezinde yapilandirmaci, fonksiyonel, matematik merkezinde, kurall,
yapilandirmaci; fen merkezinde, fonksiyonel, dramatik; kitap merkezinde, dramatik,
fonksiyonel; ¢ember alaninda, dramatik, kuralli, fonksiyonel; sanat merkezinde,
dramatik kuralli ve oyun dis1 davranislar kaydedilmistir. Materyalin oyun icerisinde
kullanim durumuna bakildiginda, kitap merkezinin giris boliimii minderle tamamen
kapatildi. Hareketli kitap, sayfalarinin agilan boliimlerine farkli formlar verilerek
transformers isimli aksiyon karakteri seklinde kullanildi. Balonu yere diisiirmeme
oynandi. Renkli ahsap bloklar 6riintli seklinde masanin iizerine sira halinde sizildi.
Tren raylar1 araba yolu olarak kullanildi. Ogretmen etkinlik hazirliklar1 yaparken

cocuklardan gelen sorular1 yanitladi.

Tablo 4.11. Oyun Gézlem Kayit Formu 11. GUn

ocuk Oyun Turu Kullanilan Materyal Ziyaret Edilen
Yy y y
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Fonksiyonel Tek bagina Top labirent Fen merkezi
Erkek
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Cocuk 2 Oyun dis1 Grup Minder Kitap merkezi
Erkek davranig
Dramatik
Cocuk 3 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Erkek Grup Bloktan kule
Cocuk 4 Oyun dist Tek basmna Plastik blok Sanat Merkezi
Kiz davranis Blok merkezi
Yapilandirmaci
Cocuk 5 Dramatik Paralel Minyatir hayvan Fen merkezi
Erkek Kuralli Tek basina flgquerl, yapay Gim Matematik merkezi
zemin, hafiza kartlar1
Cocuk 6 Fonksiyonel Paralel Top labirenti Sanat merkezi
Erkek Dramatik Grup Minyatir hayvan Cember alani
figrleri
Cocuk 7 Dramatik Paralel Oyun hamuru Dramatik oyun
Erkek Grup Mutfak esyalari merkezi
Cocuk 8 Fonksiyonel Grup Top labirenti Matematik merkezi
Erkek Dramatik Ortil Cember alan1
Cocuk 9 Yapilandirmaci Tek basina Sandalye Blok merkezi
Kiz Dramatik grup Plastik blok
Cocuk 10 Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Grup Bloktan kule
Cocuk 11 Oyun dist Kitap Kitap merkezi
Erkek davranis
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 13 Dramatik Grup Mutfak egyalari, oyun ~ Matematik merkezi
Kiz hamuru, birim kipler Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 15 Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok, bebek, Dramatik oyun
. mutfak egyalari, oyun merkezi
Kiz Dramatik Grup hamury, hamur _
Blok merkezi
kaliplar1
Cocuk 16 Oyun dist Tek basina Pelus kedi Sanat merkezi
Kiz davrans Oyun hamuru
Dramatik
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Cocuk 17 Oyun dis1 Tek basina Kitap Matematik merkezi

Kiz davranis Hafiza kartlar Kitap merkezi
Dramatik Kurallt
Cocuk 18 Dramatik Grup Mutfak egyalari, oyun Dramatik oyun
hamuru, bez bebek merkezi
Kiz Yapilandirmaci
Cocuk 19 Dramatik Grup Mutfak esyalari, oyun Sanat merkezi
hamuru, minyatur .
Erkek P Dramatik oyun
hayvan figrleri merkezi
Cocuk 20 Fonksiyonel Tek basina Kiyafetindeki pullar, Fen merkezi
taslar, cam boncuklar,
Erkek Yapilandirmaci yapay cim

11. Giin oyun zamanina 19 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 60 dakikadir.
Cocuk 14 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi  fonksiyonel-
paralel/grup/tekbasina, yapilandirmaci-paralel/grup/tek basina, dramatik-grup/paralel,
kuralli-tekbasina oyun davranislar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, top labirent,
kiyafetindeki pullar; yapilandirmaci oyunda, plastik blok, cam boncuk, yapay ¢im ve
taglar; dramatik oyunda, minyatiir hayvan, yapay ¢im, oyun hamuru, hamur kaliplar
mutfak esyalari, birim kiipler, plastik bebek, bez bebek; kuralli oyunda, hafiza kartlar1
kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok
merkezinde yapilandirmaci, dramatik; matematik merkezinde, kuralli, dramatik; fen
merkezinde, fonksiyonel, dramatik; kitap merkezinde, dramatik ve oyun dis1 davranig
; cember alaninda, fonksiyonel; dramatik oyun merkezinde, dramatik, yapilandirmaci;
sanat merkezinde, dramatik, fonksiyonel ve oyun dis1 davraniglar kaydedilmistir.
Materyalin oyun icerisinde kullanim durumuna bakildiginda, g¢ocuk 20 ‘nin
tigortiindeki pullar hareketliydi, tiim arkadaslarina gosterdi bir siire oynadi ve
arkadaslar1 da denedi. Hareketli kitaplar baska bir ¢ocuk tarafindan aksiyon figiirii
haline getirildi. Mustafk esyalariyla biiyiik bir davet sofrasi hazirlandi. Ara ara yemege
diger arkadaslar da davet edildi. Ogretmen smnifta degildi, yerine stajyer dgretmeni

gorevlendirmisti.
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Tablo 4.12. Oyun Goézlem Kayit Formu 12. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Kuralli Grup Islem makinesi Matematik merkezi
Erkek Katamino
Cocuk 2 Yapilandirmaci Tek basina Ahsap bloklar, trafik Blok merkezi
. isaretleri, tren raylari,
Erkek Dramatik minyatiir hayvan
figlrd
Cocuk 4 Kuralli Grup Islem makinesi Kitap merkezi
Kiz Dramatik Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 5 Fonksiyonel Tek bagina  Tahta ve tahta kalemi, Sanat merkezi
Erkek Kurall hayvan-mekan esleme \yomatik merkezi
tahtast
Cocuk 6 Yapilandirmact Grup Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 8 Kuralli Grup Islem makinesi Kitap merkezi
Erkek Dramatik Bebek Matematik merkezi
Cocuk 9 Dramatik Grup Oyun hamuru Cember alan1
Kiz Yapilandirmaci Paralel Kitap merkezi
Cocuk 10 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranis
Cocuk 11 Kurallt Grup Satrang Cember alani
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz davranis Dramatik oyun
Dramatik merkezi
Cocuk 13 Dramatik Tek basina Tabaklar, oyun Dramatik oyun
hamuru, tepsi ve firm merkezi
Kiz Paralel
Cocuk 15 Dramatik Grup Oyun  hamuru ve Dramatik oyun
Kiz Yapilandirmact hamur kaliplari merkezi
Cocuk 16 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig

47



Cocuk 17 Yapilandirmaci Grup Ahsap blok Blok merkezi

Kiz
Cocuk 18 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 19 Kurall1 Grup Kitap , Islem Kitap merkezi
makinesi, Taslar ve .
Erkek Yapilandirmaci cam boncuklar Fen merkezi
Cocuk 20 Oyun dist Sanat Merkezi
Erkek davranig

12. Giin oyun zamanina 17 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 63 dakikadir.
Cocuk 3, Cocuk 7 ve Cocuk 14 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-tekbasina,  yapilandirmaci-paralel/grup/tek  basma,  dramatik-tek
basina/grup/paralel, kuralli-grup oyun davraniglari gozlemlenmistir. Fonksiyonel
oyunda, tahta ve tahta kalemi; dramatik oyunda, minyatiir hayvan, tren raylari, trafik
isaretleri, oyun hamuru, bebek, tepsi, firmn, tabak; yapilandirmaci oyunda, ahsap blok,
plastik blok, cam boncuklar, taslar, oyun hamuru; kuralli oyunda, hayvan-mekan
esleme kartlari, satrang, islem makinesi kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde
gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde yapilandirmaci, dramatik;
matematik merkezinde, kuralli; fen merkezinde, yapilandirmaci; kitap merkezinde,
dramatik ve kuralli; cember alaninda, kuralli dramatik; dramatik oyun merkezinde,
dramatik, yapilandirmaci; sanat merkezinde, oyun dis1 davraniglar kaydedilmistir.
Materyalin oyun icerisinde kullanimma bakildiginda, oyun hamuru ile kurabiye
hazirlanarak tepsiye dizildi. Taglar ve cam boncuklardan mandala deseni 1lusturuldu.
Ogretmenin hazirladig1 islem makinesi ile oynandi. Ogretmen kendi hazirladigi

materyali ¢ocuklara tanitty, anlatt1 ve diger oyunlar1 izlemek i¢in gruplar: ziyaret etti.

Tablo 4.13. Oyun Gézlem Kayit Formu 13. Gun

ocuk Oyun Turu Kullanilan Materyal Ziyaret Edilen
Yy Yy y
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Fonksiyonel Tek bagina Yazi tahtasi ve yazi Sanat merkezi
Erkek Oyun dist kalemi
davranisg
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Gocuk 2 Dramatik Grup Minder Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 3 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 4 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 5 Oyun dis1 Grup Kitap, minder, ortl Kitap Merkezi
Erkek davranig
Dramatik
Cocuk 6 Kuralli Grup Satrang, arabalar ve Cember alan1
Erkek Fonksiyonel Paralel trafik isaretleri
Cocuk 8 Yapilandirmaci Grup Renkli dil gubuklari, Blok merkezi
Erkek biigifg¥ela blody Matematik merkezi
Cocuk 9 Dramatik Grup Materyal yok Dramatik oyun
merkezi
Kiz
Cocuk 10 Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok, arabalar, Blok merkezi
Erkek Fonksiyonel Paralel aseten
Cocuk 11 Kuralli Grup Satrang Cember alan1
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 13 Dramatik Grup Minyatlr hayvanlar, Fen Merkezi
K yapay ¢im, agag
12 figiirler, taslar, kum,
deniz kabugu
Cocuk 14 Dramatik Grup Minyatlr hayvanlar, Fen Merkezi
K yapay ¢im, agag
12 figiirler, taslar, kum,
deniz kabugu
Cocuk 15 Dramatik Grup Materyal yok Dramatik oyun
merkezi
Kiz
Cocuk 16 Dramatik Grup Minyatir hayvanlar, Fen merkezi
Kiz yapay ¢im, agag
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Cocuk 17 Yapilandirmact Grup Dil gubuklart Blok merkezi

Kiz Biiyiik tugla blok Matematik merkezi
Cocuk 18 Dramatik Grup Minyatur hayvanlar, Fen Merkezi
Kiz yapay ¢im, agag

figiirler, taglar, kum,
deniz kabugu

Cocuk 19 Oyun dist Kitap Kitap merkezi
Erkek davranig

Cocuk 20 Yapilandirmaci Paralel Minyatur hayvanlar, Fen Merkezi
Erkek yapay ¢im, agag

figiirler, taglar, kum,
deniz kabugu

13. Giin oyun zamanina 19 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun stiresi 45 dakikadir.
Cocuk 7 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel/tekbasina,
yapilandirmaci-paralel/grup/tek basina, dramatik-grup, kuralli-grup oyun davraniglari
gbzlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, yazi tahtasi ve yazi kalemi, arabalar, trafik
isaretleri; yapilandirmaci bliyiik tugla blok, renkli dil ¢ucuklari, plastik blok, yapay
¢cim, taglar, agac¢ figilirleri, kum, deniz kabugu; dramatik oyunda, minyatiir hayvan,
yapay ¢im, taglar, aga¢ figiirleri, kum, deniz kabugu, minder ve materyalsiz; kuralli
oyunda, satran¢ kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak
olursak, blok merkezinde yapilandirmaci, fonksiyonel; matematik merkezinde,
yapilandirmaci; fen merkezinde, yapilandirmaci, dramatik; kitap merkezinde,
dramatik ve oyun dis1 davranis ; ¢ember alaninda, kuralli ve fonksiyonel; dramatik
oyun merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, fonksiyonel ve oyun dis1 davranislar
kaydedilmistir. Materyalin oyun i¢erisinde kullanimdurumuna bakildiginda, renkli dil
cubuklar1 sirayla oriintii olusturularak yanyana dizildi. Masa iizerine konulan yapay
¢imin iizerine taslar, agaclar,deniz kabuklar1 ve kumla hayvanlarin yasadig1 ortamlar
olusturuldu. Plastik bloklardan bir ara¢ yapilarak hareket ettirilerek oynandi. Bloklar,
araglar trafik temas: icerisinde kullanildi. Ogretmen merkezleri ziyaret ederek,
cocuklarin oyunlarmi goézlemlemistir. Cocuklarin talep etmesi halinde yardimda

bulunmustur.
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Tablo 4.14. Oyun Gozlem Kayit Formu 14. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Dramatik Grup Mutfak esyalar Dramatik oyun
Erkek Fonksiyonel Top merkezi
Cocuk 2 Yapilandirmaci Grup Minyatir hayvan Blok merkezi
Erkek Dramatik figrleri, tag .kur.n’ cam Fen merkezi
boncuk, yesil ¢im, dil
cubugu, tuvalet kagidi
rulosu
Cocuk 3 Kurall1 oyun Grup Islem makinesi Matematik merkezi
Erkek Satrang Cember alani
Cocuk 4 Yapilandirmaci Grup Biiyiik tugla blok Sanat merkezi
Kiz Oyun dis1 Blok merkezi
davranisg
Cocuk 5 Dramatik Paralel Minder, 6rtil, ponpon, Kitap merkezi
Erkek Fonksiyonel Grup top Matematik merkezi
Cocuk 6 Kuralli Grup Satrang, dil gubuklar, Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Paralel tuvalet kaggrulolart Cember alani
Cocuk 8 Yapilandirmaci Grup Minyatir hayvan Blok merkezi
figiirleri, tas kum, cam .
Erkek boncuk, yapay cim, dil Fen merkezi
cubugu, tuvalet kagidi
rulosu
Cocuk 9 Oyun dist Grup Sanat merkezi
Kiz davranis
Dramatik
Cocuk 10 Kurallt Grup Islem makinesi, Matematik merkezi
Erkek Dramatik Tek basina mutfak esyalar: Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 11 Kuralla Tek basina Nesne-say1 esleme Matematik merkezi
Erkek Grup tahtast, satrang Cember alani
Cocuk 12 Yapilandirmaci Tek basina Ahsap blok Blok merkezi
Kiz
Cocuk 13 Kuralli Grup Islem makinesi Matematik merkezi
Kiz Fonksiyonel Paralel Ponponlar, Nesne-say1
Tek basina esleme tahtasi
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Cocuk 14 Dramatik Grup Minder, ponponlar, el  Matematik merkezi

Kiz Fonksiyonel Paralel kuklas: Kitap merkezi
Cocuk 15 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 16 Oyun dis1 Grup Pelus kedi Kitap merkezi
Kiz davranig
Dramatik
Cocuk 17 Yapilandirmaci Grup Yapay ¢im, taslar, Fen merkezi
. kum, araba, hayvan
Kiz Fonksiyonel figari
Cocuk 18 Dramatik Grup El kuklas1 Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 19 Kuralli Grup Satrang Cember alani
Erkek
Cocuk 20 Dramatik Grup Islem makinesi, top ~ Matematik merkezi
Erkek Kuralli Kitap merkezi
Fonksiyonel

14. Giin oyun zamanina 19 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 65 dakikadir.
Cocuk 7 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel/tekbasina,
yapilandirmaci-grup/tek  basina, dramatik-grup, kuralli-grup/tek basma oyun
davraniglar1 gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, top ve ponponlar; yapilandirmaci
oyunda, biiyiik tugla blok, renkli dil ¢ucuklari, tuvalet kagidi rulosu, plastik blok,
yapay ¢im, taslar, aga¢ figlirleri, kum, deniz kabugu; dramatik oyunda, minyatiir
hayvan, yapay ¢im, taslar, agag figiirleri, kum, deniz kabugu, minder, ortii, pelus kedi,
mutfak esyalari ve materyalsiz; kuralli oyunda, nesne-say1 esleme tahtasi, satrang,
islem makinesi kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak
olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci; matematik merkezinde, fonksiyonel ve
kuralli;; fen merkezinde, yapilandirmaci, dramatik, fonksiyonel; kitap merkezinde,
dramatik ve oyun dist davranis ; ¢cember alaninda, kuralli ve fonksiyonel; dramatik
oyun merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, dramatik ve oyun dis1 davranislar
kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde kullanim durumuna bakildiginda, yesil ¢cim
zemin ve lizerine tag benzeri malzemeler koyarak dogal yasam alan1 olugturma temas1

baska cocuklar tarafindan devam ettirildi. Islem makinesinde yer alan borulardan
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ponponlar atildi. Materyalsiz olarak, kogsma kovalamaca ve el el iistiinde oyunlar1 grup
olarak oynandi. Minder, oOrti ve pelus kedi kullanilarak ev temasinda roller
gerceklestirildi. Ogretmen giine hazirlik yapt1 ve talep gelmesi durumunda ¢ocuklarla

iletisime gegti.

Tablo 4.15. Oyun Goézlem Kayit Formu 15. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Biligsel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Yapilandirmaci Grup Biiyiik tugla blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 2 Fonksiyonel Grup Araba Sanat merkezi
Erkek dramatik Tek basina Kagit rulo ve lastik Cember alani
Cocuk 4 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 5 Yapilandirmaci Grup Biiyiik tugla blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 6 Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 7 Fonksiyonel Grup Top labirent Matematik
Erkek Kuralli Puzzle Merkezi
Cocuk 8 Fonksiyonel Grup Top labirent, piring Matematik merkezi
Erkek Kuralla Tek basina tepsisi, puzzle
Gocuk 9 Oyun dist Sanat Merkezi
Kiz davranis
Cocuk 10 Fonksiyonel Grup Top labirent ponpon,  Matematik merkezi
Erkek puzzle
Cocuk 11 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 12 Fonksiyonel Tek basina Piring tepsisi, tahta ve Sanat merkezi
Kiz tahta kalemi Cember alani
Cocuk 13 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
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Cocuk 14 Dramatik Grup Hayvan figrleri, ayna Fen merkezi

Kiz
Cocuk 15 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 16 Dramatik Grup Hayvan figrleri, ayna Fen merkezi
Kiz Yapilandirmaci
Cocuk 17 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 18 Dramatik Grup Hayvan figrleri, ayna Fen merkezi
Kiz Yapilandirmaci
Cocuk 19 Fonksiyonel Grup Puzzle Matematik merkezi
Erkek Top labirent, ponpon
Cocuk 20 Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Paralel Bloklardan arag Matematik merkezi

15. Giin oyun zamanina 19 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 50 dakikadir.
Cocuk 3 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-grup/tekbasina,
yapilandirmaci-grup/tek basina/paralel, dramatik-grup/paralel, kuralli-/tek basma
oyun davranislar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, araba, pring tepsisi, top
labirent, ponponlar; yapilandirmaci oyunda, bliyiik tugla blok, plastik blok, ayna,
minyatiir hayvan; dramatik oyunda, hayvan figiirleri, ayna; kurall1 oyunda, puzzle
kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok
merkezinde, yapilandirmaci; matematik merkezinde, fonksiyonel ve kuralli; fen
merkezinde, yapilandirmaci, dramatik, fonksiyonel; cember alaninda, fonksiyonel;
sanat merkezinde, fonksiyonel ve oyun dis1 davraniglar kaydedilmistir. Materyallerin
oyun igerisinde kullanim durumuna bakildiginda, renkli ponponlar top labirentinden
gecirilmeye caligildi. Kiiglik ve biiylik plastik bloklarlaa farkli boyutlarda figiirler
olusturuldu ve yapilar insa edildi. Renkli piringlerin {izerine parmakla sayilar1 yazma
caligmasi yapildi. Ogretmen sinifta temizlik ve diizenlemeler yapti. Cigeklerin ve bir
ka¢ materyalin yerini degistirdi. Renkli piringleri ¢ember alanindaki masanin {izerine
koyarak goriiniir hale gelmesini sagladi. Cocuklardan biri 6gretmeniyle konusurken,

Ogretmeni ona sarild1. Talep gelmesi halinde ¢ocuklarla konustu ve ilgilendi.
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Tablo 4.16. Oyun Goézlem Kayit Formu 16. GUn

Cocuk Oyun Tur Kullamilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Kuralli Grup Satrang Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 2 Yapilandirmaci Tek basina Buyu kare blok Blok merkezi
Erkek Dramatik Kendi yaptig figiir
Cocuk 4 Oyun dis1 Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 5 Yapilandirmaci Tek basina Buyu kare blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 6 Yapilandirmaci Tek basmna Biiyiik tugla blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 7 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Fen merkezi
Erkek
Cocuk 8 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Fen Merkezi
Erkek
Cocuk 9 Oyun dist Grup Materyal yok Dramatik oyun
davranis merkezi
Kiz
Dramatik
Cocuk 10 Yapilandirmaci Paralel Buyuk kare blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 11 Yapilandirmaci Tek basina Buyuk kare blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 13 Kurallt Grup Satrang Cember alani
Kiz
Cocuk 14 Dramatik Grup Mutfak esyalari, Dramatik oyun
mutfak tezgahi merkezi
Kiz
Cocuk 15 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
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Cocuk 16 Dramatik Grup Mutfak esyalari, Dramatik oyun

Kiz mutfak tezgahi merkezi
Cocuk 18 Dramatik Grup Kol ¢antasi, beslenme Dramatik oyun
Kiz kabt merkezi
Cocuk 20 Oyun dist Sanat merkezi

Erkek davranig

16. Giin oyun zamanina 17 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 59 dakikadir.
Cocuk 3, Cocuk 17 ve Cocuk 19 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-paralel, yapilandirmaci-paralel/tek basina, dramatik-grup, kuralli-
grup/tek basima oyun davranislari gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, oyun
hamuru; yapilandirmaci oyunda, biiytik tugla blok, biiyiik kare blok; dramatik oyunda,
mutfak esyalari, mutfak tezgahi, materyalsiz; kuralli oyunda, satrang, kullanilmistir.
Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde,
yapilandirmaci; matematik merkezinde, kuralli; fen merkezinde, fonksiyonel; cember
alaninda, kuralli;; dramatik oyun merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, oyun dis1
davraniglar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisindeki kullanim durumuna
bakildiginda, biiyiik bloklardan araglarin gectigi bir kdprii yapiliyor. Oyun hamuruna
hayvanlarin ayak izleri ¢ikarildi. Kiigiik bloklarla ucan bir arag¢ tasarlandi. Farkh
cocuklar ayni araci taklit ederek yeni tasarimlar yapti. Ortiiniin {izerine mutfak
esyalartyla diizenli bir sofra kuruldu. Ogretmen satrang oynayanlarmn yasadigi bir
problemi ¢oziimledi. Masalarin diizenlerini degistirdi ve kitap merkezindeki ¢ocuk

yogunlugunu azaltti. Etkinlik hazirlig1 yapti.

Tablo 4.17. Oyun Gézlem Kayit Formu 17. Gun

ocuk Oyun Turu Kullanilan Materyal Ziyaret Edilen
Yy Yy y
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Gocuk 1 Kurallt Grup Materyal yok Cember alani
Erkek
Cocuk 2 Dramatik Grup Pelus dinazor, karton Kitap merkezi

Erkek kutu, kagit para
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Cocuk 5 Yapilandirmact Paralel Buyuk kare blok Cember alani
Erkek Fonksiyonel Araba Blok merkezi
Cocuk 6 Kuralli Grup Satrang Cember Alani
Erkek Dramatik Kagit para
Cocuk 7 Fonksiyonel Tek basina Araba Blok merkezi
Erkek
Cocuk 8 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 9 Dramatik Grup Materyal yok Fen merkezi
Kiz
Cocuk 10 Fonksiyonel Paralel Araba Cember alani
Erkek
Cocuk 11 Kuralli Grup Satrang Cember alani
Erkek Fonksiyonel Tek basina Kagit para
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 13 Fonksiyonel Grup Tahta kalemi ve tahta Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 14 Fonksiyonel Grup Tahta kalemi ve tahta Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 16 Dramatik Grup Deniz kabuklari, Fen merkezi
Kiz hayvan figlr
Cocuk 17 Dramatik Grup Mutfak egyalar Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 18 Dramatik Grup Yapay ¢im, taglar Fen merkezi
Kiz Fonksiyonel
Cocuk 19 Fonksiyonel Tek bagina ~ Pelus maymun, biiyiik Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Grup kare blok

17. Giin oyun zamanina 17 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 45 dakikadir.
Cocuk 3, Cocuk 4, Cocuk 15 ve Cocuk 20 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-paralel/tekbasina, yapilandirmaci-grup/paralel, dramatik-grup, kuralli-

grup oyun davranislar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, araba, tahta kalemi ve
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tahta; yapilandirmact oyunda, biiyiik kare blok; dramatik oyunda, minyatiir hayvan,
yapay ¢im, taslar, deniz kabugu, pelus maymun, kagit para, mutfak esyalar1 ve
materyalsiz; kuralli oyunda, satrang, kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen
oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde, fonksiyonel, yapilandirmaci; fen
merkezinde, dramatik; kitap merkezinde, dramatik ve oyun dis1 davranig ; ¢cember
alaninda, kurall, dramatik, fonksiyonel; sanat merkezinde, oyun dis1 davranislar
kaydedilmistir. Materyallerin oyun igerisinde kullanimina bakildiginda, minderlerden
kitap merkezine tekrar kap1 yapildi. Onceki giinlerde yapay ¢im, hayvanlar ve taslar
ile dogal yasam alan1 baska cocuklar tarafindan olusturuldu. Arabanin {izerine

bloklardan konteyner yapildi. Ogretmen etkinlik hazirlig1 yaptu.

Tablo 4.18. Oyun Goézlem Kayit Formu 18. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Dramatik Grup Kagit para, karton kutu ~ Matematik merkezi
Erkek Tek basina
Cocuk 2 Fonskiyonel Paralel Araba ve oyun halist Blok merkezi
Erkek
Cocuk 3 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranis
Cocuk 4 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 5 Fonskiyonel Paralel Araba ve oyun halist Blok merkezi
Erkek
Cocuk 6 Dramatik Grup Karton kutu, kagit Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel para, top labirent
Gocuk 7 Fonksiyonel Grup Top labirent Matematik merkezi
Erkek
Gocuk 9 Fonksiyonel Tek basina Oyun hamuru Fen merkezi
Kiz
Cocuk 10 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Erkek
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Cocuk 11 Yapilandirmaci Paralel Biiyiik tugla blok Blok merkezi

Erkek
Cocuk 12 Oyun dis1 Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 13 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 14 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 15 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 18 Oyun dis1 Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 19 Oyun dist Tek basina Buyuk kare blok Sanat merkezi
Erkek ity Blok merkezi
Yapilandirmaci
Cocuk 20 Fonksiyonel Grup Araba, sandalye, Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci e PIoK Cember alani

18. Giin oyun zamanina 17 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 45 dakikadir.
Cocuk 8, Cocuk 16 ve Cocuk 17 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-paralel/tekbasina, yapilandirmaci-grup/tek basina/paralel, dramatik-grup
oyun davraniglar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, araba, sandalye, oyun halis1,
oyun hamuru, top labirenti; yapilandirmaci oyunda, biiyiik tugla blok, biiyiik kare
blok; dramatik oyunda, kagit para, karton kutu ve materyalsiz kullanilmistir. Ziyaret
edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde,
yapilandirmaci, fonskiyonel; matematik merkezinde, fonksiyonel, dramatik; fen
merkezinde, fonksiyonel; kitap merkezinde, dramatik; ¢ember alaninda, fonksiyonel;
sanat merkezinde, oyun dis1 davranislar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde
kullanimmna bakildiginda, kitap merkezine minderlerden bir duvar oriildii. Plastik
bloklardan araglar yapildi. Karton kutuya ip baglanarak bir tasima araci yapildi ve
kagit paralar i¢ine konuldu. Ogretmen anneler giinii hazirliklar1 yapti. Birkag ¢ocuk da

hazirliklar izledi.
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Tablo 4.19. Oyun Goézlem Kayit Formu 19. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
ocuk 1 Oyun dist Dergi Kitap merkezi
¢ yu § g p
Erkek davranig
Cocuk 2 Yapilandirmaci Tek basina Buyuk kare blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 3 Fonksiyonel Tek basina Araba, puzzle, bus Matematik merkezi
Erkek Kuralli Grup stop Blok merkezi
Cocuk 4 Oyun dist Paralel Damla maske Sanat merkezi
Kiz davranis Kitap merkezi
Dramatik
Cocuk 5 Oyun dis1 Grup Dergi, Hayvanlar, Kitap merkezi
Erkek davranig yapay ¢im, bus stop Matematik merkezi
Dramatik kuralli Fen merkezi
Cocuk 6 Kuralli Grup Puzzle Cember alan1
Erkek
Cocuk 7 Kuralli Grup Puzzle Cember alan1
Erkek
Cocuk 8 Oyun dist Paralel Dergi, Damla maske Kitap merkezi
Erkek davranis
Dramatik
Cocuk 9 Fonksiyonel Grup Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 11 Fonksiyonel Paralel Araba ve tren raylari, Blok merkezi
Erkek Kuralla Grup puzzle
Cocuk 12 Fonksiyonel Grup Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 13 Oyun dist Paralel Dergi, Damla maske Kitap merkezi
davranig
Kiz
Dramatik
Cocuk 14 Fonksiyonel Grup Bus stop, oyun Matematik merkezi
Kiz Kurallt hamuru, hamur Dramatik oyun
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Cocuk 15 Oyun dis1 Paralel Dergi, Damla maske Kitap merkezi

Kiz davranig
Dramatik
Cocuk 16 Fonksiyonel Grup Bus stop, mutfak Matematik merkezi
Kiz Kuralli esyalari,oyun hamuru Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 17 Yapilandirmaci Grup Buyuk kare blok Blok merkezi
Kiz
Cocuk 18 Fonksiyonel Grup Bus stop, mutfak Matematik merkezi
Kiz Kuralli esyalari, oyun hamuru Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 19 Kuralli Grup Bus stop, Puzzle Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 20 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek

19.Giin oyun zamanina 19 ¢ocuk katilmistir. Cocuk 10 okula gelmemistir. Aktif oyun
stiresi 49 dakikadir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel/grup, yapilandirmaci-
grup/tek basina, dramatik-paralel, kuralli-grup oyun davraniglar1 gézlemlenmistir.
Fonksiyonel oyunda, oyun hamuru, araba, tren raylar1; yapilandirmaci oyunda, biiyiik
kare blok; dramatik oyunda, minyatiir hayvan, yapay ¢im, damla seklinde maske,
mutfak esyalar1 kurall1 oyunda, bus stop isimli oyun, puzzle kullanilmistir. Ziyaret
edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde,
yapilandirmaci, kuralli, fonksiyonel; matematik merkezinde, kuralli; fen merkezinde,
dramatik; kitap merkezinde, dramatik ve oyun dis1 davranis ; cember alaninda, kuralli;
dramatik oyun merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, fonksiyonel ve oyun disi
davranislar kaydedilmistir. Materyallerin oyun igerisindeki kullanim durumlarina
bakildiginda, bus stop isimli kutu oyunu ilk kez oynandi. 4 kisi oynarken ara ara
izlemeye gelenler oldu. Ogretmen ¢ember alanina puzzle yerlestirdi. Bir grup orada

oynarken onlara yardim etti.
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Tablo 4.20. Oyun Goézlem Kayit Formu 20. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 2 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 3 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 4 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Kiz Oyun dist Sanat merkezi
davranis
Cocuk 5 Oyun dist Kitap Kitap merkezi
Erkek davranig
Cocuk 6 Kuralli Grup Bus stop, Puzzle Matematik merkezi
Erkek Cember alan1
Cocuk 7 Kuralli Grup Puzzle Cember alan1
Erkek
Cocuk 8 Kuralla Grup Puzzle Cember alan1
Erkek
Cocuk 9 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 10 Kuralla Grup Puzzle Cember alani
Erkek
Cocuk 11 Kuralla Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 13 Oyun dist Kitap Kitap merkezi
Kiz davranig
Cocuk 14 Oyun dis1 Kitap Kitap merkezi
Kiz davranig

62



Cocuk 15 Oyun dis1 Sanat merkezi

Kiz davranig
Cocuk 16 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 17 Yapilandirmaci Grup Biiyiik tugla blok Blok merkezi
Kiz
Cocuk 18 Oyun dist Kitap Kitap merkezi
Kiz davranig
Cocuk 19 Kuralli Grup Bus stop, Puzzle Matematik merkezi
Erkek Cember alani
Cocuk 20 Kuralli Grup Bus stop, Puzzle Matematik merkezi
Erkek Cember alani

20. Giin oyun gozlemine 20 ¢ocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 50 dakikadir.
Tabloda belirtildigi gibi yapilandirmaci-grup, kuralli-grup oyun davraniglari
gozlemlenirken, dramatik ve fonksiyonel oyun goézlemlenmemistir. Yapilandirmaci
oyunda, blyuk tugla blok ve plastik blok; kuralli oyunda bus stop isimli oyun ve puzzle
kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok
merkezinde, yapilandirmaci; matematik merkezinde, kuralli; gember alaninda, kuralli;
sanat merkezinde, oyun dis1 davranislar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde
kullanim durumuna bakildiginda, biiylik plastik bloklardan yapilan bir aragla arabalar
tasindi. Bus stop isimli oyunla ve puzzle ile grup seklinde oynanmaya devam edildi.

Ogretmen ¢ocuk dosyalarini inceledi.

Tablo 4.21. Oyun Gézlem Kayit Formu 21. Gun

ocuk Oyun Turu Kullanilan Materyal Ziyaret Edilen
Yy Yy y
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Gocuk 1 Yapilandirmaci Grup Dil ¢ubuklari, tuvalet Blok merkezi
Erkek Kurall kagidi rulolari, puzzle

Gocuk 2 Fonksiyonel Grup Hayvan figrleri, Fen merkezi

Erkek Kuralli yapay ¢im, insan

viicudu makedi, puzzle ~ ember alam
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Cocuk 3 Kuralli Grup Satrang Cember alani
Erkek
Cocuk 4 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 5 Yapilandirmaci Grup Plastik blok, dil Blok merkezi
Erkek gubu}darl, tuvalet
kagidi rulosu
Cocuk 6 Kuralli Grup Satrang, bus stop Matematik merkezi
Erkek Cember alani
Cocuk 7 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 8 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 9 Oyun dist Paralel Dergi, birim kipler Kitap merkezi
Kiz e Grup Dramatik oyun
Kuralll merkezi
Yapilandirmaci
Cocuk 10 Kuralli Grup Bus stop, puzzle Matematik merkezi
Erkek Cember alan1
Cocuk 11 Kuralli Grup Satrang Cember alan1
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Paralel Dergi, birim kipler, Kitap merkezi
Kiz davrants Grup mutfak onligh Dramatik oyun
Dramatik merkezi
Yapilandirmaci
Cocuk 13 Fonksiyonel Tek basina Tahta ve tahta kalemi Kitap merkezi
Kiz Kuralla Grup Dramatik oyun
Dramatik merkezi
Cocuk 14 Fonksiyonel Grup Tahta ve tahta kalemi, Kitap merkezi
Kiz Kurallt mutfak esyalars Dramatik oyun
Dramatik merkezi
Cocuk 15 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 16 Fonksiyonel Paralel Araba, dil gubuklari, Blok merkezi
Kiz Yapilandirmaci Grup ahsap bloklar



Cocuk 17 Fonksiyonel Grup Hayvan figtrleri, Fen merkezi
yapay ¢im, insan

Kiz Kuralli viicudu makedi, puzzle Cember alani
Cocuk 18 Fonksiyonel Paralel Araba, dil ¢ubuklari, Blok merkezi
Kiz Yapilandirmaci Grup ahsap bloklar
Cocuk 19 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 20 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranig

21. Oyun giinii gozlemine 20 cocuk katilim gostermistir. Aktif oyun siiresi 51
dakikadir. Tabloda  belirtildigi gibi  fonksiyonel-paralel/grup/tek  basina,
yapilandirmaci-grup, dramatik-grup, kuralli-grup/tek basina oyun davranislari
gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, Hayvan figurleri, yapay ¢im, insan vicudu
makedi, araba, tahta ve tahta kalemi; yapilandirmaci oyunda, dil ¢ubuklari, tuvalet
kagid1 rulolari, birim kipler, plastik blok, ahsap bloklar; dramatik oyunda, mutfak
esyalari, mutfak onliigii; kuralli oyunda, bus stop isimli kutu oyunu, puzzle, satrang,
kullanmilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok
merkezinde, yapilandirmaci, kulralli, fonksiyonel; matematik merkezinde, kuralli; fen
merkezinde, fonksiyonel; ¢ember alaninda, kuralli; dramatik oyun merkezinde,
dramatik, yapilandirmaci, fonksiyonel;kitap merkezinde, oyun dis1 davranis ve
dramatik; c¢ember alaninda, kuralli; sanat merkezinde, oyun dis1 davraniglar
kaydedilmistir. Materyallerin oyun igerisinde kullanim durumuna bakildiginda, bus
stop oyunu farkli katilimcilarla oynanmaya devam etti. Yapay cimlerin iizerinde
hayvanlar ile oynandi. Dil ¢ubuklari ile ve tuvalet kagidi rulolar1 ile kule yapilmaya
calisildi. Mutfak esyalari ile yapilan yemekler smiftaki diger ¢ocuklara ikram edildi.
Ogretmen merkezleri ziyaret ederek cocuklari gdzlemledi. Sanat merkezinde
kendisine bir sey ¢izmesini isteyen 6grenciye ¢izim yapti. Oyun sirasinda ikram edilen

yemegi yiyormus gibi yapt1. Bir ¢ocukla satrang oynadi.
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Tablo 4.22. Oyun Goézlem Kayit Formu 22. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Kuralli Grup Bus stop Cember alani
Erkek
Cocuk 4 Oyun dis1 Tek basina Kendi yaptig1 maske, Kitap merkezi
davranig minder, el kuklalar .
Kiz Sanat merkezi
Dramatik
Cocuk 5 Kuralli Grup Bus stop Cember alani
Erkek
Cocuk 6 Kuralli Paralel Bus stop Cember alani
Erkek Yapilandirmaci Grup Ahsap bloklar Blok merkezi
Cocuk 7 Kuralli Grup Satrang, minder ve el Cember alani
Erkek dramatik Tek basina il Kitap merkezi
Cocuk 8 Kuralli Grup Satrang Cember alan1
Erkek
Cocuk 9 Fonksiyonel Grup Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 10 Fonksiyonel Paralel Top labirenti, dil Blok merkezi
gubuklari ve . .
Erkek Yapilandirmaci Grup tuvaletkagdi rulosu Matematik merkezi
Cocuk 11 Kuralla Grup Bus stop Cember alan1
Erkek
Cocuk 12 Fonksiyonel Grup Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 13 Fonksiyonel Grup Insan viicudu makedi, Fen merkezi
yaprak cerceveleri ve
Kiz blytec
Cocuk 14 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 15 Fonksiyonel Grup Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 16 Fonksiyonel Tek bagina Tak-gikar Fen merkezi
Kiz
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Cocuk 18 Fonksiyonel Grup Insan viicudu makedi, Fen merkezi
Kiz yaprak cerceveleri ve

blyutec
Cocuk 19 Kuralli Grup Top labirent, bus stop Matematik
Erkek Yapilandirmaci Cember alani
Cocuk 20 Yapilandirmaci Tek basina Dil gubuklart Blok merkezi
Erkek Paralel

22. Giin oyun gozlemine 17 ¢ocuk katilim gdstermistir. Altif oyun siiresi 45 dakikadir.
Cocuk 2, Cocuk 3 ve Cocuk 17 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-paralel/tek  basina/grup,  yapilandirmaci-paralel/tek  basina/grup,
dramatik-tek basma, kuralli-grup oyun davraniglari gézlemlenmistir. Fonksiyonel
oyunda, oyun hamuru, top labirenti,yak-¢ikar, insan viicudu makedi, yaprak
cerceveleri ve biiyiiteg; yapilandirmaci oyunda, dil ¢ucuklari, tuvalet kagidi rulolari,
ahsap bloklar; dramatik oyunda, maske, minder, el kuklasi; kuralli oyunda, bus stop
isimli kutu oyunu ve satrang, kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen
oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci; matematik merkezinde,
kuralli; fen merkezinde, fonksiyonel; cember alaninda, kuralli; kitap merkezinde,
dramatik; sanat merkezinde, fonksiyonel ve oyun disi1 davraniglar kaydedilmistir.
Materyalin oyun igerisinde kullanim durumuna bakildiginda, renkli dil ¢ubuklariyla
altigen yildiz gibi sekiller yapildi. Minder kukla sahnesi olarak kullanildi. Ogretmen
cocuklarin oyunlarini gézlemledi, ¢cocuklarin malzeme isteklerine karsilik verdi ve

etkinlik hazizliklar1 yapti.

Tablo 4.23. Oyun Gézlem Kayit Formu 23. Gun

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Gocuk 1 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel Kagit ugak Sanat merkezi
Cocuk 4 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz Oyun dis1
davranig
Cocuk 5 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel Kagit ugak
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Cocuk 6 Fonksiyonel Paralel Araba, Blok merkezi
Erkek Kuralli Grup Satrang
Cocuk 7 Fonksiyonel Tek basina Araba ve oyun halist Blok merkezi
Erkek
Cocuk 8 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 10 Dramatik Grup El kuklasi, minder, Kitap merkezi
Erkek Kuralli puzzle Matematik merkezi
Cocuk 11 Yapilandirmaci Grup Buyuk kare bloktan Blok merkezi
Erkek otopark, araba
Cocuk 12 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru, bebek, Sanat merkezi
tahta ve tahta kalemi
Kiz Grup
Cocuk 13 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru ve Sanat merkezi
hamur kaliplar1
Kiz
Cocuk 14 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru ve Sanat merkezi
K Gru hamur kaliplari, tahta
1z P ve tahta kalemi
Cocuk 15 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru ve Sanat merkezi
hamur kaliplar1
Kiz
Cocuk 16 Oyun dist Grup Dergi,el kuklasi Kitap merkezi
Kiz davranis minder, puzzle Matematik merkezi
Dramatik
Fonksiyonel
Cocuk 18 Oyun dist Grup Dergi,el kuklast Kitap merkezi
Kiz davrants minder, puzzle Matematik merkezi
Dramatik
Kuralli
Cocuk 19 Kurall Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel Kagit ugak Blok merkezi
Satrang
Cocuk 20 Oyun dist Grup Dergi,el kuklast Kitap merkezi
Erkek davranis minder, puzzle Matematik merkezi
Dramatik
Kuralli
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23. Giin oyun gozlemine 16 ¢ocuk katilim gostermistir. Aktif oyun siiresi 63 dakikadir.
Cocuk 2, Cocuk 3, Cocuk 9 ve Cocuk 17 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi
fonksiyonel-paralel/tek basina/grup, yapilandirmaci-grup, dramatik-grup, kuralli-grup
oyun davraniglart goézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, oyun hamuru, hamur
kaliplar1, kagit ugak, araba ve oyun halist; yapilandirmaci oyunda, biiyiik tugla blok;
dramatik oyunda, el kuklas1 minder; kuralli oyunda, satrang, puzzle, bus stop isimli
kutu oyunu kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak
olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci ve fonksiyonel; matematik merkezinde,
kuralli; sanat merkezinde, fonksiyonel ve oyun dis1 davranislar kaydedilmistir.
Materyalin oyun icerisinde kullanim durumuna bakildiginda, bus stop oyunu grup
halinde uzun bir siire oynandi. Biiyiik kare bloktan katli otopark insa edilip, katlara
arabalar yerlestirildi. Minder el kuklas1 sahnesi olarak kullanildi. Oyun hamurlari,
mutfak malzemeleri ve hamur kaliplariyla cember alaninda yemek yapildi, arkadaglara
ikram edildi, oyun zamani boyunca devam etti. Ogretmen g¢ocuk dosyalarmi

degerlendirdi. Cocuklarin yemek ikramini yiyormus gibi yapti.

Tablo 4.24. Oyun Goézlem Kayit Formu 24. Gin

Cocuk Oyun Turi Kullamilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Kurallt Grup Satrang Matematik merkezi
Erkek
Gocuk 2 Yapilandirmaci Grup Dil ¢ubugu, ahsap Blok merkezi
bloklar, biyik kare
Erkek Tek basina plastik bloklar
Cocuk 4 Dramatik Grup Paralel ~ Oyun hamuru, kablo Dramatik oyun
. makarasl, sandalye, dil merkezi
Kiz Fonksiyonel
cucuklari bloklar Cember alam
Yapilandirmaci
Gocuk 5 Kurallt Grup Satrang Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 6 Kuralli Grup Bus stop, blylk kare Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Tek basina bloklar Cember alani
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Cocuk 7 Kuralli Grup Bus stop Cember alani
Erkek
Cocuk 8 Kuralli Grup Bus stop Cember alan1
Erkek
Cocuk 9 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru, hamur Sanat merkezi
Kiz kaliplar1
Cocuk 10 Yapilandirmaci Grup Dil gubuklar1 ve ahsap Blok merkezi
Erkek bloklar
Cocuk 12 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru, hamur Sanat merkezi
Kiz kaliplar1
Cocuk 13 Kuralli Grup Paralel Satrang, kablo Matematik
. makarasi, sandalye, dil Merkezi
Kiz Fonksiyonel
ouBlar1, ahsg Blok merkezi
Yapilandirmaci bloklar
Cember alani
Cocuk 14 Dramatik Grup Oyun hamuru, muyfak Dramatik oyun
Kiz egyalari merkezi
Cocuk 15 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru, hamur Sanat merkezi
Kiz kaliplar1
Cocuk 16 Dramatik Grup Oyun hamuru, mutfak Dramatik oyun
Kiz egyalari merkezi
Cocuk 17 Kuralla Grup Dil ¢ubugu, ahsap Blok merkezi
Kiz Yapilandirmaci bloklar, bus stop Cember alant
Cocuk 18 Dramatik Grup Oyun hamuru, mutfak Dramatik oyun
Kiz egyalari merkezi
Cocuk 19 Fonksiyonel Paralel Kablo makarasi, Blok merkezi
sandalye, biyik kare
Erkek Yapilandirmaci plastik bloklar Cember alani
Cocuk 20 Dramatik Grup Materyal yok Dramatik oyun
Erkek merkezi

Cember alani

24. Giin oyun gozlemine 18 Cocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 61 dakikadir.
Cocuk 3 ve Cocuk 11 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel,
yapilandirmaci-paralel/tek basmna, dramatik-grup, kuralli-grup oyun davraniglari
gbzlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, oyun hamuru, hamur kaliplari, kablo makaras1

ve sandalye; yapilandirmaci oyunda biiylik kare blok, dil ¢ubuklari, ahsap bloklar;
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dramatik oyunda, mutfak esyalari, oyun hamuru, materyalsiz; kuralli oyunda, satrang
ve bus stop isimli kutu oyunu kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen
oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci; matematik merkezinde,
kuralli; fen merkezinde, fonksiyonel; gember alaninda, kuralli, fonksiyonel, dramatik;
dramatik oyun merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, fonksiyonel davranislar
kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde kullanim durumuna bakildiginda, dil
cubuklar1 ve ahgap bloklar birlikte kullanilarak bir yap1 insa edildi. Oyun hamurlar1 bir
grupta mutfak malzemeleriyle kullanilirken diger bir grupta hamur kaliplariyla
kullanildi. Plastik bloklardan araba garaji insa edildi. Dogrudan kablo makarasmin
lizerine oturarak tekerlekli sandalye seklinde kullanildi. Ogretmen ¢ocuklarin oyun
icerisindeki anlagmazliklarim1 ¢6zdii. Yeni bir oyunu ¢ocuklara tanitmadan once

kendisi inceledi ve bazi ¢ocuklar zaman zaman dgretmeni izledi.

Tablo 4.25. Oyun Goézlem Kayit Formu 25. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullanilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Oyun dist  Tek basina Kablo makarasi, Sanat merkezi
Erkek davranis Grup pinpon topu, masa Cember alan1
Fonksiyonel
Kuralli
Cocuk 2 Dramatik Paralel Kitap, minder, hayvan Kitap merkezi
Erkek Fonksiyonel Grup figurleri Fen merkezi
Cocuk 4 Yapilandirmaci Paralel Biiyiik tugla blok, tren Blok merkezi
. raylari, kablo
Kiz Fonksiyonel Grup makaras1, sandalye, dil Cember alani
Tek basina cubuklari, araba
Cocuk 5 Dramatik Paralel Viicut tak cikar, Fen merkezi
. hayvan figirleri, yapay
Erkek Fonksiyonel Tek basina cim, araba, pinpon Cember alani
Kuralli topu, masa
Cocuk 6 Dramatik Paralel Kitap, minder, hayvan Kitap merkezi
Erkek Fonksiyonel Grup figirleri Fen merkezi
Gocuk 7 Dramatik Grup Hayvan figirleri Kitap merkezi
Erkek Fonksiyonel Fen merkezi
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Cocuk 8 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 9 Dramatik Tek basina Birim kupler, ocak, Dramatik oyun
K Gru mutfak malzemeleri, merkezi
1z P kol cantast, ortii
Cocuk 10 Dramatik Grup Hayvan figirleri Kitap merkezi
Erkek Fonksiyonel Tek basina Fen merkezi
Cocuk 11 Kuralli Paralel Building blocks Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 12 Yapilandirmaci Grup Biiyiik tugla blok, Blok merkezi
. marangoz tezgahi,
Kiz Fonksiyonel Tek basina agac blok, dil
cubuklari, tuvalet
kagidi rulosu
Cocuk 13 Yapilandirmaci Grup Marangoz tezgahi, dil Blok merkezi
Kiz Fonksiyonel gubuklart,
Cocuk 14 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 15 Dramatik Paralel tren raylari, kablo Blok merkezi
Kiz Fonksiyonel Grup makaraSigggdalye Cember alan1
marangoz tezgahi
Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 16 Oyun dist Grup Birim kupler, ocak, Sanat merkezi
davranis mutfak malzemeleri .
Kiz . Dramatik oyun
. kol gantasi,ortii kek :
Dramatik merkezi
Cocuk 18 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 19 Kurallt Paralel Building blocks Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 20 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranig

25. Giin oyun gozlemine 18 Cocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 60 dakikadir.
Cocuk 3 ve Cocuk 17 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-
paralel/tek basina/grup, yapilandirmaci-grup, dramatik-grup/paralel/tek basina,

kuralli-paralel oyun davraniglar1 gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, kablo

72



makarasi, sandalye, araba, hayvan figiirleri, yapay ¢im, viicut tak-¢ikar ;
yapilandirmaci oyunda, biiyiik tugla blok, dil gubuklari, tuvalet kagidi rulosu; dramatik
oyunda, minder, hayvan figurleri, birim kupler, ocak, mutfak malzemeleri, kol
cantas1,0rtil, yapay kek; kuralli oyunda, building blok isimli kutu oyunu, pinpon topu
ve masa kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak,
blok merkezinde, yapilandirmaci ve fonksiyonel; matematik merkezinde, kuralli; fen
merkezinde, fonksiyonel; ¢cember alaninda, kuralli ve fonksiyonel; dramatik oyun
merkezinde, dramatik; kitap merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, oyun dis1
davraniglar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde kullanom durumuna
bakildiginda, kablo makaras1 aracisiz oturularak tekerlekli sandalye seklinde
kullanildi. Ahsap renkli bloklarla masa iizerinde insan figiirii ve cesitli sekiller
olusturuldu. Ruvalet kagidi rulosu, agag bloklar, dil ¢ubuklar1 ve taglarm kullanildig:
yap1 insa edildi. Mutfak malzemeleri, ortii ve birim kiipler kullanilarak diizenli bir
sofra kuruluyor. Ogretmen merkezleri ziyaret ederek neler yaptiklarini soruyor,

cocuklar1 gézlemliyor ve notlar aliyor.

Tablo 4.26. Oyun Goézlem Kayit Formu 26. Gin

Cocuk Oyun Turi Kullanilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Kuralla Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Gocuk 2 Fonksiyonel Grup Minder, hayvan figur, Kitap merkezi

onluk, ocak, mutfak

Erkek Dramatik Dramatik oyun
esyalari ;
merkezi
Cocuk 4 Yapilandirmaci Grup Biiyiik tugla blok, Blok merkezi
Kiz Dramatik testere
Gocuk 5 Kuralli Grup Bus stop, minder, Matematik merkezi
Fonksiyonel pelus kopek, mutfak . .
Erkek oramatik Paralel lavabosu, onlik Kitap merkezi
mutfak esyalar1 Dramatik oyun
Yapilandirmaci merkezi
Cocuk 6 Yapilandirmaci Grup Tugla blok, karton Blok merkezi
Erkek Fonksiyonel kutu Cember alan1
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Cocuk 8 Yapilandirmaci Grup Tugla blok Blok merkezi

Erkek
Cocuk 11 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 14 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 15 Fonksiyonel Grup Marangoz tezgahi, Blok merkezi
. karton kutu, mutfak
Kiz Dramatik tezgaht, kiigiik kare Cember alani
blok
Cocuk 16 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 18 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 19 Kuralli Grup Bus stop Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 20 Kuralli Grup Minder, ortii, pelus Kitap merkezi
Erkek Dramatik Tek basina oyuncak, puzzle Cember alan1

26. Giin oyun gozlemine 14 Cocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 65 dakikadir.
Cocuk 3, 7,9, 10, 13 ve 17 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-
grup, yapilandirmaci-grup, dramatik-grup/paralel, kuralli-grup/tek basmma oyun
davranislar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, minder, karton kutu, marangoz
tezgahi; yapilandirmaci oyunda, biiyiik tugla blok; dramatik oyunda, mutfak esyalari,
mutfak tezgahi, onliik ortii, pelus kdpek, testere; kuralli oyunda, puzzle, bus stop isimli
kutu oyunu kullanilmustir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak
olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci; matematik merkezinde, kuralli; ¢gember
alaninda, kuralli ve fonskiyonel, dramatik oyun merkezinde, dramatik; kitap
merkezinde, dramatik ve fonksiyonel; sanat merkezinde, oyun dis1 davranislar
kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisinde kullanim durumuna bakildiginda, kablo
makarasina sandalye konularak hem el arabasi hem de tekerlekli sandalye olarak

kullanildi. Birim kiipler bardak icerisine konularak icecek hazirlandi. Marangoz

74



tezgahi, mutfak tezgahi gibi kullanildi, {izerine tabaklar konuldu. Bir grup oyun

zamani boyunca bus stop oyununu oynadi. Ogretmen, 6grenci dosyalarini incelerken

ogrencilerden gelen yardim isteklerini karsiladi.

Tablo 4.27. Oyun Goézlem Kayit Formu 27. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Kuralli Grup Satrang Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 2 Dramatik Grup Birim kupler,énliik Dramatik oyun
Erkek Tek basma bardak, tencere merkezi
Cember alani
Cocuk 3 Yapilandirmact Tek basma Biiyiik tugla blok, Blok merkezi
Erkek kliglk plastik blok
Cocuk 4 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 5 Dramatik Grup Onliik, ocak, tepsi, Dramatik oyun
bardak merkezi
Erkek
Cocuk 6 Fonskiyonel Tek basina Tahta ve tahta kalemi Sanat merkezi
Erkek
Cocuk 7 Fonksiyonel Grup Hayvan figurleri, Fen merkezi
Erkek yapay gim
Cocuk 8 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranis
Gocuk 9 Yapilandirmaci Paralel Buyuk kare blok, Blok merkezi
Kiz Grup kiiciik plastik blok, bos
oyun hamuru kaplari
Cocuk 10 Dramatik Grup Bardak Dramatik oyun
Erkek merkezi
Cocuk 12 Fonksiyonel Tek bagina  Tahta ve tahta kalemi, Blok merkezi
bos oyun hamuru
Kiz Yapilandirmaci Grup kaplari, biiyiik kare Cember alani
blok
Cocuk 13 Fonksiyonel Grup Hayvan figrleri, Fen merkezi
Kiz yapay ¢im
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Cocuk 15 Oyun dis1 Sanat merkezi

Kiz davranig
Cocuk 16 Yapilandirmaci Grup Buyuk kare blok, Blok merkezi
kiiciik plastik blok, bos
Kiz
oyun hamuru kaplari
Cocuk 17 Dramatik Grup Dramatik oyun
merkezi
Kiz
Cocuk 18 Kuralli Grup Satrang Matamatik merkezi
Kiz
Cocuk 19 Kuralli Grup Satrang Matamatik merkezi
Erkek
Cocuk 20 Oyun dis1 Sanat merkezi
Erkek davranis

27. Giin oyun gozlemine 18 Cocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 45 dakikadir.
Cocuk 11 ve Cocuk 14 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-tek
basina/grup, yapilandirmaci-paralel/grup,  dramatik-grup, kuralli-grup  oyun
davraniglar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, tahta ve tahta kalemi, hayvan
figiirleri, yapay ¢im; yapilandirmaci oyunda, biiylik kare blok, kiigiik plastik blok, bos
oyun hamuru kaplari; dramatik oyunda, birim kiipler, onliik, bardak, tencere, tepsi,
ocak; kuralli oyunda, satrang, kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen
oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci; matematik merkezinde,
kurall;; fen merkezinde, fonksiyonel, ¢gember alaninda, fonksiyonel; dramatik oyun
merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, oyun dis1 davranislar kaydedilmistir.
Materyalin oyun icerisinde kullanim durumuna bakildiginda, mutfak malzemeleri,
oyun hamurlar1 ve birim kiiplerle erkekler tarafindan yemek hazirlandi. Bloklarla insa
stirecinde kizlar vardi. Oyun hamuru kaplarindan 3 boyutlu kule insa edildi. Farkli
boyutlarda tabaklardan ters ¢evirerek miizik aleti yapildi. Satran¢ ile oyun zamani
boyunca vakit gegirildi. Ogretmen etkinlik hazirhg: yaparken, ara ara gocuklarin

isteklerini karsiladi.
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Tablo 4.28. Oyun Gozlem Kayit Formu 28. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 2 Yapilandirmaci Paralel Buyuk kare blok, Blok merkezi
Erkek Tek basina bardak, birim kupler Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 3 Fonksiyonel Grup Oyun hamuru Fen merkezi
Erkek
Cocuk 4 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 5 Dramatik Grup Minder Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 6 Dramatik Grup Yapay kek Dramatik oyun
Erkek merkezi
Cocuk 7 Dramatik Grup Pelus hayvanlar Kitap merkezi
Erkek Tek basina
Cocuk 8 Fonksiyonel Grup Araba Dramatik oyun
Erkek Dramatik merkezi
Blok merkezi
Cocuk 9 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru , hamur Sanat merkezi
Kiz kaliplart
Cocuk 10 Kurallt Grup Satrang Matematik
Erkek Dramatik Dramatik oyun
merkezi
Cocuk 11 Dramatik Paralel Bardak Dramatik oyun
Erkek merkezi
Cocuk 12 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru , hamur Sanat merkezi
Kiz kaliplar1
Cocuk 13 Fonksiyonel Grup Boncuk dizme ve Fen merkezi
K boncuk kaliplari, viicut
1z tak ¢ikar, oyun hamuru
Cocuk 15 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru , hamur Sanat merkezi

Kiz

kaliplar1



Cocuk 16 Fonksiyonel Grup Boncuk dizme ve Fen merkezi
boncuk kaliplari, viicut

Kiz tak ¢ikar, oyun hamuru
Cocuk 18 Fonksiyonel Grup Boncuk dizme ve Fen merkezi
Kiz boncuk kaliplari, viicut
tak ¢ikar, oyun hamuru
Cocuk 19 Kuralli Grup Satrang, 6nlik, mutfak Dramatik oyun
Erkek Dramatik esyalari merkezi
Matematik merkezi
Cocuk 20 Fonksiyonel Grup Boncuk dizme ve Fen merkezi
Erkek Dramatik boncuk kaliplart Kitap merkezi

28. Giin oyun gozlemine 18 Cocuk katilim saglamistir. Aktif oyun siiresi 48 dakikadir.
Cocuk 14 ve Cocuk 17 okula gelmemistir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-
paralel/grup, yapilandirmaci-paralel/tek basma, dramatik-grup/paralel/tek basina,
kuralli-grup oyun davranislari1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, oyun hamuru,
hamur kaliplari, boncuk dizme ve boncuk kaliplari, viicut tak cikar; yapilandirmaci
oyunda, birim kiipler, biiyiik kare blok; dramatik oyunda, minder, pelus kopek, yapay
kek, onlik ve mutfak esyalar1 materyalsiz; kuralli oyunda, satrang kullanilmustir.
Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde,
yapilandirmaci ve fonksiyonel; matematik merkezinde, kuralli; fen merkezinde,
fonksiyonel; kitap merkezinde, dramatik; dramatik oyun merkezinde, dramatik; sanat
merkezinde, fonksiyonel oyun davranislar kaydedilmistir. Materyalin oyun
icerisindeki kullannm durumuna bakildiginda, mutfak malzemeleriyle yemek
hazirlamay1 erkek c¢ocuklar yapti. Minderlerin iizerinde yuvarlanma ve itig-kakis
oyunu oynandi. Bir grup oyun hamuruyla temel sekiller yaparken, bir grup kurabiye

hazirladi. Ogretmen dosya hazirliklar1 yapti, §grenci dosyalarmi inceledi ve diizenledi.

Tablo 4.29. Oyun Gézlem Kayit Formu 29. Gun

Cocuk Oyun Turi Kullanmilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Kurallt Grup Satrang Cember alan1
Erkek
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Cocuk 2 Kuralli Grup Satrang Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Tek basina Plastik blok Cember alani
Cocuk 3 Kurallt Grup Satrang, top, kutu Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel Cember alani
Cocuk 4 Fonksiyonel Paralel Tahta kalemi ve tahta Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 5 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 6 Kuralli Grup Bus stop, top, kutu Matematik merkezi
Erkek Fonksiyonel
Cocuk 7 Kuralli Grup Bus stop, satrang, top  Metamtik merkezi
Erkek Fonksiyonel Tek basina
Cocuk 8 Fonskiyonel Tek basina Araba, oyun halist, Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci prC buytglfoilok, agag
Cocuk 9 Fonksiyonel Paralel Tahta kalemi ve tahta Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 10 Yapilandirmaci Grup Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 11 Kurallt Grup Satrang Cember alani
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 13 Kuralla Grup Eller, birim kupler, Dramatik oyun
Kiz Dramatik Paralel tepsi merkezi
Cocuk 14 Oyun dist Kitap merkezi
Kiz davranis
Cocuk 15 Oyun dist Kitap merkezi
Kiz davranig
Cocuk 16 Fonksiyonel Paralel Tahta kalemi ve tahta Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 18 Kurallt Grup Eller, birim kpler, Dramatik oyun
Kiz Dramatik Paralel tepsi merkezi
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Cocuk 19 Kurallt Grup Bus stop, top, kutu Matematik

Erkek Fonksiyonel
Cocuk 20 Oyun dist Sanat merkezi
Erkek davranig

29. Giin oyun gozlemine 19 Cocuk katilim saglamistir. Cocuk 17 okula gelmemistir.
Aktif oyun siiresi 45 dakikadir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-tek
basina/paralel, yapilandirmaci-grup/tek basma, dramatik-grup/paralel, kuralli-grup
oyun davranislar1 gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, top, kutu, tahta ve tahta
kalemi; yapilandirmaci oyunda, aga¢ blok, plastik blok, biiyiik kare blok; dramatik
oyunda, birim kiipler, tepsi; kuralli oyunda, satrang, bus stop isimli kutu oyunu ve eller
kullanmilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok
merkezinde, yapilandirmaci ve fonksiyonel; matematik merkezinde, kuralli ve
fonksiyonel; ¢ember alaninda, kuralli, fonksiyonel; kitap merkezinde, oyun dis1
davranis; dramatik oyun merkezinde, dramatik ve kuralli; sanat merkezinde,
fonksiyonel ve oyun dis1 davraniglar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisindeki
kullanim durumuna bakildiginda, arabalar, oyun halisina dizildi ve oyun halisindaki
yol desenlerinde arabalar gezdirildi. Plastik bloklardan hareketli bir arag yapildi. Birim
kiiplerden ii¢ boyutlu sekiller yapildi. Kutu hedef yapilarak i¢ine top atmaya acligildi.
Agac bloklardan daire seklinde bir alan olusturuldu. Tahta kalemi ile tahtaya resimler

yapildi. Ogretmen ¢ocuklar oyun oynarken dosya diizenlemesi yaptu.

Tablo 4.30. Oyun Gézlem Kayit Formu 30. Gun

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Gocuk 1 Fonksiyonel Paralel Top Kitap merkezi
Erkek Dramatik Grup

Gocuk 2 Yapilandirmaci Grup Buyuk kare blok Kitap merkezi
Erkek Dramatik Blok merkezi

Cocuk 3 Kurallt Grup Satrang, bus stop, Matematik merkezi

Erkek Dramatik kagit para, karton kutu
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Cocuk 4 Oyun dis1 Sanat merkezi
Kiz davranig
Cocuk 5 Yapilandirmaci Paralel Dil gubuklari, ahsap Blok merkezi
Erkek bloklar
Cocuk 6 Fonksiyonel Grup Araba, oyun halisi, Blok merkezi
. minyatir hayvan
Erkek Dramatik figiiri
Cocuk 7 Kuralli Grup Satrang, bus stop, Matematik merkezi
. kagit para, karton
Erkek Dramatik kutu, puzzle
Fonksiyonel
Cocuk 8 Fonksiyonel Grup Araba, tren raylari, Blok merkezi
. minyatir hayvan
Erkek Dramatik figiiri
Cocuk 9 Fonksiyonel Grup Onliik, tahta ve tahta Dramatik oyun
Kiz Dramatik kalemi merkezi ,
Cember alani
Cocuk 10 Yapilandirmaci Paralel Dil ¢ubuklari, ahsap Blok merkezi
Erkek bloklar
Cocuk 11 Fonksiyonel Grup Araba, tren raylari Blok merkezi
Erkek
Cocuk 12 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 13 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 15 Oyun dist Sanat merkezi
Kiz davranis
Cocuk 16 Dramatik Grup El bezi, mutfak Dramatik oyun
Kiz esyalari, ocak merkezi
Cocuk 18 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Kiz
Cocuk 19 Fonksiyonel Grup Tagslar, biiyiiteg, oyun Fen merkezi
Erkek Tek basina hamuru, puzzle Cember alani
Cocuk 20 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Erkek
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30. Giin oyun gozlemine 18 Cocuk katilim saglamistir. Cocuk 14 ve Cocuk 17 okula
gelmemistir. Aktif oyun siirei 46 dakikadir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-
paralel/grup, yapilandirmaci-paralel/grup, dramatik-grup, kuralli-grup/tek bagina oyun
davranislar1 gdzlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, oyun hamuru, tas, biiyiiteg, araba,
oyun halisi, tren raylari, karton kutu, kagit para, tahta ve tahta kalemi ; yapilandirmaci
oyunda, dil ¢ubuklari, ahsap bloklar, biiyiik kare blok; dramatik oyunda, mutfak
esyalari, el bezi, Onliik, materyalsiz; kuralli oyunda, satrang, bus stop, puzzle
kullanmilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok
merkezinde, yapilandirmaci, fonksiyonel, dramatik; matematik merkezinde, kuralls;
fen merkezinde, fonksiyonel; gember alaninda, dramatik, fonksiyonel; dramatik oyun
merkezinde, dramatik; kitap merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, oyun dis1
davraniglar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisindeki kullanim durumuna
bakildiginda, biiylik bloklardan araba garaji yapildi. Tren raylar: ile trafik diizeni
olusturuldu. Minderlerle kitap merkezine ev yapildi. Dil ¢ubuklariyla kule yapildi.

Ogretmen y1l sonu dosya hazirhklari ile ugrasti.

Tablo 4.31. Oyun Goézlem Kayit Formu 31. Gin

Cocuk Oyun Turi Kullamilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez

Bilissel Seviye Sosyal Seviye

Cocuk 1 Kuralli Grup Karakter kartlar Cember alani
Erkek

Gocuk 2 Yapilandirmaci Tek bagina Buyuk kare blok Blok merkezi
Erkek

Cocuk 3 Kuralli Grup Karakter kartlar Cember alani
Erkek

Cocuk 4 Dramatik Grup Gozluk, kablo Sanat merkezi

makarasi
Kiz

Gocuk 5 Kuralli Grup Karakter kartlari Cember alant
Erkek

Cocuk 6 Fonksiyonel Grup Karton kutu ve kagit Blok merkezi
Erkek Paralel para, trafik isaretleri Cember alant
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Cocuk 7 Dramatik Tek basina Minyatir hayvan Fen merkezi
Erkek figlrleri
Cocuk 8 Fonksiyonel Paralel Araba ve oyun halist Blok merkezi
Erkek
Cocuk 9 Dramatik Grup Materyal yok Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 10 Kuralli Grup Karakter kartlar Cember alani
Erkek
Cocuk 12 Dramatik Grup Materyal yok Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 13 Dramatik Grup Mutfak esyalari, yapay Dramatik oyun
Kiz yiyecekler merkezi
Cocuk 14 Dramatik Grup Mutfak esyalari, birim Dramatik oyun
kipler merkezi
Kiz
Cocuk 15 Dramatik Grup Materyal yok Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 16 Dramatik Grup Mutfak esyalar1 Dramatik oyun
merkezi
Kiz
Cocuk 18 Dramatik Grup Mutfak egyalari, birim Dramatik oyun
kipler merkezi
Kiz
Cocuk 19 Kuralli Grup Karakter kartlar Cember alani
Erkek Fonksiyonel Paralel Araba ve oyun halisi Blok merkezi
Cocuk 20 Fonksiyonel Tek basina Insan viicudu maketi, Fen merkezi
Erkek blytec

31. Giin oyun gozlemine 18 Cocuk katilim saglamistir. Cocuk 11 ve Cocuk 17 okula
gelmemistir. Aktif oyun siiresi 50 dakikadir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-
paralel/paralel, yapilandirmaci-/tek basmna, dramatik-grup, kuralli-grup oyun
davraniglar1 gézlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, insan viicudu maketi, biiyliteg,
araba ve oyun halisi, karton kutu, kagit para, trafik isaretleri; yapilandirmact oyunda,
biiyiik kare blok; dramatik oyunda, mutfak esyalari, birim kiipler, yapay yiyecekler,
g0zlik, kablo makarasi, materyalsiz; kuralli oyunda, karakter kartlar1 kullanilmustir.
Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde,

yapilandirmaci, fonksiyonel; fen merkezinde, fonksiyonel, dramatik; cember alaninda,

83



kuralli; dramatik oyun merkezinde, dramatik; sanat merkezinde, dramatik oyun
davraniglar1 kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisindeki kullanim durumuna
bakildiginda, biiyiik bir grup evden getirdikleri karakter kartlar1 ile oynadi. Canta
takilarak dramatik roller sergilendi. Gozliik ve kablo makarasi ile tekerlekli sandalyede

yasl rolii sergilendi. Ogretmen dosya hazirliklar ile ilgilendi.

Tablo 4.32. Oyun Goézlem Kayit Formu 32. Gln

Cocuk Oyun Turi Kullamlan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Kurallt Grup Shapy Matematik merkezi
Erkek Hafiza kartlar
Cocuk 2 Dramatik Grup Minder, puzzle Kitap merkezi
Erkek Kuralli Tek basina Cember alani
Cocuk 3 Yapilandirmaci Grup Plastik blok, Satrang, = Matematik merkezi
Erkek Kuralli pragzahatiza kg Cember alan1
Blok merkezi
Cocuk 4 Fonksiyonel Paralel Kablo makarasi Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 5 Dramatik Kurall Grup Pelus tavsan, shapy, Kitap merkezi
hafiza kartlari Matematik merkezi
Erkek
Cocuk 6 Dramatik Grup Satrang, shapy Kitap merkezi
Erkek Kuralli Matematik merkezi
Gocuk 7 Dramatik Grup Birim kupler, mutfak Dramatik oyun
Erkek Yapilandirmaci Paralel tezgah merkezi
Cocuk 8 Dramatik Grup Birim kupler, mutfak Dramatik oyun
tezgahi, tencere, merkezi
Erkek Yapilandirmaci Paralel bardak
Gocuk 9 Fonksiyonel Grup Oyun hamuru, ahsap Cember alani
Kiz Yapilandirmaci Tek basina bloklar, halka dizme
Cocuk 10 Yapilandirmaci Paralel Plastik blok Blok merkezi
Erkek
Cocuk 11 Kurallt Grup Satrang Cember alan1
Erkek
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Cocuk 12 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi

Kiz
Cocuk 13 Fonksiyonel Grup Taglar, yapay ¢im Fen merkezi
Kiz
Cocuk 14 Fonksiyonel Grup Taslar, yapay ¢im Fen merkezi
Kiz
Cocuk 15 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Sanat merkezi
Kiz
Cocuk 16 Fonksiyonel Grup Taglar, yapay ¢im Fen merkezi
Kiz
Cocuk 18 Fonksiyonel Grup Taglar, yapay ¢im Fen merkezi
Kiz
Cocuk 19 Dramatik Grup Materyal yok Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 20 Yapilandirmaci Grup Birim kip Dramatik oyun
Erkek merkezi

32. Giin oyun gozlemine 19 Cocuk katilim saglamistir. Cocuk 17 okula gelmemistir.
Aktif oyun siiresi 52 dakikadir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-paralel/grup,
yapilandirmaci-paralel/grup, dramatik-grup, kuralli-grup/tek basina oyun davranislari
g0zlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, oyun hamuru, taslar, yapay ¢im, kablo
makarasi; yapilandirmaci oyunda, birim kiipler, plastik blok; dramatik oyunda,
minder, pelus tavsan, mutfak esyalari, mutfak tezgahi, materyalsiz; kuralli oyunda,
satrang, shapy, hafiza kartlari, puzzle kullamilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde
gelisen oyunlara bakacak olursak, blok merkezinde, yapilandirmaci; matematik
merkezinde, kuralli; fen merkezinde, fonksiyonel; cember alaninda, kuralli; dramatik
oyun merkezinde, dramatik; kitap merkezinde, dramatik; sanat merkezinde,
fonksiyonel oyun davraniglar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisindeki kullanim
durumuna bakildiginda, minderlerle ev insa edilip pelus oyuncaklarla oynandi. Yapay
¢im tizerine taslar ve deniz kabuklar1 dizildi. Plastik blokla hareket edebilecek bir arag
yapildi. Birim kiiplerden uzun bir serit yapildi. Hafiza kartlari, shapy, satrang fazrkli

zaman araliklariyla oynandi. Ogretmen dosya hazirliklari ile ilgilendi.
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Tablo 4.33. Oyun Goézlem Kayit Formu 33. Gln

Cocuk Oyun Tur Kullamilan Materyal Ziyaret Edilen
Merkez
Biligsel Seviye Sosyal Seviye
Cocuk 1 Kuralli Grup Satrang Kitap merkezi
Erkek Dramatik Minder Matematik merkezi
Gocuk 2 Fonskiyonel Paralel Araba, oyun halisi, Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Grup plastik blok
Cocuk 3 Kuralli Grup Satrang Kitap merkezi
Erkek Dramatik Minder Matematik merkezi
Cocuk 4 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Cember alani
Kiz
Cocuk 5 Fonskiyonel Paralel Araba, minder Kitap merkezi
Erkek Yapilandirmact Tek basina Blok merkezi
Dramatik Grup
Cocuk 6 Fonskiyonel Paralel Araba, blyik kare Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Grup ploklar
Cocuk 7 Dramatik Paralel Birim kupler, mutfak Dramatik oyun
Erkek Yapilandirmaci Tek basina tezgahi merkezi
Cocuk 8 Dramatik Grup Kitap merkezi
Erkek
Cocuk 9 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Cember alan1
Kiz
Cocuk 10 Fonskiyonel Paralel Araba, blyuk kare Blok merkezi
Erkek Yapilandirmaci Grup bloklar
Cocuk 12 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Cember alani
Kiz
Cocuk 13 Dramatik Grup Birim kipler, onlik, Dramatik oyun
tencere, ocak merkezi
Kiz
Cocuk 14 Dramatik Grup Birim kipler, mutfak Dramatik oyun
Kiz esyalari merkezi
Cocuk 15 Fonksiyonel Paralel Oyun hamuru Cember alan1
Kiz
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Cocuk 18 Dramatik Grup Birim kipler, 6nluk, Dramatik oyun

Kiz mutfak tezgahi merkezi
Cocuk 20 Yapilandirmaci Tek basina Tuvalet kagidindan Sanat merkezi
Erkek Fonksiyonel Paralel dirbn, 6}1123[1); Ve oyun Blok merkezi

33. Giin oyun zamanina 16 ¢ocuk katilim saglamistir. Cocuk 11, 16, 17 ve 19 okula
gelmemistir. Aktif oyun stiresi 60 dakikadir. Tabloda belirtildigi gibi fonksiyonel-
paralel, yapilandirmaci-tek basina/grup, dramatik-grup/tek basina/paralel, kuralli-
grup/paralel oyun davraniglar1 gozlemlenmistir. Fonksiyonel oyunda, araba, oyun
hamuru, oyun halis1; yapilandirmaci oyunda, birim kiipler, plastik blok, biiyiik kare
blok; dramatik oyunda, birim kiipler, mutfak esyalari, onliik, materyalsiz; kurall
oyunda, satran¢ kullanilmistir. Ziyaret edilen merkezlerde gelisen oyunlara bakacak
olursak, blok merkezinde yapilandirmaci, fonksiyonel; matematik merkezinde, kuralli,
fonksiyonel; fen merkezinde, fonksiyonel; kitap merkezinde, dramatik; dramatik oyun
merkezinde, dramatik, yapilandirmaci, fonksiyonel; sanat merkezinde, oyun dcdisi
davraniglar kaydedilmistir. Materyalin oyun igerisindeki kullanim durumuna
bakildiginda, minderlerle kitap merkezindeki bankin tizerine duvar oriildii. Biiyiik kare
blokla uzun bir kule yapildi ve tren ray1 oradan asagi sarkitildi. Kii¢iik plastik bloklarla
ucak yapildi. Tuvalet kagidi rulosu diirbiin gibi kullanildi. Ogretmen dénem sonu

raporlart ile ilgilendi.

4.1. Bulgulara iliskin Ozet Bilgiler

Kayit altina alinan verilerin, basit sayisal ifadelerle, glin bazinda toplam
degerlendirmesi asagida tablo halinde sunulmaktadwr. 33 giin boyunca, tabloda
goriilecegi iizere, oyun siiresi, katilime1 sayisi, gozlemlenen oyun tiirleri sayisi, o giin
icinde oyunda kullanilan materyal sayis1 ve merkezlerin ziyaret edilme sikligi

degismektedir.
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4.34. Gunluk Toplam Goézlem Bilgileri

Gozlem Katiimer  Gozlemlenen oyun Kullanilan . .
o P N materyal Ziyaret edilen Merkezler N
Gini sayisi tarleri
sayl1s1
Fonksiyonel 6 Sanat Merkezi 3
Dramatik 17 Fen Merkezi 3
1. giin Yapilandirmaci 5 Matematik Merkezi 4
50 dk 20 Kuralli 3 12 Bl_ok Merke2|_ 9
Tek basina 2 Kitap Merkezi 4
Paralel 8 Dramatik Oyun Merkezi 2
Grup 13 Cember Alani 0
Oyun dis1 davranis 1
Fonksiyonel 4 Sanat Merkezi 4
Dramatik 8 Fen Merkezi 0
2 Giin Yapilandirmaci 7 Matematik Merkezi 4
47 dk 18 Kuralli 3 14 Bl_ok Merke2|_ 5
Tek basina 1 Kitap Merkezi 2
Paralel 3 Dramatik Oyun Merkezi 2
Grup 14 Cember Alani 2
Oyun dis1 davranig 4
Fonksiyonel 9 Sanat Merkezi 4
Dramatik 13 Fen Merkezi 4
Yapilandirmaci 7 Matematik Merkezi 3
3.gun 19 Kuralli 3 21 Blok Merkezi 4
49 dk Tek basina 8 Kitap Merkezi 3
Paralel 7 Dramatik Oyun Merkezi 3
Grup 14 Cember Alani 2
Oyun dis1 davranig 4
Fonksiyonel 5 Sanat Merkezi 5
Dramatik 7 Fen Merkezi 4
Yapilandirmaci 5 Matematik Merkezi 3
4.gln 19 Kuralli 5 20 Blok Merkezi 4
60 dk Tek basina 9 Kitap Merkezi 3
Paralel 14 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 8 Cember Alani 3
Oyun dis1 davranig 4
Fonksiyonel 8 Sanat Merkezi 3
Dramatik 7 Fen Merkezi 2
Yapilandirmaci 7 Matematik Merkezi 4
5. glin 20 Kuralla 3 24 Blok Merkezi 5
48 dk Tek basina 8 Kitap Merkezi 6
Parallel 13 Dramatik Oyun Merkezi 1
Grup 9 Cember Alani 4
Oyun dis1 davranig 4
Fonksiyonel 1 Sanat Merkezi 4
Dramatik 14 Fen Merkezi 1
Yapilandirmaci 6 Matematik Merkezi 2
6. gun 18 Kurallt 2 29 Blok Merkezi 1
56 dk Tek bagina 5 Kitap Merkezi 3
Parallel 6 Dramatik Oyun Merkezi 1
Grup 14 Cember Alani 1
Oyun dis1 davranig 5
Fonksiyonel 5 Sanat Merkezi 3
7. giin Dramatik 10 Fen Merlfezi _ 1
54 dk 18 Yapilandirmaci 4 20 Matematik Merkezi 2
Kurallt 1 Blok Merkezi 6
Tek bagina 7 Kitap Merkezi 8
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Parallel 3 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 10 Cember Alani 1
Oyun dis1 davranig 3
Fonksiyonel 9 Sanat Merkezi 4
Dramatik 4 Fen Merkezi 1
Yapilandirmaci 3 Matematik Merkezi 4
8. gun 18 Kuralli 4 23 Blok Merkezi 4
45 dk Tek basina 2 Kitap Merkezi 2
Parallel 7 Dramatik Oyun Merkezi 3
Grup 13 Cember Alani 0
Oyun dis1 davranis 4
Fonksiyonel 9 Sanat Merkezi 3
Dramatik 4 Fen Merkezi 4
Yapilandirmaci 7 Matematik Merkezi 6
9. gun 17 Kuralli 4 25 Blok Merkezi 2
53 dk Tek basina 5 Kitap Merkezi 1
Paralel 13 Dramatik Oyun Merkezi 3
Grup 15 Cember Alani 4
Oyun dis1 davranig 1
Fonksiyonel 7 Sanat Merkezi 6
Dramatik 9 Fen Merkezi 2
Yapilandirmaci 4 Matematik Merkezi 3
10. gun 17 Kuralll 6 19 Blok Merkezi 2
60 dk Tek basina 5 Kitap Merkezi 2
Paralel 6 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 4 Cember Alani 4
Oyun dis1 davranig 3
Fonksiyonel 4 Sanat Merkezi 5
Dramatik 11 Fen Merkezi 3
Yapilandirmaci 7 Matematik Merkezi 4
11. glin 19 Kuralli 2 19 Blok Merkezi 4
60 dk Tek basina 9 Kitap Merkezi 3
Paralel 4 Dramatik Oyun Merkezi 5
Grup 11 Cember Alani 2
Oyun dis1 davranig 6
Fonksiyonel 1 Sanat Merkezi 6
Dramatik 7 Fen Merkezi 1
Yapilandirmaci 6 Matematik Merkezi 3
12. glin 17 Kuralla 6 21 Blok Merkezi 3
63 dk Tek basina 3 Kitap Merkezi 3
Paralel 3 Dramatik Oyun Merkezi 4
Grup 9 Cember Alani 2
Oyun dis1 davranig 5
Fonksiyonel 3 Sanat Merkezi 3
Dramatik 7 Fen Merkezi 5
Yapilandirmaci 5 Matematik Merkezi 2
13. gin 19 Kuralli 2 20 Blok Merkezi 4
45 dk Tek bagina 2 Kitap Merkezi 3
Parallel 4 Dramatik Oyun Merkezi 2
Grup 12 Cember Alani 2
Oyun dis1 davranig 5
Fonksiyonel 6 Sanat Merkezi 3
Dramatik 9 Fen Merkezi 1
14. gun 19 Yapilandirmaci 6 24 Matematik Merkezi 7
65 dk Kurall1 5 Blok Merkezi 3
Tek bagina 4 Kitap Merkezi 5
Parallel 4 Dramatik Oyun Merkezi 2
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Grup 17 Cember Alani 4
Oyun dis1 davranig 3
Fonksiyonel 6 Sanat Merkezi 6
Dramatik 6 Fen Merkezi 3
Yapilandirmaci 7 Matematik Merkezi 5
15. glin 19 Kuralli 2 15 Blok Merkezi 5
50 dk Tek basina 5 Kitap Merkezi 0
Parallel 2 Dramatik Oyun Merkezi 2
Grup 10 Cember Alani 2
Oyun dis1 davranis 10
Fonksiyonel 2 Sanat Merkezi 4
Dramatik 5 Fen Merkezi 2
Yapilandirmaci 5 Matematik Merkezi 1
16. glin 17 Kuralli 2 10 Blok Merkezi 5
59 dk Tek basina 4 Kitap Merkezi 0
Parallel 3 Dramatik Oyun Merkezi 4
Grup 5 Cember Alani 1
Oyun Dig1 Davranig 5
Fonksiyonel 7 Sanat Merkezi 3
Dramatik 7 Fen Merkezi 2
Yapilandirmaci 2 Matematik Merkezi 0
17. glin 17 Kuralli 3 18 Blok Merkezi 2
45 dk Tek basina 3 Kitap Merkezi 3
Parallel 1 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 12 Cember Alani 4
Oyun Dis1 Davranig 1
Fonksiyonel 6 Sanat Merkezi 7
Dramatik 4 Fen Merkezi 1
Yapilandirmaci 3 Matematik Merkezi 3
18. giin 17 Kuralli 0 9 Blok Merkezi 5
45 dk Tek basina 3 Kitap Merkezi 2
Parallel 3 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 6 Cember Alani 1
Oyun Dig1 Davranig 7
Fonksiyonel 7 Sanat Merkezi 3
Dramatik 5 Fen Merkezi 1
Yapilandirmaci 2 Matematik Merkezi 7
19. glin 19 Kuralla 10 13 Blok Merkezi 4
49 dk Tek basina 2 Kitap Merkezi 6
Parallel 5 Dramatik Oyun Merkezi 3
Grup 13 Gember Alani 2
Oyun Digt Davranig 6
Fonksiyonel 0 Sanat Merkezi 5
Dramatik 0 Fen Merkezi 0
Yapilandirmaci 3 Matematik Merkezi 6
20. gin 20 Kuralla 9 5 Blok Merkezi 2
50 dk Tek bagina 0 Kitap Merkezi 4
Parallel 0 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 12 Cember Alani 6
Oyun Digt Davranig 9
Fonksiyonel 6 Sanat Merkezi 3
Dramatik 3 Fen Merkezi 2
21. giin Yapilandirmaci 6 Matematik Merkezi 5
51 dk 20 Kurallt 13 19 Bl_ok Merke2|_ 3
Tek basina 1 Kitap Merkezi 4
Parallel 4 Dramatik Oyun Merkezi 4
Grup 17 Cember Alani 5
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Oyun Dig1 Davranig

5
Fonksiyonel 7 Sanat Merkezi 5
Dramatik 2 Fen Merkezi 3
Yapilandirmaci 4 Matematik Merkezi 2
22. gun 17 Kuralli 7 17 Blok Merkezi 2
45 dk Tek basina 4 Kitap Merkezi 2
Paralel 3 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 12 Cember Alani 7
Oyun Dig1 Davranig 2
Fonksiyonel 11 Sanat Merkezi 6
Dramatik 4 Fen Merkezi 0
Yapilandirmaci 1 Matematik Merkezi 8
23. gun 16 Kuralli 8 19 Blok Merkezi 4
63 dk Tek basina 1 Kitap Merkezi 3
Parallel 6 Dramatik Oyun Merkezi 0
Grup 12 Cember Alani 0
Oyun Dig1 Davranig 4
Fonksiyonel 4 Sanat Merkezi 3
Dramatik 5 Fen Merkezi 0
Yapilandirmaci 6 Matematik Merkezi 3
24. gun 18 Kuralli 7 20 Blok Merkezi 6
61 dk Tek basina 1 Kitap Merkezi 0
Parallel 6 Dramatik Oyun Merkezi 5
Grup 13 Cember Alani 7
Oyun Digt Davranig 0
Fonksiyonel 10 Sanat Merkezi 5
Dramatik 8 Fen Merkezi 5
Yapilandirmaci 3 Matematik Merkezi 2
25. gin 18 Kuralli 4 29 Blok Merkezi 4
60 dk Tek basina 6 Kitap Merkezi 5
Parallel 7 Dramatik Oyun Merkezi 3
Grup 12 Cember Alani 4
Oyun Dig1 Davranig 5
Fonksiyonel 4 Sanat Merkezi 4
Dramatik 5 Fen Merkezi 0
Yapilandirmaci 4 Matematik Merkezi 4
26. gin 14 Kuralla 5 18 Blok Merkezi 4
65 dk Tek basina 1 Kitap Merkezi 3
Parallel 1 Dramatik Oyun Merkezi 2
Grup 19 Cember Alani 3
Oyun Digt Davranig 0
Fonksiyonel 4 Sanat Merkezi 5
Dramatik 4 Fen Merkezi 2
Yapilandirmaci 4 Matematik Merkezi 3
27. gun 18 Kuralla 3 12 Blok Merkezi 4
45 dk Tek basina 4 Kitap Merkezi 0
Parallel 1 Dramatik Oyun Merkezi 4
Grup 12 Cember Alani 2
Oyun Dig1 Davranig 4
Fonksiyonel 9 Sanat Merkezi 4
Dramatik 9 Fen Merkezi 5
Yapilandirmaci 1 Matematik Merkezi 2
28. glin 18 Kurallt 2 20 Blok Merkezi 2
48 dk Tek basina 2 Kitap Merkezi 3
Parallel 5 Dramatik Oyun Merkezi 6
Grup 12 Cember Alani 0
Oyun Dig1 Davranig 1

91



Fonksiyonel 8 Sanat Merkezi 5
Dramatik 2 Fen Merkezi 0
Yapilandirmaci 4 Matematik Merkezi 4
29. gun 19 Kuralli 9 13 Blok Merkezi 4
45 dk. Tek basina 3 Kitap Merkezi 2
Parallel 4 Dramatik Oyun Merkezi 2
Grup 11 Cember Alani 4
Oyun Dig1 Davranis 4
Fonksiyonel 7 Sanat Merkezi 3
Dramatik 10 Fen Merkezi 1
Yapilandirmaci 3 Matematik Merkezi 2
30. glin 18 Kuralli 2 20 Blok Merkezi 6
46 dk Tek basina 1 Kitap Merkezi 5
Parallel 3 Dramatik Oyun Merkezi 2
Grup 13 Cember Alani 2
Oyun Dig1 Davranig 4
Fonksiyonel 4 Sanat Merkezi 4
Dramatik 10 Fen Merkezi 2
Yapilandirmaci 1 Matematik Merkezi 0
31. glin 18 Kuralli 5 15 Blok Merkezi 4
50 dk Tek basina 3 Kitap Merkezi 0
Parallel 2 Dramatik Oyun Merkezi 4
Grup 14 Cember Alani 5
Oyun Dig1 Davranig 0
Fonksiyonel 7 Sanat Merkezi 3
Dramatik 6 Fen Merkezi 4
Yapilandirmaci 6 Matematik Merkezi 4
32. gin 19 Kuralli 6 29 Blok Merkezi 2
52 dk Tek basina 2 Kitap Merkezi 3
Parallel 6 Dramatik Oyun Merkezi 3
Grup 15 Cember Alani 4
Oyun Digt Davranig 0
Fonksiyonel 9 Sanat Merkezi 1
Dramatik 8 Fen Merkezi 0
33. giin Yapilandirmaci 6 Matematik Merkezi 2
60 dk 16 Kurallt 2 17 B!ok Merke2|. 4
Tek basina 0 Kitap Merkezi 4
Parallel 10 Dramatik Oyun Merkezi 4
Grup 10 Cember Alani 4
Oyun Digt Davranig 0
Toplam 1518 588 709

Asagida yer alan Toplam Gozlem Bilgileri tablosunda paylasildig: sekilde 33 giinliik

gozlem siirecinde, 20 ¢ocuk oyun zamanma katilim saglamistir. Gozlemlenen toplam

oyun sayist 1518°dir. 33 giin boyunca, 195 fonksiyonel oyun, 230 dramatik oyun, 150

yapilandirmaci oyun, 147 kuralli oyun, 116 tek basina oyun, 167 paralel oyun, 375

grup oyunu ve 49 oyun dis1 davranis gézlemlenmistir. Oyun siireclerinde 588 materyal

kullanilmistir. Toplamda 6grenme merkezlerini ziyaret etme sayisi 709°dur. Merkez

trune ziyaret etme sayisi soyledir; sanat merkezi 130, fen merkezi 65, matematik
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merkezi 114, blok merkezi 128, kitap merkezi 83, dramatik oyun merkezi 95, cember

alan1 94°tir.

4.35. Toplam Gozlem Bilgileri

Gozlem | Katilimer | Gozlemlenen Kullanilan | Ziyaret edilen
. N f N f
Sayisi say1si oyun turleri materyal merkez
Fonksiyonel 195 | 12,84 .
Y Sanat Merkezi | |4, 18,34
Yapilandirmaci 150 | 9,81 Matematik '
Kuralli 147 9,68 Merkezi 114 16,08
33 20 588 Blok Merkezi 128 | 18,06
Tek basina 116 | 7,64 _ _
Parallel Kitap Merkezi | 83 | 11,71
167 | 11 .
Grup Dramatik Oyun | 95 | 134
375 | 24,7 Merkezi
Oyun Dist 94 13,26
Davranis 49 | 3,22 Cember Alani
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5. SONUC VE TARTISMA

Bu calisma, erken ¢ocukluk donemi oyununu saglayacilarini incelemek amaciyla
gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda derinlemesine oyun gézlemi yapilmistir. Hangi tiir
oyun icerisinde, ne tiir materyaller kullandiklar1 ve bu esnada sinif igerisinde hangi
merkezde olduklar1 bulgular boliimiinde paylasilmistir. Caligmanin bulgular1 1s181nda,
oyunun 6znesi olan ¢ocugun kendisi, oyunda kullanilan materyal ve i¢ mekan oyun

alani1 yani sinif, okul dncesi egitim siirecinde oyunun saglayicilaridir.

5.1. Saglayic1 Olarak Cocuk

Birinci saglayici olarak ¢ocuk ve ¢ocugun gelisimi 6n plana ¢ikmaktadir. Cocuk
olmadan bir oyundan s6z edemeyiz. Cocugun gelisimi, oyunda ¢esitlilik olarak
kendini gostermektedir. Bazi saglayicilarin digerlerinden daha ¢ok algilanmasi ve
sikca gergeklestirilmesi de, ¢ocugun oyun igerisinde araci goreviyle bulunmasinin
sonucudur. Bulgularda da goriilecegi iizre, oyun kayit formunda yer alan her davranis
gozlemlenmis ve kayit altina alimmistir. Cocuk, oyunu olusturan, oyunu yoneten
oldugu kadar oyunda aktordiir. 5 yas ¢cocugu, gelisimsel siireci igerisinde, tim oyun
tiirlerini  gerceklestirebilmektedir (Sheridan, 2011). Caligmanin verileri 1s1ginda,
Fonskiyonel oyun, yapilandirmact oyun, dramatik oyun ve kuralli oyun icerisinde yer
almistir. Bu oyun tiirlerinde tek basina, paralel ya da grup olarak yer almistir. Cocuklar
oyunda grup seklinde yer alirken, oyun degisiminde ya da grupla daha fazla baglantili
kalamadiginda tek basma oyuna devam etmistir. Oyundan bu sekilde kopmadiklari
gozlemlenmistir. Iki kisilik gruplar oldugu kadar, 3-4 kisiden olusan gruplar
kurulmustur. Gruplarda kiz ve erkek cocuklar cinsiyet ayirmaksizin birlikte yer
almiglardir. Oyun ritimlerinin, gilinlik gelisim ritimleriyle de baglantili oldugu
goriilmigtir. Tek bir oyun tiirliyle, materyalle ve ayn1 merkezde 60 dakika
gecirebildikleri gibi, baska bir giinde 4 farkli oyun tiiriinii deneyimlemislerdir.
Kurguladiklar1 oyunu araya haftasonu girse dahi ertesi oyun zamaninda devam

ettirilmistir. Bu da akis teorisinde ifade edildigi gibi, i¢sel motivasyon ve yogun
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konsantrasyonlarma gore, dis etkenler tarafindan sekteye ugramadan, oyun

davraniglarin1 devam ettirdiklerini kanitlar niteliktedir (G6l-Given, 2017).

Oyun bir kiiltiir ve zihin aktarim siirecidir (Goncti, 2019). Cesitli gelisimsel altyapilara
sahip cocuklar kiiltiir ¢esitliliginin dogal elgisi olarak simiflara aktarmaktadirlar. Bir
kere ortaya cikarilmigs olan tema, diger cocuklar tarafindan da farkli giinlerde

kopyalanmig ve uygulanmustir.

Oyunda cocuklar yaraticiliklarmi kullanarak, ifade giiglerini arttirmaktadirlar ve elde
ettikleri deneyimleri hayatlarina aktarmaktadirlar (Bateson ve Paul, 2013). Cocuklar
farkli materyalleri istedikleri sekilde ihtiyaglarma gore farkli formlara
dontistiirmiislerdir. Tuvalet kagidi rulosundan diirbiin, kablo makaras1 ve sandalyeden
tekerlekli sandalye, elektrik bandi ve sise kapaklarindan yilan gibi bulgularda da
belirtilen oOrnekler c¢ocuklarin dogrudan yaraticiliklarinin oyuna tasmmmasi ve

yaraticiliklarmin oyunu farkli boyutlarda saglamasidir.

Degisen oyun siiresi, oyun sayisi, materyal sayisi, ¢cocugun giinliik ihtiyaciin
degisken oldugunu ve bu ihtiyaglarin oyuna dogrudan yansidigini gostermektedir.
Oyunun akisina ¢ocuklarin istekleri ve ihtiyaclar1 karar vermistir. Cocugun oyundaki
saglayicilik rolii, her zaman yonlendirilmesi gereken varliklar olmadiklari, kendi
kendilerine kesif ve merak duygulariyla 6§renmeye her zaman agik olduklar1 ve kendi
yollarin1  olusturabildiklerini  kanitlar niteliktedir. Gelisime uygun egitim
programlarinin en temel 6zelligi, ¢ocugu merkeze almalaridir (Kostelnik ve dig.).
Cocuk merkezlilik, calismada gézlemlendigi gibi ¢ocuklara saglanan dogaglama oyun

zamanlari ile saglanabilmektedir.

5.2. Saglayic1 Olarak Materyal

Ikinci oyun saglayici olarak ele alman oyun materyali, oyunun vazgecilmez
Ogelerinden biridir. 33 giin boyunca 588 kez materyalin kullanimi da biiyiik bir
saglayicilik gostergesidir. Gozlem bulgu tablolarinda da goriildiigii gibi oyun amaciyla
iretilmis materyallerin varlig1 kadar, oyun amaciyla iiretilmemis materyallerin oyunda
varligr s6z konusudur. Taslar, karton kutu, dil ¢ubuklar1 ve kablo makarasinin
kullanildig1 c¢esitli oyunlar gdzlemlenmistir. Literatiirde yer alan calisamalara
(McDowel, 1937) benzer sekilde, ¢ocuklar oyunlarinda acik ug¢lu materyaller

kullanmislardir. Materyaller cocugun hayal giiciine gore farkli formlara girmektedir.
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Oncii ve Unliier (2010)’in ¢alismasinin aksine cocuklar gercek nesneleri, oyuncak
olmayan materyalleri de oyun igerisinde yaratici olarak kullanmislardir. Materyalin
cesitliligi benzer fikirlere sahip ¢ocuklarin ayni anda paralel uygulamalar yapmasini
da saglamaktadir. Belki ayni materyalden birden fazla smifta bulundurmak maliyetli
bir durum olabilecekken, gorece daha az maliyetli olan acik uglu materyallerle bu
stireci yliritmek daha kolay olacaktir. Cocuklar saglayiciligi hesaplarken acikca

bicime degil, islevsellige odaklanmaktadirlar (Kytta,2004).

Bulgular dogrultusunda, gilinliikk materyal kullanimin 17 ve {izeri oldugu giinler, oyun
dis1 davraniglar 5’in altinda kalmigtir. Materyallerin gesitliligi oyun ¢esitliligini de
saglamistir. Bu agidan bulgular, Storli ve Hagen ile Acer ve dig. (2016) bulgular ile
benzerlik gostermektedir. Materyalsiz oyunlarin da varli§1 s6z konusudur. Materyalin
olmadig1 yerde, oyun arkadasi ile canlandirilan roller ifade etmek istenileni temsil
etmektedir. Cocuk oyunu zihinde gerceklesebilir, fakat erken ¢ocukluk déneminde
cocuk somut diinyada oOgrenmelerini yapilandirir.  Dogal olarak, oyunu da
somutlastirma ve oyun oynadigini belli etme, gésterme egilimindedir. Materyallerin
kullannm1 agik¢a c¢ocugun diinyasini ve gelisimini goriiniir hale getirmektedir.
Ogrenmede ve gelisimde bireysel farkliliklar1 géz oniine aldigimizda, uyaran cesidini
fazlalastirarak, oyuna davet kuvvetlendirilmelidir. Her bir goz farkli bakacak, her bir

kulak farkli duyacak, her bir el farkli dokunacaktir.

Zeka oyunlar1 ya da kutu oyunlari sinifta biiyiik bir ilgiyle sahiplenilmektedir. Her giin
mutlaka bir ¢esit masa oyunu grup halinde oynanmistir. Bu materyalin grup halinde
oyunu sagladigin1 ve ayni zamanda oyunu izleyen bir grubu da sagladigi
gbézlemlenmistir. Bir diger agidan siniftaki hareketlilik sayisin1 da dengelemektedir.
Bir grup cocugun belli bir siire oturarak oynamasi, hareket karmasasmnin da Oniine

gegmektedir. Bir materyal, oyunda sosyalligi de saglamaktadir.

Ness ve Ferenga (2016)’ nin ¢alismasi ile benzer bulgulara ve onun da 6tesinde farkl
bulgulara erisilmistir. Blok merkezinde farkli ahsap bloklarla ve farkli boyutlarda
plastik bloklarla yiiriitiilen insa siirecinde materyalin kullaniminda bir fark oldugu
sOylenemez. Ek olarak, agik uglu materyal diyebilecegimiz dil ¢ubuklari, bog oyun

hamuru kaplar1 ve tuvalet kagidi rulolari ile de yap1 ingalar1 gézlemlenmistir.

Tiim ¢ocuklar saglikli gelisimleri i¢in, oyun materyalleri ile zaman ge¢irmelidirler

(Cetin Dag ve dig., 2021). Oyun materyalleri konusunda gerekli farkidaligin
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arttirilmasi i¢in, verilen dnem de defaatle savunulmalidir. Okullarda oyun materyalleri
konusunda durum tespiti yapilarak, erken ¢ocukluk egitiminin kalitesini arttirmay1
hedefleyerek, standartlarimizi yiikseltmek admna, kiiltiirimiizle uyumlu olarak
programimmizda yer alan materyallerin iilkemiz genelinde tiim smiflarda
yayginlagtirilmasi i¢in ¢alisilmalidir. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda, materyaller
Ogretmenin sorumlulugundadir. Nelerin sinifta olacagini ilk belirleyen kisi

Ogretmendir. Bu baglamda 6gretmenin oyuna ve materyallere bakis agis1 da 6nemlidir.

5.3. Saglayici Olarak Oyun Ortami

Uglincii oyun saglayici olarak, simf ya da oyun ortamindan bahsedebiliriz.
Saglayicilik, ¢evrede yer alan eylem olasiliklarinin birey tarafindan algilanmasidir
(Gibson, 1979). Cocuklarin ziyaret ettikleri merkezlerin temalar1 ve sergiledikleri
oyun davranislar1 farklilik gostermektedir. Cocuklarin merkezde yer alan materyalleri
kullandiklar1 kadar, merkezlerdeki materyalleri birbirine transfer ettikleri de
gozlemlenmistir. Cocuklar merkezlerin yani oyun mekanlarinin oyun olasiliklarini
algilayarak oyunlarini kurgulamaktadirlar. Acer ve dig.(2016) ¢alismasinda
gozlemlenen durumlara benzer sekilde, oyun ortammin diizeni agik¢a ¢ocuklarin
oyuna odaklanma sirerlerinin uzunlugunda ve oyunlarinin ¢esitliliginde etkili oldugu

gozlemlenmistir.

Blok merkezindeki halida yollar ve bir sehir tasviri bulunmaktadir. Cocuklarda trafik
temasini ¢agristirdigi i¢in, bloklarla araclar yapildigi, garaj insa edildigi ve yollar insa
edilip arabalar1 blok merkezinde konumlandirdiklar1 goriilmiistiir. Bu durum ortamin
saglayiciigmin gostergesidir. Kitap merkezinin iki bdlme ile cevrelenmesi ve
minderlerle donatilmasi, ¢ocuklarda ev temasmi ve dramatik oyunu saglamustir.
Neredeyse her giin bir grup ¢ocuk ya ev yapmustir, ya duvar 6rmiistiir, ya minderlerde
uyuyormus gibi yapmustir. Sinifta acik alanin bulunmasi hareketli oyunlarinda
gergeklestirilmesini saglamigtir. Cocuklara oyun ve kesif i¢in yeterli alan verildiginde,
saglayiciliklarin gergeklestirilme orami arttirilmaktadir (Sandseter, Storli ve Sando,
2022).

Oyunun dogasi geregi ¢ocuklar ilgi ve ihtiyag¢lar1 dogrultusunda materyalleri 6zgiirce
secme ve yonlendirme eylemi i¢indedirler. Bununla paralel olarak, ¢ocuklarin ortami
diizenlemeye katildig1 smiflara benzer sekilde (Mannasakis, 2020) , esnek sekilde

diizenlenmis bir sinifta ¢ocuklarin ortami oyundaki hitiyaclarma gore degistirdikleri
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de goriilmektedir. Oyun alanin belirtilen standartlarda olmasi, ¢ocuklarin bulunduklari
ortami1 organize etmeye yonelik katilimlarmi da arttirmaktadir. Materyalerin ve
mobilyalarin yerlerini degistirmislerdir. Cember alaninda yer alan masalarin ihtiyaca
gore farkli yerlere tasmabiliyor, ayrilabiliyor olmasi da mekanm esnekliginin

saglayiciligidir.
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6. ONERILER

Calismanm bulgular1 1s1g8inda, erken cocukluk egitim smiflarinda galisan sorumlu

kisilere ve arastirmacilara oneriler sekillenmektedir.

MEB programi rehberliginde erken ¢ocukluk egitim smiflarinda cesitli
ogrenme merkezleri diizenlenmelidir ve yaygimlastirma ¢alismalari
yuratulmelidir.

Erken ¢ocukluk egitim siniflarinda materyal sayisi ¢ocuk sayisina denk bir
sekilde standartlar g6z 6niinde bulundurularak ¢esitlendirilmeli ve
cogaltilmaldir.

Erken ¢ocukluk egitim siniflarinda ¢ocuklarin saglikli gelisimi i¢in her giin
se¢imlerin ¢ocuklara birakildigi dogaglama oyun zamani diizenlenmelidir.
MEB?’ e bagli okullarda materyal ve oyun ortami durumlarinin incelendigi
arastirmalar yapilmalidir.

“Oyuncak” kavrami yerine daha kapsayici olan “Oyun materyali” kavrami
kullanilmalidir.

Erken ¢ocukluk donemi oyun arastirmalari farkli agilardan da yiiriitiilerek,
oyunun 6énemi ve kapsami derinlemesine arastirilmalidir.

Erken ¢ocukluk donemi oyununda 6gretmenin saglayicilik durumu

arastirilmalidir.

99



KAYNAKCA

Acer, Dilek, Goksu Gozen, Zehra Saadet Firat, Hatice Kefeli, Biisra Aslan. 2016.
Effects of a redesigned classroom on play behaviour among preschool children.
Early Child Development and Care. 186:12, 1907-1925

Aktan Acar, Ebru. 2021. Erken Cocukluk Egitimine Giris. Nobel Akademik
Yayincilik.

Barret, Peter, Fay Davies , Yufan Zhang , Lucinda Barrett. 2013. The impact of
classroom design on pupils’ learning: Final results of a holistic, multi-level

analysis. Building and Environment. c. 89.

Baskale, Hatice. 2016. Nitel Arastirmalarda Gegerlik, Giivenirlik ve Orneklem

Biiyiikliigii. Dokuz Eyliil Universitesi Hemsirelik Fakiiltesi Elektronik
Dergisi. 9(1), 23-28.

Bateson, Patrick, Paul Martin. 2013. Oyun, Oyunseverlik, Yaraticilik ve Bulus. 2.bs.
cev. Melih Pekdemir. Ayrinti.

Beate, Ellen, Hansen Sandseter. 2009. Affordances for Risky Play in Preschool: The
Importance of Feature in the Play Environment. Early Childhood Education
Journal, 36:439-446.

Bekmezci, Hediye, Havva Ozkan. 2015. Oyun ve Oyuncagmn Cocuk Saghgma Etkisi.
Izmir Dr. Behget Uz Cocuk Hast. Dergisi. ¢.5.5.2:81-87.

Bloch, Marianne, Sukyeong Choi. 1990. Conceptions of Play in the History of Early
Childhood Education. Child & Youth Care Quarterly. ¢.19. s.1:31-48.

Bolisik, Bahire, Hatice Bal Yilmaz, Betiil Yavuz, Esra Tural Biiyik. 2014.
Yetigkinlerin Cocuklar i¢in Oyuncak Sec¢imine Yonelik Davranislarinin

Incelenmesi. Giimiishane Universitesi Saghk Bilimleri Dergisi. c.3.5.4:976-
990.

100



Bower, Julie K., Derek P. Hales, Deborah F. Tate, Daniela A. Rubin, Sara E.
Benjamin, Dianne S. Ward. 2008. The Childcare Environment and Children’s
Physical Activity. American Journal of Preventive Medicine. c. 34. s. 1: 23-
29

Bredekamp, Sue. 2017. Effective Practices in Early Childhood Education :

Building a Foundation. 3.bs. Pearson.

Chemero, Anthony. 2003. An Outline of a Theory of Affordances. Ecological
Psychology. c.15. s. 2:181-195.

Cohen, Lynn E., Sandra Waite-Stupiansky. 2017. Theories of Early Childhood

Education. Routledge.

Creswell, John W. 2013. Arastirma Deseni: Nitel, Nicel ve Karma Yontem

Yaklasimlarn. 4. bs. ¢cev. Selguk Besir Demir. Egiten Kitap.

Creswell, John W. 2019. Nitel Arastirmacilar Icin 30 Temel Beceri. cev. Hasan
Ozcan. Am1 Yaymcilik.

Cetken, Hatice Sebnem. 2018. “An investigation of preschooler's play preferences
regarding the design of outdoor play areas”. Yiiksek Lisans Tezi. ODTU Sosyal

Bilimler Enstitiisu.

Cetin Dag, Nevin, Emine Tiirkkan, Alper Kacar, Hiiseyin Dag. 2021. Children’s Only
Professions: Playing with Toys. Northern Clinics of Istanbul. 8(4). 414-420

Dhingra, Rajni, Sarika Manhas, Anita Raina. 2005. Play Pattern in Preschool Setting.
Journal of Human Ecology. c.18. s.1:21-25.

Egemen, Ayten, Ozge Yilmaz, Ipek Akil. 2004. Oyun, Oyuncak ve Cocuk. ADU Tip
Fakultesi Dergisi. c.5. s.2. :39-42.

Erden, Sule, Fatma Alisinanoglu. 2002. Anaokullarina Devam Eden Cocuklarin
Ebeveynlerinin Cocuk Oyun ve Oyuncaklar1 Hakkindaki Goriislerinin

Incelenmesi. Cukurova Egitim Fakiiltesi Dergisi. c.22. s.2.:42-49.

Fraenkel, Jack R., Norman E. Wallen, Helen H. Hyun. 2015. How to Design and

Evaluate Research in Education. 9. bs. McGraw-Hill Humanitie, New York.

Frost, Joe L., Sue Clark Wortham, Robert Stuart Reifel. 2008. Play and Child
Development. 4. bs. Upper Saddle River, N.J.: Pearson/Merrill Prentice Hall.

101



Gibson, James. 1979. The Ecological Approach to Visual Perception. Boston:
Hougton Mifflin Print.

Goodhall, Natasha, Cathy Atkinson. 2019. How do children distinguish between ‘play’
and ‘work’? Conclusions from the literature. Early Child Development and
Care. s. 189 c. 10 :1695-1708.

Go6l-Guven, Mine. 2017. Play and flow: Children’s culture and adults’ role. Erken
Cocukluk Cahismalar: Dergisi. c. 1 s. 2 : 247-261

Goncld, Artin. 2019. Oyunda Biiyiimek: Cocuk Gelisimi ve Egitimine
Sosyokiiltiirel Bakis. Istanbul: Kog Universitesi Yaymlar

Gull, Carla, Jessica Bogunovich, Suzanne Levenson Goldstein, Tricia Rosengarten.
2019. Definitions of Loose Parts in Early Childhood Outdoor Classrooms: A
Scoping Review. The International Journal of Early Childhood
Environmental Education, 6(3), p. 37

Heft, Harry. 1988. Affordances Of Children’s Environments: A Functional Approach
To Environmental Description. Children’s Environments Quarterly. c.5. s.3:
29-37.

Heft, Harry, Marketta Kytta. 2006. A Psychologically Meaningful Description of
Environments Requires a Relational Approach. Housing, Theory and Society.
c. 23.s.4:210-213.

Hughes, Bob. 2001. Evolutionary Playwork and Reflective Analytic Practice.
Routledge.

Howe, Ninna, Jamie Leach, Ganie DeHart. 2021. “This is a mailbox, right?”:
Associations of play materials with siblings’ and friends’ shared meanings

during pretend play. Journal of Early Childhood Research. c. 20. s.1 :80-92.

Hyobvenen, Pirkko, Marjaana Kangas. 2007. From Bogey Mountains to Funny Houses
Children’s Desires for Play Environment. Australian Journal of Early
Childhood. 32(3). 39-47.

Johnson, James E., James F. Christie, Thomas D. Yawkey. 1999. Play and Early
Childhood Development. 2. bs. NewYork: Longman.

102



Johnson, James F., Monirah Al-Mansour, Serap Sevimli Celik. “Researching Play in
Early Childhood”. Handbook of Research Methods in Early Childhood
Education, Volume I1. Information Age Publishing. 2015. 473-506.

Kostelnik, Marjorie J., Anne K. Soderman, Alice Phipps Whiren, Michelle L. Rupiper.
2019. Gelisime Uygun Egitim Programi: Erken Cocukluk Egitiminde En Tyi
Uygulamalar. 7. bs. ¢ev. Emine Ahmetoglu, Ibrahim Hakki Acar. Nobel
Akademik Yayincilik.

Lifter, Karen, Emanuel J. Mason, Erin E. Barton. 2011. Children’s Play, Where We
Have been and Where We Could Go. Journal of Early Intervention. ¢.33. 5.2
:281,297.

Liliard, Angeline S. 1993. Pretend Play Skills and the Child's Theory of Mind. Child
Development. c. 64.s. 2 : 348-371.

Little, Helen, Naomi Sweller. 2015. Affordances for risk-taking and physical activity
in Australian early childhood education settings. Early Childhood Education
Journal. c. 43 s. 4 : 337-345.

Mannasakis, Evangeline Smaree. 2020. Children’s participation in the organisation of

a kindergarten clasroom. Journal of Early Childhood Research. 18(1), 18-28.
MEB. 2013. Okul Oncesi Egitim Programi. Ankara: Meb Basimevi.

McAfee, Oralie, Deborah J. Leong. 2011. Erken Cocukluk Doneminde Gelisim ve
Ogrenmenin Degerlendirilmesi ve Desteklenmesi. 5. bs. ¢cev. Birsen EKinci.
Nobel Akademik Yayincilik.

McDowell, Marion Sill. 1937. Frequency of Choice of Play Materials by Pre-school
Children. Child Development . c.8 s.4 :305-310.

Mclnnes, Karen, Justine Howard, Gareth Miles, Kevin Crowley. 2011. Differences in
practitioners’ understanding of play and how this influences pedagogy and

children’s perceptions of play. Early Years, 31(2), 121-133.

Michaels, Claire F. 2003. Affordances: Four Points of Debate. Ecological Psychology.
c. 15.s. 2:135-148.

Mooney, Carol Golhat. 2013. Theories of Childhood An Introduction to Dewey,
Montessori, Erikson, Piaget & Vygotsky. Redleaf Press.

103



Mgller, Signe Juhl. Imagination, Playfulness, and Creativity in Children’s Play with
Different Toys. American Journal of Play. c.7. s.3. :322-345.

Ness, Daniel, Stephen J. Farenga. 2016. Blocks, Bricks, and Planks: Relationships
between Affordance and Visuo-Spatial Constructive Play Objects. American
Journal of Play. c.8. s.2.: 201-227

Nutbrown, Cathy. 2006. Key Concepts in Early Childhood Education and Care.

Sage Publication.

Osiurak, Frangois, Yves Rosetti, Arnaud Badets. 2017. What is an Affordance? 40
years later. Neuroscience and Biobehavioral Reviews, 77, 403-417.

Oncii Celebi, Elif, Esra Unliier. 2010. Preschool children’s Using of Play Materials
Creatively. Procedia Social and Behavioral Sciences. 4457-4461.

Onder, Alev, Hande Arslan Ciftci. 2017. Erken Cocuklukta Oyun ve Oyun Yoluyla
Ogrenme. Nobel Akademik Yaymcilik.

Ozer, Arzu, A. Cenk Girkan, M. Oguz Ramazanoglu. 2006. Oyunun Cocuk Gelisimi
Uzerine Etkileri. Firat Universitesi Dogu Arastirmalan Dergisi. c. 4 s. 3: 54-
57.

Parten, Mildred. 1932. Social participation among pre-school children. The Journal
of Abnormal and Social Psychology. c. 27. s. 3 ; 243-2609.

Pattillo, Janice, Elizabeth Vaughan. 1992. Learning Centers for Child-Centered

Classrooms. National Association Publications.
Piaget, Jean. 1951. Play, Dream and Imitation in Childhood. Routledge.

Pols, Auke J.K. 2012. Characterising Affordances: The Descriptions-of-affordances-
model. Design Studies, 33(2), 113-125.

Priskie, Bjorn, Rob Withagen, Joanne Smith, Frank T.J.M. Zaal. Affordances in a
simple playscape: Are children attracted to challaenging affordances?. Journal

of Environmental Psychology, 41, 101-111.

Rubin, K. H., Howe, N. 1985. Toys and play behaviors: An Overview. Topics in Early
Childhood Special Education, 5(3), 1-9.

Rubin, Kenneth H. , Nina Howe. 1985. Toys and Play Behaviors: An Overview.
Topics in Early Childhood Special Education. ¢.5. s.3:1-9.

104



Rubin, Kenneth H., Terrence L. Maioni, Margaret Hornung. 1976. Free Play
Behaviors in Middle and Lower Class Preschoolers: Parten and Piaget Revisited.
Child Development. c47. 414-419.

Sando, Ole Jahon. 2019. The physical indoor environment in ECEC settings:
children’s well-being and physical activity. European Early Childhood
Education Research Journal. c. 27. s. 4 :506-519.

Sandseter, Ellen Beate Hansen, Rune Storli, Ole Johan Sando. 2022. The relationship

between indoor environments and children’s play — confined spaces and
materials. Education. c. 50 s. 5 : 551-563.

Salih Rakap. 2019. Cocuklarla Yapilan Arastirmalarda Etik. Nobel Akademi
Yaymlar1

Sheridan, Marry D. 2011. Play in Early Childhood: From Birth To Six Years. 3.bs.
Routledge.

Storli, Rune, Trond Loge Hagen. 2010. Affordance in Outdoor Environments and
Children’s Physically Active Play in Pre-school. European Early Childhood
Education Research Journal, 18(4), 445-456.

Sutton-Smith, Brian. 2001. The Ambiguity of Play. Harvard University Press.

Takhvar, Mehri, Peter K. Smith. 1990. A Review and Critique of Smilansky's
Classification Scheme and the “Nested Hierarchy” of Play Categories. Journal
of Research in Childhood Education. c. 4. s. 2: 112-122.

Tugrul, Belma, Menekse Boz, Gonca Uludag, Ozge Metin Aslan, Serap Sevimli Celik,
Aylin Sézer Capan. 2019. Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin Okuldaki Oyun
Olanaklarmmn Incelenmesi. Trakya Egitim Dergisi, 9(2), 185-198.

Turan, Selahattin. 2019. Egitimde Arastirma Yontemleri. Nobel Akademik
Yaymecilik.

Trawick-Smith, Jeffrey, Sudha Swaminathan, Brooke Baton, Courtney Danieluk,
Samantha Marsh, Monika Szarwacki. 2017. Block play and mathematics
learning in preschool: The effects of building complexity, peer and teacher
interactions in the block area, and replica play materials. Journal of Early
Childhood Research, 15(4), 433-448.

105



Wood, Elizabeth. 2005. Play, Learning and the Early Childhood Curriculum. Sage

Publications.
Winnicot, Donald W. 1971. Oyun ve Gergeklik. ¢ev. Tuncay Birkan. Metis Yayinlar1.

Yenenci Avci, Yildiz. 2014. Tiirk Atasozlerinde Cocuga Bakis. Mehmet Akif
Universitesi Sosyal Bilimler Enstittisti Dergisi. ¢.6 s.11 :203-226.

106



EKLER

Ek 1. Arastirma Amach Cahsma I¢in Cocuk Riza Formu
Saym Veliler,

Yildiz Teknik Universitesi, Okul Oncesi Ogretmenligi, Yiiksek Lisans egitimi kapsaminda,
“Erken Cocukluk Déneminde Oyunun Saglayicilarmin incelenmesi” baghkli tez arastirmasini
yuriitmekteyiz. Arastirmanin amaci, anaokuluna devam eden 5-6 yas aralifinda olan
cocuklarm giinliik oyunlari sirasinda ne tiir materyalleri kullandiklari, kullanilan materyallerin
¢ogunlukla hangi tiir oyunu destekledigini, ¢ocuklarin arkadaslar1 ve sinif ortaminda bulunan

diger uyaranlarin oyunlarina nasil katki sagladiginm incelemektir.

Katilmasina izin verdiginiz takdirde, ¢ocuklariniz déonem sonuna kadar her giin oyun saati
sirasinda gozlemlenecektir. Gozlem esnasinda c¢ocuklarmizin dikkatlerini dagitmamak ve
oyunlarina dogrudan miidahale etmemek i¢in sinifin 6gretmeni tarafindan kisa video kayitlari
fotograflar ve gozlem kayitlar1 alinacaktir. Daha sonra bu kayitlar arastirmact ve 6gretmen
tarafindan degerlendirilecek ve dénem sonu gelisim raporlarina gocugunuzun gelisimsel
degerlendirmesi olarak eklenerek sizinle paylasilacaktir. Bu veli izin formu anne veya baba -
ikisinden biri- tarafindan doldurabilir. Cocugunuz hakkimizda elde edilen herhangi fotograf,
kayit ve bilgi paylasilmayacak, kisisel gizlilik kapsaminda korunacaktir. Toplanilan bilgiler
sadece arastirmaci tarafindan bilimsel amacl kullanilacaktir. Calismaya katilmaniz,
cocugunuzun gelisimi, ilgi alanlarmin ve ihtiyaclarinin belirlenmesinde size ve

Ogretmenlerine daha kapsamli bilgiler sunacaktir.
Saygilarimizla,

Arastirmaci, Merve GEMICI KOSAR Damsman, Dog. Dr. Ozkan SAPSAGLAM

Litfen bu aragtirmaya katilmak konusundaki tercihinizi asagidaki segeneklerden

size en uyqun geleni isaretleyiniz ve imzanizi atarak bu formu gocugunuzla okula geri

gonderiniz.

Bu arastirmaya ¢ocugum ..........cccccveeviiiiiiiieee e, 'nin katihmci olmasina izin veriyorum [ ]

izin vermiyorum [ ]
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Ek 2. Veri toplama Araci — Parten/Piaget Oyun Kayit Formu

Cocugun adr: Kullandigi materyal Notlar
Gozlem Tarihi:
Fonksiyonel Oyun
2 Yapilandirmaci Oyun
o
n
9 Dramatik Oyun
~ 2
2 @
e Kuralli Oyun
A
_N
3 Tek Bagina Oyun
S 2
£ >
= 3 Paralel Oyun
S
>
8
n Grup Oyunu
Oyun Disi Davranig
Fonksiyonel Oyun
2 Yapilandirmaci Oyun
o
n
0 Dramatik Oyun
3 2
5 @
E Kuralli Oyun
2
:0 Tek Basina Oyun
o (5]
© )
[ >
= 3 Paralel Oyun
©
>
8
(0} Grup Oyunu
Oyun Disi Davranig
Fonksiyonel Oyun
2 oy
é 2 Yapilandirmaci Oyun
E | &
~ g Dramatik Oyun
He) U
o =
D m
o Kuralli Oyun
)
. On
> w — > | Tek Bagina Oyun
(@] © )
N >0
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Paralel Oyun

Grup Oyunu

Oyun Disi Davranis

Davranis Haritasi

Matematik

Merkezi

Dramatik

Oyun Merkezi

~—_

Sanat

Merkezi

=1

Kitap
Merkezi

Cember Alani

Blok
Merkezi

Fen

Merkezi

110




Ek 3. Etik Kurul izin Belgesi

YILDIZ TEKNIK ONIVERSITESI
Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirmalar Etik Kurulu

Toplant Tarihi: 29.04.2021 Toplant No:2021/02

SOSYAL VE BESERI BILIMLER ARASTIRMALARI ETIK KURULU
TOPLANTI KARARI

Yiriitiiciiliging Universitemiz Egitim Fakiltesi dgretim Uyelerinden Dog. Dr. Ozkan
SAPSAGLAM damgmanhiginda lisansUstil Ogrencisi Merve GEMICI KOSAR™ i yapacag:
“Erken cocukluk doneminde oyunun saglayiclarimn incelenmesi” adh galigma ve bu caliymada
kullamlacak veri toplama araglan ve yontemlerine iliskin bilgilerde etige aykin herhangi bir
bulguya rastlanmamigtir,

Etik Kurul Cyeleri
Prof. Dr. Murat DONDURAN

Basgkan

Prof. Dr. Ali ERYILMAZ Prof. Dr. Gilhayat GOLBASI $IMSEK
Uye Ove

Dog. Dr. Mehmet gimin KAHRAMAN Dog. Dr. Senay OGUZTIMUR
Uye Uye

Dog. Dr. Yasin SEHITOGLU Dr. Ogr. Uyesi Giizin AKYILDIZ
Oye Oye

Tagbing A-2013 vutpaga Kampusu Exenter AstanouTel: (0212383 31 18
E-posta: s Ledutr  Web: Mip Hvww 3be ylkiz odul
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