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OZET

TEMEL EGIiTiM KURUMLARINDA iLLUSTRASYONUN
EGITiM MATERYALI OLARAK KULLANIMI
(TARIHTE KURULAN 16 TURK DEVLETININ ILLUSTRASYONLU
MATERYAL ORNEGI)

ABAY, Ozgiin
Yiiksek Lisans Tezi, Grafik Anasanat D;lll
Tez Damismani: Yrd. Do¢. Selma SAHIN

Kasim, 2017, 91 Sayfa

Tiirk Ulusu oldukca koklii bir gegmise sahiptir. Bu kokli gegmisi olusturan ise
farkli zamanlarda kurulmus ve Onemli basarilara imza atmis olan bagimsiz Tiirk
devletleridir. Bu devletler milli egitim miifredatinda yer almakta ve kademeli olarak
ders kitaplarinda okutulmaktadir. Tarihte kurulan 16 Tiirk devleti konusunun,
Ogrencilere daha iyi anlatilabilmesi ve bu konuda yeteri kadar egitim materyalinin
olmamasindan dolayr bu calisma yapilmistir. Bu aragtirmanin amaci: Temel egitim
kurumlarinda ortak tarih bilincini pekistirmek igin tarihte kurulmus 16 Tiirk devletinin
illiistrasyonlu egitim materyallerinin tasarlanmasidir. Bu ¢alisma ile 16 Tiirk devletinin,
tasarlanan illiistrasyonlarla somutlastirilmast ve temel egitim kurumlarinda egitim
materyali olarak akilda kalicihigi saglayacagi diisiiniilmektedir. Bu arastirma nitel
tarama modelinde desenlenmis olup arastirmanin uygulama asamasinda elde serbest
cizim tekniklerinden, grafik tasarim programlar1 ile ¢izim ve dijital boyama
yontemlerinden yararlanilarak uygulama c¢aligmalar1 yapilmistir. Arastirmanin birinci
bolimiinde materyal tasarimina, ikinci bolimde materyal tasariminda illiistrasyonun
kullanimina ve Ozelliklerine, iiglincii bdliimde ise uygulama calismalarina ve yapim
asamalarina yer verilmistir. Bu arastirma kapsaminda 16 adet illlistrasyonlu egitim
materyali tasarimi yapilmigtir. Bu tasarimlarin, farkindalik olusturmasma ve konunun
kavranmasini kolaylastirmasina dikkat edilmistir. Yapilan ¢alismalarda illiistrasyonlarin
yant sira haritalara, teorik tarihsel bilgilere ve bunlar1 destekleyecek vektor ve grafiklere
yer verilmistir. Bu ¢alisma 16 Tiirk devletinin (BlyUk Hun, Bati Hun, Avrupa Hun, Ak
Hun, Goktirk, Avar, Hazar, Uygur, Karahanl, Gazneli, Blyuk Selcuklu, Harzemsah,
Altinordu, Biiyiikk Timur, Babiir ve Osmanli Imparatorluklar:) illiistrasyonlarini

kapsamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Illiistrasyon, Egitim Materyali, Tarihte Kurulan 16 Tiirk Devleti.
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ABSTRACT

USE OF ILLUSTRATION AS AN EDUCATIONAL MATERIAL IN
BASIC INSTUTIONS OF EDUCATION
(AN EXAMPLE OF ILLUSTRATIVE MATERIAL OF 16 TURKISH STATES
ESTABLISHED IN THE HISTORY)

ABAY, Ozgiin
Master Thesis, Graphics Department
Thesis advisor : Assistant Professor Selma SAHIN
November, 2017, 91 Pages

As a Turkish Nation we have a long history which is the consequence of
independent and victorious 16 Turkish states that were founded at different times in the
past. Knowledge of there states takes part in the teching cirriculum of Turkish Ministry
of Educetion and it is taught gradually in history classes at scholls. The aim of this work
Is to make students understand and memorize these Turkish states better as there is lack
of teching material about the topic. The purpose of the research: Designing illustrative
educational materials of 16 Turkish States which were established in history and
devoloping rommon historical consciousness in educational institutions of Turkish
Government. Thus with the designed illustrations of 16 Turkish States, the subject is
concretised as an educational material and this enables students to understand and
memorize them easily. This research was designed with qualitative scrceening models.
Practive work was mode with freehand drawing techniques, graphic design programs
and digital painting methods in the application phase of it. The first part of the research
includes material designing. In the second part of the research includes material
designing. In the second part use of illustrations in educational institutions is mentioned.
Application work and construction stages are defined in the third part of the research.
As a conslusion 16 illustrative educational materials were designed within the scope of
the research. It was pand attention to raise aworeness and acuteness in the learning the
subject with the designs. In coldition to these maps and theoretical historical
information that are supported by vectors and graphics are seen in the work. This
research includes the illustrations of (Great Hunnic, Western Hunnic, European Hunnic,
White Hunnic, Goktlrk, Avar Khanagate, Khazar, Uyghur Khanagate, Kara-Khanids,
Ghaznavids, Great Seljuk, Khwarazmids, Golden Horde, Timurid, Mughal, Ottoman ).

Keywords: Illustration, Education Material, 16 Turkish States.
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TEZ METNI



GIRIS

Arastirmanin Problemi

Uluslarin, milli benliklerini olusturan en ©6nemli unsurlardan biri ortak
gecmisleridir. Bu ortak tarihin yasatilmasi i¢in, gelecek nesiller olan genglere ve
Ogrencilere programli bir sekilde Ogretilmesi gerekmektedir. Bu 6gretim yapilirken
ogrenmeyi daha renkli hale getirerek cazip kilmak igin, illustrasyonlardan ve
grafiklerden yararlanilabilir. Boylece 6grenmede daha ¢ok kalicilik saglanmis olacaktir.
Tiirk tarithinde Onemli basarilara imza atmis olan 16 bagimsiz Tiirk devletinin,
Ogrencilerin gbziinde daha iyl anlasilmast i¢in bahsedilen bu ¢izimlere ve
illustrasyonlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Tarihte kurulmus olan 16 Turk devleti, milli
egitim miifredatinda bulunmaktadir ve ders kitaplarinda okutulmaktadir. Belirtilen
devletlerin, kurucularinin, kurulduklar1 cografi bolgelerin, yakaladiklar1 basarilarin ve
zaferlerin 6grencilere yalin, 6z ve dikkat cekici sekilde anlatilmasi halinde ortak tarih
bilinci daha ¢ok pekistirilmis olacaktir. Bu gerekgelerle, bu konunun anlatimminda
materyal gereksinimine ihtiyag duyulmustur. Mifredatta yer alan 16 Tirk devletinin
daha iyi anlatilabilmesi ve gorsel olarak daha kalic1 olabilmesi konusu, arastirmanin
problemini olusturmaktadir. Temel egitim kurumlarinda kullanilacak, 16 Tiirk
devletinin sirasiyla yer aldigi gorseller, illiistrasyonlar ve ¢izimler ile Tiirk tarihine

genel bir bakis sergilenmesi hedeflenmistir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; temel egitim kurumlarindan ozellikle ilkogretimde
Sosyal Bilgiler, ortadgretimde (lise) ise Tarih derslerinde kullanilabilecek ve milli
bilinci pekistiren, 16 Tiirk devletinin illiistrasyonlu egitim materyallerini olusturmaktir.
Bu materyallerin grafik tasarim ilkelerine ve Ogrenci diizeyine uygun olarak
tasarlanmasi, arastirmanin baslica amacidir. Bu amag¢ dogrultusunda 16 Tiirk devletinin

illiistrasyon tasarimlart yapilmstir.



Arastirmanin Onemi

T.C. Cumhurbaskanligi Forsunda 16 yildiz bulunmaktadir. Bu yildizlarin her
biri, tarihte kurulmus 16 biiylik Tiirk imparatorlugunu temsil etmektedir. Ortada yer
alan giines ise Tirkiye Cumhuriyetini simgelemektedir. Bu c¢alisma, T.C.
Cumhurbagkanligi forsunda sembolize edilen bu milli bilincin, illiistrasyonlarla
yorumlanarak 16 Tiirk devletinin egitim materyallerinin tasarlanmasi ve egitim

kurumlarinda kullanilmasinin saglayacagi fayda agisindan dnemlidir.

Arastirmanin Simirhihiklar:

Bu arastirma tarihte kurulmus ilk Tirk devleti olan Blyuk Hun
Imparatorlugundan  baglayarak Osmanli Imparatorlugu'na kadar devam eden
imparatorluklarin, grafik programlari kullanilarak yapilan tasarimlar ve 16 Tiirk
devletinin illiistrasyon tasarimlarinin uygulamalari ile sinirhdir. Aragtirmada materyal

tasarimlari yapilan Tiirk devletleri asagida sirasi ile yer almaktadir.

e Biyuk Hun Imparatorlugu (M.O. 204 -M.S. 216)
e Bati Hun Imparatorlugu (M.S. 48-216)

e Avrupa Hun Imparatorlugu (M.S. 375-469)

e Ak Hun Imparatorlugu (M.S. 420-552)

e  Goktiirk Imparatorlugu (M.S. 552-745)

e Avar Imparatorlugu (M.S. 565-835)

e Hazar Imparatorlugu (M.S. 651-983)

e Uygur Devleti (M.S. 745-1368)

e Karahanlilar (M.S. 940-1040)

e Gazneliler (M.S. 962-1183)

e Bilyiik Selguklu Imparatorlugu (M.S. 1040-1157)
e Harzemsahlilar (M.S. 1097-1231)

e Altiordu Devleti (M.S. 1236-1502)

e Biiyiik Timur imparatorlugu (M.S. 1368-1501)

e Babir Imparatorlugu (M.S. 1526-1858)

e Osmanl imparatorlugu (M.S. 1299-1922) (T.C Cumhurbaskanhg, 2017).



Arastirmanin Yontemi

Bu aragtirma nitel tarama modelinde desenlenmis olup, arastirma kapsaminda
grafik programlar1 kullanilarak bilgisayarda tasarlanan ve serbest teknikle elde cizilen

uygulama calismalarina yer verilmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, Ulkemizde 06zellikle tarih derslerinin  verildigi
ortadgretim diizeyinde egitim ve 6gretim yapan temel egitim kurumlari olusturmaktadir.
Uygulama ¢alismalar1 kapsaminda 6rneklemini ise Biiyiik Hun imparatorlugu, Batt Hun
Imparatorlugu, Avrupa Hun Imparatorlugu, Ak Hun Imparatorlugu, Goktirk
Imparatorlugu, Avar 1mparat0rlugu, Hazar 1mparat0rlugu, Uygur Devleti, Karahanlilar,
Gazneliler, Biiyiik Selguklu Imparatorlugu, Harzemsahlilar, Altmordu Devleti, Biyiik
Timur Imparatorlugu, Babiir Imparatorlugu ve Osmanli Imparatorlugu'nun

illiistrasyonlu egitim materyalleri olusturmaktadir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirma, belirlenen amag¢ dogrultusunda ilgili literatiiriin taranmasi ve internet
kaynaklarindaki verilerinin toplanmasi sonucu edinilen verilere gore olusturulmustur.
Uygulama c¢aligmalar1 i¢in gereken altyapi, taramalar ve gozlemler sonucu

olusturulmustur.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Arastirma  kapsaminda  ilgili  konularda  egitim  materyali  olarak
nitelendirilebilecek, tarihsel icerikli biitiin 6rnekler incelenmistir. Analizleri yapilmistir.

Uygulama ¢alismasi olarak, 16 adet illiistrasyonlu egitim materyali tasarim1 yapilmistir.



BIiRINCI BOLUM

MATERYAL TASARIMI



1.1. EGIiTiM MATERYALI NEDIiR?

Materyal sozciigii olduke¢a bilinen bir kavram olmakla beraber giinliikk yasamda
da sik¢a kullanilmaktadir. Sadece egitim alaninda kullanilan araglara degil, genel
anlamda herhangi bir gerece de materyal denilmektedir. TDK materyalin tanimini su
sekilde vermektedir; “1. gereg, 2. yazil, sozlii, goriintiilii, kaydedilmis her tiirlii belge”
(Tiirk Dil Kurumu, 2006). Arastirmanin konusunu igeren egitim materyalleri ise egitim
alaninda kullanilan, 6grenmeyi ve oOgretim programlarini kolaylagtiran gerecler
olmasidir. Materyal tasarim siireci de oldukg¢a Onemlidir. Universitelerin Egitim
Fakultelerinde ve pedagojik formasyon sertifika programlarinda Ogrenim goren
ogrenciler “6gretim teknolojileri ve materyal tasarimi” gibi dersleri zorunlu olarak

almaktadirlar.

Egitim programinda yer alan hedeflerin ve hedef davraniglarinin
gerceklestirebilecek nitelikte olusturulmasi, hem 6gretmenlerin  hem de okul
idaresindeki gorevlilerin sorumluluk alani i¢indedir. Aktif 6gretimin, merkeze 6grenciyi
alan ogretimin, e-6grenme ve teknolojik entegrasyon gibi farkli olgularin &nem
kazandig1 glinimiizin egitim alanlarinda farkli arag gereclerin ve materyallerin

kullanilmast 6gretimin verimliligini artirmasi agisindan olduk¢a onemlidir (Gtilbahar,

2012: 87).

Ayrica dgretimde Ogrencinin duyu organlarina ne kadar fazla hitap edilirse,
ogretim etkinligi de o kadar artmaktadir. Boylece 6gretim daha anlamli, kalict ve hizli
hale gelmektedir. Ogretim sirasinda materyal kullaniminda birden fazla duyu organina
gore dizayn edilmelidir. Bu kurallar materyal kullaniminda zorunlu kilmaktadir (Celik,
2010: 29).

Egitim alaninda kullanilan teknoloji ve materyallerin yararli olmasini saglayan
pahali veya gosterisli olmasi degildir. Termik santrallerimizden olan Afsin Elbistan'da
ki santralinin fotografi ya da kartpostali pahali degildir. Ancak, Turkiye’nin enerji
kaynaklar1 ve elektrik enerjisi iiretimi hakkinda bilgi vermesi agisindan 6nemlidir. Bazi
zamanlarda ya da Turkiye'nin baz1 kirsal bolgelerimizde maddi imkanlar yeterince
olmayabilir. Bbéyle durumlarda basit materyal tasarimlarinin Kullanimi bir bakima
zorunludur ( Kaya, 2006: 43).



1.1.1. Egitim Materyallerinin Genel Ozellikleri

Egitim veya Ogretim materyalleri kapsaminda simif ortaminda kullanilan
teknolojilerin ve materyallerin sik kullanilanlar1 sunlardir; gergek nesne ve modeller,
yazili gerecler, gorsel basili materyaller, pano ve tahtalar, tepegozler, slaytlar, ses
cihazlar1 (Hoparlor vb.), televizyon, dvd, vcd ve bilgisayar bunlarin baslicalaridir. Bazi
materyaller gorsel ya da isitsel olarak yer alirken bazilar1 ise etkilesimli olmasi ya da ti¢
boyutlu olmasi gibi 6zellikleriyle diger materyallerden daha farklidirlar. Egitimcilerin
bulunduklart ortamin 6zelliklerine gore materyal kullanmasi gerekmektedir. Tasarim

strecindeki 6nemli faktorler ise zaman ve maliyettir (Kaya, 2006: 27).

Materyal tasarimi siirecine gelmeden oOnce, bazi bilinmesi gereken noktalar
vardir. Bunlar da materyalin genel 6zellikleridir. Ogretim materyallerinin hazirlanma
stirecindeki genel ilkelerin materyalin tlrline gore degistigi halde, her tiirlii materyal
tasariminin gelistirilme siirecinde dikkate alinmasi gereken bazi temel ilkeler vardir.
Bunlar su sekilde agiklanabilir:

1. Ogretim materyali, basit, anlasilir ve sade olmalidir. Konuyu basitlestirmeli ve
kolaylagtirmalidir.

2. Dersin ve konunun amacina uygun olarak 6gretim materyali hazirlanmalidir.
Islenen dersin ve konunun hedeflerini pekistirmeyen bir materyal, iyi hazirlanmis da
olsa 0gretim etkinligi olarak diistik kalir.

3. Materyal, dersin konusu igindeki dnemli bilgilerle doldurmalidir. Igerigin
biitiiniintin degil, 6nemli ve ana hatlarinin 6grenciye sunulmasi gerekir.

4. Materyalde kullanilacak gorsel 6zellikler 6nemli noktalar1 vurgulamali, agirt
derecede kullanilmamalidir.

5. Ogretim materyalinde kullanilan yazili, gorsel veya isitsel dgeler, dgrencinin
ozelliklerine uygun, gercek hayatla tutarli olmali ve koprii kurabilmelidir.

6. Ogrenciye alistirma ve uygulama imkam saglamalidir. Kalict izli grenme
saglamak i¢in 6grenci etkinligi saglanmalidir. Biitiin 6gretim materyalleri tasarlanirken
Ogrencinin aktifligi ilkesi goz ardi1 edilmemelidir.

7. Kullanilacak materyaller olabildigince gercek hayati yansitmalidir. Gergek
hayat1 sinif ortamina tagiyabilecek materyal se¢ilmelidir.

8. Derslik veya smif ortamindaki Ogretim materyalleri her Ogrencinin



kullanabilecegi ve erisimine agik bir yerde olmalidir.

9. Materyaller hem 6gretmenin hem de 6grencilerin kullanabilecegi diizeyde
basit olmalidir.

10. Materyaller dayanikli olmali ve siire¢ i¢inde tekrar kullanilabilmeli ve
saglam tasarlanmalidir.

11. Materyaller gerektigi zaman gelistirilebilmeli ve giincellenebilmelidir.
Egitim ortamlarmin giincel olmas1 gerekmektedir. Belirtilen bu maddelerin yani sira
materyallerin etkili hazirlanmasi ve gerekli kontrollerin yapilmasi ig¢in biitiin
ogretmenlerin bu sorular1 cevaplamasi gerekir. Materyalin, egitim programiyla uyumlu
ve destekleyiciligi hangi dilizeydedir? Bilgiler dogru ve giincel midir? Kullanilan
anlatim tiirii actk ve netmidir? Anlasilirlik diizeyi nedir?  Ogrencinin ilgisini
cekmektemidir? Ogrencinin derse katilimini saglamaktamidir? Teknik Gzellikler
acisindan yeterli donanima sahipmidir? Etkinligi ile ilgili 6nceden saglanan bilgiler var
mi? igerik olarak tarafsizmidir? Kullanimini gosteren kilavuz veya dokiman var nmidir?
(McAlpine & Weston, 1994: 19-30)

Bu tlrden sorular ile egitim materyallerinde olmasi gereken genel Ozellikler

belirlenebilir.

1.1.2. Yazih Materyaller

Yazili materyaller yasantimizda daha ¢ok ders kitaplarinda, ders notlarinda,
ansiklopedilerde, panolarda ve okul gazetelerinde karsimiza c¢ikmaktadir. Yazili

materyaller insanlarin egitim hayat1 boyunca en ¢ok rastladigi materyal tiirlerindendir.

Yazili  materyallerin  6grencilerin - okuma  diizeylerine  uygunlugunun
anlasilmasinda cesitli araglardan faydalanilmaktadir. Sik¢a kullanilan araglar ise bosluk
doldurma, labirent testleri, okunabilirlik formiilleri ve uzman goriisleridir. Genelde
bosluk doldurma testleri ve labirent testleri programda belirtilmeyen yazili kaynaklarin
okuma diizeylerinin tespitinde kullanilmaktadir. Okunabilirlik formiilleri ise ders
kitaplarinin, uzman goriisleri ise her iki alanda tasarlanan yazili materyallerin
Ogrencilerin okuma diizeylerine uygunlugunun tespit edilmesinde kullanilmaktadirlar.
Bu araclar yazili materyalin 6grencilerin okuma seviyelerine uygunlugunu belirlemede

hatasiz uygulamalar degillerdir. Ancak 6grencilerin okuma seviyeleri ile yazili materyal



arasindaki bagin kurulmasinda nemli bir gorev iistlenirler. Ogrenci ile yazili materyal
arasinda baglant1 kurarken kullanilabilecek araclar doldurmali testler ve labirent testler

gibidir (Yazic1 ve Yesilbursa, 2007: 86).

Resim 1.1: Fatma Yedi¢ ve Habibe Sen, Say1 Tahtasi

Kaynak: (1.0zel Egitim Materyal ve Etkinlik Yarismas1 Katologu, 2016: 2)

1.1.3. GOrsel Materyaller

Gorsel materyallerin yazili materyallere oranla daha fazla ilgi c¢ektigi ve
ogrenmeyi kolaylastirdigi soylenebilir. Bilgiyi gorsel bir sekilde veya semaya
doniistiirerek akilda kaliciligi daha da ¢ok saglanabilir. Alt yas gruplarmma yonelik

egitim materyallerinde ise bol gorselli icerikler bulunmaktadir.

Egitim ve Ogretim alaninda kullanilan goérsel materyaller 6grenme sirasinda
kaliciligin artirilmasim sagladigi icin oldukca onemlidir. Ogretim sirasinda yer alan bir
ogretme etkinligi ne kadar ¢ok duyuya hitap ediyorsa 6grenme de o oranda kalici olur.
Boylece unutma da o kadar ge¢ olmaktadir (Demirel, 2007: 65).

Programda yer alan dersler ve dersteki konular igin farkli egitim ortamlarina gerek
duyulmaktadir. Bagka bir deyisle siniflarin yapisi, 6gretmenin niteligi ve kullanilan
Ogretim teknolojisi ve materyal tasarimlar1 bakimindan farkli ¢evrenin olusturulmasi

gerekmektedir. Ciinkii, 6gretim teknolojileri ve materyalleri 6grenmenin kaliciligin



saglamasi acisindan oldukca onemlidir. Ogretme etkinliginin hitap ettigi duyu organina
hitap ne kadar ¢oksa, 6grenme daha kalic1 olacak ve unutma daha az olacaktir (Kaya,

2006 28).

Resim 1.2: Hilmi Akpnar, Ozel Egitim Masa Tenisi Materyali

Kaynak: (1.0zel Egitim Materyal ve Etkinlik Yarismasi Katologu, 2016: 13)

1.1.4. Materyal Gelistirme

Materyal gelistirme siireci olduk¢a Onemlidir. Bu siiregte bilimsel ve teknik
olarak bilinmesi gereken bazi noktalar vardir. Bu noktalara dikkat edilmelidir ki basarili
bir materyal tasarimi ortaya ¢iksin. Materyal gelistirme siireci ile 6gretim teknolojileri
birbirleri ile ilintilidir. Ogretim teknolojilerinden yararlamlarak tasarlanan materyal her
zaman daha dogru ve giincel olur. Ogretmen tarafindan 6grenme materyalleri
ogrencilere farkli zamanlarda ve farkli ortamlarda sunulur. Kullanilan bu materyaller ilk
etapta resim, fotograf, video veya afis gibi anlasilabilir gerecler olabilir. Ancak daha da
detayli ve yliksek teknolojiye sahip olan materyaller, programlar, kodlamalar, ses
goriintii efektleri gibi de olabilir. Bu materyaller 6gretim programlarinin ihtiyaclarina
gore hazirlanmalidir. Bunun igin hedef kitlenin iyi bilinmesi gerekmektedir ve bu
kitlenin ihtiyaglarina gore materyal tasarmmi hazirlanmalidir. Ornekte yer alan ¢izimde

Ogretim materyallerini olusturan bigimler verilmistir (Kaya, 2006: 26).
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Sekil 1.1: Ogretim Materyalleri Gelistirme Siireci Bilesenleri ve Etkilesim Bigimleri

Ogrenme
Ortami
Hedef
Kitle
Bgretim
Yaklagimi

Ogretim
» Materyalleri |

icerik

Materyal tasarimi yaparken dikkat edilmesi gereken noktalar farkli goriisler
tarafindan farkli bi¢imlerde yorumlanmistir. Ancak birgok egitimincinin ve
akademisyenin goriislerinin de ayni pencereye acildigi séylenebilir. Sever' e gore ise
materyal gelistirme siirecinde dikkate alinmasi gerekenler sunlardir; Bilgiler dogru
olmali ve her zaman ger¢egi yansitmalidir. Ger¢ek yasantidan olmali ve giinceli
yansitabilmelidir. Ders programlarinda yer alan kazanimlara yonelik olmalidir.
Materyalde yer alan bitin 6geler anlamli bir kompozisyon olusturularak biitiinligii
saglanmalidir. Kullanigh pratik olmak zorundadir. Dersin ve konunun ana hatlarini
yansitmali ve ona gore yapilmalidir. Tasarim yapilirken 6grenci 6zellikleri gbz ardi
edilmemelidir. Tasarimin albenisi olmali ve bir estetik degeri bulunmalidir. Karmagik
olmamali, ogeler diizenli bicimde yerlestirilmelidir. Yeni iirlinler tasarlamaya tesvik
etmelidir, yeni fikirlere esin kaynagi olmalidir. Biitiin bunlar1 yaparken de ilgiyi
dagitacak unsurlara yer verilmemelidir. Hazirlanmasi kolay olmali ve maliyeti diisiik
olmalidir. Tekrar kullanilabilmeli ve saglam bir yapiya sahip olmalidir ve biitiin

bunlarin yaninda her an kullanima agik olmalidir (Sever, 2011: 35-36).

1.2. MATERYAL VE GRAFIiK TASARIM iLiSKiSi

Egitim ya da 6gretim materyalleri, egitim alaninda ¢esitli konularin ve bilgilerin
anlatilmasini kolaylastiran ve bunu yaratict bir hale getiren gereglerdir. Anlatilmak
isteneni bize daha kolay ve etkili bicimde sundugundan dolay1 etkilidir. Grafik tasarim

ile beraber kullanarak materyalin etkinligi daha da artirilabilir. Yasamin her alaninda
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olan grafik tasarim, egitimin i¢inde de bulunmaktadir. Materyaller, grafik tasarim
ilkelerine uygun olarak tasarlandiginda verimin daha da fazla olacag: diisiiniilmektedir.
Orneklendirmek gerekirse dzellikle meslek liselerinin grafik alanlarinda 6grenim géren
Ogrencilerin daha c¢ok alanlarinda egitimine bagladig1 ilk donemlerde yasadigi bir
problem bulunmaktadir. Islerin kaydedilmesi sirasinda hangi modda kaydetmeleri
gerektigini bilmeleri gerekir. Bunun i¢in 6grencilerin “CMYK ve RGB” kaydetmesi
gereken durumlar1 gosteren materyal tasarimina ihtiya¢ duyulabilir. Yapilan materyal
tasariminda baskiya gidecek islerde CMYK, sadece bilgisayar ortaminda veya monitor
ekraninda goriilecek islerde ise RGB formatta kaydetmesi gerektigi gosterilebilir.
Bdylece 6grenmede grafik tasarimina katkisiyla kalicilik saglanmis olacaktir. Bu kiiciik
ornekten dahi yola ¢ikilarak grafik tasarimin, egitim ve materyal alanina katkisi ve

o6nemi gorulebilir.

CMYK kavrami basim teknolojisinde renkli baskilar1 gergeklestirmek igin
kullanilan basim teknigi oldugu sdylenebilir. A¢ilimi ise Cyan (mavi) Magenta (kirmizi)
Yellow (sar1) Siyah (Black, kisaltma olarak B yerine K kullanilmasi toplamsal renk
metodu i¢inde de kullanilan Blue B ile karismamasi i¢indir) tir. Kisaca adi CMYK olan
ve aslinda cikarimsal renk metoduna gore tasarlanmig olan bu yontem, dort ayri film
tabakas1 iizerinde degisik tonlarda siyah olarak tramli baskis1 gerceklesir (Ucar, 2004:
173-174).



IKiNCi BOLUM

MATERYAL TASARIMINDA ILLUSTRASYONUN KULLANIMI VE
OZELLIKLERI
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2.1. iILLUSTRASYON NEDIR?

[lliistrasyonun tamimi, birgok tasarimci, yazar ve g¢izer tarafindan farkl

bicimlerde anlatilmistir.

Emre Becer illiistrasyonu soyle 6zetlemistir; slogan ve baslik gibi s6zel unsurlari
gorsel olarak ayrintili bicimde Ozellikleri ile beraber anlatan veya yorumlayan tim

unsurlara genel olarak “illistrasyon” adi verilir (Becer, 2015: 210).

Yusuf Kes ise illiistrasyonu soyle ifade etmistir; illiistrasyon gorsel iletigimin
hemen hemen biitiin alanlarinda kullanilmaktadir. Diinya iizerindeki farkli dil ve
kiiltiirlere sahip biitlin insanlarin higcbir sekilde agiklamaya gereksinim duymadan

anlamlandirabilecekleri gorsel bir dildir illiistrasyon (Kes, 2001: 29).

Mark Wigan'a gore illlistrasyonun problem ¢dzme, slisleme yapma, eglendirme,
yorum yapma, esinlendirme, bilgilendirme, a¢iklama yapma, egitme, sasirtma, etkileme,
hikayelestirme gibi daha bir ¢ok ozelligi bulundugunu sdylemektedir. Bu islevleri
gerceklestirmek i¢in illlistrasyon 6zgiin, yaratict ve kisisel yollara giderek igerigin

gorsellestirilmesi ile iletilmesine yaramaktadir (Wigan, 2012: 9).

Bu tanimlamalara dayanarak illiistrasyonun bir ifadeyi gorsellestirmeye
yaradigini, bunu; kitap, dergi, gazete, internet, reklam gibi alanlar1 kullanarak yaptiginm

ve evrensel bir gorsel iletisim dili oldugu sdylenebilir.

Resim 2.1: Yann Dalon, UEFA Sampiyonlar Ligi Illiistrasyonu

SEER

CHAMPIONS

LEAGUE

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/51377631/UEFA-Champions-league, 2017.
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2.1.1. illiistrasyonun Tarleri

[lliistrasyon alanmi, hizmet verdigi disiplinlere gdre aymrmak gerekir.
Mliistrasyon tiirleri genelde ii¢ ana baslik altinda toplanmustir. Bu tiirler genel olarak
siralanirsa; reklam illiistrasyonlari, yayin illiistrasyonlari, bilimsel ve teknik

illiistrasyonlardir.

Temel olarak ii¢ isleve sahip olan illiistrasyonun bazi etkinlikleri bulunmaktadir.
Bunlar daha ¢ok bilgilendirmeye yonelik olup, dekoratif 6zellikler de barindiran ayni
zamanda da insant yoruma ve diisiinceye sevk eden illiistrasyonun, canlandirip
somutlastiran bir 6zellige de bulunmaktadir. Kullanim alanlarina gore illiistrasyon
olduk¢a zengin bir yelpazeye sahiptir. Cocuk kitaplar1 ve diger tiirlerde kitaplar,
animasyonlar, gazete ve dergiler baslicalaridir. Bilimsel ve teknik alanda ise saglik
bilimlerinde, medikal alanlarda, canlilarla ilgili olarak ise botanik ve zooloji alanlarinda
kullanilmaktadir. Reklamcilik alaninda ise en ¢ok tercih edilen yontemlerdendir. Moda
alaninin yani1 sira kurgusal, diissel veya mitolojik, tarihsel alanlarda da hig¢ bir sinirlama

olmadan 6zgiirce kullanilmaktadir (Kes, 2001: 35).

2.1.2. Reklam lliistrasyonlar:

Reklam illiistrasyonlari, illlistrasyon tiirleri arasinda en sik kullanmilanlar
arasindadir.  Grafik tasarimin baslica mecrast olan reklam sektoriiniin cesitliligi

diistiniildiigi zaman reklam illiistrasyonunun sektordeki 6nemi gorilmektedir.

Reklam illiistrasyonlarinin iiriinleri diger tiirlere goére daha fazla gbz dnundedir
ve daha ¢ok maddi getirisi vardir. Yaraticiligin 6n planda oldugu ticari bir alandir. Bu
sektorde islerin teslim siireleri oldukga kisitlidir. Reklam ajanslari miisterilerin
mesajinin iletimi i¢in bir ekip olarak uyum igerisinde olmak zorundadir. Bu ekibe
tasarimcilar, sanat yonetmeleri, metin yazarlari ve diger unsurlar da dahildir.
Mliistratorler de vizyonlar, 6zgiinliigii, cizim yetenekleri, zekalari, hayal giigleri,
yorumlama usluplar1 ve diger becerileri ile katkilarimi saglamaktadir (Wigan, 2012:

204).

Emre Becer reklam illiistrasyonlarinin, bir hizmetin veya Grinln tanitimi

amaciyla yapilan detayli ¢alismalar oldugunu sdylemektedir. Reklam illistrasyonunun
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baslica uygulama alanlar ise; tebrik kartlari, etiketler, kaset kapaklari, film, tiyatro ve
konser afisleri, ilanlar, gida ambalajlari, takvimlerdir. Bazi kaynaklar illtistrasyon moda

illiistrasyonlarini da reklam illiistrasyonlar1 i¢erisinde gormektedir (Becer, 2015: 210).

Reklam illiistrasyonlar1 ve bu alanda calisan illiistratorler ile ilgili 6nemli
tespitler bulunmaktadir. Belirtmek gerekirse, glinlimiiz piyasasinda ¢alisan g¢ogu
illustrator akademik sanat egitimlerini guzel sanatlar fakultelerinde almislardir. Fakat
mezun olduktan sonra tasarimcilarin islerini daha az 6zgin ancak daha pratiksel bir
islevsellige sahip olmas1 gerektigini diisiinmektedir. Bazi tasarimcilar ise grafik tasarim
alaninda akademik egitim almadan kendi imkanlartyla kendilerini gelistirmislerdir. Tip,
bilimsel ve teknik alanlarda uzmanlagsmak isteyen tasarimcilar ilgili mesleki
illistrasyon kurslarinda egitim alip kendilerini gelistirmislerdir. Gliniimiizde reklamcilik
alanlarinda calisan illustratorlerin buylk cogunlugunu kendi kendilerini gelistiren,
egiten ve Ogreten sanatgilardir. Yorumlayici olan illistratoriin sorumlulugunun sadece
kendisine degil, sanat yonetmenine, metin yazarina ve misteriye kars1 da oldugu asla

unutulmamalidir (Jennings, 1987: 24-29).

Resim 2.2: Cristiano Siqueria, Nike T-Shirt Design

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/10004505/Nike-T-Shirt-design-2013, 2017.
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2.1.3. Yayin illiistrasyonlari

Yaym illiistrasyonlar1 kitap, dergi, gazete, ansiklopedi gibi basili alanlarda
goriilebilir. Internet ve masaiistii yayin alanlarinda ise internet siteleri, web sayfalari, e-

kitap ve e-dergi alanlarinda kargimiza ¢ikmaktadir.

Yaymn illiistrasyonlarinda, tasarimci resimlemeyi yapmadan once igerik ve metin
hakkinda bilgi sahibi olmalidir ve kendi fikrini sdylemelidir. Yaptig1 tasarimda verilen
metni yansitabilmelidir. Yayin illistrasyonlar kapsaminda basili materyallerden

illiistrasyonun en ¢ok kullanildig: ise ¢ocuk kitaplaridir (Becer, 2015: 210).

Basin yayin illiistrasyonlar1 incelendiginde bir diger yorum ise su sekildedir;
yayin illiistrasyonlar1 konular1 genelde magazin dergileri illiistrasyonlaridir. Dergide o
sayida yer alan 6nemli bir olay1 okuyucuya carpict bir sekilde vermek i¢in illiistrasyon
kullanilir. Dinyaca Unli dergilerde goriilebilir, 6rnegin Times dergisinde oldugu gibi.
Ulkemizin dergilerinde genelde fotograf kullanilmaktadir. Ikinci tiir ise gazete
makaleleri illiistrasyonlaridir. Ugiincii tiirde illiistrasyonlar kendilerine daha ¢ok
beslenme, saglik ve ev arag gereclerinin tanitimi gibi alanlarda yer bulur (Kes, 2001:78-
79).

Resim 2.3: Cristiano Siqueira, 2014 Diinya Kupasi Finali Yayn Illiistrasyonu

Kaynak: https://crisvector.myportfolio.com/espn-posters-for-2014-fifa-world-cup, 2017.
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Resim 2.4: Bohdan Butenko, Bay Maluskiewicz ve Balina

Kaynak: http://turkiye.culture.pl/tr/article/cocuk-kitaplari-retro-illustrasyonlari#second-menu-0, 2017.

Dergi ve kitap yayinciliginda oldukga fazla goriilmektedir. Herhangi bir 6ykiiyti,
temay1r veya fikri aciklamak, gili¢lendirmek i¢in sanat editorleri tarafindan yayin
illiistrasyonlar1 siparis edilir. Yayn illiistrasyonlar1 basit ve anlasilabilir gorsellerdir ve

genelde tek sutun genisligindedir (Wigan, 2012: 264).

2.1.4. Bilimsel ve Teknik illustrasyonlar

Bilimsel ve teknik illlistrasyonlar; tip, miithendislik, fen ve doga bilimleri gibi
alanlarda hizmet vermek ve bu ihtiyaglari gidermek i¢in yapilan illiistrasyonlardir.
Bilimsel illiistrasyonlar medikal ve doga bilimlerinde veya bu alanlarda ki mesleki ve
mesleki olmayan alanlar i¢in gorsel yardim olarak tretilir. Gergeklere dayalidir ve
bilimsel oldugu i¢in ciddidir. Ancak bodyle olmasi illlistrasyonun monoton olmasini

gerektirmez, aksine goz alict ve modern olmalidir (Kes, 2001: 90).

Gunumuz teknolojisi ile tibbi illiistrasyonun yakin etkilesimi sayesinde tibbi
goriintiiler illiistratif anlamda daha detayli ve gergek¢i olusturulabilir. Teknik
ekipmanlarin, teknolojik acidan daha kapsamli hale gelmesi illlistrasyonlarin daha
basarili hale gelmesini saglamistir. Bilgisayarda hazirlanan animasyon, video, ¢
boyutlu dijital illistrasyonlar, etkili bir anlatim olugsmasini saglar. Tip biliminin gorsel
tasarimlara ve illUstrasyonlara ihtiya¢ duymasindan dolay1 Universitelerin lisans ve
lisansustl programlarinda tibbi illistrasyonun bir disiplin dali olarak egitimi
verilmektedir (Celiker ve Yilmaz, 2017: 1862).

Bilimsel ve teknik illiistrasyonlar bagslhig1 altinda incelenebilecek tibbi
illistrasyonlarla ilgili olarak soyle sdylenebilir; Tip illiistrasyonlart i¢in iyi bir tasarim

ve sanat bilgisine sahip olmak gerekir. Bunun yani sira tipla ilgili illiistrasyon yaparken



18

konuyla ilgili bir uzmanin denetiminde yapmak gerekir (Tepecik, 2002: 80).

Resim 2.5:, Temel Ik Yardim, illiistrasyon; Can Egridere

4
boa

Kaynak: http://jegraphy.com/illustrasyon/, 2017.

Tibbi illiistrator tipla ilgili konularda egitimsel vb. amaclarla ¢izim yapan
tasarimcidir. Bu ¢alismalar1 yaparken doktorlar ve diger saglik calisanlariyla iletisimi
etkili bicimde kullanirlar. Tibbi illiistrator ¢izimlerini gesitli teknikler kullanarak elde
veya bilgisayarlarda grafik programlari ile yapabilirler. Olduk¢a 6zellesmis bir sanat
olan tibbi illiistrasyonda sanatgilarin kullandigi ve iyi bilmesi gereken programlar ise
Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Corel Draw ve Quark express gibi programlardir
(Ozdemir vd, 2003:249).

Resim 2.6: Teknik Cizim, Araba Illiistrasyonu

Kaynak: https://driventowrite.com/2015/01/02/honda-european-woes-analysis/, 2017.

2.2. iILLUSTRASYON TEKNIKLERi

Yapilan taramalara gore illiistrasyonun, grafik tasarimin 6zgiin bir alani oldugu,

grafik tasarimin igerisinde yaraticilik ve yetenegin 6n planda tutuldugu bir alan oldugu
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goriilmektedir. Her cesit kagida (craft, dokulu, sulu boya kagidi vb.), tuvale veya
yuzeye onlarca farkli teknik ile illiistrasyon yapilabilir. Giiniimiiziin getirdigi ve

piyasada en ¢ok kullanilan teknigin ise dijital illiistrasyon teknigi oldugu goriilmektedir.

Bu gozlemlerin yam1 sira Adnan Tepecik, grafik tasarimda kullanilan biitiin
tekniklerin, illiistrasyon alaninda da kullanilabilecegini soylemektedir. Illiistrasyonda
kullanilan temel malzeme olarak; kalem, kagit, boya kullanilabilir, bunlarin yaninda
teknik olarak ise karisik teknik ve bilgisayarda grafik programlariyla illiistrasyon
yapilabilir demektedir (Tepecik, 2002: 81).

2.2.1. Kursun Kalem ve Kuruboya Teknigi

Kursun kalem ve kuru boya teknikleri hemen herkesin hakkinda fikir sahibi
oldugu tekniklerdendir. Ozellikle desen calismalarinda oldukea sik kullanilmaktadir. En
temel yap1 birimi ¢izgidir. Kullaniminin basit ve ucuz olmasi, her yerde bulunabilmesi

gibi kolayliklarindan dolay1 sik kullanilan tekniklerdendir.

Genelde tasarimin temel yapi tasinin ¢izgi oldugu sdylenir. Tasarimin en temel
oOzelliklerinden olan ¢izginin, en eski uygarliklardan ve medeniyetlerden bu yana tim
insanlig1 bliyiileyip, gorsel iletisimi saglama konusunda en Oonemli roli Ustlenmistir.
Insanlar tabiat1 taklit etmek, nesneleri bigimlendirmek ve form vermek igin her zaman
cizgiyi kullanmiglardir. Gegmisten giiniimuze insanlar tim zamanlarda gordikleri,
hissettikleri veya hayal ettiklerini sekle dokmek i¢in ¢izgiyi kullanmislardir. Kalem,
komiir veya c¢esitli gereclerle magara resimlerinde, Misir Uygarliklarinda
piktogramlarda veya Antik Yunan da seramiklerde hep ¢izgiye rastlanilmigtir. Kalem,
boya veya diger gerecler ile her zaman tasarim siirecinin en 6nemli 6gesi ¢izgi olmustur

(Oztuna, 2007: 58).

Kursun kalem tekniginde bolca ¢izgi kullanarak ton gegisleriyle gercege yakin
bir etki elde edilebilir. Kursun kalem teknigi kullanarak eskiz gizimlerinden, ayrintili ve
cok gercekci ¢izimlere kadar bir ¢ok asamada kullanilabilir. Bir ¢ok tasarimci veya
sanatci1 caligmalarina baslamadan 6nce ilk olarak eskiz ¢izimlerinde ¢ogunlukla kursun
kalem teknigini kullanmaktadir. Illiistratorler de aym sekilde ¢alismalarina baslamadan
once eskizlerini kursun kalem veya kuru boya kalemlerini kullanarak olusturmaktadir
(Becer, 2015: 213).
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Resim 2.7: Joe Fenton, Kursun Kalem Teknigi Duvar Caligmasi
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Kaynak: http://twistedsifter.com/2011/05/giant-drawing-artist-joe-fenton/, 2017.

2.2.2. Miirekkep ve Lavi Teknigi

Miirekkep ve lavi teknigi de illiistrasyon ¢izimlerinde kullanilan tekniklerdendir.
Lavi tekniginde resim tek renkli yani monogram bir goriintii ortaya ¢ikmaktadir. Yani
bir tek rengin agik, orta ve koyu degerleri kullanilarak yapilmaktadir. Baz1 kesimler ise
lavinin bir resim teknigi oldugunu diistinmektedir. Boyle diisiinenler lavi resmin tek
renkli olsa bile boya ve firganin kullanildigindan ve firganin ¢izim degil resim araci
oldugundan dolayr boyle diisiinmektedir. Biitlin bu farkli goriislere ragmen, lavi
suluboyanin bir alistirmasi oldugu diisiincesi kabul gormektedir. Lavinin baslica
ozelligi, sadece bir rengin sulandirilarak kullanilmasidir. Lavide kullanilan farkli renk
tonlari, kagidin beyazligindan da yararlanilarak saydamlik veya glasi degerleriyle
belirtilir. Glasi; bir kat saydam rengin yiizeye, ya da baska bir rengin {istiine siiriilmesi
neticesinde bir renk degerinin elde edilmesiyle olur. Bir diger yontemi ise zaten orada

olan rengin tonunun glclendirilmesine denir (Parramon ve Fresquet, 2004: 45).

Lavi teknigi kullanilirken miirekkebin agik, koyu degerleriyle calisilir. Lavi
tekniginde boyama yaparken tek rengin tonlamasi yapildigindan dolayi, ¢alismalarda
ilging sonuclar elde etmek mimkindur (Tepecik, 2002: 81).
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Resim 2.8: Giirkan Draman, Miirekkep Teknigi

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/342977327842367013/, 2017.

2.2.3. Suluboya Teknigi

Suluboya, adindan anlasildigi gibi su bazli bir boyadir. Resim ve grafik gibi
sanat alanlarinda sik kullamlan tekniklerindendir. Ilkdgretim déneminde kiigiik
yaslardan itibaren tanisilan bu teknikte, insanlar belli bir oranda uygulama pratigine

sahiptirler.

Suluboya sanatsal bir malzemedir ve boyalarin en ihtisamlis1 olan yagli boyanin
ardindan gelir. Resimsel agidan suluboyanin sundugu teknik ve imkanlar sinirsizdir.
Diinyanin bir ¢ok yerinde miize ve koleksiyonlarda suluboya teknigi kullanilan peyzaj,
figur, portre ve natiirmortlara rastlanilabilir. Ayrica suluboya, yagliboya, tempera, fresk
gibi blylk boyuttaki resimler icin kullanilabilecek ¢ok iyi bir eskiz malzemesidir.
Suluboya tekniginde ki en Oonemli ozellik, sulandirilan kagida siiriildiiglinde rengin
saydamlasmasidir. Suluboya tekniginde saydamlik ozelligi ii¢ sekilde incelenir. 1.
Suluboyada koyu bir rengin (izerine agik renk siiriilmez. 2. Suluboyada az olandan ¢ok'a
dogru gidilmelidir. 3. Suluboya yaparken beyaz birakilacak yerler 6nceden belirlenip
bos birakilmalidir (Parramon ve Fresquet, 2004: 56-57).

[lliistrasyon ¢alismalarinda kullanilan anilin ve sulu boya tekniklerinde iki gesit
boyama yontemi kullanilmaktadir. Bunlar kuru ve sulu boyama yontemleridir. Ayrintili
cizimlerde daha ¢ok kullanilan kuru boyamada, renk tonlari agiktan koyuya dogru

strdldr. Bu slrecgte boya katmaninin kurumasi beklenir. Sulu boyama yonteminde bu
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yontem kullanilmaz, ancak daha ok tecriibe istemektedir. Suluboyada renk tonlari
katmanlar halinde siiriilmektedir. Bu goriintiiyli koyulastirir veya etkiyi guclendirilir.
Bunlardan dolay1 sabirla ve titizlikle c¢alisilmasi gereken bir tekniktir. Kagidin
burusmasin1 engellemek icin 1slatilmasi gerekmektedir. Fir¢a olarak samur fircalar
tercih edilmelidir. Suluboyada renklerin birbirleriyle kaynasmasi1 onemlidir (Becer,
2015: 216).

Resim 2.9: Hahnemhle FineArt 2011 Sanat Takvimi Suluboya Yarigmasi-Burhan Ozer

Kaynak: (Altamira, 2010: 22)

2.2.4. Guaj Boya Teknigi

Guaj boya teknigi, basta resim sanati olmak iizere grafik tasarim ve illiistrasyon
caligmalarinda da kullanilmaktadir. Su bazli olmasi ve su ile eritilmesi yoninden sulu

boyaya, kapatict olmasi yoniinden ise yagli boyaya benzedigi soylenebilir.

[lliistrasyon alaninda da kullanilan guaj boyanin en &nemli &zelligi, boya
icerisine su ve regine esasli yapistirict katilarak hazirlanan, seffaf ve kapatict 6zellige
sahip olmasidir. Her tirli boyama teknigine uygundur. Kapatict bir 6zelligi vardir.
Yapilan hatalarin {izerinde yeniden ¢alisilabilir. Firga, spatula ve hava kalemleriyle
beraber de kullanilir. TUp halinde veya kiiglik cam kavanozlar igerisinde satilmaktadir.
(Tepecik, 2002: 48).

Guaj boya su ile inceltilebilir ve kat1 bir kivama sahiptir. Kuruduktan sonra su

ile ¢oziilme 6zelligine de sahiptir. Kapatici olmasinin yani sira su orani arttii zaman
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suluboya da oldugu gibi saydam bir gériinime sahip olur. Homojen bir renk olugturmak
igin boyanin kivamini iyi ayarlamak gerekir (Becer, 2015: 217).

Resim 2.10: Marc Hanson, San Angelo

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/463730092865640267/, 2017.

2.2.5. Akrilik Boya Teknigi

Akrilik boya su bazli boyalardandir. Guaj boyaya benzetilmektedir, ancak daha
parlak oldugu soylenebilir. Resim alani basta olmak tizere, grafik ve illiistrasyon
alanlarinda da kullanilmaktadir. Akrilik boya teknigini ile ilgili olarak; giinlimiiziin
cagdas olanaklariyla gelistirildigi ve halen yaygin olarak kullanildig1 ve su bazli oldugu
sOylenebilir. Suda c¢oziilen boya molekiillerinin, pigmentlerin veya genel adiyla
sOylemek gerekirse toz boyalarin, sentetik yapistirict ve ara maddelerin karigimiyla elde
edilen bu boyalar akrilik boya olarak nitelendirilir. Bu boyalarin en 6nemli 6zelligi
elaksiyeti ve kuruduktan sonra da tekrar su ile ¢oziilebilmesidir. Bundan dolayr geri
dontisiimiin olanagi sunmaktadir, ayrica neme ve suya karsi da direnglidir (Pekmezci,

2010).

Bu teknik bilgilerin yan1 sira akrilik boyayla ilgili olarak, illustratorlerin de
yaygin olarak kullandiklar1 sdylenebilir. Diger adi polymer emiilsiyon boyalart olan
akriliklerin, diger su bazli boyalara gore bazi ustiinliikleri vardir. Hizli kurumaktadir ve
kuruduktan sonra sudan etkilenmemektedir. Bundan dolay1 akrilikle yapilmis bir
calismanin (zerinde su bazli baska bir boya ile de ¢alisilabilir. Sulu boyanin saydamligi,
guaj boyanin Ortliciligi ve yagh boyanin kalinligi gibi 6zelikleri iginde barmndirir.
(Becer, 2015: 218).
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Resim 2.11: Angie Rees, Akrilik Boya Teknigi

Kaynak: https://www.pinterest.co.uk/pin/414823815647469835/, 2017.

2.2.6. Yagh Boya Teknigi

Yagli boyanin resim sanatinin baslica unsurlarindan ve tekniklerinden oldugu
bilinmektedir. Bu boyanin kurumasi zaman aldigindan dolayi, illiistrasyon igin bir

dezavantaj oldugu soylenebilir.

Yagh boya hakkinda teknik olarak incelendiginde sunlar gézlenmektedir; yagh
boya veya akrilik resimlerin nerede ve nasil kullanildigiyla ilgili olarak kesin kurallar
yoktur. Profesyoneller ise boyar maddelerin kalitesine dikkat etmektedirler. Rengin
ortiicii olmasi; derinliginin az ve hacimsel calismalara elverissiz olmasi demektir.
Ornegin titanyum dioksitle yapilan beyaz yagli boya, rengin derinligine midahale
ettiginden portrelerde ¢ok kullanilmamaktadir. Firga izini belli etmeden, dalgasiz,
kapatici ve derinligi olmayan bir ylzey olusturmak icin kullanilan rengin igine biraz
titanyum beyazi katmak gerekir. Profesyonel sanatgilarin bunlarin disinda da bilmesi
gereken kurallar vardir. Mesela ana renklerin belli bir sirayla palete sikilmasi gibi. Palet
Uzerindeki alan ve miktar ¢ok fazla degismez. Terebentin ise inceltici olarak kullanilir
veya dogal ¢cam terebentini, cam nefti veya pelesenk yagi da kullanilmaktadir. Resim
bittikten bes alt1 ay sonra mat ve parlak etki saglamak i¢in koruyucu olarak vernik de
kullanilabilir (Geng, 2010: 11-12).
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Resim 2.12: Hiiseyin Elmas, Yagl Boya Teknigi
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Kaynak: Kaynak: (Altamira, 2010: 21)

2.2.7. Kolaj Teknigi

Kolaj sozciigli denince, insanlarin aklina genel olarak kesip yapistirma
gelmektedir. Afis veya 0Ozglin kompozisyonlarda kullanilan kolaj tekniginin,
illistrasyon alaninda kullanilsa da ginimizde ¢ok popiiler olmadigi soylenebilir.
Kolajin ortaya ¢ikistyla ilgili olarak ise farkli yontem ve teknikleri kullanan sanatgilarin,
endiistrilesme déneminden itibaren sosyal ve ekonomik hayatin degisimi ve teknolojinin
artmasiyla beraber yeni yol ve yontem  kesfetmeye girmislerdir. Bdylelikle
calismalarina yenilikler ve farklilik katmaya g¢alismislardir. Calismalarina malzeme
sokarak kolaj, asamblaj ve dekolaj gibi teknikleri ortaya ¢ikarmiglardir. Kolaj kelimesi
koken olarak Fransizcadir. Kelime anlami ise yapistirma demektir. Gazete, kumas, bez,
fotograf ve afis gibi akla gelen her gesit materyali farkli yiizeyler Uzerine yapistirarak
yapilan bir tekniktir. Alakalart birbirleriyle olmayan bu materyaller bir araya gelerek

cok yaratici goriintiiler elde edilmektedir (Karshgil, 2014: 3).
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2.2.8. Dijital illiistrasyon

Dijital illiistrasyon teknigi, giiniimiizde en ¢ok karsilik bulan ve tercih edilen
tekniklerdendir. 21.yy da illlistrasyonun, hayattaki diger alanlar gibi dijitale doniistiigii
net bir bi¢imde goriilmektedir. Dijital illlistrasyon; tasarimcinin yetenegini ve
yaraticiligin1 kullanarak tamamen teknolojik gereclerle (bilgisayar, grafik tablet, gesitli
grafik programlari) bilgisayar ortaminda ¢alisilan bir illiistrasyon teknigidir. Dijital
illiistrasyonun, vektorel ve piksel (bitmap) tabanli olmak tizere baglica 2 ayri stilinin

bulundugu sodylenebilir.

Resim 2.14: Dizi Film I¢in Hazirlanan Dijital {lliistrasyon Ornegi
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Kaynak:http://www.haberturk.com/galeri/magazin/463907-icerdeye- illustrasyon-afis, 2017.
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Geleneksel tekniklerden dijital tekniklere gecisle ilgili olarak ise bazi noktalara
deginmek gerekir. Geleneksel sanatin bilgisayar teknolojisi ile yollarinin birlesmesiyle
beraber var olan dijital sanatin hem teknik hem de estetik yonii, var olan sanat
sekillerinden ¢ikmistir. Yasanan teknolojik gelismelerle beraber devamli olarak kendini
guncelleyen sanat, cesitli teknikleri karistirarak yeni yaklasimlar bulmaya baslamis,
bulunan ve gelistirilen bu yeni sanat akimlari ise eski sanat alanlarina alternatif
yaratmistir. Gelisen teknolojik imkanlar sanat¢inin giderek geleneksel sanatlarin

sinirlarini zorlamasina yol agmistir (Saglamtimur, 2010: 216).

Dijital illtstrasyonla ilgili olarak gunimuzin bilgisayar teknolojileri grafik
tasarim alanlarinin yanisira illiistrasyonda da basarili sonuclar vermektedir. Tasarimect,
grafik programlarini iyi derecede bilmesinin yaninda, yeterli sanat bilgisine, hayal
glicline ve yetenegine de sahip oldugu slrece basarili tasarimlar gerceklestirebilir
(Tepecik, 2002: 83).

Resim 2.15: Vektorel lliistrasyon Ornegi, Cristiano Siqueira

Kaynak: https://crisvector.myportfolio.com/portraits, 2017.

[lliistrasyonda kullanilan dijital boyama teknigi (digital paint brush) kullanimi
hizla artmaktadir. Dijital illiistrasyonda ve dijital boyamada kullanilan baglica
programlar ise sunlardir; Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Corel Painter, My Paint,
ArtRage, Autodesk Sketchbook, Paint Tool SAl. Dijital boyama teknigi diger
geleneksel yontemlerden daha farklidir. Sanatgi bilgisayar ortaminda dogrudan dijital

resim olusturmak i¢in yer alan boyama tekniklerinden faydalanir. En gercekci efektler
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dijital boya ve fircalar kullanilarak dijital illiistrasyonda kullanilabilir. Dijital resim
programlarinda tasarimei kendi firga stili olusturabilir. Dijital boyama teknigi ise en

¢ok; film, televizyon ve video oyunlari gibi alanlarda kullanilmaktadir (Ates, 2003).

Dijital illiistrasyon yaparken kullanilan bilgisayar programlariyla ilgili
sinirlamalardan ve 0n yargiya sahip diisiincelerden kaginmak gerekmektedir. Ugsuz bir
yaptya ve hayal giiciine sahip olan dijital illiistrasyonla ilgili olarak BBC'de yer alan bir
roportajda, bu konuyla ilgili ¢arpict bir 6rnek bulunmaktadir. ABD'de yasayan Pat
Hines isimli gece bekgisinin bos vakitlerinde kullandigi, son derece basit ve temel bir
bilgisayar programi olan Microsoft Paint ile yaptig: illlistrasyonlar ve illiistrator olma
stireci oldukga ilgingtir. Haberin ¢ikma nedeni ise Microsoft' un, Paint uygulamasini
arttk otomatik olarak yikli sunmayacagini, ancak Windows Store'dan cretsiz olarak
indirilerek kullanilacagini agiklamasi tizerine olmustur. Pat Hines'in ¢ok sayida insanin
ikonik hale gelmis bu programi artik kullanma imkani olmayacagindan endiselenmistir.
Sadece MS Paint ile ¢alisan ve Photoshop gibi programlar1 kullanmadigini belirten Pat,
Paint'i bu kadar iyi kullanmasin1 belirtildigi gibi hastanede gece vardiyasinda giivenlik

gorevlisi olarak calisirken gecen bos vakitlerine bor¢lu oldugunu belirtmektedir.

Resim 2.16: Pat Hines, Bill Gates Illiistrasyonu

Kaynak: http://www.bbc.com/turkce/haberler-40727719?ocid=socialflow_facebook, 2017.
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BBC Local Radyosuna konusan Pat, 1985'ten itibaren programin eski
strimlerini kullandigii belirtiyor. Paintle resim yapmanin ¢ok zaman aldigmi ancak
bunun kendisini rehabilite ettigini savunuyor. Bazen bir resmi bitirmenin saatlerce
siirdliglinii ve kolay olmadigini soyliiyor. Paint programiyla ¢izmekte israrci olmasini
ise kafasindaki fikirleri gorsellestirmesinde kullandigi tek program olmasiyla agikliyor.
Calismalarinin ¢ogunun popller tv programlari, ¢izgi roman ve film karakterlerini
icerdigi anlatiyor. Cizimlerini Paintde yaptigina inanmayan insanlari ise ¢aligmalarina
yakindan bakmaya ve ¢alismalar1 yarim iken aldig1 ekran alintilarin1 géstermeye davet
ediyor. Diger profesyonel grafik programlarina ge¢meyi ise oldukca karmasik ve zor
buldugunu belirtmekle beraber biitiin ¢aligmalarin1i mause ile ¢izdigini ve bunun bir
grafik kalem veya bir stylus ile ¢calismaktan ¢ok daha farkli oldugunu ifade ediyor.
Cogu insan gibi MS Paint programiyla oldukca duygusal ve nostaljik bir bag kurdugunu
hisseden Pat Hines bu programi ¢ok sevdigini, diger grafik programlarini da kullanmaya
calistigini ancak onlarla bu bagi kuramadigini ve Paintde oldugu kadar mutlu

olmadigini ifade ediyor (BBC, 2017).

Resim 2.17: Pat Hines, Kizilkan Kamp1 ve Esas Intikam

Kaynak: http://www.bbc.com/turkce/haberler-40727719?ocid=socialflow_facebook, 2017.
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2.2.9. Karisik Teknik

Karisik teknikte ise kullanilan ara¢ ve materyallerde herhangi bir sinirlama
yoktur. Yukarida aciklanan tekniklerden ve daha da fazlasindan faydalanilabilir. Bu
teknikte ¢izerin hayal giiciine gore siirsiz bir 6zgiirliige sahip oldugu sdylenebilir. Her
cesit kagit, mukavva, kumas, farkl: tiirevlerde boyalar, atik ve her tiirlii malzemeler bu

teknikte kullanilabilecek malzemelerdir.

Bir ¢aligma yaparken bazen birden fazla teknik kullanilmasi gereken zamanlar
olabilir. Karisik teknik kullanilmasi gereken durumlarda uygulanabilecek teknikler ve
varyasyonlar bulunmaktadir. Bunlarin baglicalari; kursun kalem dzerine, anilin veya
sulu boya teknigi kullanilmasidir. Guaj veya akrilik kullanilarak yapilan g¢aligmanin
tzerine kuru boya veya pastel boya ile goblgelendirme yaparak c¢alismanin
guclendirilmesidir. Mdurekkep kullanilan ¢izimin (zerine anilin veya suluboya
kullanmasidir. Anilin veya sulu boyayla yapilan calisma iizerine kuru boyayla
caligmasidir. AKrilik teknigi Uzerine sulu boya kullanmak ve anilin veya sulu boya
kullanilan resim Uzerine akrilik ya da guaj boya ile galisilmasi gibi farkli denemelerdir
(Becer, 2015: 219).

Resim 2.18: Tom Wesselmann, Karisik Teknik Illiistrasyon Ornegi

Kaynak:http://www.istanbulsanatevi.com/sanatcilar/soyadi-w/wesselmann-  tom/tom-wesselmann-

naturmort-resmi/, 2017.
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2.3. ILLUSTRASYONUN EGITIM MATERYALi OLARAK KULLANIMI

[lliistrasyonla ilgili yapilan biitin bu tamimlamalarin disinda, materyal
icerisindeki kullanimi1 konusu hem arastirmanin, hem de bu boélimin en 6nemli Kkilit
noktalarindandir. Nedeni ise, egitimin bagli basina bir bilim olmasi ve materyalin de bu
bilimsel siirecin ¢ok O6nemli bir {iriinii olmasindan dolayidir. Egitim materyallerinin
arastirmanin birinci bolimiinde detayli olarak incelenmesi sonucunda, materyallerin
Ogrenmeyi bir biitin haline getirdigi ve onu sistematiklestirerek kolaylastirdig:
goriilmiistiir. Illiistrasyonun ise tam da bu noktada, egitim materyallerinin bu
ozelliklerini daha da fazla artirmasi beklenmektedir. Grafik tasarimin en Onemli
Ogelerinden olan illistrasyonun, egitim materyallerinde dogru bigimde kullanilmasiyla
beraber Ogrencilerin derse karsi ilgilerini artiracagi ve konularin kavranmasini
kolaylastiracagr diistiniilmektedir. Profesyoneller tarafindan bilingli bir sekilde
tasarlanan illistrasyonlar ile gelistirilen egitim materyalleri sadece o konuyu veya
kazanimi degil, genel anlamda egitimdeki basariyt da belli oranda artiracag
ongoriilmektedir. Ciinkii illiistrasyon, sayfalarca anlatilmak isteneni tek bir karede

anlatabilecek 6zellige sahiptir.

[lliistrasyonun egitim materyali olarak kullanilmasiyla ilgili verilen bu
agiklamalarin diginda tekrar hatirlatmak gerekirse, illiistrasyon mesaj verme ozelligi ile
resim sanatindan ayrilmaktadir. Illiistrasyonu sanat yapan en énemli unsur ise igine
yorum katilmasi, diislince, uygulama ve teknik kullanimindaki 6zgiinliigli saglamasidir.
Anlatilmak istenen bir yaziyr veya metini gorsel bir forma doniistiirerek yorumlamasi
acisindan oldukca 6nemlidir. Illiistrasyonun ¢ok giiglii bir anlatim aract oldugu
bilinmektedir. Bir cok alanda basarili bir bicimde uygulanabilir. Ozelliklerinden en
onemlisi ise ger¢ekte olmayanlar1 varmis gibi gostermesidir, yani elde edilemeyecek bir
goriintiiyli varmig gibi gostermesi, illistrasyonun en énemli 6zelliklerindendir (Atan,
2013: 25).

[liistrasyonun gliciniin bu kadar ¢ok olmasi, arastirmanin konusu olan egitim
materyalleri icerisinde illiistrasyonun kullanilmasi fikrini ortaya ¢ikarmuistir. Yapilacak
olan uygulama calismalariyla beraber, bu fikir dogrultusunda gorsel iiriinler ortaya

koymak amag¢lanmustir.
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Resim 2.19: Y.Emre Hatunoglu, Mukaddes Emanetler
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Kaynak: http://infografiknedir.com/mukaddes-emanetler-infografik/, 2017.

2.3.1. illiistrasyon ve Materyal iliskisi

Egitimin en etkili araglarindan olan materyal ile grafik tasarimin en onemli
araglarindan olan illiistrasyonun birlikte kullanilmasi fikri, egitim materyallerinde
ogrenmenin kaliciligi acisindan yararli olacaktir. Bu iki kavram birlikte ve dogru
bigimde kullanildigi takdirde basarili sonuglar elde edilebilir. Ogretim igeriklerinden
olan ders kitaplarinda, illiistrasyonlara sik¢a rastlanilabilir. Ancak egitim
materyallerinde ise kitaplarda oldugu kadar illiistrasyonlara rastlaniimamaktadir.
Ornegin; boy &l¢iimii igin hazirlanan materyaller, mevsimler panosu, cografya ve tarih
dersleriyle ilgili tasarimlar, Onemli sahsiyetler ve figilirlerin yer aldigi tanitict
materyaller, kita, iklim ve gezegenleri tanitan iceriklerde vb. oldugu gibi egitim
materyallerinde illiistrasyonlarin kullanimi artirllabilir.  Boylece gorsel zenginlik

saglanarak, 6grenmeyi kolaylastiran egitim materyalleri saglanmis olacaktir.

Ozellikle yazili ders kitaplar1 veya materyallerde bilgilerin somutlastirilmasi i¢in
gorsellere ihtiyag duyulmaktadir. Bu gorselleri ise en iyi saglayan illiistrasyonlardir.
Orneklemek gerekirse; bir hikaye anlatilirken insan beyni ayni zamanda kelimeleri
anlamlandirmak igin bunlari somut gorsellere ¢evirmekle mesgul olur. Ornegin “araba”
denildiginde, bu nesneyi hafizamizda canladirmak i¢in harflere gore diisiinmek yerine
arabanin nasil bir sey oldugunu kafamizda canlandirmaya calisiriz. Cogu zaman soyut
kavramlari ifade eden kelimeleri, 6rnegin; ask, sevgi, aci, nefret gibi kelimeleri gesitli
gorsel unsurlar ile yorumlayarak kafamizda yorumlamaya calisiriz. Herhangi bir kitap

elimize gectiginde ise ilk Once resimli sayfalara bakariz. Bu tlr Orneklere resimsel
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ogelere daha cok ilgi duyan kiiciik yas gruplarinda daha sik rastlanilmaktadir (Isler,
2003: 150).

Resim 2.20: Illiistrasyonlu Ders Kitabi
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Kaynak: http://www.truvakitap.com/images/detailed/68/00213214450114ec3a69336061.jpg, 2017.

2.3.2. Grafik Tasarim, illiistrasyon ve Materyalin Birlikte Kullanimi

Grafik tasarim; Yunanca "yazmak" ve '"kazmak" kokiinden tiliretilmis bir
sOzciiktlir. Grafik tasarim Onceden tek renkli basim yaparken, daha sonradan
teknolojinin de gelismesiyle ¢ok renkli basim yapacak sekilde gelismistir. Grafik
tasarim Onceden, tahta, metal veya tag gibi sert yapidaki malzemelerin oyulmasiyla,
ardindan tlizerine boya siiriilerek deri veya kagit gibi malzemelerin {lizerine basilmasiyla
elde edilirdi. Kelime olarak ise grafik sozcligli genelde, "baski sanati" olarak
adlandirilmigtir. Grafik sanati agisindan ilk eserler ise genelde insan yasamiyla ilgilidir

(Teker, 2003: 90).

Egitim alan1 ve 6grenme teknolojileri acisindan grafik tasarim, biiyiik bir firsat
ve art1 degerdir. Grafik tasarimin en belirgin 6zelliklerinden biri, ¢ogaltilmasidir. Bir
grafik urun, fikirsel olarak 06zgundur, ancak fiziksel olarak kopyalanmis ve
cogaltilmistir. Biiyiik kitlelere yaygin olarak ulagmasinin da temelinde bu vardir (Ugar,

2004: 175).

Bunun gibi grafik tasarimin temel amacglar1 olan c¢ogaltma, kopyalama gibi

ozellikleri sayesinde tasarlanan egitim materyali her yere ulastirilabilir. Illiistrasyon
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basta olmak iizere diger grafik tasarim unsurlariyla da beraber kullanilarak egitim
alanima st diizeyde katki saglanabilir. Grafik tasarim, illiistrasyon ve materyal
licgeninde ortaya basarili bir idrliin koymak i¢in Oncelikle gerekli hedefler
belirlenmelidir. Bunlardan ilki hedef kitlenin belirlenmesidir. Hedef Kkitle oldukca
onemlidir. Ozellikle hedef kitlenin yas araligi, egitim grubu ya da basamagi énemlidir.
Ikinci olarak ise konunun bransidir. Orneklemek gerekirse matematik, fen bilimleri,
tarih vb. branslar gibi gesitli siniflandirmalar yapildiktan sonra tasarim olusturulmalidir.
Grafik tasarimin unsurlar1 olarak yazi-tipografi, renk, bicim, uslup, doku, fon ve diger
gorsel imgeler ile fotograf, illiistrasyon vb. hepsi ayri ayr1 ancak biitiinii de bozmadan
materyal tasarim siireci hazirlanmalidir. Ornegin hedef kitle yas olarak Kiglk ise
soyutlamalardan ve karmasadan kagiilmali, daha somut ve algilayacagi bigimde
gorseller ve illiistrasyonlar kullanilmalidir. Yazi fontlari, puntolari, renkleri gibi bir gok
grafiksel konu ve detay materyali hazirlanan hedef kitleye gore yapilandiriimalidir.
Materyalin mesaji ve mesajin algilanmasi, hedef kitleyi zorlamayacak sekilde

vermelidir. Materyal tasarimi yapilirken, amaci unutturmadan 6zne verilmelidir.

2.4, MATERYAL TASARIMINDA TiPOGRAFININ KULLANIMI

Grafik tasarim ilkelerine gore hazirlanan materyal tasariminda tipografi, yazinsal
anlamda vurgulanmasi gereken en onemli noktadir. Yazinsal iletilerin dogru bigimde
anlatilmas1 i¢in tipografiyi etkin ve verimli kullanmak gerekir. Bu baglamda
tipografiyle ilgili olarak; harflerin yan yana gelmesiyle olusturulmus kelimelerin ve
harflerin sayfa tizerindeki goriiniimiiyle olusturulan bir dizi gorsel araglarla iletisim
kurulmasidir. Teknolojinin gelismesiyle beraber tipografi de gelismekte ve
giiclenmektedir. Slrekli evrilen, yasayan ve genisleyen bir uygulamali gorsel formu
temsil etmektedir. Tipografinin koklii bir miras1 ve uzun bir geg¢misi vardir. Ayni
zamanda, fikirleri ve mesajlar1 her tiirlii iletisim araciyla dahi iletilebilen canli, dinamik
ve ¢agdas bir yapiya sahiptir ayn1 zamanda bunlar1 yorumlama bi¢imidir (Ambrose ve

Harris, 2012: 9).

Tipografi, bugilin icin de yazinin her tiirli yontem ve teknoloji sayesinde

tiretilebilen bir gorsel diizenlemesidir (Sarikavak, 2014: 2).

Verilen agiklamalara gore tipografinin onemi, ¢ikis noktasi ve tanimi hakkinda
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fikir sahibi olunmustur. Bu agiklamalar ile materyal tasariminda tipografinin dnemine
varmak ¢ok daha kolay olmustur. Grafik tasarimin yazinsal alandaki en 6nemli 6gesi
tipografidir. Tipografinin grafik tasarim ve giindelik yasamin her alaninda olmasi,
hayati 6nemini vurgular. Bu 6nem egitim materyali gibi 6nemli bir konuda, etkili bir
tipografi kullanimi ile ¢cok daha artacaktir. Illiistrasyonun egitim materyalinde oldugu
gibi "hedef kitle"si tipografiksel yazim se¢iminde de ¢ok Onemlidir. Ciinkii yapilan
caligmanin hedef kitlesinde kim varsa ona yonelik tasarimlar olusturulmalidir.
Orneklemek gerekirse, ¢ocuklara yonelik gelistirilen bir materyal tasariminda yazi
varsa, kullanilacak "font" ¢ok onemlidir. Cocuklara yonelik bir materyal oldugu i¢in
puntolar1 ¢ok daha biiyiik olmali, ve "serifli" yani tirnakli olmamalidir. Nedeni ise
tirnakli fontlarin, ufak yaslarda olan gocuklar i¢in okumay1 zorlastirmasidir. Bahsedilen
tirnakli fontlardan biri olan "Times New Roman" gibi fontlar cocuklardan ziyade
yetiskinlere yonelik, resmi yazigmalarda veya romanlarda kullanilan daha ciddi bir

fonttur.

Resim 2.21: Times New Roman, Font Ornegi
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Kaynak: http://luc.devroye.org/fonts-61238.html, 2017.

2.4.1. Tipografinin Tanimi ve Tarihsel Gelisimi

Grafik tasarimin ana ilkelerinden olan tipografinin tanimini ve tarihsel gelisimini
daha detayli incelemek gerekir. 13.ylizyilda Kore'de ilk kez metal harflerle dizgi ve
baski calismalar1 gercgeklestirilmistir. 1450 lerde Johannes Gutenberg tarafindan
bulunan ve Avrupa'da kullanilmaya baslayan, ayn1 zamanda yer degistirebilen metal

harf kaliplartyla yapilan yiiksek baski teknigine tipografik baski denilmistir ve tipografi
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terimi de bu teknikle birlikte yaygin olarak kullanilmaya baslanmustir. Onceden belirli
bir baski ve dizgi teknigini agiklarken kullanilan bu terim, 21. yiizyilda oldukca
degismis ve kapsama alani bir hayli genislemistir. Yazinsal karakterlerin ve metin
bloklarinin tasarlanmasi, dizilmesi ve diizenlenmesine yonelik biitiin sanatsal ugraslari
ve bu alanda yasanan teknolojik geligsmeleri tipografi basliginda toplanabilir (Becer,

2007: 14).

Tanim1 yapilan tipografi ile alakali farkli bir yorum ise tipografinin yazi
araciligiyla gergeklestirilen bir grafik iletisimi oldugunu séylemektedir. Tipografinin ilk
islevi okunmasidir. Tasarimer tipografi dilini iyi tanimak ve kullanmak zorundadir.
Genel olarak en okunakli ve modasi ¢abuk gegmeyen fontlar ise; Helvetica, Univers,
Garamond, Futura gibi fontlardir. Aktarilmak istenen bilgi Onem sirasina gore
bolimlere ayrilmahidir. Boliimler ve alt basliklarindan olusan bilimsel bloklamalar,
gorsel, simge ve renkler ile yapilandirilarak yazi bloklarinin okuyucu tarafindan daha

kolay algilayip hizli okumasi saglanmalidir (Teker, 2003: 219).

2.4.2. Tipografide Gorsel Unsurlar

Tipografide kullanilan gorsel unsurlarla ilgili olarak konuya baslamadan 6nce
tipografide 20. ylizyildan itibaren yaganan degisimleri tekrar gézden gegirmek gerekir.
Avrupa'da 20. yiizy1l baslarindan itibaren Italya, Rusya, Almanya ve Hollanda'da ortaya
cikan ve sanatsal, politik goriisleri cakisan, zit yapida ve farkli kutuplarda olan
Fiitiirizm, Dada, De Stijl, Bauhaus, Siiprematizm ve Konstriiktivizm gibi akim ve
okullarla bir takim bagimsiz sanat¢1 ve tasarimcilar biiylik kapsamda yenilikler
yapmustir. Gerek kuram, gerekse uygulama alanlarinda hayata gecirmis olduklar
caligmalar ile giiniimiiz tipografik tasariminin bigimlenmesine yon vermislerdir ve bu
alanda en 6nemli katkiy1 yapmistir. Tipografide modernizmi getirenler ve modernizmin
onciileri, gelenekselligin getirdigi ylizyillardir degismeyen kati kural ve kaliplart
yikarak, matbaa harflerine hem yaratici ve deneysel, hem de anlam ve iletisime dayal1

yepyeni bir boyut kazandirmistirlar (Becer, 2007: 19-20).

Tipografi; dilin, insanligin, form ve bicimlere yansimis varlik yansimasidir.

Kaligrafi ise bu sanatin el ¢izimi, el yazisi ile yapilmis haline denilir (Ugar, 2004: 95).

Tipografi okunaklig1 saglar ve sozel olan1 gorsel bicime doniistiiren bir tekniktir.



37

Genelde iki boyutlu yuzeyler lzerinde g¢alisilir. Harf, rakam, sembol, renk ve diger
isaretleri kelime, paragraf, bosluk ve tarz gibi faktorlerin secilmesini, tasarlanmasini ve
duzenlenmesini kapsamaktadir. Tipografi sayesinde boylece etkili ve kalici bir iletisim
saglanmis olur. Kisaca tipografi hem sanat olarak hem de iletisime gegmek agisindan

oldukg¢a 6nemlidir (Y1lmaz ve Topaktas, 2014: 217).

Resim 2.22: Helvetica Font Ornegi
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Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/44262008807882217/?autologin=true, 2017.

Yasanan bu gelisim ve degisimlerle beraber tipografide modernizm baslamigstir.
Siislemecilikten ¢ok islevsellik, okunaklilik ve anlasilabilirlik saglanmistir. Tipografide
okunabilirligi saglayan ise tipografik bir diizenin olmasidir. Tasarim her ne kadar
miikemmel olursa olsun eger mesaj1 iletmiyorsa, 0 tipografik diizenleme basarisiz

sayilir. (MEGEP, 2011: 5-6).

2.4.3. Tipografik Karakterlerin Kullanim Kurallar

Tipografinin etkin bigimde kullanilmasi i¢in karakterlerin kullanim kurallarini
iyi derecede bilmek gerekmektedir. Glinliimiiz tasarim diinyasinda tipografik ve karakter
yazi tasarimlari, programlar ve bilgisayarlar araciligiyla tasarimcilar tarafindan
yapilmaktadir. Tipografi sanati, tasarimin yani sira yazi karakterlerinin se¢imi ve
tasarlanmas1 ve kurgulanmasiyla mesaj1 iletebilen ve siirekli olarak gelisebilen bir

yapiya sahiptir (Wigan, 2012: 246).
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Resim 2.23: Harf Yiiksekligi
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Kaynak: http://jamnuckmaneel.workflow.arts.ac.uk/typography, 2017.

Sozciikler yazildiklar1 harf karakterine gore anlam kazanirlar. Her yazi

karakterinin kendine 6zgii bir yapisi vardir. Yazi karakterleri stillerine gore insanlara

farkl1 hisler uyandirabilir. Ornegin bazi el yazis1 fontlarmin bize diigiin davetiyelerini

hatirlatmasi gibi. Ihtiyaclara gore yazi1 karakterinin cesitliligi artmaktadir. Tipografiksel

tasarim siirecinde oOzellikle harflerle ilgili bilinmesi gereken bazi temel noktalar

bulunmaktadir. Bunlar; harf bosluk diizeni, harf yiiksekligi, harfler arasindaki

bosluklarin ayarlanmasi gibi temel 6gelerdir.

Harf bosluk diizeni; harfler arasindaki boslugu artirmaktir. Harfler arasina
bosluk ekleyerek tasarimcinin metin blokunu genisletmesine olanak saglar.
Djjitallesme ve bilgisayar teknolojisinin kullanimi, harfler arasindaki bosluklarin
carpici bir sekilde degistirilebilecegi anlamina gelir.

Harf Yiiksekligi ise taban ¢izgisinden biiyiik harfin tepesine kadar bir 6l¢iimdiir.
Bu 6lgum Ust kisimi diiz olan bir biiyiik harf ile yapilir, 6rnegin O ve A harfleri
gibi. Asagiya veya yukartya tasma veren bir harf kullanilmaz. Bu karakterlerin
cikintilari, kendilerini daha dengeli gostermelerine yarar. Bu tasmalar olmazsa
daha diiz karakterlere oranla daha kiiguik gortindrler.

Harfler aras1 bosluklarin ayarlanmasi; harfler arasi bosluk ayarlanmasi, dengeli
bir gérinim yakalamak icin ve zorlu harf kombinasyonlariyla basa ¢ikmak igin
belli iki karakter arasindaki boslugu elle veya otomatik olarak azaltmak veya
artirmaktir. Harfler arast bosluk ayarlanmasina kerning denir (Ambrose ve

Harris, 2012: 114-116).
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Tevfik Fikret Ucar ise tipografiyi sanat yapanlar basliginda nitelendirdigi biyiik
tipografi ve font tasarimcilarini sdyle siralamaktadir; Kay, Rosen, Fredic Goudy, Eric
Gill, Paul Renner, Jan Tschichold, Adrian Frutiger ve Robert Massin'dir. "Gorsel
Iletisim ve Grafik Tasarim" kitabinda ise tipografi kullanim kurallarmi baslica bu
boliimlerde incelemistir; harf anatomisi, bosluklarin diizenlenmesi, biiyiik ve kii¢lik harf
kullanimi, noktalama isaretlerinin kullanimi, harf bosluklarinin diizenlenmesi, yazi

tarleri, yazi karakterlerinin kullanimidir (Ugar; 2004: 122-134).

Resim 2.24: Tirnaklarina Gore Yazilar

Serif Font Sans Serif Font
Thick and Strokes have
Serifs thin strokes Plain even width

\

I Hi . ﬁ
Century Old Style Futura Book

Kaynak: https://akbrodie.wordpress.com/tag/sans-serif/, 2017.

Harf anatomisi her tiirlii oransal iliskinin ve biitlinliigiin estetik olarak defalarca
kez yeniden tasarlanmasi sonucu gilinlimiizde 6zgiin bir tasarim alan1 olarak yer almistir.
Bosluklarin diizenlenmesi ise kagit {izerindeki beyaz alan iizerinde yer alan figiir, harf
ve sekillerden arta kalan bos alanlarin degil, tasarlanmasi gereken bir 6gedir. Tasarimci
kagidin tizerindeki dolu alanlar kadar bos alanlar1 da diizenlemelidir. Baglica metin
diizenleme bigimleri ise; soldan blok, sagdan blok, ortadan blok ve iki taraftan da
bloktur. Biiyiik ve kiiciik harf kullaniminda ise kii¢iik harflerin biiyiik harflere gére daha
yeni oldugu sdylenebilir. Roman yazi karakterleri hep biiylik yazilmistir. Bunlarin
islevsel farkliliklar1 bulunmaktadir. Kiiclik harflerin gévde disindaki {ist ve alt uzantilari
okunmay1 kolaylagtirmaktadir. Noktalama isaretlerinin kullaniminda ise metinlerin
tipografik olarak dizenlenmesi 6nemli rol oynar. Noktalama isaretlerinde tilkemizde
bazi hatalar yapilmaktadir. Ornegin inch'in tirnak isareti olarak kullanilmas: gibi. Harf

bosluklarinin diizenlenmesi hususunda ise harflerin birbirleriyle olan iligkileri espas



40

olarak adlandirilir ve bunlarin diizenlenmesi gerekir. Yazi tiirlerinde ise yeryliziinde on
binlerce yazi karakteri bulunmaktadir. Metnin igerigine uygun yazi karakteri
kullanilmalidir. Tirnakli fontlarin baslicalari; Gramond, Times, Bodoni, Galiard,
Caslon, Rockwell gibi fontlardir. Tirnaksiz (Serifsiz) fontlarda ise; Helvetica, Futura,
Avant Garde, Verdana, Arial baslicalanidir. Kaligrafik yazilarda ise; Shelly Allegro,
Brush Script, Present Script gibi fontlardir. Biitiin bunlarin yan1 sira yazi karakterlerinin
kullaniominda da diger tipografiksel unsurlara, hiyerarsiye ve diizene dikkat etmek

gerekir (Ucar; 2004: 122-134).

2.4.4. Tipografide Renk Kullanimi

Kaynaklarin taranmasi ve incelenmesi sonucunda, tipografinin yaziyr etkili
bicimde kullanma sanati oldugu sdylenebilir. Bu sanati icra ederken basariy1 yakalamak
icin renk faktoriinii iyi bilmek gerekir. Yazinsal diizenlemeyi tipografiksel degerlere
uygunluk agisindan degerlendirdigimiz zaman da, rengin Onemi ortaya g¢ikmaktadir.
Renk, ifadeyi kitlelere etkili bi¢imde yansitabilir. Dogru renk se¢imi ile istenilen vurgu

ve etkiyi saglamak kolay olacaktir.

Resim 2.25: Yazinin Arka Planinda Renk Kullanimi

kullanilan renk degeri
nmasinda onemli

Kaynak: (MEGEP, 2011:14)
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Resim 2.26: Tipografide Renk Uygulamasi

MY
NEIGHBOURS
LISTEN TO

MUSIC

WHETHER
THEY LIKEIT

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/531706299727362735/, 2017.

Nesneler ve renkler arasinda dogal bir bag vardir. Bazen renkler bireyler
tizerinde sogukluk ve sicaklik duygusu da uyarabilir. Mesela yesil ve mavi insanda
sogukluk hissi uyandirmaktadir. Turuncu, kahve rengi, pembe ve kirmizi gibi renkler
ise insanlarda sicaklik hissi uyandirmaktadir. Renklerin zaman ve mevsimlere gore de
etkileri bulunur. Ornegin genelde koyu renkler kisin, acik renkler ise yazin tercih edilir.
Kullanilan renklerin bazi 6nemli etkenleri vardir. Bunlar; iiriiniin fark edilmesi ve
tanimasini saglamak, okunabilirligi artirmak, tasarima kisilik kazandirmak, iiriiniin veya
eserin tanmnirligimi artirmak ve ikna giiclinii artirmak gibi etkenlerdir. Renklerin
ifadelerine geldigimizde ise kirmizi; giic, yasam, dinamizm, enerji ve cinselligi ifade
eder. Mavi, sessizlik, sakinlik, memnuniyet ve pasifligi simgeler. Sari smirlarin
genisletilmesini, ¢oziilme ve gevsemeyi, yesil ise dinginlik, istikrarlilik, metanet ve
tazelik gibi duygular simgeler. Siyah cevreye ve topluma kapalidir. Beyaz, teslimiyet,
hosgort, aciklik, aydinlik ve dinginligi yansitir. Pembe ise utangag ve naziktir, nezaketi
simgeler. Turuncu; canliligy, gri ise yavashgi ve duygusuzlugu, yansitir. Mor; duyarlhilik,
duygusalliktir, kahverengi ise rahatlatici ve yatistirict 6zellikleri vardir. Son olarak

lacivert ise sayginlik ve tutuculugu yansitir (Teker, 2003: 81-85).
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Bunlarin yani sira renkle ilgili olarak varliklar, gézden uzaklastikga renkleri
blurlagir. Nesne goziimiizden uzaklastik¢a cisimle aramizdaki hava katmanlar1 ¢ogalir.
Bu katmanlar arttik¢a nesneler gercek renklerini kaybetmektedirler. Bundan dolay1 ayni

tonlardaki renklerin bize gore yakin olam1 daha canli, uzak olani ise daha silik goziikiir
(MEGEP, 2011: 17).



UCUNCU BOLUM

TARIHTE KURULAN 16 TURK DEVLETININ iLLUSTRASYONLU EGIiTIiM
MATERYALI TASARIM UYGULAMALARI
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3.1. ILGILI ARASTIRMALAR

Arastirmanin uygulama g¢aligmalarinin yapim asamasina ge¢meden Once bu
boliimde uygulama bagligr ile ilgili benzer veya yakin konularda yapilmis olan bir¢ok
tasarim incelenmistir. Yapilan arastirmalar neticesinde yurt i¢inden ve yurt disindan
olmak iizere tarihsel igerige sahip, farkli konularda yapilmis illlistrasyon orneklerine
rastlanmstir. Tespit edilen bu ¢alismalar igerisinde eksi ve art1 noktalar belirlenmistir.
Bu tespitlerin kritiginin yapilmasinin ardindan aragtirma kapsaminda yapilacak

tasarimlarin uygulama asamasina gegilmistir.

Resim 3.1: Edad De Piedra: Paleolitico

—— oDy | e,

Kaynak: https://www.thinglink.com/scene/831673146753941504, 2017.

3.1.1. Diinyadan Arastirmalar

Arastirma kapsaminda yapilacak uygulama 6rneginin konusu tarihsel igeriklidir.
Uygulama konular1 da bu ve benzer igerikte yapilan diinyadan Ornekler iizerinden
incelenmistir. Genel tarama metotlari ile arastirilan konularin basliklar1 gerek internet
kaynaklarindan gerekse kitap, ansiklopedi ve dergi gibi basili kaynaklardan taranarak
incelenmistir. Ancak arastirmanin uygulama konusu ulusal oldugundan ve tarihteki
Tiirk devletlerini i¢erdiginden dolay1 dis kaynaklarda bu konu ile ilgili illiistrasyonlara
yeteri kadar rastlanilmamistir. Bunun disinda, farkli kronolojik zamanlarda gec¢mis,

farkli iilkelerde ve uluslarda yasanmis tarihsel igerikli olaylara yonelik bir¢ok ¢izime ve



45

illistrasyona rastlanmistir. Bunlar giiniimiiziin imkanlar1 ve teknolojileri kullanilarak
calisilmig dijital illiistrasyonlar olmakla beraber daha eski donemlere ait ve farkl

tekniklerde yapilmis el ¢izimleridir.

Yapilan biitiin bu taramalar sonucunda, arastirmanin konusu olan 16 Tirk
devletinin illiistrasyonlu egitim materyallerine bir seri olarak rastlanmamistir ancak bazi
devletlerin 6nemli hiikiimdarlarina, savaglarina veya zaferlerine yonelik yapilan,
materyal niteliginde olmayan cizimlere ve illiistrasyonlara ulasilmistir. Ornegin Blyuk
Timur imparatorlugunun hiikiimdari olan Timur Han'a ydnelik yapilan tasvirler Ozbek

kaynaklarinda da bulunmaktadir.

Resim 3.2: Siivari Illiistrasyon

1: Alexander, s wenior officer of Companion Cavalry
2: Compasicn cavulrymar

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/112167846939659755/, 2017.

Resim 3.3: Stephen Biesty, William Bush

Kaynak: http://www.stephenbiesty.co.uk/galleries_Portrait_Figures Bush.html, 2017.
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Resim 3.4: Hittin Savasi'n1 Anlatan Illiistrasyon

‘The Ayyubida (late 12th-early 13th C):
1: Salah al Din (‘Saladin’)
Tawashi cas

2
3: Guardsman

Kaynak: https://kafkasyildizi.net/2013/09/24/hittin-savasi/, 2017.

Resim 3.5: Oliver-Marc Nadel, Roman Fiction

Kaynak: http://www.nadel-illustrateur.fr/-Roman-fiction-.html, 2017.
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3.1.2. Tiirkiye’den Arastirmalar

Siirdiiriilen incelemeler sonucunda, Tirkiye'de yapilan arastirmalar igerisinde
baz1 6rneklere rastlanmistir. Aragtirmanin konusu milli bir igerige sahip oldugundan ve
tarihe kurulan Tiirk devletlerini i¢erdiginden dolay:1 yabanci kaynaklarda rastlanilmayan
bu orneklere yurt icinde ise daha ¢ok veriye ulasilmistir. Bunlarin da ¢ogu illiistrasyon
olmakla beraber, egitim materyali olarak nitelendirilecek tiirden c¢aligmalar ise oldukca
kisithdir. Bu tasarimlar igerisinde var olanlar ise genelde sadece devletlerin kurulus
tarihlerinin oldugu ve kurucularinin temsili gorsellerinin sembolik bigimde kullanildigi
caligmalardir. Bilgi, agiklama ve yazi gibi unsurlar bulunmamakta veya ¢ok az

bulunmaktadir.

Yapilan saptamalara gore eksik oldugu diisiiniilen bu noktalarin, uygulama

caligmalar1 kapsaminda yapilacak ornekler ile giderilmesi hedeflenmektedir.

Resim 3.6: Avrupa Hun Imparatorlugu

Kaynak: https://turkcihantarihi.wordpress.com/12-avrupa-hun-imparatorlugu/, 2017.

Resim 3.7: Hazar imparatorlugu

Kaynak: https://turkcihantarihi.wordpress.com/20-hazar-imparatorlugu//, 2017.
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Resim 3.8: Ramazan Tlrkmen, Malazgirt ve Dirilis Erugrul Cizimleri

SULTAN ALPARSIAN
VEAFSIN BEY

Kaynak:http://cizgiromanokurlariplatformu.blogspot.com.tr/2015/12/ramazan-turkmen-malazgirt-
imza.html, 2017.

3.2. TASARIMLARIN PLANLANMASI VE UYGULAMA SURECI

Bu bolimde 16 Tiirk devletinin, illiistrasyonlu egitim materyali tasarimlarinin
yapim asamalarinin anlatimma yer verilmistir. Orta Asya'min bozkirlarindan,
Kafkaslara, Akdeniz'e ve Anadolu'ya, oradan da Avrupa'ya uzanan bu serlven,

arastirmanin uygulama asamasi olan bu bolimde biitiin detaylariyla gosterilmistir.

Uygulama asamasinmi sirasi ile Ozetlemek gerekirse, tasarimin ilk asamasini
illiistrasyonlarin tasarim siireci ve ¢izimleri olusturmaktadir. Yapilan illiistrasyonlarda,
kuru boya teknigi agirlhikli kullanilarak elde yapilan ¢izimler bulunmaktadir. Cizilen
illistrasyonlar tarandiktan sonra Adobe Photoshop ve Adobe Illustratorde tekrar
boyanmasinin ardindan renk ayarlar1 ve diger gerekli diizenlemeleri yapilmistir. Biitiin
ham illiistrasyonlar belirtilen piksel ve vektorel tabanli programlarda diizenlenerek son
haline getirilmistir. Boylece illiistrasyon asamasi tamamlanmistir. Ardindan materyal
tasariminda yer alacak diger biitiin gorsel elemanlar vektorel olarak Adobe Illustrator
programinda tasarlanmistir. Her tasarim Adobe Illustratérde 50 x 70 cm ebatinda belge
olarak acilmistir ve biitlin tasarimlarin ebatlar1 standarttir. Cesitli fircalar kullanilarak
yapilan leke ve ¢izgilerden olusan backround, tasarimin arka planina yerlestirilmistir.

Ardindan biitiin devletlerin bayraklar1 tek tek standart dlgiilere uygun olarak vektorel
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ortamda c¢izilmistir ve hazir kullanilmamistir. Tasarimi yapilan devletlerle ilgili teorik
bilgiler vektorel bir ferman igerisine, anlagilabilir bir font oldugu diigiiniilen "Anivers
Regular" ile 18 puntoda yazilarak vektorel ferman igerisinde harita ile beraber
yerlestirilmistir. Anlatilan devletin daha iyi anlasilmasi ve gorsel konumlandirilmasi
icin haritalar da kullanilmistir. Haritalar ise internet ve konularin bulundugu kaynak
kitaplardan elde edilmistir. Goriintiisii iyi olmayan haritalar vektorel olarak tekrar
cizilmistir. Yine tasarimi yapilan devleti simgeleyen diger gorseller de vektorel olarak
cizilmistir ve kompozisyonda uygun olan yerlerde kullanilmistir. Calisma alaninin tam
ortasina illlistrasyon gelecek sekilde oval bir ¢erceve tasarlanmistir. Boylece insanlarin
odak noktasini, illiistrasyona bakacak sekilde merkeze ¢ekmek amacglanmistir. Bu
cerceveye tarihi bir hava yaratmak amaciyla yipranmis bir goriintii verilmistir.
Kenarlarinda o devleti simgeleyen cesitli semboller kullanilmistir. Ornegin bayraktaki
sembollerin vektorel olarak oval ¢ercevenin kenarlarini siislemesi gibi. Ayrica
cergeveye tasarima uygun renklerde degrade de verilmistir. Gorselligi gliclendirmek
amactyla cercevenin lstiinden goziikecek sekilde sol iist koseden saga dogru capraz
sekilde duran sancakta, o iilkenin dalgalanan bayragi oykiilendirilmistir. Boylece
tasarimi yapilan materyalin hangi devlet oldugu kusakla birlikte ¢izilen bayraktan da
anlasilmaktadir. Cergevelerin hemen altinda, devletlerin isminin yer aldig1 bir kusak yer
almaktadir. Devletin ismi; dikkat ¢ekici kontrast renkte, biiyiik puntolar ile bu kusagin
igerisinde yer almaktadir. Tasarim yapilirken kusak, ¢cer¢eve ve yazinin uyumuna dikkat
edilerek biitiinliik saglanmaya calisilmigtir. Her materyal tasarimi 6ziinde biraz farkli
ancak yan yana geldiginde biitiinliigii bozmayacak sekilde benzer kompozisyonda
tasarlanmistir. Tasarim tamamlandiktan sonra ortaya ¢ergevenin ig¢ine, 6nceden elde
cizilen ve ardindan bilgisayarda tekrar islenen illlistrasyonlar yerlestirilmistir. Biitiin
bunlar olusturulduktan sonra tasarim tekrar gozden gecirilerek, varsa eksik noktalar
duzenlendikten sonra ai ve jpeg formatlarinda kaydedilmistir. Uygulama asamasinda yer

alan devletler sirasi ile:

e Biiyiik Hun imparatorlugu (M.O. 204 -M.S. 216),
e Bati Hun Imparatorlugu (M.S. 48-216),

e Avrupa Hun Imparatorlugu (M.S. 375-469),

e Ak Hun Imparatorlugu (M.S. 420-552),

e Goktiirk Imparatorlugu (M.S. 552-745),
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e Avar Imparatorlugu (M.S. 565-835),

e Hazar Imparatorlugu (M.S. 651-983),

e Uygur Devleti (M.S. 745-1368),

e Karahanlilar (M.S. 940-1040),

e Gazneliler (M.S. 962-1183),

e Biiyiik Selguklu Imparatorlugu (M.S. 1040-1157),
e Harzemsahlilar (M.S. 1097-1231),

e Altinordu Devleti (M.S. 1236-1502),

e Biiyiik Timur Imparatorlugu (M.S. 1368-1501),

e Babiir Imparatorlugu (M.S. 1526-1858),

e Osmanli Imparatorlugu' (M.S. 1299-1922) dur (T.C Cumhurbaskanligi, 2017).

3.3. ILLUSTRASYONLU EGITIM MATERYALLERININ UYGULAMA
ASAMALARI

Bu boliimde materyal tasarimlari sirasi ile, yapim asamalariyla beraber ele
alinmigtir. Oncesinde ¢izimleri yapilacak devletlerin, teorik, tarihsel bilgileri ve diger
gorselleri toplanip, incelenmistir. Konu ile ilgili yapilan 6rnek calismalar ilgili
aragtirmalar boliimiinde belirtildigi gibi taranmustir. Eksi ve art1 noktalar belirlendikten
sonra uygulamanm yapim asamasma gecilmistir. Ust baghkta tasarimlarin yapilisi
siralamasina gore Ozetlenmistir. Bu boliimden itibaren tasarimlarin detaylar1 ve
asamalari, tim gorseller ve ekran alintilariyla beraber anlatilacaktir. Materyal tasarim
siirecinin siralamasit su sekildedir; eskiz asamasi, renklendirme asamasi, piksel ve
vektorel programda goriintiilerin tekrar diizenlenmesi, ardindan tasarima ait diger biitiin
yap1 elemanlarinin (bayraklarinin, kusaklarin, ¢ergevelerin, illlistrasyonlarin, haritalarin)

vektorel olarak gizilmesi ile tasarima ait son diizenlemelerin yapilmasidir.

3.3.1. Eskiz Asamasi

Tasarimin ilk agamasi eskiz agamasidir. Cizimi yapilacak devletle ilgili bilgilerin
toplanmasinin ardindan tasarimin eskiz asamasma gec¢ilmistir. Genel itibari ile
illistrasyonlarmn boyutu a4 ebadina calisilmistir. Dokulu schoeller kagida yapilan

cizimlere kuru boya veya kursun kalem teknigi kullanilarak uygulanmistir. Uygulamasi
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yapilan ¢alismalarin konusu tarihi olayalar ve sahsiyetler oldugu i¢in referans alabilecek
noktalar oldukga kisithidir. Ciinkii bunlari bir model kullanarak g¢alismak oldukga
giictiir. Bundan dolay1 bu donemlere ait fotograflar da bulunamadig i¢in daha ¢ok tarihi
icerikli kitaplardan betimlenen bilgilerden ve tasvirlerden referans alinmistir. Bunlarin
disinda bu devletlerle ilgili yaglh boya tablolardan ve heykellerden yola ¢ikilmistir.
Kosucu, siivari, at, asker, vb. gibi cizimlerde ise fotograflardan yararlanilmistir.
Hareket, durus, anatomi gibi konularda ise canli gézlemden ve desen c¢izimlerinden

yararlanilmastir.

Uygulama 3.1: Eskiz Asamalari

3.3.2. Renklendirme Asamasi

Yapilan eskizin, ana hatlarinin  belirlenmesinin ~ ardindan  ¢aligma
renklendirilmeye hazir hale gelmistir. Renklendirme isleminde agirlikli olarak kuru
boya ve zaman zaman pastel teknigi kullanilmigtir. A¢ik koyu ve 151k golgeye dikkat
edilmis ve renklerle kontrastlik saglanmaya calisilmistir. Anatomi, oran oranti ve
hareket, illiistrasyon simirlar1 igerisinde bagl kalinarak, cok fazla deforme etmeden
diizenlenmistir. Calismada ¢izgisel bir Uslup kullanilmigtir. Arastirma ve kontur

cizgileri, karakteristigi yansitacak, ayni zamanda karikatiirize etmeyecek bigimde
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kullanilmaya caligilmistir. Biitiin bunlar1 yaparken tasarimlarin yaratici ve 0zgiin
olmasma dikkat edilmistir. Var olan herhangi bir tasarimin kopyasi yapilmamuistir.
Tasarimda bir sahis kullanilacaksa eger var olan padisahlarin vs. sonradan yaptirmis
oldugu yagl boya tablolardan veya betimlemelerden yola ¢ikilarak esinlenilmistir.
Ornegin Fatih Sultan Mehmet'in, Bellini'ye yaptirdig1 yagli boya portre calismalart gibi.
Baz1 durumlarda ise heykeller de referans noktasi olmustur. Bazi devletlerin ise 6rnegin
Babiir Devleti gibi, yapmis olduklari diinyaca iinlii mimari eserler (Ta¢ Mabhal)
illiistrasyonlarda kullanilmistir. Bu mimari eserler giiniimiizde de bulundugu i¢in bu tiir
cizimleri yaparken fotograflardan yararlanilmistir. Genel olarak elde ¢izim agamasi, son
diizenlemelerin yapilmasinin ardindan tamamlanmigtir. Renklendirmesi yapilan
tasarimlar tam anlamiyla bitirilmemistir. Bir sonraki asamada ise Adobe Photoshop ve

Iustrator gibi programinda tekrar boyanip diizenlemeler yapilmasi planlanmistir.

Uygulama 3.2: Osman Bey ve Ta¢ Mahal'in Renklendirme Asamalari
= b — -
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3.3.3. Piksel ve Vektorel Tabanh Programlarda illiistrasyonlar: Diizenleme

Eskizleri cizildikten sonra renklendirilen illistrasyonlar, bilgisayarda Adobe
Photoshop ve Illustrator programlarinda tekrar boyanarak diizenleme islemleri
yapilmistir. Caligmada istenmeyen veya diizeltilmesi gereken yerlerde diizenlemelere
gidilmigtir, fon yumusatilmistir. Arka planda boyanmak istenen yerler cesitli firca
yardimlari ile boyanmistir. Image, adjustmends panelinden renk ayarlar1 yapilmistir ve
kontrast ayarlar1 diizenlenerek daha keskin bir goriintii yaratilmistir. Diizenlemesi
bittikten sonra illtstrasyonlar Jepg, Ps ve Ai formatlarinda kaydedilerek bir sonraki

asamaya gecilmistir.

Uygulama 3.3: Taranan Calismay1 Goriintii Diizenleme Programinda Rotiisleme




Uygulama 3.5: Calismay1 Vektorel Olarak Diizenleme
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Uygulama 3.6: Biiyiik, Bat1, Avrupa ve Ak Hunlarn lliistrasyonlart
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Uygulama 3.7: Goktiirk, Avar, Hazar ve Uygurlarin Illiistrasyonlar
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Uygulama 3.8: Karahanli, Gazneli, B.Selguklu ve Harzemsahlarin Illiistrasyonlari

F O O
L
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Uygulama 3.9: Altinordu, Timur, Babiir ve Osmanli Imparatorlugu'nun illiistrasyonlar

AN e




59

Uygulama 3.10: Cizilen Biitiin illiistrasyonlar
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3.3.4. Vektorel Programda Egitim Materyallerinin Tasarim Siireci

[lliistrasyon  tasarimlarinin  elde cizimleri ve bilgisayarda tasarimlari
tamamlanmistir. Ancak bu ¢aligmalarin “egitim materyali” olabilmesi igin bir
kompozisyon olusturulmast ve biitiinlestirilmesi  gerekmektedir. Kompozisyon
kapsaminda sadece illiistrasyona degil bir¢cok yap1 elemanina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
kapsamda; cerceve, bayrak, ferman, harita, vektorel illistrasyonlar ve materyalde yer
alacak diger biitiin semboller ve gorsel elemanlar tek tek vektorel ¢izim programi Adobe

Ilustratorde 6zgiin bir bigimde gizilerek tasarlanmistir.

Uygulama 3.11: Ulke Bayraklarmin Vektorel Olarak Cizilmesi Detay

Edit o m

Edit Object Type ow  Help 0o W

Uygulama 3.12: Ulke Bayraklarmin Vektorel Olarak Cizilmesi
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Uygulama 3.13: Babiir Devleti Bayraginin Cizimi

Cerceve olusturma: Cerceve olusturmanin amaci ¢er¢evenin illiistrasyonu
ayirmas1 ve odak noktasinin merkeze ¢ekilmesini saglamaktir. Ayrica yapilan gergeve
her devlete ayr1 olarak tasarlanmistir ve o devlete 6zgii sembol ve gorsellerin

kullanilmasi ile devletin kiiltiirel 6zellikleri yansitilmaya caligilmistir.

Uygulama 3.14: Cercevelerin ve Backroundun Vektorel Cizim Programinda Cizilmesi

- @ X

F it O Help B |- 2




Uygulama 3.15: Cercevenin Vektdrel Semboller Ile Olusturulmasi

o3 TIMUR HAN
Y &

Uygulama 3.16: Dalgalanan Bayragin Vektorel Cizim Programinda Cizilmesi
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Uygulama 3.18: Backroundu Olusturma
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Uygulama 3.21: Biten Calismanin Kaydedilmesi

File Zdit  Daject Select  [ffact View  Wacow
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3.3.5. illiistrasyonlu Egitim Materyallerinin Tasarim Siirecinin Tamamlanmasi

Calisma; illiistrasyonun yani sira  egitim materyali 6zelligi de tasidigr igin,
bilgilendirme amagli gorseller, semboller, bayrak, harita ve bilgilerin oldugu metinler de
kullanilmistir. Tasarimda bulunan biitiin vektorler arastirmaci tarafindan tasarlanip
cizilmistir. Grafik tasarim Ogelerine dikkat edilerek hazirlanan illiistrasyonlu egitim
materyallerinde son agsamaya kadar belirlenen amacin ve misyonun digina ¢gikmamaya
0zen gosterilmistir. Belirlenen hedef kitle, temel egitim kurumlarinda 6grenim goren
ogrenciler oldugu i¢in; renkli, dikkat c¢ekici ve uzun yazilarin olmadigi, anlagilabilir

tasarimlar olusturulmustur.
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Uygulama 3.22: Biiyiik Hun imparatorlugu Illiistrasyonlu Egitim Materyali

1 Kmuldugu tarih kesin olarak bilinmemekle birlikte bilinen ILK TORK DEVLETI'dir.
# Bilinen ilk hikdmdan Teoman (Tuman)'dir.
# Cinliler Tark akinlanna karsi kaymak icin CIN SEDDI'ni yaptilar.
# Teoman'dan sonra yerine oglu METE HAN dneminde Asya Hun Devleti en genis
sinirlanina ulasmistir.
 METE HAN zamaninda ordu 10’lu sistemle tegkilatlandinldi. Bu teskilat zamanla tim
diinya ordulart tarafindan taklit edildi.
NOT: Tarinte ilk defa bitiin Tarkleri tek bayrak altinda toplayan Tirk Devleti Asya Hun
devletidir.
*# Bliyiik Hun Devleti VERASET SISTEMI ve CIN SIYASETI nedeniyle Dogu ve Bati Hun
Devieti diye ikiye aynid:.
& * Bati Hunlan ARAL GOLU civanina goc etmek zorunda Kaldilar. Dogu Hunlan ise Kuzey ve Gney olarak ikiye ayildi. Ve daha sonra
Cinliler tarafindan ortadan kaldinld:.

Uygulama 3.22' de materyal tasarimi1 yapilan Biiyiikk Hun Imparatorlugu tarihte
kurulan ilk Turk devletidir. Devleti en parlak donemine ulastiran ve onluk sistemin de
kurucusu olan Mete Han, materyal tasariminda illiistrasyon olarak betimlenmistir.
Biiyiik Hunlarin bayraklarinda bulunan minimal timsah simgesi, cercevede de
kullanilmistir. Ayrica ger¢evede Tiirklerin simgesi olan damgaya vektorel olarak
tasarimda yer verilmistir. Not: Materyal tasariminda kullanilan tarihsel bilgilerin

alindig1 kaynaklar, kaynakca boliminde belirtilmistir.
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Uygulama 3.23: Bat: Hun Imparatorlugu illiistrasyonlu Egitim Materyali

Bat Hun Imparatorlugu milattan sonraki ilk y(izyilda Hun Imparatorlugu
@ Hunlan olmak zere iki ayn devlete balandiler. Bunlara Giney ve Kuzey

Bats Hunlan ile ilgili kaynaklar ve yorumlar gok esitlidir. Baz: kaynaklar
Imparatorlugu ile Avrupa Hun s
kabul etmekte, bazilan ise Bati ve Avrupa Hun imparatorluklaniny
== sayarak tek devlet kabul etmektedir. Bat: Hunlannin geldikleri yer
‘» . | gorisler leri strilmesine karsin, son yapilan arastirmalar bu Hunlann

T Imparatorlugu'nun dagilmasindan sonra Orta Asya'dan goc eden kavimler

kesinlestirmistir. Bati Hunlannin Asya kékenli ve Bayiik Hun Devleti'ni kuran kavimlerin
torunlan artik kesin bir gozle Bu konuda tarihsel, kiiltirel ve toplumsal bilgiler kanitlanmistir.

Uygulama 3.23' de materyal tasarimi yapilan Bat1 Hun Imparatorlugu ise Hunlar
tarafindan kurulan bir diger Tirk devletidir. Ancak Biyik Hunlarda oldugu gibi, bu
devlet de oldukca bilinen tarihi bir lidere veya sembol rastlanilmamistir. Bundan dolayz,
Turkleri simgeleyen iki siivari resmedilmistir. Kusaklarinda ise bayraklarinda bulunan
turuncu renk kullanilmistir. Illiistrasyonu sarmalayan gergevede ise her bir Tiirk

boyunun simgesi kullanilmistir.
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Uygulama 3.24: Avrupa Hun imparatorlugu illiistrasyonlu Egitim Materyali

Tanrmn Kibaa
ATIUA

Devleti Balamir, Orta Macaristan da kurmustur. Balamir'den sonra devletin basina gecen
Uldiz Avrupa Hun Devleti'nin geleneksel politikasinin temellini atmistir. Onun politikas:
iki agamalidir. Birincisi Dogu Roma'y: etkisiz hale getirmek, ikincisi Bati Roma izerine
yaramektir, En glicld hikimdan Attila'dir. Attila’ya Tannnin Kamgisi unvani verilmistir.
Attila, Bizans ile Margos ve Anatolyos Banslanni imzalayarak Dogu Romay! vergiye
bagladi. Attila, Bati Roma Gzerine iki sefer yapti. Birinci seferde (Galya Seferi) kesin bir
sonug alamamis, ikinci seferde Papa'nin araya girmesiyle ordusuyla birlikte geri
dénmistir. Attila'dan sonra yerine gegenler bitanligi koruyamadilar ve deviet yikildi.
Avrupa da kalan Hunlar buradaki kavimlerle kaynagrak Turkliklerini kaybettiler.

Uygulama 3.24' de materyal tasarimi yapilan Avrupa Hun Imparatorlugu,
Avrupa'da kurulan ilk Tiirk devleti olmasi ve diinyaca tinlii hiikiimdarlar1 olan Atilla'ya
sahip olmalarindan dolayr bu hakanin illistrasyonu kullanilmistir. Hun hiikiimdar
Atilla'nin lakabi olan “Tanrinin kirbaci” ifadesi de tasarimda kullanilmigtir. Selguklular
da kullanilan kartal figiiri Avrupa Hunlari'nda da kullanilmistir. Burada Buyik
Hunlarda oldugu gibi ¢ergeve tasariminda Hun Tiirklerinin sembolii ve ok firlatan ok¢u

figtirleri betimlenmistir.
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Uygulama 3.25: Ak Hun imparatorlugu Illiistrasyonlu Egitim Materyali

>

Bt Tirkeli ite Kuzey Afganistan'da, Hunlar'n bir balam tarafindan kurulan Tark devieti |
(V.-V1. yiizyil). Akhunlar'a Eftalit adi da verilmistir. Bunlar, Biyik Hun imparatorugu'nun
dagilmasindan sonra bu balgeye gelerek giiclii bir devlet meydana getirdiler. Komsular
olan Iran‘daki Sasani Devieti'yle bazen dost oldular bazen de siddetli savaslar yaptilar,
Hanlan Aksungur'un zamaninda Sasanilerin igislerine kanstilar. Istediklerini hikimdar
yaptilar ve bu devleti vergiye bagladilar. Bir yandan da iilkelerini Hindistan'a dogru
genislettiler. Kandehar, Kabil ve dolaylarini aldiktan sonra Pencap Balgesini ele geirdiler,
Bu sirada hiikimdarlar Toraman'di. Akhun Imparatorlugu, en genis sinirlarina V. ylzylin
sonlannda ulastr. Toraman'in 6liminden sonra hikimdar olan Mihragula, Budizm'in
dismantyds. Tarkler'in budist olmamalanina calisti. Bu amagla ok sert onlemler aldi.
2 Akhunlar, Avarlar'la (Ciicenler) dosttular. Onlarla ipek ticareti yapiyorlardi. Goktdrkler'in
Avarlar's ortadan kaldimasi, bu iki Tark devletini karsi karsiya getirdi. Ote yandan Sasaniler de Akhunlar'n baskisindan kurtulmak
istiyorlardi. Onun icin Goktirkler'le Sasaniler, Akhunlar'a karst birlestiler. Goktirkler, Akhunlar't yenilgiye ugrattilar ve onlann
dilkelerini Sasaniler'le paylastilar. Maveratnnehir'i Goktdrkler, dteki yerleri Sasaniler aldilar. O sirada Bati Goktirkler'in basinda
Istemi Kagan bulunuyordu. Baylece yiiz elli yil siren Akhun imparatorlugu sona erdi.

Uygulama 3.25' de materyal tasarimi yapilan Ak Hun Imparatorlugu: Bati
Hunlari'nda oldugu gibi Orta Asya ve Tirkleri simgelemesi amaciyla, mizrakli siivari ve
arka planda devletin sancagini tagiyan asker betimlenmistir. Ferman igerisinde Anivers

Regular ile 18 puntoda bu devletle ilgili bilgiler yer almaktadir.
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Uygulama 3.26: Goktiirk Imparatorlugu illiistrasyonlu Egitim Materyali

GOK16irk 3 mparATORING!

M.S.552-746

= 4 |.GOKTORKIKOKTURK) DEVLETI (s52-650)
Kurucusu : BUMIN KAGAN
En Parlak Danem : MUKAN KAGAN
Baskent: OTUKEN
“ Tark'adiyla kurulan itk devlet.
Parayi kullanan ilk Turk devletidir.
Ipek yolu nu ele gegimmek icin Istemi Yabgu ve Bi
Kendilerine ait " Gaktirk Alfabesi'yaptilar bu nedenle Yaziys kullanan ilk Tark
Goktiirk Alfabesi 38 harftir.

. daha sonra Cin igine girdiler.
ILGOKTORK (KUTLUK) DEVLETI (682-744)
Kurucusu: KUTLUK KAGAN ( literis Kagan) En Parlak dénem : BILGE KAGAN

Cin egemenligindeki Goktdirkler Kutluk Kagan zamaninda tekrar bagimsizligini ilan ederek Kutluk Devleti'ni kurdu,
"L En parlak donemi Bilge Kagan zamaninda olmustur. Bilge Kagan kardesi Kiiltigin ve vezir Tonyukuk zamaninda devleti giicli hale

getirdiler.
Tark tarihinin ilk aniti (yaziti) olan Goktiirk Yazitlar( Orhun Abideleri) Bilge Kagan'm Oglu Yolug Tigin zamaninda dikilmistir

&e

Uygulama 3.26' da materyal tasarimi yapilan Goktiirk Imparatorlugu: Tiirklere
ait ilk yazili anit olan “Orhun Yazitlar1” m1 dikmislerdir. Bu nedenle illistrasyon olarak
sadece Orhun Yazitlar1 resmedilmistir. Ayrica, kendilerine 6zgil olusturduklar1 38 harfli
Gokturk alfabesinin harfleri, tasarimda yer alan vektorel gergevenin igerisinde
kullanilmistir. Boylece tasarimda Goktiirk alfabesi de tasarimin iginde sergilenmis ve bu

milli alfabeye kars1 farkindalik olusturulmaya calisilmistir.



70

Uygulama 3.27: Avar Imparatorlugu illiistrasyonlu Egitim Materyali

4.yy sonlannda Orta Asya'da kurduklan devlet, Kok Tarkler tarafindan yikilmistardir. Batiya
e g0¢ eden Avarlar Macaristan'da devlet kurmuslardr. Franklar tarafindan tarihten i
N silinmiglerdir.

| Avarlanin Ozellikleri
— Hristi i ve
Avarlanin Tiirk Tarihindeki Yeri ve Onemi
Istanbul'u kugatan ilk tiirk devletidir.
« Hem Asya'da hem de Avrupa'da devlet kuran 2 Tirk devietinden biridir.
i, = Avarlann Avrupa Uzerindeki Etkileri

» Bugiinkii Macarlann olusumunda dnemli katkilan vardir. .
& Slav ve zellikle de Ruslan devlet ve ordu orgatlenmesi alanlaninda etkilemisler ve Slaviarin toplumsal hayata gegmelerinde Gnemli
rol oynamilardir.
L« Uzengiyi Avrupalilara ogretmislerdir.

Uygulama 3.27' de materyal tasarimi yapilan Avar Imaparatorlugu'nun
illistrasyonunda, kosan bir at izerinde geriye dogru nisan alarak ok firlatan bir asker
figlirti yer almaktadir. Trklerin okculuktaki basarilarinin ve yeteneklerinin gosterilmesi

icin bdyle bir gorsel kullanilmistir.
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Uygulama 3.28: Hazar imparatorlugu illiistrasyonlu Egitim Materyali

#4Zar 3 mparaToRIWGH

M.S. 661983

0P

o Hazar Deviati Karadenizin kuzeyi ile Kafkaslar balgesinde kuruldu, 7-10. yizyillar
arasinda hiikiim strdG. Hazarlar, Goktirk soyundandirlar.

« Ulkelerinin Ipek Yolu dzerinde olmas: sebebiyle ticarettte cok gelistiler.

 Giiglii ordularyla bolgede Hazar Bang Cagi'ni yasattilar.

» Engin bir dini orileri vard:. inde her dinin i vardi.

» Pecenek akinlariyla zayifladilar, Ruslar tarafindan yikildilar.

« Giindmiizde KARAIM Tarkleri olarak topluluk, Hazar soy

« Hazar Golii ismini Hazar Tarklerinden almistir.

 Yonetici kadrosu Yahudiligi benimsediginden, Yahudiligi benimseyen tek tirk devletidir.
» Misliman Araplarla Hz.0sman dénemi itibaren ve fslam
Kafkaslan asmasina engel olmuslardir.

 Rus ordu ve devlet tegkilatini etkilemislerdir.

Uygulama 3.28' de materyal tasarrm yapilan Hazar Imparatorlugunun
illustrasyonunda, sancak tutan bir Hazarli asker figiirii at iizerinde sembollestirilerek
kullanilmistir. {lliistrasyonun yer aldigi cercevede canli bir renk olan mor tonlari
kullanilmigtir. Bayraklarinda mor rengin olmadigi halde tasariminda bu rengin
kullanilmasinin nedeni ise her tasarima ayr1 bir renk verilmek istenmesi ve gorsel
olarak daha ¢ok zenginlik yaratmasi igindir. Devlete ait teorik bilgiler de ferman

icerisinde yine ayni font ile yer almaktadir.
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Uygulama 3.29: Uygur Devleti illiistrasyonlu Egitim Materyali

“Ygun pevie

M.S.745-1368

745 yilinda kurulan Uygurlar Dogu Tarkistana yerleserek diger Tark boylanni egemen|

altina aldilar, Uygurlann en Gnemli ozelligi yerlesik hayat: benimseyen ilk Tirk toplulugu
olmalandir. Bu nedenle tanm, sanat ve ticarette ilerlemislerdir. Mani dinine ait tapinaklar
yaparak mimaride gelisme gostermislerdir.

Ticaretle ugrasan Uygurlar, Hint, Tibet, Toharistan ve Maveratinnehir halks ile stk iliskilerde
bulunmuslardir. Bu nedenle Hint ve iran kiiltdrinin etkileri géralmistir. Cin ile yakin
iliskiler kurmalan sonucunda Mani dinini benimsemislerdir. :
Uygurlar, XIII. Yazyilda Cengiz Han'in egemenligini kabul etmislerdir,

Bundan sonra Mogollar Uygur Turklerini Gnemli gorevlere getimislerdir. Uygur yazisi,
Mogollarin da yazist olmustur. Uygurlar, diger Tirk topluluklan ile birlikte Mogollarin

Tarklesmesinde dnemli rol oynamislardir. Cagatay ve Ozbek Tiirkleri bu sekilde ortaya gikmistir.
Mogol istilasiyla siyasal egemenliklerini yitiren Uygurlar, Kirgizlarin isyaniyla yikilmistir. (840)

Uygulama 3.29' da materyal tasarimi1 yapilan Uygur Devleti de Goktirkler' de
oldugu gibi kendilerine ait milli alfabesi olmasindan dolay:r tasariminda Uygur
Alfabesinin harfleri kullanilmistir. Béylece kullanilan bu Uygur harfleri ile materyalin
ogretici tarafi on plana ¢ikarilmaya calisilmistir. Illiistrasyon olarak ise geleneksel
kiyafetler i¢erisinde betimlenen Uygur askeri kullanilmaktadir.
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Uygulama 3.30: Karahanlilar Illiistrasyonlu Egitim Materyali

KARAHANLILAR

M.S.940-1040

. 3
Kaﬂuk, Yagma, Cigil ve Tuhsi isimli Tark boylan Karahanllar Devieti'ni kurmustur. Kara- ‘ & e
hanlilar Devleti'nin diger adi llighanlilardir. Devletin kurucusu bilinmemektedir. Bilinen ilk < /
hakamdarlan Bilgili Kil Kadir Han'dir. Baskentleri, Balasagun'dur.
 Satuk Bugra Han (Abdalkerim) devrinde islamiyet benimsenmeye baslamislardir. g s
Karahanlilar, Orta Asya'da kurulan ilk Tirk-Islam devletidir. .
+ 9gg'da Samanogullan’na son vererek Maveratinnehir bolgesine sahip oldular, Gaznelilerle .
komsu olunca, onlarla ugras etmeye basladilar. %
« En parlak donemleri Yusuf Kadir Han devrindir. Yusuf Kadir Han'in 6limdndn ardindan, f
taht daviisleri ve Gaznelilerle ugras devleti yipratmis, dogu ve bati olarak ikiye aynlmis-
lardir. Dogu Karahanlilarin merkezi Kasgar, Bati K: merkezi olmustur. Dogu Bati
Karahanllara Harzemsahlar son vermistir,
Anpqa ile kargilasmalara nazaran, resmi lisan olarak Tiirkgeyi kullanmislardir. Bundan sonraki Tiirk devletleri Arapca ve Farscayl
Bu sebeple K resmi dili Tarkge durumda olan ilk Tirk devleti sayilmistir. Uygur alfabesi ile

yazismiglardir.
» Tirk edebiyat tarihinin 2 mhim yapiti durumda olan Divan- Liigati't Tark (Kaggarl Mahmud) ve Kutadgu Bilig (Yusuf HasHaclp)
Karahanlilar devrinde yazilmigtir.

Uygulama 3.30'da materyal tasarimi yapilan Karahanlilarin, tarihteki ilk Tirk
Islam devleti olmas1 gbze ¢arpmaktadir. Bu 6neminden dolay1 Karahanlilarin Islamiyete
gecmesini saglayan ve Misliiman olan ilk Karahanli hiikiimdar1 Satuk Bugra Han'in
illiistrasyonuna yer verilmistir. Arka planda ise Satuk Bugra Han'i'n mezarinin
bulundugu tiirbe betimlenmistir. Devletin isminin yer aldig1 kusaklarda kullanilan font
“Forte” dir. Devlet isminin uzunluguna bagli olarak degismekle beraber burada 45

punto ile kullanilmistir.
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Uygulama 3.31: Gazneliler Illiistrasyonlu Egitim Materyali

GAZNelTLER

M.S8.962-1183

*r
. Samanogullan Devleti'nin Gazne valisi Alp Tekin tarafindan bugiinki Afganistan‘in >
1 dogusunda kurulmusgtur. /
« Sebiik Tekin devrinde Samanogullan‘ndan aynlip tamamiyla mistakil olmuslardi. Sebik § 2
Tekin,Turk tarihinde hikimdar anvanini kullanan ilk deviet adamidir. 2
« Gazne Devleti en parlak zamanini Sultan Mahmut vaktiyle yasadi. Sultan unvanini ilk
kullanan Tirk hikimdan olan Gazneli Mahmut, Hindistan'a 17 sefer yapmis, Hindistan'in
kuzey kisimlanina islamiyet'in girmesini saglamistir.
« Gazneliler, Selcuklularla yaptiklari Nesa (1035), Serahs (1038), Dandanakan (1040)
savaslanni kaybettiler. Dandanakan Savasi'nin ardindan Selcuklu egementigine girdiler.
Gaznelilerin Tolunogullan ve ihsidilere benzeyen yonleri nelerdir? Bu benzerlikler
Gaznelileri nasil etkilemistir?

« Gazne Devletinde idari ve askeri kuvvet Tiirklerin elindeydi. Tarkler niifus olarak azinlikta, Afgantilar ve Iranlilar gogunlukta idi.

= Devletin resmi dili Arapga ve Farsgaydi.

» Gazne silahli kuvvetlerinde merkezi giicii olusturan Gulamlar devsirme usuliiyle yetistirilmistir. Bunlar devietten aylik alirlardi.

» Sanatta Iran ve Hint etkilerinin altinda kalmislardir. - Ay &
» Bily(k Selcuklu Devleti yikilinca Gurlar ayaklanarak Gazne Devletine son vermislerdir. b £ = ~

Uygulama 3.31'de materyal tasarimi yapilan Gazneliler' in tasariminda ise TUrk
tarihinin  6nemli  hiikiimdarlarindan olan Gazneli Mahmud'un illustrasyonu
kullanilmistir. Bayraklarinda yer alan tavus kusundan yola ¢ikilarak, ¢ercevelerinde de
tavus kusu motifleri kullanilmistir. Bayraklarinda bulunan yesil tonlar1 tasarimin

geneline hakimdir. Uyum yakalamasi agisindan devletin adi sar1 renkte kullanilmistir.
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Uygulama 3.32: Biiyiik Sel¢uklu Imparatorlugu Illiistrasyonlu Egitim Materyali

Selquklulav Oguzlanin Ugok kolundan Kinik boyuna mensuptur. Islamiyeti kabul ettikten

sonra “Tiirkmen" olarak adlandinlan Oguzlara Bizanshlar "Uz" demislerdir. Oguzlar Seyhun
irmag dolaylarinda “Oguz Yabgu Devleti'ni” kurdular.

Not: Oguzlar tarih boyunca Karakoyunlular, Akkoyunlular, Safeviler, Biyik Selguklu Devieti, f -
Anadolu Beylikleri, Tarkiye Selguklu Devleti ve Osmanli Devleti gibi biyuk Turk devietleri
kurdular. Biyik Selcuklu Devletiin kurucusu Devlete adini veren Selcuk Bey Oguz Yabgu
Devletinin komutanlarindan Dukak Bey in ogluydu.

Babas dlince Selguk Bey Oguz Yabgu Devletinin Subasi’st (ordu kemutani) oldu.

Yabgu ile arast agilinca kendisine bagli Oguzlan alarak Cent sehrine yerlesti,

Cent sehrinde ;Iamny-u kabu( etti.
S.lguk Beyden sonra basa Arslan Yabgu gecti. Arslan Yabgu Gazneli Mahmut tarafindan hapsedilince Selcuklularin basina Tugrul ve
Gagni Bey'ler gecti.
Bu donemde Selcuklular Karahanlilarin ve Gazneliler'in baskisi altindayds.
Cagn Bey bu baskidan kurtulmak igin Anadolu'ya seferler dizenlemistir.
Selcuklular, Gaznelilerle “Nesa (1035), Serahs (1038) ve yaptilar ve
o Tugrul Bey Nisabur'u ele gecirerek adina hutbe okutarak bagimsiziigini ||an etti.

Uygulama 3.32'de materyal tasarimi yapilan Blyiik Selguklu Imparatorlugunda
1071 Malazgirt Zaferi ile Anadolunun kapilarmi Turklere agan Sultan Alparslan'in
illistrasyonu kullanilmigstir. Selguklularin simgesi olan “cift bagh kartal” semboli de
materyal tasariminda kullanilmistir. Anadolu'nun kapilarimi Tirklere agtigi i¢in Sultan

Alparslan illiistrasyonun arkasinda Tiirkiye haritasi kullanilmistir.
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Uygulama 3.33: Harzemsehlar illiistrasyonlu Egitim Materyali

HARZe MSAHLAR

M.S.7097-1231

.

Hmem yoresi, Aral Glii ile Hazar denizi arasinda kalan yerdir. Burada yasayanlara
Harzemsahlar denilmistir.

Harzemi yoneten Atsiz adli Tark beyi, Blyik Selcuklulann zayiflamasindan yarar
lanarak bagimsizlik hareketini basatti.

Sultan Senceriin Oguzlara esir dismesinden sonra Atsiz bagimsizligini ilan etti.
Harzemliler zamaninda iran’i, Horasan't ve Afganistan’i alarak Cengiz imparatoriu-
guna sinir oldular.

Harzemliler Cengiz Han'i gonderdigi dostluk kervanini casuslukla suclayarak imha
edince, Mogol-Harzem savaslan baslad.

Cengiz Han'in baslattigs savaslarla Harzemliler yikilig stirecine girdi.

Mogol istilass sonucu Harzem yéneticiler bir kisim halkla birlikte Kafkasya'ya ve Dogu Anadolu’ya gekilmek zorunda kaldi.
Anadolu Selguklu hiikiimdar |. Alaaddin Keykubat, Harzemlilere Mogollara karg: bir ittifak kurulmasini 6nerdi. Harzemliler bunu
reddederek Dogu Anadolu’yu almaya calistilar. Bu durum Yassi Cimen Savasi‘na neden oldu.

Harzemliler, Yassi Cimen Savasi'nda yenildi (1230) ve tarihten silindi.

Uygulama 3.33' de materyal tasarimi yapilan Harzemsahlar Devletinde,
illistrasyon olarak elinde sancagini ile siratle giden Harzemsah siivarisi kullanilmigtir.
Devlet hakkindaki Ozet bilgiler diger tasarimlarda oldugu gibi ferman igerisinde

kullanilmustir.
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Uygulama 3.34: Altmordu Devleti Illiistrasyonlu Egitim Materyali

42177 0rDU DEVLET

M.S.71236-1502

Kuru:usu: Batu Han
Hakimiyet Alant: Karadeniz'in kuzeyi
A
“ Islamiyeti Kabulii: Berke han zamaninda Islamiyet yayilmis, Ozbek Han zamaninda resmi

din olmustur.

Ll -
en biiyik engel olan Altin Orda Devletinin ortadan kalkimasiyla giderek giiclenmislerdir.
Altin Orda Devletinin Yikilmasindan Sonra Kurulan Hanliklar: Kazan Hanlgi, Kinm Hanligi, Astrahan Hanlig,, Nogay Hanligs, Sibir

Hanlig'DIR. NOT: Altin Orda Devleti egemenligi altindaki Kipgaklar tarafindan Tarklestirilmistir.

Uygulama 3.34' de materyal tasarimi yapilan Altinordu Devleti Turk tarihindeki
onemli devletlerindendir. Altiordu' nun illistrasyon tasariminda zirh kusanmis asker
figlrd kullanmilmistir. Cergevede Altinordu Devletinin bayraginda bulunan motifler
kullanilmis ve devlet hakkindaki teorik bilgiler de diger tasarimlarda oldugu gibi

maddeler halinde tasarimdaki yerini almistir.
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Uygulama 3.35: Biiyik Timur Imparatorlugu Illiistrasyonlu Egitim Materyali

|

. o TIMiR AN

- N &

B4Ydix 77 mun 3 mpaRATORIMGY

M.8.1368-1501

.y

Mogd Cagatay Hanligi'min iginde bulundugu kangikliklardan yararlanan Timur tarafindan f
Semerkant merkezli kurulmustur.

Timur, Ankara Savagr'yla (1402) Osmanh Padisahi Yildinm Bayazed'i yenerek Osmanli
Devleti'nin zayiflamasina neden olmustur.

Timur'dan sonra taht kavgalan ile zayift
Ulug Bey astronomi

yhkilisa gecen

(Semerkantta medrese ve rasathane agmistir) alanindaki calismalariyla, Haseyin Baykara
yazdigi Tarkge siirlerle Gn yapmistir.

Huseyin Baykara'nin arkadas: olan Ali $ir Nevai Tarkge'nin Farsga'dan Gsttin oldugunu ispatlamak amaciyla Muhakemet'al Lugateyn
adl eserini yazmistir.

K Dogunun yetistirdigi en biiyiik bestekarlardan olan, miizik bilgini, ses ve saz istadi olarak taninan Abdiilkadir Meragi Timurlular
doneminde yasamistir.

Ne

Uygulama 3.35' de materyal tasarimi yapilan Timur Imparatorlugu, 1402'de
Osmanli Devleti ile yapilan ve Osmanlinin yenilgisiyle sonuglanan Ankara Savasi ile
bilinmektedir. Savasin galibi ise Timur Imparatorlugunun hiikiimdar: olan Timur Han'
dir. Timur Han'in ordusunda filleri kullanmas: ve oldukca fazla ilgi cekmesi sebebi ile
tasarimda fil illiistrasyonlarina da yer verilmistir. BOylece Osmanli tarihinde de 6nemli

bir yeri olan Timur imparatorlugunun, farkl bir tasarim ¢éziimlemesine gidilmistir.
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Uygulama 3.36: Babiir Imparatorlugu illiistrasyonlu Egitim Materyali

8484n 5 mparaToRIMGH

M.S.1626-1868

1 Tienur'un torunu olan Babir, 1526 yrinda Hinistantaki D sifs Sullsnl s EREEEE
Babirlileri kurmustur.

Agra'y kendilerine baskent yapan Babirldler zamanla biitdn Hindistan topraklarina hakim J
olmuslardir. &

17. yiizyilda Safevilerle savasan Babirliler, 18.ylzyilda ingiliz midahalelerine maruz
kaldilar.

Ingilizler 1858 yilinda Babirlileri yikarak Hindistan'i tamamen somrgelestirdiler.

Hindistan'da Tirk kalttrinin ve Islamiyet'in yayilmasinda bityik katkilari olan Babdrldler, $ah Cihan
olarak anli Tac Mahal'i yapmiglardir.

Uygulama 3.36' da materyal tasarimi yapilan Babiir Imparatorlugunun
illustrasyonunda Babiir hiikiimdar1 Sah Cihan'in, esi Miimtaz Mahal i¢in yaptirdigi
Hindistan'm Agra kentinde bulunan diinyaca unli “Ta¢ Mahal” in illustrasyonuna yer
verilmistir. Dlnyada en ¢ok bilinen mimari eserlerden olan Ta¢ Mahal'in silUeti

materyal tasariminda yer alan ¢ercevede de kullanilmistir.
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Uygulama 3.37: Osmanl1 imparatorlugu Illiistrasyonlu Egitim Materyali

(O smants Beyliginin Kurulus: :
Osmanilar, Oguzlar'in Kays boyuna mensuptur, Tirkiye Selguklu hikimdan Alaaddin Keykubat @
zamaninda, dnce Karacadag'a ardindan da S6git ve Domanic yoresine Ertudrul Gazi baskanlgin- )
da ug beyligi olarak yerlestirilmislerdir.
Kasedag Savasindan sonra Kay: Boyu Anadolu’yu isgal eden (lhanli Devletine baglanmistir. Bu  Jf
devletin zayifiamasiyla Osman Bey bagimsizigini ilan etmistir (1299).
Osmanls Beyligi kuruldugu siralarda Balkanlar'da siyasi birlik yoktu. Balkantarn en kuwvetli

% devleti Sirp Kralligi'ydi. Bundan baska Bulgar, Macar ve Amavut kralliklan, Eflak, Bogdan, Bosna, -
Hersek ve Erdel beylikleri bulunmaktayd:. )

W Venedik ve Cenevizliler ise Akdeniz ve Karadeniz'deki ticaret yollanni ele gegiren énemli iki deniz |

by devietiydi.
" Osmanli Devleti 1299-Osman Bey'in devleti kurmastyla baslar.

Kurulus Ddnemi 1453-Istanbul’'un
Fethi.Yikselme Donemi 1579-Sokullu Mehmeh Paganin 6lama.

L Duraklama Dénemi 169g-Karlofca Antlasmast.

'@ Gerileme Donemi 1792-Yas Antlasmast. - /. Z
Dagilma Donemi 1922-Saltanatin kaldinimast. A\ / 5 7

Uygulama 3.37' de materyal tasarimi yapilan Osmanli Imparatorlugu alt1 yiiz
yildan fazla hiikiim siirmesi ve biiyiik basarilar1 ile bilinmektedir. Bu blylk Tirk
devletinin materyal tasariminda illUstrasyon olarak, devletin kurucusu olan Osman
Bey'e yer verilmistir. Osmanl Devletinin kurulus, yiikselme ve gerileme ddnemleri
hakkinda 0zet bilgiler ferman icerisinde belirtilmistir. Cergeve tasariminda; devlet
armasi, Kayr boyunun simgesi ve sancakta yer alan ii¢ hilal sembolii bulunmaktadir.

Kullanilan harita devletin sinirlarinin en genis oldugu donemi gostermektedir.
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SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimii, yapilan biitiin taramalar ve incelemeler neticesinde
elde edilen bulgulara ve yapilan uygulama islerine dayanarak varilan sonuglari ve

Onerileri kapsamaktadir.

Uluslarin birlik ve beraberliklerini saglayan en 6nemli 6zelliklerden biri de ortak
yasantilar1 ve kiltiirleridir. Bu ortak kiltlr ve yasantt da belirli tarihsel siiregler
icerisinde olusmaktadir. Bu tarihsel siirecte, atalarimizin farkli zamanlarda ve farkli
cografyalarda kurmus olduklar1 ¢ok 6nemli devletler bulunmaktadir. Birgok 6nemli
olaya, basariya ve insanlik tarihini etkileyecek zaferlere imza atmis olan bu devletleri
daha yakindan tamimak ve gelecek nesillere anlatmak gerekmektedir. Bu olgularin
teknik ve teorik agiklamalarini veya kazanimlarini tarih, cografya veya diger ilgili bilim
dallar1 zaten incelemektedir. Ancak grafik sanati ve gorsel tasarim dili kullanilarak bu
tarithsel konulara baktigimizda ise daha farkli diisiiniilebilir. Kaynaklarda veya
kitaplarda tarih uzmanlar1 tarafindan anlatilan bu konular grafik tasarimin gucinden
faydalanilarak olusturulan gorsel Grtinler ile daha somut ve renkli bir hale getirilebilir.
Boylece uzun satirlarda anlatilmak istenen bilgiler veya kazanimlar grafik Urlnler ile
tek bir gorselde ¢ok daha etkili ve anlasilir bi¢imde yansitilabilir. Belirtilen bu
diisiinceler neticesinde ortak tarth paydasini gorsele doniistiirme diislincesi ortaya
cikmigtir. BOylece tarihimizde ¢ok Onemli bir yer tutan, tarihte kurulmus 16 Tirk
devletinin illiistrasyonlu egitim materyalini yapma fikri olusmustur. Bu fikir sonucunda
arastirmanin basindan itibaren yapilan kaynak ve literatiir taramasi sonucu elde edilen
bulgulardan hareketle uygulama c¢alismasi olarak egitim materyali tasarimlari

yapilmistir.

Arastirmanin amact temel egitim kurumlarinda kullanilabilecek (6zellikle
ilkogretimde sosyal bilgiler, ortadgretimde ise tarih derslerinde) ve milli bilinci
pekistiren, 16 Tiirk devletinin illiistrasyonlu egitim materyallerini dogru bigimde

olusturmaktir.

Arastirmanin uygula asamasinda ise bu amag¢ dogrultusunda Biyik Hun
Imparatorlugundan baslamak iizere Bati Hun Imparatorlugu, Avrupa Hun
Imparatorlugu, Ak Hun Imparatorlugu, Goktiirk Imparatorlugu, Avar Imparatorlugu,

Hazar Imparatorlugu, Uygur Devleti, Karahanllar, Gazneliler, Biiyiik Selguklu



83

Imparatorlugu, Harzemsahlilar, Altmordu Devleti, Biiyiik Timur Imparatorlugu, Babiir
Imparatorlugu ve Osmanli Imparatorlugunun illiistrasyonlu egitim materyallerinin
tasarimlar1 yapilmistir. Tasarimlarin 6grenci diizeyine uygun olarak tasarlanmasi ve
konuyu net ve yalin olarak ifade etmesi en énemli unsurlardandir. Biitiin bu vurgular en
Iyi sonucu alana kadar tasarim siirecinde defalarca gozden gegirilmistir. Arastirma
sonucunda materyal tasarimlar1 yapilan devletlerin tasarim ozellikleri ve esaslari
ayrintilariyla tiglincii boliimde belirtilmistir. Arastirmaci tarafindan 6zgiin olarak
tasarlanan ve cizilen elde serbest cizimlerden, eskizlerden, dijital illistrasyonlardan ve

vektorel diizenlemelerden yararlanilmigtir.

Aragtirma kapsaminda yapilan bu uygulama isleri neticesinde 16 Turk devleti
konusunun daha iyi kavranacagi ve bu konuda farkindalik yaratacagi diistiniilmektedir.
Bu konularin yer aldig1 derslerde ve temel egitim kurumlarinda konunun uygulanacagi

herhangi bir asamada bu ¢alismalarin insanlara kolaylik saglayacagi diistintilmektedir.

Oneriler

Arastirma kapsaminda su oneriler getirilebilir:

1. Arasgtirma kapsaminda uygulama c¢alismalarinin hedefine tam anlamiyla

ulagabilmesi i¢in uygulama ¢aligmalar1 okullarda kullanilabilir.

2. Arastirma kapsaminda yapilan tasarimlarin okul panolarinda kullanilmasi igin

Milli Egitim Bakanligi'na 6neri sunulabilir.

3. Yapilan uygulama ¢aligmalari, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan kabul edilir ve
tizerinde herhangi bir diizenleme yapilmasi istenirse, ¢aligmalar yeniden
duzenlenebilir. Gorsel veya teorik bilgi eklenmesine yodnelik gerekli

diizenlemelere gidilebilir.

4. Yapilan tasarimlarda devletlerin bayraklar1 da bulunmaktadir. Bu devletlerin
bayraklar1 kaynaklarda istenilen c¢oziiniirlikte ve boyutta bulunmadigindan
dolayr aragtirmaci tarafindan vektorel programda g¢izilmistir. Bu bayraklarin
hikayeleri ile beraber anlatilip bir bilgilendirme grafigi seklinde tasarlanarak

egitim kurumlarinda kullanilabilecek sekilde islevsellesebilir.
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5. Tasarlanan egitim materyalleri igerisinde yer alan illiistrasyonlar, diger gorsel
unsurlar olmadan da kullanilabilir. Tarihte kurulmus 16 Tirk devletinin
tasarimlar1 bir kitapgikta toplanabilir. Ayrica bu illiistrasyonlar; afis, poster,
dergi veya bilgilendirme grafigi olusturacak sekilde tek parca veya bir seri

halinde yeniden duizenlenebilir.

6. Tarihte kurulan 16 Turk devleti konusu, Tarih ve Sosyal Bilgiler derslerinde yer
aldig1 i¢in, tasarlanan illiistrasyonlar bu derslerin kitaplarinda ve ilgili

unitelerinde de kullanilabilir.
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