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ONSOZ

Bu ¢alismanin her bir asamasi benim i¢in yeni bir 6grenme deneyimi yaratti ve
konu ile ilgili derinlemesine bilgi edinmemi sagladi. Okul 6ncesi 6gretmeni olarak oyun
alanlar1, oyunlar ve oyuncaklarla bir arada bulunmaktayim. Dolayisiyla bu ¢alisma oyun
alanlarina, oyunlara ve oyuncaklara dair farkindalik kazanmami sagladi. Calismanin
konusu olan Tiirkiye’deki oyun alanlarinin, oyunlarin ve oyuncaklarin kugaklar arasinda
var olan siirecini incelemek ve giliniimiiz ¢ocuklarinin bu siirecteki deneyimini kusaklar
arasi ele almak yeni bir bakis agis1 kazandirdi. Calismanin sonuglarinin ise ¢ocugun
bulundugu yerdeki tiim bireyleri, kurum ve kuruluslar1 kapsadigini diisiiniiyorum. Bu

nedenle ¢aligmanin alanyazina 151k tutacagina inantyorum.

Yiiksek lisans egitimine basladigim siiregten itibaren emegi ¢ok biiyiik olan, her
daim yoluma 151k tutan, zamanini benden esirgemeyen degerli hocam ve tez

danismanim Dog. Dr. Mehmet TORAN’a en igten tesekkiirlerimi, saygilarimi sunarim.

Arastirmama uzman goriisleri ile katki saglayan sayin Dr. Erhan ALABAY a,
Dr. Gokhan GUNES’e ve Dr. Nihan FEYMAN GOK ’e sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Calismamda her zaman yanimda olan canim arkadaslarima, meslektaglarima ve

sabirla bu siirecin bitmesini bekleyen anneme sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.

Temmuz, 2021 Derya SAHIN



ICINDEKILER

SAYFA NO

ICINDEKILER .......c.cocooviiiiieeeeeeeeeeeeee ettt i
SEKIL LISTEST .....cooiieiiieeeeeeeeeeeeeee et Vil
TABLO LISTESI .....cooiiiiiiicc e vii
SAYFA NO ..ottt viii
BOLUM Lottt 1
T € 1 23 1O 1
1.1. ARASTIRMANIN AMACI VE ALT AMACI............ccccuunn. 6
1.2. ARASTIRMANIN ONEMI ......c.coooooiiieiiiieeeeeee e 7
1.3. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI .........ccocoiiiiiiiiiiiie 9
BOLUM IL......ooiiiiicieesie st 10
2 LITERATUR. ..ottt 10
2.1. COCUK VE OYUN. ..ottt 10
2.1.1. Degisen Oyun Kiltiirii............cccccoooieiiiiniii e, 13
2.1.2  Oyunun Gelisim Uzerine EtKisi .............c....cccccovvrrrruernnnne, 15
2.2. OYUNCAKLAR ..ottt 16
2.3. OYUN ALANLARI ..o 21
2.3.1. Oyun Alanlarinin Ortaya CiKiSI..........cccccooocveiiiiiniiiinniiinnn, 22
2.3.2. Oyun Alam TUrleri ..........cccoooiiiiiiiii e 23
2.3.3. Oyun Alanlarimin Fiziksel Tasarimi.............c.c.cccoceniinnnnn. 26
2.3.4. Oyun Alanlarinda Oynanan Oyun Tiirleri......................... 27
2.3.5. Cocuk ve Oyun Alani THsKiSi..............ccccovevvvvviiiiiessnen, 28
2.4, ILGILI ARASTIRMALAR.........cooooiiieeeieeeeeeeee e 29
2.4.1. Oyunla ilgili Arastirmalar ...............ccccccoeeveruereeererceneennnen, 29



2.4.2. Oyuncakla Tlgili Arastirmalar ..............cc.cocooevevrerrrennnnne, 33

2.4.3. Oyun Alanlariyla flgili Arastirmalar ................c....cccoooe..... 37
BOLUM IIL......oooooiiiiiiniiiee e 42
BYONTEM......coooiiiiiiiiiiiiinie s 42
3.1 ARASTIRMANIN MODELI ..........c.coooviviiiiiiiceeceee e, 42
.12 0O0IgUBIIIM . 42
3.1.2 Calisma Grubu...........cccooeiiiii 43
3.1.3 Veri Toplama Araclary..................ococoiiiiiiii e, 47
3.1.4 Verilerin ANAZI.......cccooiiiiiiiiiiiee e 48
3.1.5 Gegerlik ve GiivenirliK ..................oooiiiiiiii e, 49
3.1.6 Arastirmacinin Rolil..............ccoccoee i, 50
BOLUM IV ..ottt 52
4 BULGULAR VE YORUM ....cooiiiiiiiiicee e 52
TEMA 1: Katihmcilarin Oynadiklar: Oyun Alanlari..................... 52
TEMA 2: Katihmcilarin Oynadiklar: Oyun Tiirleri...................... 57

TEMA 3: Katihmcilarin Oyunlarinda Oynadiklar: Oyuncaklar .. 63
TEMA 4: Katihmcilarin Giiniimiiz Cocuk Oyun Alanlarina iliskin

GOTUSIEIrT ... 67
TEMA 5: Katihmcilarin Giiniimiiz Cocuk Oyun Tiirlerine iliskin
GOTUSIEIT ... 73
TEMA 6: Katihmeilarin Giiniimiiz Cocuk Oyuncaklarina Iliskin
GOTUSIEI ...t 79
BOLUM V..ot 84
STARTISMA ...ttt srbee e e nnnes 84
5.1. KATILIMCILARIN OYNADIKLARI OYUN ALANLARINA
YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR...........cococooooiiiiiieenns 84
5.2. KATILIMCILARIN OYNADIKLARI OYUN TURLERINE
YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR...........c.cocooooiiiiieeenns 87



5.3. KATILIMCILARIN OYUNLARINDA OYNADIKLARI
OYUNCAKLARA YONELIK ELDE EDIiLEN SONUCLAR.......89

5.4. KATILIMCILARIN GUNUMUZ COCUK OYUN
ALANLARINA ILISKIN GORUSLERINE YONELIK ELDE

EDILEN SONUCLAR.........cooooiiiieteeeteeeee et 89
5.5. KATILIMCILARIN GUNUMUZ COCUK OYUN
TURLERINE YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR............... 92

5.6. KATILIMCILARIN GUNUMUZ COCUK
OYUNCAKLARINA YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR ..95

1370) 51017 V4 (PSR 97
6 SONUC VE ONERILER...........c.cocooioiiieeeeeeeeeeeeeeeeee e, 97
6.1. SONUC ..ottt ettt 97
6.2. ONERILER ..........ccooviiiiiiciceeeeeeeeeeseeeee et 99
KAYNAKLAR ... ..coceeeee ettt st 102
BEKLER ...ttt 116
EK 1 GORUSME FORMU .........cocooiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee s, 116
EK 2 GONULLU KATILIM FORMU .........c.coovoveiiiiiresee e, 118



OZET

TURKIYE’DE COCUK OYUNLARININ, OYUNCAKLARININ VE
OYUN ALANLARINDAKI DEGISIMLERIN INCELENMESI

Derya Sahin, Yiiksek Lisans Tezi, istanbul

Bu arastirma, Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarinin
3 kusak igerisinde gecirdigi degisimler ve bu degisimlere iliskin goriislerin agiga

¢ikarilmasi amaglanmustir.

Arastirmada nitel arastirma desenlerinden biri olan olgubilim (fenomenoloji)
deseni kullanilmis ve Tirkiye’de bulunan 20-39 yas arasi 12 kisi, 40-59 yas aras1 12 kisi

ve 60-79 yas arasi 12 kisi olmak tizere toplamda 36 kisi ile goriistilmiistiir.

Bulgular 6 tema bashginda ele alinip katilimeilarin ¢ocukluk yillarinda
oynadiklar1 oyunlar, oyuncaklar ve oyun alanlar1 ile giinlimiiz ¢ocuk oyunlari,

oyuncaklari ve oyun alanlarina iliskin goriisleri incelenmistir.

Sonu¢ olarak ise 3 kusagin oynadiklar1 oyun alanlarinin, oyunlarmin ve
oyuncaklarinin zaman igerisinde degisime ugradigi agiga cikmustir. Bu degisimler
incelendiginde; oyun alanlarinin acik oyun alanlarindan kapali oyun alanlarina dogru bir
gecis yaptigi, oyunlarin grup oyunlarindan bireysel ve sanal oyunlara dogru ilerledigi,
oyuncaklarin ise dogal oyuncaklardan hazir sanayi oyuncaklara dogru evirildigi

sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Oyun Alanlari, Cocuk Oyunlar1, Oyuncaklar, 3 Kusakta
Degisim



ABSTRACT

THE INVESTIGATION OF THE CHANGES IN CHILDREN'S
GAMES, TOYS AND THE PLAYGROUNDS IN TURKEY

Derya SAHIN, Master’s Thesis, Istanbul

In this research, it is aimed to reveal the views on the historical changes of

children's games, toys and playgrounds in Turkey in 3 generations.

The phenomenology design, which is one of the qualitative research designs,
was used in the research and it was conducted by interviewing a total of 36 people, 12
people between the ages of 20-39, 12 people between the ages of 40-59 and 12 people
between the ages of 60-79 in Turkey.

Findings were categorized under 6 themes and in addition to today's children's
games, toys and playgrounds, the participants’ views about the games, toys and

playgrounds they played in their childhood were analyzed.

As a result, it has been revealed that the playgrounds, games and toys played by
3 generations have changed over time. When these changes are examined, it was
concluded that playgrounds made a transition from outdoor playgrounds to indoor
playgrounds, games moved from group games to individual and virtual games, and toys

evolved from natural toys to already-made industrial toys.

Keywords: Children's Playgrounds, Children's Games, Toys, Change in 3 Generations
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BOLUM |

1 GIRIS

Insanlhigin degismez bir pargasi olan oyun, ¢ocuklarn diinyay: kesfetmelerine
olanak saglamaktadir. Oyun; gelecek i¢in kullanildiginda tahmin etme, yordama,
yorumlama etkinligi olarak kullanilirken simdiki zaman icin ise bir bas etme etkinligi
olarak goriilmektedir. Oyunun, insanlik tarihi boyunca bireyi tanimlayan bir etkinlik
oldugu agiklanmaktadir (Goncii, 2018). Oyun hakkinda ge¢misten giiniimiize bir¢ok
aragtirma yapilmis ve bu nedenle de oyunun bir¢ok tanimi bulunmaktadir. Huizinga,
oyunun kiiltiir aktarimini sagladigini ve insan i¢in ¢ok Onemli bir etken oldugunu
vurgulamaktadir. Ayrica kiiltiir ve toplum icinde oyunun 6nemli bir yeri oldugunu
belirtmektedir (Huizinga, 1938; akt. Anchor, s. 63, 1978; Yilmaz ve Erduran, 2015).
Oyunlarin kendine 6zgii, kesin olmayan kurallar1 ve kiiltiirii vardir. Cocuk, yasantisinda
elde ettigi deneyimlerini ve g¢evresinde gordiiklerini dykiinerek ifade etmektedir. Bu
siirecte ortaya oyun kavrami c¢ikmaktadir (Arslan ve Bulgu, 2010; Saglam ve Aral,
2016). Oyun; ¢ocugun diinyay1 tanimasina, anlamlandirmasina ve kesfetmesine yonelik
eglence amacl yapilan etkinliklerin tiimii olarak ifade edilmektedir (Saglam ve Aral,
2016). Toran, Ulusoy, Aydin, Deveci ve Akbulut’a (2016) gore oyun, ¢cocugun gergek
yasantist olarak tanimlanmakta ve ¢ocuk i¢in vazgegilmez en etkili yasam kaynagi
olarak goriilmektedir. Tugrul’a (2018) gore ise oyun, evrensel bir dil olarak ifade
edilmekte, ¢cocuk oyun oynayarak Ogrenmekte ve oyun oynayan c¢ocugun geligimi
olumlu yonde etkilenmektedir. Oyun oynayan c¢ocuk, kendisi ve diinyasi hakkinda
anlamlandirmalar yapmaktadir (Aly Amer, 2019). Burriss ve Tsao (2002), oyunun
yalnizca eglenceli bir etkinlik olarak goriillmemesi gerektigini, gocugun oyun oynarken
birgok derin anlami olan 6grenmeler gergeklestirdigini vurgulamigtir. Cocuk temel

ihtiyaci olan oyunu oynarken aynm1 zamanda da hayatta kalmak icin gerekli olan



becerileri oyun oynarken elde etmektedir. Oyunun bu kadar 6nemli olmasinin nedenleri
ise ¢ocugun oyuna goniillii olarak katilmasi, oyunu istedigi gibi yonlendirmesi, duygu
ve diisiincesini oyunun igerisinde diledigini gibi ifade edebilmesidir (Pilten ve Pilten,

2013).

Cocuk oyun oynarken bir¢ok oyun araci kullanmaktadir. Bu oyun araglar
oyuncak olarak adlandirilmakta ve cocugun hayatinda 6nemli bir rol oynamaktadir.
Cocuk oyun oynarken ve oyuncak kullanirken kisilik gelisimini desteklemekte,
yeteneklerini kesfetmekte ve gelistirmesine firsat bulmaktadir (Egemen, Yilmaz ve
Akil, 2004). Gelisim alanlarin1 destekleyen farkli renkte, sekilde, hacimde, boyutta ve
bircok 0zelligi i¢cinde barindiran oyun araglari; oyuncak olarak tanimlanmaktadir.
Oyuncagin yaygin olmadigi donemlerde, dogadaki malzemelerin oyuncak olarak
kullanildig1 varsayilmaktadir. Oyuncak olarak kullanilan ilk materyallere bakildiginda
tas, kum, agac, tahta gibi dogada kolay ulasilabilen malzemeler oldugu goriilmektedir
(Giirsoy Yilmaz, 2020). Oyuncak yalnizca bir oyun araci degil ayn1 zamanda ¢ocuklarin
diinyayr anlamlandirmasin1 saglamakta, hayal giicinii desteklemekte ve kelime
dagarcigin1  gelistiren ara¢ olarak da tanimlanmaktadir (Muminkhodjaeva ve
Eshonqulova, 2020). Her oyunda, oyuncak kullanilmamakla birlikte sadece s6z ya da
davranigla oynanan oyunlarda mevcuttur. Ancak genellikle oyun olusturulurken
oyuncaga ihtiya¢c duyulmakta ve her yeni oyuncak yeni bir oyunun olugmasina katki

saglamaktadir. Bu nedenle oyun ile oyuncak arasinda siki bir bag vardir (Vatandas,

2020).

Cocugun en temel ihtiyact olan oyun, farkli mekanlarda oynanmakta ve bu
mekanlar, oyun alanlar1 olarak adlandirilmaktadir. Oyun alanlari; 1-14 yas arasi
cocuklar1 kapsayan, c¢ocuklarin gelisim alanlarmi destekleyen, yetenek ve
yaraticiliklarini ortaya c¢ikarmalarint saglayan, egitici materyaller iceren ve ¢ocuklarin
yas gruplarma Ozel olarak tasarlanan alanlar olarak tanimlanmaktadir (Unal, 2009).
Chamberlin’e (1998) gdre oyun alanlari; 1-14 yas1 kapsayan c¢ocuklar tarafindan ¢ok
yogun kullanilan, birbirleri ile etkilesim igerisinde olduklar1 ag¢ik alanlar olarak

tanimlanmaktadir. Oyun alanlar1 ¢ocugun gelisim alanlarimi desteklerken c¢evreyi



tanimasina, dikkatini odaklamasina, sorumluluk duygusunun gelismesine, is birligi
icinde olmasina ve toplum ile etkilesimde bulunmasina olanak saglamaktadir. Cocuk,
evde kendi bedenini ve etrafindaki nesneleri kullanarak oyun oynamaya baslamakta ve
bliytidiikce ev disindaki alanlara da ihtiya¢ duymaktadir. Bu alanlar, ¢ocugun yas
grubuna gore degismekte ve c¢ocukta bahceye, sokaga, parka gitme istegi
olusturmaktadir. Bu nedenle de cocuk icin oynayabilecegi sagliklt ve korunakli oyun
alanlarina  gereksinim  duyulmaktadir  (Demir, 2016). Cocuklarin arkadas
edinebilecekleri, giivenli, kolay ulasabilecekleri bir alanda, oyuncaklarla oyun
oynamalarimin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir. Oyun alanlari dogal ortamlarda
konumlandirildiginda cocuklarin fiziksel, biligsel ve sosyal becerilerini gelistirmeleri
icin bir¢ok firsat saglarken ayn1 zamanda yaraticiligini, merak duygusunu, hayal giiclinii

ve iletisim kurma becerisini de gelistirdigi ifade edilmektedir (Aly Amer, 2019).

Cocuk oyunlari, oyuncaklar1 ve oyun alanlar1 zaman igerisinde degiserek
yasanilan topluma gore sekillenmektedir. Oyun, ¢ocugun en temel ihtiyaci olarak ifade
edilmekte ve zaman igerisinde oyun kavrami degisiklik gostermektedir. Ancak ¢ocuk
icin oyun, vazgecilmez bir unsur olarak her donemde devamliligini siirdiirmektedir.
Oyun, ¢ocugun kendi deneyimleri sonucunda eglenerek yeni bilgiler edinmesini
saglayan bir O0grenme aract olarak goriilirken ayni zamanda g¢ocugun iyi bir hal
icerisinde olmasina olanak saglayan etkinliklerin tiimii olarak da adlandirilmaktadir
(Aksoy, 2011). Oyun; cocugun diinyasini yeniden diizenlemesine, yetigkini taklit
etmesine, duygularin1 ve ihtiyaclarini karsilayabilmesine olanak saglamaktadir. Cocuk,
oyun oynarken kendi kurallarin1 olusturmakta ve giivenli bir ortamda oldugunu
diistinmektedir (Lester ve Russell, 2010). Oyun; ¢ocuga bilissel, duygusal ve kisilerarasi
O0grenme firsat1 saglamaktadir (Salcuni, Mazzeschi ve Capella, 2017). Cocugun gelisim
alanlarinin (bilissel, fiziksel, sosyal-duygusal, dil) ve ©6z-bakim becerilerinin dogal
yollarla desteklenmesini saglayan oyun, ¢ocuk ile sarmal bir yap1 icerisinde bir biitiin
olarak diigiiniilmektedir (Tugrul, 2018). 20 Kasim 1959 yilinda yayimlanan Birlesmis
Milletler Cocuk Haklar: Bildirgesi igerisinde yer alan 7. Ilkeye gére ‘Cocuga egitimle

ayni amaglara yonelik biitiin oyun ve eglenme olanaklari saglanwr; toplum ve kamu



makamlari ¢ocugun bu haktan yararlanmasini artirmaya ¢aba gosterir.”” Seklindedir.
Buna gore oyun cocuga bir ‘‘hak’ olarak sunulmaktadir (Sanlurfa Valiligi, 2021).
Ayrica 20 Kasim 1989 yilinda Birlesmis Milletler Cocuk Haklar: Sézlesmesi iginde yer
alan 31. Maddede yer alan ‘‘Taraf devletler ¢ocugun dinlenme, bos zaman
degerlendirme, oynama ve yasina uygun eglence (etkinliklerinde) bulunma ve kiiltiirel
ve sanatsal yasama serbestce katilma hakkini tanirlar.”’ ifadesi oyunun ¢ocuk i¢in bir
“hak’ oldugunu belirtmektedir (UNICEF, 2004). Oyun: ¢ocukta yardimlagma,
paylasma, cevreyi taniyarak etkilesim igerisine girme, 6z yoOnetim, toplumda yazili
olmayan gorgli kurallarim1 Ogrenme gibi bircok beceriyi gelistirmektedir. Cocuk
karsilagtig1 problemleri oyun araciligityla ¢6zmekte ve empati duygusu kazanmaktadir

(Ulutas, 2011; Unal, 2009).

Cocuk oyun alanlari, agik ve kapali oyun alanlar1 olmak tizere iki gruba
ayrilmaktadir. Acik oyun alanlari; ¢ocuklar agisindan en verimli oyun alani olarak
tanimlanmaktadir. A¢ik oyun alanlari; ¢cocuklar agisindan en verimli oyun alani olarak
tanimlanmaktadir. Bunlar ¢ocuklar i¢in agik bir alanda yas gruplarina 6zel olarak
tasarlanmakta olup igerisinde egitici materyallerin bulundugu alan olarak ifade
edilmektedir. Kapali oyun alanlar1 ise c¢ocuklar icin tasarlanmig dort tarafi duvarla
cevrili, egitici materyallerin bulundugu sinirl alan olarak tanimlanmaktadir (Aksoy ve
Dere Ciftci, 2018). Bir baska tanimda ise oyun alanlari, cocuklarin oynayabilecegi, 6zel
olarak tasarlanmis halka ag¢ik bir alan olarak ifade edilmektedir (Stanton-Chapman ve
Schmidt, 2019).

Cocuk oyun alanlar1 olusturulurken dikkat edilmesi gereken unsurlar vardir:
cocuklarin yasina uygun olmasi, oyun alaninin etkili bir sekilde tasarlanarak kullanima
sunulmasi, gorsellerin ¢ocuklara uygun olmasi, kullanilan materyallerin islevsel olmasi,
bulundugu konumun ulasilabilir olmasi, ¢ocuklar agisindan ilgi ¢ekici olmasi, doga ile
ozdeslesmesi ve giivenlik agisindan uygun olmasi... (Duman ve Kocgak, 2013). Iyi
tasarlanmis oyun alanlari, ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini desteklerken ayni
zamanda sosyallesmesine ve iletisim kurmasima imkan tanimaktadir (Yilmaz ve Bulut,

2007). Oyun alanlar; ¢ocugun gelisim alanlarim1 desteklemekte, kendi kiiltliriini



O0grenmesini saglamakta ve dogal ¢evre ile iligki kurmasina firsat tanimaktadir (Little ve
Eager, 2010). Oyun alanlari, yer aldig1 bolgeye katki saglamakta ve bdlgenin fiziki
yapilagsmasinda Onemli bir rol oynamaktadir. Oyun alanlari; yapilagsmanin ve
bloklagsmanin 6niine gegerek hava akiminin olusmasina imkan tanimakta, bolgenin refah
diizeyini arttirmakta ve ailenin yasam kalitesini de olumlu yonde etkilemektedir. Bu
nedenle nitelikli, planli ve donanimli oyun alanlarina olan ihtiya¢ duyulmaktadir.
Cocuklarin oyunlarmi rahatca oynayabilecekleri oyun alanlarinin olmasi; ¢ocuklarin
trafik, kirlilik, giirtiltii gibi bircok olumsuz faktdrden korurken doga ile bulugsmalarina

da firsat tanimaktadir (Demir, 2016).

Oyun, insanlik tarihi kadar eski ve evrensel bir olgudur (Firat, 2013; Okciin
Akgamus, 2019). Canlilarin var olmasiyla birlikte ortaya c¢ikan oyun, insanlarin
cevrelerinde gordiiklerini taklit ederek birbirlerine anlatmasiyla baslamig ve bu siireg
farkinda olmadan oyun kavramini agiga ¢ikarmistir. Avci toplumundaki insanlar, avini
nasil avladiklarini taklit yolu ile diger insanlara anlatmis ve bu hareketler zaman
icerisinde bilingli olarak yapilarak torenlerde sergilenmistir. Oyun, bu siire¢ igerisinde
kiiltiirel bir 6zellik kazanmis ve ¢ocuklarda yetiskinlerin yaptiklarini taklit ederek oyun
oynamaya baglamislardir. Tarih boyunca cocuklar, genellikle oyunlarini kendileri
olusturmus ya da biyiiklerin oynadiklar1 oyunlar1 degistirerek yeni oyunlar
kurmusglardir (Basal, 2007). Eski zaman oyunlar ele alindiginda tas ve asik kullanilarak
olusturuldugu goriilmektedir (Giilay Tasc¢1, 2010). Okciin Akgamus (2019) tarafindan
insanoglunun bildigi en eski oyuncagin top, en eski oyunlarin ise bestas ve iplik oyunu

olarak agiklanmaktadir.

Oyun, ¢ocugun gelisimini biitiinsel olarak desteklemekte, cocugun dil, zihin,
sosyal, duygusal, fiziksel, kisilik ve ahlak gelisimini olumlu yonde etkilemekte ve temel
becerilerin kazanilmasinda da etkin bir rol oynamaktadir. Cocuk; oyun oynayarak,
biiyliylip gelismekte ve yeni deneyimler kazanmaktadir (Tugrul, 2018; Whitebread,
2012). Cocugun oynadig1r oyun, cocugun biiylimesi ile dogru orantili olarak degisim

gostermektedir. Oyun, ¢ocukluk doneminin en verimli ve en anlamli eylemi olarak



tanimlanmaktadir (Tugrul, 2018). Oyun, ¢ocuga belirli smirlar1 olmayan dogal bir

etkilesim duygusu vermektedir (Moore, 2000).

Cocuklar agisindan oyun incelendiginde, ¢cocuklarin kendini gergeklestirmesine
katki saglayarak kim ve ne olduklar1 hakkinda biitiinsel bir kesif yapmalarina imkan
tanimaktadir (Broadhead, 2007). Oyunun; sosyal, fiziksel ve kavramsal gelisimi
destekleyerek en etkili egitim ortamini sundugu ifade edilmektedir. Oyun oynayan
cocuk, diinyay1 tanirken diinya ile ilgili bilgiler edinmekte ve bu bilgiler 1s1g1nda ileriki
yasantisinda sanat, dil, sosyal bilimler, matematik ve fen ile bilgilerinin temelini
olusturmaktadir (Unal, 2009). Cocuk oyun oynarken yasantisinda karsilastig
problemleri ve bastirmis oldugu duygular agiga cikarma firsati bulmaktadir. Oyun,
cocuklar acisindan 6nemli oldugu kadar egitimciler acgisindan da onemli bir olgudur.
Egitimciler, egitim ortamini ve egitim materyallerini oyun temelli planlandiginda
cocuklarin fikirlerini sunmasina, iiretmesine, arastirmasina, gozlem yapmasina, aktif
olarak katilmasina, denemesine, siireci yOnetmesine, sorumluluk almasina ve
yaraticihi@ini agiga ¢ikarmasina imkan tanimaktadir (Saglam ve Aral, 2016). Cocuk,
yagsami i¢in gerekli olan bilgi ve becerileri oyun ile kendiliginden kazanmakla birlikte
yeteneklerini kesfederek gelistirme firsati bulmaktadir (Yilmaz ve Erduran, 2015).
Cocuk, oyunu igsellestirdigi i¢in oyun ¢ocuga etkin 6grenme ortami sunmakta, yaparak
yasayarak deneyimlemesini saglamakta, duyularim1 etkin kullanmasina imkan
tanimakta, kalic1 ve dogal bir 6grenme siireci yagamasina olanak saglamaktadir (Burgaz

Uskan ve Bozkus, 2019).

1.1. ARASTIRMANIN AMACI VE ALT AMACI

Bu arastirmanin amaci; Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun
alanlarinin 3 kusak igerisinde ge¢irdigi degisimler ve bu degisimlere iliskin goriisleri

aci8a ¢ikarmay1 amacglamaktadir.

Bu amag dogrultusunda asagidaki alt amaglara ulagilmasi hedeflenmektedir;



=

Cocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarinin 3 kusakta gegirdigi

degisimler dogrultusunda ¢ocuk oyun alanlari nerede ve nasil tasarlanmigtir?

2. Cocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarimin 3 kusakta gecirdigi
degisimler dogrultusunda oyun alanlarinda ne tiir oyunlar oynanmaktadir?

3. Cocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarinin 3 kusakta ge¢irdigi
degisimler dogrultusunda oyun alanlarinda ne tiir oyuncaklar yer almaktadir?

4. Cocuk oyunlarmin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarinin 3 kusakta gecirdigi
degisimler dogrultusunda giiniimiiz ¢ocuk oyun alanlarina iliskin gorisler
nelerdir?

5. Cocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarinin 3 kusakta gegirdigi
degisimler dogrultusunda giinliimiiz ¢ocuk oyunlarina iligkin goriisler nelerdir?

6. Cocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarmin 3 kusakta gegirdigi

degisimler dogrultusunda giliniimiiz ¢ocuk oyuncaklarina iliskin goriisler

nelerdir?

1.2. ARASTIRMANIN ONEMIi

Oyun, ¢ocugun temel haklar1 arasinda yer almakta ve saglikli biiylimesi i¢in de
cocugun oyun oynamasi gerekmektedir. Cocuk diledigi gibi oyun oynamak i¢in
oyuncaga ve oyun alanina ihtiya¢ duymaktadir (Yayla, 2016). Oyun oynamak, ¢ocuklar
icin hayati bir olgu olmakla birlikte egitimciler i¢in ise 6grenmenin kapisini agan bir
anahtar olarak goriilmektedir (Saglam ve Aral, 2016). Oyun, ¢ocugu yetiskinlige
hazirlayan en etkin arag olarak tanimlanmaktadir (Ayan ve Memis, 2012). Oyun
cocuklar i¢in ne kadar 6nemliyse yetiskinlerin hayati i¢in de bir o kadar 6nemli oldugu
vurgulanmaktadir. Ciinkii oyun, yetiskinlerin eglenmesini ve mutlu olmasini saglayan
onemli bir ara¢ olarak goriilmektedir. Yetiskinler oyun yoluyla enerjilerini bosaltmakta
ve psikolojik olarak bir doyum almaktadir. Bu nedenle oyun, bireyin hayatinda 6nemli
bir yer almaktadir (Yurdu, 2009). Oyun oynama firsati bulan g¢ocuklarimn, ileriki
yasantisinda olumlu yonde basarilar elde etmekle birlikte entelektiiel basar1 ve duygusal
iyilik hali i¢inde olduklari goriilmektedir (Tugrul, 2018). Yasamin her doneminde

varhigim siirdiiren oyun, ¢ocugun saglikli bir birey olarak biiyiimesinde ve hayata



hazirlanmasinda 6nemli bir role sahiptir (Ayan ve Memis, 2012). Cocugun oyunu, oyun
alanina ve kullandig1 oyuncaklara gére degisiklik gostermektedir (Adak Ozdemir ve
Ramazan, 2012). Oyuncaklar, ¢ocuk ile yetiskin arasinda iletisim kurmayi saglayan
araclar olarak belirtilmektedir (Inci Kuzu, 2015). Oyuncaklarla etkilesim, cocugun
gelisiminde ¢ok 6nemli bir rol oynamakta ve oyuncaklar dogru se¢ildiginde ¢ocugun
gelisimsel ihtiyaglarini karsilamaktadir (Cagiltay, Kara ve Aydin, 2014). Cocugun
oyununu, oyuncaklar etkiledigi kadar oyunun oynandigi mekan yani oyun alan1 da
etkilemektedir. Farkli oyun alanlari; c¢ocugun cesitli 68renme deneyimleri elde
etmesine, farkli ¢evresel 6zelliklere sahip alanlar1 deneyimlemesine, ¢evredeki mevcut
ozellikleri oyununa dahil etmesine, cocugun kendi oyun ortamin yaratmasina ve kendi
oyununu tasarlayrp oynamasina olanak saglamaktadir (Fjurtoft ve Sageie, 2000). lyi
tasarlanmis oyun alani c¢ocugun viicudunu kullanmayi, tehlikeden korunmayzi,
problemlere ¢oziim bulmayi, ¢evresini tanimayi, insanlarla etkilesim igerisine girmeyi
ve glinlik yasam becerilerini gelistirmeyi saglamaktadir (Yilmaz ve Bulut, 2011).
Oyun, oyuncak ve oyun alanlari bireyin yasantisina onemli katkilar saglamaktadir. Bu
nedenle ¢ocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun alanlarinin 3 kusakta gecirdigi

degisimlerin agiga ¢ikarilmasi alanyazinin 6nemini vurgulamaktadir.

Cocuk oyunlari, oyuncaklart ve oyun alanlari ¢ergevesinde yapilan her ¢alisma
alanyazina katki saglamaktadir. Bu arastirma; Tirkiye’deki ¢ocuk oyunlarinin,
oyuncaklarinin ve oyun alanlarimin 3 kusakta tarihsel olarak ge¢irdigi degisimlere
iliskin gortsleri agiga c¢ikarmayi1 hedeflemekte olup ilgili alanyazinda benzer bir
arastirmaya heniiz rastlanmamistir. S0z konusu aragtirmada farkli kusaklarin
goriislerinin alinmasit ve aragtirmanin olgubilim yontemiyle yiiritiiliiyor olmasi bu
arastirmay1 diger arastirmalardan ayricalikli kilmaktadir. Ciinkii olgubilim, olgu ile ilgili
bilgiler elde etmek icin bireylerin deneyimlerinden yararlanan bir aragtirma yOntemi
olarak ifade edilmektedir. Olgubilim yontemi ile Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunlarina,
oyuncaklarina ve oyun alanlarina dair 3 kusagin goriisiinii dogrudan yansitmasi
arastirmanin  Onemini arttirmaktadir. Ayrica arastirmanin yakin tarihi kapsamasi,

aragtirmanin giincelligini ortaya koymaktadir (Onat Kocabiyik, 2015).



Tiirkiye’de 3 kusakta ¢ocuk oyunlari, oyuncaklari ve oyun alanlari iliskin
degisimlerin agiga c¢ikarilmasi mevcut arastirmadan beklenen durumdur. Arastirmada
elde edilecek bulgulara gore Tiirkiye’deki ¢cocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun
alanlariin 3 kusakta gecirdigi degisime iligskin goriisler sunulacaktir. Mevcut arastirma,
olgubilim yontemini kullandig1 i¢in yapilacak olan olgubilim arastirmalarina da yol

gosterecegi diisliniilmektedir.

1.3. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Arastirma 20-79 yas araligindaki 36 katilimcmin 12’serli 3 yas grubuna
ayrilmasiyla yapilmistir. 2020-2021 yillar1 arasinda yapilan arastirma, COVID-19 salgin
hastaligi nedeniyle sartlarin uygunluguna gore yiliz ylize ve online ortamda
gerceklestirilmistir.  Arastirmadaki  katilimeilarin  cinsiyet bakimindan kadin-erkek

sayisinin esit olmamasi arastirmanin sinirliliklart arasinda yer almaktadir.

Aragtirma  Tiirkiye’deki  1940-2001 yillar1 arasindaki ¢ocuk oyunlari,

oyuncaklari ve oyun alanlarinin incelenmesi ile sinirlidir.



BOLUM I1
2 LITERATUR
2.1. COCUK VE OYUN

Tarihte bilim insanlar1 tarafindan oyunun 6nemsenmekte ve bilim insanlarinin
oyuna yonelik farkli bakis agilarina sahip olduklar1 goriilmektedir. Aristoteles, oyunun
bilingli bir etkinlik oldugunu ve g¢ocugun oyun igerisinde hayata hazirlik yaptigim
belirtmistir. Locke ise oyunun 6grenmeyle iliskili oldugunu ve oyunun zihinsel bir
beceri gerektirdiginden s6z etmistir (Sezgin, 2016; Cihan, 2006). Schiller, oyunun
cocugun yaraticiligini ortaya cikardigini vurgulamis ve ilk kez oyun ile yaraticilik
arasindaki iligkiye dikkat cekmistir. Rousseau ise c¢ocugun ruhsal ve bedensel
gelisiminin tamamlanmast i¢in oyunun Onemli bir asama oldugunu ifade etmistir.
Pestalozzi, oyunun c¢ocuga “yaparak ogremme” sirecine imkan tamidigini ve bu
baglamda Froebel’in ilk kez “Kindergarten” olarak adlandirilan anaokullarinda egitimin
Pestalozzi gibi oyun yolu ile verilmesi gerekliliginden séz etmistir (Okciin Ak¢amus,
2019). Bilim insanlarinin goriislerinin ortak noktalar1 ele alindiginda ¢ocugun
gelisiminin saglikli olmasi, ¢ocugun yiiksek yararmin gozetilmesi, cocugun ilgi ve
ihtiyaglarinin karsilanmasi, ¢ocugun oyun oynamasiyla miimkiin olabilecektir (Tugrul,

2018).

Oyunun tanimima bakildiginda belirli bir amaca yonelik olan ya da olmayan
ancak cocugun icinde bulundugu, ¢ocugun mutlaka keyif aldigi, ¢ocugun gelisimini
destekleyip etkin bir 6grenme siireci yarattigi belirtilmektedir (Ashiabi, 2007; Yilmaz
ve Erduran, 2015). Cocuklar, giinlik yasam becerilerini oyun icinde Ogrenerek
deneyimlemektedir (Pyle ve Danniels, 2015). Oyun yolu ile ¢ocuga yardimlagma,
paylasma, iletisim kurma, bilgi edinme, kesfetme, dili kullanma, aliskanlik edinme,
toplum icinde yazili olmayan kurallari, rolleri 6grenme, anlama gibi bir¢ok beceri
kazandirilabilir. Ayrica oyun, ¢ocugun gelisim alanlarindaki gelisimi takip etme araci

olarak da kullanilmaktadir (Y1lmaz ve Erduran, 2015; Okciin Ak¢amus, 2019).
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Cocuk ve oyun kavrami ayrilmaz bir ikili olarak ifade edilmektedir. Bu durumu
Frobel su sekilde agiklamaktadir: “Cocuk oyunlar: hayatin bir ¢ekirdegi gibidir. Biitiin
insanlar orada gelisir, orada meydana ¢ikar. Oyun oynamayan ¢ocugun sagligindan,
saglhkli geliseceginden kusku duymak gerekir.” (Goksen, 2014). Oyunu anlamak ve
oyuna deger vermek aslinda bir ¢ocugu anlayip ¢cocuga deger vermektir. Platon da bu
sOzii destekleyen bir goriis sunarak ¢ocuk ile bir y1l zaman geg¢irmek yerine, ¢ocuk oyun
oynarken bir saat gozlemlemenin ¢ocugu tanimaya ve anlamaya yardimci olacagin

vurgulamaktadir (Onder, 2021).

Cocuk oyunlari, betimleyici siniflandirmalar ve tipolojik siniflandirmalar olmak
tizere iki boliime ayrilmaktadir. Betimleyici siniflandirmalar, belirli bir g¢evrede
cocuklara oyun kurma firsati saglamaktadir. Tipolojik smiflandirmalar ise oyun
oynamanin dogas1 hakkinda kuramlar olusturulmasina imkéan tanimaktadir. Ayrica
oyunlar siniflandirilirken igerigine, kdkenine ve yapisina gore ayrilmaktadir (Ozmutlu
ve Eroglu, 2019). Cocuklarin gelisim 6zellikleri géz oniine alindiginda oyunlar; taklit,
yaratici, macera, agik hava, yikici-yapici, hayali, beceri, miizikli, sportif, zeka,
dinlendirici, dayaniklilik, kuvvet, dikkat ve olimpiyat oyunlar1 seklinde
smiflandirilmaktadir (Yilmaz ve Erduran, 2015). Elkind’e gore ¢ocuk oyunlar1 dort ana
bashiga ayrilarak wustalik, yaratici, yakinlilk ve terapdtik oyun  olarak
gruplandirilmaktadir. Ustalik oyunu; cocuklarin yeni bir kavram o6grenmesi, bilgi
edinmesi ve becerilerini gilinliikk hayatta kullanabilmesini saglamaktadir. Yaratici
oyunda, ¢ocuklarin kavramlari ve becerileri 6grendikten sonra yeni bir bilgi liretmesi ya
da cesitlendirmesine imkan taninmaktadir. Yakinlik oyunu ise cocugun akraniyla
birlikte iletisime gegerek yakinlik kurmasi ve onlar1 kabul etmesi igin oynadig1 oyunlar
olarak ifade edilmektedir. Terapdtik oyun, ¢ocugun karsilastigi ya da karsilasabilecegi
problemlere iliskin strateji liretebilmesini saglayan oyunlar olarak agiklanmaktadir.
Elkind’in olusturmus oldugu oyun siniflandirmasinin odak noktasina bakildiginda
oyunun evrensel bir sekilde oynandigi, cocugun 6grenme deneyimine katki sagladig ve
bu Ogrenme deneyiminin islevsel olarak ¢ocugun yasantisinda yer aldigi ifade

edilmektedir (Elkind 2011; akt. Aytas ve Uysal, 2017, s. 147).
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Blasi, Hurwitz ve Hurwitz’e (2012) gdre oyun bes boliime ayrilmustir. Birinci
boliimde alistirma oyunlar1 yer almakta ve zevk almak icin tekrar eden oyunlar
icermektedir. Ikinci béliimde, yapi oyunlar: yer almakta ve iiretim yapilan oyunlari
icermektedir. Ugiincii béliimde, kaba motor becerilerini iceren oyunlar yer almakta ve
hareket ederek mutluluk saglayan oyunlari i¢cermektedir. Dordiincti boliimde, drama
oyunlar1 yer almakta ve bir kisi ya da nesnenin roliinii gergeklestiren oyunlari
icermektedir. Besinci bdliimde, kuralli oyunlar yer almakta ve belirli kurallart
anlamlandirtp yonlendiren oyunlar1 igermektedir. Cocuk oyunlart oyunun eylemine,
amacina, islevine, zamanina, alanina, cinsiyetine, oyundaki araglarin tliriine gore de
siiflandirilmaktadir. Cocuk oyunlarinin siniflandirilmas: i¢in aragtirmalarin devam
ettigi, oyunun c¢ocugun gelisiminde Onemli ve c¢ok boyutlu bir yeri oldugu

vurgulanmaktadir (Ozmutlu ve Eroglu, 2019).

Scott-McKie and Casey (2018) ve Hughes’e (2002) gore oyun tiirleri 16 baglik
altinda toplanmistir. Oyunlar basliklar altinda toplanirken temel becerilerin gelisimleri
dikkate alinmis, cocuklarin oyunlardan elde ettigi kazanimlar temel ayrim noktasi

olarak kabul edilmistir.

Sembolik oyun, kavram tamitimi1 i¢in baska bir nesne ya da hareketin
kullanildigi oyun tiirii iken; itis-kakis oyunu fiziksel esnekligin kesfedildigi oyundur.
Sosyo-dramatik oyunda cocuklar kendi deneyimlerini karsi tarafa yansitmaktadir.
Yaratict oyun, ¢ocuklarin hayal giiciinii kullanarak ortaya yeni fikirler c¢ikardig
oyundur. Drama oyununda rol yetenegi beklenirken, iletisim oyununda kelime, jest ve
mimikler kullanilir. Sosyal oyun sosyal durumlar1 igeren ve sosyal becerileri
gelistirmeyi On plana c¢ikaran oyundur. Kaba motor oyunlarinda kas becerilerini
gelistirme, hayali oyunda gercek diinyadan bagimsiz bir sekilde ‘‘-mis’” gibi yapmay1
saglayan oyundur. Kesfedici oyun, c¢evresindeki seylerin iglevini ve dokusunu

duyulariyla kesfettigi oyundur.

Kurgusal oyunda oyuncak olmayan nesnelerin hayal edilerek kullanildig:

oyundur. Riskli oyun, c¢ocuklarin korkularint yenme ve riskli deneyimlerini
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cesaretlendirmeyi onceleyen oyundur. Ustalik oyunu gevresindeki malzemelerin ve
fiziksel ortamin {iizerinde kontrol saglandigi oyundur. Nesne oyunu el-goz
koordinasyonu ve hareketlerinin kullanildig1 oyundur. Rol yapma ise gergeklestirmek
istedigi durumu farkli yollarla canlandirdigi oyun iken tarihsel oyun da g¢ocugun

atalarini, ritiiellerini ve hikayelerini kesfettigi oyundur.

2.1.1.Degisen Oyun Kiiltiirii

Oyun, ¢ocugun dogdugu andan itibaren hayatinin igerisinde yer almaktadir.
Oyunun evrensel bir kavram oldugu da ifade edilmektedir (Yilmaz ve Erduran, 2015;
Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Oyunun ortaya ¢ikis1 insanlik tarihi kadar eskidir.
Oyunun ilk ortaya ¢ikisi, milattan 6nce 3000°1i yillara kadar uzandig: belirtilmektedir
(Sezgin, 2016). Geg¢misten giinlimiize dogru incelendiginde oyun; ilk ¢aglarda
cocuklarin dans etmeyi, miizik dinlemeyi ve sarki séylemeyi i¢inde barindiran oyunlari
oynadiklar1 bilgisine ulasilmakla birlikte oyunun miizikten once var oldugu
aciklanmaktadir. Bu oyunlar, toplumdan topluma hem farklilik hem de benzerlik
gostermektedir. 11k ¢aglarda, insanlarin inandiklari tanrilarina yaklasabilmek icin oyun
oynadiklar1 sdylenmekte ve oyunu, kurali olmayan ritmik hareketler biitlinliigii olarak
tanimlamaktadir (Okciin Akgamus, 2019). Geg¢mis zamanda oynanan oyunlar
incelendiginde en bilinen oyunlar arasinda bestas, parmaklar arasina gegirilerek
oynanan iplik oyunu, ugurtma ve ucurtmanin da dahil oldugu oyunlar yer almaktadir
(Tugrul, Ertiirk, Ozen, Altinkaynak ve Giines, 2014; Yilmaz ve Erduran, 2015; Chalid,
Kamil ve Meliza, 2020). Oyunlarda kullanilan malzemelere bakildiginda topag, ip, su,
tas, kumas pargast vb. daha ¢ok dogal malzemelerin yer aldig1 belirtilmistir (Ozyiirek,
2019). Ayrica saklambag, korebe, suda tas kaydirmaca, ¢ember oyunu da gegmis
zamanda oynanan oyunlar arasinda yer almaktadir (Arslan, 2017; Kolcu, 2014; Chalid,
Kamil ve Meliza, 2021). Oyunlarda kullanilan malzemelere bakildiginda topag, ip, su,
tas, kumas parcast vb. daha ¢ok dogal malzemelerin kullanildig1 belirtilmektedir
(Ozyiirek, 2019). Ge¢mis zamandaki oyunlar ve oyunlarda kullanilan malzemeler

incelendiginde, diinya iizerindeki ¢ocuklar tarafindan da benzer sekillerde kullanilarak
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oyunlarin oynandig1 ancak toplumdan topluma oyunlardaki isimlerin degistigi bilgisine

ulagilmistir (Kolcu, 2014).

Orta ¢agda, her toplumun kendine 6zgli olusturmus oldugu geleneksel oyunlar
aciga c¢ikmis ve bu oyunlara yonelik belirli yarigmalar diizenlenmistir. Cocukluk
kavrami, tam olarak ortaya ¢ikmadigi i¢in ¢ocuklara 6zgili oynanan oyunlar bu dénemde
yer almamaktadir. Bu nedenle de ¢ocuklar ve yetiskinler ayn1 oyunlar1 oynamistir. Ayni
zamanda cocuklarin oyun oynamasi gereken yasta anne babalarma yardim etmek
zorunda olmalari, cocuklara oyun oynama hakkinin verilmedigini gdstermektedir
(Ozcan, 2017). Bu dénemdeki ¢ocuklarm oynadiklari oyunlar; firildak, kroket ve misket
gibi takim oyunlaridir. Misket olarak ilk kullandiklar1 materyal ise kiraz ¢ekirdekleri ve
findiklardir. Bu bilgiler orta cagda ¢izilen resimlerden elde edilmis ve bu donemde
yasayan cocuklar tugladan, tastan, kilden yeni bir iirlin olusturmus; kumaslardan
kuklalar yapmustir. Boylelikle ¢ocuklar, oyuncaklar1 da kullanarak oyun ihtiyaglarim
gidermistir. Oynanan oyunlar arasinda giiniimiizde de var olan saklambag, arama,
sobeleme, taklit (-mis gibi oyunlar), ugurtma, seksek oyunlari yer almaktadir. Bu
donemde ¢ocuklar arasinda cinsiyet ayrimi yapilmis ve oynanan oyunlarda da bu durum
aciga c¢ikmistir. Kiz g¢ocuklari mum, giydirilebilen kukla, tahta, yiin, ¢camur gibi
malzemeleri kullanmisglar; erkek cocuklart ise savas oldugu zaman gerekli becerileri
kazanmak i¢in ok ve yay kullanarak oyun oynamistir. Bunun nedeni ise ¢ocuklar, kiigiik
yetiskinler olarak gériilmektedir (Geng, 2016; Giilsoy, 2019; Ozcan, 2017). Cocuk
oyunlariin bir diger etkeni ise sosyoekonomik siniflarin var olusudur. Sosyoekonomik
diizeyi yiiksek ailelerin ¢ocuklari, masa ilizerinde oynanan dama oyunu gibi oyunlar1 da

oynama imkani elde etmistir (Geng, 2016).

Yeni ¢agda ¢ocuk ve ¢ocuk oyunlari kabul gérmiis; oyunun yalnizca bos zamani
degerlendirme icin kullanilan bir etkinlik olmadigi, c¢ocuklarin yasamlarinda
vazgecilmez bir unsur oldugu vurgulanmistir (Tugrul ve Metin, 2006). Yeni ¢agda, orta
smiftaki aileler erkek ¢ocuklarinin resmi bir egitim almalarini talep etmeleri sonucunda
erkek cocuklar i¢in okullasma yayginlasmistir (De Mause, 1976). Bu donemde oyunla

ilgili yeni bir kesif yapilmis ve oyunun 6grenme ile iliskili oldugu aciklanmistir. Locke
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(1632-1704), oyunun zihinsel bir etkinlik oldugunu agiklamis ve derslerin daha g¢ekici

olmasi i¢in oyunun kullanilabilirliginden séz etmistir (Okciin Akgcamus, 2019).

Yakin c¢agda, bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte c¢ocuklar anne
babalarina yardim etme siirecinden okul hayatina gecis yapmis ve egitimli insanlar
yetistirmek icin cocuklarinda egitim almasi gerekliligi 6n planda tutulmustur. Bu
baglamda egitimciler, cocuklar1 detayli olarak gozlemleyerek cocuklugu tekrardan
kesfetmeye calismistir. Bu durumun ise yalnizca oyun oynanarak gerceklestirilebilecegi
diisiiniilmiis ve oyun bir gozlem araci olarak kullanilmistir (Erkut, Balc1 ve Yildiz,
2017). Oyun, sadece nicel degil nitel olarak da degisime ugramis ve masaiistii oyunlari
ile teknolojiyle ortaya ¢ikan sanal oyunlarla bu donemde karsilagilmistir. 20. ylizyildan
sonra ¢ocuklarin oynadigi oyunlara bakildiginda grup oyunlarindan bireysel oyunlara
gecis yapildig1 ve ¢ocuklarin teknolojik oyunlar1 daha c¢ok tercih ettigi agiga ¢ikmustir
(Aytas ve Uysal, 2017).

2.1.2 Oyunun Gelisim Uzerine Etkisi

Cocuk ve cocugun en temel gereksinimlerinden biri olan oyun bir biitiin olarak
goriilmektedir (Cakirer Ozservet, 2015). Cocugun gelisimsel agidan saglikli olabilmesi
icin temel gereksinimlerinin kargilanmasi gerekmektedir. Oyun, ¢ocugun gelisimi igin
onemli bir rol oynamaktadir (Kaytez ve Durualp, 2014; Bekmezci ve Ozkan, 2015).
Oyun oynarken ¢ocugun bilissel gelisimi desteklenmekte, giinliik yasantis1 i¢in gerekli
olan sosyal becerileri deneyimlemekte ve duygularmi ifade edebilmesi i¢in olanak
saglanmaktadir. En Onemlisi ise c¢ocuk bu siireci eglenerek gecirmekte ve oyun,
cocugun yaraticiligini agiga cikarabilmesi igin gerekli olan ortami saglanmaktadir
(Tiirkoglu, 2016). Cocuklar oyun siirecinde, bedenini ve bilissel fonksiyonlarini etkin
kullanarak kisilik ve karakter yapilarini gelistirmekte, toplumda yazili olmayan kurallar1
anlamlandirarak toplumsal rolleri ve davranislar1 deneyimlemektedir (Arslan ve Dilci,

2018).
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Oyun; ¢ocugun fiziksel, biligsel, duygusal ve sosyal gelisimini desteklerken ayrica
yetiskinlikte gerekli olan eylemlere hazirlik yapmasini da saglamaktadir (Barnett,
2018). Cocuk oyun oynarken dikkatini yogunlastirmakta ve oyun sirasinda dikkatini bir
noktada toplama deneyimi elde ederek bu siireci giinliik yasantisina aktarmaktadir
(Canl1, 2014). Cocukluk ¢aginda oynanan oyunlar, ¢gocuklarin gelisimini olumlu yonde
destekledigi icin egitimciler, oyunu c¢ocuklarin egitiminde bir ara¢ olarak
kullanmaktadir (Arslan ve Dilci, 2018). Oyun, ¢ocugun tiim gelisim ihtiyag¢larini
karsilamakta ve ozellikle sinir sistemini olumlu yénde etkilemektedir (Cakirer Ozservet,
2015). Oyun; ¢ocugun farkli bakis agilar1 kazanarak hayal giiciinii gelistirmesine olanak
saglamakta, farkli duygular1 deneyimlemesine imkan tanimakta ve arkadas gruplari
icerisinde yer alan c¢ocuk sosyal kurallara uymayi da 6grenmektedir. Ayrica oyun,
fiziksel ac¢idan kas ve kemik yapilarimin gelismesini, kelime dagarciginin
zenginlesmesini saglamaktadir (Bekmezci ve Ozkan, 2015). Oyunun etkileri gelisimsel
olarak incelendiginde ¢ocuklarin dil, sosyal-duygusal, motor, bilissel gelisim alanlarini
ve 0z bakim becerilerini destekledigi belirtilmektedir. Ailelerin ¢ocuk gelisiminde
oyunu Onemsediklerini, okul dncesi 0gretmenlerinin ve yoneticilerinin oyunun ¢ocuk
gelisimi  lizerindeki olumlu etkilerinin farkinda oldugu, oyunun 0zel egitimde
kullanilabilecek etkili bir yontem oldugu da agiga c¢ikmaktadir (Kaytez ve Durualp,
2014).

2.2. OYUNCAKLAR

Oyuncaklarin kesin bir baglangi¢c tarihi olmamakla birlikte toplumlar iizerinde
onemli bir rolii oldugu agiklanmaktadir. Oyuncaklarin yapilarinda c¢ok biiyiikk bir
degisiklik olmadigi belirtilmektedir (Onur, 1992). Oyuncaklarin tarihinin, insanlik tarihi
kadar eski oldugu varsayilmaktadir. Oyuncaklarin ortaya ¢ikis amaci; c¢ocuklari
eglendirmek, oyalamak ve egitmek oldugu ifade edilmektedir. Oyuncaklar, yapildigi
doneme iliskin ipuglar1 veren nesneler olarak aciklanmaktadir (Akbulut, 2009).

Oyuncaklar incelendiginde yapim teknigi, malzemesi, goriintiisii ile bulundugu dénemin

16



ekonomik, kiiltiirel, teknolojik ve estetik diizeyini yansitirken toplumsal degisim ve

egilimler hakkinda da bilgi sunmaktadir (Cakir ve Oztiirk, 2015).

Tezel Sahin’e (1993) gore oyuncak; c¢ocugun gelisimi boyunca hareketlerini
diizenleyen zihinsel, bedensel ve psiko-sosyal gelisimini, hayal giiciinii ve yaraticiligini
destekleyen tiim oyun malzemesi oyuncak olarak tanimlanmaktadir. Cocuk agisindan
bakildiginda oyuncak, yetiskin diinyasimi taklit etmeye yardim eden bir ara¢ olarak
goriilmektedir. Boylelikle ¢ocuk yetiskin diinyasina uyum saglamayi, bireysel ve
toplumsal gerceklikleri deneyimleme firsatin1 elde etmektedir. Bu nedenle de oyuncak
ayni zamanda bir 6grenme araci olarak goriilmektedir (Ertiirk ve Ugurlu, 2009). Tarihte
bilinen ilk oyuncaklar; tas, kil, bilye ve kurutulmus meyvelerdir. Ayrica su, kum, bos
kibrit kutusu, makara ve atik iiriinlerde oyuncak kapsaminda ele alinmaktadir (Niemann
ve Onur, 1992; Tezel Sahin, 1993). Tarihte bilinen ilk oyuncagin Misirlilara ait oldugu
aciklanmaktadir. Orta ¢cagda zengin oyuncak birikimine sahip olan Misirlilara ait tahta
at, topag, misket ve oyuncak bebeklerin bulunduguna dair bilgiler aktariimaktadir
(Karaman ve Nas, 2012).

Onur ve Demir (2004), Tiirkiye’deki ¢ocuklarin oyuncak sandiklarini incelemek ve
bu koleksiyonun olusumundaki etkenleri agiklamak i¢in yapmis oldugu arastirmada,
cocuklarin sahip oldugu oyuncak tiirlerinin cinsiyete ve sosyoekonomik diizeye gore

simiflandirmiglardir:

e Bebekler, hayvanlar, yuamusak oyuncaklar,
e Evcilik setleri, kumandasiz arabalar,

e Legolar, yapbozlar, bloklar,

e Elektronik oyuncaklar,

e Elisi oyuncaklari,

e [Egitici oyuncaklar,

e Masa oyunlari,

e Miizikli oyuncaklar,

e Hareketli oyuncaklar,
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Oyun malzemeleri,
Giincel kahramanlar,
Oyuncak silahlar,
Maketler,

Ev geregleri,

Digerin yer aldigini ifade etmislerdir.

Ozbakir (2009) geleneksel oyunlarda kullamlan dogal oyuncaklar ve oyuncak olmus

hayvanlarla ilgili yapmis oldugu arastirmada, oyuncaklari ti¢ boliime ayirmistir:

Birinci boliimde hazir sanayi {iriinii oyuncaklar (balon, plastik top, misket,
boncuk, cam, diigme, demir ¢ubuk, sise, ¢ivi, plastik top, plastik boru, sunta
vb.),

Ikinci béliimde el yapimi oyuncaklar (bez bebek, ip, salincak, sapan, ok, yay,
topag, tahta, el yapimi top vb.),

Uciincii boliimde dogal oyuncaklar (asik, yumurta, tas, kaya, toprak, sopa,

degnek vb.) yer aldigini agiklamistir.

Dostal (2015) geleneksel oyuncak ve ¢ocuk igin dnemiyle ilgili yaptigi arastirmada,

oyuncaklari on iki boliimde siniflandirmastir:

Birinci boliimde; ilk oyuncaklar yer almakta ve bu oyuncaklar besige asili
nesneler, daire seklindeki nesneler, ¢ingiraklar, basit hayvanlar, cilali ahsap
oyuncaklar ve plastik oyuncaklar,

Ikinci boliimde; i¢i bos olan oyuncaklar yer almakta ve bu oyuncaklar ¢cok yoénlii
kullanim saglayarak g¢ocugun motor gelisimini, el-goz koordinasyonunun
gelismesini saglayan oyuncaklar,

Uciincii  boliimde; farkli sekillerde olan takmali-gikarmali oyuncaklar yer
almakta ve bu oyuncaklar basit sekiller, yapboz oyuncaklari, i¢ ige gegen

oyuncaklar, arabalar, trenler, birbirine takilan parcalari olan oyuncaklar,
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e Dordiincii boliim, vidali oyuncaklar1 kapsamakta ve bu oyuncaklar iki elin aktif
kullanilmasini1 saglayan ¢esitli vidalama ve montajlama islemi yapilan
oyuncaklar,

e Besinci boliimde, yapi-inga oyuncaklar1 yer almakta ve dogal ahsaptan yapilan
oyuncaklar,

e Altinct boliimde, toplar yer almakta ve cocugun yasma gore topun boyutu
degismektedir. Bu oyuncaklar toplar, g¢emberler, firlatma halkalar1 vb.
oyuncaklar,

e Yedinci boliimde; minyatiir nesneler yer almakta ve bebekler, hayvanlar, bebek
i¢in giysiler, aksesuarlar, ev vb. oyuncaklar,

e Sekizinci boliimde; mekanik ve endiistriyel oyuncaklar yer almakta ve bu
oyuncaklar, uzaktan kumandal1 araba ve robot gibi ¢ocuklarin ayni zamanda da
hareket ederken izleyebildigi oyuncaklar,

e Dokuzuncu bdéliimde; makineli oyuncaklar yer almakta ve gergegi yansitan
mekanizmaya sahip olan oyuncak yer almakta ve bu oyuncaklar elektronik yap1
Kitleri, bir yerden bir yere esya tasiyan kamyonlar, vingler, ucaklar, gemiler ve
karmasik bir mekanizmaya sahip kontrol edilebilen oyuncaklar,

e Onuncu bolimde; el isi oyuncaklari yer almakta ve c¢ocugun sanatsal
etkinliklerini gerceklestirebilecegi kil, kum, su, fir¢a, ¢ubuk, boya kalemleri,
tebesir gibi malzemeler,

e On birinci boliimde; cocugun kendi iiretecegi oyuncaklar, kutu oyunlar1 yer
almakta ve bu oyuncaklar masa oyunlari, domino ve bulmacalar gibi oyuncaklar,

e On ikinci boliimde; cesitli iiriinler yer almakta ve bu oyuncaklar sabun
kopiikleri, balon, misket, yoyo, zeka oyunlari, kart oyunlari, boyama kitaplari,

diigmeler, atik materyalleri i¢erdigini belirtmistir.

Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi’ne gore, oyuncaklar dort bdliime ayrilmistir:
Birinci boliimde; geleneksel oyuncaklar bulunmakta ve bu oyuncaklar oyuna, mevsime,
kiiltiire gore degisen el yapimi olan nesnelerdir. Bunlar ugurtma, sapan, ¢ember, topacg,

bez bebek, besik, yiiriite¢, vb. oyuncaklardir. ikinci béliimde; fabrikasyon oyuncaklar
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bulunmakta ve sanayi iiriinii olan bu oyuncaklar, yapiminda kullanilan malzemeye gore
siniflandirilmaktadir. Bunlar tahta oyuncaklar, teneke oyuncaklar, kagit oyuncaklar,
plastik oyuncaklar, bebek ve yumusak oyuncaklardir. Ugiincii boliimde; baska
iilkelerden getirilen oyuncaklar bulunmakta ve kisisel ya da ticari amaclarla getirilen
cesitli oyuncaklar1 kapsamaktadir. Dordiincii boliimde ise antik oyuncaklar bulunmakta
ve Tirkiye’de sergilenen antik oyuncaklarin kopyalar1 yer almaktadir (Tiirkiye Kiiltiir

Portal1, 2021)

Oyuncaklar, cocugun temel ihtiyaci olan oyun i¢in énemli bir rol iistlenmektedir.
Cocugun oyuncaklarla etkilesim icerisinde olmasi, ¢ocugun gelisiminde 6nemli bir rol
oynamakta ve gelisim alanlarini desteklemektedir. Bununla birlikte gocugun gergek
yasami anlamlandirmasini, hayal giicliniin gelismesini, problemlere kendi ¢6ziim Onerisi
sunmasini, yeni fikirler iiretmesini ve eglenerek 6grenmesini saglamaktadir (Cagiltay,
Kara ve Aydin, 2014; Biger, 2020). Oyuncaklar, cocugun gelisim alanlari1 uyaran
materyaller olarak da goriilmektedir. Cocugun se¢im yapmasina, degerlendirmesine,
kendi kendine karar vermesine ve beceri kazanmasina olanak saglamaktadir. Cocuk,
oyuncak ile kendini anlatma firsati bulurken ebeveynde ¢ocuguna sdylemek istedigini
oyuncak ile anlatabilmektedir. Oyuncaklar; ¢ocugun bedensel, zihinsel ve psikososyal
acidan gelismesinde onemli katkida bulunan, ¢cocugun hayal giiciinii ve yaraticiligini

gelistiren en 6nemli araglardir (Mercan, 2018).

Oyuncaklar ¢ocugun cesitli renk, sekil ve boyutlar1 kavramasina, say1 ve yaziyi
anlamlandirmalarina imkéan tanimaktadir. Oyuncaklar, cocugun tiim gelisim alanlarim
desteklerken gelisim siiresi boyunca yas grubu ve biligsel gelisimine gore farklilik
gostermektedir (Tezel Sahin, 1993; Aksoy ve Dere Ciftci, 2018). Cingiraklar, ses
kutular1, mobiller, dokunma yastiklari, toplari, battaniyeleri ile ¢ocugun duyu gelisimi
desteklenirken bebekler, dolgu oyuncaklarla gibi yumusak oyuncaklarla da ¢ocugun
duygusal ve kisilik gelisimi olumlu yonde etkilenmektedir. Evcilik oyuncaklari,
arabalar, cesitli karakterden olusan oyuncaklar, cocugun hayal giiciinii ve kendini ifade
etme becerisini gelistirirken gelecekteki sosyal rollerine hazirlamaktadir. Cocuklar

yapboz, tombala, domino, eslestirme karti, bellek kart1 gibi bir¢ok egitici oyuncaklarla
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oynarken renk, say1, sekil, bliyilik-kii¢lik, uzun-kisa gibi kavramlar1 6grenmekte ve akil
yiirlitme, problem ¢dzme, bellekte tutma gibi becerileri de desteklenmektedir. Ayrica
konulu oyuncaklarla ¢ocuk kendisi ve c¢evresindeki nesnelerle ilgili bir¢ok bilgi
edinmektedir. Cocuklar hayvanlarla ilgili oyuncaklarla oynayarak hem hayvanlar
tanimakta hem de iletisim kurmakta ve dil gelisimini desteklemektedir. Oyuncaklarla
grup halinde oynayan bir ¢ocuk; paylagma, yardimlagma, is birligi gibi sosyal becerileri
edinirken mutluluk, tiziintii, kizginlik, sagkinlik gibi duygularini ifade edebilmektedir

(Avci, 2002; Goldstein, 2012).

2.3. OYUN ALANLARI

Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair S6zlesmesi’'nde ve Uluslararast Oyun
Derneginin (IPA) hazirladigr raporlarda, cocuklarin kaliteli bir egitime ve egitim
ortamina sahip olmasini saglama, c¢ocuklarin bos zamanlarin1 degerlendirme, oyun
oynama ve kiiltiir-sanat etkinliklerine katilma hakkina sahip oldugu ifade edilmektedir.
Bu nedenle hem bir 6grenme ortami olan hem de ¢ocugun zamanini verimli bir sekilde
gecirdigi alan olarak adlandirilan oyun alanlarinin 6nemi, farkli kuruluslar tarafindan

vurgulanmaktadir (UNICEF, 2004; IPA 2019).

Cocuklar 6zgiirce oyun oynayabilmek i¢in uygun bir alana ihtiya¢ duymaktadir.
Bu nedenle de ortaya oyun alani kavrami c¢ikmustir. Oyun alani, 1-14 yas arasi
cocuklarin bir arada oldugu ve ¢ocuklarin aktif olarak kullandiklar1 acik alanlar olarak
tanimlanmaktadir (Unal, 2009). Cocuk oyununu, oyun alami igerisinde oynarken hem
oyun ihtiyacini kargilamakta hem de alan igerisindeki mekansal kavramlari (altinda,
iistiinde, icinde, disinda vb.) 6grenmektedir (Tiirkan, 2009). Oyun alanlar1 ¢ocuga
saglikli, giivenli, 6zgiir, yaratict bir alan sunmakta ve cocugun geliserek 0grenmesini
desteklemektedir. Bu baglamda oyun alanlarinda ¢esitli oyunlar, oyuncaklar, dogal ve
farkli materyaller bulunmaktadir. Cocuk, oyun alaninda yeni deneyimler edinmekte ve
kendini gerceklestirmektedir (Dikmen ve Giiltekin, 2009). Oyun alanlari, cocuklarin ilgi

ve ihtiyaglarini karsilamakla birlikte kesfetme, mekan algisi, 6zyonetim, baslama-
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bitirme, harekete ge¢me, dikkatini yogunlastirma, yeteneklerini fark etme ve

sosyallesmesini saglamaktadir (Cukur, 2011).

2.3.1. Oyun Alanlarinin Ortaya Cikisi

Oyun alani, 1-14 yas aras1 ¢ocuklarin ¢ok yogun kullandig1 ve oynadiklar1 oyuna
gore yapilandirabildikleri agik alanlar olarak tanimlanmaktadir (Acar, 2003). Bir diger
tanimda ise oyun alani, fiziksel aktiviteye tesvik ederek cocugun sagligini olumlu yonde
etkileyen cevre ile etkilesim kurmasini saglayan ve dogay1 tanimasina firsat veren agik
alanlar seklinde ifade edilmektedir. Cocuk oyun alanlari; ¢ocuklarin acgik alanda oyun
ithtiyaglarini karsiladiklari, fazla enerjilerini bosalttiklari, gelisimlerini destekledikleri,
inceleme-muhakeme etme yeteneklerini gelistirdikleri ve ¢esitli oyun donanimlariin
bulundugu alanlar olarak da agiklanmaktadir (Duman ve Kogak, 2013). Cocuklar her an
her yeri oyun alan1 olarak géormekte ve bu nedenle kentin tamami ¢ocuklar tarafindan
oyun alani olarak ele alinmaktadir (Giilay Tasci, 2010). Diinyada hizli bir sekilde
gelisen teknoloji, ekonomi, kiiresellesme, modernizm, sehirlesme ve hizli yapilasma
bir¢ok olumsuz duruma neden olmustur. Bu nedenler ¢ocuklar i¢in tehlikeli bir ortam
yaratmakta ve ¢ocuklarin oyun alanlarinin degisime ugradig: ifade edilmektedir. Bu
degisimin ¢ocuklarin oyun oynayabilecekleri dis mekandaki genis alanlarinin azalmasi
sonucunu ortaya c¢ikardigi belirtilmektedir. Bu soruna ¢o6ziim olarak yapay ve steril
oyun alanlar1 tasarlanmakta ancak yapay olarak olusturulan oyun alanlarinin ¢ocuklarin
oyun ihtiyacin1 karsilayamadigi agiklanmaktadir. Tasarlanan kapali oyun alanlarinin
cocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimlerini olumsuz yonde etkiledigi ifade
edilmektedir (Duman ve Kogak, 2013; Uncu ve Calisir, 2018). Cocuk oyun alanlar1 20.
ylizyilin baglarinda endiistrilesmistir (Erdem Kaya ve Erdem, 2016). Endiistrilesme
nedeniyle disarida insan yogunlugunun olusmasi, giivenli alanlarin azalmasi ve buna
bagl olarak sokak kiiltiiriiniin de ortadan kalktigi belirtilmistir. Bu sebeple ebeveyn
¢ocugunun oyunu i¢in kendi evini, cocugun arkadasinin evini ya da ticari mekanlardaki

diizenli oyun alanlarin tercih etmektedir. Oysa ¢ocugun giivenli ve saglikli bir ¢cevrede
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ayrimciliga ugramadan yasamasi, cocugun temel haklar1 arasinda yer almaktadir (Al-

Khalaileh, 2004; Sivri Gokmen, 2013; Eroglu ve Ertosun, 2015).

2.3.2. Oyun Alam Tiirleri

Oyun alani tiirleri incelendiginde farkli gruplandirmalar yapilmaktadir. Genel
olarak incelendiginde oyun alanlari, acik ve kapali oyun alanlar1 olmak {izere ikiye
ayrilmistir. Ag¢ik ve kapali oyun alanlarindaki tasarimlar, ¢ocuklarin oyun se¢imini
etkilemektedir. Iki oyun alaninda da oyunlar birbirinden farkli oynanmakta ve bu
duruma bagli olarak ¢ocuk basina diisen metrekare alan degisiklik gdstermektedir
(Aksoy, 2011). Agik oyun alanlarinin tasarimi, kent planlamasini yapan kisilere gore
degisiklik gostermektedir. Ac¢ik oyun alanlari, ¢ocugun yaraticiligini aciga cikararak
iiretmesine, sorgulamasina ve kesfederek 6grenmesine firsat sunmaktadir (Unal 2009).
Yesil alanlar iizerine kurulu olan oyun alanlar1 da iki gruba ayrilmaktadir: Birinci
grupta, cocuk bahgeleri yer almakta ve ¢ocuk bahgelerinin 1-7 yas grubuna uygun
oldugu aciklanmistir. ikinci grupta ise oyun alanlar1 yer almakta ve 8-15 yas grubuna
uygun olarak tasarlandigi ifade edilmektedir. Cocuk bahgeleri daha ¢ok bir evin ya da
okulun pargasi olarak goriilirken oyun alanlari daha ¢ok ¢ocugun kendini
gergeklestirebilecegi ve yetiskin gozetiminden uzak bir alan olarak tanimlanmaktadir

(Altingekic ve Sari, 2005).

Oyun alanlar baglangigta 19. ylizyilda sanayilesen bir toplumda ¢ocuklara oyun
firsatlar1 sunmak i¢in gelistirilmigtir. 20. yilizyilda ise tliketim toplumunda halka acik
0zel miilkiyet i¢inde yer almistir (Mott, Rolfe, James, Evans, Kemp, Dunstan, Kemp ve
Sibert, 1997). Diinyadaki ilk aligveris merkezi 1954 yilinda Northland Alisveris
Merkezi olmus ve Tirkiye’de ise Galleria Atakoy Alisveris Merkezi 1988 yilinda
acilmistir (Nalbant, 2016; Vural ve Yiicel, 2006). Alisveris merkezi icerisinde yer alan
boliimlere bakildiginda ¢ocuklara yonelik gida, oyun ve eglence boliimlerinin oldugu

goriilmektedir. Bu boliimlerde eglence olgusu iki ayri sekilde ele alinmakta ve birinci
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boliim 6zel olarak olusturulan eglence yerlerini kapsamaktadir. Bunlar, sinema ve oyun
alanlar1 gibi {icret karsilig1 girilebilen alanlar olarak agiklanmaktadir. ikinci béliimde ise
0zel olarak olusturulan ancak halka acik olan ve iicret 6demeden ¢ocuklarin zaman
gecirmelerini saglayan eglence yerleridir. Bunlar defile, tiyatro gosterileri, konser gibi
aligveris merkezinin igerisinde g¢ocuklara yonelik diizenlenen etkinlikler olarak yer
almaktadir (Yaras, Yetkin Ozbiik ve Géncii, 2016). Ayrica yine aligveris merkezlerinin
icinde yeni olusan bir kavram olan yeni nesil eglence merkezleri; 0-50 yas arasi
cocuklarin ve yetiskinlerin bir arada oldugu, farkli materyallerin bulundugu, temelinde
eglence olup smmirlar1 belirli olan alanlar olarak tamimlanmaktadir. Bu merkezlerin
genellikle alisveris merkezleri icerisinde olmasinin nedeni ¢ocuklarin ailelerin istek ve
ihtiyaglar1 dogrultusunda ticret karsiligi hizmet alabildikleri yerler olmasidir. Bu
baglamda oyun alanlari, yeni nesil eglence merkezleri igerisinde bir hizmet sektorii
olarak kategorilestirilmekte ve gelir kaynagi olarak goriilmektedir. Bu nedenle yeni
nesil eglence merkezleri, aligveris merkezlerinin giris ya da ¢ikis noktalarina yapilmakta
ve boylelikle ¢ocuklarin istekleri aileler tarafindan geri gevrilemeyecegi diisiiniilerek

tasarlanmaktadir (Kirboga, 2016).

Oyun alani tiirleri incelendiginde bir baska gruplamada ise amagclarina ve
biiyiikliiklerine gére oyun alanlari olarak ayrildigi goriilmektedir. Amaglarina gore oyun
alanlar1 geleneksel, cagdas, maceraci ve yaratict oyun alani olmak iizere dort gruba
ayrilmaktadir (Aksu ve Ulu, 2005). Geleneksel oyun alanlar1 en sik goriilen, standart
malzemelerden olusan, tek bir islevi olan, tek basmna kullanilan ve motor gelisimi
destekleyen alanlar olarak tanimlanmaktadir. Bu alanda en ¢ok salincak kullanilmakta
ve salincak, tahterevalli, kaydirak gibi oyun ekipmanlari bulunmaktadir. 19. yiizyilda
geleneksel ¢ocuk parklart olusturulmus ancak ¢ocuklarin ihtiyaclarina uygun olmadig,
stireklilik arz etmedigi belirtilmektedir. Genellikle park, ev ya da okullarin bir pargasi
olarak gériilmekte ve agik oyun alanlarinda yer almaktadir (Unal, 2009; Memik, 2004).
Cagdas (Heykelsi) oyun alanlari, mimarlar tarafindan tasarlanan estetik bir oyun alani
olarak aciklanmaktadir. Heykelsi oyun alanlar1 genelde sabit olan ve igerisinde ¢ocuklar

disinda baska hicbir seyin hareket etmedigi alanlar olarak agiklanmaktadir. Bu alanlarda
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su, fiskiye, tepe, egim, tiinel gibi oyun ekipmanlar1 yer almaktadir. Heykelsi oyun
alanlarinin 1970’li yillardan sonra daha sik kontrol edildigi, giivenlik ve erisilebilirlik
kriterlerine dikkat edilerek tasarlandig1 agiklanmaktadir. Bu alanlarinin i¢inde bulunan
oyun ekipmanlari, seri imalat edilebilen salincak, kaydirak, tirmanma gibi oyun
ekipmanlarinin yiizeyleri yumusak bir zemin ile kaplanan plastik ya da metal yapilar
yerlestirilmektedir (Erdem Kaya ve Erdem 2016; Aksoy, 2011; Under, 2014). Macera
oyun alanlar1 ¢cocuklarin macera yasayabilecekleri yapilandirilmamis yenilikgi, yaratict
ve ¢ocuklarin oyunlarint kurup deneyimlemesine izin veren agik oyun alanlar1 olarak
ifade edilmektedir. Bu alanlarda g¢ocuklar su, kum, toprak, camur vb. materyalleri
kullanarak sanatsal yapilar insa edebilmekte ve hayvan bakimi iistlenebilmektedir. Bu
oyun alanlarini ¢ocuklar, gengler ve yetiskinler kullanmaktadir. Cocuklar i¢in bu alanlar
gozlem yapma, deneme yanilma yoluyla kesfetme, problem c¢ozerek gelisme ve
ogrenme firsat1 vermektedir. Bu alanlar ¢ocugun yaraticiligini agiga ¢ikararak estetik bir
bakis ag¢is1 kazanmasinda etkili bir rol oynamaktadir. Yetiskinler i¢in ise bu oyun
alanlari, yapilandirilmis bir programda egitim amacl kullanilmaktadir (Staempfli, 2009;
Dikmen ve Giiltekin, 2009). Yaratict oyun alanlar1 tasarim ve donanim agisindan zengin
olan, genelde kum gibi sekillendirilebilen malzemelerin bulundugu oyun alanlar1 olarak
ifade edilmektedir (Tekkaya, 2001). Bu alanlarda tekerlekli ara¢ alani, su ve kum alant,
tirmanma, sallanma ve karmasik oyun boliimleri yer almaktadir. Hareket ettirilebilen ve
degistirilebilen esnek oyun ekipmanlari, ¢cocugun yaratict oyunu oynamasina olanak
saglamaktadir. Bu oyun alanlari, ¢ocugun problem c¢6zmesini ve hayal kurmasini

desteklemektedir (Tuncer Kir, 2019).

Biiytikliiklerine gore oyun alanlar1 ise ¢cocuk bahgeleri ve oyun alanlar1 olarak
ikiye ayrilmaktadir. Cocuk bahgeleri, 6 yasindan (6zellikle 3-6 yastan) kiiciik olan
¢ocuklar i¢in diizenlenen alanlar olarak adlandirilmaktadir. Cocuk bahgelerinde,
geleneksel ve cagdas oyun alanlarindaki materyaller bulundurulmaktadir. Farkli renkte,
dokuda, yiikseklikte tasarlanan c¢ocuk bahgeleri, ¢ocuklarin biiylik kas becerilerini
gelistirmeye yonelik yapilmaktadir. Cocuk bahceleri, ¢ocuklarin oyun oynamasi ve

Ogrenirken eglenmesini saglamaktadir. Bu nedenle c¢ocuk bahgelerinin tasarimlari,
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ogrenme slirecinin temelini olusturmaktadir (Aksu ve Ulu, 2005; Wake, 2007). Ayrica
oyun alanlari, 1-15 yas grubundaki ¢ocuklara hitap eden, bunun yani sira biiyiikler
icinde spor yapmalarina olanak saglayan ekipmanlarin bulundugu acik alanlar olarak da
tanimlanmaktadir (Cetin, 2003). Oyun alanlarinda, genelde yiiksek kullanici sayisi
ongoriilmekte ve 4-11 yas arast cocuklar i¢in olusturulmaktadir. Mekanlarin ve
ekipmanlarin tasarimlar1 genellikle erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklar i¢in uygun
olmamaktadir. Hedeflenen kullanici profili olan gengler tarafindan da yogun bir sekilde

kullanilmadig belirtilmektedir (Iyikul Kotan, 2019).

2.3.3. Oyun Alanlarimin Fiziksel Tasarimi

Cocuklar i¢in planlanan tek resmi dis mekan, ¢ocuk bahgeleridir (Bagli, 1997).
Cocuk oyun alanlart olusturulurken dikkat edilmesi gereken unsurlar bulunmaktadir.
Clinkii tasarlanan oyun alani, toplumun ¢ocuga ve ¢ocugun etkinliklerine yonelik bakis
agisin1 yansitmaktadir (Samur ve Kiziltepe, 2018). lyi tasarlanmis bir oyun alaninmn
giivenilir, fonksiyonlu, konforlu, dayanikli malzemelerden olusturulmasi; iletisim
kurmaya olanak saglamasi, ulasilabilir olmasi, doga ile bir arada olmasi, yas gruplarina
gbre ayrilmasi, oyun ekipmanlarinin bakiminin yapilmasi, zeminin kaplanmasi gibi
bir¢ok kritere sahip olmasi gerekmektedir. Ciinkii ¢ocuk oyununu bu alanlar1 kullanarak
oynamaktadir (Duman ve Kogak, 2013; Samur ve Kiziltepe, 2018). Cocuk oyun alani
tasarlanirken tasarim Oncesi (insan, materyal ve giivenlik), tasarim sirast (oyun,
ulagilabilirlik, baglanti, oyun elemanlari) ve tasarim sonrast (egitimli oyun liderleri)
olarak planlanmas1 gerekmektedir. Bu kriterler gbéz oOniine alinarak oyun alani
tasarlandiginda ortaya kaliteli oyunlar ¢ikmaktadir. Bir oyunun kaliteli olmasi i¢in ise
oyun alaninin zaman yOnetimine olanak saglamasi, alandaki donanimlarin
degistirilebilir olmasi, ¢cocugun ilgisini ¢ekebilmesi, yaralanmalara kars1 olasiliklarin
g6z Onilinde bulundurulmasi, ¢ocugun yasina uygun olmast ve is birligi yapabilecegi

alanlarin olmas1 gerekmektedir (Fanuscu, 1994).

Oyun alam tasarimi yapilirken ihtiyaca yonelik olmasi ve c¢ocuga uygun

alternatifler sunmasi, tasarimda dikkat edilecek diger unsurlar arasinda yer almaktadir.
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Ciinkii ¢ocuklarin hem aktif hem de pasif olarak oynayabilecekleri oyunlara yer
verilmesi ve ¢ocuga se¢im hakki sunulmasi, cocugun istedigi oyunu oynamasina olanak
saglamaktadir. Boylelikle cocuk ihtiyacina yonelik oyun oynamakta ve oyun alanini
diledigi gibi kullanmaktadir (Duman ve Kocak, 2013). Oyun alaninda bulunmasi
gereken oyun ekipmanlar ise salincak, kaydirak, tahterevalli, tirmanma, kopriiler, tiinel,
lastik, ylizey isaretleri (ylizeyi kaplanan zeminde seksek, satrang oyunlar1), oyun evleri,
bitki labirenti vb. oyun ekipmanlaridir (Demir, 2016). Ayrica tasarim yapilirken
yetigkinlerinde, oyun alanlarindaki ihtiyaglar1 g6z 6niinde bulundurulmali ve yetiskinler
icin bank, kamelya, spor aletleri bulundurularak ¢cocuk-yetiskinin bir arada daha verimli

bir zaman gec¢irmelerine olanak saglanmasi gerekmektedir (Duman ve Kogak, 2013).

2.3.4. Oyun Alanlarinda Oynanan Oyun Tiirleri

Geg¢mis zamanlarda oynanan oyunlar incelendiginde bestas, ip, top, tasin belirli
bir yere hedef alinmasi ya da uzak olan bir noktaya atilmasi ve bir tas1 bagka bir tas ile
hedef alma gibi oyunlarin oynandigr bilgisine ulasilmistir. Cocuklar oyunlarim
oynarken dogal oyun alani olan sokak, mahalle, bahce gibi yerleri kullanmaktadir

(Basal, 2007).

Acik oyun alanlart incelendiginde Cok, Artar ve Sener Demir (2004) tarafindan
yapilan arastirmada, Ankara’da acik alanlarda oynanan g¢ocuk oyunlarinin en c¢ok
bedensel koordinasyon gerektiren oyunlar oynandigi ve en ¢ok yakalamaca oyununun
tercih edildigi, diger oynanan oyunlar ise sarkili tekerlemeli oyunlari, tag oyunlari, taklit

oyunlari, ip oyunlari, top ve spor oyunlar1 oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kapali oyun alanlar1 incelendiginde ise Fanuscu (1994) yaslara goére oyun
tiirlerinin degisiklik gosterdigini agiga c¢ikarmistir. Bes yasina kadar olan c¢ocuklarin
kapal1 oyun alani igerisindeki alanlarin belirli bir béliimiindeki materyalleri kullanarak
oyun oynadig1 ancak bes yas iistii ¢ocuklarin kapali ¢ocuk oyun alanindaki tiim alani
kullanarak oyun oynadigi ve i¢inde bulunan materyallerin tiimii ile etkilesime girdigi

sonucuna ulagmistir.
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2.3.5. Cocuk ve Oyun Alam iliskisi

Cocuk ve oyun alani iligkisine bakildiginda ¢ocugun kimligini olusturdugu ve
kendini gergeklestirdigi yer olarak ifade edilmektedir. Genel olarak ¢ocugun icinde
bulundugu ve oyun oynadig1 alanlar kamusal mekanlar, sokaklar, parklar, okullar, ev ve
evin yakiindaki diger evler oldugu goriilmektedir. Cocuklar bu alanlar1 kullanirken
yetigkinlerden farkli olarak tanimlamakta ve anlamlandirmaktadir (Basaran Uysal,
2015). Cocuk oyun oynamaya evinin i¢inde baslamakta ve biiyilidiik¢e evin icerisindeki
alan oyun oynamak igin yeterli olmamaktadir. Bu nedenle ¢ocuklar akranlariyla birlikte
oyun oynamak i¢in genis ve agik bir alana ihtiya¢ duymaktadir. Cocuk agik alanda oyun
oynadik¢a kullandig1 oyuncaklar degisiklik gostermektedir. Cocuk evde oynadigi
oyuncaklardan dogada bulunabilen dogal malzemelere gecis yapmakta ve bu
malzemeleri oyuncak olarak kullanmaktadir. Bu malzemeler tas, kum, toprak, yaprak
vb. dogada bulunan ve kolay ulasilabilen malzemelerdir. Cocuk bu malzemeleri
kullanarak yaraticiligini gelistirmekte ve gercek hayati deneyimlemektedir. Acik
alanlarda oynanan oyunlarda, oyunu g¢ocuk baslatmakta ve g¢ocuk sonlandirmaktadir.
Boylelikle ¢ocuk oyunun zamanmi ve kuralini akranlartyla birlikte belirleyerek

OzyoOnetim becerisini gelistirmektedir (Uncu ve Calisir, 2018).

Cocuklar i¢in en 6nemli mekanlardan biri ise ev ve evin ¢evresindeki bolgedir.
Cocuklarin yaslan kiiciik oldugu i¢in zamanlarinin ¢ogu da genel olarak ev ve evin
cevresindeki bolgede gecirdikleri gozlemlenmektedir. Cocuk biiyiidiikce yasadigi
mahalleyi 6grenmekte ve sonrasinda okula baglamaktadir. Okul ile ev arasindaki
mekanlar1 zaman igerisinde fark ederek dis diinya hakkinda zihninde bir sema
olusturmaktadir. Cocuk; evini, mahallesini, okulunu, parkini ve evinin yakinindaki diger
insanlarin (komsularin) evlerinde zaman gegirip oyunlar oynayarak ¢evresiyle ilgili ilk
kesiflerini gerceklestirmektedir. Yakin cevredeki mekanin cocuk agisindan Onemi
biiytiktiir. Clinkii ¢ocugun aile iiyelerinden birine ulasilabiliyor olmasi, bulundugu
mekanin glivenli olmast ve ¢ocuga oyun oynama imkaninin taninmasi, ¢ocuk ig¢in

onemli olan unsurlar arasinda yer almaktadir (Bas, 2016). Oyun alaninin en 6nemli
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gorevlerinden biri ise cocuk i¢in soyut olan kavramlar1 somutlastirmasidir. Bu baglamda
cocuk oyun alani icerisinde bi¢im, boyut, say1, mekandaki konum, parga-biitiin iligkisi
gibi kavramlar1 somut olarak deneyimleyerek ¢evresindeki olaylar1 algilamaktadir

(Aksoy, 2011).

Ik ¢aglardan itibaren incelendiginde ¢ocukluk déneminin biiyiik bir boliimiiniin
sokakta gectigi ifade edilmektedir. Sokaklar, ¢ocuklar i¢cin oyun oynayabilecekleri en
giivenli alanlar olarak tanimlanmakta ve c¢ocuk yasadigi diinyayr oyun yoluyla
anlamlandirmaktadir. Mekan-zaman ve mekan-insan iligkisini ¢ocuk, Sokakta oyun
oynayarak 6grenmektedir (Uncu ve Calisir, 2018). Cocuklarin gelisimlerinin saglikli bir
sekilde devam edebilmesi i¢in sokakta akranlari ile bir arada oyun oynamaya ihtiyag
duymakta ve ¢ocuklar oyun oynayarak biiyiimektedir (Bas, 2016). Bu nedenle ¢ocugun
bulundugu alan; ¢ocugun gelisimini destekleyen, farkli beceriler kazanmasina firsat
veren, ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglarina uygun olarak tasarlanmalidir. Boylelikle ¢ocuk ile
oyun alan1 arasindaki etkilesimin olumlu yonde gergeklesecegi belirtilmektedir (Cakirer

Ozservet; 2015; Cukur ve Giiller Delice, 2011).

2.4. ILGILI ARASTIRMALAR
2.4.1. Oyunla Ilgili Arastirmalar

Goksoy (2021) beden egitimi ve spor dersinde taktiksel oyun yaklagiminin
biligsel esneklik ve akademik benlik iizerindeki etkisini incelemeyi amaclayan
caligmasinda, deneysel desen modeli kullanmistir. Arastirmada, ortaokulda 6grenim
goren 34 dgrenci (17 deney, 17 kontrol grubu) ile 10 hafta boyunca Taktiksel Oyun
Yaklasimi Modeli ve Akademik Benlik Olgegi ve Bilissel Esneklik Olcegi uygulanmustir.
Arastirmanin sonucunda, taktiksel oyun yaklasimina dayali egitimin, deney grubundaki
ogrencilerin akademik benlik algilarina yonelik pozitif yonde etkisinin oldugu,
ogrencilerin tim duyusal beceri puanlarinda iyilesme kaydettikleri ve taktiksel oyun
yaklagim modelinin, ortaokulda 6grenim gdren 6grencilerin biligsel esneklik diizeyinin

gelismesine katki sagladigi agiga ¢ikmastir.
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Watchman ve Spencer (2019) tarafindan yapilan arastirmada, Kanadali
ebeveynler tarafindan ¢ocuklarin spor ve serbest oyun alanlarinda ilan edilen resmi ve
gayri resmi mesajlar hakkindaki goriisleri agiga ¢ikarmayr amagladiklar ¢aligsmasinda,
nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmada, 34-49 yas araliginda 8-10 yas
arasinda en az bir ¢ocugu olan 12 Kanadali ebeveyn ile goriisme yapilmistir.
Arastirmanin  sonucunda, ebeveynlerin  ¢ocuklarmin spora  katilimin1  nasil
destekleyeceklerinden emin olamadiklari, mesajlar arasindaki tutarsizliklarin
ebeveynleri olumsuz yonde etkiledigi, ebeveynlerin genclerin spor yapabilecekleri
alanlara uygun yatirimlarin yapilmasi yoniinde beklentilerinin oldugu, ebeveynlerin
gayri resmi mesajlardan daha ¢ok etkilendikleri, sosyal ve fiziksel ortamin oyun ve spor

i¢cin uygun olmadigi belirtilmistir.

Budak (2020) okul &ncesi donem c¢ocuklarinin dijital oyun bagimliliklar1 ve
ebeveynlerin bu siirecte uyguladiklar: rehberlik stratejilerinin saptanabilmesi i¢in
gecerli ve glivenilir dlgek gelistirmeyi amacglayan ¢alismasinda, iligkisel tarama deseni
kullanmigtir. 2018- 2019 egitim 6gretim yilinda Denizli ili merkez il¢elerinde bulunan,
Milli Egitim Bakanligi’na bagli resmi ilkogretim okullar1 biinyesinde yer alan ana
siiflart ve bagimsiz anaokullarina devam eden okul Oncesi donem c¢ocuklarinin
ebeveynleri ile ilk asamada 956 ebeveyn, ikinci asamada 437 ebeveyn ile Dijital Oyun
Bagimlilik Egilimi, Dijital Oyun Ebeveyn Rehberlik Stratejileri Olcegi, Kisisel Bilgi
Formu, Sosyal Yetkinlik ve Davranis Degerlendirme Olgegi uygulanmstir.
Arastirmanin sonucunda katilimcilar ¢ocuklarin dijital oyun bagimlilik egilimlerinin
siirli da olsa var oldugu, katilimc1 ebeveynlerin aktif rehberlik stratejilerini uygularken
annelerin babalardan daha fazla rehberlik ettigi ve ¢ocuklarin bagimlilik egilimleri

arttikca problem davraniglarinda da artig goriilmiistiir.

Tastekin (2020) Oyun Temelli Ogrenme Yaklagim: kapsaminda ilkokul
ogrencilerinin konusma becerileri ve Ingilizce dgrenme motivasyonlar1 iizerindeki
etkilerini yari-deneysel siif tabanli aragtirma tasarimi altinda incelemeyi amacglamstir.
Bu ¢alismada, karma yontem kullanilmis ve Isparta ilinde iki farkli devlet ilkokuluna

devam eden 9-10 yaslar1 arasindaki 4. simf Ogrencileri katilmistir. Oyun Temelli
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Ogrenme Yaklasimi kapsaminda deney ve kontrol grubu belirlenmistir. Kontrol
grubundaki 135 6grenciye Konusma Testi ve Motivasyon Olgegi uygulanmis, deney
grubundaki &grencilerle ise yart yapilandirilmig goriisme ve Ogretmen gilinliigl
tutulmustur. Uygulama siiresi 10 hafta siirmiistiir. Arastirmanin sonucunda Oyun
Temelli Ogrenme Yaklasimi kapsamindaki dil egitimi, 6grencilerin konusma becerilerini
ve Ingilizce 6grenme motivasyonunu 6nemli 6lgiide artirirken, kontrol grubunun
konusma basarisi ve motivasyon diizeyi ¢alismanin sonunda neredeyse ayni kaldigi

gorilmiistiir.

Isikoglu Erdogan (2019) ebeveynlerin ¢ocuklar1 i¢in oyun tercihlerini dijital
oyuna odaklanarak incelemeyi amaclamis ve arastirmasini ¢cocugu 5-6 yasinda olan
anaokuluna devam eden 351 ebeveyn ile yapmustir. Arastirmada iliskisel tarama modeli
kullanilmis olup veriler Ebeveyn Oyun Tercih Olgegi ile toplanmistir. Arastirmanin
sonucunda ebeveynlerin ¢ocuklari i¢in en fazla yapi inga oyunlarini en az ise dijital
oyunlar1 tercih ettikleri, 6 yas ve kiz cocugu olan ebeveynler egitici oyunlar1 daha fazla
tercih ederken erkek ¢ocuklar1 olanlar yapi insa oyunlarmi daha fazla tercih ettikleri,
yap1 inga oyunlarin1 5 yas ¢ocugu olan ebeveynler daha fazla tercih ederken 6 yas
cocugu olanlar egitici oyunlar1 daha fazla tercih ettikleri, egitim diizeyleri yiiksek olan
ebeveynlerin ¢ocuklar i¢in daha az dijital oyun tercih ettikleri, uzun siire TV, tablet,
bilgisayar ve akilli telefonda zaman harcayan cocuklarin ebeveynlerinin daha fazla

dijital oyunu tercih ettigi agiga ¢ikmustir.

Mert ve Samur (2018) oyunlastirma uygulamasinda kullanilan oyun
elementlerine yonelik 6grencilerin goriislerini incelemek amaciyla yaptiklar1 calismada,
nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirma, 2016-2017 egitim-6gretim yilinda
Istanbul’da &zel bir okulda oyunlastirilmis sinif yénetimi uygulamasini kullanan 2, 3, 4,
5, 6 ve 7. smiflarda okuyan toplam 12 &grenci ile yar1 yapilandirilmis goriisme
yapilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda oyunlastirma uygulamasinin
dersteki kullaniminda Ogrenciler acisindan akademik basariyr olumlu etkiledigi,

oyunlastirma uygulamasinin 6grenci motivasyonu {izerinde olumlu etkisi oldugu, derse
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olan ilginin arttig1 ve sosyal-duygusal olarak olumlu yonde destekledigi ve yas grubuna

gore oyunlastirma uygulamasina gosterilen ilginin farklilagtigi gérilmiistiir.

Arslan (2017) gegmiste oynanan ¢ocuk oyunlarinin tespit edilerek giiniimiizdeki
cocuk oyunlariyla karsilastirip benzer ve farkli yonlerini belirlemek amaciyla yapmis
oldugu caligmada, nitel aragtirma tiirlerinden durum g¢alismasi deseni kullanmigtir. Sivas
il merkezinde yasayan yaslari 20-82 arasinda bulunan 50 kisi ile gériisme yapmustir.
Aragtirmanin sonucunda ge¢miste oynanan 70 farkli oyun belirlenmis ve bunlarin
biiyiik bir kisminin artik oynanmadigi, 2017 yilinda oynanan oyun sayisinin 33 oldugu,
cocuklarin ge¢miste bos zamanmin tamaminda oyun oynadigi, 2017 yilinda ise
%66,67°’sm1 oyun oynayarak gecirdigi, ge¢miste oyunlarin grup olarak oynandigi
glinlimiizde ise daha c¢ok bireysel oynandigi, geg¢miste cocuklar tarafindan dogal
malzemeler kullanilirken giiniimiizde daha c¢ok hazir oyuncaklarin kullanildigi ve
giiniimiizdeki ¢ocuklarin oyun oynayabilmeleri i¢in yeterince giivenli agik alanin

bulunmadigi belirtmistir.

Gentile (2009) 8-18 yas arasi c¢ocuklarin video oyunlarina bagimli olup
olmadiklarint incelemek amach yaptigi ¢alismada, nicel yontem kullanmistir.
Aragtirmada, 8-18 yas arasinda ABD’de yasayan ve rastgele se¢ilen 1.178 kisiye anket
yapmistir. Arastirmanin sonucunda, video oyunlar1 ile daha fazla zaman geciren
cocuklarin okuldaki akademik basarisinda diisiise ugradigi, cocuklarin video oyunlari
ile fazla zaman gecirmesinin dikkat problemi ve dikkat eksikligi ile iliskisi oldugunu

acgiklamustir.

Miller ve Kuhaneck (2008) c¢ocuklarin oyun deneyimleri ve oyun tercihlerine
yonelik algilarint incelemek i¢in yapmis olduklari ¢alismada, nitel arastirma yontemi
kullanilmistir. Bu arastirma, 7-11 yas arasindaki 10 c¢ocukla goriisme yapilarak
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin sonucunda ise acik oyun alanlarinda 6zgiir, hareketli
ve eglenceli oyun oynayabilecekleri ancak kapali oyun alaninda masa basi oyunlari
oynayabildikleri ve hava durumuna bagli olarak i¢ mekandaki kapali oyun alanini tercih

ettiklerini agiga ¢ikarmustir.
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Celen (2004) anne-babalarin ¢ocuklarin oyun haklara iliskin tutumlarinin
boyutlarint ortaya koymayr amacladigi calismada, betimsel arastirma yoOntemi
kullanmistir. Arastirmaya, sosyoekonomik durumu alt, orta ve tist seviyede olan ii¢
farklr ilkégretim okuluna ¢ocugu giden 122 anne ve 88 baba cocugu oyun haklaria
iliskin tutum O6lgegini yazili olarak doldurarak katilmistir. Arastirmanin sonucunda,
cocuklarin oyun haklarina iligkin anne-baba tutumlarinin sosyoekonomik diizey ve
mezuniyet durumuna gore degistigi, anne-babalarin egitim diizeyi arttikga bir dnceki

gruba oranla ¢ocugun oyun hakkina saygi duydugunu agiklamistir.

2.4.2. Oyuncakla Ilgili Arastirmalar

Biger (2020) okul dncesi egitim kurumuna devam eden 48-72 aylik ¢ocuklarin
oyuncak tercihleri ve gelisim diizeyleri arasindaki iligkisini incelemeyi amacladigi
calismada, karma yontem kullanmustir. 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Gaziantep ili
Sehitkamil ilge merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na baglhh bagimsiz bir
anaokulunda egitim goéren 10 6grenci ile gorligme yapmis ve rastgele olarak belirlenen
116 o6grenci ile gelisim izleme formunu uygulamistir. Arastirmanin sonucunda,
cocuklarin oyuncak tercihleri ve gelisim diizeyleri arasinda anlaml bir farklilik oldugu,
cocuklarin oynadig1 oyuncaklarin, gelisim diizeyinin artmasinda etkili oldugunu ifade

etmistir.

Yaman Baydar (2019) egitici oyuncaklarla verilen kavram egitiminin 60-72
aylik cocuklarin temel kavram kazanimimna etkisini incelemek amaciyla yaptigi
calismada, karma desen kullanmigtir. 2017-2018 egitim-6gretim yilinda Ankara ili
Pursaklar ilgesi Milli Egitim Bakanligi’na bagli bagimsiz anaokullarina devam eden,
tipik gelisim gosteren 60- 72 aylik 65 ¢ocuga 48-72 Aylik Cocuklar Igin Temel Kavram
Kazammini Degerlendirme Olgegi uygulamistir. Ogretmenlere, Egitici Oyuncaklarla
Verilen Kavram Egitimi Ogretmen Gériisme Formu ve Ebeveynlere Egitici
Oyuncaklarla Verilen Kavram Egitimi Ebeveyn Goriisme Formu uygulamistir.
Aragtirmanin sonucunda, egitici oyuncaklarla verilen kavram egitiminin g¢ocuklarin

temel kavram kazanimma olumlu katki sundugu, ¢ocuklarin temel kavram
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kazanimlarinin yani sira pek ¢ok beceriyi kazandirdig1 ve gelisimlerini olumlu yonde
ebeveynlerin egitici oyuncaklarla verilen kavram egitiminin ¢ocuklarin temel kavram

kazanimlari iizerinde etkili oldugunu belirtmistir.

Kellershohn, Walley, West ve Vriesekoop (2018) fast food restoranlarinda
yemek yiyen cocuklu ailelerin teknoloji kullanimi, oyuncaklar ve aile i¢i davranislara
yonelik restoran igindeki davraniglarin daha iyi anlamlandirilmasini amagladiklar
calismada, arastirma yontemi olarak etnografik yontem kullanilmistir. Arastirmaya 2-12
yas arasinda en az bir ¢ocugu olan 300 aile ile 450 ¢ocuk katilmistir. Arastirmanin
sonucunda, cocuklarin yemek yerken aileleriyle birlikte %40 oraninda teknolojiyi
kullandig1, ¢cocuklarin restoran tarafindan verilen oyuncakla 10 dakika oynarken evden
getirdigi teknolojik oyuncak ile daha ¢ok oyun oynayarak vakit gegirdigi, cocuklar
kapali oyun alaninda ortalama 33 dakika zaman geg¢irirken yetiskinlerin %70’nin akilli
telefon kullandigi, fast food restoranlarinin birgok aktivite igerisinde {igiincii yer olarak

goriildiigii agiklanmustir.

Aksoy ve Baran (2017) annelerin cinsiyet rollerine iliskin oOzellikleri ile
cocuklarin oyuncak tercihleri ve oynadiklar1 oyun tiirleri arasindaki iligkiyi incelenmeyi
amagcladiklar1 caligmada, aragtirmada karma yontem kullanilmistir. Tokat il merkezinde
yer alan Milli Egitim Bakanligi’na bagl ilkokullar biinyesindeki ana siniflarinda ¢ocugu
okul oncesi egitime devam eden sekiz farkli ana sinifinda yer alan 30 anneye Bem
Cinsiyet Rolii Envanteri uygulanmis ve 30 ¢ocuk ile goriisme yapilmistir. Arastirmanin
sonucunda, feminen annelerin c¢ocuklarinin evde ve simifta en cok tercih ettigi
oyuncaklarla oynadiklar1 oyunlarin agirlikli olarak rol oyunlari (bebek uyutma, anne-
baba olma, yemek yapma, tamir etme, otopark olusturma gibi) oldugu, maskiilen
annelerin ¢ocuklarinin agirlikli olarak hareketli oyunlar oynadiklart ve bunu evde
yarisma oyunlarinin, smifta da yapi-inga oyunlarinin takip ettigi, androjen annelerin
cocuklarinin oyuncak tercihlerinin tek bir oyun tiirli lizerinde yogunluk gostermedigi,
evde rol oyunlari ile hareketli oyunlarina ve sinifta da yapi-inga oyunlarina agirlik

verdiklerini a¢iga ¢ikarmustir.

34


https://www.emerald.com/insight/search?q=Keith%20Walley
https://www.emerald.com/insight/search?q=Bettina%20West
https://www.emerald.com/insight/search?q=Frank%20Vriesekoop

Yagan Giider ve Alabay (2016) c¢ocuklarin oyuncak tercihlerini toplumsal
cinsiyet baglaminda incelemeyi amagladiklari calismada, nitel arastirma yontemi
kullanilmugtir. Arastirmaya, Istanbul ili Pendik ilgesi Milli Egitim Bakanligi'na bagl 2
0zel anaokulunda egitim goren 118 okul oncesi donemde olan 3-6 yas arasindaki
cocuklarla yapilmistir. Arastirmanin sonucunda, kiz ve erkek cocuklarin oyuncak
secimlerinin farklilastigi, ¢ocuklarin oyuncaklari cinsiyetlerine gore kategorize ettigi,
cocuklarin oyuncak tercihlerinin oyuncagin rengi, aile, akran ve sosyal ¢evrenin bakisg
acisindan etkilendigi, ¢ocuklarin bir oyuncagi segmemesinde o oyuncagin gergegini

kars1 cinsiyetten ebeveyninin kullantyor olmas ile iligkili oldugunu belirtmistir.

Olgun (2015) okul oncesi egitim kurumlarinda kullanilan oyuncaklarin, oyun
materyallerinin ve oyun alanlarinin ergonomik agidan degerlendirilmesi amaciyla
yaptig1 ¢alismada arastirma yontemi olarak tarama modeli kullanmistir. Ankara ili
merkez ilgelerinde Milli Egitim Bakanligi’na bagli 12 resmi bagimsiz anaokulu ve
ilkokul biinyesindeki 12 ana sinifi olmak tizere 24 okul ile yar1 yapilandirilmis gézlem
formu uygulamisgtir. Arastirma sonucunda, anaokullarinin % 25’inde, ana siniflarinin ise
% 91,7’sinde oyun odast bulunmadigi oyun odasi yerine smiflarin kullanildigi,
anaokullarmin % 16,7’sinde ve ana smiflarinin % 50’sinde literatiirde tanimlanmis
bicimde acik hava oyun alanlarinin bulunmadigi, okullarin hi¢birinde revir ve saglik
gorevlisi bulunmadigi, okullarin bir¢ogunda yangin merdiveni, oksijen maskesi ve
tiipiiniin de bulunmadig1, ergonominin giivenlik, saglik ve islevsellik ilkeleri a¢isindan

uygun olmadigini belirtmistir.

Kara (2015) okul o6ncesi c¢ocuklarina yonelik akilli oyuncak teknolojisini
tasarlamak, gelistirmek ve uygulamay1 amagladigl ¢alismasinda, tasarim ve gelistirme
aragtirma modelini kullanmistir. Okul Oncesi 0gretmenlerinin, teknoloji ve teknoloji
kullanimina yonelik diisiincelerini ortaya c¢ikarmak amaciyla yari1 yapilandirilmis
goriismeler uygulamis ve caligmanin tasarim safhasinda, okul Oncesi 6gretmenlerinin
katilimiyla akilli oyuncakta yer alacak kazanmimlar, hikdye ve senaryoyu belirlemek
amaciyla odak grup toplantilar1 yapmstir. Calismanin gelistirme sathasinda, iki prototip

gelistirilmis ve prototiplere iliskin okul 6ncesi ¢ocuklari, okul 6ncesi 6gretmenleri ve
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akademisyenler ile siire¢ degerlendirmelerini yapmis ve c¢aligmanin degerlendirme
sathasinda ise gelistirilen akilli oyuncagin tasarimi ve uygulamasi hem okul dncesinde
36 aydan 72 aya kadar olan ¢ocuklarin hem de okul 6ncesi 6gretmenleri ile goriismeler
yaparak degerlendirmistir. Aragtirmanin sonucunda, okul oncesi 6gretmenlerinin, okul
Oncesi egitime uygun teknoloji kullanirmina yonelik olumlu diisiincelere sahip oldugu,
ogretmenlere gore akilli oyuncagin igerik, gorsel tasarim ve etkilesim bilesenlerinin
daha da gelistirilmesi gerektigi, 36-48 aylik ¢ocuklar akilli oyuncaktaki biligsel
aktiviteleri tamamlamada 48-72 aylik ¢ocuklara nazaran daha diisiik bir performans
sergiledigi, 6gretmenlerin akilli oyuncagin smifta oynanmasinda isbirlik¢i oyunu tercih

ettigini agiklamustir.

Oncu ve Unluer (2012) okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin oyun ve oyuncaklar
hakkindaki goriislerini incelemeyi amagladiklari ¢alismada, nicel yontem kullanilmistir.
Anaokulunda egitim gdren 48-71 ay arasinda olan Kafkasyali 29 kiz ve 31 erkek ¢ocuk
ile anket uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda kiz ve erkek cocuklarin cinsiyete
uygun oynamalar1 gerektigini diisiindiikleri, 4 yasinda olan ¢ocuklarin ise rollerinin ve

oyun tercihlerinin cinsiyete yonelik olmadigini belirtmistir.

Adak Ozdemir ve Ramazan (2012) cocuklarin, annelerin ve Ogretmenlerin
oyuncaga bakis agisini incelemeyi amagladiklar1 ¢aligmada, nitel arastirma deseni
kullanilmigtir. Arastirmaya Samsun il merkezindeki devlete ait bagimsiz bir anaokuluna
devam eden 48-72 aylik 10 c¢ocuk, 17 anne ve 11 okul Oncesi dgretmeni ile yari
yapilandirilmig goriisme yapilmistir. Arastirmanin sonucunda, okul 6ncesi donem
cocuklarinin oyun ve oyuncak tercihinde etkili olan annelerin ve 0Ogretmenlerin
oyuncagin ¢ocuga olumlu yasantilar sundugu, cocugun gelisim ve 6grenmesinde énemli
bir yeri oldugu, cocugu eglendirdigi konusunda hemfikir olduklart hem ¢gretmenlerin
hem annelerin ¢ocuklar gibi oyuncak denildiginde ¢ogunlukla cinsiyete 6zgii olarak

nitelenen oyuncaklara (araba ve bebek vb.) vurgu yaptiklarini ifade etmistir.

Yurdu (2009) gegmisteki c¢ocukluk oyunlart ve oyuncaklari iizerine nitel bir

arastirma yapmis ve Malatya Siirgli kasabasi ornegini ele aldigi calismasinda, nitel
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aragtirma yontemi kullanmistir. Malatya ilinin Dogansehir ilgesine bagli Siirgii
kasabasinda yagayan 60 yas ve lizeri yasta 10 kadin ve 10 erkek olmak iizere toplam 20
kisi ile goriisme yapmistir. Aragtirmanin sonucunda ge¢gmis zamanlarda oynanan kippi,
ip atlama, g6z yummag, yedi tugla, yag satarim bal satarim, el tasi, uzun oluk,
mellomert, kutu kutu pense, lades, bilmece, bezirganbasi, deleme, istop, hiimmeg gibi
oyunlarin giiniimiizde az da olsa oynandigi, gegmiste kullanilan oyuncaklarin sagliga
zarar vermeyen artitk materyallerden ya da dogadaki materyallerle yapildigi, 2009
yilinda var olan oyuncaklarin cocuklarin sagligin1 olumsuz yonde etkiledigi,
oyuncaklarin ge¢miste c¢ocuklar tarafindan fiiretildigi ve bu nedenle oyuncaklarin
cocuklarin gelisimlerini destekledigi, 2009 yilindaki arastirmada ise ¢ocuklarin hazir
oyuncaklar kullandigi, zamanmi televizyon ve bilgisayar basinda gegirdigi bu

durumunda ¢ocuklar1 sosyallesmeden uzak tutarak bireysellestirdigini belirtmistir.

2.4.3. Oyun Alanlariyla ilgili Arastirmalar

Kuru, Demir Oztiirk ve Atmaca (2020) okul 6ncesi egitim kurumlarindaki dis
mekan oyun alanlarimi incelemeyi amagladiklart ¢aligmada, nitel arastirma yontemi
kullanmiglardir. Mus il merkezinde Milli Egitim Bakanligina bagli anaokullarinda 24
okul Oncesi O0gretmeni ve 6 okul yoneticisi olmak iizere toplamda 30 katilimci ile
goriisme yapilmigtir. Arastirmanin sonucunda 6gretmen ve okul ydneticilerinin oyun
alaninin  ¢ocuklarin  gelisimlerini  destekledigi  yoniinde hemfikir olduklari,
ogretmenlerin genellikle okul bahgelerinin ¢cocuklar i¢in yetersiz kaldig1 ve bu durumun
nedeninin; oyun alanin genis olmamasi, oyun alaninin olmamasi, giivenli olmamasidir.
Ogretmenlerin daha cok cesitli oyun tiirlerine ait alanlar istedikleri ve dogal yasama
uygun kosullardan olusan bir okul bahgesi istedikleri belirtilmis, yoneticilerin ise okul

dis1 oyun alanlarinin ¢ocuklar i¢in yeterli oldugunu sonucuna ulagmaistir.

Irmak, Kiilek¢i ve Bilge’nin (2019) 2010 yili sonrasinda ABD (Chicago, San
Francisco), Cek Cumhuriyeti (Prag), Ingiltere (Dartmouth, Teignmouth, Torquay,
Paignton, Brixham, London), Norveg¢ (Oslo, Bergen) ve Isve¢ (Stocholm, Gottenborg)

gibi llkelerin cesitli sehirlerini ziyaret ederek bu iilkelere ait cocuk oyun alanlarinin
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tasarimlarini yerinde incelemek amaciyla yaptiklart ¢alismada, c¢ocuk oyun alanlarinin
peyzaj tasarimlari, kullanilan oyun elemanlari, zemin malzemeleri, bitkiler ve ¢evreleme
unsurlart incelenerek iilkemizdeki mevcut durumla ilgili karsilastirma yapmislardir.
Arastirmanin sonucunda yurt disindaki ¢cocuk oyun alanlari tasarimlarinda giivenligin
on planda tutuldugu, smirlama, giris ¢ikis kontrolii, yumusak zemin se¢imi ve oyun
elemanindan diigme kaynakli yaralanmalarin Oniine ge¢mek amaciyla malzeme
seciminde dikkatli davranildigi, oyun elemani se¢iminde ise tasarim ve modern ¢izgiler

tasiyan triinler kullanildig1 ifade edilmistir.

Basaran Uysal (2015) ¢ocuk oyun alanlarinin gelistirilmesinde bir yerel katilim
deneyimini inceleyen g¢alismasinda, orta Olgekli bir kentte cocuk oyun alanlarinin
tyilestirilmesi amaciyla bir araya gelen goniilli bir kadin grubunun yasadigi
deneyimlerden s6z etmistir. Arastirmanin yonteminde, Canakkale ilindeki oyun
alanlarinin mevcut durumunun analizi yapilmis ¢ocuklar ve ebeveynlerle goriigmeler
yaparak bir farkindalik yaratma siireci olusturmustur. Oyun alanlarinin gelistirilmesi
amaciyla bir eylem plan1 hazirlamis ve arastirmanin sonucunda, yerel katilim kentteki
yasam kalitesinin yiikselmesine katki saglayarak karar verenlerin daha fazla ¢ocuk

odakl1 diistinmeleri gerektigi konusunda farkindaliklarinin arttigini agiklamistir.

Czalczynska Podolska (2014) oyun alaninin mekéansal 6zelliklerinin ¢ocuk oyununa
etkisini arastirdig1 ve ¢agdas oyun alanlarin1 degerlendirme iizerine yaptig1 caligmada,
nitel arastirma yontemini kullanmistir. 2-12 yas arasi 1028'i erkek ve 1184'U kiz
cocuklarint toplamda 2212 c¢ocukla gozlem yapmistir. Arastirmanin sonucunda,
cocuklarin en ¢ok kosma, ziplama, tirmanma ve kayma gibi islevsel oyunlar1 tercih
ettigi ve agik alanlarda oynanan oyunlarda sosyallesmenin daha ¢ok oldugunu

belirtmigtir.

Ulutas ve Simsek (2014) ebeveynlerin ¢ocuk oyun alanlarina iligkin goriislerinin
belirlenmesi amaciyla yaptiklar1 caligmada, arastirma yontemi olarak tarama modeli
kullanilmigtir. Ankara ili merkez il¢elerinde yasayan ve 0-6 yas cocugu olan ebeveynler

ile birebir gorisilerek Disart Oyun Alami Degerlendirme Formu uygulanmistir.
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Arastirmaya 105 anne ve 105 baba olmak iizere toplam 210 ebeveyn katilmistir.
Arastirmanin sonucunda ise ebeveynlerin biiyiik ¢cogunlugunun ¢ocuklarinin hareket
gelisimlerini desteklemek amaciyla oyun alanina gotiirdiikleri, genelde annelerin
cocuklart ile birlikte oyun alanma gittikleri ve ¢ocuklarin biiyiik bir oraninin oyun

alanindan memnun olduklarin1 agiga ¢ikarmustir.

Kocan (2012) cocuk oyun alanlarinin yeterliligi lizerine Usak Kenti Kemal6z
Mabhallesi Ornegini incelemeyi amacladigi calismasinda, aragtirma yontemi olarak
kavramsal ¢ergeve belirlenip ¢cocuk oyun alanlarinin konumsal dagilimlar: ve nitelikleri
cografi bilgi sistemi ortaminda Geomedia Professional 4.0 yazilimindan yararlanip
sayisallastirilarak oyun alanlarinin yas gruplarina uygunlugu uzman bir kisi tarafindan
degerlendirilmeye alimmistir. Arastirma, 0-14 yas arasindaki ¢ocuk oyun alanlari
tizerinde gergeklesmis olup tiim niifus ile oranlanarak kisi basina diisen ¢ocuk oyun
alan1  miktarint hesaplamistir. Arastirmanin  sonucunda Usak Kenti Kemaloz
Mabhallesinde c¢ocuk oyun alanlarmin ara¢ yoluna yakin oldugu, biiyikk bir
cogunlugunun etrafinda koruma ¢emberi olmadig: tespit edilmis, alanda yeterli sayida
oyun alaninin bulunmamasi nedeniyle ¢ocuklarin genel olarak oyun icin cadde ve

sokaklar1 kullandiklarini ifade etmistir.

Aksoy (2011) ¢ocuk oyun alanlar {izerine bir arastirma yapmis ve Tiirkiye’de 8 ilde
(Isparta, Eskisehir, Erzurum, Kayseri, Ankara, Istanbul, Trabzon ve Zonguldak) oyun
alanlarini inceledigi calismasinda, analiz ve senteze dayali peyzaj arastirma yontemi
kullanmistir. Ayrica Isparta, Eskisehir, Erzurum, Kayseri, Ankara, Istanbul illerindeki
arastirmalarda, ¢ocuklarla birebir anket ve gozlem yapmistir. Aragtirmanin sonucunda
hem nicelik hem de nitelik olarak g¢ocugun bedensel, ruhsal, akilsak ve sosyal
ihtiyaclarmi karsilamada yetersiz kaldigi, mevcut cocuk oyun alanlarmin fiziksel
ozellikleri dikkate alindiginda biiytikliiklerinin yeterli olmadigi, giivenli ve ¢ocuklarin
Ozgiirce oynayabilecekleri bir mekan 6zelligi tasimadigi, bitkisel tasarim agisindan da
yetersiz oldugu, cocuk oyun alanlarinin donati alani, ¢ocuk bagina diisen metrekare

alani, alansal biiyiikliik, cocuk oyun alani sayist acgisindan yetersiz oldugu, ¢ocuklarin

39



ihtiyaclaria gore tasarlanmadigi, engelli cocuklarin kendilerine ait olusturulmus

parklar1 olmadigini agiklamistir.

Sisman ve Ozyavuz (2010) ¢ocuk oyun alanlarmin dagilimi ve kullanim yeterliligi
acisindan Tekirdag ilini incelemeyi amacgladiklar1 ¢alismada, analiz ve senteze dayali
peyzaj arastirma yontemi kullanilmigtir. 0-14 yas arasi ¢ocuklarin oranlari ele alinarak
Tekirdag ilindeki 14 mahalle incelemeye alinmis ve kentin farkli mahallelerinde yer
alan c¢ocuk oyun alanlarinda ebeveynlerle 100 kisilik anket yapilmistir. Arastirmanin
sonucunda Tekirdag kentinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarindaki ¢ocuk basina diisen
metrekare alanin c¢ocuklar igin yetersiz oldugu, cocuk oyun alaninda bulunan
materyallerin yetersiz ve bakimsiz oldugu, materyallerin ¢ocuklarin fiziksel ve zihinsel
gelisimlerini arttiric1 Ozellikte tasarlanmadigi ve ¢ocuklarin gelisimini desteklemedigi,
farkl1 yas gruplarma gore oyun alanlarinin olusturulmadigi, oyun alanlarinda ciddi
boyutta yaralanmalarin oldugu, anket ¢aligmasinda halkin biiyiik bir bdliimiiniin oyun
alanlarin1 say1 (%72), tasarim (%86) materyaller (%73) bakimindan yetersiz ve
cocuklarin acisindan ise glivensiz bulduklar1 (%64), ¢ocuk oyun alanlarinda bitkisel

tasarima dikkat edilmedigini belirtmistir.

Jansson (2008) cocuklarin yerel halka agik oyun alanlarina bakis agilarimi ve
cevredeki peyzajin oyun alani kullanimi {izerindeki etkisini incelemeyi amagladig:
calismasinda, nitel arastirma yontemi kullanmistir. Arastirma 6-11 yas arasindaki 141
cocuk ile goriisme yapmistir. Aragtirmanin sonucunda oyun alanlari agik hava oyunlari
icin yetersiz oldugu, cocuklar icin toplum tarafindan tasarlandigi ve bu nedenle
cocuklarin ilgi ve ihtiyaclarini karsilayamadigi, cocugun hareket alaninin kisitladigi,
oyun elemanlarinin yetersiz oldugu, ¢ocuklar1 hareketlerini sinirlandirdig1 ve buna bagl

olarak 6fke davranisi ortaya ¢ikmugtir.

Veitch, Bagley, Top ve Somon (2006) Avustralya’daki ¢ocuklarin nerede
oynadiklarint ve ebeveynlerin ¢ocuklarin oyun sec¢imine iliskin diislincelerini ifade
etmelerine yonelik bir calisma yapilmis ve bu calismada nitel arastirma yontemi

kullanilmistir. Arastirma bes ilkogretim okulundan sosyoekonomik diizeyi yiiksek, orta
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ve diisiik olan 78 ebeveyn ile gorlisme yapilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin
sonucunda cocuklarin genellikle okuldaki bos zamanlarinda ya da okul sonrasi
zamanlarinda oyun oynadiklari, oyun alani1 olarak halka acik alanlarda ¢ocuk parki,
oyun alan1 ya da sokakta oyun oynamay1 tercih ettikleri, ¢ocuklarin oyun igerisinde aktif
bir rol alarak ve Ozgiirce oynadiklari, ebeveynlerin kaygilarinin cocuklarin oyun
secimini ve oyun oynama alanlarmin siirlandirildigini, ebeveynlerin ise genellikle evde

bir arkadasi ile oyun oynamasini tercih ettigini agiga ¢ikarmistir.
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BOLUM III

3 YONTEM

Bu béliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve analizi, gecerlik ve giivenirlik, arastirmacinin rolii yer almaktadir.

3.1 ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirma, Tiirkiye’de 3 kusakta cocuk oyunlarina, oyuncaklarina ve oyun
alanlarma iliskin degisimlerin agiga ¢ikarilmasi i¢in yapilmistir. Arastirmada nitel
arastirma desenlerinden biri olan olgubilim (fenomenoloji) deseni kullanilmustir.
Olgubilim deseni dogal siire¢ igerisinde gercekei, biitiinciil ve derinlemesine bir bakis
acist sunmaktadir. Olgubilim deseni farkinda olunan ancak derinlemesine
odaklanmayan olgulara deginmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Bu olgu kavram
olarak tanmimlanabilmekte, bireyin bakis acisina ve yasadigr deneyimlerine
odaklanmaktadir (Caligkan, 2019; Onat Kocabiyik, 2015) Olgubilimsel arastirmalar,
giindelik yasamda siklikla karsilagilan ancak derinlemesine bilgi sahibi olunamayan
olgularin arastirtlmasi i¢in kullanilmakta olup bireylerin deneyimlerini ortak bir noktada
iliskilendirmektedir (Yildirim ve Simsek, 2013; Onat Kocabiyik, 2015; Yildiz Celik,
2019). Bu nedenle arastirmaci, Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlarinin, oyuncaklarinin ve oyun
alanlarinin 3 kusakta tarihsel olarak gecirdigi degisimlere iliskin goriisleri acgiga

¢ikarmak i¢in olgubilim desenini tercih etmistir.

3.1.1 Olgubilim

Olgubilim deseninde yaygin uygulamalari ortaya c¢ikarmak ve katilimcilar
tarafindan olusturulan anlamlar1 tanimlayarak agiklamak amaglanmaktadir. Bu nedenle
genelde su iki soruya yanit aranir: Bu olguya iligkin algi/deneyimler nelerdir? Bu

olguya iligkin deneyimlerin meydana geldigi ortam ve kosullar nelerdir? (Ersoy, 2014).
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Ayrica olgubilim olarak da adlandirilan fenomenoloji “Gergek nedir?” sorusuna cevap
arayan bir yontem olarak da ifade edilmektedir. Fenomenoloji yaklasimin temelini
bireysel tecriibeler olusturmaktadir. Bu yaklagimda arastirmaci katilimcinin kisisel
tecriibeleri ile ilgilenerek bireyin algilamalar1 ve olaylara yiikledikleri anlamlar
incelenmektedir. Bu baglamda olgular1 tanimlamak 6nemlilik kazanmakta ve genelleme
yapilmamaktadir (Goger, 2013). Bir arastirma bir veya birka¢ kisinin deneyimlerine
iliskin hikayeleri rapor ederken, fenomenolojik ¢alisma birkag kisinin bir fenomen veya
kavramlarla ilgili yasanmis deneyimlerinin ortak anlamini agia cikarmaktadir (Ozet,
2014). Olgubilim caligmalarinin temel amaci ise bir olguyla ilgili kisisel deneyimleri

daha genel bir diizeyde sunmaktadir (Karademir, Sarikahya ve Altunsoy, 2017).

3.1.2 Calisma Grubu

Nitel arastirmalarda calisma grubu segilirken arastirilacak olan konunun dogasi,
tasarimi, kapsami, toplanacak verilerin kalitesi gibi kriterler ele alinmaktadir. Calisma
grubu i¢in belirlenen kisi sayisi, ¢aligmanin amacina hizmet edecek sekilde segilmistir

(Onat Kocabiyik, 2015).

Bu arastirma, Tiirkiye’de 3 kusakta ¢ocuk oyunlarina, oyuncaklarina ve oyun
alanlarina iliskin degisimleri agiga ¢ikarmayr amaglamaktadir. Covid-19 pandemi
dolayisiyla arastirmaciya yakin, maliyet ve ulasilabilirlik agisindan uygun olan amacl
ornekleme yoOntemlerinden kolay ulasilabilir 6rneklem tercih edilmistir. Mevcut
aragtirmada, arastirmacinin ilk elden veri toplamaya olanak saglamaya caligmasi ve
Covid-19 pandemi siireci igerisinde arastirmayi yapiyor olmasi, arastirmacinin kolay
ulasilabilir 6rneklem se¢gmesine neden olmustur. Nitel arastirmada istatistiksel olarak
temsil onemli degildir. Asil 6nemli olan 6rneklemin calisilan niifusu temsil etmesi ve
katilimeilarin  aragtirilan konu hakkinda gerekli tecriilbeye sahip olmasidir. Nitel
aragtirmada  Orneklemin kii¢iikliigii saglikli ¢ikarimlarin  yapilmasina olanak
saglamaktadir (Baltaci, 2019). Arastirma kusaklar aras1 gerceklestirilmistir. Adigiizel,
Batur ve Eksili (2014) yapmis olduklar1 ¢alismada ortalama her yirmi yilda yeni bir
kusagin dogdugunu vurgulamislardir. Ugurluoglu (2020) yapmis oldugu ¢alismada ise
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kronolojik olarak bakildiginda her bin yillik doéneme 20-25 yil araliklarla yeni

kusaklarin yerlestirildigini belirtmistir. Bu arastirma, Tiirkiye’de bulunan 20-39 yas

arast 12 kisi, 40-59 yas aras1 12 kisi ve 60-79 yas aras1 12 kisi toplamda 36 kisi ile

goriisme gercgeklestirilmistir. Arastirmada veri doygunluguna ulagilmasi amaglanmastir.

Katilimcilara ait sosyo-demografik bilgiler Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1

Katilimcilara ait sosyo-demografik bilgiler

Yas Yas ve Medeni Cocuk Torun Ogrenim Cocuklu%qnun Algilanan
Grubu iiod Cinsiyet Hali Sayisi Sayisi Durumu Gectigi Gelir
Ortam Diizeyi
D-22  Kadn-22  Bekar : : Lisans  Sehir Merkezi _~59%1
ucret ustu
Yiiksek Asaari
G-23  Kadm-23 Bekar - - Lisans Sehir Merkezi ﬁcre?ﬁs i
Ogrencisi
S-23 Kadm-23 Bekar - - Lisans Sehir Merkezi .. Asg‘?” .
ucret ustu
M-23  Erkek-23  Bekar : o AU b Merkezi 499N
Ogrencisi ticret Ustii
S-24  Kadin-24  Bekar - - Lisans Koy- ilce A:sgarl
licret
C-24  Kadn-24  Bekar . o Universite g Merkezi A50%"!
20-40 Ogrencisi : : ucret.
M-24  Kadin-24 Bekar - - Lisans Sehir Merkezi A:sgarl
licret
A-27 Kadin27 Evii i i Yi_iksek Sehir Merkezi Asgari
Lisans ucret
B-27  Kadm-27  Bekar . . Lisans ~ SehirMerkezi - Asgari
ucret ustu
M-28 Kadin-28  Bekar : . boktora - Sehir Merkezi  Asgari.
Ogrencisi ticret Ustii
Yiiksek Sehir Merkezi Asqari
29 Kadin-29  Evli 1 . Lisans b
Ogrencisi !
S-31  Erkek-31  Evli : : Lisans ~ SehirMerkezi — Asgari
licret
L-40  Kadn-40  Evl 2 : Lisans ~ SehirMerkezi - Asgari
ucret ustu
N-4L  Kadin-41  Evli 1 . Doktora  §ehir Merkezi  Asgari
40-60 Ogrencisi ticret Ustii
Asgari
A-43  Kadin-43 Evli 2 - ilkokul Koy ficretten
diisiik
A-44  Kadin-44 Evli 1 - Yiiksek Sehir Merkezi Asgari
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Lisans iicret iistii
S-44  Kadin-44  EVi Doktora  Sehir Merkezi  Asgari
Ogrencisi ticret listil
T-45  Kadn-45  Evli Lisans ~ SehirMerkezi - Asgar
ucret usti
Yiiksek Asqari
H-45  Kadm-45  Evli Lisans  Sehir Merkezi ' ‘92"
ol .. ucret ustu
Ogrencisi
" . Yiiksek . . Asgari
0-46  Kadin-46 Evli Lisans Sehir Merkezi Gicret iistii
Asgari
H-48  Kadin-48 Bekar Ilkokul Koy cretten
diigiik
K-48 Erkek-48 Evii Yl_lksek Sehir Merkezi i Asg§r| )
Lisans iicret {istii
E49  Kadn-49  Evi Lisans ~ SehirMerkezi - Asgari
ucret ustu
A-50  Kadin-50  Bekar Lise ~ vehirMerkezi - Asgarl
ucret ustu
H-60 Kadn-60  Evli fikokul Koy Asgart
ucret ustu
Asgari
K-60  Erkek-60 Bekar Lise Koy cretten
diigiik
K-61 Erkek-61  Evli Liss  SehirMerkezi 92"
ticret
761 Kadin-61  Evii Okur yazar Koy Asgar
ticret
Asgari
C-62  Kadin-62 Bekar Okur yazar Koy ticretten
diigiik
K-63  Kadin-63 Evli Lisans Koy A:sgarl
ticret
60-80 A65 Erkek-65  Evli ilkokul Koy Asgarl
ticret
Onlisans / Asqari
G-66  Kadin-66 Evli Ogretmen  Schir Merkezi .. gart |
Okulu ucret ustu
Y-67  Erkek-67  Evli Lisans Koy Asgart
ucret ustu
Asgari
Z-69  Kadin-69 Bekar Okumaz Koy ticretten
Yazmaz o
diisiik
Onlisans / Asqari
Z-70  Kadm-70 Evli Ogretmen  Sehir Merkezi .. garl
Okulu ucret ustu
Onlisans / Asgari
A-70  Erkek-70 Evli Ogretmen Koy {icretten
Okulu diisiik
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Katilimeilarin sosyo-demografik bilgilere bakildiginda 20-39 yas arasinda 12
kisi ile goriigme yapilmistir. Katilimeilarin yas grubu incelendiginde 22 yasinda 1
katilime1, 23 yasinda 3 katilimei, 24 yasinda 3 katilimei, 27 yasinda 2 katilimci, 28
yasinda 1 katilimci, 29 yasinda 1 katilimci ve 31 yasinda 1 katilimer ile goriisme
gerceklestirilmistir. Katilimcilarin cinsiyeti incelendiginde 10’u kadin ve 2’si erkektir.
Medeni duruma bakildiginda 9°u bekar, 3’ii evli ve ¢cocugu olan katilimer sayisi 1°dir.
Katilimeilarin 6grenim durumuna bakildiginda 2 katilimei lisans 6grencisi, 6 katilimci
lisans mezunu, 2 katilimer yiiksek lisans 6grencisi, 1 katilimer ytliksek lisans mezunu ve
1 katilmci doktora Ogrencisidir.  Katilimcilarin  ¢ocuklugunun gectigi ortama
bakildiginda 11 katilimcinin sehir merkezinde biiyiidiigii ve 1 katilimeinin hem kdy hem
sehir merkezinde biiyiidiigii bilgisi elde edilmistir. Algilanan gelir diizeyi
incelendiginde ise 6 katilimcinin asgari licret gelir diizeyinde ve 6 katilimecinin da asgari

ticret iistii gelir diizeyinde oldugu belirtilmistir.

40-59 yas arasinda da 12 kisi ile goriisme yapilmistir. Katilimcilarin yas grubu
incelendiginde 40 yasinda 1 katilimei, 41 yasinda 1 katilimci, 43 yasinda 1 katilimcei, 44
yasinda 2 katilimci, 45 yasinda 2 katilimci, 46 yasinda 1 katilimci, 48 yasinda 2
katilmci, 49 yasinda 1 katillmci ve 50 yasinda 1 katilmer ile goriisme
gerceklestirilmistir. Katilimeilarin cinsiyeti incelendiginde 11’1 kadin ve 1’1 erkektir.
Medeni duruma bakildiginda 2’si bekar ve 10’u evlidir. Cocugu olan katilimci sayist 10
ve torunu olan katilimer sayis1 1’dir. Katilimeilarin 6grenim durumuna bakildiginda 2
katilimcinin ilkokul mezunu oldugu, 1 katilimcinin lise mezunu oldugu, 3 katilimcinin
lisans mezunu oldugu, 1 katilimcimin yiiksek lisans 6grencisi oldugu, 3 katilimcinin
yiiksek lisans mezunu oldugu ve 2 katilimcinin doktora 6grencisi oldugu bilgisi elde
edilmistir. Katilimeilarin ¢ocuklugunun gectigi ortama bakildiginda 10 katilime1 sehir
merkezinde ve 2 katilime1 kdyde biiyiimiistiir. Algilanan gelir diizeyi incelendiginde ise
10 katilimcinin asgari ticret iistii gelir diizeyinde oldugu ve 2 katilimcinin da asgari

ticretten diisiik gelir diizeyinde oldugu bilgisi elde edilmistir.

60-79 yas arasinda 12 kisi ile goriisme yapilmistir. Katilimcilarin yas grubu
incelendiginde 60 yasinda 2 katilime1, 61 yasinda 2 katilimei, 62 yasinda 1 katilimei, 63
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yasinda 1 katilimci, 65 yasinda 1 katilimci, 66 yasinda 1 katilimci, 67 yasinda 1
katilmci, 69 yasinda 1 katilmci ve 70 yasinda 2 katilmer ile goriisme
gerceklestirilmistir. Katilimeilarin cinsiyeti incelendiginde 7’si kadin ve 5’1 erkektir.
Medeni duruma bakildiginda 3’1 bekar ve 9’u evlidir. Cocugu olan katilimei sayis1 12
ve torunu olan katilimci sayist 11°dir. Katilimeilarin 6grenim durumuna bakildiginda 1
katilimcinin okumaz-yazmaz oldugu, 2 katilimcinin okur-yazar oldugu, 2 katilimcinin
ilkokul mezunu oldugu, 2 katilimcinin lise mezunu oldugu, 3 katilimcinin
Onlisans/68retmen okulu mezunu oldugu ve 2 katilimcmin lisans mezunu oldugu
bilgisine ulasilmistir. Katilimcilarin ¢ocuklugunun gectigi ortama bakildiginda 3
katilimer sehir merkezinde ve 9 katilimcr kdyde biiyiimiistiir. Algilanan gelir diizeyi
incelendiginde ise 4 katilimcinin asgari iicret istii gelir diizeyinde oldugu, 4
katilimcinin asgari ticret gelir diizeyinde oldugu ve 4 katilimcinin da asgari {icretten

diisiik gelir diizeyinde oldugu belirtilmistir.

3.1.3 Veri Toplama Araclar

Nitel aragtirmalarda yaygin olarak kullanilan ii¢ tiir veri toplama teknigi vardir:
Gozlem, goriisme ve dokiiman analizidir. Bu ¢aligmanin temel veri toplama araci, yari
yapilandirilmig goériisme formudur. Arastirmaci ile katilime yiiz yiize goristiikleri ig¢in
bir etkilesim halindedir. Bu baglamda aragtirmaci ve katilimei birbirlerini daha iyi
anlamakta, arastirma i¢in daha saglikli bilgiler alinmaktadir. Arastirmaci katilimcilarla
bir aradayken arastirmacinin kisilere giiven veren ve empatiye dayali bir ortam
yaratmast onem arz etmektedir. Katilimcilar, kendilerinin bile daha once farkinda
olmadiklart ya da iizerinde diisiinmedikleri yasantilar1 agiga c¢ikarabilmektedir

(Caliskan, 2019; Onat Kocabiyik, 2016; Yildirim ve Simsek, 2016).

Gortismelerde karsilikli etkilesimin olmasi, esneklik saglanmasit ve olgunun
derinlemesine incelenebilmesi i¢in yar1 yapilandirilmis goériisme formu tercih edilmistir.
Yari yapilandirilmig goriisme formu, alanyazin taramasi yapildiktan sonra taslak sorular
haline getirilmistir. Hazirlanan taslak goriisme sorulari, arastirmaci ve danigman ile

arastirmanin amaci ve alt amaclar1 goz onilinde bulundurularak olusturulmustur. Yar
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yapilandirilmig goriisme formu, {i¢ uzmanin gorlisiine sunulduktan sonra gerekli
diizenlemeler yapilmis ve pilot uygulama gerceklestirilmistir. Pilot uygulamalar
sonrasinda yar1 yapilandirilmis goriisme formu son halini almistir (Ek-1). Yan
yapilandirilmis gortisme formu, iki boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde, sosyo-
demografik bilgiler yer almaktadir. ikinci béliimde ise arastrmanm amaci ve alt

amaglarina odaklanan yedi acik uclu sorulara yer verilmistir.

3.1.4 Verilerin Analizi

Aragtirmanin etik ilkelere uygun olarak yiiriitiilmesi amaciyla verilerin
toplanmasi i¢in Okan Universitesi Etik Kurulu tarafindan onay alinmustir. Goriisme
oncesinde katilimcilara, goniilli katilim formu (Ek-2) onaylatilmis ve arastirmaya
katilimlarinin  goniilliilik esasina dayandigi bilgisi verilmistir. Goriismeler yar1
yapilandirilmig  bir goriisme formu ile gergeklestirilmistir. Katilimcilarla yar1
yapilandirilmis goriisme gerceklestirilmeden 6nce calismanin amaci ve uygulanmasi
hakkinda bilgi verilmistir. Yapilan goériismeler, Covid-19 pandemi nedeniyle ¢evrimici
(online) ve yliz ylize yapilarak kayit cihazi ile kayit altina almistir. Yiiz yiize yapilan
goriismelerde maske, hijyen ve mesafe kurallarima dikkat edilmistir. Elde edilen ses

kayitlar1 yaziya dokiilmiistiir.

Igerik analizi; sézel, yazili ve diger materyallerin igerdigi mesaji anlamlandirma,
dil bilgisi acisindan nesnel ve sistematik olarak siniflandirip sayilara doniistiirerek bir
cikarimda bulunmay1 saglamaktadir. Bu amagla yapilan igerik analizinde, verilerin
kavramsallastirilmast ve olgunun tanimlamasini saglayacak temalarm sunulmasi
gerekmektedir. Olusturulan temalar ve Oriintiiler dogrultusunda bulgular aciklanip
yorumlanmaktadir (Tavsancil ve Arslan, 2001; Yildirim ve Simsek, 2016). Arastirmaci,
yapilan goriismelerden elde ettigi verileri kavramsallastirarak ¢esitli  kodlar
olusturmustur. Kodlar belirlenirken birbiri ile iligkili ve anlaml1 pargalar1 birlestirmistir.
Bu pargalardan temalar olusturmustur. Temalar olusturulurken Ozbakir’m (2009)
geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarinda dogal oyuncaklar ve oyuncak olmus hayvanlarla

ilgili ¢aligmasi, Hughes (2002) A Playworker’s Taxonomy of Play Types kitab1 ve
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Scott-McKie and Casey (2018) Play Types Toolkit kitap¢igindan yararlanilmigtir. Tema
ve kodlar ¢ergevesinde bulgular tanimlanmistir (S6zbilir, 2009; Mutluel, 2018).

3.1.5 Gegerlik ve Giivenirlik

Aragtirmacilarin elde ettikleri veriler ve bu verilerin sonuglarinin inandiricilig
nitel ¢alismanin kalitesini arttirmaktadir. Nitel arastirma sonuglarinin kaliteli, 6zgilin ve
inandirict olmasi arastirmanin gecerlik ve giivenirligine baghdir (Yildirim, 2010;
Yildirrm ve Simsek, 2016). Nitel arastirmanin igerisinde yer alan bu calismada, i¢
gecerlik yerine inandiricilik, dis gegerlik yerine aktarilabilirlik, giivenirlik yerine

tutarlik ve nesnellik yerine teyit edilebilirlik 6l¢iitleri ile gergeklestirilmistir.

inandinahk (ic Gegerlik): Yildrm ve Simsek (2016) inandiriciligin
gerceklesmesi icin uzun siireli etkilesim, derin odakli veri toplama, cesitleme, uzman
incelemesi ve katilim teyidi yontemlerinin uygulanmasi gerektigini ifade etmislerdir
(Mutluel, 2018). Bu nedenle aragtirmanin inandiriciligin saglanmasi igin, goriisme
sorular1 uzman goriisiine sunulmus, i uzman goriisii sonrasinda yar1 yapilandirilmis
gorlisme formu diizenlenmis ve sonrasinda pilot uygulamalar gerceklestirilmistir.
Ayrica aragtirma konusu {lizerinde uzun siireli etkilesim saglanarak katilimer teyidi ile

arastirmanin inandiricilik boyutu gii¢clendirilmistir.

Aktarilabilirlik (D1s Gegerlik): Nitel arastirmada, genelleme
yapilamamaktadir. Ancak bu tiir ortamlarda uygulanabilirligine iliskin gegici yargilar ve
denenceler olusturulmaktadir. Benzer ortamlarda arastirma yapan aragtirmacilara, siireg
hakkinda bir anlayis kazanmasina olanak saglamaktadir. Boylelikle arastirmaci kendi
arastirmasini, deneyimli ve bilingli bir sekilde uygulama firsati bulmaktadir (Yildirim
ve Simgek, 2016; Mutluel, 2018). Bu baglamda arastirmaci, aktarilabilirligin
saglanabilmesi icin elde ettigi verilerden dogrudan alinti yapmaktadir. Arastirmaci,
okuyucuya elde ettigi sonuglar1 sade ve anlagilir bir dil ile dogrudan ya da daha yakin

bir ifade ile aktarmaktadir.
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Tutarhk (Giivenirlik): Tematik kodlama yapilirken belirlenen temalarin
dayandigi veri seti anlamli bir iliski kurabilmeli ve belirlenen temalar, birbirinden ayri
olmakla birlikte kendi iginde anlamli bir biitiin olusturmasi gerekmektedir (Baltaci,
2019). Bu arastirmada tutarlik; alanyazin taramasinin yapilmasi, arastirma siirecinin
ayrintili tanimlanmasi, farkli aragtirmacilarin siire¢ ve sonuglariin incelenmesi gibi
yollarla elde edilmistir. Veri analizi siirecinde tiim goriismelerin hem arastirmaci hem
de danigmani tarafindan bagimsiz analiz edilip kodlanmasi ve olusturulan temalarin

karsilastirilmasi ile tutarlik gergeklestirilmistir.

Teyit Edilebilirlik (Nesnellik): Arastirmacinin elde ettigi bulgularin gergek ile
iligkili olmasi ve arastirmacinin arastirma yaparken on yargidan uzak olmasi gerekliligi
vurgulanmaktadir. Arastirmaci ulastig1 sonuglar1 verilerle siirekli olarak teyit etmesi ve
bu cercevede okuyucuya mantikli bir agciklama sunmasi gerekmektedir (Yalgin, 2020).
Arastirmaci veri toplama asamasinda elde ettii verileri, ses kayitlar1 ve goriisme
kayitlarin1 sakli tutarak siirekli okumakta ve ulastig1 verileri literatiirle destekleyerek

mantikli bir agiklama sunmaktadir.

3.1.6 Arastirmacinin Rolii

Nitel ¢alismalarda; aragtirmacidan istenen elde ettigi verileri 6zenle tanimlamasi,
yorumlamasi, uygulamasi ve diger ¢aligmalara 151k tutmasi beklenmektedir. Buna baglh
olarak arastirmacinin iyi bir dinleyici, soru soran, konuya hakim, tutarli olmasi biiyiik
onem arz etmektedir (Naiboglu, 2020). Nitel arastirmada, aragtirmaci anahtar role
sahiptir. Bu nedenle arastirmacinin rolii biiylik 6nem arz etmektedir (Yildirim ve
Simgsek, 2016). Bu arastirmada arastirmaci, yar1 yapilandirilmig gériisme formunda
belirlenen sorular1 yoneltme gorevini iistlenmis ve katilimcilarla dogrudan goriismeleri
gerceklestirmistir. Arastirmaci arastirmanin baglangicindan itibaren Onyargidan uzak
durmus, goriisme yaparken tarafsiz olmaya Ozen gostermistir. Goriisme Oncesinde
arastirmanin amacini katilimcilara aktarmis ve katilimeilarin kendilerini rahat bir ortam

hissetmesi i¢in onlar1 tegvik etmistir. Goriismelerde katilimcilarin yarar1 6n planda olup
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herhangi bir olumsuzlukla karsilagmalari durumunda goriismenin sonlandirilacagi

bilgisi katilimcilara aktarilmistir (Mutluel, 2018)
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BOLUM IV

4 BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, Tiirkiye’de 3 kusakta ¢ocuk oyunlarina, oyuncaklarima ve oyun
alanlarina iliskin goriisler ele alinmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler sonucunda
arastirma verileri metin haline getirildikten sonra igerik analizi uygulanarak incelenmis
ve alt1 tema basliginda belirlenmistir. Bu temalar, katilimcilarin oyun oynadiklari
alanlari, katilimeilarin oynadiklart oyun tiirleri, katilimeilarin oyunlarinda oynadiklar
oyuncaklar, katilimcilarin glinimiiz ¢ocuk oyun alanlarina iliskin gorisleri,
katilimcilarin giiniimiiz ¢ocuk oyun tiirlerine iliskin goriisleri ve katilimcilarin glintimiiz

cocuk oyun tiirlerine iligskin goriisleri olarak agiga ¢ikmustir.

TEMA 1: Katihmcilarin Oynadiklar: Oyun Alanlar
Yapilan goriismelerin analizi sonucunda katilimcilarin  goriislerinin - oyun
oynadiklar1 alanlar temas: altinda toplandigi gériilmiistiir. Ug kusakta katilimcilarin

oyun alanlar1 karsilastirilmali olarak sekil 4.1°de verilmistir.
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Katihmeilarin Oynadiklar: Oyun Alanlar

20-39 Yas 40-59 Yas

U

60-79 Yas

Okul ve Okul ve Okul ve
— Okula Ait — Okula Ait — Okula Ait
Alanlar | | Alanlar _ Alanlar |
— Ev — Ev — Ev
Ticari Oyun Giivenlikli sokak /
| Alanlan ] Site N Agik
_ Alanlar |
| | Belediye | | Belediye
Parklari Parklari
Sokak / Sokak /
—  Acik —  Acgik
Alanlar Alanlar

Sekil 4.1 Oyun oynadiklari alanlar.

Sekil 1°de goriildiigii lizere ii¢ kusagin oyun oynadiklari alanlar verilmistir. 20-
39 yas grubu olan kusagin oyun oynadiklar1 alanlar; okul ve okula ait alanlar, ev, ticari
oyun alanlari, belediye parklari, sokak/agik alanlarda iken 40-59 yas grubu olan kusagin
oyun oynadiklar1 alanlar; okul ve okula ait alanlar, ev, giivenlikli site, belediye parklari,
sokak/acik alanlar ve 60-79 yas grubu olan kusagin ise okul ve okula ait alanlar, ev ve

sokak/a¢ik alanlarda oynadigi agiga ¢ikmustir.
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Tablo 4.1

Katilimcilarin oynadiklar: oyun alanlarina dair bilgiler

Yas Grubu

Katilimcilarin Oynadiklart Oyun Alanlari

Kisi Sayis1

20-39

Okul ve Okula Ait Alanlar

Ev

Ticari Oyun Alanlari

Belediye Parklari

Sokak / Acik Alanlar

40-59

Okul ve Okula Ait Alanlar

Ev

Givenlikli Site

Belediye Parklari

Sokak / Ac¢ik Alanlar

60-79

Okul ve Okula Ait Alanlar

Ev

Sokak / Acik Alanlar

I = =
Blwlo|Klr|w|lo|uo|K|~|& o]

Tablo 4.1’de 20-39 yas grubundaki katilimcilarin ¢ocukluklarinda oynadiklari

oyun alanlar1 incelendiginde 12 katilmcinin sokak/acik alanlarda oynadigi, 9

katillmcinin ev i¢inde oynadigi, 7 katilimcinin belediye parklarinda oynadigi, 4

katilimcinin ticari oyun alanlarinda oynadigi, 2 katilmcimin ise okul ve okula ait

alanlarda oynadigi, 40-59 yas grubundaki katilimcilarin ¢ocukluklarinda oynadiklar

oyun alanlar1 incelendiginde 12 katilimcinin sokak/agik alanlarda oynadigi, 6

katilimcinin ev i¢inde oynadigi, 5 katilimemin okul ve okula ait alanlarda oynadigi, 3

katilimcinin giivenlikli sitede oynadigi, 1 katilimcinin ise belediye parklarinda oynadigi,

60-79 yas grubundaki katilimcilarin ¢ocukluklarinda oynadiklart oyun alanlar

incelendiginde 12 katilimcinin sokak/agik alanlarda oynadigi, 5 katilimcinin okul ve

okula ait alanlarda oynadigi, 3 katilimcinin ev i¢inde oynadig bilgisi elde edilmistir.
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20-39 yas grubu olan kusagin ¢ocukluklarinda oyun oynadiklar1 alanlara
bakildiginda diger kusaklara ek olarak belediye parklarinda ve ticari oyun alanlarinda da
oynadiklari1 goriilmektedir. 20-39 yas grubunun belediye ve ticari oyun alanlarinin fazla
oldugu sehir merkezlerinde yasamasi, sonuglarla uyum gostermektedir. 20-39 yas grubu

oyun oynadiklar1 alanlara iliskin su sekilde bahsetmistir:

““...Okul bahgesinde daha ¢ok oynardim. Arkadaslarla oynanan
oyunlar1 (basketbol, futbol) genelde okul bahgesinde oynardik...”” (Okul
ve okula ait alanlar, M_23 ile goriisme, Aralik 2020).

‘“...Anaokulunda Ogrendigimiz oyunlar1 eve gelen diger

cocuklara da 6gretirdik...”” (Ev, S 30 ile goriisme, 3 Aralik 2020).

‘“...Ben de AVM’deki oyunlarla on yasindayken tanigtim. Dayim
sehir merkezinde oturuyordu. Kuzenlerim ile 9-10 yaslarinda
AVM’lerdeki top havuzuna girerdik. Fakat bu tiir oyun alanlarmin
cocuklarin gelisimine uygun oldugunu diisiinmiiyorum. Ucretli ve siireli
olmasindan dolay1 da uzun siireli oynamaya miisait alanlar degildir.
Fakat sokak ve agik alanlarda oynanan oyunlar uzun siireli oynamaya
daha miisait alanlardir...”” (Ticari oyun alanlari, A 27 ile goriisme, 6

Aralik, 2020).

“...Annemle babam ¢ocuklugumda genelde park ve agik alanlara

gotiiriirdd...”” (Belediye parklari, B 27 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

‘... Benim bulundugum ortamda ¢ok giizel bir mahalle kiiltiiri
vardi. Boyle bir ortamda biyiidiigim i¢in de kendimi ¢ok sansh
hissediyorum ve hala ayni mahallede oturuyorum. Sekiz-dokuz bina yan
yana ve on-on ikiye yakin kiz arkadasimla beraber biitiin yaz1 sokakta
gecirdigim bir ¢ocuklugum oldu...”” (Sokak / ag¢ik alanlar, M_24 ile
goriisme, 6 Aralik 2020).
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40-59 yas grubu olan kusagin c¢ocukluklarinda oyun oynadiklar1 alanlara
bakildiginda diger kusaklara ek olarak belediye parklarinda ve giivenlikli sitelerde
oynadiklar1 goriilmektedir. Bunun nedeninin ise 40-59 yas grubunun c¢ocukluk
donemlerinin ilge ve sehir merkezlerinde ge¢mis olmasi ile ilgili oldugu
diistiniilmektedir. 40-59 yas grubu oyun oynadiklar1 alanlara iliskin su sekilde

bahsetmistir:

*“...Kiigtikken ilkokulda bah¢ede oyunlar oynardik...”” (Okul ve
okula ait alanlar, E_49 ile goriisme, 24 Ocak 2021).

‘“...Ablamla evin i¢inde kendimize gore bir oyun uydururduk...”’
(Ev, S_44 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

‘“...Bizim sitedeki arkadaslarla oynardik...”” (Giivenlikli site,
N 41 ile goriisme, 3 Aralik 2020).

““..Evimizin yaninda devlet su islerinin yedinci bdlge
midirligiinin oyun alan1 vardi. Oradaki parkta oyunlar (basketbol,
futbol, voleybol) oynardik...”” (Belediye parklari, K_48ile goriisme, 16
Aralik 2020).

““...Cocuklugum adada gegctigi i¢in yazlari biitiin glinim sokakta
gecerdi. Sokak oyunlart oynardik...”” (Sokak / acik alanlar, L_40 ile
goriisme, 24 Ocak 2021).

60-79 yas grubu olan kusagin g¢ocukluklarinda oyun oynadiklar1 alanlara
bakildiginda okul ve okula ait alanlar, ev, sokak/agik alanlarda oyun oynadiklari
goriilmektedir. Cocukluklarinin ¢ogunlukla kdyde ge¢mesi nedeniyle diger kusaklara
gore daha az tiirde oyun alan1 bulabildikleri diisiiniilmektedir. 60-79 yas grubu oyun

oynadiklar1 alanlara iliskin su sekilde bahsetmistir:
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‘“..Okula gittigimiz zamanda sokakta oynadigimiz oyunlara
benzer oyunlar oynardik...”” (Okul ve okula ait alanlar, A_70 ile
goriisme, 5 Aralik 2020).

‘“..Bir oyun vardi. Goziimiizii kapatirdik ve kimde yattin, evde
kag kisi var diye sorardik. Oyle oynuyorduk. Oyun oynamak igin evden
baska gidecek yerimiz yoktu...”” (Ev, Z 61 ile gériisme, 5 Aralik 2020).

““...Cocuklugumuzun gectigi alan miisaitti. Ev bahgesinde,
sokakta oynuyorduk. ...”” (Sokak / agik alanlar, G_66 ile goriisme, 6
Aralik 2020).

Katilimeilarin oyun oynadiklart alanlara iliskin goriisleri degerlendirildiginde ii¢
kusakta da okul ve okula ait alanlarin, ev ve sokak/agik alanlarin ortak oldugu
goriilmiistir. Bununla birlikte 20-39 yas grubu olan kusagin ticari oyun alanlari ve
belediye parklarini da oyun alani olarak kullandiklari, 40-59 yas grubu olan kusagin ise
belediye parklarini ve giivenlikli sitelerin agik alanlarini oyun alani olarak kullandiklar
belirlenmistir. Kusaga bagli olarak yas grubu kiicilildiikkce oyun oynanan alanlarin
¢esitlendigi bunun sebebinin ise ¢ocukluk doneminin daha g¢ok sehir merkezlerinde

gecmesinden kaynaklandigi diislintilmektedir.

TEMA 2: Katihmcilarin Oynadiklar:i Oyun Tiirleri
Yapilan goriismelerin analizi sonucunda katilimeilarin oynadiklart oyun tiirleri
temast altinda toplandig1 goriilmiistiir. Ug kusakta katilimcilarin oynadiklar1 oyun tiirleri

karsilastirilmali olarak sekil 4.2° de verilmistir.
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Katilmcilarin Oynadiklar: Oyun Tiirleri

20-40 Yas 40-60 Yas 60-80 Yas

Kesfedici | Kesfedici | Kesfedici
i Oyunlar Oyunlar Oyunlar
Nesne ] Nesne || Nesne
Ovyunlart Oyunlari Oyunlart
Drama | lletisim | Sosyal
Ovyunlari Oyunlari Oyunlar
Rol Yapma || Drama | Riskli
Oyunlari Oyunlari Oyunlar
Sosyal 1| Rol Yapma | Tarihsel
Oyunlar Oyunlari Oyunlar
Riskli 1| Sosyal | Yaratict
Oyunlar Oyunlar Oyunlar
|| Yaratict | Riskli
L{__Oyunlar Oyunlar
L | Yaratici
Oyunlar

Sekil 4.2 Oynadiklar1 oyunlar.

Sekil 4.2°de goriildiigii tizere {i¢ kusagin oynadiklari oyun tiirleri verilmistir. 20-
39 yas grubu olan kusagin oynadiklart oyunlar; kesfedici oyunlar, nesne oyunlari, drama
oyunlari, rol yapma oyunlari, sosyal oyunlar, riskli oyunlar, yaratici oyunlar iken 40-59
yas grubu olan kusagin oynadiklar1 oyunlar; kesfedici oyunlar, nesne oyunlari, iletisim
oyunlari, drama oyunlari, rol yapma oyunlari, sosyal oyunlar, riskli oyunlar, yaratici
oyunlar oldugu ve 60-79 yas grubu olan kusagin ise kesfedici oyunlar, nesne oyunlari,
sosyal oyunlar, riskli oyunlar, tarihsel oyunlar, yaratici oyunlar oynadigi agiga ¢ikmustir.
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Tablo 4.2

Katilimcilarin oynadiklart oyunlara dair bilgiler

Yas Grubu Katilimcilarin Oynadiklart Oyunlar Kisi Sayis1

Kesfedici Oyunlar

N

Nesne Oyunlari

Drama Oyunlar1

20-39 Rol Yapma Oyunlari

[EEN

Sosyal Oyunlar

Riskli Oyunlar

Yaratic1 Oyunlar

Kesfedici Oyunlar

[EEN

Nesne Oyunlari

[letisim Oyunlari

40-59 Drama Oyunlari

Rol Yapma Oyunlari

[EEN

Sosyal Oyunlar

Riskli Oyunlar

Yaratici Oyunlar

Kesfedici Oyunlar

N

Nesne Oyunlari

Sosyal Oyunlar

60-79 Riskli Oyunlar

Tarihsel Oyunlar

WIFRIN|O|R|INIFP|DRIRPIOIN|WIRININIWIFR|INIDIEIN

Yaratict Oyunlar

Tablo 4.2°de 20-39 yas grubundaki katilimcilarin ¢ocukluklarinda oynadiklari
oyunlar incelendiginde 12 katilimeci nesne oyunlari, 11 katilimer sosyal oyunlar, 7
katilimer rol yapma oyunlari, 4 katilimc1 drama oyunlari, 3 katilimer riskli oyunlar, 2
katilimer hem kesfedici oyunlar hem de yaratici oyunlar oynadiklar belirtilmistir. 40-59
yas grubundaki katilimecilarin ¢ocukluklarinda oynadiklart oyunlar incelendiginde 11
katilimcinin hem nesne oyunlar1 hem de sosyal oyunlar, 6 katilimcinin rol yapma
oyunlari, 4 katilimcinin riskli oyunlar, 3 katilimcinin iletisim oyunlari, 2 katilimcinin
hem kesfedici oyunlar hem de drama oyunlari, 1 katilimcinin ise yaratici oyunlar
oynadigr goriilmektedir. 60-79 yas grubundaki katilimcilarin  gocukluklarinda

oynadiklar1 oyunlar incelendiginde 12 katilimcinin nesne oyunlari, 9 katilimcinin sosyal
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oyunlar, 7 katilimcinin kesfedici oyunlar, 3 katilimcinin yaratici oyunlar, 2 katilimcinin

riski oyunlar, 1 katilimcinin ise tarihsel oyunlar oynadig: bilgisi elde edilmistir.

20-39 yas grubu olan kusagin oynadiklari oyunlar incelendiginde, 40-59 yas
grubunun oynadig1 oyun tiirii olan iletisim oyunlar1 ve 60-79 yas grubu olan kusagin
ifade ettigi tarihsel oyunlar hari¢ paralel oldugu goriilmektedir. Bunun nedeni ise 20-39
yas grubunun giiniimiize en yakin yag grubu olmasi ve buna bagh olarak diger kusaklara
gore oyun tercih ederken ilgi ve isteklerinin farklilastigi varsayilmaktadir. 20-39 yas

grubu oynadiklar1 oyunlardan su sekilde bahsetmistir:

‘“...Daglara cikardik, bahcelerde oynardik, ineklerin hayvanlarin
pesinden kosardik...”” (Kesfedici oyunlar, S 24 ile gériisme, 4 Aralik
2020).

‘“...Arkadaslarimla resim cizerdik. Yerden birkac¢ tas toplayip
taslar esliginde oynardik. Ipin arasindan degmeden gecmeye ¢alistigimiz
bir oyun vardi. Hulohop ¢evirmeyi ¢ok severdik. Ben ¢ok iyi ¢evirirdim.
Hosuma giderdi. Paten kaymayr ¢ok severdim. Mahallede ¢ok giizel
paten kayardim...”” (Nesne oyunlari, I 29 ile gériisme, 10 Aralik 2020).

““...Cocuklugumda hi¢ kiz arkadasim yoktu. O yilizden hep
erkeklerle kukla oynardik ...”> (Drama oyunu, D 22 ile goriisme, 4
Aralik 2020).

‘“...Arkadasim babasinin ¢ok biiyiik bir kasali arabasi vardi. O
kasanin i¢inde evcilik oyunlari oynardik...”” (Rol yapma oyunlari, M_24
ile gbriisme, 6 Aralik 2020).

‘““...Topla ve arkadaslarla oynanan oyunlar. Genelde basketbol,
futbol ve okul bahgesinde oynardik...”” (Sosyal oyunlar, M_23 ile
goriisme, Aralik 2020).

‘“...Siirekli bisiklete binerdik...””  (Riskli oyunlar, B_27 ile
goriisme, 5 Aralik 2020).
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““...Kendi evimizin kapisinin Oniinde kendi uydurdugumuz
oyunlar1 oynardik...”” (Yaratici oyunlar, G 23 ile goriisme, 4 Aralik

2020).

40-59 yas grubunun oynadiklar1 oyunlara bakildiginda diger kusaklardan farkli
olarak iletisim oyunlarmnin tercih edilmesinin nedeni ¢ocukluk donemindeki mahalle
kiiltiirii olgusunun daha yaygin oldugu disiiniilmektedir. 40-59 yas grubu oynadiklari

oyunlardan su sekilde bahsetmistir:

‘“...Bahgelerde gazeller dokiiliirdii. O yapraklarin dokiilmiis hali
gazel diyoruz onlar siipiiriip y1g1p onun iistiine atlamaktan c¢ok biiyiik bir
keyif alirdik. Bu bizim i¢in en onemli oyunlardan bir tanesiydi...”’

(Kesfedici oyunlar, H 45 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

““...Cocuklugumda misket oynamayi, yakar top oynamay1

severdim...” (Nesne oyunlari, E_49 ile goriisme, 24 Ocak 2021).

““...Tilki tilki saatin kag? Yag satarim bal satarim, a¢ kapiyi
bezirgan basi ya su bizim yuvarlak olusturup oynayip da sen ¢ik sen ¢ik

dedigimiz...”” (iletisim oyunlari, O_46 ile gériisme, 5 Aralik 2020).

(X3

... ‘Tehlike Cemberi’ diye televizyonda bir dizi vardi, haftada
bir oynardi. O dizideki izledigimi okulda arkadaslarima denerdim.
Genelde hep karate yapiyorlardi ama ¢ok seviyordum. Biz de
arkadaglarimizla 0 oyunu oynuyorduk...”” (Drama oyunlari, H_48 ile
goriisme, 5 Aralik 2020).

““...Onun disinda bez bebeklerimiz vardi. Onlarla onlar1 sohbet
ettirirdik kendimize gore...”” (Rol yapma oyunlari, S_44 ile goriisme, 6

Aralik 2020).

‘“...Mahalleler arasinda mahalle miisabakalari, mahalle maglar1

yapardik...”” (Sosyal oyunlar, K 48 ile goriisme, 16 Aralik 2020).
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‘“...Paten kayardim, bisiklete binmeyi ¢ok severdim...”” (Riskli
oyunlar, A 44 ile goriisme, 4 Aralik 2020).

““...Gazete kagidinin ortasindan boyle keserdik. Kafamiza
gecirirdik kreasyonlar yapardik iste kendimize bdyle elbiseler yapardik.
Ne bileyim o6yle bdyle oynardik...”” (Yaratict oyunlar, A 50 ile
goriisme, 5 Aralik 2020).

60-79 yas grubunun oynadiklari oyunlar incelendiginde diger
kusaklardan farkli olarak tarihsel oyunlar oynadiklari bilgisi elde edilmektedir.
Bunun nedeni ise 60-79 yas grubunun cocukluk yillarinda yasanan 6nemli
tarihsel olaylarin ¢ocuk oyunlarini etkiledigi varsayilmaktadir. 60-79 yas grubu

oynadiklar1 oyunlardan su sekilde bahsetmistir:

““...Cocuklar daha ¢ok koylerde ve daglarda oynarlardi.
Daglardan bazi cigekleri toplamaya ve koyunlar1 otlatmaya giderdi...”’
(Kesfedici oyunlar, A_65 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

““...Biz ¢ocuklugumuzda genellikle top oynardik, misket
oynardik. Ondan sonra bizim belirli bir oyunlarimiz vardi. Bestas, bakla
oyunu, ¢elik gomak, korebe bir de potuk dedigimiz oyunlar1 oynardik...”’

(Nesne oyunlari, K 60 ile goriisme, 4 Aralik 2020).

““...Bir arkadagimizi kendimize es segerdik. Dagilirdik sonra
tekrar herkes isini bulsun dedigimizde o arkadasimizi bulurduk. Bu
sekilde oyunlar oynardik...”” (Sosyal oyunlar, G 66 ile goériisme, 6
Aralik 2020).

““...Uzun esek ve giivercin taklasi denen oyunlar oynardik...”’

(Riskli oyunlar, A_70 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

“...Ceplerimiz hep kursunla dolu olurdu, biz bunlar1 dikerdik.

Belirli bir mesafeden yakin taslari1 yikardik. Ne kadar yikiyorsak o kadar
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aliyorsun biterse tekrar almaya geliyorsun. Ozel oyunlardan birisi

buydu...”” (Tarihsel oyunlar, Y 67 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

‘“...Oyun aramazdik biz oyun yaratirdik. Her seyi hemen her seyi

b

biz oyun haline getirirdik...’

Aralik 2020).

(Yaratic1 oyunlar, K 63 ile goriisme, 6

Katilimcilarin vermis oldugu yanitlar incelendiginde 3 kusagin da kesfedici
oyunlar, nesne oyunlari, sosyal oyunlar, riskli oyunlar ve yaratict oyunlar oynadigi
bilgisi elde edilmistir. Buna ek olarak 20-39 yas grubu ve 40-59 yas grubunun drama
oyunlari, rol yapma oyunlar1 oynadiklarim ifade etmislerdir. Iletisim oyunlarini sadece
40-59 yas grubu tercih ederken tarihsel oyunlari ise sadece 60-79 yas grubu oynamustir.
3 kusagin oynadigi oyunlar incelendiginde ilgi ve isteklerinin farklilagmasi, mahalle
kiiltiiri olgusunun etkisi, ¢ocukluk yillarinda yasanan 6nemli tarihsel olaylarin etkisi,

cocuk oyunlarini sekillendirdigi diistiniilmektedir.

TEMA 3: Katihmcilarin Oyunlarinda Oynadiklar1 Oyuncaklar
Yapilan goriismelerin analizi sonucunda katilimcilarin oyunlarinda oynadiklar
oyuncaklar temasi altinda toplandig1 goriilmiistiir. Ug kusakta katilimcilarin oyunlarinda

oynadiklar1 oyuncaklar karsilastirilmali olarak sekil 4.3’te verilmistir.
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20-39 Yas
. - )

Hazir
—  Sanayi
Oyuncaklari
—

OO

El Yapimi

Oyuncaklar
N —

R
Dogal

Oyuncaklar

~——o

Sekil 4.3 Oynadiklar1 oyuncaklar.

40-59 Yas

Hazir
Sanayi
Oyuncaklar1

OO

El Yapimi
Oyuncaklar
~——o

.

Dogal

Hazir
—  Sanayi
Oyuncaklar1

OO

El Yapimi
Oyuncaklar
~——o

O

Oyuncaklar
~———o

Dogal

Oyuncaklar
N —

Katilimcilarin Oyunlarinda Oynadiklar: Oyuncaklar
-

Sekil 4.3’te goriildigii iizere ii¢ kusagin oyunlarinda oynadiklar1 oyuncaklar

verilmistir. 20-39 yas grubu olan kusagin, 40-59 yas grubu olan kusagin ve 60-79 yas

grubu olan kusagin oynadiklari oyuncaklarin hazir sanayi oyuncaklari, el yapimi

oyuncaklar ve dogal oyuncaklar oldugu agiga ¢ikmustir.

Tablo 4.3

Katilimcilarin oynadiklart oyuncaklara dair bilgiler

Yas Grubu Katilimcilarin Oynadiklar1 Oyuncaklar Kisi Sayis1
Hazir Sanayi Oyuncaklar 12
20-39 El Yapimi Oyuncaklar 3
Dogal Oyuncaklar 9
40-59 Hazir Sanayi Oyuncaklari 12
El Yapimi Oyuncaklar 10
Dogal Oyuncaklar 4
Hazir Sanayi Oyuncaklari 7
60-79 El Yapimi Oyuncaklar 10
Dogal Oyuncaklar 11
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Tablo 4.3’te 20-39 yas grubundaki katilimcilarin oynadiklari oyuncaklar
incelendiginde 12 katilimecinin hazir sanayi oyuncaklari ile oynadigi, 9 katilimecinin
dogal oyuncaklar ile oynadigi, 3 katilimcinin el yapimi oyuncaklar ile oynadigi, 40-59
yas grubundaki katilimcilarin oynadiklar1 oyuncaklar incelendiginde 12 katilimcinin
hazir sanayi oyuncaklari ile oynadigi, 10 katilimcinin el yapimi oyuncaklar ile oynadigi,
4 katilimcinin doga oyuncaklar ile oynadig1 ve 60-79 yas grubundaki katilimcilarin
oynadiklar1 oyuncaklar incelendiginde ise 11 katilimcinin dogal oyuncaklar ile
oynadigi, 10 katilimecinin el yapimi oyuncaklar ile oynadigi ve 7 katilimcinin hazir

sanayi oyuncaklari ile oynadig: bilgisi elde edilmistir.

20-39 yas grubu olan kusagin diger kusaklarda da oldugu gibi tiim oyuncaklara
erisim saglayarak oynadig1 goriilmektedir. 20-39 yas grubu oynadiklar1 oyuncaklardan

su sekilde bahsetmistir:

¢“...Simdi evdeki oyunlarda daha ¢ok Barbie bebekler, Legolar,
koltuk minderleri, koltuk minderleri ile kendimize bir ¢adir yapardik.
Evimiz olurdu. Igine de Barbie bebeklerimizle, Legolarla oyun alanlari
yapardik kii¢iik kii¢iik. Barbie bebeklerimizin oyun alanlari, evleri

olurdu...” (Hazir sanayi oyuncaklar, B 27 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

““...0 tarz Barbielerime kiyafeti annem dikerdi. Onlar1
giydirmeyi severdim...”” (El yapimi oyuncaklar, C 24 ile gorlisme, 24
Ocak 2021).

‘“...Her sey bir oyuncak olabiliyordu bizim i¢in. Kii¢lik dogal
materyaller, dogal malzemeler, yaprak, tas, camur bunlart severdik ...”’

(Dogal oyuncaklar, M_28 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

40-59 yas grubu olan kusagin diger kusaklarda da oldugu gibi tiim oyuncaklara
erisim saglayarak oynadigi goriilmektedir. 40-59 yas grubu oynadiklar1 oyuncaklardan

su sekilde bahsetmistir:
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““...Top ve Barbieler. O zaman ev yoktu. Barbie evi. Sandalyeyi
ters ¢evirip onu katl ev yapip altina kiil tabaklarinm ters cevirip koltuk
yapiyorduk. Bir de yatak yapiyorduk. Boyle manuel ev, Barbie evi ve
joystickle oynuyorduk...”” (Hazir sanayi oyuncaklar, N 41 ile goériisme,
3 Aralik 2020).

““...Biz daha atik malzemelerden olusan kendi araclarimizi
yapardik. Bez bebek kendimiz dikerdik. Pantolon yapip ya da
bebeklerimize saglar yapardik...”” (El yapimi oyuncaklar, O 46 ile
goriisme, 5 Aralik 2020).

““...Camurdan pasta yapardik. Bu ¢amurdan pasta sonra seyler
vardi, mor ¢igekler. Bir de onlarin sarilar1 var. Ozellikle ben o mor
cigeklerle o pastanin etrafin1 siislemekten ¢ok keyif alirdim, onu
dilimlerdik. En ¢ok bu vardi yani ¢cocuk oyunlarinda. Simdiki gibi ¢ok
seye ihtiyag duymazdik...”” (Dogal oyuncaklar, H 45 ile goriisme, 6
Aralik 2020).

60-79 yas grubu olan kusagin diger kusaklarda da oldugu gibi tiim oyuncaklara
erisim saglayarak oynadig1 goriilmektedir. 60-79 yas grubu oynadiklar1 oyuncaklardan

su sekilde bahsetmistir:

““...Ip atlardik. Oyuncagmmz c¢ok azdi. Naylon bebeklerimiz
vardi. Naylon bebeklerle oyun oynardik...”” (Hazir sanayi oyuncaklar,

Z 61 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

‘‘...Bizden biraz biiyiikler araba yaparlardi, telden araba diyelim.
Iki tekerden ona diyelim ¢ember oyunu. Onu bdyle yolda elimizde
cevirir, bir de kiiciik arabalar yapmaya calisirdik. Oyuncak dedigimiz
bunlar. Kendimiz yapmaya c¢alisirdik ya da biiyliklerimiz. Kendi icat
ettigimiz, uydurdugumuz oyunlar vardi onlarla ugrasirdik...”” (El yapimi

oyuncaklar, A 70 ile goriisme, 5 Aralik 2020).
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‘“...Camurla da oynadik, tasla da oynadik. O zaman hamurlar
yoktu. Camurdan yapiyorduk onlart. Hamurlarla evin ig¢inde oynardik.
Bahcede, derede kovalarla kumlarla sekil yaparak kuleler yaparak
oynardik. Camurdan ev, tabak, ¢canak yapardik ...”” (Dogal oyuncaklar,
G_66 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

Katilimcilarin vermis oldugu yanitlara bakildiginda 3 kusagin da ayni oyuncak
tirlerine ulasabildikleri gozlemlenmistir. Sosyo-demografik bilgilerde de yer alan
O0grenim durumu, algilanan gelir diizeyi, yas grubu, ¢ocukluklarinin gectigi yer gibi

faktorlerin oyuncak tiirlerine ulagmada bir etkisinin olmadig1 diisiintilmektedir.

TEMA 4: Katihmailarin Giiniimiiz Cocuk Oyun Alanlarina iliskin Gériisleri
Yapilan gorligmelerin analizi sonucunda katilimcilarin giiniimiiz ¢ocuk oyun

alanlarina iliskin goriisleri temas1 altinda toplandig1 goriilmiistiir. Ug kusakta

katilimeilarin giiniimiiz ¢ocuk oyun alanlarina iliskin goriisleri karsilastirilmali olarak

sekil 4.4’te verilmistir.
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Katiimecilarin Giiniimiiz Cocuk Oyun Alanlarina iliskin Gériisleri

1

20-39 Yas 40-39 Yas 60-39 Yas

Okul ve Okul ve Okul ve
— Okula Ait — Okula Ait — Okula Ait
Alanlar Alanlar Alanlar
— Ev — Ev — Ev
| | Gavenlikli | | Giivenlikli | | Giivenlikli
Site Site Site
| | Ticari Oyun | | Ticari Oyun | | Ticari Oyun
Alanlari Alanlari Alanlan
Belediye | | Sanal Oyun Belediye
Parklari Ortamlarn Parklari
| | Sokak / Agik | | Belediye | | Sokak / Agik
Alanlar Parklari Alanlar
|| Sokak / Agik
Alanlar

Sekil 4.4 Giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyun alanlari.

Sekil 4.4’te goriildigii tlizere li¢ kusagin giinlimiiz ¢ocuk oyun alanlarina iliskin
goriisleri verilmistir.20-39 yas grubu olan kusagin giinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklari

oyun alanlarina iligkin goriisleri ele alindiginda okul ve okula ait alanlar, ev, giivenlikli
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site, ticari oyun alanlari, belediye parklari, sokak/ agik alanlar iken 40-59 yas grubu olan

kusagin giintimiizdeki cocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarma iliskin goriigleri ele

alindiginda okul ve okula ait alanlar, ev, giivenlikli site, ticari oyun alanlari, sanal oyun

ortamlari, belediye parklari, sokak/ agik alanlar oldugu ve 60-79 yas grubu olan kusagin

glinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarma iliskin goriisleri ele alindiginda;

okul ve okula ait alanlar, ev, giivenlikli site, ticari oyun alanlari, belediye parklari,

sokak/ agik alanlar oldugu aciga ¢ikmustir.

Tablo 4.4

Giiniimiiz ¢ocuk oyun alanlarina dair goriisler

Yas Grubu

Giinlimiiz Cocuklarin Oynadiklar1 Alanlar

Kisi Sayis1

20-39

Okul ve Okula Ait Alanlar

ol

Ev

Givenlikli Site

Ticari Oyun Alanlari

Belediye Parklari

Sokak / A¢ik Alanlar

40-59

Okul ve Okula Ait Alanlar

Ev

Givenlikli Site

Ticari Oyun Alanlari

Sanal Oyun Ortamlari

Belediye Parklari

Sokak / Acik Alanlar

60-79

Okul ve Okula Ait Alanlar

Ev

Givenlikli Site

Ticari Oyun Alanlari

Belediye Parklari

Sokak / Ac¢ik Alanlar

DO ININ|IN|W|AINOWRWIN|RA|IN[O|O|N

Tablo 4.4’te 20-39 yas grubundaki katilimcilarin gilinlimiizdeki g¢ocuklarin

oynadiklar1 oyun alanlarina dair goriisleri incelendiginde 9 katilimci ticari oyun

alaninda, 7 katilime1 hem belediye parkinda hem de ev i¢inde, 6 katilimc1 giivenlikli

sitede, 5 katilimer okul ve okula ait alanlarda, 4 katilimc1 sokak/agik alanlarda ¢cocuklari
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oynarken gozlemlemekteyken 40-59 yas grubundaki katilimcilarin giiniimiizdeki
cocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarna dair goriisleri incelendiginde 5 katilimer sanal
oyun ortamlarinda, 4 katilimer hem giivenlikli site hem de sokak / ac¢ik alanlarda, 3
katilimc1 hem ticari oyun alanlar1 hem de ev i¢inde, 2 katilimci hem okul ve okula ait
alanlarda hem de belediye parklarinda ¢ocuklart oynarken gézlemlemistir. 60-79 yas
grubundaki katilimeilarin giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarmna dair
goriisleri incelendiginde 8 katilimer belediye parklarinda, 7 katilimci ev iginde, 6
katilimer sokak/agik alanlarda, 3 katilimer okul ve okula ait alanlarda, 2 katilimcr ise
hem giivenlikli site hem de ticari oyun alanlarinda ¢ocuklar1 oynarken gozlemledigi

bilgisi elde edilmistir.

20-39 yas grubu olan kusagin giinimiizdeki cocuklarin oynadiklart oyun
alanlarma iligkin goriisleri incelendiginde 40-59 yas grubunun sanal oyun alanlari
cevabi diginda aym sekilde yanitlamiglardir. Bunun nedeni ise 20-39 yas grubundaki
katilimcilardan yalnizca 1 kisinin ¢ocugunun olmasit yani c¢ocuklar1 yakindan
gozlemleme firsatlarinin az olmasi ihtimaline yorulmaktadir. 20-39 yas grubu

glinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarindan su sekilde bahsetmistir:

““...Cocuklar arkadaglar1 ile okulda oynuyorlar diye
diistintiyorum...”” (Okul ve okula ait alanlar, C 24 ile goriisme, 24 Ocak
2021).

““...Su anki cocuklar genelde evde oyun oynuyorlar...”” (Ev,

S 24 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

‘“...Sitelerdekiler apartmandakilere gore biraz daha sansh
oldugunu diisiiniiyorum...”> (Giivenlikli site, I 29 ile goriisme, 10 Aralik
2020).
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‘“...Avmlerde daha ¢ok alan var. Hani diyebilecegim sey o bence.
Daha fazla olanak var diye diisiiniiyorum su an oyun alani anlaminda...”’

(Ticari oyun alanlari, S 30 ile goriisme, 3 Aralik 2020).

‘“...Mahalleye yakin olan parklarda oynayabiliyorlar...”
(Belediye parklari, M_24 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

““...Soyle sokak arasinda sokaklar1 birlestirip arabalara kapatip
oray1 bir oyun alanina g¢eviriyorlar...”” (Sokak / acik alanlar, S_24 ile

goriisme, 6 Aralik 2020).

40-59 yas grubu olan kusagin giinlimiizdeki g¢ocuklarin oynadiklari oyun
alanlarina iliskin goriislerine bakildiginda diger kusaktaki katilimcilara ek olarak sanal
oyun ortamlarinda da bahsettigi goriillmektedir. Bunun nedeni ise bu kusaktaki
katilimcilarin  birgogunun ¢ocugunun olmasi ve ¢ocuklar1 ile ayni evde yasiyor
olmasidir. Dolayisiyla giiniimiiz ¢ocuklarin1 daha yakindan gézlemledikleri icin sanal
ortamlarda oynadiklarini fark ettikleri diisiiniilmektedir. 40-59 yas grubu giiniimiizdeki

cocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarindan su sekilde bahsetmistir:

‘“...Okulun bahgesine gdtiiriiyor. Oyun oynadiklar1 siire boyunca
kapida oynamasini bekliyoruz...”” (Okul ve okula ait alanlar, A_43 ile
goriisme, 24 Ocak 2021).

‘“...Simdiki ¢ocuklar odalarinda, evlerinde oynuyorlar...”” (Ev,
A 50 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

‘“...Bulundugum yer site ve sitenin etrafi giivenli yaklasik 190
daire var ve ben burada g¢ocuklari gozlemliyorum. Cok giizel oyun

oynuyorlar...”” (Guvenlikli site, H 45 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

““...Aligveris merkezleri ¢ok artti ve alisveris merkezlerinin
icerisindeki oyun alanlar1 ¢ok artti. Dolayistyla kapali mekan oyunlari
var. Kis i¢in ama aligveris merkezlerindeki oyun alanlar1 daha fazla...”’

(Ticari oyun alanlar1, L_40 ile goriisme, 24 Ocak 2021).
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‘“...Dijital oyunlarda oynamay1 seviyorlar. TRT 1 reklamsiz
kendi aplikasyonu var. Oradan oyunlar oynuyor, ¢izgi filmdeki oyunu
figiirlerle oyunlagtirmislar. Bu resim ¢izme oyunlar1 var, boyama yapma
oyunlar1 onlar1 seviyor. Dijital olarak yumurtay: biiyiitme ve besleme
tarzinda oyunlar var...”” (Sanal oyun ortamlari, N 41 ile goriisme, 3

Aralik 2020).

‘‘...Disarida oyun alanlar1 daha fazlaydi, daha yesillikti. Bu kadar
betonlagsma yoktu. Alanlarimiz kocamandi. Bugiinkii ¢ocuklar maalesef
¢ok tiziiliiyorum onlara. Ufacik parklarda, oyun alanlarinda gelismeye

calistyorlar...”” (Belediye parklar1, E 49 ile goriisme, 24 Ocak 2021).

““...Simdi ben izmir’de ama merkezden biraz uzak Foga ‘da
yastyorum. Foga ilgesinde. Dolayisiyla biz dogayla daha i¢ igeyiz. Bu
konuda sansliyiz. Benim ¢ocukluguma benziyor. Digsarda daha ¢ok vakit
gegiriyoruz. Sakin bir yer. Daha giivenli...”” (Sokak / acik alanlar, T_45
ile goriisme, 6 Aralik 2020).

60-79 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki cocuklarin oynadiklart oyun
alanlarina iliskin goriislerine bakildiginda 40-59 yas grubunun sanal oyun alanlari
cevab1 disinda ayni sekilde yanitlamiglardir. Sanal oyun ortamlarinin giiniimiize yakin
bir sliregte agiga ¢ikmasi ve bu kusaktaki katilimcilarin ¢ocuklarinin yetiskinlik ¢aginda
olduklari, torunlar1 ile de genel olarak ayni evi paylasmadiklar1 sebep olarak
diisiiniilmektedir. 60-79 yas grubu giiniimiizdeki c¢ocuklarin oynadiklar1 oyun

alanlarindan su sekilde bahsetmistir:

“...Simdiki ¢ocuklar ¢ocukluklarini yasayamiyorlar. Okullarda
bunlar1 arkadaglariyla, Ogretmenleriyle telafi etmeye calisiyorlar...”’

(Okul ve okula ait alanlar, G_66 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

““...Cocuklar genelde evde oluyorlar. Aileler bir yere

birakamiyorlar. Bakici bakarsa bakicinin evinde oluyorlar...”” (Ev, Z_69

ile goriisme, 6 Aralik 2020).
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““...Simdiki ¢ocuklarin oyun alanlart ekseriyetle sitelerin
icerisinde ve bu alanlarda gesitli sportif aktiviteleri yapacaklari oyun
alanlart var. Simdiki ¢ocuklar buralarda oynayabilecekleri farkli alanlar
oldugu i¢in ¢ok sanslilar...”” (Giivenlikli site, K 61 ile goriisme, 5 Aralik
2020).

“...AVM’lerde ya da ¢ok oyun araglar1 var oyun oynamak i¢in.
Insanlar ayn1 ¢at1 altinda, aym sahada belki 15-20 tane insan var ama
birbirinden kopuklar. Bakiyorsun 6niindeki aletle ilgilendikleri bir durum

var...”” (Ticari oyun alanlari, A_65 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

*“...Simdi parklar var...”’ (Belediye parklari, H 60 ile goriisme, 5
Aralik 2020).

‘“...Sokakta oyun oynuyorlar. Simdikiler daha ¢ok oyuyorlar...”’
(Sokak / acik alanlar, Z_ 61 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

Katilimeilarin vermis oldugu yanitlar incelendiginde 3 kusagin da giiniimiiz
cocuklarinin oynadigi oyun alanlarina iliskin goriisleri okul ve okula ait alanlar, ev,
giivenlikli site, ticari oyun alanlari, belediye parklar1 ve sokak/agik alanlar olmak iizere
ortaktir. Ayrica 40-59 yas grubu gilinlimiiz ¢ocuklarinin sanal oyun ortamlarinda da
oynadiklarint vurgulamistir. Bunun nedeni ise genellikle cocuklari ile ayni evde

yasamalar1 ve ¢ocuklarinin oyun ¢aginin devam ediyor oldugu diistintilmektedir.

TEMA 5: Katihmeilarin Giiniimiiz Cocuk Oyun Tiirlerine iliskin Goriisleri
Yapilan gorlismelerin analizi sonucunda katilimcilarin giiniimiiz ¢ocuk oyun

tiirlerine iliskin goriisleri temas1 altinda toplandigir goriilmiistiir. Uc kusakta

katilimcilarin giiniimiiz ¢ocuk oyun tiirlerine iliskin goriisleri karsilastirilmali olarak

sekil 4.5’te verilmistir
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Katiimecilarin Giiniimiiz Cocuk Oyun Tiirlerine iliskin Goriisleri

l

20-39 Yas 40-59 Yas 60-79 Yas
Online Online | | Online
Oyunlar Oyunlar Oyunlar

Nesne Kesfedici Kesfedici
Oyunlari Oyunlar Oyunlar
Drama Nesne Nesne
Oyunlari Oyunlari Oyunlart
Sosyal Drama | | Sosyal
Oyunlar Oyunlari Oyunlar

Itis-Kakis Sosyal
Oyunlari Oyunlar

Sekil 4.5 Giintimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar oyunlar.

Sekil 4.5’te goriildiigii iizere ii¢c kusagin giiniimiiz ¢ocuk oyun tiirlerine iliskin
goriisleri verilmistir. 20-39 yas grubu olan kusagin giinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklari
oyunlara iligkin goriisleri ele alindiginda online oyunlar, nesne oyunlari, drama
oyunlari, sosyal oyunlar, itis-kakis oyunlar1 oynadig1 goriiliirken 40-59 yas grubu olan
kusagin giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara iligkin goriisleri ele alindiginda
online oyunlar, kesfedici oyunlar, nesne oyunlari, drama oyunlari, sosyal oyunlar

oldugu ve 60-79 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara
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iliskin gorisleri ele alindiginda online oyunlar, kesfedici oyunlar, nesne oyunlari, sosyal

oyunlar oldugu aciga ¢ikmustir.

Tablo 4.5

Giiniimiiz ¢cocuk oyunlarina dair goriigler

Yas Grubu

Giliniimiiz Cocuklarin Oynadiklar1 Oyunlar

Kisi Sayis1

20-39

Online Oyunlar

Nesne Oyunlar

Drama Oyunlari

Sosyal Oyunlar

Itis-Kakis Oyunlari

Online Oyunlar

40-59

Online Oyunlar

Kesfedici Oyunlar

Nesne Oyunlari

Drama Oyunlari

Sosyal Oyunlar

60-79

Online Oyunlar

Kesfedici Oyunlar

Nesne Oyunlari

Sosyal Oyunlar

O |N|w|O|O N[O, |O|R~]|BIN]|O|©

Tablo 4.5’te 20-39 yas grubundaki katilimcilarin gliniimiiz ¢ocuk oyunlarina

iliskin gortsleri incelendiginde 9 katilimer online oyunlar, 8 katilime1 nesne oyunlari, 4

katilimc1 hem sosyal oyunlar hem de itis-kakis oyunlari, 2 katilimci drama oyunlari

oynadigini, 40-59 yas grubundaki katilimcilarin giinimiiz ¢ocuk oyunlaria iliskin

gortisleri incelendiginde 9 katilimci sosyal oyunlar, 8 katilimcir nesne oyunlari, 6

katilimer online oyunlar, 2 katilimci drama oyunlart ve 1 katiimci ise kesfedici

oyunlarin oynandigimi gézlemlemistir. 60-79 yas grubundaki katilimcilarin giliniimiiz

cocuk oyunlarina iligkin gortisleri incelendiginde 8 katilimct sosyal oyunlar, 7 katilime1

nesne oyunlari, 5 katilimcit online oyunlar ve 3 katilimci kesfedici oyunlarin

oynandigini belirtilmistir.
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20-39 yas grubu olan kusagin giinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara
iligkin gorisleri incelendiginde diger kusaklara ek olarak itis-kakis oyunlarini ifade
ettigi, kesfedici oyunlardan ise bahsetmedigi goriilmektedir. Bu kusaktaki katilimcilarin
cocuk sayisinin 1 olmasi nedeniyle cocuklarin oyunlarini yakindan uzun siireli
gozlemleyemedikleri i¢in kesfedici oyunu saptayamadiklar1 diigiiniilmektedir. Ayrica
cocuklar1 disaridan izledikleri diisiiniildiigiinde, ¢ocuklarin hareket ihtiyaglarim
gidermek icin oynadiklar1 oyunlar1 itis-kakis oyunlar1 olarak adlandirdiklart
varsayllmaktadir. 20-39 yas grubu giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlardan su

sekilde bahsetmistir:

¢“...Cevremde de gordiigiim kadariyla bilgisayar oyunlartyla yine
arkadaglariyla oynuyorlar. Evden bilgisayar ekranindan ya da telefondan
ona benzer araglarla oynuyorlar...”” (Online oyunlar, M_23 ile goriisme,
6 Aralik 2020).

‘“...Gegmiste oynanan oyunlar su an hala oynanan ve gercekten
sevilen oyunlar. Mendil kapmacas1 gibi oyunlar hala ¢ocuklar tarafindan
oynanan bir oyun...”” (Nesne oyunlari, D 22 ile goriisme, 4 Aralik
2020).

““...Mesela biiylik yas grubunda bes-alt1 yas grubunda bir 6liim
temas1 vardi. Aralarinda o6liimii konusuyorlardi. Birisi televizyonda
gérmiis izlemis digerlerini anlatirken zamanla bu konular biiylidii ve
bununla ilgili oyunlar iiretmeye basladi ¢ocuklar. Birisi birdenbire yere
diisiiyordu, digeri gelip soruyordu ne oldu? Oldii mii? Neden 61dii? Ne
oldu? diye. Evinde hayvanlari olan ¢ocuklar bir tanesinin kedisi vardi.
Boyle kediyi taklit ederek dogum yapiyordu...”” (Drama oyunlari, M_28
ile gbriisme, 5 Aralik 2020).

‘“...Aslinda hemen hemen ayni oyunlari oynuyoruz. Bizim
oynadigimiz saklambaglar, kése kapmacalar su anda da oynanmakta...”’

(Sosyal oyunlar, D 22 ile gorlisme, 4 Aralik 2020).
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““...Ben bunu gdzlemliyorum c¢ocuklarda. Iste maalesef ki daha
cok siddet icerikli birbirleriyle de bu sekilde oyunlar oynuyorlar...”” (itis-
kakis oyunlari, I 29 ile goriisme, 10 Aralik 2020).

40-59 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara
iliskin goriislerine bakildiginda 20-39 yas grubu ve 60-79 yas grubu ile bir takim ortak
cevaplar verdigi goriilmiistiir. Bunun nedeni ise bu kusagin iki yas grubunda olan
kusaklara yakin zaman diliminde yasiyor olmasidir. Ornegin 20-39 yas grubunun
giiniimiiz ¢ocuklarin oynadig1 drama oyunlarindan bahsederken ayni zamanda da 60-79
yas grubunun giiniimiiz ¢ocuklarin oynadigi kesfedici oyunlart gozlemlediginden de
bahsetmigtir. 40-59 yas grubu giiniimiizdeki c¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlardan su

sekilde bahsetmistir:

““...Mesela ben oglumdan biliyorum ¢ok fazla ilgilenmiyorum
ama Robloks diye bir oyun uygulamasi var. Onun i¢inde bir siirli oyunlar
var. Minecraft biliyorum. Onun disinda hig ilgilenmedigim igin onun bir
stirli. Her oyunun farkli arkadas gruplar1 var mesela. Ahmet bunu oynar,
Mehmet bunu oynar, Ayse bunu oynar diye hangi oyun oynayacaksa
farkl1 arkadaslartyla oynuyor. Her c¢ocuk her oyununu oynamiyor.
Hangisi ile uyum sagliyorsa o arkadaslarini tercih ediyor sadece ama
oyun i¢in onun diginda kurduklar1 bir bag yok maalesef. Arkadaglk
demeyelim bence buna sadece oyun partnerligi diyebiliriz...”” (Online

oyunlar, A 44 ile goriisme, 4 Aralik 2020).

““...Yani bazen bizim oyunumuz denize gidip tas atmaca da
olabiliyor, oradan tas toplayip eve getirip boyamaca da olabiliyor, iste
hayvanlar1 sokakta besliyoruz falan..’” (Kesfedici oyunlar, T_45 ile
goriisme, 6 Aralik 2020).

‘“...Artan kutu oyunlari, zihinsel ve biligsel becerileri arttiracak
etkinlikler ve oyuncaklar, Legolarin miithis artmis olmasi Onemli

cocuklar i¢in. Cesit arttt miithis bir ¢esit var, yani eskiden oyuncak
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magazasi diye pek bir sey yoktu. Kirtasiyeden oyuncaklar alinird: ya da
kiigiik kiiciik yerler vardi. Yani ¢ok hani gelir seviyesi yiiksek yerlerde
biiylik alanlar vardi ama simdi her sey ¢ok ulasilabilir ve ¢ok segenekli,
secenek cok artti. Bence en biiylik fark bu...”” (Nesne oyunlari, L_40 ile
goriisme, 24 Ocak 2021).

‘“...Hadi hadi hadi diye bir ¢izgi film var, onun iste
kahramanlarini1 bugiin buz pisti yapti. Ayna istedi benden. Oradan sonra
karda bir seyler yapti. Cizgi film oyuncaklariyla oynamay1 ¢ok seviyor
ozellikle My Liddle Pony ¢ok seviyor. Onlarda ¢izgi filmden bagladi.
Hatta seyrettikten sonra kapatir kapatmaz hemen yogun bir oyunun igine
giriyor boyle etkisinde kaliyor hala...”” (Drama oyunlari, N_41 ile
goriisme, 3 Aralik 2020).

‘“...Okul zamanlarinda birlikte oyun oynuyorlardi. Biz ziimrece
cocuklar1 dort zlimreyi ¢ocuklarin kaynagmalarina ¢ok onem veriyoruz
¢linkii biz dordiimiiz birbirimizi ¢ok seviyoruz ve bunun i¢inde toplu
oyunlar falan da oynadik. Hatta sonra bdyle kenarda kosede katilan
bekleyen veliler bile bize katilmislardi. Oyun oynamak igin tercihleri
yok. Davet var o davete icap eden herkes birbirleriyle oynayabilir. ...”’

(Sosyal oyunlar, H_45 ile goriisme, 6 Aralik 2020).

60-79 yas grubu giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklart oyunlara iligskin goriisleri
ele alindiginda diger kusaklara gore daha az oyun tiirii gozlemledigi goriilmektedir.
Bunun nedeni ise oyun c¢agindaki c¢ocuklarla daha az temasta bulunduklar
diisiiniilmektedir. 60-79 yas grubu giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklart oyunlardan su

sekilde bahsetmistir:

‘“...Biraz igeri kapanik, eve kapanik simdiki ¢ocuklar. Biraz da
cok fazla dijital yani siirekli telefonda veya bilgisayarda ya da orada
oynadikga sanal diinyada kaliyor...”” (Online oyunlar, Y 67 ile goriisme,
5 Aralik 2020).
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““...Yizme olacak, voleybol olacak, basketbol olacak veya iste
cocugun ilgisini yonlendirecek sekilde ilgisine gore yonlendireceksiniz
veya bir el becerilerine gidecek resim alaninda, miizik alaninda bdyle bir
yerlere gidecek simdiki zaman bdyle...”” (Sosyal oyunlar, Z_70 ile
goriisme, 4 Aralik 2020).

““...Simdiki lunaparklarda envai g¢esit oyun gesitleri var. Cok

29

avantajli olduklarin1 distiniiyorum...”” (Nesne oyunlar, K 61 ile

goriisme, 6 Aralik 2020).

““...Simdiki ¢ocuklar kogsmaktan baska bir oyun bilmiyorlar...”’
osyal oyunlar, ile goriisme, 6 Arali .
S I lar, G_66 ile gori 6 Aralik 2020

Katilimcilarin vermis oldugu yanitlar incelendiginde 3 kusagin da giiniimiiz
cocuklarinin oynadig1 oyunlara iligkin ortak goriisleri online oyunlar, nesne oyunlar1 ve
sosyal oyunlar oynandigidir. 20-39 yas grubu ve 40-59 yas grubu ortak olarak drama
oyunlariin oynandigini, 40-59 yas grubu ve 60-79 yas grubu da ortak olarak kesfedici
oyunlarin oynadigindan soz etmistir. Buna ek olarak 20-39 yas grubu giliniimiiz
cocuklarmin itis-kakis oyunlarim1 da oynadigini ifade etmistir. Bunun nedeni ise 3
kusagin da giiniimiiz ¢ocuklar1 ile gecirdikleri zamana goére oyun tiirlerini

adlandirdiklar1 diigtinilmektedir.

TEMA 6: Katihmeilarin Giiniimiiz Cocuk Oyuncaklarina iliskin Gériisleri

Yapilan goriismelerin  analizi sonucunda katilimcilarin = giiniimiiz  ¢ocuk
oyuncaklarina iliskin goriisleri temas: altinda toplandig1 goriilmiistiir. Ug kusakta
katilimcilarin giliniimiiz ¢ocuk oyuncaklarina iligkin goriigleri karsilastirilmali olarak

sekil 4.6°da verilmistir.
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Katiimeilarin Giiniimiiz Cocuk Oyuncaklarina iliskin Gériisleri

20-39 Yas 40-59 Yas 60-79 Yas

| | Dijital | | Dijital | | Dijital

Oyuncaklar Oyuncaklar Oyuncaklar
—Hazir— Hazmr— —Hazr

| | Sanayi | | Sanayi | | Sanayi

Oyuncaklar Oyuncaklar Oyuncaklar
\ ] J \. 1 J \. 1 J
| | Dogal

Oyuncaklar

Sekil 4.6 Giintimiizdeki ¢cocuklarin oynadiklar1 oyuncaklar.

Sekil 4.6°da goriildiigii iizere li¢ kusagin gliniimiiz cocuk oyuncaklarina iliskin
goriisleri verilmistir. 20-39 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklari
oyuncaklara iligskin goriisleri ele alindiginda dijital oyuncaklar, hazir sanayi oyuncaklar,
dogal oyuncaklarla oynadig1 goriiliirken 40-59 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki
cocuklarin oynadiklar1 oyuncaklara iliskin goriisleri ele alindiginda dijital oyuncaklar,
hazir sanayi oyuncaklar oldugu ve 60-80 yas grubu olan kusagin da gilinlimiizdeki
cocuklarin oynadiklar1 oyuncaklara iliskin gortisleri ele alindiginda dijital oyuncaklar ve

hazir sanayi oyuncaklar oldugu agiga ¢ikmustir.
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Tablo 4.6

Giiniimiiz ¢cocuk oyuncaklarina dair goriigler

Yas Grubu Gilintiimiiz Cocuklarinin Oynadiklar1 Oyuncaklar Kisi Sayis1
Hazir Sanayi Oyuncaklari 12
20-39 Dijital Oyuncaklar 8
Dogal Oyuncaklar 3
40-59 Dijital Oyuncaklar 11
Hazir Sanayi Oyuncaklari 12
60-79 Dijital Oyuncaklar 9
Hazir Sanayi Oyuncaklari 11

Tablo 4.6°da 20-39 yas grubundaki katilimeilarin giiniimiiz ¢cocuk oyuncaklarina
iligkin gortsleri incelendiginde 12 katilimcinin hazir sanayi oyuncaklari ile giiniimiiz
cocuklarin oynadigi, 8 katilimecinin dijital oyuncaklar ile giiniimiiz ¢ocuklarin oynadigi,
3 katilimcimin dogal oyuncaklar ile giiniimiiz gocuklarin oynadigi, 40-59 yas grubundaki
katilimcilarin - giinlimiiz ¢ocuk oyuncaklarina iligskin goriisleri incelendiginde; 12
katilimcinin hazir sanayi oyuncaklari ile giiniimiiz ¢ocuklarin oynadigi, 11 katilimcinin
dijital oyuncaklar ile giinimiiz ¢ocuklarin oynadigi ve 60-79 yas grubundaki
katilimeilarin  gliniimiiz ¢ocuk oyuncaklarina iligkin goriisleri incelendiginde ise 11
katilimcinin hazir sanayi oyuncaklari ile gliniimiiz ¢ocuklarinin oynadigi, 9 katilimcinin

dijital oyuncaklar ile giiniimiiz ¢ocuklarinin oynadig bilgisi elde edilmistir.

20-39 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki c¢ocuklarinin oynadiklari
oyuncaklara iligkin goriisleri ele alindiginda diger kusaklara ek olarak dogal
oyuncaklarla da oynadiklarin1 gozlemlemistir. Bunun nedeni ise ¢ocuklari agik
alanlarda oynarken gézlemlemeleri ve bu nedenle dogal oyuncaklarla temas ettiklerini
gordiikleri varsayilmaktadir. 20-39 yas grubu giiniimiizdeki cocuklarin oynadiklar

oyuncaklardan su sekilde bahsetmistir:
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‘“...Biz hi¢ dijital bilmezken onlar daha mekanik bir diinyada
mekanik oyuncaklarla. Onlarin artik dijital oyuncaklar1 da var...”
(Dijital oyuncaklar, S 30 ile goriisme, 3 Aralik 2020).

‘“...Biz her seyi oyuna c¢evirebilirken onlar sadece ellerine hazir
verilmis oyuncaklar1 kullaniyorlar...”” (Hazir sanayi oyuncaklar, M_24

ile goriisme, 6 Aralik 2020).

““...Yani ¢ocuk oyun alanlarinda genelde kumlarla oynadiklarin

goriiyorum...”” (Dogal oyuncaklar, S 24 ile goriisme, 4 Aralik 2020).

40-59 yas grubu olan kusagin 60-79 yas grubu olan kusak ile ayni1 yanit1 verdigi
goriilmiistiir. Bunun nedeni ise cocuklar1 oyun oynarken daha c¢ok ev ortaminda
gozlemledikleri varsayilmaktadir. 40-59 yas grubu giiniimiizdeki c¢ocuklarinin

oynadiklar1 oyuncaklardan su sekilde bahsetmistir:

““...Iste gozledigim tamamen dedim ya teknolojiye baglh
elektronik seylere bagli. Kendini o kadar teknolojiye, bilgisayara, tablete,
internete ayarlamislar ki beyinleri orada oldugu i¢in seni hi¢ duymuyorlar
ve arttk otura otura nesil tembellesti, tembellik var...”” (Dijital

oyuncaklar, H 48 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

““...En ¢ok Legolarla bir sey yapmaya calisiyorlar, hazir
Legolarla bir seyler olusturmaya ¢alisiyorlar. Biiyiikler diisiiniiyor
oyuncak olursa su alanini gelistirir diye. Simdiki oyuncaklar hazir
cocuklar onlardan bir seyler yapmaya calisiyorlar...”” (Hazir sanayi

oyuncaklar, A_ 50 ile goriisme, 5 Aralik 2020).

60-79 yas grubu olan kusagin 40-59 yas grubu olan kusak ile ayn1 yanit1 verdigi
goriilmiistiir. Bunun nedeni ise g¢ocuklarin oyun oynarken daha ¢ok ev ortaminda
gozlemledikleri ve oyun oynayan ¢ocuklarla daha az temas ettikleri diistiniilmektedir.
60-79 yas grubu giiniimiizdeki cocuklarin oynadiklar1 oyuncaklardan su sekilde

bahsetmistir:
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“...Simdikiler teknolojiye ayak uydurabilme adina sdyleyecek
olursam; simdikiler ister istemez teknolojinin verdigi nimetlerden ¢ok
faydalaniyorlar. Ekseriyetle %80 elektronikle yasiyor simdiki ¢ocuklar
ama akilii, ama pilli, ama adaptorlii dolan cinslerden. Bizim
zamanimizda yoktu...”” (Dijital oyuncaklar, K 61 ile goriisme, 5 Aralik
2020).

““...Simdiki c¢ocuklarin farkli. Hazir oyuncaklarla oynuyorlar.
Boyle yapboz oluyor, araba oluyor, bebek oluyor. Bizim giiniimiizde dyle
naylon bebek diye bir sey yoktu ki...”” (Hazir sanayi oyuncaklar, Z_69
ile goriisme, 5 Aralik 2020).

Katilimeilarin  vermis oldugu yanitlara bakildiginda 3 kusakta ortak olarak
giiniimiiz ¢ocuklarmin dijital oyuncaklar ve hazir sanayi oyuncaklar: ile oynadiklarini
belirtilirken 20-39 yas grubu bu oyuncaklara ek olarak giiniimiizdeki ¢ocuklarin dogal
oyuncaklarla da oynadiklarin1 vurgulamistir. Bunun nedeni ise yas grubuna bagli olarak
cocuklari oyun oynarken gdzlemledikleri alanlarin  farklilagmast  oldugu

distiniilmektedir.
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BOLUM V

5 TARTISMA

Bu boliimde arastirmanin amaci dogrultusunda elde edilen bulgular alanyazin

1s181nda tartistlmistir.

Bu arastirmada, Tiirkiye’de 3 kusakta ¢cocuk oyunlarina, oyuncaklarina ve oyun
alanlarina iliskin goriisler incelenmistir. Tiirkiye’de yasayan 20-39 yas grubu, 40-59 yas
grubu ve 60-79 yas grubunun oynadig1 oyunlar, oyun alanlar1 ve oyuncaklar incelenerek
gliniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklari oyunlar, oyun alanlar1 ve oyuncaklara iliskin

gortisleri ele alinip tartisilmasi amaglanmustir.

5.1. KATILIMCILARIN OYNADIKLARI OYUN
ALANLARINA YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR

20-39 yas grubu olan kusagin oyun oynadiklart alanlar okul ve okula ait alanlar,
ev, ticari oyun alanlari, belediye parklari, sokak/acik alanlarda iken 40-59 yas grubu
olan kusagin oyun oynadiklar1 alanlar; okul ve okula ait alanlar, ev, giivenlikli site,
belediye parklari, sokak/acik alanlar ve 60-79 yas grubu olan kusagin ise okul ve okula

ait alanlar, ev ve sokak/acik alanlarda oynadig1 agiga ¢ikmustir.

20-39 yas grubu olan kusagin g¢ocukluklarinda oyun oynadiklari alanlara
bakildiginda diger kusaklara ek olarak belediye parklarinda ve ticari oyun alanlarinda da
oynadiklar1 goriilmektedir. Bunun nedeni 20-39 yas grubunun hem sehir merkezinde
yasamanin verdigi olanaklar hem de algilanan gelir diizeyinin yliksek olmasindan dolay1
oldugu diisiiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde Unal’in (2009) yapmis oldugu
cocuk oyun alanlar1 cesitleri ve ¢ocuk oyun alanlarinin 6neminden bahsettigi
calismasinda, gliniimiizdeki oyun alanlarinin daha ¢ok birbirinin aynist oldugu ve ticari

kaygilar i¢inde diisiiniilmeden tasarlandigi agiga ¢ikmistir. Memis ve Giilcan (2020)
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kentsel alanda ¢ocuk ve ¢ocuk oyun alanlarin1 Giresun merkez ilge 6rneginde incelemek
amaciyla yapmis olduklar1 arastirmada ise kentlesmesini siirdiiren yeni olarak
nitelendirilecek mahallelerde oyun alani miktarinin artigi, ¢ocuk basina diisen alanin
degiskenlik gosterdigi fakat oyun alaninin bulunmadigi mahallerin varlig1 tespit
etmiglerdir. Oyun alanlarinin fonksiyonelligi, bakimi ve giivenligi agisindan orta
diizeyde bir durumda oldugu, oyun elemanlar1 agisindan kaydirak ve salincagin 6ne
ciktig1, cocuklar arasinda etkilesime araci olabilecek geleneksel oyunlarin yer almadigi
sonucuna ulagmiglardir. Zhou, Luo, Gao ve Bao (2021) kentsel mahalle ortamindan
baslayarak c¢ocuklarin fiziksel aktivitesi i¢in ne tir bir mekansal g¢evreye ihtiyag
oldugunu ve bunun c¢ocuklarin fiziksel aktivitesi iizerindeki etkisini incelemeyi
amacladiklar1 ¢alismada, cocuklar da dahil olmak {izere kent sakinlerinin fiziksel ve
zihinsel sagliklar1 tizerinde oOnemli bir etkiye sahip oldugu, insanlarin giinliik
yasamlarindaki bu tiir mahalle mekan ortami, saglik ve giivenlik gibi temel refah,
cocuklarin Ogrenme yetenegi ve gelisim diizeyini etkiledigi, ag¢ik hava etkinlik
alanlarinda ¢ocuklar icin gorsel estetik ve etkilesimli firsatlar sagladigi, aktivitelerinin
stiresi ile fiziksel aktivitelerin yogunlugu arasinda anlamli bir iligski oldugu, dogal ¢evre

ile temasa gecilerek ve ¢ocuklara deney yapma firsat1 sunuldugu sonucuna ulagmustir.

40-59 yas grubu olan kusagin c¢ocukluklarinda oyun oynadiklar1 alanlara
bakildiginda diger kusaklara ek olarak belediye parklarinda ve giivenlikli sitelerde
oynadiklar1 goriilmektedir. Bunun nedeninin ise 40-59 yas grubunun c¢ocukluklarinin
sehir merkezinde ge¢mis olmas1 ile ilgili oldugu disiiniilmektedir. Alanyazin
incelendiginde Tandogan’in (2018) site ve mahalle yerlesimlerinde agik alan
oyunlarinin karsilastirilmasinin amaglandigi calismada, geleneksel mahalle ve sokak
dokusuna sahip yerlesim alaninda yasayan ¢ocuklarin oyun oynamak i¢in en ¢ok sokagi
tercih ettigi, giivenlikli sitelerde yasayan ¢ocuklarin oyun oynamak i¢in evin bahgesini,
sitenin i¢inde yer alan ¢ocuk oyun alanini ve sitenin i¢inde yer alan yesil alanlar1 tercih
ettigi sonucuna ulagmistir. Metin (2003) geleneksel tip oyun ekipmanlarinin ¢ocuklarin
gelisim gereksinimlerindeki 6zelliklerini belirlemeyi amacglayan ¢alismasinda, glinlimiiz

oyun alanlarinin oyun agisindan ¢ok az degere sahip oldugu, sabit oyun alani

85



ekipmaninin sinirlamalari, ¢ocuklarin gelisimsel ihtiyaglarint dogrudan etkiledigi,
geleneksel tip oyun yapilarmin c¢ocugun fiziksel ve sosyal gelisimini bir Olciide
destekledigi ancak bu tir donanimlarin g¢ocuklarin biligsel ve duygusal gelisimini
desteklemedigi sonucuna ulagmistir. Parent, Guhn, Brussoni, Almas ve Oberle (2020)
erken c¢ocukluk doneminde mahallede agik hava oyunlarinin sosyal belirleyicilerini
inceledikleri calismada, ebeveynleri komsularina giiclii bir giiven duyan cocuklar,
komsularina diisiik giiven duyan ebeveynler ile karsilagtirildiginda ¢ocuklarinin her giin
mahallede agik havada oynama olasiliklar: iki kat daha fazla arttig1 ve kirsal alanlarda
yasayan ebeveynlerin gelir durumu yiikseldikce a¢ik havada her giin oynama
olasiliklar1 daha yiiksek oldugu aciga c¢ikmustir. Avrupali aile ge¢misine sahip
cocuklarin, Avrupa kokenli olmayanlara kiyasla her giin agik havada oynama

olasiliklarinin da daha fazla oldugu sonucuna ulagsmistir.

60-79 yas grubu olan kusagin ¢ocukluklarinda oyun oynadiklar1 alanlara
bakildiginda okul ve okula ait alanlar, ev, sokak/acik alanlarda oyun oynadiklar
goriilmektedir. Diger kusaklara gore oyun alami g¢esitliliginin daha az olmasi
cocukluklarinin kdyde ge¢mesine baglanabilir. Alanyazin incelendiginde Sezer ve
Giiltekin (2020) yash bireylerin ¢ocukluk donemlerindeki oyun pratikleri ile giinlimiiz
cocuklarinin oyun pratiklerinin karsilastiritlmasint amacladiklar1 ¢alismada, oyun
oynanan yerin farklilik gosterdigi, bu farklilasmanin temelinde ise yasanilan donemin
toplumsal normlar1 oldugu, kentlesmenin ortaya c¢ikmasiyla birlikte go¢ alimima ve
gocle birlikte de toplumsal iligkilerin, yerlesik kdy Kkiiltlirliniin degistigini agiga
cikarmiglardir. Gegmiste yogun olarak tiitiin tarimi1 ve hayvancilikla ugrasan koyliilerin
bu islerle ugrasirken ¢ocuklarini da yanlarina alip yazlari yaylalara go¢ ettigi ve bu
siiregte cocuklarin oyun alanlarinin tiimiiyle doga oldugu ancak kentlesme ile bu
durumun tamamen ortadan kalktig1 sonucuna ulasmistir. Karsten (2006) iki kusakta
yasayan kentli g¢ocuklarin giindelik mekan kullanimint ve degisimini incelemeyi
amacladigi calismada, caddelerin eskiden ¢ocuk alani olarak kullanildig1 ancak simdi ii¢
sokaktan ikisinin yetigkinler igin bir alana donistiiriildiigi, ¢ocuklarin geleneksel

mekandan i¢ mekan g¢ocuklari haline geldigi, disarida oynanan oyunun azaldigi ve
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yetiskin gézetiminin arttigi, ¢cocuklarin hem i¢ hem de dis mekanda oynadiklar1 ancak

esit imkanlara sahip olamadiklari, ¢ocuklarin eylemlerinin azaldig1 sonucuna ulagmistir.

5.2. KATILIMCILARIN OYNADIKLARI OYUN
TURLERINE YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR

20-39 yas grubu olan kusagin oynadiklar1 oyunlar; kesfedici oyunlar, nesne
oyunlari, drama oyunlari, rol yapma oyunlari, sosyal oyunlar, riskli oyunlar, yaratici
oyunlar iken 40-59 yas grubu olan kusagin oynadiklart oyunlar; kesfedici oyunlar,
nesne oyunlari, iletisim oyunlari, drama oyunlari, rol yapma oyunlari, sosyal oyunlar,
riskli oyunlar, yaratici oyunlar oldugu ve 60-79 yas grubu olan kusagin ise kesfedici
oyunlar, nesne oyunlari, sosyal oyunlar, riskli oyunlar, tarihsel oyunlar, yaratici oyunlar

oynadig1 aciga ¢cikmustir.

20-39 yas grubu olan kusagin oynadiklar1 oyunlar incelendiginde 40-59 yas
grubunun oynadig1 oyun tiirii olan iletisim oyunlar1 ve 60-79 yas grubu olan kusagin
ifade ettigi tarihsel oyunlar hari¢ paralel oldugu goriilmektedir. Bunun nedeni ise 20-39
yas grubunun giiniimiize en yakin yas grubu olmasi ve buna bagl olarak diger kusaklara
gbre oyun tercih ederken ilgi ve isteklerinin farklilastigi varsayilmaktadir. Alanyazin
incelendiginde Kaya (2019) X, Y ve Z kusaginin ¢ocukluk oyunlarini incelemeyi
amagladigi c¢alismada, Z kusaginin oyunlarinda evcilik, bilgisayar oyunlart ve
televizyon izlemek gibi teknolojik oyunlar ve aktiviteler yogun olarak yer aldigi ve
biitliin kusaklarin oyunlarinda saklambag¢, mendil kapmaca, ¢elik ¢omak, korebe, ip
atlama gibi geleneksel oyunlarin farkli siklikta oynandigi sonucuna ulasmistir. Giiler ve
Demir (2016) okul oncesi 6gretmenlerinin riskli oyunlara yonelik goriis ve algilarim
incelemek amaciyla yaptiklar1 arastirmada, ¢alisma grubunda bulunan 6gretmenlerin
riskli oyunlara kars1 temkinli yaklastiklari, cocuklarin fiziksel sagliklarina verilen 6nem
onlarin risk almalarinin 6niinde bir engel olarak gordiikleri, velilerin ve idarecilerin
Ogretmenler ve oyunlara yonelik tutumlarinin, ayrica fiziksel altyapi sorunlarmin da
riskli oyunlar1 engelleyen diger etkenler arasinda oldugu sonucuna ulagmistir. Sandberg

ve Ingrid Pramling (2003) okul 6ncesi 6gretmenlerinin kendi ¢ocuk oyunlan ile
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buglinkii ¢ocuklarin oyunlarina dair goriislerini incelemeyi amacladiklar1 ¢alismada,
okul oncesi 6gretmenlerinin kendi ¢ocukluklarinda cinsiyete dayali oyun oynadiklari,
erkeklerin futbol oynarken kizlarin ise evcilik oynadigi, agik havada tek baslarina
oynayabildikleri ve oyun oynamak ig¢in bol zamanlar1 oldugunu ifade etmistir.
Giliniimiizdeki ¢ocuklarin ise daha az oyun oynayabildigi, medya tarafindan olumsuz
etkilendigi, televizyon ve bilgisayarin oyunlarmi etkiledigi, a¢ik havada ¢ok

oynayamadiklar1 ve daha az sosyallesebildikleri sonucuna ulagmustir.

40-59 yas grubunun oynadiklar1 oyunlara bakildiginda diger kusaklardan farkli
olarak iletisim oyunlarmin tercih edilmesinin nedeni ¢ocukluk donemindeki mahalle
kiltiirii olgusunun daha yaygin oldugu disliniilmektedir. Alanyazin incelendiginde
Ozyiirek (2019) 50 yas ve iistii bireylerin cocukluklarinda oynadiklar1 oyun ve
oyuncaklarin belirlemeyi amacladigi ¢alismada, ¢ocuklarin oyunlarmi dogal ortamda,
acik alanda ve en az iki kisi ile oynanan oyunlar oldugu, oyun materyallerinin
cevrelerinde bulunan agag¢, camur ve sopalar gibi dogal materyallerden olustugu
sonucuna ulagmistir. Sicim Sevim ve Bapoglu Diimenci (2019) ¢ocuklarin riskli oyunla
ilgili algilar1 ile ebeveyn tutumlar1 arasindaki iliskiyi incelemeyi amagladiklari
calismada, ailelerin genel olarak demokratik tutum sergilemelerine karsin ¢ocuklarin
aileleri ve Ogretmenleri tarafindan agik alanlarda olabilecek tehlikeler tarafindan
uyarildiklari, riskli gordiikleri yerlerin agik alanlar oldugu ve diisme ya da
yaralanmalardan korktuklar1 ortaya ¢ikmistir. Cocuklarin ifadelerinde de yer alan riskli
oyun igerikleri olan yiiksekten kayma, itis-kakis oyunu gibi riskli oyunlarin dogal

bileseni aileler tarafindan kisitli hale getirildigi tespit edilmistir.

60-79 yas grubunun oynadiklar1 oyunlar incelendiginde diger kusaklardan farkli
olarak tarihsel oyunlar oynadiklar bilgisi elde edilmektedir. Bunun nedeni ise 60-79 yas
grubunun c¢ocukluk yillarinda yasanan Onemli tarihsel olaylarin ¢ocuk oyunlarini
etkiledigi varsayilmaktadir. Alanyazin incelendiginde tarihsel oyun ile ilgili ¢alisma
bulunamamistir. Demir Oztiirk (2017) biiyiikbabalarin kendi ¢ocukluklarinda oynanan
oyunlar ile giiniimiizdeki ¢ocuk oyunlar1 hakkindaki goriislerini inceledigi ¢alismasinda,

biiyiikbabalarin kendi cocukluklarinda oynanan oyunlar ile giiniimiiz ¢ocuklarinin
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oynadiklar1 oyunlarin farklilastigi  goriilmiis, biiylikbabalarin  ¢ocukluklarinda
birlikteligin 6ne ¢iktig1, dogal malzemelerle kendi oyun araglarini yaparak oynadiklar
oyunlar 6n planda oldugu bulunmus, giiniimiiz ¢ocuklarinin oynadiklar1 oyunlarin ise
bireysel ve pasif oldugu, iletisim kurmadiklar1 ve teknoloji agirlikli oyunlar1 tercih

ettikleri biiylikbabalar tarafindan gozlemlendigi sonucuna ulagmaigtir.

5.3. KATILIMCILARIN OYUNLARINDA OYNADIKLARI
OYUNCAKLARA YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR

Katilimcilarin vermis oldugu yanitlara bakildiginda 3 kusagin da aymi oyuncak
tirlerine ulasabildikleri gozlemlenmistir. Sosyo-demografik bilgilerde de yer alan
o0grenim durumu, algilanan gelir diizeyi, yas grubu, ¢ocukluklarinin gectigi yer gibi
faktorlerin oyuncak tiirlerine ulasmada bir etkisinin olmadigini disiiniilmektedir.
Alanyazin incelendiginde Linberg (2012) c¢ocuk oyunlarinda iki kusakta goriilen
degisimi acgiga cikarmay1 amacladigi ¢calismasinda, oyun araglarinin dogal nesnelerden
satin alinan nesnelere dogru degistigi, sahip olunan oyuncaklarin sayica arttigi, el
yapimu oyuncaklardan ¢ok satin alinan oyuncaklarin sayisimin arttigt sonucuna
ulagsmustir. Skubii (2021) Ukrayna'daki oyuncaklar1 ve oyuncaklarin tiiketim alanlarini
incelemeyi amacgladig1 ¢alismasinda, g¢ocuklarin maddi oyuncaklar1 toplu tiiketim
mekanlarindan satin aldigr ancak satin alma giicliniin diisiik oldugu bdlgelerde

sanayinin de gelismemis olmasiyla birlikte ¢ocuklarin giindelik oyunlarinda el yapimi

oyuncaklar1 da kullandiklar1 agiga ¢ikmistir.

5.4. KATILIMCILARIN GUNUMUZ COCUK OYUN
ALANLARINA ILISKiN GORUSLERINE YONELIK ELDE
EDILEN SONUCLAR

20-39 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki c¢ocuklarin oynadiklar1 oyun
alanlarina iliskin goriisleri ele alindiginda okul ve okula ait alanlar, ev, glivenlikli site,

ticari oyun alanlari, belediye parklari, sokak/ agik alanlar iken 40-59 yas grubu olan
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kusagin giintimiizdeki cocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarina iliskin goriigleri ele
alindiginda okul ve okula ait alanlar, ev, gilivenlikli site, ticari oyun alanlari, sanal oyun
ortamlari, belediye parklari, sokak/ a¢ik alanlar oldugu ve 60-79 yas grubu olan kusagin
glinlimiizdeki c¢ocuklarin oynadiklar1 oyun alanlarina iliskin goriisleri ele alindiginda
okul ve okula ait alanlar, ev, giivenlikli site, ticari oyun alanlari, belediye parklari,

sokak/ a¢ik alanlar oldugu agiga ¢ikmustir.

20-39 yas grubu olan kusagin giinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyun
alanlarina iliskin gorisleri incelendiginde 40-59 yas grubunun sanal oyun alanlari
cevabt diginda aymi sekilde yanitlamiglardir. Bunun nedeni ise 20-39 yas grubundaki
katilimcilardan yalnmizca 1 kisinin ¢ocugunun olmasi yani ¢ocuklar1 yakindan
gozlemleme firsatlarinin az olma ihtimali oldugu varsayilmaktadir. Alanyazin
incelendiginde Cevher Kalburan (2014) okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden
cocuklarin dis mekanda oyun oynama firsatlarinin ve ebeveynlerin bu konudaki
goriislerinin incelenmesini amacladig1 ¢alismada, ¢ocuklarin ¢gogunlukla giinde bir defa
dis mekanda oyun oynadiklari, oyun alan1 olarak cocuk parki ve evin/apartmanin
bahg¢esinde oynadigi sonucuna ulasmistir. Park ve Kim (2021) ¢ocuk katilimli oyun
alan1 tasarlama deneyimini amagladiklar1 ¢alismada, ¢cocuklarin katilim saglarken oyun
alanin1 sahiplendikleri, ¢cocuklarin katiliminin ve ortaya c¢ikan goriislerinin oyun alani
tasariminin tamamlanmasinda 6nemli bir rol oynadigi, yetiskinler tarafindan da bu
durumun gerekli oldugu ve tasarim planlamasindan model olarak da kullanabilecekleri
ifade etmistir. Ozyeser (2006) farkli sosyoekonomik diizeydeki 3-6 yas ¢ocuklarmin
anne-babalarinin oyuncak ve oyun materyalleri hakkindaki goriislerini ve ¢ocuklarin
sahip olduklar1 oyun ve oyuncak materyallerini incelemek i¢in yapilan bir arastirmada,
alt sosyoekonomik diizeydeki cocuklarin bahg¢ede ve sokakta oynadiklari, (ist
sosyoekonomik diizeydeki ¢ocuklarm kendi odalarinda oyun oynadiklari, alt
sosyoekonomik diizeydeki erkek cocuklarin disarida oynarken {ist sosyoekonomik
diizeydeki erkek cocuklarin bilgisayarla oynadiklari, alt sosyoekonomik diizeye sahip
ebeveynlerin oyuncak alirken oyuncagin ekonomik olmasi 6n plandayken, iist

sosyoekonomik diizeye sahip ebeveynlerin ise tercihi ¢ocuklarinin gelisim diizeylerine,
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ilgi ve isteklerine dikkat ederek oyuncak aldiklari aciga ¢ikmistir. Celements (2004)
ABD'deki ¢ocuklarin 6nceki nesle kiyasla aktif, acik hava oyunlarina ne Olciide
katildigint inceledigi ¢alismada, annenin oyun deneyimleri ¢ocugunki ile
karsilastirildiginda, bugiin ¢cocuklarin annelerinin ¢ocukken yaptiklarindan ¢ok daha az

acik havada oyun oynadig1 sonucuna ulagmistir.

40-59 yas grubu olan kusagin giinimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklart oyun
alanlarma iligskin goriislerine bakildiginda diger kusaktaki katilimcilara ek olarak sanal
oyun ortamlarindan da bahsettigi goriilmektedir. Bunun nedeni ise bu kugaktaki
katilimcilarin  birgogunun ¢ocugunun olmasit ve c¢ocuklart ile ayni evde yasiyor
olmasidir. Dolayisiyla giiniimiiz ¢ocuklarin1 daha yakindan gézlemledikleri i¢in sanal
ortamlarda oynadiklarini fark ettikleri diistiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde Uncu
ve Calisir (2018) 80’li yillarda Gilimiishane’de ¢ocuklugu ge¢mis kisilerin ¢ocukluk
donemine 151k tutmak ve o donemdeki sosyoekonomik yapiyr animsayarak giiniimiizle
olan farkliliklar1 karsilastirmayr amagladigi ¢alismasinda, simdiki ¢ocuklarinin tiiketim
cilginliginda 6nemli hedeflerden biri oldugu, simdiki ¢ocuklarin zevk odakli, hir¢in ve
doyumsuz ¢ocuklara doniistligli, cocugun fiziksel ve zihinsel gelisimine, sosyallesme
siireglerine ve iletisim becerilerine zarar verildigini ac¢iga ¢ikarmistir. Simdiki
cocuklarin artik sokaga cikmak istemedigi, oyunu ve arkadasligi sanal ortamlarda
gerceklestirdigi goriilmektedir. Mavikurt (2019) oyun alani olarak sokagi inceledigi
calismasinda, sokaklarin ¢ocuklarin saglikli gelisimleri i¢in gerekli aktiviteleri yerine
getirebilecegi uygun bir ortam saglayamamakta ve sokaklar bugiin tehlikeli olarak
goriilerek oyun oynamak i¢in pek de uygun olmayan alanlar haline gelmistir.
Cocuklarin hareket Oriintiisiinde, oyun tercihlerinde degisimler meydana gelmekte ve
cocuklarin kamusal alanlardaki varhiginin azalmasina, oyun aligkanliklarinin acik

mekanlardan kapali mekanlara kaymasina neden oldugu sonucuna ulagmustir.

60-79 yas grubu olan kusagin giinimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklart oyun
alanlarina iliskin goriislerine bakildiginda 40-59 yas grubunun sanal oyun alanlari
cevabr disinda ayni sekilde yanitlamiglardir. Sanal oyun ortamlarinin giiniimiize yakin

bir sliregte agiga ¢ikmasi ve bu kusaktaki katilimcilarin ¢ocuklarin yetigkinlik ¢aginda
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olduklari, torunlari ile de genel olarak ayni evi paylasmadiklar1 sebep olarak
diistiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde Memik (2004) ¢ocuk oyun alanlari ile ilgili
degisen yaklasimlarin degerlendirilmesini amagladig1 ¢alismada, ebeveynlerin kentsel
mekandaki giivenlik kaygisit nedeniyle ¢ocuklarin oyun alani olan sokagin kullanimini
kisitladigr ve buna bagl olarak giinlimiiz ¢ocuklarinin oyun alanlarinin sokaktan i¢
mekana dogru daha bagimli hale gelmeye basladigi sonucuna ulagmistir. Arslan (2017)
gecmiste oynanan cocuk oyunlarinin tespit edilerek giiniimiizdeki ¢ocuk oyunlartyla
karsilastirilmasi, benzer ve farkli yonlerinin belirlenmesinin amaglandigi ¢alismada ise
giiniimiiz ¢ocuklarinin oyun alanmi olarak evde, bahgede, parkta, sokakta, okulda,
misafirlikte, dogada, markette ve yolun ortasin1 kullandigi sonucuna ulagmistir.
Brunelle, Herrington, Coghlan ve Brussoni (2016) iki kusagin oynadigi oyun alanlarmi
incelemeyi amagladiklar1 ¢alismada, glinlimiiz cocuklarinin dogal materyallerle oynadiklar
serbest oyunlarin zamanla azaldigi, kendi ¢ocukluk yillarinda agik havada ve dogal oyun
alanlarinda  oynadiklart  ancak  giinlimiiz =~ ¢ocuklarinin  ise  6zel  olarak

tasarlanmis/yapilandirilmis oyun alanlarida oynamayi tercih ettikleri sonucuna ulagmistir.

5.5. KATILIMCILARIN GUNUMUZ COCUK OYUN
TURLERINE YONELIK ELDE EDILEN SONUCLAR

20-39 yas grubu olan kusagin gilinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara
iliskin goriisleri ele alindiginda online oyunlar, nesne oyunlari, drama oyunlari, sosyal
oyunlar, itis-kakis oyunlar1 oynadigi goriilirken 40-59 yas grubu olan kusagin
glinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklari oyunlara iliskin goriisleri ele alindiginda online
oyunlar, kesfedici oyunlar, nesne oyunlari, drama oyunlari, sosyal oyunlar oldugu ve
60-79 yas grubu olan kusagin giliniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara iliskin
goriigleri ele alindiginda online oyunlar, kesfedici oyunlar, nesne oyunlari, sosyal

oyunlar oldugu aciga ¢ikmustir.

20-39 yas grubu olan kusagin giinlimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlara
iliskin goriisleri incelendiginde diger kusaklara ek olarak itis-kakis oyunlarmi ifade

ettigi, kesfedici oyunlardan ise bahsetmedigi goriilmektedir. Bu kusaktaki katilimcilarin
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cocuk sayisinin 1 olmasit nedeniyle c¢ocuklarin oyunlarini yakindan uzun siireli
gozlemleyemedikleri i¢in kesfedici oyunu saptayamadiklar: diisiiniilmektedir. Ayrica
cocuklart disaridan izledikleri diisiiniildiiglinde ¢ocuklarin hareket ihtiyaglarini
gidermek icin oynadiklar1 oyunlart itig-kakis oyunlar1 olarak adlandirdiklar
varsayllmaktadir. Alanyazin incelendiginde Duman ve Temel (2011) Tiirkiye ve
Amerika Birlesik Devletleri'nde ana sinifina devam eden c¢ocuklarin oyun
davraniglarinin incelemeyi amacladig1 ¢alismasinda, itis-kakis oyunlarinin her iki ana
sinifinda da oldukga diisiik bir diizeyde oynandigi sonucuna ulagsmislardir. ABD’de yer
alan ana smifi grubu gocuklarinin itis-kakis oyun oynama orani Tiirkiye’de ana sinifinda
bulunan ¢ocuklariin itig-kakis oyun oynama oranina gore daha diisiik oldugunu, bunun
nedeninin ise Tiirkiye’de oyun amacl fiziksel temasin rahatsizlik verici bir durum
olarak goriilmemesi iken Amerikan toplumunda ise fiziksel temas, bireyin 6zeline,
bireyin yasam alanina miidahale olarak goriildiigii sonucunu elde etmistir. Cetken
(2018) dis mekan oyun alani tasarimlarinin ve okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin oyun
tercihlerini incelemeyi amagladigi ¢calismasinda, oyun alanlarinin ¢ocuklarin oyunlarini
etkiledigi, dogal tasarim elemanlarindan yoksun geleneksel oyun alanlari ¢ocuklarin
fonksiyonel ve tek basina oyun oynamaya yonlendirdigi agiga ¢ikmustir. Belirli bir
temaya sahip oyun ekipmanlar1 ve materyalleri cocuklara dramatik oyun oynama sansi
tanirken oyunlarinin smirli  kalmasin neden oldugu, yapilandirilmamis dogal
materyallerin bulundugu agik oyun alanlarinin ¢ocugun aktif oynamasina firsat tanidigi

sonucuna ulagmustir.

40-59 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklari oyunlara
iligkin goriislerine bakildiginda 20-39 yas grubu ve 60-79 yas grubu ile bir takim ortak
cevaplar verdigi goriilmiistiir. Bunun nedeni ise bu kusagin iki yas grubunda olan
kusaklara yakin zaman diliminde yasiyor olmasidir. Ornegin 20-39 yas grubunun
giliniimiiz ¢cocuklarinin oynadig1 drama oyunlarindan bahsederken ayni zamanda da 60-
79 yas grubunun giiniimiiz ¢ocuklariin oynadigi kesfedici oyunlar1 gézlemlediginden
de bahsetmistir. Alanyazmn incelendiginde Ozyiirek, Tezel Sahin ve Giindiiz (2018)

nesilden nesile kiiltiirel aktarimda oyun ve oyuncaklarin roliinii incelemeyi amacladig:

93



calismasinda, yakin ge¢mis ile kiyaslandiginda i¢inde bulundugumuz zaman
dilimindeki ¢ocuklarin daha ¢ok bilgisayar oyunlar1 ve hazir materyalleri kullanarak
yapilandirilmis oyunlara yoneldikleri goriilmiistiir. Ancak kovalamaca, yakalamaca,
kosmaca tiirii oyunlarin benzerlik gosterdigi sonucunu da agiga ¢ikarmustir. Lindqvist
(2010) oyunun Kkiiltiirel boyutunu ele aldig1 ve kiiciik ¢ocuklarin yetiskinlerle diyalog
halinde oyunlarinda nasil anlam olusturduklarini inceledigi ¢aligmasinda, kiiltiirel
boyutun ¢ocuklarin anlamli eylem arayisi lizerinde olumlu bir etkisi oldugu, cocugun
hayal giiciiniin bir nesne olmaksizin kendiliginden var oldugu ve bununla birlikte
nesneye ya da eylemlere anlam verenin yetiskinler oldugu, ¢ocugun ise yetiskinin

roliinii taklit ederek oyun oynadigi agiga ¢cikmustir.

60-79 yas grubu giiniimiizdeki ¢cocuklarin oynadiklar1 oyunlara iliskin goriisleri
ele alindiginda diger kusaklara gore daha az oyun tiirii gézlemledigi goriilmektedir.
Bunun nedeni ise oyun c¢agindaki c¢ocuklarla daha az temasta bulunduklari
diisiiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde Tugrul, Ertiirk, Ozen Altinkaynak ve Giines
(2014) oyunun Ug¢ kusaktaki degisimini acia c¢ikarmayi amacladiklar1 ¢alismada,
katilimcilarin oyunu bir 6grenme kaynagi olmasindan cok eglenme araci olarak
gordiikleri, arkadaslarla oynanan, fiziksel aktiviteye dayali dig mekén oyunlarindan,
teknolojik triinlerle i¢ mekanlarda oynanan oyunlara dogru degistigini tespit etmistir.
Giiles, Uniivar, Demir ve Etlioglu (2021) Tiirkiye'de son 15 yildir ¢ocuk oyunlari
izerine yliriitiilen projelerde geleneksel cocuk oyunlarini belirlemek ve bu projelerin
iceriklerini incelemeyi amagladiklar1 ¢alismada, ¢cocuklar en ¢ok tercih ettigi geleneksel
oyunlar; mendil kapmaca, yakan top, sek sek, yag satarim bal satarim iken ¢ocuklarin
bu oyunlar1 oynarken mutlu olmalarinin nedeni ise ¢ocuklarin sokakta, bahgede kolay

ulagilabilen malzemelerle bu oyunlar1 oynayabilmeleri oldugu sonucuna ulagmistir.
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5.6. KATILIMCILARIN GUNUMUZ COCUK
OYUNCAKLARINA YONELIK ELDE EDILEN
SONUCLAR

20-39 yas grubu olan kusagin giliniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyuncaklara
iliskin gortisleri ele alindiginda dijital oyuncaklar, hazir sanayi oyuncaklar, dogal
oyuncaklarla oynadig1 goriilirken 40-59 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki
cocuklarin oynadiklar1 oyuncaklara iliskin goriisleri ele alindiginda dijital oyuncaklar,
hazir sanayi oyuncaklar oldugu ve 60-79 yas grubu olan kusagin da giiniimiizdeki
cocuklarin oynadiklar1 oyuncaklara iliskin gortisleri ele alindiginda dijital oyuncaklar ve

hazir sanayi oyuncaklar oldugu aciga ¢ikmustir.

20-39 yas grubu olan kusagin giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyuncaklara
iliskin goriisleri ele alindiginda diger kusaklara ek olarak dogal oyuncaklarla da
oynadiklarini agiga ¢ikmustir. Bunun nedeni ise cocuklari agik alanlarda oynarken
gozlemlemeleri ve bu nedenle dogal oyuncaklarla temas ettiklerini gordiikleri
varsayllmaktadir. Alanyazin incelendiginde Ozyiirek (2019) yakin ge¢miste cocuklarin
oynadiklar1 oyun ve oyuncaklar1 incelemeyi amagcladigi caligmasinda, gec¢miste
cocuklarin cogunlukla a¢ik hava oyunlart oynadiklari, oyun materyallerinin agag, camur
ve sopalar gibi dogal materyallerden olustugu, kiz ¢ocuklarinin bebek ve mutfak
malzemeleri, erkek c¢ocuklarinin ise top ve misket gibi materyallerle daha fazla
oynadiklar1 sonucunu elde etmistir. Yurdu (2009) gecmisteki ¢cocukluk oyunlar1 ve
oyuncaklarini incelemeyi ve Malatya Siirgli kasabasi Ornegini ele aldigi caligmada,
cocuklarin hazir oyuncaklar kullandigi, zamanini televizyon ve bilgisayar basinda
gecirdigi bu durumunda c¢ocuklar1 sosyallesmeden uzak tutarak bireysellestirdigi

sonucuna ulagmistir.

40-59 yas grubu olan kusak ve 60-79 yas grubu olan kusagin ayni yanit1 verdigi
gorlilmiistiir. Bunun nedeni ise cocuklari oyun oynarken daha ¢ok ev ortaminda

gozlemledikleri varsayilmakta ve 60-79 yas grubunun oyun oynayan ¢ocuklarla daha az
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temas ettikleri diisiiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde Artar, Onur ve Celen’in
(2002) ¢ocuk oyunlarinda ii¢ kusakta goriilen degisimleri aciga ¢ikarmay1 amagladiklari
aragtirmada, oyun araclarmin dogal materyallerden yapilandirilmis fabrikasyon
materyallere dogru degistigini aci8a ¢ikarmistir. Klemenovi¢ (2013) giliniimiiz
cocuklarmin hangi oyuncaklarla nasil oynadigini incelemeyi amagladigi ¢alismasinda,
cocuklarin bazen oyuncaklarla tek basina oynadigi, 6zellikle babalarin oyuncak satin
alma konusunda ¢ogunlukla ¢ocuklariyla birlikte karar verdigi, ebeveynlerin ¢ocuklarin
oyuncak seciminde reklamlardan etkilenmemeleri i¢in farkli igerikler izlettikleri ve
kendilerinin de pazarlama hilelerinden kagindiklari, oyuncak reklamlarinin artis
gosterdigi ve cocuklart etkiledigi, ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi film karakterlerinin
oyuncaklarinin iiretildigi ve bunun genis bir pazarlama sektorii oldugu agiga ¢ikmustir.
Mandi¢ ve Puljak (2018) cesitli bilgi kaynaklarinin X ve Y kusagi annelerinin oyuncak
satin almaya iliskin goriislerini incelemeyi amagladiklar1 ¢alismada, X kusagi anneleri
cocuklarina oyuncak secerken ihtiya¢ duyduklar1 bilgiyi televizyon, katalog ve
cocuklarinin istedikleri magazalar1 ziyaret ederek elde etmektedir. Ancak Y kusagi
anneleri ¢ocuklarina oyuncak secerken ihtiya¢c duyduklar1 bilgiyi internet ve arkadas
cevresinden elde etmektedir. Her iki kusak icin de ortak sonuca bakildiginda oyuncak

seciminde ¢ocuklarin etkin rol oynadig1 goriilmiistiir.
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BOLUM VI

6 SONUC VE ONERILER

6.1. SONUC

Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgular 1s1ginda ulasilan sonuglara yer

verilmistir.

Arastirmada Tiirkiye’de 3 kusakta ¢ocuk oyunlarina, oyuncaklarmma ve oyun
alanlarma iliskin goriisler ele alinarak incelenmistir. Arastirmanin birinci boliimiinde
katilimcilarin oynadiklar1 oyun alanlari, aragtirmanin ikinci boliimiinde katilimcilarin
oynadiklar1 oyun tiirleri ve aragtirmanin ii¢lincli boliimiinde katilimcilarin oyunlarinda
oynadiklar1 oyuncaklar belirlenmistir. Arastirmanin dérdiincii boliimiinde katilimeilarin
glinlimiliz cocuk oyun alanlarma iliskin goriisleri, arastirmanin besinci bdoliimiinde
katilimcilarin  glinlimiiz ¢ocuk oyunlarina iliskin goriisleri ve arastirmanin altinci
boliimiinde ise katilimcilarin  giiniimiiz ¢ocuk oyuncaklarina iligkin goriisleri

incelenmistir.

Katilimcilarin  oyun oynadiklart alanlara iligkin goriislerinden elde edilen
bulgular incelendiginde li¢ kusagin da okul ve okula ait alanlarda, ev ve sokak/agik
alanlarda oynadigi, bununla birlikte 20-39 yas grubu olan kusagin ticari oyun alanlar1 ve
belediye parklarini da oyun alan1 olarak kullandiklari, 40-59 yas grubu olan kusagin ise
belediye parklarini ve giivenlikli sitelerin ag¢ik alanlarini oyun alani olarak kullandiklar
belirlenmistir. Kusaga bagli olarak yas grubu kiicilildiikce oyun oynanan alanlarin
cesitlendigi bunun sebebinin ise ¢ocukluk doneminin daha ¢ok sehir merkezlerinde

gecmesinden kaynaklandigi sonucuna ulasilmaktadir.

Katilimcilarin oynadiklar1 oyunlara iliskin goriislerinden elde edilen bulgular

incelendiginde 3 kusagin da kesfedici oyunlar, nesne oyunlari, sosyal oyunlar, riskli
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oyunlar ve yaratic1 oyunlar oynadigt sonucuna ulasilmistir. Buna ek olarak 20-39 yas
grubu kusagin ve 40-59 yas grubu kusagin drama oyunlar1 ve rol yapma oyunlar
oynadiklarini ifade etmislerdir. Iletisim oyunlarmi sadece 40-59 yas grubu olan kusak
tercih ederken tarihsel oyunlari ise sadece 60-79 yas grubu olan kusak oynamistir. 3
kusagin oynadigr oyunlar incelendiginde ilgi ve isteklerinin farklilasmasi, mahalle
kiiltiirii olgusunun etkisi, ¢gocukluk yillarinda yasanan 6nemli tarihsel olaylarin etkisi,

cocuk oyunlarin sekillendirdigi ifade edilmistir.

Katilimcilarin oynadiklar: oyuncaklara iliskin goriislerinden elde edilen bulgular
incelendiginde 3 kusagin da ayni oyuncak tiirlerine ulasabildikleri sonucuna
ulagilmistir. Sosyo-demografik bilgilerde de yer alan 6grenim durumu, algilanan gelir
diizeyi, yas grubu, c¢ocukluklarinin gectigi yer gibi faktorlerin oyuncak tiirlerine

ulagsmada bir etkisinin olmadig tespit edilmistir.

Katilimeilarin ~ glinlimiiz  ¢ocuklarinin  oynadigi oyun alanlarina iliskin
gortislerinden elde edilen bulgular incelendiginde okul ve okula ait alanlar, ev,
giivenlikli site, ticari oyun alanlari, belediye parklar1 ve sokak/ag¢ik alanlar olmak iizere
ortaktir. Ayrica 40-59 yas grubu, giiniimiiz ¢ocuklarinin sanal oyun ortamlarinda da
oynadiklarin1 vurgulamistir. Bunun nedeni ise genellikle cocuklar1 ile ayni evde

yasamalar1 ve ¢ocuklarinin oyun ¢agiin devam ediyor oldugu belirtilmistir.

Katilimeilarin giiniimiiz ¢ocuklarinin oynadigi oyunlara iligkin goriiglerinden
elde edilen bulgular incelendiginde online oyunlar, nesne oyunlari ve sosyal oyunlar
oldugu aciga ¢ikmaktadir. 20-39 yas grubu ve 40-59 yas grubu ortak olarak drama
oyunlarinin oynandigindan 40-59 yas grubu ve 60-59 yas grubu da ortak olarak
kesfedici oyunlarin oynandigindan s6z edilmistir. Buna ek olarak 20-39 yas grubu
glinlimiiz ¢ocuklarinin itig-kakis oyunlarinin oynadigini da ifade etmistir. Bunun nedeni
olarak ise 3 kusagin da giinlimiiz ¢ocuklar1 ile gecirdikleri zamana gore oyun tiirlerini

adlandirdiklart diistintilmektedir.

Katilimcilarin gliniimiiz ¢ocuklarinin oynadig1 oyuncaklara iliskin goriislerinden

elde edilen bulgular incelendiginde dijital oyuncaklar ve hazir sanayi oyuncaklar ile
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oynadiklarint belirtilmis, 20-39 yas grubu bu oyuncaklara ek olarak giiniimiizdeki
cocuklarin dogal oyuncaklarla da oynadiklarini da vurgulamistir. Bunun nedeni ise yas
grubuna bagli olarak cocuklari oyun oynarken goézlemledikleri alanlarin farklilagmasi

oldugu sodylenebilir.

Arastirmanin sonuglarina bakildiginda 3 kusagin oynadiklart oyun alanlarinin,
oyunlarinin ve oyuncaklarinin zaman igerisinde degisime ugradig1 agiga ¢ikmistir. Bu
degisimler incelendiginde oyun alanlarinin agik oyun alanlarindan kapali oyun
alanlarina dogru bir gecis yaptigi, oyunlarin grup oyunlarindan bireysel ve sanal
oyunlara dogru ilerledigi, oyuncaklarin ise dogal oyuncaklardan hazir sanayi

oyuncaklara dogru evirildigi sonucuna ulagilmistir.

6.2. ONERILER

Bu boliimde Tiirkiye’de 3 kusagin oyunlarina, oyuncaklarina ve oyun alanlarina
dair Oneriler gelistirilmistir. Genel olarak konu ile ilgili aragtirma yapacak olan
arastirmacilara, peyzaj mimarlarina, ¢ocuk oyun alani ve oyuncak tasarimcilarina, yerel

yonetimlere ve ailelere yonelik oneriler {i¢ ayr1 baslikta sunulmustur.

Oyunlara Dair Oneriler

1. Sokak oyunlarinin/ geleneksel oyunlarin devamliliginin saglanmasi icin
sokaklara belediyeler tarafindan oyunlar olusturulabilir.

2. Gezici oyun ekibi olusturulabilir ve belirli saatlerde c¢ocuklarla oyun
oynayabilir.

3. Ailelerin ¢ocuklartyla birlikte oynayabilecekleri oyunlar igin belediyeler
ve mahalle muhtarlar1 oyun el kitap¢igi sunabilir, elektronik kaynaklari
(video, film, fotograf) mail yolu ile ulastirilabilir.

4. QOyunlara ait sahalar (futbol, voleybol, basketbol, tenis...) planlanabilir.

5. Oyun giinii/giinleri planlanarak oyun festivalleri diizenlenebilir.
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6.

Oyunlarin kusaklar arasi aktarimi saglanabilir. Dede-torun oyun giinii,
anne-cocuk oyun giinii, baba-¢ocuk oyun giinii, nine-¢ocuk oyun giinleri
diizenlenebilir.

Sanal ortamdaki oyunlar hakkinda aileler bilgilendirilebilir ve bu siireg
Anne Cocuk Saglig1 Merkezleri tarafindan yiirtitiilebilir.

Oyun tercihinde cinsiyet faktorii on plana alinarak kusaklar arasi

calismalar yapilabilir.

Oyuncaklara Dair Oneriler

1.

Plastik ve plastik tiiri oyuncaklarin {iretimi yerine saglikli
materyallerden iiretilen oyuncaklar yapilabilir.

Cocuklarin kendi iiretebilecekleri oyuncaklar tasarlanabilir.

Cinsiyetsiz oyuncaklar tiretilebilir.

Kurallart olmayan ve belirli bir kalipta yer almayan oyuncaklar
uretilebilir.

Oyuncaklarin tasarlanmasinda ¢ocuk gelisimi uzmani, psikolojik
danigsmanlar, okul 6ncesi 6gretmenleri yer alabilir.

Hazir sanayi oyuncaklari yerine el yapimi, dogal malzemelerden iiretilen
oyuncaklarin tiretilmesine agirlik verilebilir.

Oyuncaklarin sosyolojik olarak vermis oldugu mesajlar dikkate alinarak
tiretilmesi onerilebilir.

Oyuncak tercihinde cinsiyet faktorii 6n plana alinarak kusaklar arasi

caligmalar yapilabilir.

Oyun Alanlarina Dair Oneriler

1.

Doganin i¢inde ¢ocugun gelisim alanlarina hitap eden, ilgi ve
ihtiyaclarini karsilayan nitelikli oyun alanlar1 tasarlanabilir.

Ailelerin ¢ocuklari ile birlikte oynayabilecekleri oyun alanlari
tasarlanabilir.

Cocuk oyun alanlarinin nitelikli olarak ¢ogaltilarak her bir mahalleye

cocugun kolay ulasabilecegi bir oyun alani tasarlanabilir.
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Oyun alanlar1 ¢ocuk gelisimi uzmani/ okul dncesi 6gretmeni ile birlikte
hava kosullar1 da goz oniine alinarak tasarlanabilir.

Oyun alanlarinda acil yardim butonu ya da geri bildirim sunulabilecek

bir platform kurulabilir.

Oyun alanlari ticretsiz olarak ¢ocuklara sunulabilir.

Oyun alanlari trafigin olmadigi, glivenligin ve hijyenin saglandigi bir
¢evrede konumlandirilabilir.

Oyun alanlarim tercih etmede cinsiyet faktorii 6n plana alinarak kusaklar

aras1 ¢aligmalar yapilabilir.

101



KAYNAKLAR

Acar, H. (2003). Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanicilarin Bitki Tercihlerinin
Belirlenmesi Uzerine Bir Arastirma: Trabzon Kenti Ornegi. Yayimlanmamus Yiiksek
Lisans Tezi. Trabzon: Karadeniz Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.

Adak Ozdemir, A. ve Ramazan, O. (2012). Oyuncaga Cocuk, Anne ve Ogretmen Bakis
Agist. Egitim Bilimleri Arastirmalar: Dergisi, 2 (1), 1-16.

Adigiizel, O., Batur, H. Ve Eksili, N. (2014). Kusaklarin Degisen Yiizii ve Y Kusagi Ile
Ortaya Cikan Yeni Calisma Tarzi: Mobil Yakalilar. Siileyman Demirel Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi, 1(19), 165-182.

Akbulut, D. (2009). Giinimiizde Geleneksel Oyuncaklar. Milli Folklor, 21(84), 182-
191.

Aksoy, Y. (2011). Cocuk Oyun Alanlar1 Uzerine Bir Aragtirma 1§tanbu1, Isparta,
Eskisehir, Erzurum, Kayseri, Ankara, Zonguldak ve Trabzon Illeri Ornegi. Istanbul
Aydin Universitesi Dergisi 3(11), 82-106.

Aksoy, P. ve Baran, G. (2017). Annelerin Cinsiyet Rollerine Iliskin Ozellikleri ile
Cocuklarin Oyuncak Tercihleri ve Oynadiklar1 Oyun Tiirleri Arasindaki iligki Uzerine
Bir Calisma. Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi, 5 (1), 102-136.

Aksoy, A. B. ve Dere Ciftci, H. (2018). Oyun Alan1 Materyal ve Oyuncaklar. Aysegiil
Belgin Aksoy (Ed.), Cocuk ve Oyun iginde (s. 58-83). Ankara: Hedef.

Aksu, O. V. ve Uly, F. (2005). Cocuk Oyun Alanlar1 ve Trabzon Kenti Olgeginde Bir
Inceleme, Dogu Karadeniz Ormancilik Arastirma Enstitiisii Arastirma Dergisi, 25, 102-
110.

Al-Khalaileh, E. (2004) Understanding Children’s Environments: The Effect Of
Outdoor Physical Environments On Children’s Activities And Quality Of Life Within
Al-Wihdat Palestinian Refugee Camp And Environs In Amman, Jordan. Doctoral
Thesis. United States: North Carolina State University.

Altingeki¢, H ve Sari, Y. (2005). Bartin Kenti Cocuk Oyun Alanlarmin Irdelenmesi.
Istanbul Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi, 55(1),32-45.

Aly Amer, M. M. (2019). Designing Playgrounds For All Children: All-Inclusive
Adventure Playground For The City Of Arlington, Texas. Master’s Thesis. The
University of Texas at Arlington Landscape Architecture.

Anchor, R. (1978). Historyand Play: Johan Huizinga and His Critics. History and
Theory, 17(1), 63-93.

102



Arslan, A. (2017). Gegmisten Gilinlimiize Uzanan Siirecte Oyun ve Oyuncaklardaki
Farklilasmanin Incelenmesi (Sivas ili Orneklemi).  International e-Journal of
Educational Studies, 1 (2), 69-87.

Arslan, A. ve Dileci, T. (2018). Cocuk Oyunlarinin Cocuklarin Gelisim Alanlarina
Yoénelik Etkilerinin  Gegmis ve Giiniimiiz Baglaminda Incelenmesi (Sivas 1li
Orneklemi). Firat Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 28(1), 47-59.

Arslan, Y. ve Bulgu, N. (2010). Oyun Yoluyla Sosyallesme. Pamukkale Spor Bilimleri
Dergisi, 1(1), 8-22.

Ashiabi, G. (2007). Play In The Preschool Classrom: Its Ocioemotional Significance
And The Teacher’s Role In Play. Early Childhood Education Journal, 35(2), 199-207.

Artar, M., Onur, B. ve Celen, N. (2002). Cocuk Oyunlarinda U¢ Kusakta Gériilen
Degisimler. Cocuk Forumu, 5(1), 35- 39.

Avcer, N. (1 Ocak 2002). Cocuk ve Oyuncak. FErisim Tarihi:14.02.2021,
https://www.researchgate.net/publication/253238266_Cocuk_ve_Oyuncak.

Ayan, S. ve Memis, U. A. (2012). Erken Cocukluk Doéneminde Oyun. Sel¢uk
Universitesi Beden Egitimi ve Spor Bilim Dergisi, 14(2), 143-149,

Aytas, G. ve Uysal, B. (2017). Oyun Kavrami ve Smiflandirilmasina Yonelik Bir
Degerlendirme. Manisa Celal Bayar Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 15(1), 675-
690.

Bagli, M. T. (1997). Cocuk Bahgelerindeki Oyun Aragla::mda Sosyal Etkilegim. 1.
Ulusal Cocuk Kiiltiirii Kongresi Bildirileri. Ankara: Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii
Arastirma ve Uygulama Merkezi Yaymnlari, 1, 518-544.

Baltaci, A. (2019). Nitel Arastirma Siireci: Nitel Bir Arastirma Nasil Yapilir?. Ahi
Evran Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 5(2), 368-388.

Barnett, E. H. (2018). Three Evidence-Based Strategies That Support Social Skills And
Play Among Young Children With Autism Spectrum Disorders. Early Childhood
Education Journal, 46, 665-672.

Bas, A. (2016). Kentsel Tasarim Perspektifinden Cocuk Dostu Sokak. Lisans Bitirme
Tezi. istanbul: Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Mimarlik Fakiiltesi.

Basal, H. A (2007). Ge¢mis Yillarda Tirkiye'de Cocuklar Tarafindan Oynanan Cocuk
Oyunlari. Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 20(2), 243-266.

Basaran Uysal, A. (2015). Cocuk Oyun Alanlariin Gelistirilmesinde Bir Yerel Katilim
Deneyimi. Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi E-Dergisi-Megaron, 10(3),
423-4309.

Bekmezci, H. ve Ozkan, H. (2015). Oyun ve Oyuncagin Cocuk Saghgina Etkisi. [zmir
Dr. Behget Uz Cocuk Hastanesi Dergisi, 5(2), 81-87.

103


https://www.researchgate.net/publication/253238266_Cocuk_ve_Oyuncak

Biger, N. F. (2020). Okul Oncesi Ogrencilerinin Oyuncak Tercihleri ve Gelisim
Diizeyleri Arasindaki iliskinin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Kirsehir: Ahi Evran
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Blasi, M., Hurwitz. S. C. and Hurwitz, S. C. (2012). To Be Successful-Let Them Play!
(For Parents Particularly). Childhood Education 79 (2), 101-102.

Budak, S. K. (2020). Okul Oncesi Dénem Cocuklar1 i¢in Dijital Oyun Bagimlilik
Egilimi Olgeginin ve Dijital Oyun Ebeveyn Rehberlik Stratejileri Olgeginin
Gelistirilmesi, Problem Davranslarla Iliskisinin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi.
Denizli: Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Burgaz Uskan, S. ve Bozkus, T. (2019). Egitimde Oyunun Yeri. Uluslararas: Giincel
Egitim Arastirmalar: Dergisi, 5 (2), 123-131.

Burriss, G. K. &Tsao, L. (2002). How Much Do We Know About The Importance of
Play In Child Development? Childhood Education, 78(4), 230-233.

Broadhead, P. (2007). Developing An Understanding Of Young Children's Learning
Through Play: The Place Of Observation, Interaction And Reflection. British
Educational Research Journal, 32(2), 191-207.

Brunelle, S., Herrington, S., Coghlan, R. and Brussoni, M. (2016). Play Worth
Remembering: Are Playgrounds Too Safe?. Children, Youth and Environments, 26(1), 17-
36.

Cagiltay, K., Kara, N. and Aydin, C. (2014). Smart Toy Based Learning. InJ. Michael
Spector, M. David Merrill, Jan Elen and M. J. Bishop (Eds.), Handbook of Research on
Educational Communication and Technology (pp. 703—-711). New York: Springer.

Canli, G. A. (2014). Gelisen Diinyada Cagdas Cocuk Oyun Alanlar1. Yiiksek Lisans
Tezi. Istanbul: Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.

Cevher Kalburan, N. (2014). Okul Oncesi Dénem Cocuklarin Dis Mekanda
Oyun Firsatlar1 ve Ebeveyn Goriisleri. Sosyal Politika Calisamlari Dergisi, 32, 113-
135.

Chalid, I., Kamil, A. I. And Meliza, R. (2021). Ethnographic Study on the Existence of
Traditional Game In Lhokseumawe City. Advances in Social Science, Education and
Humanities Research, 495, 252-256.

Chamberlin, A. O. (1998). Toplu Konut Alanlari ile Kent Parklar1 Igerisinde Cocuk
Oyun Alanlarmin Karsilastirilmasi. Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul: Istanbul Teknik
Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.

Cihan M. (2006). John Locke ve Egitim. Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Derqgisi, 7(1), 173-178.

Celements, R. (2004). An Investigation Of The Status Of Outdoor Play. Contemporary
Issues in Early Childhood, 5(1), 68-80.

104



Czalczynska-Podolska, M. (2014). The Impact Of Playground Spatial Features On
Children’s Play And Activity Forms: An Evaluation Of Contemporary Playgrounds’
Play And Social Value, Journal of Environmental Psychology, 38, 132-142.

Cakir, A. ve Oztiirk, G. (2015). Eski Uygarliklarda Cocuk Oyunlar1 ve Oyuncaklar.
Uluslararasi Oyun ve Oyuncak Kongresi, Erzurum.

Cakirer Ozservet, Y. (2015). Cocuk Dostu Belediyecilik. /ller ve Belediyeler Dergisi,
1(802), 38-43.

Caliskan, S. (2019). Hizmet Oncesi Ingilizce Ogretmen Egitiminde Cok Kiiltiirlii
Egitime Yonelik Bir Olgu Bilim Calismasi. Yiiksek Lisans Tezi. Ankara: Hacettepe
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Celen, N. (2004). Ana-Babalarin Cocugun ‘Oyun Hakki’na iliskin Tutumlari. Bekir
Onur ve Neslihan Giliney (Ed.), Tiirkiye’'de Cocuk Oyunlari: Arastirmalar iginde.

Ankara: Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezi Yaymnlari,
12, 84-94.

Cetken, H. C. (2018). An Investigation Of Preschooler’s Play Preferences Regarding
The Design Of Outdoor Play Areas. Master’s Thesis. Ankara: Middle East Technical
University.

Cetin, G. (2003). Uskiidar Ilgesi’ndeki Cocuk Oyun Alanlarinin Yeterlik ve Kalite
Acisindan Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul: Istanbul Teknik Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii.

Cok, F. Artar, M. ve Sener Demir, T. (2004). Ankara’da Agik Alanlarda Cocuk
Oyunlart. Bekir Onur ve Neslihan Giiney (Ed.), Tiirkiye'de Cocuk Oyunlari:
Arastirmalar iginde. Ankara: Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve
Uygulama Merkezi Yaymnlari, 12, 61-67.

Cukur, D. (2011). Okuléncesi Cocukluk Doneminde Saglikli Gelisimi Destekleyici Dis
Mekan Tasarimi. Tiirkiye Ormancilik Dergisi, 12(1), 70-76.

Cukur, Y. ve Giiller Delice, A. (2011). Erken Cocukluk Ddéneminde Gorsel Algi
Gelisimine Uygun 25 Mekan Tasarimi. Sosyal Politika Calismalari Dergisi, 24 (24),
25-36.

De Mause, L. (1976) The History Of Childhood. New York: Souvenir Press.

Demir, E. (2016). Oyun Alanlari. Aysegiil Ulutas (Ed.), Okul Oncesi Egitimde Oyun
icinde (s. 31-41). Ankara: Egiten Kitap.

Demir Oztiirk, E. (2017). Biiyiikbabalarm Kendi Oyunlar1 ile Giiniimiizdeki Cocuk
Oyunlarma Iliskin Gériisleri. International Journal of Innovative Research in
Education, 3(4), 167-173.

Dikmen, C. B. ve Giiltekin A. B. (2009). Cocuk Oyun Alanlar1 ve Oyun Araglarinin
Tasarim Olgiitlerinin Irdelenmesi. Uluslararas: Mimarlik ve Cocuk Kongresi, Ankara.

105



Dostal, J. (2015). Traditional Toy And Its Significance To A Child. Turkish Online
Journal of Educational Technology, 122-124.

Duman, G. ve Temel, Z. (2011). Tiirkiye ve Amerika Birlesik Devletleri’nde
Anasinifina Devam Eden Cocuklarin Oyun Davranislarinin incelenmesi. Kirikkale
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 1(1), 279-298.

Duman, G. ve Kocak, N. (2013). Cocuk Oyun Alanlarinin Bigimsel Ozellikleri
Acisindan Degerlendirilmesi: Konya Ili Ornegi. Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 11(1),
64-81.

Egemen, A., Yilmaz, O. ve Akil, I. (2004). Oyun, Oyuncak ve Cocuk. ADU Tip
Fakiiltesi Dergisi, 5(2), 39-42.

Erdem Kaya, M. ve Erdem, N. (2016). Bir Peyzaj Kesfi Olarak Cocuk Oyun Alani.
PLANT Peyzaj ve Siis Bitkiciligi Dergisi, 6(21), 266-280.

Erkut, Z., Balci, S. ve Yildiz, S. (2017). Tarihsel Siire¢ Iginde Cocuk. Cocuk ve
Medeniyet Dergisi, 2(3), 17-28.

Eroglu, E. ve Ertosun, M. (2015). Gelenekselden Giintimiize Mekan Anlayisinda Cocuk
Oyun Alanlarinm Kiiltiirel Degisimi Uzerine Bir Degerlendirme. Yasemin Cakirer
Ozservet ve Ezgi Kiiciik (Ed.), Cocuklarin Sehri Uzerine iginde (5.96-106). Istanbul:
Marmara Belediyeler Birligi Kiiltiir Yayinlari.

Ersoy, A. (2014). Internet Kaynaklarindan Intihal Yaptigimin Farkinda Degildim: Bir
Olgubilim Arastirmasi. Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 35(1), 47-60.

Ertiirk, O. K. ve Ugurlu, O. (2009). Cocuk Diinyasina Ozgii Bir Iletisim Arac1 Olarak
Oyuncagin Kiiltiir Kazanimindaki Roli. V. Kiiltiir Arastirmalart Sempozyumu,
Zonguldak.

Fanuscu, E. M. (1994). Cocuk Oyun Alanlari. Istanbul Universitesi Orman Fakiiltesi
Dergisi,44(1-2), 145-154.

Frrat, H. (2013). Cocuk Oyunlari-Egitim Iliskisi: Bezirgin Basi Ornegi. Electronic
Turkish Studies, 8(13), 885- 896.

Fjurtoft, I. Ve Sageie, J. (2000). The Natural Environment As A Playground For
Children Landscape Description And Analyses Of A Natural Playscape. Landscape and
Urban Planning, 48, 83-97.

Geng, O. (2016). Cocuklarin Orta Cag Avrupa’sindaki Yeri. Vakaniivis Uluslararasi
Tarih Arastirmalar: Dergisi, 1(1), 241-261.

Gentile, D. A. (2009). Pathological Video-Game Use Among Youth Ages 8 to 18: A
National Study. Psychological Science, 20, 594-602.

Goldstein, J. (2012). Play in Children’s Development, Health And Well-Being. Brussels:
Toy Industries of Europe.

106



Gocger, A. (2013). Tiirkce Ogretmeni Aday]armm Dil Kiiltiir Iliskisi Uzerine Gériisleri:
Fenomonolojik Bir Arastirma. Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 15(2),
25- 38.

Goksoy, G. N. (2021). Beden Egitimi ve Spor Dersinde Taktiksel Oyun Yaklasim
Modelinin Bilissel Esneklik ve Akademik (Ogrenci) Benlik Uzerine Etkisi. Yiiksek
Lisans Tezi. Erzincan: Erzincan Binali Yildirim Universitesi Saglik Bilimleri Enstitiisii.

Goksen, C. (2014). Oyunlarin Cocuklarin Gelisimine Katkilar1 ve Gaziantep Cocuk
Oyunlari. Atatiirk Universitesi Tiirkiyat Arastirmalari Enstitiisii Dergisi, 52, 229-259.

Giilay Tase1, B. (2010). Sokagin Giinlimiiz Kosullarinda Cocuk Oyun Alan1 Olarak Ele
Alinmasi ve Degerlendirilmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Izmir: Dokuz Eyliil Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii.

Giler, B. I. ve Demir, E. (2016). Okul Oncesi Ogretmenlerinin Riskli Oyunlara Ynelik
Gortis ve Algilar. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Ozel Egitim Dergisi,
17(2), 97-116.

Giles, F., Unﬁvqr, A., Demir, E. and Etlioglu, M., (2021). A Survey On Children's
Games Projects In Turkey Between The Years. Global Journal Of Arts Education,
11(1), 38-47.

Giilsoy, S. (2019). Oyun, Kiltir ve Zaman/Game, Culture And Time. Atatiirk
Umversztesz Edebiyat Fakiiltesi Dergisi, 62, 317-337.

Gonct, Artin. (2018). Egitimin Par¢asi Oyun. 19 Mart 2018. Erisim Tarihi: 15 Ocak
2020, http://www.psychologies.com.tr/egitimin-parcasi-oyun/

Giirsoy Yilmaz, G. (2020). 60-72 Aylik Cocuklarin Oyuncak Tercihleri-Oyun Becerileri
ve Saldirganlik Yonelimlerinin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Mersin: Cag
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Hughes, B. (2002). A Playworker’s Taxonomy of Play Types. London: 2nd Edition.

International Play Association (2019). Cocuk Oyun Hakki. Erisim Tarihi:10.11.2019,
http://www.ipaturkiye.org/cocuk-oyun-hakki/

Irmak, M. A., Kiileke¢i, E. A. ve Bilge, C. (2018). Cocuk Oyun Alanlar1 Tasariminda
Farkli Ulkelerden Ornekler ile Yeni Yaklasimlarin Belitlenmesi. Uluslararasi
Kentlesme ve Cevre Sorunlart Sempozyumu: Degisim/Déniisiim/Ozgiinliik, Eskisehir.

Isikoglu Erdogan, N. (2019). Dijital Oyun Popiiler Mi? Ebeveynlerin Cocuklari I¢in
Oyun Tercihlerinin Incelenmesi. Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
46(46), 1-17.

Inci Kuzu, C. (2015). Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin Cinsiyet Onyargilar ile
Oyuncak Se¢imi ve Ebeveynlerin Buna Etkisi. Uluslararast Sosyal Arastirmalar
Dergisi, 8(39), 651-654.

107


http://www.psychologies.com.tr/egitimin-parcasi-oyun/

Iyikul Kotan, D. (2019). Kentteki Oyun Alanlar1 Uzerine Elestirel Bir Okuma: Beyoglu
Ormegi. Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul: Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii.

Jansson, M. (2008). Children’s Perspectives On Public Playgrounds In Two Swedish
Communities. Children, Youth and Environments, 18(2), 88-109.

Kara, N. (2015). Design, Development And Use Of A Smart Toy For Preschool
Children: A Design And Development Research. Doctoral Thesis. Ankara: Middle East
Technical University Department of Computer Education and Instructional Technology.

Karademir, E., Sarikahya, E. ve Altunsoy, K. (2017). Fen Bilimleri Ogretmenlerinin
Beceri Kavramia Yonelik Algilart: Bir Olgubilim Calismasi. Eskisehir Osmangazi
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 18(1), 53-71.

Karaman, G. ve Nas, E. (2012). Corum Iskilip'te Gegmisten Giiniimiize Aktarilan Bir
Miras: Ahsap Oyuncaklar. Karadeniz Sosyal Bilimler Dergisi, 4(14). 103-116.

Karsten, L. (2006). It All Used To Be Better? Different Generations On Continuity And
Change In Urban Children's Daily Use Of Space. Children’s Geographies, 3(3), 275-
290.

Kaya, 1. (2019). X, Y, Z Kusaklarmnin Cocukluk Oyunlarmnin Incelenmesi. FSM Ilmi
Arastirmalar Insan ve Toplum Bilimleri Dergisi (14), 313-326.

Kaytez, N. Ve Durualp, E. (2014). Tiirkiye’de Okul Oncesinde Oyun ile Ilgili Yapilan
Lisansiistii Tezlerin Incelenmesi. Uluslararas: Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 2014(2),
110-122.

Kellershohn, J., Walley, K., West, B. and Vriesekoop, F. (2018). Young Consumers In
Fast Food Restaurants: Technology, Toys And Family Time. Young
Consumers, 19, 105-118.

Klemenovié, J. (2013). How Do Today’s Children Play. Croatian Journal of Education,
16(1), 181-200.

Kocan, N. (2012). Cocuk Oyun Alanlarmin Yeterliligi Uzerine Bir Arastirma: Usak
Kenti Kemaléz Mahallesi Ornegi. Erciyes Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi,
28(4), 315-321.

Kogyigit, S., Tugluk, M. N. ve Ig(')k, M. (2007). Cocugun Gelisim Siirecinde Egitsel Bir
Etkinlik Olarak Oyun. Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Dergisi,
16, 324-342.

Kolcu, S. (2014). Farkli Bilissel Tempodaki Cocuklarin Oyun Davranislarinin ve Akran
Iligkilerinin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Konya: Selcuk Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisi.

Kirboga, Z. (2016). Modernlesmenin Kurguladigi Kent Tasarimi. Selcuk Universitesi
Sosyal Bilimler Meslek Yiiksek Okulu Dergisi, 19(1), 239-257.

108



Kuru, G., Demir Oztiirk, E.ve Atmaca, F. (2020). A Field Of Learning And Living:
Suitability of School Gardens for Children. Elementary Education Online 19(3),1450-
1464.

Lester, S. and Russell, W. (2010). Children’s Right To Play. The Netherlands: Bernard
Van Leer Foundation.

Lindberg, E. N. A. (2012). Cocuk Oyunlarinda Iki Kusakta Gériilen Degisim.
International Online Journal of Educational Sciences, 4(2), 395-410.

Lindgvist, G. (2010). When Small Children Play: How Adults Dramatise And Children
Create Meaning. Early Years, 21(1), 7-14.

Little, H. and Eager, D. (2010). Risk, Challenge And Safety: Implications For Play
Quality And Playground Design. European Early Childhood Education Research
Journal, 18(4), 497-514.

Mandi¢, M. and Puljak, U. (2018). The Impact Of Various Information Sources On
Mothers Of Generations X And Y When Purchasing Toys. International Journal Of
Multdisciplinarity In Business And Science, 4(5), 99-108.

Mavikurt, A. C. (2019). Street As Playground. Master’s Thesis. Ankara: Middle East
Technical University.

Memik, N. H. (2004). An Evaluation Of The Changing Approaches To Children’s Play
Spaces. Master’s Thesis. Ankara: The Middle East Technical University The
Department Of City And Regional Planning.

Memis, L. ve Giilcan, S. (2020). Kentsel Alanda Cocuk ve Cocuk Oyun Alanlari:
Giresun Merkez lilce Orneginde Bir Arastirma. OPUS Uluslararasi Toplum
Arastirmalart Dergisi, 16(27), 633-671.

Mercan, C. (2018). Ahsap Oyuncaklarin Cocuk Gelisiminde Yeri ve Ahsap Oyuncaklar
I¢in Tasarim Onerileri. Yiiksek Lisans Tezi. Ankara: Hacettepe Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii.

Mert, Y. and Samur, Y. (2018). Students’ Opinions Toward Game Elements Used In
Gamification Application. Turkish Online Journal of Qualitative Inquiry, 9(2), 70-101.

Metin, P. (2003). Gelencksel Oyun Alani Ekipman Tasariminin Cocuklarin Gelisim
Gereksinimlerine Etkileri. Yiiksek Lisans Tezi. Ankara: Orta Dogu Teknik Universitesi.

Miller, E. and Kuhaneck, H. (2008). Children’s Perceptions Of Play Experiences And
The Development Of Play Preferences: A Qualitative Study. American Journal of
Occupational Therapy, 62, 407- 415.

Moore, R. C. (2000). Childhood's Domain: Play And Place In Child Development.
Michigan Quarterly Review, 39(3), 477-481.

109


https://www.tandfonline.com/author/Lindqvist%2C+Gunilla

Mott, A., K. Rolfe, R. James, R. Evans, A. Kemp, F. Dunstan, K. Kempand J. Sibert,
(1997). Safety Of Surface And Equipment For Children In Playgrounds. The Lancet,
349(9069). 1874-1876.

Muminkhodjaeva, Z. and Eshonqulova, N. (2020). Toys Is Not Just Plaything.
Challenges In Science Of Nowadays, 3(36), 319-322.

Mutluel, O. (2018). Ogretmenlik Mesleginin Sosyal Statiisii: Bir Olgubilim Calismasi.
Yiiksek Lisans Tezi. Bursa: Uludag Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Naiboglu, G. (2020). Kiz Anadolu Imam Hatip Liselerindeki Ogrencilerin Meslek
Se¢imi ve Kariyer Yonelimleri Uzerine Bir Olgubilim Calismasi. Yiiksek Lisans Tezi.
Istanbul: Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Nalbant, M. (2016). Tiirkiye'de Kentsel Mekanlarda Kamusal Alanin Konumu: Tarihsel
Perspektiften Bir Degerlendirme. Bitlis Eren Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler
Fakiiltesi Akademik Izdiisiim Dergisi, 1(1), 12-27.

Niemann, H. ve Onur, B. (1992). Oyuncagin Gelisim Tarihi. Ankara University Journal
of Faculty Of Educational Sciences (JFES), 24(1), 55-61.

Olgun, Z. (2015). Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Kullanilan Oyuncaklarin ve Oyun
Alanlarmin  Ergonomik Acidan Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Ankara: Gazi
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Onat Kocabiyik, O. (2015). Olgubilim ve Gomiili Kuram: Baz1 Ozellikler A¢isindan
Karsilastirma. Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 6 (1), 55-66.

Oncu, E. C. and Unluer, E. (2012). Parents’ Attitude Towards Their Children Before
And After Parental Education. Procedia-Socialand Behavioral Sciences, 46, 5933—
5936.

Onur, B. (1992). Tarih Boyunca Oyunlar ve Oyuncaklar. Ankara University Journal of
Faculty of Educational Sciences (JFES), 25(2), 365-386.

Onur, B. ve Demir, T. (2004). Tiirkiye’de Cocuklarin Oyuncak Sandigi: Ulusal ve
Kiiresel Etkenler. Bekir Onur ve Neslihan Giiney (Ed.), Tiirkive'de Cocuk Oyunlari:
Arastirmalar icinde. Ankara: Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve
Uygulama Merkezi Yaywmnlari, 12, 107-123.

Okciin-Akgamus, M. (2019). Oyun Ogretimi 1- Oyunun Tarihgesi. Erisim Tarihi:
20.04.2019, https://docplayer.biz.tr/106097181-Oyun-ogretimi-1-oyunun-tarihcesi-dr-
meral-cilem-okcun-akcamus.html.

Onder, B. A. (2021). Reklam Kampanyalarinda Etkilesimli [letisimin Silah:
Oyunlastirma. Istanbul Aydin Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 13(1), 1-40.

Ozbakir, 1. (2009). Geleneksel Tiirk Cocuk Oyunlarinda Dogal Oyuncaklar ve Oyuncak
Olmus Hayvanlar. Journal of World of Turks, 1(1), 147-163.

110



Ozcan, O. (2017). Orta Cag’dan Erken Modern Déneme Cocuklugun Tarihsel Gelisimi.
Cocuk ve Medeniyet Dergisi, 2(4), 91-126.

Ozet, 1. (2014). Kent Arastirmalart ve Nitel Yontem. Yayinlanmamus Yiiksek Lisans
Tezi. Isparta: Siileyman Demirel Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Ozmutly, I. ve Eroglu, B. (2019). Cocuk ve Oyun. Umut Canli, Ciineyt Tagkin ve Calik
Veli Kogak (Ed.), Cocuklar I¢in Spor Egitimi i¢inde (s. 189-220). Ankara: Gazi.

Ozyeser N. C. (2006). Farkli Sosyo-Ekonomik Diizeydeki 3-6 Yas Grubu Cocugu Olan
Anne Babalarin Oyuncak ve Oyun Materyalleri Hakkindaki Goriislerinin ve Bu Yas
Grubu Cocuklarin Sahip Olduklar1 Oyuncak ve Oyun Materyallerinin Incelenmesi.
Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi. Ankara: Gazi Universitesi

Ozyiirek, A., Tezel Sahin, F. ve Giindiiz, Z. B. (2018). Nesilden Nesile Kiiltiirel
Aktarimda Oyun ve Oyuncaklarin Rolii. Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi, 27(1), 1-12.

Ozyiirek, A. (2019). Yakin Gegmiste Cocuklarm Oynadiklar1 Oyun ve Oyuncaklar.
Kocaeli Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, (37), 105-119.

Ugurluoglu, B (2020). Kisisel Ozelliklere Gore Jenerasyon Belirlenmesi ve Is
Beklentilerinin Karsilastirilmasi.  Yiiksek Lisans Tezi. Istanbul: Istanbul Teknik
Universitesi.

Ulutas, A. (2011). Okul Oncesi Dénemde Drama ve Oyunun Onemi. Adiyaman
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, (6), 232-242.

Ulutas, I. ve Simsek, 1. (2014). Ebeveynlerin Cocuk Oyun Alanlarma Iliskin
Goriislerinin Belirlenmesi. Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi, 183(183), 413-424.

Uncu, G. ve Cahsir, G. (2018). Cocukluk, Oyun ve Kent: 80’li Yillann
Giimiishane’sinde Cocuk Olmak. Giimiishane Universitesi Iletisim Fakiiltesi Elektronik
Dergisi, 6(2), 1447-1474.

UNICEF, (2004). Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair Sézlesme. Erisim Tarihi:
24.11.2019,https://www.unicefturk.org/public/uploads/filessfUNICEF_CocukHaklarina
DairSozlesme.pdf.

Unal, M. (2009). The Place And Importance of Playgrounds In Child Development.
Inonii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 10(2), 95-109.

Under, N. (2014). Cocuk ve Oyun Mekanlari. Erisim Tarihi: 15.03.2020,
https://www.tavsiyeediyorum.com/makale_13878.htm.

Parent, N., Guhn, M., Brussoni, M., Almas, A. and Oberle, E. (2020). Social
Determinants Of Playing Outdoors In The Neighbourhood: Family Characteristics,
Trust In Neighbours And Daily Outdoor Play In Early Childhood. Canadian Journal of
Public Health, 112, 120-127.

111



Park, H.S. and Kim, S. (2021). A Study On The Experience Of Children's Participatory
Playground Design: Based On The Experiences Of Architects Who Participated In The
Protect The Playground Project By Save The Children. Journal of Human-centric
Science and Technology Innovation, 1(1), 9-16.

Pilten, P. ve Pilten, G. (2013). Okul Cag Cocuklarinin Oyun Kavramma iliskin
Algilarinmn ve Oyun Tercihlerinin Degerlendirilmesi. Mersin Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 9 (2), 15-31.

Pyle, A. and Danniels, E. (2015). Using A Picture Book To Gain Assent In Research
With Young Children. Early Child Development and Care, 1-15.

Saglam, M. ve Aral, N. (2016). Tarihsel Siire¢ Igerisinde Cocuk ve Cocukluk
Kavramlari. Cocuk ve Medeniyet Dergisi, 1(2), 43-56.

Salcuni, S., Mazzeschi, C. and Capella, C. (2017). Editorial: The Role Of Play In Child
Assessment And Intervention. Frontiers in Psychology, 8, 1098.

Samur, A. O. ve Kiziltepe, G. 1. (2018). Aydin Ilindeki Cocuk Oyun Alanlarinin
Incelenmesi. Sosyal Bilimler Arastirma Dergisi, 7(1), 36.

Sandberg, A. and Samuelsson, I. P. (2003). Preschool Teachers' Play Experiences Then
And Now. Early Childhood research & Practice, 5(1), 1-18.

Scott-McKie, L. and Casey, T. (2018) Play Types Toolkit. Bringing More Play Into The
School Day, Edinburgh: Scottish Government and Play Scotland.

Sezer, S. ve Giiltekin, T. (2020). Yasl Bireylerin Cocukluk Doénemindeki Oyun
Pratikleri Ile Giiniimiiz Cocuklarmin Oyun Pratiklerinin Karsilastirilmasi. Yasl
Sorunlart Aragtirma Dergisi, 13(2), 65-71.

Sezgin, S. (2016). Insan ve Oyun: Oyunlarin Diinii, Bugiinii, Yarm. VII. Uluslararasi
Egitim Arastirmalar: Kongresi, Canakkale.

Sicim Sevim, B. ve Bapoglu, S. (2020). Cocuklarm Riskli ilgili Algilar1 ile Oyun Ince
Tutumlar1 Arasindaki Iliskinin Korunmasi. Uluslararas: Erken Cocukluk Egitimi
Calismalart Dergisi, 5(1), 1-15.

Sivri Gokmen, H. (2013). Cocuk Dostu Kent Uzerine Stratejiler. TMMO 2. Izmir Kent
Sempozyumu, izmir.

Skubii, 1. (2021). Goods For The Smallest Citizens: Consumption, Spaces, And The
Material World Of Toys In Early Soviet Ukraine.Childhood In The Past, 14(1), 55-68.

Sozbilir, M. (2009). Nitel Veri Analizi. Erisim Tarihi:  21.09.2020,
https://fenitay.files.wordpress.com/2009/02/1112-nitel-arac59ftc4blrmada-veri-
analizi.pdf

Staempfli, M. B. (2009). Reintroducing Adventure In To Children’s Outdoor Play
Environments. Environment and Behavior, 41(2), 268-280.

112



Stanton-Chapman, T. L. ve Schmidt, L. E. (2019). Building Playgrounds for Children of
All Abilities: Legal Requirements and Professional Recommendations. Early Childhood
Education Journal, 47, 509-517.

Sanlurfa Valiligi, (2021). Birlesmis Milletler Cocuk Haklar: Bildirgesi. Erisim Tarihi:
10.01.2021, http://www.sanliurfa.gov.tr/birlesmis-milletler-ocuk-haklari-bildirgesi.

Sisman, E. E. ve Ozyavuz, M. (2010). Oyun Alanlarinin Dagitimi ve Yeterlilik
Kullanimi: Tekirdag'da Bir Vaka Calismasi. Tekirdag Ziraat Fakiiltesi Dergisi, 7(1),
13-22.

Tandogan, O. (2018). Site ve Mahalle Yerlesimlerinde Ag¢ik Alan Oyunlarinin
Karsilastirilmasi: Tekirdag Ornegi. Planlama, 28(3), 348-365.

Tastekin, N. C. (2020). The Effects Of Game-Based Learning Approach On Young
Learners’ Speaking Skills And Motivation For Learning English In Primary Education;
Quasi-Experimental Research. Master’s Thesis. Isparta: Suleyman Demirel University
Graduate School Of Educational.

Tavsancil, E. ve Arslan, A. E. (2001). Nitel Icerik Analizi. Erisim Tarihi: 01.20.2020,
https://acikders.ankara.edu.tr/mod/resource/view.php?id=43449.

Tekkaya, E. (2001). Tasarlanmis Cocuk Haklari: Ankara Cocuk Oyun Alanlar. Milli
Egitim Dergisi, 151, 25- 37.

Tezel Sahin, F. (1993). Ug-Alt1 Yas Grubu Cocuklarinin Anne Babalarmin Cocuk Oyun
ve Oyuncaklari Hakkindaki Gorislerinin Incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Ankara:
Hacettepe Universitesi Saglik Bilimleri Enstitiisii.

Toran, M., Ulusoy, Z., Aydin, B., Deveci, T. ve Akbulut, A. (2016). Cocuklarin Dijital
Oyun Kullanimina iliskin Annelerin Goriislerinin Degerlendirilmesi. Kastamonu Egitim
Dergisi, 24(5), 2263-2278.

Tugrul, B. ve Metin, O. (2006). Cocukslarin Oyun Oynama Hakk1.3. Uluslararasi
Cocuk ve Iletisim Kongresi Kitabi, (s. 195-202) iginde. istanbul.

Tugrul, B., Ertiitk, G, Ozen, S. ve Giines, G. (2014). Oyunun Ug¢ Kusaktaki Degisimi.
The Journal of Academic Social Science Studies, 27, 1-16.

Tugrul, B. (2018). Oyunun Giicii. Ayse Belgin Aksoy (Ed.), Cocuk ve Oyun iginde (s.
12-31). Ankara: Hedef.

Tuncer Kir, T. (2019). Yaratici, Diisiindiiren, Yenilik¢ci Oyun Alanlari. Yiiksek Lisans
Tezi. Istanbul: Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.

Tiirkan, E. E. (2009). Balikesir Kenti Cocuk Oyun Alanlarinin irdelenmesi. Yiiksek
Lisans Tezi. Konya: Selguk Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.

113


http://www.sanliurfa.gov.tr/birlesmis-milletler-ocuk-haklari-bildirgesi

Tiirkiye Kiiltiir Portali, (2021). Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi. Erisim Tarihi:
15.02.2021, https://www.kulturportali.gov.tr/turkiye/ankara/gezilecekyer/ankara-
unverstes-oyuncak-muzes.

Tirkoglu, B. (2016). Oyun Temelli Bilissel Gelisim Programimin 60-72 Aylk
Cocuklarin Bilissel Gelisimine Etkisi. Doktora Tezi. Konya: Selguk Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii.

Vatandas, S. (2020). Oyun ve Oyuncak: Teknolojik ve Toplumsal Dontisim Stirecinde
Oyun ve Oyuncagin Anlamsal ve Islevsel Degisimi. Siileyman Demirel Universitesi
Vizyoner Dergisi, 11(28), 913-930.

Veitch J., Bagley, S., Ball, K. And Salmon J. (2006). Where Do Children Usually Play?
A Qualitative Study Of Parents' Perceptions Of Influences On Children's Active Free-
Play. Health and Place, 12(4), 383-393.

Vural, T. ve A. Yiicel. (2006). Cagimizin Yeni Kamusal Mekanlar1 Olan Aligveris
Merkezlerine Elestirel Bir Bakis. ITU Dergisi, 5(2), 97-106.

Wake, S. J. (2007) Designed For Learning: Applying “Learning-Informed Design” For
Children's Gardens. Applied Environmenta |IEducation &Communication, 6(1), 31-38.

Watchman, T. and Spencer, N. L. . (2019). “What Are You Doing For Your Kids?”
Exploring Messages And Canadian Parents’ Decisions And Perspectives In Children’s
Sport And Freeplay. Leisure Studies,39(3), 341-354.

Whitebread, D. (2012). Developmenta IPsychology And Early Childhood Education.
London: Sage.

Yagan Giider, S. ve Alabay, E. (2016). 3-6 Yas Arasindaki Cocuklarin Oyuncak
Tercihlerinin Toplumsal Cinsiyet Baglaminda Incelenmesi. Ahi Evran Universitesi
Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 17(2), 91-111.

Yal¢in, S. (2020). Nitel Arastrmalar.  Erisim  Tarihi:  03.10.2020,
https://acikders.ankara.edu.tr/pluginfile.php/180204/mod_resource/content/0/konul0.pd
f

Yaman Baydar, 1. (2019). Egitici Oyuncaklarla Verilen Kavram Egitiminin Cocuklarin
Temel Kavram Kazanimina Etkisi. Doktora Tezi. Ankara: Gazi Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii.

Yaras, E., Yetkin Ozbiikk M. ve Géncii Z. (2016). Tiiketicilerin Aligveris Merkezi
Tercihlerini Etkileyen Faktorler. Sosyal Ekonomik Arastirmalar Dergisi, 16(32), 274-
285.

Yayla, M. (2016). Ebeveynlerin Cocuk Oyunlar1 Hakkindaki Gériisleri ve Cocuklarinin
Oyunlarina Katilimlar1 ile Ebeveyn Cocuk Yetistirme Tutumlar1 Arasindaki Iliskinin
Incelenmesi. Denizli: Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

114



Yildirim, A. ve Simsek, H. (2016). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri (10.
Baski). Ankara: Seckin.

Yildirim, K. (2010). Nitel Arastirmalarda Niteligi Arttirma. /lkégretim Online, 9(1), 79-
92.

Yildiz Celik, O. (2019). ilkokul Ogretmenlerinin Ana Dili Tiirkge Olmayan Ogrencilere
Tiirkce Ogretimine Iliskin Deneyimleri: Bir Olgubilim Calismasi. Yiiksek Lisans Tezi.
Bayburt: Bayburt Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii.

Yilmaz, M. ve Erduran, N. (2015). Oyun Diinyam Diinyam Oyun: Cocuk Oyunlar: El
Kitabi. Ankara: Egiten Kitap.

Yilmaz, S. and Bulut, Z. (2007). Analysis of User’s Characteristics Of Three Different
Playgrounds In Districts With Different Socio-Economical Conditions. Building and
Environment, 42, 3455-3460.

Yilmaz, S. ve Bulut, Z. (2011). Kentsel Mekanlarda Cocuk Oyun Alanlar1 Planlama ve
Tasarim Ilkeleri / Planning And Designing Principles of Children Playgrounds In Urban
Areas. Atatiirk Universitesi Ziraat Fakiiltesi Dergisi, 33(3), 345-351.

Yurdu, H. (2009). Ge¢misteki Cocukluk Oyunlart ve Oyuncaklar1 Uzerine Nitel
Arastirma (Malatya-Siirgii Kasabas1 Ornegi). Diisiince-Yorum Sosyal Bilimler
Arastirma Dergisi, 2(3), 287-315.

Zhou, X., Luo, D., Gao, M. and Bao, Y. (2021). Efffects of Children’s Outdoor Physical
Activity In The Urban Neighborhood Activity Space Environment. Front. Public
Health, 9, 1-11.

115



8 EKLER

EK 1 GORUSME FORMU

Asagida goriisme sorulart  gergeklestirilen kisilere ait demografik bilgiler
bulunmaktadir.

Kisinin Yas1 ve Cinsiyeti:

Medeni Hali:

Kisinin Cocuk Sayist:

Ogrenim Durumu:

Biiyiidiigii Ortam: I1[] Iige [ ] Mahalle[ ]| Kéy[ | Kasaba [_]

Biiylidiigii ~ Ortamm  Gelir | Asgari iicretten diisiik [ ]
Diizeyi: Asgari licret |:| Asgari licretten yiiksek |:|

E-posta adresi:

1. Cocuklugunuzda hangi oyunlari oynamay1 severdiniz ve nerelerde oynardiniz?
a. Bu oyunlarda hangi oyuncaklar1 kullanirdiniz?

b. Kimlerle oyun oynardiniz?
c. Belir bir oyun oynama zamaniniz var miydi ve oyun oynamaya
ayirdiginiz siire ne kadardi?
2. Gilinlimiizdeki ¢ocuklar, cocuk oyun alanlarinda hangi oyunlar1 oynamakta ve bu
oyunlarda hangi oyuncaklar1 kullanmaktadir?
a. Giliniimiizdeki ¢ocuklarin oyun arkadaslar1 kimler ve ne kadar siire oyun
oynamakta?
3. Sizin c¢ocuklugunuz ile gilinlimiiz ¢ocuklarinin oyun oynadigr alanlar

karsilastirmanizi istesek neler soylersiniz?
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Kendi cocuklugunuzla karsilagtirdigimizda giiniimiizdeki ¢ocuklarin oynadigi
oyunlar ve oyuncaklar hakkinda neler gozlemliyorsunuz?

Sizce ¢ocuklarin oyun oynadiklari yerler nasil tasarlanmali, nerelerde olmali?
Cocuk oyun alanlarinda ne olursa oyuna deger verildigini diisiiniirsiiniiz?

Baska eklemek istediginiz bir sey var mi?
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EK 2 GONULLU KATILIM FORMU

Bu formun amaci katilmaniz rica edilen arastirma ile ilgili olarak sizi bilgilendirmek

ve katilmaniz ile ilgili izin almaktir.

Degerli Katilimei; Okan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Okul Oncesi
Ogretmenligi Tezli Yiiksek Lisans yapmaktayim. “Tiirkiye’de Cocuk Oyunlarmin,
Oyuncaklarinin ve Oyun Alanlaridaki Degisimlerin Incelenmesi” baslikli arastirma
icin sizlerin goriislerine ihtiyacim var. Sizlerin gonilli katilimlart ile yiiriitecegim
aragtirmam i¢in sizlerden alacagim bilgilerin gizli tutulacagini, sadece arastirma amaglt
kullanilacagin1 ve cevaplarimi ses kayit cithazi ile kayit altina alacagimi bildirmek
isterim. Bu arastirma kapsamindaki elde ettigim bilgiler ve kisisel bilgileriniz arastirma

disinda kullanilmayacak ve 3. sahislarla paylagilmayacaktir.

Arastirmaya katilmak istiyorsaniz ¢° Katilmak istiyorum’ kutucugunu

istemiyorsaniz “’Katilmak istemiyorum’’ kutucugunu isaretleyebilirsiniz.

Arastirmaya katilmak istiyorum, verileri sonradan gérmek istiyorum.

Arastirmaya katilmak istemiyorum.

Tesekkiirlerimi sunarim.
Okul Oncesi Ogretmeni

Derya SAHIN
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