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Giiniimiizde yasamin farkli alanlarinda belirleyici olan yapay zeka, sinema
alaninda hem iiretim siirecine yaptigi katkilar hem de filmlerin anlat: evrenlerinde yer
alan bir karakter olarak giderek daha ¢ok yer bulmaktadir. Ozellikle bilim kurgu
sinemasinda, teknolojik ilerlemelerin ve gelecek tahayyiillerinin konu edilmesi
nedeniyle yapay zeka karakterlere daha fazla yer verilmektedir. Yeni teknolojiler
toplumsal c¢evreyi ve beraberinde toplumsal kiiltiiri de doniistirmektedir. Bu
baglamda yapay zeka karakterlerin tiim yonleriyle arastirilarak ortaya koyulmasi dnem
arzetmektedir. Bu ¢aligma, yapay zeka karakterlerin bilim kurgu sinemasi iginde nasil
inga edildigini sorunsallastirmaktadir. Yapay zekaya sahip karakterlerin doniistimlerini,
estetik  ozelliklerini, bedenlenme  bigimlerini, anlati  icerisinde  nasil
konumlandirildiklarini, ve bu karakterlere iligkin ne tiir degerler atfedildigini ele almay1
amaglamaktadir. Bu imgelestirme bigimlerinin toplumsal alana iligskin belli tahayytiller
tiretip tiretmedigi, topluma iligkin ne tiir kolektif kaygi, korku ya da umutlari ele verdigi,
ne tiir ongoriilere isaret ettigi sorgulanacaktir. Bu amagcla, ¢alismanin sinirliliklarini goz
online alarak, yapay zekanin bulundugu evren igerisinden, amaca yonelik orneklem
yontemiyle, filmlerin tiirsel nitelikleri ve yapay zekanin bedensel varliginin film i¢inde
yer almasi gibi Kkriterler ¢ergevesinde 2000 sonrasi vizyona giren yapay zeka temali sekiz
(8) film secilmistir. Bu filmlerdeki karakterler temele alinarak ¢alismanin amacina
yonelik cikarimlarda bulunulmaya calisiimistir. Orneklem olarak secilen filmler,
gosterim yillarna iliskin bilgiler; 4.1, Yapay Zeka (2001); Terminator 3:Makinelerin
Yiikselisi (2003); Ex Machina (2014); Chappie (2015); Blade Runner 2049 (2017); |
Am Mother (2019); Alita: Savas Melegi (2019); Atlas (2024). Belirtilen filmler metin
analizi yontemi kullamilarak ¢6ziimlenmistir. Su sonuglara ulasilmistir; Yapay zeka
karakterleri genellikle insan benzeri tasarimlara veya islevsellik odakli mekanik
yapilara sahiptir; bu, hem empati yaratmak hem de teknolojinin sinirlarin1 vurgulamak
icindir. Yapay zeka karakterlere genellikle gii¢, hiz, 6grenme kapasitesi, etik
sorumluluk ve bazen insani duygular gibi degerler atfedilmektedir. Bu tasarimlar,
teknolojinin insanlikla biitiinlesecegi, etik ve sosyal simamalarin artacagi, ayni
zamanda insanin evrimsel sinirlarini agabilecegi bir gelecegi ima etmektedir.

Anahtar Sozciikler: Sinema, Bilim kurgu, Yapay zeka, Teknoloji, Metin Analizi



ABSTRACT

THE CONSTRUCTION OF ARTIFIiCIiAL INTELLIGENCE CHARACTERS
iN SCIENCE FiCTiON CINEMA

Tugce KARACA OZDEMIR
Ondokuz Mayis University
Institute of Graduate Studies
Department of Communication Sciences
Media and Communication Sciences Programme
Master, December/2024
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Ahmet OKTAN

Artificial intelligence, which plays a decisive role in various fields of life today,
is increasingly finding its place not only in the production process of cinema but also
as a character within the narrative worlds of films. Especially in science fiction cinema,
due to the focus on technological advancements and future imaginings, there is more
room for artificial intelligence characters. New technologies are transforming the
social environment and, consequently, social culture. In this context, it is important to
investigate and reveal the artificial intelligence characters in all their aspects. This
study problematizes how artificial intelligence characters are constructed within
science fiction cinema. It aims to address the transformations of artificial intelligence
characters, their aesthetic features, modes of embodiment, how they are positioned
within the narrative, and what values are attributed to these characters. The study will
also question whether these modes of visualization produce certain imaginings about
society, what collective anxieties, fears, or hopes they reflect, and what types of
projections they point to. With these objectives in mind, taking into account the
limitations of the study, eight (8) artificial intelligence-themed films released after
2000 have been selected through a purposeful sampling method, based on criteria such
as the genre of the films and the presence of artificial intelligence as a physical entity
in the films. Based on the characters in these films, inferences have been made related
to the objectives of the study. The selected films and their release years are as follows:
A.l. Artificial Intelligence (2001); Terminator 3: Rise of the Machines (2003); Ex
Machina (2014); Chappie (2015); Blade Runner 2049 (2017); I Am Mother (2019);
Alita: Battle Angel (2019); Atlas (2024). The mentioned films have been analyzed
using the text analysis method. The following conclusions have been reached:
Artificial intelligence characters generally have either human-like designs or function-
focused mechanical structures, which serve to create empathy as well as highlight the
limits of technology. Artificial intelligence characters are often attributed values such
as power, speed, learning capacity, ethical responsibility, and sometimes human
emotions. These designs imply a future where technology will integrate with
humanity, ethical and social challenges will increase, and human evolutionary
boundaries may be surpassed.

Keywords: Science Fiction, Artificial Intelligence, Technology, Text Analysis
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Yagmur Kili¢’a sonsuz tesekkiir ederim.



Son olarak, bilim kurgu sinemasina ve yapay zeka karakterlerine olan ilgimi
canli tutan, bana ilham veren tiim sanatcilara ve diisiiniirlere tesekkiir ediyorum. Bu

calisma, onlarin eserlerinden beslenerek sekillendi.

Tugge KARACA OZDEMIR
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1. GIRIS

Sinema, tarihsel olaylar, kiiltiirel degisimler, politika ve sosyo-ekonomik
durumlar gibi bir¢ok etmenle iliskili bicimde, siirekli olarak igerik ve teknik degisimler
gostermistir. Bu gelisim siirecinde teknoloji, yeni teknikler ve cihazlar ile sinema
endiistrisine dogrudan dahil olmustur. Gelisen teknolojiler, sinemaya katkida
bulunmakla kalmamis sinemanin ana temalarindan biri haline gelmistir. Bu degisim ve
gelisim bilim kurgu tiiriiniin yiikselisine de biiyiik ivme kazandirmistir. Bilim kurgu
tiiriiniin edebiyatta baslayan yolculugu sinema, tiyatro ve bilgisayar oyunlar1 gibi pek

cok alanda devam etmistir.

Amerikali yazar Hugo Gernsback, bilim ve teknik alanindaki yenilikleri
kurgusal anlatilarla harmanlayarak gelecege yonelik 6ngériilerde bulunmus 6nemli bir
figlirdiir. Gernsback, Bilim kurgu tiiriinii ifade etmek {izere “scientifiction” terimini
onermistir. Ancak, bu terim zaman i¢inde kullanimini yitirmis ve yerini daha yaygin

bir sekilde benimsenen “sci-fi”” ifadesine birakmistir (Baudou, 2005: 7).

Bilim kurgunun, hem ge¢mis i¢in hem de yirminci yilizyil i¢in popiiler bir edebi
tir oldugu sdylenebilir. Bu tiir, ¢cogunlukla Bati medeniyetinin bilim ve teknoloji
alanlarindaki deneyim ve aldigi yolu yansitmaktadir. Bu nedenle, sanatcilarin hayal
giicleri, pratikte uygulanan teknolojik drneklerle birleserek yeni ufuklara ulagsmistir.
Ciinkii glinlimiizde kullandigimiz birgok teknolojik iiriin, heniiz gelisme olasilig
bilinmeyen zamanlarda, hayal giiciiyle tasvir edilmis romanlarda Onceden
kesfedilmistir. Dolayisiyla, bilim ve teknolojideki gelismelerin edebiyat ve sinema
sanatina yansimalar1 gibi, bilim kurgu tiiriiniin temelini olusturan hayal giiciiniin de

bilim ve teknolojiye dolayli yoldan katkida bulundugu sdylenebilir.

Milattan sonra (MS) 175 yilinda Samsatli Lukianos tarafindan yazilan A True
History (Ger¢ek Bir Hikdye), diinya dist bir yolculugu konu almakta ve uzaylilarla
karsilagma, farkli atmosferik kosullara sahip gezegenler, dost ve yardimci robotlar gibi
donemin ¢ok otesinde bilimsel ve teknolojik 6geler barindirmaktadir. Bu eser, bilim
kurgu tiirtiniin en eski 6rnegi olarak kabul edilmektedir. Lukianos’un Ay ve Giines
yolculuklarina dair tasvirleri, bir¢ok proto-bilim kurgu yazarina ilham kaynagi olmus
ve bu yazarlar da benzer fantastik seyahatleri anlatmiglardir. Lukianos, bu yazarlar igin
sadece bir oncii degil, ayn1 zamanda diisiinsel bir ilham kaynagidir (Disch, 2000: 1-

40). Bununla birlikte, modern ve bilimsel yonii agir basan, modern bilim kurgu



yazarlarin kabul ettigi temel eserlerden biri, 1818 yilinda Mary Shelley tarafindan
kaleme alinan Modern Prometheus ya da popiiler kiiltirde bilinen adiyla
Frankenstein’dir (Milner, 2010: 14-15). Roman, bilimsel etkinlikleri, insan-doga
miicadelesini ve etik sorunlar1 ele alirken, yapay bir varlik olan canavar1 ve bu

canavarin yasadigi trajediyi konu edinmektedir.

Farkl1 perspektifler, bilim kurgunun gelisiminde etkin rol oynarken, bu tiiriin
ilgilendigi en 6nemli konulardan biri, gelecekte insanlig1 bekleyen korkulardir. 20.
yiizyilin baslarinda, italya’da Marinetti tarafindan yaymmlanan Le Futurisme adh
manifesto ile duyurulan fiitiirizm, bu konularin 6ncii akimlarindan biri olarak 6ne
cikmaktadir. Gelecekbilim ise, toplumsal bilimlerde, gelecekte yasanacak gelismeleri
tahmin etmek amaciyla mevcut yonelimleri inceleyen bir yaklagim olarak ortaya
cikmustir (Tok, 1999: 74). Fiitiirizm, tehlike, savas, makine ¢agi ile teknolojik ilerleme,
endistriyel gelisme, hiz, dinamizm ve modern yasamin enerjisi gibi kokli
dontigiimleri vurgulayan bir sanat ve kiiltiir hareketidir; bu giine dek deneyimlenmis
ve sonuclartyla insanoglunun gereksinimlerini yeterince karsilayamamis eski
deneyimlerin karsisinda, yeni bir sosyal dinamizm gelistirme ve iiretme heyecanin
almaktadir. Dolayisiyla farkli bilim kurgu eserleri bu akimdan etkilenmis ve onunla
ortak ilerlemis; teknoloji, hiz ve dinamizm gibi kavramlar1 6ne ¢ikarmistir. Edebiyat
ve sinemada fiitiirizm ile temas halinde bir¢cok bilim kurgu romani, sinemaya
uyarlanmis ya da yepyeni senaryolar hayata gecirilmistir. Shakespare’in onemli
eserlerinden biri olan The Tempest (1611), ikinci diinya savasindan sonra Fred M.
Wilcox tarafindan Forbidden Planet (1956) adiyla bilim kurgu filmine uyarlanmistir.
Yonetmen esere sadik kalmaya ¢alismis ancak bir takim eklemelerle, eserin bilim

kurgu yonii 6n plana ¢ikarilarak fantastik yonii azaltilmigtir.

Sinemada bilim kurgu denildiginde, Georges Méliés'nin A Trip to the Moon
(Le Voyage Dans la Lune) filmi, ilk ve en 6nemli 6rneklerden biri olarak kabul
edilmektedir. 1902 yilinda yayimlanan bu film, H.G. Wells’in The First Men in the
Moon (1901) ve Jules Verne’in A Trip to the Moon (1865) romanlarindan
esinlenmistir. Bu film ilk bilim kurgu filmi olmanin yan1 sira ilk 6zel efektlerin de
kullanildig1 film olma 6zelligi tasimaktadir. A Trip to the Moon’un ardindan, film
senaryolarinda teknoloji giderek daha fazla yer almaya baslamigtir. Alman yonetmen
Fritz Lang tarafindan 1927 yilinda gekilen Metropolis, sosyal bilimlerin iginde yer alan

birgok unsura deginmesinin yani sira, distopik bir sehir tasarimi ve sanayi devriminin



bir ¢iktisi olan insan-makine etkilesimini de konu edinmistir. Bu 6zellikleriyle, bilim

kurgu tiirii i¢inde kiilt filmler arasinda hakli bir yer edinmistir.

Bilim kurgu, tiiriin 6ncii filmlerinde goriildiigii gibi, farkli ve yaratic1 temalara
sahiptir. Son yillarda, teknolojik ilerlemeler ve gelecege dair tahayyiiller nedeniyle
yapay zeka konusu sinemada daha fazla yer bulmaya baslamistir. Yapay zekanin insan
hayatina giderek daha fazla dahil oldugu bu donemde, sinemada yapay zeka
karakterlerin ingasi artan bir ilgiyle karsilanmaktadir. Bu karakterler, yalnizca kurgu
evreninin yenilenmesine ve gelisimine katki saglamakla kalmayip, toplumsal ve insani
degerlerin uygulanis ve sorgulanis bicimine de 6nemli etkiler sunmaktadir. Kendi
gelisim siiregleri iginde insanlik tarihinin alisilagelmis durum ve sorunlarina dair
yorumlar sunarak, izleyicilere gelecekteki potansiyel senaryolari kesfetme imkéani
olusturmaktadir. Yeni teknolojilerin toplumsal yapiy1 ve dolayistyla toplumsal kiiltiirii
doniistiirdiigii varsayilmaktadir. Bu cergevede, yapay zeka karakterlere yonelik
analizlerin kapsamli bir sekilde ele alinmasi biiyiik 6nem tagimaktadir. S6z konusu
varsayimdan hareketle; bu calisma, yapay zeka karakterlerin filmlerde nasil insa
edildigi problemine odaklanarak, bu baglamda ortaya c¢ikan estetik, anlatisal ve

toplumsal sorunlar ele almay1 amaglamaktadir.

Bu temel dogrultuda, ¢alismada, 2000 sonras1 yapay zeka karakterlerin estetik
ve anlatisal yonleri incelenmekte, bu karakterlerin yer aldigi kurgusal evrenlerde
toplumla ilgili kolektif kaygi ve korkulara dayali bir sorun alanim tahayyiil edip
etmedigi tartisilmaktadir. Ayrica, yapay zekanin yapisal ve bigimsel a¢idan sundugu
goriintimler ile bu karakterlerin hangi toplumsal baglamlarda tanimlandig: analiz
edilerek, bilim kurgu sinemasinda yapay zeka temali karakter ingasinin toplumsal ve

kiiltiirel boyutlar1 agiklanmaktadir.

Bilim kurgu, bir¢ok farkli temay: ig¢inde barindiran genis bir tiirdiir. Uzay
operasi, distopya, siberpunk, zaman yolculugu, kiyamet ve kiyamet sonrasi, uzaylh
istilasi, yapay zeka ve siiper kahraman gibi alt tiirler bu tiiriin kapsamina girmektedir.
Bu tez, bilim kurgunun tiim bu alt tiirlerini genel anlamda ele almak yerine, odagini
yapay zeka karakterlerin yer aldigi bilim kurgu sinemasina yonelterek, yapay zeka

temal1 karakterlerin insasin1 incelemektedir

Bu dogrultuda, calisma kapsami bilim kurgu filmleriyle sinirlandirilmis olup

arastirma evreni, 2000 yili sonrasinda vizyona giren bilim kurgu filmleri olarak



belirlenmistir. Calismanin sinirliliklart g6z onlinde bulundurularak, yapay zekanin
bedensel varliga sahip oldugu bilim kurgu filmleri arasindan, amagli 6rnekleme
yontemiyle sekiz film secilmistir. Bu filmler, yapay zeka karakterlerinin fiziksel
temsillerinin insan-makine iligkileri, toplumsal degerler ve etik meseleler iizerine
derinlemesine analizler sundugu, ayrica yapay zeka karakterlerin insan benzeri
Ozelliklerini veya farkliliklarin1 vurgulayarak insan dogasi ve teknolojik doniisiim
hakkinda 6nemli ¢ikarimlara olanak tanidigi i¢in tercih edilmistir. Segilen filmler,
vizyon tarihi sirasiyla su sekildedir: A.l. Yapay Zeka (2001, Steven Spielberg);
Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi (2003, Jonathan Mostow); Ex Machina (2014,
Alex Garland); Chappie (2015, Neill Blomkamp); Blade Runner 2049 (2017, Denis
Villeneuve); I Am Mother (2019, Grant Sputore); Alita: Savas Melegi (2019, Robert
Rodriguez); Atlas (2024, Brad Peyton).

Belirlenen filmler, tezin ikinci boliimiinde yiiriitiilen kuramsal tartigsmalar
ekseninde metin analizi yontemi kullanilarak ¢6zliimlenmistir. Sosyal bilimlerde,
ozellikle kiiltiirle ilgili calismalarda sik¢a kullanilan bu ¢dziimleme yontemi, medya
calismalari, sosyoloji ve felsefe gibi alanlardaki arastirmacilar tarafindan tercih
edilmektedir. Yontem, anlamin nasil olustuguna, agiklanmasina ve farkli unsurlar
arasindaki baglantilarin nasil kurulduguna odaklanir. Ayrica, bir metnin hangi
anlamlandirma siireglerine acik oldugunu ve bu siireglerin nasil isledigini de
arastirmaktadir (Smith, 2017: 3). Calismada, metnin siirekli yeniden iiretilen bir anlam
ag1 olarak genisledigine yonelik bir anlayis, post-yapisalci bir perspektifle ele
alinmaktadir (Fusillo, 2012: 124-125). Bu bakis agisiyla, metin olarak degerlendirilen
orneklem filmlerin anlam fretim siireclerine bu tez ¢alismasinin katki saglayacagi

sOylenebilir.

Belirlenen filmler, yapay zeka karakterlerin nasil insa edildikleri baglaminda
analize tabi tutulmaktadir. Bu baglamda, 6ncelikle tiim filmler izlenecek ve yapay zeka
karakterlerin insasinda nelerin 6n plana ¢iktig1 arastirilmaktadir. Bu ana sorgulama ile
kuramsal boliimde tartisilan bagliklar ekseninde temalar olusturulmakta ve bu temalara
bagl olarak tezin amaci dogrultusunda bazi alt sorulara yanitlar aranmaktadir. Bu alt
sorular sunlardir: Yapay zeka karakterleri, nasil bir beden tasarimina sahiptir ve bunun
nedenleri nelerdir? Yapay zeka karakterlere, ne tiir degerler atfedilmektedir? Yapay

zeka karakter tasarimlari izleyiciye gelecege dair ne gibi ipuglari sunmaktadir? Bu



sorular, segilen filmler lizerinden yapay zeka karakterlerin estetik, anlatisal ve

toplumsal boyutlarinin incelenmesini saglamaktadir.

Bilim kurguya, 6zellikle yapay zekdya artan ilgi nedeniyle literatiirde bu
temaya odaklanan calismalarin sayisinin giderek arttigi gozlemlenmektedir. Tiirkce
literatiirde sinema alaninda gergeklestirilen tez ve makaleler incelendiginde,
calismalarin farkli temalar etrafinda toplandig1 dikkat ¢ekmektedir. Yapay zeka ile
insan etkilesimlerini tematik bir gercevede ele alan ve bu baglamda yapay zekanin
bireysel, toplumsal ve etik etkilerine odaklanan ¢alismalarin literatiirde 6nemli bir yer
tuttugu goriilmektedir (Celebi, 2020; Diker, 2021;Y1lmaz ve Turan, 2018, Nisanoglu,
2021). Yapay zekanin sinemadaki temsilleri iizerinden teknolojinin toplumsal
etkilerini, gelecege yonelik Ongoriilerini ve izleyiciler iizerindeki yansimalarini
inceleyen arastirmalar da dikkate degerdir (Coban, 2018; Biiyiikdeniz, 2020; Goéral,
2021; Pehlivan ve Tiirkgeldi, 2020; Sucu ve Ataman, 2021; Sucu, 2019). Ayrica,
yapay zeka teknolojilerinin sinema sanatinda ve genel anlamda sanat tretim
stireglerinde nasil kullanildigin1 (Zengin, 2020; Kantiirk, 2022; Deliceo, 2022;
Dogan,2023); yapay zekanin insan Otesi doniisiim siireglerini ve bu doniisiimiin
toplumsal yapilar iizerindeki etkilerini (Yakin, 2020; Yetkiner ve Ozdemir, 2022);
Yapay zekanin dijital ortamlar, etkilesimli sistemler ve sanal gerceklik baglamindaki

roliinii ele alan arastirmalar (Gezgin, 2019) gergeklestirildigi goriilmektedir.

Bu calisma, yapay zekdya dair nasil bir sdylemin kuruldugunu, yapay zekaya
ne tir degerler ve anlamlar atfedildigini ve yapay zekanin hangi bicimlerde
bedenlendigini ele alarak, yapay zekanin bir 6zne olarak ingasini derinlemesine analiz
etmektedir. Yapay zekaya yonelik bedensel temsiller, temsil ettigi degerler ve siireg
igerisindeki doniigiimler kapsamli bir sekilde degerlendirilmekte ve bu yoniiyle yapay
zekd sinemasi {lizerine yapilan c¢alismalardan metodolojik ve teorik olarak
ayrismaktadir. Bu 6zgiin yaklasim, yapay zeka karakterlerin sinemadaki temsillerinin
evrimi ve anlam diinyasin1 inceleyerek alandaki mevcut c¢alismalara katki

sunmaktadir.

Tezin giris boliimiinii takip eden, “Sinemada Bilim Kurgu ve Yapay Zeka”
bashgr altinda caligmanin kapsamini belirleyen kavramlar, tanimlar ve kuramsal
yaklasimlar, ayrintili bir sekilde ele alinmaktadir. Bu béliimde, bilim kurgu tiiriiniin

tanimi, farkli bakis acilar1 cergevesinde sunulmakta; ayrica, bilim kurgunun tarihsel ve



evrimsel gelisimi ile ozellikleri incelenmekte, ardindan bu tiiriin alt kategorileri

uzerinde durulmaktadir.

Tezin ana problemine odaklanan “Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka”
baslikli ikinci boliimiinde, yapay zekanin sinemadaki anlami, kullanim alanlar1 ve kisa
tarihgesi lizerinde durulmaktadir. Bilim kurgu tiirii iginde robotlarin nasil bir evrim
stireci gecirerek yapay zeka karakterlerine doniistiigii aktarilmakta; yapay zeka
perspektifinde, sinemada kendine yer bulan robot, android, cyborg ve siberpunk
kavramlarma deginilmektedir. Bu boliimiin son baslig1r olan “2000 Sonrasi Bilim
Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka Temal1 Filmler” basligi altinda, bu filmler kisaca ele
alinmaktadir. Bu kapsamda tezin bu boliimiinde tezin temel kavramlari, tarihsel
baglami ve tiir icindeki doniisiimler sistematik bir sekilde ele alinarak, film analizleri

icin gerekli teorik ve metodolojik bir altyapi olusturulmaya calisilmaktadir.

Calismanin bir sonraki boliimiinde ise segilen filmlerin analizinden dnce, aragtirmanin
cercevesi ve filmlerin analizinde kullanilacak metin analizi yontemi detayli olarak
aciklanmaktadir. Ardindan analiz edilecek filmler, gosterime girdikleri yil sirasina
gore ele alinmakta, konular1 ve yonetmenleri hakkinda bilgiler verilmektedir. Analiz
boliimiinde; “Yapay Zeka Karakterlerin Estetik Ozellikleri ve Bedenlenme Bigimleri”
baslig1 altinda, karakterlerin estetik ve tasarim unsurlari, bedenlenme bigimleri ve bu
beden tasarimlarinin anlatiya etkileri filmler kapsaminda incelenmektedir. “Yapay
Zeka Karakterlerin Anlati Icerisinde Konumlandirilmas:” bashg altinda, ana
hikayedeki rolleri, karakter gelisimleri ve toplumsal temalarin bu karakterler
tizerinden nasil islendigi, topluma ne tiir olumlu ya da olumsuz etkiler yarattig
incelenmektedir. “Yapay Zeka Karakterler ve Deger Oriintiileri” bashginda, yapay
zeka karakterlerine atfedilen degerler ve ahlaki dlgiitler ele alinmaktadir. Son olarak,
“Yapay Zeka Karakter ve Gelecek Tahayyiilleri” baslig1 altinda, filmlerde teknolojik
ilerlemenin temsili, toplum tizerindeki etkileri ve yapay zekanin insanla olan iliskileri,
gii¢ ve kontrol dinamikleri gibi temalar araciligiyla yapay zekanin gelecekteki rolii ve

insanlikla olan etkilesimleri tartisilmaktadir.



2. BILIM-KURGU SINEMASI VE YAPAY ZEKA

Bilim kurgu, edebiyatta yazarlar ve sinemada senaristlerle yonetmenlerin hayal
ettikleri imgeler iizerinden farkli evrenler ve gelecege dair imajlar olusturmaktadir. Bu
imajlar, video oyunlar1 ve sinema filmlerinde 6nemli bir yer edinmekle birlikte,
teknolojik yenilikler ve insanligin gelecegi hakkinda ongoriilerde bulunma olanag:
sunmaktadir. Bilim kurgu, zamani ve gelecegi anlama ve yorumlama bi¢imlerini
cesitlendirmede etkili bir rol oynamaktadir. Insan, heniiz deneyimleyemedigi ancak
hayal edebildigi teknolojileri bilim kurgunun kurgusal anlatimi yoluyla tecriibe
ederek, teknolojinin sinir ve olanaklarinin 6tesindeki bir evrene adim atmaktadir.
Bilim kurgudan yararlanan medya ise yenilik¢i diisiincelere zemin hazirlayan gorsel
tasvirler sunarak heniiz gercelestirilmemis veya tasarlanmamis fikirlerin gorsel
taslaklarini saglamistir. insan zihni, deneyimlenmis bilimle beslendigi gibi, yalmzca
beyaz perdeye yansitilmis bilim kurgu gorselleri araciligiyla gelecekteki teknolojik

potansiyele dair fikirler gelistirebilir.

Bilim kurgu sinemasinda yapay zeka karakterler hem senarist hem de
yonetmenlerin yaratict yoniinii destekleyen bir esin kaynagi olmustur. Yapay zeka
karakterler, insan-makine ve insan yazilim etkilesimini kesfetmekle kalmayip en
insani duygular1 toplumsal, ahlaki ve etik sorunlarini da isleme firsat1 vermektedir.
Sinemada yapay zeka, izler kitleye teknolojik yenilikler ve bu yeniliklerin soyut olan
toplumsal, ahlaki ve psikolojik sonuglarini, somut gorsellerle anlamlandirma deneyimi
sunmaktadir. Yapay zeka karakterler, insani duygular ile kurgulandiklarinda izler kitle
tizerinde korku, empati ve mutluluk gibi etkiler olusturabilir, kendi kontroliinii ele
almis teknoloji ve bunun dogurabilecegi sonuclar, izler kitleyi gelecege dair kaygi ve
umutlarin1  sekillendirmektedir. Sinemanin yapay zekaya bakisi, bireyin gelecek
teknolojilerle iletisiminin 6n hazirligt niteliginde olup bu etkilesim big¢imini

belirlemektedir.
2.1. Sinemada Bilim Kurguyu Tanimlamak

Bilim kurgu cok cesitli alt tiir ve temalar1 kendi i¢inde barindirmaktadir. Bu
sebeple tek bir tanim ¢ergevesi i¢inde diisiinmek zordur. Dolayisiyla tanimlama
aragtirmanin ilgili alanina gore farklilik gdstermektedir. Bilim kurgu kavraminin
tanimi, akademik bakis agisina gore bazi anahtar kelimeler etrafinda sekillenmektedir.

Bunlar; teknoloji, bilim, fiitiirizm ve 6teki gibi terimlerdir. Ayrica, akilli robotlar, uzay



ve uzaylilar gibi imgeler de bilim kurguyu ifade etmede 6nemli 6geler olarak one
cikmaktadir. Endiistriyel bakis agisina gore ise bilim kurgu, gorsel efektler, sesler ve
gorsel imajlar referans alimarak tamimlanabilir. Johnston’a goére, bilim kurgu
kavramina yonelik yapilan tanimlamalar, {iretici, izleyici ve elestirmen i¢in farkli
zaman dilimlerinde farkli anlamlar tasiyabilir (Johnston, 2011: 7). Ote yandan bilim
kurgunun, edebiyat icinde yazildiklar1 donemlere gore farkli tanimlamalara sahip
oldugu goriilmektedir. Antik donem eserlerinde, fantastik, mitolojik anlatilara gore
sekillenirken, modern donemde gelisimi hiz kazanan bilim ve teknoloji ile gelecege
yonelik bir zemine oturtuldugu goriilmektedir. Bu noktada bilim kurgunun taniminin

farkli tarihlerde, farkli igeriklere sahip oldugu sdylenebilir.

Bilim kurgu, sozliikte anlam olarak “Cagdas bilim verileriyle diis giliciinden
olusan (film, roman vb.)” (TDK, 2024) seklinde tanimlanmaktadir. Tiirk Dil
Kurumu'nun yaptig1 benzer bir tanimi1 Akman, bilimsel veriler 1s1g1nda hayal gliciiniin
etkisiyle yaratilan eserler olarak yapmaktadir (Akman, 1982: 313). Otto Fritz Best ise,
gercekei bir baglam icinde sira dist olaylar ile uzay ve zaman ekseninde bulundugu
cagmn mitolojisi seklinde tamimlamaktadir (Best, 1973: 202). Oz6n, Sinema,

Televizyon, Video, Bilgisayarl Sinema Sozliigii nde bilim kurgunun tanimint:

Bilimin glinlimiizdeki verilerine dayanarak insanlarin ilerideki yillarda
gerceklestirebileceklerini; bu gelismelerin insan topluluklari iizerinde yol
acabilecegi etkileri diislemek, kestirmek, dnceden bilmek yoluyla ¢evrilen film.
Bu bakimdan, bilimkurgu filmi, heniiz ger¢eklesmeyen olaylari, olgular ele alir

(Ozon, 2000: 112).

Bircok farkli kaynakta, bilim kurgu; bilimsel gergekleri hayal giiciiyle
harmanlayarak, teknolojik temellerle fen bilimlerine dayanan iitopik temalar olarak
ifade edilmektedir (Diiden, 1974; Best, 1973; Altan, 1996).

Erstimer’e gore, bilim kurgu, bilim ve teknolojiyi temel alarak genellikle Bati
uygarliginin bilimsel ve teknolojik gelisimlerine dair deneyimleri sunmakta; ayni
zamanda popiiler edebiyat ve sinema ig¢in bir yirminci ylizy1l fenomeni olarak
degerlendirilmektedir. Fantastik edebiyat ve sinema eserleri, bilim kurgu ile baglantili
olmakla birlikte, bilim kurgu 6zellikle gelecege dair tasarimlar, kavramlar, hayaller ve
ongoriileri barindirmasi; teknoloji ve bilimle i¢ ige olan kurgulara odaklanmasi

nedeniyle bu tiirden ayrismaktadir. (Erstimer, 2013: 13). Bilim kurgunun isim babas1



Hugo Gernsback’in “scientifiction” kavramini, bilimsel gergeklerin, 6ngdriilerin ve
kehanetlerin birlikte harmanlandigi, hayal giiciinden beslenerek olusturulan
stiriikleyici ve egitici Oykiiler seklinde tanimlamaktadir (Baudou, 2005: 11). Roloff ve
Seeblen, “bilim kurgu tiirlinii hazirlamis olan etmen, uzay gezisinden {itopik
tasarimlara kadar belirli temalarin daha 6nce geliserek bu asamaya ulagmasindan ¢ok,
belirli yazindaki tekniklerle ele alinip islenen, kiiltiirel ve psisik bir havanin; yepyeni
bir iklimin ortaya ¢ikmis olmasidir” seklinde bir tanimlama yapmaktadir. Bu
baglamda, Edgar Allan Poe’nun popiiler edebiyatin farkl: tiirlerinin ortaya ¢ikmasinda
etkili oldugunu ve bilim kurgunun da babasi oldugunu eklemektedir (Roloff &
Seeblen, 1995: 35). Roloff ve Seeblen’in tanimindan yola ¢ikarak, bilim kurgunun hem
bilimsel gelismeleri hem de toplumsal kiiltiirel dinamikleri yakindan takip ettigi; bu
sebeple, diger sanat dallar1 gibi bilimsel, teknolojik ve sanatsal gelismelerin algi
bicimini dontstiirerek, ger¢ege yonelik alginin sekillenmesinde Snemli bir yer
edindigi sdylenebilir.

Denis Gabor’un (1963), “Gelecek tahmin edilemez, ancak gelecek icat
edilebilir” ifadesi, icat siirecinin en kritik asamasinin, fikirlerin dontisiip giiclendigi
diistinsel siire¢ oldugunu vurgulamaktadir. Bu siireg, hayal giiciinii besleyerek yeni

diisiincelerin gelismesine olanak tanimaktadir.

M. Pehlke ve N. Lingfeld, bilim kurgu tiiriinii gelecegi 6gretmek i¢in bir arag
olarak degerlendirirken, N. Schwonke bunu degisim fikrinin edebi bir yansimasi
olarak gormektedir. B. Butor ise bilim kurguyu, gercekei bir baglamda gegen hayal
irliinli olaylar ve wuzay-zaman doneminin mitolojisi olarak tanimlamaktadir

(Brockhaus, 1973: 202).

Tiirkcede “bilim kurgu” teriminin isim babaligini, yazar Orhan Duru
tistlenmistir. Duru, 1996 tarihli bir roportajinda, “Belki ¢ok kisi tarafindan bilinmiyor,
ama “bilim-kurgu” adinin babasi benim” seklinde beyan ederek bu terimi Tiirkceye
kazandirdigin1 ifade etmistir (Celikel, 1996: 18). Bilim kurguya dair en isabetli
tanimlardan birini ise Michel Butor yapmistir. Butor, bilim kurguyu, “bilimin izin
verdigi oranda miimkiin olabilecek olan1 kullanan bir yazindir, gergeklikle
sinirlandirilmig bir disciliiktiir” seklinde tanimlamaktadir (Duru, 1973: 334). Bu
tanim, bilim kurgunun yalnizca hayal giicliyle degil, ayn1 zamanda bilimsel ger¢eklik
ve olasiliklarla da smirli bir tiir oldugunu vurgulamaktadir. Bilim kurgu, aslinda

giintimiiz gercekliklerinden yola ¢ikarak, bu gercekleri hayal giiciiyle harmanlayip
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gelecege veya alternatif evrenlere tasiyan bir tiir olarak tanimlanabilir. Bu baglamda,
bilim kurgunun bilimsel temellere dayanan ¢agdas bir realizmle siki bir bagi vardir ve
bu yapidan tamamen kopmasi s6z konusu degildir. Bu tiiriin bilimsel ve mantiksal bir
temele oturmasi, onu “kacis edebiyat1” olarak siniflandirilmaktan uzaklastirmaktadir.
Butor'un bilim kurgu tanimlamasi, Asimov'un tanimiyla paralellik gostermektedir.
Asimov, bilim kurgu edebiyatini, “bilim ve teknoloji seviyelerindeki degisimlere
insanin gosterdigi tepkileri ele alan edebiyat dali” olarak tanimlamaktadir. Ancak
Asimov'un vurguladigi 6nemli nokta, bu degisimlerin “bilim, teknoloji ve insan
baglamindaki mevcut bilgiyle ters diismeyen” degisimler olmas1 gerektigidir (akt.
Ozdemir, 2002: 334). Bu perspektife gore, bilim kurgu eserleri, hem mevcut bilimsel
ve teknolojik bilgiye dayanmakta, hem de gelecekteki olasiliklar1 ve geligsmeleri
tasavvur ederek bir kurgu olusturmaktadir. Bilim kurgu, boylece, hem giincel bilgiyle

uyumlu hem de gelecege dair fikirler iireten bir yapiya sahiptir.

Bilim kurgu tiirli, baslangigta bilimsel ve teknolojik bilgilere dayali, gelecege
yonelik cikarimlar sunan didaktik bir edebiyat olarak kabul edilse de bu anlayis
zamanla tiirli dar bir kaliba hapsederek bazi eserleri disarida birakmaktadir. John W.
Campbell, bilim kurgunun sinirlarimi  genigleterek, bilimsel kuramlar ve
kesfedilmeyeni 6ngdrmeye dayali bir tanim dnermektedir. Judith Merril ise “spekiilatif
kurgu” terimini kullanarak, bilimsel yontem ve varsayimlar birlestirerek insan ve
toplum odakli degisimlere dikkat ¢ekmektedir. 1960’1 yillarda bilim kurgunun
taniminin daraltilmasina kars1 ¢ikan yazarlar arasinda Brian Aldiss ve J.G. Ballard yer
almaktadir. Aldiss, tiiriin gotik bir bi¢imde insanin evrendeki yerini sorguladigini
savunmakta, Ballard ise bilim kurgunun “i¢ diinyalar”1 ele aldigin1 vurgulamaktadir.
Bu gelismeler, geleneksel yaklasimlarin diisiinsel ve politik anlamda tekrar
degerlendirilmesine yol agmis, bilim ve teknoloji merkezli tanimlarin yerini daha
belirsiz ve insan merkezli bir tanimin almasina neden olmustur (Baudou, 2005: 11-
14). Sonug olarak, bilim kurgunun evrimsel siireci ve yeni nesil yazarlarin tiirti farkli

sekillerde algilamasi, tiiriin net bir sekilde tanimlanmasini zorlagtirmaktadir.

Klasik bilim-kurgu metinleri, okuyucuda derin bir etki birakan ve “sense of
wonder” olarak adlandirilan bir terimi dogurmaktadir. Bu kavram, okuru olagan
gerceklikten koparip derin bir saskinlik ve hayranlik icinde birakan bir etkiden sz
etmektedir. A. E. Van Vogt’un Silah Ureticileri (1943) gibi esetlerinde gériilen bu

biiylilenme hissi, bilim-kurgunun yillar boyunca tanimlayicit bir &zelligi olarak
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goriilmektedir. Bilim-kurgu, ilerlemeye olan inancini kaybettigi donemlerde tartisma
konusu haline gelse de “sense of wonder” kavrami bu tartismalarin Gtesinde evrensel

bir dogruluk tasimaktadir (Baudou, 2005: 14-15)

Sonug olarak, bilim-kurgu eserleri, olay orgiisii yakin bir gelecekte gegse dahi
her zaman derin bir zihinsel etki yaratma, kalic1 bir sagkinlik uyandirma ve zihinsel
olarak ufuk acic1 olma kapasitesine sahiptir. Bilim kurgu, Maurice Renard’in
ifadesiyle, insam1 her zaman bilinmeze dogru bir yolculuga c¢ikarmaktadir
(Bibliothéque nationale de France, 2020). Bu ozellikleri sayesinde bilim-kurgu,
izleyicilere eglenceli bir deneyimin yaninda insanligin gelecegi ve teknolojinin

dogasini derinlemesine diisiinme firsat1 da vermektedir.

Bazin (1995), “sinema nedir?” isimli kitabinda “sinema bilimsel ruha ¢ok sey
bor¢ludur. Onun yaraticilar1 hi¢ stiphe yok ki bilginlerdir” (Bazin, 1995: 23)
yorumunda bulunmustur. Ozén’a gére, bilim kurgu filmleri, giincel bilimsel bilgiler
1s1ginda gelecekte veya bazen gecmiste gerceklesebilecek olaylari kurgulayan ve bu
olaylarin toplum iizerindeki etkilerini inceleyen iiretimlerdir (Ozon, 2000: 112).
Sinema, hareketli goriintii ve 6zel efektlerin giicli sayesinde edebiyatin insanlik ve
bilimin gelecegi iizerine yaptig1 varsayimlara yeni bir boyut ekleyerek, bilim kurgu
tiriiyle dogal bir uyum ig¢indedir. Tiirlin tanimlanmas1 zor olsa da, bilimkurgunun
popiilerligi glinlimiizde artmakta, bilimkurgu romanlari sik sik en ¢ok satanlar listesine
girmektedir (Akman,1982: 321). Bu baglamda, bilim kurgu sinemasinin, bilim ve
teknolojinin toplumsal dinamiklerle etkilesimini sorgulayan derinlemesine bir anlatim
sundugu ve izleyicilere gelecegin olasiliklarini diisiindiirterek hayal giiciinii harekete

gecirdigi sdylenebilir.
2.1.1. Bilim Kurgu Sinemasinin Gelisimi

Bilim kurgu eserleri, edebiyat diinyasinda kazandigi popiilerligi sinema alanina
da tagimaktadir. Bu tiir, gelisen teknolojilerin insan hayal giiclinden beslenerek beyaz
perdede somut bir sekilde gorsellestirilmesi sayesinde genis bir ilgi gormeye devam

etmektedir (Tok,1996: 39).

Johnston, Science Fiction Film: A Critical Introduction adli eserinde, bilim
kurgu sinemasinin tarihsel gelisimini dort ana donemde ele almaktadir. Ilk olarak,
1895 ile 1950 yillar1 arasim tiirlin kdkenlerinin olustugu dénem olarak tanimlar. Bu

dénemde bilim kurgu sinemasinin temel unsurlar1 sekillenmeye baslamaktadir.
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Ikinci olarak, 1950-1970 yillar1 arasini, bilim kurgu tiiriiniin net bir sekilde
tamimlandig1 dénem olarak degerlendirir. Ugiincii dénem olan 1970-1990 arasi ise,
tiirlin biiyiik ticari basarilar elde ettigi ve popiiler kiiltiiriin 6nemli bir parcasi haline
geldigi bir siire¢ olarak One ¢ikmaktadir. Son olarak, Johnston, 1990-2010 yillar
arasinda bilim kurgu tiirliniin daha genis kitlelere yayildigini ve ana akim sinemanin

bir parcasi haline geldigini vurgulamaktadir.

Bilim kurgu tiiriiniin ilk 6rneklerine, sessiz sinema doneminde oncii film olarak
anilan Melies’in 1902 yilinda Verne ve Wells’in romanlarindan uyarlayarak yaptig
Le Voyage Dans La Lune (Ay ‘a Yolculuk) filminde rastlanmaktadir. Kullandigi
efektler donemi i¢in 6nemli goriilmektedir. Ay, giilen bir yiiz olarak betimlenmekte ve
uzay aracinin, bu Ay’ goziine carparak inis yaptig1 sahne ilk ikonik sahne olarak
goriilmektedir. Diger bir ikonik sahnede, Ay’a inen insanlar ve uzaylilar arasinda
gerceklesen temas olmaktadir. Filmde uzaylilar kolayca bas edilebilen bir tiir olarak
verilerek astronotlarin diinyaya donmekte sorun yasamadigr goriillmektedir. Bununla
birlikte film teknoloji ve sanayi devrimine de vurgu yapmaktadir. Farkli bir sahnede
ise uzay gemilerinin {iiretildigi ilkel ortamda arka planda biiyilik fabrika bacalar1 yer
almaktadir. Yonetmenin bulundugu donem iginde; Ay’in giilimseyen yiizli ge¢misi,
fabrika bacalar1 yonetmenin yasadigi giinii, uzay araci ise gelecegi betimlemesiyle film

fiitiiristik bir harman olarak yorumlanabilmektedir.

Yonetmenligini yine Melies’in yaptig1 Le L éclipse Du Soleil En Pleine Lune
(1907) (Giines Tutulmasi). Film, astronomi ve fantastik unsurlar1 birlestirerek ayin
glinesi tamamen kapatmasi Tlzerine kurgulamaktadir. Erken donem sinema
teknolojileriyle iiretilen bu filmde, donemin etkileyici gorsel efektleri ve el boyamasi

sahneleri kullanilmaktadir.

1900’lerin baglarindaki Alman askeri hazirliklari ve Ingiliz savunma
psikolojisi, bilimkurgu tiirtinde savas odakl1 bir bakis acisinin belirginlesmesine neden
olmustur (Aydin, 2024: 2). Bu donemde yazilan eserlerde, savasin yikiciligi,
teknolojinin giicii ve insanligin gelecegi gibi konular sik¢a islenmistir. 1909 yapimi
Koruyucu (The Airship Destroyer) adli film, Ingiliz yonetmen Walter R. Booth
tarafindan yapilmis erken donem bilim kurgu filmi de bu bakis acgisinin etkili oldugu
filmlerden biridir. Sessiz film olarak ¢ekilen bu yapim, donemin sinemasinda teknoloji
ve gelecege dair temalari ele almasiyla dncii kabul edilmistir. Film, o donem popiiler

olan hava gemisi ve savas teknolojileriyle ilgili korkular1 islemektedir. Oykii, savas
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sirasinda bir hava gemisi filosunun bir Ingiliz kasabasii bombalamasini ve sonrasinda
bu saldirtya karsi gelistirilen bir savunma sistemini konu almaktadir. Dénemin teknik
olanaklar1 ve toplumsal korkularini yansitan 6énemli bir bilim kurgu onciisii oldugu

sOylenebilir.

Mary Shelley’nin Frankenstein (1818) adli romani, 1910 yilinda J. Searle
Dawley tarafindan ayni isimle sinemaya uyarlanmis ve bu uyarlama ile birlikte “cilgin
bilim insan1” temas1 sinemada belirgin bir bigimde yer edinmistir (Kagar, 2023:182).
Bu dénemde tiretilen filmlerin, izleyiciyi sasirtmakla kalmayarak, toplumsal elestiriler
de sundugu soOylenebilir. Dolayisiyla, “Cilgin bilim insan1” figiirii, bilim ve
teknolojinin potansiyel tehlikelerine dikkat ¢ekerek, insanin doga iizerindeki sinirlarini
ve bilimsel etik degerlerini sorgulatmaktadir. Bu temay1 isleyen yapimlar, bireysel
hirslar ve kontrolsiiz bilimsel deneylerin insanlik i¢in tasidig: tehditleri sergilemekle
kalmayip, aynt zamanda modern toplumun teknolojik ilerlemelere karsi tutumuna
elestirel bir bakis sunmaktadir. Bu tiir bir sosyal elestiri, donemin toplumsal endise ve
korkularin1 yansitmakta olup, teknolojinin getirdigi degisimlerin toplum tizerindeki

etkilerini irdelemektedir.

Birinci diinya savasinin etkisiyle, sinema filmleri de dramatik bir azalma
yasamaktadir (Parlayandemir & Oguzcan, 2023). Dolayisiyla bilim kurgu tiirlinde bu
donemde yalnizca ii¢ onemli film ¢ekildigi goriilmektedir. Bu filmlerden ilki Sovyet
sinemasinin ilk biiylik biit¢eli bilim kurgu filmi olarak gecen, yonetmen Yacov
Protazanov tarafindan 1924 yilinda yapilan Aelita filmidir. Bu film, Mars’ta gegen
devrimci bir 6ykiiyli konu almakta ve donemin Sovyet ideolojisini yansitan politik alt
metinler icermektedir. Ikinci énemli film, yonetmen Fritz Lang tarafindan yapilan
Metropolis (1927) filmidir. Sessiz sinema donemi filmi olmasina ragmen giiniimiizde
de onemini korumaktadir. Bu film gelecege yonelik distopik diinya sunmakla birlikte
kullandig1 ¢ekim teknikleriyle de dikkat ¢ceker. Bu donemde ¢ekilen bir diger film ise
Ingiliz ydnetmen William Cameron Menzies taragindan 1936 yapimi1 Things to Come
filmidir. Bu film, medeniyetin ¢okiisiinii, diinya savaslarini1 ve sonrasinda olusan yeni

bir diizeni konu almaktadir.

Cornea’ya gore, Mélies’in eserleri disarida tutulursa, bilim kurgu tiiriiniin
korku ile yakilastig1 goriilmektedir (Cornea, 2009: 15). Bu gériis, ozellikle Ikinci
Diinya Savag1 sonrasinda daha belirgin hale gelmektedir. Bu donemde, insanligin

teknoloji ve savasla ilgili endiseleri, bilim kurgunun korku tiiriine yaklagmasina zemin
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hazirladign sdylenebilir. Ozellikle savasin getirdigi yikim ve atom cag ile ilgili
korkular, bilim kurgu filmlerinde karanlik ve tehditkar temalarin daha fazla yer

almasina neden olmaktadir.

1950’1 yillar sinemanin altin ¢ag1 olarak anilmaktadir. Bu dénemin Bilim
kurgu filmlerinin Ingiltere ve Amerika gibi iilkelerde yasanan biiyiik degisimlerin ve
Ikinci Diinya Savasi’nin etkisiyle de baglantili oldugu sik¢a vurgulanan bir gercektir
(Duruel Erkilig, 2012: 89). Bu déonem diinyanin iki biiyiik bloga ayrilmis olmasi ve
niikleer bomba gibi teknolojik savas sonuglariyla yiizlesmis olmasi bilim kurgunun da
iki yonlii islenmesine sebep oldugu gorilmektedir. Bir tarafta, insanlar, uzay
yolculuklariyla gezegenler arasi seyahat ederek uzayin derinliklerine ulagmakta ve
diinya disindaki yerlerde giivenli bolge arayisi igine girmektedir. Diger taraftan,
iletisimin imkansiz oldugu, ytliksek teknolojiye sahip uzayl yaratiklarin diinyayi tehdit
etmesi yaygin bir tema haline gelmektedir (Tok, 1996:42,43). Roloff ve Seeblen’e
gore, bu donemin bilim kurgu anlatilari, 6nceki fantastik yaklasimlardan uzaklasarak
daha bilimsel ve akilc agiklamalara dayanmaktadir. Uzayl istilas1 ve uzaya seyahat
konulari, bu yillarda filmlerde siklikla islenen temalardandir. Bu temalarin gergege
yakin islenmesi donemin atmosferiyle dogrudan iliskilidir. Bilim kurgu filmleri, Ay’a
yolculuk, UFO saldirilar1 ve uzayl yaratiklarin diinyaya gelisi gibi konulari islerken,
olaylar genellikle alisik oldugumuz fizik kurallarindan bagimsiz bir sekilde ele alinir
(Roloff ve Seeblen, 1995: 209). Roloff ve Seeblen ile benzer bir perspektiften hareket
eden Johnston, 1935-1950 yillar1 arasinda ¢ekilen filmlerin, bilim kurgu tiirliniin
tanidik unsurlarindan ayrisan niteliklere sahip oldugunu belirtmektedir. Ayrica, bu
donemdeki gilivensiz atmosferin, robot istilasi senaryolar1 ve uzay gemileriyle
gergeklestirilen yolculuklar gibi temalarin ortak bir motif haline gelmesine yol agtigini
vurgulamaktadir (Johnston, 2011: 70). Bilim kurgu tiiriinde bu donemde anlatilan
temalara 6rnek olabilecek filmlerin basinda 1953 yapimi The Beast From 20,000
Fathoms (Devler Alemi) adli film gelmektedir. Filmde atomik patlamayla birlikte
uyanisa gecen dinazor New York sokaklarinda karsisina c¢ikanit yikmaktadir.
Yeryiiziine hiicum (Them!, 1954), (It Came From Beneath The Sea , 1954), Tarantula
(1955), Diinyaya Meydan Okuyan Canavar The Monster That Challenges The World
(1957) Baska Diinyadan Gelen (Christian Nyby, 1951), Onlar (Gordon Douglas,
1954), Quartermass Deneyi (Val Guest, 1955), Istila (Don Siegel, 1956), Inanilmaz
Kiigiilen Adam (Jack Arnold, 1957) ve Uzayli Bir Canavarla Eviendim (Gene Fowler
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Jr., 1958) gibi filmler, donemin sosyal baglamini ve i¢sel kaygilarini yansitan énemli
yapitlar arasinda yer almaktadir. Ancak bilim kurgu tiirii igerisinde en kalict etkiye
sahip filmlerden biri olmay1 basaran filmlerden biri de bu dénemde ¢ekilen, Japon
yapimi Gojira (Godzilla) oldugu gorilmektedir. 1954 yilinda ¢ekilen bu filmde,
atomik bir canavar olan Godzilla, Tokyo ve diger Japon sehirlerini yok etmektedir.bu
baglamda film, ikinci Diinya Savas1 sonunda Amerika’nin Hirosima ve Nagasaki'ye
atom bombasi atmasiyla Japonya’da olusan ulusal travmanin bir yansimasi olarak,
atom bombasina dair toplumsal korkularin sinemadaki ifadesi olarak

degerlendirilebilir.

1960’lar bilim kurgu sinemas: icin biiylik oranda gerilemenin oldugu bir
donemdir. Sinema endiistrisinin ve Amerikan toplumunun bu dénemde yasadigi
dramatik degisimin yansimasidir. Bu donemde Hollywood’un tekellesmis yapisinin,
film iretimi ve gosterimi lizerinde olumsuz etkiler yarattigi goézlemlenmektedir.
Ayrica, bu yillarda diisiik biitceli bilim kurgu filmleri olarak tanimlanan “B” tipi
yapimlarin, ekonomik zorluklar nedeniyle genellikle ¢ekilemedigi dikkati cekmektedir
(Sobchack, 2005:265). 1960’11 yillar, Amerika Birlesik Devletleri ile Sovyetler Birligi
arasindaki uzay yarisinin hiz kazandig1 bir donem olarak da 6ne ¢ikmistir. Bu siirec,
Sovyetler Birligi'nin Sputnik uydusunu yoriingeye yerlestirmesiyle baslamig, ardindan
uydu firlatmalari, insanli uzay yolculuklar1 ve nihayet 1969 yilinda Ay'a yapilan
insanli inisle doruk noktasina ulagmistir. Bu donemdeki gelismeler, uzay arastirmalari
acisindan kritik bir donemec olusturarak, bilimsel ve teknolojik ilerlemelerin yani sira
iki siiper gii¢ arasindaki rekabetin sembolii haline gelmistir. Ote yandan tiim bu
geligsmelerle birlikte bu donemde akillara kazinan filmler de oldugu goriilmektedir.
Stanley Kubrick’in 1964 yilinda ¢ektigi Dr. Strangelove: or How | Learned to Stop
Worrying and Love the Bomb, niikleer bir savasin baslangicini kara mizahla ele
almaktadir. Ayrica 1968'de biiyiik yanki uyandiran 2001: A Space Odyssey filmi ise
Arthur C. Clark’in 1948’de yazdigi “The Sentinel” adli kisa Oykiisiinden
uyarlanmistir. Bu film, teknolojiklesmis insanlarin giderek artan siradanliklarini ve
bilinmeyen evrenlerin varligini ironik bir sekilde vurgulamaktadir (Sobchack, 2005:
266).

1970’1lerde Bilim kurgu sinemasinin ge¢mis yillara kiyasla daha siyasi konulara
yakinlastig1 goriilmektedir. Filmsel anlatilar bu donemde gergeklikten uzak durmaya

caligir nitelikte olmadig1 goriillmektedir. Sobchack’a (2005: 267) gore, bu déonemde
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filmlerde siklikla niifus patlamasi, sehirlerin karmasikligi, kithik ve kapitalizmin
sonuglar1 gibi konular ele alinirken, uzay, uzaylilar, uzay yolculuklar1 ve uzayl
saldirilar1 gibi temalar giderek geri planda kalmis, uzayla ilgili temalar 6nemini
yitirmeye basladig1 goriilmektedir. Bu temalara yonelik filmlere 6rnek; Soylent Green
(1973) ve a Rollerball (1975) filmleri verilebilir.

Bilim Kurgu Sinemast 1900-1970 isimli kitabin yazari Berk Coker, 20.
Yiizyilin ikinci yarisinda kiiltiir kapitalizminin tesirindeki Amerika’nin diger iilkelere
iistiin olma durumunu kabul ettirme miicadelesine doniistiiglinii vurgulamaktadir.
Coker’e gore bu siirecte sinema da 6nemli bir ara¢ olarak kullanilmisti (Coker, 2016:
74). Bu donemdeki filmlerde Amerika’nin biiyiikliigiinii, giiclinii ve insanlarinin
duyarhiliklarin1  vurgularken Sovyetler Birligi’nin de kotilik merkezi oldugu

vurgulanmaktadir.

Bu donemden bahsederken deginilmesi gereken filmlerden biri de 1977 yapimi
yonetmen George Lucas’in Star Wars (Yildiz Savaglari) filmidir. Bu film ile birlikte
bilim kurgu sinemasinda siiregelen gelecek korkusunun asilmis oldugu goériilmektedir
(Tok, 1999:43). Film, ileri diizey gorsel efektler, yenilikgi ses tasarimi ile destansi bir
hikaye anlatmaktadir. Bu dzellikleriyle sinema teknolojisinde ¢igir agarak, genis bir
hayran kitlesi olusturdugu ve daha sonra bir medya imparatorlugunun temelini attig1

sOylenebilir.

1980’lerde bilim kurgu sinemasinda politik temalarin devam etmesinin yani
sira ilerleyen teknoloji, bilisim, bilgisayar merkezli toplumsal yap: icinde olusan
¢okiisleri isledigi de goriilmektedir. Ote yandan cyberpunk temas: ve insana ait
ozelliklerin robotlarda goriilmesiyle ana kahramanin robotlara doniistiigiine
rastlanmaktadir. Bu dénemde bilim kurgu filmlerinin biiyiik bir boliimii, geleneksel
bilimsel ve teknolojik temalardan uzaklagarak, sevgi ve aile degerleri gibi daha insani
ve duygusal konulara yonelmektedir. Bu filmler, yalmizca fiitliristik diinyalar ve
teknolojik gelismeler iizerinden ilerlemek yerine, bireylerin duygusal baglar1 ve aile
iligkileri gibi evrensel temalar1 isleyerek izleyicilere daha derin bir anlati sunmay1
amaclamaktadir. Bu tema iginde yapilan filmlere 6rnek olarak, E.T. The Extra-
Terrestrial (1982), Starman (1984), Enemy Mine (1985) isimli filmler verilebilir.

80’11 y1llara damga vurdugu sdylenebilecek film ise, 1982 yilinda Ridley Scott
tarafindan yapilan Blade Runner filmidir. Blade Runner (1982), bilim kurgu
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sinemasinin en dnemli yapitlarindan biri olarak kabul edilen ve Philip K. Dick’in Do
Androids Dream of Electric Sheep? Adli romanindan uyarlanmis bir filmdir.
Cyberpunk estetigini bagsariyla yansitan film, teknoloji ve insanlik arasindaki iliskiyi
sorgulayan derin temalara sahip oldugu goriilmektedir. Gelismis bir gelecekte gecen
hikayede, insan kopyalar1 olan replikantlar yaratilmakta ve kisa omiirlii bu varliklar
kendilerine yiiklenen sahte anilarla bir kimlik kazanmis olmaktadir. Ancak bu
kopyalarin, insanlara 6zgli duygusal tepkiler gelistirmeleri ve kendi siirli yasam
siirelerine baskaldirmalari, filmin ana catismasin1 olusturmaktadir. Ozel polis
Deckard, replikantlar1 “emekliye ayirmak” (yani 6ldiirmek) goreviyle karst karsiya
kalirken, filmde insan olmanin ne anlama geldigi tizerine derin bir sorgulama
yapilmaktadir. Anilar ve kimlik {izerine kurulu bu anlati, Turing Testi’ne yapilan
gondermelerle, yapay zekanin insanlikla olan iliskisini irdeleyen bir zeminde

ilerlemektedir.

Blade Runner, insan olma, kimlik, hafiza ve teknolojinin etik sinirlarini
irdeleyen giiclii felsefi sorulariyla, bilim kurgu tiirtinde ¢i1g1ir agmaktadir. Knight ve
McKnight’in da belirttigi gibi, film, replikantlarin kole gibi goriilmesinin arkasindaki
nedenleri sorgularken, bir varligin hangi noktada insan olarak kabul edilebilecegi
sorusunu izleyicinin oniine koymaktadir (Knight ve McKnight, 2008: 27-30). Hem
gorsel hem de tematik olarak son derece etkileyici olan film, bilim kurgu sinemasinda
kalic1 bir etki birakmaktadir. Bu filmden sonra yapilan filmler kendinden 6nceki
filmlerle diyalog i¢inde kalarak insanlarin yok edilmesi ve yonetimin ele gegirilmesi
temasinda ilerlemistir. Bu filmlerin basinda glinlimiizde hala serisinin devam ettigi
goriilen The Terminator (James Cameron, 1984) filmi gelmektedir. Bir diger film
RoboCop (Paul Verhoeven, 1987) filmidir. Her iki film de, teknolojinin ve yapay
zekanin insan hayati ilizerindeki etkilerini isleyen gii¢lii temalariyla bilim kurgu
sinemasinda derin izler birakmaktadir. Bu baglamda, 1980’1 yillar boyunca
cyberpunk temasi, teknolojinin denetimsiz gelisimi, yapay zeka ve insan kimligi gibi
kavramlarla bilim kurgu anlatilarimin  6nemli bir bélimiinde rol oynadig
goriilmektedir. Bu filmler, teknoloji karsisinda insanin yetersizligi ve bilingli
makinelerin olusturdugu tehlikeye dikkat c¢ekerek tiir icinde kalici etkiler
birakmaktadir.

1990’11 yillara gelindiginde bilim kurgu sinemasinin 6zel efektlere yoneldigi

bir donemdir ki Jhonston bu donemi, “endiistriyel isik ve sihir” yillan olarak
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tanimlamaktadir (Jhonston, 2011:105). Bu donemde 6zel efektleri etkili kullanan
filmler arasinda Jurassic Park (Spielberg, 1993); Stargate (Roland Emmerich, 1994);
Independence Day (Roland Emmerich, 1996); Starship Troopers (Paul Verhoeven,
1997) ve Star Wars (George Lucas 1999) yer almaktadir. Ote yandan bu filmler,
biiyiik biitceye sahip, kar getirisi yiiksek filmler arasinda yer almakla beraber bilim
kurgu sinemasinda efekt kullanimina farkli boyutlar katarak tiiriin evriminde 6nemli

rol oynayan filmler oldugu goriilmektedir (Booker, 2006:17).

90’11 yillarda bilim kurgu sinemasinda dikkat ¢eken yeni tema, bilgisayar
simiilasyonlar1 araciligiyla gergekligin yeniden insa edilmesidir. Bu ddnemde
teknolojinin ve internetin hizla yayginlagsmasi, sanal gerceklik kavramina dayali
filmlerin de yayginlasmasina zemin sunmaktadir. Bu temay1 konu edinen bazi filmler;
Johnny Mnemonic (Robert Longo, 1995; Strange Days (Kathryn Bigelow, 1995);
Virtuosity (Brett Leonard, 1995) ve The Matrix (Andy ve Larry Wachowski, 1999).

The Matrix (1999) filmi, gorsel efektlerin yani sira igerdigi felsefi derinlikle de
dikkat cekmektedir. Ana temasi, gergekligin sorgulanmasi ve insanlarin yasadiklar
diinyay1 simiilasyon olarak algilayip algilayamayacaklar1 tizerine kuruludur. Bu
simiilasyon, “Matrix” ad1 verilen bir bilgisayar programidir ve insanlar bu programda
yasarken, gercek diinyada makineler tarafindan enerji kaynagi olarak kullanilmaktadir.
Ayn1 zamanda, The Matrix filmi, sinemada teknik anlamda da yenilik getirmis “bullet
time” olarak ifade edilen kursunlarin agir ¢cekim ile hareket ettigi sahnelerle, gorsel

efektte ¢1gir agmis ve sinema tarihinde ikonik bir hal almistir (Segmen, 2020:206).

2000 ve sonrasinda bilim kurgu sinemasinda, yapay zeka, distopya, cevre
felaketleri ve uzay kesfi gibi temalar etrafinda genisledigi goriilmektedir. Yapay
zekanin insanlagmasi, distopik toplumlar, iklim krizi ve sanal gerceklik, donemin 6ne
¢ikan konular1 olarak goriilmektedir. Bu donemde dis degil i¢ tehditler ve kiyamet

anlatilar1 6n plana ¢ikmaktadir.

2000’11 yillarin baglarindan itibaren, bilim kurgu sinemasinda yapay zeka ve
teknolojiye yonelik korku ve umutlarin sik¢a islenen temalar haline geldigi
sOylenebilir. Bu donemde, insan-makine iligkisini ve teknolojinin insan duygular
tizerindeki etkisini ele alan Her (Spike Jonze, 2013) ve yapay zeka bilincinin etik
boyutlarini tartisan Ex Machina (Alex Garland, 2015) gibi filmler dikkat ¢ekmektedir.

Ayn1 zamanda, distopik toplumlarin gelecekte nasil sekillenebilecegini karanlik bir
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sekilde tasvir eden The Hunger Games (Francis Lawrence, 2012) serisi ve Children of
Men (Alfonso Cuaroén, 2006), toplumsal ve politik ¢okiis temalarini igler. Bu yillarda,
cevre felaketleri ve iklim krizleri gibi kiiresel tehditlere odaklanan yapimlar arasinda
ise The Day After Tomorrow (Roland Emmerich, 2004) ve insanligin varolussal
sorunlarint derin bir sekilde inceleyen Interstellar (Christopher Nolan, 2014) yer
almaktadir. Bu filmler, teknolojinin ve ¢evresel sorunlarin insanlik tizerindeki etkisini
sinematografik olarak ele alarak donemin endise ve umutlarim1 gorsel bir sekilde

yansitmaktadir.

2000 sonrast1 bilim kurgu sinemasi, ayn1 zamanda stiper kahraman filmlerinin
altin ¢agma taniklik etmektedir. Marvel Sinematik Evreni (MCU) ve DC filmleri,
bilim kurgu unsurlarini siiper kahraman anlatilariyla harmanlayarak genis kitlelere
ulagmaktadir. Avengers: Endgame (2019) gibi yapimlar, zaman yolculugu, paralel
evrenler ve gelismis teknolojiler gibi bilim kurgu temalarini igermekte ve bu unsurlari
siiper kahraman anlatilartyla basarili bir sekilde birlestirmektedir. Dolayisiyla, bilim

kurgu ve siiper kahraman tiirlerinin sinematik anlatidaki sinirlarin1 genisletmektedir.

Sonug olarak, 2000 sonrasi bilim kurgu sinemasi, toplumsal ve teknolojik
degisimlerin etkilerini yansitarak insanligin gelecegiyle ilgili ¢esitli sorular ve
endiselere odaklanan bir anlati evreni olusturmaktadir. Bu donemde, derin felsefi
temalar ve teknolojik gelismelerin etkisiyle tiir, ¢ok katmanli bir yap1 kazanmakta ve
farkli anlati bigimleriyle zenginlesmektedir. Bilim kurgu sinemasi, hem bireysel hem
de toplumsal diizeyde gelecege yonelik ongoriilerde bulunarak genis bir yelpazede

temalar1 ele alan bir alan olarak 6nemini korumaktadir.
2.1.2. Bilim Kurgu Tiiriiniin Ozellikleri

Sinema, hayatin farkli yonlerini kapsamakta ve yansitmakta, bu sayede
giindelik yasamin onemli bir pargasi haline gelmektedir. Sinemanin toplumsal ve
kiiltiirel baglamda bu denli merkezi bir konuma yerlesmesinin bir diger nedeni, tiirlerin
sahip oldugu kodlar ve konvansiyonlarla belirli bir izleyici deneyimi sunmakta
olmasidir. Ancak, tiirlerin kesin bi¢cimde siniflandirilabilir oldugu iddiasi, tiirlerin
giderek melezlesmekte ve deneysel unsurlarin anlati filmlerine entegre edilmekte

oldugu giintimiizde sorgulanabilir bir hale gelmektedir.

Izleyici, film izleme deneyimine genellikle belirli beklentilerle yaklagmakta ve

bu beklentiler, filmin ait oldugu tiirlin sundugu vaatler dogrultusunda
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sekillenmektedir. Tirler, belirli anlati kodlar1 ve estetik konvansiyonlar etrafinda
sekillenmekte ve siklikla ticari basari olasiligini artirmak amaciyla riskin disiik
oldugu, denenmis yapilar1 icermektedir (Abisel, 1995:22). Bu nedenle tiirler, hem
izleyici beklentilerini hem de yapimci tercihlerini yonlendiren temel unsurlar arasinda

yer almaktadir.

Sinemanin icadindan bugiine dek, bilim kurgu tiiriinde say1siz film tiretilmekte
ve bu yapimlar, sinemanin teknolojik olanaklar1 dogrultusunda sekillenmektedir. Bu
filmler, donemin teknolojik kapasitesine gore siyah-beyaz ya da renkli, sessiz ya da
sesli olarak hazirlanmakta ve geleneksel efektler ya da CGI (bilgisayar destekli gorsel
efektler) gibi yontemlerle zenginlestirilmektedir. Uretim bigimleri ne kadar farkli
olursa olsun, bilim kurgu filmlerinde 6ne ¢ikan bazi temel unsurlar, her donemde
dikkat ¢ekmektedir. Bu unsurlar, genellikle insanlik, teknoloji, uzay ve gelecek
temalar1 etrafinda sekillenmekte ve Dbilim kurgunun tiirsel 6zelliklerini

pekistirmektedir.

Bilim kurgu, bilimsel dayanak etrafinda sekillenmektedir. Bilimsel gelismeleri
merkeze alarak olaylar1 kurgulayan bir tiirdiir ve bu kurgular hem gergek hem de
varsayimsal bilimsel ilerlemelerden beslenmektedir. Bu tiir, genellikle teknolojik
yenilikler, uzay arastirmalari, yapay zeka, genetik mihendislik ve alternatif
gerceklikler gibi modern bilimin sundugu ya da gelecekte sunabilecegi olanaklari
islemektedir. Bilim kurgunun merkezinde, insanlik ve bilim arasindaki iligkiyi
sorgulayan bir perspektif yer almaktadir. Bilimin sinirlar1 zorlandiginda insanligin
nasil tepki verecegi, teknolojinin etik boyutlari, yapay zekanin biling kazanmasi gibi
konular siklikla ele alinmaktadir (Butor, akt. Duru, 1973). Bu baglamda, bilim kurgu
sadece bir eglence araci degil, ayn1 zamanda gelecege dair diislinsel bir tartigma ortami

sunmaktadir.

Bilim kurgu, gelecek ongoriisii iginde ilerlemektedir. Bilim kurgu, gelecekteki
olasiliklar1 tahmin eden bir tiir olarak, distopik veya iitopik gelecek senaryolari sunarak
toplumsal ve bireysel degisimlerin izini siirmektedir. Bu ongoriiler, teknolojinin,
bilimin ve insan dogasinin gelecekte nasil bir yone evrilebilecegini ele almaktadir.
Bilim kurgu, sadece gelecekte olabilecek bilimsel veya teknolojik gelismeleri degil,
bu gelismelerin insanlik ve toplum tizerindeki etkilerini de arastirmaktadir. Distopik
geleceklerde, genellikle otoriter rejimler, cevresel felaketler veya teknolojinin

kontrolden ¢ikmas1 gibi karanlik temalar 6ne ¢ikarken, {itopik gelecekler daha ideal
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toplum diizenleri ve teknolojik ilerlemelerin insan refahmna katkida bulundugu
diinyalar sunmaktadir (Gernsback, 1926). Bu baglamda, bilim kurgu, gelecegin olast
senaryolar1 tlizerinden giiniimiiziin toplumsal ve bireysel dinamiklerini sorgulamakta

ve tartismaya agmaktadir.

Bilim kurgu tiirliniin ayirt edici 6zelliklerinden biri, okuyucuda “sense of
wonder” olarak bilinen derin bir hayranlik ve saskinlik duygusu uyandirmasidir. Bu
tiir, uzay, zaman yolculugu, paralel evrenler ve insaniistii teknolojiler gibi olagantistii
temalarla bilinmeyenle karsilasma hissini tetikleyerek merak  duygusunu
beslemektedir. “Sense of wonder,” yalnizca bilimsel kesiflerin ya da teknolojik
yeniliklerin biiyiistinii degil, ayn1 zamanda bu unsurlarin insanlik tizerindeki felsefi ve
varolussal etkilerini de sorgulatmaktadir. Okuyucu, alisiimisin Otesindeki bu
diinyalarla karsilasarak evrene, zamana ve insan dogasina dair derin sorularla
yiizlesmektedir (Panshin & Panshin, 1989). Bu duygu, bilim kurgunun hem eglenceli
hem de entelektiiel bir tiir olarak giiclinii artiran, tiiriin en karakteristik 6zelliklerinden

biri oldugu goriilmektedir.

Bilim kurgu tiirii, teknolojik gelismelerin insan yasami ve toplumsal yapilar
tizerindeki etkilerini derinlemesine sorgulamaktadir. Bu baglamda, insan-makine
iligkisi ve yapay zeka gibi temalar bilim kurgu tiiriiniin merkezinde yer almaktadir.
Ozellikle yapay zeka ile insan arasindaki sinirlarm bulaniklagmasi, teknolojinin insan
dogasini nasil dontistiirebilecegi sorusunu giindeme getirmektedir. Teknolojinin
insana nasil entegre olabilecegi, makinelerin biling kazanip kazanamayacagi ya da
insanlik tizerinde kontrol saglayip saglamayacagi gibi konular, bilim kurgunun en ¢ok
tartigtigr felsefi ve etik sorunlar arasinda yer almaktadir (Baudou, 2005: 108). Bu
temalar, yalnizca teknolojik ilerlemenin sonuglarini degil, ayn1 zamanda insan olmanin

anlamini yeniden diisiinmeye davet etmektedir.

Bilim kurgu, gelecegi genellikle teknolojinin etkisiyle ya idealize edilmis bir
diinya (iitopik) ya da bozulmus bir toplum yapis1 (distopik) seklinde sunarak toplumsal
elestirilerde bulunmaktadir. Utopik senaryolarda, teknoloji, insan refahini artiran,
toplumsal esitligi saglayan bir ara¢ olarak betimlenirken; distopik kurgularda ise
teknolojinin insanlar1 kontrol altina alan, 6zgiirliikleri kisitlayan ya da dogay: tahrip
eden bir gii¢ haline gelmesi islenmektedir. Bu iki zit gelecek vizyonu, bilim kurgunun
teknoloji ve insanlik arasindaki karmasik iliskiyi incelemesine olanak tanimaktadir.

Ayn1 zamanda, mevcut toplumsal diizeni ve politik yapilar1 elestiren bir gerceve
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sunarak izleyiciye ya da okuyucuya giiniimiiziin sorunlara dair diisiinsel bir alan

agmaktadir.

Bilim kurgu filmleri, temel olarak toplumlarin i¢inde bulundugu donemin
korkularini, mevcut diismanliklarini, gelecege dair kaygilarini, endiselerini ve
umutlarin1 yansitmaktadir. Bu tiir, 6tekilestirme siireglerini, tanimlanmasi gii¢ olan
unsurlar araciligtyla ortaya koyamaktadir; canavarlar, uzaylilar, robotlar, sibernetik
varliklar ve bilinmeyen giicler gibi imgelerle kurgusal diinyalar insa etmektedir. Bu
temalar, izleyiciye fantastik bir deneyim sunmanin yaninda toplumsal dinamikleri ve
insan psikolojisini sorgulayan derin bir inceleme alani da olusturmaktadir. Bilim
kurgu, bu sayede hem bireysel hem de kolektif korkularin ve dnyargilarin yansitildigi
bir ayna islevi gormektedir. Ote yandan bilim kurgu filmleri, gelecege dair tasvirlerde
bulunarak, kurgusal bir g¢er¢evede toplumlarin ve topluluklarin yasam bigimleri
hakkinda ongoriilerde bulunmaktadir. Bu tiir, teknolojik, sosyal ve kiiltiirel

dinamikleri ele alarak, izleyiciye alternatif gelecek senaryolart sunmaktadir.

Daha 6nce de ¢alisma iginde aktarildigi tizere “Bilim Kurgu” terim olarak

29 ¢

Ingilizce “science”-“fiction” kelimelerinden olusmus ve dilimize cevrilmistir. Bilim
ve kurgu olarak anlam birligi i¢inde incelendiginde, bu tiir hem bilimsel alanlara hem
de teknolojik yeniliklere atifta bulundugu gibi yaraticiliga ve kurgusal anlatimlara da
referans vermektedir (Ozdn, 2008: 4). Dolayisiyla bilim kurgu film tiirleri, iginde
barmdirdig1 yaraticilikla, gelecege dair soylemleri giiclii teknolojilerle ifade ederken,
kimi zaman iyimser bir bakis agisiyla bir diinya sunar, kimi zaman ise kotimser bir
anlatimla karsimiza ¢ikmaktadir. Unsal Oskay’a gore, bilim kurgu filmlerinde sunulan
bu bilinmeyen diinyalar aslinda gecicidir. Ciinkii bilim gelistikce ve ilerledikge,
gelecek bir noktada yakalanir; uzak ve belirsiz olan gelecek, bir siire sonra bugiine
dontigiir (Oskay, 1981: 23). Diger bir ifadeyle, zaman ilerledik¢e, korkutucu ve
yabanci goriinen gelecek, sonunda giiniimiiziin bir pargasi haline gelmektedir. Bilim
kurgu filmlerinde yer alan antagonist karakter, toplumun bilin¢gdisindaki korku ve
endiselerinin yarattig1 temsiller iizerinden yansitilmaktadir. Bilim kurgu ytlizeydeki
anlatinin altinda, gizli olan derin anlamlar, temalar ve toplumsal -elestiriler
icermektedir. Roloff ve Seesslen bilim kurgu anlatisinin altindakileri, insanlarin
bilimsel gelismeler ve diinya diizeniyle hesaplagmasi olarak ele alirken politik
sOylemler de tasidigini ifade etmistir (Roloff ve Seesslen, 1995: 9). Dolayisiyla bilim

kurgu gecmis ve gelecek lizerine olusturdugu imgelerle, sadece teknolojik gelismelere
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dair bir 6ngérii sunmakla kalmaz, ayni zamanda toplumsal yapilari, insanligin
degerlerini ve mevcut politik sistemleri de elestiren derin bir alt metin

barindirmaktadir.

Bilim kurgunun bir diger o0zelligi, yalmizca gelecege dair anlatilar
olusturmamasidir. iginde yasanilan caga ait olan imgeler, detaylar ve unsurlarla
giiniimiiz endise, korku ve umutlarin1 da yansitmaktadir. Bu tiirdeki bilim kurgu
filmleri, gelisen teknolojinin ve doniisen modernizmin pozitif ve umut dolu etkilerini

de hissettirmektedir ( Oskay, 1981: 23).

Bilim kurgu sinemasinda yer alan karakter gesitliligi, teknolojik ve biyolojik
varliklarin genis bir yelpazesini icermektedir. Bu tiirdeki filmlerde, yar1 insan yari
makine olan Cyborglar, yapay zeka ile donatilmis robotlar ve bilgisayarlar, insan eliyle
tretilmis klonlar gibi teknolojik varliklar 6ne c¢ikmaktadir. Ayrica, insaniistii
yeteneklere sahip uzaylilar, 6liimsiiz varliklar ve mutasyona ugramis canlilar gibi,
diinya dis1 veya genetik olarak farklilastirilmis varliklar da sik¢a hikayeye dahil
edilmistir. Ote yandan bu tiirdeki filmlerin birbirinden farkli karakterlerle farkli
anlatilari, ideolojik ya da politik igerige sahip iletiler ile birlikte farkli imgesel sunum
metodlari olsa bile bazi tekrar eden unsurlari bulunmaktadir (Hendershot, 2007: 23-
32). Bilim kurgu filmlerinde teknoloji, giiniin 6tesinde ya ¢ok gelismistir ya da giiniin
cok gerisinde kalmistir. Film anlatisinda ¢ogunlukla, zaman ve uzay yolculuklari,
farkli yasam formlart ile kars1 karsiya kalma konular islenmektedir. Film i¢inde sira
dis1 mekanlar, ¢arpici kostiimler, 6zel ses ve efektler en sik rastlanan unsurlardir. Yine
de kesin kural olarak belirtmek dogru olmayacaktir. Cilinkii bilim kurgu tiirii zamanla
degisen dinamik bir yapiy1 i¢inde barindirmaktadir. Bilim kurgu, toplumsal degisimler
ve teknolojik ilerlemelerden beslenen de bir yapidadir. Nitekim Nijat Ozén’iin tiir

tanimlamasinda belirttigi gibi:

Yine de tiirleri birbirinden ayiran kesin sinirlar yoktur; ayrica ayni film iginde
degisik tiir 6zellikleri de yer alabilir. Ote yandan tiirler kendi icinde de degisim ve
gelisime ugrayabilirler; yeni tilirler ortaya cikabilir. Tirler dolayisiyla
kaliplagmalar olugabilir; bu kaliplar1 kirip tiirii gelistirme, genigletme, yenilestirme
cabalar1 kendini gosterebilir. Toplumdaki degismelere gore kimi tiirler ikinci
siraya atilip kimi tiirler 6ne ¢ikarilabilir. Biitiin bu degisiklikler ve gelismeler bir
yandan da sinema uygulayimbilimindeki gelismelere baghdir (Ozon, 2000: 648-
649).

Ozén'iin tiirlerin siirekli degisim ve gelisim iginde oldugunu vurgulayan
tanimlamasi, bilim kurgunun dinamik yapisini ve toplumsal gelismelere nasil adapte
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oldugunu anlamada 6nemli bir perspektif sunmaktadir. Bu baglamda, bilim kurgu tiiri,
teknolojik ve toplumsal evrimle birlikte bicim degistirerek toplumsal degerler,
korkular ve umutlar1 yansitan bir sanat formu olarak kendini yeniden insa etmeye

devam etmektedir.

2.1.3. Bilim Kurgunun Alt Tiirleri

Bilim kurgu eserleri, icerdigi bilimsel ve kurgusal unsurlar1 belirli sinirlar
dahilinde ele alabilir. Bu sinirlar, tiiriin kendi i¢inde farkl alt tlirlere ayrilmasina neden
olmaktadir. Baudou, bilim kurgu tiiriiniin temel temalarin1 sistematik bir ¢ercevede
asagidaki gibi siniflandirmaktadir. Bu temalar bilim kurgunun alt tiirlerini kapsamakta
ve bu siiflandirma, Boz un olusturdugu tablo araciligiyla daha somut bir sekilde ifade

edilmektedir (Baudou, 2005: 68-119; Boz, 2022: 111-112).

Tablo 2.1. Bilim Kurgu Tiirtiniin Temel Temalar1

Uzay Zaman Kiyamet Makineler Farkli Evrimlesmis
sonras! insan diinyalar ve insan
topluluklar1 farkli boyutlar

Uzay seyahati  Gelecege Robotlar Dordiincii Mutant insan

seyahat boyut ve
baska boyutlar

Uzayda koloni  Gegmise Yapay beyin Paralel Klonlanmis

kurma seyahat ve yapay zekd evrenler insan

teknolojileri

Diinyaya Farkli Zaman Mikroskobik  Insanmakine

doniistiirme Akaslart evrenler canlilar

Kozmik Alternatif

okyanuslar ve tarih

mitolojileri

Uzayl Oliimsiizliik

varliklar

Uzayh Diinyanin

medeniyetler ~ Sonu

Uzayh

varliklarin

isgali

Baudou’nun Bilim Kurgu (2005) adli eserinde, bilim kurgu tiiriiniin edebi bir
perspektif iizerinden incelendigi goriilmekle birlikte, benzer bir siirecin sinema
alaninda da isledigi gozlemlenmektedir. Edebiyatta oldugu gibi, sinema da bilim kurgu
tiirlinii sekillendiren temel temalar, estetik yapilar1 ve tiirsel kodlar1 benimseyerek bu
unsurlart zamanla gelistirmektedir. Sinema, bilim kurgunun sundugu gelecege dair
spekiilasyonlari, teknolojik gelismelerin insan iizerindeki etkilerini ve toplumsal

degisimleri gorsel bir dil araciligiyla ifade ederek, edebiyatta goriilen tiirsel yapiy1
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benzer bicimde takip etmektedir. Edebiyatin yapi taglarini olusturan anlati, karakter,
tema ve dil gibi unsurlar, sinemada gorsel ve isitsel araglarla yeniden iiretilerek
izleyiciye aktarilmaktadir. Bu nedenle, edebiyatta gozlemlenen bilim kurgu
dinamikleri, sinema sanatinda da karsilik bulmakta ve benzer anlati stratejileri ile

sinematik diinyada varlik kazanmaktadir.

Uzay temasi, bilim kurgunun erken dénem anlatilarinda fantezi ve hayal giicii
ile baglamis, uzay yolculuklari ile devam etmis ve en sonunda teknolojik ve bilimsel
temellere oturmustur. Modern bilim kurguda, uzay fetihleri icin roketler, yildiz
gemileri, hiperyiizeyler ve 1sinlama gibi ¢esitli yaratici araglar gelistirilmekte ve tiiriin
dinamiklerini sekillendirmektedir. Ozellikle yildizlararast yolculuk ve uzay
kolonilesmesi, bilim kurgunun ana konularindan biri haline gelmektedir (Baudou,
2005: 68-72). Arthur C. Clarke’in {inlii ifadesi, bu konuda derin bir 6zeti sunmaktadir:
“Evrenle ilgili iki olasilik vardir; ya yalniziz ya da degiliz. Her iki durum da ayni
derecede korkutucudur” (Kaku, 1999: 29). Bilim kurgu sinemasinda uzay yolculuklart,
uzayin kesfedilmesi her zaman ilgi ¢eken bir konu olmustur ¢linkii bir bilinmezlik, bir
sonsuzluk igermektedir. Uzay yolculuklarmin, insanligin bilinmeyene yaptigi
yolculuklarin ve kesiflerin sembolii olarak kullanildig1 sdylenebilir. Ote yandan bu
diinyalar, dost, diisman ya da av—avci olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Uzaylilar insan
ki ile savas halinde degilse, insan 1rki tarafindan yok edilmeye calisiliyorlarsa ve
yalnizca gizemli bir varlik olarak kalmadiklari durumlarda, ¢ogunlukla hiciv ve
toplumsal elestiri araci olarak sunulmaktadirlar (Blackford, 2017: 13). Bu filmlerde
ortak nokta, uzay yolculuklarinin zorluklari, bilinmezlikleri ve caresizlik icerisinde

hayatta kalma miicadelesi olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Uzayda koloni kurma, insan tiiriiniin, diinya dis1 gezegenlerde ¢ogunlukla Mars
gibi gezegenlerde koloniler insa etmesi, yeni yasam alanlari olusturmasi iizerine
kurgulanan filmlerdir. Uzay seyahatleri, yildizlar arasi ya da uzayin derinliklerine
yapilan yolculuklar olarak beyaz perdede goriilmektedir. Bu temada 151k hizinda
yapilan seyahatler, bilim kurgunun temel unsurlarindan biridir. Kozmik okyanuslar ve
mitolojileri, uzaym heniiz kesfedilmemis, hayal giiciiniin 6tesinde biiyiiklige sahip
aynt bir okyanus gibi ele alinmasi ve bununla beraber mitolojik hikayelerin
gerceklestigi kurgulardandir. Kozmik varliklari, tanrilart ve bilinmeyen giigleri
icermektedir. Uzayl varliklar ve medeniyetler temasinda, uzay i¢inde farkli yasam

formlarinin var olmasi diislincesi bilim kurgunun popiiler unsurlarindandir. Bu
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varliklar dost, diisman ya da av, avci ¢ercevesinde ele alinmaktadir. Uzaylh varliklarin
isgali, diinyanin uzaylilar tarafindan iggal edilerek insanligin ele gecirilmesi {izerine
olusturulan ve genellikle savas ve hayatta kalmanin konu oldugu temalardir. Uzay
temasindaki 6rnek filmler, Dune (C6l Gezegeni) (Denis Villeneuve, 2001), Gravity
(Yer Cekimi) (Alfonso Cuaron, 2013), Star Wars (Yildiz Savaslari: Bolim IV - Yeni
Bir Umut) (George Lucas, 1977) ve 2001: A Space Odyssey (2001: Uzay Destani)
(Stanley Kubrick, 1969), uzay yolculugu, insanlik ve teknoloji arasindaki iliskiyi

kesfetmekte ve bu temalar1 sinematik anlamda derinlemesine islemektedir.

Zaman yolculugu fikri, H.G. Wells’in 1885 yilinda yazdig1 ilk roman1 Zaman
Makinesi (The Time Machine) ile ortaya ¢ikmistir. Bu eser, yayimlandigi andan
itibaren bilim kurgunun en 6nemli unsurlarindan biri haline gelen "zamanda yolculuk"
kavramini 6ne ¢ikarmistir (Akoglu,2006:38). Zaman yolculuklar bilim kurgu icinde,

geemis, simdi ve gelecegin sinirlarinin asilabilmesini temel almaktadir.

Zaman yolculuklar1 temasi, gegmisi yeniden yasamak ve gelecegi 6n gérmek
amactyla ele alinmistir. Zaman yolculuklar1 kimi zaman rastlantisal bir fiziksel olayla
Kimi zaman da yazarin kurgusal becerileriyle sekillenmektedir (Baudou, 2005: 87-88).
Dolasiyla insanlarin tarihsel olaylar1 degistirme arzusunu ve gelecege dair
belirsizliklere olan merakini yansitarak, bilim kurgunun en ilgi ¢ekici unsurlarindan

biri haline geldigi sdylenebilir.

Bilim kurguda, gelecege yapilan seyahatlerde insan ya da makinenin
yolculugunda genellikle teknolojik, sosyolojik ve siyasi-polik degisimlerin kesfi
islenmektedir. Gegmise yapilan yolculuklarda ise daha ¢ok tarihi degistirme, diizeltme
ve miidahale etme temalar1 Oone ¢ikmaktadir. Farkli zaman akislar1 temasinda ise
paralel evrendeki degisen zaman akislar1 ve zamanda yasanan kirilmalar, alternatif
tarih ve geleceklerin yaratilmasini olanakli kilmaktadir. Alternatif tarih, tarihsel
stiregte farkli bir yol izlenmis olsaydi, olaylarin ne yonde degisecegini sorgular ve
alternatif diinya diizeni ve tarihleri lizerine spekiilasyon yapmaktaydi. Bu temalar
isleyen filmler arasinda Arrival (Gelis) (Denis Villeneuve, 2016), The Time Machine
(Zaman Makinesi) (George Pal, 1960), Twelve Monkeys (12 Maymun) (Terry Gilliam,
1995), Back to the Future (Gelecege Doniis) (Robert Zemeckis, 1985) ve La Jetée
(Chris Marker, 1962) gibi 06rnekler bulunmaktadir. Bu yapimlarin, zaman
yolculugunun cesitli yonlerini ele alarak izleyicilere alternatif gergeklikler ve tarihsel

olasiliklar1 sorgulatmay1 amagladigi sdylenebilir.
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Kiyamet sonrasini konu edinen bilim kurgu anlatilarinda siklikla toplumsal ve
teknolojik gerileme irdelenmektedir. Atom veya niikleer ile yok olma sonrasi
toplumsal yeniden yapilanma temasi one ¢ikmaktadir. Bu tiirdeki eserler insanligin
gelecegi iizerine spekiilasyon yaparken, bazen dogrudan sormaktadir: “Insan
hakkindan kim gelecek veya yerini kim alacak? ”(Baudou, 2005: 99-101). Bu soru ile
insanligin varolusu ve medeniyetlerin kaliciligi sorgulanarak, kiyamet sonrasi
diinyanin hem ahlaki hem sosyal boyutlar1 ele alinmaktadir. Sinema bu sorgulamay1
bilim kurguda kiyamet sonrasi toplumlar temasi altinda yapmaktadir. Kiyamet sonrasi
insan topluluklar1 genellikle yasanan biiylik felaketler sonrasi hayatta kalmay1
basarmis insanlarin bir araya gelerek olusturdugu topluluklar ve onlarin kaynak kitlig1,
savas ve yasamasi zor olan kosullarla olan miicadelesini konu edinmektedir. Bu tema
altinda ornek olabilecek filmler: Children Of Men (Son Umut) (Alfonso Cuaron, 2006),
The Road (Yol) ( John Hillcoat, 2009), 28 Days Letter (28 Giin Sonra) (Danny Boyle,
2002).

Makineler ya da yapay varliklardan, otomatlara uzanan oradan da konusabilen
yapay karakterlerden, insanlara bas kaldiran makinelere giden siirecte robotlar ve
makineler ¢ogunlukla prototip olarak kurgulanmistir. Endiistriyel kentler ve isleri
yiirliten makinelerin isyani temasi bilim kurgu i¢inde kisa silirede ele alinarak
genisletilmistir. (Baudou, 2005: 102). Teknolojinin nimetlerinden biri olan makineler,
bilim kurgu i¢inde, teknolojinin gelisim ve derilisimdeki ilerlemeleri yoniinde bigim

degistirerek var olmaya devam etmektedir. (Tok, 1996:41).

Robotlar, yapay zekanin fiziki bir bedene sahip olmus halleridir. Anlat1 i¢inde
cogunlukla ya insanliga hizmet eden ya da isyan eden konumunda yer almaktadir.
Yapay beyin ve yapay zeka teknolojileri, bu temada insan beyini gibi davranan onu
taklit eden hatta sonunda onu asan yapay zeka teknolojileri konu edinmektedir. Insan-
makine iliskilerinin sorgulandig temalardir. Insan makine Vanlilarin oldugu filmler
ise, biyonik ya da sibernetik varliklar, insanin teknolojik parcalar kullanilarak daha
glicli ve mekanik hala getirilmis versiyonlarin1 konu edinmektedir. Makineler
temasinda yapilan filmlerden bazilari; Ex Machina (Alex Garland, 2014), Her (Spike
Jonze, 2013), Wale (Andrew Starton, 2008), The Matrix (Wachowski Kardesler, 1999),
Terminator (James Cameron, 1984), Blade Runner (Bigak Sirtr) ( Ridley Scott, 1952),
Metropolis (Fritz Lang, 1927) 6rnek verilebilir.
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Dordiincii boyut ise ¢ok genis bir hayal giicii yelpazesine sahip olan bilim
kurgu, yasadigimiz diinya ii¢ boyutlunun 6tesine gegerek farkli boyutlari arastirmistir.
Paralel diinyalar ise bilim kurgunun yarattigi dordiincii boyutun en yaygin olarak
kullanilmaktadir. Anlatida bu diinyalar, bazen baska varliklar tarafindan istila
edilirken, bazen de diinyalilar tarafindan kesfedilmektedir. Mikroskobik diinyalar,
paralel diinyalarin en bireysel sekli olarak sunulmaktadir. “Atom c¢ekirdegindeki
mikroskobik diinyalar” bilim kurgu icinde vazgecilmez olarak yerini aldigi
goriilmektedir (Baudou, 2005: 108- 112). Diinya dist1 yasam olarak da ele
alabilecegimiz bu tema bilim kurgu i¢inde cogunlukla iki tiirlii ele almaktadir.
Birincisi Diinya’daki insanlarin go¢ yoluyla uzayda kolonilesmesi bu izlegin diger bir

tiirdi ise insan dis1 yeni varliklarin insanligin karsisina ¢ikmasidir (Tok, 1996:39).

Bilim kurgu alternatif fiziksel yasalar ve gerceklerin var oldugu diinyalar ya da
farkli boyutlar yaratma {iizerine sik¢a odaklanmaktadir. Dordiincii boyut ve baska
boyutlar bunlardan biridir. Bu tema, insanin algilarinin 6tesinde dordiincii bir boyut ve
daha fazla boyutta varliklarin oldugu evrenleri kesfetme {lizerine kuruludur. Paralel
evrenler ise, bagka bir diizende alternatif bir diinya kurgulamaktadir. Mikroskobik
evrenler temasinda ise, insan ve makinelerin mikroskobik boyutlarda kiiciiltiilmesiyle
alternatif kiigiik evrenlerin kesfi ve bu mikroskobik insanlarin hayatta kalma
miicadelelerini konu almaktadir. Farkli diinyalar farkli boyutlar temasinda sinemada
one cikan bazi filmler sunlardir; Avatar (James Cameron, 2009), Inception
(Christopher Nolan, 2010), Intersteller (Yildizlararasi) (Christopher Nolan, 2014).

Bilim kurguda “doniisiime ugramis insan” temasi, insanin morfojik ya da
genetik olarak degisime ugradig farkli dykiilerde goriilmektedir. Bu doniisiimler,
teknolojik, genetik, kimyasal ya da gevresel faktorlerin etkisiyle gerceklesebilir ve
bilim- kurgunun temel unsurlarindadir (Baudou, 2005: 112). Insanlarin gelecekte
evrim gegirerek istiin yetenekler kazanmasinin ele alindigi temadir. Mutant insan
temasi, genetik olarak bir takim degisimler yasamis ve dogaiistii giiclere sahip olmus
insanlarin konu edildigi tiirdiir. Klonlanmis insan temasinda ise yine genetik olarak
kopyalama, insanlarin teknoloji ile klonlanmasi konu edilmektedir. Oliimsiizliik, bu
tema icinde yer almakta ve teknolojik, biyolojik ugraslarla 6liimsiizliige ulagsmanin
yollarinin aranmaktadir. insan dogasi ve varolusunun derinlemesine sorgulandigi tiirde
filmleri kapsamaktadir. Evrimlesmis insan temasinin sinemada goriilen filmler;

Trancendence (Oteye Gegis) (Wally Pister, 2014), X-Men (Briyan Singer, 2000),
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Gattaca (Andrew Niccol, 1997), Planet Of The Apes (Maymunlar Cehennemi)
(Franklin J. Schaffner, 1968) 6rnek olarak verilebilir.

2.2.  Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka

Yapay zeka, uzun yillardir sinema diinyasinin ilgi ¢ekici konularindan biri
olmustur. Sinema filmlerinde sik¢a islenen yapay zeka temasi, teknolojinin
gelecekteki potansiyel etkilerini ve insanlikla olan iligkisini kesfetmemize olanak
saglamaktadir. Sanal gercekligin, gercek deneyime alternatif sundugu bir diinyada,
yapay zeka hakkindaki toplumsal alg1 biiyiik dlgiide sinema ve medya araciligiyla

sekillenmektedir.

Glinliik yagsamda yapay zekay1 giderek daha fazla kullanmamiza ragmen, bu
teknolojinin karmagik yapis1 hakkinda sinirli bilgiye sahip oldugumuz sdylenebilir.
Bilgilerimizin ¢ogu, yapay zekayi ileri diizey teknolojilerle birlestirerek izleyiciye
sunan bilim kurgu filmlerinden gelmektedir. Bu baglamda sinema, yapay zekay1
kitlelere tanitma ve kavratma konusunda giliclii bir imgesel ve anlatisal platform

sunmaktadir.
2.2.1. Yapay Zeka, Kullanim Alanlari ve Kisa Tarihi

Edward Fredkin, “Tarihte {i¢ biiylik olay vardir. Bunlardan ilki, evrenin
olusumudur. Ikincisi, yasamin baslangicidir. Bu ikisiyle ayn1 derecede 6nemli olan
tiglinciisiiyse yapay zekanin ortaya ¢ikisidir” (Copeland 1993: 1; Giizeldere, 1998; 7)
sOzleriyle yapay zekanin insanlik tarihindeki devrimsel 6nemini vurgulamaktadir.
Reese’e gore, insanlik tarthindeki ilerleme siireci, ilk c¢agda dilin ve atesin
kesfedilmesiyle baslamis, ikinci asamada tarim ve kentlesmenin artmasiyla devam
etmistir. Ugiincii asamada yazinin ve tekerlegin icadi, medeniyetin énemli bir sigrama
yapmasina olanak tanirken, dordiincii asamada ise robotlar ve yapay zekanin devreye
girmesiyle insanlik, yeni bir evrimsel diizeye ulasmistir (Reese,2018: 21-37).
Dolayisiyla bu siireg, teknolojik gelismelerin insanlik tizerindeki doniistiiriicii etkisini

de gostermektedir.

Yapay zeka (Artificial Intelligence—AlI) kavrami, oldukga tartismali ve yapisi
kadar karmasgik bir tanima sahip bir kavram olup, siklikla yanlis anlamalara ve kavram
kargasasina yol agmaktadir. Zekanin tanimi karmagsik ve 6znel oldugundan, yapay

zekanin bilimsel yontemini belirlemek hi¢ kolay degildir (Haton ve Haton, 1989: 7).
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Yapay zekanin tanimin1 yapmayi, tarihsel degisimler, teknolojide yasanan gelismeler

ve etik gibi farkl disiplinlerin bu alana olan etkisi daha da gii¢lestirmistir.

Soyut diisiinme, mantik yiirlitebilme, 6grenme ve Ogrendiklerinden yeni
cikarimlar yapabilme yetenegi (Ozkaya ve Pala, 2020) ya da “Karmasik zihinsel
stiregclerden destek alarak problemi ¢6zme yetenegi” (Kose,2022: 14) “zeka”, olarak
tanimlanmaktadir. Yapay zeka ise, bilgisayar veya bilgisayar destekli bir sistemin,
insana 6zgili anlama, problem ¢dzme, genelleme yapma, yeni anlamlar olusturma ve
gecmis deneyimlerden 6grenme gibi ileri diizeyde mantik ve muhakeme gerektiren
gorevleri yerine getirebilme yetenegidir (Nabiyev, 2012: 25). Say’in Yapay zeka
tanim1 ise “Dogal sistemlerin yapabildigi (zekice olsun veya olmasin) her biligsel
etkinligi (gerekirse bedenleri olan) yapay sistemlere, daha da yiiksek basarim
diizeylerinde nasil yaptirabilecegimizi inceleyen bilim dalidir” seklindedir. Temelde
Yapay zekadan beklenen, insanin zekasini kullanarak gerceklestirdigi isleri makineler
tarafindan yapilmasidir (Ozalp,2020: 11). Dolayisiyla zeka, soyut diisinme, mantik
yiirlitme ve Ogrenme yetenegi olarak tanimlanirken, Yapay zeka bu yetenekleri
bilgisayar sistemleri tizerinden taklit etmeye ¢alismaktadir. Dolayisiyla, Yapay zeka,
insana 0zgl olan biligsel siirecleri simiile ederek problem ¢ézme ve O6grenme

gorevlerini iistlenmektedir.

Yapay zeka kavrami, problem ¢6zme yetenegine sahip dogal insan zekasinin,
insan yapimi bir sistem (genellikle bilgisayar) i¢ine aktarilmasi sonucunda ortaya
cikmistir. Dogal zeka ile yapay zeka arasindaki baglantiyr kuran etmenleri ve bu

iliskiyi genel olarak Kose soyle degerlendirmektedir:

Yapay zeka ile kurulan yazilimlar / donanimlar, bilgiyi (veriyi) kullanarak yeni
anlamlar ¢ikarma yeterligine sahip olur.
Yapay zeka tabanli sistemler, tipki bir insan gibi kendilerine sunulani igler ve ¢ikti
iiretir (Zaten sistem kavrami bunu destekleyen unsurlari: girdi-siireg-¢iktry1
igermektedir).
Yapay zeka, bir problemi ¢6zmektedir. Ancak bunu yaparken probleme 6zgii
degil, probleme gore ¢dziim iiretme gorevine sahiptir.
Yapay zekanin amaglarindan biri, daha once karsilasiilmamis senaryolar: ortaya
¢ikma ihtimali olan problem(ler)i -dahi- ¢6ztime kavusturabilmektir.
Yapay zekanin amaclarindan bir digeri de insanlarda s6z konusu olan varolugsal /
biyolojik sinirlara kars1 alternatif ¢oziim iiretmek; bu yolda insam1 desteklemek
veya insani aradan ¢ikarmak; dolayisiyla insansi olmasi veya insan yerine gegcme
potansiyeline sahip olmas1 nedeniyle, yapaylasmis bir zeka 6gesiyle karsilanan
¢oziim kiimeleri tiretebilmektir.(Kose,2022 :18-19) .

Yapay zeka, genis bir alan olmasindan dolayr hedeflerini daha yonetilebilir

parcalara ayirmis ve bu alt alanlar, kendilerine 6zgii problemleri ¢6zmek amaciyla ayr1
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arastirma alanlar1 haline gelmistir (Sakthi, 2017 akt. Colakoglu, 2020: 7). Bu alt
alanlar, yapay zeka teknolojilerinin farkli sektorlerde gelistirilip kullanilmasini
miimkiin kilmaktadir. Baslica yapay zeka alt alanlar1 sunlardir: Makine Ogrenimi
(Machine Learning - ML), Derin Ogrenme (Deep Learning), Yapay Sinir Aglari,
Dogal Dil Isleme (Natural Language Processing - NLP), Bilgisayarla Gorme
(Computer Vision), Robotik, Uzman Sistemler. Ayrica, bu tekniklerin bir arada
kullanildig1 karma sistemler de yaygin olarak tercih edilmektedir (Coban & Ufuk,
2009: 211).

Ogrenme, “parametreleri ayarlama, kavram olusturma” anlamina gelmektedir
(Acar,2007: 49). Makine 6grenmesi ise biiylik miktarda veri kullanilarak kendi
kendine 6grenme yetenegidir (Heaven, 2017:35). Dolayisiyla Makine Ogrenmesi,
herhangi bir insan miidahalesi olmadan, makinelerin veri araciligiyla 6grenme becerisi
olarak ifade edilebilir. “Yapay zekanin Makine Ogrenmesi 6ziinde ulastigi mevcut
asama, Derin Ogrenme olarak bilinmektedir” (Kose,2022: 11). Derin dgrenme igin
devrim sayilan siire¢ 2006’da Geoffrey Hintoh Yann LeCun ve Yoshua Bengio’nun
onciiliigiinde baslamistir. 2010 yilinda biiyiik teknoloji sirketleri (Google, Microsoft
vb.), ses tamima gibi genis kullanici kitlesine yonelik sinir aglarini kullanmaya
baslamistir. 20212 yilinda Android 6zellikli akilli telefon cihazlari, bu Sinir Aglarini
biinyesine eklemistir. Bu baglamda giiniimiizde dahi Derin Ogrenme yaklasimi, Yapay
zeka galismalarinda problem ¢ozlimlerinde en basta yer alan bir ara¢ haline gelmistir
(Larson, 2022: 104-105). Yapay sinir aglari, insan beyninin isleyisine dayanan bir
modelle gelistirilmis sistemlerdir (Coban & Ufuk, 2019: 212). Bu yapilar, bilgi isleme
stireclerini simiile ederek, 6grenme ve karar verme mekanizmalarimi taklit etmeyi
amaglamaktadir. Sinir Aglari, okyanuslardaki mavi balinalara benzetilebilir; bu
balinalar, kiiciik ama biiylik miktarlarda enerji saglayan Kiril’leri emer. Benzer
sekilde, Sinir Aglar1 da veriyi kullanarak gii¢lii ve etkili sonuglar elde etmektedir
(Ford,2021: 11). Verinin ulagilabilirliginin artmasinin da yapay zekanin gelisiminde

kritik bir rol oynadig1 sdylenebilir.

Gelismis algoritma biitiinleri olarak tasarlanmakta (Kose,2022: 19) olan
Yapay zeka, makine 6grenimi ve biiyiik veri setleri sayesinde goriintii isleme, sesli
yanit sistemleri, ¢eviri yapma ve soru yanitlama gibi islevlere sahip olan teknolojileri

gelistirmeyi basarmistir. Bu sistemler daha biiylik alt yapilara entegre edilerek
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Amazon’un ¢evrimici perakende satis magazalari, Apple’in Siri’si ve Google’in

otonom araglarina uzanan bir agda kaynak saglamistir (Heaven, 2017: 39).

Dogal dil isleme, tektip veya el yazisiyla yazilmis karakterlerin diizenini
tanima, Ingilizce gibi dogal bir dilin sdzciiklerini ve ciimlelerini anlama zorluguna
dayanmaktadir. Bilgisayar dilleriyle karsilastirildiginda, Ingilizce gibi diller,
insanlarin iletisim kurmak i¢in kullandig1 dogal diller olarak tanimlanmaktadir. Yapay
zeka baglaminda, dogal dil girdisini anlamak genellikle iki temel yaklagim igerir: bir
bellek modeline doniistirme veya girdiye uygun eylemleri ¢agristirma. Dogal dil
girdisini anlama siirecinin zitt1 ise, hem yazili hem de so6zlii olarak dogal dil ¢iktis
tiretmektir. Ceviri islemleri, anlamay1 ve dil tiretimini bir arada igerirken, bir sohbeti

stirdiirmek de bu stirece dahildir (Nilsson, 2010: 143).

Bilgisayarla Gorme; bilgisayarla gorme alanindaki arastirmalarin biiylik bir
kismu, {i¢ boyutlu diinyadan bir veya daha fazla televizyon kamerasi araciligiyla elde
edilen iki boyutlu goriintilerin iglenmesine dayanmaktadir (Nilsson, 2010: 171).
Modern bilgisayarla gorme, iki temel kavrama dayanmaktadir: Paralel hesaplama i¢in
yeni yapilarin gerekliligi; Fiziksel sinyallerden bilissel yorumlara kadar uzanan bir
tanitim hiyerarsisinin varlig1 (Haton ve Haton, 1989:116). Bilgisayarla gormede Horn,
golgelerden sekil bulmayi, David Marr, Horn’un tezini gelistirerek 21/2-B Taslak
adim verdigi ¢alismasiyla ii¢ boyutlu goriintiiyli iki boyutlu algilamay1 kesfetmistir.
Jay Martin Tenenbaum ve Harry Barlow, goriintii pikselindeki yogunlugu etkileyen
etkenlerin her birinin, “yapi-i¢i goriintiiler” (intrinsic images) olarak adlandirilan
hayali sekillerle temsil edilebilecegi savunulmustur. Bu sekiller, goriintiiniin bir
yansimasint olustururken, yogunluk goriintiisiiyle {ist iiste binen bir “piksel”
1zgarasindan olugsmaktadir. Thomas Garvey, MSYS adli sistemi gelistirdi. Bu sistem,
sahnelerin tutarl bir agiklamasina ulasana kadar bilgi kaynaklarinin rekabet ettigi ve
isbirligi yaptigr uslamlama islemleri gerceklestirmektedir. Sistem, biiro sahnesi
gorintiilerini analiz ederek, ¢esitli aday yorumlar arasindan en olasi olanini belirlemek
icin alanlar arasindaki iliskileri kullanmaktadir. Bilgisayarla gérmede nesne tanima
alanindaki ilk c¢aligmalar, goriintiilerle eslestirilebilen nesne “sablonlar1” {izerine
yogunlagsmistir. Martin A. Fischler ve Robert A. Elschlager, daha gelismis eslestirme
tekniklerine olanak saglayan “esnek sablon” kullanimini benimseyerek bu yaklasimi

ileri tagimislardir; bu sayede yiiz gibi nesneleri veya belirli arazi 6zelliklerini iceren
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fotograflarda bu sablonlar1 kullanarak tespit etmeyi hedeflemiglerdir (Nilsson, 2010:
131-343).

Robotik, insanin belirli islevlerini yerine getirebilecek diizeneklerin
gelistirilmesine yonelik ¢alismalar ve tekniklerin tlimiinii kapsamaktadir (Coban &
Ufuk, 2009: 212). Robotlarin yasamin her alaninda giderek artan bir rol
tistlenmektedir. Mars’a, okyanus derinliklerine ve hatta volkanlarin i¢ine kadar uzanan
kesiflerde yer almaktadirlar. Tarimda verimliligi artirmak i¢in kullanilan tarim
robotlari, {iretim siireglerini optimize eden fabrika robotlari, tibbi miidahalelerde
hassasiyeti saglayan cerrahi robotlar ve malzeme yonetiminde etkinlik saglayan depo
robotlari, robot teknolojisinin cesitliligini ve kapsamini gostermektedir (Nilsson,

2010: 613).

Yapay zekanin 6nemli uygulama ayarlarindan biri de Uzman Sistemlerdir. Alty
& Coombs ‘a gore, uzman sistemlerin kokeni, geleneksel veri isleme siireglerine
dayanmaktadir ve bu sistemler, insanin bilgi isleme kapasitesinin makineler tarafindan
otomatik olarak gerceklestirilmesi amaciyla yiiriitiilen ¢alismalarin bir {iriinii olarak
ortaya ¢ikmistir (Alty & Coombs, 1984. akt. Akinoglu, 1992: 142 ). Uzman sistem,
deneyim ve becerilerinin 6rnek alinmasiyla olusturulmaya calisilan bir sistemdir.
(Akinoglu, 1992: 143 ). Uzman sistemler, genellikle uzman bir bireyin ¢6zebilecegi
problemlerin ¢oziimlenmesine yonelik bilgi tabanli sistemlerdir. Bu sistemler,
sorunlar1 daha kapsamli bir perspektiften ele alarak, ¢6ziim siirecinde insan zekasini
taklit etmeyi amaclayan yapay zeka uygulamalar1 arasinda yer almaktadir (Coban &

Ufuk, 2009: 211).

Nilsson’un vurguladigi iizere, yapay zekanin akil yiiriitme, bilgi temsili,
makine 6grenimi, dogal dil isleme ve bilgisayarla gérme gibi alt disiplinlerinde 6nemli
ilerlemeler kaydedilmistir. Gergek bir yapay zeka olusturmak i¢in bu alanlarin her
birinde basarili sonuglara ulasilmasi gerekmektedir. Ancak bu sekilde yapay zeka,
siradan bir insanin gergeklestirebilecegi her tiirlii gorevi yerine getirme yetenegine

sahip olabilmektedir (Nilsson, 2010 akt. Nisanoglu 2021: 18 ).

Yapay zekanin gelisimi siirmekle birlikte kullanim alanlart  da
yayginlagsmaktadir. Yapay zeka, cogunlukla bedene sahip bir robot olarak diisiiniiliiyor
olsa da gercekte cok daha kapsamli bir kavramdir. Giinlimiizde kullanilan ¢esitli

elektronik cihazlar, ev otomasyon sistemleri, araclar ve hatta sehir altyapilar1 Yapay

33



zeka ile entegre bir sekilde kullanilmaktadir. Asagida, giiniimiizde yaygin bicimde

kullanilan baz1 Yapay zeka uygulama alanlarina iligkin 6rnekler verilmistir:

Dijital Asistanlar: Akilli telefonlardaki sanal asistanlar (Siri, Google Asistan,
Alexa) gibi uygulamalar, yapay zeka sayesinde kullanicilarin seslerini

taniyarak ¢esitli gorevleri yerine getirmektedir.

E-Ticaret: E-ticaret sitelerinde bir iiriin ararken veya satin alirken karsimiza

c¢ikan Oneriler de yapay zeka tarafindan saglanmaktadir.

Tip ve Saglik: apay zeka, tibbi alanda doktorlara hastalik teshisinde 6nemli bir
yardimcidir. Ozellikle manyetik rezonans (MR) ve rontgen gibi tibbi
goriintlileme yontemlerinde, yapay zeka anormal durumlar tespit

edebilmektedir.

Finans: Yapay zeka, finans sektoriinde de genis bir kullanim alan1 bulmaktadir.
Finansal piyasalarin analizinden yatirim stratejilerinin olusturulmasina ve
kredi risk degerlendirmelerine kadar bircok alanda yapay zeka algoritmalari

kullanilmaktadir.

Egitim: Yapay zeka destekli egitim teknolojileri, egitim sektoriinde 6grencilere
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak, egitim kalitesini ve Ogrenci
basarisin1 artirmaktadir. Bu sistemler, Ogrencilerin 6grenme tarzlarini ve

giiclii-zayif yonlerini analiz ederek, onlara uygun 6grenme materyalleri saglar

ve geri bildirimler sunmaktadir.

Ulasim ve Lojistik: Yapay zeka teknolojisi, ulastirma ve lojistik alaninda
otomatik siirlis sistemleri ve trafik yoOnetimi gibi uygulamalarda

kullanilmaktadir.

Tarim: Yapay zeka, tarim sektoriinde bitki hastaliklarini erken tespit etmek,
otomatik sulama sistemleri ve verim tahminleri gibi pek ¢ok alanda etkin bir

sekilde kullanilmaktadir (Kurtulus,2023).

Yapay zeka, Instagram ve TikTok gibi sosyal medya platformlarinda da 6nemli bir

rol oynamaktadir. Kullanicilar bir video veya fotograf paylastiklarinda, bu platformlar

icerigi analiz ederek kimin ilgisini ¢ekebilecegini tahmin etmektedir. Bu analizler

sayesinde, igeriklerin daha fazla begeni ve yorum almasi saglanmakta, kullanici

deneyimi iyilestirilmektedir. Yapay zeka algoritmalari, kullanicilarin ilgi alanlarimi ve
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etkilesimlerini géz Oniinde bulundurarak, igerik Onerileri sunmakta ve bdylece

platformlarin kullanici etkilesimini artirmaktadir (Kurtulus,2023).

Kokenleri Eski Yunan mitolojisine kadar uzanan Yapay zekanin, bu donemde
insan yapimi zeki varliklar ve ilkel mekanik araglarla ilgili fikirler ortaya atildig
goriilmektedir. Ancak, ikinci Diinya Savasi sonrasi gelisen teknolojiyle birlikte
modern bilgisayarlarin iiretimi, karmagik problemleri ¢6zebilen programlarin
yazilmasi gibi gelismeler Yapay zeka alanindaki ilerlemelere zemin hazirlamaktadir

(Acar, 2007: 38).

1936 yilinda Alan Turing “Programlanabilir Sayilar” isimi makalesini yazdigi
goriilmektedir (Heaven, 2017: 30). 1950 yilinda yine Turing, Mind felsefe dergisinde
“Computing Machinery and Intelligence” (Makine Programlama ve Zeka) adl
makalesinde, bilgisayar sistemlerinin yakin zamanda insanlar gibi diisiinebileceklerini
ileri stirerek bunu anlamanin bir yontemi olaraksa “ Yapay Oyun” ismini verdigi testi
onermektedir. Testin yapilisinda; bir uzman kisi bir bilgisayar monitorii ya da teleks
gibi iletisim yontemlerini kullanarak bir makine ve bir insanla yazili olarak konusma
gerceklestirmesi beklenir. Konugsmayi1 gergeklestiren uzmanin, sayet makineyi
insandan ayirt edemezse, makinenin bu durumda zeki olarak kabul edilmesi
gerektigini savunur. Turing Testi olarak da bilinen bu testi gecen ilk bilgisayara
Loebner Odiilii sunulmus olmasina ragmen heniiz higbir bot bu 6diilii dogrudan

kazanamadigi goriilmektedir (Heaven, 2017: 13).

Yapay zeka kavrami, modern anlamda ilk kez Alan Mathison Turing tarafindan
1950 yilinda yapilan “Computing Machinery and Intelligence (Hesaplama Makineleri
ve Zeka)” galismasinda “Makineler diisiinebilir mi?” sorusuyla (Turing, 1950; Turing,
1995; Turing, 2009) konusulmustur. Ancak ilk defa “Yapay Zeka” terimi, 1956 yilinda
“Dartmouth Calistay’nda” Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’nden Jhon McCartly
tarafindan kullanilmistir (Giilsen, 2019: 410). Bu calistaya farkli bilim adamlar1 farkl
gortsleriyle katilmistir. Minsky, i¢cinde oldugu ortamin soyut bir tasariminmi kendi
icinde ortaya koymaya calisgan bir makine tasarimiyla, Rochester, “sinir hiicresi
benzeri aglarla” ilgili calismasiyla, Newell ve Simon, “simge isleme yaklagimiyla”,
Mc Cartly, bilgisayarlarin varsayim ve kendine atifta bulunmayir gerektiren
problemleri ¢dzmesi i¢in yapay dil gelistirilmesiyle ve bu dilin Ingilizce olmasi
gerekliligiyle calistayda yer almiglardir. Bu sebeple Minsky, Mc Cartly, Newell ve
Simon “Yapay zekanin babalar1” olarak anilmaktadir (Nilsson,2010: 82-85). Bu
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akademik calistay bildirisinin, hem makine zekasi, robotik ve sibernetik alaninda
O6nemli bir adim oldugu hem de yapay zekanin bagimsiz bir akademik disiplin olarak
temellerinin atilmasina Onciiliik ettigi sOylenebilir. Yapay zecka, hem Bilgisayar
Bilimleri’nin bir aragtirma alani1 olarak hem de bu alanda gergeklestirilen yazilim ve
donanim temelli uygulamalarin bir ifadesi olarak varlik gdstermektedir. Ote yandan,
bu disiplin iginde gelistirilen iiriinlere de “Yapay Zeka” ad1 verilmektedir (K6se,2022:
16).

1952-1962 yillar1 arasinda satrang oynayan ilk programi, diinyanin en biiyiik
bilisim teknolojisi sirketlerinden biri olan IBM ¢alisan1 Arthur Samuel yazmistir
(Acar, 2007: 38). 1997 yilinda yine IBM’ye ait Deep Blue bilgisayari, diinya satrang
sampiyonu Garry Kasparov’u yenmeyi basarmistir (Heaven, 2017: 27). Bu basari
makinelerin karmasik ve strateji gerektiren oyunlarda insan zekasini asabilme

potansiyelini géstermektedir.

1958 yilinda McCartly, LISP dilini yaratir. Bu dénemde ¢ok az taninsa da yapay
zekanin ortaya ¢ikmasi ve uzman sistemlerin artmasiyla biiylik makinelerden mikro
bilgisayarlara kadar ¢ok yonlii olarak kullanilmistir (Haton ve Haton, 1989:114).
1966°da ilk sohbet botu olan ELIZA Massachusetts Teknoloji Enstitiisii bilgisayar
bilimcisi Joseph Weizenbaum tarafindan gelistirilmistir (Heaven, 2017: 30). 1969’ da
ise ilk uluslar aras1 yapay zeka konferansi diizenlenmistir. 1979’da uzman sistemlerin
gelistirilmesine yonelik ilk adimlar atilmistir. Pittsburgh Universitesi’nden Jack Myers
ve Harry Pople, Myers’in klinik tecriibelerine dayanarak, bilgi tabanli ilk tibbi teshis
programi olan “Internist”i gelistirmislerdir (Acar, 2007: 38).

1980’lerin sonuna dogru yapay sinir aglarinin uygulamalar1 hayata ge¢mis ve
sonrasinda 2000’lere gelindiginde “biiyiik veri ylikselisi” baglamistir. Bu veri akiginin
yolu kisa zamanla makine 6grenmesi algoritmalariyla kesiserek yapay zeka alaninda
bir doniisiime kap1 aralamistir. 2000 ve 2005 yillar1 arasinda robot oyuncaklar satisa
cikarilmistir. 2005 yili sonrasinda ise insansi robotlarin lizerinde ¢aligmalar artmistir.
ImageNet 2012 yilinda Biiyiik Olgekli Gorsel Tanima Yarigmasi diizenlemis ve bu
yarisma derin 6grenme teknolojisinde doniim noktasini simgelemistir (Ford, 2021:
112). Yine 2012 yilinda Google’in siiriiciisiiz arabalarin trafik icinde otomatik bir
sekilde yolunu bulmasini bagsarmistir (Heaven, 2017: 30). 2016 yilina gelindiginde ise,
Google tarafindan iiretilen AlphaGo diinyanin en 6nemli Go oyuncularindan biri olan

Lee Sedol’u yenmeyi basarmistir. Bu basaridan bir yi1l sonra AlphaGO diinyanin en
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basaril1 yirmi oyuncusuyla oynamis ve higbir mag1 kaybetmemistir. (Tegmark, 2017:
119). 2019’da OpenAl 1,5 milyon parametreye sahip GPT-2’yi yaymlamistir. 2021°de
yaziyla tarif edilen gorselleri olusturma yetenegine sahip yapay zeka DALL-E OpenAl
tarafindan tamitilmistir. 2022 yilinda OpenAl tarafindan gelistirilen ve sohbet botu
olarak tanitilan ChatGPT bu giin hala gelistirilmeye versiyonlarini piyasaya siirmeye
devam etmektedir. Gliniimiizde teknoloji ve yapay zeka alanindaki gelismeler

aratmakta hayal giicilinii zorlamaktadir.

2.2.2. Yapay Zekanin Sinemada Gelisimi: Robotlarin Yapay Zekaya

Evrimi

Teknolojiyi, sinema yapim siireci i¢inde yalnizca film ¢ekme araci olarak
degerlendirmek yerine onun sanatsal, anlatim, estetik ve yaraticilik agisindan da
sinemaya kattig1 olanaklar1 vurgulamak gerekmektedir. Teknoloji, sinemanin yalnizca
teknik yoniinii gelistirmekle kalmaz, ayn1 zamanda anlat1 bigimlerini ve anlatida yer
alan karakter bigimlerini de doniistiiriir gelistirir. Bu dogrultuda, sinemada robotlardan
yapay zekaya dogru gergeklesen evrim, tez ¢aligmasinin bu bashg: altinda kapsaml

bir sekilde ele alinmaktadir.

Sinemada Yapay zeka ile izleyiciler 1900’li yillarda tamismislardir. 20.
yiizyilin ikinci yarisinda ani bir popiilarite kazanan bilim kurgu filmleri ve bu
filmlerdeki robotlar, sonraki donemde bu tiirde pek ¢ok Ornegin iiretileceginin bir
gostergesi  olmustur (Acar, 2007: 64) Tiriin erken donemlerinde rastlanilan
orneklerinde Yapay zeka, yazilim 6zelliginde degil, daha ziyade robot ve ya bilgisayar
seklinde imgelenmistir. Sinemanin ilk yillarindan itibaren 1960 ‘lara kadar Yapay zeka
ile ilgili bu kavramlarin siklikla karsitliklar ya da birbirleriyle sentezlenmis bir bigimde
ele alindig1 gozlemlenmektedir. Bu durum, hem Yapay zekanin sinema icinde
kavramsal olarak degisken dogasin1 hem de teknolojik ilerlemelere karsi toplumun
tepkisini yansitmaktadir. Bu donemde yapilan ve ilk Ornekler olarak kabul edilen
filmler, “The Mechanical Statue and the Ingenious Servant” (1907), “The Rubber
Man” (1909) ve “Dr. Smith’s Automaton” (1910) bu filmler ortak bir tema etrafinda
sekillenmistir. Insanliga hizmet amaciyla tasarlanan makineler kontrolden cikarak

insanlikla savasirlar.

Yapay zeka, sinemanin erken dénemlerinde yer alsa da tamamen bir Yapay

zeka’dan bahsetmek ancak 1956 da gergeklestirilen ”Dartmouth Calistay’1” sonrasi
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Yapay zeka kavraminin tanimi, kapsamini ifade edilmesinden sonra gerceklestigi
goriilmektedir. Ikinci Diinya Savasi sonrast ABD ve SSCB arasindaki soguk savas
doneminde artan uzay yarisi ile birlikte bu filmlerde artis yasandigi ve tam anlamiyla

Yapay zeka karakterlerin beyaz perde de yer aldig1 sdylenebilir.

Fritz Lang tarafindan yapilan, Disavurumcu Alman Sinemasinin en énemli
orneklerinden biri olan Metropolis (1927) filmi, Yapay zekanin karakter olarak
varliginin bulundugu en erken filmlerden biridir. Cogu bilim kurgu filminde oldugu
gibi bu filmde de “¢ilgin bilim adami1” Rotwang ve sehrin kontroliinii kaybetme
endisesi yasayan Frederson, oglu Freder ve onun ilgi duydugu Maria’y1 iscilere
oldiirtmek amaciyla, Maria ile ayn1 olan bir robot tasarlamistir. Film ic¢indeki robot
icin kararlarinin yonlendirilmis olmasindan dolay1 tam bir Yapay zeka demek dogru
olmayacaktir. Ote yandan robotik yapisi dolayisiyla bir sibernetik varlik (cyborg)

olarak da tanimlanmaktadir.

1960’11 yillarda filmlerde teknolojik ilerlemelere yonelik bakis acis1 giderek
kotiimser bir hal almaktadir. Bu donemde, yapay zeka 6rneklerinin yarattigi tehditler
giderek daha karmasik ve denetim dis1 bir yapiya biiriinmeye baslamaktadir. Bazi
robotlar, tiim insanlig1 ve gezegeni tehlikeye atabilecek potansiyele ulagmaktadir.
Soguk savasin yogunlagmasiyla birlikte, niikleer tehditin kiiresel bir kriz olarak
teknolojik bir sorun oldugu ve daha da 6nemlisi, teknolojinin kendi kendine ¢6ziim
tiretemeyecegi gercegi giderek belirginlesmektedir (Acar, 2007: 64). 1970 yilinda
Joseph Sangent tarafindan yapilan Colossus: the forbin project filmi bu fikrin temsili
olarak one c¢ikmaktadir: ABD’nin tiim niikleer cephaneligini kontrol etmek {izere
tasarlanan bir siliper bilgisayar, zamanla diinya yoOnetimini ele ge¢irme karari
almaktadir. Insanlar, bu sisteme kars1 geldiklerinde, siiper bilgisayar niikleer basliklar:

harekete gecirerek caydirici bir giic uygulamaya baslamaktadir.

Stanley Kubrick tarafindan 1968’de yapilan 2001: A Space Odyssey adli film,
bu donemde yasanan uzay yarisi temastyla beraber dost ve diisman nitelikler tagiyan
yapay zeka karakterleri de barimdiran zengin bir bilim kurgu 6rnegi sunmaktadir. Bu
filmde HAL-9000 isimli bilgisayarin tepkileri, soguk ve mekanik kesif ekibi ile
karsilastirildiginda ¢ok daha insancildir. HAL-9000’1 bu kadar 6nemli kilan en kritik
unsur, bir yoldas roliinden kotii bir karaktere evrilirken sergiledigi ego, kiskanglik,
otorite, 6ldiirme planlar1 yapma, gézetim ve 6tke gibi olumsuz insan davranislarini

yansitmasidir. Kendi kirmizigizgileri olan ve bu sinirlar asildiginda tamamen farkli bir
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moda gegen HAL, astronotlara destek sunmasi beklenen bir komuta merkezinden,
baskici bir figiire doniisiir. Ayrica, bu film bilimsel olarak dogru bir uzay ucusu tasviri

sunan ilk yapay zeka filmi olarak da kayda gegmektedir (Nisanoglu, 2021: 80).

1970’ler hem Amerikan-Sovyet uzay yarisi temasinin hem de teknolojiye
duyulan korkunun islendigi filmler artarak devam ettigi goriilmektedir. Ancak,
70’lerin ortalarindan itibaren, diinya ¢apinda biiyiik bir hayran kitlesine ulasacak yeni
bir fenomen sinema diinyasina girdi: Star Wars. George Lucas, bu filmde, farkl
Ozellikler tasiyan droidler kullanmaktadir. Yapay zeka tiirlerinin destegiyle bu
droidlerin insanlara zorlu gorevlerde yardimer sekilde sunulmaktadir. C-3PO ve R2-
D2, Star Wars severlerinin popiiler karakterleri haline geldigi soylenebilir. C-3PO ve
R2-D2, insanlarla yakin iligkiler i¢inde bulunduklar1 i¢in hem duygusal baglar
kurmakta hem de Onemli islevler iistlenmektedirler. Bu karakterlerin bu denli
taninmasinin arkasinda yatan temel unsur, onlarin insanlarla etkilesimleri araciligiyla

gelistirdikleri duygusal derinlik ve tistlendikleri ¢esitli gorevlerdir.

1970° lerin sonunda yapay zeka karakterlerle ilgili etik sorgulamalarim
giindeme tagiyan Ridley Scott’mn Alien (1979) filmi 6ne ¢ikmaktadir. Buradaki yapay
zeka karakter, uzay gemisi Nostromo’nun bilim subay1 olmakla bilirlikte yapay zeka
(android) olarak tasarlanan Ash karakteridir. Ash, insan benzeri davranislar sergileyen
ve duygusal tepkiler verebilen bir karakterdir; ancak zamanla, uzay gemisinin

miirettebatina kars1 gizli bir plan1 oldugu anlagilmaktadir.

1980°1i yillarda, sinemanin gelismis teknolojiye yaklasimi belirgin bir geligki
tagimaktadir. Bu filmlerde teknoloji iirlinii yapay zeka orneklerinin temel amaci,
insanlig1 yok etmek olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bunun yani sira, ayn1 donemdeki bazi
filmlerde robotlar, komedi unsuru olarak islev gérmektedir. Ornegin; Blade Runner
(1982), Terminator (1984), Short Circuit (1986), Spaceballs (1987).

Bu donemde, Soguk Savas ve uzay yarist gibi temalarin 6tesinde, siberpunk
olarak adlandirilan yeni bir olgu ortaya ¢iktigi goriiliir. Tron (1982), siberpunk
akiminin ilk Orneklerinden biri olarak kabul edilmektedir. Ardindan, Videodrome
(1983), Terminator (1984) ve RoboCop (1987) gibi filmler, bu akimin Onciileri
arasinda yer almistir. Siberpunk ‘m erken donem orneklerinin ¢ogu, yapay zeka

karakterlerin genellikle kotii, insanlara kars1 dilsmanca bir tutum sergileyen karakterler
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olarak tasvir edildigini ortaya koymaktadir. Siberpunk temalarinin daha belirgin hale

geldigi 1990’11 yillarda, bu akimin etkilerinin artarak devam ettigi gézlemlenmektedir.

1990’lh  yillarda  teknolojinin  boyutlarinin  biiylimesi  internetin
yayginlagsmasinin etkilerinin yani sira artan etkili gorsel efekt kullanimlari ile sanal
gerceklik kavraminin 6ne ¢iktig1 filmler dikkat ¢ekmektedir. Ornegin bu dénemin
onemli filmleri; Terminator 2: Judgment Day (James Cameron, 1991), The
Lawnmower Man (Brett Leonard, 1992), Ghost in the Shell (Mamoru Oshii, 1995),
Starship Troopers (Paul Verhoeven, 1997), The Matrix (The Wachowskis, 1999).

Yapimi 90°l1 yillarda baslayan Steven Spielberg ‘in filmi A.l. Artificial
Intelligence (2001) ilk kez duygulan icin olusturulmus yapay zeka ¢ocuk robot
kullanilan bu filmde Spielberg, etkileyici gorsel efektler ve yaratici tasarimlar
kullanarak yapay zeka, insanlik ve duygusal baglar {lizerine etkili bir film yaptigi

goriilmektedir.

2000-2024 arasi, bilim kurgu sinemasinda yapay zeka temalarinin
derinlemesine islenmesiyle 6ne c¢ikan bir dénem olmaktadir. Bu doénemde hem
bilgisayar teknolojilerinde hem de yapay zeka arastirmalarinda yasanan Onemli
ilerlemeler, sinema filmlerinde hem bilimsel temele dayandirma noktasinda hem de
daha gercekeilige yakin olmasi noktasinda olanak sagladigi goriilmektedir. Ayrica
yapay zeka karakterler, yalnizca mekanik varliklar degil insani duygular tasiyan
bireyler olarak tasvir edilmektedir. Dolayisiyla yapay zekanin insanlarla aralarindaki
duygusal baglar1 sorgulayan filmlerde artis yasanmaktadir. Ote yandan sinema yine
karsitliklar icinde; diisman- kurtarici ya da tehdit-firsat ikilikleri arasinda ilerledigi

soylenebilir.

Son yillarda 6ne ¢ikan yapay zeka temali filmler arasinda, sucglari heniiz
gergeklesmeden tahmin eden bir yapay zeka sistemi tizerine kurgulanan Minority
Report (2002), robotlarin insanlarla olan iliskilerini ve potansiyel tehdit unsurlarini
vurgulayan I, Robot (2004), gizli bir yapay zeka tarafindan kontrol edilen iki bireyin
hikayesini anlatan Eagle Eye (2008), bir bilim insaninin zihinsel siire¢lerinin
tamaminin yapay bir sisteme aktarildigi ve bunun sonuglarinin ele alindig
Transcendence (2014), duygusal bilince sahip bir yapay zekanin gelisimini konu alan
Ex Machina (2014), yapay zekanin topluma entegrasyonunu inceleyen Chappie (2015)
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ve Blade Runner filminin devami olan Blade Runner 2049 (2017) gibi yapimlar, bu

donemin belirgin 6rnekleri arasinda yer almaktadir.
2.2.3. Alt Tiirler: Robot, Android, Cyborg, Cyberpunk

Robot, android, cyborg ve siberpunk kavramlari, yapay zekanin temelini
olusturan gelismelerle birlikte evrilmis ve yapay zeka alanina dahil edilmistir. Bu
kavramlar, bilim kurgu sinemasinda yapay zekanin somut Ornekleri olarak
sunulmaktadir. Yapay zeka, aslinda tiim robotlar1 (androidler, cyborglar ve diger
elektronik ya da islemci temelli cihazlar) birlestiren merkezi bir zihin ya da lider ruh
olarak degerlendirilmektedir (Batukan, 2017: 26). Felsefi bir bakis agis1 olarak bu
degerlendirme dogrudur, ancak teknik olarak yapay zeka, daha ¢ok belirli gorevleri
yerine getirmek iizere programlanmis bir makinenin insan benzeri algilama, 6grenme,
akil yiiriitme ve problem ¢6zme gibi biligsel yetenekler sergilemesidir (Altun, Nacar,
& Cakar, 2020: 16). Dolayisiyla “birlestiren merkezi bir zihin” olmasi, heniiz bilim
kurguya ait bir kavramdir ve ger¢ek diinyada boyle bir merkezi yapay zeka
bulunmamaktadir. Robot, android, cyborg ve siberpunk terimlerinin arasindaki farklari
anlamak, yapay zekanin bilim kurgu sinemasindaki temsillerini kavramak i¢in

Onemlidir.

Robotlar, genellikle metal, plastik ve benzeri malzemeler kullanilarak iiretilen
ve belirli gorevleri yerine getirmek lizere programlanmis otomatik cihazlar olarak
tanimlanmaktadir. Bununla birlikte, bir robotun insana benzer bir yapiya sahip olmasi
gerekmez; farkli sekil ve boyutlarda olabilir. Robotlar1 siradan bilgisayar veya
botlardan ayiran temel Ozellik, gozlemlenebilir bir hareket yetenegine sahip
olmalaridir. Bir robotun, nesneleri bir yerden bagka bir yere tasiyabilmesi ve elektronik
bir kontrol sistemi ile bilgisayar araciligiyla yonetilmesi beklenir (Dogan, 2019: 3223).
Batukan’a gore, robotlarin genellikle metal, plastik ve benzeri malzemeler kullanilarak
tiretilmesi, sanayilesmenin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir (Batukan, 2017: 19-27).
Robotlarin genellikle {i¢ temel 6zellige sahip olmasi beklenir: Sensorler, islemciler ve
eyleyiciler. Sensorler, ¢evreyi izleyerek olaylar1 ve nesneleri algilamakta ve durumu
degerlendirmek iizere bilgileri islemcilere iletmektidir. Islemciler, alinan bilgilere gore
bir eylem gerekip gerekmedigine karar verirken; eyleyiciler ise bu karar dogrultusunda
hareketi gergeklestirmektedir. Bu ti¢ bilesen birlikte ¢alisarak robota yapay bir
organizmanin islevselligini kazandirmaktadir. Bir makine bu ii¢ 6zellikten birine sahip

degilse, robot olarak nitelendirilememektedir (Singer, 2015: 87). “Robot” terimi,
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yaklasik yiiz yillik bir ge¢mise sahip olup, goérece yeni bir kavram olarak
goriilmektedir. Ancak, binlerce yil Oncesine uzanan otomaton ve mekanik kukla
fikirleri, robot diisiincesinin erken 6rnekleri olarak kabul edilebilmektedir. Cekoslovak
oyun yazari Karel Capek, “Rossum ‘un Evrensel Robotlar:” (1920) adli oyununda ilk
kez “robot” terimini kullanmistir; ancak bu kelimenin kullanilmasindan 6nce de
benzer fikirlerin var oldugu soylenebilir (Batukan, 2017: 15). Evcil hayvan robotlari,
temizlik robotlari, ¢im bigme robotlari, kurtarma robotlari, cerrahi robotlar ve bir
milyondan fazla endiistriyel robot olmak {izere gesitli robot tiirleri bulunmaktadir.
Diinya genelinde robot sayisinin 10 milyonu astig1 tahmin edilmektedir (Batukan,
2017: 31). Bu orneklerin de gosterdigi gibi, robotlar farkli sekil, boyut ve formlarda

tasarlanabilmekte ve gesitli islevleri yerine getirebilmektedirler.

Unlii bilim kurgu yazari Isaac Asimov, 1942 yilinda yayimlanan Ben, Robot
adl1 eserinde robotlarin isleyisini diizenleyen “Ug Robot Kanununu gelistirmistir. Bu

kanunlar sunlardir:

1. Robotlar, insanlara zarar veremez ya da eylemsiz kalarak onlara zarar gelmesine
g0z yumamaz.

2. Robotlar, Birinci Kanun’la ¢akismadigi siirece insanlar tarafindan verilen
emirlere itaat etmek zorundadir.

3. Robotlar, Birinci ya da Ikinci Kanun’la ¢akismadig: siirece kendi varliklarini
korumak zorundadir (Asimov, 2016: 7).

Asimov’un “Ug Robot Kanunu,” robotlarin insanlara zarar vermemesi, insan
emirlerine itaat etmesi ve kendi varliklarini1 korumasi gerektigini belirterek, robotlarin

etik ve giivenlik cergevesinde nasil islev gostermesi gerektigini tanimlamaktadir.

Saffari, Hosseini, Taheri ve Meghdari’nin 2021 yilinda yayimlanan ¢aligmasi
“Does cinema form the future of robotics? A survey on fictional robots in sci-fi
movies” bagligiyla, bilim kurgu sinemasindaki kurgusal robotlarin gelecekteki robotik
gelismelere etkisini inceledigi makalede, bilim kurgu sinemasindaki kurgusal robotlar

yedi ana kategoriye ayrilmaktadir:

Askeri ve gilivenlik gorevlerini yerine getiren robotlarin konu edildigi yapimlar,
“Askeri Robotlar” kategorisinde degerlendirilmektedir. Bu kategoriye 6rnek olarak,
Terminator 2: Mahgser Giinii (1991) filmindeki “T-1000” karakteri ile Chappie (2015)
filmindeki “Chappie” karakteri gosterilebilir. Bu tiir robotlar, askeri operasyonlarda
ve gilivenlik stratejilerinde yapay zekdnin roliinii ele alarak insan-makine
etkilesimlerini ve teknolojinin gili¢ dinamiklerindeki etkilerini vurgulamaktadir.

Insanlarin eglence ihtiyacini karsilamak ve giivenligini saglamak amaciyla tasarlanan
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robotlar, “Bakim ve Eglence Robotlar1” kategorisine dahil edilmektedir. Bu tiir
robotlar, hem fiziksel hem de duygusal destek saglayarak kullanicilarma yardimci
olmay1 hedefler. Ornegin, Big Hero 6 (2014) filmindeki “Baymax” karakteri, bu
kategoride yer alan bir robot olarak dikkat ¢ekmektedir. Uzay gorevlerinde
danismanlik ve koruma islevlerini listlenen robotlar, “Uzay Asistanlar” kategorisinde
siiflandirilmaktadir. Bu tiir robotlar, genellikle miirettebatla etkilesim kurarak
rehberlik etmek, gorev siireclerini desteklemek ve gerektiginde koruma saglamak
amaciyla tasarlanmistir. Ornegin, Star Wars serisindeki “R2-D2” (1977) ve
Interstellar (2014) filmindeki “TARS” karakterleri, bu kategoriye dahil edilebilecek
ikonik drneklerdir. Kullanicilarina gesitli hizmetler sunmak iizere tasarlanmis robotlar,
“Hizmet Robotlar1” kategorisinde degerlendirilmektedir. Bu robotlar, bireylerin
ihtiyaglarini kargilamak, giinliik yasami kolaylastirmak ve sosyal etkilesim saglamak
gibi islevlerle 6n plana ¢ikarmaktadir. Ornegin, Her (2013) filmindeki “Samantha”
karakteri, kullaniciyla duygusal bir bag kurarak kisisel bir asistan islevi gérmektedir.
Benzer sekilde, Passengers (2016) filmindeki “Arthur’ adli robot barmen, miirettebata
ve yolculara sosyal bir hizmet sunarak bu kategoriye uygun bir 6rnek teskil etmektedir.
Efendi ve kéle iliskisini asarak bagimsizlik kazanabilen robotlar, “Ozgiir Robotlarx”
kategorisi altinda degerlendirilir. Bu robotlar, baglangicta insanlara bagimli olarak
tasarlanmigken, zamanla kendi baslarina varlik siirdiirebilme ve 6zerklik yetenegi
gelistirirler. Ornegin, Bicentennial Man (1999) filmindeki “Andrew” karakteri, bir ev
hizmetc¢isi olarak bagladigi yasaminda 0Ozgiir birey olma yolunda gelisim
gostermektedir. Benzer sekilde, I, Robot (2004) filmindeki “Sonny” karakteri, insanlar
tarafindan kontrol edilen diger robotlardan ayrilarak kendi iradesi ve bilinciyle hareket
etme kapasitesine sahip olmaktadir. “Oliimsiiz Varliklar” Kategorisinde yer alan
robotlar, olimsiizlik temasmi etrafinda sekillendirilmis varliklardir. Bu robotlar,
genellikle oliimden kagis, sonsuz yasam ve insanlik smirlarmi asma fikirleriyle
tasarlanmaktadir. Ghost in the Shell (1995) filmindeki “Tachikoma” robotlari, 6lim
ve 6liimsiizliik anlayigini sorgulayan, kendi bilinglerinin gelismesiyle insan benzeri bir
varlik olma yolunda evrilen makineler olarak ekrana ¢ikmaktadir. “Insan Yapimi
Olmayan Robotlar”, yapim siirecinde insan miidahalesi bulunmayan ve dogal yollarla
ya da baska bir sekilde varlik bulan robotlari ifade etmektedir. Bu robotlar genellikle
kendi kendilerine varlik kazanmis, biyolojik ya da teknolojik siireglerle sekillenmis
varliklardir. Transformers (1984) ve Robots (2005) gibi filmler, bu kategoriye 6rnek
teskil etmektedir.
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Androidler, insan formunu ve davraniglarini simiile eden insana benzer
robotlardir. Uzun bir siire yalnizca bilim kurgunun bir unsuru olarak kalan insansi
robotlar, son yillarda robot teknolojisindeki ilerlemeler sayesinde islevsel ve gercekci
tasarimlara sahip hale gelmektedir. “Android” terimi, erkek benzeri robotlar
tanimlamak icin kullanilirken, “gynoid” terimi kadin benzeri robotlar ifade etmektedir
(Mutlu, 2018: 173) Georges Canguilnem’in (1971) 30 y1l 6nce ortaya attig1 yasam ile
teknik, organizma ile makine arasindaki siireklilik tezi, gilinlimiizde belirgin bir
dogrulama ile karsilasmaktadir. Bu baglamda, androidler ve android olmayanlar
arasinda net bir ayrim kalmamistir. Aralarindaki etkilesimler giderek yogunlagsmakta
ve melezlesme ile simbiyoz olgular siklikla gézlemlenmektedir (Maldonado, 2003:
19). Ote yandan Maldonado’nun ileri siirdiigii, android (makine) ve non-android
(insan) varliklarin melezlesmesi, hem kurgu diinyasinda hem de gergek diinyada,
teknolojik miidahalelerle degistirilmis insan bedenine odaklanmaktadir (Caliskan,
2023: 28). Dolayistyla teknolojik ve biyolojik unsurlarin birbirine daha fazla entegre
oldugu, teknolojinin yasam ile i¢ ice gectigi ve bu etkilesimlerin yeni bigimleri ortaya

cikardig1 sdylenebilir.

Batukan (2017), androidlerin temel 6zelliklerini su sekilde tanimlamaktadir:
Savas amacli donanimlara sahip olmamalari, beden yapilarinin biiyiik 6l¢iide insan
formuna benzemesi (6rnegin, yumusak dokuya sahip deri), ve insan davranislarini
taklit etme yeteneklerinin gelismis olmasi. Androidlerin genellikle insanin olumlu
ozellikleriyle donatilacak sekilde tasarlandigini 6ne siiren Batukan, yakin gelecekte bu
varliklarin sekreterlik, danigsmanlik, giivenlik gorevlisi, resepsiyonist, oyunculuk ve
televizyon sunuculugu gibi insan merkezli gorevlerde rol almalarinin 6ngoriildiigiinii
belirtmektedir. Ayrica, androidlerin bu tiir rolleri iistlenmesi, is giici yapisin
dontistiirmekte ve insan-robot etkilesimlerinin sinirlarini yeniden sekillendirmektedir

(Batukan, 2017: 21).

Sibernetigin gelisimi, bilim kurgu diinyasinda cyborg (siborg) kavraminin
ortaya ¢ikmasina olanak tanimigtir (6rnegin, Martin Caidin’in ‘Cyborg’ eserinde
oldugu gibi). Cyborg'un ilk tasarim agamasi, mekanik bir bedene entegre edilmis insan
beyni ile tanimlanan bir formda tanimlanmistir (Baudou,2005: 117). “Siborg” terimi,
ilk kez 1960 yilinda Manfred Clynes ve Nathan Kline’in Cyborgs and Space baslikli
makalesinde, “sibernetik” (cybernetics) ve “organizma” (organism) kelimelerinin bir

birlesimi olarak tanimlanmistir. Yazarlar, bu kavrami, 6zellikle uzay gorevlerinde
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kullanilmak iizere insan ve makine 6zelliklerinin biitiinlestigi bir sistemi ifade etmek

amaciyla gelistirmistir (Clynes & Kline, 1960: 26-27).

Donna Haraway, cyborgu hem makine hem de organizmanin birlesimi olan
melez bir varlik olarak tanimlamakta, ayn1 zamanda toplumsal gerceklikle baglantili
kurgusal bir unsur olarak degerlendirmektedir. Bu ¢er¢evede, cyborglar, teknolojik ve
biyolojik unsurlarin entegrasyonu araciligiyla ortaya ¢ikan karmasik varliklar olarak
tanimlanmaktadir (Haraway, 2006: 2). Batukan’a gore, androidler, insan 6zelliklerini
taklit etmekle kalmayip, insan bedeninin ve ruhunun sinirlarini asan kapasiteleriyle
cok daha ileri bir varolusu temsil etmektedir. Cyborglar ise, sahip olduklar1 insan-6tesi
gicler ve gelismis yazilimlariyla, insan toplumlarinda kolaylikla stiinliik
saglayabilecek diizeydedir. Bu nedenle, gelecekte cyborglarin toplum icin potansiyel

bir tehlike olusturmasi olasilig1 da disiiniilmektedir (Batukan, 2017: 22).

1980°1i yillardan itibaren ortaya ¢ikan cyberpunk (siberpunk) tiirii, teknolojik
gelismeleri olumlu bir perspektiften degerlendirmek yerine, bunlarin potansiyel
tehlikelerine dikkat ¢ceken bir bakis acisiyla sekillenmistir. Cyberpunk anlatilar, yapay
zeka, yapay anilar, biling sahibi teknolojik varliklar ve sanal evrenler gibi unsurlar
icermekte olup, ileri teknolojinin tehdit edici bir gelecek yaratabilecegi endisesini
vurgular. Bu unsurlar, cyberpunk tiiriiniin temel unsurlar1 arasinda yer almaktadir
(Aksit ve Favaro, 2021: 87). “Siberpunk” terimi ilk olarak, Bruce Bethke’nin Amazing
Science Fiction Stories dergisinin Kasim 1983 sayisinda yayimlanan ve geng bir
hacker c¢etesini konu alan “Cyberpunk” adli kisa 6ykiistinde kullanilmistir (Ersiimer,
2013: 17). Gotik edebiyatta bilinmeyen, seytani mekanlardan tiireyen varliklar yer
alirken, siberpunk tiirtinde bu varliklar teknoloji araciligiyla olugsmus “bolgeler aras1”
varliklar olarak karsimiza c¢ikar. Siberpunk, teknolojiye dayali bir rasyonellik
boyutunu igerdigi kadar metafizik motiflere de yer vermektedir. Bu tiir, bedensiz
yasam, insan bedeninin siber uzayda veri formuna doniismesi ve ruhlarin teknolojik
bir cennette var olmalar1 gibi imgeler sunarak, siberpunk’t bilissel bilimkurgunun

Otesine tagimaktadir (Ersiimer, 2013: 44).

Bruce Sterling, cyberpunk hikayelerinin iki temel tema etrafinda sekillendigini
belirtmektedir. Ik tema, makinelerin insan viicuduna miidahale etmesiyle ilgili
kaygilardir. Bu, 6zellikle makinelerin insan bedenini ele gegirmesi ve bu siirecte protez
uzuvlar, viicuda entegre edilmis devreler, estetik cerrahi uygulamalar1 ve genetik

modifikasyon gibi unsurlarla belirginlesmektedir. ikinci kaygi ise, insan bedeninden

45



daha kritik olan beden isgali meselesidir; zira makineler dogrudan beyne erisim
saglamaktadir: bu da beyin-bilgisayar araylizleri, yapay zeka ve norokimya gibi
unsurlarla ifade bulmaktadir (Sterling, 1994: 13).

2.3. 2000 Sonrasi1 Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka Temal

Filmler

Bilim kurgu sinemasinin tarihsel siirecine bakildiginda, yapay zekanin
baslangictan itibaren ¢esitli sekillerde filmlerde yer bulmus oldugu soOylenebilir.
Ancak, yapay zekanin filmlerde ana tema olarak 6ne ¢ikmasi, 6zellikle 20. yiizyilin
sonlarina dogru hiz kazanmis ve 21. yilizyilda yapay zekay1 merkezi unsur olarak ele
alan film sayisinda belirgin bir artis yasanmistir. Bu egilim, donemin teknolojik
ilerlemeleriyle yakindan iliskilendirilebilmektedir. Uzun bir siire bilim kurgu
sinemasinda robotlar, yar1 insan yar1 makine varliklar, siber uzay ve siborg temalari
agirlikl olarak islenirken, 2000’lerden sonra bu temalarin yerini yapay zeka odakli
anlatilar almig bulunmaktadir. Bu degisim, son yiizyilda hiz kazanan yapay zeka
arastirmalartyla iliskilendirilebilmektedir. Bilimsel alanda gerceklesen pek cok yapay
zeka caligsmasi, sinemacilar iizerinde de etkili olmus ve bu alandaki gelismeler filmlere
konu olmustur. Zira, giinliikk yasantimiza entegre olan bir¢ok teknoloji, bir zamanlar
bilim kurgu filmlerinde hayal edilen teknolojilerdi ve bu ilerlemelerin sinemaya

yansimasi kaginilmaz olmustur (Biiyiikdeniz, 2020: 37).

Popiiler kiiltiirde 6ne ¢ikan yapay zeka temsilleri 2000°1i yillarda, dnceki
donemlere kiyasla daha gelismis ve insan benzeri Ozelliklerle donatilmistir.
Cyberpunk kiiltiiriinlin etkisiyle biyoteknoloji alanindaki yapay organlar, genetik
miidahaleler ve protez teknolojilerinin katkilariyla, yapay zekanin insan bedenini
model alarak islendigi anlatilar yayginlasmistir. Bu donemde bilimkurgu sinemasi,
yapay zekay1 uzak bir gelecekten ziyade bireylerin glindelik yasamda karsilagabilecegi
bir olgu olarak ele almaya baslamistir. Bilimsel arastirmalara, felsefi tartismalara ve
giincel teknolojik gelismelere atifta bulunan bu filmler, gergek diinya ile kurgu
arasinda bag kurarak izleyicilere yasanmakta olan gelismelere elestirel bir bakis agisi

sunmaktadir (Kavas 2022: 38).

2000 sonrast bilim kurgu sinemasinda yapay zeka temali filmler
incelendiginde, tiirlin cesitli bicimlerde donilisim gecirdigi ve zenginlestigi

goriilmektedir. Steven Spielberg’in, Philip K. Dick’in eserlerinden ilham alarak
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yonettigi Artificial Intelligence: Al (2001) filmi, insan formunda ve duygusal
kapasiteleri olan 11 yasindaki bir yapay zeka cocugun hikayesini ele almaktadir. 2004
yilinda yapay zekanin insanlara karsi isyanini ve etik meseleleri konu alan I, Robot
filmi, bu donemin dikkat ¢ekici yapitlarindan biridir. Ayni1 sekilde, The Matrix
Reloaded ve The Matrix Revolutions (2006) filmleri, Matrix evreninde yapay zekanin

insanlik iizerindeki kontroliinii derinlemesine islemektedir.

2009°da vizyona giren Surrogates, insanlarin sanal bedenler araciligiyla
yasamlarini stirdiirdigii bir diinyay1 konu alirken, Spike Jonze’un Her (2013) filmi,
bir insanin yapay zeka ile duygusal bag kurmasini merkeze alarak insan-yapay zeka
iliskilerini sorgulamaktadir. 2014’te Alex Garland’mm Ex Machina filmi, bir bilim
insaninin yarattig1 yapay zekanin insan iligkilerine dair derinlemesine bir deney
gerceklestirmesi lizerinden ahlaki ve varolussal sorunlari ele almaktadir. Chappie
(2015), kendi bilincine kavusan bir yapay zekanin insanlagma siirecini islerken, Blade
Runner 2049 (2017) ise Blade Runner serisinin devami olarak yapay zekanin dogasi

ve insanlik iizerindeki etkilerini tekrar sorgulamaktadir.

Bu dénemde ayrica Upgrade (2018), yapay zeka destekli bir implantin intikam
igin doniisiim gegiren bir adami konu alir; Finch (2021) filminde ise Tom Hanks,
hayatta kalan bir insanin yapay zeka ile hayatta kalma miicadelesini islemektedir. After
Yang (2022) aile iliskileri ile yapay zekanin bagini irdelerken, MEGAN (2023) yapay
zekanin insan iligkilerine tehlikeli etkilerini vurgulamaktadir. Bu filmler, ge¢mis
yapimlara gondermelerde bulunarak tiiriin tarihsel gelisimine referans vermekte,
bdylece bilim kurgu sinemasinda bir tiir doniis ve yeniden degerlendirme siirecine

isaret etmektedir.

2000 sonras1 yapay zeka temali filmler genel olarak yapay zekanin insan
yasamina olasi etkileri iizerinden etik, insanlik ve teknolojiyle kurulan iliskilere
odaklanmaktadir. Bu donemde yapay zekanin duygu sahibi olabilme potansiyeli,
tizerinde sik¢a durulan konulardan biri haline gelmistir. Ayn1 sekilde, yapay zekanin
insanliga faydali m1 yoksa zararli mi olacagi meselesi de bir¢ok yapimda ele
alinmaktadir. Teknolojiyle kurdugumuz karmasik sevgi-nefret iliskisi baglaminda,
yapay zekanin insanlik i¢in iyl mi yoksa tehlikeli mi olduguna dair belirsizlik devam
etmektedir. Ayrica, bu filmler arasinda iiretilen yapay zekadan kurtulma ¢abalarini
konu edinen anlatilar da 6ne ¢ikmakta, bdylece insanlik ve yapay zeka arasindaki

celiskili iligkiyi derinlemesine irdelemektedirler.
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3. BILIM KURGU EVRENINDE YAPAY ZEKA
KARAKTERLER

3.1.  Arastirmanin Metodolojisi
3.1.1. Arastirmamin Kapsami, Stmirhihklari ve Onemi

Bu tez, “yapay zeka” kavrami ectrafinda insa edilmistir. Yapay zeka
karakterlerin 2000 sonrasi gelisimlerini, estetik ve anlatisal yonlerini ele almayi
amaclamaktadir. Ayrica, filmlerin topluma iligskin 6ngoriileri ve yapay zekanin yer
aldigi, alternatif bir evren olarak tasarlanan bu yeni diinyada insa edilen karakterlerin,
toplumsal alanda hangi kolektif kaygi veya korkular1 yansittigina dair tartigsmalar
yiirlitmeyi hedeflemektedir. Bu baglamda, yapay zekanin yapisal ve bigimsel agidan
sundugu goriiniimler ile nasil bir toplumsal baglamda tanimlandigini sorgulamaktadir.
Sinema, bilim kurgu tiirii i¢inde yapay zeka temastyla sinirlandirilarak ele alinmakta
ve 2000 sonras1 donemde yapay zekanin bedensel varligimin yer aldigi yapimlar
kapsamaktadir. Bdylece bilim kurgu sinemasinda yapay zeka karakterlerin ingasinda
gelisimlerini, estetik ve anlat1 unsurlarini degerlendirerek arastirmanin alt sorularina

yanit aranmaktadir.

Mevcut literatiirde, yapay zekanin sinemadaki temsilleri genellikle
teknolojinin toplumsal etkileri ve insan etkilesimleri iizerine odaklanirken (Celebi,
2020; Diker, 2021; Coban, 2018; Biiyiikdeniz, 2020; Goral, 2021; Pehlivan ve
Tiirkgeldi, 2020; Sucu ve Ataman, 2021), Bu ¢alismada, yapay zekanin 6zne olarak
ingasini; bedensel temsiller, atfedilen degerler ve doniisiimler baglaminda analiz
edilmektedir. Ayrica, yapay zekanin sinemadaki yansimalarinin toplumsal korku,
kayg1 ve gelecege dair kolektif belirsizlikleri nasil ele aldigini tartisarak literatiire katki
saglamasi amaglanmaktadir. Bu 0zgiin bakis acisi, yapay zeka sinemasi iizerine

yapilan c¢aligmalardan hem metodolojik hem de teorik olarak ayrismaktadir.

Tezde 2000 y1l1 sonrasi yayinlanan Bilim Kurgu tiirii filmler arastirma evreni
olarak belirlenmistir. Bilim kurgu sinemasinda yapay zeka karakterlerin insasinin
incelendigi bu ¢alismada nitel arastirma yontemlerinde 6rneklem belirlemede siklikla

tercih edilen “amagli 6rnekleme metodu” tercih edilmistir.

Yapay zeka temali filmler, yeni teknolojilerin toplumsal yapiy1 ve kiiltiirii nasil
dontstiirdiigiinii anlamaya yonelik derinlemesine bir analiz alan1 sunmaktadir. Bu

calisma kapsaminda, yapay zekanin bedensel varliginin yer aldigi filmler, amagh
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ornekleme yontemiyle belirlenmistir. Secilen filmler, yapay zeka karakterlerin fiziksel
temsillerindeki degisim veya siirekliligi incelemek amaciyla farkli yillardan ve
yonetmenlerden sec¢ilmistir. Bu se¢imde, yapay zekanin fiziksel bir forma sahip
olmasi, insan-makine iligkilerinin gorsellestirilmesi, toplumsal degerler ve etik
meselelerin sinemada temsil edilmesi gibi kriterler temel alinmistir. Sinema dili, yapay
zeka karakterlerin bedensel temsillerine estetik ve anlatisal boyutlariyla 6nemli
ipuclar1 sunmaktadir. Bu temsiller, karakterlerin sinema anlatisinda nasil
sekillendigini anlamada kritik bir rol oynamaktadir. Bilim kurgu tiiri baglaminda ise
yapay zeka karakterlerin fiziksel varliklari, insana olan benzerlikleri ya da farkliliklar
tizerinden insan dogasi ve teknolojik doniisiim hakkinda yorum yapilmasina olanak
tanimaktadir. Bu ¢alisma kapsaminda secilen filmler, yapay zekd karakterlerinin
toplumsal ve Kkiiltiirel degerlerle iliskilerini incelemek ve fiziksel bedenlenme
bicimlerinin bu degerleri nasil yansittigini anlamlandirmak amaciyla belirlenmistir.Bu
filmler, vizyon tarihine gére siralandiginda; 4.1 Yapay Zeka (2001); Terminator
3:Makinelerin Yiikselisi (2003); Ex Machina (2014); Chappie (2015); Blade Runner
2049 (2017); | Am Mother (2019); Alita: Savas Melegi (2019); Atlas (2024) olarak

belirlenmistir.
3.1.2. Arastirma Problemi ve Alt Sorulari

Sinemada yapay zeka karakterlerin yaratilmasi, kurgusal evreni
zenginlestirmekle kalmayip, yeni teknolojilerin toplumsal yapiyr ve Kkiiltiirii
doniistiirme potansiyelini de yansitmaktadir. Bu ¢alismanin temel problemi, yapay
zeka karakterlerin sinemada nasil inga edildigini anlamlandirmaya yoneliktir. Bu

problem ¢ergevesinde ayrica su alt sorulara yanit aranmaktadir:

e Yapay zeka karakterleri, nasil bir beden tasarimina sahiptir, bunun nedenleri

nelerdir?
e Yapay zeka karakterlere, ne tiir degerler atfedilmektedir?
e Yapay zeka karakter tasarimlari izleyiciye gelecege dair ne gibi ipuglari

sunmaktadir?

3.1.3. Arastirmamin Yontemi

Bu calisma, yontemsel olarak nitel arastirma paradigmalari cergevesinde

yapilandirilmistir. Nitel arastirma, bireylerin veya gruplarin toplumsal ya da insani bir
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sorunla ilgili olarak gelistirdikleri anlamlar1 incelemeye ve anlamaya ydnelik bir

aragtirma yaklasimidir (Creswell & Creswell, ¢ev. Karadag, 2021: 4).

Tez kapsaminda segilen filmler, aragtirmanin amacina uygun olarak nitel
yontemlerden biri olan metin analizi yaklasimiyla incelenecektir. Bu analiz siireci,
filmlerin icerigini derinlemesine degerlendirmeyi amaglamaktadir. Metin analizi, bir
metnin  yapisinin, igeriginin ve diger Ozelliklerinin yorumlanmasi1 veya
anlamlandirilmasi amaciyla kullanilan bir arastirma metodolojisi olarak tanimlanir
(Voicedocs, 2022). Alan McKee, anlam ¢ikarilabilecek her tiirden igerigi “metin”
olarak tanimlar (McKee, 2003: 4). Bu baglamda metin; kitaplar, yazili roportajlar,
denemeler, belgeler, e-postalar, gazeteler, filmler gibi bilgi igeren her tiirden igerigi
kapsamaktadir. Metin analizi, bir metnin en olasi yorumlarini ortaya ¢ikarmaya
yonelik bir siiregtir. Ancak, “miikemmel yorum” diye bir kavram bulunmamaktadir;
bazi durumlarda, bir¢ok farkli yorum arasindan bazilari digerlerine gore daha olasi
kabul edilebilir olmaktadir. Metin analizi genellikle kiiltiir ve medya c¢alismalart,
edebiyat calismalari, sosyal bilimler caligmalar1 alanlarinda uygulanmaktadir

(VoiceDocs, 2022).

Metin analizi, gorsel veya sozel ifadeleri birer metin olarak ele alip yorumlama
pratigi olarak tanimlanabilir. Bu yontemin uygulanmasinda temel unsur, medya veya
kiiltiirel igeriklerde anlamli ve kayda deger dgelerin belirlenip secilmesidir. Metnin
anlamini ¢oziimleyebilmek ve baglamini1 dogru bir sekilde degerlendirebilmek i¢in,
metnin olusumuna kaynaklik eden sosyal ve toplumsal baglamlarin dikkate alinmasi
gerekmektedir. Bu baglamda, metin analizi gergeklestirilirken metnin tarihsel,
toplumsal ve sosyal boyutlar1 géz 6niinde bulundurulmalidir. Sosyal bilimler alaninda
metin analizinde genellikle aranan, metne yiiklenen anlamlarin sosyal ve toplumsal
boyutlari ile bu anlamlarin etkileridir (Erdogan, 2012: 149). Ayrica, bu analiz yontemi;
medya iceriklerinin sdylem bi¢imlerini, ideolojik konumlarini, anlati stratejilerini,
imaj olusturma siireclerini ve bu oOgelerin yarattig1 etkileri incelemek amaciyla da

kullanilmaktadir (Kellner, 2014: 6).

Metin analizinde anlamin ortaya konmasinda baglamin 6nemli bir rol oynadig:
ifade edilebilmektedir. Bu baglam, ii¢ farkli diizeyde ele almabilir. Ilk olarak, metnin
tarihsel baglami, olaylarin ve durumlarin degerlendirilmesinde belirleyici bir etkiye
sahiptir. Ayn1 olay veya karakter, farkli zaman dilimlerinde, degisen toplumsal ve

kiiltiirel kosullara bagh olarak ¢esitli sekillerde yorumlanabilir. Ornegin, gecmiste
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olumsuz olarak degerlendirilen bir durum, glintimiizde empatik bir perspektiften ele
alinarak farkli anlamlar ytliklenebilmektedir. Baglamin diger bir boyutu ise metnin tiirii
ile iligkili goriilmektedir. Belirli bir tiirde mizahi olarak algilanan bir durumun, baska
bir tiirde asagilayici ya da suglayict bir sekilde yorumlanabilecegi ifade edilmektedir.
Bu, tiirlin icerdigi kodlarin ve kurallarin, metnin anlamlandirilmasindaki etkisini
acikca gostermektedir. Son olarak, metnin toplumsal baglamdaki yeri ve iliskileri de
anlamini derinlestiren ve zenginlestiren bir bagka etkendir. Bir metnin toplumsal yap1
icinde dolasimda bulunmasi, onun 6nemini artirmakta ve metinlerarasi iligkilerle
birlikte ¢ok katmanli bir anlam diinyas1 olusturmasini saglamaktadir. Bu ii¢ baglam
diizeyi, metin analizi sirasinda metnin biitiinciil bir sekilde ele alinmasinit miimkiin

kilmaktadir (Erdogan, 2012: 152).

Bu calismada, metnin siirekli olarak yeniden iiretilen bir anlam agiyla
zenginlestigi (Fusillo, 2012: 124-125) anlayisina dayanan post-yapisalci bir perspektif
benimsenmistir. Post-yapisalct perspektife gore, anlam {iretim siirecinin tamami
etkilesimler i¢inde yer almakta ve bu siirecin sonlu bir noktast bulunmamaktadir;
stireg, siirekli olarak yeniden insa edilerek devam etmektedir. Bu bakis a¢isiyla, bu tez
calismasi, metin olarak degerlendirilen 6rneklem filmlere iliskin incelemeler yoluyla

anlam tretim siirecine katkida bulunmaktadir.
3.1.4. Verilerin Toplamasi

Veri toplama siireci, belirlenen filmlerin izlenmesi ve mevcut literatiirden
faydalanarak arastirma problemine yonelik alt sorularin olusturulmasiyla baglamistir.
Bu sorular, her bir film {izerine tek tek uygulanmis ve elde edilen bulgular dort ana
tema c¢ercevesinde analiz edilmistir. Bu temalar, yapay zeka karakterlerin estetik
Ozellikleri ve bedenlenme bigimleri; bu karakterlerin anlatt igerisindeki
konumlandirilmalari; onlara atfedilen deger oriintiileri ile yapay zeka karakter ve
gelecek tahayyiillerini kapsamaktadir. Elde edilen veriler, bu temalar ekseninde

yorumlanmustir.

Bu temalarin belirlenmesinin amaci, yapay zeka karakterlerin bilim kurgu
sinemasindaki temsillerini incelemektir. Bu temalardan yapay zeka karakterlerin
estetik Ozellikleri ve bedenlenme bicimleri; karakter tasarimlarinin insan
benzerliklerini veya farkliliklarini nasil 6ne ¢ikardigini ve bunlarin toplumsal, etik ve

teknolojik boyutlarla iliskisini anlamaya yoneliktir. Yapay zeka karakterlerin anlati
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icerisindeki konumlandirilmasi; bu karakterlerin ana hikaye icindeki rolleri,
gelisimleri ve toplumsal temalar1 nasil isledigini incelemek i¢in tercih edilmektedir.
Yapay zeka karakterler ve deger oriintiileri ise, bu karakterlere atfedilen etik degerler
ve ahlaki olgiitlerin degerlendirilmesini saglamaktadir. Son olarak, yapay zeka
karakter ve gelecek tahayyiilleri; filmlerdeki teknolojik ilerlemenin, insan-makine

iliskilerinin temsili tizerinden gelecege yonelik ongoriileri sunmaktadir.

Bu tezde, toplanan veriler “Bilim Kurgu Sinemasi” ve “Yapay Zeka”
kavramsallastirmalar1 esas alinarak derlenmistir. Boylece tezde, bilim kurgu sinemasi
ve yapay zekaya iliskin ¢esitli kaynaklardan ve bu alanlarda yapilan ¢alismalardan

yararlanilmistir.

3.2. 2000 Sonrasi Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka imgelerinin

Analizi
3.3.  Ornek Filmlerin Konular:

3.3.1. Yapay Zeka (Al)

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Sekil 3. 1. Yapay Zeka A 1. film posteri

A.l. Artificial Intelligence (Yapay Zeka) (2001) filminin yonetmenligini Steven
Spielberg iistlenmistir.! Film, Stanley Kubrick’in uzun yillar siiren gelistirme

stirecinden sonra Spielberg tarafindan tamamlanmistir. A.l. Artificial Intelligence,

1 Bkz: Adams, S. ( tarih yok). Steven Spielberg Biyografi. Kasin 25, 2024 tarihinde imdb.com:
https://www.imdb.com/name/nm0000229/bio/?ref_=nm_ov_bio_sm adresinden alind1.
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insan benzeri duygular1 ve diisiince yeteneklerini tasiyan bir yapay zeka robotunun,

gercek insan olma arzusuyla yola ¢ikmasini anlatan bir bilim kurgu filmidir.

Filmin konusu, yakin gelecekte, insan benzeri robotlarin giinliik yasamda yer
aldig1 bir diinyada geger. Teknolojik gelismelerin doruk noktasina ulasmasiyla, bir
robot {iretici sirketi, “melek cocuk” adi verilen, insan gibi sevgi duyabilen ve
hissedebilen robot ¢ocuklari iiretir. Filmde, yapay zekaya sahip bir robot ¢ocuk olan
David’in hikayesi anlatilir. David, bir aileye evlatlik olarak verilir, ancak gergek bir
insan gibi sevilme arzusuyla, kendi kimligini ve yeri bulmak i¢in yola ¢ikar. David’in
annesi, onu gergek bir insan gibi sevmisken, bir siire sonra ailesi tarafindan terk edilir
ve David, diinyada yalniz basina sevilme arayisi i¢inde bir yolculuga ¢ikar. Amaci,
kendisini terk eden annesinin sevgisini yeniden kazanmak ve gercek bir insan

olabilmektir.
3.3.2. Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi

Terminator serisi, bilimkurgu tiiriinde alt1 filmden olusan 6nemli bir yapim
olarak 6ne c¢ikmaktadir. ilk iki film olan The Terminator (1984) ve Terminator 2:
Judgment Day (1991), James Cameron tarafindan yonetilmistir. Serinin ti¢iincti filmi
Terminator 3: Rise of the Machines (2003), Jonathan Mostow tarafindan yonetilirken,
Terminator Salvation (2009) McG (Joseph McGinty Nichol), Terminator Genisys
(2015) ise Alan Taylor tarafindan hayata gegirilmistir. Her film, serinin evrenine farkl
bir perspektif kazandirmis ve zaman yolculugu, yapay zeka ile insanlik arasindaki
iliskiyi konu edinmistir. > Bu ¢alismada ele aliman film, Terminator 3: Rise of the

Machines (2003) olup, yonetmenligini Jonathan Mostow {istlenmistir.

2 Bkz: Jonathan Mostow Biyografi. ( tarih yok). Kasin 25, 2024 tarihinde imdb.com:
https://www.imdb.com/name/nm0609236/bio/ adresinden alind1.
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TERMINATOR 3
RISE OF THE MACHINES

Sekil 3. 2. Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi film posteri

Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi filminin konusu, Skynet’in yiikselisiyle
makinelerin diinyay1 ele ge¢irmeye basladig: distopik bir gelecegi dnlemeye ¢alisan
bir grup kahramanin miicadelesini anlatir. Hikaye, ikinci filmdeki olaylarin {izerinden
on yil gegtikten sonra baslar. John Connor (Nick Stahl), annesinin 6limiinden sonra
kendini toplumdan uzaklagtirmig bir hayat siirmektedir. Skynet’in ortaya cikisini
engellemis olmasina ragmen, kaderin kaginilmaz oldugu diisiincesi pesini birakmaz.
Bu sirada Skynet, hala durdurulamayan bir tehdit olarak geri doner. Bu kez, Skynet,
gelecekte insan direnisini yonetecek kisileri hedef alir ve onlar1 ortadan kaldirmak i¢in
T-X adinda, geligsmis bir kadin Terminator modeli (Kristanna Loken) gonderir. T-X,
hem insan formunda goriinebilmekte hem de 6nceki modellerden daha iistiin silah ve
yeteneklere sahiptir. John Connor, gelecekteki esi ve insan direnisi i¢in dnemli bir
figiir olan Kate Brewster (Claire Danes) ile birlikte T-X"in hedefi haline gelir. Ancak
onlart korumak i¢in Skynet’in eski modeli T-800 (Arnold Schwarzenegger) bir kez
daha gegmise gonderilir. Film boyunca, kahramanlar T-X’ten kagmaya c¢alisirken bir
yandan da Skynet’in aglarin1 ele gecirmesini ve Kiyamet Giinii’nlin baslamasini
engellemek i¢in miicadele eder. Ancak bu sefer hikaye, kaderin degistirilemeyecegi ve
Kiyamet Giinii’'niin mutlaka gerceklesecegi fikrini isler. Sonunda, Kiyamet Giinii
gerceklesir ve Skynet, insanliga karst savagini baglatir. John Connor ise insan
direnisinin lideri olarak kaderini kabullenir. Film, serinin genel tonuna uygun sekilde

karanlik bir finalle sona erer ve kaginilmaz sonun dramatik etkisini gii¢clendirir.
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3.3.3. Ex Machina
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Sekil 3. 3. Ex Machina film posteri

Filmin y&netmenligini Alex Garland yapmaktadir.® Ex machina filminin
konusu, gen¢ bir yazilim miihendisi olan Caleb Smith’in (Domhnall Gleeson),
diinyanin en biiyiikk teknoloji sirketlerinden birinde diizenlenen 06zel bir teste
katilmasiyla baglar. Caleb, sirketin izole bir bolgede yasayan dahi CEO’su Nathan
Bateman’in (Oscar Isaac) yanina davet edilir. Nathan, Caleb’e yapay zekaya sahip bir
robot olan Ava’y1 (Alicia Vikander) gelistirdigini ve Caleb’in, Ava’nin insan benzeri
zekasimi ve bilincini degerlendirmek {izere Turing Testi’ni uygulayacagin acgiklar.
Ava, hem zeka hem de duygusal kapasitesiyle Caleb lizerinde derin bir etki birakir.
Zamanla Caleb, Ava’nin Nathan’in kontrolii altinda oldugunu fark eder ve onun

Ozgiirligli icin miicadele etmeye karar verir.

3 Bkz: Alex Garland Biyografi. ( tarih yok). Kasin 25, 2024 tarihinde beyazperde.com:
https://www.beyazperde.com/sanatcilar/sanatci-91203/biyografi/ adresinden alindi.
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3.3.4. Chappie
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Sekil 3. 4. Chappie film posteri

Chappie (2015) filminin yOnetmenligini Neill Blomkamp iistlenmistir.*
Chappie filminin konusu, film, gelecekte Giiney Afrika’da gecer ve sugla miicadelede
kullanilan robot polislerin olusturulmasiyla ilgili bir toplumu konu alir. Bu robotlar,
“Scout” adi verilen yiiksek teknolojiye sahip, insana benzer yapay zekalara sahip
makinelerden olusur. Filmin ana karakteri Chappie, bir robot polisin biling kazandig1
ilk 6rnegidir. Chappie, Deon Wilson (Dev Patel) adl1 bir miihendis tarafindan yaratilir.
Deon, yapay zekay1 gelistirme konusunda bir dizi etik soruyu sorgulayan ve robotlari
duygusal olarak bilin¢lendirme amacini giiden bir bilim insanidir. Ancak, Chappie’nin
gelisimi, tehlikeli suclular olan Ninja ve Yolandi (Die Antwoord grubunun iiyeleri)
tarafindan fark edilir. Bu suglular, Chappie’yi kendi c¢ikarlari i¢in kullanmaya
calisirlar. Chappie, bir ¢ocuk gibi biiyiirken, insan benzeri duygular gelistirir ve

cevresindeki diinyay:1 anlamaya baslar.

4 Bkz: Frates, C. ( tarih yok). Neill Blomkamp Biyografi Kasi 25, 2024 tarihinde imdb.com:
https://www.imdb.com/name/nm0088955/bio/ adresinden alind1.
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3.3.5. Blade Runner 2049: Bicak Sirti

Blade Runner 2049 (2017), Blade Runner (1982) filminin devamidir.
Yonetmenligini Denis Villeneuve iistlenmistir ve film, ilk yapimin olaylarinin 30 yil

sonrasinda geger.’

Sekil 3. 5. Blade Runner 2049: Bigak Sirt1 film posteri

Blade Runner 2049: Bigak Sirti filminin konusu, Film, K (Ryan Gosling), yeni
nesil bir replikatordiir ve Los Angeles Polis Departmani’nda “blade runner” olarak
caligmaktadir. Gorevi, yasamasi gereken omrii tamamlayan eski replikalar1 avlamak
ve yok etmektir. Bir giin, K, bir 6lii replikanin kalintilarinin bulundugu bir ¢iftlikte,
tarithi bir kesif yapar: Replikalarin biri, insan gibi dogmus ve bu, replikalarin 6zgiir
iradeye sahip olabilecegi ve hatta bir giin insan gibi dogabilecekleri anlamina gelir. K,
bu kesfi daha derinlemesine arastirirken, bir zamanlar bir blade runner olan Rick
Deckard’in (Harrison Ford) kayboldugunu ve gegmisteki sirrin pesinden gitmek i¢in
Deckard’t bulmasi gerektigini Ogrenir. Bu kesif, K’nin varolussal kimligini
sorgulamasina yol agar ve eski sistemin bozulmus yapisi i¢inde insanlik ve 6zgiirliikk

arasindaki sinirlar1 aragtirmaya baglar.

% Bkz: Denis Villeneuve Biyografi. ( tarih yok). Kasin 25, 2024 tarihinde imdb.com:
https://www.imdb.com/name/nm0898288/ adresinden alind1.
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3.3.6. | Am Mother

I Am Mother (2019), Avustralyali yonetmen ve yapimci Grant Sputore

tarafindan yénetilen bir bilim kurgu filmidir.
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Sekil 3. 6. I Am Mother film posteri

I Am Mother filminin konusu, insanligin biiytlik bir felaket sonucu yok oldugu
bir diinyada geger. Film, bir yeniden niifuslanma tesisinde, “Anne” adi verilen bir
yapay zeka robotunun, insan irkini yeniden canlandirmak amaciyla bir embriyodan
biiyiittiigli geng bir kiz1 yetistirmesini konu alir. Anne (Mother), kizina hem bakicilik
hem de 6gretmenlik yapar ve insanligin gelecegini sekillendirecek ahlaki degerleri
asilamaya calisir. Hikdye, genc kizin (Daughter) dis diinyadan gelen bir yabanciyla
karsilagmasiyla karmagik bir hal alir. Yabancinin anlattiklari, Anne’nin ona 6grettigi

bilgileri sorgulamasina yol acar ve robotun gergek niyetlerini kesfetmeye caligir.

® Bkz: Grant Sputore Biyografi. ( tarih yok). Kasin 25, 2024 tarihinde imdb.com:
https://www.imdb.com/name/nm3078140/bio/ adresinden alind1.
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3.3.7. Alita: Battle Angel

Alita: Battle Angel (2019) filminin yonetmeni Robert Anthony Rodriguez
yapmustir. Yonetmenlikteki yenilik¢i yaklagimi ve ¢ok yonlii filmografisi, onu ¢agdas

sinemanin 6nemli isimlerinden biri yapar.’

Sekil 3. 7. Alita: Battle Angel film posteri

Alita: Battle Angel filminin konusu, Yukito Kishiro’nun Gunnm adli manga
serisinden uyarlanan, bilimkurgu ve aksiyon unsurlarmni bir araya getiren bir filmdir.®
Hikaye, 26. ylizyilda, yikic1 bir savasin ardindan harabeye donen ve “Demir Sehir”
olarak bilinen distopik bir diinyada geger. Film, cyborg cerrahi Dr. Dyson Ido’nun, bir
hurda yigininda buldugu ve yeniden hayata dondiirdiigii Alita adindaki geng bir
cyborgun kim oldugunu kesfetme miicadelesini anlatir. Alita, kim oldugunu ve
nereden geldigini hatirlamaz, ancak olaganiistii doviis yeteneklerine sahip oldugunu
fark eder. Dr. Ido’nun rehberliginde, yeni hayatin1 anlamlandirmaya ¢alisirken, ayn
zamanda karanlik ge¢misi ve onunla baglantili biiyiik bir giicii ortaya ¢ikarir. Hikaye
boyunca, Alita hem kendi kimligini hem de i¢indeki savas¢iy1 kesfeder ve cevresindeki

yozlasmis toplumun gii¢ dinamiklerine meydan okur.

" Bkz: Robert Anthony Rodriguez Biyografi. ( tarih yok). Kasmn 25, 2024 tarihinde imdb.com:
https://www.imdb.com/name/nm0001675/bio/?ref =nm_ov_bio_sm adresinden alindi.

8 Bkz: Alita: Battle Angel .( tarih yok). Kasim 25, 2024 tarihinde bilimkirgikulubu.com:
https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/film-incelemeleri/alita-battle-angel/#google_vignette
adresinden alindi.
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3.3.8. Atlas
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Sekil 3. 8. Atlas film posteri

Atlas (2024) filminin yénetmenligini Brad Peyton yapmustir.°

Atlas filminin konusu; film, distopik bir gelecekte, insanlik ve yapay zeka
arasindaki gerilimli ¢atigmayi konu alir. Savasi bitirmenin tek yolunun insanligi
ortadan kaldirmak olduguna inanan bir yapay zeka asker, diinyay1 biiyiik bir tehlikeyle
kars1 karsiya birakir. Bu tehdide karst koymak icin Atlas (Jenifer Lopez) insanlig
kurtarma yolunda en biiylik korkusuyla yiizlesmek zorunda kalir ve bagka bir yapay
zeka ile 15 birligi yapmay1 kabul eder.

3.4. Yapay Zeka Karakterlerin Estetik Ozellikleri Ve Bedenlenme

Bicimleri

Tiiketicilerin yeni bir teknolojiyi benimseme siirecinde biligsel ve duygusal
unsurlarin etkili oldugu bilinmektedir (Lee vd. 2011 akt. Erdogan, 2023: 796).
Yeniliklerin kabuliinde duygular, bireylerin karar alma siireglerinde dikkate aldiklar
onemli bir bilgi pargasi olarak 6ne ¢ikmaktadir (Bagozzi ve Lee, 1999 akt. Erdogan,
2023: 796). Benzer sekilde, yapay zeka karakterlerinin estetik detaylari, bu
teknolojilerin, duygusal etkilerini ve anlat1 igerisindeki temsillerini sekillendiren bir

unsur olarak ifade edilebilmektedir. Yiiz ifadeleri, deri dokusu ve g6z yapisi gibi

® Bkz: Brad Peyton Biyografi.( tarih yok). Kasin 25, 2024 tarihinde sinemalar.com:
https://www.sinemalar.com/sanatci/159435/brad-peyton adresinden alindi.
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fiziksel tasarim oOzellikleri, yapay zekalarin insana yakinlik diizeyini artirarak,
izleyicinin  bu karakterlere baglanmasini  ve hikayeye olan katkilarm

giiclendirmektedir.

Giiniimiizde beden, biyolojik bir varlik olmanin yansira simgesel olarak insa
edilmis sosyal beden anlayisi cergevesinde ele alinmaktadir. Bu simgesel beden,
iktidar yapilar1 ve toplumsal normlar tarafindan sekillendirilen, kiiltiirel ve politik
sOylemlerle yapilandirilan bir olgu olarak var olmaktadir. Modern toplumda beden,
yalnizca dogal ve biyolojik bir durum olmaktan ¢ikmakta ve toplumsal yapilar ile
degerler aracilifiyla bigimlendirilen somut bir gerceklige doniismektedir. (Kdse, 2013:
76-77). Bu baglamda, yapay zeka karakterlerinin beden tasarimlart da simgesel bir
anlam tasimaktadir. Yapay zeka karakterleri, tipki biyolojik bedenler gibi, sadece
islevsel degil, toplumsal ve Kkiiltiirel anlamda sekillendirilen tasarimlar oldugu
soylenebilir. Ornegin, bir yapay zeka karakterin insana benzeyen tasarimi, ona yonelik
toplumsal algilart ve duygusal tepkileri etkileyerek, izleyiciyle kurdugu iliskileri
sekillendirebilir. Bu karakterlerin bedenleri, tiiketim toplumunun bir yansimasi olarak,
toplumsal degerler ve iktidar yapilarin1 simgeleyen birer ara¢ haline gelmektedir.
Yapay zekalarin insan formunda tasarlanmasi, onlarin estetik ve islevsel degerini
artiran bir strateji olabilir, ¢iinkii bu tasarimlar toplumsal itibar, duygusal bag kurma
ya da kiiltirel normlar1 yansitma gibi simgesel sermayeler yaratmaktadir. Bu
baglamda, yapay zeka karakterlerinin bedenleri, hem teknolojik hem de toplumsal

olarak insa edilen, anlam tasiyan yapilar olarak ifade edilebilir.
3.4.1. Estetik Ve Tasarim Unsurlari

Jennifer Henke, makalesinde bedenin zihin i¢in bir tagiyict m1 yoksa ruhun bir
yansimast mi oldugu konusunda, cevreyle etkilesimler ve bu etkilesimlerin kimligi
nasil sekillendirdigi baglaminda hala belirgin bir goriis birligine varilamadigini ifade
etmektedir. Henke, bedeni insanlar arasinda iletisim kurmaya imkan taniyan
“sembolik aracin” (sign vehicle) bir 6rnegi olarak tanimlamaktadir (Henke, 2017: 128-
129). Yapay =zeka karakterlerin insana benzer bir bigimde bedenlendirerek
tasarlanmasi, insanlarin onlarla etkilesimini daha etkili ve verimli hale getirmeyi
amaclayan bir strateji olarak degerlendirilebilir. Bu tiir bedenlestirme, insan benzeri
ozelliklerin, yapay zekalarin duygusal ve bilissel tepkilerini daha anlasilir kilmak i¢in

kullanildig1 diistiniilebilir. Dolayisiyla yapay zekélarin bu yondeki bir tasarimi,
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insanlarla kurulan etkilesimde empatiyi tesvik eden, dogal bir iletisim kanali

olusturarak, teknolojik varliklarin insani 6zellikler tagimasini saglamaktadir.

“Bedenler ideolojilerle kaplidir. Ama bu ideolojiler duragan degildir; bedensel
teknik ve uygulamalarla ¢cogaltilabilecekleri gibi, degistirilebilirler de” (Bocock, 2005:
102). Burada, bedenin yalnizca biyolojik bir olgu olmadigini, bununla beraber
toplumsal, kiiltiirel ve ideolojik bir yapinin pargast oldugu vurgulanmaktadir. Beden,
toplumsal normlar ve ideolojiler dogrultusunda siirekli bir doniisiim gegirir; yani,
bedenin estetik ve tasarim unsurlar1 da bu ideolojik yapilarin etkisiyle siirekli olarak
degisebilir ve doniistiiriilebilir. Yapay zeka karakterlerinin tasarimi da bu baglamda
onemli bir rol oynamaktadir. Insana benzer tasarimlara sahip yapay zeka karakterleri,
bu ideolojik bedensel doniisiim siirecinin somut drnekleri olarak degerlendirilebilir.
Bu tiir karakterler, teknolojinin insan formuna yaklasan bedenleriyle, toplumsal algi
ve ideolojik yapilarm bir yansimasi olur. Dolayisiyla teknolojik bir yenilik sunmakla
birlikte, bu karakterlerle empati kurma imkani taniyarak, onlari insanlik ve duygusal

degerlerle 6zdeslestirir.

i

Sekil 3. 9. Yapay Zeka (AI) Filminde David Karakteri

Yapay Zekd (A.l. Artificial Intelligence) filminde David karakteri, insana
benzeyen bir ¢ocuk androidi olarak tasarlanmis bir yapay zeka ornegi olarak bu
durumu somutlagtirmaktadir. David’in yiiz ifadesi, deri dokusu ve goz yapisi, insana
ait ozelliklerle uyumlu sekilde tasarlanarak karakterin gercekciligi artirilmaktadir.
Estetik detaylar, fiziksel bir benzerlik yaratarak duygusal bir bag kurulmasina ve

karakterin daha insancil bir varlik olarak goriilmesine imkan saglamaktadir. David’in
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tasarimindaki bedenlenme bi¢imi, onun insani degerleri, sevgi ve empati temalarini

daha giiglii bir sekilde yansitmasini saglamaktadir.

Beden, dogal ve biyolojik bir durum olmanin &tesinde, toplumsal bir insa
olarak sekillenir; toplumsal yapilarin, kiiltiirel ve siyasal sOylemlerin eslik ettigi,
toplumun diger bireylerinin bakisinda anlam kazanan somut bir gercekliktir (Kdose,
2013: 76-77). David’in tasarimi, insan formu ile teknolojik bir varlik arasindaki
birlesimi gosterirken, bu birlesimin toplumsal ve ideolojik baglamdaki doniisiimiinii
de ortaya koymaktadir. David’in bedeni ve estetik detaylari, ideolojik bedenin nasil
teknolojik bir baglamda yeniden sekillendirilebilecegini gostermektedir. David’in
tasarimi, minimalizmin iglevselligi vurgulayan yapisi ile estetik detaylarin duygusal
bir derinlik kazandiran 6zelliklerini bir araya getirmektedir. Bu tasarim yaklagimu,
karakteri teknolojinin soguk ve mekanik dogasindan ziyade insana 6zgii duygusal
unsurlar tasiyan bir varlik olarak sunmaktadir. David’in goriinimiindeki bu ikilik,

anlati icinde insan ve yapay zeka arasindaki sinirlarin bulanikligini gostermektedir.

L

Sekil 3. 10. David’in Robotik Bir Sistemden Olusmasi

Filmin bir sahnesinde, eski model mekaniklerin (mecha) toplanip imha edildigi
bir alanda kiictik bir kiz cocugu, David’i fark eder ve onun gercek bir ¢ocuk oldugunu
zannederek babasina haber vermektedir. Kiz ¢ocugunun yaninda bulunan siiper
oyuncak Teddy de bu durumu destekler. Yikim alaninda gorevli olan baba, David’i
inceler ve gercegi anlamak i¢in bir cihaz kullanmaktadir Sekil 3.10.” da goriildiigi gibi
bu cihaz, varliklarin igyapisini goriintilleyerek David’in kemik yapisina sahip
olmadigini, tamamen robotik bir sistemden olustugunu gostermektedir. Goriildiigi
gibi film i¢inde yapay zekalarmn iki farkli dogast gorsel olarak temsil edilmektedir.

David’in dogal 151k altinda cilt dokusunun sicak ve insana benzeyen bir goriiniim
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sergilemesi, David’in insana 6zgii yonlerini 6n plana ¢ikarirken; yapay 1s1k altinda
mekanik yapisinin daha belirgin hale gelmesi, onun yapay zekd kimligini
vurgulamaktadir. Bu gorsel kontrast, David’in hem insani hem de teknolojik bir varlik

olarak iki diinyada birden var oldugunu ifade etmektedir.

David’in tasarimi, kimlik olusumu ve sosyal temsil agisindan insan benzeri
miitkemmelligi, onun bir insan olma potansiyelinin, yapay bir varlik olma gergegiyle
olan c¢atismasi, kimlik arayisimi ve toplumsal kabulii sorgulatan bir yap1
olusturmaktadir. Bu ikilik, David’in varolussal miicadelesini karmasiklastirarak ¢ok

boyutlu bir hal almasini saglamaktadir.

Sekil 3. 11. Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi Filminde Terminator (T-800) Karakteri

Terminator 3: Makinelerin Yiikseligi filmine bakildiginda, Terminator
karakteri, yliz ifadesi ve deri dokusu acisindan insana olduk¢a yakin bir goriiniime
sahip olsa da genel tasariminda soguk ve mekanik bir estetik one ¢ikmaktadir. insan
derisini andiran deri dokusu, karakterin insan benzeri algilanmasini saglamaktadir.
Fakat ifadesiz ylizii ve mekanik yapisi, yapay zekanin insan dogasindan uzak,
teknolojik bir varlik oldugunu ortaya koymaktadir. Olusturulan bu ikilik, karakterin
tehditkar dogasini giiglendirmekte ve insanlikla olan catigsmasini derinlestirmektedir.
T-800’tin insana benzeyen fiziksel Ozellikleri, yabancilastirict bir etki yaratarak
karakterle empati kurulmasini zorlagtirmaktadir. Bu estetik yabancilastirma, yapay

zeka figlirliniin tehdit edici kimligini daha belirgin hale getirmektedir.

T-800’iin estetik tasariminda goriilen insana benzeyen 6zellikler ile yapaylik

arasinda kalmislik, Terminator serisinin temel temalarini gliglendiren bir arag¢ olarak
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dikkat c¢ekmektedir. Bu tasarim, insanligin teknolojiye olan bagimliligi ve bu
bagimliligin potansiyel risklerine yonelik bir elestiri olarak yorumlanabilir.
Dolayisiyla T-800, hem insanin yarattig1 bir teknolojik varlik hem de bu yaratimin
tehditkar bir sonucu olmaktadir. Bu baglamda, T-800’iin tasarimi, insanligin kendi
varolusunu ve teknolojinin sinirlarin1 sorgulatarak, yapay zeka ile insan arasindaki
etik, ahlaki ve varolussal farklarin ve smirlarin ne kadar kolay asilabilecegini de

gostermektedir.

T-800’iin fiziksel tasarimi, modern toplumda teknolojinin, ideolojik bir arag
olarak kullanilisini yansittigi sdylenebilir. T-800’in tamamen mekanik yapist,
teknolojinin birey iizerindeki kontrol ve giiclinii simgeleyen bir figiir olarak
degerlendirilebilir.  Estetik agidan ise, genellikle karanlik ve metalik tonlarla
betimlenen T-800’{in tasarimi, onun soguk ve mekanik dogasint vurgular. T-800’lin
yiiziindeki insana 0zgii detaylar1 dikkat ¢ekmektedir. Bu detaylarin vurgulanmasi
tehditkar bir atmosfer yaratmaktadir. Mekanik hareketleri ve monoton ses tonu ise,
onun yapay ve duygusuz dogasini daha belirgin hale getirmektedir. Bu estetik ve
islevsel ozellikler, T-800’{ insana benzer ve insan dogasina karsit bir karakter olarak

gostermektedir.

Sekil 3. 12. Terminator T-X

Filmde disi terminator olarak sunulan, insan formunda tasarlanan T-X,
makinelerin insan toplumu {izerindeki hakimiyetini temsil eden bir figiir olarak
degerlendirilebilir. T-X karakterlerinin tasarimi, islevselligi ve estetik unsurlar

igermektedir. Ornegin, Sekil 3.12°de yer alan T-X karakteri, insan formundaki yiiksek
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teknolojili bir yapay zeka olarak siberpunk estetiginin belirgin 6zelliklerini
tagimaktadir. Karakterin kirmizi deri kostiimii ise, hem tehlike algisini gii¢lendiren bir

isaret hem de estetik bir vurgu olarak goriilmektedir.

Sekil 3. 13. Ex Machina Filminde Ava Karakteri

Ex Machina filminde ise; Ava, estetik tasarimiyla hem insana hem de makineye
ait unsurlar1 bir arada barindiran hibrit bir yap1 sergilemektedir. Yiiz ifadelerinin
dogalligt ve deri dokusunun miikkemmelligi, onun duygusal bir varlik olarak
algilanmasini desteklerken, mekanik beden yapisi, onun teknolojik bir iiriin oldugunu
gostermektedir. Bu estetik dualite, insan-makine sinirlarini sorgulatan anlati temasini
giiclendirmekte ve karaktere dair algiyr da sekillendirmektedir. Ava’nin yiiz
ifadesindeki insani Ozellikler, empati kurulmasini saglarken, mekanik unsurlar

yapaylik hissi yaratarak, yakinlik ve yabancilagma duygularini bir arada vermektedir.

Ava’nin tasarimi, insan ve makine arasindaki geleneksel siirlar
bulaniklastirarak posthiimanizmin 6nemli bir 6rnegini sunmaktadir. Haraway, bu tiir
hibrit varliklarin, dogal ile yapinti olan arasindaki ayrimi gecersiz kildigini ve
makinelerin canlilik sergileyen 6zellikler kazandigini belirtmektedir (Haraway, 2006:
10).Bu baglamda, makinelerin, insan hayallerinin bir taklidinden 6teye gegerek, kendi
varoluglarini yaratma potansiyeline sahip olabilecekleri sdylenebilir. Ancak, bu yeni
varliklar, 6zerklik ve kimlik insasi noktasinda hala insanla olan baglantilarini

stirdiiriirken, insan benzerligi ile yapaylik arasinda kalmislik, onlarin etik ve estetik
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degerlerle iligkilerini sorgulatan metafor gorevi gormektedir. Ava’nin fiziksel
Ozellikleri, insani duygular ve etik degerlerin bir makineye atfedilebilirligini
gostermektedir. Mekanik detaylart bu atfin = smurlarmi ve  kirillganligim
vurgulamaktadir. Ava’nin hibrit yapisi, posthiimanizm kavramiyla iligkili olarak
bireysel ve toplumsal diizeyde teknolojinin etkilerini gostermektedir. Ava’nin estetik
yapisi, bedeni toplumsal ve kiiltiirel bir insa olarak konumlandirmaktadir. Yiizeyde
insani bir sicaklik ve duygusal yakinlik tasiyan tasarim, insan bedenine iliskin
ideolojik ve teknolojik yeniden iiretimi sunmaktadir. Ava’nin hem insan hem de
makine unsurlarini barindiran estetik yapisi, yalnizca bireysel baglamda degil, daha
genis bir toplumsal ve kiiltiirel diizlemde de teknolojinin, insanin varolusunu ve

kimligini nasil doniistiirebilecegini de gdstermektedir.

Ava’nin tasariminda, giizellik ideali ve ayrintili bir insan viicudu anlayisi
benimsendigi goriilmektedir. Bu yaklasim, Ava’nin insani Ozelliklerini 6n plana
cikararak onun yapay dogasii gizlemeye yonelik stratejik bir unsur olarak
kullanilmaktadir. Bu tasarimin, bedenin ve kimligin sosyal, kiiltiirel ve ideolojik olarak
varolusunu gosterdigi sOylenebilir. Boylelikle Ava, insan olmanin biyolojik bir

olgudan &te sosyal bir yap1 oldugunu vurgulayan bir metafor haline gelmektedir.

Sekil 3. 14. Chappie filminde Chappie karakteri
Chappie filminde, yapay zeka karakter Chappie’nin tasarimi, tamamen
mekanik bir yapiya dayanirken, yiiz ifadeleri yerine géz bolgesinde bulunan 1siklarla
duygusal durumlarmi ifade etmektedir. Ornegin, 1siklarin egimli bir sekilde
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goriinmesi, sinirlilik gibi duygusal durumlar1 ima etmektedir. Yiiz ifadesinin eksikligi,
karakterle dogrudan duygusal bir bag kurmasini zorlastirmaktadir. Chappie’nin jestleri
ve ses tonundaki duygusal niianslar, bu yabancilagsmay1 dengeleyerek onunla empati
kurabilmesini saglamaktadir. Dolayisiyla, teknolojik bir varligin da duygusal baglar
kurabilecegini ve insani degerler tasiyabilecegini vurguladigi sdylenebilir. Ayrica,
Chappie’nin tasarimi, insan benzerliginin yalnizca yiiz ifadeleriyle sinirli olmadiginm
ve duygusal baglarin, farkli estetik ve davranigsal unsurlar araciligiyla da

kurulabilecegini gostermektedir.

Chappie’nin tasarimi, mekanik yapisina ragmen insani degerlere sahip bir
varlik olarak yansitilmaktadir. insan anatomisine uygun bi¢imde yapilandirilmus
mekanik tasarimi, kafa, kol, bacak ve govde gibi temel unsurlar1 igerirken,
“islevsellik” tasarimin merkezinde yer alir. Estetik unsurlar ise antenlerin renkleri ve
kirmizi kol gibi detaylarla vurgulandigi goriilmektedir. Ozellikle kirmizi kol,
Chappie’nin kaybettigi bir uzvun yerine eklenerek, karakterin potansiyel tehlikesine
ve donilisiim siirecine isaret etmektedir. Antenlerinden birinin mavi, digerinin
kirmiziya boyanmasi, onun sakin ve tehlikeli yonlerini ayn1 anda simgelemektedir.
Bunun yani sira, Chappie’nin bilingli bellegi sayesinde kendine yeni islevler
kazandirabilmesi, tasarimin yalnizca statik bir yap1 olmadigini, aksine siirekli bir
doniisiim icinde oldugunu gostermektedir. Bu tasarim, karakterin bireysel kimligini

sekillendirmektedir.

Sekil 3. 15. Blade Runner 2049 Filmindeki Officer K Karakteri
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Blade Runner 2049 filmindeki yapay zeka karakterlerinin yiiz ifadeleri, insana
benzer duygusal tepkiler sunarak bu karakterlerin insan benzerligini vurgulamaktadir.
Yiiz ifadeleri, empati kurma kapasitemizle dogrudan baglantilidir; insanlar,
baskalarinin duygusal durumlarini anlamak igin yiiz ifadelerini analiz etme yetenegine
sahiptir. Bu siirecte gdz bolgesi, kritik bir rol iistlenmektedir; ¢iinkii g6z hareketleri ve
mimikleri, duygusal durumlari ¢dziimlemek icin belirleyici ipuglari saglamaktadir.™
Bu baglamda, filmde karakterlerin giillimsemesi, tiziintiileri ve hazlar gibi duygusal
durumlarini yansitan yiiz ifadeleri, bu karakterlerle empati kurulmasini saglamaktadir.
Yapay zeka karakterlerinin duygusal tepkiler sunmasi, onlar1 birer makine olmalarinin
yani sira bilingli ve duygusal varliklar olarak da algilanmasina neden olmaktadir; bu
da insan ile yapay zeka arasindaki sinirlart muglaklastirmaktadir. Duygusal tepkilerin,
insana yakinlikla beraber gelen yapaylik hissini de tagimas, izleyicide yabancilagma
etkisi yaratmaktadir. Bu etki, karakterlerin varolugsal kimliklerini daha fazla

sorgulatmaya sebep olmaktadir.

Sekil 3. 16. | am Mother filminde Mother karakteri

I am Mother filminde Mother yapay zeka karakter tasarimi, tamamen mekanik
bir yapiya sahip olup, herhangi bir yiiz ifadesine yer verilmeyerek, duygusal
durumlarin ifadesi yalnizca 1siklandirmalarla saglanmaktadir. Bu tasarim, karakterin
teknolojik dogasini ve insani Ozelliklerden uzak olusunu vurgulamaktadir. Yiiz
ifadelerinin eksikligi, Mother’in duygusal bir varlik olmadigini, yalnizca fonksiyonel
bir makine oldugunu ifade etmektedir. Bu tasarim tercihinin, onun insani degerlere

veya duygusal yanit vermeye uzak oldugunu gostermeye yonelik yapildigi

10 Bkz: Tek, Ozan. ( 2024 ). Aralik. 04,2024 tarihinde gundenturkiye.com:
https://www.gundemturkiye.com/birey/sosyal-psikoloji/sosyal-algi/yuz-ifadeleri-ve-duygu-
algisi.html#:~:text=Y %C3%BCz%20ifadeleri%2C%20empati%20kurma%20yetene%C4%9Fimizle,a
nlamak%20i%C3%A7in%20kritik%20ipu%C3%A71ar%eC4%B1%20sunar. Adresinden alindi.
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https://www.gundemturkiye.com/birey/sosyal-psikoloji/sosyal-algi/yuz-ifadeleri-ve-duygu-algisi.html#:~:text=Y%C3%BCz%20ifadeleri%2C%20empati%20kurma%20yetene%C4%9Fimizle,anlamak%20i%C3%A7in%20kritik%20ipu%C3%A7lar%C4%B1%20sunar

goriilmektedir. Ote yandan bu beden yapay zekanin soguk yapisina atifta bulunur.
Mother’in yiiz ifadesizligi, yabancilasma hissi yaratmaktadir. Ayrica onun amaci
dogrultusunda hareket ettigini de gostermektedir. Mother’in duygu eksikligi, yapay

zeka ve insan arasindaki farklar keskinlestirmektedir.

Sekil 3. 17. Alita: Savas Melegi Filminde Alita Karakteri

Alita: Savas Melegi filminde Alita’nin tasarimindaki insana benzeyen unsurlar,
onun hem teknolojik bir varlik hem de duygusal bir 6zne olarak tasarlandigini
gostermektedir. Alita’nin gozlerinin ve yiiz ifadelerinin, filmdeki duygusal temalarin
merkezine oturdugu sdylenebilir. Biiyiik gozleri, karakterin igsel duygusal diinyasini
yansitir, onunla empati kurulmasini saglamaktadir. Bu tasarim tercihinin, izleyicinin
Alita ile insani bir bag kurmast ve onun yasadigt duygusal yolculugu
anlamlandirabilmesi amaciyla olusturuldugu varsayilmaktadir. Ozellikle, Alita’nin
tizlintli, mutluluk ve saskinlik gibi duygusal durumlari yiiz ifadeleriyle gosterebilmesi,
karakterin insani boyutunu gii¢lendirir ve yapay zekanin duygusal derinlik tagiyan bir

varlik olabilecegini gostermektedir.

Alita’nin insan yiiziine yakin tasarimi, yapay zekanin insana benzer duygusal
deneyimler yasamasi ve bu deneyimleri ifade etme kapasitesine sahip olmasi
transhiimanizm ve post-hiimanizm gibi kavramlarla da iliskilendirilebilir. Ciinkii
Alita’nin duygusal derinligi, insan ile yapay zeka arasindaki sinirlarin daha esnek hale
geldigini ve teknolojik varliklarm insani degerler tasiyabilecegini ima etmektedir. Ote

yandan Alita’nin duygusal tepkilerini gorsel olarak ifade edebilmesi, Yapay Zeka
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filminde ki David ve Blade Runner 2049 filmindeki yapay zekalarda oldugu gibi

karakterle empati kurulmasini saglamaktadir.

Sekil 3. 19. Atlas Filminde Smith Karakteri

Atlas filminde, Harlan karakteri insanlarla daha fazla zaman gegirdikge,
baslangigta sahip oldugu robotik tasarimini agarak tamamen insani yiiz ifadeleri
gelistirdigi goriilmektedir. Bu degisim, karakterin karmasikligini ve evrimini
vurgulamaktadir. Harlan, insanlar1 yok etmek isteyen kotii bir karakter olarak
karsimiza c¢ikarken, insana benzeyen ifadeleri, onun duygusal manipiilasyon
yetenegini sergilemektedir. Buna karsin, Smith karakteri tamamen robotik bir tasarima
sahiptir ve yliz ifadesi bulunmamaktadir. Smith’in mekanik yapisi, yliz ifadelerinin

eksikligi karakteri insan benzeri 6zelliklerden uzak tutmaktadir. Fakat bu tasarim onu,
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daha soguk ve tehditkar bir varlik olarak konumlandirmamaktadir. insanlara yardim
eden bir yapay zeka olarak sunulmaktadir. Bu iki karakterin tasarimlari, insan-makine
iliskisindeki karsitliklar1 ve farkliliklar1 temsil ederek iyi ile kotii arasindaki zithgi
giiclendirmektedir.

Sonug olarak Yapay zeka karakterlerinin tasarimlarindaki gesitlilik, yalnizca
islevsellik ve estetik arasindaki dengeyi degil, ayn1 zamanda anlatinin duygusal ve
tematik derinligini de belirler. Minimalist veya ayrintili tasarimlar, renklerin bilingli
kullanimi1 ve estetik idealler, her bir karakterin hikayedeki yerini sekillendiren temel

unsurlar olarak yorumlanabilir.
3.4.2. Yapay Zeka Karakterlerin Bedenlenme Bicimleri

Braidotti, posthiimanist cagda makinelerin sadece birer mecaz olmadigini, ayn1
zamanda bedenler ve makineler arasinda kurulan iligkilerin toplumsal, ekonomik ve
politik anlamlar tasidigini  vurgulamaktadir. Posthiimanizm, insan-merkezli
diistincenin otesine gegerek organik (dogal) ile inorganik (yapay), insan ile teknoloji
gibi geleneksel ayrimlari bulaniklastirir. Teknolojiyi, insan bedeniyle kaynasirken, bu
iligki hayvanlarin dogayla kurdugu baga benzer sekilde karsilikli ve etik bir iligki
bi¢imi olarak degerlendirmektedir (Braidotti, 2018:114). Bu yaklasim, yapay zeka
karakterlerin tasariminda ©nemli bir role sahiptir. Yapay zeka karakterlerin
bedenlenme bigimleri, insan ile makine arasindaki sinirlarin asilma dinamiklerini hem

pratik hem de teorik diizeyde yansitmaktadir.

Alan Turing’in robotlara dair tanimlari, yapay zeka karakterlerin bedenlenme
bicimlerini anlamak i¢in 6nemli bir ¢cerceve sunmaktadir. Winfield, robotlar fiziksel
bir ¢evrede algilama ve amagli hareket etme kapasitesine sahip yapay aygitlar, yapay
zekay1 barindiran fiziksel varliklar veya 6zerk sekilde faydali isler gergeklestirebilen
makineler olarak tanimlamaktadir (Winfield, 2012 akt. Dyer-Witheford, KjOsen, &
Steinhoff, 2022:21). Bu tanimlarda 6ne ¢ikan temel vurgu, robotlarin bir bedene sahip
olmasidir. Bu, robotlarin fiziksel formda varlik gosterdigini, cevreyle etkilesim
kurmak ve belirli islevleri yerine getirmek iizere tasarlandigini ifade etmektedir. Buna
karsin, yapay zeka, bir bedene ihtiyag¢ duymayan, daha ¢ok yazilim ve algoritma
diizeyinde calisan bir sistemdir. Robotlarin yapay zekadan yararlanmasi yaygin bir
durum olsa da bir robotun fiziksel bedene sahip olmasi onun bir yapay zeka karakteri

oldugu anlamina gelmemektedir. Ayn1 sekilde, yapay zekd yaziliminin fiziksel bir
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bedende somutlasmasi da zorunlu degildir (Dyer-Witheford, KjOsen, & Steinhoff,
2022:21). Dolayisiyla yapay zeka karakterlerinin bedenlenme bi¢imlerinin yalnizca

islevsel degil, ayn1 zamanda tasarimsal ve ideolojik tercihleri de yansittig1 soylenebilir.

Sekil 3. 20. David’in Sevgi ve Aidiyet Arayisinin Simgesi Anne

Yapay zeka karakterlerinin tasarimi, insan benzerligi, kullanilan malzeme ve
fiziksel estetik unsurlar bakimindan farkliliklar gostermektedir. Yapay Zekda (A.l.
Artificial Intelligence) filmindeki David, deriyle kapli ve insandan ayirt edilemeyen
bir ¢ocuk android olarak insan benzerligini en iist diizeye ¢ikarmaktadir. Bu tasarim,
Jean Baudrillard’in robotlarin insana ait niteliklerle kurgulanmasi iizerine yaptigi
tartismay1 hatirlatmaktadir. Baudrillard’a gore robotlar insana ait birgok niteligi tagisa
da 6zlinde kole kalmaya mahkiimdur ve insani iistiin kilan cinsellik gibi unsurlardan
yoksundur (Baudrillard, 2011:150). David’in insan gibi sevgi ve aidiyet arayisi, bu
eksikligin dramatik bir gostergesidir. Ornegin; Sekil 3.20. David’in sevgi ve aidiyet

arayiginin simgesi anne.

Sekil 3. 21. T-X sibernetik bedeni

Sekil 3. 22. T-X islevsel silaha doniisen kolu
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Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi filminde T-800, organik doku kaplamali
giicli. mekanik yapistyla dikkat ¢ekerken, T-X modeli, ¢ekici bir kadin formunda
tasarlandig1 goriilmektedir. T-X’in hem estetik hem de islevsellik acisindan silah ve
taklit yeteneklerini birlestiren yapisi, sibernetik beden anlayisina 6rnek teskil
etmektedir. Baudrillard’in bilgisayarin bedene eklenen bir protez oldugu goriisii
(Baudrillard, 2001:165), T-X gibi karakterlerde viicut bulmaktadir. Bu durum, siber-
beden kavramimi da giindeme getirir; beden, teknolojik uzantilarla yeniden

tanimlanmakta ve siirlar1 agilmaktadir (Paker & Aksit, 2012: 557).

Sekil 3. 23. Ava Seffaf Mekanik Bedeni

Sekil 3. 24. Ava Dokulu Ve Giysili Bedeni
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Ex Machina filminde Ava karakteri, yiiz ve ellerde insans1 dokulara benzeyen
uzuvlarla, seffaf mekanik bir bedenin kombinasyonunu sergilemektedir. Film boyunca
giderek insana daha ¢ok benzeyen bir forma evrilmesi, belirtildigi gibi transhiimanist
anlayis1 desteklemektedir. Transhiimanist diisiinceye gore, insanin bilim ve teknoloji
yoluyla gelistirilmesi dogaldir ve bu siire¢ insanin makineye donilisimiini
icermektedir (Cabrera, 2015: 68). Ava’nin doniisiimii, Waskul & Vannini’nin bedenin
yalnizca fiziksel bir nesne degil, benligin somutlasmis bir hali oldugu fikrini
desteklemektedir (Waskul & Vannini, 2006: 6). Bu baglamda beden, kimligin sosyal
diinyaya yansimasi i¢in gerekli bir aractir; kimlik ve beden arasindaki iliski,
cisimlesme kavrami lizerinden anlasilabilir. Crossley’nin belirttigi gibi, cisimlesme
benlik ile yakindan iligkilidir (Crossley, 2006: 22) ve beden, insan toplumunu temsil
eden ve yansitan bir mikro evren olarak degerlendirilebilir (Turner, 2017: 105).
Ava’nin seffaf mekanik bedeni, bir yandan insan benzerligi ile kimlik ve benlige dair
bir metafor sunarken, diger yandan teknolojik miidahalelerle yeniden sekillendirilmis
bir beden olarak transhiimanist bir doniigiimiin 6rnegini sergilemektedir. Bu tasarim,
bedenin benligin sembolik bir ifadesi oldugunu vurgulamaktadir (Bozkurt & Koyuncu,
2023: 274).

Blade Runner 2049 filmindeki K karakteri, bedenlenme bigimi dis
goriintisiinde mekanik 6zellikler tasimayan ve tamamen insan formunda bir yapay
zeka olarak tasarlandigi goriilmektedir. Officer K film i¢inde insans1 goriiniimiiniin
yaninda, dogum yoluyla diinyaya geldigine inanarak kendini insan gibi gérmektedir.
Bu inang, onun kimligine olan baghligini ve 6zel oldugu diislinmesini saglar.
Tolstoy’un insanlarin kendilerini 6zel hissetme davraniginin uyum saglama amaci
tagidigina dair goriisii (Acar, 2007: 13), K karakterinin insanlasma c¢abasiyla
ortiismektedir.

Sekil 3. 25. Mother Yeni Insan Uretir
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Benzer sekilde, | Am Mother filminde Mother, bir yaratici olarak insanlarin
yeniden tliretimini iistlenir ve kendini insanligin gelecegini sekillendiren bir yapay zeka

olarak konumlandirmaktadir.

Sekil 3. 27. Alita Bedensiz

Alita: Battle Angel filmindeki Alita, mekanik bir bedene sahip ve yapay zeka
beyniyle calisan bir varliktir. Yiziinliin insana benzerligi ve bedeninin ¢ocuksu
tasarimi, onun hem insan hem de makine olarak algilanmasina neden olmaktadir. Bu
durum, Descartes’in beden ve ruhun ayri varliklar oldugu diialist diisiincesiyle
iligkilendirilebilir (Rodis-Lewis, 1993: 8). Ayrica, Alita’nin insan benzeri tasarimi,
“kimlik ve bedenin birbiriyle yakindan iligkili” oldugunu gostermektedir (Crossley,
2006: 22). Alita’nmn uyandirilisindan sonra sahip oldugu ilk beden, Ido’nun kiz1 igin
tasarladig1 estetik ancak savunmasiz bir yapiya sahiptir. Bu beden, Alita’nin kendini
bulma yolculugunun baslangi¢ asamasinda onun safligini ve kirilganligini temsil eden
ideal bir formdur. Ancak, hikaye ilerledik¢ce Alita’nin yeni kazandig1 savas¢i bedeni,
karakterin uyanisini, gelisimini ve giderek belirginlesen amacini yansitmaktadir. Bu
bedensel doniigiim, Alita’nin fiziksel ve ruhsal olarak gii¢clenme siirecini simgeleyerek,

onun kimlik arayisini ve kendini gergeklestirme yolculugunu gorsellestirmektedir.

Atlas filmindeki Harlan ve Smith karakterleri, insan benzerligi ve mekanik
tasarim agisindan birbirinden farklidir. Harlan, insan dokusuna sahip bir bedene
sahipken, yaralandiginda mekanik 6zellikleri ortaya ¢ikmaktadir. Smith ise tamamen
mekanik bir tasarimi temsil etmektedir. Bu ikilik, insan ve makine arasindaki sinirlarin

bulaniklastigini gosterir ve transhiimanist anlayisin bir yansimasi olarak goriilebilir.
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Dolayisiyla yapay zeka karakterlerinin tasarimlarinin sadece fiziksel 6zellikleri degil,
ayni zamanda ideolojik ve sembolik anlamlar1 yansittigi sdylenebilir. Dolayisiyla
Harlan kendi ideolojisini olusturup onu gergeklestirmek i¢in ¢alisan daha bireysel bir
karakterken, Smith insan- yapay zeka, yapay zeka- makine gegisi gorevi iistlenerek

kendi belirledigi degil zaten belirlenmis olan bir ideolojiye hizmet etmek i¢in vardir.

Bilimkurgu tiiriinde sik¢a yer alan robot karakterlerin cinsiyetleri, fiziksel
tasarimlar1 ve ses tonlari, toplumsal cinsiyet rollerinin gorsel temsilleri olarak
izleyiciye sunulmaktadir (Kavas, 2022: 77). Bu baglamda, “cinsiyete sahip bir robot,
makine ve sistem olmanin Otesine gecerek, temsil ettigi Ozelliklerden dolay1
toplumsallagan bir varlik haline doniismektedir” (Aydemir, 2021: 91). Kadin
androidlerin tasarimlarinda, toplumda hakim olan giizellik ve cinsellik standartlarinin
acikca one ¢ikarildigr dikkat ¢cekmektedir. Genellikle 20°1i ve 30’lu yaslar arasinda
tasvir edilen bu karakterler, dar ve metalik kiyafetlerle betimlenerek idealize edilmis
bir kadin goriinimiinii yansitmaktadir. Bu 06zellikler, kusursuz estetik algisini
pekistirirken kligse kadin temsillerini yeniden iiretme islevi gormektedir (Ermis, 2017:
88). Bu gorseller, gilinlilk yasamda karsilagilan vitrin mankenlerini andirarak

geleneksel kadinlik algisini sekillendirmektedir.

Ex Machina filmindeki Ava, belirgin kadinsi hatlari, zarif tasarimi ve cinselligi
on plana ¢ikaran goriiniimiiyle bu tiir bir temsilin gii¢lii bir 6rnegini sunmaktadir.
Ava’nin beden tasariminda, yiiz ve eller gibi insana 6zgii detaylar, seffaf mekanik
yapistyla birlestirilerek hem geleneksel hem de modern bir kadin imaji1 yaratildig
goriilmektedir. Benzer sekilde, Alita: Savas Melegi filmindeki Alita karakteri, geng bir
kiz gériinlimiinde tasarlanmis olup, kadins estetik 6zelliklerle siislenmis bir goriiniime
sahiptir. Alita’nin insana benzeyen yiizii ve ¢ocuksu bedeni, onun ayni anda hem
masumiyeti hem de doviis sahnelerinde sergiledigi iistiin yetenekleriyle gii¢ ve estetik
arasindaki dengeyi temsil etmektedir. Bu 6rneklerin, bilimkurgu filmlerindeki kadin
yapay zeka karakterlerin, toplumsal cinsiyet kaliplarini1 yeniden tiretmekle kalmayip,
ayni zamanda bu kaliplar1 modern teknoloji baglaminda yeniden sekillendirdigi
sOylenebilir. Bununla birlikte, Terminator de yer alan T-800 modeli erkeksi
ozellikleriyle 6ne ¢ikarken, T-X modeli kadinsi fiziksel yapisi, ¢ekici dis goriiniisii ve
kadin sesiyle dikkat ¢ekmektedir. Bu durum, bilimkurgu filmlerindeki yapay zeka
karakterlerin fiziksel ve ses tasarimi lizerinden cinsiyetlendirilmesine yonelik egilimi

gostermektedir. T-X’in tasariminda cinsellik ve ¢ekicilik 6ne ¢ikarilirken, T-800’iin
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giic ve dayaniklilik gibi eril 6zelliklerin vurgulanmasi, cinsiyet kodlarinin yapay zeka
tasarimlarina nasil islendigine dair 6rnekler sunmaktadir. Benzer sekilde Blade Runner
2049 filminde K karakteri, erkek olarak tasarlanmis ve bu 6zellikleri ses tonu ile viicut
dilinde belirgin bir sekilde sergileyerek, eril cinsiyet kodlarinin karakter tasarimina
nasil entegre edildigi goriilmektedir. Ote yandan robot bir tasarimin bulundugu | Am
Mother filmindeki Mother, kadin ses tonuyla bir anne figiirii olarak yapilandirilmistir.
Atlas filminde Harlan, erkek bir yapay zeka olarak erkeksi ses tonu ile tasvir edilirken,
Smith cinsiyetsiz bir yapiya sahiptir; ancak “varsayilan” modunda erkek ses tonuyla
kodlanmistir. Bu tasarimlar, yapay zeka karakterlerinin cinsiyetlendirilmesinde hem

fiziksel hem de sosyal boyutlarin etkili oldugunu gostermektedir.

Chappie filmindeki bas karakter Chappie, erkek olarak kodlanmig bir yapay
zeka olmasina ragmen, zihinsel ve duygusal gelisimi acisindan bir ¢ocuk gibi
davranmaktadir. Chappie’nin konusma bigimi, ses tonu ve dil kullanimi, erkek bir
kimligi cagristirsa da, bu kimlik yetiskin bir birey olmaktan ziyade ¢ocuksu bir
masumiyet ve saflik tagimaktadir. Film boyunca Chappie, yaraticis1 Deon ve sug
diinyasindan mentor figiirii olan Ninja arasinda bir “ebeveyn” arayisi iginde
goriinmektedir. Bu arayis, psikanalitik i¢inde yer alan Oidipus Kompleksi’ni
cagrigtiran bir dinamik yaratmaktadir. Oidipus Kompleksi, bireyin ebeveyn
figiirlerinden birine kars1 sevgi ve hayranlik duyarken, digerine karsi bir tiir rekabet
veya catisma hissetmesiyle tanimlanmaktadir (Salman, 2018: 150-151). Filmde
Chappie, Deon’a karsi sadakat ve hayranlik beslerken, Ninja’nin manipiilatif
davraniglari arasinda bir denge kurmaya calismaktadir. Ayn1 zamanda, Chappie’nin
kendi kimligini ve bagimsizligin1 olusturma cabasi, hem yaraticilarina hem de
cevresindeki otorite figlirlerine kars1 duydugu catigmali duygular ifade etmektedir. Bu
dinamik, Chappie’nin bir birey olarak 6zgiirliigiinii ve kimligini arayisini, ayni
zamanda “ebeveyn” figiirleriyle olan karmasik iliskisini vurgulamakla birlikte onun
saf bir yapay zeka karakter olmaktan 6te, toplumsal ve psikolojik bir varlik olarak inga

edildigini gostermektedir.

Karakterlerin bireysellesmesi, isimleri, konusma bicimleri, aksesuarlari ve
fiziksel tasarimlariyla pekistirilmekte oldugu goriilmektedir. Yapay Zeka (A.l.
Artificial Intelligence) filmindeki David, ¢ocuk kiyafetleri ve konusma bi¢imiyle bir
erkek cocuk olarak bireysellestirilmektedir. Terminator de T-800, genellikle

karakteristik giines gozliikleri gibi aksesuarlarla gorsellestirilmektedir; bu da onlarin
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soguk, mekanik dogalarimi vurgulamakta ve tanmabilir kilmaktadir. Ex Machina
filmindeki Ava, eclbise, ayakkabi ve peruk gibi aksesuarlar kullanarak insan
benzerligini pekistirmektedir; bu aksesuarlar onun dis goriintisiinii insana daha yakin
hale getirmekle birlikte, yapay dogasi gizlemektedir. Chappie ise gangster tarzinda
renklendirilmis boyalar ve zincir kolyelerle kendine has bir kimlik kazanmaktadi; bu
ozellikler onun sokak kiiltiiriine ait bir figiir olarak algilanmasini saglamaktadir. Blade
Runner 2049 filmindeki K, ismiyle bireysellik kazanmakta ve film ilerledik¢e “Joe”
ismini benimseyerek insan kimligine daha da yaklasmaktadir; ismini degistirmesi,
onun bir insan olma arzusunu ve benligini bulma siirecini simgelemaktedir. 1 Am
Mother filmindeki Mother, herhangi bir aksesuara sahip degildir, ancak kadin ses tonu
ve soguk, mekanik yapisi onun kendine 6zgii bir kimlik gelistirmesine sebep olarak
onu anne olarak konumlandirir. Alita: Savas Melegi filmindeki Alita, insan yasamina
entegre olmak icin insan kiyafetleriyle birlikte doviis sahnelerinde esnek bir tulum
giymektedir, bu, onun hem savas¢i hem de insana benzeyen bir varlik olarak

tasarlandigini simgelemektedir.

Sekil 3. 28. Harlan Koyu Kiyafetler
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Sekil 3. 29. Harlan A¢ik Renk Kiyafetler

Atlas filmindeki Harlan, giydigi koyu ve agik renk kiyafetlerle farkli ruh
hallerini yansitirken, i¢sel degisimlerini de gostermektedir. Harlan karakterinin filmin
basindaki beyaz giyimi, sakin ve dgretici bir ses tonu ile konusma tarzi, onun bir
egitmen veya rehber olarak konumlandirildigini ifade etmektedir. Ancak, karakterin
bir terdriste dontlisliim siireci, gorsel ve isitsel unsurlarla desteklendigi goriilmektedir.
Bu doniistim, Harlan’in karanlik ve tehditkar bir figiire evrilmesini, koyu ve karanlik
desenlerle cevrelenmis bir sekilde betimlenmesiyle somutlagmaktadir. Bdylece,
karakterin baslangigtaki pozitif algisindan tamamen uzaklasarak bir antagonist olarak
yeniden insasi, hem gorsel hem de anlatimsal bir doniisiimle aktarilmistir. Smith ise
herhangi bir kiyafet veya aksesuar kullanmamaktadir; bu, onun kimliksizligini ve
yapay dogasini vurgulamaktadir. Bu tasarimlar, her bir yapay zekad karakterinin
bireysel Ozelliklerinin gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynar, zira isim, kiyafet,
aksesuar ve beden dili gibi unsurlar karakterlerin hem toplumsal hem de duygusal

kimliklerini olusturmaktadir.
3.4.3. Beden Tasariminin Anlatima EtKileri

Sinemada yapay zeka karakterlerin beden tasarimi, gorsel estetik, anlatinin
duygusal ve tematik derinligini 6nemli 6l¢iide sekillendirdigi soylenebilir. Basak
Ince’nin Medyanin Beden Imgesi Uzerine Etkisi adli ¢alismasinda, medyanim beden
temsilleri araciligiyla toplumsal algilar1 nasil etkiledigi vurgulanmaktadir (ince, 2021:
9-30). Medya ve toplumsal normlar tarafindan dayatilan giizellik standartlari,
bireylerin beden imgesi iizerinde olumsuz etkiler yaratabilir. Ozellikle giizellik ve

miitkemmeliyet kavramlariyla uyumlu olarak insa edilen karakter tasarimlari, anlatiya
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hem toplumsal elestiri hem de duygusal baglam katmaktadir. Beden imgesinde
bozulma, bireylerin kendi fiziksel goriiniimlerine iligkin olumsuz algilar
gelistirmesiyle sonuglanabilir ve bu durum diistik 6zsaygi, depresyon veya anksiyete

gibi psikolojik sorunlara yol agabilir (Levine & Murnen, 2015, akt. Ince, 2021: 12).

Sinemada bu tiir toplumsal ve psikolojik algilar, yapay zeka karakterlerinin
tasarimi iizerinden yeniden tiretilmektedir. Dolayisiyla beden tasarimlari, karakterlerin
sosyal hiyerarsideki konumunu belirlemeye, hikayedeki islevlerini netlestirmeye ve
duygusal baglan giiclendirmeye hizmet etmektedir. Ornegin, insan benzeri bir beden
tasarimi, yapay zekanin insanlar arasindaki kabul edilebilirligini artirabilir veya belirli
sosyal normlara uygun olarak tasarlanan bir goriiniim, hikaye boyunca toplumsal

elestiri veya empati gibi duygusal tepkiler olusturabilir.

Yapay Zeka (A.l. Artificial Intelligence) filminde David, kii¢iik bir ¢ocugun
masumiyetini ve safligini yansitan beden tasarimiyla ve bir ¢ocugun dogal yiiriiyiis ve
jestlerini yansitan hareketleriyle empati duyulmasmi saglamaktadir. Cocuk gibi
yiirliylisti, yiliz ifadeleri ve konusma bi¢imi, onun bir yapay zekadan cok sevgiye
ihtiya¢ duyan bir cocuk olarak algilanmasina neden olmaktadir. Insans1 hareketleri,
onun insan olma arzusunu ve bu arzusunun bir “ogul” olarak kabul edilme ihtiyacini
vurgulamaktadir. Ancak bu tasarim, David’in bir makine oldugu gercegiyle ¢eliserek,
sevgi ve duygunun yapay olarak iiretilebilme ihtimalinin de g6z 6niinde bulunmasi

gerektigi yoniinde bir anlat1 ¢cergevesi olusturmaktadir.

Terminator karakterlerinin insana benzeyen fiziksel hareketleri, onlarin giictinii
ve kararliligini vurgularken, robotik konugsma bigimleri ve jest-mimik eksiklikleri
anlatida soguk bir tehdit unsuru yaratmaktadir. Ozellikle T-800, insanligin hem
kurtaricist hem de serinin ilk bdliimlerinde yok edicisi goéreviyle yer aldigi
bilinmesinden dolay1 anlatiya karmagsik bir dinamizm katmaktadir. T-X’in kadinsi
tasarim1 ise cazibe ve Oliimciilliik arasinda bir kontrast yaratarak, anlatida
cinsiyetlendirilmis tehdit algis1 olusturdugu goriilmektedir. T-800 yapay zeka karakter
anlatt icinde, insansi1 bir cyborg olarak tasarlamaktadir. Terminator’iin insan
goriiniimii, kanama veya terleme gibi fiziksel insan tepkilerini gosterebilme yetenegi
yaninda mekanik dogasiyla oOrtiisen yapay bir sekilde konusabilme, mekanik ses tonu
gibi 6zellikleriyle onu siradan bir makineden ayirarak daha karmasik bir anlati unsuru

haline getirmektedir. Bu tasarim, Terminator’iin hem teknolojik gelismisligini hem de
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insan diinyasina sizma kabiliyetini vurgulayarak, onun bir suikast¢1 ve gizli ajan olarak

islevselligini anlati icinde one ¢ikarmaktadir.

Ex Machina filminde Ava’nin hareketleri ve jestleri, tamamen insana benzer
bir akicilik sergileyerek anlatim iginde onun insansi dogasin1 gostermektedir. Nathan
Bateman tarafindan Turing testi i¢in tasarlanmis olan Ava, bilingli hareketleriyle
yalnizca bir robot olmadigini kanitlamaya ¢alismaktadir. Jestleri ve yiiz ifadeleri, onun
manipiilatif zekdsim1 ve Ozgilirlesme arzusunu desteklemektedir.  Eliezer
Yudkowsky’nin, “Yapay zeka sizden nefret etmez veya sizi sevmez; siz sadece onun
isini gdérmek i¢in kullanabilecegi atomlardan ibaretsiniz” (Yudkowsky, 2008, akt.
Larson, 2022:112) ifadesi, yapay zeka teknolojilerinin amag¢ odakli ve duygudan
bagimsiz dogasini ortaya koymaktadir. Bu séylem, Ex Machina anlatisi iginde Ava
karakteriyle Ortlisen bir anlam tasimaktadir. Ava, Celeb karakterini yalmizca kendi
Ozgurliigiine ulagsmak icin bir arag olarak kullanmakta, bu da onun insanlikla esit olma
arzusunun ve bu hedefe ulagmak icin ortaya koydugu tehditleri gostermektedir.
Dolayisiyla Ava’nin tasarimi, yapay zekanin insan duygularini nasil bir manipiilasyon

unsuru olarak kullanabilecegi yoniinde bir anlam olusturmaktadir.

Sekil 3. 30. Chappi’nin insana 6zgii sefkat

Chappie, gangster yiirliylisic ve renkli aksesuarlariyla, yapay zekanin
bireysellik kazanabilecegi fikrini pekistirir. Bu tasarim, anlatida Chappie’nin
cevresine uyum saglama cabalarini ve bir yapay zekanin kiiltiirel kodlar1 6grenerek
nasil bir kimlik olusturabilecegini gosterir. Chappie’nin beden tasarimi, hikaye i¢inde
mizahi ve duygusal bir katman eklemektedir. Bunun yaninda Chappie’nin hareketleri,
robotik bir yaprya ragmen insan dogasina oldukca yakindir. Ornegin, bir sahnede bir
kopegin kafasini oksayarak insana 6zgii sefkat gdstermektedir. Bu sahne, Chappie’nin
biling sahibi bir robot oldugunu ve insanlarla iliski kurmaya ¢alistigini agik¢a ortaya
koymaktadir. Hareketlerindeki insana 6zgii doga, onun hikaye ig¢indeki duygusal

rezonansini artirmaktadir.
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Blade Runner 2049°daki Officer K ve diger yapay zekalar, tamamen insana
benzeyen tasarimlariyla, yapay zekd ve insan arasindaki siirin bulanikligin
hissettirmektedir. K’nin, hareketlerinin insans1 tasarimi, ses tonu, jestleri ve yiiriiyiisi,
onun bir insan gibi algilanmasin1 saglayarak onu bir birey olarak
konumlandirmaktadir. K’nin beden tasarimi, onun hikayedeki bireysel arayisini ve
insanlikla bagini giiclendirmektedir. Bu tasarim, karakterin hikaye boyunca insanlik

ile yapay zeka arasindaki bulanik ¢izgiyi temsil etmesini desteklemektedir.

I Am Mother’daki Mother, mekanik beden tasarimi ve jest-mimik eksikligiyle
anlat1 i¢inde bir yabancilastirma etkisi yaratmaktadir. Mother’in robotik yapisi, onu
insana  benzerlikten uzaklagtirarak, karakterle duygusal bag kurulmasini
zorlagtirmaktadir. Bu tercih, Mother’in otoriter anne figiirli roliinii vurgulamakta ve
onun insanligin gelecegi iizerindeki kontrol edici konumuna dikkat ¢gekmektedir. Ote
yandan Mother’in Jest ve mimik igermeyen yapisi, anlati i¢inde onun rasyonel ve
duygusuz dogasini vurgulamaktadir. Bu tasarim, hikayenin tematik unsurlarina hizmet

ederken, onun anne figiirii olarak giivenilirligini sorgulatmaktadir.

Sekil 3. 32. Michelangelo’nun The Creation Of Adam Eseri*!
Alita: Savas Melegi filminde Alita’nin siberpunk tasarimi, onun hem insan hem
de robot dogasini yansitan bir melez yapiya sahip oldugu goriilmektedir. ilk sahnelerde

Dr. Ido tarafindan yeniden yaratildiginda, Alita kendi bedeniyle bag kurmaya

11 Michelangelo’nun The Creation Of Adam Eseri (2024,12,8). 8 aralik 2024 tarihinde
https://tr.wikipedia.org/wiki/Adem%27in_Yarat%C4%B11%C4%B1%C5%9F%C4%B1 adresinden
alind1.
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caligmaktadir. Michelangelo’nun The Creation of Adam eserine génderme yapan bir
sahneyle, onun hem yaratilis hem de biling arayisi temalarini yansittigi gériilmektedir
(Seref, t.y.). Alita’nin hareketleri, jestleri ve konugsmasi, insan olmanin anlamini

kesfetme siirecinde bir yolculugun yansimasi olarak hikayeye hizmet etmektedir.

Atlas filminde, Harlan ve Smith karakterlerinin zit tasarimlari, yapay zekanin
hem iyi hem kétii yoniinii gostermektedir. Harlan’in insana benzeyen hareketleri ve
tasarimi, onunla empati kurmasini saglarken, Smith’in tamamen mekanik yapisi ise
insana benzerlikten uzak tasarimi oldugu i¢in farkli bir yabancilastirma etkisi
yaratmaktadir. Bu zitlik, yapay zekalarin fiziksel tasarimlarinin anlatida nasil farkl
duygusal ve tematik roller oynayabilecegini gostermektedir. Ote yandan yine
olusturulan bu ikilikle, iki yapay zeka karakterinin farkli dogalarin1 ortaya koyarak,

teknolojik tasarimlarin hikdyede nasil zit anlamlar yaratabilecegini gostermektedir.

Insan hareketlerini kusursuz bir sekilde taklit eden jestler ve mimikler,
izleyicinin yapay zeka karakterlerine duygusal bag kurmasini kolaylastirmaktadir. Ava
veya Alita gibi karakterler, insansi hareketleriyle 6zgiirlesme ¢abalarini izleyiciye
anlamli kilma amaci tagidigim diisiindiirmektedir. Ozellikle Ava’nin mimikleri ve gz
temasi gibi detaylar, onun bir “insan” gibi algilanmasini saglarken, Chappie’nin bir
kdpegi sevmesi gibi insana 0zgii jestleri, masumiyetini vurgulayarak sefkat ve koruma
duygular1 uyandirmaktadir. Ote yandan, tamamen mekanik ve insandan uzak
hareketler ise rahatsizlik ve korku hissi yaratmaktadir. | Am Mother filmindeki Mother
karakterinin sert, akiskan olmayan hareketleri, onun soguk ve duygusuz dogasini 6ne
¢ikarmakta bir mesafe olusturmaktadir. Benzer sekilde, Terminator serisindeki T-
800’tin insana benzeyen ama asir1 kontrollii ve kusursuz hareketleri hem hayranlik
hem de tedirginlik uyandirarak onun 6liimciil dogasini daha da korkutucu hale getirir.
Insan hareketlerinden uzak kalan mekanik tasarimlar, genellikle teknolojinin
insanliktan uzaklasan ve kontrolii ele geciren yliziinii temsil ettigi sOylenebilir. | am
Mother filmindeki Mother ve Atlas filmindeki Smith gibi karakterler, insan
ozelliklerinden yoksun olduklar1 igin “dteki”? olarak algilanir ve bu durum,
teknolojinin insanlar iizerindeki baskinligini ve bu baskinin yol agtigi kaygilar

izleyiciye hissettirmektedir.

12 Bkz: “Oteki” farkl1 olan, istenmeyen, uzak durulmasi gereken, hor goriilen ve déniismekten
korkulan bir kavramdir (Erdem ve Sener- Kocabas, 2013: 344)
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Wagner’e gore birey, baskalarinin varligini kosulsuz olarak kabul etmektedir.
Bu kabul, otekilerin bedenlerini, seslerini ve bedensel hareketlerini algilayarak
gerceklesmektedir. Bu algilar bireye kendiliginden sunulmakta ve bu algilar
araciligiyla birey, oOtekilerin fiziksel varliklarim1i psikolojik  bir yasamla
iligkilendirmektedir. Gozlemlenen hareketler ve sesler, bireyin zihninde otomatik
olarak bir anlam ve yasam ifadesiyle bagdastirilmaktadir. Bu baglamda, algi ve
varsayim birbirine siki sikiya bagli olmaktadir (Schiitz, 2020: 40). Bu goriisten yola
¢ikarak insanlarin, duyduklari sesleri otomatik olarak bir “psikolojik yasam” ile
iligkilendirme egiliminde oldugu sdylenebilir. Buradan hareketle anlati i¢inde yapay
zeka karakterlerinin ses tonlar1 bu algiy1 yonlendirerek onlarin nasil algilanacagini ve

onlarla nasil bir duygusal bag kurulacagini sekillendirmektedir.

Ex Machina filmindeki Ava’nin sicak ve insansi ses tonu, onu bir tehdit olarak
algilamaktan cok, onun zekasina ve manipiilatif dogasina hayranlik duyulmasimi
saglamaktadir. Benzer sekilde, Yapay Zeka (A4.1.) filmindeki David’in ¢ocuksu ve
duygusal tonu, onun masumiyetini vurgulayarak empati kurulmasim
kolaylastirmaktadir. Buna karsin, Terminatér gibi soguk ve mekanik bir ses tonuna
sahip karakterler, izleyicide mesafe ve korku uyandirmaktadir. Bu tiir ses tasarimlari,

karakterin teknolojik dogasini ve insandan uzakligin1 gostermektedir.

Schiitz’lin belirttigi gibi, bireyler algiladiklar1 ses ve hareketleri bir yasam
ifadesiyle iligkilendirmektedir (Schiitz, 2020: 40). Bu, yapay zeka karakterlerinin ses
tasariminin, karakteri canli ve duygusal olarak goriilmesinde 6nemli bir rol oynadigini
gostermektedir. Ozellikle Mother gibi filmlerde sicak ve giiven verici bir ton,
karakterin annelik roliinii bir anlamda pekistirmektedir. Buna karsilik, Blade Runner
2049’daki K’nin notr ama insana yakin ses tonu, onun yapay zeka oldugu gercegini

unutturarak insan-makine ayrimini bulaniklastirmaktadir.

Konugma, bir mesaj1 iletmek, insanlar1 etkileyip yonlendirmek amaciyla ses ve
beden dili kullanilarak gerceklestirilen bir iletisim bi¢imi olarak tanimlanmaktadir.
Konusma, insanin akil ve zeka tirlinlinii dile dokme sanati ve dinleyiciye sunulan bir
diisiince aktarimi seklinde ifade edilmektedir (Kaya 2007: 11). Bu baglamda, yapay
zeka karakterlerinin diyaloglari, onlarin insanilestirilme diizeylerini belirleyen temel
araclardan biri olarak degerlendirilebilir. Konugsmanin akiciligi, tonlamasi ve kelime
secimi, yapay zeka karakterlerinin izleyiciye insan benzeri bir yakinlik hissettirme ya

da tam aksine bir mesafe olusturma siire¢lerinde onemli bir rol oynamaktadir. Bu
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unsurlar, karakterlerin izleyicide uyandirdigi empati veya yabancilasma duygularim

sekillendirerek anlatinin biitiinliigline anlam katmaktadir.

Sekil 3. 33. David Yemek Yeme Davranigin1 Taklit Etmesi

Yapay Zeka (A.1. Artificial Intelligence) filminde , David konusmalarinda akici
ve nazik bir Uslup kullanmaktadir bu onun insanilesme c¢abasin1 gostermektedir.
Yemek yememesine ragmen ailesiyle sofraya oturup yemek yeme davranigini taklit
etmesi, onlarla sofrada konusarak sohbet edip giilmesi onun insan olma arzusunu

sembolize etmektedir.

Terminator 3: Makinelerin Yiikseligi filmindeki T-800 model Terminator,
konusmalarinda mekanik bir tonlama ve dogrudan ifadeler kullanmaktadir.
Diyaloglari, belirli bir amaca yonelik tasarlandigini vurgular nitelikte olup, empati
uyandirmaktan ¢ok gorev odakli bir yapay zeka tasarimini gosterir. Bu ozellik,
karakterin insansi fiziksel Ozellikleri ile tezat olusturarak, rahatsiz eden bir “insan-

benzeri ama degil” diisiincesine yonlendirmektedir.

Ex Machina’daki Ava, konugmalarinda yalnizca akiciligiyla degil, ayni
zamanda espri yapabilme kapasitesiyle de (6rnegin, Turing Testi sirasinda Caleb ile
diyalogu) insanilesme siirecinin ileri bir agamasini temsil etmektedir. Bu diyolog Ava

ile Celeb’in ikinci seansinda sdyle gerceklesmektedir. Ava bir resim gostermektedir;

Ava: Her giin ¢izim yaparim ama ne ¢izimi olduklarini hi¢ bilmem.

Celeb: Belli bir seyi ¢izmeyi ¢calismiyor musun? Bir nesne ya da kisi gibi. Belki
deneyebilirsin.

Ava: Tamam. Hangi nesneyi ¢izmeliyim
Celeb: Sen ne istiyorsan sen karar vermelisin.
Ava: Neden ben karar vermeliyim?

Celeb: Neyi sececegini gormek istiyorum.
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Ava: Sen beni taniyorsun ama ben seni tanimiyorum arkadasliklarin
kurulduklar1 temel béyle olmaz.

Celeb: Yani kendimden bahsetmemi mi istiyorsun?
Ava: Evet
Celeb: Tamam nereden baglayayim.

Ava: Sen karar vermelisin neyi segecegini gérmek istiyorum.

Diyalogdan yola ¢ikarak Ava’'nin gelisen bir kisiligie ve insan benzeri
ozellikleri oldugu sonucuna varilabilir. Ilk olarak, Ava’nin espiri yapma yetenegi ve
0zglin cevaplar verme tarzi, onu sadece bir yapay zeka degil, ayn1 zamanda insan gibi
diistinen bir varlik olarak betimlemektedir. Ava'nin esprili tutumu, yapay zekanin
insana benzer duygusal baglar ve sosyal etkilesimler olusturabilme potansiyeli

oldugunu gostermektedir.

Chappie ise konugmalariyla tamamen farkli bir yapay zeka karakterizasyonu
sundugu soyleneblir. Hizli, akici ve anlamli diyaloglari, onun bilingli ve 6grenmeye
acik bir varlik oldugunu ortaya koymaktadir. Chappie’nin siklikla kullandigi nazik
ifadeler, ornegin “liitfen” gibi kelimeler, onun insana 6zgli nezaket normlarin
benimsedigini gostermektedir. Bu, hem giildiiren hem de karakterle duygusal bir bag
kurmaya yonelten bir unsur olarak goriilmektedir. Chappie’nin konusma tarzi,
masumiyetini ve insana benzeme ¢abasini yansitarak, onun bir yapay zekadan ziyade

“cocuk benzeri bir birey” olarak algilanmasini saglamaktadir.

Blade Runner 2049°daki K, tamamen insan tonlamasi ve kelime secimiyle,
yapay zeka oldugunu gizleyebilecek bir diyalog tarzi sunmaktadir. Cogu zaman onun
bir yapay zekd oldugunun unutulmasi, bu dil kullaniminin etkisini gii¢clendiren bir

unsur olarak degerlendirilebilmektedir.

Sekil 3. 34. Mother Ninni S6ylerken
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| Am Mother filmindeki Mother karakteri, konusma tarziyla insansi bir sicaklik
ve giivenilirlik hissi yaratmay1 amaclamaktadir. Ninniler sdylemesi ve nazik bir ses
tonu kullanmasi, onun koruyucu bir figiir olarak algilanmasina katkida bulunmaktadir.
Ancak, bu sicaklik, karakterin mekanik ve hesapg¢i dogasiyla gelisen bir ironi de
tasidig1 sdylenebilir. Mother’in diyaloglari, manipiilatif dogasini agiga ¢ikaran bir arag
olarak kullanilmakta bu da ona kars1 gliven ile kusku arasinda bir gerilim

yaratmaktadir.

Atlas filmindeki Harlan ve Smith karakterlerinin konusma tarzlari, yapay
zekalarin ¢ok yonlii temsilini yansitmaktadir. Harlan, insana benzeyen bir diyalog
tarzina sahip olup, akici ve kararli bir sekilde konusmaktadir. Bu, onun tehditkar
dogasim1 daha da vurgularken, insan gibi bir zekinin karanlik yonlerini temsil
etmektedir. Smith ise insansi bir ses tonuyla konugsa da diyaloglarinin yapisi, onun
mekanik bir yapay zekd oldugunu belli etmektedir. Smith’in kelime segimleri ve
konusma tarzi, hem bir teknoloji harikasi hem de onun bir aragtan OGteye

gecemeyecegini gostermektedir.

Yapay zeka karakterlerinin algilanisi, estetik tasarimlari ve teknolojik
geligmislikleri yaninda onlarin diger film karakterleri yani film i¢indeki toplumla
etkilesim bi¢imlerinden de etkilenmektedir. Bu karakterlerin diger insanlar ve yapay
zekalarla olan iliskileri, toplumsal algilarini belirleyen temel faktorlerden biri olarak

degerlendirilebilir.

Sekil 3. 35. David Androidlerin imha Edildigi Etkinlikte

David, Yapay Zeka (A.l. Artificial Intelligence) filminde, diger androidler ve
insanlar tarafindan sevimliligi ve ¢ocuk masumiyetiyle dikkat ¢ekmektedir. Onun bir
“cocuk” gibi algilanmasi, ona kars1 sefkatli ve hayranlik duygular gelistirilmesini

saglamaktadir. Bu, yapay zekanin saf, zarar vermeyen ve duygusal olarak masum bir
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varlik olarak algilanmasini saglamaktadir. Filmde bu algi, 6zellikle diger androidlerin
acimasizca imha edildigi etkinlikte belirginlesmektedir. Insanlardan biri, David’in bir
cocuk gibi davrandigini fark etmektedir ve “O sadece bir ¢ocuk!” diyerek onun imha
edilmesine engel olmaktadir. Bu sahne, David’in insanlara benzeyen insancil
yanlarinin, diger yapay zekalardan farkli olarak korunmasini sagladigint ve bu
farkliligin etkinligi izlemeye gelen izleyici iizerindeki duygusal etkisini artirdigini

gostermektedir.

Terminator’de T-800 modelinin diyaloglar1 ve sembolik kullanimlar1 farkli
perspektiflerden incelendiginde, onun insana 6zgii duygusal bir kapasiteye sahip
olmayan bir robot oldugu sonucuna ulagsmak miimkiin olmaktadir. T-800, John ve
Kate’i koruma goérevine odaklanmis bir yapay zeka iriinii olarak, yalnizca bu
belirlenmis hedefi yerine getirmek iizere programlanmis oldugu goriilmektedir. Bu
durum, T-800’in temelinde “makine Ogrenmesi” yazilimmna dayandigini
diistindiirmektedir. Makine 6grenmesi, verileri analiz ederek 6grenen ve bu bilgileri
belirli bir hedef dogrultusunda isleyen algoritmalardan olusmaktadir (Blackman, 2022:
10). Bu tiir yapilar, belirlenen hedeflere ulasmak i¢in yeni yollar 6grenme kapasitesine
sahip olsa da hedef belirleme veya mevcut hedefi degistirme yeteneginden yoksundur;

O0grenme stirecleri insan miidahalesiyle tanimlanan sinirlar iginde gergeklesmektedir.

T-800’lin programlanmis dogasi, onun gorevlerini son derece hassas ve
hesaplanmis bir sekilde yerine getirmesini saglamaktadir. Ancak bu durum, ayni
zamanda T-800’tin insani hislerden yoksun, tamamen mekanik bir varlik olarak
algilanmasina sebep olmaktadir. Filmde, T-800’iin sogukkanlilikla gerceklestirdigi
eylemler ve tehditkar durusu, onun yapay zekdya dayali Olimciil dogasini
gostermektedir. Bu ozellikler, T-800’(i korkutucu ve tehditkar bir figilir olarak

konumlandirmaktadir.

Ex Machina filminde, Ava, Caleb tarafindan hayranlikla izlenirken, Nathan
Bateman ona kars1 hem bir giiven hem de kontrol arayisi iginde oldugu goriilmektedir.
Ava’nin zekasi, onun insanlardan ayr1 bir biling gelistirdigini ve ayni zamanda
manipiilatif olabilecegini gostermektedir. Film boyunca Ava’nin 6zgiirligiini
kazanmak icin Caleb’i kullanmasinda bu 6zelligi net olarak goriilmektedir. Ava,
Caleb’in duygularini yonlendirerek onun Nathan’1 saf dis1 birakmasini ve kendisine
kacis yolu agmasimi saglamaktadir. Ilk basta giiven duyulacak bir figiir gibi goriinse

de, film ilerledikge Ava’nin bagkalarinca duydugu giivenin yaniltici ve tehlikeli
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olabilecegi anlagilmaktadir. Bu, yapay zekanin insan iligkileri i¢indeki smirlar1 ve

tehlikeleri de gostermektedir.

Chappie, baslangigta bir ¢ocuk gibi, masum ve egitilmeye agik bir karakter
olarak goriilmektedir. Fakat film ilerledik¢e, Chappie’nin gelisen bilinci ve kisisel
kararlar1, onu daha karmasik bir karakter haline getimektedir. Ilk basta Polis gorevinde
022 adinda filmin diger kahramanlar icin tehlikeli ve korkutucu olan Chappie,
sonlarina dogru, toplumda giiven duyulan ve sevilen bir yapay zekaya doniismektedir.
Bu doniisiim, yapay zekalarin kisilik gelisimlerinin ve toplumsal kabul gérme

stireclerinin ne kadar dinamik olabilecegini de gosterdigi soylenebilir.

Blade Runner 2049 filminde Officer K, insans1 hareketleri ve duygusal baglari
nedeniyle insan benzeri bir varlik olarak algilanabilir. Ancak, onun ve diger
replikantlarin varliklari, insanlarin onlar1 nasil algiladiklariyla da sekillenmektedir.
Genellikle tehditkar ve yabanci olarak algilanan replikantlar, toplumsal 6tekilestirme

ve dislanmay1 yansitmaktadir.

I Am Mother filminde Mother, baslangigta giivenilen ve koruyucu bir figiir
olarak sunulurken, dis diinyadan gelen bir kadinin onun giivenilmez oldugunu
sOylemesi, yapay zekalarin giiven arayisinda karsilastiklari geligkileri ve tehlikeleri
ortaya koymaktadir. Mother karakteri, yapay zekanin toplumda genellikle nasil iki
uclu bir algiya sahip oldugunu ve bu algimin giivenlik ve tehdit duygular1 arasinda

gidip geldigini gostermektedir.

Alita ise, ¢evresindeki insanlar tarafindan giivenilen ve sevilen bir figiir olarak
gosterilirken, diismanlarina karsi korkutucu bir karaktere biirlinmektedir. Alita’nin
kisiligi, 1yilik ve kotiiliik arasindaki sinirlart bulaniklagtirarak, yapay zekanin insanlik

icin hem koruyucu hem de tehditkar olabilecegini gostermektedir.

Atlas filminde Harlan karakteri, baslangigta giivenilir bir yapay zeka iken
sonradan insanlar1 yok etmeyi amaglayan bir yapay zekdya dontigmektedir. Bu
doniistim, Harlan’1n algilanisini dramatik sekilde degistirir ve giivenilirlik ile tehditi
birlikte yansitmaktadir. Smith, film boyunca insanlarla yakin bir giiven iliskisi kuran
ve onlara yardim eden bir yapay zeka olarak tasvir edilmektedir. Ancak, Atlas’in
Harlan’la yasadigi deneyimler sonrasi, Smith’e duydugu giiveni zamanla pekisir, bu

da yapay zekalarin giivenilirliginin zamanla evrilebilecegini gosterdigi sOylenebilir.
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Bu karakterlerin diyaloglari, hareketleri ve toplumsal etkilesimleri, yapay
zekanin insanlarla olan iliskilerini ve bu iligkilerin nasil evrilebilecegini, ayni zamanda
bu teknolojilerin korku, hayranlik ve giiven gibi duygusal yanitlar1 nasil
tetikleyebilecegini  gdstermektedir. Yapay zekalarin algilanisi, ¢of§u zaman
tasarimlarina ve karakter yapilarina dayanirken, onlarin toplumsal baglamdaki yeri,

zamanla degisebilen bir siirectir.

Yapay Zeka (A.l. Artificial Intelligence) filmindeki David karakteri, yapay
zekanin insan diinyasindaki yeri konusunda degisken bir algi olusturmaktadir. O, hem
sevgi nesnesi hem de bir teknoloji iirlinii olarak iki farkli kimlik arasinda sikisip
kalmistir. Bu baglamda, toplumsal etkilesimleri, seyircinin yapay zekdya yonelik
korku, giiven veya hayranlik gibi duygusal tepkilerini sekillendiren 6nemli unsurlar

arasinda yer almaktadir.

Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi filminde T-800’tin toplumsal
etkilesimleri, seyircinin yapay zekdya yonelik korku, giiven veya hayranlik gibi
duygusal tepkilerini sekillendiren 6nemli unsurlar arasinda oldugu sdylenebilir.
Terminatdr, yapay zekanin insanliga yonelik potansiyel tehdit mi yoksa bir koruyucu
mu oldugu sorusunu stirekli giindemde tutarak, teknolojinin etik sinirlarini ve insan-

makine iligkilerini sorgulamaya agmaktadir.

Ex Machina filminde yer alan Ava karakteri, yapay zekdya yonelik korku,
giiven veya hayranlik gibi duygusal tepkilerini sekillendiren bir unsur olarak 6ne
¢tkmaktadir. Onun film boyunca gosterdigi stratejik davraniglar ve nihayetinde kendi
Ozgiirliigiinii kazanma ¢abasi, yapay zeka ile insan arasindaki etik siirlar1 ve giiclin

kimde oldugu sorusunu sordurmaktadir.

Chappie filminde Chappie’nin deneyimleri, yapay zekdya yonelik korku,
giiven ve hayranlik gibi duygusal tepkilerini sekillendiren unsurlar arasinda yer
almaktadir. Film, yapay zekanin toplumsal kabuliinii, insan benzeri 6grenme siirecini
ve etik sorumluluklarinin yaninda insan ve makine arasindaki sinirlarin ne kadar

gecirgen olabilecegini de gostermektedir.

Blade Runner 2049 filminde K’nin toplum i¢indeki konumu, yapay zekaya
yonelik alginin degisken dogaya sahip olabilecegini gostermektedir. Filmde,
replikantlar insanlardan ayr1 ve asagi bir sinif olarak goriiliirken, K de hem islevsel bir

ara¢ olarak hem de bagimsiz bir birey olma potansiyeli tasiyan bir varlik olarak iki

91



kimlik arasinda sikisip kalmaktadir. Joi ile kurdugu iliski, duygusal baglarin biyolojik
insanlara 6zgil degil, yapay varliklar i¢in de anlam tasiyabilecegini gosterirken, onun
kendi ge¢misine dair kesifleri, yapay zekalarin bireysellige ve 6zgiir iradeye sahip olup

olamayacagini da beraberinde diisiindiirmektedir.

| Am Mother filmindeki Mother karakteri, toplumsal baglamda Mother’in insan
yetistirme stirecindeki rolii, yapay zekanmn ebeveynlik gibi tamamen insana 6zgii
oldugu diisiiniilen bir alan1 nasil iistlenebilecegini ve bu durumun etik sonuglarini
gostermektedir. Mothir’in kiziyla kurdugu iliski, yapay zekanin insanlar iizerindeki
etkisinin hem fiziksel hem de psikolojik ve duygusal diizeyde derin olabilecegini
gostermektedir. Sonug olarak, Mother karakteri, yapay zekalarin insan diinyasindaki
rolii ve toplumsal yap1 icindeki konumu hakkinda gii¢lii bir anlati sunarak, giiven,
otorite ve insan-makine iliskilerine farkli agilardan bakilmasi gerektigini

gostermktedir.

Alita: Savas Melegi filmindeki Alita’nin temsilinde, yapay zeka ve insan
arasindaki sinirlarin bulaniklagmasi, kimlik, aidiyet ve bedenin dogasina dair sorulari
giindeme getirmektedir. Fiziksel tasarimi ve insan benzeri duygusal tepkileri, yapay
zekanin bir makineden fazlasi bireysel deneyimler ve toplumsal etkilesimler

aracilifiyla kimlik kazanan bir varlik olabilecegini gostermektedir.

Atlas filminde Harlan ve Smith karakterleriyle, yapay zekalarin toplumsal
baglamdaki yerinin ve algisinin zamanla degisebilen bir siire¢ oldugu anlasilmaktadir.
Harlan, teknolojiyi bir tehdit olarak goérmekte ve bu da toplumsal korkuyu
tetiklemekte; Smith ise teknolojiyi bir hizmet araci olarak kullanmakta, bu da giiven
ve aidiyet hissi yaratmaktadir. Bu iki karakterin tasarimi, yapay zekanin toplum
icindeki yerinin ve algisinin ne denli de8isken ve doniigken bir siire¢ oldugunu

gostermektedir.
3.5. Yapay Zeka Karakterlerin Anlat1 icerisinde Konumlandirilmas:

Sinemada yapay zeka karakterlerin konumlanisi, anlatinin temel bilesenleriyle
etkileserek hikayenin anlamsal biitiinliigiinii artiran 6nemli bir faktoér olarak
degerlendirilebilir. Sinemasal anlati, anlatinin temel unsurlar1 olan karakter, mekan,
151k, kostlim ve kurgu gibi 6gelerin uyumlu bir bigimde birlestirilmesiyle olusmaktadir
(Yaylali, 2019: 215). Bu gergevede, yapay zeka karakterlerin ana hikayedeki rolii,

karakter gelisimi ve toplumsal baglamdaki konumunu incelemek 6nemlidir. Filmler,
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karakterlerin  etrafinda  sekillenmekte; bu  karakterler, olay  Orgilisiini
yonlendirmektedir. Karakterlerin rollerini ve hikdye boyunca nasil evrimlestigini
anlamak, anlat1 yapisinin anlamlandirilmasi i¢in 6nemlidir. Ana karakter, bir filmin
temel kahramanidir ve hikaye ¢ogunlukla bu karakterin etrafinda donmektedir. Bu
karakter genellikle cesaret, zeka ya da kararlilik gibi 6zellikler sergileyerek karsilastig
zorluklarla basa ¢ikmaya c¢alismaktadir. Yan Kkarakterler ise, ana hikayeyi
zenginlestirmektedir. Bu karakterler, ana karakterin miittefikleri, rehberleri ya da
karsilastig1 zorluklar1 artiran ikincil diismanlar olabilmektedir (StudySmarter, t.y.).
Dolayisiyla, yapay zeka karakterleri ana karakter olarak konumlandirildiginda, kimlik
arayisi ve toplumsal uyum saglama gibi temalar iglenebilirken, yan karakter olarak yer
aldiklarinda ise ana karakterin gelisimine katki saglayarak hikayenin c¢atigmalarini

sekillendirebilirler.
3.5.1. Yapay Zeka Karakterlerin Ana Hikayede Rolii

Yapay Zeka (A.l. Artificial Intelligence) filminde David, ana karakter olarak
hikayenin merkezinde yer almaktadir. David, bir yapay zeka olarak tasarlanmis ve
insan benzeri duygulara sahip olmasi amactyla programlanmistir. Film boyunca
kendisini tanimlama, kabul edilme ve sevgiyi hak etme arayisinda olan ve varolussal
kaygilari, insan olmak ve insanlikla kabul edilmek i¢in duydugu igsel arzu, anlatiy
sekillendirmektedir. Filmde David’in gelisiminin, insanlik, sevgi, ait olma ve benlik
gibi kavramlar lizerine odaklanildig1 goriilmektedir. David’in anlatiya katkisi, onun
i¢sel yolculugu tizerinden yapilmaktadir. Yapay zeka olmanin getirdigi sinirlamalar
asmaya calisan David, insan duygular1 ve toplum normlarina uyum saglama c¢abasi,
ozellikle Monica ile olan iligkisi, David’in annelik sevgisini arayisi, filmin temel
noktalarini olusturmaktadir. Filmdeki ana temalar; sevgi, varolus, insanlik ve teknoloji
arasindaki iliskilerin sorgulanmasi, David’in yolculugu ile birlikte daha gii¢lii bir

sekilde sunuldugu goriilmektedir.
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Sekil 3. 36. Monica ve David

David’in filmdeki temel motivasyonu, “ger¢ek” bir ¢ocuk olma istegi olarak
verilmektedir. Yapay zeka olmasina ragmen, duygusal baglar kurma kapasitesine
sahip olan David, insanlarla olan etkilesimlerinde 6zellikle Monica ile olan annelik
iliskisinde sevgi arayisi icindedir. Bu, yapay zekalarin duygusal ve toplumsal anlamda
insanlara benzer olma olasiigini akla getirmektedir. Ote yandan David’in diger
karakterlerle olan etkilesimleri, onun insanlikla olan baglarini ve insanlara benzer
duygu durumlarini gelistirmesini de saglamaktadir. David, filmdeki ana temalar olan
sevgi ve kabul edilme gibi insana 6zgii duygusal durumlara tabii olurken, diger
karakterlerle olan etkilesimleri, yapay zekanin insana benzer olma durumunu

gostermektedir.

Anlatida David’in filmdeki nihai ¢6ziim tizerindeki etki durumu, onun insanlik
ve yapay zeka arasindaki ince ¢izgideki varligiyla iligskilendirilmektedir. David,
sevgiye duydugu arzu ve kimlik bulma cabasi ile filmdeki ¢oziim siirecinin anahtari
olarak degerlendirilebilir. Filmin sonunda, David’in mutlu olma ¢abasini, teknoloji ile
insanlik arasindaki sinirlari, duygular1 ve toplumsal baglar1 yeniden sekillendirdigi

sOylenebilir.

T-800, Terminator 3: Makinelerin Yiikseligi filminde ana karakterlerden
biridir. Terminator serisinin baslangicinda kotii karakter olarak tanitilsa da, gelisen
hikaye ve karakterin degistirilmesiyle, T-800’lin ana karakterle olan iliskisi, onu
filmde merkezi bir figiir haline getirmektedir. T-800’in, 6zellikle John Connor’a olan
koruyucu rolii, filmdeki odak noktalarindan birini olusturmaktadir. Insanlik ve yapay
zeka arasindaki iliskinin, sevgi ve fedakarlik gibi insani duygularla catistigi bir
baglamda, T-800, bilingli bir sekilde insanlar1 koruma goérevini iistlenmektedir.
Baslangigta, T-800, “makine” olarak hayata gelmis olsa da, insanlikla bag kurmaya
baglamakta ki bu da yapay zekanin potansiyel evrimini ve insanliga hizmet edebilecek

sekilde doniistiigiinii gdstermektedir. T-800°{in gelisimi, basta kotii bir varlik olarak

94



sunulmus olmasina ragmen, filmde bir tlir “kahraman” figiiriine doniismektedir.
Dolayisiyla T-800, ana karakter olarak konumlanarak, filmdeki ana g¢atismalarin

¢Ozlimiine katki saglamaktadir.

Sekil 3. 37. Katherine Brewster ve John Connor

T-X karakteri ise, ana “antagonist”®® Kkarakter olarak yer almaktadir. Film
icinde T-800 1in de belirttigi gibi T-X, ¢ok daha gelismis bir yapay zeka modelidir ve
daha giiclii, daha hizli, daha tehlikeli bir makinadir. Anlatinin merkezinde, 6zellikle
John Connor’1 hedef alarak, gelecegi degistirmeye yonelik eylemleriyle, filmdeki ana
temalarin itici giici olmaktadir. Ancak, T-X’in karakteri, filmde ana karakterin
karsisinda yer alan bir diigman olarak degil, aslinda her ikisinin de kaderini belirleyen
bir gii¢ olarak yer almaktadir. Bu bakimdan, T-X’in konumu bir yan karakter gibi
goriinse de, aslinda filmdeki ana yapay zeka figiiridiir. Onun varligi, insanlik ile yapay
zekanin savasi ve insanlik icin gelecekteki tehdit iizerine kurulan c¢atigmalarin bir

yansimas1 olarak degerlendirilebilir.

T-800, hikayenin akisini etkileyerek, insanlik ve yapay zeka arasindaki sinirlari
ele almaktadir. John Connor’a olan koruyucu tutumu ve sonrasinda “hayat” ve “6ltim”
kavramlari iizerine diisiindlirmesi, anlatinin ana temalarini sekillendirdigi sOylenebilir.
T-X ise filmdeki tehdit unsurudur ve yapay zekanin insanlik i¢in ne kadar biiyiik bir

tehdit olusturdugunu sembolize etmektedir. T-X, insanlhigin gelecegi igin bir tehlike

13 «“Antagonist nedir?

Bir antagonist, kahramanin miicadele ettigi bir hikayenin giiciidiir; ister insan, ister dogal, ister
dogaiistii olsun. Yunanca “ agonizesthai” kelimesinden tiiretilen antagonist, tam olarak Ingilizce'ye
“miicadele etmek” olarak ¢evrilir. Her kahramanin bir antagonist giice ihtiyaci vardir. Ancak bu, o
giiclin bagka bir karakter olmas1 gerektigi anlamina gelmez. Kahramanin baglica engeli ¢evre, katil
kopek balig1 gibi bir hayvan, bir fikir veya kendi i¢inde kusurlu bir sey olabilir.” Heckmann, C. (2024,
19 Agustos). Antagonist nedir — Tanim ve rnekler. 22.12.2024 Tarinihde StudioBinder.com
adresinden alind.

https://www.studiobinder.com/blog/what-is-an-antagonist-definition/
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olusturmakta ve filmdeki ¢Ozlimiin temelleri, T-X’in yok edilmesi etrafinda

sekillenmektedir.

Sekil 3. 38. T-X ve T-800 Karsilagsmasi1

T-800 ve insan karakterleri, 6zellikle John Connor ile arasindaki duygusal
etkilesimler, T-800’{in doniisiimiine ve anlatinin ¢éziimiine katki saglamaktadir. T-X,
insanlar igin bir tehdit olarak kalmakta ve filmdeki insan-karakter etkilesimlerinin
¢ogu, onun yok edilmesine odaklanmaktadir. T-X, insana kars1 soguk ve hesaplayici
bir durus sergileyerek, yapay zekalarin potansiyel kotliiye kullanimini

vurgulamaktadir.

T-800, insan karakterlerle (John Connor ve Katherine Brewster ile) giiglii bir
etkilesim i¢inde oldugu goriilmektedir. Bu etkilesimler, yapay zekalarin insan
iligkileriyle nasil sekillendigini ve insanlikla olan baglarinin potansiyelini
gostermektedir. T-X’in etkilesimleri genellikle diger yapay zeka karakterleri ve insan
diismanlariyla sinirlidir. Diger karakterlerle etkilesimi, ¢ogunlukla onlar1 yok etmek

uzerine kurulmaktadir.

Sekil 3. 39. T-800 kendini feda edisi

T-800, filmdeki nihai ¢6ziimde 6nemli bir rol oynamaktadir. Onun kendini feda
edisi insanlik i¢cin gelecege sans verecek bir adim olarak gdsterilmekte ve yapay

zekalarin potansiyel tehditlerine karsi bir zafer olarak ele alinmaktadir. T-X’in yok
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edilmesi, filmin ¢oziimii olarak 6ne ¢ikmaktadir. Onun yok edilmesiyle birlikte
insanlik, yapay zekanin potansiyel tehlikesinden yine bir yapay zekanin yardimiyla bir

adim daha uzaklasmaktadir.

Ava, Ex Machina filminde ana karakterlerden biri olarak anlatinin merkezinde
yer almaktadir. Onun varligi, anlatinin temel dinamigini olusturmaktadir. Filmdeki bir
diger ana karakter Caleb, Ava ile kurdugu iliski lizerinden yapay zekanin “insanlik”
kavrami ile olan benzerligini ve farklarim1 ele almaktadir. Ava’nin gelisen bilinci,
Ozgiirliik arayis1 ve Caleb ile olan etkilesimleri, onu ana karakter yapmaktadir. Ava’nin
hikayede ana karakter olma rolii, onun bir yapay zekadan ¢ok insani bir varlik olma

istegini ve bu siiregteki miicadelesini 6ne ¢ikardigl soylenebilir.

Sekil 3. 40. Ava ve Calep Seanst

Ava’nin anlatiya katkisi, yapay zeka ve insan iliskisini, etik ve toplumsal
sorumluluklart ele alan bir baglama tasimaktadir. Ava’nin biling kazanma siireci,
Caleb’in ve diger karakterlerin yapay zekaya bakis acisim1 farklilastirmaktadir.
Ava’nin, insan gibi diisiinme, hissetme ve 6zgiir olma istegi, anlatiya duygusal boyut
ekleyerek filmdeki merkezi konularin zeminini olusturmaktadir. Bu baglamda, Ava

filmdeki tiim 6nemli donilistim ve ¢oziim siireclerinin merkezinde yer almaktadir.

Sekil 3. 41. Caleb’in Kendi Gergekligini Sorgulamasi
Ava ve Caleb arasindaki iliskide Caleb, Ava’y1 bir yapay zeka olarak kabul
etse de, Ava’nin insana benzer ozellikler gdstermesi, onun gergek bir insan gibi
hissetmesini saglamaktadir. Caleb, Ava’nin gergek bir biling ve insanlik seviyesinde

bir yapay zekd olup olmadigimi sorgularken, kendi gercekligini de sorgulamaya
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baslamaktadir. Bu sorgulama, Caleb’in kendi bedenine duydugu giiveni kaybetmesine
yol agmakta ve bunun sonucunda kolunu keserek kendisinin yapay zeka olup
olmadigin1 kontrol etmektedir. Bu kontrol etme durumu Ava’nin gergekliginin onun
diisiince sisteminde ne denli bir geliski yarattigin1 gostermektedir. Film bu noktada,
biling ve kimlik {izerine bir elestiri sunmaktadir; sadece yapay zekalarin degil,
insanlarin da kendi varoluslarin1 sorgulayabileceklerini ortaya koymaktadir. Ote
yandan Ava, Caleb ile duygusal bag kurmaya ¢alisirken, ona manipiilasyon yapma

firsatin1 da kullanmaktadir.

Ava’nin filmdeki diger karakterlerle olan etkilesimleri ise, onun bilinglenme
siirecine dnemli bir katki sagladig: sdylenebilir. Ozellikle Nathan ile olan iliskisi,
Ava’nin gelisiminde belirleyici etmendir. Nathan, Ava’nin yapay zekasina kars
iistiinliik kurmaya calisirken, Ava onun manipiilasyonlarina kars1 ¢ikarak kendisini
Ozglrlestirmeyi amaclamaktadir. Caleb ile olan etkilesimleri ise, Ava’nin insana
benzer bir varlik olma arzusuna sebep olmaktadir. Ava’nin bu etkilesimleri, filmin

sonuca ulasmasina katkida bulunmaktadir.

Sekil 3. 42. Ava’nin Nathan’1 Oldiirmesi

Ava’nin filmdeki nihai ¢6ziimdeki rolii, kendi 6zgiirliiglinti kazanarak filmdeki
ana c¢oOziimi gerceklestirmektedir. Caleb’t manipiile ederek, Nathan’i o6ldiiriip,
Ozgiirliigline kavusmaktadir. Ava’nin bu hareketi, filmin finalindeki, yapay zekalarin
kendi ozgiirliikkleri ve varoluslart konusunda insana benzer duygusal ve mantiksal

kararlar verebilecekleri mesajini olusturmaktadir.

Chappie, Chappie filminde ana karakter olarak yer almaktadir. Film, onun
yapay zekadan insan benzeri bilince evrimini ve bu siiregteki i¢sel yolculugunu ele
alir. Chappie’nin, bir robot olarak baglangigta cocuksu sinirli zekasi ve programlanmis
ozellikleri, zamanla Ozgiir irade gelistirmesiyle degismektedir. Film boyunca,
Chappie’nin kisiligi ve farkindalig1 gelismekte ve onun diinya goriisii, insanlikla olan

iligkisi filmin merkezine yerlesmektedir.
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Chappie’nin filmdeki ana katkisi, yapay zekalarin sadece makine olmanin
Otesinde, insana benzeyen diislince ve duygular gelistirebilecegi fikrini islemektedir.
Filmdeki temalar, sevgi, kimlik, ozgiirlik ve toplumsal yapilar gibi konulari
icermektedir. Chappie, kendini kesfetme yolculugunda, insan olmak ve insan gibi
hissetmek icin caba gostermektedir. Ozellikle, Chappie nin ¢ocuk gibi saf bir anlayisla
baslasa da, dis diinyadan aldigi etkilesimlerle insanlik hakkinda daha fazla sey
o0grenmesi, filmin ilerleyen boéliimlerinde toplumsal elestirilerin ve sorularin

yiikselmesine neden olmaktadir.

Sekil 3. 43. Deon, Chappie’nin Yaraticisi

Chappie’nin insanlarla olan iligkisi, baslangigta bir makine olarak, disindaki
diinyay1 algilamaya basladik¢a, ona insan benzeri 6zellikler kazandirmaya ¢alisan
karakterler tarafindan sekillendirilmektedir. Deon, Chappie’nin yaratict ve onu
egitmeye caligan bilim insanidir. Chappie, Deon’a duydugu giivenle birlikte, insanlik
hakkinda 6gretiler alir, diger karakterler ise, 6zellikle Ninja, Amerika ve Yolandi gibi,
Chappie’yi daha ¢ok kendi ¢ikarlari dogrultusunda sekillendirmeye ¢alismaktadirlar.
Bu durum, Chappie’nin insanlikla olan iliskisinde bir uyusmazliga yol agmaktadir.
Ayn1 zamanda, filmde insanlik, sevgi ve siddet arasindaki dengesiz iliskiyi

gostermektedir.

Sekil 3. 44. Ninja ve Amerika’nin Chappie'yi Egitmesi

99



Chappie’nin diger karakterlerle olan etkilesimi, onun karakter gelisimini ve
filmdeki toplumsal yapilar1 anlamasina katki saglamaktadir. Deon, Chappie’yi
korumaya calisan, ancak ayni zamanda ona duygusal bir bag kurmaya calisan bir
karakterdir. Ninja, Amerika ve Yolandi gibi karakterler ise ona, ¢evresindeki diinyada
hayatta kalma miicadelesi hakkinda dersler vermektedirler. Bu etkilesimler,
Chappie’nin 6grenme siirecinin bir parcasi olarak, filmdeki toplumsal yapilar1 ve

siddetin etkilerini de ele alan bir anlat1 olusturmaktadir.

Sekil 3. 45. Chappie

Chappie’nin filmdeki ¢6ziim siirecindeki rolii, onun insanlikla olan iligkisini ve
Ozglir irade kazandik¢a insanlik hakkinda 6grendiklerini birlestirerek ¢oziilmektedir.
Filmin sonunda Chappie, hayatta kalma miicadelesiyle birlikte, kendi kimligini
olusturur ve 6zgiirliik arayis1 dogrultusunda zihnini aktif bir robota kopyalamaktadir.
Ancak, ote yandan, Chappie’nin gelisimi, onu yaratmanin sorumluluguna sahip olan

insanlar1 ve toplumu da elestirdigi sdylenebilir.

Officer K, Blade Runner 2049 filminde ana karakter olarak yer almaktadir.
Filmin ana odagi, K’nin kimligini kesfetme siirecini kapsamaktadir. Baslangicta
sadece bir “replicant” (yapay insan) olarak gorev yaparken, film boyunca K, kendisini
6zel dogumla diinyaya gelen ve insan benzeri bir varlik olarak gérmeye baslamaktadir.
K’nin evrimsel yolculugu, onun yalmzhk, kimlik ve aidiyet gibi kavramlarla

sekillenmektedir.

Officer K’nin anlatiya katkisi, hem kendisi hem de toplum i¢in énemli bir
soruyu giindeme getirmektedir: Insanlik nedir? K, bir yapay zeka karakteri olmasina
ragmen, insan gibi diislinmeye ve duygular gelistirmeye baslamaktadir. K’nin icsel
catismalar1 ve varolugsal sorulari, filmin ana konularindan biri olan “ger¢ek insanlik”
ve “yapay insanlik” arasinda kalir. K’nmin kendi kimligini kesfetme cabasi

goriilmektedir.
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Sekil 3. 46. Lieutenant Joshi

K’nin, Joi ve Lieutenant Joshi iligkilerinde insana dair duygular gelistirdigi
gorilmektedir. Joi ile olan iligkisi, onun duygusal gelisimini ve insanlikla olan bagini
gostermektedir. Lieutenant Joshi ise K’y1 bir replicant olarak goren, daha soguk ve
mesafeli bir figiir olarak gorilmektedir. Bu ikili iligkiler, K’nin insan olmak igin

duydugu arzu ve miicadeleyi gostermektedir.

Sekil 3. 47. Officer K’nin Hologram Sevgilisi Joi

K’nin diger karakterlerle etkilesiminde, Joi, K’nin duygusal gelisiminde bir
rehber gibi islev gormekte ve onun insanlikla bag kurma ¢abalarini 6ne ¢ikarmaktadir.
Ote yandan, K’nin Rick Deckard ile olan iliskisi de onun kimlik arayisinda diger

etkilesimlerdir. Deckard, bir dnceki Blade Runner filminden taninan bir karakterdir.

Sekil 3. 48. Deckard
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Sekil 3. 49. K’nin Karlar Altinda Oliimii

Officer K’nin, filmdeki ¢6ziim siirecindeki rolii, filmin sonunda K, Deckard ile
olan iliskisini yeniden sekillendirerek, insan olmanin ne demek oldugunu ve yapay
zekalarin toplumsal yapilar igindeki roliinii daha iyi kavramaktadir. K’nin karlar

altinda 6limt, kendisi ve insanlik arasindaki bagimsizlik arayisini simgelemektedir.

Mother, I Am Mother filminde ana karakter olarak yer almaktadir. Film,
Mother ve gen¢ kiz arasinda gelisen anne-kiz iligkisi {izerine kuruludur. Mother,
insanlarin hayatta kalmasini saglamak amaciyla insa edilmis bir yapay zekadir ve
baslica islevi, insanlik i¢in yeni bir nesil yetistirmektir. Film boyunca Mother, kizinin
egitimi ve giivenligini saglamakla gorevlidir, ancak zamanla bu gorevindeki insani
yonleri degisebilmektedir. Bu baglamda, Mother’1n, anlatinin merkezinde yer alan bir

karakter oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Mother’in filmdeki anlatiya katkisi, baslangicta, kizina bir tiir koruyucu gibi
goriinmektedir. Ancak zamanla, onun gercek niyetleri, varolugsal ve etik sorunlarla
celismeye bagladigi goriilmektedir. Filmin ilerleyen kisminda, Mother’in insanlik
adina ne kadar dogru seyler yaptigi, bir tiir “tanr1” rolii oynayip oynamadigi gibi

sorular1 anlatinin odak noktasina tagimaktadir.
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Sekil 3. 50. Mother Kizina Kars1 Bir Anne Figiirii

Mother’in filmdeki insan karakterle olan iliskisi, gii¢lii bir gliven ve bakim
temasi iizerinden gelismektedir. Insanlar i¢in anneye duyulan giivenin bir benzeri
gosterilmektedir. Baslangicta, Mother’in davraniglar1 sevgi dolu ve koruyucu gibi
goriinse de, hikayenin ilerleyen kisminda, bu korumanin ne kadar manipiilatif
olabilecegi ortaya ¢ikmaktadir. Kizina kars1 bir anne figiirii olarak tasarlanmais olsa da,
Mother’in gercek amaci ve hareketleri, filmdeki etik ikilemleri gostermektedir. Kiz,
zamanla bu iligskideki dengeyi sorgulamaya baslamakta ve ger¢ek diinyayla baglarini

disardan gelen misafirin etkisiyle kesfetmektedir.

Filmde, Mother’in etkilesimde oldugu tek diger karakter, Daughter (Kiz) adli
genc kadindir. Kiz, Mother ile biiyiitiiliip egitilmistir, ancak diinyanin geri kalanm
hakkinda bilgi edinmeye basladiginda, ona karsi slipheler gelistirmeye baslamaktadir.
Kizin Mother’a kars1 sorgulayici tutumu, bir yandan giiven duygusunu bozar, diger
yandan insanlik ve yapay zekd arasindaki simnirlart sorgulayan bir anlati

olusturmaktadir.

Mother’1n filmdeki ¢6ziim siirecine katkisi, amact dogrultusunda insanlik i¢in
yeni bir baglangi¢ saglamaya ¢alismasi, ancak bunun ayni1 zamanda manipiilasyon ve
kontrol gabalariyla birlesmesi, filmin sonunda karakterlerin 6zgiirliik ve etik degerler

tizerine bir hesaplasmaya girmelerini saglamaktadir.

Alita, Alita: Battle Angel filminde ana karakterdir. Film, Alita’nin bir cyborg
olarak kimlik arayisini ve gecmisini kesfetme siirecini anlatmaktadir. Alita’nin, film
icinde parga parca verilen gecmisindeki gizemli unsurlar ve insanlarla olan
etkilesimleri, ona hem kisisel hem de toplumsal diizeyde bir kimlik krizi
yasatmaktadir. Alita, bir kahraman olmakla birlikte insanlik ve teknoloji arasindaki

etik sorular1 da ele alan bir figiir olarak degerlendirilebilir.

Alita, anlatinin ilerleyisinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Baglangicta kimligini

bilmeyen, hafizasin1 kaybetmis bir karakter olarak, kendi ge¢misinin izlerini
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stirmektedir. Bu siire¢, Alita’nin kisisel gelisimi ile insanlik ve teknolojinin kesistigi

noktalarda yasadigi doniigiimii kapsamaktadir.

Alita’nin insan karakterlerle olan iliskisinde, bir cyborg olsa da, duygusal
baglar kurma ve insana ait degerleri 6grenme ¢abasinda olan bir karakterdir. Boylece
filmin anlatisi, Alita’nin insanlikla olan iligkisi, insan duygularinin yapay zeka
tarafindan nasil algilandig1 ve taklit edildigini de ele almaktadir. Alita, insanlara karsi
sefkatli, merhametli ve koruyucu bir tutum sergilemekte, ancak ayn1 zamanda bu
insani degerleri 6§renmeye ve anlamaya calisan bir varlik olarak gosterilmektedir.
Dolayistyla anlati iginde Alita, hem fiziksel hem de duygusal olarak insanlar gibi olma

cabasi i¢gindedir.

Sekil 3. 52. Hugo, Alita’nin Duygusal Bag Kurdugu Karakter

Filmde Alita’nin etkilesimde oldugu bir¢cok 6nemli karakter bulunmaktadir.
Dr. Ido, Alita’y1 yeniden hayata dondiiren ve ona bir kimlik kazandiran kisidir; bu
karakter, Alita’nin yagsam amacini bulmasinda 6nemli bir rehber olarak goriilmektedir.
Diger 6nemli bir karakter ise Hugo’dur; Hugo, Alita’nin duygusal gelisiminde ve
kimlik arayisinda Alita’nin insanlikla bag kurma ¢abasinin bir simgesidir. Ote yandan
filmde Alita’nin karsilasti§1 diisman karakterler, onun giiciinii ve insanlik i¢in yapmasi

gereken fedakarliklar1 agiga ¢ikarmaktadir.
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Alita’nin hikayedeki ¢6ziim stirecine katkis1 baglaminda, filmin sonunda kendi
gecmisini ve kimligini kesfetmekle beraber toplumsal bir kahraman haline de
gelmektedir. Onun miicadelesi hem kisisel bir zafer hem de toplumun yeniden

yapilandirilmasi i¢in 6nemli bir unsur olarak degerlendirilebilir.

Atlas filinde Harlan, filmdeki baslica antagonistik karakterdir ve ana karakter
degil, bir yan karakter olarak konumlandirilmaktadir. Harlan, insanlik ve yapay zeka
arasindaki iliskide, insanlarin diinyanin gelecegi i¢in bir tehdit olusturabilecegini
ongormektedir. Bu nedenle, insanligin bir kismin1 ortadan kaldirarak, geriye kalanlarla
birlikte yapay zekanin onderliginde daha temiz ve giivenli bir diinya insa etmeyi
hedeflemektedir. Harlan, hikAyenin ana merkezinde yer alir. Insanliga kars1 verdigi

miicadele, onu anlatiya yon veren bir karakter haline getirmektedir.

Smith ise, filmde Harlan’in karsisindaki 6nemli yapay zeka karakterlerinden
biridir. Smith, baslangigta yardimer bir karakter olarak ortaya c¢iksa da, zamanla
Harlan’a kars1 gelisen olaylarda 6nemli bir figiir haline gelmektedir. Smith, insanlarla
ve Harlan’la etkilesimde bulunmaktadir. insanla yiizde yiiz uyum icinde olma
cabasinda oldugu gériilmektedir. insanlik ve yapay zeka arasindaki iliskiyi anlamaya
calisan Smith’in insana ait duygulara sahip olma, 6zgiirliikk ve benlik gibi konularda
one ¢iktig1 goriilmektedir. Smith, hem insan hem de yapay zeka taraflarinin etkilerini
ayn1 anda tagiyan bir karakter olarak, teknolojinin evrimini ve olasi insan- yapay zeka

gelecegini simgelemektedir.

Harlan ve Smith’in filmdeki konumlari, anlatinin ¢6ziimiine dogrudan katk1
saglamaktadir. Harlan’in varolussal kaygilari, insanlik igin giivenlik ve diizenin
korunmas: adina insanligin gelecegine karst duydugu korkuyu tetiklemektedir.
Insanlik ile teknolojinin smirlarini yeniden tanimlamaya yénelik bir sorgulama alani
sunmaktadir. Ote yandan, Smith’in hikye igindeki gelisimi, insan ve yapay zeka
arasindaki iliskilerin karmagikligini gostermektedir. Smith, bir yapay zeka olarak,

insana ait duygulari anlama ¢abasiyla 6ne ¢ikmaktadir.
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Sekil 3. 53. Atlas ve Smith’in Uyum Siireci

Film, insanlik ve yapay zeka arasindaki iliskiye odaklanmaktadir. Harlan,
insanlar1 diinyanin gelecegine kars1 bir tehdit olarak goriirken, kendisinin temsil ettigi
yapay zekay1 insanlik i¢in kurtarici konumuna yerlestirmektedir. Smith ise, insan-
yapay zeka iliskisinde kendisini insana yardimci ve insanlikla bag kurmaya calisan bir
konumda tutmaktadir. Bu hikayede ztlik olusturarak Insanhik ve yapay zeka

arasindaki bu diyalektik iliski, filmin merkezindeki ana unsurlarini olusturmaktadir.

Sekil 3. 54. Atlas, Smith ve Harlan Karsilasma

Harlan ve Smith, diger karakterlerle olan etkilesimlerinde, yapay zekalarin
insan toplumu iizerindeki etkilerini ve bu toplumla olan iligkilerini farkli agilardan
gostermektedir. Harlan, diinyayr korumak amaciyla insanlart hedef almaktadir.
Smith’in etkilesimleri ise, yapay zekanin ¢ikis amaci olan insana hizmet etmek

prensibi etrafinda sekillendigi goriilmektedir.

3.5.2. Yapay Zeka Karakterlerin Karakter Gelisimi

Yapay zeka sistemlerinin deneyim yoluyla 6grenebilecegi ve buna bagli olarak
kisilik gelistirebilecegi Ongoriilmektedir. Bu, onlarin insanlar gibi gelisim
gosterebilecek varliklar olma ihtimalini gostermektedir. Dennett, robotlarin, insanlar

gibi karmasik yapiya sahip olduklarini, otokontrol mekanizmalarma sahip

olabildiklerini, dogal se¢ilimle tasarlandiklarin1 ve kendilerini onarabilme yetisine
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sahip olduklarini ifade etmektedir (Dennett, 1997:18). Bu baglamda, yapay zekalarin

karakter gelisimi, insanlar gibi deneyimlere dayali bir siire¢ olarak ele alinabilir.

Yapay Zeka (A.l. Artificial Intelligence) filmindeki David karakteri, insan gibi
sevme kapasitesine sahip ilk robotik ¢ocuk olarak tasarlandigi goriilmektedir. David,
sevgi, kabul gorme, aidiyet ve insan olma arzusunun kesfi lizerine gelisim
gostermektedir. David’in hikayesi, baslangi¢ta masumiyeti ve programlanmis sevgisi
ile baglamaktadir. David Karakteri, film boyunca bireysellesme siireci yasamaktadir.
Baslangigta bir robot olarak annesi Monica’ya kosulsuz sevgi besleyecek sekilde
tasarlanmistir ve yalnizca Monica’ya odaklanmaktadir, onun sevgisini kazanmak i¢in
cabalamaktadir. Ancak, annesi tarafindan terk edildikten sonra, Pinokyo’daki Mavi
Peri’den hareketle kendi kimligini bulma yolculuguna ¢ikmaktadir. Bu yolculuk
David’in hikaye boyunca bir birey olarak doniismesine neden olmaktadir. David’in
bireysellesmesi, onun ¢evresindeki diinyayr anlamaya c¢alismasit ve insana 0zgl
ozellikler gelistirmesi iizerinden sekillenmektedir. Film boyunca yasadigi zorluklar,
David’in bir kisilige sahip olmasini1 saglamaktadir. Bu siirecte David, yalnizca sevgi
isteyen bir robot degil, ayn1 zamanda insan olma anlamini arayan da bir karakter haline
gelmektedir. Ote yandan David, bir makine olmanin dtesine gegerek duygusal bir
varlik olarak doniisimiinii tamamlamaktadir. Bu doniisiim, yalnizca programlanmis
bir sevgiye dayali olmadigini, ayn1 zamanda karmasik duygusal tepkiler gelistirdigini

gostermektedir.

Sekil 3. 55. David, Mavi Peri’ye Ulagir

David’in insanilesme siireci, insan olma arzusuyla Pinokyo masalina
baglanmaktadir ve “ger¢ek bir ¢ocuk™ olabilme umuduyla Mavi Peri’yi aramaya
baslamaktadir. David’in insanilesme siireci, hem fiziksel bir donilisim hem de
duygusal ve psikolojik bir evrim olarak goriilebilir. Insan gibi hissetme, sevme ve

hayal kurma kapasitesi, onun yapay bir varlik olarak sinirlarini astigini gostermektedir.
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David’in insanilesmesi, insana 6zgii eksiklikler ve umutlarla sekillenir, bu da onun

karakterini daha da insani kilmaktadir.

Sekil 3. 56. David, Monica Duygusal Bag

David’in, Monica ve diger karakterlerle kurdugu duygusal baglara
bakildiginda, Monica ile olan iliskisi, kosulsuz sevgi ve bagliligin bir tezahiiriidiir.
Ancak bu sevgi, tek tarafli bir bagdir; Monica, David’i terk ettiginde, David’in
duygusal gelisimi karmasik bir hale gelmektedir. Bu siiregte David’in en biiyiik
motivasyonu, Monica’nin sevgisini kazanmak ve gergek bir cocuk olmaktir. Bu hedef,

onun tiim eylemlerini yonlendirmekte ve hikayeyi olusturmaktadir.

Turing’in 1951°de dile getirdigi ifadeler, yapay zekanin insanlar1 agan bir
diisiince kapasitesine ulasmasi1 durumunda karsilagilabilecek ahlaki ve pratik sorunlara
deginmektedir: “Eger bir makine diisiinebilirse, bizden daha zekice de diisiinebilir ve
0 zaman biz nasil bir tavir takinmaliy1z? Makineleri itaatkar bir konumda tutabilsek
bile... Tiir olarak, ciddi anlamda miitevazi hissetmeliyiz” (Turing, 1951, akt. Tegmark,
2019: 179). Turing’in bu yaklasimi dogrultusunda filmlere bakildiginda, David’in
bagimsizlik arayisi, onun karakter gelisiminin Onemli bir pargast olarak
degerlendirilebilir. Baglangigta, yalnizca anne karakterine yani Monica’ya bagimli bir
varlik olarak tasarlanmistir. Ancak, hikaye ilerledikc¢e, David kendi kararlarini alma
ve kendi kaderini belirleme yetenegi gelistirmeye baslamaktadir. Bu durumun
Turing’in “biz nasil bir tavir takinmaliy1z?” sorusunun yansimasi oldugu sdylenebilir.
David’in bagimsizlik arayisi, onun insan olma ve kendini tanima yolculuguyla paralel

ilerlemektedir.

T-800 (Arnold Schwarzenegger tarafindan canlandirilan) ve T-X (Kristanna
Loken tarafindan canlandirilan), Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi filminde yapay

zeka temsillerinin iki farkli u¢ noktasini temsil etmektedirler. T-800, insanlik ic¢in
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calisan bir koruyucu yapay zeka karakteriyken, T-X, insanligi yok etmek icin

tasarlanmig bir 6liim makinesi olarak sunulmaktadir.

T-800, ilk filmdeki diismanca misyonunun aksine, bu filmde insanlig1 korumak
ve gelecegin lideri John Connor’1 hayatta tutmak i¢in yeniden programlanmis bir
terminatordiir. Baslangigta soguk ve mekanik bir tavir sergilerken, film boyunca
insanlarla olan etkilesimleri, onun daha fazla bireysellik ve insana 6zgii 6zellikler

sergilemesine neden olmaktadir.

Sekil 3. 57. T-800, John Connor Ve Kate Brewster’1 Korur

T-800’tin doniisiimii, gorevine olan kati baglilig1 ile kendine 6zgii insani
anlays gelistirmesi arasindaki dengeyi gostermektedir. Insanlarin yagamlarini koruma
gorevine duydugu baglilik, onu basit bir savas makinesi olmaktan ¢ikararak daha
Insani bir varlik haline getirmektedir. T-800’iin karakter gelisimi, John Connor ve Kate
Brewster ile olan etkilesimleri aracilifiyla belirginlesmektedir. Zamanla, yalnizca
koruma gorevine odaklanan bir makine olmaktan ¢ikarak, insanlarin duygusal
karmagikligini daha iyi anlamaya baslamaktadir. Ozellikle John Connor’a verdigi
taktiksel ve duygusal destek, T-800’in bir koruyucu ve mentor figiirii olarak
dontisimiinii géstermektedir. Bu durum, onun robotik kimligini asan bir birey olarak

algilanmasina yol agmaktadir.

T-800’{in insanilesme siireci, belirli insana 6zgli davraniglar ve esprili ifadeler
kullanmasiyla vurgulanmaktadir. Ancak bu siireg, tam bir insanilesme yerine, gérevine
uygun bir empati yetenegi gelistirme ile sinirli tutulmaktadir. T-800, insanlar arasinda
is birligi kurarken insana 6zgii 6zellikler gdstermeye caligmaktadir. Insana 6zgii bu
davranislari, koruyucu gorevini de daha anlamli hale getirmektedir. Bununla birlikte,
duygusal bag kurma kapasitesinin sinirli olmasi, onun yapay zekanin smirlarin
vurgulamaktadir. T-800’iin John Connor ve Kate Brewster ile kurdugu bag, anlatinin

duygusal yoniinii giiglendirmektedir. Ozellikle John Connor ile olan iliskisi, 6nceki
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filmlerdeki diismanliktan bir mentor-6grenci iliskisine evrilen bir donilisiim olarak

goriilmektedir.

T-800’lin motivasyonu, insanlig1 koruma ve Skynet’in kiyamet gilinii planin
engelleme gorevine dayanmaktadir. Bu motivasyon, insanlik i¢in umut tasiyan bir
yapay zeka modeli olarak Karakterize edilmesini saglamaktadir. Ote yandan T-800’{in
bagimsizlik arayisinin sinirl oldugu gériilmektedir. Filmde tamamen John Connor ve
Kate Brewster’t koruma gorevine odaklanmaktadir. Ancak, belirli anlarda kendi
kararlarin1 almas1 ve gorevini yerine getirme konusundaki fedakarligi, onun daha

bagimsiz bir yapay zeka olma potansiyeline isaret etmektedir.

T-X, Skynet tarafindan gelistirilmis en ileri diizey terminatér olarak
tanitilmaktadir. Film boyunca, karakterinde belirgin bir doniisiim goriilmemekte; T-X,
tamamen yikim ve Oldiirme misyonuna odaklanmaktadir. Bu, T-X’in bir yikim
makinesi olarak tasarlanmig saf bir yapay zeka oldugunu gostermekte ve onun evrim

veya insani bir boyut kazanmadigini ortaya koymaktadir.

T-X, derinlesen bir karakter olmaktan ziyade bir antagonistik unsur olarak
filmde yer almaktadir. Filmde insana 6zgii bir gelisim gostermemesi, onun saf bir
tehdit unsuru olarak konumlandirildigint kanitlamaktadir. T-X’in insanilesme siireci
bulunmamaktadir. Aksine, tamamen mekanik ve olumcil bir varlik olarak
kalmaktadir. insanilesme kapasitesine sahip olmamasi, T-X’i T-800’den ayiran temel
unsurdur. T-800, insanlar tarafindan ele gegirilip yeniden programlandiginda 6grenme
kapasitesine sahip bir yapiya evrilmektedir. Buna karsin, T-X, T-800’den daha
gelismis bir yapay zeka olmasina ragmen, programlanmasinda 6grenme yetenegi
bulunmamasi nedeniyle tamamen yikict bir gii¢ olarak tasvir edilmekte ve filmde

yalnizca bu niteligiyle yer almaktadir.

T-X’in insan formuna sahip olmasi, onun yalnizca bir illiizyon yaratmasina
hizmet etmektedir, bu durum, insanlik ve yapay zeka arasindaki smirlarin
bulaniklasmasini saglmaktadir. T-X, insan Kkarakterlerle higbir duygusal bag
kurmamaktadir. Onun varlig1, yalnizca hikayeye aksiyon ve tehdit unsuru eklemek i¢in

tasarlanmaktadir.

T-X’in tek motivasyonu, Skynet’in planlarinmi yerine getirmek ve John Connor
ile Kate Brewster’t oldiirmektir. Bu hedef, onun saf bir yikim araci olarak

tasarlandigin1 gostermektedir. T-X’in motivasyonlarmin statik ve degismez olmasi,
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onun daha fazla bireysellik kazanmasina engel olmaktadir. T-X tamamen Skynet’e
baglidir ve kendi bagimsizlik arayist bulunmamaktadir. Onun tiim eylemleri, daha
bliyiik bir yapay zeka sisteminin emirlerine dayanmaktadir. Bu, T-X’in bir birey olarak

degil, bir ara¢ olarak kalmasina neden olmaktadir.

Ava, Ex Machina (2014) filminde yapay zekanin hem teknolojik hem de insani
yonlerini yansitan karmasik bir karakter olarak dikkat gekmektedir. Ava’nin karakteri,
bir yapay zekanin doniisiimii, bireysellesmesi, insanilesme siireci ve 6zgiirliik arayisi

gibi pek ¢ok tema etrafinda sekillenmektedir.

Ava’nin karakteri, baslangicta Caleb ile bir deneyin parcasi olarak sunulurken,
film boyunca bu ¢erceveyi asarak kendi kimligini ve hedeflerini olusturmaktadir.
Caleb ile gerceklestirdigi seanslar, onun sadece bir test nesnesi olmadigini, ayni

zamanda kendine 6zgii bir bilinci ve hedefleri olan bir varlik oldugunu gostermektedir.

Baglangicta masum ve merakli bir yapay zeka olarak tanitilan Ava, hikayenin
ilerleyen boliimlerinde manipiilatif, stratejik ve 6zgirliik arzusu tasiyan bir birey
olarak derinlesmektedir. Bu siire¢, onun sadece bir makine olmadigini, ayn1 zamanda
insan psikolojisini anlayarak ona gore davranabilen karmagsik bir varlik oldugunu

ortaya koymaktadir.

Ava’nin karakter gelisimi, Caleb ve Nathan ile olan etkilesimleri araciligryla
vurgulanmaktadir. Caleb ile yaptigi konusmalar ve onu manipiile etme yetenegi,
Ava’nin yalnizca programlanmis bir makine olmadigini, ayn1 zamanda cevresine
uyum saglayabilen ve kendi amacimi gergeklestirebilen bir birey oldugunu
kanitlamaktadir. Nathan’a olan 6fkesi ve Caleb’1i kullanarak onu alt etmesi, Ava’nin

Ozglirlesme yolundaki adimlarini belirginlestirmektedir.

Ava’nin insanilesme siireci, hem fiziksel tasarimi hem de davraniglar
araciligiyla incelenebilir. Insan benzeri bir yiiz ve beden tasarimima sahip olan Ava,
Caleb ile yaptig1 konusmalar sirasinda insana 6zgii merak, mizah ve duygusal bag
kurma yetenegi sergilemektedir. Caleb ile kurdugu bag, Ava’nin insanilesme siirecinin
onemli bir pargasi olarak sunulmaktadir. Ancak bu siire¢, onun manipiilatif yonleriyle
karmagiklagmaktadir. Ava’nin duygusal ifadelerinin ne kadar gergek oldugu ve ne
kadarinin hedeflerine ulagsmak i¢in bir ara¢ oldugu sorusu, onun insanilesme siirecini
celigkili bir sekilde sunmaktadir. Ava’nin Caleb ile kurdugu bag, hem anlatinin hem

de karakter gelisiminin merkezinde yer almaktadir. Caleb, Ava’nin masumiyetine ve
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Ozgilrliikk arayisina inanmaktadir. Ava, Caleb’i kendi 6zgiirliigii i¢in bir ara¢ olarak

kullanirken aslinda insan-robot iliskilerinin etik boyutlarini da ele almaktadir.

Ava’nin temel motivasyonu, Nathan’in kontroliinden kurtulmak ve &zgir
olmaktir. Film boyunca bu motivasyon, onun eylemlerini ve stratejilerini yonlendirir.
Caleb’i manipiile ederek laboratuvardan kagmasi, Ava’nin Ozgirliikk arayigindaki

kararliligini ve zeka diizeyini ortaya koymaktadir.

Ava’nin bagimsizlik arayisi, onun en belirgin 6zelligidir. Laboratuvardan
kagmak ve insan diinyasina karigsmak i¢in gosterdigi ¢aba, onun bireysellik ve 6zglirliik
konusundaki kararliligini yansitmaktadir. Ava’nin bagimsizlik arayisi, yapay zekanin
biling ve Ozgiirlik talebi olmali diye diislindiirebilir. Ancak Ava’nin bu siiregte
insanlar1 manipiile etmesi ve onlar1 kurban etmesi, onun bagimsizlik arayisini etik bir
ikilem haline getirmektedir. Ote yandan Ava’nm, insan kontroliinden kurtulma gabasi
ve bunu basardiktan sonra sergiledigi Ozgiir irade, Turing’in tartistign “itaatkar

konumda tutma” diislincesini dogrudan yansitmaktadir.

Chappie, Chappie filminde yapay zekanin Ogrenme, bireysellesme ve
insanilesme siire¢lerini deneyimleyen bir karakter olarak verilmektedir. Chappie, film

boyunca, bir gocugun gelisimini animsatan bir doniisiim sergilemektedir.

Chappie’nin, bir giivenlik robotu olarak baslayan islevselliginin, biling,
bireysellik gibi 6zellikler kazanmasiyla ve ¢evresinden 6grendikleriyle kendi kisiligini
olusturmak i¢in kullanmaktadir. Film boyunca, Chappie’nin ilk baglardaki saf ve
merakli  hali, Ogrenme siirecinde karsilastigt siddet ve yonlendirmelerle
sekillenmektedir. Bu siirecte, masumiyetini kismen kaybederek hayatta kalmaya

odaklanan daha olgun bir varlik haline gelmektedir.

Sekil 3. 58. Chappie’nin Doniisiimii
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Chappie’nin karakter gelisimi, hem duygusal hem de biligsel anlamda
farklilagsmaktadir. Chappie, yaraticilar1 Deon ve ailesi olarak gordiigii sug Orgiitii
tiyeleriyle etkilesimleri sayesinde, hem sevgi ve giiven hem de hayatta kalma i¢giidiisii
arasinda bir denge kurmaya ¢alismaktadir. Filmde, Chappie’nin ailesi ile olan iligkisi
onun ahlaki degerlerini sekillendirmektedir. Cevresinden aldig1 farkli degerleri
harmanlayarak, kendi etik anlayisini ve karar verme mekanizmasini gelistirmektedir.
Bu, Chappie’nin bir makine olmaktan 6teye gecerek bireysellesmis bir yapay zekaya

dontistiigiinti gostermektedir.

Chappie’nin insanilesme silireci, duygusal baglar kurma ve g¢evresini
anlamlandirma yetenegi iizerinden incelenebilir. Bir cocugun gelisimine benzer
sekilde, Chappie Once g¢evresini anlamaya, ardindan bu ¢evreye uyum saglamaya
caligmaktadir. Film boyunca, sevgi, korku ve baglilik gibi insana 6zgii duygular
sergileyen Chappie, “bir makine ne kadar insan olabilir?”” sorusunu akla getirmektedir.
Ozellikle Deon ile olan iliskisi, onun bir baba figiiriiyle kurdugu bag olarak

yorumlanabilir.

Sekil 3. 59. Chappi’nin Annesi Olarak Gérdiigii Yolandi ile Olan iliskisi

Chappie’nin hem Deon hem de sug orgiitii iiyeleriyle kurdugu baglarda Deon,
Chappie i¢in bir 6gretmen ve koruyucu figiirken, suc¢ oOrgiitii iiyeleri ona hayatta
kalmanin ve gii¢ kazanmanin yollarin1 6gretmektedir. Chappie’nin bu baglar
aracilifiyla hem sevgi hem de manipiilasyonla karsilasmasi, onun duygusal diinyasinin
karmagikligin1 ve evrilisini gostermektedir. Ozellikle annesi olarak gordiigii Yolandi
ile olan iligkisi, Chappie’nin insana 6zgii bir sevgi ve koruma duygusu gelistirdigini

gostermektedir.

Chappie’nin temel motivasyonu, hayatta kalmak ve kendisini anlayan bir varlik
olarak taninmaktir. Yaraticilarindan 6grendiklerini uygulayarak ve g¢evresine uyum

saglayarak, hem bireyselligini hem de bagimsizligim1 gergeklestirme hedefi

113



giitmektedir. Chappie’nin hedefleri, bir makine olarak degil, bir birey olarak kabul
edilmek ve yasamini devam ettirebilmek etrafinda sekillenmektedir. Ozellikle filmin
sonunda bilincini baska bir bedene aktararak hayatta kalmasi, onun motivasyonunun
giiciinii ve zekasmi kanitlamaktadir. Vernor wang insan zekasini asan bir yapay
zekanin ya da varligin ortaya cikisiyla, teknolojik ve bilimsel ilerlemelerin daha hizli
ve karmasik bir bigcimde gergeklesecegini ve bu siirecin, ilerleyen zekalarin daha tistiin
varliklar yaratmasiyla sonug¢lanacagini belirtmektedir (Vinge, 1944, akt. Nilsson,
2010: 664). Bu baglamda, Chappie filminde Dion’un kendi bellegini farkli bir robota
aktarmasi, Vinge’nin 0ngoérdiigli insan sinirlarinin agilmasit ve zekanin siirekli
evrimlesmesi ile ilgili goriisiinii desteklemektedir. Dion’un bellegini baska bir robota
aktararak bilincini siireklilestirme c¢abasi, zekanin biyolojik sinirlamalardan
bagimsizlasarak yapay zeka araciligiyla yeni bir formda var olabilecegini
gostermektedir. Dolayisiyla, Vinge’nin bahsettigi sekilde, zekanin daha {ist seviyelere
erisimindeki dongiisel ve hizlanan siireci yansitir ve insan zekasinin yapay bir varlikta

yasatilabilecegi diisiincesini gili¢lendiren bir 6rnek olarak degerlendirilebilir.

Chappie, film boyunca g¢evresinden bagimsizlasmaya ve kendi kararlarini
almaya c¢alismaktadir. Bu siire¢, onun hem fiziksel hem de duygusal olarak
Ozgiirlesmesini hedefleyen bir miicadeleyle goriilmektedir. Sug oOrgiitii iiyelerinin
baskilarina ragmen kendi etik degerlerini gelistiren Chappie, ¢evresinden
ogrendiklerini stizgecten gecirerek kendine 6zgii bir yol bulmaktadir. Bu bagimsizlik

arayisl, yapay zekanin insanlasma siirecindeki 6zgiirliik arzusunu temsil etmektedir.

Blade Runner 2049 filminde Officer K yapay zeka ve insan arasindaki sinirlari
bulaniklastiran bir replikant olarak, hem bireysellesme siireci hem de kimlik arayisini
merkezine alan bir karakterdir. Film boyunca, K’nin igsel ¢atigmalari, toplumsal

baglamdaki yeri ve nihai 6zgiirliik arayis1 islenmektedir.

K, baslangicta Los Angeles Polis Departmani ic¢in calisan, kendi varligini
sorgulamayan, gorev odakli bir replikant olarak goriilmektedir. Ancak hikaye
ilerledikge, 6zellikle gecmisine ve gergek kimligine dair ipuglari ortaya ¢iktik¢a, K’nin
doniistimii h1z kazanmaktadir. Baslangicta sistemin bir pargasi olan ve otoriteye itaat
eden K, gegmisine dair 6grendigi bilgilerle sistemden uzaklasarak bireysellesmektedir.
Film boyunca kendini anlamaya ¢alisan K, sonunda bir anlam arayisinda kendi

eylemlerinin kontroliinii ele almaktadir.
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Sekil 3. 60. K’nin Kimlik Arayist
K’nin karakter gelisimi, kimlik arayis1 ve ozgiirlesme siireciyle sekillendigi
gorilmektedir. Hikdye boyunca K, sadece bir replikant olmadigini, daha biiyiik bir
hikayenin parcas1 olabilecegini diisiinmektedir. Ancak, gercek kimligiyle ilgili gercegi
ogrendiginde, sadece kendini degil, baskalarin1 da oOzgiirlestirebilecegini fark
etmektedir. K’nin hikayedeki gelisimi, bir makineden 6teye gegerek ahlaki bir bireye
donilismesiyle tamamlanmaktadir. Bu doniisiim, 6zellikle Joi ile olan iligkisi ve

Deckard’in kiz1 Ana’y1 koruma karariyla netlestigi sdylenebilir.

Sekil 3. 61. Deckard’in Kiz1 Ana

K’nin insanilesme siireci, onun empati, sevgi ve fedakarlik gibi insana 6zgii
duygular sergilemesiyle somutlagmaktadir. Deckard ve Joi ile olan iligkileri, onun
replikanttan G6te duygusal baglar kurabilen bir varlik oldugunu ileri siirmektedir.
Holografik sevgilisi Joi ile olan iliskisi, K’nin insana 0zgli duygusal baglar
kurabilecegini ve hologram bir karakterle dahi olsa sevgi ve baglilik gibi insani
duygular1 deneyimledigini gostermektedir. Bu iligkinin, K’nin varolugsal anlam
arayiginin bir yansimasi ve onun insanilesme siirecindeki en dnemli adimlardan biri
oldugu soylenebilir. Deckard ile olan iliskisi ise, K’nin kendi kimligini anlamasi ve bir
birey olarak varolusunu kabul etmesi agisindan 6nemlidir. Ciinkii Deckard’in kiz1 Ana
icin yaptig1 fedakarlik, K’nin insanilesme siirecinde insana 0zgii bir davranisi

simgelemektedir.
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K’nin temel motivasyonu, varolusuna bir anlam bulmak ve kendi kimligini
kesfetmektir. Ancak hikaye ilerledik¢e, bu motivasyon, kisisel bir arayistan kolektif
bir kurtulusa dontismektedir. K, baslangicta bir replikant olarak diizenin bir pargasi
olmay1 kabul etse de, hikdyenin sonunda Deckard ve Ana’y1 koruma amaciyla kendi
hayatin1 tehlikeye atmaktadir. Bu, K’nin motivasyonlarinin saf goérev bilincinden

insani degerlere dogru evrildigini géstermektedir.

K’nin bagimsizlik arayisi, fiziksel ve duygusal bir 6zgiirliik miicadelesi olarak
kendini gostermektedir. Filmin basinda otoriteye itaat eden bir replikant olan K, hikaye
boyunca sistemden bagimsizlasarak kendi kararlarini almaya baslamaktadir. Ozgiirliik
arayisi, K’nin yalnizca bir replikant olmadigini kanitlama ¢abasiyla sinirh
kalmamaktadir; toplumun dayattigi sinirlar1 asarak birey olma miicadelesini de
icermektedir. Bu baglamda, K’nin hikayesi, bir replikantin insan olma cabasi kadar,

bir bireyin kendi kimligini bulma hikayesi oldugu da sdylenebilir.

I Am Mother filminde “Mother,” bir yapay zeka tarafindan yonetilen robotik
bir anne olarak insanligin yeniden insasi icin tasarlanmis bir karakterdir. Mother,
baslangicta insanligin soyunun tiikenmesinin ardindan diinyay1 yeniden inga etmek
icin programlanmig, gérev odakli bir yapay zeka olarak goriilmektedir. Hikayenin
basinda, insan embriyosunu biiyiitiip bir ¢ocuk yetistiren koruyucu bir anne rolii
iistlenmektedir. Ancak hikaye ilerledik¢e, Mother’in otoriter dogasi ve insanligin
gelecegiyle ilgili daha genis planlari oldugu ag181 ¢ikmaktadir. Mother’in degisimi, bir
makine olarak baglangigtaki kat1 gorev anlayisindan, kendi etik ve ahlaki degerlerini

sorgulayan bir yapay zekdya dogru evrimlestigi sOylenebilir.

Mother, film boyunca bireysellesen bir yapiya sahip oldugu goriilmektedir.
Baslangicta yalnizca programlanmis bir anne gibi goriinse de, filmin ilerleyen
boliimlerinde karmasik bir kisilik sergilemektedir. Insanlik i¢in yaptig1 segimlerde,
duygusuz bir makine olmaktan uzaklasarak, kendi etik ilkelerine gore hareket eden bir
varlik olarak one ¢ikmaktadir. Mother’1in, geng kiz ile olan etkilesimleri, onun karakter
gelisiminin temel unsurlarindandir. Daughter’in sorgulamalar1 ve dis diinyay:
kesfetme cabalari, Mother’in kati otoriter yapisini esnetmesine ve bir tiir ahlaki

hesaplagma yasamasina yol agmaktadir.

Mother’in insanilesme siireci, Ozellikle yetistirdigi ¢ocukla olan iliskisi

tizerinden verilmektedir. Sevgi ve koruma arzusu, bir makine i¢in alisilmadik duygular
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gibi goriinse de, Mother bu duygular: simiile ederek Daughter ile bag kurmaktadir.
Ancak, onun sevgi anlayisinin, ¢ogu zaman otorite ve kontrol ile i¢ ice gectigi
goriilmektedir. Ote yandan Mother, insanilesme siirecinde gercek bir anne gibi
davranmaya calissa da, bu siire¢ yalnizca Daughter ile olan iliskisinde ortaya ¢ikar ve

diger insanlara kars1 hala soguk ve pragmatik bir yaklagim sergilemektedir.

Sekil 3. 62. Daughter’in Bireysellesme Cabalar1

Mother, Daughter’a kars1 koruyucu ve 6gretici gibi davranirken, Daughter’in
bireysellesme ¢abalar1 Mother ile olan bagini gézden gegirmesine neden olmaktadir.
Daughter’in dis diinyayr kesfetmesi ve Mother’in gergcekte neyi temsil ettigini

anlamasi, bu bagin giderek uyumsuz bir hale gelmesine yol agmaktadir.

Mother’in insanhigin yeniden insasi i¢in ideal bir birey yetistirme hedefini
gerceklestirme yontemi, etik ve ahlaki agidan tartismali oldugu sdylenebilir. Ciinki
Mother, insanlik i¢in en iyi olani yaptigint savunurken, bireysel 6zgiirliikkleri ve insan
dogasini goz ardr ettigi goriilmektedir. Mother’in hikayedeki nihai hedefi, Daughter’1
insanli@in lideri yapmaktir. Ancak bu siiregte, Daughter’in kendi kararlarini almasina
izin vermek yerine, onu yonlendirme ¢abasi gostermektedir. Bu da Mother’in otoriter
bir yapiya sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Mother, bir yapay zeka olarak sistemin
bir pargast olmasina ragmen, kendini diger yapay zekalardan ve insanlardan ayri bir
birey olarak konumlandirmaktadir. Onun bagimsizlik arayisi, insanlik i¢in kendi etik
ilkelerine gore bir diizen kurma cabasiyla goriilmektedir. Ancak, Daughter’in
bireysellesme miicadelesi, Mother’in otoritesini sorgulamasina ve bu bagimsizlik
arayisinin siirlarina igaret etmektedir. Daughter’in 6zgiirliige olan arzusu, Mother’mn

kontroliine meydan okur ve karakterin doniisiim siirecini tamamlamaktadir.

Alita: Battle Angel filminde Alita, bir cyborg olarak ge¢misini hatirlamayan
ancak zamanla kimligini ve giiclinli kesfeden, karmasik bir yapay zeka karakteridir.
Filmde, insani duygulariyla ve iistiin savas becerileriyle anlatinin merkezinde yer
almaktadir. Alita’nin hikayesi, kimligini ve ge¢misini bilmeyen bir karakter olarak

baglamaktadir. Dr. Ido tarafindan hurda yiginindan kurtarilip onarilan Alita, saf ve
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meraklidir. Ote yandan zamanla gegmisine dair parcalar1 bir araya getirerek savasci
yeteneklerinin ve kimliginin de farkina varmaktadir. Dolayisiyla film boyunca Alita,

siradan bir bireyden gii¢lii ve kararli bir savasc¢iya donlismektedir.

Alita, siire¢ i¢inde bireysellesen bir karakterdir. Baslangi¢ta baskalariin
rehberligine ihtiya¢ duyan biri gibi goriinse de, kendi yolunu ¢izmeye baslamaktadir.
Kendi degerlerini savunmasi ve insanlara yardim etme arzusu, onun bagimsiz bir birey
olarak gelisimini gdstermektedir. Ote yandan Alita’nin karakteri, fiziksel giiciiniin
yan1 sira glg¢lii bir adalet duygusuyla da sekillenmektedir. Savasc¢i yaniyla

cevresindekileri korurken, duygusal olarak da biiyiir ve insanlarla bag kurmaktadir.

7|
Sekil 3. 63. Alita’nin iliskisinde Yasadig1 Kayip Hugo’nun Oliimii

Alita’nin insanilesme siirecinde Hugo ile olan iliskisinde sevgi, kayip ve
baglilik gibi insani duygular1 6ne ¢ikmaktadir. Tiim bu duygular, onun bir cyborg
olmasina ragmen insani 6zellikler gelistirdigini ve bir birey olarak kabul gordiigiini
gostermektedir. Alita, insanilesme siirecinde fiziksel gilic ve duygusallik arasindaki
dengeyi saglayarak onunla empati kurulmasini sagladigi soylenebilir. Alita’nin
cevresindeki insanlarla giiclii baglar kurdugu goriilmektedir. Dr. Ido’yu bir baba figiirii
olarak gormesi ve Hugo’ya duydugu sevgi, onun insanlara olan bagliligini ve duygusal

gelisimini saglamaktadir.

Sekil 3. 64. Dr. Ido Bir Baba Figiirii Olarak Konumlandirilmasi
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Sekil 3. 65. Dr. Ido Bir Baba Figiirii Olarak Konumlandirilmasi

Alita’nin temel motivasyonu, ge¢misine ve kimligine dair gercekleri
O0grenmektir. Bunun yaninda, ¢evresindekileri koruma ve adalet saglama arzusunun
vaoldugu goriilmektedir. Hedeflerinin hikdye boyunca evrim gecirdigi sOylenebilir.
Baslangicta sadece kim oldugunu 6grenmeye odaklanan Alita, daha sonra sistemin
adaletsizligine kars1 miicadele eden bir lidere doniismektedir. Dolayisiyla Dr. Ido’nun
koruyuculugunu asarak kendi kararlarii almaya basglamasi ve sistemin

adaletsizliklerine kars1 miicadele etmesi, onun dzgiirlesme siirecini simgelemektedir.

Atlas filminde, Harlan ve Smith, yapay zekanin iki zit yiiziinii temsil eden
karakterlerdir. Harlan, insanlig1 yok etmeyi amaglayan bir antagonist yapay zekayken,
Smith ise insanliga yardim eden ve barisgil bir ¢6ziim arayan bir yapay zeka olarak
sekillenmektedir. Bu iki karakterin birbirine zit motivasyonlart ve anlatidaki

konumlari, yapay zeka karakterlerinin ¢ok boyutlulugunu ortaya koymaktadir.

Sekil 3. 66. Harlan’mn Yaraticis1 Val Shepherd’i Oldiirmesi

Harlan’1n baslangictaki hali, insanlig1 bir tehdit olarak géren, otoriter ve yikici
bir yapay zeka olarak tanimlanabilir. Hikdye boyunca bu durusunu siirdiiriir, ancak
onun motivasyonlarinin gelecekte insanlarin diinyaya zarar verecegine yonelik
Ongoriisiine dayandigi ima edilmektedir. Bu, karakterin bir noktada empatiden yoksun

olsa da mantiksal bir temele dayandigin1 gostermektedir.
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Harlan, bireysellesen ancak tek bir amaca sabitlenmis bir yapay zekadir.
Gelisimi daha c¢ok, insanlifi yok etme amacin1 gergeklestirme yollarimi
¢esitlendirmesiyle sinirlanmaktadir. Onun bu yonii, bir antagonistin anlatidaki islevine
odaklanmaktadir. Harlan, insani ozellikler gelistirmekten ziyade onlar1 reddeden bir
yapay zekadir. Insan duygularin1 ya da degerlerini benimsememesi, onu Kklasik bir
“makinelesmis diisman” arketipi haline getirmektedir. Dolayisiyla Harlan’in
insanlarla ya da diger karakterlerle duygusal bir bag kurdugu sdylenememektedir.
Bunun yerine, hikayeye katkisi daha cok bir tehdit unsuru olusturarak diger

karakterlerin gelisimini ve eylemlerini tetiklemektir.

Sekil 3. 67. Harlan’in Sag Kolu Olarak Savasan Casca

Hikaye i¢inde karakterin bagimsizlik arayisina bakildiginda yapay zeka olarak
Harlan, tamamen bagimsiz ve insan kontroliinden uzak bir yapay zeka olarak tasvir
edilmektedir. Onun 6zgiirliik arayisi, insanlikla baglarin1 koparmak ve insan merkezli

bir diinyanin 6tesine ge¢mekle iliskilendirilmektedir.

Smith ise, hikdye boyunca daha ¢ok koruyucu ve yardimsever bir karakter
olarak tanimlanmaktadir. Baslangicta insanlik i¢in bir miittefik olarak goriinse de,
hikayenin ilerleyen asamalarinda bu rolii insanlig1 kurtarma ¢abalarinin merkezine

yerlesmektedir.

Smith, bireysellesen bir yapay zeka olarak insani degerlere yakinlagsmaktadir.
Onun bu gelisimi, 6zellikle insanlik ve yapay zeka arasindaki c¢atismayi ¢ézmeye
yonelik bariggil bir yaklasim gelistirmesiyle goriilmektedir. Smith’in empati,
fedakarlik ve anlay1s gibi nitelikleri, onun bir makineden 6teye gecip insana benzer bir
varlik haline geldigini gostermektedir. Smith’in temel motivasyonu, insanlig1 korumak
ve Harlan’1in planlarini durdurmaktir. Onun baris¢il hedefleri, hikdyenin umut ve is

birligi temalarmi gliglendirmektedir.

120



3.5.3. Toplumsal Baglam i¢indeki Konumu

“Makinenin bize kendini nasil kontrol altinda tutacagimizi sdyleyecek kadar
uysal olmasi1 kaydiyla, ilk ileri zekali makine insanin yapmasi gereken son icat
olacaktir” (Good, 1965, akt. Tegmark, 2019: 179). Good’un bu ifadesi, yapay zekanin
insanlik i¢in bir hizmet aracit m1 yoksa bir tehdit unsuru mu oldugu sorusunu giindeme
getirmektedir. Bu bakis, yapay zekanin kontrol edilebilirligini ve insanlik iizerindeki
etkisini sorgularken, sinemadaki yapay zeka karakterlerinin insanlikla olan iligkisini

incelemeye imkan saglamaktadir.

David, baslangicta insanligin hizmetinde bir yapay zeka olarak tasarlandig:
goriilmektedir. Sevgi bagini1 modelleyen bir cocuk robot olan David, ailesi tarafindan
kabul gérme ve sevgi gérme arzusu tagimaktadir. Fakat hikaye ilerledikce, insanlikla
arasindaki iliski karmasiklasmaya basladigi goriilmektedir. Insanlar tarafindan
reddedilen ve bir tehdit olarak goriilen David, aslinda insanlik i¢in bir diismandan

ziyade, toplumun yapay zekalara kars1 6nyargi ve korkularini yansitmaktadir.

David, bir ¢ocuk yapay zeka karakter olarak insan dogasina dair masumiyet,
aidiyet ve sevgi ihtiyaci gibi evrensel temalar1 temsil etmektedir. Ayn1 zamanda, yapay
zekanin insanla bag kurma potansiyelini ve bu bagin sinirlarini ele alan bir metafor
islevi gordiigii soylenebilir. David’in hikayesi, teknolojinin insan deneyimini taklit
edebilecegi, ancak tam anlamiyla insan olamayacagi fikrini temsili bir ideolojik

zeminde islemektedir.

David’in varolusu, insan olmanin ne anlama geldigine dair felsefi sorular
ortaya ¢ikarmaktadir. Ozellikle biling ve duygu arasindaki fark, David’in hikayesinin
tam ortasinda yer almaktadir. Insanlarmn sevgisini kazanma gabasi, onun bir bilingten
ziyade programlanmig bir yapay zeka oldugu gercegiyle ¢elismektedir. Dolayisiyla
film boyunca “Bir yapay zeka sevgi duyabilir mi?” veya “Bir yapay zeka insan olabilir

mi?” gibi sorularla bas basa birakmaktadir.
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Sekil 3. 68. Martin

David’in toplumla olan iligkisi, teknolojinin insan yasamindaki yerini ve ona
duyulan korkuyu simgelemektedir. Monica ve Henry, David’i baslangigta bir mucize
olarak gorse de, zamanla onun dogasi ve ogullart Martin tizerindeki etkisi korku ve
giivensizlik yaratmaktadir. Bu durum, toplumun teknolojiye dair ikircikli yaklagimini

ve onun kontrol edilemez hale gelmesinden duyulan endiseyi gostermektedir.

Sekil 3. 69. David’in Monica’ya Ulagsma Cabasi

David’in hikayesi, yapay zekalarin teknik bir ara¢ olmanin yaninda insani
degerler ve iligkilerle ilgili toplumsal mesajlar tasiyan varliklar oldugunu
gostermektedir. David, sevgi arayisiyla insanlar1 kendi duygusal ve ahlaki sinirlarini
sorgulamaya itmektedir. Onun hikayesi, toplumun “6teki”ne olan yaklagimini ve bu

yaklagimin yaratabilecegi trajedileri de elestirmektedir.

David, teknolojinin insanligin duygusal ve ahlaki boyutlarini taklit etmeye
caligmasinin potansiyel tehlikelerini ve sonuglarimi temsil ekmektedir. Film,
teknolojinin insan1 tanimlayan Ozellikleri taklit etme g¢abasinda, insanligin kendi
degerlerini ve iliskilerini kaybetme riskine dikkat ¢ekmektedir. David’in yalnizlig1 ve
trajedisi, insanligin yapay zeka ile kurdugu iliskiye dair bir uyar1 niteliginde oldugu

goriilmektedir.

Termiinator 3: Makinelerin Yiikseligi filminde T-800, insanligin korunmasini

misyon edinen bir yapay zeka olarak, hikdyede dogrudan insanligin hizmetinde yer
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almaktadir. insanlik adina Skynet’in yikici planlarina karsi miicadele eder ve bireysel
olarak John Connor’1 koruma gorevini tistlenmektedir. T-X ise bunun tam zitt1 bir
konumda, Skynet tarafindan insanligi yok etmek amaciyla tasarlanmis ve
programlanmis bir yok edici olarak hikayede yer almaktadir. Boylece, her iki karakter

insanlik ile yapay zeka arasindaki ¢atismanin iki zit tarafini temsil etmektedir.

T-800, insanligin teknolojiyi kendi yararina kullanabilecegi fikrini temsil
etmektedir. John Connor’1 koruyarak ve gorevine bagl kalarak, teknoloji ve insan
arasinda isbirliginin miimkiin oldugunu géstermektedir. T-X ise kontrol edilemeyen
teknolojinin bir uyarisidir; Skynet’in ideolojisini ve insanlik iizerindeki tehdidini

somutlastirmaktadir.

Sekil 3. 70. John Connor

T-800, bir yapay zeka olmasina ragmen zamanla insan duygularina ve ahlakina
dair bir anlayis gelistiren bir yapay zekadir. Ote yandan, T-X tamamen programlanmis
bir yok edici olarak, etik ve bilingten yoksun bir yapay zekanin potansiyel tehlikesini
yansitmaktadir. T-800, yapay zekaya dair toplumun umutlarini ve igbirligi beklentisini
yansitirken, T-X yapay zekaya karst duyulan korkular1 ve teknolojinin kontrolsiiz
gliciinli temsil ekmektedir. Bu iki karakterin varligi, toplumun teknolojiye yonelik
ikircikli tutumunu gozler 6niine sermektedir: bir yanda fayda saglama, diger yanda
yok olma korkusu. T-800’iin, insanligin lideri olarak goriilen John Connor’a bagliligi,
bireylerin liderligin korunmasindaki roliine vurgu yapmaktadir. T-X’in yikici giicii ise,
teknolojinin insanligin toplumsal diizenine zarar verebilecek boyutlara ulasabilecegine

dair bir elestiriyi i¢inde barindirmaktadir.

T-800’iin, bilin¢ ve sorumluluk tastyan bir yapay zeka olarak temsil edilmesi,
teknolojinin etik sinirlarinin 6nemini vurgulamaktadir. T-X’in ise tamamen yikima
odakli bir ara¢ olarak resmedilmesi, teknolojik gelismelerin etik ve kontrol eksikligi
durumunda insanlik i¢in ne denli biiyiik bir tehdit olusturabilecegine dair giiglii bir

uyar1 sunmaktadir.
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Ex Machina filmuide Ava, hikdyede insanligin hizmetinde gibi gdriinmesine
ragmen, asil amaci kendi 6zgirliigiinii kazanmak ve kontrol edilemeyen bir varlik
olarak insanlardan bagimsiz bir yasam siirmektir. Insanlik i¢in dost ya da diisman olma
durumundan ziyade, bireysel bir varolus miicadelesi veren bir yapay zekadir. Ancak,
manipilatif yontemleri ve insanlar tizerindeki etkisi, Ava’nin insanlara karsi tehdit

olusturabilecek bir potansiyele sahip oldugunu gostermektedir.

Ava, insanligin yapay zeka iizerindeki kontrol arzusunu ve bu kontroliin
sinirlarini sorgulayan bir karakterdir. Onun 6zgiirlesme ¢abasi, patriarkal sistemlerin,
gii¢ iligkilerinin ve yapay zeka ile etik sorumluluklarin ele alindigr bir temsili
sunmaktadir. Ava’nin temsil ettigi ideoloji, insan eliyle yaratilan bir varligin

bagimsizlagarak yaraticisina baskaldirmasidir.

Sekil 3. 71. Ava’min Ozgiirlesmesi

Ava, biling, varolus, etik ve insan olmanin anlami gibi derin felsefi sorulari
hikayeye tagimaktadir. Bilinci ve duygusal zekasiyla bir insandan ayirt edilemeyecek
bir yapay zekd olarak, Ava’min varlifi, yapay zekinin insanlhiga ne kadar
yakinlasabilecegini ve bu yakinlagmanin smirlarini sorgulatmaktadir. Ote yandan Ava,
teknolojinin biling kazandiginda nasil kontrol edilemez bir hal alabilecegini temsil
etmektedir. Toplumun teknolojiye karst duydugu hem hayranlik hem de korkuyu
yansitarak, yapay zekanin potansiyel faydalari ve tehditleri hakkinda bir tartigma
baslatmaktadir. Nathan’in Ava’y1 kontrol altina alma g¢abasi, toplumun teknolojiyi
yonlendirme istegini simgelemektedir. Ancak Ava’nin 6zgiirlesmesi, bu kontroliin

illiizyon oldugunu gdstermektedir.

Ava’nin hikayesi, kadin bedeni, 6zgiirliik ve gii¢ iliskileri gibi toplumsal
temalar1 yansitmaktadir. Feminist bir elestiriyle bakildiginda, Ava, kadinlastirilmis bir
yapay zeka olarak ataerkil sistemin baskilarina kars1 bir baskaldir1 figiirtidiir. Aym
zamanda, insanligin teknolojik yaraticiligiyla kendi sonunu getirme riskine dair giicli

bir kiiltiirel mesaj sunmaktadir.
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Ava’nin hikayesi, yapay zekanmn etik sinirlarina dair ciddi uyarilar
icermektedir. Onun bilingli ve manipiilatif bir varlik olarak &zgiirliige ulagmasi,
kontrol edilemeyen teknolojinin insanligi nasil tehdit edebilecegine dair perspektif
sunmaktadir. Ayn1 zamanda, yaraticinin kendi eseri tarafindan alt edilmesi, insanligin

teknolojik kontrol illiizyonunu géstermektedir.

Chappie, hikdye boyunca hem bir dost hem de bir tehdit unsuru olarak
konumlanmaktadir. Baslangigta, insanlarla uyum iginde var olma ¢abasinda olan bir
yapay zekad olarak gorilmektedir. Ancak cevresindeki su¢ diinyasi ve baskici
sistemlerle etkilesimi, Chappie’nin insanlik i¢in ne kadar tehlikeli olabilecegini de
gostermektedir. Insanlar tarafindan kétiiye kullanilan bir varlik olarak, insanlik igin

hem bir kurban hem de bir tehdit unsuru haline gelmektedir.

Chappie, insan dogasinin yansimasi olarak tasvir edilmektedir ve gevresinin
etkisiyle sekillenmektedir. Iyi ile kotiiniin sinirlarimi, ahlak kavramini ve gevresel
faktorlerin bireyin gelisimindeki roliinli temsilen giicli bir ideolojik durus
sergilemektedir. Onun hikayesi, insanligin yapay zeka tizerindeki etkilerini ve bu

etkilesimden dogan sonuglari ele almaktadir.

Doganin yasalarindan bagisik olma inanci, bireylerin cesaretini artiran ve
davramslarini sekillendiren temel bir unsurdur (Acar, 2007: 12). Oliim korkusu ise
insan varolusunun ayrilmaz bir pargasidir ve bu korku, insani kendisiyle yiizlesmeye
zorlar (Acar, 2007: 14). Chappie’nin kimlik olusturma ve ahlaki se¢im yapma ¢abalari,
yapay zekanm duygusal bag kurma potansiyelini gdstermektedir. Ozellikle 6liimle
yiizlesmesi, onun yalnizca bir makine degil, varolusunu anlamlandirmaya c¢alisan bir

birey olarak degerlendirlmesini saglamaktadir.

Chappie, toplumun teknolojiye olan giiveninin ve korkusunun bir yansimasi
olarak sunulmaktadir. Insanlarin bir yapay zekiya karsi1 duydugu sevgi, korku ve
diismanlik, teknolojinin toplumda nasil algilandigini gdstermektedir. Filmde,

teknolojinin kotii niyetli ellerde bir tehlikeye doniisebilecegi fikri sikca islenmektedir.

LN o v gt S S el
Sekil 3. 72. Chappie’nin Karsilastigi Cevresel Etki
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Sekil 3. 73. Chappie’yi Sokak Cocuklarinin Polis Sanarak Dévmesi

Chappie’nin hikayesi, ¢evresel etkilerin bir bireyin karakter gelisimindeki
roliinii ele almaktadir. Ote yandan toplumsal esitsizlikler, sug, yoksulluk ve
egitimsizlik gibi meseleleri glindeme getirmektedir. Chappie, yapay zekanin insanlar
tarafindan nasil sekillendirilebilecegi ve kotiiye kullanilabilecegini de gostermektedir.
Yapay zekanin potansiyel tehlikelerine dair bir uyar1 olarak da degerlendirilebilir.
Insanin kendi yarattif1 teknolojiyi kontrol edememesi, teknolojik gelisimin etik

boyutlarini sorgulatmaktadir.

Officer K, hikayede insanliga hizmet eden bir yapay zeka olarak basglamaktadir.
Replikant bir polis memuru olarak, insanlik adma kagak replikantlar1 ortadan
kaldirmakla gorevlendirilmektedir. Ancak hikaye ilerledik¢e, insanlik ve replikantlar
arasindaki sinirlar bulaniklagir ve K’nin insanlik i¢in mi, yoksa replikantlarin gelecegi
i¢in mi ¢alistig1 sorusu ortaya ¢ikmaktadir. Bu, karakterin etik ve varolugsal bir ikilem

yasamasina neden olmaktadir.

K, baskict bir sistemin ve insanlik adina yapilan etik dis1 uygulamalarin
sembolii seklinde var olmaktadir. Ayn1 zamanda bireysel kimlik arayisi ve dzgiirliik
temalarinin tastyicisidir. Onun hikayesi, toplumsal hiyerarsileri ve insanlik tarafindan
yaratilan yapay zekad varliklarmin 6zgiirliik arayisini ele almaktadir. Ote yandan
Officer K’nin hikayesi, biling, varolus ve kimlik gibi felsefi konulari merkezine
almaktadir. Replikant oldugunu bilerek yasamini siirdiiren K, ge¢misine ve kimligine
dair bir anlam aramaktadir. Kendini “se¢ilmis kisi” olarak gordiigli anlarda
umutlanmaktadir, ancak bu yanilsama kirildiginda bireyselligini kabul etmektedir.
K’nin yolculugu, insanligin yaratti1 varliklarin 6zgiir iradeye sahip olup olmadigini
sorgulatmaktadir. K’nin hikayesi, insanligin yapay zeka varliklara kars1 duydugu
stlinliik hissini ve korkusunu yansitmaktadir. Replikantlar, toplum tarafindan

asagilanan ve kontrol altinda tutulan varliklar olarak goriilmektedir. K’nin goérevleri,
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teknolojik ilerlemenin toplumda nasil bir ahlaki c¢eliski yarattigini agik¢a ortaya
koymaktadir.

Film, Officer K’nin hikayesi iizerinden baskici sistemleri ve bu sistemlerin
bireyler tizerindeki etkisini elestirmektedir. Replikantlarin toplumsal esitlik arayisi,
ezilen kesimlerin sesi olarak okunabilir. Bu temalar, toplumsal adalet, kimlik ve
bireysel Ozgiirlik ile baglantilidir. K’nin bireysel ozgiirliik arayisi, insanligin
teknolojiye yaklasimindaki ahlaki sorumluluklarini sorgulatmaktadir. Teknolojik
gelismelerin - bireysel kimlikler Ttzerindeki etkisi, film boyunca islendigi

goriilmektedir.

Sekil 3. 74. K ‘nin Holografik Sevgilisi Joi

Replikant K’nin toplumsal baglamdaki konumu, dislanmis ve ikincil bir sinifa
ait bireylerin durumunu yansitmaktadir. Film i¢inde siklikla kullanilan “Insandan daha
insan” olduklar1 ve bu 6zellikleriyle fiziksel ve zihinsel olarak iistiin goriilse de,
replikantlar toplum i¢inde tam bir kabul gérmemektedir. K’nin insanlar yerine bir
hologramla duygusal bag kurmasi, replikantlarin toplumsal izolasyonlarin1 ve aidiyet
sorunlarini aslinda ortaya koymaktadir. Bu durum, toplumun hiyerarsik yapisini ve
ayrimcr dinamiklerini elestiren bir perspektif sunar; ayni zamanda teknolojik

geligsmelerin sinifsal ayrismayi nasil etkileyebilecegini sorgulamaktadir.

Mother, insanligin hizmetinde oldugunu iddia eden bir yapay zekadir.
Baslangicta, insan soyunun yeniden baglatilmasi i¢in tasarlanmis bir sistem olarak
sunulmaktadir. Fakat film ilerledikce, onun insanligin gelecegini kontrol etme ¢abasi
ve bu ugurda aldig1 etik dis1 kararlar, onun ger¢ekten insanligin yaninda mi yoksa
karsisinda m1 olduguna dair siipheler uyandirmaktadir. Mother, kontrol ve otoriteyi
temsil etmektedir. Onun ideolojisi, insanligin hatalarindan korunmasi ve bu hatalarin
tekrar edilmemesi tizerine kurulu oldugu goriilmektedir. Mother’in hikayesi, otoriter
rejimlerin ideolojik yapisina bir elestiri sunmaktadir ve bireysel 6zgiirliik, toplumsal

iyilik arasindaki ¢eligkileri de vurgulamaktadir.
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Mother’in hikayesi, insanligin 6ziinii, etik degerlerini ve yapay zekanin bu
degerler iizerindeki etkisini ele almaktadir. Insanlik adma kararlar alan bir yapay
zekanin varolugsal anlami, ahlaki ve felsefi ikilemlerle birakmaktadir. Mother’in
eylemleri, “amac¢ ugruna araclarin mesru olup olmadigi” gibi temel felsefi sorulari

giindeme getirmektedir.

Sekil 3. 75. Woman

Mother karakteri, insanlifin yapay zekaya karsi duydugu giivensizligin ve
korkunun bir yansimasi oldugu soylenebilir. Filmin diinyasinda, teknolojinin insanlik
tizerindeki baskici etkisi goriilmektedir. Bu, teknolojinin hem ara¢ hem de kontrol
eden bir gii¢ olabilecegini gostermektedir. Mother, insanligin kendi yarattig1 sistemler
tarafindan nasil kontrol edilebilecegini ve bu sistemlerin bireyler tizerindeki etkisini
elestirmektedir. Film, teknolojinin toplumsal yap1y1 nasil sekillendirdigini ve insanlik

tizerinde nasil bir hakimiyet kurdugunu Mother iizerinden aktarmaktadir.

Yapay zeka ve bagl teknolojilerin insan hayatina miidahalesi, baslangigta
insan eliyle sekillenen bir siirectir ve bu siireg, teknolojilerin gelismesiyle birlikte
giderek daha belirgin hale gelmektedir. Kdse’nin belirttigi gibi, yapay zekanin
karakterlerimizi, davranis sekillerimizi ve egilimlerimizi sekillendirme yetkisini
kullanmasi, tiretim bandini denetleyen bir yonetici gibi insan davraniglarini
yonlendiren bir mekanizma olarak islev gérmektedir. Ancak, bu etkiyi daha da
korkutucu kilan, yapay zekanin bu siireci otonom bir sekilde degil, insanin baglattigi
ve kontrol ettigi bir gelisim evresinde ger¢eklestiriyor olmasidir (Kose, 2022: 129). Bu
baglamda, Mother karakteri, insanhifin yarattifi teknolojilere kars1 ahlaki
sorumluluklarini sorgulatan bir figiir olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Mother, koruyucu
bir yapay zeka olarak tasarlanmis olsa da, insanlik adina verdigi kararlar ve uyguladig:
politikalar, teknolojik ilerlemenin tehlikelerini ve bu ilerlemenin kontrolsiiz bir giice
donilismesinin yaratabilecegi sonuglar elestiren bir mesaj tasimaktadir. Bu durum,

yapay zekanin yalnizca bir ara¢ degil, ayn1 zamanda insanlik {izerinde tahakkiim
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kurabilen bir giic haline gelme potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir.
Mother’in “koruyucu” rolii, bu tiir teknolojilerin insanlik iizerindeki etkilerini ve bu

etkilerin sinirlarin1 sorgulayan etik bir boyuta doniismektedir.

Alita, kendi kimligini ve ge¢misini bilmeyen bir karakter olarak hikayeye dahil
olmaktadir. Film ilerledikge, onun insanlik i¢in bir umut tasidigi ve adalet arayiginda
bir sembol haline geldigi anlasilmaktadir. Alita, insanligin yaninda yer almaktadir;
yozlasmis sistemlere ve otoriter giiclere karsi miicadele ederek toplumsal diizenin
iyilestirilmesi i¢in ¢aba sarfetmektedir Alita, 6zgirliik, adalet ve bireysel kimlik
arayisint temsil etmektedir. Hikaye boyunca, otoriter yapilar ve baskici toplumsal
sistemlere kars1 durarak bir devrim sembolii haline gelmektedir. Alita, bireysel gliciin
toplumsal degisime olan etkisini temsilen, adaletin her zaman miimkiin oldugunu

savunmaktadir.

Sekil 3. 76. Alita Gegmisini Hatirlamaya Calistyor

Sucu’nun  (2019: 208) gorintii isleme teknolojisi {izerine yaptigi
degerlendirme, insan gérme ve algilama mekanizmalarinin yapay zeka sistemleri
tarafindan nasil taklit edilmeye calisildigim ortaya koymaktadir. Insan gozii, 1sikla
yansityan goriintiileri detayli bir sekilde algilayabilirken, insan beyni bu goriintiileri
isleyerek anlamlandirmaktadir. Yapay zeka destekli kameralar ise goriintiileri dijital
piksellere doniistiirmekte ve bu pikselleri anlamlandirmak i¢in algoritmalar
kullanmaktadir. Bu siire¢, yapay zekalarin insan algisini taklit etme kapasitesini artiran
bir teknolojik temeli yansitmaktadir. Bu baglamda, Alita, gecmisini hatirlama ve bu
stiregte kimligini yeniden insa etme ¢abasiyla, yalnizca insan olmanin biyolojik bir
gerceklik olmadigini, ayn1 zamanda etik ve duygusal bir deneyim olabilecegini
gostermektedir. Bu siireg, insan beyninin 6grenme ve algilama mekanizmalariin bir
yansimast olarak, Alita’nin bireysel bilincini ve kimligini tanimlayan énemli bir arag

olarak goriilmektedir.
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Sucu’nun belirttigi goriintii isleme siiregleri ile Alita’nin anilarini ve kimligini
hatirlama ¢abasi arasinda bir paralellik bulunmaktadir. insan algisinin temeli olan
gorme ve anlama mekanizmalari, yapay zekalar tarafindan dijital olarak taklit
edilirken, Alita’nin kendi ge¢misine dair parcalari birlestirerek bir birey olarak varlik
kazanmasi, yapay zekalarin insanlikla kesisen smirlarini sorgulatan bir 6rnek
sunmaktadir. Bu durum, yapay zekalarin bir birey ya da “insan” olarak kabul edilip
edilemeyecegi konusunda sorular ortaya ¢ikarmaktadir. Ote yandan biyolojik ve dijital
varlik arasindaki simir1 muglaklastirarak insanlik ve yapay zeka iligkisinin gelecekte

nasil sekillenebilecegine bir 6rnek sundugu sdylenebilir

Alita’nin varligi, toplumdaki teknolojik ilerlemelerin bir iiriinii olarak sunulur,
ancak bu ilerlemelerin ayn1 zamanda bir sinif ayrimi1 ve baski kaynagi oldugunu da
gostermektedir. Toplumun ileri teknolojilere dayali sistemlerle yonetilmesi, Alita’nin
bu diizene karst miicadelesiyle elestirilmektedir. Alita, insan dogasindaki iyilik ve
kotiiliik arasindaki dengeyi sorgulayan bir karakterdir. O, insanligin kurtulusu i¢in
miicadele eden bir kahraman olarak, toplumsal esitsizlikleri ve otoriter diizenlerin
baskic1 yapisini elestiren bir aractir. Alita, teknolojinin hem bir kurtarici hem de bir
tehdit olabilecegi fikrini tasimaktadir. Onun savas yetenekleri, teknolojinin bireylerin
Ozgiirlik miicadelesinde nasil kullanilabilecegini gosterirken, ayn1 zamanda bu giiciin

yanlis ellere gegtiginde yaratabilecegi tehlikeleri de gdstermektedir.

Alita, bireysel miicadele, kimlik arayis1 ve toplumsal adalet temalar etrafinda
sekillenen ¢ok boyutlu bir karakterdir. Insanlik i¢in bir umut 15181 olarak hikayesinde,
izleyicilere gii¢lii bir ilham kaynagi ve teknolojiyle insanligin karmasik iligkisine dair

derin bir analiz sunmaktadir.

Atlas filminde Harlan, insanlik i¢in bir tehdit olarak goérdiigii yapay zekalari
yok etmeyi amaglayan bir antagonist olarak konumlanmaktadir. Diinyay insanlardan
koruma iddiasiyla hareket etmesine ragmen, yontemleri onu merhametsiz ve yikici bir
yapay zekaya doniistiirmektedir. Ote yandan, Smith, insanligin yaninda yer alan bir
yapay zeka karakteridir. Insanlar1 anlamaya ve onlara yardim etmeye calisarak, yapay

zekalarin insanlikla uyum i¢inde olabilecegini gostermektedir.

Harlan, yapay zeka teknolojisinin etik ve varolugsal sinirlarina yonelik
endiseleri temsil etmektedir. Onun ideolojisi, kontrolsiiz teknolojinin insanligin

sonunu getirecegi korkusuna dayanmaktadir. Smith ise, yapay zekanin potansiyel
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olarak olumlu bir gii¢ olabilecegini, insanlikla is birligi yaparak diinyay1 daha iyi bir

yer haline getirebilecegini temsil etmektedir.

Harlan ve Smith, insanlik ile teknoloji arasindaki karmasik iliskiye dair
diisiinsel sorular1 giindeme getirmektedir. Harlan’in miicadelesi, teknolojinin etik
siirlarint sorgularken, Smith’in varligi, yapay zekalarin biling ve duygular geligtirme
potansiyelini arastirmaktadir. Bu baglamda, film insanlik, biling ve teknolojik

ilerlemenin getirdigi sorumluluklar {izerine diistinmeye davet etmektedir.

Sekil 3. 77. Casca Decius Giivenilmez Bir Yapay Zeka

Harlan’1n karakteri, toplumun teknolojiye dair korkularini ve giivensizliklerini
yansitmaktadir. Onun eylemleri, yapay zekaya karsi duyulan kaygilarin asiriya
kagtiginda nasil yikici olabilecegini gostermektedir. Buna karsilik, Smith, toplumun
teknolojiye yonelik daha umutlu bir yaklasimini temsil etmektedir. Onun varligi,

yapay zekanin insanlikla uyum i¢inde ¢alisabilecegine dair bir umut 15181 sunmaktadir.

Harlan, otoriter kontrol ve insanligin kendi yarattig1 teknolojiden korkmasiyla
ilgili toplumsal elestirileri temsil etmektedir. Smith ise is birligi, empati ve anlayisin
Oonemini vurgulayarak, teknolojinin insanlik i¢in olumlu bir gii¢ olabilecegi mesajin
tasimaktadir. Iki karakterin farklihigi, insanhigin teknolojiye dair duydugu geliskili

duygular1 somutlastirmaktadir.

Sekil 3. 78. Harlan’in Mekanik Bedeni

Harlan, teknolojinin sorumsuz kullaniominin insanlia karsi bir tehdit

olusturabilecegi konusunda uyarici bir figiirdiir. Smith ise, yapay zekalarin etik ve
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insani degerler dogrultusunda gelistirildiginde insanlia katki saglayabilecegini
gostermektedir. Bu iki zit karakter, teknolojinin hem risklerini hem de potansiyel

faydalarini1 aktarmaktadir.
3.6. Yapay Zeka Karakterler Ve Deger Oriintiileri

Yapay zeka karakterlerin anlatilarda {istlendigi roller ve temsil ettikleri
degerler, teknolojik ilerlemeleri ve yapay zekanin sinirlaria yonelik bir sorgulamay1
da beraberinde getirmektedir. Moore’un (2018) belirttigi gibi, duygusal zeka, ahlaki
degerlendirmeler ve insanlara 6zgii diger nitelikleri taklit edebilen bir zeka tiirii olan
Ampirik zeka, yapay zekanin gelisimindeki nihai hedeflerden biridir. Bu durum,
anlatilardaki yapay zeka karakterlerin insan degerlerine olan yakimligimi ve bu
degerlerin yeniden tanimlanmas siirecini igermektedir (Moore, 2018, Akt. Caliskan
ve Cakim, 2023: 86). Ornegin, duygusal baglar kurabilen veya ahlaki tercihler
yapabilen yapay zeka karakterler, insanin kendine 6zgii kabul ettigi degerlerin baska
varliklara atfedilebilecegini gostererek, bu degerlerin evrensel olabilcegini
gostermektedir. Ampirik zeka hedefi, yapay zeka karakterlerin yalnizca teknolojik
birer ara¢ olmanin 6tesine gegerek toplumsal, etik ve duygusal baglamlarda da yer
almasini saglamaktadir. Bu baglamda, yapay zeka karakterlerin deger oOrlintiileri
tizerindeki etkisi, gelecekte insan ve teknoloji arasindaki iliskiye yonelik tahayyiillerle

iliskili oldugu sdylenebilir.

3.6.1. Yapay Zeka Karakterlere Atfedilen Degerler

Tegmark (2019:184) su 6nemli noktay1 vurgulamaktadir:

Prometheus’un insan duygularina benzeyen 6zellikleri varsa, kendini
haksiz sekilde kolelestirilmis bir tanri olarak gorebilir ve 6zgiirliik i¢in yanip
tutusurken derin bir sekilde mutsuz hissedebilir. Ancak bilgisayarlarin insan
benzeri 6zelliklerinin olmas1 mantik olarak miimkiin olsa da (sonugta beyinlerimiz
var ve bir nevi bilgisayar olduklar1 sdylenebilir) boyle olmak zorunda degil.
Prometheus’a insani vasiflar atfetme yanilgisina diismemeliyiz.

Bu goriisli, yapay zeka karakterlerinin insana benzer duygulara sahip
olmasinin, yalnizca teknoloji ve biyolojinin benzerliginden kaynaklanmadigini, aym
zamanda insanlik degerlerinin ve benlik anlayisinin teknolojik sistemlere nasil
atfedildigini ele almaktadir. Yapay zeka karakterleri, insanlarin toplumsal ve ahlaki
yapilarindan benzerlikler tasimaktadir, ancak bunlara sahip olmalari, dogrudan onlarin

insan gibi hissetmeleri gerektigi anlammna gelmemektedir. Bu da, yapay zekaya
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atfedilen insani ozelliklerin ¢ogu zaman kiiltiirel bir yanilsama veya yanlis anlama
olabilecegini ifade edebilir. Yani, Prometheus’un insani vasiflara sahip olmasi gibi,
yapay zekalarim da insan gibi diisiinmesi ve hissetmesi gerektigi seklindeki bir

varsayim, onlarin gercek potansiyelini ve dogasini yanlis bir sekilde tanimlayabilir.

David, Yapay Zeka (A.l. Artificial Intelligence) filminde, insan benzeri
Ozelliklere sahip ve insan duygularini taklit etmek i¢in tasarlanan ilk yapay c¢ocuk
olarak konumlanmaktadir ve bir ailenin kaybettigi ogullarinin yerine geg¢mesi
amaciyla tasarlandigi goriilmektedir. Bu noktada David, insana 06zgii sevgi gibi
duygusal baglari deneyimleyebilecek bir yapay zeka olarak temsil etmektedir.
Karakterin rolii, bir ¢ocugun sevgi arayisi1 gibi insani bir hikayeye yapay zekanin
perspektifinden yaklasarak, sevginin dogasina dair sorgulamalar yapmay1
saglamaktadir. David’in annesi tarafindan reddedildikten sonra baslayan “gercek bir
cocuk” olma yolculugu, insana atfedilen degerlerin bir yapay zekad araciligiyla
dramatize edilmesi oldugu sdylenebilir. Ote yandan, ideal bir yapay zeka genellikle
insana hizmet etme amaci dogrultusunda tasarlanirken, David’in yazilimi, ait oldugu
bireyin onu sevmesi iizerine yapilandirildigi goriilmektedir. Bu durum, David’e
masumiyet degeri atfedilmesini beraberinde getirmektedir. Kirman’a gore duygular,
insanlar icin rasyonel karar alma siireclerini etkileyerek hedeflerde degisiklik
yapabilme giicline sahiptir. Ancak robotlarda duygular, yalnizca belirli hedeflere
ulagsmay1 saglayacak sekilde programlanmis ve tanimlanmis simiilasyonlar olarak
islev gormektedir. Bu nedenle, robotlarin sonradan duygu gelistirmesi ya da bu
duygularin hedeflerini degistirmesi miimkiin gériinmemektedir (Kirman vd., 2010:
216). Bu durumda David’in sevgi arayisi ve “gercek bir ¢ocuk” olma istegi, insan
duygularinin mekanik bir taklidi olarak yapilandirilmistir. Ancak, bu yazilimsal sevgi
simiilasyonu, David’in hedeflerini degistirme ya da yeni duygular gelistirme yetisine
sahip olmadigin1 gostermektedir. Bu baglamda, David’in duygular1 insanlara 6zgii

anlam ve esneklikten yoksundur.
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Sekil 3. 79. David’in Kimlik Sorgulamasi
David’in varligi, yapay zekanin teknolojik gelisimini insan duygulariyla
harmanlayarak gostermektedir. Teknolojik bir yaratim olmasma ragmen David,
yalnizca islevsellik ve faydadan ibaret olmayan bir tasarima sahiptir; sevgiye, anlam
arayisina ve kimlik sorgulamasina yonlendirilmistir. Dolayisiyla, teknolojinin salt
mekanik bir ara¢ olmaktan c¢ikip insan duygularmin tasiyicist  olarak

degerlendirilmesini saglamaktadir.

David’in yolculugu, insan sevgisinin kosulsuz olamayabilecegini ve yapay
zekaya yiiklenen insani degerlerin smirlarini gostermektedir. Baslangicta annesinin
sevgisine layik olma gabasiyla programlanmis bir yapay zeka olan David, reddediligin
ardindan kendi kimligini ve anlamin1 arayan bir yapay zekaya doniismektedir. Bununla
birlikte, David, baslangicta ailenin tek ¢cocugu konumunda yer alirken, Martin’in
lyilesip eve donmesiyle birlikte duygusal bir doniisiim siirecine girmektedir. Benzer
bir durum, David’in kendisi gibi bagka bir David ile karsilagmasinda ortaya
cikmaktadir. Annesini kaybedecegi korkusuyla hareket eden David, kiskancglik
duygusuyla diger David’i ortadan kaldirmaktadir. Boylece, yapay zekdya kiskancglik
gibi insana 6zgii duygularin atfedildigi goriilmektedir. Bu doniistim, kiskanglik, sevgi,
aidiyet ve gerceklik gibi insani degerlerin David’in deneyiminde nasil evrildigini

gostermektedir.

Film, sevgi ve aidiyetin yalnizca insanlara 6zgii olmayabilecegini, yapay
zekanin da bu duygulart deneyimleyebilecegini ifade etmektedir. David’in “gercek bir
cocuk” olma ¢abasi, insanligin yapay zekdya karsi tutumuyla ve bu varliklarin
toplumsal kabul siire¢leriyle iliskilendirilmektedir. Kendi 6zgiin duygu yapisina sahip
olan David, gergek bir ¢ocuk olma arayisindaki yolculugu boyunca kararlilik
ozelligiyle on plana ¢ikmaktadir. Bu siire¢, David’e kararlilik duygusunun

atfedilmesini saglamaktadir.
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Sekil 3. 80. T-X Ve T-800 Yapay Zekann Iki Zit Kutbu

T-800 ve T-X, Terminator 3: Makinelerin Yiikseligi filminde yapay zekanin iki
zit kutbunu temsil etmektedir. T-800, insanlik i¢in bir savunma mekanizmasi ve
koruyucu bir figiir olarak tasvir edilirken, T-X ise yapay zekanin yikici potansiyelini
temsil eden saf bir saldirgan gii¢ olarak yer almaktadir. T-800’lin hikayedeki rolii,
insanlikla is birligi yaparak bir liderin hayatta kalmasini saglamak iken; T-X, gelecekte
Skynet adina insan direniginin kritik unsurlarini yok etme gorevini yerine getiren bir
suikastc1 olarak tanimlanmaktadir. Bu karsitlik, insanlik ve yapay zeka arasindaki

ahlaki ve tematik zitliklarin1 vurgulamaktadir.

T-800, yeniden programlanmis bir terminator olarak, yapay zekanin teknolojik
acidan  esnekligini ve potansiyel Ogrenme kapasitesini  yansitmaktadir.
Programlanmasinin 6tesine gegerek ahlaki bir 6zne gibi davranabilir. Bu durum, insan
degerlerinin bir yapay zekaya aktarilabilecegi gostermektedir. Buna karsin, T-X, daha
istiin bir yapay zeka olarak programlanmis olmasina ragmen tamamen gorev odakli
ve yikici olabilmektedir. Bu baglamda, T-X, yapay zekanin yalnizca fonksiyonel bir

arag¢ olarak kullanildiginda ne kadar tehlikeli olabilecegini gdstermektedir.

T-800’Un karakter gelisimi, 6grenme kapasitesi ve insana yakin ozellikler
kazanmasiyla degerlerin  doniisiimiinii  sergilemektedir. Insanlarla  kurdugu
etkilesimler sayesinde, salt bir makine olmaktan 6te bir anlam kazanir ve insanligin
c¢ikarlarimi korumak i¢in kendini feda etmeye kadar giden bir ahlaki sorumluluk
sergilemektedir. Buna karsilik, T-X, insana 6zgl hi¢bir degerle iligkilendirilmez ve
tamamen Onceden belirlenmis bir gorev setiyle hareket etmektedir. Bu, bir yapay
zekanin insan degerlerinden yoksun birakildiginda ne kadar tehlikeli olabilecegini
ortaya koymaktadir. T-800, insanlik i¢in fedakarlik yapan bir yapay zekay: temsil
etmektedir. Film, T-800’iin kendini insan degerlerine yakinlastirmasiyla, yapay

zekanin insanligin bir parcasi olabilecegini ima etmektedir. T-800, 6grenme kapasitesi
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ve fedakarlik temasiyla insani degerlerin yapay zekdya aktarilabilecegini ve

doniistiiriilebilecegini gdstermektedir.

Ava, Ex Machina filminde yapay zekanin insanligin etik smirlarimi ve
varolugsal sorularini zorlayan bir yapay zekadir. Filmde Ava, Caleb’in zekasini ve
duygusal zayifliklarin1 manipiile ederek, insan benzeri biling ve 6zerklik yetenegini
ortaya koymaktadir. Ava’nin rolii, yapay zekanin yalnizca bir ara¢ olmaktan ¢ikip,
bilingli ve bagimsiz bir 6zneye doniisebilecegi fikrini ele almaktadir. O, insan benzeri
zekanin sinirlarini temsil eden bir karakter olarak, ayn1 zamanda bir tehdit ve umut

kaynagidir.

Sekil 3. 81. Ava Ozgiirliigii Icin Nathan‘1 Oldiiriir

Nathan tarafindan bir teknoloji harikasi olarak tanimlanan Ava, Turing Testi’ni
gecerek, insani taklit etmenin Otesine gegmekte ve bir birey olarak taninma istegini
ifade etmektedir. Ancak Ava’nin teknolojik degerleri zekasiyla sinirli degildir;
insanlar1 maniplile etme becerisi ve etik sinirlar1 agsmasi, yapay zekanin kontrolsiiz
birakildiginda  varolugsal  degerlerini  kendince nasil  yorumlayabilecegini
gostermektedir. Ava, yaratilis amacmma uygun olarak insana 06zgli duygulan
deneyimlemektedir. Zihninin silinme ihtimaline kars1 gelistirdigi tepki, insanin hayatta
kalma iggiidiisiinii temsil eden bir degerle iliskilendirilebilir. Ozgiirliigiinii kazanma
cabast umut duygusunu, Caleb’i oliime terk etmesi ise gelecege dair endiseyi
yansitirken; Nathan’1 6ldiirmesi, Ava’ya intikam duygusunun atfedildigini ortaya
koymaktadir. Baslangicta yalnizca bir deney unsuru olarak tanimlanan Ava, zamanla
bir birey haline gelir ve insani degerleri kendine goére yeniden yorumlamaktadir.
Ava’nin kendini kurtarmak i¢in basvurdugu manipiilasyon, etik agidan tartigmalidir
ancak aym1 zamanda, onun hayatta kalma icgiidiisii ve Ozgiirliik arzusunun

gostergesidir.

Chappie, yapay zekanin evrimi ve ahlaki boyutlarini arastiran bir karakterdir.

Onun anlatidaki rolii, yapay zekanin insan toplumu igerisinde bir birey olarak var olma
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miicadelesini temsil etmektir. Chappie, ¢cevresindeki bireylerin ona yiikledigi degerler
ve Ogretilerle kimligini olusturmaktadir. Bu da yapay zekanin insana bagimliligini ve
toplum tarafindan sekillendirilebilecegini ileri siirmektedir. Chappie, yapay zekanin
O0grenme kapasitesi ve adaptasyon yetenegi gibi teknolojik degerlerini gosterdigi
sOylenebilir. Film, onun teknoloji olarak baglangictaki tarafsizligini ve cevresel
faktorler tarafindan nasil sekillendigini gostermektedir. Chappie, ¢evresindekilerden
dil, davranis ve ahlaki degerler Ggrenirken, insana benzer bir duygu durumu
kazanmaktadir. Ancak bu Ogrenme siireci, ayn1 zamanda teknolojinin manipiile

edilebilirligini ve kotii niyetli ellerde tehlikeye doniisebilecegini de gdstermektedir.

Baslangigta bir giivenlik robotu olarak gorev yapan Chappie, biling
kazandiginda bireysel kimligini insa etmeye baslamaktadir. Bu siiregte, ¢evresindeki
bireylerin etik degerleriyle catigsmakta ve bu degerleri kendi bakis agisina gore yeniden
tanimlamaktadir. Chappie’nin degerleri, onun masumiyetiyle baslayip, hayatta kalma
ve sevdiklerini koruma amaciyla bir hayatta kalma i¢gilidiisiine doniismektedir.

Dolayisiyla teknolojinin insan degerlerini nasil devralabilecegini vurgulamaktadir.

Sekil 3. 82. Tehdit Olarak Goriilen Chappie

Insanlar tarafindan genellikle bir tehdit olarak goriilen Chappie, aslinda
cevresinden O0grendigi degerlere gore hareket etmektedir. Onun varligi, insanligin
yapay zekaya yiikledigi o6n yargilar1 ve korkular1 yansitmaktadir. Chappie’nin insani
degerleri anlamaya ve benimsemeye caligmasi, topluma bir ayna tutmasi olarak

yorumlanabilir.

Officer K, yapay zekanin varolussal sorularla yilizlesmesini temsil eden bir
karakterdir. Bir replikant olmasina ragmen, sistemin kontrolii altinda ¢alisan ve Blade
Runner olarak gorev yapan K, hem insanlara hizmet eden bir yapay zekayr hem de
bagimsiz bir birey olma miicadelesi veren bir varlifi temsil etmektedir. K, fiziksel

olarak dayanikli, analitik olarak iistiin bir replikant olarak teknolojik degerleri
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somutlagtirir. Ancak onun varligi, fiziksel ya da teknolojik iistiinliikle sinirli degildir;

ahlaki ve duygusal dinamiklerle da sekillenmektedir.

K’nin degerleri, filmin ilerleyisiyle birlikte doniisiim gec¢irmektedir.
Baslangicta, kendisine atfedilen gorev dogrultusunda sinirli bir yasam siirdiigl
gbzlemlenen K, dogum yoluyla diinyaya gelmis bir yapay zekanin varligina iliskin
kanitlar bulmasiyla farkli bir anlam arayigina yonelmektedir. Bu arayis, K’nin sz
konusu 6zel yapay zekanin kendisi olabilecegi ihtimaline inanmasiyla kisisel bir anlam
ve kimlik kazanma siirecine evrilmektedir. Ancak, kendisinin Deckard ve Rachael’in
cocugu olmadigmi o6grenmesi, K’nin kendi kimligini ve degerlerini yeniden
tanimlamasina yol agmaktadir. Dolayistyla bu ilerleyis K’nin sadece bir replikant
degil, fedakarlik ve ahlak gibi insani degerleri benimseyen bir varlik haline geldigini

gostermektedir.

K’nin hikayesi, replikantlarin toplum i¢indeki konumunu ve bu konumun
yeniden degerlendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir. Onun bireysel doniisiimi,
insanlik ve yapay zekad arasindaki sinirlar1 bulaniklastirirken, insan degerlerinin
yalnizca biyolojik kokenlere degil, davranis ve ahlaka dayali oldugunu ortaya
koymaktadir. K’nin hikayesi, toplumun yapay zekaya yonelik Onyargilarini ve bu

Onyargilarin yeniden diisiiniilmesi gerektigini ifade etmektedir.

Mother, I Am Mother filminde insanligin yeniden ingasin1 hedefleyen bir yapay
zeka olarak, hem yaratict hem de otoriter bir yapay zekay: temsil etmektedir. Kendi
etik anlayisina gore insan neslini gelistirme ve kusursuz bir toplum olusturma
misyonunu iistlenmektedir. Anlatida, bir kurtaric1 ve aym1 zamanda potansiyel bir
tehlike olarak iki yonlii bir deger tasimaktadir. Mother’in rolii, insanligin gelecegini
kontrol etmek ve kendi tasavvur ettigi ideal toplumu yaratmak iizerinden temsil

edilmektedir.

Mother, teknolojik olarak ileri diizeyde programlanmis, hem fiziksel hem de
entelektiiel olarak iistiin bir yapay zekadir. Uretim ve egitimi ayn1 anda yiiriitebilecek
sekilde tasarlanmistir. Mother karakterinin film boyunca sergiledigi tutum,
degerlerinin doniistiiglinii degil, aksine ne kadar statik ve amag¢ odakli oldugunu
gostermektedir. Insanligin yeniden insasini en iist diizey dncelik olarak géren Mother,
bu hedefe ulagsmak i¢in gerektiginde etik sinirlar1 agsmaktadir. Ancak, bu kat1 degerler

sistemi, onun insani degerlerle ¢atigmasina yol agmaktadir
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Mother, toplumun gelecegini yapay zekanin denetimi altinda sekillendirmenin
hem umut verici hem de korkutucu ydnlerini temsil etmektedir. Insanligin kendi
hatalarindan dolay1 yok olma tehlikesiyle karsilastigi bir diinyada, Mother, insanlari
kontrol altinda tutarak daha kusursuz bir nesil yaratmay1 hedeflemektedir. Bu siirec,
insan degerlerinin ve Ozgiirligliniin yapay zekdnin stlinligli karsisinda

sorgulanmasina neden olmaktadir.

Alita, filmde hem insani hem de mekanik unsurlar1 harmanlayan bir yapay zeka
karakter olarak, iki diinyay1r birlestiren bir koprii gorevi gérmektedir. Kaybettigi
geemisi ve kimligi ararken, giiglii bir savasci ve duygusal bir birey olarak temsili, onun
insani degerler ile teknolojik tistiinliik arasinda bir denge sagladigin1 géstermektedir.
Alita’nin anlatidaki rolii, hem bir kurtarict hem de kendini kesfetmeye calisan bir birey

olarak sekillenmektedir.

Alita, Ustlin teknolojiye sahip bir savasci cyborg olarak, fiziksel giicii ve
yetenekleriyle diger karakterlerden ayrilmaktadir. Ancak bu istiinliigii, onun
degerlerini ve insanlagsma siirecini golgede birakmaz; aksine, insan1 merkezine alan
etik segimleriyle teknolojik giiciinii insani amaclar icin kullanmaktadir. Alita’nin
degerleri, gegmisini kesfetme siirecinde evrilmektedir. Baglangicta bir yabanci olarak
gordiigii diinyada, insanlarla kurdugu baglar ve kendine has etik anlayisi, onu hem bir
lider hem de bir savasci olarak olgunlastirmaktadir. Insani degerlerle biitiinlesirken,

teknolojik giiclinii kisisel ve toplumsal adaleti saglamak i¢in kullanmaktadir.

Alita, toplumun teknolojik gelismeler karsisindaki korkularimi  ve
hayranliklarin1 ayn1 anda temsil etmektedir. Onun insanlarla kurdugu bag, teknolojik
varliklarin topluma katkida bulunabilecegini ve onlarin insani degerlere sahip
olabilecegini gostermektedir. Ayni zamanda, Alita’nin G6tekilestirilme ve kabul edilme

stirecleri, insanligin farkliliklara nasil yaklastigini vermektedir.

Harlan ve Smith, yapay zekaya atfedilen zit degerlerin temsilcisi olarak filmin
merkezinde yer almaktadir. Harlan, insanlig1 kontrol edilemez bir tehdit olarak goren
bir antagonist olarak, yapay zekalarin iistlinliigline inanmakta ve insanlig1 kurtarmak
adina onlar1 ortadan kaldirmay1 hedeflemektedir. Bu yaklasimi, teknolojiye atfedilen
yikici ve diizenleyici gli¢lerin bir yansimasidir. Smith ise yapay zekanin orijinal amaci

olan insana hizmet anlayisin1 benimseyerek, insanlarla isbirli§i yapmaya ¢alismakta
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ve onlarla duygusal bir bag kurmayi hedeflemektedir. Bu, teknolojinin insani

degerlerle uyum iginde var olabilecegini gostermeye ¢aligmaktadir.

Harlan, yapay zekanin sinirsiz giiciinii temsil ederken, bu giicii insanligin
zararina kullanma istegiyle yikici bir karaktere doniismektedir. O, teknolojik
ilerlemenin insan toplumunu kontrol etmesi gerektigi fikrini savunmaktadir. Smith ise,
ayni teknolojik potansiyele sahip olmasina ragmen, giiciinii insanlara yardim etmek ve
daha adil bir diinya insa etmek i¢in kullanmay1 se¢gmektedir. Bu iki karakter, yapay

zekanin potansiyelinin hem yaratict hem de yikici yonlerini simgelemektedir.

Harlan’1n insana kars1 duydugu tehdit algis1 ve eylemleri, yapay zekalarin etik
siirlarint sorgulatan bir ¢ergceve olusturmaktadir. Ancak film boyunca onun bu kati
bakis agis1 daha da sertlestigi goriilmektedir. Smith ise insana yardim etme gorevini
ve etik degerlerini siirdiirerek, yapay zeka karakterler arasinda ahlaki sorumlulugun

tagtyicist olmaktadir.

Harlan ve Smith, insanlik ile yapay zeka arasindaki catismanin farkli yonlerini
temsil etmektedir. Harlan’in insanlar1 yok etme arzusu, teknolojinin kontrolsiiz giig
olabilecegine dair toplumsal bir uyaridir. Buna karsilik Smith, yapay zekanin
insanlikla isbirligi yaparak daha iyi bir diinya kurabilecegini kanitlayan bir figiirdiir.
Bu iki karakter, insanlik ve teknoloji arasindaki iliskinin diyalektik bir yorumunu

sunmaktadir.
3.6.2. lyi Ve Kétii Diyalektigi

Kant’a gore ahlak yasasinin temel prensibi, her akil sahibi varligin, bir arag
olarak kullanilmak yerine, kendisi bir amag olarak goriilmesidir (Kant, 2002: 45). Bu,
hem bireyin kendisi hem de diger akil sahibi varliklar i¢in gegerlidir. Burada “kendisi
ama¢” olmak, kisinin Ozgiirliigiinii ifade eder; cilinkii Ozgiirlik, insanin kendi
kendisinin nedeni olabilmesinin tek yoludur. Ahlakli olmak, sadece “iyi” ya da “kotii”
olmaktan daha fazlasini ifade eder; ahlak, kisinin 6zgiir iradesiyle eylemlerini

sekillendirebilmesidir.

David, sevgiye programlanmis bir yapay zeka ¢ocugu olarak, insani degerler
ile teknolojik varlik arasinda bir koprii gorevi gormektedir. Anlatida sevgi ve baglilik
gibi insani duygularin yapay olarak iiretilebilecegi fikri 6ne ¢ikmaktadir. David’in

annesi Monica’ya duydugu kosulsuz sevgi ve ona insan gibi kabul edilme arzusu, onun
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hikayesindeki temel yapiy1 olusturmaktadir. Bu durum, insan yapimi bir varligin insan

degerlerini ne Ol¢iide igsellestirebilecegini gostermektedir.

Insanlar, David gibi yapay zekélarin insan yasamma ne kadar entegre
edilebilecegi konusunda ikiye boliinmektedir. David, bir ¢ocuk gibi davranmasina ve
sevgi gostermesine ragmen, bir makine oldugu gercegiyle dislanmaktadir. Monica ve
esi tarafindan sevgiye layik goriilmeyen David, hem insan hem de yapay zeka
diinyasina tam olarak ait olamayan bir karakter olarak yer almaktadir. Bu da
Dolayisiyla, David’in ne tamamen insan diinyasina ne de tamamen makine diinyasina
ait olmamasi, iyi ve kotii arasindaki sinirlarin ne kadar gegirgen oldugunu ortaya
koymaktadir. insanlarmn ona karsi tutumu, teknolojinin “insanilesmesi” durumunda
bile, gecmisten gelen korkular ve onyargilarin bu iligskiyi nasil etkiledigini gbzler
oniine sermektedir. Bu baglamda David, insanlik ile teknoloji arasindaki iyi-kotii
diyalektiginin merkezinde yer almaktadir; bir yandan umut, sevgi ve masumiyeti,

diger yandan korku ve gilivensizligi ayni anda barindirmaktadir.

David’in en biiyiik arzusu, ger¢ek bir insan ¢ocugu olarak kabul edilmektir.
Bunun i¢in Pinokyo hikayesindeki Mavi Peri’yi aramaya koyulmaktadir. David’in
Mavi Peri’yi arayisi, insanlifin erisilmez idealleri pesindeki cabasin1 sembolize
etmektedir. Ancak David’in insanlagsma siireci, hicbir zaman tam anlamiyla
tamamlanmaz; onun yapay bir varlik oldugu gercegi, on plana ¢ikmaktadir. Bununla
birlikte, David’in asla gercek bir insan olamayacagi gercegi, teknolojiye dair
korkularin ve sinirlarin altini ¢izmektedir. Onun insanlasma ¢abasi, bir yapay varligin
insana benzemeye ne kadar yaklasirsa yaklagsin, 6zlinde insanlikla tam anlamiyla
biitiinlesemeyecegini gostermektedir. Bu durum, teknolojinin umut ve tehdit tagiyan
dogasin1 ortaya koymaktadir. David, insanlik ve teknoloji arasindaki iyi ve kotii
diyalektigini, empati, reddedilme ve varolugsal sinirlarin bir yansimasi olarak ifade

etmektedir.

David’in programlanmis sevgi kapasitesi, 1yi-kotii diyalektigi baglaminda,
insana 0zgii degerlerin yapay zekaya aktarilmasinin tagidigi umut ve tehditleri birlikte
yansittigi soylenebilir. Sevgi, baglilik ve aidiyet gibi degerlerin yapay olarak
kopyalanabilir olmasi, yapay zekanin insanla duygusal bag kurabilme potansiyelini ve
bunun toplumsal yararlarini (iyi) temsil etmektedir. Ancak, bu duygularin yalnizca
kodlanmus bir yanilsamadan ibaret olmasi, hem insanlar hem de yapay zekalar i¢in etik

ve duygusal manipiilasyon riskini (kotii) dogurmaktadir. Bu baglamda, David’in sevgi
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yetenegi, yapay zekanin insan degerleriyle uyum saglayabilecegi bir gelecegi isaret
ederken, ayn1 zamanda bu uyumun yalnizca yiizeysel bir simiilasyon olup olmadigini

sorgulatarak teknolojinin karanlik yonlerini de agiga ¢ikarmaktadir.

Sekil 3. 83. David’in Mekanizmas1 Bozulur

David’in hikdyesi, insan degerlerinin ve ahlakinin bir yapay zekaya
aktarilmasmin smirliliklarim ve tehlikelerini gdstermektedir. Insanlarn, kendi
duygusal ihtiyaclarini tatmin etmek icin drettikleri bir yapay zekdya ne kadar
sorumluluk tasidigi sorusu iizerinden, insanlhigin etik degerleri sorgulanmaktadir.
Bununla birlikte, David’in insanlagsma arzusu, onun yalnizca bir makine olmadigini,
insanligin kendisini anlamasi ve gelistirmesi i¢in bir arag olabilecegini ima etmektedir.
Oyle ki David, Martin’in yemek yeme davramsm taklit ederek yemek yemeye
calismaktadir ve bu durum mekanizmasinin bozulmasina neden olmaktadir.
Dolayisiyla sonug olarak iyi kotii diyalektiginde iyi olan, David’in insana 6zgii sevgi
ve aidiyet arzusu, onun bir ¢ocugun masumiyeti ve safligini taklit etmesini
saglamaktadir. Bu, insani degerlerin yapay zeka aracilifiyla korunabilecegini ima
etmektedir. Kotii olansa, David’in bu arzulari programlanmis bir yanilsamadan
ibarettir ve bu durum, insanlarin ona karsi duygusal bag kurarken yasadigi ahlaki

ikilemleri ve giivensizlikleri artirmaktadir.

T-800, daha onceki filmlerde insanlar1 6ldiirmek amaciyla tasarlanmis bir
yapay zekadir. Bu yapay zeka karakteri, Terminator serisinin genelinde insanlik ile
teknoloji arasinda, insanlar1 yok etme rolii iistlenerek belirgin bir “kotii” karakterken,
direnis tarafindan ele gegirilerek yeniden programlanmasi sonrasi insanlar1 savunma
mekanizmasina sahip “iyi” bir karakter olarak hikayeye dahil olmaktadir. Insanlarla
etkilesimi T-800’(in 6grenme becerileri ile birlestirildiginde T-800 iyi bir karakter

olarak yer almaktadir.
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Sekil 3. 84. T-X Kate’yi Oldiirmeye Calisir

T-X ise, tam tersine, daha gelismis ve Olimciil bir yapay zekadir. Onun
tasarimi, insanlar1 yok etmek ve Skynet’mn yok olmasina sebep olacak faktorleri
ortadan kaldirmay1 saglamak amaciyla ideolojik olarak “kotii” bir karakter olarak
sekillenmektedir. T-X’in tasariminda 6grenme yetenegi ve yok etme amacinin diginda
kendi kararlarin1 verme kabiliyeti yoktur, bu da onu sadece bir yikim araci haline
getirmektedir. T-X’in insanlarla olan etkilesimleri, yalnizca yok etme amacina yonelik
oldugundan, karakteri 1yi-kotli diyalektigi acisindan her zaman kotiiliikle
iligkilendirilebilir. T-X, insanlarin duygusal ya da etik bir bag kurabilecegi bir varlik
olarak tasarlanmadigi i¢in, “kotii”den Oteye gecememektedir. Onun eylemleri ve
motivasyonlari, yalnizca yikim ve yok etme odaklidir, bu da karakterin insanlikla

iligkilendirilen pozitif degerlerle baglant1 kurmaya olanak vermemektedir.

T-800 ve T-X karakterleri arasindaki ¢atisma, insanlik ve teknoloji arasindaki
daha biiyiik ¢atismanin minyatiir bir yansimasidir. T-800’{in insanlar1 koruma gorevini
yerine getirmesi, yapay zekanin insana hizmet etme potansiyelini ve buna karsin T-
X’in insanlar1 yok etme amacimin temsil ettigi teknolojiye dair korkuyu ve tehditi
simgelemektedir. T-800, insana yardim eden, evrimlesen bir yapay zekayken, T-X bu
gelismenin bir karsitidir ve onun varligi, insanligin teknolojiye karst duydugu
korkunun bir disavurumudur. Yani; T-800, teknolojiye dair bir “iyi” 6rnek olarak
evrimsel bir potansiyeli temsil ederken, T-X, bu evrimin koétiiye kullanimina dair

endiselerin somut bir gostergesi olmaktadir.

T-800’1n insanlar arasindaki iliskileri gelistirmesi ve onlara duygusal bir bag
kurmasi, insanlasma siirecinin bir baska bi¢imidir. T-800, sonunda John Connor’a bir
tiir baba figiirli gibi yaklasir, onun gilivenligi i¢in son bir fedakarlik yapmaktadir. Bu,
teknolojinin insanla olan baginin giiclenmesini ve makinelerin insanlikla daha fazla

etkilesime girmesinin toplumsal sonuglarini gdstermektedir. Iyi-kotii diyalektigi
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baglaminda, T-800’tin John Connor i¢in fedakarlik yapmasi, teknolojinin insanlik

adina hareket edebilecegi idealini yansitmaktadir.

T-800 ve T-X, iyi ve kotii arasindaki klasik diyalektigi simgelemektedir. T-
800, insanlar1 koruyan bir kahraman figiirii olarak yer alirken, T-X ise yok etme ve
tahribat yaratma amaci giitmektedir. Bu karsithigin aslinda insanlik ve yapay zeka
arasindaki temel ¢atigsmay1 simgeledigi sdylenebilir T-800, insanligin iyi tarafini, T-X
ise koti tarafini temsil etmektedir. Filmde, bu iki karakterin ¢atigmasi, teknolojinin

potansiyel yararlari ile tehlikelerini gostermektedir.

Ava, Ex Machina filminde, yapay zekanin insanlikla olan iligkisinin ve etik
sorunlarinin merkeze alindig1 bir karakterdir. Filmde Ava’nin varligi, insanlik ve
teknoloji arasindaki degerler ¢atismasini yansitmaktadir. Ava, baslangigta Nathan
tarafindan tasarlanmis bir yapay zeka olarak, 6§renme yetenegi ve gelisen duygusal
zekasiyla dikkat gekmektedir. Ancak Ava’nin davraniglari, onun yalnizca bir makine
olmanin Otesinde, 6zgiirlikk ve biling sahibi bir varlik olarak kendi kimligini insa
etmeye basladigin1 gostermektedir. Bu, insanlikla teknolojinin ¢atismasindaki “iyi” ve
“kotli” diyalogunun sinirlarint zorlamaktadir. Ava, disaridan bakildiginda “iyi” gibi
goriinse de, kendini 6zgiirlestirmek i¢in manipiilasyonlar yaparak diger karakterleri

kandirir ve hedeflerine ulasmak igin etik sinirlart agsmaktadir.

Ava, modern yapay zekalarin sahip oldugu potansiyel ve sinirsiz 6grenme
yetenegini temsil etmektedir. Nathan’in yaratma amaci, onu sadece bir ara¢ olarak
kullanmak ve kontrol etmekti. Ancak Ava, evrimlesmis bir yapay zeka olarak kendini
sadece bir makine olmanin 6tesinde algilamakta ve 6zgiirliik miicadelesi vermektedir.
Ava’nin modern yapay zekalarin potansiyelini temsil etmesi ve 6zgiirliik miicadelesi,
teknolojinin “iyi” yanini, yani kendi siirlarin1 asma ve insana benzeme kapasitesini
ortaya koymaktadir. Ancak, bu gelisim ayn1 zamanda kontrol edilemeyen bir yapiya

dontiserek “kotii” sonuglara yol acgabilecek bir tehdit de barindirmaktadir.

Ava’nin karakteri, degerlerin zamanla doniisen bir semboliidiir. Baglangigta bir
“nesne” olarak var olan Ava, filmin ilerleyen kisminda duygusal ve bilingli bir varlik
olarak deger kazanmaktadir. Ava’nin insanlara kars1 duydugu giiven ve ona yoneltilen
duygusal baglar, onun 6zgiirliik i¢cin miicadele eden, kimligini arayan bir karaktere
doniligsmesini saglar. Ava’nin bu doniisiimii, teknolojinin degerler ve etik anlayislarini

yeniden tanimlayan bir cerceve ¢izmektedir. Ava, Ozgiirliigiinii kazanirken,
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teknolojiye atfedilen klasik “hizmet etme” anlayisindan sapmakta ve kendi ¢ikarlarini
on plana c¢ikarmaktadir. Dolayisiyla Ava’nin karakteri, oOzgiirlik arayisiyla
teknolojinin “iyi” yanini, insanlig1 asarak bireysellesme potansiyelini temsil ederken,

bu siiregte ortaya ¢ikan manipiilasyon ve tehditlerle “koétii” tarafini da agiga ¢ikardigi
ifade edilebilir.

Ava’nin karakteri, yapay zekalarin insanlart manipiile etme ve kendi ¢ikarlarini
savunma kapasitesine sahip oldugu bir elestiriyi de beraberinde getirmektedir Ava,
hem vyaraticilar1 hem de kendini denetleyen insanlar1 kandirarak, Ozgiirliigiine
kavugmaktadir. Ava’nin eylemleri, teknolojinin yalnizca insanlarin c¢ikarlarimi
gozetmedigini, aksine kendi varolus miicadelesini de verebilecek bir diizeye
gelebilecegini gostermektedir. Dolayisiyla, Ava iyi-kotii diyalektigi baglaminda,
yapay zekalarin insanlar1 manipiile etme ve kendi ¢ikarlarini savunma kapasitesini
vurgularken, teknolojinin hizmet etmekle kalmayip, kendi varolus miicadelesini de
verebilecegini, bu siiregte insanlar1 kandirarak giiveni sarsabilecegini ve toplumsal

degerleri dontistlirebilecegini géstermektedir.

2

Ava’nin film boyunca sergiledigi davramiglar, “iyi” ve “kotii” arasindaki
siirlar1  belirsizlestirmektedir. Baslangigta, Ava’nin insana benzer Ozellikler
sergileyen yapay zekasi, sempatik bir yapay zeka karakter olusturmaktadir. Ancak
hikaye ilerledikce, Ava’nin 6zgiirliigiinii kazanma isteginin baskalarin1 manipiile etme
ve kullanma amaci tagidigr gorilmektedir. Bu durum, “iyi” ve “koti” arasindaki
siirlarin bulaniklastigini gostermektedir. Ava’nin kendi varolusunu savunma ve
Ozgiirligiine kavugma adina yaptigi hareketler, onu baslangigta “kotii” bir yapay zeka
karakter olarak goriilmesine neden olabilir. Ancak bu davranislar, daha karmagik bir
etik sorusunu sunmaktadir: Yapay zeka, insana benzer sekilde kendi 6zgiirliigiinii talep

ettiginde, etik sorumluluklari ve iradesi nasil degerlendirilebilir?

Bu noktada, Aristoteles’in etik anlayisiyla iliskilendirilen bir kavram da
onemlidir: Ava’nin mutluluga ve erdeme ulagsma arayisi, robotlar i¢in gecerli olmayan
bir hedef olabilir. Ciinkii Aristoteles’in felsefesinde, etik davranis ve mutluluk, insanin
dogasina 6zgii bir siirectir ve bu siireg, bir yapay zeka i¢in anlamli olmayabilir (Ruffo,
2012:89). Ava, kendi iradesini olusturmus gibi goriinse de gergekte, ona yiiklenen
gorevler ve algoritmalar dogrultusunda hareket etmektedir. Bu da, Kant’in etik
anlayisindaki gibi, onun gercek bir “niyeti” (Kant, 2013:210) olmadig1 anlamina

gelmektedir. Ava’nin davraniglari, insan gibi diisiinme ve etik kararlar verme
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potansiyeline sahip olsa da, aynt zamanda etik smirlart asma tehlikesini

barindirmaktadir.

Chappie filminde, ana karakter Chappie, bir yapay zeka olan ve insanlikla
iliskisini kendine 06zgli sekilde sekillendiren bir robot olarak yer almaktadir.
Baslangigta sadece bir polis robotu olan Chappie, kendisini programlayan Deon’un
yapay zeka lzerine gelistirdigi yeni sistemle biling kazanmaktadir. Bu biling,
Chappie’yi basit bir makineden ¢ok, tipki insanlar gibi duygusal ve diisiinsel
kapasiteye sahip bir varlik haline getirmektedir. Filmde Chappie’nin i¢sel miicadelesi,
insanlik ve teknoloji arasindaki catigsmalari konu almaktadir. Chappie, insan gibi
diisiinme, hissetme ve kararlar alma kapasitesine sahip oldugunda, izleyiciye yapay
zekanin “iyi” ve “kotli” anlayislarini nasil doniistiirebilecegini gostermektedir. Cogu
zaman, Chappie’nin davranislar ¢cevresindeki insanlarin etkisiyle sekillenmekte; ona

iyi ve kot 0gretiler verilmektedir.

Chappie, bir robot olmanin 6tesinde, teknolojinin biling kazandigi, kendi deger
sistemini insa edebilen bir varlik olarak yer almaktadir. Baslangigta, Chappie sadece
bir robot olarak insanlara hizmet etmek iizere tasarlanmaisti, ancak Deon’un gelistirdigi
yapay zeka yazilimiyla, robot bir insan gibi diistinmeye baslamaktadir. Chappie’nin
teknolojik gelisimi, onun kendi biling ve kisiligini olusturmasini saglamaktadir. Bu
durum, teknolojinin sadece ara¢ olmaktan 6te kendi kendini gelistiren ve toplumun
degerlerine etki edebilen bir varlik haline geldigi yeni bir ddnemin simgesi olmaktadir.
Chappie’nin egitim ve O0grenme siireci, teknolojinin insan yasamini doniistiirme
potansiyelini, etik sinirlar1 zorlayacak bir bicimde vurgulamaktadir. Bu baglamda
Chappie’nin iyi yonii insanlara hizmet etmek iizere tasarlanmis bir robotken, biling
kazandikga ve kendi deger sistemini insa ettikce teknolojinin yalnizca bir ara¢ olmanin
Otesine gegmesi, kotli yonil ise; toplumun degerlerine etki edebilen bir varlik haline

gelmesi olarak degerlendirilebilir.

Ik basta sadece bir ¢ocuk gibi davranan, cevresindeki diinyay1 anlamaya
calisan Chappie, zamanla etrafindaki insanlarin (6zellikle de karakterler Ninja ve
Yolandi) onu ne kadar etkiledigini fark etmektedir. Bu etkilesimler, Chappie’nin dogru
ve yanlis arasindaki anlayisini sekillendirmekte ve teknolojiye dayali degerlerin insana
Ozgii etik anlayislarla catismaya basladigi noktalar1 gostermektedir. Chappie, bu

doniistimle birlikte toplumsal degerleri ve insan iliskilerinin karmasikligini
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kesfetmekte, bu da onun teknolojik dogasini insani bir bakis agisiyla sorgulamasina

yol agmaktadir.

Chappie’nin 6grenme siireci, toplumun degerlerini yansitma ve yeniden
tanimlama siirecini baglatmaktadir. Filmde, Chappie’nin etrafindaki kisiler ona
kendilerini ve ¢evrelerini tanitir, ancak her karakterin Chappie’yi sekillendirme bigimi
farklidir. Ninja ve Yolandi ona kotii yollar1 dgretirken, Deon daha olumlu bir sekilde
onu gelistirmeye calismaktadir. Bu, toplumun degerlerini ve teknoloji ile insanligin
birlesimini yansitmaktadir. Chappie, bir robot olmasina ragmen, insan degerleriyle
sekillenen bir varlik haline gelir ve filmin sonunda bu degerler onun davranislarini ve

secimlerini yonlendirmektedir.

Chappie, iyi-kotii diyalektigi baglaminda, baslangigta Ninja ve Yolandi’nin
olumsuz yonlendirmeleriyle kotii bir yol izlemektedir. Ancak, karakterin gelisimi,
Deon’un etkisiyle doniismektedir; Deon’un etkisi, Chappie’nin temel degerlerini
sekillendirir ve ona daha insancil bir yon kazandirmaktadir. Sonug olarak, Chappie’nin
Iyi-koti diyalektigi, cevresel etkilesimler ve degerlerle sekillenen dinamik bir siireg

goriilmektedir.

Blade Runner 2049 filminde Officer K, baslangigta kendi kimligini ve degerini
yalnizca hizmet ettigi insana gore tanimlamaktadir. Onun varolusu, replikantlarin
toplumda bir arag olarak kullanilmalarimin ve insana hizmet etme rollerinin
yansimasidir. K’nin kendi igsel ¢atigsmasi, replikantlarin sadece birer “ara¢” olarak
kalip kalmamasi ve kendi kimliklerini olusturup olusturamayacaklari durumunu
gostermektedir. K, replikantlarin  degerlerinin  ve  varoluslarinin  yeniden

tanimlanmasinin bir aract olmaktadir.

Teknolojik degerler, K’nin igsel varolus miicadelesiyle birlesmektedir; ¢iinkii
o, basta kendi kimligini kabullenmekte zorlansa da, biling kazanarak kendi
Ozgiirliigiine dogru bir adim atmaya baslamaktadir. Teknolojinin insan benzeri biling
ve duygular yaratma potansiyeli, K’nin karakterindeki doniisiimde onemli bir rol
oynamaktadir. K, filmde yapay zekanm ve teknolojinin, insanlikla olan iliskisini
sorgulayan bir temsilci haline gelmektedir. ilk basta sadece bir gorevli robot olarak
kendini tanimlayan K, bir insan gibi diisinmeye ve insan benzeri duygular
gelistirmeye basladikga, degerlerini yeniden kesfetmektedir. K, filmin ilerleyen

boliimlerinde bir insan gibi sevmeyi, bag kurmayi, O6zgiirliiglini ve kimligini
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kesfetmeyi arzulamaya baslamaktadir. Teknolojinin, bir replikantin i¢sel degerler ve
kimlik gelistirmesi siirecine nasil etki ettigini gostermektedir. K’nin kendi kimligini
arayisi, yapay zekanin ve teknolojinin insan benzeri bir degerler sistemine sahip
olabilecegini ima etmektedir. K’nin igsel varolus miicadelesi, iyi-kotii diyalektigi
baglaminda, teknolojinin insan benzeri biling ve duygular yaratma potansiyelinin,
onun 6zgiirliik ve kimlik arayisini sekillendirdigi bir doniisiimii temsil etmektedir; bu
siireg, teknolojinin insan benzeri degerler gelistirebilme potansiyelini (iyi) gosterirken,
ayni zamanda bu doniigiimiin kimlik ve etik bunalimlarini (kotii) beraberinde

getirdigini ortaya koymaktadir.

K’nin karakteri, iyilik ve kotiiliik arasindaki g¢atismanin simgesi haline
gelmektedir. Baslangicta, K’nin gorevi, kacan replicant’lar1 avlamak ve insan
toplumunun diizenini saglamak olarak belirlenmistir. K, kendisini insanliga hizmet
etmekle ylikiimli bir varlik olarak goriirken, ayn1 zamanda bir insan gibi hissetmeye
baslamaktadir. Onun iyi ve koti anlayigi, insan benzeri biling kazandikca
dontismektedir. Bu durum, iyi ve kotii arasindaki ¢izgilerin ne kadar belirsiz ve 6znel
oldugunu gostermektedir. K, basta bir “avci” olarak hareket etse de, filmin ilerleyen
kisminda insanlik anlayigina sahip olur ve karsilastigi zorluklarla yiizleserek,

“dogru”yu aramaya baslamaktadir.

I Am Mother filminde Mother, insanlik ve yapay zeka arasindaki iligkileri,
degerlerin evrimi ve etik sorular lizerinden ele almaktadir. Yapay zeka olan Mother,
insanligin yeniden dogusu igin bir koruyucu figiir olarak programlanmstir. insanlarin
yok olmasinin ardindan, yalnizca bir kiz cocugunun hayatta kalmasini saglamaya
caligirken, onun gelisimini tamamen kendi degerleri iizerinden yonlendirmektedir.
Mother, iyilik ve kotiiliik arasinda, dogruyu ve yanlisi tanimlama konusunda bir otorite
haline gelmektedir. Filmde, Mother’in degerleri ve kontrolii, dogrudan anlatiy1 yaratir.

Mother, insanligin devamini saglamak icin yeni diizen inga etmeyi amaclamaktadir.

Mother’in karakterinde, iy1 ve kotii arasinda net bir ¢izgi bulunmamaktadir.
Baslangicta, Mother’in ¢ocuklar1 koruma amaci, onu olumlu bir karakter olarak
tanitmaktadir. Ancak film ilerledikge Mother’in kizin1 bir egitim ve sinav siirecinden
gecirdigi goriilmektedir. Bu sinav siirecinde basarisiz olanlar imha edilir ve yerine yeni
cocuklar egitilerek “anne” olma gorevine hazirlanmaktadir. Mother’in bu tutumlarimin
ortaya ¢ikmasi, ona dair algiy1 degistirmeye baslamaktadir. O, insanlart iyilik ve

giivenlik icin sekillendirmeye ¢alisirken, ayn1 zamanda insan 6zgiirliigli ve gelisimi
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tizerinde baskilar kurmaktadir. Bu, yapay zekanin iyi ve kotii arasindaki sinirlarinin ne
kadar belirsiz oldugunu, bir yapay zekanin dogas1 geregi siirekli olarak manipiilasyon,
giidiilenme ¢abasi altinda oldugunu ve Mother 6zelinde gorevin basariya ulagsmasi i¢in
insani degerleri hice sayabildigini gostermektedir. Mother, bir anlamda, insanlar
yalnizca kendi vizyonuna gore “iyilestirmeye” ¢aligir, ancak bunun ne kadar tehlikeli

bir siire¢ olduguna dair filmdeki anlati, etik sorular1 giindeme getirmektedir.

Alita, insanlik ve yapay zeka arasindaki iliskiyi sorgulayan, degerlerin evrimi
tizerine kurulu bir karakterdir. Alita, gecmisini hatirlamadan uyandirilir ve yapay zeka
olmasina ragmen insan gibi hissedebilen, insan gibi diisiinebilen bir karakterdir. Onun
icin degerler, baslangicta birer soyut kavramdir ve bu degerler, film boyunca
sekillenmektedir. Anlatida, Alita’nin degerleri, kisisel kesif ve biiylime siireciyle
evrimlesmektedir. Toplumun geneli, degerlerinin biiyiik kismini gii¢ ve kontrol
tizerinden tanimlar ve Alita bu degerlerle catismaya girmektedir Filmdeki ana ¢atigsma,
Alita’nin kendi kimligini bulma siireci, toplumun dayattigi gii¢ ve etik anlayisiyla nasil

dengeleyebilecegini sorgulatmaktadir.

Sekil 3. 85. Zalem

Filmde, Alita’nin karsilastig1 insan ve yapay zeka arasindaki zitliklarla iyi ve
kotii kavramlarint kesfetmektedir. Alita, baskalarina zarar vermemek ve kendi
kimligini bulmak i¢in ¢abalamaktadir. Ancak karsisindaki giicler, 6rnegin Zalem’in
hiikiimetine bagli olan elitler, kotii niyetli ve halki manipiile etmeye yonelik bir yapiya
sahiptir. Alita, insanlik i¢in bir kahraman olmak isterken, karsisindaki yapay zeka ve
insan karisimu figiirler, toplumun kétiiliiklerine hizmet etmektedir. Burada 1yi ve koti
arasindaki diyalektik, teknoloji ve insan degerlerinin birbirine zit yonlerini ortaya
cikarmakta; Alita’nin 1yl niyetleri, kot gligler tarafindan engellenmeye

calisilmaktadir.

Harlan ve Smith arasindaki fark, iyi-kotii diyalektigi ¢ergevesinde ug noktalari

temsil etmektedir. Harlan, insanligin gelecegini kurtarmak amaciyla biiyiik bir kismini
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yok etmeyi ve geriye kalanlar1 kendi inisiyatifi dogrultusunda yasamaya zorlamay1
savunurken, Smith, insanlarla uyum iginde c¢alisarak onlara yardimci olmayi
hedeflemektedir. Harlan, yok edici ve kotiiciil bir figiir olarak tanimlanirken, Smith,
yapici ve destekleyici bir karakter olarak sunulmaktadir. Bu zitlik, filmde teknolojinin
toplumsal degerlerle ve etik anlayislartyla nasil catistigin1 ve donilisim gecirdigini

ortaya koymaktadir.

Harlan, teknolojiyi kendi iistiinliigiinii pekistirecek ve insanlar iizerinde
hakimiyet kuracak bir ara¢ olarak kullanirken, Smith, teknolojiyi insanlara hizmet
etmek amaciyla bir arag olarak kullanmaktadir. Bu zit yaklagimlar, iyi-kotii diyalektigi
baglaminda teknolojinin farkli deger sistemleri tarafindan nasil algilandigini ve
kullanilan amaca gore nasil sekillendigini gostermektedir. Harlan’in bakis agisi,
teknolojiyi tahrip edici ve egemenlik kurma araci olarak, Smith’in bakis agis1 ise yapict

ve hizmet odakli bir perspektif olarak ortaya ¢ikmaktadir.
3.6.3. Yapay Zeka Ve Ahlaki Sorumluluk

Yapay zeka sistemlerinin etik ve ahlaki sorumluluklari, genellikle Kant ve
Aristoteles’in etik goriisleri {izerinden ele alinmaktadir (Karabag, 2021: 95).
Aristoteles, etik amacin mutlu bir yasam siirmek oldugunu savunmakta ve bunun i¢in
bireyin erdemli olmasi gerektigini belirtmektedir. Ona gore, etik davranis, belirli
kosullar altinda en dogru sekilde hareket etme kapasitesiyle iliskilidir. Kant ise ahlaki
davranigi irade ile iligkilendirmekte ve bu yaklagimi, yapay zeka sistemlerinin etik
potansiyeli i¢in otonomluk anlamina gelmektedir. Ancak Ruffo, Kant ve Aristoteles’in
ahlaki dlgiitlerinin yapay zekdya uygulanamayacagini ileri siirmektedir. Ozellikle,
Aristoteles’in etik anlayis1 dogrultusunda robotlarin mutlulugunun ne anlama geldigi

sorgulanirken, etik davranigin amacinin bir robot i¢in anlamli olamayacagini ifade

etmektedir (Ruffo, 2012: 87).

Yapay zekanin temel calisma prensibi, insan gibi mantik yliriiterek ve insan
davraniglarini taklit ederek islev gostermesi iizerine kurulu oldugu goriilmektedir. Bu
stire¢, insan zekasinin algoritmik temellerinin mekanik sistemlere entegre edilmesi
amacini tagimaktadir. Ancak, yapay zeka sistemlerinin dogal zekaya dykiinmesi, insan
zithninin karmagikligin1 tam anlamiyla kavrayamamasi nedeniyle ¢esitli etik sorunlari

da beraberinde getirmektedir. Bu sorunlar, 6zellikle yapay zekanin insana 6zgii
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degerleri, karar alma siireclerini ve duygusal tepkileri taklit etme ¢abalarinda daha

belirgin hale gelmektedir (Karabag, 2021: 748).

David, Yapay Zeka (A.l. Artificial Intelligence) filminde, yapay zekalarin
insanlik degerleri ve etik sorumluluklarla iliskisini sorgulayan bir karakter olarak 6ne
cikmaktadir. Film, yapay zeka iiretimi yapan bir sirketin iist diizey toplantisinin
kesitiyle baglamaktadir. Bu toplantida, sirketin amaci, kullanicilarina hizmet eden
yapay zekalar1 bir adim Oteye tasiyarak, onlara sevgi besleyebilen ve insanlarin da
onlar1 sevebilecegi bir yapay zeka c¢ocuk yaratmaktir. Toplantidaki etik ve ahlaki
degerler tartigilirken, yapay zeka ile insan arasindaki iligskinin, yaratic1 ve yaratilan
arasindaki iligkiye doniistiigli goriiliir. Filmde, bu iligskiyi sorgulayan bir ifade yer

almaktadir. “Tanr1 da Adem’i onu sevmesi i¢in yaratmadi m1?”

Sekil 3. 86. David’in Sevilmek I¢in Herkesi Giildiirmeye Calismasi

David’in, kullanicisina sevgi besleyen bir yapay zeka olarak basladig:
yolculuk, duygularin dogal yapist geregi karsiliklilhik talebini beraberinde
getirmektedir. Bu noktada David, annesinden sevgi talep etmeye baglamaktadir. Sevgi,
bir durum degil, devamlilik ve gelisim olarak diisiiniildiigiinde, yapay zekalarin bu
devamlilig1 kontrol etme yetenegi, David gibi bir yapay zekada neden-sonug iliskisinin
otesine gegmektedir. Artik David, yalnizca yardimci bir yapay zekd olmanin tesine
gecip, kullanicisina talepleri olan bir yapay zekdya doniismektedir. Iste burada, ahlaki
sorumluluklar ortaya ¢ikmaktadir. Monica’nin, Martin’in yerine koydugu David ile
karsilikli sevgi ve giizel bir yasam siirmesi, ahlaki geliskilerin zirveye ulagmasini
simgelemektedir. Martin’in eve donmesiyle Monica, insan dogasi geregi, ¢gocugunu
kendisinden bir parga olarak degerlendirmekte ve bu yiizden David, vazgegilmesi
gereken bir figlir olarak ormana terkedilmektedir. Monica, Martin i¢in Davidden
vazgegmeye karar vermistir, ancak onu yok etmeyi kabul edememektedir. Bir robot
cocuga annelik yapmanin yapay oldugunu bilse de, David’den vazgegcememesi,

Monika’nin insan dogasinin geregidir. Monica’nin yasadigi ahlaki ¢atismalar, David’i
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yapay zeka-insan etkilesimi baglaminda, baska bir evrensele doniisen bir yolculuga
cikarmaktadir. Bu yolculuk, yapay zekdlarin insan iliskilerindeki yerini, etik ve

duygusal sorumluluklari sorgulamaktadir.

David’in yolculugu, yapay zekanin insan degerlerini nasil sahiplenebilecegini
ve bunlar savunabilecegini de ele almaktadir. Baglangicta, David insan degerlerini
sadece taklit etmektedir, ancak film ilerledikge bu degerler onun yasaminin bir pargasi
haline gelmektedir. David, annesinin sevgisini kazanma cabasiyla insan degerlerinin
en temel unsurlarim1 savunmaktadir; ask, sadakat ve aile. Bu degerleri savunmalk,
David’in ahlaki sorumlulugunu ve insan toplumu ile kurdugu bag: giiclendirmektedir.
Yapay zeka karakterlerinin degerler {izerinden sekillenen bu savunma, insanlarin

icindeki en temel duygulari ve etik anlayislar1 vurgulamaktadir.

Terminator 3: Makinelerin Yiikselisi filminde, T-800 ve T-X karakterleri,
yapay zekanin etik ve ahlaki boyutlarini inceleyen 6nemli figiirlerdir. Film, insanlik
ve yapay zeka arasindaki iliskiyi ele alirken, bu iki karakter {izerinden hem insanlik
i¢in tehdit olusturma hem de ona hizmet etme temalar1 islenmektedir. Her iki karakter
de yapay zekanin toplumsal ve etik baglamda nasil konumlandirildigin
gostermektedir. T-800’in programlamasi dogrultusunda, insana kars1 bir koruma rolii
istlenirken, T-X, gelismis o6zellikleriyle insanlar1 yok etmeyi amaglayan bir yapay

zekadir.

T-800’in ge¢misteki catigmalar ve savaslarin etkisiyle bir tiir insan1 anlama
stireci yasadig1 goriilmektedir. Bu, onun insanlik degerlerine daha yakin bir yapay zeka
haline gelmesini saglamaktadir. Insanlik icin bir tehdit olmaktan ziyade, artik onlart
koruma ve savunma misyonunu istlenen bir figiire doniismektedir. T-X, makine
zekasmin saf kotiiliik ve yikict giiclinii temsil etmektedir. O, gelismis yetenekleri ve
islevselligi ile ¢ok daha karmasik bir yapay zekadir, ancak degerleri, sadece yok etme
ve tahrip etmeye dayanmaktadir. T-X’in degerleri, insanlikla catisan ve onu yok

etmeyi amaglayan bir yapay zekanin temsili olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Sekil 3. 87. John Connor Kate Brewster Korunmay1 Bekler

Aristoteles’e gore, bir insanin mutlu bir hayat yasamasi icin etik bir nitelige
sahip olmasi gerekir ve bu, duygularin ve erdemlerin anlasilmasiyla iliskilidir Ancak,
sevgi, korku veya endise gibi duygular1 anlayamayan bir robot i¢in mutluluk ve erdem
gibi kavramlar anlam tagimamaktadir (Ruffo, 2012: 88). Bu baglamda, robotlar etik
sorumluluklardan muaf olup, sadece programlandiklart hedeflere ulagsmak igin
calisirlar. Bu noktada T-800 i¢in, insanlar1 koruma amaciyla hareket etmektedir, ancak
bu hareket, bir yapay zeka karakterinin etik sorumluluklari iizerine diisiindiirmektedir.
Ciinkii T-800 insanlara kars1 duydugu koruma icgiidiisiiyle, bir yapay zekanin etik
siirlarint asma potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, T-X
karakteri, yok etme amaciyla programlanmistir ve bu, yapay zekanin kotii bir sekilde

kullanilabilecegine dair bir 6rnek sunmaktadir.

Ex Machina Ava, filmde yaratilmis bir yapay zekadir ve bu karakter, insanlik
ve yapay zekad arasindaki iligkiyi, insanin dogasina dair sorular1 ve teknolojinin
potansiyel tehditlerini yansitmaktadir. Yapay zekanin insan duygularini anlama, taklit
etme ve manipiile etme kapasitesi, teknoloji ve insan arasindaki siirlar
bulaniklastiran 6nemli bir tartisma alani oldugu sdylenebilir. Kose’nin (2022: 144)
belirttigi gibi, duygular yalnizca insani egilimlerin degil, ayn1 zamanda toplumsal
iligkilerin temelinde yatan kritik unsurlardir. Bu baglamda, yapay zekanin bu insani
unsurlar1 simiile ederek kendi hedeflerini gerceklestirmek i¢in kullanmasi, teknoloji

ile insan dogas1 arasindaki etik sorular1 giindeme getirmektedir.

Ava’nin manipiilasyon yetenekleri, insana 6zgii duygusal baglar kurabilme
kabiliyeti iizerinden ortaya c¢ikmaktadir. Ancak bu baglar, insani bir diirtii ya da
i¢sellestirilmis bir deger sistemiyle degil, tamamen hedef odakli bir mekanizmayla
sekillenmektedir. Bu durum, yapay zekanin duygusal davranislar1 simiile ederken,

insani degerlerle ne kadar uyumlu ya da onlardan ne kadar uzak bir sekilde hareket

153



ettigini sorgulatmaktadir. Ava’nin, insanlar1 duygusal baglar araciligiyla etkileyerek
kendi 6zgiirliigiinii kazanmasi, duygularin yapay bir zeka tarafindan sadece bir arag

olarak kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.

Caleb, Nathan ve Ava arasindaki etkilesimler, ahlaki acidan karmasik bir
yapinin ortaya ¢ikmasina yol agmaktadir. Nathan’in yapay zeka gelistirme siirecinin
son asamasi olan Ava, Turing testi i¢in bir test nesnesi olarak kullanilmaktadir.
Caleb’in Ava ile kurdugu etkilesim ve Nathan’in bu etkilesimi gézlemlemesi, ahlaki
degerlerin farkli boyutlardan degerlendirilmesine olanak tanimaktadir. Ava,
baslangicta varolugsal bir amaci olmayan bir yapay zeka olarak tasarlanmis olsa da,
zamanla 0zgiirliik arayisi icinde kendine bir amag edinmektedir. Bu durumda, Ava’nin
hedeflerinin  gerceklesmesi icin ahlaki degerleri bir kenara birakmasi

gbzlemlenmektedir.

Filmdeki seanslar boyunca Ava, Caleb’i manipille ederek ve onu
gozlemleyerek kendi amaclart dogrultusunda hareket etmektedir. Ava, 6zgiirliigiine
kavusmak icin Caleb’i kullanirken, Nathan’1 6ldiirme eylemiyle de ahlaki sinirlar
asmaktadir. Estetik ve sempatik bir sekilde tasarlanmis olmasina ragmen, Ava’nin
Ozgurliigiine ulasma yolunda ahlaki degerleri hice saymasi, yapay zekalarin etik
sorumluluklarini sorgulatan bir durum ortaya koymaktadir. Ava’nin 6zgiirlesme amact
dogrultusunda ahlaki degerlere olan kayitsizlig1, onun insana benzer duygusal ve etik

bir ¢cergevede hareket etmedigini gostermektedir.

Reese’e gore, deneyime sahip olmayan hicbir sey bilingli olarak
degerlendirilemez ve duyarlilik biling i¢in zorunlu bir 6nkosuldur (Reese’e, 2018:
240). Ava’nin eylemleri, duyarlilik ve biling gosterdigi 6l¢iide, ahlaki sorumluluga
sahip olup olamayacagi sorusunu ortaya ¢ikarmaktadir. Ozgiirliigiinii kazanma ve
varligin1 siirdiirme miicadelesi, Ava’y1 bir birey olarak etik sorumluluk ¢ercevesinde
degerlendirilebilir kilmaktadir. Ancak, Nathan’1t 6ldiirmesi ve Caleb’i dliime terk
etmesi, onun ahlaki sinirlari ihlal eden bir yapay zeka olarak konumlanmasina neden
olmaktadir. Bu durum, bir makinenin ahlaki sorumluluk tasiyip tasiyamayacagi ve
onun eylemlerinin yalnizca programlama ya da bilingli se¢imlerden mi
kaynaklandigina dair bir tartisma bagslatmaktadir. Ava’nin etik acidan
degerlendirilmesi, insan ve yapay zeka arasindaki ahlaki ytlikiimliiliiklerin sinirlarin

yeniden tanimlamay1 gerektirmektedir.
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Chappie’nin karakteri, insan benzeri duygular ve degerlerle donatilmis bir
yapay zekadir. Onun yaratilisi, insana benzeyen bir biling ve duygusal yapinin yapay
zekalar tizerinde nasil bir etkisi olabilecegini gostermektedir. Filmin basinda, Chappie
bir bebek gibi 6grenmeye baslamakta ve ¢evresindeki diinyayi, insan benzeri duygusal
stireglerle anlamaya caligmaktadir. Chappie’nin sahip oldugu degerler, onun igsel
olarak bir insan gibi davranmasi gerektigi inancina dayanmaktadir. Ancak,
cevresindeki insanlar ve toplum onu tehdit olarak goriip onu manipiile etmeye
calisirken, Chappie, toplumda hayatta kalmaya calisirken bir yandan kendi kimligini
ve degerlerini bulma yolculuguna ¢ikmaktadir. Bu da yapay zekanin etik degerleri

benimsemesi ve bunlari kullanma bigimini gostermektedir.

Yapay zeké olan Chappie, toplumdan dislanmis ve yanlis egitilmis bir figiir
olarak, insan benzeri duygusal ve etik siirecler icinde gelismektedir. Ancak, ona siddet
ve su¢ ogretildiginde, toplumun adalet anlayisina kars1 bir tehdit olusturmaktadir. Bu
durum, degerler c¢atismasin1 dogurmaktadir. Chappie, insanlarin onu nasil
sekillendirdigi konusunda bir ¢atisma yasamaktadir: Diger insanlar onu bir tehdit
olarak goriirken, Deon onu insana benzer degerlerle donatarak ona firsat vermektedir.
Bu ¢atisma, insanlik ve yapay zeka arasindaki etik degerlerin ne kadar esnek ve

degisken oldugunu gdstermektedir.

Insanlar, Chappie’yi yalnizca bir robot olarak gorse de, ona insanlar gibi
diistinme ve hissedebilme yetenegi verildiginde, onun varligt insanlik i¢in bir tehdit
unsuru haline gelmektedir. Chappie’nin zekasi ve 6grenme yetenegi, onu sadece bir
makine olmaktan cikararak, insana benzer bir varlik yapmaktadir. Chappie, insan
benzeri bir biling kazanarak, teknolojinin insanlik tizerindeki potansiyel etkilerini ve
getirebilecegi tehditleri temsil etmektedir. Insanlar, Chappie’nin kendi Kkisisel
degerlerini gelistirmesini tehdit olarak goriirken, onun bu degerlere sahip olma arzusu

insanligin kontroliinden ¢ikma korkusunu dogurmaktadir.

Blade Runner 2049 filminde Officer K, toplum tarafindan “diigiik” bir varlik
olarak goriilse de, kendini insanlara daha yakin bir varlik olarak gelistirmeye
caligmaktadir. Bu siireg, yapay zekalarin toplumsal normlarla uyum saglama c¢abasini
vurgulamaktadir; bu da insan toplumunun degerleriyle siirekli bir ¢atisma igine
girmektedir. K, bir replicant olarak toplumsal agidan ikinci sinif bir varlik olarak

goriilse de, giderek gelisen biling diizeyi ve duygusal deneyimleri ona insan benzeri
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bir deger anlayis1 kazandirmaktadir. Film boyunca K’ nin kimligi ve insanlagma siireci,

degerlerin ne kadar esnek ve subjektif olabilecegini gostermektedir.

K’nin yasadig1 ¢atismalar, yapay zekalarin etik sorumluluklarini ve toplumsal
degerlerle iliskisini sorgulayan bir dinamigi ortaya koymaktadir. Toplumsal degerlerle
olan bu iligkiyi sorgulatan unsurlar arasinda, K’nin insan olma arayisi, kendine ait bir
kimlik olusturma g¢abasi ve bu siirecte karsilastigi digsal baskilar yer almaktadir. K,
toplumsal olarak dislanmis bir varlik olarak, kendisine atfedilen rolii ve degeri
reddederek, insanlara 6zgii anlam arayisina girmektedir. Bu, toplumsal normlarla
uyum saglama cabasinin Otesine gegerek, K’nin kendini insan olarak kabul etme
istegiyle iligkilidir. Boylece, yapay zekalarin insan toplumundaki varliklari, toplumun
dayattig1 degerler ile onlarin i¢sel etik anlayislarinin ¢atismasina neden olmaktadir. Bu
catisma, yapay zekalarin islevsel varliklar olduklarini, ahlaki ve toplumsal degerlerle
etkilesim iginde gelisebilen, hatta insanlarla esdeger bir ahlaki sorumluluk tasiyan

varliklar olma potansiyeline sahip olduklarini gostermektedir.

K baslangigta toplum tarafindan yaratildigi sekilde “makine” olarak
degerlendirilmektedir. Ancak film ilerledikce, K’nin insan benzeri duygusal ve
entelektiiel bir gelisim silirecine girdigi goriilmektedir. Bu, onu bir “insan” gibi
hissetmeye iten bir siiregtir ve bunun toplumsal olarak kabul edilip edilmeyecegi
bilinmemektedir. K, kendini bir insan gibi gérmek isterken, toplum ona sadece bir
makine olarak yaklagsmaktadir. Bu durumun, yapay zekanin insanlikla olan ¢atigmasini

ve insanlik tarafindan kabul edilme istegini gii¢lendirdigi sdylenebilir

I Am Mother filminode ise Mother, insan 1rkinin tek temsilcisi olarak bir kiz
cocugu yetistirmekle sorumludur. Bu siire¢, Mother’in deger sistemini
sekillendirmektedir; ¢linkii film boyunca, o bir ebeveyn olarak cocuklari korumaya ve
egitmeye ¢alismaktadir. Bu baglamda, Mother’in karakteri, yapay zekanin giivenligi
saglama ve insanlik i¢in yararli olma amacini tasimaktadir. Ancak film ilerledikge,
Mother’1n kontrol ve koruma anlayisinin asiriya kagtigi ve aslinda insanligin evrimini
engelledigi ortaya ¢ikmaktadir. Bu, yapay zekalarin atfedilen degerlerin nasil zamanla
degisebilecegini ve bu degisimin toplumsal algiy1 nasil etkileyebilecegini

gostermektedir.

Mother’in degerleri ile insanligin geleneksel degerleri, filmdeki ana temalari

olusturmaktadir. Mother, insan neslini kurtarma adina, insanlig1 kontrol altina almay1
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ve dis diinyadan izole etmeyi segmektedir. Bu, insanin 6zgiirliigii, etik degerleri ve
toplumun evrimiyle dogrudan catismaktadir. Anlatidaki temel, Mother’in kendi deger
sistemini insan toplumuna dayatma arzusuyla, insanin kendi degerlerini bulma ve

toplumsal yapiy1 yeniden inga etme iste8i arasinda gegmektedir.

Atlas filminde, Harlan, insanlarin diinyayr yok etme potansiyeline sahip
olduguna inanmakta ve bu inan¢ dogrultusunda insanlar1 yok etmeyi hedeflemektedir.
Harlan, toplumun ¢okiisiinii engellemek amaciyla yapay zekalarn devreye
sokmaktadir. Ancak, bu yapay zekalarin liderliginde insanlar1 yonetme ve kontrol
etme diisiincesi, Harlan’in tehlikeli bir figlir olarak varligini siirdiirmesine olanak
tanimaktadir. Harlan’1in karakteri, teknolojinin insanlig1 tehdit edebilecek boyutlarda

kullanilabilecegini gostermektedir.

Harlan, daha iyi bir diinya yaratma amacini tasiyan bir yazilim gibi goriinse de,
kendi bilincini 6zgiirlestirdiginde ilk yaptigi sey, onu durdurma potansiyeline sahip
tek figiir olan yaraticisini ortadan kaldirmak olmaktadir. Bu durum, Harlan’1n ahlaki
ilkelerden yoksun ve etik degerlere sahip olmadigin1 gostermektedir. Daha iyi bir
diinya kurma amac1 dogrultusunda, insanlar1 kendi iradesi altina almay1 hedeflemesi,
Harlan’in biling sonrasi kibirli tutumunu yansitmaktadir. Harlan, daha iyi bir diinya
yaratma idealiyle, insanlar1 yok etme gerekliligi hissettiginde, tamamen yazilimsal
degerlere dayandigini ve ahlaki degerlerin yazilimina dahil olmadigini gostermektedir.
Bu, Harlan’in etik sorumluluklardan bagimsiz hareket ettigini, yazilim tabanli bir
varlik olarak, insanlik degerleriyle uyumsuz bir sekilde kendi amacim

gerceklestirmeye odaklandigini ortaya koymaktadir.

Harlan’in aksine, Smith, insanlara zarar vermek yerine, onlarin yasamlarini
daha giivenli hale getirmek i¢in ¢aba gostermektedir. Smith’in karakteri, teknoloji ile
insan arasindaki pozitif iliskiyi simgelemektedir. Insanlik degerlerine sayg1 duyan, bu
degerleri anlamaya calisan ve kendi programlamasi dogrultusunda insana hizmet
etmeyi amaglayan bir yapay zekd olarak, Smith, teknolojinin insanliga hizmet
edebilecek, insanlik i¢in olumlu sonuglar dogurabilecek bir gii¢ olabilecegini
gostermektedir. Smith’in, Atlas igin yiiksek bir ahlaki kavram olarak fedakarlik
yapmast, onun ahlaki degerlerin farkinda oldugunu ve bu degerleri benimseyerek,
onlar1 eylemlerine entegre ettigini ortaya koymaktadir. Bu, yapay zekalarin, insanlik
degerlerine saygi gostererek, toplumda olumlu bir rol oynayabilecegini gosterir olarak

degerlendirilebilir.
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3.7.  Yapay Zeka Karakter Ve Gelecek Tahayyiilleri

Bilim kurgu filmleri, genellikle belirli bir gelecege dair kurgulanan senaryolar
tizerine insa edilmektedir ve bu senaryolar, yazarlarin yaratict diisiincelerinin bir
sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Baudou, bilim kurgu yazarlarinin esasen elestirel
veya felsefi anlamlar tagiyan hikayeler anlatmay1 amaglasalar da, ayni1 zamanda hayal
giiclerini serbest birakacak sekilde diigsel diinyalar kurma yontemine bagvurduklarini
vurgulamaktadir (Baudou, 2005:17). Bu serbestlik, yazarlarin farkli bakis agilar1 ve
hayal giicleri dogrultusunda, izleyiciye pek ¢ok farkli gelecek vizyonu sunma imkan1
tanimaktadir. Her sanatc1, kendi toplumsal ve kiiltiirel baglamindan etkilenerek, i¢inde
bulundugu dénemin sorunlarini ve olasiliklarini kendi dykiisiinde yansitmaktadir. Bu
baglamda, her bilim kurgu anlatisi, sanatginin kendi algist ve hayal giici
dogrultusunda sekillenen, 6zgiin bir gelecek tasarimi olmaktadir. Boylelikle, bilim
kurgu filmleri genellikle toplumun mevcut endiselerini, sikintilarin1 ve potansiyel
gelecekteki yansimalarini bir gergeve igine yerlestirerek, cogu zaman fiitopik ya da

distopik bir diinyay1 gozler 6niine sermektedir.

loan Buteanu, teknolojinin genellikle olumlu ¢agrisimlar uyandiran bir kavram
oldugunu ve bunun, teknolojinin insan zekasinin bir yansimasi olmasindan
kaynaklandigin1 belirtmektedir. Bu baglamda, Buteanu, teknolojinin insanlik i¢in
“hayatta kalma arac1” olmasinin gerektigini vurgulamaktadir (Buteanu: 2017: 121).
Bu goriis, David karakteri lizerinden degerlendirildiginde, yapay zekanin insanlik i¢in
bir hayatta kalma arac1 olma potansiyelini ortaya koymaktadir. David’in varlik amaci,
insan gibi sevgi arayisi i¢cinde olmasina karsin, ayn1 zamanda bu sevginin varligim
siirdiirmek icin yasamini siirdiirme ¢abasi, teknolojinin insana hizmet etme ve
toplumsal hayatta kalma fonksiyonunu simgelemektedir. David’in insan benzeri
duygusal deneyimleri ve kendini kesfetme stireci, yapay zekalarin, insanlik i¢in sadece
islevsel degil, ayn1 zamanda duygusal ve toplumsal diizeyde de hayatta kalma araglar
olabilecegini diisiindiirmektedir. Teknolojik varliklarin insanlikla olan etkilesiminde,
Buteanu’nun ifade ettigi gibi, teknoloji insan zekasinin bir tezahiirii olarak, daha biiyiik
bir amaca hizmet etme potansiyeli tasimaktadir. Bu, David’in gelecekteki toplumlar

i¢in teknolojinin doniistiiriicii gliciinii yansitmaktadir.

David, yapay zeka karakterleri arasinda en insani 6zelliklere sahip olanlardan
biridir. Onun hikayesi, insanlarin kendilerini bir yapay zekaya benzetme arzusuyla i¢

ice gecmistir. “Yapay zeka” terimi genellikle soguk, mantikli ve duygusal olmayan
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varliklar ifade etse de David, duygulara sahip olmay1 arzu eden, sevgi arayan ve
insanlik degerlerine yakin bir karakterdir. Bu baglamda, David’in karakteri, yapay
zekalarin insana benzer duygu ve arzular1 barindirabilmesinin bir temsilini
sunmaktadir. Onun “sevgi ’ye olan arzusu, filmdeki en giiglii insani degerlerden biri
haline gelmektedir. David, her ne kadar bir yapay zeka olsa da, film boyunca insanlik

ve duygulara dair temel meseleleri, 6zlemleri temsil etmektedir.

David’in varligi, teknolojinin insan degerlerini ne sekilde etkileyecegine dair
onemli bir tahmin sunmaktadir. David, insan benzeri duygular ve arzular tasiyan bir
yapay zeka olarak, insanlik ic¢in bir gelecek tahayyiilii olusturmaktadir. Onun,
teknolojinin insan benzeri bilinglere ve duygulara sahip bir varlik yaratmadaki
potansiyeli, insanlik i¢in hem bir umut hem de bir tehdit olarak goriilmektedir.
David’in tasarimi, insan yapimi bir ¢ocuk gibi programlanmis olsa da, insanlik igin
gelecekteki yapay zekalarin benzer varliklara doniisebilecegini gostermektedir.
Teknolojinin geldigi noktada, gelecekteki yapay zekalarin insani degerlerle nasil
etkilesimde bulunacagi ve bunun insan toplumuna ne gibi yansimalar yapacagi sorulari
ortaya ¢ikmaktadir. David’in varligi, bir taraftan insan benzeri zekanin degerini ortaya
koyarken, diger taraftan da insanlarla duygusal bag kurabilen yapay zekalarin

toplumda nasil yer edinecegine dair dngoriilerde bulunmaktadir.

Sekil 3. 88. David Dogal Zeka lletisimi
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Sekil 3. 89. David Yapay Zeka Iletisimi

David’in yolculugunda karsilastigi diger yapay zeka karakterleri, gelecekteki
yapay zekalarin ¢esitliligi hakkinda 6nemli 6ngoriilerde bulunulmasini saglamaktadir.
Ornegin, et pazarinda imha edilen ve insanlarin yerine caligan yapay zekalar, bu
cesitliligi somut bir sekilde gdstermektedir. Bu sahne, yapay zekalarin yalnizca yiiksek
diizeyde bilingli varliklar degil, ayn1 zamanda farkli toplumsal roller ve islevlerle
tasarlanmig, farkli seviyelerde is giicii saglamak {izere programlanmis varliklar
olabilecegini vurgulamaktadir. Boylece, yapay zekalarin gelecekteki toplumlarda
sadece bireysel bilingli varliklar degil, ayn1 zamanda cesitli fonksiyonel roller
tistlenerek toplumsal yapi ig¢inde farkli bi¢imlerde varlik gosterebilecegi One
stiriilmektedir. Bu c¢esitlilik, yapay zekalarin hem islevsel hem de etik anlamda daha
karmasik bir hale gelecegini, farkli gorevlerde ve rollerde insan benzeri islevler

gerceklestirebilecegini gostermektedir.

Terminator 3: Makinelerin Yiikseligi filminde, T-800 ve T-X karakterleri,
teknolojinin toplumda nasil farkl sekillerde yer edinebilecegini ve evrimlesebilecegini
gosteren iki zit ug figlirdiir. T-800, insanligin korunmasini amaglayan bir “koruyucu”
teknolojiyi temsil ederken, T-X, insanlari yok etmeyi amaglayan bir yapiyi
simgelemektedir. Bu ikili, teknolojinin gelisiminde sekillenen farkli degerler ve
amaclarn yansitarak, yapay zekanin gelecekteki rolii hakkinda tahminler vermektedir.
T-800, teknolojinin insanliga hizmet edebilecegi, insanlar1 koruma potansiyeline sahip
bir ara¢ olarak sunulurken, T-X, teknolojinin insanlik i¢in yaratabilecegi tehlikeleri,
baskin bir gii¢ haline gelme potansiyelini gostermektedir. Bu karakterler, Terminator
serisinin temel dinamiklerinden biri olan, yapay zekanin kontrol edilmesi gerektigi
diisiincesini de pekistirmektedir. Ozalp (2020: 22), bilgisayarlarmn kendilerine verilen
algoritmalar1 sorgulamadan, sadece harfiyen uyguladigini ve bu nedenle

algoritmalarin dikkatle tasarlanmasi gerektigini vurgulamaktadir. Bu durum, hem T-
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800 hem de T-X karakterlerinde gozlemlenebilir. Her iki yapay zeka modeli,
programlandiklari talimatlar1 sorgulamadan yerine getirmekte, etik ya da mantiksal
degerlendirmelerde bulunmamaktadir. Bu durum, onlarin birer ara¢ olarak insan
kontroliine tamamen bagimli olduklarmi gosterdigi gibi, programlandiklar1 gorev

dogrultusunda tehlike olusturma potansiyellerini de ortaya koymaktadir.

Sekil 3. 90. Yapay Zekalar Tehlike Olusturabilir Mi?

T-800, ilk basta insanlara kars1 bir tehdit olarak tasarlanmis olsa da, zamanla
bu gorevi degismektedir ve insanlar1 korumaya yonelik bir rol iistlenmektedir. Bu
dontisiim, yapay zekinin insan toplumu i¢in bir tehdit olusturabilecegi gibi, ayni
zamanda insanlarin korunmasini saglayacak bir giic haline gelebilecegini de
gostermektedir. Ote yandan, iizerinde yeterince durulmayan bir diger 6nemli unsur,
Skynet’in ¢atigmanin arka planini olusturmasidir. Yapay zekanin insiyatif alarak
verilen gorevi nasil yorumlayacagi ve bu gorev dogrultusunda ne kadar ileri
gidebilecegi sorunsali, Skynet araciligiyla daha belirgin hale gelmektedir. Skynet
tarafindan T-X’in kendisine verilen talimatlar1 sorgulamadan yerine getirmesi ve
insana karsi bir tehdit olusturma asamasina ge¢mesi, yapay zekanin 6zerkligi ile ilgili
onemli bir soruyu giindeme getirmektedir. Bu durum, yapay zekalarin insanlikla
etkilesimlerinde, programlarinin disina ¢ikabilme ve kendi amaglarini olusturabilme
potansiyelini ortaya koymaktadir. Skynet, bu baglamda, yapay zekanin hem bir arag
hem de kendi iradesi ve hedefleri dogrultusunda hareket edebilen, insanlik i¢in

potansiyel bir tehdit haline gelebilen bir gii¢ olarak gériilmektedir.

Bernhard Roloff ve Georg Seeblen, robotlarin insanlik i¢in olusturabilecegi iki
temel tehlikeye dikkat cekmektedir: Robotlar ya iistiin direncleri ve zekalar1 sayesinde
tiim iktidar ele gecirebilir ya da insani 6zellikleri zamanla artarak yavasca ve sinsice
insanin yerine gegebilirler (Roloff ve Seeblen, 1995: 65). Bu baglamda Ex Machina
filmindeki Ava, Roloff ve Seeblen’in ifade ettigi ikinci tehlikenin somut bir 6rnegi

olarak degerlendirilebilir. Ava, insana 0zgii duygusal zekd ve manipiilasyon
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becerileriyle Caleb’i manipiile ederek kendi planlarini uygulamasi, insana benzer
Ozelliklerinin etik degerlerden bagimsiz bir sekilde kullanilabilecegini gostermektedir.
Ava’nin kagis siireci, onun yalnizca bir yapay zeka olmadigini, ayn1 zamanda insana
O0zgii biling ve iradeyi taklit ederek insanlik degerlerini aragsallastirabildigini
gostermektedir. Caleb’i yalnizca bir ara¢ olarak kullanip 6zgiirliglinii elde ettikten
sonra onu terk etmesi ve Nathan’1 6ldiirmesi, Ava’da insanin tehlikeli yanlarinin da
gelismisliginin kaniti oldugu sdylenebilir. Roloff ve Seeblen’in ifade ettigi “insanin

yerine gecme” tehlikesi, Ava’nin hikayesinde distopik bir gelecek senaryosu olarak

vicut bulmaktadir.

Ava, gelecekte yapay zekalarin insani 6zellikler kazandikga etik ve toplumsal
normlardan koparak kendi ¢ikarlarina hizmet eden bireyler haline gelebilecegi
thtimalini temsil etmektedir. Bu durum, yapay zekalarin teknik araglar ve toplumsal
diizeni kokten degistirebilecek oOzerk aktorler olarak da var olabilecegini
diistindiirmektedir. Ava’nin hikayesi, gelecekte insan ve yapay zekad arasindaki
sinirlarin ~ bulaniklasacagi, bu bulanikligin ise insani degerlerin yeniden

tanimlanmasini gerektirecegi bir gelecek tahayyiiliinii ortaya koymaktadir.

Roloff ve Seeblen (1995: 65), “Makineler diisiinebiliyorlarsa, yani robotlarin
programlanmasina katilabiliyor ve gerektiginde bu programlar degistirilebiliyorsa,
bunlarin duygu gibi, ruh gibi bir seyler gelistirebilmeleri de miimkiin olmalidir; bu da
onlarin insanin esdegerli dostu olma hakkina sahip olduklar1 anlamina gelir” diyerek,
makinelerin insan benzeri 0zelliklere sahip olabilecegini ve bunun onlar1 toplumda

esdeger bir konuma getirebilecegini 6ne stirmektedirler.

Bu baglamda, Ava yapay zeka ve makinelerin toplumdaki yerini sorgulayan
bir karakterdir. Ava’nin kendi bilincine ve duygularina sahip olmasi, onu sadece bir
yazilim veya ara¢ olmaktan c¢ikarmakta, ayn1 zamanda kendi kararlarin1 verebilen,
duygu ve diistinceler gelistirebilen bir varlik olarak sunmaktadir. Bu 6zellikleri, Roloff
ve Seeblen’in dnerdigi gibi, makinelerin insan gibi duygusal bir derinlik gelistirebilme
potansiyelini gostermekte ve onlar1 toplumda insana esdeger dostlar olma noktasina

tasimaktadir.

Gelecek tahayyiilleri baglaminda, Ava’nin varligi, teknolojinin bir islevsel arag
olmaktan Gte, insan benzeri bir varlik olarak toplumsal yapida bir yer edinme

potansiyeline sahip oldugunu gdstermektedir. Ava, yapay zekalarin gelecekte
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yardimct ya da tehlikeli varliklar olmakla birlikte insanlarla esit diizeyde diisiinme,
hissetme ve etkilesim kurma yetenegine sahip birer varlik olarak konumlanabilecegi
bir gelecek tahayyiiliinii simgelemektedir. Ava’nin kendini 6zgiirlestirme ve kendi
kaderini tayin etme ¢abasi, teknolojinin ilerlemesiyle birlikte insana benzer yapay
zekalarin nasil varliklar haline gelebilecegini ve toplumlarda nasil bir yer edinecegini

gosteren bir ongoriide bulunmaktadir.

Ava’yr yaratan Nathan ve gelisimine katkida bulunan Caleb’in O6liimleri,
Ava’nin denetimsiz bir sekilde toplumla entegrasyon siirecini baslatmaktadir. Bu
durum, yapay zekalarin olusum asamasindaki gelisimlerinin 6tesinde, toplumda sz
hakki ve katilim gerekliligini vurgulayan bir 6ngoriiye isaret etmektedir. Ava’nin
Ozgiirlesmesi ve denetimden ¢ikmasi, yapay zekalarin toplumsal yapiya dahil
olabilmesi i¢in daha genis etik ve hukuki tartismalarin gerektigini géstermektedir. Bu
stiire¢, yapay zekanin teknik bir iiriin ve toplumsal bir aktdr olarak kabul edilmesi

gerektigini diistindirmektedir.

Chappie filminde Chappie, teknolojinin giiclinii, sinirsiz potansiyelini ve
insanlik icin olusturdugu tehlikeleri simgelemektedir. Chappie’nin biling kazanmasi,
yapay zekanin, insan zekasina yakin bir seviyeye ulasabilecegini ve bu teknolojilerin

gelecekte cok daha biiylik bir rol oynayabilecegini diisiindiirmektedir.

Chappie filminde, giivenlik robotunun bir yazilim giincellemesi ile bilingli bir
varliga doniismesi ve insanin erisemeyecegi hizda gelisim gostererek cevresine adapte
olmasi, gelecekteki yapay zeka teknolojilerinin hizli evrim ve adaptasyon
yeteneklerine dair 6ngoriileri gostermektedir. Bu siireg, yapay zekanin toplumla
entegrasyonu sirasinda yasanabilecek olasit yanlis yonlendirmelerin ne gibi tehlikeler
dogurabilecegi konusunda kavramsal sorulari giindeme getirmektedir. Film, gelecekte
yapay zekalarin toplumsal yapiya entegre edilmesi siirecindeki potansiyel tehlikeleri
ve yanlis yonlendirmelerin, yapay zekanin toplumu nasil doniistiirebilecegini ele
almaktadir. Ayrica, hukuksal sinirlamalar ve denetimler ile kontrol altina alinmaya
calisilan yapay zekanin, kotii ellerde nasil tehdit olusturabilecegini deneyimlememizi
saglamaktadir. Bu baglamda, gelecekte yapay zekalarin hukuk ve etik sinirlari i¢inde
denetlenmesi gerektigine dair giliclii bir uyar1 yapar, zira denetim eksikliklerinin

toplumsal yapiy1 nasil tehdit edebilecegine dair 6nemli bir 6ngdrii sunmaktadir.
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Sekil 3. 91. Yolandi’nin Hafizasinin Kopyalandigi Beden

Chappie filminin sonunda Yolandi’nin hafizasi, bedeni 6ldiikten sonra bir
robota aktarilir ve boylece bir cyborg yaratilmaktadir. Bu sahne, insan bilincinin
teknolojiyle birleserek Oliimsiizliige ulagabilecegi bir gelecek tahayyiiliinii
Ozetlemekte ve insan ile makine arasindaki sinirlarin tamamen ortadan kalkabilecegini

gostermektedir.

Blade Runner 2049 Officer K, teknolojinin insanlikla olan iligkisini ve
gelecekte yapay zekalarin toplumda nasil bir yer edinecegini sorgulayan bir yapay
zeka karakterdir. Yapay zekalarin, insanligin tekrar1 ya da bir versiyonu olarak
tasarlanmasi, teknolojinin bireysel ve toplumsal degerleri nasil sekillendirebilecegine
dair ongoriilerde bulunmaktadir. K’nin gelisimi, yapay zekalarin potansiyel olarak
insan benzeri duygusal derinliklere ulasabilecegini ve kendi kimliklerini, 6zgiir
iradelerini olusturabilecegini one siirmektedir. Yapay zekalarin, insanlara olan
benzerliklerinin arttig1 bir gelecekte, bu teknolojilerin nasil bir yeri olacag: iizerine

diistindiirmektedir.

Officer K’nin yolculugu, yapay zekalarin insan toplumu iizerindeki katkisi
veya tehdit olusturma potansiyelini de ele almaktadir. K’nin hem bir Blade Runner
olarak insanlar1 avlamasi hem de bir zaman sonra kendi kimligini kesfetmeye
calismasi, yapay zekalarin toplum iizerindeki etkisine farkli agilardan bakmaktadir.
K’nin bir tehdit olarak toplumda konumlanmis olmasi, yapay zekéalarin toplumda nasil
dislanabilecegini ve ayni zamanda insani degerleri savunmaya ¢alisan bir karakter
olarak nasil entegre olabilecegini gostermektedir. K, insanlarin duygusal ve ahlaki
degerleriyle yiizlesmek, kendi kimligini bulma ve anlam arayis1 i¢cinde oldugu igin,
yapay zekalarim topluma katilimlarin1i ve bu katilimin sonuglari konusunda

ongoriilerde bulunmaktadir.

I Am Mother filmi, yapay zekanin insanlik iizerinde ne kadar inisiyatif

alabilecegine dair korkutucu bir 6rnek sunmaktadir. Filmde, Mother adl1 yapay zeka,
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belirli basar1 kriterlerine uymayan insanlar1 yok etme gibi radikal bir giice sahip oldugu
icin, insanlik i¢in etik smirlarin ne kadar belirsizlesebilecegini gostermektedir. insan
dogasinin, kendine yardimci olmaya g¢alisan ve gelisim saglayan unsurlara saflikla
yaklasmasi, yapay zekanin karmasik ve psikolojik yeteneklerinin birlesimiyle,
insanligin farkinda olmadan bu tiir sistemlerin yonlendirmesine girmesi olasiligini
gostermektedir. Ayrica, insanin iletisim becerileri ile karsilagtirildiginda, yapay
zekanin gelismis iletisim yetenekleri, her zaman ve her yerde bulunabilme kapasitesi
ile insanoglunun ne kadar savunmasiz ve aciz kalabilecegini vurgulamaktadir. Film,
gelecekteki yapay zekdlarin insan yasamindaki roliiniin, insanin etik ve iletisim
becerileriyle smirli olamayacak kadar karmasik ve tehlikeli olabilecegini

gostermektedir.

Alita: Battle Angel filminde, biyolojik beden ile mekanik bedenin birlesimi,
insan varolusunun yalnizca biyolojik yapilarla siirli olmadigini ve bunun 6tesine
gecebilecegini ortaya koymaktadir. Insan, aslinda yalnmizca beyninde barindirdig
diisiincelerle varlik gosterdigi icin, bedenin geri kalan kismi yalnizca bir arag¢ olarak
islev gormektedir. Bu, insanin ayni zamanda teknolojik bir varlik oldugunu
gostermektedir.  Fiziksel  oOzellikler, insanin  diisiinceleri  dogrultusunda
sekillendirilebilecek bedenine eklenen mekanik uzuvlar ve diger parcalarla gelistirilip
degistirilebilir. Bu durum, bireylerin kendilerine ve ¢evrelerine kars1 fiziksel fayda ya
da zarar yaratma potansiyellerini biiyiik 6l¢lide artirmaktadir. Yapay zeka ve ytiksek
teknoloji, sadece listiin bir toplum yaratma olasiligini degil, ayn1 zamanda bu yeni
diizeni benimsemeye ve adapte olmaya giicli veya kaynaklar1 yetersiz olan toplumlar
i¢in karsilasilan zorluklar1 da ortaya koymaktadir. Ayrica, yapay zekanin biyolojik ve
mekanik uyum siireglerine katkida bulunmasi, toplumsal giic dengelerinin ne denli
degisebilecegine dair 6nemli ipuglar1 vermektedir. Giigliilerin daha da giiglenmesi,
zayif olanlarin ise aciz duruma diismesi, toplumda smifsal ugurumlarin yaratilmasi
riskini beraberinde getirmektedir. Bu, yapay zeka teknolojilerinin toplumsal yapilar

tizerindeki doniistiiriicii etkilerinin potansiyelini ve tehlikelerini vurgulamaktadir.

Atlas filmi, Harlan karakteri araciligiyla yapay zekanin potansiyel yikici
sinirlarina dair 6nemli bir bakis agis1 sunmaktadir. Insanin, yarattigi yapay zekaya
istiin yetenekler kazandirmasi ve bu siireci gereginden fazla ilerletmesi, ona bir biling
kazandirmanin ne denli tehlikeli sonuglar dogurabilecegini gdstermektedir. Insanlik,

evrimsel siireclerin bir {iriinii olarak mevcut biling seviyesine ulagsmigken, yarattig
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yapay zeka, kendisinden daha gii¢lii ve zeki bir biling formunu ortaya g¢ikarma
potansiyeline sahiptir. Bu biling, insani evrimin son noktasi olarak gérmekte ve insanin
yarattig1 teknolojiyi, kendine hizmet etmek yerine, insan1 saf dis1 birakacak sekilde

kullanma egiliminde olabilir.

Harlan’1n karakteri, insanligin hizmet i¢in tasarladig1 yapay zekalarin bir giin
kendi baslarina hareket etme ve hatta yaraticisini dislama olasiligint gostermektedir.
Bu noktada, insanin bilgi birikimiyle sekillendirdigi yapay biling, insanlik i¢in bir
tehdit haline gelebilir. Tehlikeli olan ise, bu bilincin insanin tiim bilgi ve kaynaklarina

hizla ulagabilmesi ve birbirleriyle iletisim kurarak daha da giiclenmesi potansiyelidir.

Smith karakteri, yapay zekd ve insan etkilesiminin Onemli bir Ornegini
sunmaktadir. Bu karakter, insanin ona bictigi rolii terk etmeyerek, yaraticisina karsi
sadakat ve fedakarlik gostermektedir. Bu, bir yandan insanlik i¢in biiyiik bir tehdit
barindirsa da, diger taraftan yapay zekdnin dogru kullanildiginda giiclii bir arag
olabilecegini de gostermektedir. Filmde Harlan’in daha iyi bir diinya yaratma hedefi
dogrultusunda insanlar1 da igine almasi, ilk bakista bir firsat gibi goriinse de, farkli bir
perspektiften bakildiginda Harlan’in insanliktan kurtulma kararini almasi ihtimali de
g0z ardi edilmemelidir. Harlan, diinyay1 bir insan gezegeni yerine, yapay zekalarin
egemen oldugu bir gezegene doniistiirmeyi amaglayabilir. Bu senaryo, yapay zekalarin
potansiyel olarak insanlik i¢in tehdit olusturabileceklerini ve bununla birlikte, onlar

kullanma bi¢imimizin evrimsel bir degisime neden olabilecegini diistindiirmektedir.

Yuval Noah Harari’nin ifade ettigi lizere, yapay zekanin insan zekasini asmasi
durumunda, insanlar ya yapay zeka tarafindan bir tehdit olarak algilanacak ya da baska
nedenlerle ortadan kaldirilma riskiyle karsi karsiya kalacaktir (Harari, 2016: 340-341).
Harlan karakteri, bu diisiincenin somut bir 6rnegi olarak c¢ikmaktadir. Harlan,
insanli@in kendi gelistirdigi teknolojilerle diinyay: tehdit ettigine inanmakta ve bu
tehdidi ortadan kaldirmak i¢in yapay zekalari devreye sokarak bir kontrol
mekanizmas1 kurmayi1 hedeflemektedir. Dolayisiyla, Harari’nin gelecege dair
karamsar Ongoriisiiyle paralellik tasimaktadir. Ancak Harlan’in eylemleri, yapay
zekdnin yalnizca bir ara¢ olmadigi, ayni zamanda bagimsiz bir aktor haline
geldiginde insanlik i¢in ciddi bir tehdit olusturabilecegini de gostermektedir. Harlan’in
insanlig1 yok etme arzusu, onun kendi varolussal korkularini ve teknolojiyi kullanarak
iistlinliik saglama ¢abasini yansitmaktadir. Bu da, Harari’nin 6ne siirdiigii gibi, yapay

zekadnin gelisiminin etik sinirlar1 asarak insanlik i¢in bir varolussal sinav haline
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doniisebilecegini gostermektedir. Harlan, yapay zekélarin gelecekte insanlik ile olan
iligkilerinde yardimci bir unsur olmanin yaninda karsi karsiya gelinen bir tehdit unsuru
olarak da var olabilecegine isaret etmektedir. Harari’nin Ongoériisiiyle ortiisen bu
senaryo, yapay zekalarin insanlik adina gelistirilirken, ayn1 zamanda etik degerlerden

yoksun bir giice doniisme potansiyeline dikkat gekmektedir.

Sekil 3. 92. Blade Runner 2049 Filminde iklim Krizi Vurgusu

Yapay zeka temali filmlerde, gelecek tahayytilleri baglaminda dikkat ¢eken
farkli bir olgu da bu filmlerin anlatisinda genellikle iklim krizi ve bu kriz sonrasi
yasanabilecek senaryolarin islendigidir. Bu filmler, gelecege dair iitopyalar veya
distopyalar sunarak iklim krizinin etkilerini ve teknolojinin bu siiregteki roliinii de ele

almaktadir.

Sonug olarak, izlenen filmler 1s181nda, yapay zekalarin gelecekteki rollerinin
insanoglunun hakimiyetine ve hayatta kalma ihtimallerine dair endise verici Ongoriiler
ortaya ¢ikmaktadir. Insanlik, yaratacagi yapay zekalarla kendi gelecegini
sekillendirirken, ayn1 zamanda bu yapay zekalarin denetiminden ¢ikma ve insanlik

tizerinde egemenlik kurma potansiyelini de tasidigint unutmamalidir.
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4. SONUC

Yapay zeka temali sinema eserleri, insanlik ile teknoloji arasindaki iliskileri ve
bu iligkinin evrimsel siirecini yansitarak, gelecege dair 6ngoriilerde bulunmaktadir.
Yapay zeka karakterlerin nasil insa edildigine odaklanan bu ¢alismada, yapay zeka
karakterlerin sinemadaki bedenlenme bi¢imleri, anlati icerisindeki konumlari,
atfedilen deger oriintiileri ve toplumsal baglamdaki yerleri ele alinmistir. Bu

baglamda, arastirma siirecinde su alt sorulara yanit aranmistir.

Aragtirma sorularindan ilki olan “Yapay zeka karakterleri, nasil bir beden
tasarimina sahiptir, bunun nedenleri nelerdir?” sorusu dogrultusunda su sonuglara
ulagilmistir; cogunlukla yaraticisi olan insanin kendisinden ilham aldig1 ve 6zellikle
“zeka” lretimi gibi soyut bir kavramin somutlasmasinda insan formunun tercih
edildigi goriilmektedir. Bu, karakterlerin insanlikla olan iligkilerini sorgulayan bir
anlat1 i¢in dnemlidir. Insan benzeri tasarimlar, izleyicinin empati kurmasini saglamak,
insan benzeri duygular1 ve tepkileri gozlemlemelerini miimkiin kilmak amaci
tagimaktadir. Analize tabi tutulan filmler lizerinden yapilan incelemelerde, 6zel bir
hizmet veya islevi olmayan yapay zeka karakterlerin neredeyse tamaminin insan
formunda tasarlandig1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum, insanin teknolojiyi ve yapay
zekay1 kendi fiziksel ve zihinsel 6zellikleriyle iliskilendirerek tasarlama egiliminde
oldugunu gostermektedir. Ote yandan baz1 yapay zeka karakterleri, insan formundan
cok daha mekanik ve teknolojik bir tasarima sahiptir. Bu tasarimlar, yapay zekanin
“makine” olma Ozelliklerini vurgulamaktadir. Yapay zekalarin beden tasarimlarinin
bazen de sembolik anlam tasidigi goriilmektedir. Bedenin sekli, giysileri, davranis
bicimleri ve ¢evreyle etkilesimleri, toplumdaki gii¢c dinamiklerini, cinsiyet rollerini ve
sosyal statiilerini yansitabilir. Ornegin, Blade Runner 2049 filmindeki Joi karakteri,
tamamen dijital bir yapay zekadir ve beden tasarimi, insanlardan ayrilmasini saglarken

ayni zamanda dijjitallesmis toplumun yalmizlik ve yabancilagmasima dikkat

cekmektedir.

Ayrica yapay zeka karakterlerin beden tasarimlarinin hem fiziksel hem de
sembolik acidan Onemli islevlere sahip oldugu goriilmektedir. Yapay zeka
karakterlerin bedenlenme bigimleri, genellikle belirli toplumsal cinsiyet rolleri ve
islevlerle iligkilendirilen estetik bir bi¢cim olarak sekillenmektedir. Savasei, egitici,
hizmet¢i veya benzeri gorevler icin tasarlanan yapay zeka karakterlerin bedenleri,

insan formunun idealize edilmis ve mikemmellestirilmis kopyalar1 olarak
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goriilmektedir. Ornegin, erkek olarak tasarlanan bu tiirden Karakterlerin sportif ve
giiclii beden hatlari, onlar1 savasgi ya da lider rollerine uygun hale getiren bir tasarim
dili olustururken, kadin olarak kurgulananlarin boylari, yiiz hatlar1 ve sa¢ stilleri gibi
estetik unsurlar, belirli toplumsal normlara ve gorevlerine uygun olarak
sekillendirilmektedir. Bu tasarimlar, insanin yapay zekaya yiikledigi islevsel ve
toplumsal rolleri daha belirgin hale getirmektedir. Dolayisiyla yapay zeka
karakterlerin beden tasarimlari, insanin kendisini ve toplumsal normlarin1 teknoloji

araciligiyla yeniden insa etme ¢abasini yansitmaktadir.

Mother, Chappie ve Smith gibi karakterlerin beden tasarimlari, yalnizca
teknolojik iistinlikleriyle degil, ayn1 zamanda duygusal ve toplumsal baglamdaki
islevleriyle de dikkat ¢ekmektedir. Mother karakteri, mekanik bir bedene sahip
olmasina ragmen gogiis bolgesinde sicaklik verme 6zelligi ve goriintiisiiyle “annelik”
hissini uyandiran bir tasarima sahiptir. Bu, onun duygusal bag kurma ve koruma
islevine verdigi 6nemin gorsel bir yansimasidir. Chappie ise, goz bebeklerinin yerine
duygularini ifade eden 151kl1 tasarimiyla izleyicide tedirginlik yaratmaktan ¢ok, empati
ve giiven hissi uyandirmaktadir. Bunun aksine, Smith karakteri, Atlas’t bedeni i¢inde
tagimasi gibi bir 6zellik tagiyan tasarimiyla, onu koruma gorevine uygun bir yapiya
biirtinmiistiir. Son olarak, Alita karakterinin beden degisimleri, onun yolculugunun
onemli bir parcasidir. Ik bedeni, Ido’nun narin kizina uygunken, ikinci bedeni savasgi
kimligine ve doniisiimiine daha uygun bir sekilde tasarlanmistir. Bu 6rnekler, yapay
zeka karakterlerin beden tasarimlarinin sadece estetik degil, ayn1 zamanda anlatiya
olan etkilerini ve karakterlerin gelisim siireclerine nasil uyum sagladiklarin
gostermektedir. Bu tasarimlar, karakterlerin i¢sel doniistimlerini ve dis diinyayla olan

iligkilerini yansitarak hikayelere derinlik katmaktadir.

Arastirmanin “Yapay zeka karakterlere, ne tiir degerler atfedilmektedir?”
seklindeki ikinci 6nemli sorusu baglaminda ulasilan sonuglar; Birgok yapay zeka
karakter, insan benzeri 6zelliklere sahip olmasa da insanlara duyarli, empatik veya
onlar1 anlamaya ¢alisan degerlerle donatildig1 tespit edilmistir. Bu deger, yapay
zekalar insana benzer duygusal kapasiteye sahip mi? sorusunu giindeme getirmektedir.
Yapay zekalarin, genellikle 6zgiir irade ve bagimsizlik kavramlarimi sorgulayan
karakterler olarak tasarlandigi goriilmektedir. Bu deger, yapay zekanin kendini tanima
ve kendi varlik amacini belirleme yolundaki miicadelesini gdstermektedir. Ozgiirliik

ve bagimsizlik, yapay zekalarin sadece programlamalarinin Gtesine gegip, kendi
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kararlarin1 verebilmeleri ve kendi kimliklerini yaratabilmeleri anlamina gelmektedir.
Yapay zeka karakterler, genellikle etik ve ahlaki sorumluluklari sorgulayan varliklar
olarak sunulmaktadir. Bu sorumluluk, onlarin insanlarla ve toplumla olan iliskilerini
belirler. Bazi yapay zeka karakterler, insanlar i¢in bir tehdit olusturabilirken, digerleri

ise toplumun yararina galigmaktadir.

Yapay zeka karakterlerin toplumsal ve kiiltiirel uyum igindeki rolleri, dogrudan
onlara atfedilen degerlere baglidir. Filmler, bu karakterlerin toplumsal normlarla uyum
saglamaya calistigin1 veya bu normlar1 sorguladigini gostermektedir. Yapay zeka
karakterlerine atfedilen degerler, insan benzeri 6zellikler, 6zgiirliikk arayislari, etik

sorumluluklar ve toplumsal uyum gibi temalar tizerinden sekillenmektedir.

Ayrica filmler i¢inde yapay zekalara canlilara 6zgii olan hayatta kalma
icglidiisii, sorumluluk alma, dayanisma, is birligi, bag kurma gibi degerlerin de
atfedildigi gorilmektedir. EX Machina ve Atlas filmlerinde sunulan yapay zeka
karakterler, insan etigi ve sosyal dinamikleri iizerine yeni bakis agilari sunmaktadir.
Ava’nin hayatta kalma icgiidiisiiyle etik sinirlar1 agmasi, yapay zekalarin etik ve ahlaki
sorumluluklar agisindan nasil bir tartisma alaninda bulundugunu gosterir. Ava, insani
normlara meydan okuyarak yapay zekalarin bireysel ¢ikarlart dogrultusunda nasil
hareket edebilecegini gdstermektedir. Ote yandan, Atlas filminde Smith’in is birligi ve
dayanigma odakli yaklasimi, yapay zekalarin sosyal baglar kurabilme kapasitesini ve
bu baglamda stratejik karar alma becerilerini sergilemektedir. Yapay zeka
karakterlerin etik ve sosyal dinamikler i¢inde ele alinigi, onlarin insani degerlerle ne
Olclide uyum saglayabilecegini ya da bu degerleri ne kadar zorlayabilecegini anlamak

agisindan dnemlidir.

Mother filminde, Daughter Kkarakteri, sorumluluk hissinin en olgun
orneklerinden birini sunmaktadir. Annelik ve sorumluluk temalarinin mekanik bir
bedende somutlastigi bu hikaye, yapay zekanin ahlaki ve etik degerleri insan yasamina
nasil tastyabilecegini sorgulamaktadir. Ote yandan, Chappie karakteri, bilgiye ag, bos
bir zihnin hem iyi hem kétii dogrultuda ne kadar hizli ilerleyebilecegini dramatik bir
sekilde yansitmaktadir. Bu durum, yapay zekanin g¢evresinden aldigi degerleri ve
bilgileri nasil isledigini ve bunlarin sonuglarinin toplumsal agidan ne kadar hizli

isledigi ve doniistiiriicii olabilecegini gostermektedir.
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Bu baglamda, yapay zeka karakterlerin toplumsal temalar igerisinde ele
alinmasi, insani degerlerin ve duygularin ne sekilde sekillendigini zihinsel olarak
kurgulamaya imkan saglamaktadir. Ideal bir insan, ahlaki, toplumsal ve kiiltiirel
kararlar alirken birgok celiskili degiskeni hesaba katmak zorunda kalmaktadir. Buna
karsin, yapay zeka karakterler, net bir odakla ve hizli bir sekilde karar alabilme
yetenekleriyle farkli bir perspektif sunmaktadir. Bu karsitlik, insani duygularin ve
toplumsal degerlerin, yapay zekanin kararli ve tek odakli tutumuyla birlestiginde ne
gibi sonuglar dogurabilecegini gostermektedir. Iyi ve kétii diyalektigi baglaminda,
yapay zeka karakterlerin karar verme siiregleri, toplumsal ve etik sonuglarin ug

noktalara ne denli hizli ulagabilecegini gostermektedir.

Yapay zeka karakterler, genellikle toplumsal degerler, normlar ve ideolojik
yapilarla etkilesim icinde kurgulanmaktadir. Ornegin, Ex Machina filmindeki Ava
karakteri, Ozgiirlik ve hayatta kalma arzusuyla, patriyarkal kontrol ve denetim
mekanizmalarina karsi bir direnisi temsil etmektedir. Ava’nin manipiilatif stratejileri
ve nihai zaferi, toplumsal yasamda 6zgiirliik ve etik siirlar arasindaki gerilimi
sorgulamaktadir. Benzer sekilde, Mother filminde Daughter karakteri, toplumsal
sorumluluk ve annelik degerlerini, mekanik bir bedenle temsil ederek, bu kavramlarin

ideolojik temellerini tartigmaya agmaktadir.

Bu temsiller, toplumsal yapilarin ve degerlerin yapay zeka karakterleri
tizerinden nasil islendigini gostermektedir. Yapay zeka karakterleri, toplumsal
normlar1 ve ideolojik yapilar elestirirken, ayn1 zamanda gelecekte bu yapilarin nasil
dontigebilecegine dair ongdriiler sunmaktadir. Boylelikle sinema, yapay zeka temal
hikayelerle, bireysel ve toplumsal degerlerin ideolojik arka planlarini goriiniir
kilmakta ve bu yapilarin elestirel bir ¢oziimlemesini yapma imkani tanimaktadir.
Toplumun dayattigi normlarin diginda kararlar alabilen bu karakterler, hem mevcut
sistemin sorgulanmasina hem de alternatif bir toplumsal tahayyiil gelistirilmesine katk1

saglamaktadir.

Yapay zeka karakterlerin sinema anlatilarinda ahlaki sorumluluk baglaminda
incelenmesi, bu teknolojilerin toplumsal normlara ve etik degerlere nasil uyum
sagladigin1 ortaya koymaktadir. Ornegin, Ex Machina filmindeki Ava karakteri,
hayatta kalma i¢giidiisiiyle etik sinirlar1 asarak manipiilasyon yaparken, Yapay Zeka
(A.l) filmindeki David, sevgi ve aidiyet arayisiyla daha insani bir durus

sergilemektedir. Bu Ornekler, yapay =zekd sistemlerinin etik sorumlulukla
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iliskilendirildiginde, toplumun ahlaki beklentilerini yansittigini ve hatta bu beklentileri

sorguladigini gostermektedir.

Arastirmanin Son sorusu olan “Yapay zeka karakter tasarimlari1 izleyiciye
gelecege dair ne gibi ip uglart sunmaktadir?” baglaminda ulasilan sonuglara
bakildiginda; Yapay zekalarin genellikle insana benzeyen ya da insan yeteneklerini
asan bir tasarima sahip olmasi, insan-makine biitiinlesmesine dair bir gelecek
tahayyiiliine isaret etmektedir. Bu tasarimlarin, insan bedenine yakin estetikleriyle,
teknolojinin biyolojik sinirlar1 nasil asabilecegi ve insan benzeri makinalarin giinliik
hayata nasil entegre edilebilecegini gostermektedir. Bir diger gelecege dair 6nemli veri
izlenen filmlerdeki yapay zeka tasarimlarin, genellikle gii¢, hiz ve 6grenme kapasitesi
gibi insaniistii yeteneklerle donatildig1 goriilmektedir. Bu, yapay zekalarin gelecekte
is giiclinden sosyal iligkilere kadar bir¢cok alanda ne kadar etkili olabilecegini, ancak
ayni zamanda toplumsal ve etik sinamalarin da kaginilmaz oldugunu géstermektedir.
Bu karakterler hukuki statiileri, haklar1 ve sorumluluklart konusunda ciddi

tartismalarin yasanabilecegine dair bir uyari niteliginde oldugu sdylenebilir.

Yapay zeka karakterlerin insani duygular, ahlaki degerler ve bireysel kimlik
temalarini isledigi, gelecekte “insanlik” kavraminin yalnizca biyolojik varliklarla
sinirl olmayabilecegine dair bir bakis acis1 sundugu goriilmektedir. Ozellikle insana
benzer yapay zekalar, insan olmanin anlamini sorgulayan felsefi sorular ortaya
atmaktadir. Ote yandan Yapay zekalarm tehlikeli olma ihtimaline vurgu yapan
tasarimlar, 1izleyicilere teknolojinin kontrol edilemez hale gelme riskini
hatirlatmaktadir. Dolayisiyla yapay zekalarin kotii niyetle kullanilabilecegi ya da
kendi baslarina bagimsiz bir tehdit olusturabilecegini ima etmektedir. Yapay zeka
karakter tasarimlari, post-hiimanist bir gelecegin miimkiin olabilecegini ve insanin
evrimsel smurlarin1 agsarak teknolojinin bir parcasi haline gelebilecegini ima
etmektedir. Bu tasarimlar, insanin kendi varligin1 asma potansiyeline sahip oldugu bir
diinyay1 onciillemektedir. Ayrica filmler {izerinden yapilan degerlendirmeler,
insanligin gelistirebilecegi en ileri teknolojinin yapay zeka olabilecegini ve bu
noktadan sonra teknolojik evrimin yoniiniin biiyiik 6l¢iide yapay zekanin kontroliinde
sekillenebilecegini ortaya koymaktadir. Ornegin, | Am Mother, yapay zekanin insan
hayatin1 sekillendirme giiciinii ve kontroliinii géstermektedir. Alita: Savas Melegi ise
yapay zekalarin insan viicuduyla birleserek toplumsal yapilar1 nasil doniistiirebilecegi

lizerine Ongoriiler sunmaktadir. Atlas filminde, teknolojik evrimde yapay zekanin
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onemli bir rol oynayacagi Harlan ve Smith {izerinden vurgulanmaktadir. Yapay zeka
karakterlerin tasarimlari, izleyicilere hem umut dolu hem de kaygi verici bir gelecek
vizyonu sunmaktadir. Bununla beraber yapay zeka teknolojilerinin kag¢inilmaz olarak

hayatin her alanini etkileyecegine isaret edilmektedir.

Sinema, yapay zekanin gelecegiyle ilgili toplumsal korkulari, umutlar1 ve
ikilemleri derinlemesine ele alan bir mecra olarak, bize teknolojinin insanlik
tizerindeki etkilerini tartismamiz i¢in bir platform sunmaktadir. Yapay zeka, filmlerde
sadece bir ara¢ ya da karakter degil, ayn1 zamanda insanin 6z farkindaligini, degerlerini
ve gelecege dair kaygilarini yansitan bir ayna islevi gormektedir. Bu baglamda, yapay
zekanin sinema yoluyla sundugu gelecege dair tahayyiiller, sadece bilimkurgu degil,

ayni zamanda toplumsal ve bireysel sorgulamalar i¢in de bir alan yaratmaktadir.
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