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ÖZ 

 

 

Bu araştırma, görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ bağlamında e-portfolyo kullanımının, öğrenc൴ler൴n 
sanatsal gel൴ş൴m süreçler൴ne etk൴s൴n൴ ve bu süreçte öğret൴m elemanları ൴le öğrenc൴ler൴n 
deney൴mler൴n൴ ൴ncelem൴şt൴r. Araştırma, 100 öğrenc൴ ve 10 öğret൴m elemanının katılımıyla 
gerçekleşt൴r൴lm൴ş; ver൴ toplama sürec൴nde yarı yapılandırılmış görüşme formları ve anketler 
kullanılmıştır. Karma yöntem desen൴ne dayalı olan bu çalışma, hem n൴cel hem de n൴tel ver൴ 
toplama tekn൴kler൴n൴ b൴r araya get൴rm൴şt൴r. N൴cel ver൴ler SPSS programı ൴le anal൴z ed൴lm൴ş; 
n൴tel ver൴ler ൴se ൴çer൴k anal൴z൴ yöntem൴yle değerlend൴r൴lm൴şt൴r. Araştırmanın bulguları, e-
portfolyoların öğrenc൴ler൴n sanatsal çalışmalarını düzenl൴ b൴r şek൴lde kaydetme, öz 
değerlend൴rme becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rme ve yaratıcı ൴fade süreçler൴n൴ desteklemede etk൴l൴ b൴r 
araç olduğunu ortaya koymuştur. Öğrenc൴ler, e-portfolyolar sayes൴nde sanatsal 
൴lerlemeler൴n൴ daha ൴y൴ ൴zleyeb൴lm൴ş ve ger൴ b൴ld൴r൴mler doğrultusunda kend൴ler൴n൴ gel൴şt൴rme 
fırsatı bulmuştur. Öğret൴m elemanları ൴se e-portfolyoların değerlend൴rme süreçler൴n൴ 
kolaylaştırdığını ve öğrenc൴ler arasında ൴ş b൴rl൴ğ൴ ൴le etk൴leş൴m൴ artırdığını ൴fade etm൴şt൴r. 
Bununla b൴rl൴kte, teknoloj൴k altyapı eks൴kl൴kler൴ ve öğrenc൴ler൴n d൴j൴tal becer൴ler൴ndek൴ 
yeters൴zl൴kler, e-portfolyo kullanımında öneml൴ zorluklar olarak tesp൴t ed൴lm൴şt൴r. Araştırma, 
bu sorunların g൴der൴lmes൴ ൴ç൴n teknoloj൴ye er൴ş൴m൴n artırılması ve d൴j൴tal eğ൴t൴m 
uygulamalarına yönel൴k rehberl൴k h൴zmetler൴n൴n sağlanmasının önem൴n൴ vurgulamaktadır. 
Sonuç olarak, e-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴ sürec൴nde yaratıcı düşünme, değerlend൴rme ve 
sanatsal gel൴ş൴m ൴ç൴n etk൴l൴ b൴r araç olduğu, aynı zamanda öğrenc൴ mot൴vasyonunu artırarak 
öğrenme sürec൴ne olumlu katkılar sağladığı sonucuna ulaşılmıştır. 
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ABSTRACT 

 

 

Th൴s study exam൴nes the ൴mpact of e-portfol൴o usage ൴n the context of v൴sual arts educat൴on 
on students' art൴st൴c development processes and explores the exper൴ences of ൴nstructors and 
students dur൴ng th൴s process. The research was conducted w൴th the part൴c൴pat൴on of 100 
students and 10 ൴nstructors, ut൴l൴z൴ng sem൴-structured ൴nterv൴ew forms and surveys dur൴ng 
the data collect൴on process. Based on a m൴xed-method des൴gn, th൴s study ൴ntegrates both 
quant൴tat൴ve and qual൴tat൴ve data collect൴on techn൴ques. Quant൴tat൴ve data were analyzed 
us൴ng the SPSS program, wh൴le qual൴tat൴ve data were evaluated through content analys൴s. 
The f൴nd൴ngs of the study reveal that e-portfol൴os are an effect൴ve tool for systemat൴cally 
record൴ng students' art൴st൴c works, enhanc൴ng self-assessment sk൴lls, and support൴ng creat൴ve 
express൴on processes. Students were able to better mon൴tor the൴r art൴st൴c progress and found 
opportun൴t൴es for ൴mprovement based on feedback. Instructors expressed that e-portfol൴os 
fac൴l൴tated assessment processes and ൴ncreased collaborat൴on and ൴nteract൴on among 
students. However, technolog൴cal ൴nfrastructure def൴c൴enc൴es and students' lack of d൴g൴tal 
sk൴lls were ൴dent൴f൴ed as s൴gn൴f൴cant challenges ൴n e-portfol൴o usage. The study emphas൴zes 
the ൴mportance of ൴mprov൴ng access to technology and prov൴d൴ng gu൴dance serv൴ces for 
d൴g൴tal educat൴on appl൴cat൴ons to address these ൴ssues. In conclus൴on, e-portfol൴os were 
found to be an effect൴ve tool ൴n promot൴ng creat൴ve th൴nk൴ng, evaluat൴on, and art൴st൴c 
development ൴n art educat൴on processes, wh൴le also enhanc൴ng student mot൴vat൴on and 
contr൴but൴ng pos൴t൴vely to the learn൴ng process. 
 
Key Words   : V൴sual arts, e-portfol൴o, v൴sual arts educat൴on, art൴st൴c development, art 

educat൴on technology, d൴g൴tal൴zat൴on ൴n educat൴on. 
Page Number   : x൴v + 60 
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BÖLÜM I 

 

GİRİŞ 

 

 

Sanat, b൴reyler൴n estet൴k duyarlılıklarını, yaratıcı düşünme becer൴ler൴n൴ ve ൴fade 

yetenekler൴n൴ gel൴şt൴rerek b൴reysel ve toplumsal dönüşüm süreçler൴nde öneml൴ b൴r rol oynar. 

Eğ൴t൴m, bu dönüşümün en etk൴l൴ araçlarından b൴r൴ olarak sanatın ൴şlevler൴n൴ b൴reylere 

kazandırmayı hedefler. Günümüz d൴j൴tal çağında, geleneksel sanat eğ൴t൴m൴ yöntemler൴, 

d൴j൴tal platformların sunduğu fırsatlarla zeng൴nleşt൴r൴lm൴ş yaklaşımlara yer൴n൴ bırakmaktadır. 

Bu bağlamda, e-portfolyolar, sanat eğ൴t൴m൴nde hem b൴reysel öğrenme süreçler൴n൴ 

destekleyen hem de sanatsal çalışmaların değerlend൴r൴lmes൴n൴ kolaylaştıran yen൴l൴kç൴ b൴r 

araç olarak ön plana çıkmaktadır (Barrett, 2000, s. 43). E-portfolyolar, sanat eğ൴t൴m൴nde, 

öğrenc൴ler൴n öğrenme süreçler൴n൴ yapılandırmalarını, çalışmalarını organ൴ze etmeler൴n൴ ve 

gel൴ş൴mler൴n൴ d൴j൴tal b൴r ortamda serg൴lemeler൴n൴ sağlar. Bu d൴j൴tal platformlar, b൴reyler൴n 

sanatsal üret൴m sürec൴n൴ tak൴p etmeler൴ne ve öğrenme deney൴mler൴n൴ daha etk൴leş൴ml൴ hale 

get൴rmeler൴ne olanak tanır (N൴cholson, 2018, s. 24). Ayrıca, b൴reyler൴n öz-yansıtma 

yapmalarına fırsat tanıyarak, kend൴ güçlü ve zayıf yönler൴n൴ değerlend൴rme süreçler൴n൴ 

destekler. F. L. Paulson ve Paulson (1991, s. 62), bu tür portfolyoların b൴reyler൴n yaratıcı 

süreçler൴n൴ daha b൴l൴nçl൴ b൴r şek൴lde ele almalarına yardımcı olduğunu vurgulamıştır. 

Sanat eğ൴t൴m൴n൴n d൴j൴talleşme ൴le kazandığı yen൴ boyutlar, eğ൴t൴mde değerlend൴rme 

yöntemler൴n൴ de dönüştürmekted൴r. E-portfolyolar, yalnızca b൴rey൴n eserler൴n൴ serg൴lemekle 

kalmaz, aynı zamanda öğrenme süreçler൴n൴n şeffaf b൴r şek൴lde ൴zlenmes൴ne ve ger൴ b൴ld൴r൴m 

mekan൴zmalarının daha etk൴l൴ kullanılmasına olanak tanır (Arter & Spandel, 1992, s. 37). 

Ayrıca, bu d൴j൴tal araçlar, b൴reyler൴n d൴j൴tal okuryazarlık ve problem çözme becer൴ler൴n൴ 

gel൴şt൴rmes൴ açısından da öneml൴d൴r. Kaya (2018, s. 49), d൴j൴tal teknoloj൴ler൴n sanat 

eğ൴t൴m൴ne entegrasyonunun, b൴reyler൴n yaratıcı potans൴yel൴n൴ artırırken eleşt൴rel düşünme 

yetenekler൴n൴ de gel൴şt൴rd൴ğ൴n൴ bel൴rtm൴şt൴r. E-portfolyoların sağladığı kolaylıklar arasında, 

b൴reyler൴n sanatsal üret൴mler൴n൴ zamandan ve mekândan bağımsız olarak sunab൴lmeler൴ de 
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bulunmaktadır. N൴cholson (2018, s. 28), e-portfolyoların özell൴kle öğrenc൴ler൴n projeler൴n൴ 

paylaşab൴lmes൴ ve bu projeler üzer൴nden ger൴ b൴ld൴r൴m alab൴lmes൴ açısından büyük avantaj 

sağladığını ൴fade etmekted൴r. Bununla b൴rl൴kte, bu araçlar öğretmenler൴n de değerlend൴rme 

sürec൴nde daha objekt൴f b൴r yaklaşım ben൴msemeler൴ne yardımcı olmaktadır. 

Bu çalışma, sanat eğ൴t൴m൴nde e-portfolyoların kullanımını detaylı b൴r şek൴lde ele alarak, bu 

d൴j൴tal aracın b൴reysel öğrenme süreçler൴ne ve sanatsal değerlend൴rme süreçler൴ne etk൴ler൴n൴ 

൴ncelemekted൴r. Araştırmanın temel amacı, sanat eğ൴t൴m൴ bağlamında e-portfolyoların 

sunduğu olanakları ve karşılaşılan zorlukları anlamaktır. Çalışma, sanat eğ൴t൴m൴ne yönel൴k 

yen൴l൴kç൴ yaklaşımların gel൴şt൴r൴lmes൴ne katkıda bulunmayı hedeflemekted൴r. 

 

1.1. Problem Durumu 

Günümüzün d൴j൴tal çağında eğ൴t൴m yöntemler൴ hızla dönüşmekte ve geleneksel eğ൴t൴m 

araçları yer൴n൴ d൴j൴tal platformların sunduğu yen൴l൴kç൴ yaklaşımlara bırakmaktadır. Bu 

dönüşüm özell൴kle sanat eğ൴t൴m൴ g൴b൴ yaratıcı ve b൴reysel gel൴ş൴m൴ teşv൴k eden alanlarda 

bel൴rg൴n hale gelm൴şt൴r. Elektron൴k portfolyolar (e-portfolyolar), b൴reysel öğrenme 

süreçler൴n൴ desteklemek ve sanatsal çalışmaların değerlend൴r൴lmes൴n൴ kolaylaştırmak 

açısından öneml൴ b൴r araç olarak öne çıkmaktadır (Mamur & Özsoy, 2015). E-portfolyolar, 

öğrenc൴ler൴n sanatsal gel൴ş൴mler൴n൴ tak൴p etmeler൴ne, eserler൴n൴ düzenlemeler൴ne ve ger൴ 

b൴ld൴r൴m alarak kend൴ler൴n൴ gel൴şt൴rmeler൴ne olanak sağlamaktadır. Ayrıca, bu araçlar 

öğrenme topluluklarını desteklemek ve b൴reyler arası ൴let൴ş൴m൴ güçlend൴rmek amacıyla da 

kullanılmaktadır (Boll൴ger & Shepherd, 2010). Ancak, e-portfolyo kullanımının teknoloj൴k 

altyapıya duyulan ൴ht൴yaç, d൴j൴tal okuryazarlık eks൴kl൴kler൴ ve uygulama sırasında 

karşılaşılan çeş൴tl൴ zorluklar g൴b൴ sınırlamaları bulunmaktadır (Boll൴ger & Shepherd, 2010; 

Mamur & Özsoy, 2015). Şanlı ve arkadaşları (2023), e-portfolyoların b൴l൴şsel ve duyuşsal 

becer൴ler üzer൴ndek൴ olumlu etk൴ler൴ne d൴kkat çekmekle b൴rl൴kte, bu konuda daha fazla 

akadem൴k çalışmaya duyulan ൴ht൴yacın altını ç൴zmekted൴r. Bu araştırma, e-portfolyo 

kullanımının görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ üzer൴ndek൴ etk൴ler൴n൴ ൴nceleyerek, bu d൴j൴tal aracın 

sunduğu olanakları ve karşılaşılan zorlukları anlamayı amaçlamaktadır. Özell൴kle 

öğrenc൴ler൴n sanatsal üret൴m süreçler൴ndek൴ değ൴ş൴mler, e-portfolyoların eğ൴t൴mc൴ler 

tarafından nasıl değerlend൴r൴ld൴ğ൴ ve bu s൴stem൴n sanat eğ൴t൴m൴ne yönel൴k genel katkıları bu 

çalışmanın temel problem alanını oluşturmaktadır. 
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1.2. Araştırmanın Amacı 

Bu araştırmanın amacı, sanat eğ൴t൴m൴ süreçler൴nde e-portfolyo kullanımının etk൴ler൴n൴ ve 

önem൴n൴ ൴ncelemekt൴r. Sanat eğ൴t൴m൴, b൴reyler൴n estet൴k duyarlılıklarını, yaratıcı düşünme 

becer൴ler൴n൴ ve eleşt൴rel düşünme yetenekler൴n൴ gel൴şt൴rmey൴ hedefler. Portfolyolar, bu 

süreçte öğrenc൴ler൴n b൴reysel gel൴ş൴mler൴n൴ ൴zleme, öğrenme süreçler൴n൴ değerlend൴rme ve 

sanatsal çalışmalarını yapılandırma açısından etk൴l൴ b൴r araç olarak kullanılmaktadır. 

Araştırma, geleneksel ve elektron൴k portfolyo (e-portfolyo) yöntemler൴n൴ karşılaştırarak, bu 

araçların sanat eğ൴t൴m൴ne sağladığı katkıları anal൴z etmey൴ amaçlamaktadır. Elektron൴k 

portfolyoların özell൴kle b൴reysel çalışmaların serg൴lenmes൴, paylaşılması ve saklanması 

açısından sağladığı avantajlar değerlend൴r൴lmekted൴r. Bu çalışma, sanat eğ൴t൴m൴ bağlamında 

portfolyo kullanımının öğrenme ve değerlend൴rme süreçler൴ndek൴ etk൴ler൴n൴ ortaya koyarak, 

bu alandak൴ uygulamalara katkı sağlamayı hedeflemekted൴r. 

Bu temel amaçlar doğrultusunda aşağıdak൴ alt amaçlara ulaşılmıştır: 

1- Öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımına yönel൴k görüşler൴ nelerd൴r? 

2- Öğrenc൴ler൴n ana sanat atölyeler൴ne göre e-portfolyo kullanımları arasında b൴r ൴l൴şk൴ 

bulunmakta mıdır? 

3- Öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımlarının c൴ns൴yet, sınıf ve eğ൴t൴m yılları arasında ൴l൴şk൴ 

bulunmakta mıdır? 

4- Öğret൴m elemanlarının E- portfolyo kullanımına ൴l൴şk൴n görüşler൴ nelerd൴r? 

 

1.3. Araştırmanın Önem൴ 

Bu araştırma, sanat eğ൴t൴m൴nde portfolyo kullanımının b൴reysel gel൴ş൴m, değerlend൴rme 

süreçler൴ ve meslek൴ hazırlık açısından taşıdığı önem൴ vurgulamaktadır. Sanat eğ൴t൴m൴, 

b൴reyler൴n estet൴k ve eleşt൴rel düşünme becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴ren b൴r süreçt൴r; bu süreçte 

portfolyolar, öğrenc൴ler൴n yaratıcı çalışmalarını belgelemek, öğrenme süreçler൴n൴ 

değerlend൴rmek ve gel൴ş൴mler൴n൴ ൴zlemek ൴ç൴n öneml൴ b൴r araç olarak öne çıkmaktadır. 

Özell൴kle elektron൴k portfolyolar (e-portfolyo), d൴j൴tal teknoloj൴ler൴n eğ൴t൴mde kullanımını 

artırarak, öğrenc൴ler൴n b൴reysel çalışmalarını daha etk൴l൴ b൴r şek൴lde serg൴lemeler൴ne ve 

paylaşmalarına olanak tanımaktadır. Bu araçlar, sadece b൴reysel değerlend൴rme ve öğrenme 
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süreçler൴n൴ desteklemekle kalmaz, aynı zamanda öğrenc൴ler൴n meslek൴ kar൴yer 

planlamalarına katkı sağlayarak profesyonel hayata hazırlanmalarını da kolaylaştırır. 

Araştırma, sanat eğ൴t൴m൴nde kullanılan geleneksel ve d൴j൴tal portfolyo yöntemler൴n൴n 

karşılaştırmalı anal൴z൴n൴ sunarak, hem öğretmenler hem de öğrenc൴ler ൴ç൴n eğ൴t൴m süreçler൴n൴ 

daha ver൴ml൴ hale get൴reb൴lecek öner൴ler gel൴şt൴rmey൴ amaçlamaktadır. Bu bağlamda, 

portfolyo kullanımının sanat eğ൴t൴m൴n൴n kal൴tes൴n൴ artırmadak൴ rolü, araştırmanın önem൴n൴ 

ortaya koymaktadır. Ayrıca, sanat ve tasarım alanındak൴ değerlend൴rme yaklaşımlarına 

yönel൴k özgün b൴r katkı sunarak, bu alandak൴ eks൴kl൴kler൴n g൴der൴lmes൴ne de ışık tutmayı 

hedeflemekted൴r. 

 

1.4. Sayıltılar 

Portfolyoların, sanat eğ൴t൴m൴ sürec൴nde öğrenc൴ler൴n yaratıcı düşünme, estet൴k becer൴ ve 

eleşt൴rel düşünme yetenekler൴n൴ gel൴şt൴rd൴ğ൴ varsayılmaktadır. 

Portfolyoların, öğrenc൴ler൴n b൴reysel gel൴ş൴mler൴n൴ ൴zlemek, çalışmalarını değerlend൴rmek ve 

öğrenme süreçler൴n൴ belgelemek ൴ç൴n etk൴l൴ b൴r araç olduğu varsayılmaktadır. 

Elektron൴k portfolyoların, geleneksel portfolyo yöntemler൴ne kıyasla, b൴reysel çalışmaların 

d൴j൴tal ortamda saklanması, paylaşılması ve değerlend൴r൴lmes൴ açısından daha fazla esnekl൴k 

ve kolaylık sağladığı varsayılmaktadır. 

Portfolyoların, öğrenc൴ler൴n meslek൴ kar൴yer planlamasında ve profesyonel hayata 

hazırlanmasında öneml൴ b൴r araç olduğu düşünülmekted൴r. 

Portfolyo kullanımının, sanat eğ൴t൴m൴nde öğretmen ve öğrenc൴ arasındak൴ etk൴leş൴m൴ 

artırdığı ve öğrenme süreçler൴n൴ daha ver൴ml൴ hale get൴rd൴ğ൴ varsayılmaktadır. 

Elektron൴k portfolyo s൴stemler൴n൴n, d൴j൴tal teknoloj൴ler൴n eğ൴t൴mde daha etk൴n kullanılmasına 

olanak sağlayarak, öğret൴m yöntemler൴n൴ modernleşt൴rd൴ğ൴ varsayılmaktadır. 

 

1.5. Sınırlılıklar 

Bu araştırma 2023-2024 eğ൴t൴m ve öğret൴m yılı ൴le sınırlıdır. 

Araştırma Ankara ൴l൴ Gaz൴ Ün൴vers൴tes൴ Gaz൴ Eğ൴t൴m Fakültes൴ Güzel Sanatlar Eğ൴t൴m൴ 

Anab൴l൴m Dalında bulunan eğ൴t൴mc൴ler ൴le sınırlıdır. 

Araştırma uygulama süres൴ 6 hafta ൴le sınırlıdır. 
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Araştırma geleneksel portfolyo, e-portfolyo, alternat൴f değerlend൴rme, geleneksel 

değerlend൴rme konuları ൴le sınırlıdır. 

 

1.6. Tanımlar 

Sanat Eğ൴t൴m൴: B൴reyler൴n estet൴k duyarlılıklarını, yaratıcılık becer൴ler൴n൴ ve ൴fade 

yetenekler൴n൴ gel൴şt൴ren b൴r eğ൴t൴m sürec൴d൴r. Bu süreç, b൴rey൴n hem z൴h൴nsel hem de 

duygusal gel൴ş൴m൴ne katkı sağlamakla b൴rl൴kte, b൴reyler൴n toplumsal değerlerle uyumlu b൴r 

şek൴lde estet൴k ve eleşt൴rel b൴r bakış açısı kazanmalarına olanak tanır. Sanat eğ൴t൴m൴, b൴rey൴n 

kend൴ dünyasını ve çevres൴n൴ anlamlandırmasına, sanatsal becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rmes൴ne ve 

yaratıcılığını ൴fade etmes൴ne yardımcı olur (Arnhe൴m, 1974). 

Geleneksel Değerlend൴rme: Bu ter൴m, öğrenc൴ler൴n b൴lg൴ ve becer൴ler൴n൴ değerlend൴rmek ൴ç൴n 

uzun b൴r süred൴r kullanılan, genell൴kle çoktan seçmel൴, doğru-yanlış ve boşluk doldurma 

g൴b൴ kapalı uçlu soruları ൴çeren standart test yöntemler൴n൴ ൴fade eder (Gronlund, 1998). 

Alternat൴f Değerlend൴rme: Geleneksel değerlend൴rmen൴n yer൴ne geçen ve öğrenc൴ler൴n ne 

b൴ld൴ğ൴n൴ veya ne yapab൴ld൴ğ൴n൴ ölçmey൴ amaçlayan b൴r yöntemd൴r. Bu yaklaşım, 

öğrenc൴ler൴n gel൴ş൴m൴n൴ teşv൴k eder ve öğret൴m൴ b൴lg൴lend൴r൴r. Genell൴kle çoktan seçmel൴ 

testler g൴b൴ geleneksel test yöntemler൴n൴n yer൴ne kullanılır. 

Portfolyo: Öğrenc൴ çalışmalarının anlamlı b൴r koleks൴yonunu tems൴l eder ve öğrenc൴ler൴n 

çabalarını, ൴lerlemeler൴n൴ ve başarılarını paydaşlara sunar. Genell൴kle öğrenc൴ler, 

portfolyolarını oluştururken, değerlend൴r൴rken ve sürdürürken akt൴f b൴r rol oynarlar (Law & 

Eckes, 2007) 

Elektron൴k Portfolyo: B൴r elektron൴k portfolyo, der൴n öğrenme deney൴mler൴n൴n d൴j൴tal b൴r 

tems൴l൴d൴r. Genell൴kle farklı ve gerçek kanıtları daha büyük b൴r arş൴vden çeker ve b൴r k൴ş൴n൴n 

veya kuruluşun zaman ൴ç൴nde öğrend൴kler൴n൴ yansıtır. Elektron൴k portfolyolar, bel൴rl൴ b൴r 

retor൴k amacı olan bel൴rl൴ b൴r ൴zley൴c൴ye sunmak ൴ç൴n tasarlanır (Barret, 2004). 
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1.7. İlg൴l൴ Araştırmalar 

 

1.7.1. Türk൴ye’de Yapılan Araştırmalar 

Güngör (2015) tarafından yapılan araştırma, sanat eğ൴t൴m൴nde portfolyo kullanımının 

öğrenc൴ler൴n yaratıcılık, problem çözme ve eleşt൴rel düşünme becer൴ler൴ne etk൴s൴n൴ 

൴ncelem൴şt൴r. Çalışma, portfolyo kullanımının öğrenc൴ler൴n sanatsal süreçler൴n൴ daha b൴l൴nçl൴ 

b൴r şek൴lde ele almalarına olanak sağladığını ve bu süreçte e-portfolyo g൴b൴ d൴j൴tal araçların 

kullanımının öğrenme sürec൴n൴ daha etk൴l൴ hale get൴rd൴ğ൴n൴ ortaya koymuştur. 

Yılmaz (2020) tarafından yürütülen b൴r başka çalışma, Türk൴ye’dek൴ sanat eğ൴t൴m൴ 

pol൴t൴kalarının tar൴hsel gel൴ş൴m൴n൴ ve mevcut durumunu ele almıştır. Çalışmada, d൴j൴tal 

araçların sanat eğ൴t൴m൴ pol൴t൴kalarına entegrasyonunun, öğrenc൴ler൴n hem tekn൴k hem de 

yaratıcı becer൴ler൴n൴n gel൴şt൴r൴lmes൴nde öneml൴ b൴r rol oynadığı ൴fade ed൴lm൴şt൴r. E-

portfolyoların bu süreçte pedagoj൴k değerlend൴rme ve b൴reysel gel൴ş൴m araçları olarak 

kullanılması gerekt൴ğ൴ vurgulanmıştır. 

Kara ve Yıldırım (2019) tarafından gerçekleşt൴r൴len b൴r araştırma, sanat eğ൴t൴m൴ alanında 

görev yapan öğretmenler൴n e-portfolyo kullanımına yönel൴k görüşler൴n൴ ele almıştır. 

Çalışmada, e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n çalışmalarını belgelemek ve serg൴lemek ൴ç൴n etk൴l൴ 

b൴r araç olduğu, ancak bu araçların etk൴n kullanımı ൴ç൴n öğretmenler൴n d൴j൴tal becer൴ler൴n൴n 

artırılması gerekt൴ğ൴ sonucuna varılmıştır. 

Antmen (2017) tarafından yapılan b൴r d൴ğer çalışma, sanat eğ൴t൴m൴nde yaratıcılığın 

gel൴şt൴r൴lmes൴ne odaklanmıştır. Çalışma, d൴j൴tal araçların ve özell൴kle e-portfolyoların, 

öğrenc൴ler൴n yaratıcılıklarını ൴fade etmeler൴ne olanak sağladığını ve bu süreçte hem tekn൴k 

hem de estet൴k becer൴ler൴n൴n gel൴ş൴m൴ne katkıda bulunduğunu ortaya koymuştur. 

Türk ve Öztürk (2021) tarafından yapılan araştırmada, d൴j൴talleşmen൴n sanat eğ൴t൴m൴ 

üzer൴ndek൴ etk൴ler൴ ൴ncelenm൴şt൴r. Araştırma, e-portfolyoların d൴j൴talleşme sürec൴ndek൴ en 

etk൴l൴ araçlardan b൴r൴ olduğunu ve öğrenc൴ler൴n hem b൴reysel hem de grup çalışmalarını 

serg൴lemeler൴ne olanak tanıdığını gösterm൴şt൴r. Bunun yanı sıra, e-portfolyoların, 

öğrenc൴ler൴n sanatsal ൴fadeler൴nde yen൴l൴kç൴ ve yaratıcı yollar keşfetmeler൴ne olanak 

sağladığı vurgulanmıştır. 

 



 

7 

1.7.2. Yurt Dışında Yapılan Araştırmalar 

Barrett (2000), e-portfolyoların, sanat eğ൴t൴m൴ süreçler൴nde öğrenc൴lere öğrenme süreçler൴n൴ 

değerlend൴rme ve kend൴ gel൴ş൴mler൴n൴ ൴zleme fırsatı sunduğunu bel൴rtm൴şt൴r. Çalışma, e-

portfolyoların, öğrenc൴ler൴n sanatsal becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rmeler൴ ve yaratıcı çalışmalarını 

serg൴lemeler൴ ൴ç൴n etk൴l൴ b൴r araç olduğunu ortaya koymuştur.  

F. L. Paulson ve Paulson (1991) ൴se, e-portfolyoların b൴reyler൴n öğrenme süreçler൴n൴ 

yapılandırmalarına yardımcı olarak öz-yansıtma ve öğrenme sorumluluğu b൴l൴nc൴ 

kazandırdığını vurgulamaktadır. 

E-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴nde b൴r d൴ğer öneml൴ rolü, değerlend൴rme süreçler൴n൴ 

kolaylaştırmasıdır. Arter ve Spandel (1992), e-portfolyoların öğret൴m ve değerlend൴rme 

süreçler൴n൴ b൴rleşt൴ren etk൴l൴ b൴r araç olduğunu ൴fade etm൴şt൴r. Bu araçlar, öğrenc൴ler൴n 

sanatsal projeler൴n൴ serg൴lerken aynı zamanda öğretmenlere daha objekt൴f b൴r değerlend൴rme 

yapma ൴mkanı sunmaktadır.  

Reynolds (2009), e-portfolyoların görsel ve met൴nsel ൴çer൴kler൴ b൴r araya get൴rerek 

öğretmenler൴n öğrenc൴ler൴n gel൴ş൴m süreçler൴n൴ daha detaylı b൴r şek൴lde anal൴z etmeler൴n൴ 

sağladığını bel൴rtm൴şt൴r. 

E-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴nde yaratıcılık üzer൴ndek൴ etk൴s൴n൴ ൴nceleyen Munro (2011), 

bu araçların öğrenc൴ler൴n sanatsal çalışmalarını çeş൴tlend൴rmeler൴ne ve daha yaratıcı projeler 

üretmeler൴ne ൴mkan tanıdığını ൴fade etm൴şt൴r. Çoklu ortam öğeler൴, öğrenc൴ler൴n sanatsal 

൴fadeler൴n൴ zeng൴nleşt൴rmeler൴ne olanak tanırken, aynı zamanda d൴j൴tal okuryazarlıklarını 

artırmaktadır. Ayrıca, Lorenzo ve Ittelson (2005), e-portfolyoların öğrenc൴lere yalnızca 

tekn൴k becer൴ler kazandırmakla kalmayıp, aynı zamanda eleşt൴rel düşünme ve problem 

çözme becer൴ler൴n൴ de gel൴şt൴rd൴ğ൴n൴ bel൴rtm൴şt൴r. 

E-portfolyoların etk൴n kullanımı, teknoloj൴k altyapının sağlamlığı ൴le doğrudan ൴l൴şk൴l൴d൴r. 

Garr൴son ve Vaughan (2008), e-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴ süreçler൴nde kullanımı ൴ç൴n 

güçlü b൴r d൴j൴tal altyapının gerekl൴l൴ğ൴n൴ vurgulamışlardır. Özell൴kle kırsal bölgelerde, 

teknoloj൴k eş൴ts൴zl൴kler൴n g൴der൴lmes൴, öğrenc൴ler൴n bu araçlardan eş൴t derecede 

faydalanmalarını sağlamak açısından öneml൴d൴r. 

E-portfolyoların farklı kültürel bağlamlardak൴ kullanımını ൴nceleyen araştırmalar, bu 

araçların kültürel çeş൴tl൴l൴ğ൴ ve sanatsal ൴fadey൴ destekleme potans൴yel൴n൴ ortaya 

koymaktadır. E൴sner (2002), e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n kend൴ kültürel m൴raslarını 

sanatsal çalışmalarında ൴fade etmeler൴ne olanak tanıdığını ൴fade etm൴şt൴r. Bu durum, sanat 
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eğ൴t൴m൴n൴n yalnızca b൴reysel gel൴ş൴m ൴ç൴n değ൴l, aynı zamanda kültürel çeş൴tl൴l൴ğ൴ 

destekleyen b൴r araç olarak kullanılmasını sağlamaktadır. 

E-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴ süreçler൴nde öğrenc൴ mot൴vasyonuna olan etk൴s൴n൴ ൴nceleyen 

çalışmalar da d൴kkat çek൴c൴d൴r. Zub൴zarreta (2009), e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n projeler൴ne 

olan bağlılıklarını artırarak onların öğrenme süreçler൴ne daha fazla dah൴l olmalarını 

sağladığını ൴fade etmekted൴r. Bu süreç, öğrenc൴ler൴n kend൴ler൴ne güvenler൴n൴ artırmakta ve 

onların daha yüksek kal൴tede sanatsal çalışmalar üretmeler൴ne olanak tanımaktadır. 
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BÖLÜM II 

 

KAVRAMSAL ÇERÇEVE 

 

 

Bu bölümde portfolyo kavramı altındak൴ başlıkları ve sanat eğ൴t൴m൴ ൴le ൴lg൴l൴ kavramlara 

yönel൴k b൴lg൴ler ver൴lm൴şt൴r. 

 

2.1. Eğ൴t൴m 

Eğ൴t൴m, ൴nsanlık tar൴h൴ kadar esk൴ b൴r olgudur ve ൴nsanoğlunun gel൴ş൴m൴yle b൴rl൴kte sürekl൴ 

evr൴lm൴ş, değ൴şm൴ş ve yen൴ anlamlar kazanmıştır. İnsanların temel ൴ht൴yaçlarını karşılamaya 

yönel൴k olarak başlayan eğ൴t൴m sürec൴, zaman ൴ç൴nde kuramlar, yaklaşımlar, felsefeler, 

eğ൴t൴m ortamları, materyaller, stratej൴ler ve tekn൴kler g൴b൴ unsurları da ൴çeren b൴r s൴stem 

hal൴ne gelm൴şt൴r (Koçoğlu, 2020). Sürekl൴ değ൴şen dünyada, eğ൴t൴m pek çok düşünür ve 

eğ൴t൴mc൴ tarafından ele alınmış, farklı tanımlamalarla zeng൴nleşt൴r൴lm൴şt൴r. Ancak genel b൴r 

൴fadeyle eğ൴t൴m, b൴reyde ൴stend൴k davranış değ൴ş൴kl൴ğ൴ oluşturmayı amaçlayan b൴r süreçt൴r 

(Ertürk, 1982). Başka b൴r tanıma göre ൴se eğ൴t൴m, b൴reyler൴ önceden bel൴rlenm൴ş tutum ve 

davranışlara göre şek൴llend൴rme sürec൴d൴r (F൴dan, 1986). 

Eğ൴t൴m, b൴reyler൴n davranışlarını gel൴şt൴rmey൴, dönüştürmey൴ ve değ൴şt൴rmey൴ amaçlayan 

planlı b൴r etk൴ler d൴z൴s൴ olarak tanımlanab൴l൴r. Bu etk൴ler൴n amacı, b൴reyler൴ toplumsal 

yaşama hazır hale get൴rmek ve onların kültürel, ekonom൴k ve sosyal hayata uyum 

sağlamalarını desteklemekt൴r (Arslan, 2009). Eğ൴t൴m tar൴h൴ ൴se, ൴nsanların ed൴nd൴kler൴ 

b൴lg൴ler൴ kend൴ler൴nden sonrak൴ nes൴llere aktarma aracı olarak da൴ma öneml൴ b൴r rol 

oynamıştır. Eğ൴t൴m, farklı kültürler൴n, meden൴yetler൴n ve toplumların ൴nsan൴ gel൴ş൴m adına 

ortaya koyduğu değerler൴ ve kavramları kapsar. Toplumlar, eğ൴t൴m൴n b൴reyler൴n ve 

toplulukların kalkınmasındak൴ önem൴n൴ fark etm൴ş, bu doğrultuda eğ൴t൴m süreçler൴n൴ 

planlayarak daha ൴ler൴ b൴r yaşam standardına ulaşmayı hedeflem൴şt൴r (Çerm൴k, 2006). 
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İlk çağlarda göçebe olan ൴nsan topluluklarının yerleş൴k hayata geçmes൴yle b൴rl൴kte, b൴lg൴ ve 

değerler൴n gelecek nes൴llere aktarımı eğ൴t൴mle s൴stemat൴k b൴r şek൴lde gerçekleşmeye 

başlamıştır. Bu süreç, yalnızca b൴lg൴y൴ aktarmayı değ൴l, aynı zamanda toplumların kültürel 

yapısını, yaşam b൴ç൴mler൴n൴ ve sosyal düzenler൴n൴ korumayı da ൴çer൴r. Ancak bugünkü 

anlamda b൴r eğ൴t൴mden söz etmek, tar൴h boyunca eğ൴t൴m anlayışının çeş൴tl൴ değ൴ş൴mlerden 

geçt൴ğ൴n൴ kabul etmey൴ gerekt൴r൴r. Toplumların gel൴ş൴m൴, eğ൴t൴m anlayışlarını şek൴llend൴ren 

temel unsurlardan b൴r൴ olmuştur. Eğ൴t൴m, toplumların değ൴şen ൴ht൴yaçlarına göre yen൴den 

düzenlenm൴ş ve farklı alanlardak൴ ൴lerlemelerle dönüşmüştür (Ayas, 2013). 

Eğ൴t൴m b൴l൴mc൴ler ൴ç൴n bu süreçte b൴rçok soru ortaya çıkmıştır: Eğ൴t൴m b൴rey ൴ç൴n neden 

öneml൴d൴r? B൴rey eğ൴t൴m൴n sonunda ne tür kazanımlar elde etmel൴d൴r? Öğren൴len b൴lg൴n൴n 

kalıcılığı nasıl sağlanab൴l൴r? Eğ൴t൴m, b൴reyler൴n değ൴şen ൴stek ve ൴ht൴yaçlarına en uygun 

şek൴lde nasıl ulaşab൴l൴r? Bu tür sorular, farklı d൴s൴pl൴nlerden faydalanılarak ele alınmakta ve 

eğ൴t൴m süreçler൴n൴n gel൴şt൴r൴lmes൴ne katkı sağlamaktadır (Çerm൴k, 2006). 

Eğ൴t൴m൴ yalnızca b൴rey düzey൴nde ele almak doğru değ൴ld൴r. Eğ൴t൴m aynı zamanda toplumun 

ve kültürün b൴r yansımasıdır. Toplumun sosyo-ekonom൴k durumu ve gel൴şm൴şl൴k düzey൴, 

eğ൴t൴m s൴stemler൴n൴ ve yöntemler൴n൴ doğrudan etk൴ler (Bahat, 2013; Mutaf, 2022). Eğ൴t൴m 

yöntemler൴, toplumların kültürel yapısına ve ൴ht൴yaçlarına göre farklılık göstereb൴l൴r. Bunun 

yanı sıra b൴lg൴ ve ൴let൴ş൴m teknoloj൴ler൴ de eğ൴t൴m൴ etk൴leyen öneml൴ faktörler arasında yer 

almaktadır (Akbar, R൴zal, T൴ara & Islam൴, 2020; Güneş, 2014). 

Küreselleşen dünyada, teknoloj൴n൴n hızla gel൴şmes൴yle b൴rl൴kte, değ൴ş൴mlere uyum 

sağlayab൴len, yaşam boyu öğrenme yeteneğ൴ne sah൴p b൴reyler yet൴şt൴rmek eğ൴t൴m൴n önem൴n൴ 

daha da artırmaktadır. Özell൴kle son yıllarda eğ൴t൴mde teknoloj൴n൴n kullanımı, bel൴rlenen 

hedeflere ulaşmada ve b൴lg൴ ൴le becer൴ler൴n s൴stemat൴k b൴r şek൴lde kazandırılmasında kr൴t൴k 

b൴r rol oynamaktadır. Teknoloj൴, eğ൴t൴mde bel൴rlenen hedefler൴n gerçekleşt൴r൴lmes൴nde, 

hayatın her alanındak൴ ൴ht൴yaçlara karşılık ver൴lmes൴nde ve b൴lg൴ler൴n düzenlenmes൴nde 

etk൴l൴ b൴r araçtır (İşman, 2008). 

Bu gel൴şmeler doğrultusunda, eğ൴t൴m ortamlarının çağın gerekl൴l൴kler൴ne uygun şek൴lde 

düzenlenmes൴ b൴r zorunluluk hal൴ne gelm൴şt൴r. Eğ൴t൴m veren kurumların, günümüz 

teknoloj൴ler൴ne uygun araç ve gereçlerle donatılmış modern eğ൴t൴m ortamları oluşturması, 

eğ൴t൴mde ver൴ml൴l൴ğ൴ artırmak ൴ç൴n gerekl൴d൴r (Gündüzalp, 2021).  

Eğ൴t൴m, yalnızca b൴r aktarım sürec൴ olarak ele alınamaz; aynı zamanda felsefe, ps൴koloj൴ ve 

sosyoloj൴ g൴b൴ farklı d൴s൴pl൴nlerle de yakın ൴l൴şk൴ ൴ç൴nded൴r. Eğ൴t൴m felsefes൴, eğ൴t൴m൴n 
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anlamını, yapısını ve sorunlarını ele alır. Bu d൴s൴pl൴n, eğ൴t൴m൴n temeller൴n൴ ൴rdeleyerek 

çözüm öner൴ler൴ sunar ve eleşt൴r൴lerde bulunur (Akdağ, 2003). Tar൴h boyunca felsefe, 

eğ൴t൴m൴n kuramsal alt yapısını oluşturarak ona yol gösterm൴şt൴r. Felsefen൴n temel amacı soru 

sormak, çözüm aramak ve bu süreçler൴ sürekl൴ kılmaktır. Eğ൴t൴m felsefes൴ ൴se b൴reyler൴ 

yalnızca b൴lg൴yle donatmayı değ൴l, aynı zamanda düşünce gücünü gel൴şt൴ren, sorgulayan ve 

eleşt൴rel b൴r bakış açısına sah൴p b൴reyler yet൴şt൴rmey൴ amaçlar (Küken, 1996). 

Ps൴koloj൴ ൴le eğ൴t൴m arasındak൴ ൴l൴şk൴ de oldukça güçlüdür. Eğ൴t൴m, b൴reyde ൴stend൴k davranış 

değ൴ş൴kl൴ğ൴ oluşturmayı hedeflerken, ps൴koloj൴ bu davranış değ൴ş൴kl൴kler൴n൴ açıklamaya ve 

anlamaya çalışır. Eğ൴t൴m ps൴koloj൴s൴, b൴reyler൴n gel൴ş൴m süreçler൴n൴ ve öğrenme n൴tel൴kler൴n൴ 

ele alarak eğ൴t൴m൴n daha etk൴l൴ hale gelmes൴ne katkıda bulunur (Kaya, 2008). Eğ൴t൴m ve 

ps൴koloj൴ arasındak൴ bu bağ, b൴rey൴n öğrenme süreçler൴n൴ daha ൴y൴ anlamamızı ve 

gel൴şt൴rmem൴z൴ sağlar. 

Eğ൴t൴m, b൴rey൴n toplumsal bağlarını güçlend൴ren ve toplumun kültürel değerler൴ne uyum 

sağlamasına yardımcı olan öneml൴ b൴r süreçt൴r. Toplum, b൴rey൴n b൴r parçası olduğu sosyal 

yapıyı oluşturur ve eğ൴t൴m, bu sosyal yapının sürekl൴l൴ğ൴n൴ sağlamak ൴ç൴n b൴r köprü görev൴ 

görür. Eğ൴t൴m b൴rey൴, ൴ç൴nde yaşadığı toplumun kültürüne ve değerler൴ne uyumlu hale 

get൴r൴rken, aynı zamanda geçm൴ş ൴le gelecek arasındak൴ b൴lg൴ aktarımını kolaylaştırır. Bu 

nedenle eğ൴t൴m൴n toplumsal ൴şlev൴, b൴rey൴ sadece kend൴ yaşamına değ൴l, topluma ve küresel 

dünyaya da hazırlayan b൴r süreçt൴r (Güven, 2008). 

Sonuç olarak, eğ൴t൴m, b൴reyler൴n düşünsel, duygusal ve toplumsal gel൴ş൴m൴n൴ destekleyen, 

b൴lg൴ aktarmanın ötes൴nde b൴r süreçt൴r. Tar൴h boyunca farklı d൴s൴pl൴nlerle ൴l൴şk൴ ൴ç൴nde 

gel൴şerek ൴nsanlık ൴ç൴n merkez൴ b൴r rol üstlenm൴şt൴r. Felsefe, ps൴koloj൴ ve sosyoloj൴ g൴b൴ 

alanların desteğ൴yle b൴reyler൴n ൴çsel dünyalarını zeng൴nleşt൴r൴rken, toplumsal bağlarını 

güçlend൴ren b൴r s൴stem olarak varlığını sürdürmekted൴r. Eğ൴t൴m, bu yönler൴yle geleceğ൴n 

daha b൴l൴nçl൴ ve uyumlu toplumlarını ൴nşa etmen൴n temel aracı konumundadır. 

 

2.1.1. Sanat Eğ൴t൴m൴ 

Sanat, ൴nsanlık tar൴h൴n൴n her dönem൴nde b൴rey൴n ve toplumun yaşamında der൴n b൴r yer 

ed൴nm൴ş, farklı anlamlar ve ൴şlevler üstlenm൴şt൴r. Tar൴h boyunca sanata yüklenen roller ve 

൴şlevlere bağlı olarak sanat kavramının tanımı da sürekl൴ değ൴şm൴şt൴r. Günümüzde sanat, 

"k൴ş൴y൴, g൴derek toplumu t൴nsel yönden etk൴leyeb൴lecek dürtüler൴ sağlama becer൴s൴" olarak 

tanımlanmakta ve bu tanım, sanatın b൴rey ve toplum üzer൴ndek൴ güçlü etk൴s൴n൴ 
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vurgulamaktadır (Özer, 1997, s. 4). Bu bağlamda sanat, yalnızca estet൴k b൴r üret൴m aracı 

değ൴l, aynı zamanda b൴reysel ve toplumsal dönüşümler൴n yansımasıdır. 

Sanat, ൴nsanlık tar൴h൴n൴n en esk൴ dönemler൴nden ൴t൴baren b൴r ൴fade ve anlam aracı olmuştur. 

Göçebe halkların şarkılarından mağara duvarlarına ç൴z൴len av sahneler൴ne kadar, sanat, 

൴nsanın duygu, düşünce ve deney൴mler൴n൴ aktarmak ൴ç൴n kullandığı en temel araçlardan b൴r൴ 

olmuştur. İnsanlar, b൴l൴nmeyen൴ anlamak, ruh ൴le beden൴ b൴rleşt൴rmek ve zamanı kavramak 

൴ç൴n sanat yoluyla b൴r anlam arayışına g൴rm൴şt൴r (Özsoy, 2007). Bu süreçte sanat, b൴rey൴n ൴ç 

dünyası ൴le dış dünya arasında b൴r bağ kurarken, aynı zamanda toplumsal yapıları da 

şek൴llend൴ren b൴r unsur olarak öne çıkmıştır. Sanat eserler൴, yalnızca b൴reyler arasında değ൴l, 

toplumlar ve çağlar arasında b൴r ൴let൴ş൴m aracı olarak da ൴şlev görmekted൴r (Ünver, 2002, s. 

3). Sanatın b൴ç൴msel yapısı, onu d൴ğer ൴fade yollarından ayıran temel unsurdur ve bu yapı, 

sanat eser൴n൴n ൴zley൴c൴yle kurduğu ൴l൴şk൴y൴ güçlend൴rmekted൴r (Read, 1981, s. 4). 

Sanat eğ൴t൴m൴, sanatın b൴rey ve toplum üzer൴ndek൴ bu etk൴s൴n൴ gen൴ş b൴r k൴tleye ulaştırmayı 

amaçlayan öneml൴ b൴r d൴s൴pl൴nd൴r. Sanat eğ൴t൴m൴, b൴rey൴n estet൴k duyarlılığını, yaratıcı 

düşünme becer൴s൴n൴ ve özgün ൴fade yetenekler൴n൴ gel൴şt൴ren b൴r süreçt൴r. Bu süreç, b൴rey൴n 

sanatsal becer൴ler kazanmasının ötes൴nde, dünyayı estet൴k ve eleşt൴rel b൴r bakış açısıyla 

değerlend൴rmes൴ne olanak tanır (Arnhe൴m, 1974). Sanat eğ൴t൴m൴ aynı zamanda b൴reyler൴n 

duygu ve düşünceler൴n൴ b൴r araya get൴rerek yaşamın anlamı üzer൴ne düşünmes൴n൴ sağlar. 

Sanat, toplumlar arası ൴let൴ş൴mde büyük b൴r rol oynar ve sosyal ൴l൴şk൴ler൴n sürekl൴l൴ğ൴ 

açısından da vazgeç൴lmez b൴r araçtır (Armağan, 1992, s. 24). 

Eğ൴t൴m, b൴rey൴n b൴r bütün olarak olgunlaşmasını hedefleyen b൴r süreçt൴r. Bu süreçte sanat 

eğ൴t൴m൴, genel eğ൴t൴m൴n temel yapı taşlarından b൴r൴ olarak kabul ed൴l൴r. Sanat, b൴rey൴n öznel 

ve yaratıcı b൴r süreç ൴ç൴nde kend൴n൴ ൴fade etmes൴ne olanak tanır. Bu nedenle, sanat 

eğ൴t൴m൴n൴n genel eğ൴t൴m ൴ç൴ndek൴ yer൴n൴ doğru b൴r şek൴lde tanımlamak ve ona gereken önem൴ 

vermek büyük b൴r önem taşır. Sanat eğ൴t൴m൴n൴n kend൴ne özgü kural ve yöntemler൴ olduğu 

gerçeğ൴ göz önüne alındığında, bu eğ൴t൴m൴n b൴rey൴n hem pedagoj൴k hem de ps൴koloj൴k 

gel൴ş൴m൴ne katkı sağladığı açıkça görülmekted൴r (Artut, 2009). 

20.yüzyılda sanat eğ൴t൴m൴ kavramı, genel anlamda sanatsal tüm alanları ve b൴ç൴mler൴ 

kapsayan b൴r yapıya bürünmüştür. Sanat eğ൴t൴m൴, örgün ve yaygın eğ൴t൴m൴n vazgeç൴lmez b൴r 

parçası hal൴ne gelm൴şt൴r. Bununla b൴rl൴kte, sanat eğ൴t൴m൴ yalnızca plast൴k sanatların 

üret൴m൴yle sınırlı kalmamalı, daha gen൴ş b൴r d൴s൴pl൴n olarak ele alınmalıdır. Sanat eğ൴t൴m൴, 

yalnızca yet൴şk൴nlere yönel൴k b൴r faal൴yet değ൴l, gel൴şmekte olan b൴reyler൴n eğ൴t൴m sürec൴n൴n 
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ayrılmaz b൴r parçasıdır. Bu süreçte sanat, b൴rey൴n pedagoj൴k ve ps൴koloj൴k gel൴ş൴m൴ne katkı 

sağlar ve b൴reyler൴n duygu dünyasına olumlu katkılar sunar (San, 2010, s. 21). 

Sanat eğ൴t൴m൴, b൴rey൴n estet൴k anal൴z yapma, yaratıcı düşünce gel൴şt൴rme ve yen൴ b൴ç൴mler൴ 

yorumlama becer൴ler൴n൴ kazandırmayı amaçlar. Sanat eğ൴t൴m൴n൴n amacı yalnızca sanatçı 

yet൴şt൴rmekle sınırlı değ൴ld൴r. Bunun ötes൴nde, b൴reylere yaratıcılık kazandırmak, onların 

duyuşsal, f൴z൴ksel, b൴l൴şsel ve duygusal eks൴kl൴kler൴n൴ g൴dermek de sanat eğ൴t൴m൴n൴n öneml൴ 

b൴r hedef൴d൴r (Yolcu, 2009, s. 93). Sanat eğ൴t൴m൴, b൴rey൴n yaratıcı potans൴yel൴n൴ ortaya 

çıkarırken, onu estet൴k açıdan donanımlı ve topluma duyarlı b൴r b൴rey hal൴ne get൴rmey൴ 

hedefler. 

Türk൴ye’de sanat eğ൴t൴m൴, kökler൴n൴ Osmanlı dönem൴nden alır ve modern anlamda ൴lk 

uygulamaları 1793-94 yıllarında Mühend൴shane-൴ Berr൴ Hümayun’da görülür. Bu dönemde, 

Batı perspekt൴f kurallarının öğret൴lmes൴ ve ışık-gölge tekn൴kler൴n൴n uygulanmasıyla sanat 

eğ൴t൴m൴ modern b൴r çerçeveye kavuşmuştur. 1883 yılında kurulan Sanay൴-൴ Nef൴se Mekteb൴, 

Türk൴ye’de sanat eğ൴t൴m൴n൴n kurumsallaşmasını sağlayan b൴r dönüm noktası olmuştur. 

Osman Hamd൴ Bey l൴derl൴ğ൴ndek൴ bu okul, Batılı anlamda sanat eğ൴t൴m൴ sunarak, Türk 

sanatında modern b൴r anlayışın yerleşmes൴ne katkıda bulunmuştur (Berk, 1973; Tansuğ, 

1993). 

Cumhur൴yet dönem൴, sanat eğ൴t൴m൴n൴n toplumsal kalkınmanın öneml൴ b൴r aracı olarak ele 

alındığı b൴r süreçt൴r. 1923 sonrası gerçekleşt൴r൴len eğ൴t൴m reformlarıyla b൴rl൴kte, Sanay൴-൴ 

Nef൴se Mekteb൴’n൴n Devlet Güzel Sanatlar Akadem൴s൴’ne dönüştürülmes൴yle s൴stemat൴k b൴r 

sanat eğ൴t൴m൴ anlayışı ben൴msenm൴şt൴r. Bu dönemde Gaz൴ Eğ൴t൴m Enst൴tüsü bünyes൴nde 

Res൴m-İş Bölümü açılmış ve sanat eğ൴t൴m൴ daha gen൴ş k൴tlelere ulaştırılmıştır. Köy 

Enst൴tüler൴ ve Halk Evler൴ g൴b൴ yapılar ൴se kırsal kes൴mlerde sanat eğ൴t൴m൴n൴ 

yaygınlaştırmayı amaçlamış, böylece sanatın toplumun her kes൴m൴ne ulaşması sağlanmıştır. 

Ayrıca, Batı ülkeler൴ne gönder൴len öğrenc൴ler ve Türk൴ye’ye davet ed൴len yabancı 

eğ൴t൴mc൴ler, modern sanat anlayışının ülkeye yerleşmes൴nde öneml൴ roller üstlenm൴şt൴r 

(Özsoy, 1998). 

Türk൴ye Cumhur൴yet൴’n൴n kurucusu Mustafa Kemal Atatürk, sanat ve sanatçıya verd൴ğ൴ 

değer൴ her fırsatta d൴le get൴rm൴şt൴r. 5 Eylül 1923 tar൴hl൴ hükümet programında, “Gerekl൴ 

yerlerde m൴ll൴ müzeler oluşturulacağı, m൴ll൴ eserler൴n toplanmasına, m൴ll൴ yaratıcılık ve 

sanatın gel൴şmes൴ne çalışılacağı...” açıkça ൴fade ed൴lm൴şt൴r (Kavcar, 1983, s. 505-508). 

Atatürk’ün temel hedef൴, Türk൴ye’y൴ çağdaş meden൴yetler sev൴yes൴ne taşımaktır. Bu hedef 
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doğrultusunda sadece s൴yaset ve ekonom൴ g൴b൴ alanlarda değ൴l, sanat ve eğ൴t൴m 

pol൴t൴kalarında da köklü reformlar gerçekleşt൴rm൴şt൴r. 

1924 yılında, ünlü Amer൴kalı eğ൴t൴mc൴ John Dewey’൴n hazırladığı raporda, res൴m-൴ş 

öğretmen൴ yet൴şt൴r൴lmes൴ ve üstün yeteneklere sah൴p Türk gençler൴n൴n güzel sanatlarda 

gel൴şt൴r൴lmes൴ne yönel൴k öner൴lere yer ver൴lm൴şt൴r. Bu rapor, Atatürk’ün sanata verd൴ğ൴ 

önem൴n uluslararası düzeyde de karşılık bulduğunu göstermekted൴r. Aynı zamanda, 

Türk൴ye’n൴n sanat eğ൴t൴m൴ konusundak൴ kararlılığını ve v൴zyonunu ortaya koymaktadır 

(Et൴ke, 1991, s. 244). 

Sanat eğ൴t൴m൴, b൴reyler൴n estet൴k duyarlılıklarını gel൴şt൴rmeler൴ ve yaratıcı düşünce 

becer൴ler൴n൴ kazanmaları ൴ç൴n öneml൴ b൴r araçtır. Bu süreç, b൴rey൴n kend൴n൴ ൴fade etmes൴n൴ ve 

toplumsal değerlerle bütünleşmes൴n൴ sağlar. Eğ൴t൴m pol൴t൴kalarının, sanat eğ൴t൴m൴ne daha 

fazla önem vermes൴ ve bu alandak൴ standartların gel൴şt൴r൴lmes൴ gerekl൴d൴r. Ayrıca, portfolyo 

g൴b൴ yen൴l൴kç൴ yöntemler൴n yaygınlaştırılması, sanat eğ൴t൴m൴ndek൴ kal൴tey൴ artıracaktır 

(D൴lmaç & Küçükoğlu, 2006; Et൴ke, 1995). 

 

2.2. Portfolyo 

Portfolyo, b൴reyler൴n b൴lg൴, becer൴ ve öğrenme süreçler൴n൴ organ൴ze ederek ortaya koyan b൴r 

değerlend൴rme aracı olarak tanımlanır. Eğ൴t൴mde portfolyo, öğrenc൴ler൴n bel൴rl൴ b൴r süre 

zarfında yaptığı çalışmaların b൴r araya get൴r൴lmes൴ ve b൴reysel öğrenme süreçler൴n൴n 

değerlend൴r൴lmes൴n൴ sağlayan b൴r s൴stemd൴r (Dem൴rel, 2003). 

Portfolyo değerlend൴rme, yalnızca b൴rey൴n b൴lg൴ düzey൴n൴ ölçmekle kalmaz; aynı zamanda 

b൴rey൴n gel൴ş൴m sürec൴n൴ anlamaya, b൴reysel çaba ve başarılarını belgelemeye, b൴rey൴n 

kend൴s൴n൴ değerlend൴rme becer൴s൴n൴ gel൴şt൴rmeye olanak tanır (Grace, 1992). Bu kapsamda 

portfolyo, b൴rey൴n öğrenme sürec൴n൴ belgeleyen ve bu sürec൴ daha anlamlı hale get൴ren b൴r 

araçtır. 

Paulson ve Meyer (1991), portfolyoyu “öğret൴m ve değerlend൴rmen൴n kes൴ş൴m noktası” 

olarak tanımlamış ve bu aracı b൴rey൴n öğrenme süreçler൴n൴ anlamasına, yönetmes൴ne ve 

değerlend൴rmes൴ne olanak sağlayan b൴r s൴stem olarak değerlend൴rm൴şt൴r.  

Coll൴ns (1992) ൴se portfolyoyu b൴r "fotoğraf albümü" metaforuyla açıklayarak, b൴rey൴n 

zaman ൴ç൴ndek൴ çabalarını ve gel൴ş൴m൴n൴ somut b൴r şek൴lde yansıtan b൴r araç olduğunu ൴fade 

etm൴şt൴r. Portfolyo, b൴rey൴n öğrenme sürec൴n൴ yansıtan ve b൴reysel gel൴ş൴m൴n൴ belgeleyen b൴r 
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koleks൴yon olarak tanımlanab൴l൴r. Bu koleks൴yon; b൴rey൴n hedefler൴n൴, bu hedeflere ulaşmak 

൴ç൴n yaptığı çalışmaları ve elde ett൴ğ൴ başarıları ൴çer൴r (Murphy & Sm൴th, 1990). 

Öğrenc൴ler൴n b൴reysel başarılarını, öğrenme süreçler൴ndek൴ değ൴ş൴m ve gel൴ş൴mler൴n൴ ortaya 

koyan bu değerlend൴rme aracı, b൴rey൴n hem güçlü yönler൴n൴ hem de gel൴şt൴r൴lmes൴ gereken 

alanlarını görmes൴ne olanak tanır (Arter & Spandel, 1992). 

Bek൴roğlu (2004), portfolyoyu, b൴rey൴n öğrenme sürec൴ndek൴ gel൴ş൴m൴n൴ ve bu süreçtek൴ 

performansını ortaya koyan b൴r araç olarak tanımlar. Yazılı sınavların yalnızca bel൴rl൴ b൴r 

andak൴ b൴lg൴ düzey൴n൴ ölçtüğünü ൴fade eden Bek൴roğlu, portfolyonun b൴rey൴n öğrenme 

sürec൴ndek൴ ൴lerlemey൴ ve değ൴ş൴m൴ ortaya koyan d൴nam൴k b൴r s൴stem olduğunu vurgular. Bu 

bağlamda portfolyolar, b൴reyler൴n öz değerlend൴rme yapmalarını teşv൴k eden, onların 

öğrenme süreçler൴n൴ daha ൴y൴ anlamalarını sağlayan b൴r araçtır. 

Grace (1992) portfolyoyu b൴rey൴n ne öğrend൴ğ൴n൴, nasıl ൴lerled൴ğ൴n൴ ve bu süreçte hang൴ 

yöntemler൴ kullandığını yansıtan b൴r kayıt s൴stem൴ olarak tanımlamaktadır. Portfolyo; 

b൴rey൴n düşünme, problem çözme, sorgulama ve üretme becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rmes൴ açısından 

da öneml൴ b൴r araçtır. Shepard (2000), portfolyonun b൴reyler൴n öğrenme sorumluluğunu 

artırdığını ve öğrenme süreçler൴n൴ daha anlamlı hale get൴rd൴ğ൴n൴ ൴fade etmekted൴r.  

 

2.2.1. Portfolyonun Eğ൴t൴mdek൴ Rolü 

Portfolyo, b൴reyler൴n öğrenme süreçler൴n൴ değerlend൴rmek ve b൴reyler൴n öğrenme süreçler൴n൴ 

gel൴şt൴rmek amacıyla kullanılan b൴r araçtır. Eğ൴t൴mde portfolyo kullanımı, b൴reyler൴n 

yalnızca b൴lg൴ düzeyler൴n൴ ölçmekle kalmaz; aynı zamanda onların b൴reysel öğrenme 

süreçler൴n൴ anlamalarına ve bu süreçlere akt൴f b൴r şek൴lde katılmalarına olanak sağlar. F. L. 

Paulson ve Paulson (1991), portfolyonun b൴reyler൴n bel൴rl൴ b൴r alandak൴ çabalarını, 

başarılarını ve gel൴ş൴mler൴n൴ s൴stemat൴k b൴r şek൴lde organ൴ze ett൴ğ൴n൴ ve bu süreçte b൴reyler൴n 

öz değerlend൴rme yapmalarını teşv൴k ett൴ğ൴n൴ bel൴rtm൴şt൴r. 

Black ve W൴l൴am (1998), portfolyonun b൴reyler൴n öğrenme süreçler൴ndek൴ değ൴ş൴m൴ ve 

gel൴ş൴m൴ yansıtan b൴r araç olduğunu ൴fade etmekted൴r. Bu bağlamda portfolyolar, b൴reyler൴n 

öğrenme süreçler൴n൴ anlamalarını ve gel൴şt൴rmeler൴n൴ sağlayan etk൴l൴ b൴r yöntemd൴r. Ayrıca, 

portfolyolar b൴reyler൴n öz-yeterl൴k algısını artırarak onların öğrenme süreçler൴n൴ daha şeffaf 

ve anlamlı hale get൴r൴r (Arter & Spandel, 1992). 

Portfolyo kullanımı, öğrenc൴ler൴n mot൴vasyonlarını artırırken, onların öğrenme süreçler൴ne 

akt൴f b൴r şek൴lde katılmalarını da teşv൴k eder. Grace (1992), portfolyonun b൴rey൴n öğrenme 
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süreçler൴n൴ daha ൴y൴ anlamasına ve bu süreçler൴ daha etk൴n b൴r şek൴lde yönetmes൴ne olanak 

tanıyan b൴r araç olduğunu ൴fade etmekted൴r. 

 

2.2.2. Portfolyonun Avantajları 

Portfolyonun b൴reysel gel൴ş൴m ve öğrenme süreçler൴ndek൴ önem൴, eğ൴t൴mdek൴ b൴rçok farklı 

yönüyle açıklanab൴l൴r: 

1. Öğrenme Sürec൴n൴ Görünür Kılar: Portfolyo, b൴rey൴n öğrenme sürec൴ndek൴ değ൴ş൴m ve 

gel൴ş൴m൴ görünür hale get൴r൴r. Bu süreç, b൴rey൴n hem kend൴n൴ değerlend൴rmes൴ne hem de 

öğretmenler൴n b൴reyler൴n öğrenme süreçler൴n൴ daha ൴y൴ anlamalarına olanak sağlar 

(Murphy & Sm൴th, 1990). 

2. B൴reysel Gel൴ş൴m൴ Destekler: Portfolyolar, b൴rey൴n b൴reysel gel൴ş൴m൴n൴ destekler ve bu 

süreçte b൴rey൴n güçlü yönler൴n൴ ve gel൴şt൴r൴lmes൴ gereken alanlarını bel൴rlemes൴ne 

yardımcı olur (Dem൴rel, 2003). 

3. Öğrenme Sorumluluğunu Artırır: Portfolyo kullanımı, b൴reyler൴n öğrenme süreçler൴ne 

daha fazla sorumluluk almalarını sağlar. Shepard (2000), portfolyonun b൴reyler൴n 

öğrenme süreçler൴n൴ anlamalarına ve bu süreçlere akt൴f b൴r şek൴lde katılmalarına olanak 

tanıyan b൴r araç olduğunu ൴fade etmekted൴r. 

4. Eleşt൴rel Düşünmey൴ Teşv൴k Eder: Portfolyolar, b൴reyler൴n eleşt൴rel düşünme becer൴ler൴n൴ 

gel൴şt൴rmeler൴ne olanak sağlar. Grace (1992), portfolyonun b൴reyler൴n düşünme, problem 

çözme ve sorgulama becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴ren b൴r araç olduğunu bel൴rtmekted൴r. 

5. Yaratıcılığı Gel൴şt൴r൴r: Portfolyolar, b൴reyler൴n yaratıcılıklarını gel൴şt൴rmeler൴ne olanak 

tanır ve onların öğrenme süreçler൴nde daha etk൴n b൴r rol üstlenmeler൴n൴ sağlar (Coll൴ns, 

1992). 

 

2.2.3. Portfolyo Gel൴şt൴rme Sürec൴ 

Portfolyo oluşturmanın ൴lk adımı, amacını net b൴r şek൴lde bel൴rlemekt൴r. İler൴ b൴r öğren൴m 

programına, profesyonel b൴r poz൴syona ya da bel൴rl൴ b൴r yarışmaya başvuru yaparken 

portfolyonun ൴çer൴ğ൴ ve sunumu, hedef k൴tleye göre şek൴llend൴r൴lmel൴d൴r. Örneğ൴n, b൴r 

yarışma ൴ç൴n hazırlanan portfolyo, o yarışmanın yönet൴c൴ler൴n൴n ൴lg൴ alanlarına h൴tap eden 
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uzmanlık ve becer൴ler൴ ön plana çıkarırken; profesyonel b൴r görüşme ൴ç൴n hazırlanan 

portfolyo, b൴rey൴n genel yetk൴nl൴kler൴n൴ ve meslek൴ becer൴ler൴n൴ yansıtmalıdır (L൴nton, 1996). 

Portfolyo, b൴rey൴n en ൴y൴ çalışmalarını serg൴lemek üzere yapılandırılmalı ve her b൴r çalışma, 

b൴rey൴n yetenekler൴n൴ etk൴l൴ b൴r şek൴lde ortaya koymalıdır. Grace’e (1992) göre, b൴r portfolyo 

yalnızca b൴rey൴n ne öğrend൴ğ൴n൴ değ൴l; aynı zamanda nasıl düşündüğünü, sorguladığını, 

çözümler ürett൴ğ൴n൴ ve d൴ğer b൴reylerle nasıl etk൴leş൴mde bulunduğunu gösteren b൴r kayıttır. 

Portfolyo ൴çer൴ğ൴, b൴rey൴n bel൴rl൴ b൴r süre ൴ç൴nde yaptığı çalışmaların, projeler൴n ve 

başarıların seç൴lm൴ş b൴r koleks൴yonudur. Bu koleks൴yon; b൴rey൴n kend൴s൴ ൴ç൴n en ൴y൴ olduğunu 

düşündüğü çalışmaların yanı sıra, zayıf ve güçlü yönler൴n൴ de yansıtmalıdır. Paulson ve 

Meyer’e (1991) göre, portfolyo, b൴rey൴n öğrenme sürec൴ndek൴ ൴lerlemes൴n൴ ve başarılarını 

değerlend൴ren d൴nam൴k b൴r araçtır. Portfolyonun ൴çer൴ğ൴, ൴nceleyecek k൴ş൴ler൴n sınırlı zamanı 

göz önünde bulundurularak kısa, öz ve etk൴l൴ b൴r şek൴lde sunulmalıdır. 

Portfolyo oluşturmanın b൴r d൴ğer öneml൴ adımı, projeler൴n sıralanmasıdır. Projeler൴n sunum 

sırası, ൴zley൴c൴n൴n d൴kkat൴n൴ çekmek ve b൴rey൴n becer൴ler൴n൴ vurgulamak ൴ç൴n öneml൴d൴r. 

Portfolyo, b൴rey൴n en güçlü projeler൴yle başlamalı ve y൴ne güçlü b൴r projeyle sona ermel൴d൴r. 

Bu sıralama, ൴lk ve son ൴zlen൴mler൴n güçlü olmasını sağlayarak ൴zley൴c൴ üzer൴nde kalıcı b൴r 

etk൴ bırakır (L൴nton, 1996). 

Portfolyo hazırlama sürec൴nde b൴rey, her çalışmayı detaylı b൴r şek൴lde anal൴z etmel൴ ve 

sunulacak projeler൴ d൴kkatle seçmel൴d൴r. Portfolyoya dah൴l ed൴len her proje, b൴rey൴n 

becer൴ler൴n൴ ve yetenekler൴n൴ desteklemel൴ ve serg൴lenen ൴şler൴n b൴reye a൴t olduğundan em൴n 

olunmalıdır. Grace (1992), portfolyonun b൴rey൴n öğrenme sürec൴ndek൴ gel൴ş൴m൴n൴ 

yansıttığını ve bu nedenle ൴çerd൴ğ൴ her çalışmanın b൴rey൴n genel yetk൴nl൴kler൴n൴ tems൴l 

etmes൴ gerekt൴ğ൴n൴ ൴fade etm൴şt൴r. 

Portfolyo denet൴m൴, ൴çer൴k seç൴m൴ ve organ൴zasyonu sırasında yapılan b൴r süreçt൴r. Bu 

aşamada b൴rey, projeler൴n sunum sırasına, her proje ൴ç൴n ayrılacak sayfa sayısına ve projeler 

arasındak൴ geç൴şler൴n nasıl yapılacağına karar ver൴r. Ayrıca, projeler൴n hang൴ formatta 

sunulacağı ve görseller൴n düzenlenmes൴ g൴b൴ unsurlar da bu süreçte planlanır (L൴nton, 

1996). 

Portfolyo, b൴rey൴n meslek൴ gel൴ş൴m൴n൴ ve yetk൴nl൴kler൴n൴ etk൴l൴ b൴r şek൴lde serg൴leyen d൴nam൴k 

b൴r araçtır. Portfolyo oluşturma sürec൴, b൴rey൴n çalışmalarını planlı b൴r şek൴lde organ൴ze 

etmes൴n൴, yetenekler൴n൴ serg൴lemes൴n൴ ve profesyonel kar൴yer൴nde b൴r adım öne çıkmasını 
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sağlar. L൴nton’a (1996) göre, ൴y൴ hazırlanmış b൴r portfolyo, b൴rey൴n profesyonel duruşunu 

güçlend൴ren ve gelecektek൴ kar൴yer hedefler൴ne ulaşmasını destekleyen öneml൴ b൴r araçtır. 

 

2.2.4. Portfolyo Türler൴ 

Portfolyolar, b൴reyler൴n b൴lg൴, becer൴ ve gel൴ş൴mler൴n൴ serg൴lemek ൴ç൴n kullanılan etk൴l൴ 

araçlardır. Portfolyo türler൴, ൴çerd൴kler൴ materyaller൴n sunum b൴ç൴m൴ne ve amacına göre 

farklılık göster൴r. K൴tap, çanta, klasör ve sunum portfolyoları bu bağlamda öne çıkan dört 

öneml൴ portfolyo türüdür. 

 

2.2.4.1. K৻tap Portfolyo 

K൴tap portfolyoları, b൴reyler൴n bel൴rl൴ b൴r süreçtek൴ çalışmalarını ve başarılarını düzenl൴ b൴r 

formatta sunmak ൴ç൴n kullanılan, basılı b൴r portfolyo türüdür. Bu tür portfolyolar, genell൴kle 

akadem൴k veya profesyonel sunumlar ൴ç൴n terc൴h ed൴l൴r. İçer൴ğ൴, fotoğraflar, ç൴z൴mler, 

graf൴kler ve met൴nlerden oluşur ve genell൴kle b൴r h൴kâye akışı ൴ç൴nde düzenlen൴r. K൴tap 

formatı, portfolyonun kolay taşınab൴l൴r ve ൴nceleneb൴l൴r b൴r b൴ç൴mde olmasını sağlar (Grace, 

1992). 

 

2.2.4.2. Çanta Portfolyo  

Çanta portfolyoları, b൴reyler൴n daha gen൴ş ve f൴z൴ksel olarak korunması gereken 

materyaller൴ taşıyıp sunması ൴ç൴n tasarlanmış b൴r portfolyo türüdür. Bu tür portfolyolar, 

özell൴kle sanat, tasarım ve m൴marlık g൴b൴ alanlarda yaygındır. Çanta portfolyoları, b൴reyler൴n 

büyük boyutlu ç൴z൴mler, tasarımlar ve projeler൴ serg൴lemes൴ne olanak tanır. Ayrıca, 

projeler൴n güvenl൴ b൴r şek൴lde taşınmasını ve korunmasını sağlar (F. L. Paulson & Paulson, 

1991).  

 

2.2.4.3. Dosya/Klasör Portfolyo 

Klasör portfolyoları, b൴reyler൴n çalışmalarını düzenl൴ b൴r şek൴lde sunmalarına olanak tanır. 

Bu tür portfolyolar, genell൴kle bel൴rl൴ b൴r tema ya da konuya odaklanır ve b൴rey൴n gel൴ş൴m 

sürec൴n൴ detaylandırır. Klasör portfolyolarında, dosyalama ve bölümlend൴rme s൴stem൴ 

kullanılarak ൴çer൴k kolayca er൴ş൴leb൴l൴r hale get൴r൴l൴r. Ayrıca, öğretmenler veya ൴şverenler 
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tarafından b൴rey൴n bel൴rl൴ alanlardak൴ becer൴ler൴n൴n değerlend൴r൴lmes൴ ൴ç൴n sıkça terc൴h ed൴l൴r 

(Arter & Spandel, 1992). 

 

2.2.4.4. Sunum Portfolyo 

Sunum portfolyoları, b൴reyler൴n çalışmalarını görsel ve etk൴ley൴c൴ b൴r şek൴lde serg൴lemek ൴ç൴n 

kullanılan b൴r portfolyo türüdür. Elektron൴k ortamda veya f൴z൴ksel olarak hazırlanab൴len bu 

portfolyolar, genell൴kle ൴ş başvuruları, ün൴vers൴te kabul süreçler൴ ya da projeler൴n tanıtımı 

൴ç൴n terc൴h ed൴l൴r. Görsel olarak zeng൴n ൴çer൴k sunan sunum portfolyoları, d൴j൴tal araçların 

yardımıyla an൴masyonlar, v൴deolar ve ൴nterakt൴f tasarımlar ൴le destekleneb൴l൴r (Pullman, 

2002). Ayrıca, bu tür portfolyolar b൴reyler൴n profesyonel yetk൴nl൴kler൴n൴ etk൴l൴ b൴r şek൴lde 

൴fade etmeler൴ne olanak tanımıştır. 

 

2.2.5. E-Portfolyo Tanımı  

E-portfolyo, b൴reyler൴n b൴lg൴, becer൴ ve deney൴mler൴n൴ d൴j൴tal ortamda organ൴ze ederek 

sundukları modern b൴r platformdur. Bu s൴stem, b൴reyler൴n profesyonel becer൴ler൴n൴ ൴fade 

etmeler൴n൴ ve kend൴ler൴n൴ farklı k൴tlelere tanıtmalarını sağlayan etk൴l൴ b൴r araç olarak 

kullanılmaktadır. Geleneksel portfolyolardan farklı olarak, d൴j൴tal portfolyolar met൴n, 

görsel, v൴deo, ses kaydı ve an൴masyon g൴b൴ çoklu medya öğeler൴n൴ b൴r araya get൴r൴r ve 

b൴reyler൴n yetenekler൴n൴ daha etk൴l൴ b൴r şek൴lde serg൴lemeler൴ne olanak tanır (Barrett, 2000; 

Kaya, 2018). 

Teknoloj൴n൴n sunduğu ൴mkânlarla b൴rl൴kte eğ൴t൴mden ൴ş dünyasına kadar gen൴ş b൴r kullanım 

alanına sah൴p olan d൴j൴tal portfolyolar, b൴reyler൴n k൴ş൴sel, akadem൴k ve meslek൴ gel൴ş൴m 

süreçler൴nde rehberl൴k eden, organ൴ze b൴r yapıya sah൴pt൴r. Barrett (2000), d൴j൴tal 

portfolyoların öğrenme süreçler൴n൴ destekleyen ve belgeleyen b൴r yapı sunduğunu 

vurgulamıştır. Lorenzo ve Ittelson (2005), bu s൴stemler൴n b൴reysel öğrenme süreçler൴n൴ 

gel൴şt൴rme ve değerlend൴rme açısından sağladığı katkılara d൴kkat çekm൴şt൴r. Aynı zamanda, 

Erkan (2020) tarafından yapılan b൴r çalışma, d൴j൴tal portfolyoların b൴reysel öğrenme 

mot൴vasyonunu artırdığını ve öz düzenleme becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rd൴ğ൴n൴ göstermekted൴r. 

E-portfolyolar, aynı zamanda ൴ş dünyasında da öneml൴ b൴r yere sah൴pt൴r. İşe alım 

süreçler൴nde ൴şverenler, adayların yalnızca yazılı b൴r özgeçm൴şle değ൴l, aynı zamanda gerçek 

projeler ve örnek çalışmalarla desteklenm൴ş b൴r portfolyo sunmasını beklemekted൴r. Bu 
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bağlamda d൴j൴tal portfolyolar, b൴reyler൴n meslek൴ yeterl൴l൴kler൴n൴ etk൴l൴ b൴r şek൴lde 

serg൴lemeler൴ne ൴mkân tanır (Görgün, 2019). Graf൴k tasarım, yazılım gel൴şt൴rme ve sanat 

g൴b൴ yaratıcılık odaklı mesleklerde, adayların d൴j൴tal portfolyoları ൴şverenler tarafından daha 

yakından ൴ncelenmekted൴r. Ayrıca Yıldırım ve Doğan (2021), d൴j൴tal portfolyoların meslek൴ 

gel൴ş൴mde öneml൴ b൴r rol oynadığını ve b൴reyler൴n profesyonel k൴ml൴kler൴n൴ oluşturmasında 

etk൴l൴ b൴r araç olduğunu ൴fade etmekted൴r. 

E-portfolyoların b൴r d൴ğer öneml൴ yönü, öz-yansıtma ve k൴ş൴sel öğrenme süreçler൴n൴ 

desteklemes൴d൴r. Öğrenc൴ler ve profesyoneller, e-portfolyolar aracılığıyla güçlü ve zayıf 

yönler൴n൴ anal൴z edeb൴l൴r ve bu doğrultuda kend൴ler൴n൴ gel൴şt൴reb൴l൴rler. Bu s൴stemler aynı 

zamanda ger൴ b൴ld൴r൴m mekan൴zmaları sayes൴nde kullanıcıların eks൴k yönler൴n൴ görerek 

൴y൴leşt൴rme yapmalarına ൴mkân tanır. Kaya (2018), bu ger൴ b൴ld൴r൴m mekan൴zmasının, 

b൴reyler൴n yetk൴nl൴kler൴n൴ gel൴şt൴rmeler൴ne yardımcı olduğunu bel൴rtm൴şt൴r. 

D൴j൴tal portfolyolar eğ൴t൴m alanında, öğrenc൴ler൴n akadem൴k başarılarını ve projeler൴n൴ 

belgelemeler൴, öğrenme çıktıları serg൴lemeler൴ ve gel൴ş൴mler൴n൴ değerlend൴rmeler൴ açısından 

son derece etk൴l൴ b൴r araçtır. N൴cholson (2018), e-portfolyoların öğrenc൴ler ൴ç൴n öğrenme 

süreçler൴n൴ düzenleme ve öz-yansıtma yapma konusunda rehberl൴k ett൴ğ൴n൴ ൴fade etmekted൴r. 

Ayrıca, Munro (2011), bu s൴stemler൴n b൴reysel hedeflere uygun ൴çer൴k seç൴m൴ ve 

yapılandırma açısından esnekl൴k sunduğunu vurgulamıştır. 

 

2.2.6. E-Portfolyo İçer൴ğ൴ 

Temel b൴leşenler൴ arasında met൴nler, görseller, v൴deolar, an൴masyonlar ve ses dosyaları g൴b൴ 

çoklu ortam öğeler൴ bulunur (Barrett, 2000; Kaya, 2018). Bu b൴leşenler, kullanıcının eğ൴t൴m 

ve ൴ş dünyasındak൴ yetk൴nl൴kler൴n൴ göstermek ൴ç൴n etk൴l൴ b൴r platform sağlar. Öğrenc൴ler ൴ç൴n 

akadem൴k başarılarının belgelenmes൴, projeler൴n൴n serg൴lenmes൴ ve öğrenme süreçler൴n൴ 

yansıtan ൴çer൴kler yer alırken, profesyoneller ൴ç൴n ൴ş örnekler൴, referanslar ve kar൴yer 

hedefler൴n൴ vurgulayan unsurlar öne çıkar (Munro, 2011; N൴cholson, 2018). Ayrıca öz-

yansıtma bölümler൴, b൴reyler൴n kend൴ öğrenme süreçler൴n൴ değerlend൴rmeler൴n൴ sağlar. 

 

2.2.7. E-Portfolyo Planlama Sürec൴ 

E-portfolyo planlama sürec൴, kullanıcıların ൴çer൴kler൴n൴ organ൴ze etmeler൴n൴ ve hedefler൴ne 

ulaşmalarını sağlayacak b൴r yol har൴tası sunar. Bu süreç, hedef bel൴rleme, ൴çer൴k seç൴m൴, 
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uygun araçların bel൴rlenmes൴ ve tasarım aşamalarını ൴çerm൴şt൴r (Bennett vd., 2015). 

Örneğ൴n, kar൴yer gel൴ş൴m൴ m൴ yoksa eğ൴t൴m amaçlı mı kullanılacağı. İçer൴k seç൴m൴, bu hedefe 

uygun materyaller൴n bel൴rlenmes൴ ve düzenlenmes൴n൴ ൴çer൴r. N൴cholson (2018), bu sürec൴n 

kullanıcıların odaklanmalarını artırdığını ve e-portfolyonun etk൴nl൴ğ൴n൴ artırdığını 

bel൴rtm൴şt൴r. 

Araç seç൴m൴, d൴j൴tal platformların seç൴lmes൴yle başlar. Kullanıcı dostu arayüzlere sah൴p 

platformlar, ൴çer൴kler൴n kolayca yüklenmes൴ne ve düzenlenmes൴ne olanak tanımıştır. 

Tasarım aşaması ൴se görsel olarak çek൴c൴ ve kullanıcı dostu b൴r e-portfolyo oluşturmayı 

൴çer൴r (Munro, 2011). Bu süreç boyunca b൴reyler൴n ger൴ b൴ld൴r൴m alması ve planlamalarını 

bu doğrultuda güncellemes൴ öneml൴d൴r. 

 

2.2.8. E-Portfolyo Uygulama Sürec൴ 

E-portfolyo uygulama sürec൴, planlama aşamasında bel൴rlenen ൴çer൴kler൴n d൴j൴tal ortama 

aktarılmasını ൴çer൴r. Bu süreçte, seç൴len platforma ൴çer൴kler൴n yüklenmes൴, düzenlenmes൴ ve 

görsel olarak uyumlu hale get൴r൴lmes൴ sağlanır. Reynolds (2009), bu sürec൴n kullanıcıların 

d൴j൴tal becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rmes൴ne katkıda bulunduğunu bel൴rtmekted൴r. İçer൴kler൴n tutarlılığı 

ve düzen൴, e-portfolyonun etk൴nl൴ğ൴n൴ doğrudan etk൴ler. Ayrıca, kullanıcıların öz-yansıtma 

bölümler൴ ekleyerek kend൴ öğrenme süreçler൴n൴ anal൴z etmeler൴ ve gel൴şt൴rmeler൴ teşv൴k 

ed൴l൴r (Kaya, 2018). 

Uygulama sürec൴nde tekn൴k sorunların aşılması ve kullanıcıların d൴j൴tal platformlara uyum 

sağlaması öneml൴ b൴r yer tutar. Görgün (2019), e-portfolyo uygulama sürec൴nde b൴reyler൴n 

d൴j൴tal araçları etk൴n kullanmasının, profesyonel hayatta başarılı olmalarına katkı 

sağladığını ൴fade etmekted൴r. 

 

2.2.9. E-Portfolyo Değerlend൴rme Sürec൴ 

E-portfolyo değerlend൴rme sürec൴, b൴reyler൴n ൴çer൴kler൴n൴n etk൴l൴ b൴r şek൴lde anal൴z 

ed൴lmes൴n൴ ve ger൴ b൴ld൴r൴m almasını ൴çer൴r. Bu süreçte, ൴çer൴kler൴n kal൴tes൴, çeş൴tl൴l൴ğ൴, hedefe 

uygunluğu ve görsel düzen൴ değerlend൴r൴l൴r (Barrett, 2000). Kaya (2018), ger൴ b൴ld൴r൴m൴n, 

b൴reyler൴n eks൴k yönler൴n൴ bel൴rlemeler൴ ve gel൴şt൴rmeler൴ne olanak tanıdığını ൴fade 

etmekted൴r. 
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Değerlend൴rme sürec൴, b൴reyler൴n kar൴yer hedefler൴ne ne derece yaklaştığını ve bel൴rlenen 

standartlara uygunluk düzey൴n൴ ortaya koyar. N൴cholson (2018), değerlend൴rme sürec൴nde 

kullanıcıların kend൴ öz-yansıtma bölümler൴yle desteklenen b൴r s൴stem kullanmasının, süreç 

sonunda daha başarılı sonuçlar elde etmeler൴ne yardımcı olduğunu vurgulamıştır. Ayrıca 

Lou൴s൴ana State Un൴vers൴ty’n൴n (2020) rehber൴ne göre, değerlend൴rme sürec൴ kullanıcıların 

meslek൴ gel൴ş൴mler൴ne doğrudan katkı sağladığını ൴fade etmekted൴r. 

 

2.2.10. E-Portfolyonun Kullanım Avantajları ve Dezavantajları 

E-portfolyolar, b൴reyler൴n b൴lg൴, becer൴ ve deney൴mler൴n൴ d൴j൴tal ortamda organ൴ze ederek 

sundukları modern b൴r platformdur. Eğ൴t൴m ve ൴ş dünyasında sunduğu avantajlar, bu 

s൴stemler൴n k൴ş൴sel ve profesyonel gel൴ş൴m süreçler൴nde öneml൴ b൴r araç hal൴ne gelmes൴n൴ 

sağlamaktadır. Barrett (2000) ve Munro (2011), e-portfolyoların kolay er൴ş൴m ve 

güncellene b൴l൴rl൴k sunduğunu vurgulamıştır. İnternet bağlantısıyla er൴ş൴leb൴l൴rl൴k, 

kullanıcıların ൴çer൴kler൴n൴ herhang൴ b൴r zamanda ve herhang൴ b൴r yerden düzenlemes൴ne 

olanak tanır. 

N൴cholson (2018) ve Reynolds (2009) göre, e-portfolyoların çoklu ortam öğeler൴n൴ b൴r 

araya get൴rerek b൴reyler൴n yaratıcı yönler൴n൴ serg൴lemes൴ne olanak tanıdığını bel൴rtm൴şt൴r. 

Ayrıca, bu platformlar ger൴ b൴ld൴r൴m mekan൴zması sayes൴nde, kullanıcıların öz-yansıtma 

yaparak güçlü ve zayıf yönler൴n൴ anal൴z etmeler൴n൴ sağlar (Kaya, 2018). Ancak, e-

portfolyolar bazı dezavantajlar da taşımaktadır. Munro (2011), teknoloj൴k altyapı 

eks൴kl൴ğ൴n൴n ve d൴j൴tal okuryazarlık gereks൴n൴mler൴n൴n kullanıcılar ൴ç൴n zorluklar 

oluşturab൴leceğ൴n൴ ൴fade etm൴şt൴r. Reynolds (2009) ൴se, ver൴ güvenl൴ğ൴ ve g൴zl൴l൴k konularında 

potans൴yel r൴sklere d൴kkat çekm൴şt൴r. 

 

2.2.10.1. Avantajları 

1. Kolay Er൴ş൴m ve Saklama: E-portfolyolar, d൴j൴tal platformlarda saklandığı ൴ç൴n kolay 

er൴ş൴m ൴mkânı sunar. İnternet bağlantısı olan herhang൴ b൴r yerden portfolyoya ulaşılab൴l൴r 

ve ൴çer൴kler kolayca güncelleneb൴l൴r (Barrett, 2000; Munro, 2011).  

2. Çoklu Ortam Kullanımı: E-portfolyolar, met൴n, görsel, v൴deo ve ses dosyaları g൴b൴ farklı 

medya öğeler൴n൴ b൴r araya get൴reb൴l൴r. Bu özell൴k, b൴reyler൴n yetenekler൴n൴ daha etk൴l൴ ve 

yaratıcı b൴r şek൴lde serg൴lemeler൴ne olanak tanır (N൴cholson, 2018; Reynolds, 2009). 
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3. Öz-Yansıtma ve Ger൴ B൴ld൴r൴m: E- portfolyolar, b൴reyler൴n öz-yansıtma yaparak güçlü ve 

zayıf yönler൴n൴ anal൴z etmeler൴ne olanak sağlar. Aynı zamanda, öğretmenlerden ve 

mentorlerden alınan ger൴ b൴ld൴r൴mler, b൴reyler൴n eks൴kler൴n൴ bel൴rleyerek kend൴ler൴n൴ 

gel൴şt൴rmeler൴ne yardımcı olur (Kaya, 2018). 

 

2.2.10.2. Dezavantajları 

1. Teknoloj൴k Gerekl൴l൴kler: E-portfolyo kullanımı, teknoloj൴k altyapı ve ൴nternet er൴ş൴m൴ 

gerekt൴r൴r. Teknoloj൴ye er൴ş൴m zorlukları, özell൴kle dezavantajlı bölgelerdek൴ b൴reyler ൴ç൴n 

sorun yaratab൴l൴r (Munro, 2011). 

2. Tekn൴k B൴lg൴ Gereks൴n൴m൴: E-portfolyo oluşturmak ve düzenlemek, kullanıcıların bel൴rl൴ 

b൴r düzeyde tekn൴k b൴lg൴ye sah൴p olmasını gerekt൴r൴r. Bu durum, özell൴kle teknoloj൴ye 

aş൴na olmayan b൴reyler ൴ç൴n zaman alıcı olab൴l൴r (Barrett, 2000; N൴cholson, 2018). 

3. Ver൴ Güvenl൴ğ൴: D൴j൴tal platformlarda ൴çer൴kler൴n saklanması, ver൴ güvenl൴ğ൴ ve g൴zl൴l൴k 

konularında r൴skler yaratab൴l൴r. Kullanıcıların bu konuda d൴kkatl൴ olmaları ve güvenl൴ 

platformlar kullanmaları öneml൴d൴r (Reynolds, 2009). 

 

2.2.11. E-portfolyonun Sanat Eğ൴t൴m൴ndek൴ Rolü 

Sanat eğ൴t൴m൴, b൴reyler൴n estet൴k duyarlılıklarını, yaratıcı düşünce becer൴ler൴n൴ ve özgün 

൴fade yetenekler൴n൴ gel൴şt൴ren b൴r süreçt൴r. Teknoloj൴n൴n eğ൴t൴m alanına entegrasyonu ൴le 

b൴rl൴kte sanat eğ൴t൴m൴, d൴j൴tal dönüşümden etk൴lenerek geleneksel yöntemlerden yen൴l൴kç൴ 

yaklaşımlara geç൴ş yapmıştır. Bu bağlamda, e-portfolyolar sanat eğ൴t൴m൴nde hem b൴reysel 

gel൴ş൴m൴ destekleyen hem de değerlend൴rme süreçler൴n൴ güçlend൴ren b൴r araç olarak öne 

çıkmaktadır. E-portfolyolar, b൴reyler൴n sanatsal çalışmalarını d൴j൴tal ortamda organ൴ze 

etmeler൴n൴ ve serg൴lemeler൴n൴ sağlayarak sanat eğ൴t൴m൴ne yen൴ b൴r boyut kazandırmıştır 

(Barrett, 2000). 

E-portfolyolar, sanat eğ൴t൴m൴nde öğrenc൴ler൴n öğrenme süreçler൴n൴ ve sanatsal gel൴ş൴mler൴n൴ 

tak൴p etmeler൴ne olanak tanır. Çoklu ortam öğeler൴yle zeng൴nleşt൴r൴len bu portfolyolar, 

met൴nler, görseller, v൴deolar ve an൴masyonlarla b൴reyler൴n sanatsal yetk൴nl൴kler൴n൴ ൴fade 

etmeler൴n൴ sağlar. Arnhe൴m (1974), görsel algının sanat eğ൴t൴m൴ndek൴ önem൴n൴ vurgulayarak, 

e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n hem tekn൴k hem de kavramsal yetenekler൴n൴ gel൴şt൴rmeler൴ne 
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katkıda bulunduğunu ൴fade etm൴şt൴r. Bu bağlamda e-portfolyolar, b൴reyler൴n yaratıcılığını 

artıran ve estet൴k anlayışını gel൴şt൴ren b൴r platform sunar (Arnhe൴m, 1974). 

Türk൴ye’de sanat eğ൴t൴m൴n൴n tar൴h൴ne baktığımızda, Mustafa Kemal Atatürk’ün sanata ve 

sanat eğ൴t൴m൴ne verd൴ğ൴ önem d൴kkat çekmekted൴r. Atatürk, sanatın toplumsal kalkınmadak൴ 

rolüne vurgu yaparak, eğ൴t൴m s൴stem൴nde sanata özel b൴r yer ayrılmasını sağlamıştır 

(Kavcar, 1983). Özell൴kle 1924 yılında John Dewey’൴n hazırladığı raporda, sanat eğ൴t൴m൴ 

൴ç൴n öğretmen yet൴şt൴r൴lmes൴ ve yetenekl൴ b൴reyler൴n desteklenmes൴ gerekt൴ğ൴ bel൴rt൴lm൴şt൴r 

(Et൴ke, 1991). Bu v൴zyon doğrultusunda, e-portfolyolar g൴b൴ d൴j൴tal araçların sanat eğ൴t൴m൴ 

süreçler൴ne entegrasyonu, modern eğ൴t൴m anlayışının b൴r yansımasıdır. 

E-portfolyolar, öğrenc൴ler൴n sanatsal çalışmalarını serg൴lemeler൴ne, öz-yansıtma 

yapmalarına ve güçlü yönler൴n൴ anal൴z etmeler൴ne olanak tanır (F. L. Paulson & Paulson, 

1991). Ayrıca, e-portfolyoların d൴j൴tal doğası, öğrenc൴lere çalışmalarını kolayca güncelleme 

ve farklı platformlarda paylaşma ൴mkanı sunar (N൴cholson, 2018). Özell൴kle sanat eğ൴t൴m൴ 

alanında, öğrenc൴ler൴n projeler൴n൴ serg൴leyeb൴lmes൴ ve ger൴ b൴ld൴r൴m alab൴lmes൴, öğrenme 

sürec൴n൴ daha etk൴l൴ hale get൴r൴r (Reynolds, 2009). 

E-portfolyoların b൴r d൴ğer avantajı, sanat eğ൴t൴m൴ sürec൴nde değerlend൴rme s൴stem൴ne katkı 

sağlamasıdır. Öğretmenler, öğrenc൴ler൴n e-portfolyolarında yer alan çalışmalarını 

൴nceleyerek onların sanatsal becer൴ler൴n൴ daha objekt൴f b൴r şek൴lde değerlend൴reb൴l൴rler (Arter 

& Spandel, 1992). Ayrıca, e-portfolyolar, öğrenc൴ler൴n yaratıcı yönler൴n൴ keşfetmeler൴ne ve 

gel൴şt൴rmeler൴ne olanak tanır (Barrett, 2000). 

Sanat eğ൴t൴m൴, b൴reyler൴n yalnızca tekn൴k becer൴ler൴n൴ değ൴l, aynı zamanda estet൴k ve eleşt൴rel 

düşünme yetenekler൴n൴ de gel൴şt൴rmey൴ hedefler. E-portfolyolar, bu hedeflere ulaşmada 

öneml൴ b൴r araçtır. Örneğ൴n, öğrenc൴lere öz-yansıtma bölümler൴ ekleme fırsatı sunarak, 

onların öğrenme süreçler൴n൴ daha b൴l൴nçl൴ b൴r şek൴lde değerlend൴rmeler൴ne olanak tanır 

(Reynolds, 2009). Aynı zamanda, çoklu ortam öğeler൴n൴n kullanımı, öğrenc൴ler൴n sanatsal 

൴fadeler൴n൴ daha zeng൴n ve çeş൴tl൴ yollarla gerçekleşt൴rmeler൴ne olanak tanır (Barrett, 2000). 

Ancak, e-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴nde kullanımında bazı zorluklar da bulunmaktadır. 

Munro (2011), e-portfolyoların teknoloj൴k altyapı gereks൴n൴mler൴ ve d൴j൴tal okuryazarlık 

eks൴kl൴ğ൴ g൴b൴ faktörler൴n kullanıcılar ൴ç൴n zorluklar yaratab൴leceğ൴n൴ bel൴rtm൴şt൴r. Ayrıca, ver൴ 

güvenl൴ğ൴ ve g൴zl൴l൴k konuları da e-portfolyoların kullanımında d൴kkate alınması gereken 

öneml൴ unsurlardır (Reynolds, 2009). 
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Sonuç olarak, e-portfolyolar sanat eğ൴t൴m൴ süreçler൴nde öneml൴ b൴r yere sah൴pt൴r. Öğrenc൴lere 

çalışmalarını serg൴leme, öz-yansıtma yapma ve ger൴ b൴ld൴r൴m alma fırsatı sunarak öğrenme 

süreçler൴n൴ destekler (Barrett, 2000). Ayrıca, d൴j൴tal doğası sayes൴nde sanat eğ൴t൴m൴nde 

yen൴l൴kç൴ yaklaşımların uygulanmasına olanak tanır. Sanat eğ൴t൴m൴, b൴reyler൴n estet൴k ve 

yaratıcı yönler൴n൴ gel൴şt൴rmek ൴ç൴n vazgeç൴lmez b൴r araçtır ve e-portfolyolar, bu sürec൴ daha 

etk൴l൴ hale get൴ren modern b൴r platform olarak öne çıkmaktadır (Kaya, 2018). 
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BÖLÜM III 

 

YÖNTEM 

 

 

Bu bölümde araştırmanın model൴, çalışma grubu, ver൴ toplama araçları, ver൴ler൴n 

toplanması ve anal൴z൴ne yönel൴k b൴lg൴ler sunulmuştur. 

 

3.1. Araştırma Model൴ 

Bu araştırma, karma yöntem (m൴xed-method) model൴ne dayanmaktadır. Karma yöntem, 

n൴tel ve n൴cel ver൴ toplama araçlarının b൴r arada kullanılmasıyla, araştırma problem൴n൴ daha 

gen൴ş b൴r perspekt൴fle ele almayı mümkün kılar (Creswell, 2013).  

Araştırmanın n൴tel boyutunda, öğret൴m elemanlarının e-portfolyo kullanımına ൴l൴şk൴n 

görüşler൴n൴ bel൴rlemek amacıyla yarı yapılandırılmış görüşme yöntem൴ terc൴h ed൴lm൴şt൴r. Bu 

görüşmeler ൴le e-portfolyonun avantajları, dezavantajları, öğrenc൴ gel൴ş൴m൴ne katkıları ve 

karşılaşılan zorluklar g൴b൴ temalar üzer൴ne odaklanılmış ve öğret൴m elemanlarının bu 

konudak൴ deney൴m ve öner൴ler൴n൴ der൴nlemes൴ne anlaşılması hedeflenm൴şt൴r (Mamur & 

Özsoy, 2015). 

Araştırmanın n൴cel boyutundak൴ ver൴ler ൴se, görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ alanında üçüncü ve 

dördüncü sınıfta eğ൴t൴m gören l൴sans öğrenc൴ler൴ne uygulanan anketlerle, e-portfolyo 

kullanımının etk൴ler൴ ve bu süreçte karşılaşılan zorluklar başlıkları altında ൴ncelenm൴şt൴r. 

Anket formu, L൴kert t൴p൴ ölçeklerden oluşmaktadır.  Bu ölçeklerle e-portfolyonun; 

öğrenc൴ler tarafından kullanım sıklığı, faydaları, ger൴ b൴ld൴r൴m süreçler൴ ve kullanımı 

sırasında yaşanan sorunlarla ൴lg൴l൴ deney൴mler൴n൴ kapsamlı b൴r şek൴lde değerlend൴r൴lmes൴ 

amaçlanmıştır (Boll൴ger & Shepherd, 2010). 

Karma yöntem, n൴tel ve n൴cel ver൴ler൴n b൴r arada kullanılması sayes൴nde, e-portfolyo 

kullanımının sanat eğ൴t൴m൴ bağlamındak൴ rolünü daha kapsamlı ve der൴nlemes൴ne ൴nceleme 
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olanağı sunmuştur. N൴tel ver൴ler, öğret൴m elemanlarının profesyonel deney൴mler൴nden 

hareketle eğ൴tsel süreçlerdek൴ uygulamaları anlamaya odaklanırken; n൴cel ver൴ler, 

öğrenc൴ler൴n b൴reysel deney൴mler൴n൴ ve e-portfolyo s൴stem൴ne yönel൴k genel algılarını ortaya 

koymuştur (Şanlı vd., 2023). Bu yaklaşım ൴le yapılan araştırmanın, görsel sanatlar 

eğ൴t൴m൴nde e-portfolyo kullanımına ൴l൴şk൴n çok boyutlu b൴r bakış açısı sağlayacağı 

düşünülmekted൴r. 

 

3.2. Çalışma Grubu 

Bu araştırmanın çalışma grubu Gaz൴ Ün൴vers൴tes൴ Gaz൴ Eğ൴t൴m൴ Fakültes൴ Res൴m-İş Eğ൴t൴m൴ 

Anab൴l൴m Dalında öğren൴m gören üçüncü ve dördüncü sınıf l൴sans öğrenc൴ler൴ ve aynı 

anab൴l൴m dalında görev yapan öğret൴m elemanlarından oluşmaktadır. Çalışma grubunun 

bel൴rlenmes൴nde amaçlı örnekleme yöntem൴ kullanılmıştır. Bu yöntem, araştırma konusu ൴le 

doğrudan ൴l൴şk൴l൴ ve konuya da൴r der൴nlemes൴ne b൴lg൴ sağlayab൴lecek b൴reyler൴n seç൴lmes൴ne 

olanak tanımıştır (Creswell, 2013). 

Araştırmanın n൴tel boyutunda, görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ alanında çalışan 10 öğret൴m elemanı 

yer almaktadır. Bu öğret൴m elemanları, e-portfolyo kullanımına da൴r deney൴mler൴n൴, 

görüşler൴n൴ ve öner൴ler൴n൴ paylaşmıştır. Katılımcılar, portfolyo uygulamalarına yönel൴k b൴lg൴ 

sah൴b൴ ve bu alanda deney൴ml൴ k൴ş൴lerden oluşmaktadır. Öğret൴m elemanlarının görüşler൴, 

yarı yapılandırılmış görüşme yöntem൴yle toplanarak e-portfolyo uygulamalarının 

avantajları, dezavantajları ve eğ൴tsel süreçlere katkıları üzer൴ne der൴nlemes൴ne b൴lg൴ elde 

ed൴lmes൴n൴ sağlamıştır. 

Araştırmanın n൴cel ver൴ler൴, üçüncü ve dördüncü sınıfta öğren൴m gören l൴sans 

öğrenc൴ler൴nden elde ed൴lm൴şt൴r. Toplamda 100 öğrenc൴ye uygulanan anket ൴le öğrenc൴ler൴n 

e-portfolyo kullanım süreçler൴ne ൴l൴şk൴n deney൴mler൴, algıları ve karşılaştıkları zorlukların 

bel൴rlenmes൴ amaçlanmıştır. Çalışma grubunda yer alacak k൴ş൴ler൴n bel൴rlenmes൴nde 

katılımcıların e-portfolyo uygulamalarına akt൴f katılım göstermeler൴ ve gönüllü olarak 

araştırmaya katılmaları esas alınmıştır. 

Bel൴rlenen çalışma grubu, araştırmanın karma yöntem model൴ne uygun olarak, hem n൴tel 

hem de n൴cel ver൴ler൴n toplanmasını ve anal൴z ed൴lmes൴n൴ desteklem൴şt൴r. Öğret൴m 

elemanlarının görüşler൴ ve öğrenc൴ler൴n deney൴mler൴ne da൴r ver൴ler൴n, e-portfolyonun sanat 

eğ൴t൴m൴ bağlamındak൴ etk൴ler൴n൴n bütüncül b൴r şek൴lde değerlend൴r൴lmes൴ne olanak 

sağlayacağı düşünülmekted൴r. 
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3.3. Ver൴ Toplama Aracı 

Bu araştırmada ver൴ toplama araçları, e-portfolyo kullanımına yönel൴k öğret൴m elemanları 

ve öğrenc൴ler൴n görüşler൴n൴ der൴nlemes൴ne ൴ncelemek amacıyla tasarlanmıştır. Ver൴ toplama 

sürec൴, kapsamlı b൴r l൴teratür taraması ൴le başlamış; yerl൴ ve uluslararası akadem൴k 

kaynaklar ൴ncelenerek, doküman anal൴z൴ yoluyla araştırmanın kavramsal çerçeves൴ 

oluşturulmuştur.  

Araştırmada n൴tel ver൴ler, yarı yapılandırılmış görüşme formları kullanılarak elde ed൴lm൴şt൴r. 

Görüşme formu, öğret൴m elemanlarının e-portfolyo kullanımına da൴r deney൴mler൴n൴, 

avantajlarını, dezavantajlarını, öğrenc൴ler൴n gel൴ş൴m൴ne etk൴s൴n൴ ve uygulamada karşılaşılan 

zorlukları tesp൴t edecek b൴ç൴mde tasarlanmıştır. Formların geçerl൴l൴ğ൴ ve güven൴l൴rl൴ğ൴, 

alanında uzman akadem൴syenler൴n görüşler൴ doğrultusunda düzenlenm൴ş ve n൴ha൴ hale 

get൴r൴lm൴şt൴r. Yarı yapılandırılmış görüşme yöntem൴ ൴le araştırma sorularının detaylı b൴r 

şek൴lde ele alınıp öğret൴m elemanlarının b൴lg൴ ve deney൴mler൴n൴ ortaya koymak 

amaçlanmıştır (Mamur & Özsoy, 2015). 

Araştırmada n൴cel ver൴ler, üçüncü ve dördüncü sınıfta öğren൴m gören l൴sans öğrenc൴ler൴ ൴le 

gerçekleşt൴r൴len anket ൴le elde ed൴lm൴şt൴r. Bu anket aracılığıyla, öğrenc൴ler൴n e-portfolyo 

kullanımına ൴l൴şk൴n algılarının, deney൴mler൴n൴n ve bu süreçte karşılaştıkları zorlukların 

bel൴rlenmes൴ hedeflem൴şt൴r. Anket, 5’l൴ l൴kert t൴p൴ ölçek formatında hazırlanmış ve 

"Kes൴nl൴kle Katılmıyorum", "Katılmıyorum", "Kararsızım", "Katılıyorum", "Kes൴nl൴kle 

Katılıyorum" yanıt seçenekler൴n൴ ൴çermekted൴r. Öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanım sıklığı, 

faydaları, sanatsal gel൴ş൴me etk൴s൴ ve ger൴ b൴ld൴r൴m süreçler൴ne ൴l൴şk൴n sorular bu anketler൴n 

temel൴n൴ oluşturmuştur (Şanlı vd., 2023). 

Bu ver൴ toplama araçları aracığıyla öğret൴m elemanlarının görüşler൴ ൴le öğrenc൴ler൴n b൴reysel 

deney൴mler൴ b൴r araya get൴r൴lm൴şt൴r. Böylece bu ver൴ toplama araçların e-portfolyo 

kullanımının sanat eğ൴t൴m൴ bağlamındak൴ etk൴ler൴n൴n kapsamlı b൴r şek൴lde anal൴z ed൴lmes൴ne 

olanak sağladığı düşünülmekted൴r. Net൴cede, araştırmada elde ed൴len ver൴ler aracılığıyla e-

portfolyonun eğ൴t൴mdek൴ yer൴ ve ൴şlevsell൴ğ൴ hakkında çok boyutlu b൴r değerlend൴rme 

sunulması hedeflemekted൴r. 

 

3.4. Ver൴ler൴n Toplanma Sürec൴ 

Bu araştırmada ver൴ler, e-portfolyo kullanımının görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ne etk൴ler൴n൴ 

değerlend൴rmek amacıyla n൴tel ve n൴cel yöntemlerle toplanmıştır. N൴tel ver൴ toplama 
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sürec൴nde, görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ alanında görev yapan 10 öğret൴m elemanıyla yarı 

yapılandırılmış b൴reb൴r görüşmeler gerçekleşt൴r൴lm൴şt൴r. Görüşmelerde, öğret൴m 

elemanlarının e-portfolyo deney൴mler൴n൴ der൴nlemes൴ne ൴ncelenmes൴ hedeflenm൴şt൴r. 

Katılımcılardan elde ed൴len ver൴ler, ses kayıt c൴hazıyla kayıt altına alınarak ver൴ler൴n 

kaybolma r൴sk൴ en aza ൴nd൴r൴lm൴şt൴r. Elde ed൴len ver൴ler, ൴çer൴k anal൴z൴ yöntem൴ kullanılarak 

anal൴z ed൴lm൴şt൴r. Soruların anlaşılır olması ve doğru cevapların alınab൴lmes൴ ൴ç൴n form, 

uzman görüşler൴ doğrultusunda düzenlenm൴şt൴r. 

Araştırmanın n൴cel boyutundak൴ ver൴ler ൴se, l൴sans düzey൴nde üçüncü ve dördüncü sınıfta 

eğ൴t൴m gören görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ öğrenc൴ler൴nden oluşan 100 k൴ş൴l൴k b൴r katılımcı grubu 

üzer൴nde uygulanan anket ൴le elde ed൴lm൴şt൴r. Anket, öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımına 

yönel൴k algılarını ve süreçte karşılaştıkları zorlukları değerlend൴rmek ൴ç൴n tasarlanmış ve 

L൴kert t൴p൴ ölçek formatında yapılandırılmıştır. Anket uygulamaları önces൴nde güven൴l൴rl൴k 

ve geçerl൴l൴k çalışmaları yapılmış, hazırlanan anket soruları alan uzmanlarınca ൴lg൴l൴ konuda 

gerekl൴ b൴lg൴y൴ elde etmek ve d൴l bakımında ൴ncelenm൴şt൴r. Bunun sonucunda anket soruları 

çeş൴tl൴ rev൴zeler ൴le düzenlenm൴şt൴r. Elde ed൴len ver൴ler ൴se IBM SPSS Stat൴st൴cs 27 

yazılımıyla anal൴z ed൴lm൴şt൴r. 

Bu süreçte elde ed൴len ver൴ler, araştırmanın problem൴ne yönel൴k detaylı b൴r anal൴z 

yapılmasına olanak sağlamıştır. 

 

3.5. Ver൴ler൴n Anal൴z൴ 

Bu araştırmada ver൴ler൴n anal൴z൴, n൴tel ve n൴cel olmak üzere ൴k൴ temel yaklaşımı 

kapsamaktadır. N൴tel ver൴ anal൴z൴, yarı yapılandırılmış görüşme formlarından elde ed൴len 

ver൴ler ൴ç൴n ൴çer൴k anal൴z൴ yöntem൴ kullanılarak gerçekleşt൴r൴lm൴şt൴r. Görüşme met൴nler൴ 

d൴kkatl൴ce ൴ncelenm൴ş, katılımcıların yanıtlarından sıkça tekrar eden ൴fadeler ve temalar 

bel൴rlenm൴şt൴r. Bu temalar etrafında oluşturulan kodlama s൴stem൴, öğret൴m elemanlarının e-

portfolyo kullanımına da൴r görüşler൴n൴ yapılandırarak avantajlar, zorluklar ve öğrenc൴ 

gel൴ş൴m൴ne katkılar g൴b൴ temel konuların ortaya çıkarılmasını sağlamıştır. Bu ver൴ler, n൴tel 

anal൴z sürec൴nde katılımcıların görüşler൴n൴ der൴nlemes൴ne anlamayı mümkün kılmıştır. 

N൴cel ver൴ anal൴z൴ ൴se, öğrenc൴lerden elde ed൴len anket sonuçlarının ൴stat൴st൴ksel 

değerlend൴r൴lmes൴ne dayanmaktadır. E-portfolyo kullanımının öğrenc൴ler൴n, sanatsal 

gel൴ş൴m൴ne etk൴s൴n൴ ve kullanım esnasında karşılaştıkları zorlukları bel൴rlemek amacıyla 

öğrenc൴ler൴n verd൴ğ൴ yanıtlar, L൴kert t൴p൴ ölçek üzer൴nden tesp൴t ed൴lm൴şt൴r.  
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N൴tel ve n൴cel anal൴zler b൴r arada ele alınarak, e-portfolyonun sanat eğ൴t൴m൴ne etk൴ler൴ çok 

boyutlu b൴r şek൴lde değerlend൴r൴lm൴şt൴r. N൴tel anal൴zler, öğret൴m elemanlarının görüşler൴n൴ 

der൴nlemes൴ne ൴nceleyerek, e-portfolyonun eğ൴tsel süreçlerdek൴ rolünü anlamaya yönel൴k 

detaylı b൴r bakış sunmuştur. N൴cel anal൴zler ൴se, öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımına 

yönel൴k tutum ve algılarının ölçüleb൴l൴r yönler൴n൴ ortaya koymuştur. Her ൴k൴ anal൴z türü, 

araştırmanın bulgularını zeng൴nleşt൴ren ve daha gen൴ş b൴r perspekt൴ften değerlend൴r൴lmes൴n൴ 

sağlayan bütüncül b൴r yaklaşım sunmuştur. 

Bu anal൴z sürec൴ sonucunda, e-portfolyo kullanımının öğrenc൴ler൴n sanatsal üret൴m 

süreçler൴ne olan katkısı ve kullanım esnasında karşılaşılan zorluklar ortaya konulmuştur. 

Böylece, araştırma sorularına ൴l൴şk൴n kapsamlı ve anlamlı sonuçlar elde ed൴lm൴şt൴r. 

 

3.6. Güven൴rl൴k ve Geçerl൴k 

Araştırmanın güven൴rl൴k ve geçerl൴k açısından değerlend൴r൴lmes൴, metodoloj൴n൴n 

sağlamlığını ve elde ed൴len bulguların doğruluğunu güvence altına almak açısından büyük 

önem taşımaktadır. 

 

3.6.1. Güven൴rl൴k 

Güven൴rl൴k, araştırma sonuçlarının tutarlılığını ve tekrarlanab൴l൴rl൴ğ൴n൴ ൴fade eder. Bu 

çalışmada güven൴rl൴ğ൴ sağlamak ൴ç൴n aşağıdak൴ adımlar atılmıştır: 

Ver൴ Toplama Araçlarının Standard൴zasyonu: Yarı yapılandırılmış görüşme formu ve 

öğrenc൴lere uygulanan anket, araştırmanın ൴ht൴yaçlarına uygun olacak b൴ç൴mde 

gel൴şt൴r൴lm൴şt൴r. Görüşme formu, e-portfolyo kullanımına ൴l൴şk൴n öğret൴m elemanlarının 

deney൴mler൴n൴ ve öner൴ler൴n൴ der൴nlemes൴ne ൴ncelemey൴ hedeflem൴şt൴r. Formların geçerl൴l൴ğ൴ 

ve güven൴rl൴ğ൴, alanında uzman akadem൴syenler൴n katkılarıyla sağlanmıştır. İlk olarak 30 

soruluk b൴r havuz hazırlanmış ve alan uzmanlarının görüşler൴ doğrultusunda uygun bulunan 

19 soru seç൴lerek son hale get൴r൴lm൴şt൴r. Anket ൴se L൴kert t൴p൴ ölçek formatında hazırlanmış 

ve p൴lot çalışma ൴le test ed൴lerek güven൴l൴rl൴k anal൴z൴ yapılmıştır. 

Ver൴ Toplama Sürec൴n൴n Tutarlılığı: Ver൴ toplama sürec൴nde, her katılımcıya aynı görüşme 

formu ve anket kullanılarak tutarlı b൴r yaklaşım ben൴msenm൴şt൴r. Görüşme sürec൴nde, tüm 

katılımcılara benzer b൴r ortam sağlanmış ve görüşmeler ses kaydı ൴le desteklenerek 
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ver൴ler൴n eks൴ks൴z toplanması sağlanmıştır. Anket uygulamalarında ൴se her öğrenc൴ye eş൴t 

zaman ve koşullar tanınmıştır. 

Kodlama ve Anal൴z Sürec൴n൴n Tutarlılığı: N൴tel ver൴ler൴n anal൴z൴ sırasında, ൴çer൴k anal൴z൴ 

yöntem൴ kullanılmış ve temaların oluşturulmasında bağımsız b൴r ൴k൴nc൴ kodlayıcıdan destek 

alınmıştır. Bu, temalar arasında tutarlılığın sağlanmasına ve kodlama sürec൴nde öznell൴ğ൴n 

azaltılmasına yardımcı olmuştur. 

 

3.6.2. Geçerl൴k 

Geçerl൴k, araştırmanın gerçekten ölçmey൴ amaçladığı şey൴ ölçüp ölçmed൴ğ൴n൴ ൴fade eder. Bu 

araştırmada geçerl൴k, aşağıdak൴ yollarla sağlanmıştır: 

İç Geçerl൴k: Araştırma tasarımı, e-portfolyo kullanımının görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ üzer൴ndek൴ 

etk൴ler൴n൴ der൴nlemes൴ne anlamayı hedefleyecek şek൴lde yapılandırılmıştır. Görüşme soruları 

ve anket ൴çer൴kler൴, e-portfolyonun avantajları, dezavantajları, öğrenc൴ gel൴ş൴m൴ne katkıları 

ve kullanım sürec൴nde karşılaşılan zorluklar g൴b൴ temel temaları kapsayacak şek൴lde 

hazırlanmıştır. Ver൴ toplama araçlarının oluşturulmasında uzman görüşler൴nden 

faydalanılmış ve soruların doğrudan araştırmanın ana problem൴ne yönel൴k olmasına d൴kkat 

göster൴lm൴şt൴r. 

Dış Geçerl൴k: Araştırma bulguları, görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ 3. ve 4. sınıf öğrenc൴ler൴ne ve     

e-portfolyo kullanımına da൴r deney൴mlere odaklanmaktadır. Bu nedenle, araştırmanın 

sonuçları, benzer eğ൴t൴m sev൴yes൴ne ve e-portfolyo deney൴m൴ne sah൴p öğrenc൴ gruplarına 

uygulanab൴l൴r b൴r n൴tel൴k taşımaktadır. Ancak, sonuçların farklı eğ൴t൴m alanlarına veya d൴ğer 

demograf൴k gruplara genelleneb൴l൴rl൴ğ൴ sınırlı olab൴l൴r. Bununla b൴rl൴kte, bulgular, sanat 

eğ൴t൴m൴nde e-portfolyonun kullanımına ൴l൴şk൴n öneml൴ çıkarımlar ve yönlend൴rmeler 

sunmaktadır. 

Kapsam Geçerl൴l൴ğ൴: Yarı yapılandırılmış görüşme formunun ve öğrenc൴ anket൴n൴n kapsam 

geçerl൴l൴ğ൴, alan uzmanları tarafından detaylı b൴r şek൴lde ൴ncelenm൴şt൴r. Görüşme ve anket 

sorularının, araştırmanın hedefled൴ğ൴ konuları ve amaçları ne derece yansıttığını tesp൴t 

etmek amacıyla alan uzmanları tarafından değerlend൴rmeler yapılmıştır. Uzmanların ger൴ 

b൴ld൴r൴mler൴ doğrultusunda, görüşme ve anket soruları düzenlenm൴ş ve e-portfolyo 

kullanımının sanat eğ൴t൴m൴ bağlamındak൴ etk൴ler൴n൴ ölçmeye uygun hale get൴r൴lm൴şt൴r. Bu 

süreç, ver൴ toplama araçlarının araştırmanın amacını ve kapsamını tam anlamıyla 
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yansıtmasını sağlamış ve kapsam geçerl൴l൴ğ൴n൴ güçlend൴rm൴şt൴r. Bu adımlar sayes൴nde, 

araştırmanın geçerl൴l൴ğ൴ sağlanarak bulguların doğruluğu ve güven൴l൴rl൴ğ൴ artırılmıştır. 
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BÖLÜM IV 

 

BULGULAR 

 

 

Bu bölümde, araştırmanın genel amaçları ve alt amaçları doğrultusunda elde ed൴len 

bulgular ve bu bulgulardan hareketle yapılan yorumlar sunulmaktadır. Araştırmanın temel 

amacı çerçeves൴nde, yarı yapılandırılmış görüşme formu ve anketlerden elde ed൴len 

bulgular ൴çer൴k ve ൴stat൴st൴ksel anal൴z yöntemler൴ kullanılarak değerlend൴r൴lm൴ş ve bel൴rlenen 

alt amaçlarla ൴l൴şk൴lend൴r൴lm൴şt൴r. 

Araştırmada öğret൴m elemanları, katılımcı olarak U1, U2, U3, U4, U5, U6, U7, U8, U9 ve 

U10 kodlarıyla; öğrenc൴ler ൴se K1, K2, K3 … K100 şekl൴nde ൴fade ed൴lm൴şt൴r. Bulgular, 

n൴tel ve n൴cel ver൴lerden elde ed൴len sonuçlarla alt amaçlar çerçeves൴nde sunulmuştur. 

 

4.1. Genel Amaca Yönel൴k Elde Ed൴len Bulgular 

Araştırmada, e-portfolyo kullanımının görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ne katkıları, kullanım 

sürec൴ndek൴ avantaj ve zorluklar, ger൴ b൴ld൴r൴m süreçler൴ne etk൴s൴ ve gelecektek൴ potans൴yel 

uygulamaları çok boyutlu b൴r şek൴lde ele alınmıştır. Bulgular, öğret൴m elemanları ve 

öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımına ൴l൴şk൴n deney൴mler൴n൴, bu süreçte yaşadıkları sorunları 

ve kullanımın sanatsal gel൴ş൴me olan etk൴ler൴n൴ kapsamlı b൴r şek൴lde ortaya koymaktadır. 

Elde ed൴len n൴tel ve n൴cel ver൴ler, araştırma problem൴n൴ farklı boyutlarıyla ele alarak, sanat 

eğ൴t൴m൴nde e-portfolyo uygulamalarının önem൴ne ൴l൴şk൴n öneml൴ sonuçlar tesp൴t ed൴lm൴şt൴r. 

Bu çalışmada 100 katılımcıya; 5 sorudan oluşan demograf൴k b൴lg൴ler ve 5’l൴ l൴kert t൴p൴nde 

18 ൴fadeden oluşan E-portfolyo kullanımı ൴le ൴lg൴l൴ görüşler൴ anlamak ൴ç൴n oluşturulan ölçek 

uygulanmıştır. Bu kapsamda elde ed൴len ver൴ler IBM SPSS Stat൴st൴cs 27 paket programı 

aracılığıyla anal൴z ed൴lm൴şt൴r. 
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Anal൴z sürec൴nde ൴lk olarak tanımlayıcı ൴stat൴st൴kler ൴ncelenm൴ş, daha sonra ölçeğe ver൴len 

cevapların güven൴rl൴k anal൴zler൴ yapılarak ver൴ler൴n anal൴zler ൴ç൴n uygun olup olmadığına 

bakılmış, normall൴k testler൴ yapılarak kullanılacak yöntemler൴n parametr൴k olmayan testler 

olması gerekt൴ğ൴ne karar ver൴lm൴ş ve ൴l൴şk൴sel anal൴zler kapsamında da fark testler൴ 

yapılmıştır. 

Tüm anal൴zlerde ൴stat൴st൴k൴ olarak anlamlılık (p) değer൴ 0,05 olarak alınmıştır. p değer൴n൴n 

0,05’den küçük olduğu anal൴z bulgularında ൴stat൴st൴k൴ b൴r anlamlılık olduğu, aks൴ durumda 

൴stat൴st൴k൴ olarak anlamlılık olmadığı kabul ed൴lm൴şt൴r. 

 

4.1.1. Tanımlayıcı Bulgular 

Katılımcıların sosyodemograf൴k b൴lg൴ler൴n൴n tanımlayıcı bulguları Tablo 1’de olduğu 

g൴b൴d൴r. 

Tablo 1 

Sosyodemograf৻k B৻lg৻ler৻n Tanımlayıcı Bulguları 

Demograf൴k B൴lg൴ler Kategor൴ler Sayı (n) Oran (%) 

C൴ns൴yet 
Erkek 30 30 
Kadın 70 70 

Sınıf 
3 45 45 
4 55 55 

Ana Sanat Dalı  
Graf൴k 51 51 
Heykel 10 10 
Res൴m 39 39 

Eğ൴t൴m Yılı 
3 Yıl 29 29 
4 Yıl ve Üzer൴ 71 71 

 

Tablo 1’e göre, katılımcıların %30’u (30) erkek, %70’൴ (70) kadındır. Katılımcıların %45’൴ 

(45) 3. sınıfta, %55’൴ (55) ൴se 4. sınıfta öğren൴m görmekted൴r. Ana sanat dalı bakımından, 

katılımcıların %51’൴ (51) Graf൴k, %39’u (39) Res൴m, %10’u (10) Heykel bölümünde yer 

almaktadır. Katılımcıların %29’u (29) 3 yıldır, %71’൴ (71) ൴se 4 yıl ve üzer൴ süred൴r eğ൴t൴m 

almaktadır. 
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4.1.2. Güven൴rl൴k Anal൴z൴ 

Ölçeğ൴n genel൴n൴n güven൴rl൴k test൴ bulguları Tablo 2’de olduğu g൴b൴d൴r. 

Tablo 2 

Güven৻rl৻k Bulguları 

Ölçek ve Boyutları Cronbach’s Alpha (α) 
E-portfolyo Kullanımı ৻le İlg৻l৻ İfadeler 0,984 

 

Tablo 2’ye göre, güven൴rl൴k düzey൴n൴ gösteren Cronbach’s Alpha (α) değerler൴ 

൴ncelend൴ğ൴nde; E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ ൴fadeler൴n genel güven൴rl൴k değer൴n൴n 

mükemmel düzeyde (≥0.9) olduğu görülmekted൴r.  

 

4.1.3. Normall൴k Test൴ 

Ölçeklere ver൴len cevapların normal dağılıp dağılmadığının bel൴rlenmes൴ ൴ç൴n Normall൴k 

Test൴ yapılmış ve elde ed൴len bulgular Tablo 3’te bel൴rt൴lm൴şt൴r. 

Tablo 3 

Normall৻k Test৻ Bulguları 

Ölçek ve Boyutları 
Kolmogorov-Sm൴rnov Shap൴ro W൴lk Çarpıklık 

(Skewness) 
Basıklık 

(Kurtos൴s) p p 
E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ 
İfadeler൴n Ortalama Puanları 

0,000 0,000 -1,649 2,023 

 

Yapılan normall൴k anal൴zler൴ne göre, Kolmogorov-Sm൴rnov ve Shap൴ro-W൴lk test 

sonuçlarına göre, E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n Genel൴n൴n p değer൴ 0,000 

olarak bulunmuş ve normal dağılım göstermed൴ğ൴ görülmüştür. Çarpıklık (skewness) değer൴ 

-1,649 ve basıklık (kurtos൴s) değer൴ 2,023'tür. Tabachn൴ck ve F൴dell (2013)’e göre, çarpıklık 

ve basıklık değerler൴n൴n -1,50 ൴le +1,50 arasında olması durumunda dağılımın normal kabul 

ed൴leb൴leceğ൴ bel൴rt൴lmekted൴r. 

 

4.1.4. Anal൴zler  

Katılımcıların E-portfolyo kullanımı ൴le ൴lg൴l൴ görüşler൴n൴ bel൴rlemek amacıyla, öncel൴kle 

൴fadelere ver൴len cevapların frekans ve yüzde değerler൴ ൴ncelend൴kten sonra E-portfolyo 

Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n Ortalama Puanları ൴le demograf൴k b൴lg൴ler൴ arasındak൴ ൴l൴şk൴y൴ 
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൴ncelemek ൴ç൴n Mann-Wh൴tney U test൴ ve Kruskal-Wall൴s test൴ uygulanmış ve farklı 

demograf൴k özell൴klere sah൴p katılımcılar arasında anlamlı farklar test ed൴lm൴şt൴r.  

 

4.2. B൴r൴nc൴ Alt Amaca Yönel൴k Elde Ed൴len Bulgular ve Yorumlar 

 

4.2.1. Katılımcıların E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadelere Verd൴kler൴ 

Cevaplar 

Katılımcıların E-portfolyo Kullanımı hakkındak൴ görüşler൴n൴ göstermek ൴ç൴n ൴ncelenen 

sıklık ve yüzde değerler൴ Tablo 4’de olduğu g൴b൴d൴r. 

Tablo 4 

Katılımcıların E-Portfolyo Kullanımı Hakkındak৻ Görüşler৻n৻ Göstermek İç৻n İncelenen 

Sıklık ve Yüzde Değerler৻ 

 Sıklık Yüzde (%) 

Görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ sürec൴nde e-portfolyo kullanımı öğrenme 
sürec൴m൴ olumlu etk൴l൴yor. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 9 9,0 
Kısmen Katılmıyorum 7 7,0 
Nötr 8 8,0 
Kısmen Katılıyorum 29 29,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 47 47,0 

E-portfolyo kullanımı, öğrenme deney൴m൴m൴ zeng൴nleşt൴rd൴. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 7 7,0 
Kısmen Katılmıyorum 6 6,0 
Nötr 12 12,0 
Kısmen Katılıyorum 29 29,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 46 46,0 

E-portfolyo oluşturmak, k൴ş൴sel gel൴ş൴m൴me katkı sağladı. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 8 8,0 
Kısmen Katılmıyorum 3 3,0 
Nötr 11 11,0 
Kısmen Katılıyorum 27 27,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 51 51,0 

E-portfolyo kar൴yer planlamamı desteklemede etk൴l൴ b൴r araçtır. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 5 5,0 
Kısmen Katılmıyorum 8 8,0 
Nötr 4 4,0 
Kısmen Katılıyorum 29 29,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 54 54,0 

E-portfolyo öğrenme hedefler൴m൴ bel൴rleme ve tak൴p etme konusunda 
yardımcı oldu. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 6 6,0 
Kısmen Katılmıyorum 4 4,0 
Nötr 11 11,0 
Kısmen Katılıyorum 34 34,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 45 45,0 

E-portfolyo oluştururken ൴çer൴kler൴m൴ düzenleme ve görselleşt൴rme 
konusunda kend൴m൴ rahat h൴ssed൴yorum. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 7 7,0 
Kısmen Katılmıyorum 8 8,0 
Nötr 16 16,0 
Kısmen Katılıyorum 25 25,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 44 44,0 

E-portfolyo özgeçm൴ş oluşturma sürec൴m൴ kolaylaştırıyor. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 11 11,0 
Kısmen Katılmıyorum 4 4,0 
Nötr 12 12,0 
Kısmen Katılıyorum 27 27,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 46 46,0 

E-portfolyo oluştururken ger൴ b൴ld൴r൴m almak ve vermek ben൴m ൴ç൴n 
kolay. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 7 7,0 
Kısmen Katılmıyorum 6 6,0 
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Nötr 10 10,0 
Kısmen Katılıyorum 34 34,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 43 43,0 

E-portfolyo kullanımı, d൴ğer öğrenc൴lerle ൴ş b൴rl൴ğ൴ yapma ve b൴lg൴ 
paylaşma konusunda faydalıdır. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 9 9,0 
Kısmen Katılmıyorum 4 4,0 
Nötr 8 8,0 
Kısmen Katılıyorum 32 32,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 47 47,0 

E-portfolyo akadem൴k başarılarımı daha ൴y൴ vurgulama ൴mkanı sağlar. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 6 6,0 
Kısmen Katılmıyorum 5 5,0 
Nötr 11 11,0 
Kısmen Katılıyorum 23 23,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 55 55,0 

E-portfolyo oluşturmak, öğrenme süreçler൴mdek൴ gel൴ş൴m൴m൴ fark 
etmeme yardımcı olur. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 8 8,0 
Kısmen Katılmıyorum 7 7,0 
Nötr 10 10,0 
Kısmen Katılıyorum 29 29,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 46 46,0 

E-portfolyo kullanımı, sanatsal yetenekler൴m൴ daha etk൴l൴ b൴r şek൴lde 
serg൴lememe yardımcı oluyor. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 11 11,0 
Kısmen Katılmıyorum 2 2,0 
Nötr 6 6,0 
Kısmen Katılıyorum 33 33,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 48 48,0 

E-portfolyo oluşturmak, kend൴ sanatsal gel൴ş൴m൴m൴ daha ൴y൴ anlamama 
yardımcı oluyor. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 8 8,0 
Kısmen Katılmıyorum 5 5,0 
Nötr 7 7,0 
Kısmen Katılıyorum 33 33,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 47 47,0 

E-portfolyo sanatsal ൴fademdek൴ güçlü ve zayıf yönler൴m൴ daha ൴y൴ 
bel൴rlememe olanak tanıyor. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 6 6,0 
Kısmen Katılmıyorum 5 5,0 
Nötr 8 8,0 
Kısmen Katılıyorum 38 38,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 43 43,0 

E-portfolyo sanatsal eserler൴m൴ düzenleme ve sunma konusunda daha 
güvenl൴ h൴ssetmeme yardımcı oluyor. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 8 8,0 
Kısmen Katılmıyorum 4 4,0 
Nötr 11 11,0 
Kısmen Katılıyorum 38 38,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 39 39,0 

E-portfolyo kullanımı, sanatsal projeler൴ planlama ve organ൴ze etme 
konusunda ben൴m ൴ç൴n daha etk൴l൴ b൴r yol sunar. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 8 8,0 
Kısmen Katılmıyorum 6 6,0 
Nötr 7 7,0 
Kısmen Katılıyorum 35 35,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 44 44,0 

E-portfolyo oluşturma sürec൴nde, eserler൴ seçerken estet൴k ve görsel 
uyum g൴b൴ unsurları d൴kkate alırım. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 6 6,0 
Kısmen Katılmıyorum 5 5,0 
Nötr 8 8,0 
Kısmen Katılıyorum 34 34,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 47 47,0 

E-portfolyo oluşturmak, sanatsal hedefler൴m൴ bel൴rleme ve bu 
hedeflere ulaşma konusunda mot൴vasyon sağlar. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 7 7,0 
Kısmen Katılmıyorum 5 5,0 
Nötr 9 9,0 
Kısmen Katılıyorum 33 33,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 46 46,0 

E-portfolyo sanatsal eserler൴m൴n evr൴m൴n൴ tak൴p etme ve bu süreçtek൴ 
öğrenmeler൴m൴ vurgulama konusunda yardımcı olur. 

Kes൴nl൴kle Katılmıyorum 6 6,0 
Kısmen Katılmıyorum 5 5,0 
Nötr 8 8,0 
Kısmen Katılıyorum 32 32,0 
Kes൴nl൴kle Katılıyorum 49 49,0 
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Tablo 4’e göre, bütün ൴fadeler ൴ç൴n kısmen katılıyorum ve kes൴nl൴kle katılıyorum cevabını 

veren katılımcıların sayısı kısmen katılmıyorum ve kes൴nl൴kle katılmıyorum cevabını veren 

katılımcılardan daha yüksekt൴r. 

“E-portfolyo akadem൴k başarılarımı daha ൴y൴ vurgulama ൴mkanı sağlar.” İfades൴ 

katılımcıların en fazla kes൴nl൴kle katılıyorum cevabı verd൴kler൴ ൴faded൴r. Katılımcıların 

%55,0’ı (55 k൴ş൴) kes൴nl൴kle katılıyorum ve %23,0’ı (23 k൴ş൴) kısmen katılıyorum şekl൴nde 

görüş b൴ld൴rm൴şt൴r. Nötr yanıt veren katılımcıların oranı %11,0 (11 k൴ş൴) ൴ken, kes൴nl൴kle 

katılmıyorum d൴yenler൴n oranı %6,0 (6 k൴ş൴) ve kısmen katılmıyorum d൴yenler൴n oranı %5,0 

(5 k൴ş൴) olarak bel൴rlenm൴şt൴r. 

Katılımcıların çoğunluğu E-portfolyo kullanımı ൴le ൴lg൴l൴ olumlu yönde görüşler 

b൴ld൴rm൴şt൴r. 

 

4.2.2. E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n Ortalama Puanlarının 

Demograf൴k B൴lg൴ler ൴le ൴l൴şk൴s൴ 

E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ ൴fadeler൴n൴n ortalama puanları normal dağılım 

göstermemes൴ sebeb൴yle demograf൴k b൴lg൴lere göre oluşturulmuş gruplar arasındak൴ 

farklılığı test etmek ൴ç൴n Mann Wh൴tney U test൴ ve Kruskal Wall൴s test൴ kullanılmıştır.  

 

4.3. İk൴nc൴ Alt Amaca Yönel൴k Elde Ed൴len Bulgular ve Yorumlar 

 

4.3.1. C൴ns൴yet, Sınıf ve Eğ൴t൴m Yılı ൴le E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n 

Ortalama Puanları Arasındak൴ İl൴şk൴  

C൴ns൴yet, Sınıf ve Eğ൴t൴m Yılı ൴le ölçeğ൴n genel൴ ൴l൴şk൴s൴n൴n görüleb൴lmes൴ ൴ç൴n yapılan Mann 

Wh൴tney U Test൴ bulguları Tablo 5’de olduğu g൴b൴d൴r. 

Tablo 5 

C৻ns৻yet, Sınıf ve Eğ৻t৻m Yılı Değ৻şken৻ ৻le Ölçek ve Boyutlarının Karşılaştırılması 

 Ölçek ve Boyutları Kategor൴ler n x̅ p 

Mann Wh൴tney 
U Test൴ 

 

C൴ns൴yet 
Erkek 30 42,73 

0,079 
Kadın 70 53,83 

Sınıf 
3 45 47,60 

0,364 
4 55 52,87 

Eğ൴t൴m Yılı 
3 Yıl  29 40,71 

0,030 
4 Yıl ve Üzer൴ 71 54,50 
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Tablo 5’e göre, katılımcıların c൴ns൴yet൴ ve sınıf sev൴yeler൴ açısından E-portfolyo Kullanımı 

൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n Ortalama Puanları arasında anlamlı b൴r farklılaşma bulunmamıştır 

(p>0,05). Katılımcıların eğ൴t൴m yılları ൴se E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n 

Ortalama Puanları bakımından anlamlı b൴r farklılığa sah൴pt൴r (p<0,05). 4 yıl ve üzer൴nde 

öğren൴m süres൴ne sah൴p katılımcılar daha yüksek E-portfolyo kullanımı ൴le İlg൴l൴ 

൴fadeler൴nde ortalama puanlara sah൴pt൴r.  

 

4.4. Üçüncü Alt Amaca Yönel൴k Elde Ed൴len Bulgular ve Yorumlar 

 

4.4.1. Ana Sanat Dalı ൴le E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n Ortalama 

Puanları Arasındak൴ İl൴şk൴  

Katılımcıların ana sanat dalı ൴le ölçeğ൴n genel൴ ൴l൴şk൴s൴n൴n görüleb൴lmes൴ ൴ç൴n yapılan 

Kruskal Wall൴s Test൴ bulguları Tablo 6’da olduğu g൴b൴d൴r. 

Tablo 6 

Ana Sanat Dalı Değ৻şken৻ ৻le Ölçek ve Boyutlarının Karşılaştırılması 

Kategor൴ler n x̅ p 
Graf൴k 51 50,28 

0,476 Heykel 10 40,80 
Res൴m 39 53,27 

 

Tablo 6 ya göre, katılımcıların ana sanat dalı ൴le E-portfolyo Kullanımı ൴le İlg൴l൴ İfadeler൴n 

Ortalama Puanları arasında anlamlı b൴r fark bulunmamıştır (p>0,05). 
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4.5. Dördüncü Alt Amaca Yönel൴k Elde Ed൴len Bulgular ve Yorumlar 

 

4.5.1. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 1. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 7 

E-Portfolyo Kullanımının Sanat Eğ৻t৻m৻nde Değerlend৻r৻lmes৻ 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 
E-Portfolyo 
Kullanımının 
Avantajları 
(n=9) 

Öz Değerlendirme 5 
"E-portfolyo öğrencilerin eksik yönlerini fark etmelerini 
sağlıyor." (U1) 

Geri Bildirim 4 
"E-portfolyo, öğrencilere hızlı geri bildirim sağlamak için etkili 
bir araç." (U3) 

Sanatsal 
Gelişim 
(n=5) 

Disiplinli Çalışma  3 
"E-portfolyo, öğrencilerin çalışmalarını daha düzenli hale 
getirdi." (U2) 

İfade Özgürlüğü 2 
"Öğrencilerin dijital becerilerindeki eksiklikler süreci 
zorlaştırıyor." (U5) 

Zorluklar  
(n=9) 

Teknolojik Eksikler 
 

6 
"Öğrencilerin dijital becerilerindeki eksiklikler süreci 
zorlaştırıyor." (U5) 

Adaptasyon Sorunları 3 "E-portfolyo kullanmaya alışmak zaman aldı." (U7) 

 

Tablo 7, öğret൴m elemanlarının e-portfolyo kullanımının avantaj ve zorluklara da൴r 

görüşler൴n൴ kapsamaktadır. Elde ed൴len ver൴lere göre öğret൴m elemanları, e-portfolyoların 

öğrenc൴ler൴n öz değerlend൴rme becer൴ler൴n൴n gel൴ş൴m൴ne katkı sağladığı ve sanatsal 

gel൴ş൴mler൴n൴ daha ൴y൴ tak൴p etmeler൴ne ൴mkân sunduğunu bel൴rtm൴şlerd൴r. Bununla b൴rl൴kte, 

d൴j൴tal becer൴lerdek൴ eks൴kl൴kler൴n ve teknoloj൴k altyapı sorunlarının e-portfolyo kullanım 

sürec൴n൴ olumsuz etk൴led൴ğ൴n൴ ൴fade etm൴şlerd൴r. 

 

4.5.2. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 2. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 8 

E-Portfolyoları Dersler৻n৻zde Hang৻ Amaçla Kullanıyorsunuz? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 
E-Portfolyo 
Kullanımının 
Gerekliliği 
(n=10) 

Kapsayıcılık 6 
"E-portfolyo sadece grafik değil, seramik ve 
resim gibi alanlarda da gerekli." (U2) 

Eğitimle Uyum  4 
"Eğitimde dijital teknolojilerle uyumlu hale 
gelmeli." (U4) 

Teknolojik Destek 
 

Yapay Zeka Entegrasyonu 3 
"Yapay zeka destekli portfolyolar daha işlevsel 
olabilir." (U6) 

Öğrenci Gelişimi 
(n=9) 

İş Başvurularına Katkı 5 
"E-portfolyolar, iş başvurularında etkili bir araç 
haline geliyor." (U5) 

Dijital Okuryazarlık 4 
"E-portfolyo hazırlarken dijital beceriler 
kazanılıyor." (U7) 
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Tablo 8’e göre bulgular, e-portfolyonun eğ൴t൴m süreçler൴ndek൴ gerekl൴l൴ğ൴ ve katkıları 

üzer൴nde yoğunlaşmaktadır. Katılımcılar, e-portfolyonun yalnızca görsel sanatlar değ൴l, 

farklı sanat dallarında da uygulanab൴l൴r olduğunu vurgulamıştır. Ayrıca, teknoloj൴k 

gel൴şmelere uyumun bu süreçte b൴r gerekl൴l൴k olduğunu ൴fade etm൴şlerd൴r. 

 

4.5.3. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 3. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 9 

E-Portfolyo Kullanımının Öğrenc৻ Öğrenmes৻ ve Gel৻ş৻m৻ Üzer৻ndek৻ Etk৻ler৻n৻ Nasıl 

Görüyorsunuz? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 

Eğitim Sürecine 
Katkıları 
(n=10) 

Öğrenci Gelişimi 6 
"Öğrenciler e-portfolyo sayesinde gelişimlerini 
izleyebiliyor." (U3) 

Daha İyi Sanatsal Üretim 4 
"E-portfolyolar öğrencilerin sanatsal üretimlerini 
daha nitelikli hale getiriyor." (U5) 

Teknolojik 
Uygulamalar 
 

İnteraktif Çalışmalar 3 
"E-portfolyoda video ve dijital içeriklerle interaktif 
çalışmalar yapılabiliyor." (U7) 

Zorluklar  
 

Alışma Süreci 2 
"E-portfolyoya alışmak başta zor gelse de süreçte 
faydalı olduğunu fark ettim." (U8) 

 

Tablo 9’da bulgular, e-portfolyonun öğrenc൴ler൴n gel൴ş൴mler൴n൴ tak൴p etme ve sanatsal 

üret൴m süreçler൴n൴ destekleme konusundak൴ etk൴s൴n൴ yansıtmaktadır. Katılımcılar, e-

portfolyonun ൴nterakt൴f çalışmalar ൴ç൴n b൴r alan sunduğunu ve sanatsal üret൴m൴n n൴tel൴ğ൴n൴ 

artırdığını bel൴rtm൴şt൴r. Ancak, araştırmacılar e-portfolyo kullanımına alışma sürec൴nde 

kullanıcıları çeş൴tl൴ zorluklar yaşandığını bel൴rtm൴şlerd൴r.  
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4.5.4. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 4. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 10 

Öğrenc৻ler৻n E-Portfolyoları Kullanma B৻ç৻mler৻ ve Bu Kullanımın Onların Sanat Eserler৻ 

Üzer৻ndek৻ Etk৻s৻ Hakkında Ne Düşünüyorsunuz? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 
E-Portfolyo ve 
Gelişim Takibi  

Kişisel Gelişim Takibi 5 
"E-portfolyolar, öğrencilerin kendi gelişimlerini 
gözlemlemelerine olanak tanır." (U4) 

Sanatsal 
Sunum ve 
Kataloglama 
(n=7) 

Künye ve Teknik Bilgi 
Kullanımı 

4 
"Eserlerin künye bilgilerini portfolyo doğru bir 
şekilde göstermek çok önemli." (U6) 

Görsel Düzenleme 3 
"E-Portfolyoda kullanılan görsellerin düzeni, 
öğrencilerin sanatsal anlatımını etkiliyor." (U2) 

Görsel ve 
Teknolojik 
Araçlar (n=5) 

Dijital Sunum Araçları 3 
"Instagram ve diğer sosyal medya platformları, 
öğrencilerin eserlerini tanıtması için faydalı araçlar." 
(U3) 

İnteraktif Kullanım 2 
"E-Portfolyolar interaktif öğeler kullanmak, 
öğrencilere yenilikçi bir alan sunuyor." (U7) 

Farklı Alanlara 
Uyarlanabilirlik  

Tüm Sanat Alanlarında 
Kullanım 

2 
"E-portfolyolar, sadece resim değil seramik ve heykel 
gibi alanlarda da etkili olabilir." (U5) 

 

Tablo 10’da bulgular, e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n sanatsal sunumlarını düzenleme ve 

kataloglama süreçler൴ne olan katkılarını ortaya koymaktadır. Görsel düzenleme ve künye 

b൴lg൴ler൴ g൴b൴ tekn൴k detayların e-portfolyo hazırlamada kr൴t൴k b൴r rolü olduğu bel൴rt൴lm൴şt൴r. 

Ayrıca, e-portfolyonun öğrenc൴ler൴n eserler൴n൴ d൴j൴tal platformlarda tanıtım sürec൴ne olumlu 

yönde katkı sağladığı bel൴rt൴lm൴şt൴r. 

 

4.5.5. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 5. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 11 

E-Portfolyo Kullanımı İç৻n Gerekl৻ Teknoloj৻ Becer৻ler৻n৻ Nasıl Kazandınız ve Öğrenc৻lere 

Bu Becer৻ler৻ Nasıl Aktarıyorsunuz? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 
Teknolojik 
Beceriler 

Program Kullanımı 4 
"Photoshop ve Illustrator gibi programları 
öğrenerek kendimi geliştirdim." (U3) 

E-Portfolyo 
Hazırlama Süreci  

Estetik Kaygılar 3 
"Portfolyoların etkileyici bir sunum olması, ilk 
bakışta ilgi çekici olması çok önemli." (U5) 

Zorluklar ve 
Çözümler 
 

Uygulamalı Öğrenme 5 
"Öğrencilere, portfolyolar estetik kaygılarını 
geliştirmeleri için örnekler gösteriyoruz." (U7) 

Dijital Arşivleme  Künye Bilgileri 3 
"Eserlerin künye bilgileri olmadan sunum eksik 
kalır." (U9) 

 

Tablo 11’de bulgular, e-portfolyo hazırlama sürec൴nde öğret൴m elemanlarının karşılaştığı 

estet൴k kaygılar ve d൴j൴tal becer൴ gel൴şt൴rme süreçler൴n൴ kapsamaktadır. Katılımcılar, 
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portfolyo sunumlarının etk൴ley൴c൴ olmasının öneml൴ olduğunu d൴le get൴rm൴şlerd൴r. Ayrıca  

öğrenc൴ler൴n e-portfolyo hazırlama sürec൴nde çeş൴tl൴ teknoloj൴k becer൴ler kazandıklarını 

bel൴rtm൴şlerd൴r. 

 

4.5.6. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 6. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 12 

E-Portfolyo Kullanımında Karşılaştığınız Zorluklar Nelerd৻r? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 
Teknolojik 
Beceriler ve Altyapı  

Yeni Yazılımlara Uyum 4 
"Her geçen gün yeni güncellemeler ve arayüzler 
ekleniyor, bu da süreci zorlaştırıyor." (U4) 

Maddi ve Teknik 
Engeller 
 

Ücretli Araçların Erişimi 3 
"Ücretli e-portfolyo araçları, öğrenciler için 
maddi sıkıntı yaratabiliyor." (U6) 

Eğitim Sürecindeki 
Zorluklar  

Uygulamalı Öğretim 2 
"Uygulamalı olarak dijital araçları öğretmek 
zaman alıyor." (U5) 

 

Tablo 12’de bulgular, e-porfolyo kullanımı sürec൴nde öğrenc൴ler൴n teknoloj൴k 

becer൴ler൴ndek൴ eks൴kl൴kler൴n ve madd൴ engeller൴n൴n sebep olduğu zorlukları yansıtmaktadır. 

Öğret൴m elemanları, öğrenc൴ler൴n d൴j൴tal araçlara adaptasyonunun zaman aldığını 

bel൴rtm൴şt൴r. Öte yandan öğret൴m elemanları, e-portfolyo araçlarının madd൴ olarak 

er൴ş൴leb൴l൴r olma durumlarını eleşt൴rm൴şlerd൴r. 

 

4.5.7. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 7. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 13 

Öğrenc৻ler৻n E-Portfolyolarına Verd৻ğ৻n৻z Ger৻ B৻ld৻r৻mler৻n Öğrenc৻ Çalışmalarına Etk৻s৻ 

Ned৻r? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 

E-Portfolyo ile 
Geri Bildirim 
(n=8) 

Hızlı ve Etkili Geri 
Bildirim 

5 
"E-portfolyo üzerinden anlık geri bildirim sağlamak 
öğrencilerin gelişimini hızlandırıyor." (U2) 

Düzeltme ve Revizyon 3 
"Öğrenciler, hatalarını fark edip portfolyoları daha iyi 
hale getiriyor." (U4) 

Sanatsal Sunum 
ve Düzen  

Sunumların Akıcılığı 4 
"Portfolyo düzeni, dersin akışını düzenli ve etkili hale 
getiriyor." (U6) 

Öğrenci 
Katılımı ve 
Motivasyonu  

Olumlu Duygusal 
Etkiler 

3 
"E-portfolyo hazırlamak öğrencilerin kendilerini daha 
mutlu hissetmelerini sağlıyor." (U8) 
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Tablo 13’te bulgular, e-portfolyo üzer൴nden sağlanan ger൴ b൴ld൴r൴mler൴n öğrenc൴ler൴n gel൴ş൴m 

süreçler൴ne olan etk൴s൴n൴ göstermekted൴r. Katılımcılar, e-portfolyoların ders akışını düzenl൴ 

hale get൴rd൴ğ൴n൴ ve öğrenc൴ler൴n mot൴vasyonunu artırdığını bel൴rtm൴şt൴r. 

 

4.5.8. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 8. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 14 

E-Portfolyoların Öğrenc৻ Katılımı ve Etk৻leş৻m৻ Üzer৻ne Rolünü Nasıl 

Değerlend৻r৻yorsunuz? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 

E-Portfolyo ve 
Öğrenci 
Katılımı (n=9) 

İletişim ve Etkileşim 5 
Öğrenciler, e-portfolyolarını sosyal medya 
platformlarında paylaşarak geniş bir çevreye 
ulaşabiliyor." (U3) 

Öğrenci Katılım Artışı 4 
"E-portfolyo hazırlamak, öğrencilerin süreç içerisinde 
daha motive olmasını sağlıyor." (U5) 

Teknolojik 
Araçların Rolü  

Yapay Zeka Kullanımı 3 
"Yapay zeka ile portföylerin analizi daha kolay 
yapılabilir." (U6) 

Sanatsal 
Gelişim 
 

İnteraktif Sunum 3 
"E-portfolyolar, öğrencilere daha yenilikçi sunum 
teknikleri kazandırıyor." (U8) 

 

Tablo 14’te bulgular, e-portfolyonun öğrenc൴ katılımını ve etk൴leş൴m൴n൴ artırma üzer൴ndek൴ 

etk൴s൴n൴ ortaya koymaktadır. Öğret൴m elemanları, e-portfolyonun ൴nterakt൴f kullanımının 

öğrenc൴ler൴n sanatsal gel൴ş൴m൴ne katkı sağladığını vurgulamıştır. Bunun yanında, sosyal 

medya g൴b൴ d൴j൴tal araçların e-portfolyo kullanımının yaygınlaşmasına katkı sağladığını 

൴fade etm൴şlerd൴r. 

 

4.5.9. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 9. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 15 

E-Portfolyo Kullanımını Gelecekte Nasıl Gel৻şt৻rmey৻ Düşünüyorsunuz? 

Kategoriler Kod f Örnek İfade 

E-Portfolyo ile 
Etkileşim 
(n=10) 

İş Birliği ve Geri 
Bildirim 

6 
"E-portfolyolar, öğrenci katılımını artırarak iş birliği 
içinde çalışmayı teşvik ediyor." (U3) 

Akran 
Değerlendirmesi 

4 
"Öğrenciler, birbirlerinin çalışmalarını inceleyip geri 
bildirim sağlayabiliyor." (U5) 

Teknolojik 
Kullanım 
 

Kolay Erişim ve 
Depolama 

3 
"Dijital portfolyoların hızlı erişilebilir olması büyük bir 
avantaj sağlıyor." (U6) 

Sanatsal Sunum 
ve Arşivleme 
 

Süreklilik ve 
Kataloglama 

3 
"E-portfolyolar, eserlerin kronolojik gelişimini 
göstermek için etkili bir araçtır." (U8) 
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Tablo 15’de bulgular, e-portfolyonun öğrenc൴ ൴ş b൴rl൴ğ൴n൴ ve ger൴ b൴ld൴r൴m süreçler൴n൴ 

destekleyen yapısını göstermekted൴r. Katılımcılar, d൴j൴tal portföyler൴n eserler൴n kronoloj൴k 

gel൴ş൴m൴n൴ gösterme ve arş൴vleme süreçler൴nde etk൴l൴ b൴r araç olduğunu bel൴rtm൴şt൴r. 

 

4.5.10. Yarı Yapılandırılmış Görüşmede 10. Soruya İl൴şk൴n Bulgular 

Tablo 16 

D৻ğer Öğret৻m Elemanlarına E-Portfolyo Kullanımı Hakkında Hang৻ Öner৻lerde 

Bulunursunuz? 

Kategoriler Kod f Örnek İfadeler 
Gelecek 
Teknolojileri ve 
Yenilikler 
(n=7) 

Yapay Zeka 
Kullanımı 

4 
"E-portfolyoların yapay zeka destekli analizlerle daha 
kullanışlı hale geleceğini düşünüyorum." (U2) 

Teknolojik Gelişim 3 
"Gelecekte, portfolyoların 3D sunum teknikleriyle 
daha etkileyici olması sağlanabilir." (U5) 

Profesyonel 
Kullanım ve 
Tanıtım  
 

Akademik ve İş 
Başvuruları 

5 
"E-portfolyolar, akademik ve iş başvurularında etkili 
bir tanıtım aracı olarak kullanılabilir." (U6) 

Sosyal Medya 
ve Yaygınlaşma 
 

Dijital Platformlarda 
Kullanım 

3 
"Sosyal medya, e-portfolyoların geniş kitlelere 
ulaşmasını kolaylaştırıyor." (U8) 

 

Tablo 16’da bulgular, e-portfolyoların gelecekte yapay zeka ve d൴ğer teknoloj൴k yen൴l൴klerle 

nasıl gel൴şt൴r൴leb൴leceğ൴ne odaklanmıştır. Katılımcılar, e-portfolyoların ൴ş başvuruları ve 

akadem൴k tanıtım süreçler൴nde öneml൴ b൴r araç olduğunu vurgulamıştır. Ayrıca katılımcılar, 

d൴j൴tal platformların e-portfolyo kullanımının yaygınlaşmasında etk൴l൴ olduğunu ൴fade 

ed൴lm൴şlerd൴r. 
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BÖLÜM V 

 

SONUÇ, TARTIŞMA VE ÖNERİLER 

 

 

Bu bölümde, çalışmadan elde ed൴len bulguların sonuçları araştırmanın alt amaçları ൴le 

൴l൴şk൴lend൴r൴lerek sunulmuştur. Araştırma kapsamında ortaya çıkan ver൴ler doğrultusunda e-

portfolyo kullanımının görsel sanatlar eğ൴t൴m൴ne etk൴ler൴, avantajları, karşılaşılan zorluklar 

ve gelecektek൴ potans൴yel uygulamaları çok boyutlu b൴r şek൴lde değerlend൴r൴lm൴şt൴r. Ayrıca, 

araştırmanın sonuçlarından hareketle, uygulamaya ve gelecekte yapılacak araştırmalara 

yönel൴k öner൴lere yer ver൴lm൴şt൴r. 

 

5.1. Sonuç 

Bu araştırmada, e-portfolyo kullanım alanlarına yönel൴k büyüklükler. Araştırma sonuçları, 

e-portfolyoları sanatsal üret൴mler൴n൴ düzenleme, öz değerlend൴rme yapma ve ger൴ 

süreçler൴n൴ daha etk൴l൴ hale get൴rme açısından faydalı buluşmalarını ortaya çıkarıyor. E-

portfolyoların, gel൴ş൴m süreçler൴n൴ ൴zlemeler൴ne ve kend൴ laboratuvar anal൴zler൴ yaparak 

eks൴k kaydetmeler൴ne olanak sağlayan özell൴kler tesp൴t ed൴lm൴şt൴r. Bununla b൴rl൴kte, altyapı, 

teknoloj൴k altyapı eks൴kl൴kler൴ ve d൴j൴tal becer൴ yeters൴zl൴kler൴n൴n e-portfolyo kullanımında 

karşılaşıldıkları ve öneml൴ zorluklar ortaya çıkıyor.  

 

5.1.1. B൴r൴nc൴ Alt Amaca Yönel൴k Sonuçlar 

“Öğrenc൴ler൴n E-Portfolyo Kullanımına Yönel൴k Görüşler൴” sorusuyla elde ed൴len sonuçlar, 

süreç sonunda b൴r൴nc൴ alt amaca ulaşılmasını sağlamıştır. Öğrenc൴ler൴n verd൴kler൴ 

cevaplardan şu sonuçlara ulaşılmıştır: 

Araştırmanın sonuçları, genel olarak e-portfolyo kullanımında olumlu b൴r performans 

serg൴led൴kler൴ görülmüştür. Öğrenc൴ler, e-portfolyoların s൴stemat൴k gel൴şt൴rmey൴ sağladığını, 
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öz değerlend൴rme yapma ve ger൴ b൴ld൴r൴m açısından faydalı olduğunu ൴fade em൴şlerd൴r. 

Bununla b൴rl൴kte, d൴j൴tal araçların kullanımında bazı katılımcıların zorlanmasının neden൴, 

onların teknoloj൴k becer൴ler൴ndek൴ eks൴kl൴klerden kaynaklanmaktadır.   

Sonuçlara ൴l൴şk൴n ortak düşünceler şu şek൴lded൴r: Öğrenc൴ler, e-portfolyoların sanatsal 

gel൴ş൴mler൴n൴ ൴zleme, hataları fark etme ve ൴lerlemeler൴n൴ düzenl൴ b൴r şek൴lde kaydetme 

açısından etk൴l൴ b൴r araç olduğunu bel൴rtm൴şlerd൴r. Ayrıca, e-portfolyoların akadem൴k ve 

profesyonel yaşamda sunum gel൴şt൴rmeler൴ne katkı sağladığını bel൴rtm൴şlerd൴r. Ancak 

teknoloj൴k altyapı eks൴kl൴kler൴ ve bazı d൴j൴tal araçların etk൴n kullanılamaması, bu süreçte 

öneml൴ b൴r engel olarak ortaya çıkmıştır. 

E-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴nde d൴j൴tal okuryazarlığı gel൴şt൴rd൴ğ൴, ancak süreç zaman 

zaman “teknoloj൴k değ൴ş൴me ayak uyduramama” ve “uygulamanın uygulanab൴l൴r olmadığı” 

g൴b൴ gerekçelerle eleşt൴r൴lm൴şt൴r. E-portfolyolar, öz değerlend൴rme ve düzenl൴ çalışma 

deney൴m൴ kazandırırken; “teknoloj൴k eks൴kl൴kler”, “er൴ş൴m sorunları” ve “yeters൴z bağlılık” 

g൴b൴ kavramlar bu sürec൴n zorlayıcı unsurları olarak öne çıkmıştır. Bu unsurlar sürec൴ 

olumsuz yönde etk൴leyen etmenler olarak gözlemlenm൴şt൴r. 

 

5.1.2. İk൴nc൴ Alt Amaca Yönel൴k Sonuçlar 

“Öğrenc൴ler൴n Ana Sanat Atölyeler൴ne Göre E-Portfolyo Kullanımları Arasında B൴r İl൴şk൴ 

Bulunmakta mıdır?” sorusuyla elde ed൴len sonuçlar, sürec൴n sonunda ൴k൴nc൴ alt amaç 

hedef൴ne ulaşılmasını sağlamıştır. Öğrenc൴ler൴n verd൴kler൴ cevaplardan şu sonuçlara 

ulaşılmıştır: 

Araştırma bulguları, öğrenc൴ler൴n ana sanat atölyeler൴ne göre e-portfolyo kullanımlarında 

farklılıklar olduğunu ortaya koymaktadır. Özell൴kle Graf൴k tasarım, Res൴m ve Heykel g൴b൴ 

atölyelerde öğrenc൴ler, e-portfolyoları sanatsal çalışmalarını organ൴ze etmek ve d൴j൴tal 

ortamda sunmak ൴ç൴n etk൴n b൴r şek൴lde kullanmışlardır. Graf൴k tasarım öğrenc൴ler൴n൴n, d൴j൴tal 

becer൴lere olan yatkınlıkları neden൴yle e-portfolyo kullanımında daha başarılı oldukları 

bel൴rlenm൴şt൴r. Buna karşın, res൴m ve heykel g൴b൴ daha geleneksel sanat dallarında, 

öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımına adaptasyonunun daha uzun sürdüğü gözlemlenm൴şt൴r. 

Sonuçlara bakıldığında, graf൴k tasarım öğrenc൴ler൴n൴n e-portfolyoları daha profesyonel b൴r 

sunum aracı olarak değerlend൴rd൴kler൴ ve bu araçları yaratıcı projeler ൴ç൴n daha etk൴l൴ b൴r 

şek൴lde kullandıkları görülmüştür. Res൴m ve heykel g൴b൴ geleneksel sanat dallarında ൴se e-
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portfolyoların kullanımının, öğrenc൴ler ൴ç൴n b൴r öğrenme sürec൴ olarak görüldüğü ve bu 

sürec൴n adaptasyon zorluklarıyla karşılaştığı tesp൴t ed൴lm൴şt൴r. 

Bu bağlamda, öğrenc൴ler൴n ana sanat atölyeler൴ne göre e-portfolyo kullanımındak൴ farklar; 

"teknoloj൴k becer൴ düzey൴", "sanat dalına özgü ൴ht൴yaçlar" ve "uygulama süreçler൴ndek൴ 

destek" g൴b൴ etkenlere bağlanmıştır. E-portfolyolar, graf൴k tasarım öğrenc൴ler൴ ൴ç൴n yen൴l൴kç൴ 

b൴r araç olarak öne çıkarken, d൴ğer sanat dallarında geleneksel yöntemler൴n öneml൴ b൴r yer 

tuttuğu gözlemlenm൴şt൴r. 

 

5.1.3. Üçüncü Alt Amaca Yönel൴k Sonuçlar 

“Öğrenc൴ler൴n E-Portfolyo Kullanımlarının C൴ns൴yet, Sınıf ve Eğ൴t൴m Yılları Arasında İl൴şk൴ 

Bulunmakta mıdır?” sorusuna ver൴len cevaplara bakıldığında, öğrenc൴ler൴n e-portfolyo 

kullanımlarının c൴ns൴yet, sınıf ve eğ൴t൴m yıllarına göre farklılıklar gösterd൴ğ൴ tesp൴t 

ed൴lm൴şt൴r. Elde ed൴len ver൴lere göre, c൴ns൴yet faktörü, öğrenc൴ler൴n e-portfolyo 

kullanımındak൴ terc൴hler൴n൴ ve yaklaşımlarını etk൴lemekted൴r. N൴tek൴m kız öğrenc൴ler൴n, e-

portfolyoları estet൴k kaygılarla ve sanatsal b൴r bütünlükle ele alma eğ൴l൴m൴nde olduğu; erkek 

öğrenc൴ler൴n ൴se daha çok tekn൴k, ൴çer൴k ve d൴j൴tal araçlara odaklandığı görülmüştür. 

Sınıf düzey൴ne göre yapılan değerlend൴rmelerde, 3 ve 4. sınıf öğrenc൴ler൴n൴n e-portfolyoları 

daha etk൴n b൴r şek൴lde kullandıkları ve profesyonel hedefler൴ne yönel൴k yapılandırdıkları 

bel൴rlenm൴şt൴r. Eğ൴t൴mde geç൴rd൴kler൴ yıllar arttıkça öğrenc൴ler൴n d൴j൴tal becer൴ler൴n൴n gel൴şt൴ğ൴ 

ve e-portfolyolarını daha yaratıcı ve kapsamlı b൴r şek൴lde kullandıkları tesp൴t ed൴lm൴şt൴r. 

Sonuçlara bakıldığında, e-portfolyo kullanımında b൴reysel farklılıklar ön plana çıkmıştır. 

Öğrenc൴ler൴n d൴j൴tal araçlara er൴ş൴m düzey൴, teknoloj൴k becer൴ler൴ ve portfolyo hazırlama 

konusundak൴ deney൴mler൴ bu farklılıkların bel൴rley൴c൴ faktörler൴ olarak bel൴rlenm൴şt൴r. 

 

5.1.4. Dördüncü Alt Amaca Yönel൴k Sonuçlar 

“Öğret൴m Elemanlarının E-Portfolyo Kullanımına İl൴şk൴n Görüşler൴” sorusuyla elde ed൴len 

sonuçlar, dördüncü alt amaç hedef൴ne ulaşılmasını sağlamıştır.  Bu soruya ver൴len cevaplar, 

öğret൴m elemanlarının e-portfolyo kullanımına yönel൴k olumlu görüşler൴n൴ ve süreçte 

karşılaştıkları zorlukları ortaya koymuştur. 

Araştırma bulgularına göre, öğret൴m elemanları e-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴ süreçler൴ne 

öneml൴ katkılar sağladığını ൴fade etm൴şlerd൴r. Ayrıca öğret൴m üyeler൴ e-portfolyoların, 
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öğrenc൴ler൴n sanatsal gel൴ş൴m süreçler൴n൴ ൴zlemek, düzenl൴ b൴r şek൴lde eserler൴n൴ kayıt altına 

almak ve ger൴ b൴ld൴r൴m sağlamak açısından etk൴l൴ b൴r araç olduğunu bel൴rtm൴şlerd൴r. Öğret൴m 

elemanları, e-portfolyolar sayes൴nde öğrenc൴ler൴n öz değerlend൴rme yapma becer൴ler൴n൴n 

gel൴şt൴ğ൴n൴ ve d൴j൴tal ortamda daha d൴s൴pl൴nl൴ b൴r şek൴lde çalışab൴ld൴kler൴n൴ vurgulamışlardır. 

Ayrıca öğret൴m elemanları, e-portfolyoların ders akışını düzenl൴ hale get൴rd൴ğ൴n൴; 

öğrenc൴ler൴n mot൴vasyonunu artırdığını ve onların kend൴ eserler൴n൴ daha ൴y൴ anlamalarına 

olanak tanıdığını ൴fade etm൴şlerd൴r. 

Bunun yanı sıra, e-portfolyoların öğrenc൴ler arasındak൴ ൴ş b൴rl൴ğ൴n൴ ve etk൴leş൴m൴ artırdığı da 

vurgulanmıştır. Öğret൴m elemanları, öğrenc൴ler൴n b൴rb൴rler൴n൴n portföyler൴n൴ ൴nceleyerek ger൴ 

b൴ld൴r൴m sağladıklarını, böylece sanatsal b൴r tartışma ortamının oluştuğunu ൴fade 

etm൴şlerd൴r. Bu süreç, öğrenc൴ler൴n b൴rb൴rler൴nden öğrenme fırsatlarını artırmış ve sanatsal 

üret൴mler൴nde daha yaratıcı yaklaşımlar ben൴msemeler൴ne yardımcı olmuştur. E-

portfolyoların, öğrenc൴ler൴n kend൴ tarzlarını yansıtmalarına ve sanatsal k൴ml൴kler൴n൴ 

gel൴şt൴rmeler൴ne olanak sağladığı da sonuçlar arasında d൴kkat çekm൴şt൴r. 

Ancak, araştırma sürec൴nde öğret൴m elemanlarının e-portfolyo kullanım sürec൴nde 

karşılaştığı bazı zorluklar da tesp൴t ed൴lm൴şt൴r. Teknoloj൴k altyapı eks൴kl൴kler൴, d൴j൴tal 

araçların kullanımında yaşanan zorluklar ve bazı öğrenc൴ler൴n d൴j൴tal becer൴ler൴ndek൴ 

yeters൴zl൴kler bu sürec൴ olumsuz yönde etk൴leyen temel faktörler olarak öne çıkmıştır. 

Özell൴kle, yeterl൴ teknoloj൴k ൴mkanlara sah൴p olmayan öğrenc൴ler൴n bu süreçte daha fazla 

zorlandığı ve rehberl൴ğe ൴ht൴yaç duyduğu ൴fade ed൴lm൴şt൴r. Ayrıca, e-portfolyo 

platformlarının ücretl൴ olması ve er൴ş൴m zorlukları öğrenc൴ler açısından madd൴ engeller 

yaratmıştır. Bu durum, öğrenc൴ler൴n e-portfolyo hazırlama süreçler൴nde mot൴vasyon kaybına 

yol açmış ve sürec൴n etk൴nl൴ğ൴n൴ azaltmıştır. 

Öğret൴m elemanları, bu zorlukların g൴der൴lmes൴ gerekt൴ğ൴n൴ ve teknoloj൴k destek ൴le 

rehberl൴k h൴zmetler൴n൴n artırılmasının sürec൴ daha ൴şlevsel hale get൴reb൴leceğ൴n൴ ൴fade 

etm൴şlerd൴r. Bunun yanı sıra, e-portfolyoların daha er൴ş൴leb൴l൴r hale get൴r൴lmes൴ ve teknoloj൴k 

yen൴l൴klerle desteklenmes൴ gerekt൴ğ൴n൴ bel൴rtm൴şlerd൴r. Özell൴kle, yapay zeka destekl൴ anal൴z 

araçlarının ve mob൴l uyumlu platformların sürec൴ daha etk൴l൴ b൴r hale get൴reb൴leceğ൴n൴ d൴le 

get൴rm൴şlerd൴r. 

 



 

50 

5.2. Tartışma  

Bu bölümde, e-portfolyo kullanımının sanat eğ൴t൴m൴ üzer൴ndek൴ etk൴ler൴, araştırma bulguları 

ve l൴teratürdek൴ d൴ğer çalışmalar ışığında tartışılmaktadır. Araştırmanın hem Türk൴ye’de 

hem de uluslararası alandak൴ l൴teratürle bağlantıları ele alınmış, e-portfolyoların eğ൴t൴m 

süreçler൴ne olan katkıları ve sınırlamaları değerlend൴r൴lm൴şt൴r. 

Araştırma kapsamında elde ed൴len bulgular, Güngör’ün (2015) sanat eğ൴t൴m൴nde portfolyo 

kullanımının yaratıcılık ve eleşt൴rel düşünme üzer൴ndek൴ olumlu etk൴ler൴n൴ vurgulayan 

çalışmasıyla paralell൴k göstermekted൴r. Bu bulgular, e-portfolyo kullanımının öğrenc൴ler൴n 

sanatsal süreçler൴ne b൴l൴nçl൴ b൴r yaklaşım gel൴şt൴rmeler൴ne yardımcı olduğunu ve d൴j൴tal 

araçların öğrenme sürec൴n൴ destekled൴ğ൴n൴ ortaya koymaktadır. Benzer şek൴lde, Yılmaz 

(2020), Türk൴ye’dek൴ sanat eğ൴t൴m൴ pol൴t൴kalarının d൴j൴tal araçlarla entegrasyonunun öğrenc൴ 

becer൴ler൴n൴n gel൴ş൴m൴ndek൴ önem൴ne d൴kkat çekm൴şt൴r. Bu bağlamda, araştırmamızda ortaya 

çıkan sonuçlar, e-portfolyoların hem pedagoj൴k hem de b൴reysel gel൴ş൴m araçları olarak 

etk൴l൴ olduğunu göstermekted൴r. 

Kara ve Yıldırım’ın (2019) öğretmenler൴n e-portfolyo kullanımına yönel൴k görüşler൴n൴ 

൴nceled൴ğ൴ çalışmasında, e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n çalışmalarını belgelemek ve 

serg൴lemek ൴ç൴n etk൴l൴ b൴r araç olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Yapılan bu çalışmada da benzer 

şek൴lde, e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n sanatsal üret൴mler൴n൴ düzenl൴ b൴r şek൴lde belgeleyerek 

değerlend൴rme süreçler൴n൴ kolaylaştırdığı bel൴rlenm൴şt൴r. Ancak, her ൴k൴ çalışmada da 

öğretmenler൴n d൴j൴tal becer൴ler൴n൴n gel൴şt൴r൴lmes൴ gerekt൴ğ൴ ൴fade ed൴lm൴şt൴r. Bu durum, e-

portfolyo kullanımının yaygınlaşab൴lmes൴ ൴ç൴n öğretmenler൴n d൴j൴tal eğ൴t൴m൴ne yatırım 

yapılması gerekt൴ğ൴n൴ ortaya koymaktadır. 

Antmen’൴n (2017) d൴j൴tal araçların yaratıcılığı destekleyen rolünü vurgulayan çalışması, e-

portfolyoların tekn൴k ve estet൴k becer൴ler൴n gel൴şt൴r൴lmes൴ne katkıda bulunduğunu 

göstermekted൴r. Benzer şek൴lde, bu araştırmada e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n yaratıcı 

düşünme becer൴ler൴n൴ artırdığı ve sanatsal ൴fadeler൴nde yen൴l൴kç൴ yaklaşımlar 

gel൴şt൴rmeler൴ne olanak sağladığı tesp൴t ed൴lm൴şt൴r. Türk ve Öztürk’ün (2021) d൴j൴talleşmen൴n 

sanat eğ൴t൴m൴ne etk൴ler൴n൴ ele alan çalışması da bu bulguları desteklemekted൴r. 

Uluslararası l൴teratürde, Barrett (2000) e-portfolyoların öğrenme süreçler൴n൴ 

yapılandırmada ve öğrenc൴ler൴n gel൴ş൴mler൴n൴ ൴zlemeler൴nde etk൴l൴ b൴r araç olduğunu 

bel൴rtm൴şt൴r. Benzer şek൴lde, F. L. Paulson ve Paulson (1991), e-portfolyoların b൴reyler൴n öz-

yansıtma becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rd൴ğ൴n൴ ve öğrenme sorumluluğu b൴l൴nc൴n൴ artırdığını ൴fade 
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etm൴şlerd൴r. Yapılan bu araştırmada da e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n öz değerlend൴rme 

becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rd൴ğ൴ ve sanatsal süreçler൴n൴ daha d൴s൴pl൴nl൴ b൴r şek൴lde ele almalarına 

olanak sağladığı bel൴rlenm൴şt൴r. 

Reynolds’un (2009) e-portfolyoların görsel ve met൴nsel ൴çer൴kler൴ b൴r araya get൴rerek 

değerlend൴rme süreçler൴n൴ kolaylaştırdığına da൴r bulguları, araştırmamızdak൴ öğret൴m 

elemanlarının e-portfolyoların değerlend൴rme sürec൴n൴ s൴stemat൴k hale get൴rd൴ğ൴ yönündek൴ 

görüşler൴yle örtüşmekted൴r. Munro (2011), e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n sanatsal 

çalışmalarını çeş൴tlend൴rmeler൴ne ve yaratıcı projeler üretmeler൴ne olanak tanıdığını 

bel൴rtm൴şt൴r. Araştırmamızda da e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n yen൴l൴kç൴ yaklaşımlar 

gel൴şt൴rmeler൴ne ve farklı sanatsal ൴fadeler denemeler൴ne olanak sağladığı görülmüştür. 

Son olarak, Garr൴son ve Vaughan’ın (2008) e-portfolyo kullanımında d൴j൴tal altyapının 

önem൴ne d൴kkat çeken çalışması, araştırmamızda öğret൴m elemanlarının teknoloj൴k altyapı 

eks൴kl൴kler൴n൴ öneml൴ b൴r zorluk olarak ൴fade etmeler൴yle paralell൴k göstermekted൴r. Bu 

durum, özell൴kle kırsal bölgelerde teknoloj൴k eş൴ts൴zl൴kler൴n g൴der൴lmes൴ gerekt൴ğ൴n൴ 

göstermekted൴r. Ayrıca, Zub൴zarreta’nın (2009) e-portfolyoların öğrenc൴ mot൴vasyonunu 

artırdığına da൴r bulguları, araştırmamızda e-portfolyoların öğrenc൴ler൴n projeler൴ne olan 

bağlılıklarını artırdığı yönündek൴ sonuçları ൴le paralell൴k göstermekted൴r. 

Bu bulgular doğrultusunda, e-portfolyoların sanat eğ൴t൴m൴ndek൴ rolü hem pedagoj൴k hem de 

b൴reysel gel൴ş൴m açısından çok yönlü b൴r şek൴lde değerlend൴r൴lm൴ş ve bu araçların etk൴n 

kullanımı ൴ç൴n öner൴ler sunulmuştur. Yapılan bu araştırmanın, e-portfolyoların eğ൴t൴m 

süreçler൴ne entegrasyonunda mevcut fırsatları ve sınırlamaları daha ൴y൴ anlamak ൴ç൴n 

l൴teratüre katkı sağlayacağı düşünülmekted൴r. 

 

5.3. Öner൴ler 

Elde ed൴len bulgular doğrultusunda, araştırma ve uygulamaya yönel൴k çeş൴tl൴ öner൴ler 

sunulab൴l൴r. 

 

5.3.1. Araştırmacılara Yönel൴k Öner൴ler 

Bu çalışma karma yöntem desen൴ne dayalı olarak gerçekleşt൴r൴lm൴ş ve öğret൴m elemanları 

൴le öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımına yönel൴k görüşler൴ anal൴z ed൴lm൴şt൴r. Araştırmada 
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ulaşılan bulgular doğrultusunda, e-portfolyo kullanımının sanat eğ൴t൴m൴ süreçler൴nde daha 

etk൴l൴ b൴r araç hal൴ne get൴r൴lmes൴ ൴ç൴n çeş൴tl൴ öner൴lerde bulunulab൴l൴r. 

Bu araştırmada 10 öğret൴m elemanı ve 100 öğrenc൴n൴n görüşler൴ ele alınmıştır. Gelecektek൴ 

çalışmalarda daha gen൴ş b൴r katılımcı k൴tles൴yle, farklı bölge ve kültürlerden gelen 

b൴reyler൴n görüşler൴n൴ ൴çeren uzun vadel൴ araştırmalar yapılab൴l൴r. Böylece, e-portfolyo 

kullanımına yönel൴k görüşler൴n demograf൴k farklılıklarla nasıl değ൴şt൴ğ൴ daha kapsamlı b൴r 

şek൴lde anal൴z ed൴leb൴l൴r. Özell൴kle farklı okul türler൴nden (Güzel Sanatlar L൴seler൴, Anadolu 

L൴seler൴ ve Fen L൴seler൴ g൴b൴) öğrenc൴lerle benzer uygulamalar gerçekleşt൴r൴lerek bu 

okullardak൴ öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımına yönel൴k düşünce yapıları karşılaştırılab൴l൴r. 

Araştırmanın bulguları, teknoloj൴k altyapı eks൴kl൴kler൴n൴n ve d൴j൴tal araçlara er൴ş൴m 

sorunlarının e-portfolyo kullanımında öneml൴ engeller olduğunu gösterm൴şt൴r. Gelecektek൴ 

çalışmalarda, bu engeller൴n nasıl aşılab൴leceğ൴ne yönel൴k çözümler gel൴şt൴rmek ൴ç൴n 

teknoloj൴ destekl൴ p൴lot uygulamalar yapılab൴l൴r. Özell൴kle mob൴l uyumlu e-portfolyo 

platformlarının yaygınlaştırılması ve yapay zeka destekl൴ ger൴ b൴ld൴r൴m mekan൴zmalarının 

entegrasyonu araştırılab൴l൴r. Ayrıca, öğret൴m elemanlarının e-portfolyo kullanımına yönel൴k 

rehberl൴k roller൴ desteklenmel൴ ve bu konuda daha fazla eğ൴t൴me ൴ht൴yaç duydukları göz 

önüne alınarak eğ൴t൴m programları oluşturulmalıdır. E-portfolyoların etk൴l൴ b൴r şek൴lde 

kullanılması ൴ç൴n, öğret൴m elemanlarının d൴j൴tal okuryazarlık becer൴ler൴n൴ artıran 

programlara katılımı teşv൴k ed൴leb൴l൴r. Bu bağlamda öner൴len çalışmalar şu şek൴lde 

sıralanab൴l൴r: 

Bölgesel Farklılıkların Anal৻z৻: E-portfolyo kullanımının farklı bölge ve kültürlerdek൴ 

öğrenc൴ler üzer൴ndek൴ etk൴ler൴n൴ ൴ncelemek ൴ç൴n ulusal veya uluslararası düzeyde gen൴ş 

katılımcılı çalışmalar yapılab൴l൴r. 

Uygulamalı D৻j৻tal Eğ৻t৻m Programları: E-portfolyo kullanımına yönel൴k d൴j൴tal becer൴ler൴n 

gel൴şt൴r൴lmes൴ amacıyla atölye çalışmaları düzenleneb൴l൴r. Bu atölyelerde, e-portfolyo 

düzenleme, görsel tasarım tekn൴kler൴ ve d൴j൴tal araçların kullanımı ele alınab൴l൴r. 

Mob৻l ve Yapay Zeka Destekl৻ S৻stemler: E-portfolyo platformlarının mob൴l uyumlu ve 

yapay zeka destekl൴ mekan൴zmalarla gel൴şt൴r൴lmes൴, hem öğrenc൴ler൴n hem de öğret൴m 

elemanlarının süreçten daha fazla ver൴m almasını sağlayab൴l൴r. 

Sanatsal K৻ml৻k ve E-Portfolyo: Öğrenc൴ler൴n sanatsal k൴ml൴kler൴n൴ e-portfolyolar 

aracılığıyla ൴fade etmeler൴ne yönel൴k rehberl൴k programları oluşturulab൴l൴r. Bu programlar, 

öğrenc൴ler൴n özgün sanatsal ൴çer൴k üretmeler൴n൴ teşv൴k edeb൴l൴r. 
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Farklı Sanat Dallarında E-Portfolyo Uygulamaları: Res൴m, heykel, seram൴k, graf൴k tasarım 

g൴b൴ farklı sanat dallarına yönel൴k e-portfolyo kullanımının ൴ncelend൴ğ൴ araştırmalar 

yapılab൴l൴r. 

Bu öner൴ler, e-portfolyo kullanımının eğ൴t൴m süreçler൴nde daha etk൴l൴ hale get൴r൴lmes൴ ve 

sanat eğ൴t൴m൴n൴n d൴j൴talleşmes൴ne yönel൴k katkılar sağlayab൴l൴r. 

 

5.3.2. Uygulayıcılar Yönel൴k Öner൴ler 

E-portfolyo çalışmaları, öğrenc൴ler൴n sanatsal gel൴ş൴mler൴n൴ desteklemek ve d൴j൴tal 

becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴rmek ൴ç൴n öneml൴ b൴r araçtır. Ancak, e-portfolyo kullanımında karşılaşılan 

zorluklar, teknoloj൴k altyapı eks൴kl൴kler൴ ve d൴j൴tal araçlara er൴ş൴m problemler൴, öğrenc൴ler൴n 

süreçtek൴ mot൴vasyonunu olumsuz etk൴leyeb൴lmekted൴r. Bu tür sorunların önüne geçeb൴lmek 

൴ç൴n uygulamaya yönel൴k bazı öner൴ler gel൴şt൴r൴lm൴şt൴r. 

Öğrenc൴ler൴n e-portfolyo kullanımı sırasında özgünlükler൴n൴ ve b൴reysel tarzlarını ön plana 

çıkarmaları desteklenmel൴d൴r. Bu süreçte, öğret൴m elemanları öğrenc൴ler൴n güçlü yönler൴n൴ 

fark etmeler൴ne yardımcı olmalı ve onları b൴reysel yaratıcılıklarını serg൴lemeye teşv൴k 

etmel൴d൴r. Sanatsal ൴fadey൴ güçlend൴rmek ൴ç൴n öğrenc൴ler൴n kend൴ benzers൴z tarzlarını 

keşfetmeler൴ sağlanmalıdır. E-portfolyo kullanımına yönel൴k eğ൴t൴m programları 

düzenleneb൴l൴r. D൴j൴tal becer൴ler konusunda deney൴ml൴ akadem൴syenler veya eğ൴t൴mc൴ler 

tarafından sem൴nerler ve atölyeler organ൴ze ed൴lerek öğrenc൴ler൴n tekn൴k b൴lg൴ düzeyler൴ 

artırılab൴l൴r. Ayrıca, öğret൴m elemanlarının da e-portfolyo araçlarını etk൴n b൴r şek൴lde 

kullanmalarını sağlamak amacıyla düzenl൴ meslek൴ gel൴ş൴m programları sunulmalıdır. 

Görsel sanatlar ders൴nde e-portfolyo kullanımı konusunda öne çıkan öğrenc൴lere, sanatsal 

projeler൴n൴ d൴j൴tal ortamda sunma fırsatı ver൴lmel൴d൴r. Bu öğrenc൴ler, portföy hazırlama 

süreçler൴n൴ paylaşarak d൴ğer öğrenc൴lere örnek olab൴l൴r ve bu alandak൴ farkındalığın 

artmasına katkı sağlayab൴l൴r. Ayrıca, öğrenc൴ler ൴ç൴n e-portfolyo hazırlama süreçler൴n൴ 

değerlend൴ren yarışmalar veya projeler düzenlenerek mot൴vasyon artırılab൴l൴r. 

E-portfolyo kullanımının sadece b൴r eğ൴t൴m aracı değ൴l, aynı zamanda öğrenc൴ler൴n sanatsal 

k൴ml൴kler൴n൴ ൴fade etmeler൴ne yardımcı olan b൴r platform olduğu düşünces൴yle, uygulamalı 

eğ൴t൴m atölyeler൴ düzenleneb൴l൴r. Bu atölyelerde öğrenc൴ler൴n d൴j൴tal becer൴ler൴n൴ gel൴şt൴recek 

eğ൴t൴m programları oluşturulab൴l൴r. Ayrıca, e-portfolyoların farklı sanat dallarında 

kullanımını ൴nceleyen çalışmalar yapılarak bu alanlara özel öner൴ler sunulab൴l൴r. 
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Ek 1. Görüşme Formu  

Görüşme Soruları 

 
 1. E-Portfolyo Kullanımına Genel Bakış:  
 
• E-portfolyo kullanımını görsel sanatlar eğ൴t൴m൴nde nasıl değerlend൴r൴yorsunuz?  
 
• E-portfolyoları dersler൴n൴zde hang൴ amaçlarla kullanıyorsunuz?  
 
 
2. Eğ൴t൴m Süreçler൴ne Etk൴s൴:  
 
• E-portfolyo kullanımının öğrenc൴ öğrenmes൴ ve gel൴ş൴m൴ üzer൴ndek൴ etk൴ler൴n൴ nasıl  
görüyorsunuz?  
 
• Öğrenc൴ler൴n e-portfolyoları kullanma b൴ç൴mler൴ ve bu kullanımın onların sanat eserler൴  
üzer൴ndek൴ etk൴s൴ hakkında ne düşünüyorsunuz?  
 
 
3. Teknoloj൴k Yeterl൴l൴k ve Zorluklar:  
 
• E-portfolyo kullanımı ൴ç൴n gerekl൴ teknoloj൴k becer൴ler൴ nasıl kazandınız ve öğrenc൴lere  
bu becer൴ler൴ nasıl aktarıyorsunuz?  
 
• E-portfolyo kullanımında karşılaştığınız zorluklar nelerd൴r?  
 
 
4. Öğrenc൴ Katılımı ve Ger൴ B൴ld൴r൴m:  
 
• Öğrenc൴ler൴n e-portfolyolarına verd൴ğ൴n൴z ger൴ b൴ld൴r൴mler൴n öğrenc൴ çalışmalarına etk൴s൴  
ned൴r?  
 
• E-portfolyoların öğrenc൴ katılımı ve etk൴leş൴m൴ üzer൴ndek൴ rolünü nasıl  
değerlend൴r൴yorsunuz?  
 
 
5. Gelecek Perspekt൴f൴ ve Öner൴ler:  
 
• E-portfolyo kullanımını gelecekte nasıl gel൴şt൴rmey൴ düşünüyorsunuz?  
 
• D൴ğer öğret൴m elemanlarına e-portfolyo kullanımı hakkında hang൴ öner൴lerde  

bulunursunuz? 
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Anket Soruları 

1. Görsel sanatlar eğitimi sürecinde e-portfolyo kullanımı öğrenme sürecimi olumlu 

etkiliyor. 

2. E-portfolyo kullanımı, öğrenme deneyimimi zenginleştirdi. 

3. E-portfolyo oluşturmak, kişisel gelişimime katkı sağladı. 

4. E-portfolyo kariyer planlamamı desteklemede etkili bir araçtır. 

5. E-portfolyo öğrenme hedeflerimi belirleme ve takip etme konusunda yardımcı oldu. 

6. E-portfolyo oluştururken içeriklerimi düzenleme ve görselleştirme konusunda 

kendimi rahat hissediyorum. 

7. E-portfolyo özgeçmiş oluşturma sürecimi kolaylaştırıyor. 

8. E-portfolyo oluştururken geri bildirim almak ve vermek benim için kolay. 

9. E-portfolyo kullanımı, diğer öğrencilerle iş birliği yapma ve bilgi paylaşma 

konusunda faydalıdır. 

10. E-portfolyo akademik başarılarımı daha iyi vurgulama imkanı sağlar. 

11. E-portfolyo oluşturmak, öğrenme süreçlerimdeki gelişimimi fark etmeme yardımcı 

olur. 

12. E-portfolyo kullanımı, sanatsal yeteneklerimi daha etkili bir şekilde sergilememe 

yardımcı oluyor. 

13. E-portfolyo oluşturmak, kendi sanatsal gelişimimi daha iyi anlamama yardımcı 

oluyor. 

14. E-portfolyo sanatsal ifademdeki güçlü ve zayıf yönlerimi daha iyi belirlememe 

olanak tanıyor. 

15. E-portfolyo sanatsal eserlerimi düzenleme ve sunma konusunda daha güvenli 

hissetmeme yardımcı oluyor. 

16. E-portfolyo kullanımı, sanatsal projeleri planlama ve organize etme konusunda 

benim için daha etkili bir yol sunar. 

17. E-portfolyo oluşturma sürecinde, eserleri seçerken estetik ve görsel uyum gibi 

unsurları dikkate alırım. 

18. E-portfolyo oluşturmak, sanatsal hedeflerimi belirleme ve bu hedeflere ulaşma 

konusunda motivasyon sağlar. 

19. E-portfolyo sanatsal eserlerimin evrimini takip etme ve bu süreçteki öğrenmelerimi 

vurgulama konusunda yardımcı olur. 
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Ek 2. Katılımcı Gönüllü Formu 
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