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Orman adli bu kisa filmde; gen¢ bir adamin beyninde adalet ve diizen

kavramlarinin ¢atismasi siireci anlatilmaktadir.

Bir ormanda karsisindaki li¢ karakter olan Yigit, Hande ve Ali ile sohbet eden
Erhan, Once karakterlerin basina gelen aci olaylart dinler. Yigit yanhslikla bir
adam1 vurmak zorunda kalmistir, Hande, kendisine tecaviiz etmek isteyen bir
adam1 Oldiirmiistiir, Ali kendisini ve kardesini korumak i¢in bir adami vurmustur.
Birbirine ¢ok benzeyen ve birbirinden ayirmasi ¢ok zor olan bu {i¢ hikaye i¢inde
sucluyu bulmak zorunda olan Erhan, en adaletli, en dogru, en tarafsiz karari
vermek zorunda kalir. Bu siirecte i¢inde bulundugumuz dénemdeki adalet, esitlik
ve ahlak gibi kavramlar iizerinde konusan karakterler sonunda Erhan’in segtigi bir
tanesi ile yola devam edeceklerdir. Filmin sonunda bu karakterlerin aslinda
Erhan’in zihninde yarattigi, catisan fikirlerinin somut birer gorilintiisii oldugu

anlasilacaktir.
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ABSTRACT
FOREST
(SHORT FiLM)

In this short movie named “Forest”, is a story about a young man who creates a
movie about the concept of justice.

In a forest, Erhan chats with three characters; Yigit, Hande and Ali. First, Erhan
listens to the painful incidents that the characters experienced. Yigit had to hit a man
accidentally. Hande killed the man who wanted to rape her and Ali shot a man to
protect himself and his brother. Erhan has to decide accurately and fair between the
three stories that they are very similar and very difficult to distinguish them. In this
process, the characters that speak about concepts in the period we are in like justice,
equality and morality, will go on with one of the concept that Erhan choose. At the
end of the movie, it will be understood that these characters are created by Erhan’s
mind.
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GIRIS

Diislinebilme ve plan yapabilme kabiliyeti insanlar1 diger canlilardan ayiran en
onemli 6zelliklerin basinda gelir. Insanlik, ortaya ¢ikisindan bugiine kadar, ¢evredeki
onlarca tehlikeli hayvan ve ¢esitli 6liimciil dogal tehlikelere ragmen soyunu devam
ettirebilmis hatta tiim ekolojik sisteme hiikmeder hale gelmistir. Insanlar, diger
canlilarla savasirken fiziksel giliclerinden ziyade diisiinebilme, plan yapabilme, bu

planlart konusarak birbirleriyle paylasabilme ve hayata gecgirme yeteneklerini

kullandilar.*

Bu yetenegin bir iiriinli sayilabilecek sinema sanatinda, kurmaca hikaye anlatilirken
diisiinsel sahnelerin aktarimi, zaman ve mekan algisinin olusturulmasi, olusturulan
zaman ve mekanin seyirciye dogru aktarilabilmesi ve anlasilabilmesi i¢in sinema

tarihi boyunca yonetmenler bir¢ok farkli yontem denemis ve gelistirmislerdir.

“Orman” isimli bu proje, filmin ana karakterinin disiinsel siirecini goriintiilerle
seyirciye aktarmak igin sinemaya 6zel renk, kadraj ve ses gibi ozellikleri etkili ve

sahneye destek olacak sekilde kullanmaya calisilmistir.

! Yuval Noah Harari (Hayvanlardan Tanriara: Sapiens, s. 33-38)



AMAC

Bu caligmada amag ve hedef film igindeki bir karakterin diisiinsel siirecini, sinemaya
0zgl renk, ses ve kadraj gibi 6zellikleri kullanarak anlatmak ve bunu kisa film olarak

belgelemektir.



1. BOLUM: CEKIM ONCESIi SUREC

1.1. OYKUNUN ORTAYA CIKISI

Insanin diisiinsel siirecini sinema dili ile anlatma istegi, bu hikayenin ortaya ¢ikismnin
temelini olusturur. Hayal kurarken zihnimizde olusturdugumuz ortamin, renklerin ve
kosullarin farkina varmasak da aslinda beynimiz hayalimizin ve diisiincemizin

konusuna gore bizim i¢in bir ortam olusturur.

Mutlu bir diisiince esnasinda daha ferah ve agik renkli ortamlar hayal ederken,
sikintil1 ve kasvetli diisiinceler esnasinda beynimiz bizim i¢in daha karanlik, renksiz

ve karmasik ortamlar olusturur.

Hikayemin ortaya c¢ikisi, oncelikle kasvetli bir hikayeyi, gorsel olarak karmasik
buldugumuz orman fikriyle birlestirdigimde basladi. Ormanin renklerini soldurup,
karanlhiga yakin bir goriintii elde etmeye c¢alistim. Orman disindaki goriintiiler bir
geriye doniisii anlattigi ve aslinda ayr1 bir hikaye oldugu i¢in renkleri daha acik
kullandim fakat daha yakin planlar ve hareketli gorintiler ile ayni kasvetli ve

sikintili havay: yaratmaya calistim.

Giindelik yasantimizda siklikla sorun olarak karsilastigimiz adalet, kadin haklari,
cocuk haklar1 ve hayvan haklar1 gibi hassas konular, yarattigimiz kasvetli ortamlara
diyalog olarak yerlestirildi ve hem gorsel olarak, hem de hikaye olarak sinema

ruhuna uygun bir ¢calisgmanin temeli atilmis oldu.



1.2. SINOPSIS

Film dijital bir insan beyni goriintlisii ile baslar ve siiperpoze gecis ile ormana agilir.
Birbirinden habersiz ve bagimsiz ilerleyen Yigit, Ali ve Hande goriiliir. Nerede

olduklarindan habersiz bir halleri vardir.

Ormanda bir siire ilerledikten sonra birbirlerini goriirler ve hazir bekleyen
sandalyelere otururlar. O anda karsilarinda Erhan’i goriirler. Ug karakterin de
baslarina kotii olaylar gelmistir ve hepsi bir insan 6ldiirmek durumunda kalmistir.
Erhan bu hikayeleri tek tek dinledikten sonra gesitli sorular sorarak karakterlerin

verdikleri tepkilerdeki hakliliklarini sorgular ve en dogru olan1 bulmaya calisir.

Bu sohbet esnasinda hayata dair, kadin haklari, adalet, diizen gibi konular {izerine
cesitli tartismalar olur. Sonunda Erhan, karsisindaki kisiyi oldiirmekten baska
secenegi olmayan ve bunu kendisi i¢in degil kardesi i¢in yapmis olan Ali’nin hakli

olduguna karar verir.

Erhan bir miiddet kafasindaki diisiinceleri tarttiktan sonra telefonla bir arama yapar
ve kars1 tarafa “hikayeni buldum, anlatiyorum” der. Seyredilen tiim hikaye Erhan’in

kafasinda ki diislincelerin somut bir halinden baska bir sey degildir.



1.3 TRETMAN

Dijital bir beyin goriintiisiiyle a¢ilan film beynin i¢inden gectikten sonra orman
goriintiisiine keser. Ali, Hande ve Yigit gizemli sekilde agaclarin arkalarindan ayri
ayr1 noktalarda belirirler. Nerede olduklarini bilmez vaziyette etraflarina bakarak
caresiz ilerlerler. Aym1 zamanda Erhan da baska bir noktada etrafina bakarak

yiirtimektedir.

Biraz ilerledikten sonra Ali, Hande ve Yigit ormanda birbirlerini goriir ve sasirirlar.
O anda karsilarinda Erhan’t goriirler ve Erhan “hos geldiniz, umarim Kkolay

bulmussunuzdur” diyerek karakterlerin hikayelerini anlatmalarini ister.

Yigit, is yerinde Kemal isminde biriyle birlikte calisirken tanimadigi bir adam
geldigini, Kemal ile yalniz goriistiigiinii ve aralarinda bir tartismanin meydana
geldigini, sonradan gelen adamin silah ¢ektigini ve ister istemez kendisinin olaya
miidahale ettigini, bogusma esnasinda silahin kendisine gectigini ve istemeden ates

ettigini, eger etmeseydi adamin kendisini de Kemal’i de dldiirecegini anlatir.

Sira Ali’dedir. Ali de, mutsuz bir ailede yetistigini, annesiyle babasinin siirekli kavga
ettigini ve yine bir kavga aksaminda artik kardesiyle dayanamayip evi terk ettigini,
1ss1z bir yolda kardesiyle birlikte yiiriirken yanlarinda duran bir arabadan inen bir
adamin kendisine saldirdigin1 ve kardesini arabaya bindirmeye ¢alistigini, bu esnada

adami engellemeye calisirken yere diisen silah1 alip adami 6ldiirdiigiinii anlatir.

Hande de bir giin is ¢ikisinda, saat ilerlemisken, ev yolunda takip edildigini, eve
cabuk adimlarla ulastiktan sonra tam kapiy1 kapatacakken takip eden kisinin
kendisine saldirdigini, yardim istemek icin ¢aba gosterdigini fakat basaramadigini,
kurtulmak i¢in adamin suyuna gider gibi yapip silahini kaptig1 gibi adami vurdugunu

anlatir.

Erhan, karakterlere, olaylarla ilgili sorular sorar. Sonunda vardigi sonug, Yigit ve
Hande’nin karsilarindaki kisiyi oldiirmeseler de ig¢inde bulunduklari durumdan
kurtulabilme ihtimallerinin oldugu fakat Ali’nin karsisindaki adami o6ldiirmek
zorunda kaldigidir. Bunu karakterlere anlatir ve yerinden kalkip, Ali’yi de yanina

alarak ormanin i¢ine dogru ilerler.



Stiperpoze ile sahne gecisi yapilir. Erhan baska bir ortamda, baska bir kiyafetle,
diistinceli halde bir noktay1 seyretmektedir. Kamera Erhan’in goziinden, bel plana
kadar acilir. Olan bitenin Erhan’in beyninde gergeklestigini, fikirlerinin somut birer
yansimasi oldugunu seyirciye bu yolla anlatinz. Erhan kisa bir siire daha
diistindiikten sonra telefonla kimligini bilmedigimiz birini arar ve “hikayeni buldum,

anlatiyorum” der.



1.4. SENARYO

ORMAN

1) ORMAN (DIS-GUN) ERHAN, YiGiT, ALi, HANDE

(sahne insan beyni goriintiisii animasyonu ile agilir)

Yigit, Ali ve Hande bir birlerinden bagimsiz olarak ormanda ilerlemekte ve
ellerindeki kagida bakarak bir yer aramaktadirlar. Bir siire sonra oraya ulasir ve
bulusurlar. Daha 6nce tanismamislardir. Kisaca bakistiktan sonra onlerinde duran,
yan yana siralanmis {i¢ sandalyeye otururlar. Karsiya baktiklarinda bir anda Erhan't

karsilarinda bulurlar.

ERHAN

Umarim kolay bulmussunuzdur.

Kimseden her hangi bir ses ¢ikmaz. Erhan ti¢iiniin karsisinda duran tek sandalyeye
oturur.

ERHAN

O halde anlatmaya baslayn. Yigit, seninle baslayalim.

YIiGIT
O giin Kemal abi ile yalniz ¢alisiyorduk. Bir adam geldi.
Kemal abinin yanina gitti. Bir miiddet konustular. Konu neydi
bilmiyorum fakat ¢ok gegmeden ateslendi. Bir anda aralarinda

tartisma bagsladi. Ben daha ne oldugunu anlamadan adam



silah ¢ekti. Tam Kemal abiye ates edecekti ki, bir anda atladim
listiine. [Ikimizde yere diistiik. O esnada silah almay:
basardim. Ve bogusurken istemeden ates ettim. Ama

etmeseydim, adam beni de Kemal abiyi de oldiirecekti.

Erhan anladim manasinda kafasin1 sallar, Ali'ye doner.

ERHAN
Ali?

ALI

Annemle babam kavga ediyorlardi. Ben ve kiiciik kardesim ise,
arttk dayanamiyorduk ve evden kagtik. Yolda giderken bir
araba hizla yamimizdan gecti ve oniimiizde durdu. Iceriden iri
yvart bir adam indi. Yammiza geldi ve bana tokat atip
kardesimi kucagina aldi. Arabaya dogru ilerlediler. Kosup
adama arkadan sarildim. Kardesimi birakip  benimle
ilgilenmeye bagsladi. O esnada belindeki silah yere diistii. Tiim
giiciimle firlayip aldim ve ates ettim. Kardesime zarar

verecekti ve zannedersem beni de oldiirecekti.

ERHAN

Anliyorum. Evet Hande?



HANDE

Is yerinden gec¢ ayrilmistim. Evim fazla uzak olmadigi icin
yiirtimek istedim. Bir adamin beni takip ettigini anladim.
Yiiriiyiigiimii  hizlandirdim. Sag salim eve vardim. Kapiyi
acmadan arkami kontrol ettim, kimse yoktu. Iceri girdim,
kapuyr tam kapatiyordum ki bir anda ittirerek igeri girdi. Ben
de yere diistiim. Cama ¢tkip yardim istemek icin kalktim. Tam
kosmaya basladim ki iistiime atladi. Uzerindekilerle birlikte
silahimt da c¢ikaryp kenara birakmisti. Ama ulasabilmem
miimkiin degildi. Ve huyuna gitmeye basladim. Tamam,
madem istiyorsun o halde bunu giizelce yapalim dedim.
“Kalkip iistiimii soymama ve aynaya bakmama miisaade et”
dedim. Kabul etti. Kalkar kalkmaz hemen silahini aldim ve
ates ettim. Eger onu vurmasaydim, bana tecaviiz edecekti ve

sonrasinda da yiiksek ihtimalle oldiirecekti.

YiGiT

Kemal abiyi de beni de vuracakti. Yapmak zorundaydim.

ALI

Kardesim benim her seyim. Ona bir sey olmasin izin veremem.

Ben onun abisiyim.

HANDE

Bana tecaviiz edecekti. Ve sonrasinda da oldiirecekti, buna

eminim.



YIiGIT
Ben katil degilim. Ya olecektim, ya da dldiirecektim.

Icgiidiilerime dayanarak yaptim.

ALI

Kardesim benim tek varligim ve ben de onun. Ailem gibi

olmayacagim.

YIGIT
Birileri disarida siirekli oldiiriiyor ve bundan zevk aliyor. Ben

basit bir ig¢iyim, ne yaptrysam hayatta kalabilmek i¢cin yaptim.

HANDE

Tek basina yasayan bir kadimim. Yardim edebilecek kimsem

yoktu.

ERHAN

Bu durumlar elbette ki sana yapilanlart haklr ¢ikarmaz. Fakat
bu iilkede tecaviiz olaylar: pek ciddiye alinmaz, adalet genelde

verini bulmaz. Suglu bulunma ihtimalin yiiksek.

HANDE

Ama nasil olur? Onu éldiirmeseydim o beni 6ldiirecekti!

ERHAN

Belki. Uzgiiniim.
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Erhan Yigit'e doner.

Erhan Ali'ye doner.

ERHAN

Yigit, Kemal nasil bir adamdir?

YIGIT
Iyi bir adam, severim kendisini. Biraz aksi biridir aslinda ama

maddi sikintilardan dolayr.

ERHAN

Kemal'i samirim fazla tanmimryorsun. Diger adamin hakli olma

ihtimali de var. Belki diisiik, ama var. Bunu goz ardi edemem.

YIGIT
Ne demek istiyorsun? Kemal abi iyi adamdir, digeri belli ki

kotiiydii. Hem ben kendi canimi kurtarmak icin yaptim.

ERHAN

Seni oldiiriip oldiirmeyecegi bile belli degildi. Hatta Kemal

abini bile. Uzgiiniim.

ERHAN

Ali, genelde kardesini de alip ge¢ vakitlerde disari ¢ikar

misin?

11



ALI

Hayr, ¢ok tehlikeli.

ERHAN

Evet. Ama o giin ¢iktin. Ciinkii ¢itkmak i¢in sebebin vardi.

Annenle baban tartisiyorlardi, gitmek zorundaydin.

Erhan yerinden kalkar, Ali'nin yanina gider, koluna girer ve agaclarin arasina dogru
yiiriirler.

Insan beyni animasyonu ile sahneden ¢ikilir.

2) EV(ICGECE)
ERHAN

Gecis tamamlandiginda FErhan, bir odada masa basinda diisiinceli sekilde
oturmaktadir. Bir miiddet sessizce diisiindiikten sonra telefonun ahizesini kulagina
dayar ve numaray1 cevirir. Goriismede sadece Erhan'mm sesi duyulur. Konusmaya

baslar.

ERHAN

Hikayeni buldum, anlatiyorum.

SON

12



1.5. FiLMIiN KUNYESI

FILMIN ADI

SURE

YAPIM

PROJE DANISMANI
YONETMEN
SENARYO

YAPIMCI

Qvuncular

ERHAN

HANDE
YIGIT

ALI

Yapim -Yonetim

Yapimc1: Erhan Kiycak

: ORMAN

: 00:09:19

- Mayzis, 2016

 Yrd. Dog. Esin Berktas
. Erhan Kiygak

: Erhan Kiygak

: Erhan Kiygak

: Erhan Kiycak
: Mehtap Kaya
: Selman Yoksul

- Ali Paker

Prodiiksiyon Sorumlusu: Umut Yigit

Reji EKibi

Goriintii Yonetmeni: Ismail Turan

Asistan: Abdullah Karalar

Asistan: Gizem Hiiner
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SET EKIBI

Set Amiri: Umut Yigit

Sanat EKibi
Sanat Yonetmeni: Hidayet
Demir Makyaj/Sa¢: Ayse

Tahranl

Ses Ve Isik Ekibi

Ses Operatorii: Ceyhun Dagdeviren

Isik Operatorii: Kenan Turan

POST PRODUKSIYON

Kurgu: Erhan Kiygak

3D Animasyon: Emre Can Bilici
Gorsel Efekt: Erhan Kiygak
Renk Diizenleme: Metin Okutay

Ses Tasarim: Utkan Tunca

Ulasim - Catering

Sorumlu: Umut Yigit
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1.6. KARAKTER / MEKAN ANALIZi

1.6.1 Karakter Analizi

ALI

40-45 yaglarinda, 1.80 boylarinda, zayif, cocuksu, sempatik, tedirgin, zeki,

kardesi ve etrafindakiler i¢in yasayan durgun biridir.

HANDE

20’11 yaslarda 1.70 boylarinda, kumral, orta kiloda, kivircik sacl, dikkat cekici,

calisan, kendine bir hayat kurmus ve bunu siirdiirmeye ugrasan biridir.

YIiGiT
20’11 yaslarda, 1.70 boylarinda, sakalli, biraz serkes bir gériintiiye sahip, ¢alisan,

sert mizagli, 6zgiivenli, kiigiik diinyasinda dogru olmaya ¢alisan biridir.

ERHAN

20’11 yaslarda, 1.70 boylarinda, sakalli, sert mizagli, 6zgiivenli, gizemli
goriinen biridir.
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1.6.2. Kisi Mekan Dokiimii

Kisi

Mekéan
ALI ORMAN
HANDE ORMAN
YiGiT ORMAN
ERHAN ORMAN

EV

16



1.6.3. Mekan Analizi

Senaryo yazimi esnasinda ve sonrasinda mekan se¢imi igin agirlikli olarak orman
tercih ettim. Bunun en temel sebebi konunun karakterlerden birinin beyninde
geciyor olusuydu. Bu ortami en iyi yansitacak yerlerden birinin orman olduguna
karar verdim. Ayni zamanda bizim istedigimiz karakterlerden bagka kimsenin
olmamasi gerekiyordu. Bu sebeple yalniz, karmasik ve gizemli bir ortama ihtiyacim
vardi. Bu ¢ekim i¢in Florya’daki Atatiirk Ormani’n1 tercih ettim. Ikinci mekan da
los aydinlatilmig, karakterin gizemini yansitacak bir ev olmaliydi. Set
arkadaslarimizdan birinin evini kullandim. Gereken 1siklandirmay1 yaptiktan sonra

ev ¢ekime hazir hale geldi.
EV/CALISMA ODASI : Set arkadaglarimizdan birinin evi, gerekli

1siklandirmayla birlikte kullanilda.

ORMAN :  Florya  Atatiitk  Orman’nin  ¢ok
kullanilmayan, insanlarin  bulunmadigi bir

kosesini sabah erken saatlerde kullandim.
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1.6.4. Senaryonun Genel Dokiimii
SAHNE 1

Zaman : Dis — Giin

Mekan : Orman

Oyuncu: Erhan, Hande, Ali, Yigit

Dekor : Dogal

Kostiim: Erhan — Palto, pantolon, kazak, ayakkab1
Hande — Mont, kot pantolon, kazak, ¢izme
Ali — Mont, tigort, kot pantolon, spor ayakkabi
Yigit — Mont, kazak, pantolon, bot

Aksesuar: Giines gozligi, saat

SAHNE 2

Zaman : I¢ - Gece

Mekan : Ev

Oyuncu: Erhan

Dekor : Dogal

Kostiim: Polar hirka, kazak, pantolon

Aksesuar: Telefon, kalem
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1.6.5. Calisma Takvimi

Bir glin orman ¢ekimleri, bir giin ev ¢ekimi, dort glin kurgu, gorsel efekt ve 3D
calismalar ve iki giin de ses tasarimi lizerine ¢alisildiktan sonra toplamda sekiz giinde
film son haline getirilmistir.

Is Program

Is Giinii: 14 - 15 Mayis 2016

CEKIM | SAHNE | ZAMAN | MEKAN OYUNCULAR | GEREKSINIMLER
SIRASI
1 SAHNE | DIS - ORMAN ERHAN, Kostiim — Aksesuar

1 GUN YIGIT, ALI, Makvai

HANDE - vakya) -
Ekipman

2 SAHNE | IC- EV ERHAN Kostiim — Aksesuar

2 GECE

— Makyaj — Dekor —

Set Malzemesi
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2. BOLUM: CEKIM SURECI

2.1. YAPIM SURECI

Senaryo yazim siirecinin ardindan, teknik ekip ve oyuncularla bir araya gelindi ve
yapilacaklar listesi hazirlanip, gruplara ayrilmaya karar verildi. Her grup kendi

gorev ve sorumluluklar1 dogrultusunda ¢aligmalarina bagladi.

Sanat ve kostiim ekibi karakterlerin 6zelliklerine uygun kostiim ve aksesuar i¢in
arastirmalar yapmaya basladi. Ayn1 zamanda mekanlarda kullanilacak aksesuar ve
esya da kararlastirilarak temini icin ¢alisma baslatildi. Kamera ekibi gerekli kamera
ve aksesuarlart ile 151k ve bu esyanin temini i¢in ¢alismalarina basladi. Ses ekibi
gerekli ses kayit cihazlarini mekanlari géz oOnilinde bulundurarak kararlastirdi.
Oyuncular bir araya gelerek okuma provasini tamamladi ve c¢ekimden Once

mekanda prova yapmak karari ile bireysel ¢alismalara gegildi.

Cekimlerden birkag giin dnce tiim ekip ile mekanlar dolasilarak gerekli ¢caligmalar
yapildi, provalar alindi ve her ekip kendi goérev ve sorumluluguna yonelik
gereklilikleri yerine getirdi. Orman sahnesi i¢in hava durumuna da bakilarak giin ve
saat kararlastirildi. Cekim giinii sabah saat 08:00’de ilk sahnenin kaydina baslandi
ve orman sahneleri aksam saat 19:00’a dek devam etti. Ertesi giin ev sahnesi i¢in
yarim giinliik bir ¢alisma gergeklestirildi ve ¢cekim asamasi sona erdi. Filmin post
prodiiksiyon agamasinda dort giin boyunca kurgu c¢alismasi yapildi. Ayni siire i¢inde
3D animasyon ve gorsel efekt ¢aligmalar1 tamamlandi. Daha sonra iki giin boyunca

ses tasarimi ve renk diizenleme caligmasi yapilarak film son haline getirildi.
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2.2. FILM PRODUKSIYON LIiSTESI

Kamera (Canon Mark I1)

Tripot

3 Adet 151k (800 v.)

3 Adet 151k ayaklar

Boom mikrofon ve boompole
Isik filtreleri (daylight ve kirmizi)
Reflektor

Ses kayit cihazi

2.2.1. Sanat Malzemeleri

Sahne 1
Sandalye
Glines gozligii
Karga oliisii

Sahne 2
Kalem
Abajurlar
Cep telefonu

2.2.2. Kostiim ve Aksesuar Listesi

Sahne 1

Palto, mont, gdmlek, kazak, ayakkabi, spor ayakkabi, ¢izme

Giines gozligi
Sandalyeler

Sahne 2

Polar hirka, kazak, pantolon
Kalem, cep telefonu

Abajur ve koltuklar
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2.2.3. Bashca Isik Malzemeleri

Isik ve aksesuarlari

3 Adet 800 w (turuncu kafa) 151k
3 Adet 151k ayagi

Reflektor

Isik filtreleri ve aydinger

2.2.4. Kamera Malzemeleri

Kamera ve aksesuarlari
Kamera (Canon Mark I1)
Tripod

2.2.5. Ses Malzemeleri
Boom mikrofon
Boompole

Ses kayit cihazi

22



2.2.6. Set Fotograflar:

Resim 1.1. Cekim hazirlik siireci

Resim 1.2. Senaryo okuma ve tekrar siireci
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Resim 1.3. Ses denemeleri

Resim 1.4. Sahne ¢ekim an1
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Resim 1.5. Cekimleri tekrar izleme

Resim 1.6. Deneme ¢ekimi ant
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3. BOLUM: CEKIiM SONRASI SUREC
3.1. POST PRODUKSIYON ASAMALARI

3.1.1. Kurgu

Filmin ¢ekim siireci tamamlandiktan sonra kurgu siirecine gegildi. ilk olarak elde
edilen ham goriintiilerin tamami bastan sona izlendi. Daha sonra kullanilmaya
uygun goriintiiler ayiklandi ve ayiklanan goriintiiler arasindan gorsel olarak en iyi
olanlar1 kullanmak iizere se¢ildi. Time-code eslemeleri ve ses senkronlari

saglandiktan sonra senaryo esliginde kaba kurgu basladi.

Kurgu, Adobe Premiere isimli montaj programinda yapildi. Kaba kurgunun
tamamlanmasinin ardindan, sanat ekibi ile birlikte izlenerek toplanti yapildi ve ince

kurgu oncesi sanat ekibinin de goriisleri alinda.

Ince kurgu islemlerine baslandi, siire olarak sarkan sahneler, diyaloglar arasi
beklemeler, kostiim ve sanat ekiplerinin goziine carpan aksakliklar diizeltildi,
gerektiginde diger ¢ekimlerle degistirildi. Gorsel efekt, ses ve renk diizenlemesi

oncesi, kurgu asamasi son haline getirildi.

3.1.2. Color (renk)

Filmin renk diizenlemesi Smoke isimli renk diizenleme programinda yapildi. Gorsel
efekt uygulanan sahnelerin de hazirlanmasi ve ince kurguya dahil edilmesi sonrasi,
sahnelerin igeriklerine, anlattiklar1 duygu ve hikayeye gore renk diizenlemelerine
baslandi. Renk diizenlemeleri igin biitiin film, kare kare ayrilacak sekilde dpx
formatina ¢evrildi. Filmde genellikle bir kusku ve gilivensizlik durumunu anlatmaya
calistigimiz i¢in renklerimizin soluk ve soguk olmasimi tercih ettik. Bu islemler
tamamlandiktan sonra birbirinden ayr1 tiim sahnelerin 0zgiin renklerini
kaybetmeyecek sekilde birbirleri arasindaki renk uyumlari da saglandi ve renk

agsamasi tamamlandi.
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3.1.3. Ses ve Gorsel Efekt

Filmin gorsel efekt calismalar1 Adobe After Effects isimli programda yapildi.
Karakterlerin bazi sahnelerde agaclarin arkasindan belirmeleri ve birkag 151k
diizenlemesi icin gorsel efekte ihtiya¢ duyuldu. Kullanmay1 ¢ok istedigimiz fakat
¢cekim esnasinda olusan aksakliklardan dolayi titresime maruz kalmis goriintiiler

i¢cin de gorsel efekt programini kullanarak goriintiilerin stabilizasyonunu sagladim.

Filmin ses c¢alismalari, ortaya c¢ikan ince kurgu sonrasi, her sahne i¢in ayri ayri
kaydettigimiz seslerin senkronlanmasi ile basladi. Senkronladigimiz seslerin
oncelikle tlim sahnelerde ayn1 ylikseklikte olmasina 6zen gosterdim. Sonraki asama
kaydedilen seslerdeki ¢evreden gelen kirlilikleri tespit etmek ve miimkiin mertebe
bu sesleri yok etmeye calismak oldu. Cevre sesleri yok edemedigimiz noktalar i¢in
oyuncular stiidyoya davet edilerek dublaj yapildi. Dublaj yapilan seslerle, ¢cekim
esnasinda kaydedilen sesler arasinda olusan dip ses ve ¢evre sesleri farkliliklarini

yok etmek i¢in sesler lizerinde esleme calismast yapildi.

Tiim bu islemlerden sonra, ortam sesleri olarak kus sesleri, oyuncularin yiiriime
anlarinda adim sesleri ve son olarak miizik eklendikten sonra ses asamasinda da

sona ulasildi.

3.1.4. Miizik

Filmin anlatim yontemine ve dogalligina aykir1 olmamasi i¢in, ilk iki boliimde,
orman sahnelerinde miizik kullanmamay1 tercih ettim. Hayal edilen ve karakterin
kafasinda canlandirilan bu sahnede miizigin gergekligi zedeleyecegini diisiindiim.
Son boliimde ise, dramatik yapiyr desteklemesi i¢in sahneye uygun bir miizik
kullandim. Bu miizigi youtube websitesinin kullanicilart i¢in olusturdugu Youtube

Audio Library isimli portaldan ticretsiz olarak edindim.
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3.2. BUTCE

3.2.1. Yapim Ekibi Giderleri UCRET
01 | YONETMEN -

02 | YONETMEN YARDIMCISI -

03 | SENARYO YAZARI -

04 | YAPIMCI -

05 | SANAT YONETMENI -

06 | GORUNTU YONETMENI -

07 | ASISTANLAR 200 TL
08 | ISIK SEFI L

09 | SET AMIRI -

10 | BOOM OPERATORU -

11 | MAKYAJ 200 TL
12 | KURGU -

13 | SES SEFi -

3.2.2. Ekipman Giderleri

1 | KAMERA 300 TL
2 | ISIK (3 ADET 800 W) 150 TL
3 | SESKAYIT ALETI -

4 | MIKROFON -
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3.2.3. Oyuncu Giderleri

1 OYUNCULAR

3.2.4. Kostiim ve Aksesuar Giderleri

1 KOSTUM 400 TL
2 | AKSESUAR 75TL
3.2.5. Ulasim ve Yemek Giderleri
1 ULASIM (BENZIN) 200 TL
2 | YEMEK 250 TL

| TOPLAM: |1.775 TL
FILM: Orman

YAPIMCI: Erhan Kiygak

SURE: 00:09:19

YONETMEN: Erhan Kiycak

SENARYO: Erhan Kiygak

GORUNTU YONETMENI: ismail Turan
SANAT YONETMENI: Hidayet Demir
YONETMEN YARDIMCISI: Abdullah Karalar
SET AMIRi: Umut Yigit

ISIK YONETMENI: Kenan Turan
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3.3. DEGERLENDIRME VE SONUC

“Orman” adli kisa film sinemanin anlatim giiciinden yararlanilarak bir biitiin
icerisinde toplumsal glindeme ve 21. yiizyil insaninin giindelik dertlerine vurgu

yapmak amaciyla yazilmis ve ¢ekilmistir.

Bir insanin giindelik hayatta gozii ile yaptig1 kadrajlama hareketlerini kamera ile
yapmamiza olanak saglayan sinema sanatinda, oyuncunun diisiinme asamasiyla
ilgili olarak seyirciye yiiklenen “anlama ve ¢dziimleme” asamasi bu filmde bizzat

somutlastirilmis ve seyirci diisiincenin i¢ine ¢ekilmek istenmistir.

Direkt olarak oyuncunun beyninin i¢inde olusan diisiinceler somutlastirilarak her
bir diislince balonuna bir karakter yerlestirilmis ve tam olarak diisiincelerin
carpismasini aktarabilmek icin anlatilan olaylar kurgulanarak gosterilmekten
kacinilmistir. Karakterlerin yasadiklarini anlatmalar1 istenmis, bu anlatilanlar
canlandirma yontemiyle gosterilmekten uzak durulmustur. Bu sayede ortamin bir
diisiince c¢atismasi, beyin firtinasi ortami oldugu seyirciye hissettirilmeye

caligilmustir.

Glinlimiiz insanlari, ¢evrelerine, ailelerine, eslerine, cocuklara ve hayvanlara karsi
cogu zaman siddet gosterirler. Cesitli sebeplerden 6tiirii ortaya ¢ikan bu durum,
zaten mutsuz olan insanlar1 bir de vicdanen mutsuz olmaya ve kendilerini igsel
olarak sorgulamaya iter. Kisilerin yasadig1 bu geliskiler, filmde ¢elisen ve gatisan
diisiinceler icinde seyirciye anlatilmaya calisilmis ve sonunda her tiirlii sebeple
olusan siddetin kisinin kendisine de zarar verdigi ve toplumu yozlagsmaya

stiriikledigi aktarilmaya calisilmistir.
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3.4. OZGECMIS

15 Subat 1988 Istanbul dogumluyum. Lise égrenimimi Tuncay Azaphan Anadolu
Iletisim Meslek Lisesi Radyo-TV boliimiinde tamamladiktan sonra Kocaeli
Universitesi, Halkla Iliskiler boliimiinde 6n lisans, Eskisehir Anadolu Universitesi,
Isletme boliimiinde lisans o&grenimimi tamamladim. 2013 yilinda Beykent

Universitesi sinema — televizyon boliimiinde yiiksek lisans égrenimime bagladim.

Calisma hayatima 2004 yilinda TV8’de kamera asistan1 olarak basladim. 2005
yilinda ATV ana kumanda boliimiinde, 2008 yilinda Isikizi Reklam ajansinda
siipervizor olarak gorev aldim. 2009 — 2011 yillari arasinda Istanbul Aydin
Universitesinde 6gretim gorevlisi olarak kurgu, stiidyoda TV programi, dis cekim
ve goriintii yonetmenligi dersleri verdim. Sonrasinda Matris Production ve Zor
Zanaat prodiiksiyon sirketinde kurgucu ve yonetmen olarak gorev aldim. Cesitli
projelerde freelance olarak klip yonetmenligi, tanitim filmi yonetmenligi ve viral

video calismalarinda yer aldim.
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