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ONSOZz

Tezime baslarken giliniimiiz teknolojisinin gelisimine uygun ve heniiz Tiirkiye’de ¢ok
fazla yer bulamamis bir teknik olan ve egitim i¢in kullanimi uygun olan bir alam
secmeyi tercih ettim. Dijital ortamda sanal gergeklik fotograf tekniginin yeri ve
Onemi adli ¢aligmada ilk olarak sanal gergeklik fotograf tekniginin (sanal fotograf)
ogretimi ¢ikis noktasini ele aldim. Bu teknigi kullanmak i¢in gerekli malzemelerden

yola ¢ikarak ¢cekim agamalarina degindim.

Daha sonraki konularda bu g¢ekim asamalar1 sonucunda elde edilen fotograflarin
yazilimlar yolu ile islenmesi yoluna bagvurarak konunun ag¢ilimini sagladim.
Yazilimlar ile fotograflarin birlestirilmesi, rotuglanmasi islemlerini detayli bir
bicimde tezime aktarmaya g¢alistim. Yazilimlar ile islenerek olusturulan gorsellerin
cevrim i¢i ve ¢evrim dig1 yaymlanmasi i¢in gerekli agsamalar1 anlattim. Bu anlatimlar

sonucunda teknigin uygulamasini sonuglandirdim.

Sonug olarak bu arastirmanin egitimsel olarak gorsel sanatlar egitimi ve diger egitim
alanlarmma faydasinin ne sekilde olmasi gerektigini vurgulayarak arastirmayi

tamamladim.

Aragtirmalarim sirasinda goriisleri ile katkida bulunan saygideger hocam Prof. Dr.
Erol Bulut’a, desteklerini esirgemeyen degerli 6gretmenlerim Prof. Dr. Umran Bulut,
Yrd. Dog. Dr. Hiiseyin Avni Oztopcu, Ogr. Gor. Fatih Aydin’a ¢alismalarimda
yardimci olan arkadaglarim Nurullah Atalay, Ugur Demirbag ve Heran Paker‘e
bugunlere gelmemde desteklerini esirgemeyen rahmetli annem Kadriye Akbulut,
babam Cemal Akbulut, sevgili esim Zahide Akbulut’a kardeslerime ve tiim aileme

tesekkiir ederim.

Ugur AKBULUT



OZET

DIJITAL ORTAMDA SANAL GERCEKLIiK FOTOGRAF
TEKNIGININ YERi VE ONEMi

Bu aragtirmanin, gorsel sanatlar icinde Sanal gergeklik fotograf ile ilgili bilgi
aktarmada islevsel ve iletisimsel olarak, bu alana yonelik egitim i¢in yol gdsterici
olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu arastirma ile sanal gerceklik fotograf (kisaca sanal
fotograf terimini kullanacagim) ¢alismalarinin egitimsel agidan farkli ve gelismekte
olan bir yontem olarak dnemi vurgulanmistir. Sanal fotograf teknigini 6gretimi ve
kisaca sanal fotograf olarak isimlendirilmesi yoniinde oneri olarak Tirkiye'de bir ilke

kaynaklik etmesi amaglanmustir.

Arastirmada ilk olarak sanal fotografin ¢ikis noktasi ve gelisimine deginilmistir.
Sanal fotograf nedir? sorusuna yanit aranarak, islevi ve kullanimina yonelik 6rnek
calismalardan yararlanilarak, neden gerekli olduguna vurgu yapilmistir. Sanal
fotograf tekniginin gerekliligi ile ilgili bilgiler aktarilmistir. Diinyadaki gelisimi ile
ilgili aragtirmalara deginilerek gorsel sanatlar egitiminde kullanimi ve bununla ilgili
ogretim sekli belirtilmistir. Ogretim bigimi olusturulurken gerekli donanimlara, sanal
fotograf tekniginin islevlerine, kullanim tiirlerine deginilerek Ornek ¢alismalar
Uzerinden tahliller yapilmistir. Sonraki asamada ise sanal fotograf uygulamalarina

yonelik yazilimlar incelenerek, kullanim bi¢imleri anlatilmistir.

Arastirma boyunca yapilan uygulamalar ile elde edilen dokiimanlar yardimiyla
gevrim igi, ¢evrim dis1 ve basili olarak sanal fotografin kullanimi g6z Oniine
serilmistir. Bu 0zgiin ¢alismalar ile gorsel sanat egitimcisi, fotograf egitimcisi ve

sanatgisinin tekdiize bir sinirliliktan kurtulmasina 1s1k tutabilecegi diisiiniilmektedir.

Anahtar Sozcukler: Fotograf, Sanal Gergeklik, Panoramik, Sanal fotograf, 360
derece, Sanal fotograf turu, Sanal Gergeklik Fotograf, Sanal Tur, Sanal Gezi, Sanal

Gezinti.



ABSTRACT

THE PLACE AND THE IMPORTANCE OF VIRTUAL REALITY
PHOTOGRAPHY IN DIGITAL SCOPE

This study will be a guide in the education of visual arts in transferring functional
and communicative information related with virtual reality photography. In this study
it is aimed to emphasize the importance of virtual reality photography (shortly I will
state as sanalfotograf) studies as a developing method by stating its difference in
education. Moreover, it is prepared to be a first source in Turkey in terms of

education and naming imaginary photograph.

First of all, the development of virtual photography will be undertaken as the basis of
the study and the answers will be looked for the question of what imaginary
photograph is. In order to do this, some example studies will be utilized in terms of
its function and the emphasis will be given to why this is necessary. Studies that are
related with its development in the world, its usage in the education of visual arts and
its education styles will be handled in this study. Analysis will be carried out based
on the example studies touching upon the necessary equipment, the functions and the
types of usage. As a next step, the software and the types of usage will be examined

in terms of the implementation of virtual reality photography.

With the help of the implementations throughout the study and the collected
documents the usage of virtual reality photography will be revealed from the point of

online, offline and print-out versions.

Key words: Photography, Virtual Reality, Panoramic, Virtual Photography, 360
degree, Virtual Photography Tour, Virtual Reality Photography, Virtual Tur, Virtual

Travel
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BOLUM I

GIRIiS

1.1.PROBLEM

Glintimiiz fotograf makinelerinde teknolojinin gelisimi ile birlikte ¢esitli degismeler
olmustur. Bu degisim siireci ile birlikte fotografcilik dijital bir boyut kazanmistir.
Teknoloji ile birlikte gelisen dijital fotografcilik yeni tekniklerin olusumunu
saglamigtir. Egitim alaninda 6gretimi kolaylastiracak yeni tekniklere ihtiyac hizla
artmaktadir. Ogretimi kolaylastiracak yeni tekniklerden biri de sanal gergeklik
fotograf teknigidir. Bu arastirmada dijital ortamda sanal gerceklik fotograf tekniginin

yeri ve 0nemi nedir? sorusuna yanit aranmaktadir.

1.2.ALT PROBLEMLER

1. Sanal fotograf teknigi nedir?

2. Sanal fotograf tekniginin tarihsel gelisimi nasildir?

3. Sanal fotograf teknigi nasil 6gretilir?

4. Sanal fotograf tekniginden gorsel sanatlar egitiminde nasil yararlanabiliriz?

5. Sanal fotograf tekniginden egitimin diger alanlarinda nasil yararlanabiliriz?

6. Sanal fotograf tekniginin kiiltiirel ve sosyal agidan katkilar1 nelerdir?

7. Virtual Reality Photography’e (VR Photography) karsilik olarak Turkge “Sanal

fotograf” terimini kullanima nasil kazandirabiliriz?

1.3.AMAC

Bu calismada amag Sanal gergeklik fotograf ogretim yontemi olusturmak,Virtual
Reality Photography (VR Photography) terimini Turkce “Sanal fotograf” olarak
kisaltarak kullanilmasin1 vurgulamak ve yayginlasmasini saglamaktir. Ayrica
Turkiye’de ve dinyada sanal fotograf sanatgisi olarak, sanal fotograf diinyasinda

kimlerin 6nemli bir yer tuttuguna ve bu yondeki calismalarin hangi kriterlerle



olusturulduguna dikkati ¢ekmektir. Nitelikli sanal fotograf ¢alismalar1 yapilabilmesi

icin bu 6gretimin dnemi ve gorsel sanatlar egitime 1s1k tutmasi amaglanmaktadir.

1.4.ONEM

Bu arastirma ile sanal fotograf teknigi igin Ogretim yoOntemi gelistiriimeye
calistlmistir. Bu 06gretim yontemi ile gorsel sanatlar egitiminde ve fotograf
egitiminde yeni hedefler olusturmasi diisliniilmektedir. Gilinlimiiziin gelisen ve
degisen teknolojisi i¢inde gorsel sanatlar ve fotograf egitimcisinin bu yeni yontemi
ogrenmesinin gerekliligine inanilmaktadir. Bu arastirma Sanal fotograf tekniginin

Ogretimine bir kaynak olmasi acgisindan 6nemlidir.

1.5.SAYILTILAR(Varsayimlar)

1. Bu arastirmada yararlanilan kaynaklarin ¢alismanin amacina uygun oldugu
varsayilmaktadir.
2. Bu aragtirmada kullanilan arag¢ gereclerin aragtirmanin amacina uygun oldugu

varsayilmaktadir.

1.6.SINIRLILIKLAR

1. Bu arastirma, Sanal fotograf tekniginin &gretiminin gorsel sanatlar
egitimindeki yerinin ve dneminin degerlendirilmesi ile sinirlidir.

2. Bu arastirmada kullanilan gorseller, kisisel g¢alismalar sonucunda olusan
orneklerin yani sira, Tiirkiye'de ve diinyada Sanal fotograf alaninda 6nemli bir
yer tuttugu diislintilen gorseller ile sinirlidir.

3. Bu arastirma 2008-2009 egitim Ogretim yilinda ulasilabilen kaynaklarla
siirhidir.

4. Bu arastirma temel fotograf bilgileri gerektirir.

5. Bu aragtirma PTGUI 8.1.5 Pro, Pano2VR 2.2.3%, Object2VR 2.0.3%, Adobe
Photoshop CS3* programlart ile smnirlidur.

1 PTGUI 8.1.5 Pro New House Internet Services B.V. sirketinin tescilli markasidir.



BOLUM Il
YONTEM
2.1. ARASTIRMA YONTEMI

Bu aragtirma, ulagilabilen kaynaklar detayli bir sekilde taranarak olusturulmustur.
Yapilan aragtirmada oncelikle sanal fotograf kavraminin tanimlanmasi saglanmistir.
Aragtirma kapsami dahilinde, sanal fotograf, drnek gorseller ve kullanilacak gesitli
yazilimlar ile olusturularak sonrasinda dijital ortama aktarilma yontemi anlatilmistir.
Sanal fotograf tekniginin Ogretilmesinde uygulanacak yontemin nasil olmasi
gerektigi anlatilmigtir. Sanal fotograf tekniginin bir goriis alan1 olustururken ne denli

6nemli oldugunun 6nemi irdelenmistir.

Giliniimiliz degisen ve gelisen teknolojisi dahilinde fotograf ve bununla baglantili
sanal fotograf teknigi alaninda gelisen yenilikleri inceleyerek, sanat egitimindeki yeri
ve Oonemine vurgu yapilmaktadir. Giiniimiiz sanat egitiminde degisen ve farklilasan
teknoloji destekli egitimin gorseller yardimi ile yetisen nesillere ne sekilde

aktarilabilecegine dair incelemeler yapilarak 6nemi vurgulanmustir.

2.2.VERI TOPLAMA TEKNIKLERI

Arastirma sirasinda ulasilabilen her tiirlii birincil ve ikincil kaynaklar, kitaplar,
internet kaynaklari, arastirmalar incelenecek, yabanci dildeki kaynaklar Tiirkge’ye
cevrilerek konuyla ilgili bilgilerden yararlanilarak arastirma olusturulmustur. Bu
kaynaklardan elde edilebilecek bilgiler dahilinde, sanal fotograf kavraminin sanat

egitimindeki 6nemi ve bu teknigin egitimindeki yeri sorgulanmaktadir.

2.3.VERILERIN COZUMU VE YORUMLANMASI

Yapilan arastirmada, konuyla ilgili her tiirlii ulasilabilen literatiir taranmistir. Elde
edilen veriler degerlendirilerek, gerekli olan bilgiler arastirma kapsaminda

kullanilmistir.  Gerekli goriilmeyen bilgiler ise arastirma kapsamina dahil

2 Pano2VR 2.2.3, Garden Gnome Software e.U. sirketinin tescilli markasidir.
8 Object2VR 2.0.3, Garden Gnome Software e.U. sirketinin tescilli markasidir.
* Photoshop CS3 Adobe sirketinin tescilli markasidir.



edilmemistir. Bu incelemede sanal fotograf tekniginin Onemini ortaya koyan
kaynaklardan alint1 ve 6zetler kullanilmistir. Arastirma dahilinde gerekli olabilecek
sanal fotograf teknigini kullanan sanatcilarin ¢aligmalarindan olusan uygun kaynak

taramalar1 yapilarak, gerekli 6zet ve yorumlamalar gerceklestirilmistir.

2.4.EVREN VE ORNEKLEM

Arastirma konusu kapsami dahilinde yer alan yazili, basili ve sozlii kaynaklar bu
arastirma konusunun evrenini olusturur. Bununla birlikte dolayli yoldan konu ile
direkt baglantis1 olmayan yardimci olabilecek kaynaklar ve dokiimanlar da evren
dahilinde tutulabilmektedir.

2008-2009 egitim ogretim yilinda konu ile ilgili ulasilabilen yazili, gorsel ve dijital

ortamdaki kaynaklar bu arastirmanin 6rneklemini olusturmaktadir.



BOLUM 111
SANAL FOTOGRAF NEDiR?

Ingilizce kisaltmast VR Photography, acik yazilmis sekli ise Virtual Reality
Photography olan ve Tiirk¢eye gevrildiginde Sanal gerceklik fotograf (kisaca sanal
fotograf) diyebilecegimiz teknik; genis agili fotograflarin etkilesimli (interactive)
olarak, sinirli fotograf karelerinden farkli, 360 derecelik izleme imkani saglayan
tekniktir.

Sanal fotograf, tiim ¢evreyi etkilesimli bir mekan olarak kullanacak bicimde
olusturma ve izletme sanatidir. Bu teknik sabit bir noktadan her yonii izlemenizi,
farkli acilara donebilmenizi ve ayrica goriintiiniin perspektifini etkilesimli olarak
degistirmenizi saglar. Bu teknikle hazirlanan fotograflar ¢cok sayida farkli yazilim
yardimu ile izlenebilmektedir.

Ortaya ¢ikist Apple Computer sirketinin 1991 yilinda film, haber, multimedya, ve
QTVR (QuickTime Virtual Reality) gosterimi i¢cin QuickTime yazilimini gelistirmesi
ile baglar. 1994 yilinda QTVR, QuickTime igin bir reklam araci olarak sunulur.
Resmi olarak QTVR Ocak 1995’de ve QTVRAS (QuickTime VR Authoring Studio)
Agustos 1997°de desteklenmeye baslanmistir.10 Ekim 2000 tarihinde QuickTime 5
ile Onizleme yaymlanmistir. QTVR’deki temel diisiince 6zel fotograf makineleri
kullanilarak, bilgisayar teknikleri ile fotograflar1 birlestirerek 360 derecelik
goruntuler elde etmektir. Bununla ¢ok sayida farkli yazilim sirketi bu amaca yonelik
programlar gelistirmeye devam etmistir. Ancak son 4-5 yila kadar hi¢biri QTVR hiz
ve tam ekran izleme kalitesini yakalayamamiglardir. Son yillarda yogun g¢aligmalar
sonucu sanal fotograf teknigi; sanal fotograf yazilimi ve eklentisi iireten
gelistiricilerin hazirladiklart yeni programlar yardimi ile farkli bir yone dogru hizl
bir bigimde gelisme gostermektedir. Giinlimiiz bilgisayar teknolojisinin hiz ve kalite
bakimindan ilerlemesi kullanicilarin daha fazla etkilesimli bir mecraya dogru
yonelmesini saglamistir. Bu sebepler kullanicilari Flash eklentisi yiiklemeye sevk
etmis ve hizli bir bigcimde sanal gergeklik fotograf alaninda QTVR’den Flash’a geg¢is
baglamistir. Bilgisayar kullanicilarinin  %90-95 civarinda biyik bir kisminin
kullanmasi iizerine sanal fotograf yayinlart da QTVR yerine Flash VR seklinde
yayinlanmaya baslamistir. Bilgisayarlarda yer alan islemci, ekran karti hizlariin ve

RAM’lerin miktarmin artmasi, gorintl kalitesi daha ylksek daha verimli ve daha



hizli izleme ve hareket olanagi saglayan sanal fotograflar olusturulmasina olanak
saglamistir. Daha Onceleri zor olan ve kullanicilarin zamanini alan ve uzun sureli
beklemelere yol agan ¢ok sayida sanal fotografin birbirine baglanmasi yoluyla
meydana gelen sanal fotograf turlar1 arttk ¢ok hizli bir bigimde
gerceklestirilebilmektedir. Bu sayede turlar ¢ok daha hizli ve faydali bir bigimde

ilerlemektedir’.

3.1. Sanal Fotograf Turleri
Sanal fotograf tiirlerini yansitma bakimindan dort baslik altinda toplayabiliriz.
1. Silindirik yansitma
2. Kiiresel yansitma
3. Kiibik yansitma
4. Obje yansitma

1. Silindirik Yansitma:
Bu tip izdiisimler 360 derecelik yatay goriis alanina (YGA) sahiptir. Sanal
gerceklik fotograf izlenirken, diiz bir fotograf goriiniimiine bakiyormus hissi
uyandirir. Dikey goriis alan1 (DGA) fiziki olarak 160 derece gibi goziikse de

pratikte 120 derece civarinda bir izleme alanina sahiptir.

Resim 1. Silindirik Yansitma Cizimi

> http://www.panoramas.dk/panorama/index.html web adresinden 13 Haziran 2008 tarihinde
edinilmistir.



Silindirik izdiisimler ¢ogunlukla tek satirlik genis goriiniimler (panoramik)
i¢in kullanilir. Tiim dikey diz ¢izgiler dikliklerini korur, yatay cizgilerde ise
sadece ufuk cizgisi diizgiinliigiinii korur. Diger yatay cizgiler ise genis
goriinime (panoramik) gore kavis alarak sekillenir. Silindirik izdiisiimler
ugramaktadirlar, artan dikey sikigtirma sonucu altta ve iistte olusan gerilme

azalir. Tam dikey sikistirma sonucu es dikdortgen (equrectangular) izdiisiime

yakln bir sonug ¢ikar. 6
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Resim 2. Silindirik Yansitma Fotografi

2. Kiiresel Yansitma:
Bu tip izdiisiimler 360 derecelik yatay goriis alanina (YGA) sahiptir. Sanal
gerceklik fotograf izlenirken bir kiire i¢inde fotograf goriintiistine bakiyormus
hissi uyandirir. Dikey goriis alan1 (DGA) olarak 180 derecelik bir izleme

alanina sahiptir.

Resim 3. Kiiresel Yansitma Cizimi

¢ http://www.panoramas.dk/panorama/index.html web adresinden 13 Haziran 2008 tarihinde
edinilmistir.



Kiiresel izdiisiimiiler 360x180 derecelik ¢ok satirli tiim alani izlemeyi
saglayan genis goriniimler (panoramik) i¢in kullanilir. Ufuk cizgisi ve
ekranin merkezinde yer alan boylam cizgisi disinda tiim c¢izgiler genis
goriiniime gore kavis alir. Kiiresel izdiisiim dikey sikistirmaya ugrar. Bununla
birlikte iistte ve altta sikisip yigilma olusur. Tam dikey sikistirma sonucunda

es dikddrtgen (Equirectangular) izdiisiim bir goriintii meydana gelir.”

Resim 4. Kiiresel Yansitma Fotografi

3. Kiibik Yansitma:
Bu tip izdiisiimler 360 derecelik yatay goriis alanina (YGA) sahiptir. Sanal
gerceklik fotograf izlenirken bir kiipiin i¢indeki yiizeylere bakiyormus hissi
uyandirir. Dikey goriis alan1 (DGA) olarakta 180 derecelik bir izleme alanina

sahiptir. 8

" http://www.panoramas.dk/panorama/index.html web adresinden 13 Haziran 2008 tarihinde
edinilmistir.
8 http://vww.panoramas.dk/panorama/index.html web adresinden 13 Haziran 2008 tarihinde
edinilmistir.



Resim 5. Kiibik Yansitma Cizimi

Kiibik yansitmalar 360x180 derecelik ¢ok satirli tiim alani izlemeyi saglayan

genis goriiniimler (panoramik) i¢in kullanilir.

Resim 6. Kiibik Yansitma Fotografi



Fotograf 6 yiizeyden olusan kiip seklindedir. Kiipiin yiizeyleri 90x90
derecelik alanlardan meydana gelir. Normal objektif ile ¢ekilmis fotograf

gorunumuindedir.

Resim 7. Kiibik Yansitma Fotografi

4. Obje Yansitma:
Bu tip izdiisiimler genellikle 360 derecelik yatay goriis alanina (YGA)

sahiptirler. Ancak baz1 durumlarda 360x180 derecelik bir goriis alanina da

sahip olabilirler.

Resim 8. Obje Yansitma Fotografi

10



3.2 Sanal Fotograf Gerekliligi

Gliniimiiz gelisen teknolojisi ile klasik filmli fotograf makineleri yavas yavas
miizelerdeki yerlerini almaya baslamistir. Ilk kesfedildiginde fotograf
makinesinin sanat alaninda ve diger alanlarda kabul gérmesi uzun zaman
almistir.  Ancak giinlimiizde teknolojinin ge¢misteki kadar uzun zaman
araliklar1 olmadan hizli bir ilerleme kaydetmesi sonucunda,klasik fotograf
makinelerinin yerini bir bicimde daha yeni ve Ustiin 6zelliklere sahip dijital
fotograf makineleri almistir. Bu yeni gelisen teknolojiler sayesinde fotografin
kullanim alanlar1 ve bi¢imleri de hizli bir degisim icinde gelisimini devam
ettirmektedir. Boylece eski tip ¢gekim yontemleri ve arkasindan gelen banyo,
prova baski, kart baskisi, ve uygun sonug elde edilemediginde ayn1 iglemlerin
tekrarlanmasi ile harcanan zaman, emek ve para kaybi azalmistir. Biitiin
bunlar sonucunda fotografin kullanim big¢imi ve teknikleri dijital ortama
dogru yeni bir yol almaya baslamistir. Bu yeni yontemlerden biri olan sanal
fotograf teknigi ile fotograf sinirli bir kadrajdan kurtularak 360 derecelik bir
izleme alanina kavusmustur. Bu sayede fotograf egitimsel ve sanatsal olarak
yeni bir iglev kazanmistir. Dlnyada bir¢ok biylk mize ve sanat galerisi,
internet tUzerindeki sanal fotograf turlar ile sanat etkinliklerini ve miizelerini
gelip gorme imkanina sahip olamayan izleyicilere ulagmaktadirlar. Bu sayede
bu etkinliklere katilmak i¢in zaman yada maddi imkan1 olamayan insanlarin o
mekandaymiglar gibi etkinlik, sergi ya da miizeleri gorme imkanlart
dogmustur. Ayrica sanat egitiminde bunun ne kadar gerekli oldugunu
gormemiz de miimkiindiir. Ornegin sanat tarihi derslerinde anlatilan Mona
Lisa tablosunu, sergilendigi Louvre mizesindeki salonda izlememiz, onun
biiytikliik etkisi, sergilendigi ortam, ayni1 ortamda bulunan diger sanat eserleri
ve bircok sey hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmamizi saglamaktadir. Bunu
sanal fotograf yardimi ile elde etmemiz miimkiindiir. Bu (¢ boyutlu izleme
hissi ile bilginin gorsel hafizamiza daha kalict ve iyi bir 6grenme olarak

yerlesmesi saglamaktadir.

11



Resim 9. Louvre Miizesi

Diger egitim alanlarinda da buna benzer faydali Ogretim yoOntemleri
gelistirilebilir. Ornegin bir tarih dersinde Sultan Ahmet At Meydani’ndan ve
bu meydanda yer alan dikilitaslardan bahsedilirken, bununla ilgili hazirlanmis
sanal fotograf drnekleri gosterilebilir. Istanbul’a hi¢c gelmemis bir dgrenciye,
dijital ortamda, konuda anlatilan tarihi eserleri ve bulundugu mekani bir

biitiin olarak algilama olanagi saglanmis olur ve daha verimli bir 6grenme
elde edilmektedir.
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@ e el ke e i _search |

Mag Virtual tours Ve Contact
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Panoramic phota by

Resim 10. Sultan Ahmet At Meydani
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Ayrica sanal fotograf kullanimi sayesinde doga, cografya, tarih, gezi, turizm,
muzecilik, ve daha bir¢ok alanda egitim ii¢ boyutlu bir izleme alanina

dontstiirecektir.

Resim 11. Sultan Ahmet Camii
Tiim bu kisa aciklamalarda ve 6rneklerde de goriildiigii gibi egitim-6gretim

kalitesinin ve kaliciliginin artmasi i¢in sanal fotograf Ggretiminin yeri ve

onemi goz ard1 edilemeyecek kadar mithimdir.

13



BOLUM IV:

SANAL FOTOGRAF TEKNIGININ OGRETIMI
4.1 Sanal Fotograf Cekimi I¢in Gerekli Donamimlar
Sanal fotograf ¢ekimi icin; dijital fotograf ¢ekimleri i¢in kullanilan temel
fotograf malzemeleri, bu teknik ile ¢cekim yapma asamasini gergeklestirmek
icin yeterlidir. Bu temel malzemeler disinda ¢ok sayida farkli fotograf
makineleri ve donanimlari da mevcuttur. Bu ¢ekim asamasi igin gerekli
malzemeleri soyle siralayabiliriz: Tripod (li¢c ayak) yada monopod (tek ayak),
tripod kafasi, dijital SLR (single lens refleks) fotograf makinesi govdesi,
genis acili objektif, ¢ift yonli yada tek hava kabarcikli su terazisi, kablolu
yada kablosuz uzaktan kumandali deklansoér ve obje sanal fotograf ¢ekimi
icin doner tabla gerekmektedir.
Bu malzemelerin kisaca tanmimlari ve sanal fotograf ¢ekimi esnasinda
kullanimlar1 soyledir;
Tripod: Fotograf makineleri, kamera gibi aletlerin ¢ekim asamasi sirasinda
sallanmasini 6nleyen, bu aygitlarin iizerine baglandigi, {i¢ noktadan dayanagi
olan ayakliga verilen isimdir. Degisik yiiksekliklerde ayaklar1 katlanarak ve
kisaltilarak, yaninizda kolayca tasiyabilmeniz i¢in genellikle aliiminyum yada
titanyumdan yapilan hafif malzemelerdir. Cekim esnasinda fotograf
makinenizin tripod kafasi ile birlikte iizerine baglanarak ayn1 merkezde ¢ekim

yapmanizi saglamaktadir.

Resim 12. Tripod ve Monopod

14



Tripod Kafasi: Sanal fotograf ¢ekimine uygun fotograf makinesini objektifin
odak noktasinda dénmesini saglayan degistirilebilir, 360 derece donebilen
mekanik bir sisteme sahip metal yada agactan olusabilen kafalardir. Fotograf
malzemesi satigt yapan magazalarda hazir bulunabilecegi gibi el yapimi

seklinde kisisel olarak Uretilebilecek mekanik bir kayar yapiya sahip olabilir.

Resim 13. Tripod Kafasi

DSLR (Body) Fotograf Makinesi Govdesi: Uzerine farkl1 objektifler takilip
cikarilabilen, iizerinde bulunan sensor yardimi ile dijital fotograf cekimi
yapmaya uygun, hafiza karti lizerine kayit yapabilen, yeni teknolojiyi

kullanan fotograf makinesidir.

Resim 14. DSLR (Body) Fotograf Makinesi Govdesi

15



Objektif (Lens, Mercek): Cisimlerden gelen isinlarin fotograf makinesi
tizerinde yeralan sensor yiizeyine yansinimasini saglayan mercekler sistemine

denir.

Resim 15. Objektif

Kablolu Deklansor: Karanlik yada az 1sikli ortamlarda ¢ekim esnasinda
fotograf makinesinin deklansoriine basarken sarsinti sonucu olusabilecek
titreme ve kayma hareketlerini 6nlemeye yardimci olan, fotograf makinesi
gbovdesine bagli, uzun bir kablo yardimi ile ¢ekim diigmesini harekete geciren

elektronik aletlerdir.

Resim 16. Kablolu Deklansor

16



Kablosuz Deklansor: Karanlik yada az 1sikli ortamlarda ¢ekim esnasinda
fotograf makinesinin deklansoriine basarken sarsinti sonucu olusabilecek
titreme ve kayma hareketlerini 6nlemeye yardimci olan, fotograf makinesinin
deklansoriinii radyo dalgalar1 yada kizilotesi 1sinlarla uzaktan kumanda
yardimi ile tetikleyerek c¢ekim yapmasini saglayan, kablosuz elektronik

aletlerdir.

Resim 17. Kablosuz Deklansor

Tek Hava Kabarcikh Su Terazisi: Yuvarlak bir kapali yiizey i¢inde tek bir
hava kabarcigi bulunan ve tam merkezi lizerinde ki hava kabarcigi
biiyiikliigiinde bir isaret halkasi olan, hava kabarciginin bu isaret halkasina
hizalanarak tripodun ve fotograf makinesinin ufuk dogrununa tam paralel

durmasina yardime1 olan, genelde plastikten yapilan bir pargadir.

-

Resim 18. Tek Hava Kabarcikli Su Terazileri

17



Cift YOnll Su Terazisi: Cekim yapilan mekanin yiizeyinin egiminden kaynaklanan,
ufuk ¢izgisinin egimli olarak algilanmasina yolagan hatalarin olusmasina engel
olmak i¢in x ve y ekseninde iki adet hava kabarcig1 yardimi ile hizalanarak tripodun
ve fotograf makinesinin ufuk dogrununa tam paralel durmasina yardimci olan,

genelde plastikten olusan bir parcadir.

Resim 18. Cift YOnlU Su Terazisi

DoOner Tabla: 360 derecelik ag1 araliklartyla objeye ait sanal fotograf goriintiisii
olustururken ¢ekilecek objenin iizerine konuldugu ylzeydir.Genellikle 20/15/10/5
derecelik acgilara denk gelecek sekilde donen yizelerdir. Agi1 daraldik¢a cekilen
goriintii sayisi arttigi i¢in, olusturulacak goriintiideki gegisin daha yumusak bir doniis

ile hareket etmesi saglamaktadir.

Resim 19. Doner Tabla
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4.2. Sanal Fotograf Cekimi

Sanal fotograf ¢ekimleriyle ilgili asamalar1 obje ¢ekim asamasi ve mekan gekim

asamast olarak ikiye ayirabiliriz. Bunu disinda ¢ekim oncesi yapilmasi gerekenler

yapilmasi gerekenler asagidaki basliklar altinda detayl bir bigimde anlatilmaktadir.

4.2.1. Fotograf Cekimine Cikmadan Once Yapilmas: Gerekenler

Cekime ¢ikmadan Once muhakkak fotograf makinesinin tam bir kontrolii

yapilmalidir. Bu kontrolleri asagida yer alan tablolar seklinde, yanina X isareti

koyarak kontrol etmek en guvenli yoldur. Clnki herhangi bir eksiklik ¢cekimimizin

yapilmasini aksatabilir ya da hi¢ ¢ekim yapamamamiza sebep olabilir. Cekim yapilsa

dahi ¢ekim asamasi sonrasinda dijital ortamda daha fazla ugrasmamiza ve zaman

kaybetmemize yol agmaktadir.’

Cekim Oncesi Kontrol Tablosu

Cekime gotiireceginiz fotograf makinesi gdvdeleri yaninizda mi1?

Kullanacaginiz objektiflerinizin camlar1 temiz mi?

Uygun objektifleriniz yaninizda m1?

Fotograf makinenizin pilinin sarj1 tam dolu mu? Yedek piliniz var mi1?

Piliniz fotograf makineniz i¢inde olduguna emin misiniz?

Fotograf makinenizin sens6ri temiz mi?

Su terazileriniz yaninizda m1?

Kablolu yada kablosuz deklansoriiniizii aldiniz m1?

O O N| o O | W N =

Cekim asamasi i¢in gerekli tripodunuz yaninizda mi?

[EEN
o

Cekim i¢in uygun tripod kafasini aldiniz mi?

[EY
[N

Hafiza kartlariiz bos ve yaninizda mi1?

[EEN
N

Pillerinizi sarj1 i¢in gerekli kablolariniz var mi1?

[N
w

Hafiza kartin1 bosaltmak i¢in kart okuyucu yada USB kablo var mi1?

9 JACOBS, C. (2003). Digital Panoramen: Tipps, Tricks und Techniken fiir die Panoramafotografie. Almanya: Springer web adresinden 1 Eylil 2008

tarihinde edinilmistir.
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Yukarida yeralan kontrol tablosu ¢ekim dncesi yapilmasi gerekenleri hizli ve kolay
bir bigcimde kontrol etmemize yardimci olmaktadir. Bu tablo sayesinde belkide ¢ekim
icin kilometrelerce uzaga bos yere yolculuk yapmamiza ya da daha sonra bosa

harcayacagimiz zamana engel olmaktadir.

4.2.2. Fotograf Cekimi Anindaki Hazirhklar
Cekim yapacagimiz yer ya da ortama ulastiktan sonra dikkat edilmesi gereken bazi
hususlar unutulmamalidir. Bunlar iginde pratik bir kontrol tablosu olusturmak faydali

olacaktir.

Cekim Amindaki Hazirhik Kontrol Tablosu

Tripodun konumunu dogru yere yerlestirdiniz mi?

Tripod kafasi ayarlandi mi?

Cekim sayist1 i¢in uygun tripod agis1 ayarl m1?

Tripod ve fotograf makinesinin su terazisi ayar1 yapildi mi?

Fotograf ¢cekimi i¢in ¢cekim formati RAW yada istenilen bir formatta ayarlandi mi?

Fotograf Makinesinin ISO ayarlarinin kontrolii yapildi mi1?

~N| o O B W N

Acik, orta, koyu ¢ekimi i¢in ¢oklu pozlama ayarlarinin kontrolii yapildi m1?

4.2.3. Fotograf Cekimi Asamasi

Sanal fotograf ¢ekim asamasi obje ¢ekim asamasi ve mekan ¢ekim asamasi olarak iki

ana baglik altinda toplanmaktadir.

4.2.3.1. Obje Cekim Asamasi

Sanal fotograf teknigi ile obje ¢ekimi icin cekilecek olan objeye uygun bir doéner
tabla secilir ve obje bu doner tablanin tam merkezinde donecek sekilde yerlestirilir.
Omek olarak bir otomobil cekimi icin asagida yer alan resim 20’deki tabla
kullanilmaktadir, bir model c¢ekiminde resim 21’de yer alan doner tabla
kullanilmaktadir. Daha klcgik objeler icin ise resim 22’deki gibi bir tabla

kullanilmaktadir.
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Resim 20. Otomobil Cekimi icin Déner Tabla

Resim 21. Model Cekimi icin Doner Tabla
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Resim 22. Obje Cekimi i¢in Déner Tabla

Cekim asamasinda ¢ekim yapacagimiz fotograf makinesi tripod {izerinde
sabitlenerek hareket etmemesi saglanir. Daha sonra g¢ekilecek objenin 360 derece

icinde ka¢ derecelik araliklarla doniis yapacagi tespit edilerek doner tabla bu ag1

araliklarinda ¢evrilerek tamamlanuir.

Resim 23. Tavsan Objesinin Cekimi
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Ornek obje doner tabla merkezinde iken asagidaki fotograflarda goriildiigii gibi

cekim i¢in 24 derece ag1 ile 15 adet 6rnek fotograf cekilmistir.

10

-

Fow

Resim 24. Tavsan Objesinin 24 derecelik aciyla ¢cekilen 15 adet fotograf

4.2.3.2. Mekan Cekim Asamasi
Sanal fotograf ¢ekimi yapacagimiz mekana ulastiktan sonra ¢ekim yapacagimiz
yerde kompozisyon ve g¢evre diizeni de diisiiniilerek tripod en uygun yere kurulur.

Tripod kurularak ¢ekecegimiz fotograf kare sayisina uygun aci derecesi ayarlanir.

Resim 25. Mekan Cekim Hazirhg:
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Objektif ve makine ozelliklerine gére gerekli sayida fotograf cekilir. Ornek
uygulamada Canon EOS 20D govdesi, Sigma 8mm objektif, Manfrotto 19DB tripod,
cift yonll su terazisi ve Nodal Ninja 3 tripod kafas1 kullanilarak 4 adet fotograf

cekilerek ¢ekim asamasi tamamlanmustir.

Resim 26. Mekan Cekimi Fotograflar

4.3. Sanal Fotograf Cekimi Sonrasi Gerekli Yazilimlar

Sanal fotograf ¢ekimi sonrasi birlestirme islemleri ig¢in bir ¢ok yazilim sirketi ¢ok
sayida farkli yazilim tiretmektedir. Diinyada bir¢ok insan bu yazilimlardan kullanimi
kolay, ara yuzu basit, icerdigi islevler ve sagladigi farkli sanal fotograf turu yapmay1
kolaylastiran 6zelliklere sahip olanlar1 tercih etmektedir bunu yani sira fiyat olarak
en uygun olan yazilimlar kullanilmaktadir. Ayrica yazilim giincellemeleri, teknik
destek, dil secimi de bu tercihleri yonlendiren faktorlerin arasinda yer almaktadir. Bu
aragtirmada kullanilan yazilimlar; yukarida anlatilan sebeplerden dolay1 fotograflari
birlestirme isleminde PTGUI 8.1.5 Pro, sanal fotografa doniistiirme isleminde
Pano2VR 2.2.3, sanal gergeklik objeye doniistirme isleminde Object2VR 2.0.3,
diizeltme ve rotuslama isleminde ise Adobe Photoshop CS3 yazilimlaridir. Bunun

disinda ¢ok sayida farkli yazilim bulunmaktadir.

1o WOESTE, H. (2008) Panoramafotografie: Theori und Praxis. Almanya: Depunkt Verlag.

24



4.4. Sanal Fotografin Yazihmlarla slenmesi

Sanal fotograf gOrunttlerinin dijital ortamda islenmesi iki ana baglik altinda
toplanmaktadir. Bunlar sanal fotograf obje ¢ekimlerinin islenmesi ve sanal fotograf
mekan ¢ekimlerinin islenmesidir. Obje ¢ekimlerinin islenmesi Object2Vr programi
kullanilarak anlatilmaktadir. Mekan cekimlerinin islenmesi asamasinda ise PTGUI
Pro programu ile birlestirme iglemi yapilmaktadir. Pano2Vr program ile rétuslama
icin gorseller ayrilarak Photoshop programiyla iglenecek bigime donistiiriilmektedir.
Bu islemden sonra diizeltmeler yapilarak tekrardan Pano2VR ile ¢evrimici (online)
internet ortaminda izlenebilmesi icin ve ¢evrimdist (off line ) bilgisayarda izlenecek

bigime doniistiiriilmektedir.

4.4.1 Sanal Fotografin Obje Cekimlerinin Yazilimlarla islenmesi

Cekilmis olan fotograflar daha sonra Object2VR programi ile asagida anlatilan

bicimde sanal fotograf teknigi kullanilarak sanal gerceklik obje goruntisu elde

edilmektedir.
[ Object2VR 2.0 beta3 =|E|rEE )
Input Output
e - (46 About Objeczv N b BNy
Object2VR

Viewing Parame Object Movie Creator

Version 2.0 beta3

Revision 1092MP/4.5.1 (May 19 2009, 16:07:49)
© 2008-09 Garden Gnome Software

Web: http://gardengnomesoftware.com
email: support@gardengnomesoftware.com

Start Column:
Start Row:

User Data

Title:
Author: Special thanks to Luca Yascon and Pat Swovelin for the logo.
Date/Time:

Hotspots

Hotspots disables

COpen after creation ? Create All

Trial Mode

Resim 27. Object2VR Program Ekran GOruntisi
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Oncelikle Object2VR programi calistirilarak, Light Tabel (Istkli Masa) butonuna
basilip ¢ekilen obje gorsellerini aktarabilmek i¢in Light Table penceresi agilir.

o Object?VR 2.0 beta3

File Tools Help

J@

Input Qutput

ProjectFile: - New Output Format: |QuickTime — » ] [ 4 Add

Select Input
Light Table

Viewing Parameters
Start Column: 0
Start Row: o

User Data

Title:
Author:
Date/Time:

Hotspots
Hotspots disabled

Open after creation ? Create Al

Trial Mode

Resim 28. Object2VR Programi Ana Pencere Ekran Gorinttsu

Tek sirali sanal fotograf ¢ekimi sonucunda elde ettigimiz gorselleri Columns (Sutun)
kismina 15 adet gekilen fotograf sayisi kadar rakam siitun hanesine girilir. Rows
(Satir) kismina satir sayimiz 1 girilerek Update (Glncelle) butonu ile glincellemesi
yapilarak,cekmis oldugumuz fotograf sayisi1 kadar yeni Place Holder (Yer Tutucu)

ilave edilir.

Add Images | Image Size: 100 =

Input Images:

|

Spare Images:

Resim 28. Object2VR Program Ekran GOruntisi 1
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[lave edilen bu kutular yardimi ile Add Images (Gorsel Ekle) butonuna basarak ya da
Light Table penceresinde yer alan Input Images (Gorsel Girdisi) icindeki Place
Holder (Yer Tutucu) kutusuna g¢ekmis oldugumuz 15 adet fotograf surtiklenip

birakilarak eklenir.

sl
' Import Images. [t

e® -_

~ B2 Gordnomler - '\w

Sik Kullanilan Bagjlantilar §ek|ld|g| tarih Etiketler Boyut Derecelendirme

'5;_—.\ Son Yerler E
B Mazadsti ‘”

} Bilgisayar Lipg 2JP9 3JP9 Mps SJpg

EEEEE

7Jpg Bjpg 2jpg 10.jpg 11jpg

AAD

13jpg 14.jpg

Klasarler ~

Dosya Adi- "1jpg" "2jpg” "3jpg" "4jpg” "Sipg” "6jpg” "Tipg" "8jpg" " v |Images ("4 “4ff “png "ipg”. ¥

Resim 29. 24 Derce Ag ile Cekilen 15 Adet Obje Fotografi

Columns: 15 E Rows: 1 EI Update ][Addlmages Image Size: 100@ 20 - D

AARA

Input Images:

<

Spare Images:

Resim 30. Object2VR Programi Ekran Goruntisi 2
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Ok (Tamam) butonuna basarak program igine aktarmak istedigimiz fotograflari

eklemis oluruz.

File Tools Help

HEEH

Input Output

Project File: - New Output Format: | QuickTime v] ’ o Add ]

Viewing Parameters

Start Column: 0
Start Row: o]

User Data

Tite:
Author:
Date,/Time:

Hotspots

Trial Mode

Resim 31. Object2VR Program Ekran GOruntisiu 3

Eklemis oldugumuz objenin gdrlintiisiiniin hangi agidan baglamasini istiyorsak bunun
ayarin1 yapmak igin Viewing Parameters (Izleme Degiskenleri) kisminda yer alan

Modify (Degistir) butonuna basarak ayarlayabiliriz.

Default View

Default Current

o

Harizontal: wrap

[T reverse
Vertical: [ wrap
D reverse

Swap: [ herizontaljvertical

Resim 32. Object2VR Programi Ekran Goruntisi 4
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Viewing Parameters (Izleme Degiskenleri) penceresinde yer alan Column (Siitun)
kismindan objemizin baglangi¢ fotografini belirleriz. Ok (Tamam) butonuna basarak

bu penceredeki islemimizi tamamlariz.

e Object?VR 2.0 betad

File Tools Help
Fir]=

Input Cutput

Project File: - New Output Format: [Quid(‘l’lme v] [ o Add ]

.
-
%

[ Moy |

Viewing Parameters

Start Column: &

StartRow: 0 m

User Data

Title:
Author:

Date/Time:

Hotspots
Hotspots disabled Open after creation v Create Al

Trial Mode

Resim 33. Object2VR Program Ekran GOruntisi 5

Programin ana pencerede yer alan User Data (Kullanict Verileri) icinde ki Modify

(Degistir) butonuna basarak User Data penceresini agariz.

User Data

Title: Tavsan

Description: Tek sira 360 derece tavsan cekimi
Author: Ugur akbulut

Date and Time: 1 Mayis 2009

Copyright: Ugur Akbulut 2005

Source: ¥ firmas driind

Information: 15 kare tek sra fotodraftan olusturulmustur

Comment: Obje sanalfotodraf anlatimi icin hazrlanan Grnek calisma sonucu olusturulmustur|

ox [ o |

Resim 34. Object2VR Program Ekran GOruntisi 6
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Title (Baslik) kismina objemizin adii, Description (A¢iklama) kismina bu obje ile
ilgili agiklamalari, Author (Yayinci, Yetkili) kismima obje ¢ekiminin kimin
tarafindan yapildigi bilgisini, Date and time (Tarih ve Saat) kismina fotografin ¢ekim
yapildig tarih ve saat bilgisi, Copyright (Telif Hakk1) kismina telif haklarinin kime
ait olduguna dair bilgi, Source (Kaynak) kismina kaynak olarak alinti bilgisi,
Information (Bilgi) kismina bilgilendirme metni ve Comment (Yorum) kismina ise
bu cekimle ilgili yorum bilgileri girilebilmektedir. Bu bilgiler daha sonra bu obje
cekimi ile ilgili belge ve agiklama konusunda yardimei olmaktadir.

Sanal fotograf teknigi ile obje olusturma asamasindan sonra bu olusturulan
goruntuler ¢esitli yazilimlarda izlenebilmektedir. Bunlarin arasinda QuickTime®!
yazilimi ve Flash*? yazilimi diinyada en ¢ok kullanilan yazilimlardir. Bu yazilimlar
yardim ile goriintli izlemeye yonelik dosya olusturma islemi i¢in ana pencerede yer
alan Output (Cikt1) kismi kullanilmaktadir. Once New Output Format (Yeni Cikt1
Bicimi) secilir. i1k olarak QuickTime seklinde sanal fotograf obje goriintlistiniin nasil

olusturuldugu anlatilmistir.

v Object?VR 2.0 beta3

File Tools Help

LEE

Input Output

Project File: - New Output Format: [QuickTime  + | | oo Add

E Select Input
Light Table

Viewing Parameters

Start Column: &
Start Raow: a

User Data

Title: Tavsan
Author: Udur Akbulut
Date/Time: 1Mayis 2003

Hotspots

Hotspots disabled Open after creation ¥ Create Al

Open project. Trial Mode

Resim 35. Object2VR Program Ekran Goruntisi 6

! QuickTime, Apple sirketinin tescilli markasidur.
12 Flash, Adobe sirketinin tescilli markasidir.
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Add (Ekle) butonuna basarak QuickTime Output (QuickTime Cikt1) penceresi agilir.
Bu pencerede olusturulacak olan sanal gerceklik obje gorintisinin kalite, izleme,

otomatik doniis ve yaklasma ayarlari yapilmaktadir.

Settings HTML

Image Settings Zoom

Image Width: |0 = px auto Enable zoom

Image Quality 90 % low - D high Default: 1,00

. Maximum: 2,00
Display

Center: ] =
Window Size: 300 5 x 400 5 px
Keep aspect ratio
Auto Play
Mode: |Off

Speed: 0,10 |5

Output

Qutput File:  tavsan_out.maov

Resim 36. Object2VR Programi Ekran Goruntisu 7

Settings (Ayarlar) kisminda Image Settings (Gorsel Ayarlari) ile yapabilecek ayarlar
sOyledir. Image Width (Gorsel Eni) kismindan bizim belirleyebilecegimiz bir 6lgiide
piksel olarak enini ayarlanabilmektedir. Auto (Otomatik) kisminda gorselin eni

otomatik ayarlanabilmektedir. Image Quality (Gorsel Kalitesi) kismindan
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olusturulacak gorlntinin rakam olarak ya da low (Diisiik), high (Yiiksek) olarak
belirlenebilmektedir. Yapilacak bu gorinti kalitesi ayar ile ayn1 zamanda olusacak
goriintliniin ne kadar yer kaplayacagi belirlenmektedir.

Image Settings

Image Width: || px |¥| auto

Image Quality 90 |5 low |__| high

Resim 37. Object2VR Programi Ekran Goruntusu 8

Display (Goriintii) kisminda yer alan Window Size (Pencere Biiyiikligii) ile en ve
boy oranim degistirilmektedir. Keep aspect ratio (En-Boy Oranini1 Koru) kutucugunu

isaretleyerek en ve boy orani korunmaktadir.
Display

Window Size: 300 5 x 400 5 px

/| Keep aspect ratio

Resim 38. Object2VR Programi Ekran Goruntusu 9

Auto Play (Otomatik Doniis) Mode (Segenek) kismindan Off (Kapali), Rotate
(Dondiir) ya da Ping Pong (Doniis Sonunda Aksi Yone Dondiir) 6zelligi aktif
edilebilmektedir. Speed (Hiz) segenegi ile doniisiin hiz1 belirlenmektedir.

Auto Play

Mode: ﬁ,

Speed: 0,10 3

Resim 39. Object2VR Programi Ekran Goruntusa 10

Zoom (Yaklasip-Uzaklasma) kisminda Enable Zoom (Yaklasip Uzaklasmaya Izin
Ver) ayari aktif edildiginde Default (varsayilan) yaklasip-uzaklasma degeri olarak
1,00 kabul edilmektedir. Maximum (En Fazla) deger olarak 99 girebilmektedir.
Center (Merkez) kismindan ise yatay ve dikey olarak x ve y ekseninin merkezi

belirlenmektedir.
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Zoom

|¥| Enable zoom
Default: 1,00 5
Maximum: 2,00 5

Center: O

LI
o
ik

Resim 40. Object2VR Programi Ekran Goruntusi 11

Output (Cikt1) kismindan Output File (Cikt1 Dosyas1) kismindan olusturacagimiz
sanal gergeklik fotograf obje goriintiisiiniin adini, Open (Ag¢) butonuna basarak

kaydedecegimiz dosyanin konumunu belirlenmektedir.
Output

Output File: tavsan_out.mov
Resim 41. Object2VR Program Ekran Gorunttsi 12

Ok (Tamam) butonuna basarak belirledigimiz ayarlara uygun sanal gerceklik obje

goriintlisli olusturmus oluruz.

) Object2VR 2.0 beta3 = | B %

File  Tools Help
Eir]®

Input Output

Project File: - Mew Output Format: | QuickTime v] ’ o Add ]

QTVR
Image width: auto
File: tavsan_out.mov {  128,0 kB)

Light Table E

Select Input

Viewing Parameters

Start Column: &
Start Row: o

User Data

Title: Tavsan
Author: Ugur Akbulut
Date/Time: 1Mayis 2005

Hotspots
Hotspots disabled [] open after creation g Create All

Trial Mode

Resim 42. Object2VR Programi Ekran Goruntusi 13
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Output kisminda yer alan QTVR (QuickTime Virtual Reality, Quicktime Sanal
Gergeklik) altinda yaptigimiz ayarlarin 6zetini goriilmektedir. File (Dosya) adini

parantez igindeki rakamlar olusturdugumuz dosya biiyiikliigiinii kB (kilobyte) ya da

MB (megabyte) cinsinden gostermektedir. Parameters (Degiskenler) butonuna

basarak girmis oldugumuz degerleri yeniden ayarlayabiliriz. Create Output File

(Cikt1 Dosyast Olustur) butonuna basarak hazirlamig oldugumuz ayarlara gore sanal
gerceklik fotograf obje goriintiisii olusturulabilmektedir. Ayrica yaptigimiz
degisikliklere gore yeniden sanal gergeklik fotograf goriintiisii olusturulabilmektedir.

E Remove Output Format (Ciktt Formatimi Sil) butonuna basarak hazirlamis
olunan QuickTime ¢ikt1 bi¢imini kaldirilabilmektedir. Open Output File (Cikt1

Dosyasint A¢) butonuna basarak hazirlamis olunan QTVR sanal gergeklik fotograf
obje goriintlisti izleyebilmektedir. ™

File Edit View Help

ECGICICIlcr |

Resim 43. Olusturulan QuickTime VR Sanal Gergeklik Obje Ekran Gériuntusu

13 KITCHENS, S. A. (1998). QuickTime VR Book: Creating Immersive Imaging on Your Desktop.
Amerika: Peachpit Press.
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Flash sanal fotograf obje goriintiisii olusturmak i¢in Output (Cikt1) kismindan, New
Output Format (Yeni Cikt1 Bi¢imi) olarak Flash secilir.

&€’ Object?VR 2.0 betad
File Tools Help

LEE

Input Output

Praject File: - New Output Format: [Flash <[ #ad |

.
.
e
| Modfy |
an |

Viewing Parameters

Start Column: &

User Data

Title: Tavsan
Author: Ugur Akbulut

Date,/Time: 1Mays 2009 m

Hotspots
Hotspots disabled [T Open after creation 3 Create Al

Trial Mode

Resim 44. Object2VR Program Ekran Goriuntisi 14

Add (Ekle) butonuna basarak Flash Output (Flash Cikti) penceresi agilarak, bu
pencerede olusturulacak olan sanal gerceklik obje goriintiisiinlin kalite, izleme,

otomatik doniis ve yaklasma gibi ayarlar1 yapilir.

Settngs | Advanced Settings | HTML |

Image Settings Zoom
Image Width: |0 o opx auto [7] Enable zoom
Image Quality: 90 =] low D high Default: |1,00 =
y Maximum: | 2,00 %
Display
Center: 0

Window Size: 300 (5| x 400 & px

Keep aspect ratio Skin/Controller

Frame Rate: 50 |+ Skin:

Auto Play

Speed: 1,00 &

Qutput

Format:

OutputFile: Object2VR_out.swf

Resim 45. Object2VR Programi Ekran Goruntisiu 15
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Settings (Ayarlar) kisminda Image Settings (Go6rsel Ayarlari) ile yapabilecek ayarlar
sOyledir; Image Width (Gorsel Eni) kismindan belirleyebilecegimiz bir dlcude piksel
olarak eni ayarlanabilmektedir. Auto (Otomatik) kutucugunu isaretleyerek gorsel
eniotomatik olarak ayarlanmaktadir. Image Quality (Gorsel Kalitesi) kismindan
olusturacagimiz goruntiinin rakam olarak yada low (Disiik), high (Yiksek) olarak
belirleyebiliriz. Yapacagimiz bu goriintii kalitesi ile ayn1 zamanda olusacak

gorintinun ne kadar yer kaplayacagi belirlenmektedir.

Imape Settngs
Image Width: px &) suto
Image Quality: 90 (L ow " hagh

Resim 46. Object2VR Programi Ekran Goruntusi 16

Display (Goriintii) kismindan Window Size (Pencere Biiyiikligii) ile en ve boy
oranint degistirilmektedir. Keep aspect ratio (En-boy Oranimmi Koru) kutucugunu
isaretlenerek en ve boy oranin1 korunmaktadir. Frame Rate (Cerceve Hizi) kismindan
gorintiiniin yenilenme hizin1 arttirilmaktadir. Scalling (Olglilendirme) secenekleri ile
Show All (Hepsini Goster), With Window (Pencere Ile), Excat Fit (Sigmaya Zorla),
No Border (Cercevesiz) None (Hig Biri) ile dl¢tlendirme bigcimini belirlenmektedir.

Display

Window Sie! 300 5 x 400 (5 px
¥ Keep aspect rabo

Frame Rate: 50 |3

Scafing: Show Al -

Resim 47. Object2VR Programi Ekran Goruntisu 17

Auto Play (Otomatik Doniis) Mode (Secenek) kismindan Off (Kapali), Rotate
(Dondiir) yada Ping Pong (Doniis Sonunda Aksi Yone Dondiir) ozelligi aktif

edilebilmektedir. Speed (Hiz) segenedi ile doniislin hiz1 belirlenmektedir.

Auto Play
Maode: |OfF -
Spesd: 1,00

Resim 48. Object2VR Programi Ekran Goruntisu 18
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Zoom (Yaklasip-Uzaklasma) kisminda Enable Zoom (Yaklasip Uzaklasmaya Izin
Ver) ayan aktif edildiginde Default (varsayilan) yaklasip-uzaklasma degeri olarak
1,00 kabul edilmektedir. Maximum (En Fazla) deger olarak 99 girebilmektedir.
Center (Merkez) kismindan ise yatay ve dikey olarak x ve y eksenindeki merkezini

belirlenmektedir.

Zoom

Enabie zoom
Do Favut;
Maodmum:

Ceniter:

Resim 49. Object2VR Programi Ekran Goruntisiu 19

Skin/Controller (Arayiiz, Deri / Kontroller) se¢enegi i¢inde kayitl hazir araytizler ve
kontrol secencklerini kullanilabilmektedir. Edit (Diizen) kismindan degisiklikler

yapilabilmektedir.

Resim 50. Object2VR Program Ekran Goruntusa 20

Output (Cikt1) kismindan Format (Bi¢im) segenegi ile flash dosyasinin versiyonunu
belirlenmektedir. Output File (Cikti Dosyasi) kismindan olusturacagimiz sanal
gerceklik  fotograf obje gOrintlsiinin adi, Open (Ag¢) butonuna basarak

kaydedecegimiz dosyanin konumunu belirlenmektedir.

Owrtput
Format: Rash'§ =
Output File:  Object2VR_out.swf : Open...

Resim 51. Object2VR Program Ekran Goruntisa 21

Ok (Tamam) butonuna basarak belirledigimiz ayarlara uygun sanal gerceklik
fotograf obje goriintiisii olusturulmaktadir. Bu ayarlarin diginda QuickTime ile
hazirlanan sanal gerceklik fotograf obje goriintiisiinden farkli olarak Flash ile
hazirlanan sanal fotograf obje gorintist ayarlar1 i¢inde Advanced Setting (Gelismis

Ayarlar) kismi bulunmaktadir. Bu gelismis ayarlar kisminda ise hazirlanacak
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goruntundn indirme, 6nizleme, sicak nokta, kilitler, kontroller, alan ad1 kilitleri, alan

ad1 sinirlamalar ayarlar1 yapilmaktadir.

TS aamuns
Advanced Settings HTML

Download Preview Cantrol

Type: Flash Context Menu: Hide ‘About Object2vR'

Freview Quality: 25 1= low - D Local Security: [T] Allow network access

Resolution: JERE = Locks

Hotspot Text Box [ Enable domain lock
Enabled Domain:

Size: 180 2 x 20 = |:| Auto Message: wrong domain
Text: Color: @ Word Wrap [C] Enable expire date
Background: Visible: Color: D
Border: Visible: Color: @

Last Day: 21 Haziran 2009 Pazar

Date Message: |expired

Resim 52. Object2VR Programi Ekran Goruntusi 22

Download/Preview (indirme/Onizleme) kismindan Type (Tiir) segeneklerinden
None (Higbiri), Gray Scale (Gri Ton), Sepia (Sepya), Color (Renkli) ile géruntinin
yiiklenmesinden 6nce gegen siire iginde izleyicilerin sikilmamasi i¢in bu seceneklerin
herhangi biri ile diisiik kalitede olusacak goruntiinln tird belirlenmektedir. Preview
Quality (Onizleme Kalitesi) ayarlar1 kismindan 1-100 aras1 deger girerek yada low
(Diisiik) high (Yiksek) arasinda yer alan surglyu hareket ettirilerek 6n izleme
kalitesini degistirilmektedir. Resolution (Coziiniirliik) kismui ile ¢oziiniirlik kalitesinin

1: kag oraninda azalacagini belirlenmektedir.
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Dovenload Preview

Type: .G.m-.- scale 1-“§
Preview Quality: 25 |3 low fai high
Resolution: 1 4

Resim 53. Object2VR Programi Ekran Goruntusi 23

Hotspot Text Box (Sicak Nokta Metin Kutusu) icinde yer alan Enabled (Aktif)
kutucugu isaretli iken, Size (Ol¢ii) kutusuna girecegimiz rakamlarla metin kutusunu
Olculendirir Auto (Otomatik) segenegi ile ise otomatik olarak ayarlanmaktadir. Text
(Metin) kismindaki Color (Renk) secimini Word Wrap (Kelime Kesme) aktif hale
getirilmektedir. Background (Arka Plan) rengi belirlenmektedir. Visible (Gorlndr)
olmas1 ve Color (Renk) ile rengi belirlenmektedir. Border (Cergeve) renginin Visible

(Goriiniir) olmasini ve Color (Renk) ile rengi belirlenmektedir.

Hotspot Text Box

| Enabled

Size: 130 |5 x 20 &4 O Auto
Text: Color: (W] [¥] word Wrap

Background: Visible: || Color:
Barder: Visibls: [V Color: i
Resim 54. Object2VR Program Ekran Goriuntisi 24

Control (Kontroller) iginde yer alan Flash Context Menu (Flash Durum Menisu)
kutusu isaretlenirse Hide ‘About Object2Vr (‘Object2VR hakkinda’ gizle) gorinmez
olmaktadir. Local Security (Yerel Giivenlik) kutusu isaretlenirse Allow network

Access (Aga Erisimine Izin Ver) Flash dosyasi i¢inden baglantiya izin verilmektedir.

Contral

Local Security: Allow network access

Resim 55. Object2VR Programi Ekran Goruntusi 25
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Locks (Kilitler) icinde yer alan Enable domain lock (Alan adi kilidini aktiflestir)
secildiginde Domain (Alan Adi) kutusuna girilen alan adi disinda bir alan adinda
dosyanin ¢aligmasini engellenmektedir. Message (Mesaj) kismina yazacagimiz uyari
ile dosyanin neden calismadigi hakkinda bilgi verilmektedir. Enable expire date
(Bitis Tarihini Etkinlestir) Last Day (Son Gun) belirlenebilmektedir. Date Message

(Tarih Mesaj1) kismina yazacagimiz metinle neden son kullanma tarihinin doldugu

aciklanabilmektedir

Locks

[] Enable domain lock

Daomain:

Message: wrong domain

[] Enable expire date

Last Day: 21 Haziran 2009 Pazar

Date Message: |expired

Resim 56. Object2VR Programi Ekran Goruntusi 26

4.4.2 Sanal Fotograf Mekan Cekimlerinin Yazihmlarla islenmesi

Cekilmis olan fotograflar PTGui Pro programi ile asagida anlatilan bi¢imde

birlestirilerek genis bir yiizey halinde sanal fotograf goriintiisti elde edilmektedir.

b= ‘!~.ﬂ w7 AR s Hiﬁ. v @

[T e —

[ I
PTGui Pro

Verson 2. L5

| Doerricht 20002000 New House Jntermed Services B V., The Methedlands
omeens Asppert: LA

Adrladganants:

Campathle wih Panerama Tods, weinen by Hekmt Dersch

PEGGTD

Lises LIEPNG, Gorn Rarclers Pebracn, Andhieas Eric Diger, Gy Eric Schainat ared the PG ooy
Bt e suppert provded by dera, Caprragh bry Darve Caffi,

e CporEm, B Induatrial Luht BMac: - g boares

vav of tha AT Liberati
Eimcsure fusian bated on research by Tom Mestens, lanKauts ard Prank san Aeets.

Resim 55. PTGui Pro Programi Ekran Gorintusu 1
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PTGui programi proje yardimcist (Project Assistant) i¢inde yer alan 1.Load images
(1.Gorselleri yukle) butonuna tiklayarak ¢ekilmis olan fotograflarin bulundugu klasor
acilarak sanal fotograf goriintiisii olusturulacak fotograflar secilerek, programa

yiiklemek i¢in a¢ butonuna basilir.

_

(5 o mage ===
9

Resim 56. 90 Derce Agi ile Cekilen 4 Adet Mekan Fotografi Ekran Goriintiisi

Yiklenen fotograflarin birlestirilmesi i¢in 2.Align images (2.Gorselleri hizala)
butonuna Dbasilarak, gorsellerin birbiri ile birlestirilmesi ve hizalanmasi

saglanmaktadir. 14

"= Untitled * - PTGui Pro registered to Ugur Akbulut
File Edit View Images ControlPoints Tools Project Help

D23 E|e2ifQq B ne

Project Assistant | Source Images | Crop | Preview | Create Panoramal

——

E )

Camera /lens parameters

Automatic (use EXIF data from camera, if available)

Lens bype: Circular

Har, Figld of view: | 180

Don't forget to crop your images! The cropping dircle on the Crop Tab shouid match the actual image cirde.

2. Align images...
3. Create panorama...

Resim 57. PTGui Pro Programi Ekran Goruntusu 2

1 post processing a layered panorama. http://www.ptgui.com/examples/postprocessing/ web
adresinden 24 Nisan 2008 tarihinde edinilmistir.
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Fotograflar once incelenerek hangi fotografin hangi fotografla birlestirilmesi

gerektigi tespit edilir. Kontrol noktalar1 olusturulur.

L =5 5

Analyzing image 3 and 4 (of 4)

4
Flease wait...

r

Resim 58. PTGui Pro Program Ekran GOruntusu 3

ﬂ

Cancel

Olusturulan bu noktalarin hassas ayarlar1 yapilarak, hizalama islemi sonunda genis

gorunum goruntu dizenlemesi elde edilmektedir.

Panorama Editor E‘
Mode Edit Projection Tools Help
% SO+ B+ w0idQ- |«
| EditPanorama |
=8 H
~ i
L
(]

360° x 180" Equirectangular

Move panorama with left mouse button, rotate with right button

Resim 59. PTGui Pro Program Ekran Goruntusu 4

42




Elde edilen bu genis gdriinlim penceresinde yer alan Merkez Noktas1 Ayari
(Set Center Point) goriintiiniin merkez noktasi. yeri izlemeye baglamak istedigimiz
noktaya getirilerek yeni bir izleme merkezi belirlenir. Bu belirlenen yeni merkez
sayesinde olusturulacak sanal fotograf goriintlsinde yer alacak olan baslangig
noktamizi izleyicinin ilgisini ¢ekecek ve konuyu en iyi sekilde ifade edecek bir nokta

olarak belirlenir.

3.Create Panorama (3.Genis Goriiniim Olustur) butonuna basarak genis goriiniim
olusturacagimiz alan karsimiza gelir bu alanda yer alan En (Width) kismina girilen
piksel cinsinden 06l¢ii ile yatay biiyiikligiimiizii Boy (Height) kismina girilen piksel
cinsinden 06lgl ile dikey biiytikligi belirlenmektedir. En ve boyu birbirine bagla

(Link width and height) kutucugu isaretli oldugunda en ve boy orani korunmaktadir.
15

B Untitled * - PTGui egistered to Ugur Akbulut.

File Edit View Images Control Points Tools Project Help

DR B|eaTQAe(BED V3O

| Project Asysiantl Source Imagesl Crop | Control Points | Exposure / HDR I Previewl Create Panorama

The stitcher will now build the panorama for you, FTGui can create a layered panorama (where each source image is converted into a separate layer in the
output file), or blend the result into a single image.

Width: 6324 pixels Link width and height

Height: 3182 pixels

File format: [opEs Lipg) | [ settings: | quality: 100%

Output file: D:\_Sanal Fotograflar\polonezkoy 20053020 1\ani evi oda 1170FIA RIZI ANIEVI | [@] Use default Q’*’;

Create Panorama ] [ Save and send to Batch Stitcher ]

Resim 60. PTGui Pro Programi Ekran Goriuntusu 5

Set optimum size (Ideal boyut ayar1) ile olusturacagimiz genis goriiniimiin,
Maksimum size (no loos of detail) (En fazla boyut (detay kaybi1 olmadan)), For print
(4 megapixel), (Baski igin (4 megapikse)) ve For web (0.5 megapixel), (Internet igin
(0.5 megapiksel)) olarak hizli bir bi¢imde boyut ayar1 yapilabilmektedir.

> ROUGIER, E. A. smaller hole on the nadir = less work in Photoshop.
http://www.fromparis.com/html/technical_us_quicktime_vr_small_nadir_hole.php web adresinden 10
Ekim 2008 tarihinde edinilmistir.
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Maximum size (no loss of detail)
For print (4 megapixels)
For web (0.5 megapixels)

Resim 61. PTGui Pro Programi Ekran GOruntisu 6
Dosya bi¢imi (File format) kismindan kullanabilecegimiz JPEG (.jpg), TIFF(.tif),
Photosop (.psd) Photoshop Large (.psb) yada QuickTime VR (.mov) bicimlerinden
biri ile farkli dosya bigimleri se¢ebilmektedir.

IPEG {.jpa) -

TIFF (. Hf)

Photoshop {.psd)
FPhotoshop large {.psb)
QuickTime VR {.mov]

Resim 62. PTGui Pro Program Ekran GOruntusu 7

Settings (Ayarlar) butonu ile bu bigimlerden segilen ile ilgili detayli ayarlar
yapabilmektedir. Layers (Katmanlar) kisminda kullanabilecegimiz, Blended
Panorama Only (Sadece Gegisli genis goriiniim) olusturulabilmekte. Individual
layers only (Sadece tek basina katmanlar) genis goriiniim olusturulabilmekte.

Blended And Layers (Katmanlar ve gegisler) genis goriiniimii olusturulabilmektedir.

Blended panorama only

m DAENorama o ]
Individual layers only
Blended and layers

Resim 63. PTGui Pro Program Ekran GOruntusu 8

Output File (Ciktt dosyasi) kismindan Browse (Go6zat) butonuna basarak
olusturulacak genis goriinim dosyanin kaydedilecegi konumunu belirlenmektedir.
Use Default (Varsayilan olarak kullan) kutucugu isaretlenerek olusturulacak
dosyalarin siirekli ayn1 klasor i¢inde kayit edilmesi saglanmaktadir. Create Panorama
(Genig goriinim olustur) butonuna basarak genis goriinlim fotograf goriintiisii

olusturulmaktadir.

Output file: [¥] Use default Browse... ] [ View. .. ] Q%*}

Create Panorama ] ’ Save and send to Batch Stitcher ]

Resim 64. PTGui Pro Programi Ekran GOruntisi 9
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View (izle) butonu ile olusturulan genis goriiniim fotograf goriintiisii varsayilan

izlem programlariyla izlenebilmektedir. Bu islem sonucunda kisa kenari uzun

kenarin yarisi olan Equirectangular (es dikdortgen) gérinim elde edilir.

Resim 65. PTGui Pro Program Ekran Gorintusu 10

Bu elde edilen goriintu daha sonra olusturulacak olan sanal fotograf gorintusindn

acik halini gostermektedir.

Birlestirilmis olan fotograflar Pano2VR programi yardimi ile asagida anlatilan
bicimde rotuslanmast igin tekrar yiizeylere ayrilarak diizenlenmektedir. Bu
programin kullaniminda ki birinci sebep kullanic1 ara yuzdnin basit ve pratik
olmasidir. Ayrica programin Tirkce kullanima kazandirilmasi i¢in tarafimdan
yapilan Tiirkce terciimesi ile kullanicilara Ingilizce yerine Tiirkge ara yiiz sunmasi

kullanma kolaylig saglamaktadr.*®

18 http://www.ptgui.com/examples/postprocessing/ web adresinden 24 Nisan 2008
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&Y Pano2VR 2.2.3

Dosya  Araglar  Yardim

‘5"&EE

Girdi Cikt

Proje Dosyasi: - Yeni Gik Bigimi: [Quid(‘l'lme

BT 52n02VR Hakkinda,

Pano2VR

{zleme Degiskenleri
Versiyon 2.2.3

Kaydirma: i Gozden Gegirme 1057/4.4.2 (Mar 6 2008, 20:58:29)
Edme: i © 2007-9 Garden Gnome Software
Garls Alani: 70,0 Web: http://gardengnomesoftware.com

email: support@gardengnomesoftware.com

Kullara Verileri i
Translation by Ugur Akbulut,

Baglk:
Yetkiliz Logo igin Luca Vascon'a Gzel tegekkiirler.

Tarih/5aat:

Sicaknoktalar

0 Sicaknokta tarmland:

Olusturduktan sonra Ag ‘H’ Hepsini Olustur

Lisans (Tek Kullanici): Ugur Akbulut

Resim 66. Pano2VR Programi Ekran Goruntusu 1

Pano2VR programi ¢alistirildiktan sonra dnceden hazirlanmis olan Equirectangular
(es dikdortgen) gorintt Girdi segeneklerinde yer alan, Proje Dosyasi kisminda kiip
acilimi ¢iziminin Gzerine suruklenerek yada Girdiyi Se¢ butonuna basarak gorinti

program icine aktarilmaktadir.’

Girdi

Proje Dosyasn: -

Resim 67. Pano2VR Program Ekran Goruntusu 2

17 Getting Started with Pano2VR. http://gardengnomesoftware.com/tutorial.php web adresinden 24
Nisan 2008 tarihinde edinilmistir.
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Aktarilan dosyamizla ilgili bilgiler Girdi Dosyasi kisminda dosyamizin adi ve

format1 ile gorinmektedir. Bigim kisminda dosyamizin sekli ve boyut durumu

gorunmektedir.

Girdi

Proje Dosyasi: -
Girdi Dosyas!:

ani_evi_odal Panorama.jpg
Bicim:

Otomatik - Esdikddrtoen (2.828x1.414/8)

Girdiyi Sec

Yama Girdisi

Girdiyi Déndistir

Resim 68. Pano2VR Programi Ekran Goruntisiu 3

Fotograf ¢ekim asamasinda meydana gelen tavandaki bosluk ve zemindeki tripod

ayaklarinin  diizeltilmesi i¢in Yama Girdisi butonuna basarak bu ylzeylerin

rotuslanmast igin iki yeni goriintii elde edilecektir.

(& v v I 2 ]
‘Yeni Yama:

Resim 69. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 4

47



Yama Girdisi butonuna bastigimizda agilan pencerede yer alan Ekle butonuna
basarak eklemek istedigimiz yama ile ilgili bilgileri girebilecegimiz bir pencere
acilmaktadir. Acilan pencerede yer alan Pozisyon kisminda yer alan 0 derece Egme
degerini 90 derece olarak degistirerek pencerenin saginda yer alan 0n izleme tavan
goruntusini ve tavanda yer alan kuglk delik goriinecektir. Cikt1 kisminda yer alan
Dosya kismina olusturmak istedigimiz yamanin adini1 yazip Cikart butonuna basarak

tavan icin planlanmis olan yama goriintiisti ayrilmis olacaktir.

Pozisyon
Kaydirma:
Edme:
Dalgalanma:

Garls Alan:

Cikh

Bigim: TIFF (.tif) -

Gorzel Kalitesi: |90 diistik

Dosya: ani_evi_odal-tavan. tif

Resim 70. Pano2VR Program Ekran Goruntusu 5
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4| Panorama Yamalan_

Gorsel: ani_evi_odal-tavan.tf
Kaydirma: 0,0, EGme: 90,0, Dalgalanma: 0,0, Géris Alar: 90,0

(s ([8][a][v][=]

Resim 71. Pano2VR Programi Ekran Goruntusu 6

Tavan goruntlsu igin yapilan yama igleminin benzerini zemin goriintiisiinde yer alan
tripodu yok etmek ig¢in uygulanacaktir. Daha 6nce yapmis oldugumuz gibi Ekle
butonuna basarak eklemek istedigimiz yama ile ilgili bilgileri girebilecegimiz bir

pencere acgilacaktir.

Pozisyon

Kaydirma: 0,0 =
Egjme: a0
Dalgalanma: U.d

Gartis Alan: 30,0 [%

Cikh

Tura: Gorsel -

Bigim: TIFF (tf) -

Garsel Kalitesi: (90 |2 diisik *

Dosya: ani_evi_oda-Zemin, tif|

Resim 72. Pano2VR Programm Ekran Goruntusu 7
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Agilan pencerede yer alan Pozisyon kisminda yer alan 0 derece Egme degerini -90
derece olarak degistirerek pencerenin saginda yer alan 6n izleme zemin goriintlistinii
ve zeminde yer alan zeminde yer alan tripod gorlnecektir. Cikt1 kisminda yer alan
Dosya kismina olusturmak istedigimiz yamanin adin1 yazip Cikart butonuna basarak

zemin icin planlanmus olan yama gériintiisii ayrilmis olacaktir.'®

Resim 73. Pano2VR Yazilim ile Ayristirilan Tavan Yamasi

Resim 74. Pano2VR Yazilm fle Ayristirilan Zemin Yamasi

18 http://gardengnomesoftware.com/tutorial.php
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Ayrilmis olan zemin yama dosyasi Photoshop programinda agilarak rotuslanacaktir.

Bu islem sirasinda Photoshop’ta yer alan E] Clone Stamp Tool (Kolon Istampa
Araci) kullanilacaktir. Belirli bir noktada yer alan bir doku tzerine klavyeden Alt
tusu basili iken bir kere tiklanarak hedef doku belirlenecektir. Daha sonra hedef
olarak belirlenen doku tripodu kapatmak icin tripod gorlntisinin UGzerinde
gezdirilerek zeminde yer alan tripod kapatilmis olacaktir. Bu islem sonunda yama

dosyasi ayni bi¢imde iizerine kaydedilerek zemindeki tripod rétuslanmus olacaktir.*®

B ani_evi_ods-Zemin.td @ 100% (Layer D, RGB/8%)
TN 0 i

B B senuornepeonnBasinasuur B

Resim 75. Adobe Photoshop CS3 Yazilimiyla, Olusturulan Zemin Yamasinin

rotuslanmasi

Ayni islem bu defa da tavan igin tekrar edilmektedir. Ayrilmig olan tavan yama

dosyast Photoshop programinda agilarak roétuslanacaktir. Bu islem sirasinda

Photoshop’ta yer alan (&) Clone Stamp Tool (Kolon Istampa Aract) kullanilacaktir.

9 SCOTT, K. (2007). The Adobe Photoshop CS3 Book for Digital Photographers. ingiltere: New
Riders Press.

51



Tavanda belirli bir noktada yer alan bir doku iizerine klavyeden Alt tusu basili iken

bir kere tiklanarak hedef doku belirlenecektir. Daha sonra hedef olarak belirlenen

doku tavanda yer alan siyah deligi kapatmak igin g] Clone Stamp Tool (Kolon
Istampa Araci) lizerinde gezdirilerek tavanda yer alan delik yok edilmis olacaktir. Bu

islem sonunda yama dosyast ayn1 bi¢gimde {izerine kaydedilerek tavani rétuslanmis

olacaktir.?

=
Select Filter Analyws View Window Help

P — + opacty 100w [ e 107 (1] o (7 Aignad /St ot Lovr

A8 o evi_otda1 tavan.t @ 100% (Layer 0, RG8/87)
IR it B B R B B P PR B R

B WS ponworse oo aENS N7

Resim 76. Adobe Photoshop CS3 Yazilmyla, Olusturulan Tavan Yamasinin

Rotuslanmasi

Yama ile ilgili rotuslama islemleri tamamladiktan sonra tekrardan Pano2VR

programinin yama ile ilgili penceresine geri donulecektir.

20 http://www.fromparis.com/html/technical_us_quicktime_vr_small_nadir_hole.php
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Yeni Yama:

Garsel: ani_evi

o - “ By
Kaydirma: 0,0, E aﬁ L[

Gérsel: ani_svi
Kaydirma: 0,0, E

Resim 77. Pano2VR Programm Ekran Goruntusu 8

Pencerede yer alan Ok (Tamam) butonuna basarak Yamalar1 giincelleyim mi?
uyarisina Yes (Evet) cevabi verilerek eski yamalarin yerini yeni yamalarin almasi
saglanarak bu asama tamamlanacaktir. Bu asamada hazirlanmis olan sanal fotografa

ait izleme degiskenleri degistir butonuna basilarak diizenlenecektir.

Izleme Dediskenleri

Kaydirma: 0,0

Egme: 0,0 Eﬂ
Girds Alar; 70,0 e Degistir

Resim 78. Pano2VR Program Ekran Goruntisu 9

Bu izleme degiskenleri varsayilan olarak bizim girdi kisminda verdigimiz goriintiiye
bagli olarak kaydirma degeri 0, Egme degeri 0 ve Goriis alan1 70 derece gelmektedir.
Bu ayarlar degistirerek sanal fotografa ait bakis acisi, bakis mesafesi, yatay alan
genisligi, dikey alan genisligi ve alan derinligi istedigimiz gibi belirlenebilmektedir.
Bu ayarlarla izleyici istenilen oranda sinirlanabilmektedir. Yapilan tiim iglemleri sag
tarafta yer alan On izleme goruntisiinde gorinmektedir. Bunun yani sira ayarlar
dogrudan 6n izleme i¢inde yer alan gOrintl hareket ettirilerek ayarlanabilmektedir.
Bu ayarlar ile birlestirme esnasinda belirlenmis olan gorintiiniin merkez noktasinin

yerin tekrardan birlestirme asamasina donmeye gerek kalmadan ayarlanabilmektedir.

53



{1 Panorama izleme Degiskenier

Izleme Dediskenleri / Sinirlar
Varsayilan Suanki
Kaydirma: 293,0 293,0
Edme: -14,0 5 -11,0

Goriig Alan: 70,0 & 70,0

Izleme Siniriar:
[ Sinwrlan Goster

[ Gnizleme icinde sinirlan gérmezden gel

Sinirlan Sifirla

Goris Alan (Zoom):

En Az: 50 %
En Fazla: 120,0 %
Sinirlan Sifirla

Resim 79. Pano2VR Programi Ekran Goriuntusu 10
Bu ayarlar1 bitirdikten sonra Ok (Tamam) butonuna basarak tekrardan ana pencereye

dondlmektedir.

Kullaro Verileri

Baglk:
Yetili:

Tarih/Saat: Degigtir

Resim 80. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 11

Ana pencerede kullanici verileri kisminda yer alan degistir digmesine basarak agilan

pencereden sanal fotografa ait bilgiler girilmektedir.

="
£ Kullania Verile (=)

Kullara Veerileri

Baslik: |
Tanimlama:
Yetkili:

Tarih ve Saat:
Telif Hakks:

Kaynak:

Bilgi:

Agklama:

Resim 81. Pano2VR Programi Ekran Goruntisiu 12
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Baslik kismina sanal fotografin adi. Tanimlama kismia bu goriinti ile ilgili
tanimlamalari. Yetkili kismina ¢ekiminin kimin tarafindan yapildig: bilgisi.
Kullaria veerileri

Baslhk: Zofia RIZI Ani Evi Oda 1
Yetkili; dur Akbulut

Tarih/Saat: 1 Subat 2009 12:36 Dedistir
Resim 81. Pano2VR Program Ekran GOruntusu 13

Tarih ve Saat kismina fotografin ¢ekim yapildigi tarih ve saat bilgisi. Telif Hakki
kismina telif haklarinin kime ait olduguna dair bilgi. Kaynak kismina kaynak olarak
kullanilan bilgi. Bilgi kismina bilgilendirme metni ve Agiklama kismina ise bu sanal
fotografa ait yorum ve agiklamalar girilmektedir. Bu veriler ileri ki tarihlerde ¢ekim
ile 1ilgili belge, bilgi, yer zaman ve telif gibi konularin bilinmesine yardimci

olmaktadir.

Sicaknoktalar

0 Sicaknokta tammland T

Resim 82. Pano2VR Programi Ekran Goriintiisii 14

Birden fazla sanal fotograf gortntlisuniin birbirine baglanmasi sicak noktalar yardimi
ile olmaktadir. Internet ortamindaki linkler biciminde calismaktadir. Bu sicak
noktalar sayesinde ¢ok sayida sanal fotograf goruntisi iginde gezinmemiz

saglanmaktadir. Bu gezinme islemine sanal fotograf turu denilmektedir.
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4.5. Sanal Fotografin Dijital Ortamda Cevrim dis1 (Offline), Cevrim ici
(Internet) ve Basih Yayimlanmasi

Rétuslama islemini bitirilmis olan sanal fotograf gorlintiisinin ¢evrim dis1
yayinlanmasi i¢in iki farkli bi¢im olusturulabilmektedir. Bu bigimler QuickTime ve

Flash dosyas1 seklindedir.

Cikt
Ve ik Bigimis |quiddnme -] & Eke
[ Clusturduktan sonra Ag

Resim 83. Pano2VR Programi Ekran Goruntisiu 15

QuickTime olarak dosya olusturmak i¢in ana pencerede ¢ikt1 kisminda bulunan yeni

¢ikt1 biciminden QuickTime secilerek Ekle butonuna basmak gerekmektedir.

. QuickTimeVR Cikti
Ayarlar HTML

Kiip Ayarlan Indirme/Gnizleme

Kip Yuzeyi Olgisi: 707 |2 px Uygun: 685 px Tard:

Gérinti Kalitesi: 90 [2] Diisiik [} viksek  Gaztinriok: o4 s

Kiip Kalitesi... Indirme Yéntemi: |Varsaylan izeme -

Alt Karglar: 1 & Koruma: [ kayit ediemesin

Gérinti Otomatik Dénlis

Pencere Buyikligi: 640 [ x 480 [£] px |71 otomatk denas aktifiestr

Hareketi Kalite: Kayma Hizi:
Duradan Kalite: Gedlkme:

Cikti

Cikt Dosyas: | ani_evi_odal.mov|

Resim 84. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 16
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Agilan pencerede yer alan Kiip Ayarlar1 i¢inden kup yizeyi 6lcusi secilmekte ya da
program bizim igin en uygun olani belirlemektedir. Gorintl kalitesi ayari ile diisiik
yada yuksek sirgust hareket ettirilerek kalite degistirilmektedir. Ayrica kutuya
girilen rakam ile kiip yiizeylerinin kalitesi diisiirlilerek hazirlanan dosyanin daha az
yer kaplamasi ve daha hizli yiiklenmesi saglanabilmektedir. Kiip Kalitesi diigmesi ile
her bir yilizeye ayr1 ayri deger girilebilmektedir. Alt Karolar segenegi kismina
girilecek deger ile kiiplin ylizeylerinin daha kiciuk karolara ayrilmasi saglanarak,
yiklenme asamasinda parga parga yiiklenerek izleyicinin uzun siire bekleyerek

stkilmamasi saglanmaktadir.

Kiip Avarlar

Kiip ‘fizeyi Olglisi: 707 1 px Uygun: 685 px

Garintl Kalitesi: 90 5| Dusik U Yiksek
Kiip Kalitesi, ..
Alt Karolar: 1 =

Resim 85. Pano2VR Program Ekran GOruntusu 17

GOruntl kisminda yer alan Pencere Biiyiikliigii ile sanal fotograf gorUntlsinin
izlenecegi biiylikligii piksel cinsinden ayarlanabilmektedir. Hareketli ve Duragan
Kalite secenekleri iginde yer alan En Diisiik, Diisiik, Normal, Yiiksek, En Fazla ve
kayipsiz secenekleri ile izleme sirasinda hareketli ve duragan sekilde goriintiinin

kalitesinin ne olmas1 gerektigi belirlenmektedir

Garanti

Pencere BayuklGgd: &40 5| x 480 = px

Hareketli Kalite: Diisiik - |
Duradan Kalite: EnFazla |

Resim 86. Pano2VR Programi Ekran Goriuntisu 18
Indirme / Onizleme iginde yer alan Tiirii segenegi ile dnizleme tiirii Higbiri, Griton,

Sepya veya Renkli olarak secebilmektedir. Coziiniirlik kismindan Onizleme

kalitesinin orijinal kalitenin 1: kac1 kadar degisecegi belirlenmektedir.
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Indirme YoOntemi segenegi icindeki Higbiri, Varsayilan izleme yada Rastgele
segenegi ile herhangi bir sefer izlendiginde goriintiiniin nereden bagslamasi
gerektigine karar verilebilmektedir. Koruma segenegindeki Kayit edilmesin kutusu
isaretlenerek kayit edilmesine engel olunmaktadir

indirme /Bnizleme

Tord: Griton -

Chzindrlik: 1 4 =

Indirme ‘f&ntemi: |h'arsay'|lan Izleme v|

Koruma: Kayit edilemesin

Resim 87. Pano2VR Programi Ekran Goriuntisiu 19

Otomatik doniisii  secenegi isaretlendiginde Kayma Hizi ve Gecikme
aktiflesmektedir. Bu segeneklerden kayma hizi ile doniisii  hizlandirip
yavaglatabilmekte, Gecikme ile baslangigta yiiklenme sonrasinda doniise baglamak

icin kag saniye gegmesi gerektigi belirlenmektedir

Otomatik DEnls

Ctomatik dénlisi aktiflestr

]
1]
=

m

!..l'l

_I

W

Resim 88. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 20

Cikt1 Dosyast kisminda bu ayarlar sonucunda olusturmak istenilen sanal fotograf
goriintiisiiniin - ad1  degistirilmektedir. A¢ butonu ile kaydedilecek konum

belirlenmektedir.

Cikt

Cikh Dosyasi:  ani_evi_odal.mov Ac...

Resim 89. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 21
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Tdm bu ayarlar yapildiktan sonra Tamam butonuna basarak ana pencereye
donulmektedir. Belirlemis olunan konumda verilen isime sahip QuickTime

formatinda ¢evrim dis1 izlenebilecek bir sanal fotograf goriintist elde edilmistir.

a

TMOVIE:

ani_evi_odal.muov

Resim 90. Pano2VR Programi ile Olusturulan QuickTime VR Dosyasi

Elde edilen bu dosya ¢evrim dis1 olarak QuickTime yiiklii herhangi bir bilgisayardan
360 derecelik bir izleme agisi ile izlenebilmektedir. Gorlntinin herhangi bir kismina
Shift tusu kullanilarak yaklagsarak ve Ctrl tusuna basarak uzaklasip, farkli bir
perspektif ile izleme imkanina sahip olunmaktadir.

Ayrica olusturulan dosya HTML bir dosya igine yerlestirilerek ¢evrim ici olarak
internet iizerinden izlenebilmektedir. Hazirlanan roétuslanmis sanal fotograf
goriintiilerini Pano2Vr programi ana penceresi i¢inde yer alan Girdiyi Dontistiir
butonuna basarak, basili olarak yaymlamak i¢in belirleyecegimiz tiirde bir dosya

olusturarak kayit edebiliriz.

File Edit view Window Help

f l

H—0C

B CICICICIC P

Resim 91. Olusturulan QuickTime VR Sanal Fotograf Ekran Gorintusu
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QuickTime dosyasi biciminde hazirlanan sanal fotograf goriintiisii yerine Flash
dosyasi olarak hazirlanmaktadir. Cikt1 kisminda bulunan yeni ¢ikt1 bi¢iminden ¢ikti
tir( Flash olarak belirlenmektedir. Ekle butonuna basarak yeni ¢ikti bigimi ile ilgili

ayarlar penceresi agilmaktadir.

4 ani_evi_odal.p2vr* — Pano2VR
Dosya Araglar  Yardim

LEE

Girdi Cikh

Proje Dosyas:: ani_evi_odal.p2vr ‘eni Cikh Bigimiz Flash - ] l
Girdi Dosyasi:  ani_evi_odalPanarama.jpg
Bigim: Otomatik - Egdikdértgen (2.828x1.414/8) QTR

Karo biytkluga: 707
Dosya: ani_evi_odal.mov (-)

B (& (2] (=)

1zleme Degiskenleri
Kaydirma:

Egme:

Gériig Alani:
Kullania Verileri

Baslik: Zofia RIZI Ani Evi Oda 1
Yetkili: Udur Akbulut
Tarih/Saat: 15ubat 2009 12:36

Sicaknoktalar
0 Sicaknokta tanimland [ Olugturduktan sonra Ag v Hepsini Olustur

Lisans (Tek Kullamici): Ugur Akbulut

Resim 92. Pano2VR Programi Ekran Goruntisi 22
Bu pencere ile ilgili genel goriiniim asagida gorilmektedir. Bu pencereye ait icerik
asagida detayli bigimde anlatilmaktadir.

Y Flash Cikt (==

Ayarlar ‘ Gelismis Ayarlar | HTML ‘

Kiip Ayarlan QOtomatik Danig
Kiip Yuzeyi Olciisii: 707 [2] px Uygun: 685 px [7] Otomatik déniisti aktflestir
Gérsel Kalitesi: a0 =] disik - [} vikseke | Kayma Hz: 0,40 [T ojKare

Kiip Kalitesi... Gecikme: 5,0 5] sn
Alt Karolar: Ufuk cizgisine geri doniis: 0,0 &
Tamami ylklendikten sonra basla
Goruntd
Sadece odaklandiginda
Pencere Blyiklida:

F— < Arayiiz/Kontroler

Kalite Vermek: <] dustk [} yiksel ~~ Araviz:
Hareket ederken kaliteyi disir
Sahne kalitesini degistir
Bitmap filtresini degistir

Buyilisin: Pencereile v

Cikti

Bigim: Flash 5/10 ~

Gkt Dosyasi:  ani_evi_oda1Panorama.swf

Resim 93. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 23
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Agilan pencerede yer alan Kiip Ayarlar i¢inden kiip yiizeyi 6lcusi secilmekte ya da
program bizim i¢in en uygun olani belirlemektedir. Goriintii kalitesi ayar1 ile diistik
yada yliksek siirgiisii hareket ettirilerek kalite degistirilmektedir. Ayrica kutuya
girilen rakam ile kiip yiizeylerinin kalitesi diisiiriilerek hazirlanan dosyanin daha az
yer kaplamasi ve daha hizli yiiklenmesi saglanabilmektedir. Kiip Kalitesi diigmesi ile
her bir ylizeye ayr1 ayri deger girilebilmektedir. Alt Karolar segenegi kismina
girilecek deger ile kiiplin ylizeylerinin daha kiigiik karolara ayrilmasi saglanarak,
yiiklenme asamasinda par¢a parga yiiklenerek izleyicinin uzun siire bekleyerek

stkilmamasi saglanmaktadir.

Kup Ayarlan

Kiip Yizeyi Glciisii: 707 |2 px Uygun: 635 px

Gérsel Kalitesi: 50 [+ diisik [} viiksek
Kiip Kalitesi. ..
Alt Karolar: 1 &

Resim 94. Pano2VR Programi Ekran Goriuntusu 24

Gorilintii kisminda yer alan Pencere Biiylikliigli ile sanal fotograf goriintiisiiniin
izlenecegi biiyiikliigii piksel cinsinden ayarlanabilmektedir. Cerceve hizi kismindan
goruntu yenilenme hizi arttirilabilmektedir. Kalite Vermek kismindan olusturulan
goriintiiniin rakam olarak yada diisiik, yiiksek olarak Kkalitesi belirlenmektedir.
Yapilan bu gorinti kalitesi ile ayn1 zamanda olusacak goriintiiniin ne kadar yer
kaplayacagi da belirlenmektedir. Blyusiin segenekleri iginde yer alan pencere ile,
sigmaya zorla, cercevesiz, hicbiri segenekleri sayesinde 6lcllendirme bigimi
belirlenmektedir.

Goranti

Pencere Buyikligi: 640 [2] x 480 [2] px

Cerceve Hiz: 0 2

Kalite Viermek: 9 [2] disik [} vyiksek

7] Hareket ederken kaliteyi diisiir

| Sahne kalitesini degistir

| Bitmap filtresini degistir

Blyisdn: Pencere ile -

Resim 95. Pano2VR Programu Ekran Goruntisu 25
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Otomatik doniisii  secenegi isaretlendiginde Kayma Hizi ve Gecikme
aktiflesmektedir. Bu seceneklerden kayma hizi ile doniisi hizlandirp
yavaglatabilmekte, Gecikme ile baslangicta yiiklenme sonrasinda doniise baslamak
icin ka¢ saniye geg¢mesi gerektigi belirlenmektedir. Ufuk Cizgisine Geri Doniis
kismina girilen rakam, goriintiiniin ne surede tekrar ufuk ¢izgisi seviyesine gelecegini
gOstermektedir. Bu secenek gorintinin tamami yiiklendikten sonra devreye

girebilecegi gibi sadece odaklama yapildiginda devreye girebilmektedir.

Otomatik Dénis

Otomatik donisi aktiflestic

Resim 96. Pano2VR Programi Ekran GOruntusu 26
Arayliz/Kontroller secenegi i¢inde kayith hazir arayiizler ve kontrol segenekleri
bulunmaktadir. Diizen kismi ile arayiizler lizerinde degisiklik yapilabilmektedir.

Dosya kismindan daha 6nce hazirlamig arayiizler kullanilmaktadir.

ArayizfKontraller
Araylzu: -

Didzen... Dosya...

Resim 97. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 27

Cikt1 Dosyast kisminda bulunan ayarlar ile olusturmak istedigimiz sanal fotograf
goruntusinin bicimi ve ismi degistirilebilmektedir. A¢ butonu ile kaydedilecek

konumu belirlenmektedir.

Ciktr
Bigim: Flash 9/10
Cikt Dosyas:: | ani_evi_oda Lawf AC...

Resim 98. Pano2VR Program Ekran GOruntisu 28
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Tim bu ayarlar yapildiktan sonra Tamam butonuna basarak ana pencereye
doniilmektedir. Belirlemis olunan konumda verilen isime sahip Flash formatinda

cevrim dis1 izlenebilecek bir sanal fotograf goriintiisii elde edilmistir.

m

£

ani_evi_odal .swf

Resim 99. Pano2VR Programi ile Olusturulan Sanal Fotograf Flash Dosyasi

Elde edilen bu dosya ¢evrim dis1 olarak Flash yiiklii herhangi bir bilgisayardan 360
derecelik bir izleme acisi ile izlenebilmektedir. Gorilintiinlin herhangi bir kismina
Shift tusu kullanilarak yaklasarak ve Ctrl tusuna basarak uzaklasip, farkli bir
perspektif ile izleme imkanina sahip olunmaktadir.

Ayrica olusturulan dosya HTML bir dosya igine yerlestirilerek ¢evrim ig¢i olarak
internet Uzerinden izlenebilmektedir. Hazirlanan  rotuslanmis sanal fotograf
goriintiilerini Pano2Vr programi ana penceresi iginde yer alan Girdiyi Doniistiir
butonuna basarak, basili olarak yayimlamak igin belirleyecegimiz tiirde bir dosya

olusturarak kayit edebiliriz.
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BOLUM V
SANAL FOTOGRAF TEKNIGININ EGITIMDE
KULLANIMI YERi VE ONEMIi

5.1. Genel Amaglari

Sozel anlatimli egitim modellerinde 6grenme, kisinin hayal giiciiniin gergeklikle
baglanti kurabilmesi ile ilgilidir. Yani 6grenim ve o Ogretinin zihinde kaliciligi
stnirlidir.  Sanal fotograf tekniginde bu Ogreti alaninin genisletilmis oldugunu
gortlmektedir. Bu teknik ile bireyin Ogrenmesine yonelik zaman tasarrufu da
saglanmaktadir. Tabi ki burada sanal ortamda izlenilen ve 6grenilen bir bilginin,
gercegini de gordiikten sonra ¢ok daha etkili olacag1 g6z ardi edilemez.

Bu arastirmada amag, kisa zamanda kaynaklarin tasarrufu ve bireyin daha etkin
Ogrenmesine yardimei olmaktir.

Egitimde bir¢ok alanda kullanilabilecek olan bu teknik sayesinde verimlilik ve bilgi

akisinin hizi artirilmis olmaktadir.

5.2. Sanal Fotograf Tekniginin Gorsel Sanatlar Egitimi Acisindan Onemi ve
Kazamimlar

Gorsel sanatlar egitimi uzun bir siire¢ ve birikimi gerektirmektedir. Dogustan gelen
bir yetenegin egitilmeksizin gilin yiiziine ¢ikmasi naiflikten G6teye gegmeyecektir.
Tabi ki bu yetenek gelisimi yasa, tecrilbbeye ve benzeri unsurlara bagli oldugu kadar
egitime de muhtagtir. iste bu nokta da sanal fotografin katkismin biiyiik olacag
diistiniilmektedir.

Zaman ve mekanin smirli oldugu egitim alanlarinda sanal fotografin dilinden
yararlanmak kisinin ufkunu agmaktadir. Yorum yapabilme ve Uretkenlik surecini
verimli kullanmaya zemin hazirlamaktadir.

Bir projeksiyondan yansitilan dar alan Ogretisi ile sanal gergeklik fotografin 360
derecelik bir izleme alan1 sunmasi, algilama genisligi ve derinligi bakimindan daha
verimli olmaktadir.

Bir ilke cografyasinda cografi ve ekonomik olarak egitim esitliginin
olusturulabilmesi i¢in yine sanal fotograf yonteminin c¢ok etkili bir arag¢ olacagi

unutulmamalidir. Ornegin kag ilimizde miize var, ka¢ kdyimiizde sergi salonu ya da
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galeri benzeri imkanlar var, boyle bir imkansizlik durumunda sanal fotograf ¢ok
pratik bir ¢6zim olmaktadir.

Sanal fotograf ile sadece zamanin verimliligi arttirilmis olmayip ayrica konularin
ogrenilmesi i¢i o mekana gidilebilmesine engel olabilecek maddi imkansizliklarin da
ortadan kalkmasina ¢6ziim olabilmektedir. Bilgilere hizli ve ¢abuk ulasilacagindan
yaratici, sorgulayict ve dretken disiincenin  gelisiminin  hizlandirilmasi

saglanmaktadir.

5.3. Sanal Fotograf Tekniginin Diger Egitim Alanlar1 A¢isindan Onemi ve
Kazammlar

Sanal fotograf teknigi gorsel sanatlar egitimi agisindan oldugu kadar diger tiim
egitim alanlarinda da ayni amaglar dogrultusunda kullanilabilmektedir.

Tarih, sanat tarihi ve arkeoloji gibi alanlara yonelik egitim kaynaklar1 ve

dokiimanlarimin olusturulmasinda bu teknik énemli bir yer tutmaktadir.

icws - Viewtong - Mioill Frciox
Gesmig Verlmien Arsgler Yardm
< D N (S [ Tt o130 areBascrard S0 -] [ e 5 -

5 Pamerermiz ] 5 A St P < [ N ] 5

[ S x| S x| & 3| S o | 45) x % | iy Fire&keThe. * |+

@ ViEWAt.org Tha World in panoramic

dd 1o 3 E sand & hrand
Autha
Jordi Vallverdi

Resim 100. www.viewat.org Ekran Goruntisu
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Uzay arastirmalari alaninda farkli gezegenlerin sanal fotograf teknigi ile incelenmesi

s6z konusu olabilmektedir.

[ —r———

Resim 101. www.panoramas.dk Ekran Goruntisu

Ayrica miizecilik egitimi, muze ile ilgili arastirma incelemeler ig¢in uygun bir

tekniktir.

Wan Gogh Museum - Sanflowers roon

Resim 102. www.arounder.com Ekran Goruntusu
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http://www.panoramas.dk/moon/apollo-16.html�
http://amsterdam.arounder.com/van_gogh_museum/NL000009857.html�

Sehircilik, ¢evre diizenlemesi, peyzaj gibi alanlarda genel planlama igin bu teknik

uygun bir yontem olarak yer almaktadir.

h.__h_ e ey p e dene Jeees
T R S | —————— oo e wr—— ace -G 517 -

L P P | S - & [

SR R S —

weCf DD

Resim 103. www.viewat.org Ekran Goruntisu

Sualt1 arastirmalar1 ve deniz canlilarinin bulundugu ortamlarla ilgili bilgi toplama

konusunda bu teknikten faydalanilabilmektedir.

S VIEWALOMR 1 meis i e

weCiFeam

Resim 104. www.viewat.org Ekran Goruntisu

Yukaridaki gosterilen 6rnekler gibi daha birgok alanda sanal fotograf tekniginden

faydalanmak mimkindr.
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5.4. Sanal Fotograf Tekniginin Kiiltiirel ve Sosyal A¢idan Katkilar:

Insan toplumlarmim kiiltiiriinii, yine diisiinceleri ve ugraslari sonucu ortaya
koyduklari {irinler olusturur. Bir yazi, bir fotograf, bir heykel yada bir yap1, kulttrd
olusturur. Olusturulan kiiltiirii insanlar ortak olarak kullanir. Bestelenmis bir miizigi
herkes dinler, bir mimari yapida herkes yasam alani olusturur ve bir heykele herkes
bakar tiim bunlar kiiltiirel kazanimlar olusturmaktadir. Biitiin bu anlatilanlar gibi
sanal fotograf goriintiileri de kiiltiirel ve sosyal alanda c¢ok biiylik katkilar
saglamaktadir.

Bazi insanlar sanal fotograf teknigi insanlarin kiiltiir ve sosyal g¢evreleriyle olusan
birlikteligini azaltacagini diisiinse de; sanal fotograf teknigi sayesinde bu degerlere
karst olan ilginin azalmayarak, aksine ¢ogalacagi diistiniilmektedir. Ciinkii 6grenme
olay1 gergeklesince o yone olan ilgide artmaktadir.

Ornegin Modern Sanatlar Miizesinin sanal fotograf teknigi ile izlenmesi ona olan
ilginin azalacaginin bir gostergesi olmamaktadir. Miizeyi sanal fotograf teknigi ile
izleyen bir kiside miizeyi yakindan da gorme istegi uyandiracagi diistiniilmektedir.
Kiiltiirlere ulasmada zaman ve maddi imkanlari sinirli olan insanlar bu sayede

kiltirel zenginliklerini sanal fotograf yontemi ile arttirmis olacaklardir.
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BOLUM VI
SONUC VE ONERILER

Sanal fotograf, tiim ¢evreyi etkilesimli bir mekan olarak kullanacak bicimde
olusturma ve izletme sanatidir. Bu teknik sabit bir noktadan her yonii izlemenizi,
farkli acilara donebilmenizi ve ayrica goriintiiniin perspektifini etkilesimli olarak
degistirmemizi saglar. Boylece izleyici kendini U¢ boyutlu bir dinyada

hissetmektedir.

Bu teknigin ortaya cikisi: Apple Computer sirketinin 1991 yilinda film, haber,
multimedya, ve QTVR (QuickTime Virtual Reality) gosterimi icin QuickTime
yazilimini gelistirmesi ile baglar. 1994 yilinda QTVR, QuickTime i¢in bir reklam
araci olarak sunulur. Resmi olarak QTVR Ocak 1995’de ve QTVRAS (QuickTime
VR Authoring Studio) Agustos 1997°de desteklenmeye baslanmistir.10 Ekim 2000
tarihinde QuickTime 5 ile 6nizleme yaymlanmistir. QTVR’deki temel diisiince 6zel
fotograf makineleri kullanilarak, bilgisayar teknikleri ile fotograflar birlestirerek 360

derecelik goruntiler elde etmektir.

Glinlimiiz fotograf makinelerinde teknolojinin geligimi ile birlikte ¢esitli degismeler
olmustur. Bu degisim stireci ile birlikte fotograf¢ilik dijital bir boyut kazanmustir.
Teknoloji ile birlikte gelisen dijital fotografcilik yeni tekniklerin olusumunu

saglamistir. Bu yeni teknikler egitim ve 6gretim alaninda yayginlagmaktadir.

Fakat Ulkemizde, etkin bir gorsel Ogretim teknigi sikintisi ¢ekilmektedir. Egitim
alaninda bu boslugu dolduracak, 6gretimi kolaylastiracak yeni tekniklere ihtiyag
hizla artmaktadir. Ogretimi kolaylastiracak yeni tekniklerden biri de sanal fotograf
kalic1 hale getirebildigi diisiiniilmektedir. Bunun sonucu olarak, sanal fotograf

tekniginin, egitim programlarinda yer almasi gerekmektedir. Bu sebeple;

1. Sanal fotograf tekniginin Ogretimi, gilizel sanatlar egitiminde bir an Once

uygulanmaya baslanmalidir.
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2. Cagmmizda yeni egitim ve Ogretim teknikleri hizla yayilmaktadir, sanal
fotograf teknigi de egitim kurumlarinda, yeni bir 6gretim teknigi olarak

kullanilmalidir.

Sonug olarak bu teknigin bir an 6nce giizel sanatlar egitiminde ders olarak baslamasi,
yetisecek olan 6gretmenlere yeni bir 6gretim teknigi kazandiracaktir. Bir¢ok egitim

alaninda, daha kalic1 6grenme saglamasi agisindan faydali olacaktir.
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