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Bu arastirmada, dijital yazma atdlyesi etkinliklerinin yazma motivasyonu ve hikaye yazma
becerisinin gelisimine etkisi incelenmistir. Arastirmanin amaci, dijital yazma atdlyesi
etkinlikleri ile ilkokul doérdiincii simif Ogrencilerinin hikdye yazma becerilerinin
gelisiminde ve yazma motivasyonu diizeylerinde bir degisiklik olup olmadigini1 ortaya
cikarmaktir. Aragtirma 2017-2018 egitim Ogretim yilinda Ankara ilinde yapilmigtir.
Arastirmada es zamanli karma yontem deseni kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
ilkokul dordiincii sinifta 6grenim géren 15°1 deney, 15’1 kontrol grubunda yer alan toplam
30 6grenci olusturmaktadir. Deney ve kontrol grubu tesadiifi olarak atanmistir. Deney
grubunda dijital yazma atdlyesi uygulanirken, kontrol grubu Tiirke Dersi Ogretim
Programi’na gore derslerini stirdiirmiistiir. Arastirmanin nicel boyutunda veri toplama araci
olarak, Yazma Motivasyonu Olgegi, Hikdye Elementleri Degerlendirme Olgegi, 6+1
Analitik Yazma ve Degerlendirme Olgegi kullanilmistir. Nitel boyutunda ise, yazma bilgisi
goriisme formu, 6gretmen goériisme formu, yazma siireci kontrol listesi, 6grenci giinliikleri
ve arastirmaci giinliigii kullanilmistir. Deneysel uygulama siireci 14 hafta siirmiistiir.
Uygulamada yazma siirecinin her bir asamasinda farkli bir dijital platform kullanilarak
ogrencilerden hikdye yazmalar1 istenmistir. Arastirmada, nitel veri analizinde betimsel
analiz, nicel veri analizinde ise bagimsiz gruplar i¢in t-testi ile ANOVA testi kullanilmigtir.
Verilerin analizi SPSS paket programi ile yapilmistir. Aragtirmanin nicel boyutundan elde
edilen bulgular, dijital yazma atdlyesi uygulamasina katilan 6grencilerin hikaye unsurlarini
kullanma durumlarinin ve hikayelerinde fikir, organizasyon, kelime se¢imi, ciimle akiciligi
ve imla boyutlarinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugunu gostermektedir. Bu
durum dijital yazma atOlyesi uygulamasinin Ogrencilerin hikdye yazma becerilerini
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gelistirmede etkili oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, dijital yazma atdlyesi
uygulamasina katilan deney grubu Ogrencilerinin yazma motivasyonlari puanlarinin
anlamli olarak azaldigi tespit edilmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin ise yazma
motivasyonlari puanlarinda anlamli bir degisiklik olmamistir. Bu durum, dijital yazma
atolyesi etkinliklerinin 6grencilerin yazma motivasyonlarmi artirmada etkili olmadigini
gostermektedir. Arastirmanin nitel boyutundan elde edilen bulgular, deney grubu
Ogrencilerinin dijital yazma atdlyesi etkinlikleriyle olusturduklar1 hikayelerin siireg
icerisindeki gelisiminin, Ogrencilerin teknolojik okuryazarliklarinin ve yeterliliklerinin
artirdigim1 ~ gostermektedir. Bununla birlikte hikayelerde igerige uygun gorsel
kullanma, amaca uygun bir sekilde yazma ve fikirleri organize edebilme
acisindan  gelistikleri goriilmektedir. Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi uygulamasi
sonucunda yazma bilgilerinin arttig1 ve yazarlik algilarmin degistigi sonucuna ulasilmistir.
Son olarak dijital yazma atdlyesi siirecinde donanim, internet, uygulama ve 6grencilerden
kaynakli baz1 giicliikler ortaya ¢ikmistir. Ulasilan bu bulgular, dijital yazma etkinlikleriyle
hikdye yazma becerisinin nasil gelistirilebilecegini ve bu siiregte karsilagilabilecek olasi
sorunlarla bag etme yollarina iligkin birtakim Oneriler ileri siirmektedir.

Anahtar Kelimeler :Dijital Yazma Atdlyesi, Hikdye Yazma Becerisi, Yazma
Motivasyonu, Ilkokul Ogrencileri
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ABSTRACT

In this study, the effect of digital writing workshop activities on motivation to write and on
the development of story writing skills was examined. The aim of the study was to reveal
whether or not digital writing workshop activities made a difference to fourth-grade
primary school students’ story writing skills and to their levels of motivation to write. The
research was carried out in the province of Ankara during the 2017-2018 academic year. A
simultaneous mixed method design was used in the study. The study group of the research
was made up of 30 fourth-grade primary school students: 15 in the experimental group and
15 in the control group. The experimental and control groups were randomly assigned.
While a digital writing workshop was conducted with the experimental group, the control
group continued their lessons in accordance with the Turkish Lesson Curriculum. The
Motivation to Write Scale, Story Elements Evaluation Scale and 6+1 Analytic Writing and
Evaluation Scale were used as the quantitative data collection tools in the study. In the
qualitative dimension, a writing information interview form, teacher’s interview form,
writing process checklist, student diaries and researcher’s diary were used. The
experimental implementation process took 14 weeks. During the implementation, students
were asked to write stories by using a different digital platform at each stage of the writing
process. In the study, descriptive analysis was used for analysis of the qualitative data,
while for analysis of the quantitative data, t-test for independent groups and ANOVA test
were used. The data analysis was carried out with the SPSS software package. The findings
obtained in the quantitative dimension of the study reveal that for the students participating
in the digital writing workshop, there was a significant difference in favour of the
experimental group regarding their use of story components and in the dimensions of ideas,
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organisation, word choice, sentence fluency and spelling in their stories. This situation
shows that the digital writing workshop implementation was effective for the improvement
of the students’ story writing skills. On the other hand, it was determined that there was a
significant decrease in the writing motivation scores of the experimental group students
who took part in the digital writing workshop, whereas there was no significant change in
the writing motivation scores of the students in the control group. This situation reveals
that the digital writing workshop activities were not effective for increasing students’
motivation to write. The findings obtained in the qualitative dimension of the study reveal
that in their improvement during the process of story creation through the digital writing
workshop activities, the students in the experimental group increased their technological
literacy and competence. Furthermore, it is seen that in their stories, they developed in
terms of using suitable visuals for the content, writing appropriately for the purpose and
ability to organise ideas. It was concluded that as a result of the digital writing workshop
implementation, the students’ knowledge increased and their perceptions of themselves as
writers changed. Lastly, during the digital writing workshop process, certain difficulties
originating from the equipment, the internet, the implementation and the students
themselves appeared. Based on these findings, a number of suggestions are presented
regarding how story writing skills can be developed through digital writing activities and
ways to deal with potential problems that might be encountered during this process.

Keywords : Digital Writing Workshop, Story Writing Skills, Motivation to
Write, Primary School Students
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1.1. Problem Durumu

Bilimsel ve teknolojik gelismeler toplumu her alanda etkilemekte ve egitimcilerin,
kuramecilarin ve siyasilerin teknoloji ile 6grenme-6gretme siirecini biitiinlestirmeye yonelik
diisiinceleri 6nem kazanmaktadir. Ciinkii teknoloji hayatin her yerindedir. Cep telefonu,
bilgisayar ya da mp3 ve ipod gibi teknolojik araglarinin olmadigi bir yere gitmek imkansiz
hale gelmektedir. Sadece yetiskinler degil, ¢ocuklar da dogduklari andan itibaren teknoloji
ile i¢ icedir (Hett, 2012).

Ogrenciler ve yetiskinler, bilgisayar ya da telefonlar araciligiyla mesaj atmakta, e-posta
gondermekte ya da almakta, merak ettiklerini aninda 6grenmekte, her tiirlii aligverisi
yapabilmekte, gazeteleri takip edebilmekte, eglenecegi filmleri, videolar1 seyretmekte,
elektronik kitaplar okuyabilmekte veya not alabilmekte ve farkli metinleri yazabilmektedir.
Dolayistyla insanoglu elektronik bir ¢agin i¢inde giinliik hayatin1 kolaylastirabilecek ve
gerceklestirmek istediklerini hizlandiracak imkanlarla i¢ ice yasamaktadir (Tiizel ve Tok,

2013).

Degisen diinyanin bir gergegi olarak teknolojinin egitimde kullanilmasi gerekliligi s6z
konusu olmaktadir. Bununla birlikte, teknoloji egitimin onlarca yildir siiregelen bir¢ok
yoniinii degistirmeye baslamistir. Ogrencilerin smifta nasil yerlestikleri ve calistiklari,
egitim materyallerinin nasil gelistirildigi ve 6grenci- 6gretmen rolleri bunlardan bazilaridir
(Neal ve Miller, 2006). Teknolojinin 6grenme ve Ogretimde Onemi giderek artmaya
baglamistir. Bugiiniin smiflar1 20 yil oncesinden ¢ok farklidir. Dersliklerde bilgisayar,
tablet ve elektronik tahta gibi materyallerin kullanilmasi teknolojik gelismelerin

sonucudur.

Tiirkiye’de, 6grenme ortamlarini ¢agin gereklerine uygun bir sekilde diizenlemek amaciyla

Milli Egitim Bakanligi (MEB), Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
1



(FATIH) adinda bir projeye imza atmistir. MEB, bu projeyle egitim-dgretimde firsat
esitligini saglamak ve okullardaki teknolojik alt yapiyr gelistirmek amaciyla biligim
teknolojileri araglarinin 6grenme-6gretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edecek
sekilde derslerde etkin kullanimini saglamaya ¢alismaktadir. Bunun i¢in okul 6ncesinden
ortadgretime kadar tim okullarda LCD panel, etkilesimli tahta ve internet saglamay1
planlamaktadir. Ayn1 zamanda proje kapsaminda her 6gretmen ve dgrenciye tablet temin
edilecektir. Bu siirecte 6gretim programlari da bilisim teknolojisi destekli 6gretime uyumlu
hale getirilerek e-igerikler olusturulacaktir (Fatih Projesi, 2017). Fatih projesi kapsaminda,

bu uygulamalar planlanmisti ancak proje etkili bir sekilde sonuglandirilamamastir.

Teknolojinin etkisiyle degisime ugrayan kavramlardan biri olan okuryazarlik; okuma,
yazma, anlama ve iletisim kurma becerilerini igcermektedir. Bilgisayar ve ag
teknolojilerinin gelisimi ile birlikte okuryazarligin tanimi da degisime ugramistir (Hsu,
Wang ve Runco, 2013). Degisen bu kavram, yeni okuryazarlik olarak karsimiza
cikmaktadir. Yeni okuryazarlik, genellikle bloglar, mesajlasma sistemi, sosyal iletisim
aglar1 ve siirekli gelisen teknolojiler gibi dijital teknolojilerin olusturdugu okuryazarlik
uygulamalarim1 kesfetmek i¢in yapilan arastirmalarin tiimii olarak tanimlanmaktadir

(Lankshear ve Knobel, 2006; Leu, Leu ve Coiro, 2004). Egitimle ilgili olarak 6zellikle

onemli olan yeni okuryazarlik, internet ve diger iletisim teknolojilerinden alinan bilgileri

yorumlamak i¢in baz1 becerileri gerektirir (Kiili, Laurinen ve Marttunen, 2008; Lankshear
ve Knobel, 2006). Yeni okuryazarlik teorisininin gerektirdigi beceriler su sekilde
siralanmaistir:

1. Yeni okuryazarliklar modern bilgi-iletisim teknolojilerinin gerektirdigi yeni beceri,
strateji, aliskanlik ve sosyal deneyimleri igerir: Kulikowich (2008, s.179) yeni
okuryazarliklarin 6grencilerden bir problemi ¢dzmek veya 6devi tamamlamak i¢in bir
dizi siire¢ ve performanslari sergilemelerini bekledigini ifade etmistir. Leu, Kinzer,
Coiro ve Cammack (2004)’ a gore; 21. ylizyilda en 6nemli problemleri belirleyebilen, en
hizli sekilde yararli bilgiye ulasabilen, en etkili sekilde bilgiyi degerlendirebilen, en iyi
cozlimleri gelistirirken en uygun sekilde bilgiyi sentezleyebilen ve bu ¢ozlimleri diger
bireylere en agik sekilde iletebilen bireyler, gruplar ve toplumlar gelecekte basarili
olabilecektir. Bu ¢ergevede yeni okuryazarliklarin degismesiyle birlikte bu cagda diger
caglardan farkli beceri, strateji ve aligkanliklar gerekecektir.

2. Yeni okuryazarliklar kiiresellesen toplumlarda kentsel, ekonomik ve kisisel katilimin

merkezinde yer alir: Dijital diinyaya adapte olmada yeni okuryazarliklarin geregi olarak,



Bennett, Matton ve Kervin (2008) bu ¢agin insanlarint dijital yerliler olarak
adlandirmaktadir. Dijital yerlilerin bilgi teknolojileri ile ilgili ¢ok yonlii bilgi ve beceriye
sahip oldugunu ve teknolojiyle birlikte biiyiime ve yasantilarinin sonucu olarak diger
neslin 6grencilerinden farkli 6grenme stillerine sahip oldugunu belirtmislerdir.

3. Yeni  okuryazarhiklar  kendisini  tamimlayan  teknolojiler  degistikce  degisir:
Okuryazarlikta gorselligin 6n plana ¢ikmasi Leu ve Kinzer (2000)’in de ifade ettigi gibi
okuryazarligin artik teknolojik baglama uygun olarak degistigi bir donemi isaret
etmektedir.

4. Yeni okuryazarhiklar ¢ok yonliidiir ve anlasilabilmesi icin ¢ok yonlii bakilmast gerekir:
Okuryazarliklarla ilgili yapilan g¢alismalar sonucunda, okuryazarligin sadece basili
metinleri degil, ayn1 zamanda bilgi ve iletisim teknolojilerinin yeni bakis agilariyla
degerlendirdigini de gostermektedir. Teale, Leu, Labbo ve Kinzer (2002)’e gore; yeni
okuryazarliklar kelime islemci okuryazarligi, e-posta okuryazarligt ve internet

okuryazarligini igermektedir.

Tim bu ozellikler dikkate alindiginda, bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli gelisimi
bireylerin bilgiye ulagsma ve igsleme aligkanliklarinda ve tercihlerinde farklilagsmaya neden
oldugu goriilmektedir. Prenskly (2001) yas ve teknoloji baglaminda, ilk kez dijital yerli ve
dijital gd¢gmen kavramlarindan bahsetmistir. Interneti, sanal oyunlari, akilli telefonlar1 vb.
dijital bir dile ¢evirerek, iletisim kuran yeni nesile dijital yerli ismi verilmektedir. "Dijital
yerliler", yani dijital ¢agda dogmus insanlar “X nesli” olarak tanimlanirlar. Bu grup ayni
zamanda dijital DNA ile dogmus, "i nesli" olarak da anilir (Zur ve Zur, 2012). Teknoloji
kiiltiiri i¢inde dogan ve yetisen dijital yerliler siniflarda teknoloji ile egitim yapmak
istemekte ve teknolojinin ise kosuldugu Ogretim ortamlarindan zevk almaktadirlar

(Odabast, Misirli, Gunuc, Sahin Timar, Ersoy, Som, Déonmez, Akgay ve Erol, 2012).

1980 yilindan once diinyaya gelmis ve bir sonraki kusaga gore dijital teknolojilerle
cevrelenmis diinyaya kendini daha yabanci hisseden eski kusaga ise “dijital gogmenler” ad1
verilmistir (Prensky, 2001). Karabulut (2015) ise milenyum (internet ve web cagi)
oncesinde dogan, teknoloji ve liriinleriyle ergenlik sonrasi donemde tanismis olan bireyler
icin dijital gé¢cmen kavramini kullanmigtir. Dijital gog¢men bireylerin en Onemli
ozelliklerinden biri, dijital medya araglarini etkin bir sekilde kullanmamalaridir. Bu kusak
dogrusal okumalar, grafik ve hiper metin okumalarinin yerine tercih ederler. Dijital

gocmenler, kismen icerisinde bulunduklar1 dijital ¢evreye iyi uyum saglayabilseler de



kullanim sekilleri kendilerini ele vermektedir. Bilgi edinmek igin Oncelikle basili

materyalleri tercih ederler.

“Dijital melezler ise, hem dijital yerliler ve go¢menlere benzemekte hem de
benzememektedirler. Dijital melezler bilgi edinme konusunda her iki grubun davraniglarini
gostermekte, yani hem basili kaynaklari hem de teknolojik kaynaklari tercih etmektedirler”
(Karabulut, 2015). Biitiin teknolojik olanaklardan istifade etmeye c¢aligsalar da dijital
melezler teknolojiyi dijital yerliler gibi etkin bir bicimde kullanamamaktadirlar. Nitekim
onlar i¢cin kagit hala ¢ok daha yakin ve samimidir. Ancak diger taraftan dijital melezler,
dijital gégmenler gibi teknolojiye karsi direngli de degillerdir (Kakirman Yildiz, 2012). Bu
baglamda ilkokuldan liseye kadar egitim sistemine devam eden Ogrencilerin daha ¢ok

dijital yerliler oldugu belirtilebilir.

Dijital yerli olarak isimlendirilen &grenciler teknolojiyi yazma alanmna da
kullanmaktadirlar. Resimler, videolar ve film olusturma gibi gorsel-isitsel araglar yazma
ogretiminin dogasimi degistirmektedir (Collier, 2013; Peterson ve Karlan, 2011).
MacArthur’a (2006) gore elektronik teknolojiler, dgrencileri, sadece okur ve tiiketici
olmaktan, yazar ve iiretici olmaya yoOnlendirmektedir. Simif biiltenlerinden e-posta
projelerine, bloglara ve c¢evrim i¢i dergilere kadar, bilgisayarlar 6grencilerin yeni metin

tiirlerinde yazi1 yazmalarina firsat tanimaktadir.

Bireyin hayatin1 ses, miizik, hareketli ve duragan goriintiiler ya da bunlarin bir arada yer
aldig1 metinler ¢evrelemistir (Tiizel, 2013). Bu durum, bireylerin bir yandan elektronik
ortamlardaki metinleri okuma ve anlamlandirma siirecini diger yandan bu ortamlardaki
yazma becerilerini degistirmistir. Sosyal medya, viki, blog, e-posta gibi dijital ortamlarda
yazma becerilerini kullanan bireylerin yazma deneyimlerinin kagidi kullanan bireylere
gore farklilik gosterdigine cesitli ¢alismalarda deginilmektedir (Kress, 1997; McKeon,
1999).

Amie Goldberg, Michael Russell ve Abigail Cook (2003)’un yaptiklart 1992-2002 yillarini
kapsayan meta analiz arastirmasinda, kelime islemci programinin okul 6ncesinden 12.
Sinifa kadar 6grencilerin yazilarmi nitelik ve nicelik olarak etkiledigini belirlemislerdir.
Toplamda 26 aragtirmanin verileri analiz edildiginde, kagit ve kalemin aksine kelime
islemcinin kullaniminin 6grencilerin yazma kalitesini artirdigi belirlenmistir. Bu artis,
ortaokul ve lise Ogrencileri arasinda daha fazla olmustur. Bunun yani sira 6grencilerin
yazma kalitesindeki artisin sinif seviyesi yiikseldikce gelisme gosterdigi de belirlenmistir

(Nobles ve Paganucci, 2015).



Liu, Liu, Chen, Lin ve Chen (2011) yaptiklar1 ¢alismada ii¢iincii sinif 6grencileri ile sosyal
medya cevrelerinde isbirlikli hikdye yazma etkinliklerini incelemiglerdir. Caligmanin
sonunda hiper ortam yaklasiminin 6grencilerin sosyal medyada isbirlikli hikaye anlatimini
gelistirdigi ortaya konmustur. Bu gelisim, isbirlikli siiregler kolaylastirilarak, akran destegi

gelistirilerek ve hikayelerde yazarlik duygusu saglanarak gerceklestirilmistir.

Internet, giinliik iletisim bicimlerinde ve buna bagli olarak da temel dil becerilerinin
dogasinda yasanan degisimde olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir (Kress, 1997). Internetin
sagladig1 “etkilesim”, “anlik ileti paylasimi” gibi 6zellikler, yazili iletisimde internet

ortamlarinin kullanim oranini oldukga artirmistir (Tiizel ve Tok, 2013).

Iletisim araglarinin yapilarinin degisimi elektronik ortamlardaki yazma eyleminin sadece

yaz1 olarak da algilanamayacagii ifade etmektedir. Amerika Birlesik Devletleri’nde

gergeklestirilen Ulusal Yazma Projesi (2010) kapsaminda hazirlanan raporda dijital yazma
becerileri ile ilgili ti¢ maddenin vurgulandig1 gorilmektedir:

a) Dijital yazma kagit temelli yazmadan farklidir. Diinya ile uyum saglamak ve farkli
fikirlerle yliz yiize gelmek, tiim derece ve disiplinlerde diisiinme ve ifade etme
anlamlarin1 tasimaktadir.

b) Dijital yazma, Ogrencilerin elestirel diistinme becerilerini gelistirmek ve biitiin
konularda 6grenmeye destek olmaktadir.

c) Egitimcilerin topluluk iiyeleri ve politikacilarla birlikte dijital okuryazarlig
destekleyen 6grenme ortamlari olusturmada, okullar1 tesvik etmek igin caligsmalar

yapmasi gerekmektedir (Www.nwp.org).

Dijital ortamlardaki yazma eylemi sadece climleler ve paragraflar olarak ele alinamaz. Bu
ortamlar, ses, video, grafikler vb. gorsel unsurlardan olusan ¢oklu bir yapi oldugu igin

kagit temelli bir yazmadan oldukga farkl bir yap1 arz etmektedir (Grabill, 2005).

Literatiir incelendiginde yazma; diisiincelerimizi ifade edebilmek i¢in gerekli sembol ve
isaretleri motorsal olarak tliretebilmektir (Akyol, 2011) seklinde tanimlanirken, yazma ve
diisiince arasinda kapsamli iligkiler oldugunu belirten tanimlarda mevcuttur. Kellogg
(1994) bu iliskiyi; “olduke¢a getin bir ugras olan, fakat bazi1 insanlara gore fazla bir ¢aba
gerektirmedigi disiiniilen yazma, zihinsel bir etkinlik olmanin yani sira analitik
disiinmeyi, degerlendirmeyi, problem ¢6zme ve sentez yapmayi ve birtakim fiziksel

araclar kullanmay1 gerektiren tliretken bir siirectir” seklinde agiklamistir.


http://www.nwp.org/

Yazma becerisini gelistirmek i¢in ge¢misten gilinlimiize bircok model ve yaklagim ileri
stiriilmiistiir. Bu yaklasimlardan biri de, yurt disinda 6zellikle ilkokul 6grencilerinin yazma
becerisini gelistirmekte uygulanan ancak tilkemizde ¢ok fazla galisilmamus alanlardan biri

olan yazma atolyesi yaklagimudir.

Yazma atdlyesi, ilkokulda yazmay1 6gretmek i¢in oldukca popiiler bir yaklasim olarak
bilinmektedir (Graham, Harris ve Mason, 2005). Yazma atdlyesi, Ogrencilere kendi
seviyelerinde yazacaklar1 seyleri seg¢melerine izin veren biitlinciil dil yaklasimi
cergevesinde bir etkinliktir. Atdlye modeli, toplu ya da grupla yapilan mini dersler, grup
paylagimi ve bagimsiz yazmak i¢in biiylik bir platformu kapsar (Portocarrero ve Bergin,
1997).

[ Yazma Atdlyesi Yaklasimi

Mini dersler ] [ Bagimsiz yazma ve konferans ] [ Yazar sandalyesi (paylagim) ]

-

Sekil 1. Yazma atolyesinin bilesenleri (Gair, 2015)

Yazma atdlyesinde siireg, 6gretmenin paylasimi (5-10 dk) ile baslar. Ogretmen bu siirecte
siir, sarki ve hikaye okuyabilir ya da kendi yazilarindan bazi boliimler sunar (Graves,
1983). Ardindan 6gretmenin yazma hakkinda direkt olarak bilgi paylasiminda bulundugu
mini dersler (5-10 dk) yer alir. Bu genellikle tim sinifi kapsar ancak uygun olani daha
kiigiik gruplarla yapilmasidir. Ogretmenin, 6grencilerin  yazilarinda gdzlemledigi
eksiklikler temel alinarak stirdiiriilen bu mini derslerde kavramlar, prosediirler ve beceriler
kazandirilir (Calkins, 1986). Ardindan, 6gretmen ve 6grenci her ¢ocugun yazma siirecine
birlikte karar verir. Bu siirecte yapilacak etkinlikler birlikte planlanir. Sonrasinda 30-40 dk
boyunca 6grenci kiiciik gruplarda bagimsiz olarak c¢alisir ya da yazma siirecinin her
asamasini dgretmenle birlikte yiiriitiir. Cocuklar yazdiklarini akranlariyla paylasir. Yazma
atOlyesi siiresince, 6grenciler yazacaklar1 konu ve tiirleri kendileri secer, akranlariyla
revize etme ya da paylagsma gibi etkinliklerde esnek davranilir, 6grenciye izin verilir.
Degerlendirmede, biten g¢alismanin yani sira yazma siirecine de odaklanilir ve dgrenciler
yazma etkinlikleri igin ¢esitli materyaller kullanir. Tiim yazma at6lyelerinde 6grenciler

yazdiklarini farkli yollarla paylasirlar (Pollington, Wilcox ve Morrison, 2001).



5-10 dk mini dersler

10-20 dk paylagim siiresi
35-40 dk yazma siresi

Sekil 2. Yazma atolyesi siirecinde zaman kullanimi (Gair, 2015)

Bilgisayar ve internet diinyasinda yasanan gelismeler 1siginda okuryazarligin ve
okuryazarlik becerilerinin de dogasi degismeye baslamaktadir. Gegmiste yalnizca yaziya
dayali metinlerden olusan okuryazarlik, giinlimiizde ¢ok bi¢imli metinlere dogru bir egilim
gostermektedir. Yazma acgisindan bakildiginda ise yalniz basina; kagit ve kaleme dayali
yazma eylemi 6nemli Slgiide degismektedir. Cok bigimli metin olusturma, ¢evrim igi
dergilerde yazma, bloglarda yazma ve internet sayesinde izleyici kitlesini genisletme
yazmanin dogasinda yasanan degisimlerden bazilaridir. Bu agidan bakildiginda, yazma
atolyesi siirecinin de ¢agin gerekliliklerine uygun olarak dijital ortamlarla birlestirilmesi

gerekmektedir.

Yazma at6lyesinin altinda yatan felsefe, ogrenci merkezlidir ve 6grencilerin bireysel
ithtiyaclarimi karsilamak i¢in materyallere ve farklilastirilmis 6gretime odaklidir (Calkins ve
Tolan, 2010). Yazma atdlyesi, okuyucu ve yazar olarak Ogrencilerin kimliklerini
gelistirme, okuma ve yazma i¢in onemli miktarda zaman ayirma ve dgrencilerin yetkin
okuyucu ve yazarlar haline gelmeleri i¢in gereken uzmanlagmis bilgiye odaklanmay1 amag
edinen bir 6gretim cercevesidir. Her atdlye calismasinda, gosteriminde, rehberli katilimda
ve etkilesiminde Ogrenmeyi kolaylastirmak igin dinamik baglantilar vardir. Geleneksel
yazma atOlyesinde, yazma siirecinde gesitli yazma 6gretim etkinliklerinin yaninda strateji
ogretimleri de vurgulanir. Asagida yazma atolyesinin agamalar yer almaktadir (Johnson,
2014):

e Mini dersler

e Yazma olanaklarinin artirilmasi

e Gergek dinleyiciler i¢cin yazma

e Akran diizenlemesi ve isbirlikli yazma

e Konferanslar boyunca bireysellestirilmis 6gretim
7



e Yazi dongiisii

Dijital yazma atdlyesi, yazma siirecinin 6gretiminde yeni okuryazarliklar1 ve dijital yazma
araglarimi birlestirir (Hicks, 2009). Dijital yazma atdlyesi modelinde -sosyal yapilandirmaci
kuramda yer almis- dijital okuma ve yazmanin; etkilesim, goriisme ve isbirligi yoluyla
gergeklestigi, yiiz yiize ve sanal topluluklar igerisinde yer aldig diistiniilmektedir (Ciampa,
2016).

Dijital yazma atolyesi; yazma oncesi hazirlik, igbirlikli yazma ve akran diizenlemesi ile
yaymnlama agamalarini igerir. Yazma Oncesi hazirlik asamasinda; mini dersler yapilarak
ogrencilerin yazi Oncesi etkinliklere katilimlarinin 6grencilerin yazma kalitelerini artirdigi
gortilmistiir (Cunningham ve Cunningham, 2010). Bu faaliyetlerin zaman alic1 ya da
ayrintili olmasina gerek yoktur. Beyin firtinasi, zihin haritasi, siniflama ve webbing,
terimlerin bir araya getirilmesine dayanan veya fikirler arasindaki iligkileri kesfetmek
suretiyle bir konuyla ilgili ¢ok fazla bilgi tiretmenin gorsel yoludur (Johnson, 2014). Birkag
cevrimici gorsel arag, 6grencilerin fikirlerini beyin firtinasi yoluyla kesfetmesine izin verir
ve daha sonra benzer temali kelimeleri ve fikirleri iligkilendirerek baglanti kurmalarina
olanak saglar. Beyin firtinasi ve zihin haritas1 olugturmak i¢in kullanilan baz siteler vardir.
Spider Scribe, Bubbl.us, Slatebox, Wisemapping, Pooppet, Mindmeister bu sitelerden

bazilaridir.

Isbirlikli yazma, 6grencilerin yazilarim diizenleme, gdzden gegirme ve planlamak igin
birlikte calistiklar arastirma temelli ve etkili bir yazma 6gretim yontemidir. Bir¢cok sinifta
yazma tek basina yapilan bir etkinliktir ancak digerleriyle etkilesim ve diyalog 6grenme
igin c¢ok oOnemlidir. Ogrencinin bir arkadasiyla yaptigi goériisme, konu ile ilgili
disiincelerini ve fikirlerini degistirebilir. Sinifta 6grenciler, arkadaslarinin caligsmalari
tizerinde belirli yorumlar sunarken, 6gretmenler daha diizeltici olma egilimindedir. Bu
isbirligine dayali siire¢, 6grencilerin analitik ve elestirel diislince becerilerini gelistirmesine
ve kendi yazilarim daha iyi degerlendirmelerine yardimeci olmaktadir. Isbirlikli yazma
yoluyla égrenciler simf arkadaslarinin giiglii yanlarindan yararlanirlar. Isbirlikli hikaye
yazma iki ya da daha fazla yazarin bir hikaye iizerinde caligmasini ya da bir yazarin
hikayeye baslayip digerlerinin onun iizerine bir seyler eklemesini kapsar. Cesitli araglar,
ogrencilerin temel paylagimli yazma alanlarindan daha yapilandirilmis ortamlara kadar,
ogrencilerin birlikte yazmalarina olanak saglar (Johnson, 2014). Google Docs, Wikistory,
Wikispaces, Voice thread, Mixedink, Storyjumper, Storybird isbirlikli yazmaya uygun

olan siteler arasindadir.



Geleneksel yazma atolyesi ile dijital ortamlarda yapilan yazmanin, bireylerin diigiincelerini
yansitma, dikkatlerini toplama, yazma hizi, yazmay1 planlama ve yazma siireci acilarindan
olumlu ve olumsuz yonleri ile degerlendirilmesi gerekmektedir (Hocks, 2003). Bu agidan,
dijital yazma atolyesinin tilkemizde ilkokul dgrencilerinin ve yazma becerisinin gelisimine
nasil katki sagladifi ve yazma motivasyonunu nasil etkilediginin incelenmesine ihtiyag

vardir.

1.1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, dijital yazma at6lyesi etkinliklerinin ilkokul dordiincii siif
Ogrencilerinin yazma motivasyonu ve hikdye yazma becerilerinin gelisimine etkisini
incelemektir. Bu temel amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1. Dijital yazma atolyesi uygulamasi yapilan deney grubu ile program dogrultusunda ders
isleyen kontrol grubunun hikdye yazma puanlari, grup-6l¢iim faktorlerinin ortak
etkisine gore anlaml diizeyde farklilik gostermekte midir?

2. Dijital yazma atdlyesi uygulamasi yapilan deney grubu ile program dogrultusunda ders
isleyen kontrol grubunun yazma motivasyonu puanlari, grup-6l¢iim faktorlerinin ortak
etkisine gore anlamli diizeyde farklilik gostermekte midir?

3. Deney grubu 6grencilerinin hikaye yazma becerilerinin gelisimi nasildir?

4. Deney grubu Ogrencilerinin yazmayla ilgili goriisleri ve yazarlik algilar1 nasil
degismistir?

5. Deney grubundaki 6grencilerin “dijital yazma atdlyesi uygulamas1” na iliskin gortisleri
nelerdir?

6. “Dijital yazma atolyesi uygulamasi” na iligskin 6gretmen goriisleri nelerdir?

1.1.2. Arastirmanin Onemi

Teknolojinin ortaya ¢ikardigi yeni kavramlar ve bunlarin insan yasamina etkisi,
okuryazarlik kavraminda cesitli degisimler meydana getirmistir. Yirmibirinci yiizyil
okuryazarlik becerileri olarak adlandirilan bu becerilerin bireyin hayatindaki énemi her
gecen giin artmaktadir. Teknolojinin bilgi ve becerilerde meydana getirdigi bu degisim,
ogrencilerin gilinlik hayatinda bu becerilerin kullaniminmi artirirken egitim kurumlar1 bu
uygulamalar konusunda smirli kalmakta ve bu durum dijjital uyumsuzluk olarak
adlandirilan bir yapiy1 ortaya cikarmaktadir (Baki, 2015). Halbuki Tiirkce Ogretim

Programi (2017), 6grencilerin dijital yetkinlik kazanmasindan s6z etmektedir. S6z konusu



yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi ig¢inde bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi,
saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi icin bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica
internet aracilifiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel
beceriler yoluyla desteklenmektedir. Ogrencilerin bu yetkinlige sahip olmasi igin egitim
kurumlarinda, Ogretimsel faaliyetlere teknolojiyi daha fazla dahil etmek gerekmektedir.
Bu faaliyetlerden biri de dijital yazma atdlyesi yaklasimidir. Bu kapsamda hazirlanan bu
arastirma, yazma becerisini gelistirme ¢alismalarinda teknolojiyi kullanmasi ag¢isindan
diger arastirmalardan ayrilmaktadir. Yapilan arastirmalarda genellikle yazma becerisi
geleneksel metodlarla gelistirilmeye ¢alisilmis, dijital ortam kullanilarak yapilan ¢calismalar
ise Tirkiye’de sinirli kalmistir. Bu noktada, bu arastirmanin yazma becerisine teknoloji
boyutunu eklemesi ve dijital yazma atolyesinin 6zellikle hikaye yazma becerisini ve yazma

motivasyonu ilizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmasi acisindan 6nem arz etmektedir.

1.1.3. Varsayimlar

1. Ogrencilerin 6lgme araglarinin segeneklerine igtenlikle cevap verdikleri,

2. Arasgtirmada kontrol altina alinamayan degiskenlerin, her iki grubu da aynmi 6lgiide
etkiledigi,

3. Deneysel calisma boyunca deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin gelisimsel ve

duygusal 6zellikler agisindan benzer degisimler gosterdigi varsayilmistir.

1.1.4. Smirhiliklar

Bu arastirma,

1. Arastirma, 2017-2018 egitim-0gretim yil1 bahar donemi yariyilinda Ankara ili Cankaya
ilgesindeki bir 6zel ilkogretim okulunun dordiincii siniflarinda 6§renim goren deney ve
kontrol gruplarini olusturan 6grencilerle,

2. llkdgretim Tiitkce Programi’min  dordiincii  smf Ogrencileri i¢in  dngdrdiigii
kazanimlarla,

3. Arastirmanin deneysel ¢alisma siireci 14 hafta siireyle sinirlidir.

1.1.5. Tanimlar

Yeni okuryazarlik: Yeni okuryazarlik hizla degisen bilgi ve iletisim teknolojilerine ve

diinyada ortaya ¢ikan kisisel ve mesleki yasamimizin tiim alanlarini etkileyen durumlara
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adapte olmay1 ve basarili bir sekilde kullanmayi gerektiren, becerileri, stratejileri ve

egilimleri igermektedir (Leu vd. 2004, 5.1572).

Dijital yazma: Dijital yazma, bir bilgisayara ya da internete bagli baska bir cihaza okumak
ya da goriintiilemek igin olusturulan metinler olarak tanimlanir (National Writing Project,
2010, s.7).

Yazma bilgisi: Yazma bilgisi, farkli yazma tiirlerinin 6zelliklerini, yazma mekanizmast ile
ilgili genel bilgiyi ve yazma siirecinin nasil tamamlanacagina iligkin yontemsel ve stratejik

bilgileri kapsamaktadir (Olinghouse ve Graham, 2009).

Yazma performansi: Bu ¢alismada Ogrencilerin yazdiklar1 hikayelerindeki yazma niteligi

ve hikaye ogeleri olarak degerlendirilmistir.

Hikaye: belirli bir zaman ve yerde birkag¢ kisinin basindan gegen, gercege uygun bir olay1

anlatan veya birtakim kimselerin karakterlerini ¢izen kisa yazilardir (Kaya, 2006).

Hikaye edici yazma: Hikaye edici yazma bir ya da birkag kisiyi, bir aniy1, bir donemi, bir

durumu hikaye unsurlarini kullanarak anlatmadir (Giines, 2014).

Spider Scribe: Ogrencilerin herhangi bir konu ile zihin haritasi ya da kavram haritasi

olusturabilecekleri bir sitedir.

Edmodo: Edmodo, 6gretmenler, 6grenciler ve veliler i¢in bir “sosyal 6grenme platformu”

sitesidir.

Story Jumper: internet ortaminda, resimli hikdye kitabi olusturmamzi saglayan bir

programdir.

Wikispaces: Kullanicilarin ortak bir platform iizerinden yazilarmi paylagtiklart bir

programdir.
Emaze: Etkili sunumlar hazirlarken kullanilabilecek bir sunum programidir.

Wiki: Icerigi siteye gelen ziyaretgiler tarafindan diizenlenen, kullanicilarin web sayfalarin

ortak kullanabildigi ve diizenleyebildigi bir web sitesidir (Chao, 2007).

Blog: internette olusturulan giinliik olarak tanimlanan, kurumsal ve kisisel ortamlar

yaratilmasina ve paylasiimasina imkan veren dijital platformlardir (Oztiirk, 2016).
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BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Yeni Okuryazarhklar ve Teknoloji

Icinde yasadiginz bilgi caginda bireylerin, toplumlarin ve gruplarin kisa siirede en etkili
sekilde bilgiye ulagmalarina olanak saglamak, bu bilgiyle 6nemli problemleri tanimlamak,
cozmek ve bu bilgiyi diger kisilere iletmek olarak tanimlanan okuryazarlik (Leu, 1997)
tarihi siirecinde birgok farkli acilardan degerlendirilmistir. Bu degerlendirmelerle birlikte
okuryazarlikla ilgili ¢esitli tartismalar baglamistir. Bazilari, teknoloji ile birlikte
okuryazarlik Ogretiminin koklii bir sekilde degisecegini iddia ederken, bazilart ise
teknolojiyi eski 6gretim metotlarini kullanmada yeni bir arag olarak gérmektedir (Brown,

Bryan ve Brown, 2005; Bryan, Merchant ve Cramer, 1999; Robin, 2008).

Okuryazarlik kavraminin tarihsel stlire¢ igerisinde degismesinde bir¢ok faktor etkili
olmustur. Okuryazarlik kavraminin gelismesinde ve degismesinde sosyal ve ekonomik
gelismeler, toplumdaki baskilar, dinsel, demokratik ve politik degisimler ve sosyo-kiiltiirel
degisimler basglica faktorlerden bazilaridir (Leu, 2000; Leu vd., 2004; Rosaen ve Terpstra,
2012). Bununla birlikte, 21.yiizyilda giinliik hayatta bireylerin internet yoluyla paylastiklar
bilgiler ve kisilerin kullanabilecegi bilgi miktarinin artmasiyla birlikte (Brown ve Slagter
van Tryon, 2010; Spires, Morris ve Zhang, 2012) internet bu yilizyilin okuryazarlik ve
ogrenmede belirleyici teknolojisi haline gelmistir (Castek, Leu, Coiro, Gort, Henry ve
Lima, 2008).

Bilgi ve iletisim i¢in yeni olanaklar arttikca, yeni okuryazarlikta dilizenli olarak
degismektedir. Bireylerin web sitelerinde iletisim kurmasi, bir video kamera kullanarak
birbirleriyle konusmasi ve sanal gerceklik roliine uygun oyunlara katilmasi bu
degisiklikleri etkilemektedir (Cammack, 2002; King ve O’Brien, 2002; Lebis ve Fabos,
1999). Tiim bu uygulamalar, okuryazarlik anlayisimizi etkilemekte ve sinifta, evde ve iste

okuryazarlik tanimin1 degistirmektedir (Leu vd., 2004). Bununla birlikte yeni
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okuryazarliklar, smifta okuryazarlik egitimini amaghi veya amagsiz olarak etkilemektedir
(Lankshear ve Knobel, 2003; Lewis ve Finders, 2002).

Okuryazarlik kavraminin, ¢esitli arastirmacilar tarafindan farkli isimlerle ifade edildigi
goriilmektedir: Yeni okuryazarlik (Coiro, Knobel, Lankshear ve Leu, 2008; Lankshear ve
Knobel, 2007; Leu vd. 2004; Street, 1997-2003),coklu okuryazarlik egitimi (New London
Group, 2000), ¢oklu okuryazarlik (Cazden, Cope, Cook, Fairclough, Gee, Kalantzis ve
Nakata, 1996; Hudson, 2007; Kellner, 2002), elektronik okuryazarlik (Warschauer, 2007),
dijital okuryazarlik (Gilster, 1997) ve ¢oklu sosyal temelli yapilandirilmis uygulamalar
(Myers, 2006).

Okuryazarlik giinimiizde farkli tanimlarla ele alinmaktadir. Yeni okuryazarlik bir¢ok kisi
icin farkl anlamlara gelmektedir. Bazilar1 icin, yeni sosyal uygulamalar olarak goriiliirken
(Street, 1995; 2003), bazilar icinse online okudugunu anlama, 6grenme ve iletisim igin
yeni stratejiler ve egilimler demektir (Castek, 2008; Coiro, 2003; Henry, 2006). Myers
(2006; s.62) okuryazarligi, “okulun 6tesinde bireylerin sosyal diinyalarini yapilandirmak
ve tartigmak icin yazi, ses, resim ve dijital etkilesim alanlarini igeren sembolik eylemleri
kullandiklar bir dizi sosyal uygulamalara katilim” olarak adlandirmaktadir. Leu vd. (2004,
s.1572) gore “yeni okuryazarhk kavrami Onemli sorunlar1 tamimlamak, bilgiyi
yerellestirmek, bu bilginin kullanigliligin1 degerlendirmek, bilgiyi sentez etmek ve digerleri
ile iletisime gecmek ic¢in internet ve diger bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma

yetenegidir”.

Leu vd. (2004, s.1575) okuryazarligin dogasinin degismesinde ii¢ onemli gii¢ oldugunu

belirtmektedir:

1. “Bilgi ve iletisimin giderek etkili kullanimina dayali kiiresel ekonomik rekabet.

2. Bilgi ve iletisim i¢in gii¢lii bir teknoloji olarak internetin hizli yiikselisi.

3. Internet ve diger bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimini igeren yiiksek bir diizeyde
okuryazarlik basarisini garanti altina almak i¢in diinya ¢apinda hiikiimetler tarafindan

baglatilan kamu siyasi girisimleri”

Yeni okuryazarliklar bakis agis1 teknoloji ile okuryazarlik arasindaki iliskiyi agiklamada on
temel ilke benimsemistir. Yeni okuryazarlik perspektifinin temel ilkelerini belirleyen Leu
vd. (2004, s.1589)’e gore;

1. Bilgi ¢aginda kiiresellesen topluluklarda okuryazarlik igin internet ve diger bilgi
iletisim teknolojileri baslica teknolojilerdir.

2. Internet ve diger bilgi ve iletisim teknolojilerinin potansiyellerinden tamamen
faydalanabilmek i¢in yeni okuryazarliklar gereklidir.
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Yeni okuryazarliklar gosteri temelli ve baglamsaldir.

Okuryazarlik ve teknoloji arasinda karsilikli iligki vardir.

Yeni okuryazarliklar dogasi geregi cok yonliidiir.

Elestirel okuryazarlik yeni okuryazarliklarin merkezinde yer alir.

Stratejik bilginin yeni sekilleri yeni okuryazarliklarin merkezindedir.

Yeni okuryazarhklar dahilinde hiz ¢cok 6nemli goriilmektedir.

Ogrenme yeni okuryazarliklar icerisinde sosyal olarak yapilandirilmstir.

0 Yeni okuryazarlik siniflarinda 6gretmenin rolii degismesi ile birlikte 6gretmen
daha 6nemli hale gelmistir.

H©9°N.®$”H>9°

Coiro vd. (2008) yeni teknolojilerin okuryazarlik tizerindeki etkisi ile ilgili olarak sunu
ileri stirmektedirler:

Yeni teknolojiler geleneksel okuryazarligin islevini ve big¢imini degistirmektedir.
Okuryazarlik artik gegmis 500 yildaki diinyanin bakis agisindan gelen statik bir yap1
degil; bilgiyi okudugumuz, yazdigimiz, gérdiigiimiiz, dinledigimiz, olusturdugumuz
ve iletisim kurdugumuz kanallarda hizli ve siirekli bir degisim siireci anlamina
gelmektedir (s. 5).

Coiro vd. (2008, s.41-42) ise yeni okuryazarlik perspektifinin dort 6zelligini sdyle
siralamaktadir:

1. Bilgi ve iletisim i¢in yeni teknolojiler, bu teknolojiler i¢inde gerceklesen okuryazarlik
gdrevlerine yeni potansiyeller getirmemizi gerektirmektedir. Internet ve bilgi iletisim
teknolojileri etkili kullanim igin yeni sosyal uygulamalar, beceriler, stratejiler ve
egilimler gerektirmektedir.

2. Yeni okuryazarlik kiiresel diinyaya sivil, ekonomik ve kisisel katilimi tamamlamak
icin temel bir isleve sahiptir.

3. Yeni okuryazarlik siirekli degisen bir yapiya sahiptir. Teknoloji gelisirken hizli bir
sekilde degisir.

4. Yeni okuryazarlik ¢coklu, ¢cok bicimli ve ¢ok yonliidiir.

2.2. Dijital Yerli ve Dijital Go¢men Teorisi

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli gelisimi bireylerin bilgiye ulasma ve isleme
aliskanliklarinda ve tercihlerinde farklilasmaya sebep olmaktadir. Prensky (2001a) yas ve
teknoloji baglaminda, ilk kez dijital yerli ve dijital gogmen kavramlarindan bahsetmistir.
Prensky, dijital yerliler ve dijital gé¢menler konusunda ¢ok sayida arastirma yapmis ve
giinimiiz gen¢ kusagini, yani ag ortaminda bliyliyen cocuklar1 ifade etmek iizere
kullanilabilecek bir kavram konusunda zorluk yasadigini ifade etmektedir. Daha sonra en
uygun isimlendirmenin, dijital dilin bu kusak tarafindan ana dil (native speaker) olarak
konusulmasindan hareketle “dijital yerli” (digital native) olmasinin uygun oldugunu
diisindiigiinii belirtmektedir (Bilgi¢, Duman ve Seferoglu, 2011).

Prensky’ e (2004) gore ¢evrimigi ortamlar, internet, her tiirlii teknoloji, anlik mesajlagma
ortamlari, cep telefonlari, tartisma forumlari, bilgisayar oyunlari ve sosyal aglar gibi birgok
gelisen teknoloji yeni kusak Ogrencilerin hayatlarinin merkezlerini olusturmaktadir.
Prensky (2001b), dijital yerli olarak adlandirilan kusagin yani 21. yy ogrencilerinin
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bilgisayarlarin, internetin ve video oyunlarinin dijital dilini ana dil olarak konustuklarini
belirtmektedir. Bununla birlikte, Prensky dijital yerlilerin giiniimiizde internet, bilgisayar
ve cep telefonu gibi dijital medya araglarin1 kullanarak yetistigini ve daha ¢ok basil
kaynaklarin kullanildig1 ortamlarda yetisen 6gretmenlerinin 6grenme tarzlarindan farkli bir
ogrenme ve bilgiyi isleme siirecine sahip olduklarini ileri siirerek iki kusagin 6grenmeye

bakislarindaki farkliliklara dikkat cekmektedir.

Dijital yerli 6grenen kisilerin 6zelliklerini bilmek onlara daha etkili bir 6gretim ortami

sunmak agisindan 6nemlidir. Etkili bir 6grenme ortami i¢in teknolojinin, 6grencilerin ve

Ogretmenlerin giinlik hayatlarindaki roliiniin bilinmesi 6nemlidir (Bilgi¢, Duman ve

Seferoglu, 2011). Ogrenci ve 6gretmenlerin teknolojiye bakis agilarnin iyi anlasilmis

olmasi egitim teknolojilerinin okullarda kullanilmas: konusunda daha dogru kararlar

alinmasint saglayacaktir. Dijital yerlilerin teknolojiyi kullanimlar1 incelendiginde,

teknolojiyi bes farkli baglamda kullandiklar1 anlagilmaktadir (Waycott, Bennett, Kennedy,

Dalgarno ve Gray, 2010). Bunlar:

1. Kisisel ilgi veya eglence

2. Sosyal iletisim

3. Giinliik kullanim (Bilgi depolama veya bilgiye erisim)

4. Profesyonel ¢alisma

5. Universite /ders ¢alismasi

Dijital yerlilerin 6grenme 6zellikleri asagidaki sekilde agiklanabilir (Bilgi¢ vd., 2011, s.4):

e Bilgiye hizla erigmek isterler.

e Metin yerine grafigi tercih ederler.

e Bir makaleyi bastan sona dogrusal bir bi¢imde okumak yerine kapsiil halinde rastgele
okumayi tercih ederler.

e (Ciddi calismalar yerine oyunlar tercih ederler.

o Bilisgsel yapilari sirali degil paraleldir.

e Ayni anda bir¢ok isi yapmak isterler.

o Kesfederek 6grenmek isterler.

“Bu etkenler iizerinden dijital yerliler i¢in bilgiye erisim noktasinda hiz, gorsellik ve
eglencenin 6nemli oldugu sdylenebilir. Istenilen bilgilendirmeye ulasma asamasinda hizli
ulasabilecegi, gorsel 6gelerin oldugu ve icerisinde eglence barindiran seklinde olmasini

istedikleri gozlemlenmektedir “ (Karabulut, 2015, s.17).
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Prensky (2001a), “dijital gogmen” kavramini, milenyum (internet ve web ¢agi) oncesinde
dogan teknoloji ve iirlinleriyle ergenlik sonrasi tanismis olan bireyler i¢in kullanmaktadir.
Diger bir deyisle dijital gogmenlik, yirmili yas ve sonrasinda teknoloji, internet ve web ile
tanisan, teknolojik araglarin kullanimi ve teknoloji tabanli 6grenmede giicliikler ve ¢esitli
uyum sorunlariyla karsilasabilen, teknoloji okuryazarlig: dijital yerlilere gore daha diisiik

diizeydeki bireyleri tanimlanmaktadir.

Dijital gogmen bireylerin en 6nemli 6zelliklerinin basinda dijital medya araglarini etkili
kullanmamalar1 gelmektedir. Dogrusal okumalari, grafik ve hiper metin okumalarinin
yerine tercih ederler. Dijital gogmenler igerisinden bulunduklar dijital ¢evreye iyi uyum
saglayan bireyler de ¢ikabilir ancak aksanlar1 onlart ele vermektedir. Bilgi edinmek i¢in
once basilt materyalleri kullanirlar. Herhangi bir teknolojik {iriinii ya da programi

kullanmada kilavuz veya rehber kullanma egilimindedirler (Prensky, 2001b).

Dijital go¢menler ve dijital yerliler arasindaki farki vurgulayan unsur ya da bu iki grup
arasindaki boslugu doguran etken teknolojidir. Teknoloji kullaniminin kisilere kolay ya da
zor gelmesi ya da diger bir deyisle kisilerin teknolojiye adapte olma siireleri onlarin yerli

ya da gd¢men olarak nitelendirilmesine neden olmaktadir (VanSlayke, 2003).

Djjital yerli ile dijital gogmenler arasinda ortaya cikan farkliliklar diisiiniildiiglinde bu
degisikligin en biiyiik etkilerinden birisinin egitim alaninda oldugu goriilmektedir. Prensky
(2005), giliniimiiz 6grencilerinin artik eski kusak 6gretmenlerin kiiciik siirtimleri olmaktan
ciktigint ve bu oOgretmenlerden ¢ok farkli olduklarini vurgulamaktadir. Bu yiizden,
ogretmenlerin artik 20. yy bilgi ve egitimlerini vermeye c¢alistiklart dijital yerlilerden
olusan Ogrencilerine yeterli rehberligi yapamayacaklarmi belirtmektedir. “Dijital yerliler
ile dijital gogmenler arasinda 6grenmenin nasil gergeklestigine iliskin yargilar konusunda
cesitli farkliliklar gdzlenmektedir” (Bilgi¢ vd., 2011, s.3). Ornegin, dijital yerlilerin nasil
ogrendiklerinin ele alindig1 bir ¢aligmada 6grencilerin “okul bana okumay: 6gretmedi, ben
okumayr oyunlardan ogrendim” (Prensky, 2005) seklinde bir ifade kullandiklari
belirtilmektedir.  Bu Ornekten hareketle, dijital yerli olan &grencilerin ellerindeki
kaynaklar1 bilgiye ulasmada nasil etkili birer arag haline doniisebildigi sdylenebilir. Iki

kusak arasinda tercihler ve beklentiler agisindan farkliliklar bulunmaktadir.

Literatiirde dijital yerli ve dijital gogmen ayrimimin pek ¢ok kisi (McKenzie, 2007; Ross,
2007; VanSlayke, 2003) tarafindan kabul edilmedigi goriilmektedir. 1970 sonrasi
doganlarin da teknolojiye son derece hakim oldugu yeni nesil gencler gibi bilgi edinme

ihtiyaglarini internet iizerinden temin ettikleri, ayn1 anda hem miizik dinleyip hem de bir
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seyler okuduklari, hem de cep telefonuyla mesaj yazabildikleri bilinmektedir. Ancak ayni
grubun basili malzemeden de vazgecmedigi goriilmektedir. 1970-1999 yillar1 arasinda
doganlarin olusturdugu bu grubun “dijital melezler” olarak adlandirilmasi uygun

goriilmektedir (Yildiz, 2012, s.821).

“Dijital melezler, yerliler ve gd¢menlere oOzellik olarak hem benzemekte hem de
benzememektedir. Biitiin dijital imkanlardan yararlanan melezler bu imkanlar1 dijital
yerliler kadar etkin kullanamamaktadirlar. Fakat dijital gogmenler kadar da teknolojiye

kars1 direngli degillerdir” (Karabulut, 2015, s.20).

Dijital Yerliler: A

| *Zaten hazir olanlar, hazir ortamda doganlar, dogduklar teknolojik ortami
¥21 son derece dogal bulanlar, teknolojinin olmamamsini diisiinemeyenler,
dogal olarak yerli miyim?/melez miyim? / gogmen miyim? diye
sorgulamayanlar

(™ = ) Dijital Go¢menler: )

M -~ I Degisime uzak kalanlar, anla(ya)mayanlar, anlamak istemeyenler,
teknolojiyi kullan(a)mayanlar, degisime direnenler

J
(¢ — N Dijital Melezler: )
-‘Ebj ':! * Kendilerini yeni duruma hazirlamaya galisanlar, degisime hazir
- olanlar, degisenler, degisirken eski aligkanliklarini da
birak(a)mayanlar
\ J
\ J

Sekil 3. Dijital yerli, gogmen ve melezlerin 6zellikleri (Prensky’den aktaran Tonta, 2009)

Prensky’in c¢alismalarinda bahsettigi dijital yerliler ve dijital gd¢menler arasindaki
ucurumun sadece teknoloji becerisinde degil pek c¢ok konuda kendini gdstermesi
beklenmektedir. Ancak dijital yerli ve dijital gégmen olarak kesin ¢izgilerle ayrilan bu iki
grubun arasinda yumusak bir ge¢is alan1 olmasi gerekmektedir. Dijital melezler, bu iki

grup arasinda gecisi saglayan alandir.

2.3. Yazma Ogretimi

Ogrencilerin yazmay1 dgrenmeden dnce okumayi dgrendikleri ve uzun metinler yazmadan
once harf, kelime ve climle olusturduklar1 bilinmektedir. Aragtirmacilarin yani sira sinif

ogretmenleri de kiiclik cocuklarin yazma yoluyla iletisim kurduklarini ve okumay1
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ogrendik¢e yazmaya bagladiklarini kesfetmislerdir (Graves, 1994). Tompkins (2008), ii¢

amacin yazmaya hizmet ettigini belirtmistir:

o (ocuklar nasil yazacagini ogrenirler: Yazma deneyimleri araciligiyla cocuklar yazmay1
ogrenir. Kiimeleme, hizli yazim gibi informal yazma etkinlikleri ¢ocuklarin yazma
akicilig1 kazanmalari i¢in firsat saglar. Hikaye, 6zet yazma, siir yazma gibi daha formal
yazma etkinlikleri i¢in ¢ocuklar yazma siirecini kullanir. Bu, ¢ocuklarin fikirlerini
toparlaylp diizenledikleri, taslaklarmni yazdiklar1 ve yayinlamadan Once yazilarini
gozden gecirdikleri cok asamali bir siirectir.

o (Cocuklar yazi dilini 6grenirler: Cocuklar yazmay1 6grendik¢e, yazi dilinin essizligini
ve sozel dilden ve ¢izimden farkli oldugunu kesfederler. Onlar dinleyici, amag ve yazi
tiriintin karsilikli etkilesimine deger verirler ve yazarken bu ii¢ unsuru dikkate almay1
Ogrenirler. Bununla birlikte, ¢ocuklar standart yazim kurallari, biiyiik kiiciik harf
kullanim1 gibi yazinin mekanigi hakkinda da bilgi sahibi olurlar.

o (ocuklar yazma yoluyla ogrenirler: Yazma miifredatta birgok uygulamaya sahip
degerli bir 6grenme aracidir. Cocuklar 6grendikleri analiz etmek ve sentezlemek igin
informal bir sekilde yaziyorlar, kitap ve 6zet yazarken formal bir sekilde yaziyorlar ve

ogrendiklerini uyguluyorlar (Indrisano ve Paratore, 2005).

Gegmisten giiniimiize yazma Ogretimi ile ilgili olarak cesitli teori ve modellere dayali
bircok ogretim yaklasimi gelistirilmistir. Yazma 06gretiminde ve uygulamalarinda
genellikle iki yaklasim &n plana ¢ikmaktadir: “Uriin Odakli Yazma Yaklasimi” ve “Siireg
Odakli Yazma Yaklasimi” (Tabak ve Goger, 2013). Uriin merkezli yaklasimda yazi
yazmak, disiincelerin kaydedilmesi ya da kagida aktarilmasi olarak goriiliir. Bu
yaklagimda yazidan once gerekli bilgiler toplanir, daha sonra toplanan bilgiler neden-sonug
iligkisi igerisinde kiyaslamalar yapilarak incelenir. Bu yaklasim bilgiye 6nem verdiginden
ogretmen Ogrencinin irlinlerini dil bilgisi, kelime kullanimi, bi¢im gibi 6zelliklere gore
degerlendiren kisidir (Oral, 2012). Siire¢ yaklagimina goére ise yazi yazmak bir siirectir,
yazi diislincenin ve dilin kesfedilmesidir. Bu yaklasim yaziy1r yazmadan 6nce ve yazim
esnasinda ortaya cikan farkli siiregler ile alt beceriler lizerinde durur. Bu beceriler 6n
hazirlik, taslak yazma, gézden gecirip diizeltme, redaksiyon ve paylasimdir. Bu yaklagimda
ogretmen Ogrenciler ile birlikte yazi yazan kisi konumundadir, aralarinda usta ¢irak iligkisi

vardir (Oral, 2012).

Stire¢ odakli ve iirtin odakli yazma yaklasimlar1 arasindaki farklar asagida belirtilmistir
(Coskun, 2009, s.55-56):
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Tablo 1

Siirec Odakl ve Uriin Odakli Yazma Siireglerinin Karsilastirilmasi

Stire¢c Odakli Yazma

Uriin Odakli Yazma

Yazma becerisi birbiriyle iligskili eylemlerin
kullanildig bir siirec olarak diisiiniliir.

Yazma becerisi tek bir hamlede gerceklesen
eylem olarak diisiiniiliir.

Amag metin olusturma becerisi kazanmaktir.

Amag ogrencilerin metin olusturmasidir.

Hazirlik asamasi Onemlidir ve diisiinsel ve
psikolojik yonden hazir olmak amaclanir

Ofrenm yazmaya her zaman hazir kabul
edildiginden hazirlik asamasi yoktur.

Ogretmen yazma siirecinin her asamasinda
ogrenciye rehberlik eder.

Ogretmen yazma konusunu verir ve yazilanlar
degerlendirir.

O%rencilerin yazma kaygilar1 varsa azaltilmaya
calisilir.

O%rencilerin yazma kaygilari gbz Onilinde
bulundurulmaz.

Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 vardir.

Ogrencilerin hepsi aymi seviyede kabul edilir.

Icerik, bicimden daha onemlidir.

Bicim i¢erik kadar onemlidir.

Konu aractir ve secim hakki vardir.

Konu 6nemlidir ve genelde tektir.

Her tiirden metin olusturulabilir.

Belli metin tiirleri disina c¢ikilmaz.

Degerlendirme  silirecte yasanan sorunlari
¢6zmek ve yanlislar diizeltmek icindir.

Yazma aliskanligi kazandirmak i¢in sinif disi
calismalar da yapilmaya calisilir.

Degerlendirme not vermek icindir.

Yazma faaliyetleri smf i¢i caligmalar ve
sinavlarla smirlidir.

Uriin veya siire¢ temelli yazma calismalarinda hedeflenen sonuglara ulasiimas: icin
ogrencilerin belirlenen kazanimlara sahip olmalarinin yaninda yazmaya karst olumlu bir
tutum da gelistirmelerini saglamak gerekir. Cilinkii Ogrencilerin yazmay1 sevmeleri,
yazabileceklerine dair bir inanca sahip olmalarina baglidir. Bu da §gretmenin yaklagimi ve

uygulanan tekniklere baghdir (Goger, 2014).

Son yillarda yazma siirecini agiklamak i¢in ¢esitli ¢alismalar yapilmis ve bu dogrultuda
teorisyenler tarafindan ¢esitli modeller gelistirilmistir. Schmidt Modeli (1975), Van Galen
Modeli (1991), Hayes ve Flower Modeli (1980), Hayes Modeli (1996) bu modellerden
baslicalaridir. Bu modellerden yaygin olarak kabul edileni Hayes’in modeli (1996) dir
(Giines, 2013, s. 163-166);

Hayes Modeli (1996): 1980 yilindaki modele yonelik olarak yapilan elestirileri g6z 6niine
alarak yapilandiric1 yaklasim c¢ergevesinde yeniden diizenlenen modeldir. Yazma
stirecindeki zihinsel siire¢lere sorun ¢ézme adiyla yeni bir zihinsel siire¢ eklenmistir.
Yazarin zihninde yazma siirecini etkileyen cesitli tipte 6n bilgiler vardir. Bunlar; hedef

grup, konu, dil ve tiirdiir.

Hayes ve Flower Modeli (1980): Bu model, yazi iiretim siirecindeki zihinsel islemleri ve
stirecleri agiklayan ve bu siirecte karsilagilan sorunlar1 ¢ézmeyi amaglayan bir modeldir.
Bu model birbirine bagli ii¢ bilesenden olusmaktadir. Bunlar gorev alami (yazinin
konusunu, amacini, hedef kitlesini belirleme), 6n bilgiler ve zihinsel siirecler (yazi liretim
stirecinde yazarin konu ve metin tiirii ile ilgili bilgilerin harekete gegirilmesi) ve yazi

uretim suirecidir.
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Teorisyenlerin yazma siireci ve 6gretimi ile ilgili ileri siirdiikleri stratejilerden bazilari
sunlardir: hedef belirleme ve planlama, not tutma, fikirleri organize etme, diizenleme, 6z-
izleme, gozden gecirme, 0z-degerlendirme, canlandirma, diizeltme, ¢evresel yapilandirma,
tekrar etme, zamani planlama ve yardim arama (Hayes, 1996; Hayes ve Flower, 1980;
Tompkins, 2008; Zimmerman ve Risemberg, 1997). Bu stratejilerin yani sira yazma

atolyesi, siire¢ temelli yazmanin en iyi uygulandig1 yaklasimlardan biridir.

2.4. Yazma Atolyesi Yaklasinm

Fletcher ve Portalupi (2001), Calkins (1986) ve Dorn ve Soffos (2001), ¢ocuklarin iyi bir
yazar olmalar1 i¢in, yazma siirecini anlamalari ve siirecin ¢esitli asamalarinda rahat
olmalart gerektigini belirtmislerdir. Onlar ayn1 zamanda yazma atolyesinin, dgrencilerin
akicilik, kendine giiven ve kendini yazar olarak gorme istegi gibi becerileri edinebilecegi

bir ortam yarattigina inanmaktadir.

“Atolye” kavrami etkinlik ve etkilesimi ifade eder (Fountas ve Pinnell, 2001). Fletcher ve
Portalupi (2001), yazmay1 6gretmek i¢in ¢esitli yaklagimlar ve programlar oldugunu, ancak
bunlarin higbirinin gii¢lii yazarlarin yetistirilmesi s6z konusu oldugunda yazma atdlyesinin
yerini tutmadigini ifade etmektedir. Atdlye yaklasiminin amaci 6grencileri olumlu, yapici
disiinme aligkanliklar1 gelistirmeye tesvik etmek ve bunu yaparken stratejilerini
diizeltmek, kavrayislarii derinlestirmek ve bilgilerini genisletmektir (Dorn ve Soffos,

2005).

Atolye yaklagiminin kokeni Rogoff'un ¢iraklik 6grenme teorisine dayanir (Dorn, French ve
Jones, 1998). Criraklik yaklasimi, ¢iraklarin ustalarmin yanlarinda g¢alisarak ticaret
becerilerini 6grendikleri bir sistemdir (Dorn, French ve Jones, 1998). Yazma atolyesi de
cocuklarin 6grenmelerini saglamak i¢in 6gretmenleri sorumlu tutar (Fletcher ve Portalupi,
2001). Ogrencilere destek olmak, onlarm ilgi alanlar1 hakkinda bilgi edinerek, &n

bilgilerini degerlendirmekle baslar (Hoyt, 2000).

Calkins, “atolye” yaklasiminin orijinal mimarlarindan biri olarak bilinir (Feinberg, 2007).
Yazarlarin ve ¢ocuklarin dogal gelisimine dayanan bir yazma yaklagimi gelistirdi (Calkins,
1986). Feinberg (2007), Calkins'in Donald Graves'in ¢alismasindan etkilendigini belirtmis,
cocuklara iyi yazarlarin becerilerini ve aliskanliklarimi gelistirecek dersler verilmesi
gerektigini vurgulamistir. Graves'in ¢cocuklara yazmayr 6gretme yaklasimi, ¢ocuklarin iyi

bir yazarin fikirlerini tasarlarken, gozden geg¢irirken, diizenlerken ve yayimlarken ne
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yaptiklarinin farkinda olmalarina odaklanmistir (Graves, 1979). Bu yaklagim, 6gretmen ve

cocuklar arasindaki etkilesimi aktif olarak i¢eren bir siire¢ yaklasimi olarak goriilmektedir.

Calkins (1986), yazma atdlyesi yaklasimimnin; mini dersler, kiigiik grup egitimi, bagimsiz
yazma, yazma konferanslari ve paylasim olmak iizere bes etkinlikten olustugunu ifade
etmektedir. Tompkins (2008, s. 34) ise yazma atdlyesini olusturan dort etkinlik oldugunu

ileri stirmiis ve bu etkinlikleri asagidaki sekilde agiklamigtir:

Paylasim: Smif, yeni yazdiklarini
Yazma: Cocuklar yazma konulari lizerinde | paylasmak i¢in yazma atolyesinin son 5-10
30-60 dakika arasinda calisirlar. Yazilar dakikasi bir araya gelirler. Ogrenciler
gelistirip, diizelttikce sinif arkadaslariyla ve | yazilarini tebrik eden ve cevap veren
ogretmenleriyle konferans yaparlar. arkadaslarina, yazdiklarini sesli olarak
okurlar.

Yazma Atolyesinin
Bilesenleri

Mini dersler: Ogretmenler, yazma
atolyesinin prosediirleri, yazarlar,
kavramlar, yazma stratejileri ve becerileri e 0 Ty
hakkinda bilgi vermek icin 15-30 dakika hakkinda bilgi vermek i¢in resimli kitaplar

Cocuklara sesli okuma: Ogretmen iyi yazi

orneklerini paylasmak ve cocuklara yazarlar

ders yaparlar ve boliimlerini sesli olarak dgrencilere okur.

Sekil 4. Yazma atdlyesinin bilesenleri (Tompkins, 2008’den uyarlanmaistir)

Cocuklarin katilacaklar1 yazma etkinliklerini tahmin edebilmeleri i¢in yazma atolyesinin

acik ve basit bir yapiya sahip olmasi ¢ok 6nemlidir.

Yazma: Yazma at6lyesinin kalbidir (Fletcher ve Portalupi, 2001). Cocuklar bagimsiz
olarak yazarlar ve genellikle konular1 kendileri segerler. Bazen miisvedde kagitlara
yazarlar. Kabataslak yazmak icin ¢ok zaman harcarlar ve yayinlamak i¢in yazma siireci
boyunca en iimit verici kisimlar1 segerler. Cocuklar en iyi bildikleri seyler hakkinda
yazarlar ve genellikle kendi yasamlarindan konular segerler. Cocuklar yazdiklar1 konu
hakkinda bilgi sahibi degilse, 0gretmenler konu ile ilgili beyin firtinas1 yaparak, aile
iiyeleri, tatil, hayvanlar, arkadaglar, hobiler gibi muhtemel konular listelerler (Tompkins,
2008).

Ogretmenler genellikle ilk 5-10 dakika 6grencilerle birlikte yazarlar, bu yolla yazdiklarmin
onemini vurgularlar. Daha sonra ¢ocuklar yazarken simifta dolasir ve kisaca c¢ocuklarla
bireysel goriismede bulunurlar. En 6nemli sey, ¢ocuklar yazilari hakkinda konustuklarinda

ya da yazdiklarini1 okuduklarinda 6gretmenlerin onlar1 dinlemeleridir.
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Yazma konferanslart 6gretmenlerin kavram yanilgilarina agikliga kavusturmasi veya bir
strateji ya da beceri kazandirmasi igin firsat sunmaktadir. Burada vurgulanmasi gereken
nokta, yazmin belirli bir pargasimi diizeltmek degil, daha giiclii yazarlar yetistirmek
olmalidir (Calkins, Hartman ve White, 2005).

Paylagim: Yazma atolyesinin son 5-10 dakikas1 tim sinif toplanir ve 6grenciler yazilarini
arkadaslariyla paylasirlar. Kiigiik ¢ocuklar genellikle paylasim zamani bir halinin iizerinde
ya da daire olup yazar sandalyesine oturarak yazdiklarin1 okurlar. Okuduktan sonra
alkiglanir ya da tebriklerini iletirler. Digerleri yorumlar1 sunabilir ve tavsiye verebilirler
fakat bu asamada tamamlanan yazma goérevinin tebrik edilmesine odaklanilir (Fletcher ve

Portalupi, 2001).

Mini dersler: Mini dersler, yazma at6lyesinin prosediirleri, yazarlik becerileri ve yazma
stratejilerini géstermek ve agiklamak i¢in yapilir (Hoyt, 2000; Ray, 2002). Mini derslerin
amaci konuyu aydinlatmak, o konu hakkinda giincel bilgiler vermek ve sonrasinda rehber
uygulamalar i¢in firsat saglamaktir. Calisma sayfalari mini derslerde nadiren kullanilir,
cocuklar genellikle kendi yazilar1 {izerinde calisirlar. Mini dersler tiim sinifla ya da belirli
konular hakkinda destege ihtiyaci olan kiiglik gruplarla yiiriitiiliir. Mini dersler asagida yer
alan sekilde yiiriitilebilir (Tompkins, 2008, s. 38):

Adim adim mini ders

1. Konuyu tamt: Ogretmenler mini dersler icin konular1 tamitir ve genellikle tahtaya
yazarlar, bunlar yazma atdlyesinin prosediirleri ya da yazma strateji ve becerileri
olabilir. Konu tanitildiktan sonra, Ogretmenler kisaca konuyu tanimlar ya da
ozelliklerine deginirler ve 6grenciler bu bilgileri not alirlar.

2. Ornekleri paylas: Ogretmenler, ¢ocuklar igin yazilmis kitaplardan ya da ¢ocuklarin
yazilarin1 kullanarak ornekler sunar. Ardindan diger o6rnekleri tanitmak igin ¢ocuklari
davet eder ve onlar1 tahtaya yazar.

3. Bilgi ver: Ogretmenler, konu hakkinda ek bilgi verir ve yazilarinda nasil
kullanacaklarini soyler ya da ilk adimda sunulan bilgileri gézden gecirirler. Bu asama,
ogretmenlerin kavram yanilgilarini giderdigi ve konuyu diger konularla karsilagtirdig:
asamadir.

4. Uygulamalart kontrol et: Ogrenciler dgrendiklerini uygulamak igin ikili ya da kiigiik
gruplar halinde ¢alisir. Ogretmen sunulan bilgileri gdzden gegirmek ve yardim etmek

icin sinifta dolasir.
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5. Ogrenilenleri degerlendir: Ogretmenler, dgrencilerin atdlye calismalarina katilirken

ogrendikleri bilgileri uygulamalarini izler.

Cocuklara sesli okuma: Ogretmenler, her giin hikaye kitaplarmi, bilgi verici kitaplar1 ve
siirleri sesli olarak okurlar. Bazi 6gretmenler, yazma atolyesi boyunca sesli okuma yaparlar
ve bazilar1 ise bu etkinligi okul giinlerinin diger kalan kisimlarinda yaparlar. Ogretmenler
sesli okuma yaptikca, cocuklar yazarlar ve nasil yazdiklari hakkinda bilgi edinme firsatina
sahip olurlar. Ogretmenler ayn1 zamanda, yazarlar hakkinda bilgi verirler ve bazen ayni
yazar tarafindan yazilmis farkli kitaplar1 okurlar ve karsilastirirlar. Bu etkinlik aym
zamanda cocuklarin yazar toplulugunun bir pargasi olarak hissetmesine yardim eder

(Tompkins, 2008, s. 38).

2.5. Yazma Atoélyesinin Uygulanmasi

Ogretmenler ilk olarak yazma atdlyesinin prosediirlerini ve yazma siireclerini tanitarak
yazma atolyesi uygulamasina baslarlar. Onlar, yazma atolyesi ¢evresi olustururlar ve atolye
etkinlikleri i¢in sinifi hazir hale getirirler. Cocuklar yazar olarak gelistikge, Ogretmenler
yazma atdlyesini uygulamasini diizenlemeye devam ederler. Cogu 6gretmen ve ebeveynler
yazma atdlyesi uygulamasinin yazar olarak ¢ocuklarin gelisiminin {izerinde pozitif etkisi

oldugunu belirtmektedir (Calkins, 1994).

Yazma atolyesinin gerceklesmesini zorlastiran bir sey bircok Ogretmenin bu sekilde
ogretememesi ve diger 6gretmenlerin etkili bir sekilde yazma atdlyesini kullanmamasidir.
Diger zorluk hem g¢ocuklarim hem de Ogretmenlerin yazma atdlyesinde yeni roller
istlenmesidir. Cocuklar yazma strateji ve becerilerini uygulamasi, yaptiklari iglerin
sahipligini iistlenmesi ve yazilarin1 kendilerinin degerlendirmesidir. Ogretmenler, smifi bir
araya getirerek ya da kii¢iik gruplar olusturarak zamanlarinin ¢ogunu yazma konferansinda

gegirirler (Tompkins, 2008, s.40).

2.6. Yazma Siireci

Yazma siliregleri; yazma yonergesine bakmanin bir yoludur ki bu yol ayni zamanda
ogrencilerin yazmaya basladig1 andan tiriinii ¢ikarana kadar ki siiregte ne diisiindiiklerini ve
ne yaptiklarimi izledikleri bir yol haritasidir (Tompkins, 2008, s.6). Diger bir ifade ile
yazma silirecleri yazarlarin metin olusturmak icin kullandigi bir yaklagimdir. Yazma
stireglerinin bilesenleri hazirlik, planlama, gozden gecirme, diizeltme ve sunumdur

(Graham, Bollinger, Booth Olson, D’ Aoust, MacArthur, McCutchen ve Olinghouse, 2012).
24



James Britton ve Janet Emig 6grencilerin yazma siireclerini inceleyen ilk iki arastirmacidir.
Emig (1971) ¢alismasinda on ikinci sinif 6grencileriyle yazma siireglerini ¢aligmistir. Ayni
zamanda Britton (1975) ve meslektas1 Ingiltere’de lise dgrencilerinin iki bin yazisin
incelemis ve Ogrencilerin yazma siireglerinin yazi gesitlerine gore ayrildigini bulmustur.
Birkag¢ yil sonra Donald Graves (1975) yedi yasindaki 6grencilerin yazilarini incelemis ve

onlarin yazarken ¢esitli stratejiler kullandigini belgelemistir (Tompkins, 2008, s.6).

Bu ilk arastirmacilar yazma stireglerini genellikle ii¢ evreye bolmiislerdir. Britton (1970)
onlar baslangic, kulucka ve liretim asamasi olarak tasnif etmistir. Baslangic asamasinda
yazar konu seger, yazmaya karar verir; kulugka asamasinda bilgi toplayarak konuyu
gelistirir ve iiretim asamasinda yazar, yazisini tekrar gézden gegirir ve yayina hazirlar.
Donald Graves (1975) benzer bir siire¢ tanimlamustir; yazma Oncesi, olusum ve yazma
sonrast. Yazma Oncesinde yazar konu seger ve yazmak icin bilgi toplar, olusum

asamasinda kompozisyon yazar ve yazma sonrasi agamasinda yazisini paylasir.

Bazi arastirmacilar yazma siireclerinde 6zel yonleri incelemiglerdir. Sommers (1982, 1994)
yazmay1 bir diizeltme siireci olarak tarif etmistir ki bu diizeltme siireci yazarin fikirlerini
cilaladigr degil gelistirdigi bir siirectir. Perl (1994) yazma siireclerinin okullarda nasil
kullanildigini incelemis ve 6gretmenlerin mekanik hatalara asir1 6nem verdigi sonucunu

cikarmistir (Tompkins, 2008, s.7).
Yazma siireci asagida yer alan asamalari icerir (Akyol, 2014; Tompkins, 2008):

1. Asama: Yazma oncesi- hazirlik: Bu asama yazmak icin bilgi ve fikir toplamaya hazirlik
eylemidir (Temple, 2005, s.310). Diger bir ifadeyle yazma asamalarina hazir olmaktir.
Murray (1985-1987) bu evreyi yazmayi kesfetme olarak adlandirir. Bu asama yazma
stireclerinde en ¢ok ihmal edilen asamadir ama aslinda bir sporcunun 1sinma harekeleri
gibi yazicilar i¢in dnemlidir. Donald Murray (1982) yazma zamaninin %70’inin yazma
oncesinde harcandigna inanir (Murray’dan aktaran Tompkins, 2008, s.8). Bu siire¢
boyunca yazarlar; konu se¢imi yapar, yazmanin amacini, hedef kitlesini ve tiiriinii

belirler, fikirlerini toparlayip organize ederler.

Yazmaya hazirlik agamasinda yapilmasi gereken ilk eylem konu se¢mektir. Konu se¢imini
bazen ¢ocuklar kendileri yapar, bazen 6gretmen secer ya da 6gretmen ve dgrenciler birlikte
secerler (Chandler-Olcott ve Mahar, 2001). Cocuklar kendileri konu segtiginde yazilarina
daha fazla motive olmaktadir. Ogretmenler konu se¢iminde 6grencilere rehber olmalidir.

Ogretmenlerin konuyu hazir olarak vermesi &grenciler acisindan istenilir bir durum
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degildir. Ciinkii verilen konu ¢ocugun ilgi alanina girmeyebilir. On bilgileri olmayabilir.
Eger Ogrenciler konu belirlemede sikinti ¢ekiyorlarsa zaman zaman o6gretmen farkli
konular arasindan se¢im yaptirabilir (Akyol, 2014). Tartisma ya da beyin firtinas1 teknigi
kullanilarak 6grencilerin yazma konulart ile ilgili fikirleri alinarak onbilgileri harekete
gecirilebilir. Cilinkii ilkogretimdeki O6grenciler konulari belirlemede zorlanabilirler ve
konularin 6gretmen tarafindan verilmesini tercih edebilirler (Karatay, 2013). Bununla
birlikte konu belirlenirken televizyon, dergi, gazete, film, gorseller miizik vb. alanlardan
yararlanilabilir veya Ogrencilerin kendi yasantilarindan, deneyimlerinden ve 6zel
ilgilerinden yazma konulari segmelerine olanak saglanabilir (Cavkaytar, 2010). Konu,
yazma amacina ve konuyla ilgili eldeki duygulara, diisiincelere, bilgilere ve gozlemlere
bagl olarak sinirlandirilabilir (Karatay, 2013). Cocuklar yazmaya hazirlanirken yazma
amaglarin belirlemelidirler. Eglence i¢in mi, bilgi vermek i¢in mi ya da ikna etmek i¢in
mi? yaziyorlar. Bu karar, onlarin hedef kitle ve yazma tiirii hakkinda diger kararlarim
etkiler (Tompkins, 2008). Yapilandirmaci yaklasima gore yazma ¢alismalar1 rasgele degil,
belli bir amaca ydnelik olmalidir (Giines, 2014). Ogrencinin konuya bakis agis1 yazma
amacini, okuyucuya verecegi iletiyi belirler. Yani yazma amaci konuya ve okuyucu
ozelligine gore degisebilir (Karatay, 2013). Ayrica dgrencilerin nigin yazdigini bilmesi
yani amacini belirlemesi motivasyonunu olumlu yonde etkiler (Akyol, 2014). Amag
belirlerken, 6grencilerin sorular sorarak diisiinmeleri, sorgulamalari saglanmali ve bu
islemlere gére amaclarini belirlemelerine rehberlik edilmelidir. Yazma 6ncesi 6grencilere,
“Bu konuyu neden sectin?”’, “Bu konuyu yazmadaki amacin ne?”, Nigin bu konuyla
ilgileniyorsun?” gibi ¢esitli sorular sorulabilir (Giines, 2014, s.173). Ciinkii 6grenciler

amag belirleyerek yapacaklari yazma isini ni¢in yapacaklarinin bilincinde olurlar.

Cocuklar yazilarina hedef kitle belirlerken bunu 6ncelikle kendileri i¢in yapabilirler, kendi
fikirlerini ve duygularimi ifade edebilirler ya da bagkalar1 i¢in yazabilirler. Muhtemelen
hedef kitle; sinif arkadaslari, kii¢iik cocuklar, aileler, mektup arkadasidir (Tompkins, 2008,
s.9). Hakkinda daha az bilgi sahibi olduklar1 hedef kitleleri de vardir. Ornegin, bir
kurumdan bilgi istemek, bir gazeteye yazi yazmak gibi. Ogrenciler baskalar1 icin
yazdiginda yazilarini onlara gore bigimlendirirler, uygun sdylem tarzi olustururlar. ““Yani
ogrenciler hedef kitlenin o6zelliklerinden etkilenmekte ve yazilarini hedef kitlenin

ozelliklerine gore uyarlamaktadirlar” (Akyol, 2011, s.110; Coskun, 2009).

Yazma oOncesi asamada en Onemli konulardan bir tanesi de yazinin yazilacagi tiirii

belirlemektir. Hikaye mi? Siir mi? Mektup mu? Giinliikk mi? Bunlardan herhangi birinde
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yazabilirler. Ornegin, yengecler bir bilim temasi olarak ele alinabilir ve cocuklar yengegler
hakkinda bir hikdye yazabilir, resmini ¢izebilirler. Cocuklarin yazabilecegi tiirler ¢ok
cesitlidir ancak ¢ogu zaman segtikleri hikaye, siir ve ozetle sinirli kalmaktadir (Tompkins,
2008, s.9). Ogretmen yaz tiiriinii drneklendiren metinleri sinifa getirerek yazma 6ncesinde
ogrencilere gosterebilir (Coskun, 2009). Yazi tiiriini belirlemede 6grencilerin yetenekleri
ve zevkleri de Onemlidir ve O0grenciler ¢esitli tiirler (hikaye, siir, mektup, masal, fikra
yonerge, poster vb.) lizerinde yazma calismalar1 yaparken bu tiirler arasindaki farkin
bilincine varirlar (Akyol, 2014). Cocuklara amag, hedef kitle ve yazi tiiriiyle ilgili karar

vermeyi 0gretmek yazma siirecinin 6nemli bir bilesenini olusturur.

Cocuklar yazmak i¢in fikir toplar ve organize eder, ifade etmek igin kelime ve climleleri
kullanirlar. Fikirlerini asagida belirtilen yollarla ifade edebilirler (Tompkins, 2008, s.11):

= Resim ¢izmek

= Sinif arkadaslar1 ve 6gretmenle konusmak

= Hikaye, bilgi verici kitaplar ya da diger metinleri okumak

= Hikayeyi tekrar etmek ve canlandirmak

= Yazmak

= Qrafik diizenleyiciler kullanmak

Graves (2003), cocuklarin on bilgilerini harekete gecirmek, fikirlerini toplamak ve
organize etmek i¢in bu etkinlikleri Onerir. Cocuklar yazilarmin taslaklarini yazmaya
baslamadan once, fikirlerini toplamak ve organize etmek icin c¢esitli yazma etkinlikleri

kullanirlar (DaSilva, 2001).

Diisiincelerini belirleme ve organize etme tek bir etkinlik degildir. Cocuklar 6gretmenle
isbirligi yaparak farkli etkinliklerle bu asamada calisabilir. Cizimler yapabilir, tek bir fikri
ya da konuyu merkeze alarak gruplandirmalar yapilabilir, yaz1 yazilacak konu hakkinda
siif i¢i konugmalara yer verilebilir, yazilanlarin rol yapma yoluyla duygusal boyutlar

yansitilabilir (Akyol, 2014).

Hazirlik agsamasinda yapilmasi gerekenler kisaca 6zetlenecek olursa;

= Konu hakkinda 6n bilgilerin harekete gegirilip konunun belirlenmesi,

® Yazma amaciin belirlenmesi,

* Metnin yapisinin (yazi tiiriiniin) belirlenmesi,

= Hedef kitlenin belirlenmesi,

= Konuyla ilgili kullanilacak fikirlerin, diisiincelerin veya bilgilerin secilmesi,

diizenlenmesi, siniflanmasidir (Akyol, 2014; Giines, 2013).
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2. Asama: Taslak Olusturma- Planlama: Bu asamada, 6grenci diizeyi ve elde olan imkanlar
dogrultusunda gerekli ¢caligmalar tamamlandiktan sonra konu iizerinde yazma ¢alismasi
baslatilmalidir. “Taslak olusturma asamasi birka¢ yazma ve yeniden yazma ¢aligsmasini
icerir” (Akyol, 2014, s.113). Ogrenciler bu asamada fikirlerini kdgida dokmeye
odaklanirlar. Ciinkii 6grenciler yazi yazmaya tamamen dolu ve bigimlenmis diisiinceler
ile baglamazlar, yazma Oncesi aktivitelerle belirsiz fikirleri gelistirerek baglarlar. Taslak
asamasi fikirleri ortaya dokme zamanidir. “Bu sebeple bu asamada yazim kurallari ve
mekanik hatalar iizerinde ¢ok fazla durulmaz” (Tompkins, 2008, s. 15). Yazma taslagi
ile konunun ana ve alt basliklari; kisa yazilar i¢in giris, gelisme ve sonug boliimleri
belirlenir. Yani metnin akisi ortaya ¢ikar ve bu asamada 6grencilerden konuyu yansitan
bir baslik bulmalari istenebilir (Karatay, 2013). Cocuklar taslak yazilarin1 yazarken,
yazilarinin baglhigina yazinin taslagi yazarlar. Bu baslik diger 6grenciler, 6gretmenler ve
aileler i¢in yazilarinda sadece igerigin vurgulandigini, bigimsel boyutunun yer almadigi
anlamma gelmektedir. “Cocuklarin yazilarint olustururken amaci, hedef kitlesi ve
ozellikle yazimin tiirii ile ilgili onceki kararlarinda degisiklik yapmalar: gerekebilir.”
(Tompkins, 2008, s.12). Bu asamada ayrica 6gretmen yazmayla ilgili goriislerini
ogrencilere aktarabilir, 6grencilere sinif igerisinde ornek olabilir (Cavkaytar, 2010).
Hedef kitle i¢in yazdiklarimi diisiinen o6grenciler onlarin dikkatini ¢ekmek isterler.
Cocuklar okuyucuya hitap etmek icin soru, kisa hikaye, diyalog gibi ¢esitli teknikler

kullanabilirler.

Taslak olusturma asamasinda hazirlik asamasinda bir araya getirilen fikirler, gozlemler,
duygular aralarinda 6nem derecelerine gore siralanabilir. Goksen’e (1980) gore yazma
calismasinda fikirlerin, gézlemlerin ve duygularin sirasini belirleyen bu diizene yazili
anlatim plan1 denir. “Plan, yaziy1 gereksiz sozciiklerden, yazari konu disina ¢ikmaktan,
karasizliktan ve zaman kaybindan kurtararak konu- ana fikir biitiinligiinii saglar.”
(Karatay, 2013, s.34). Taslak olusturma asamasinda ogrenciler yaptiklari ¢alismanin son
calisma olmadigini, daha baslangicta olduklarini, bazi hatalarinin  olabilecegini
bilmelidirler. Bu asamada yeni fikirler ekleyebilir veya bazi diislincelerini ¢ikarabilirler
(Akyol, 2012, s.113). Taslak olusturma asamasinda yapilmasi gerekenler asagida yer
almaktadir (Tompkins, 2008):

e Kabaca bir taslak yazi1 yazmak

¢ Okuyucularin dikkatini gekmeye ¢alismak

¢ Yazmanin mekanigi yerine i¢erigine odaklanmak
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3. Asama: Gozden Gegirme-Gelistirme: Bu asamada hazirlanan taslak en iyi bigcimde
metin haline getirilmeye calisilmalidir (Coskun, 2009). Ogrencilerin fikirlerini taslak
seklinde yazdiktan sonra, onlari daha agik nasil ifade edebileceklerini diistinmeleri
gerekir (Temple, 2005, s.312). Bu asamada c¢ocuklar yazdiklarmi tekrar gozden
gecirirler. Yazmada sikint1 ¢geken bazi 6grenciler ¢aligmasini taslak asamasinin sonunda
bitirebilmektedir. Oysa 1iyi yazan Ogrenciler bu asamada heniiz yazilarinin
olgunlasmadigimin, baskalarindan doniitler alinmasi gerektiginin  bilincindedirler
(Akyol, 2014; Tompkins, 2008). Gozden gecirme asamasi, yazilara ekleme ¢ikarma
yaparak, onlar1 degistirerek ve yeniden diizenleyerek okuyucularin ihtiyaglarini
kargilamaktir. Bu asamada yazarlar, sinif arkadaslarinin ve 6gretmeninin yardimiyla
yazilarina tekrar bakarlar. “Yazarlar; taslak yazilarmi tekrar okurlar, bir yazma
grubuyla taslak yazilarin1 paylasirlar, yazma grubundan gelen doniitler dogrultusunda
yazilarmi yeniden diizenlerler” (Tompkins, 2008, s.13). Ogretmenler gdzden gegirme
asamasinda, su sorular ile O6grencilerin yazma taslaklarint daha anlasilir ve planh
kilabilir: “Burada ne anlatmak istiyorsun? Yazina en uygun baslik ne olabilir? Sence
yazinin ana diisiincesi ne? Bu boliim senin i¢cin neden dnemli? Konuyla ilgili olarak
daha farkli neler soyleyebilirsin? Olusturdugun yazma taslaginda en énemli gordiigiin
yer neresi? vb. Bu sorular yazma siirecinde 6grencilerin daha bilingli olmalarini saglar

(Karatay, 2013).

Giines (2014), bu asamay1 iki alt kisma ayirmaktadir. Birincisi taslagin diizeltilmesi,
ikincisi ise metin haline getirilmesidir. Taslagin diizeltilmesi sirasinda 6grenci metnini
okur ve diizenlemeler yapar. Hatta taslagimi goriis almak i¢in bagka arkadaslarina
okutabilir, bu islem metnin gelistirilmesini saglar. Gézden ge¢irme asamasinda yapilamasi
gerekenler 6zetlenecek olursa (Tompkins, 2008):

¢ Yazma gruplarinda yazilar1 paylasmak

e Sinif arkadaglarinin yazilar1 hakkindaki tartismaya katilmak

e Ogretmeninin ve arkadaslarmin yorumlarini yazisina yansitmak icin degisiklik yapmak

e [Ik ve son taslak yazilar1 arasinda kiigiik degisikliklerden ziyade &nemli/ anlamli

degisiklikler yapmak

4. Asama: Diizeltme-yayma hazirlama- redaksiyon: Redaksiyon, son yazim asamasidir.
Bu asamaya gelinceye kadar c¢alismalarin agirligi igerik iizerine yogunlasmistir. Bu
asamada icerikle beraber yazinin sekilselligi, dil bilgisi ve imlaya uygunlugu esas

alinmaktadir (Akyol, 2014; Cavkaytar, 2012; Graham, ve digerleri 2012; Karatay,
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2013). Bu asamada amag, yaziyi en uyun okunabilir hale getirmektir. Yazinin
mekanikligi siir, mektup ya da diger yazma formlarina 6zgii olan imla, noktalama,
heceleme ve ciimle yapis1 gibi konular1 igerir (Tompkins, 2008). Mekanik unsurlarin en
iyi 0Ogretildigi asama redaksiyon, yani diizeltme asamasidir. Diizenlemedeki
degisiklikler, disaridaki okuyucular i¢in okunabilir olmalidir ve yazar yazisinda mesaji

acik bir sekilde vermelidir (Graham ve digerleri, 2012).

Bu asamada 6grenciler imla kilavuzunu hangi amagla nasil kullanacaklarini daha iyi
Ogrenebilirler ve bu sayede yaziminda yanildiklar1 kelimelerin dogru yazimim

ogrenebilirler (Coskun, 2009).

Redaksiyon asamasinda dil bilgisi ve imla kurallar1 bagimsiz alistirmalardan daha etkili

ogrenilmektedir. Yani dil bilgisi ve imla kurallarin1 metinden ayr1 bir sekilde kavratmaya

calismak Ogrenciler i¢in yararli degildir (Akyol, 2014; Coskun, 2009). Bu dogrultuda

ogretmenler sinif iginde asagidaki uygulamalar1 gerceklestirebilirler;

e Secilen O6grenci metinleri projeksiyon yardimi ile tiim sinifa yansitilarak belirgin
yanligliklar tim sinifa gosterilebilir,

e Yazim ve dil bilgisi yanlslar1 az olan ve ¢ok olan birer metin 6grencilere dagitilarak
Ogrencilerden yanliglar1 bulmasi istenebilir,

e Ogrencilerin yazdiklart metinler sinif igerisinde rastgele birbirlerine dagitilarak
birbirlerinin yanliglarin1 bulmalar ve diizeltmeleri istenebilir (Coskun, 2009).

Bu asamada anlatimda tutarlilik, ciimle ve paragraflarin mantiksal biitlinlik icinde

siralanip siralanmadi@1 6grencilere sesli okuma yaptirilarak yazilarmin akici olup olmadigi

ortaya ¢ikarilabilir, yazilarina verdikleri baslik tekrar kontrol edilebilir (Karatay, 2013).

Redaksiyon asamasinda yapilacaklar kisaca 6zetlenecek olursa (Giines, 2013);

» Bir kelimenin dogru yazimimi hatirlamak i¢in farkli araglara bagvurma (sozliikk, imla
kilavuzu),

» Noktalama igaretlerinin kullanimini1 gézden gecirme,

» Metnin degerine uygun ve okumayi kolaylastiracak sayfa diizenleme,

» Metni yeniden okuyarak okunabilirligini kontrol etmedir.

5.Asama: Sunum- yaymlama- paylasim: Bu asama yazma siireclerinin son agamasidir. Bu
asamada Ogrenciler yazma iriinlerini gercek hayata sunar, yazilarindan baskalarinin
yararlanmasina firsat verirler (Akyol, 2008). Yazma siire¢lerinin agamalarina gore ortaya

¢ikan triinlerin yayinlanmasi ile yazma siire¢leri tamamlanir. Ortaya ¢ikan tirtinler sinif
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panolarinda, duvar gazetelerinde, okulun veya sinifin internet sayfasinda, okulun

dergisinde, yerel gazetelerde vb. yerlerde yayinlanabilir (Karatay, 2013).

Yaymlama agsamasi, yazma siirecinin en eglenceli asamasidir; ¢cocuklar yazilarini gercek
bir okuyucu kitlesiyle paylastiklar1 i¢in onlar1 yazilarimi gelistirmeye motive eder. Elbow
(2002), yaymlama agmasinin ¢ocuklarin yazilarinm1 gozden gecirmeye ve diizenlemeye

tesvik etmenin en iyi yolu olduguna inanir (Elbow’dan aktaran, Tompkins, 2008).

Yaymlanma yazma siire¢lerinin son asamasi oldugundan gergekte biiylik caba gerektirir.
Ozellikle akranlarinin takdir veya keyif aldiklarimi gérdiiklerinde 6grenciler yazdiklarini
paylagma istegi duyabilir. “Yaymlanma ayrica 6grencilerin birbirlerinin yaptigi ¢alismalari
gormelerine izin verir” (Temple, 2005, s.314). Yazilar1 yayinlamanin dgrenciler agisindan
su yararlar vardir:

¢ Yazi yazmaya isteksiz olan 6grencileri giidiiler.

e Ogrencilerin 6z giiveninin arttirir.

e Ogrencilerde yazmaya kars1 olumlu tutum gelistirir.

e Ogrencilerin noktalama isaretlerine ve yazim kurallarima dikkat etmelerini saglar.

e Ogrencilerin elestiriye acik olmalarini saglar.

e Ogrencilere basarma duygusunu asilar (Karatay, 2013, s.38).

Yazma siiregleri ile genellikle uygulanan yazma ¢aligmalarinda oldugu gibi 68rencilerin
her yazma saatinde farkli bir konuda yazi yazmalart degil, bir konuyu planlayarak belli
asamalarda yazma eylemini gerceklestirmeleri ve ortaya koyduklari iirliniin farkinda
olmalar1 amaglanabilir. Boylelikle 6grencilerin yazma becerilerinin gelismesi ve zamanla
ogretmenlerinin glidiimiinden kurtularak, kendi kendilerine yazma istegi ve cesareti
kazanmalar1 beklenebilir. Yazma siireglerini bu yonleri ile 6gretmenin dgrencilerle birlikte
yazili anlatim ¢alismalarini planlayip yiiriittiigii bir siire¢ ve 6grencilere kendi kendilerine

yazma becerisi kazandiran yardime1 bir arag olarak goriilebilir (Karatay, 2013).

Ogretmenler, yazma siirecinde etkili yazma dgretim metotlar1 kullanabilirler. Graham ve

digerleri (2012), bu metotlar1 asagidaki sekilde 6zetlemisleridir:
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Tablo 2 _
Etkili Yazma Ogretimi I¢in Prensipler

Oneri 1 Ogrencilerin yazi yazmalari igin giinliik zaman ayur.

Oneri 2 Ogrencilere cesitli amaglar icin yazma siirecini kullanmayi dgret.

Oneri Ogrencilere yazma siirecini dgret.

2.1 e Ogrencilere yazma siirecinin cesitli dgeleri icin yazma stratejileri dgret.

e Yazma sorumlulugunu kademe kademe 6gretmenden 6grenciye birak.

e Ogrencilerin uygun yazma stratejileri segmeleri ve kullanmalari i¢in rehberlik et.

e Ogrencileri yazma siirecinin dgelerini kullanmalarinda esnek olmaya cesaretlendir.
Oneri Ogrencilere gesitli amaclar i¢in yazmay1 dgret.
2.2 e Ogrencilerin farkli yazma amaglarini anlamalarmi sagla.

e Ogrencilerdeki hedef kitle algisini genislet.

e Ogrencilerin iyi yaziya 6zenmelerini sagla.

e Ogrencilere farkli amaclar i¢in etkili bir sekilde yazmak icin teknikler dgret.
Oneri3  Ogrencilere akict ve okunakli yazmada, kelimeleri dogru yazmada, ciimle

yapilandirmada ve kelime islemci kullanmada akici olmay1 dgret.

o Kiiciik yazarlara kalemi dogru bir sekilde tutmay1 ve akici ve etkili bir sekilde

harfleri olusturmay1 6gret

e Ogrencilere kelimeleri dogru bir sekilde yazmay1 dgret.

o Climleleri akici, anlamli ve {islup kullanarak yapilandirmay1 6gret

o Akici bir gekilde kelime iglemcileri kullanmay1 ve kompozisyon olusturmayi dgret.
Oneri 4  Katilimci bir yazar toplulugu olustur.

e Ogretmen de bu toplulugun bir iiyesi olarak yazmali ve yazilarin1 paylasmalidir.

e Ogrencilere yazacagi konu ve tiirde segme hakki tani.

e Ogrencilerin yazar olarak is birligi icinde calismalarim sagla.

e Yazma siirecinde geri-doniit almalar1 ve vermeleri i¢in firsat sagla

e Ogrencilerin yazilarim yayinla ve simifin Stesinde hedef kitleyi genislet

2.7. Hikaye Yazma

Hikaye, belli bir fikre gdnderme yapmak amaciyla, yasanmis ya da yasanmasit miimkiin
olan olaylar1 olay, yer, zaman ve kisi baglaminda ele alan kiigiik anlatimlardir. Bir bagka
ifadeyle, birinin ya da birkag kisinin basindan gegen bir ya da daha fazla olayi, bu olaylari
yasayan kisilere ¢ok yakin olarak anlatan ve kurgusal olan bir yaz tiiriidiir (Glindiiz,
2003). Hikayeler okuyucuya yorum yapma, anlami agiklama, organize etme, hatirlama ve
problem c¢ozme firsatlar1 sunan etkili okuma metinleridir (Akyol, 2014). Hikdye edici
yazma bir ya da birka¢ kisiyi, bir amyi, bir donemi, bir durumu hikdye unsurlarinm
kullanarak anlatmadir (Giines, 2014). Chen, Ferting ve Wood (2003), hikayeleri tecriibeye
dayali bilgiyi zihne depolama ve tanimlamada en dogal ve giiglii unsurlar olarak ifade
etmektedir. Hikaye edici yazida yazar, genellikle kendi basindan gecen ya da gordiigii bir
olay: anlatir (Jordan’dan aktaran Ozkara, 2007). Aym olay degisik sekillerde aktarilabilir
ve ayni olay1 anlatan degisik metinler olusturulabilir (Basaran ve Akyol, 2009).
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Cocuklarin hikaye kavrami okul dncesi yillarda olugsmaya baslar. Pellegrini ve Galda’ya
(1982) gore, cocuklar sekiz yas civarinda hikdye elementlerinin tamamini hatirlayabilirler
(Tompkins, 2008). Bununla birlikte hikaye, cocuklarin belli bir yastan sonra merak
duymaya basladiklar1 bir yazinsal tiirdiir. Bu donem ¢ocugun ger¢ek yasama ilgi duydugu
yas olarak isimlendirilebilir. Cocuklar 10-12 yaslarindan sonra giderek bu tiirden yazinsal
yapitlara ilgi duymaya baslarlar (Pellegrini ve Galda’dan aktaran Temizkan, 2011).
Cocuklar hikaye kavramini kendilerine anlatilanlar1 dinlemekle, kendilerinin okuduklarini
anlatmakla ve yazmakla zaman igerisinde asamali olarak gelismektedirler (Akyol, 2014;
Tompkins, 2008). Ayni1 zamanda hikdaye kavrami, ¢ocuklarin okuduklari hikayeleri
anlamlandirma yeteneklerinde 6nemli bir rol oynar (Stein ve Gleen’den aktaran Topmkins,
2008). Gonen (2005), ¢cocuklarda hikdye okumanin ve anlatmanin {i¢ amaca hizmet ettigini
belirtir;

1. I¢inde bulunduklar kiiltiiriin merkezini olusturan edebiyat1 cocuklara tanitmak;

2. Bilgilerini pekistirmek, bilgi ¢emberlerini genisletmek ve daha fazla bilgi arayisina

yoneltmek,
3. Bellek, sira takibi ve ¢oziimleme gibi terimlerle dile getirilen dille baglantili becerileri

cocukta gelistirmek.

Cocuklarin ilkokul yillarinda hikayelerindeki gelisim yas gruplarina gore asagidaki tabloda
verilmistir (McKeough ve Genereux, 2003; McKeough, Palmer,]., Jarvey, ve Bird’den,
2007):

Tablo 3

Yaslara Gore Hikdye Yazmanin Gelisimi

Yas gruplari Hikayelerin Yapisi
Bu yas grubu cocuklari, hikayelerin bir problem veya bir kural ihlali
6 Yas Hikayeleri  igcermesi gerektigini bilir. Hikdye yapisinda karakterlerin amaclarmin
karakterin eylemlerini tesvik ettigi goriillmektedir.
Ilkokulu takip eden yillar boyunca dgrenciler hikdyelerinde daha karmasik
8 Yas Hikayeleri ~ durumlara sahip karakterlerden olusan giderek karmagiklagan olay
orgiileri kurgulamaya baslamaktadirlar. Ozellikle ana problemin
¢Oziimiinii geciktiren gesitli engelleyici faktorleri dahil etmeye baglarlar.
Bu yas grubu cocuklar, hikayelerinde karakterleri ve olaylari daha ¢ok
10 Yas Hikayeleri  detaylandirmaktadir. Olay oOrgiileri ayn1 zamanda birden fazla baglanti
kurulan alt olay orgiileri ile birlestirilir. Karakterlerin ruhsal durumlari da
hikayelerde yer alan detaylardandir.
10 yasindakilerin ¢ogu Oykii karakterlerinin amaglarina ve takip eden
12 Yas Hikayeleri  olaylarla birlikte gelisen ruhsal durumlarina odaklanirken, 12 yasindan
itibaren bu odakta tipik bir degisim meydana gelir. Anlik ruhsal durumlar
ve amaglar yorumlanir ve sonucunda ogrenciler uzun siireli, zamana ve
kosullara dayanan ruhsal durumlari (6r: yalmzlik) ve ozellikleri (6r: disa
doniik) olan karakterler yaratirlar
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Hikayeler giris, gelisme ve sonu¢ olmak {izere ii¢ boliimden olugmaktadir. Akyol’a (1999;
2014) gore giris bolimiinde, sahne ve karakterler tanimlanir, problemin gergevesi ¢izilir ve
okuyucu hikdyeye motive edilir. Gelisme boliimiinde, problem ve problemin ¢oziimii
siirecinde ana karakter agisindan problem olan unsurlar ortaya konur. Bu boliimde
karakterler hakkinda daha ¢ok bilgi verilir. Bu kisim hikdyenin en uzun boliimiidiir. Sonug
boliimiinde ise, problem c¢oziliir, karmasik bir sekilde verilen olaylar toparlanir ve
okuyucu rahatlama igerisine girer. Ciinkii okuyucu olaylarin akisi icerisinde, duygusal ve
zihinsel olarak etkilenmektedir. Bu etkilenme herhangi bir sonuca baglanmadigi igin
okuyucuyu rahatsiz etmektedir. Sonu¢ bolimiinde rahatsizhigin kaynagi ortadan

kaldirilmaktadir.

Giines (2003) ise, hikdyenin boliimlerini serim, diiglim ve ¢dziim olarak adlandirmaktadir.
Serim boliimiinde, agirlikli olarak ¢evre ya da insan tasvirlerine yer verilir. Cevre ve insan
iliskilerinin geligme yonii ortaya konulur. Bu iligkiler ortaya konulurken de olaylarin
akisini amaca uygun hale getirmek i¢in uygun ortam yaratilmalidir. Bu ortam, olay
Orgiisiiniin nasil bir sona ulasacagi konusunda ipuclar1 verir ve hikayedeki mesaj1 etkileyici
bir ozellik tagir. Diigiim boliimiinde, olay kahramani, kendisiyle ya da g¢evresindekilerle
catisma igerisinde gosterilir. Olaylar gelistikce catismanin yogunlugu artar. Cozim
boliimiinde ise kahraman beklenen ya da beklenmeyen bir sonla karsi karsiya kalir,
problem olan noktalar anlasildiktan sonra kendisiyle ya da g¢evresiyle uzlasma ortamina

stirtiklenir. Onlar1 degerlendirme siireci baslar.

Sif seviyelerine gore bir hikdye yazma Ogretim taslagi, Ogrencilere hikaye yazma
becerisinin kazandirilmasina katki saglayabilir. Tompkins’in (2008), smif seviyelerine

gore hikaye yazma etkinlikleri asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 4
Swnif Seviyelerine Gére Hikdye Yazma Etkinlikleri

Ogretim Taslagi: Hikdye Yazma
Siniflar Amac ve Etkinlikler
Amag 1:Hikdyenin giris-gelisme ve sonug boliimlerini tanir ve hikdyeyi diizenlemc
icin bu yapryr kullanir.
Cocuklar, hikayenin giris gelisme ve sonug boliimlerinin resimlerini ¢izerek
hikaye kitab1 olustururlar.
Cocuklar bilinen hikayelerin giris, gelisme ve sonug¢ boliimlerini tekrar yazarlar.
Anaokulu - 2. Cocuklar giris, gelisme ve sonu¢ bdliimleriyle hikdye yazarlar.
Stmif Amag 2: Hikdyelerdeki karakterleri ve mekanlart tanir ve bu unsurlart iceren
hikayeler yazar.
Cocuklar karakterlerin resimlerini ¢izer.
Cocuklar karakterleri gruplandirir.
Cocuklar mekanlarin haritasini cizer.
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Tablo 4
(devam) Sinif Seviyelerine Gore Hikdye Yazma Etkinlikleri

Ogretim Taslag1: Hikdye Yazma

Simiflar

Amac ve Etkinlikler

3-5. Smif

Amag 1: Yazarlar hikdyelerde karakterler gelistirir ve cocuklarin hikdyelerinde
bu metotlart nasil kullanacagin analiz ederler.

Cocuklar, yazarlarin gelistirdigi karakterleri inceler.

Cocuklar agik fikirli portreler olusturur.

Cocuklar, hikayelerinde iyi gelistirilmis karakterler olustururlar.

Amag 2: Yazarlar hikayelerinde mekanlar gelistirir ve ¢cocuklarin

hikdyelerinde mekanlar: nasil kullandiklarint analiz ederler.

Mekanlar farkliysa, cocuklar hikayelerde mekanlarin nasil farklilastigini diistintir.
Cocuklar mekéan haritasi olusturur.

Amag 3: Yazarlar hikayelerde konuyu nasil gelistirdiklerini ve
cocuklarin hikdyelerinde konuyu nasil kullandiklarint analiz ederler.
Cocuklar, bir roman okuduklarinda bir konu ¢ergevesi olustururlar.
Cocuklar hikdye haritasini doldururlar.

6 — 8. Smif

Amag 1: Hikdyedeki gizli ve a¢ik temalar: tanir.

Cocuklar tek kelimelik bir tema grubu olustururlar. (Arkadaslik vb.)

Cocuklar, yazarlarin hikayelerindeki temay1 nasil gelistirdiklerini 6grenmek i¢in
yazi yazarlar.

Amag 2: Hikdyelerdeki bakis agilarini tanwr ve hikdyelerdeki bakis agilarinin
etkisini analiz eder.

Cocuklar, okurken hikayelerdeki bakig agilarini analiz eder.

Farkl1 bir bakis agis1 sdylendiyse, ¢ocuklar hikayedeki farkliligin nasil
oldugunu disiiniirler.

Amag 3: Hikdye yapisini analiz etme
Cocuklar, bilinen bir hikayede yazarlarin hikdye yapisini kullanimini analiz eder.
Cocuklar, yazdiklar1 hikdyelerde hikdye yapilariin kullanimini analiz eder.

Hikaye, diger tiirlerden ayrilan 6zgiin yapisal unsurlara sahiptir. Hikayenin yapis1 olduk¢a

karmasiktir ¢iinkii yazarlar ilgi c¢ekici hikayeler iiretmek icin karakter, konu, mekan ve

diger unsurlar1 ustalikla kullanmak durumundadirlar (Tompkins, 2006; 2008). Hikayenin

unsurlar1 bir¢ok arastirmaciya gore farklilik gosterse de, genel olarak asagidaki boyutlar

icerdigi goriilmiistiir.

1.

Dekor (Sahne): Bu bolimde hikayedeki olaymm ne zaman ve nerede gergeklestigi,

fiziksel ¢evrenin ozelliklerinin neler oldugu belirtilir (Akyol, 2014; Coskun, 2009).

Zaman; her oykiide olaylar belli bir zaman diliminde baslar ve sona erer

(Temizkan,2011). Hikayedeki zaman kronolojik bir sekilde geg¢miste bir noktadan

ileriye dogru ilerleyebildigi gibi bulunan noktalardan geriye doniislerde icerebilir

(Coskun, 2009).

Mekdn; hikayede olaylarin gerceklestigi sahnedir. Bu sebeple mekan olmadan olay

orglisii gerceklesemez (Temizkan, 2011). Hikayede ev, saray, hapishane, magara, okul

gibi kapali mekanlar bulunabildigi gibi tarla, bahge, yol, orman vb. agik mekanlarda
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kullanilabilir. Baz1 hikayelerde biitiin olaylar tek bir mekanda gerceklesirken, bazi
hikayelerde farkli mekanlar bir arada kullanilabilir (Coskun, 2009).

. Karakterler: Hikayede yer alan Kkarakterler, insanlar ya da Kkisisellestirilmis
hayvanlardir. Karakter, hikdyenin en énemli unsurudur ¢iinkii olay yazarin olusturdugu
bir grup karakterin ya da bir kisi lizerinde gecer. Genellikle bir karakter iizerinde
yogunlasilir ve iki ya da {li¢ yardimci karakter ile olaylar gelistirilir (Tompkins, 2008).
Bununla birlikte hikdyenin uzunluguna ve hikayedeki olaylarin karmasikligina gore ana
karakter birden fazla olabilir. Ana karakter, hikayedeki problemin olusmasinda ve
¢oziime kavusturulmasinda en 6nemli gorevi iistlenir. Ana karakter kadar etkin olmayan
ancak olaylar zincirinin olugmasinda katkida bulunan kisilere yardimci karakter denir
(Akyol, 2014; Coskun, 2009).

. Baslatici olay: Baglatic1 olay hikayedeki olaylar dizisini baslatan olaydir. Baslatici
olayin ana gorevi, hikdyede c¢oziilmesi gereken bir problemi ortaya g¢ikarmaktir.
Genellikle bir canli tarafindan yapilmayan ve fiziksel bir sebebe dayanan bir dogal olay,
kahraman ya da hikayedeki diger kisiler tarafindan gerceklestirilen bir eylem veya aclik,
act ya da hastalik gibi fizyolojik durumlarda meydana gelen igsel bir olay olabilir
(Coskun 2009; Stein ve Glenn’den aktaran Ozmen, 1999).

. Problem: Hikayedeki olaylarin merkezinde yer alan ¢atisma durumudur. Bu gatisma,
baslatic1 olaydan sonra ortaya cikar ve ana karakterin hikdyedeki diger karakterlerle
veya dogal engellerle miicadelesi seklinde ortaya cikabilir. Okuyucu hikaye boyunca
problemin ¢6ziime kavusup kavusmayacagini ve ¢oziime kavusacaksa bunun nasil
gergeklesecegini merak eder (Coskun, 2009).

. Girisim: Karakterin bir hedefe ulagsmak i¢in gosterdigi gozlenebilir eylem ifadeleridir.
Bu béliimiin en 6nemli gorevi, ¢oziime yol agmasidir. Girisim, hikayenin en uzun
boliimiinii olusturur (Stein ve Glenn’den aktaran Ozmen, 1999).

. Sonug: Problemle dogrudan iliskilidir. Olumlu veya olumsuz olabilir. Basvurulan
¢Ozliim tesebbiislerinin ortaya ne koydugunu bildirir. Sonu¢ hikdyede anlatilanlarla
(olay, sahne, karakterler vb.) tutarli ve inandirict olmalidir. Ayn1 zamanda duygusal
acidan da tatmin edici bir nitelik tasimalidir (Akyol, 2014).

. Tepki: Ana karakterin veya okuyucunun olayla ilgili sergiledigi duyussal ve bilissel
davraniglardir. Hikayedeki tepki iki boyutlu diisiintilmelidir. Birincisi hikdyedeki ana
karakterin tepkisidir. Hikayedeki olaylar kahraman agisindan mutlu veya mutsuz sekilde
sona ermektedir. Olaym ¢oziim sekline gore tepki olumlu veya olumsuz olabilmektedir.

Bazen metinde ana karakterin tepkisi agikca belirtilir. Okuyucuya bunu ifade eden
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climleleri bulmak kalir. Bazen de tepki acik¢a verilmez ve okuyucu genel sonuctan
hareketle tanminde bulunur (Akyol, 2014; Stein ve Glenn’den aktaran Ozmen, 1999).

8. Ana fikir: Nasil bir ders ¢ikarildigimi veya ¢ikarilmasi gerektigini belirtir. Ana fikir
genelde iist dlizey diisiinme siireclerinin (analiz, sentez, degerlendirme) kullanilmasiyla
elde edilir. Baz1 metinlerde ana fikir agikca verilmektedir. Bu durum belki 1. Siniflarda
normal olabilir ancak sinif seviyesi yiikseldik¢e ana fikir metnin saglayacagi ipuglarinin
kullanilmasiyla bulunabilir olmalidir. Ana fikirler miimkiin oldugunca deyimler ve

atasozleriyle verilmemelidir (Akyol, 2014).

2.8. Tiirkce Ogretim Programinda Hikiye Yazma

2018 Tiirkge Ogretim Programi’nda (1-8. Siniflar), 3. Siniftan itibaren “Hikaye edici metin
yazar.” kazanimi yer almakta, ancak sinif seviyesine gore alt kazanimlar degisiklik
gostermektedir. 3. Smf alt kazammlarinda; “Ogrenciler yazilarinda varliklarin
niteliklerini bildiren kelimeleri kullanmalar i¢in tegvik edilir; Olaylarin olus sirasina gore
vazilmasi gerektigi vurgulanir.” 4. Sif alt kazanimlarinda ise, “ Olaylarin olus sirasina
gore yazilmasi gerektigi hatirlatilir;, Kisi, olay ve mekdn unsurlarinin anlatilmasi
saglamir.” seklinde ifade edilmektedir. 5,6,7 ve 8. Siniflarda ise sinif seviyesi arttikga,
hikayenin bazi unsurlar1 ve hikayenin yapist ile ilgili kazanimlarin genisledigi

goriilmektedir.
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Tablo 5

2018 Tiirk¢e Ogretim Miifredati Yazma Becerisi Kazanimlart

3.Smif Yazma Kazanimlari

4. Smif Yazma Kazanimlari

1.Siir yazar.

2.Kisa metinler yazar.

a) Mektup ve/veya ani yazdurilir.

b) Ogrenciler giinliik tutmalart icin tegvik edilir.
¢) Olaylari olug sirasina goére yazmalar: saglanir.
3. Hikaye edici metin yazar.

a) Ogrenciler, yazilarinda varliklarin niteliklerini

1.Siir yazar.

2. Bir isin islem basamaklarina iliskin yonergeler yazar.
Oégrencilerin bir aletin kullamlma asamalarini anlatan brogiir
hazirlamalari, bir oyunun asamalarin anlatan kitapg¢ik
hazirlamalart ya da yol tarifi yazmalari saglanir.

3. Hikaye edici metin yazar.

a) Olaylarin olus sirasina gore yazilmasinin gerekliligi

bildiren kelimeleri kullanmalari icin tesvik edilir.
b) Olaylarin olus sirasina gére yazilmasi gerektigi

hatwrlatilr.
b) Kisi, olay ve mekan unsurlarvun anlatilmasi saglanir.

vurgulanir.
¢) Ogrenciler yazilarina duygu ve diisiincelerini

aktarmalari icin tesvik edilir.

4. Yazdiklarmin igerigine uygun baglik belirler.

5. Kisa yonergeler yazar.

Ogrencilerin basit bir etkinlik ve cocuk oyunu
yonergesi yazmalart saglanir.

6. Formlar1 yonergelerine uygun doldurur.

7. Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun
yerlerde kullanir.

a) Nokta, virgiil, iki nokta, tinlem, tirnak isareti, soru
isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi ve kesme isaretinin
yaygn kullanilan islevleri iizerinde durulur.

b) Kurum adlarmin bas harflerinde, dizelerin basinda,
yer adlarimin yaziminda biiyiik harf kullanimi
tizerinde durulur.

8.Yazilarinda es sesli kelimeleri anlamlarina uygun
kullanir.

9. Yazdiklarin1 zenginlestirmek i¢in ¢izim ve gorseller
kullanir.

10. Gorsellerdeki olaylar iliskilendirerek yazi yazar.
11. Yazdiklarmi diizenler.

Yapilacak diizenleme ¢alismasi sinif diizeyine uygun
yazun ve noktalama kurallart ile sinirly tutulur.

12. Yazdiklarini paylagir.

Osrenciler yazdiklarim simif icinde okumalari, okul
veya sinif panosunda sergilemeleri icin tegvik edilir.
Oégrencilere yazdiklarin sinif icinde okumalar
konusunda israr edilmemelidir.

13. Harfleri yapisal dzelliklerine uygun yazar.
Osrencilerin yazilarinda harfleri asli ve ilave
unsurlarina dikkat ederek yazmalar saglanur.

14. Harflerin yapisal 6zelliklerine uygun kelime ve
climleler yazar.

Oégrencilerin yazilarinda kelimeler arasinda uygun
bosluklary birakarak 6zenli, okunakl ve diizgiin
yazmalart saglanir.

15. Harflerin yapisal 6zelliklerine uygun kisa metinler
yazar.

Serbest veya bakarak kisa metinler yazmalari saglanir.
16. Yazdiklarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize
heniiz yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini

17. Yazma stratejilerini uygular.

4. Bilgilendirici metin yazar.

a) Yazdiklarinda duygu ve diisiincelerini aktarmalari icin tegvik
edilir.

b) Verilen ya da kendi belirledikleri bir konu hakkinda arastirma
yapmalar: saglanir.

5. Hayali dgeler barindiran kisa metin yazar.

6. Gorselleri iliskilendirerek bir olay1 anlatir.

7. Yazdiklarinin igerigine uygun baslik belirler.

8. Yazdiklarinda yabanci dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin Tiirkgelerini

kullanir.

9. Formlar1 yonergelerine uygun doldurur.

10. Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde
kullanir.

a) Yay ayrag, ii¢ nokta, egik ¢izgi, soru isareti, nokta, virgiil, iki
nokta, iinlem, tirnak isareti, kisa ¢izgi, konugma ¢izgisi ve kesme
isaretinin yaygin kullanilan iglevieri iizerinde durulur.

b) Kitap, dergi, gezegen ve yildiz adlarimin yazimu ile iki
noktadan sonra biiyiik harf kullanildigi belirtilir.

11. Yazdiklarmi diizenler.

a) Ogrenciler yazdiklarn dil bilgisi ve anlatim bozukluklar:
yoniinden kontrol etmeye tesvik edilir.

b) Suif diizeyine uygun yazim ve noktalama kurallari ile sinwrl
tutulur.

12. Yazdiklarini paylagir.

a) Osrenciler yazdiklarini simif icinde okumalari, okul veya sinif
panosunda sergilemeleri icin tegvik edilir. Ogrencilere
yazdiklarin sinif icinde okumalar: konusunda israr
edilmemelidir.

b) Ogrenciler kompozisyon ve siir yarismalarna katilmalar icin
tesvik edilmelidir.

13. Yazilarinda es sesli kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
14. Yazdiklarin1 zenginlestirmek icin ¢izim, grafik ve gorsell
kullanir.

15. Imza atar.

Imzanin anlami ve ismin bas harfi ile soy ismin biitiiniinii sembolize
etmesi gerektigi vurgulanir. Ogrenciler imzalarim belirlemeleri i¢in
kilavuzluk yapilir.

16. Kisaltmalar ve kisaltmalara gelen ekleri dogru yazar.
17.Sayilar1 dogru yazar.

Sayilarin harflerle yazimi, birden fazla kelimeden olusan
sayilarin yazimi, Romen rakamlarimin yazimi iizerinde durulur.
18. Yazilarinda baglaglar1 kuralina uygun kullanir.

“de” ve “ki” baglaglarint dogru yazmalar: saglanir.

19. Yazilarinda kelimeleri ger¢ek, mecaz ve terim anlamlari ile
kullanir.

20. Harflerin yapisal 6zelliklerine uygun metin yazar.
Oésrencilerin kendi yazi stillerini olusturmalart tesvik edilir.

21. Yazma stratejilerini uygular.

22. Pekistirmeli sozciikleri dogru yazar
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2.9.Yazma Becerisinde Etkili Olan Faktorler

Yazma becerisini etkileyen cesitli faktorler bulunmaktadir. Graham (2006)’a gore
yazarlarin stratejik ve 0Oz-diizenleyici davraniglari, motivasyonlari, bilgileri ve
becerilerindeki degisimler yazma becerisinde dnemli bir role sahiptir. Yazilarin niteligini
gelistirmede onemli rol oynayan yazma becerileri ise sunlardir: El yazisi, kelimeleri dogru
yazma, climle yapilandirma, dil bilgisi, noktalama ve biiyiik harf-kii¢iik harf, dil becerileri,
kaynakga kullanma becerileri ve bilgisayar becerileri. Graham (2006) ve Tompkins (2008),

yazarlarin kullandiklar1 becerileri asagidaki sekilde siniflandirmistir:

Tablo 6
Yazarlarin Kullandiklar: Beceriler

Beceri tiirleri Ornekler
Yapilandirma becerileri ~ Basit, birlesik ve karmagik climleler yaz.
Yarim climlelerden kagin ve climleler iizerinde calis.
Ciimleleri birlestir.
Satirbasi yap.
Dilin gramerini kullan.
Mekanik beceriler Heceleme kurallarini uygula.
Kisaltmalar kullan.
Diyaloglarda tirnak isareti kullan.
Uygun isimler ve sifatlardan yararlan.
Dil becerileri Benzetmeler kullan.
Uygun deyimleri kullan.
Kafiye ve diger siirsel yapilar1 kullan.
Es anlamli kelimeleri dikkatlice kullan.
Referans becerileri Bir sozliige bagvur.
(kaynakga kullanma) Referans kitaplarindaki bilgileri kullan.
Icerik tablolar1 olustur.
Grafikleri ve tablolar1 oku ve olustur.
El yazisi1 becerileri Yazma gereglerini rahatca tutun.
Harfler, kelimeler, climleler ve paragraflar arasinda uygun boslukl
birak.
Harfleri okunakli bir sekilde yaz.
Akici yaz.
Bilgisayar becerileri Klavye kullan.
E-posta yaz ve gonder.
Resimleri ve fotograflari ice aktar.
Yazim denetleyicilerini kullan.
Internetten bilgiye ulas.

Yazma bilgisi de yazma becerisini etkileyen unsurlardan biridir. Yapilan arastirmalarda
daha becerikli yazarlarin yazma ile ilgili daha fazla bilgiye sahip olduklari (Graham,
Schwartz ve MacArthur, 1993), gelisim siireci ile birlikte 6grencilerin sahip olduklari
yazma bilgilerinin de gelisim gosterdigi (Saddler ve Graham, 2007), yazma bilgisinin

yazma performansini onemli Olclide etkiledigi (Olinghouse ve Graham, 2009) ve cesitli
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miidahalelerle yazma bilgisinin gelistirilebildigi (Harris vd., 2006) ortaya konmustur.
Yazma bilgisinin gelisimi ile ilgili yapilan arastirmalarda, yazma bilgisinin sinif diizeyi ile
birlikte arttig1 ve ilkokul 6grencilerinin iist siniflarla karsilastirildiginda stireg¢ bilgisine
gore iirlin bilgisinden daha fazla bahsettigi gorilmektedir (Graham, Schwartz ve

MacArthur, 1993; Lin, Monreo ve Troia, 2007).

Yazma becerisini etkileyen bir diger faktdr ise motivasyondur. Yazma ve motivasyon
arasindaki iligskiye yonelik yapilan calismalar son 20-25 yilda hiz kazanmistir (Hidi ve
Boscolo, 2006). Ilk yapilan ¢alismalarda yazmanm daha cok bilissel boyutlarina
odaklanirken (Bereiter ve Scardamalia, 1987; Hayes ve Flower, 1980), son yapilan
aragtirmalarda ise yazmanin motivasyonel boyutlari géz Oniinde bulundurulmaya

baslamistir (Hayes, 1996; Zimmerman ve Risemberg, 1997).

2.9. Yazma ve Motivasyon

Yazma, diisiince ve duygularimizi kagida aktarma isleminden ¢ok daha fazlasidir. Yazi
yazma islemi diisiincelerimizi sekillendirmeye yardimci olur. Bu beceriyi 6grenme ve
Ogretme, Ogretmen ve Ogrenciler i¢in olduk¢a Onemlidir. Egitim tarihi boyunca dil
arastirmacilart  0grencilerin bu yeteneklerini gelistirme yollar1 aramislaridir. Bu
arastirmalar sonucunda motivasyonunun yazi becerisini gelistirmede ana unsur oldugu

bulunmustur (Davamand, 2012).

Yazmayi ihtiyag olarak kabul eden 6grenciyi harekete gegiren siire¢ olan motivasyonu, Lo
ve Hyland (2007) 6grencilerin 6grenme aktivitelerini ve ilgilerini kontrol eden unsur
olarak ele alir. Motivasyon, kisiden kisiye gore degisiklik gosterebilir. Insanlar sadece
farkli miktarda degil aynm1 zamanda farkli motivasyon ¢esitlerine de sahiptir. Yani sadece
motivasyonun seviyesi degil, motivasyonun kokeni de ¢esitlidir (Ryan ve Deci, 2000).
Chakraborty ve Stone (2008), yazma motivasyonunun, yaraticilik i¢in gereken firsatlar ile

ogrencilerin ilgileri birbiri ile karistiginda basladigini belirtmektedir.

Motivasyonla ilgili yapilan ¢alismalar bakildiginda, 1980 yilinda motivasyon
caligmalarinin etkili gelisimi, yalnizca yazma {izerinde bir etkiye sahipti, diger yandan
ilgili arastirmacilar yazinin sadece bilissel ve iistbiligsel siirecleri degil ayni zamanda
duyussal siiregleri de iceren karmasik bir etkinlik oldugunu gosterdiler. Oz degerlendirme
ve motivasyonel etkileri iizerinde yapilan ¢alismalarda yazinin biligsel ve duyussal

yonlerinin etkilesimi {izerinde durulmustur (Hidi ve Boscolo, 2006).
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Ogrencilere yazma becerisinin gelistirilmesinde motivasyon énemli bir rol oynamaktadir.
Bu becerinin gelistirilmesinde ortaya ¢ikacak bireysel farkliliklar1 en aza indirmek adina,
Ogretmen Ogretim siirecinin igerisine yazma motivasyonunun Ogretimi dahil edilmelidir.
Gereken egitim verildigi takdirde 6gretimde motivasyonu arttirmak miimkiindiir (Wang ve
Liu, 2008). Yetenek gibi algilanan motivasyon, yazma yetenegi olan ve olmayan
¢ocuklarin yazma sonuglarinda da onemli bir rol oynar (Parajers, 2003). Ogrenme
ortaminda iyi motive edilmis 6grenciler, yazma kapasitelerini en 1yi sekilde kullanmakta ve
kendilerini yazma konusunda daha basarili olarak algilamaktadirlar (Takimecigil Ozcan,
2014). Yazma egitiminde, 0grenme i¢in bir ara¢ olmanin yani sira amag¢ ve deger ile
iletisimin bir formu olarak ogrencilere G6gretilmesi iizerine odaklanilmalidir (Mason,

Meadan, Hedin ve Cramer, 2013).

Bruning ve Horn (2000), yazma motivasyonunu gelistirmek i¢in dort kosulun gerekli
oldugunu belirtmistir. Bu kosullar;

1. “Ogrencilerin yazma inanglarini besleme,

2. Ogrencilerin giivenilir yazma amaglar1 ve baglamlar1 olusturmalarini besleme,

3. Yazma i¢in destekleyici bir baglam saglama,

4. Yazma i¢in duygusal bir ¢evre yaratma bigiminde olugmaktadir.”

Yazma motivasyonunu artirmak ig¢in, Ogrencileri ilgilerini g¢eken konular hakkinda
yazmaya tesvik etmek, ne yazacaklar1 hakkinda bir se¢im yapmalarin1 saglamak, yazilanlar
tizerinden 6grencilerin kontrollerini saglamak onerilir (Burning ve Horn, 2000).

Yazma motivasyonunu etkileyen etmenler;

e Yazmak i¢in istekli olmak

e Konuya iliskin yeterli bilgiye sahip olmak

e Yazma konusunun agik ve anlasilir olmasi

e Yazinin degerlendirilmesi yonelik geri bildirimin aninda verilmesi

e Yazma siireci boyunca siirekli ¢aba gostermek seklinde siralamistir (Hidi ve Boscolo,
2006).

2.9.1. Ogretmenlerin Yazma Motivasyonunu Artirmadaki Rolii

Hidi ve Gelati (2007), 6gretmenin &grencilerin motivasyonunu artirmadaki roliinii su
sekilde agiklamistir: Ogretmenin rolii iki sebepten dolayr yazma motivasyonu artirmada
onemlidir. Birincisi, Ogretmenin yazmayi diizenleme ve Ogretimsel uygulamalarini

organize etme bicimlerinin hakkindaki inanglaridir. Ornegin, bir yazma gdrevinin
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diizenlenme bi¢imi, hem miifredattaki yazmanin roliinii hem de Ogretmenin yazma
ogretimi ile ilgili goriislerini yansitir. Ogrencilerin yazma konusunda olumlu bir tutum
sergilemesi i¢in onlarin yazmanin bir¢ok islevinden haberdar olmalar1 saglanmali ve
Ogretmenin yazmanin sadece miifreadatta gelistirilmesi gereken bir yetenek olmadigini
diistinmesine, ayn1 zamanda 6grencilerin okuma yazma uygulamalarinda kisisel bir anlam
olusturmasina yardim edecek Onemli bir deneyim oldugu inancina sahip olmasini

gerektirir.

Ogretmenlerin yazma konusundaki diisiinceleri de 6grencilerin yazma motivasyonlarini
etkilemektedir. Ogretmen yazmayi bireysel bir yetenek olarak gériiyorsa ilgi cekici konular
belirleyerek 6grencilerin motivasyonunu artirma egiliminde olacaktir. Bunun yerine,
motivasyonu anlamli bir etkinlikte gelistirilmis bir tutum olarak goriiyor ve

degerlendiriyorsa, yazma goérevlerinin diizenlenme bicimi farkli olacaktir.

Ikincisi, yazma 6gretimi 6gretmenin gorevleri, etkinlikleri ve stratejileri dikkatli bir sekilde
segmesini gerektiren karmasik bir gérevdir ve 6zellikle yazma motivasyonuyla ilgili olarak
ilgi, isbirligi ve degerlendirme konularina odaklanir. Yazma gorevleri her zaman ilgi
cekici olmaz ya da elle tutulur bir sonug¢ elde etmeyi amaglamaz. Yetenekli bir yazar
olmak, bir 6grencinin yazma gorevine katiliminin yani sira alistirma yapmay1 da gerektirir

ki bu yazinin 6grencinin yazma yoluyla 6grenme deneyimini organize ettigi anlamina gelir.

Isbirlikli yazma, dgrencilerin siire¢ ve iiriin olarak yazmaktan hoslanmalarina katki saglar.
Ogretmen yazili metinleri karsilastirma, yeniden diizenleme ya da degerlendirme gibi
isbirlikli yazma icin Ogrencilere firsat olusturmahidir. Ogrencilerin  yazilarini
degerlendirmek, smifta igbirlikli ve bireysel olarak yazmanin iki boyutuyla da iliskilidir.
Olumsuz degerlendirme, 6grencilerin 6z yeterliliklerini ve yazma konusundaki ilgilerini

azaltabilir.

Yazmaya motive olmak, yazimin zorluklarmi ydnetebilmek anlamma da gelir. Ogrencilere
bu zorluklarla yiizlesebilmek icin gerekli araglar1 saglamak, Ogrencilerin 06z

yeterliliklerinin yani sira goérev zorluklarini dikkatlice analiz etmek 6gretmenin gorevidir.

2.9.2. Yazar Benlik Algisi

Benlik kavrami ile ilgili farkli tanimlara rastlanmaktadir. Shavelson (1982)’a gore, “kisinin
cevresiyle etkilesimleri sonucu kendi davranislarina iligkin bireysel algilar1” benlik

kavramini olustururken, Burns (1982)’e gore benlik kavrami, kisinin kendisi hakkindaki
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tiim inang ve degerlerin toplamidir (Burns’dan aktaran Ozgeylani, 1993). Baska bir tanima
gore ise benlik bireyin kendini goriisiidiir ve tutumlardan, duygulardan, algilardan ve

davraniglardan olusur (Gander ve Gardiner, 2001).

Benlik kavrami dogumdan itibaren baslayip, biiyiik 6l¢iide ergenlikte ve ilk yetigkinlikte
olusan dinamik ve yasam boyu siiren bir siire¢ i¢cinde gelismektedir ve ¢cocugun sadece
kendi algilamalar1 ve beklentileri ile degil, hayatindaki diger 6nemli insanlarin, ana-babasi,
ogretmenleri arkadaslari, vb. hakkindaki diisiincelerinden ve onlarin kendisine karsi olan
davranislarindan dogmaktadir. Cocugun benligi, disiplin ve sevgi araciligiyla ana-babadan,
uygun davranigi gosterme baskisiyla yasitlardan, basar1 ya da basarisizlikla okul
yasantisindan ve daha bir¢ok olaydan etkilenmektedir (Gander ve Gardiner, 2001;
Yavuzer, 2001).

Motivasyon, yazma egitimin bir parcasidir. Yazma motivasyonunun boyutlarindan biri
olan yazar benlik algisi, bireyin yazma becerisi ile ilgili olarak kendinin ne kadar yeterli

gordugii ile ilgili bir kavramdir.

Yazar benlik algisi, bu arastirmada kullanilan yazma motivasyonu profili dl¢eginin iki alt
boyutundan biridir. Yazar benlik algisina odaklanan sorular, 6grencilerin yazmada 6z
algilama yeterlilikleri ve akranlarina gore 6z algilama performansina iligkin bilgileri ortaya

koymak amaciyla tasarlanmistir.

2.9.3. Yazmaya Verilen Deger

Yazma motivasyonunun boyutlarindan biri de deger vermedir. Yazmaya verilen deger,
yazarlarin giinliik yasamlarinda yazmaya ne kadar yer verdikleri ve ne siklikla yazma
caligmasi yaptiklaria dair bilgilerin elde edildigi bir kavramdir. Bireyin bir isi basarmak
icin gereken cabayi sarf edip etmedigini belirlemek icin o ise ya da amaca kisinin ne kadar
deger verdigi onemlidir. Goreve deger verme, 6grencinin o gorevi ne kadar 6nemsedigi ve

o goreve ne kadar ilgi gosterdigi ile ilgilidir.

Temelde 6grenci tutumu olarak yazma motivasyonu tanimlandiginda, bu tutumun yazma
gorevine katilimi etkiledigi goriilmektedir. Bir 6grencinin goreve katilimi, sadece olumlu
algiin bir sonucu degil, ayn1 zamanda yazma gorevinin ¢ekiciligi ile ilgilidir. Son yillarda
ozellikle iki kavram 6grencilerin en ¢ok ilgilendikleri yazma gorevlerini ve etkilnliklerini

nitelendirmek i¢in kullanilmistur: otantik ve ilgi ¢ekici (Boscolo ve Gelati, 2007).
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Otantik yazma, iki farkli anlamla yazmayla iliskilendirilir. ilk olarak, bir grencinin kisisel
bakis agis1 ya da duygusu, sozde yazarlarin diisiincesi ile ilgilidir. Stire¢ yaklagimin one
¢ikan yonlerinden biri, kisinin diisiincelerini ve duygularini yazi ile ifade etmenin dnemine
vurgu yapmasidir. Elbow (1981)’a gore uslup, yazma 6gretiminde Ogrencilerin otantik
yazma sonucu diisiincelerini kesfetmeyi saglar. Ikinci anlam, dgrencileri 6zgiin yazma

gorevine dahil etme ihtiyacina iliskin olarak ortaya ¢ikmustir.

Otantik yazmadan farkli olarak ilgi ¢ekici yazma, son iki bucuk y1l boyunca psikolojik ve
egitim caligmalarinda analiz edilmistir. Tlgi ¢ekici yazmanin iki ¢esidi vardir. Durumsal ilgi
ve bireysel ilgi. Her ikisi de okulda yazma calismalariyla iligkilidir. Bircok Ogretmen,
ogrencilere metin olusturmak i¢in ilgin¢ konular vermenin ya da siire¢ yaklagimin 6nerdigi
gibi kendi konularini se¢gmeye izin vermenin, Ogrencilerin motivasyonunu artirmada

faydali bir yol oldugunu diisiinmektedir (Boscolo ve Gelati, 2007).

2.9.4. Yazma ve Ilgi

Bilissel olarak savunulan motivasyon teorilerinin aksine, ilginin hem duygusal hem de
biligsel bir bilesen oldugu diisiiniilmektedir. Arastirmalar, ilginin bireylerin bilissel
performansi ve duyussal deneyimleri {izerinde gii¢lii bir olumlu etkisi olan motivasyonel
degiskenlerden biri oldugunu gdstermistir (Hidi, Reninger ve Krapp, 2004). Ilgi ikiye
ayrilmaktadir. Durumsal ilgi; dikkati odaklandig1 ve bir tepki gosterilen ¢evrede bir sey
araciligiyla aniden ortaya cikar. Bireylerin bilgi ve deger sistemi {lizerinde uzun stireli bir
etkisi hem olabilir hem de olmayabilir (Murphy ve Alexander, 2000). Bireysel ilgi ise; iki
anlama sahiptir. Etkinliklere katilmanin yani sira hem olaylara hem de nesnelere uzun
stireli dikkatini vermeyi igerir (Reninger, 2000). Durumsal ve bireysel ilgiye ek olarak bazi
aragtirmalarda, akademik performans iizerinde konu ilgisinin etkileri {izerine
odaklanmiglardir. Konu ilgisi, bazi durumlarda bireysel ilginin bazi durumlarda durumsal

ilgi ile yakin iliskili olabilir (Hidi,2001).

Boscolo ve Cisotto (1997), yaptiklar: arastirmada bir konuya ilgi yazmay1 kolaylastirabilir
ve glic verirken, konu ilgisinin bir etkinlik olarak yazmay: ilgi gdstermeyi garanti
etmeyecegini tartismiglardir. Bun sebeple konu ilgisi, yazmaya ilgi i¢in gerekli bir kosul
olabilir ancak yeterli degildir. Nolen (2003) bir ¢aligmasinda yazma motivasyonunun bir
konu iizerinde bireyin ilgisinden kaynaklandigini ya da bireyin basar1 duygusu gibi olumlu
duygularm eslik ettigi cabalar sonucu olusturdugunu ileri siirmiistiir. ilgi alanlarmn

gelisiminde c¢esitli evresinde olan Ogrenciler, yazmayr ne kadar sevdikleri kendi 6z
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yeterlilikleri konusunda farklilik gostermektedirler. Yazmadaki diistik ilgi yazmayi sikici

ve aci verici bir hale sokabilir (Hidi ve Boscolo, 2006).

2.9.5. Yazma ve Oz Yeterlik

Yapilan aragtirmalar, 6grencilerin dil becerileri ile ilgili kaygi, tutum, 6z diizenleme ve 6z
yeterlik gibi motivasyonel 6zelliklerinin 6grencilerin akademik basarilarini etkiledigini
gostermektedir (Akar, 2008; Aydin ve Dugan, 2018; Bayat, 2014; Chan ve Lam, 2008;
Cakmak ve Civelek, 2013; Jones, 2008; Karakaya ve Ulper, 2011; Pajares, 2007; Schunk,
2003; Yaman, 2010; Yildiz ve Ceyhan 2016; Zorbaz, 2011; Woodrow, 2011). Bu

kavramlardan biri de 6z yeterliktir.

Oz yeterlik; aktivite, caba ve performans segimini etkileyen, bireylerin inanclarini ve
kigisel yargilarin1 belirli bir diizeyde agiklayan biligsel bir yapidir (Bandura, 1986;
Zimmerman, 2000). Oz yeterliligi yiiksek olan bireyler, daha fazla galismaya, gérevlerde
daha uzun siire kalmaya istekli olurlar; 6z yeterligi diisiik olan bireylere gore herhangi bir
zorlukla karsilastiklarinda daha az olumsuz tepki gosterirler (Hidi ve Boscolo, 2006). Oz
yeterlik teorisi, diger biligsel motivasyon teorileri gibi biligsel siirecin bir ¢iktis1 olarak
diisiiniiliir (Meyer ve Turner, 2002). Ornegin; artan 6z yeterlik daha az kaygi ve stresin bir
sonucudur. Yazmada Ogrenci motivasyonunun temelini olusturan yazma 0z yeterligi
(Pajares, 2007), kisinin sahip oldugu yazma becerisine yonelik algisini bildirir. Hidi ve
Boscolo (2006) yazma 0z yeterliginin bireyin metin olusturabilme yetenegine yonelik
kisisel algis1 oldugunu; Pajares, Hartley ve Valiante (2001) ise 6grencilerin akademik
seviyelerine uygun ¢esitli yazilar1 basarili bir sekilde olusturabilmek i¢in sahip olduklar

yazma yeteneklerine yonelik inanclar1 oldugunu belirtmislerdir.

Yazma 0z yeterligi, bireyin yazma yetenegini ortaya koyan bir Siirectir (Aydin ve Dugan,
2018). “Yazma 0z yeterligi ylksek olan ogrenciler yazma etkinliklerini siirekli
gerceklestirmekte, hata yaptiklarinda vazgegmeden siirekli yazmaya devam etmekte yani
yazmada sebat gostermektedirler” (Demir, 2011, s.3). Bandura (1986), yazma 6z yeterligi
yiiksek olan Ogrencilerin, iyi yazamadigina inanan Ogrencilerle karsilastirildiginda bir
yazili anlatimda daha az kaygili olduklarini ifade etmistir. Hidi ve Boscolo (2006) ise
yazmanin zorluklarin1 tamamen {istlenebilen yazarlarin pozitif 6z yeterlik inancina sahip,
yazma performansindan memnun ve yeni yazma gorevlerinde yer almada daha gontlli
olduklarini; zayif yazarlarimsa diisiik 6z yeterlik inancina sahip olabileceklerini ve

yazmayla ilgili endise ve kaygi hissedebileceklerini ifade ederler. Pajares (2007), yazma
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becerisinde giiveni eksik olan 6grencilerin, yazmanin gerekli oldugu gorevlere muhtemelen
daha az dahil olduklarm1 ve =zorlukla karsilastiklarinda daha hizli vazgegctiklerini
bildirmistir. Ayrica 6z yeterligin, 6grencilerin sectigi akademik gorevlerin zorluk diizeyini
ve harcadiklar1 enerjiyi yordadigi bulunmustur (Bandura ve Schunk, 1981; Multon, Brown
ve Lent, 1991). Oz vyeterlilik, davranisi baslatan, giidiilenmeyi ve devamliligi artirict
(Bouffard Bouchard, 1990; Multon, Brown ve Lent, 1991) bir rol oynadigindan
Ogrencilerin yazma becerilerinde ¢ok 6nemli bir etkiye sahiptir. Yazma 6z yeterligine sahip
Ogrenci yazmaya baslamadan bagaracagina inanir ve yazili anlatima motivasyonu yiiksek

bir sekilde basladigindan davranisi devam ettirmek onun igin kolay olur.

Oz yeterlikle ilgili bilgiler, bagkalarinin geri bildiriminin yani sira fizyolojik gdstergeleri
de kapsayan kisilerin kendi performanslarindan edinilir. Ogrencilerin karar vermelerinin 6z
yeterlilikle ne kadar ilgili oldugu 6nemli bir konudur (Hidi ve Boscolo, 2006). Yazma 6z
yeterliginin belirlenmesi, bir ¢ocugun zorlanma, basaramama ve uygulayamama gibi
sorunlarint nasil algilladigini anlama imkan1 dogurmaktadir. Boylelikle, yaz1 yazmayla
ilgili zorluklarin asilmasinda ¢ocuga nasil destek saglanabilecegi konusu program ve
etkinliklere de yansiyabilecektir. Bu noktada yazma egitimi veren ve etkinlik tasarlayicisi

olan 6gretmenin pozisyonu da netlesmektedir (Giines, Kusdemir ve Bulut, 2017, s.104).

2.9.6. Yazma ve Oz Diizenleme

Yazma karmasik, esnek ve hedef odakli bir siire¢ olmakla birlikte planlama, iiretme,
gozden gegirme stratejilerini ve biligsel siirecleri kapsayan bir etkinliktir. Bu sebeple
yazma ¢aligmalarinda 6z diizenleyici becerilerin kullanimi gereklidir (Harris, Schmidt ve
Graham, 1997). Yazma calismalarinda planlama, fikir gelistirme, 6z degerlendirme,
kendini gozlemleme ve 06z yansima gibi beceriler kullanilir. Diger taraftan yazmaya
baslandig1 sirada konunun ne olacagindan ve yazacak kisinin ilgisini ¢ekecek nitelikte olup
olmadigindan emin olmak gerekir. Konu hakkinda arastirma yapilmali, icerige yonelik
giidiilenme saglanmali, fikirler planlanmali ve diizenlenmelidir. Yazma siireci bu tiir
yaklagimlarin ve becerilerin ayn1 anda kullanildig1 bir ¢alismadir (Lienemann ve Reid,
2008). Ogrencilerin bir calismay1 tamamlamak igin iist bilis bilgileri, 6z yeterlik algilar1 ve
etkili strateji kullanma diizeyleri onlarin 6grendiklerini ne derecede diizenleme

yaptiklarinin belirleyicisidir (Kruif, 2000).

Cogu 6grenci usta bir yazar olabilmek i¢in iyi bir dil bilgisine ve kelime bilgisine sahip
olmak gerektigini diigiiniir ancak yazma g¢alismasinda basarili olmak igin iist diizeyde 6z
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diizenleme yapmalar1 gerektiginin pek farkinda degillerdir. Oysaki yazma etkinlikleri
genellikle yazacak kisi tarafindan planlanir, baslatilir ve stirdiiriiliir. Yazarlar tek baslarina
calisirlar ve nitelikli bir {iriin ortaya ¢ikarmak i¢in yazilarini tekrar tekrar gézden gegirirler
(Zimmerman ve Risemberg, 1997). Kendini diizenleyen (6z diizenlemeye sahip) yazar,
yazmanin karmasikligini basarili bir sekilde yoneten kisidir. Ogrenciler de yazarlar gibi
yazma caligsmalarin1 tamamen kendi baslarina siirdiirebilme becerisine sahip olduklarinda
oz diizenleyici yazma becerilerini gelistirmis olduklar1 anlasilabilir (Fischer, 2002). Oz
diizenleme becerilerini kullanan kisiler daha etkili bir sekilde yazarlar, yazilarinda daha
kapsamli bilgiye yer verirler, daha diizenli bir yaz1 ortaya cikarirlar ve yazma

caligmalarinda iist diizeyde basar1 gosterirler (Zimmerman ve Risemberg, 1997).

Oz diizenleyici yazma kisinin yazarken kendini gozlemlemesi ayn1 zamanda c¢alismayi
tamamlamak icin bir takim stratejileri kullanmasidir (Pritchard ve Honeycutt, 2007).
Yazma siirecinde karsilasilan zorluklarin iistesinden gelme ve yazmaya yonelik giidiiniin
ve istegin korunmasinda ¢6ziim yollar1 gelistirebilmektir (Harris, Graham, Mason, ve
Sadler, 2002). Bir¢ok farkli yazma stratejisi bulunmaktadir. Fakat hepsi ortak amaca ve
ozellige sahiptirler. Yazma oncesinde dgrencilerin yaratici diistinmelerine yardimer olurlar,
mantikli bir sekilde fikirleri siralamalarin1 ve gerekli detaylara yer vermelerini saglarlar.
Metni olusturduktan sonra yazdiklar1 taslagi gézden gecirerek gelistirmelerine katkida

bulunurlar (Westwood, 2008).

Oz diizenleme becerilerinin 6gretilmesinin yazma siireci agisindan ii¢ amaci bulunmaktadir

(Harris, Schmidt ve Graham, 1997):

1. Planlama, yaziya gecirme, gozden geg¢irme, diizenleme gibi tiim yazma siirecinde
kullanilacak stratejiler ve beceriler hakkinda 6grencilerin bilgilerini arttirmada onlara
yardimci olmak;

2. Kendi yazilarin1 gozlemleyebilmeleri ve yazma deneyimlerini yOnetebilmeleri igin
gerekli olan becerilerini gelistirmede onlara destek olmak;

3. Yazmaya yonelik olumlu tutum gelistirmelerini ve ayn1 zamanda kendilerini iyi birer

yazar olarak algilamalarin1 saglamaktir.

2.10. Yazma ve Teknoloji

Teknolojik gelismelerin etkisi, okuma alaninda oldugu gibi yazma alaninda da
goriilmektedir. “Yazma” denildiginde akla hep kagit kalem kullanarak yazma gelirdi.

Geleneksel olarak kagit, kalem, defter vb. araclarla gergeklestirilen yazma etkinligi
47



giinlimiizde 6grenci, ebeveyn, egitimci ve arastirmact gibi bircok kisinin dahil oldugu

zaman ve mekandan bagimsiz karsilikli etkilesim siirecine doniismektedir (Bromley,

2006). Ozellikle 21. Yiizyildan itibaren; bilgisayar, tablet, cep telefonu gibi teknolojik

araclarla kalemin yerini daha ¢ok tus ve klavye almaya baglamistir. Kalem ve tuslarla

yazma arasinda farkliliklar vardir. Giines, (2013, s.373-375) bu farkliliklar1 su sekilde
siralamaktadir:

e Kalemle yazmada tek el kullanilmaktadir. Bir elle kalem tutularak harfler
iiretilmekte, diger elle ise yazilan sayfa kontrol edilmektedir. Oysa klavye ve
tuslarla yazmada iki el kullanilmaktadir.

e Kalemle yazmada el harfleri iiretmek i¢in bir ¢izgi dogrultusunda gesitli yonlere
gidip gelmektedir. Her harfin kendine 6zgii bigimi vardir. El yazis1 bigcimler
iretmeye dayali bir yazidir. Oysa klavye ile yazmada tuslarin yerini bulmak ve
parmakla yazmak yeterli olmaktadir. Klavye ile yazma tuslara vurmaya dayali bir
yazidir.

e Kalemle yazmada zihnimizde her harfin sekli, gorilintiisi ve yazilis bigimi
arasinda iligki kurulmaktadir. Yazi yazarken harflerin zihnimizdeki bu goriintiileri
kagida ¢izilmektedir. Oysa tuslarla yazmada zihnimizde her harfin sekli ile
klavyedeki yeri arasinda iliski kurulmaktadir. Bu iligski yiizeysel ve gecici
olmakta, klavyede tuslarin yeri degistiginde bozulmaktadir.

e Kalemle yazmada el soldan saga dogru ilerlemekte ve harfler satir ¢izgileri
iizerinde belirli araliklarla yazilmaktadir. Tuslarla yazmada soldan saga dogru
yon izleme, satir ¢izgisi lizerinde yazma, satir araliklar birakma gibi durumlar s6z
konusu degildir.

e Yazi yazma siireleri arasinda da 6nemli farkliliklar vardir. Kalemle yazmada yazi
stiresi harfleri liretme siiresine baglidir. Bir harfi yazmak i¢in gerekli zaman harfin
bicimi ve biiyiikliigline gore degismektedir. Her harfin yazma siiresi esit degildir.

Oysa klavyede harfler tuslara basilarak yazildigindan her harfin iiretim siiresi
birbirine esittir. Bu nedenle kalem ve tuslarla yazma hiz1 farkli hesaplanmaktadir.
Genellikle klavye ile yazma kalemle yazmaya gore daha hizli olmaktadir.

e Kalemle yazma ve el yazisi, 68rencilerin yazma becerilerinin gelisimi, kisiligi,
yaziya verdigi onem temiz ve titiz yazma vb. hakkinda ipucu vermektedir. Oysa
elektronik yazida bu tiir kontrolleri yapmak ve yazinin kimin tarafindan

iiretildigini belirlemek giictiir.
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Bilgisayar ve internet teknolojilerinin bugiin ulastig1 nokta ve tasidig1 potansiyel, egitimin
bir¢gok alanini derinden etkiledigi gibi “yazma” eyleminin de yeniden ele alinmasini
zorunlu kilmaktadir (MEB, 2012, s.5). Teknoloji kullanim1 yazi ¢gretiminin etkililigini
artirir ve yazi siirecini kolaylastirir, ayrica teknoloji, yazma, diisiinme ve iletisim yollarini
degistirir (Bromley, 2006). Teknolojik gelismeler yazi bi¢imi, tiirii, niteligi, hizi,
okunaklilig1 gibi yazma alanmin g¢esitli yonlerini etkilemekte ve degistirmekte; bu
gelismelerin  zamanla zihin yapimizi ve diislinme bicimimizi de degistirecedi One
siiriilmektedir (Giines, 2013). Internet teknolojisi ile birlikte bloglar, wikiler, ¢ok amagl
cevrimici oyunlar, sosyal aglar, video ve miizik paylasim siteleri, ¢esitli internet siteleri
giinliik hayatin igerisine girerek birgok yeni yazma big¢imini ve fonksiyonunu gerekli

kilmistir (MEB, 2012, 5.5-6).

2.11. Dijital Yazma

Dijital yazma, bir bilgisayara ya da internete bagli baska bir cihaza okumak ya da
goriintiilemek i¢in olusturulan kompozisyonlar olarak tanimlanir (National Writing Project,
2010, s.7). Ulusal Yazma Projesi (NWP) (2010) kapsaminda hazirlanan raporda dijital
yazma becerileri ile ilgili ti¢ maddenin vurgulandig: goriilmektedir:

1. Dijital yazma kagit temelli yazmadan farklidir. Diinya ile uyum saglamak ve farkli
fikirlerle yiiz yiize gelmek, tiim derece ve disiplinlerde diisiinme ve ifade etme
anlamlarin1 tasimaktadir.

2. Dijital yazma, Ogrencilerin elestirel diislinme becerilerini gelistirmek ve biitiin
konularda 6grenmeye destek olmaktadir.

3. Egitimcilerin topluluk {iyeleri ve politikacilarla birlikte dijital okuryazarlig
destekleyen O0grenme ortamlar1 olusturmada, okullar1 tesvik etmek icin caligsmalar

yapmasi gerekmektedir (www.nwp.org).

Dijital yazma, diistinme ve iletisim bi¢imlerimizi etkiledigi gibi yazmanin ne oldugu ve
nasil yazildig1 konularindaki diisiincelerimizi de etkilemektedir. Dijital ortamlardaki yazma
eylemi sadece ciimleler ve paragraflar olarak ele alinamaz. Bu ortamlar, ses, video,
grafikler vb. gorsel unsurlardan olusan coklu bir yap1 oldugu i¢in kagit temelli bir
yazmadan oldukga farkli bir yap1 gostermektedir (Grabill, 2005). Geleneksel bir sekilde
kagit kalemle yazmadan dijital bir ortama gecis, NAEP sonuclarinin kanitladigi gibi kendi
icinde derin bir degisimdir. “Ancak 1yi yazma 6gretiminin ayirt edici 6zellikleri (yazma

slirecinin Onemini Ogrencilere Ogretme, taslak olusturma ve onlarin yazma konularini,
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amaclarin1 ve baglamlarini, izleyici kitlesinin analiz etmesine yardimeci olmak) dijital
ortamda da ayn1 kalmaktadir” (Johnson, 2014, s.99). Bununla birlikte 21. yy okuryazarligin
ne anlama geldigi yazma egitimi i¢in énemlidir. Hicks (2009), dijital araglar ve ortamin
daha etkili yazma 6gretimi i¢in 6gretmenlere yardim edebilecegini 6ne siirmektedir. Bu
araclar ve ¢evre, sadece yazmanin nasil anlasildigin1 degil ayn1 zamanda yazma amacina

odaklanilmasin1 ve 6grencilerin yazdiklart hedef kitle ve amacin1 gelistirmelerini saglar.

2.12. Dijital Yazma Atolyesi

Ogrencilere yazma siirecinin Ogretilmesi, yazmay1 bir ara¢ olarak kullanmada ve
ogrencilerinin iyi yazmayi ogrenmelerine yardimci olmada etkilidir (Graham ve Perin,
2007). Yazma siireci yaklasimi, geleneksel atdlye ortaminda yazma etkinliklerinde strateji
ogretimi  vurgular. Dijital yazma at6lyesi, yazma siirecinin Ogretiminde yeni

okuryazarliklar1 ve dijital yazma arac¢larini birlestirir (Hicks, 2009).

2.12.1. Dijital Yazma Atélyesinin Asamalari

Dijital yazma atdlyesi asamalar1 ve etkinlikleri (Johnson, 2014):
1. Yazma Oncesi Hazirhk

e Mini dersler

e Secme ve arastirma

2. Isbirlikli Yazma ve Akran Diizenlemesi

e Konferanslar yoluyla bireysellestirilmis 6gretim

e Yazarlik becerileri

3. Yaymnlama

1. Yazma 6ncesi hazirhk: Ogrencilerin yazma &ncesi aktivitelere katilmasinin, yazilari

tizerinde pozitif etkisi oldugunu gostermistir (Cunningham ve Cunningham, 2010).
Ancak bu aktivitelerin ayrintili ya da zaman alic1 olmasi1 gerekmez. Beyin firtinasi,
kiimeleme ve zihin haritas1 bir konu hakkinda bilgi iiretmenin, gorsel terimler arasindaki
iliskiyi arastirmanin hizli gorsel yollardir. Birkag cevrimigi gorsel arag, dgrencilerin
fikirlerini beyin firtinas1 ile kesfetmelerine veya benzer temali kelimeleri birbirine

baglayarak aralarinda anlam iligkisi kurmalarina olanak saglar (Johnson, 2014 ).

Spider Scribe, bireysel ya da igbirlikli olarak kullanilabilen zihin haritasi olusturma

programidir. Kullanicilar, zihin haritalarin1 olustururken resim, harita, takvim ve not

50



ekleyebilirler. Bu unsurlar tek basina ya da baglantili kullanilabilir. Slatebox veya bubbl.us
gibi diger online zihin haritalar1 araclar1 6grencilerin fikirlerini sergilemek i¢in bir aractir.
Slatebox ayni zamanda, 6grencilerin haritalarinin igerisine fotograf yerlestirmelerine izin
verir ve bloglardan ya da diger online kaynaklardan ekleme yapilarak, linki ile baskalariyla

paylasilabilir.

DERYA TAVSANI TEKI EDEBILECEK MI ?
MEKAN :PARK

ZAMAN:YAZ
TAVSANIN
OZELLIKLERI: BEYAZ
TUYLU DISLERI
KESKIN VE YEMEK

5 ; YEMEYi SEVEN BiR
|+ * & TAVSAN
) -
& “mulé‘,
(VA

SONUC: GIZEMLI
OLAYI COZMELERI

DERYANIN OZELIKLERI: MAVi
PROBLEM:TAVSANLA GOZLU KIZIL SACLI COK
GIZEMLI BIR OLAYA GIDIS SEVILEN PEMBE VE MAVi

: RENGi SEVEN BIR KIZDI

Sekil 5. Spider Scribe uygulamasindan bir zihin haritasi 6rnegi

Mini dersler: Yazma atdlyesinde siire¢, Ogretmenin paylagimi (5-10 dk) ile baslar.
Ogretmen bu siirecte siir, sarki ve hikdye okuyabilir ya da kendi yazilarindan bazi boliimler
sunar (Graves, 1983). Ardindan oOgretmenin yazma hakkinda direkt olarak bilgi
paylasiminda bulundugu mini dersler (5-10 dk) yer alir. Bu genellikle tiim sinifi kapsar
ancak uygun olani1 daha kiigiik gruplarla yapilmasidir. Ogretmenin, 6grencilerin yazilarinda
gozlemledigi eksiklikler temel alinarak siirdiiriilen bu mini derslerde kavramlar,

prosediirler ve beceriler kazandirilir (Calkins, 1986).

Se¢me ve arastirma: Arastirma ve sec¢im fikri, yazma atolyesi bilesenlerinden biridir ve
ogrencilerin konularin1 segmelerine, yazma tiir ve tarzlarini1 kesfetmelerine, parcali ya da
toplu olarak yayinlama firsatlar1 olusturmalara olanak saglar. Ogrenciler mini derste
sunulan bir konuya dayal1 olarak se¢cim yapabilir ancak bu zorunlu degildir. Bir akranmi ya

da O0gretmeni tarafindan verilen tavsiyeleri kabul edebilirler ancak yazilarinin kontrolleri
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kendilerine aittir. Ogretmenler, yazar olarak ogrencilerin uygun se¢imler yapmalarina

rehberlik edebilirler (Hicks, 2009).

Devlet igerik-diizey standartlar1 genellikle Ogrencilerin bloglar, wikiler ya da dijital
hikayeler gibi teknolojileri belirterek okumalar1 ve yazmalar1 gereken bir dizi tlirden
bahseder. Bu talepler bazen zorlayici olsa da 6gretmenler igin iiretken olabilir, ¢iinki
ogrencilere ¢ok sayida tiir, kitle ve amag¢ hakkinda diisiinmeyi gerektirir. Bu durum,
ogrencilerin dijital yazmada nasil kullanabilecekleri ve dijital yazma paylasimi, atolye

yaklagiminin 6nemli bir parcasi olabilir.

Glinlimiizde bilgi giinden giine degil, dakika gectikge biiyiimeye devam etmektedir.
Ogrenciler hayatlarim1 cesitli bilgi kaynaklarindan olusturmaktadirlar. Ogretmenlerin,
bilgiyi kullanma, organize etme ve en iyl sekilde ulagsmalarini Ggrencilere nasil
Ogretecegini anlamasi gerekmektedir (Hicks, 2009). Ogrenciler, gretmenler tarafindan

bagslatilan bir platformda yorum yazmak i¢in blog kullanmaya davet edilebilir.

Ogrencilerin arastirma siireci Google ile baslayabilir ve sona erebilir ancak bu bilgi
okuryazarhgmin gelistirilmesi igin yeterli degildir. Ogretmenlerin bu siiregte dgrencilere
rehberlik etmeleri i¢in kullanabilecekleri segenekler vardir. WebQuest bu seceneklerden
biri olabilir (Hicks, 2009, s.17). WebQuest, bilgilerin tamaminin veya biiyiik bir kisminin
internet kaynaklarindan edinildigi ve Ogrenenin etkilesim i¢inde oldugu, arastirmaya

yonelik etkinlikler iceren bir dgretim modelidir (Dodge, 1997). Asagida WebQuest.org

sitesinin giris sayfasina ait bir goriintiiye yer verilmistir.

WebQuest.Org
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2. Isbirlikli Yazma ve Akran Diizenlemesi: Isbirlikli yazma, etkili yazma dgretimi icin

arastirma temelli bir uygulamadir (Graham ve Perrin, 2007). Ogrencilerin yazilarm
planlamak, taslak olusturma, diizenlemek i¢in Ogretmenlerin kulladiklar1 bir
uygulamadir. Birgok sinifta yazma tek basina yapilan bir etkinliktir ancak digerleriyle
etkilesim ve diyalog 6grenme icin ¢ok &nemlidir. Ogrencinin bir arkadasiyla yaptig
goriisme, konu ile ilgili diislincelerini ve fikirlerini degistirebilir. Sinifta 6grenciler,
arkadaslarinin ¢aligmalar1 iizerinde belirli yorumlar sunarken, Ogretmenler daha
diizeltici olma egilimindedir. Bu isbirligine dayal1 siire¢, 6grencilerin analitik ve elestirel
diistince becerilerini gelistirmesine ve kendi yazilarin1 daha iyi degerlendirmelerine
yardimc1 olmaktadir. Isbirlikli yazma yoluyla 6grenciler simif arkadaslarinin giiclii
yanlarindan yararlanirlar. isbirlikli hikAye yazma iki ya da daha fazla yazarm bir hikaye
tizerinde ¢aligmasini ya da bir yazarin hikdyeye baslayip digerlerinin onun iizerine bir
seyler eklemesini kapsar. Cesitli araclar, Ogrencilerin temel paylasimli yazma
alanlarindan daha yapilandirilmis ortamlara kadar, Ogrencilerin birlikte yazmalarina
olanak saglar (Johnson, 2014). Google Docs, Wikistory, Wikispaces, Voice thread,

MixedInk, Storyjumper, Storybird isbirlikli yazmaya uygun olan siteler arasindadir.

Google Docs, (Google dokumanlar) 6grencilerin metinlerini olusturup bigimlendirmelerine
ve diger kisilerle es zamanli is birligi yapmasina olanak saglayan bir kelime islemcisidir.
Ogrenciler bir yaz1 iizerinde baskalariyla is birligi yapabilir, diizenleyebilir ve paylasimda
bulunabilir. Ogrenciler ve &gretmenler belgelerin diizenlenmeden onceki eski halini
gorebilir ve herhangi bir asamasina geri donebilir. Bununla birlikte bilgisayara cesitli

bi¢imde kaydedilebilir ve istenilen dile ¢evrilebilir.

Wiki, herkesin iizerinde istedigi gibi diizenlemeler yapmasina izin veren bilgi sayfalar
toplulugudur. “Tiim bireylerin bu sayfalara eriserek bir konu hakkinda yazilmis olan bir
bilgiyi degistirebilecekleri 6zgiir bir ortamdir. Gruplar wiki sayesinde kolayca genis
dokumanlar olusturabilir, bu belgeler arasindaki siiriim farkliliklarini takip edebilir. Yani
wiki uygulamalar birer a¢ik kaynak ortamlaridir” (Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve Baysal,
2011, s.43) Ogretmenler, Wikispaces veya Wikistory, gibi serbest wiki sitelerinin herhangi
birinde isbirlikli yazma i¢in bir wiki olusturabilir (Johnson, 2014). Asagida Wikispaces

sayfasina ait bir goriintiiye yer verilmistir.
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Sekil 7. Wikispaces kullanici sayfasi (www.wikispaces.com)

Storybird, gorsel hikaye anlatim siirecini tersine cevirir. Ogrenciler énceden tasarlanmis bir
sablon ile tema secebilirler, hikayenin igerigine gore arka plani kullanabilirler ya da
kendileri gorsel oOgeler bularak kendi arka planlarini yaratabilirler (Johnson, 2014).
Asagida Storybird sitesinde farkli temalarin bulundugu sayfanin ekran goriintiisiine yer

verilmistir.

Sekil 8. Storybird uygulama sayfas1 (www.storybird.com)

Konferanslar yoluyla bireysellestirilmis 6gretim: ilk olarak yazma konferanslari, az ¢ok
ilerlemeyi 6lgmek amaciyla kullanildi. Temel olarak, smifin i¢inde dolasmak ya da
ogrencilere duygusal destek olmak veya olumlu yanlari giiclendirmek amaciyla
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uygulandi. Gair (2015), Calkins, Hartman ve White (2005)’1n ¢alismalarindan etkilenerek,
yazma konferanslarinin genel ¢ergevesini olusturmustur:

Her mini derste konferanslar i¢cin zaman ayrilmis ve dersin uzunluguna ya da
yogunluguna gore konferanslar 4-5 Ogrenciyle gergeklestirilmistir. Konferanslar
genellikle 5 ile 10 dakika arasinda gergeklestirilmektedir. Konferanslar belirli
asamalar1 igerir; On yazma, taslak olusturma, gozden gecgirme ve diizenleme.
Ogretmen, simf disinda da dgrencilerle goriisiir. Simfta, 6grencilerle bireysel olarak
goriisiiliir ve doniit verilir. Ogrenciler grup arkadaslariyla dgretmenin konferans
siirecinde verdigi bilgileri tartisir. Ogretmen, ilk olarak 6grencinin yazdig1 yazinim bir
pargasini alir, yazisin herhangi bir agamasini dgretmenine veya arkadasina okur. Bu
siiregte Ogretmen, Ogrencilerin arkadaglarina geri bildirimde bulunmasi igin tesvik
eder. ikinci olarak, yazarin bilgi eksikligi, iislup, yazma stratejisi gibi neye ihtiyaci
olduguna odaklamlir. Ugiinciisii, her konferansta &gretmen Ogrenci ile bireysel
gOriigiir ister yan yana oturulur ister dijital ortamda goriisiiliir. Noktalama isaretleri,
yazim kurallari, yazinin unsurlar, dilbilgisi, okunaklilik gibi konular1 da diizenleme
asamasinda ele alir. Ardindan, 6grenci ile 6nceki yazilar1 hakkinda konusma yapilir.
Bu konferanslar 6grencilerin benlik saygisi kazanmalarina yardimei olmaktadir.
Ogrencilerin ilerlemesini belirlemek icin dgretmenler, bu siirecte anekdot notlar:
tutmalidir. Yeni ¢ikan yazilimlarin yayginligi géz oniine alindiginda, web tabanli
kaynaklar ve 1pad uygulamasi ile 6grencilerin yazma konferansi kayitlar1 tutulabilir.
Konu ile ilgili bir diyagram c¢izilebilir ya da bir video kaydi yapilabilir. Kaydedilen
videolar sosyal medya baglantisi ile disa aktarilabilir. Ogretmen, konferansin
notlariin diizenlenmesi i¢in bir elektronik kayit defteri tutabilir. Bir sonraki yazma
konferansinin hedefleri belirlenir.

Yazma konferans: yazma atdlyesinin onemli bir 6zelligidir. Burada tarif edilen dongii
Ogrencilerin ilgi alanlarmi kesfetmek ve biligsel siire¢lerin daha iyi anlasilmasini

saglamaktadir (Gair, 2015).

Etkili yazarin ne Yazarlarin ihtiyacinin

Parcayi almak — oldugunu tanimlamak (ke ne oldugunu

tanimlamak

Ornek bir metin

yoluyla yazma Yazma amaglarini
stratejisi ya da beceri belirlemek
teknigi 6gretmek

e Anekdot notlari almak

Sekil 9. Yazma konferans siireci (Gair, 2015, s.448)
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Dijital yazma atolyesinde, bloglar, wikiler ve igbirlikli kelime iglemci araclariyla yazma
konferans1 gerceklesebilir. Dijital ortamlarda geri bildirimde bulunmak, yiiz yiize
etkilesimlerden farklidir ve bu tiir ortamlarda sunulan yanitlar geri bildirim saglamak i¢in
daha ¢ok zaman tanir. Ogretmenlerin, dgrencilerin hatta simif disindaki kisilerin bile
yaymnlama, etiketleme ve yorum yapma seklinde geri bildirimde bulunmak igin
kullanabilecegi cesitli yollar vardir. Ogretmenler ve ogrenciler yorumlama, gdzden
gecirme icin dijital platformlar1 ve isbirlik¢i kelime islemciyi kullanarak geri bildirimde
bulunabilir. Ogrenci hem igerikteki degisiklikleri hem de bicimsel degisiklikleri gdézden
gecirerek Ogretmenin ve akranlarimin yorumlariyla zaman iginde kendi ilerlemesini

degerlendirebilir (Hicks, 2009).

Yazarlik Becerileri: Yazarlik becerileri, multimedya araglar1 kullanilarak daha giiclii hale

getirilebilir. Yazma atdlyesinin anahtar bir 6zelligi olan beceri dersleri, 6gretmenlerin
yazarlarin metin olusturma seklini tartisma firsat1 sunarak 6grencileri yazma siirecine davet
eder. Ogretmenler, 6grencilerin metin yazma siireglerini incelemek igin konferanslara ve
mini derslere zaman ayirir. Ogrencilere iyi yazarlarin eserlerinde imrenilecek yazarlik
becerilerini nasil kazandiklarina dair 6gretmenler bilgi verebilir. Daha giiclii bir metin
olusturmak i¢in gOrlintii, ses, videonun birlikte nasil birlikte calistirilabilecegini
ogrencilere anlatmak gerekir. Goriintii, koprii ve diger multimedya unsurlarinin eklenmesi
bu araglarin nasil kullanildiginin anlatilmasi gerekir. Bu tiir dijital yazma araglari, biiyiik

ol¢lide yazinin fiziksel hareketine baglidir (Hicks, 2009).

3. Yaymlama: Yillardir yazma atdlyesini savunan yaklasim, 6grencilere sinif duvarlarinin
Otesinde yazi paylagsmaya tesvik ediyor. Yazar sandalyesi, kalem arkadasi degisimi,
biitlin sinifin sesli okuma yapmasi, 6grencilerin c¢aligmalarinin tebrik edilmesi gibi
bir¢ok paylasim metodu siniflarda tanitildi. Dahasi internetin yayginlagmasiyla birlikte
birgok smif, 6grencilerin ¢aligmalarii sergilemek amaciyla smif ve okul web sitesi

olusturmaya basladi.

Ogrenciler yeni teknolojilerle yazmay: kesfettikge metni daha genis bir sekilde paylasma
yetenekleri de giderek artmistir. Sinif bloglari, wikiler podcastler 6grencilere siire¢ igindeki
caligmalarint ya da son hallerini paylasma firsatt sunmaktadir. Dijital portfolyolar,
ogrencinin smif kariyerini ya da bir okul yili boyunca ¢alismalarini organize edebilir ve
gosterebilir. Dijital yazma ile 6gretim yaklasiminda, bir yayin vizyonu olarak 6grencilerin
yeniden diislinebilecegi ve zaman iginde yazilarmi yeniden yayinlayabilecekleri bir

noktaya getirmektedir. Dijital yaz1 yayinlayan dgretmenler i¢in sinifta farkli bir dinamik
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olusturma potansiyeli vardir. Tipik olarak yazma 6gretimi tiim sinifla, kiiciik grupla ya da
birebir O6gretim seklinde yapilir. Dijital yazma ile hedef kitle genisler ve Ogrenciler
yazarlarin ¢alismalarinin nasil paylastiklart ve bagkalarinin ¢alismalarina nasil tepki

verdikleri konusunda daha bilingli hale gelirler (Hicks, 2009).

2.13. Tigili Arastirmalar

Arastirmanin bu alt basliginda dijital yazma at6lyesi, yazma atolyesi ve dijital yazmaya

yonelik yurt iginde ve yurt disinda yapilan calismalara yer verilmistir.

2.13.1. Dijital Yazma Atélyesi ile Tlgili Cahsmalar

Toney (2017), doktora tez ¢calismasinda yeni okuryazarlik becerileri bakis agisiyla 3. Siif
Ogrencilerin dijital yazma at6lyesinde ¢ok bi¢cimli metin olusturma uygulamalarini
incelemistir. Ogrencilerin, dijital yazma atdlyesinde ¢ok bigimli metinleri nasil
olusturduklarini ve bu metin tiirlerine bakis acgilarini nasil oldugunu arastirmistir. Calisma
kapsaminda su sorulara cevap aranmustir: “Dijital yazma atolyesi uygulamasinda 3. Sinif
ogrencilerinin yazilarim cevreleyen okuryazarlik uygulamalari nelerdir?”, “Ogrencilerin
dijital yazma atélyesi uygulamlariyla ilgili goriisleri nelerdir?”, “ Ogrencilerin yazilar1 hem
niteliksel hem de niceliksel olarak nasil degismektedir?”, “Ogrenciler bagimsiz
calistiklarinda ¢ok bigimli metinleri nasil olusturmaktadir?” , Ogrencilerin bu tiir metinlere
bakis agilar1 nelerdir?”. Arastirma sonucunda Ogrencilerin popiiler kiiltiirden,
aragtirmacinin  yonergelerinden ve smif oOgretmenleriyle yaptiklart goriismelerden
calismalarmi olustururken etkilendikleri ortaya cikti. Ogrencilerin olusturduklari dijital
kompozisyonlarmin nitelikli oldugu ve ¢okbi¢imli metinleri iiletisim kurmaya deger
bulduklar1 sonucuna ulasildi. Ogrencilerin bagimsiz yazma ¢alismalarinda, yazilarinda ¢ok

bi¢imli metin 6gelerini kullandiklar1 goriildii.

Eubanks, Yeh ve Tseng (2017) yaptiklar1 ¢alismada, 21. ylizyila ait yazma atdlyesi
uygulamasimin, ilkokul ikinci suf Ogrencilerinin Cince yazma becerisine ve yazma
tutumuna etkisini incelemislerdir. Calisma 24 6grenci ile yiiritiilmiistiir. Arastirmada Ipad
kamera, ses kayit cihazi ve kitap olusturma uygulamasi yazma atdlyesine entegre
edilmistir. Veri toplama araci olarak anket ve gozlem formlar1 kullanilmistir. Calismanin
sonucunda, yazma atdlyesinde Ipad kullanan 6grencilerin yazmaya yonelik korkularmin
azaldig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin yazma at6lyesi uygulamasindan sonra

yazmaya yonelik tutumlarinin ve yazma becerilerinin gelistigi ifade edilmistir.
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Rheault (2015) doktora tez ¢aligmasinda, blog yazarligi ile dijital yazma atdlyesinin
ogrencilerin gercek/6zgiin yazma deneyimlerini nasil etkiledigini aragtirmistir. Arastirma
2013-2014 egitim 6gretim yilinda, besinci sinif 68rencileriyle gerceklestirilmistir. Durum
caligmasi olarak tasarlanan arastirmada, 0grencilerin yazma algilar1 uygulama oncesi ve
sonrast gozlem ve goriismeler yapilarak belirlenmeye calisilmistir. Yazar 6z algi olcegi,
ogrenci teknoloji anketi ve Ogrenme ve Performans Destek Laboratuvari (LPSL)
Degerlendirme Programi1 (NECAP) test sonuglar1 veri toplama araci olarak kullanilmistir.
Arastirmanin sonucunda, Ogrencilerin interaktif yazma calismalarina katilmaya istekli
olduklar1 ve bununla birlikte kullanilan &z yeterlilik dlgeginin (Genel Ilerleme, Ozel
Ilerleme, Gozlemsel Karsilastirma, Sosyal Geribildirim ve Fizyolojik Durum) bes
boyutunda anlamli farkliliklar bulundugu gériilmiistiir. interaktif yazma ¢alismalarmin
Ogrencilerin yazma isteklerini artirdigi ve yazma performanslarini gelistirdigi sonucuna

ulagilmistir.

2.13.2. Dijital Yazma Uygulamalari ile Tlgili Arastirmalar

Serkan ve Kiligkiran (2018), calismalarinda dijital dykiileme uygulamasinin 6zel yetenekli
ogrencilerin yazma becerilerine etkisini incelemislerdir. Uygulama Storyboard adli web
2.0 arac ile gerceklestirilmistir. Tek gruplu 6n-test son-test modeline dayali ¢alisma Bilim
ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 20 6zel yetenekli 6grenci ile yiirlitiilmiistiir. Veriler,
yazma becerileri tutum 0Olgegi ve yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile elde edilmistir.
Nicel verilerin analizinde Iliskili Orneklemler t Testi, nitel verilerin analizinde betimsel
analiz yontemleri kullanilmistir. Analizlerden elde edilen sonuglara gore Dijital Oykiileme
Uygulamast’nin 6zel yetenekli 6grencilerin yazma becerilerini olumlu yonde etkiledigi
tespit edilmistir. Ayrica Dijital Oykiileme uygulamas: ile elde edilen gérsellerin daha fazla
duyuya hitap etmesi, siire¢ boyunca 6grencilerin dijital dykiilemede aktif rol almasi ve
sinif ortaminda kendi hayal gii¢lerini 6zgiirce ifade etme durumunun 6grenciler {izerinde
olumlu katkilar sagladig1 ve 6grencilerin ilgilerini ¢ektigi tespit edilmistir. Betimsel analiz
bulgularindan elde edilen 6grenci goriislerinin de dijital dykiileme yontemlerinin etkilerini

destekler nitelikte oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yamag (2015) ¢alismasinda, kirsal kesimde O0grenim goérmekte olan ilkokul iti¢lincli simif
ogrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini arastirmustir.
Arastirmanin sonunda yapilan olgtimlerde; yazma niteligi agisindan fikirler, organizasyon,

kelime secimi, ciimle akiciligi ve imla alt boyutlarinda gelismeler oldugu ortaya konmustur.
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Benzer sekilde yazilan metinlerdeki hikdye gelerinde ve kullanilan kelime sayisinda artis
oldugu belirlenmistir. Yazma bilgileri agisindan bakildiginda ise 6grencilerin iirlin bilgilerinin
ve hikaye o6geleri hakkindaki bilgilerinin arttig1; siireg bilgilerinin planlama, arastirma, fikir
iretme, taslak olusturma ve diizenleme ve diizeltme asamalari boyunca gelistigi belirlenmistir.
Ogrencilerin dijital hikdyelerinin siirec igerisindeki gelisimine bakildiginda ise grup calismast
olmasina ragmen, ilk uygulamada teknoloji okuryazarlig1 ile yakindan iliskili olan hikayenin
duygusu, hikayenin farkli boliimlerini uygun bir sekilde resimlendirme, resim ve seslendirme
tutarlhigi, hikayeyi amaca ve duyguya uygun bir sekilde seslendirme ve uygun miizikler ekleme
acisindan istenen seviyeye ulagsamamislardir. Ancak siire¢ igerisinde Ogrencilerin teknoloji
okuryazarliklar1 ve yeterliklerinin gelisimi ile birlikte bu ogelerin gelisim gosterdikleri tespit

edilmistir.

Baki (2015) g¢alismasinda, altinci simif Tiirkge dersinde dijital dykiilerin, 6grencilerin 6ykii
yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi yazmaya iliskin
tutumlart {izerindeki etkisini aragtirmistir. Arastirmanin  sonucunda, deney grubu
Ogrencilerinin 6ykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi
yazmaya iliskin tutumlarinin; kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla oranda ve deney
grubu lehine anlamli farklilik gosterdigi belirlenmistir. Bu durum dijital dykiilerin, mevcut

ders programindaki yazma etkinliklerine gore daha ekili oldugunu gostermektedir.

Foley (2013) calismasinda, ilkokul birinci ve ikinci sinif 6grencilerine yazma 6gretiminde
dijital hikayeleri kullanmistir. Durum ¢alismasi olarak tasarlanan ¢alismadan elde edilen
bulgulara gore, dijital hikaye siiregleri Ogretmenlerin okuryazarlik ve okuryazarlik
ogrenimi hakkindaki algilarim1 genisleterek yazma hakkindaki goriislerini etkilemistir.
Ilkokul smiflarinda dijital medyay1 ise kosma, 6grencilerin yazma algilarini gelistirmistir.
Bu sayede Ogrenciler yazma ve yazma siireci hakkinda ortak bir dil gelistirmislerdir.
Ayrica dijital hikaye, siirece katic1 ve motive edici olarak bulunmug ve dgrencilerin yazi ve
yazma siireci hakkinda diisiincelerini gelistirmistir. Ogrenciler edebi iletisim araci1 olarak
cesitli metin tiirlerini tanima ve farkinda olma firsat1 yakalamislardir. Ogrenciler yazinin
tanimin1  genisletmisler ve yazili metinlerin dogas1 hakkinda yeni anlayislar elde
etmislerdir. Ogrenciler yeni okuryazarlik uygulamalarmi ve arag olarak yeni medyay1
kullanmayr Ogrenmislerdir. Yazinin yani sira Ogrencilerin kendi sectikleri resim ve
grafiklerin olmast ve gergekei izleyiciler ic¢in yazmalar1t yazilarini diizeltme ve

diizenlemelerinde 6grencileri motive etmistir.
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Campbell (2012) kirsal kesimde yaptigi eylem arasgtirmasinda dijital hikayelerin bes ve
altinc1 siif 6grencilerinin katilim diizeylerine ve nitelikli yazilar ortaya koyma beceri ve
motivasyonlarina etkisini incelemistir. Elde edilen bulgulara gore, dijital hikayeler
ogrencilerin yazma oz-algisin1 artirmustir. Ogrenciler yiiksek nitelikli iiriinler ortaya
cikarmiglardir. Ogrenciler zamanla daha uzun ve daha karmasik hikdyeler ortaya
koymuslardir. Ogrenciler hikdye edici yazma becerilerini gelistirmis ve onlarin katilim

diizeyleri olumlu etkilenmistir

Green (2011) arastirmasinda, hikaye edici yazma siirecini 6gretmek ve dgretmen adaylarini
yazma Ogretimine hazirlamak amaciyla hizmet 6ncesi egitim programinda dijital teknoloji
ile dil ogretimi igerigini birlestirmek ve gelecegin siniflarinda dijital teknolojiden
faydalanmak i¢in etkili bir metot olarak dijital teknoloji ileri slirmiistiir. Karma desen
olarak tasarlanan c¢aligmada elde edilen bulgular, dijital hikaye silirecinde dort 6gretim
stratejisinin 0gretmen adaylarmin yazma siirecini anlamalarina ve anlami tagimak igin
kelimeler ve resimler arasindaki iligkilere destek oldugunu ve dijital bir ¢evrede hikaye
olusturmada kendilerine olan giivenlerinin artmasina neden oldugunu gostermistir: Dijital
hikaye brosiirii, gorsel Oykiileme dongiisii, miidahaleci konferans modeli, yansitici bir
planlama araci olarak film seridi olusturulmasi. Ogretmen adaylar1 yansitici yazma
stirecinin degerinin farkina varmislardir. Bilgisayar ve teknoloji ile ilgili artan giivenin yani
sira, hikaye edici yazma siireci ve resimleri anlama gelecegin siniflarinda dijital hikayeleri

kullanmaya deger vermelerine yol agmistir.

Dogan ve Robin (2009)‘in yaptiklar1 ¢alismada 6gretmenlerin dijital hikayeyi 6grenmeye nasil
adapte ettikleri, smifta dijital hikayeyi kullanirken ne bekledikleri, uygulama siirecinde
yasadiklart giigliikler ve basarilari, dijital hikayelerin eyalet degerlendirme sinavlarina
ogrencilerin hazirlanmasinda faydali olup olmadig1 ortaya konmaya ¢aligilmistir. Elde edilen
bulgulara gore Ogretmenlerin ¢ogu konu alanmi 6gretmek i¢in kendi dijital hikayelerini
kullannustir. Bazilari ise dgrencilere dijital hikdye hazirlatmustir. Ogretmenlerin hemen hemen
tamami dijital hikdye yapmay1 kolay bulmuslardir. Ogretmen goriislerine gore dijital
hikayelerin 6grencilerin teknik becerilerini, sunum becerilerini, arastirma becerilerini,

diizenleme becerilerini ve yazma becerilerini artirdid1 ortaya konmustur.

Ballast vd. (2008) yaptiklar1 calismada ortaokul G6grencilerine yazma Ogretiminde bir
ogretim araci olarak dijital hikdyelerin etkilerini incelemislerdir. Ogrencilerin yazma
becerileri ve yazma tutumlar iizerinde dijital hikayelerin pozitif bir etkiye sahip olup

olmadigini ortaya koymuslardir. Deney ve kontrol gruplariin kullanildig1 ¢alismada bir
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grup Ogrenci dijital hikaye hazirlarken, kontrol grubu o&grencileri geleneksel yazma
caligmalar1 yapmistir. Elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin yazma basarilari siirecin
basinda benzer olmasina ragmen, siirecin sonunda dijital hikdye uygulanan smif anlaml
derecede daha yiiksek yazma puanlart elde etmistir. Yazma tutumlart agisindan
bakildiginda ise Ogrencilerin yazma tutumlarinda siirecin basinda ve sonunda anlamli
farkliliklar olusmamistir. Gézlem ve goriismelerden elde edilen bulgulara gore ise dijital
hikaye hazirlayan 6grenciler diizenleme ve diizeltme siireclerinde ¢ok daha fazla zaman
harcamiglardir. Ayrica dijital hikaye hazirlayan 6grenciler zaman smnirliligi, donanim
eksikligi ve teknoloji ile ilgili yasanan sorunlara ragmen, daha istekli bir sekilde
caligmalarint bitirmeye g¢alismislardir. Geleneksel yazma gorevlerini bitirmekte giiglitk
ceken Ogrenciler dijital hikayelerini tamamlamada daha fazla katilim gostermislerdir.
Dijital hikayeler yazan 6grenciler diizenleme ve diizeltme ilgili anlayislari climle silme ve
ekleme, dogru kelime kullanma ve ciimlelerin yerlerini degistirme ile ilgili iken, kontrol
grubundaki 6grencilerin diizenleme ve diizeltme ilgili anlayiglar1 kelimelerin yazimini ve

noktalama isaretlerini kontrol etme ile ilgilidir.

2.13.3. Yazma Atélyesi ile ilgili Caliymalar

Zurcher (2018), okul 6ncesi 6grencileri ile gergeklestirdigi ¢alismada, interaktif yazma ve
yazma atOlyesini kullanarak &grencilerin yazarlik becerilerini ortaya ¢ikarmayi
amagclamistir. Arastirmada ii¢ soruya cevap aranmistir: “Interaktif yazma, yazma atdlyesi
ve geleneksel yazma Ogretim uygulamalari okul Oncesi Ogrencilerinin temel yazma
becerilerini nasil etkilemektedir?”, “Interaktif yazma, yazma atdlyesi ve geleneksel yazma
ogretim uygulamalar1 okul 6ncesi 6grencilerinin kompozisyon yazma becerilerini nasil
etkilemektedir?”, “Ogrenciler simiflarinda atdlyesi calismalarinda, interaktif yazma
uygulamlarinda ve geleneksel yazma uygulamalarinda metinleri nasil olugturmaktadirlar?”
Calismada etkilesimli yazma, yazma atdlyesi ve geleneksel Ogretimin etkilerini
karsilagtirarak, bu 6gretim yaklasimlarinin 6grencilerin yazma basarisini ve siireglerini
nasil etkiledigi arastirildi. Calismada, 6grencilerin temel yazma becerilerini gelistirmek
icin hem yazma atdlyesinin hem de etkilesimli yazmanin etkili oldugu sonucuna ulasildi.
Bununla birlikte, hem yazma atdlyesi hem de etkilesimli yazma uygulamalarinin, yeni
cikan yazarlar (okul 6ncesi 6grencileri) giiglendirerek ve yazma firsatlar1 saglayarak okul

oncesi smiflarinda etkili bir sekilde uygulanabilecegi belirtilmistir.

61



Brown (2018), 1. Simif Ogrencileriyle yaptigi ¢alismada, Calkins’in yazma atolyesi
yaklasgiminin Ogrencilerin yazma becerilerinin gelismine etkisini incelemistir. Durum
caligmasi olarak tasarlanan arastirmada, 1. Sinifta yazma atdlyesinde kullanilan iskelenin

ve atdlye modelinin 6grencilerin yazma puanlarinin nasil artirildigi arastirilmastir.

Seban ve Tavsanli (2015) yaptiklar1 ¢aligmada, basarili, ortalama ve zayif olmak iizere ii¢
diizeyde yazma atdlyesine katilan ikinci siif 6grencilerin kimlik insasini incelemistir.
Ogrenciler yazilarin1 planlama, taslak olusturma, diizenleme ve paylasma olmak iizere
yazma slireci olarak adlandirilan yaklagima gore olusturmuslardir. Arastirma siireci
sonunda 27 Ogrenci ile gorlsiilmiistir. Arastirmanin sonuda, Ogrenciler kimliklerini;
yazmanin amagclari, yazarlar / yazilarla ilgili varsayimlar / goriisler, yazma siireci ve
yazma yetkinligi olmak iizere 4 boyutta kavramsallastirmislardir. Yazma atolyesine katilan
Ogrencilerin yazma ve kimlik olusturma algilarinin  okuryazarlik uygulamalarina

katilmalarinda 6nemli bir role sahip oldugu sonucuna ulagilmistir.

Charlton (2015), ilkokul dgrencilerinin yazma tutumu, yazma motivasyonu ve 6z yeterlilik
tizerinde yazma atOlyesinin etkilerini arastirmistir. Arastirmanin  sonucunda, yazma
atolyesi uygulamasinin yazma tutumu, yazma motivasyonu ve yazma ile ilgili 6z

yeterliliklerini artirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Smithson (2008) yazma atolyesinin akademik basariya etkisini arastirdigi calismasinda,
yazma atolyesi yaklasimini kullanan 6gretmenlerin siniflarinda 6grenim goren 321 birinci
siif dgrencisinin yazma puanlarina bakmistir. Yazma atdlyesi ¢aligmalarinin niteligi ile
onun akademik etkileri arasindaki iliskiyi igceren alanda biiyiik bir bosluk oldugunu
vurgulamistir. Smithson, 6gretmenlerin yazma atdlyesini bir yaklasim gibi uygulamakta

1srarc1 olmalarindan dolay1 6grencilerin yazma puanlarinin yiikselmedigini bulmustur.

Pollington, Wilcox ve Morrison (2001) yaptiklar1 ¢calismada, orta seviyedeki dgrencilerin
geleneksel Ogretim ve yazma atdlyesi uygulamasinin yazma benlik algis1 {izerindeki
etkilerini aragtirmistir. Arastirmanin sonucunda, iki farkli 6gretim yaklagimini da 6grenen
ogrencilerin yazma puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunamamaistir.

Literatiire bakildiginda, dijital yazma atdlyesine yonelik ¢aligmalarin daha ¢ok yurt disinda
yapildig1 goriilmektedir. Dijital yazmayla ilgili caligmalar son yillarda iilkemizde de agirlik
kazanmistir. Dijital yazma atdlyesi ve dijital yazma uygulamalarinin yer aldig1 ¢calismalarin
sonucunda; O&grencilerin yazma performanslarinin  ve puanlarinin arttigi, yazma

becerilerinin gelistigi sonuc¢larina ulagilmistir.
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BOLUM I11

YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin yontemi anlatilmaktadir. Bu amagla sirasiyla Arastirmanin
Modeli, Calisma Grubu, Verilerin Toplama Araglari, Verilerin Analizi, Deneysel

Arastirma Siireci konularina yonelik bilgilere ve aciklamalara yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, dijital yazma atdlyesi etkinliklerinin ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin
yazma motivasyonu ve hikdye yazma becerilerine etkisi arastirilmistir. Bu amag
dogrultusunda, calismada karma yontem kullanilmistir. Karma yontem arastirma nicel ve
nitel verilerin veya yaklasimlarin tek bir calismada birlestirildigi bir arastirma tiiriidiir.
Karma yontem arastirmalart tek bir calismada, nicel ve nitel arastirmanin giiglerini
birlestirerek onlarin zayif yonlerini en aza indirmektedir (Christensen, Johnson ve Turner,
2014).

Karma yontemli bir arastirmada, arastirmacinin nicel arastirmayr arastirmanin bir
asamasinda, nitel arastirmay1 da baska bir asamasinda kullanmasi anlasilmaktadir. Karma
yontem arastirmasinin giiglii yonleri su sekilde o6zetlenebilir (Christensen vd., 2014, s.
423) :

e Cok bulgu kaynag1 sunar.

¢ Bulgunun alternatif agiklamalarini azaltir.

e Bir tek calismada bir¢ok gecerlik tiirii sunulmasina yardim eder.

e Fenomenin farkli yonlerini aydinlatir.

e Daha dolgun, daha derin, daha karmagik ve daha kapsamli agiklamalar sunar.

e igsel ve digsal bakis acilari saglar.

e Sonraki testler i¢in ara mekanizmalar1 ve araci faktorleri tespit eder.

e Teoriyle uygulama arasinda bag kurmaya yardim eder.
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e Bir yontemin zayif yoniinii bagka bir yontemi sistematik olarak dahil etme yoluyla telafi
edebilir.

e Daha giiclii sonuglar sunar.

¢ Nicel aragtirmalarda kagirilan 6znel anlami aydinlatir.

e (Calismanin uygulanmasini kontrol etmeye yardimeci olur.

e Olgme araglarinin isleyis ve anlamimi kontrolii saglayabilir.

e Ayni calismada zengin, detayli, 6znel veri ile beraber nesnel nicel veri de sunar.

e Teori/hipotez deneme arastirmalarina bir kesif veya sondajlama yonii katar.

Egitsel aragtirmalarda en sik kullanilan karma yontem desenleri; cesitleme (trigulation)
deseni, gomiilii (igeyerlesik) desen, aciklayict (explanatory) desen ve agimlayici
(exploratory) desen olmak tizere dort baslik altinda siniflandirilmistir (Creswell ve Clark,
2007).

9 ¢e

Bu aragtirmada, “es zamanli desen” kullanilmistir. “Birlesik desen”, “cesitleme deseni” ya
da “yakinsayan paralel desen” olarak ifade edilmektedir. Bu model, temel ve gelismis
karma yontem stratejilerinin muhtemelen en ¢ok bilinenidir. Es zamanli desende, nitel ve
nicel yontemleri birlikte kullanmak, elde edilen verileri g¢esitlendirmek, karsilastirmak,
biitiinlestirmek ve arastirma sorulari ile dogrudan ilgili veriler elde etmektir. Bu
yaklagimda nitel ve nicel veriler birlikte kullanilarak bir yontemin zayif yanlariin
digerinin gili¢lii yonleri ile tamamlanmasi amaclanmaktadir. Bu desende nitel verilerin
nicel verilerle karsilastirilmasina, anlamlandirilmasina ve gegerlik ve giivenirligin

saglamlastirilmasina katkida bulunur (Creswell ve Clark, 2011).

Es zamanli desenin amaci arastirma problemini en 1yi sekilde anlamak i¢in *“ ayni konu
tizerinde farkli fakat birbirini tamamlayici veri toplamak tir (Morse, 1991, s.122). Bir
diger ifadeyle, nicel sonuglarla nitel bulgular1 agiklamak, bir olgunun tam olarak
anlasilmasini gelistirmek ic¢in nicel ve nitel sonuclari birbirini tamamlayic1 sekilde
sentezlemek ve bir sistemdeki ¢ok sayida seviyeyi karsilagtirmaktir (Creswell ve Clark,
2015, s.84).

Nicel Veri Toplama ve Analizi

Karsilastirma veya
iliskilendirme

Nitel Veri Toplama ve Analizi

Sekil 10. Es zamanli karma desenin simgesel goriiniimii (Creswell, 2014).
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Bu yaklasimda temel varsayim, nitel ve nicel verilerin farkl tiirde bilgi saglamasidir. Bu
yaklagimda siklikla katilimcilarin bakis acist hakkinda detayl: nitel bilgi ve 6lgme aracina
bagl olarak nicel puanlar sunulmaktadir. Bununla birlikte, bu iki veri tiiriine bagl olarak

elde edilen bulgularin sonuglarinin 6rtiismesi gerekir (Creswell, 2014, 5.219).

Micel Kismi Tasarlama: Mitel Kismi Tasarlama:
MNicel arastirma sorularn n belirleyin ve nicel Mitel arastirma sorularin belirleyinwve nitel
5 yaklasima karar verin. yaklazima karar verin.
E Micel Veriyi Toplama: Mitel Veriyi Toplama:
. kzinleri alin. Micel drnekleri belirleyin. izinleri alin. Mitel drnekleri belirleyin.
- Araglaria kapal uglu soruverilerini toplayin. Araclarla acik uglu soru verilerini toplayin.
¥ 7
Micel Verinin Analizi: Mitel Verinin Analizi:
E Tanimlayio istatistikler, cikanms=l Temagelisim prosedirlerive nitel
o istatistikler ve etki boyutlarnin yaklasima dzel prosedrleri
i kullanarak nicel veriyi analiz edin. kullanarak nitel veriyi analiz edin.
N P
iki kiime Sonucu Birlestirmek icin Strateji Kullanima:
Iki veri kilmesinde de gdsterilen icerik alanlanim belirleyin, karsilastinnveya bir tartisma
5 vya da masada sonuclan sentezleyin.
5 Bir sonug kimesindeki farkhiliklan digerindeki boyutlara dayandirarak belirleyinve
- boyutlarca organize edilmisi bir gorintide farkhhklan inceleyin.
Bir ¢esit sonucu baska bir cesit veriye donlstirmek icin prosedirler gelistirin.
Dénlstiriimis veriyi diger verilerle iliskilendirmek igin ileri analizler yuritin.
= Birlestirilmis Sonuclann Yorumlanmasi:
a Ay sonuclan Szetleyinve yorumlayin.
':t. Iki kiime verinin sonuclarimn hangi dlciide ve hangiyollarda birlestigini, birbirinden
= ayrildigin, birbirleriyle iliskili oldugunu tartisin veya daha iyl bir anlama dretin.

Sekil 11. Es zamanli karma desenin ana akis semasi (Creswell ve Clark, 2015, s.87).

Bu arastirmada, nitel ve nicel veriler es zamanli toplanmistir. Arastirma siirecinde bir
yandan uygulamaya iliskin Ol¢eklerden nicel veriler toplanirken, diger yandan
ogretmenlerden goriisme formu araciliiyla, 6grencilerden ise giinliikleri araciliiyla nitel
veriler toplanmistir. Bu sayede toplanan nitel ve nicel verilerin birbirini desteklemesi
saglanmistir. Bu nedenle, calismada karma modelin alt tasarimlarindan olan es zamanh

karma desen kullanilmustir.
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3.1.1. Arastirmamn Nicel Boyutu

Arastirmanin nicel boyutu 6n test son test kontrol gruplu seckisiz desenden olugmaktadir.
Dijital yazma atdlyesi etkinliklerinin, ilkokul dordiincii sinif Ogrencilerinin yazma
motivasyonu ve hikdye yazma becerisi lizerindeki etkisi incelenmistir. Bu arastirmada
bagimsiz degiskenlerin bagimli degisken iizerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirmada yer

alan bagimli ve bagimsiz degiskenler asagida verilmistir.

~N\
Bagimh Degiskenler: Bagimsiz Degisken:
* Yazma motivasyonu e Dijital yazma atolyesi
e Hikiye yazma becerisi uygulamasi

\_ _/

Sekil 12. Arastirmanin bagimli ve bagimsiz degiskenleri

Bu acidan bakildiginda, arastirmanin nicel boyutunda gercek deneysel desen kullanilmistir.
Bu desen, deneysel desenler icerisinde bilimsel degeri en yiliksek olan desendir. Seckisiz
olarak da bilinir. Gergek deneysel desenlerin en Onemli ozelligi birden cok grup
kullanilmast ve gruplarin yansiz atama (rastgele) yoluyla olusturulmasidir. Katilimcilarin
gruplara yansiz olarak dagitilmast katilimc1 se¢iminden dolay1r ortaya cikabilecek
olumsuzluklart ortadan kaldirmak igin etkili bir yontemdir. Bu tiir desenlerde en az bir
deney bir de kontrol grubu bulunur. Bu gruplara yansiz atama yoluyla olusturulduklarindan
diger kontrol degiskenleri agisindan baslangi¢ diizeyleri bakimindan “esitlenmis” sayilirlar
(Ozmen, 2016, $.57).

Cohen, Manion ve Morrison (2007) gercek bir deneysel desenin 6zelliklerini su sekilde
siralamiglardir:

e Bir veya daha fazla deney ve kontrol grubu igermelidir.

e [Katilimcilar gruplara yansiz (rastgele) atanmalidir.

e Bagslangi¢c denkliklerini saglamak icin biitiin gruplara 6n test, bagimli degisken

iizerindeki etkiyi gérmek i¢in biitiin gruplara son test uygulanmalidir.
e Deney grubuna deneysel miidahalede bulunulmalidir.
e Bagimsiz degiskenler izole, kontrol ve manipiile edilmelidir.

e Deney ve kontrol gruplar1 arasinda etkilesim olmamalidir.

Bu arastirmanin nicel boyutunu olusturan deneysel siireg, “6n test/son test kontrol gruplu

model”e gore desenlenmistir. Bu modelin simgesel goriiniimii tablo 7°de verilmistir.
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Tablo 7
Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Model

Gruplar Grup olusturma Ontest Uygulama Sontest
D (Deney) R O11 X O12
K (KontrOI) R 02’1 Ozyz

D: Deney Grubu (Dijital yazma atolyesi uygulamalari)

K: Kontrol Grubu

R: Grup eslestirme ve seckisiz atama

X: Deneysel Islem (Uygulama siirecinde dijital etkinliklerle hikdye yazmanin 6gretimi)
01,1 02,1: On Test Puanlari

01,2,02,2: Son Test Puanlari

Bu modelde katilimcilarin gruplara yansiz olarak dagitilmasi sonucu bir deney bir kontrol
grubu olusturulur. Her iki gruba uygulama oncesi 6n test uygulanir. Deney grubuna
deneysel miidahalede bulunulurken, kontrol grubuna 6zel bir miidahalede bulunulmaz.

Uygulamadan sonra her iki gruba son test uygulanir (Metin, 2016, s.57).

On test son test kontrol gruplu desenin iki temel avantaji vardir. Birincisi ayn1 denekler
iizerinde Olgiimler yapildigindan farkli deneysel islem kosullar1 altinda elde edilen
Ol¢iimler pek ¢ok deneyde yiiksek diizeyde iliskili olacaktir. Bu da hata oranini diisiirecek
ve istatistiksel gii¢ artacaktir. Ikinci avantaj ise, daha az denek gerektirir ve her bir islemde
ayn1 denekleri test etmeye bagli olarak zaman ve sarf edilen ¢abada daha bir ekonomiklik

saglar (Biiytikoztirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel 2014, s. 205).

Arastirmada, 6grencilerin yazma motivasyonlarini belirlemek amaciyla siire¢ basinda 6n
test olarak “yazma motivasyonu profili” 6l¢egi uygulandi. Ayn1 zamanda hikaye yazma
konusundaki seviyelerini belirlemek icin de verilen konulara uygun olarak hikaye
yazmalari istendi. Her uygulama i¢in, iki gruba da bir ders saati siire verildi. Deney grubu
ogrencileri ile dijital yazma atolyesi etkinlikleri temel alinarak 14 haftalik deneysel
uygulama siireci baslatildi. Siire¢ tamamlandiktan sonra hem deney grubuna hem de

kontrol grubuna son testler uygulandi.

Deneysel desende, elde edilen bilginin giivenirligi; nedenin sonugtan dnce gelmesine,
degiskenler arasinda mantiksal bir iliskinin olmasina sonuca etki edebilecek diger
degiskenlerin elimine edilmelerine bagldir (Islamoglu, 2009, s. 107). Bununla birlikte bir
deneysel calismanin gegerliligi i¢ ve dis gegerlilige bagldir. I¢ gecerlik, bir arastirmada
bagimli degiskende meydana gelen degisimin gercekten bagimsiz degiskenden
kaynaklanma olasihigidir. Dis gegerlilik ise, aragtirmada elde edilen sonuglarin benzer
durum ve olaylara veya evrene genellenebilirlik diizeyi olarak tanimlanir (Biiyiikoztiirk,

Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2014; Creswell, 2012). Arastirmada gegerliligi
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artirmak amaciyla belirlenen Ogrencilerden secgkisiz atama ile iki grup olusturuldu.
Gruplardan biri deney digeri kontrol grubu olarak segkisiz sekilde belirlendi. Gruplara

uygulanan 6n testlerde de gruplarin birbirine denk ¢iktig1 goriildii.

Arastirmanin dis gegerligi, arastirma verilerinden ulasilan sonuglarin genellenebilirligi ile
ilgilidir. Bu aragtirmanin dis gegerliginin saglanmasi i¢in aragtirma sonuglart olabildigince
benzer Orneklemlerle ve ortamlarla iligskilendirilmistir. Aragtirmanin sonuglari, benzer
arastirmalarla iligskilendirilmistir. Ayrica arastirmada kullanilan Olgekler, arastirmaci ve
diger bir uzman (sinif 6gretmeni) tarafindan puanlanmis; puanlayicilar arasindaki tutarlilik

incelenmistir.

3.1.2. Arastirmammn Nitel Boyutu

Es zamanli karma desende, nitel ve nicel veriler es zamanl toplanir. Arastirmanin nitel
boyutunda, dijital yazma atdlyesi uygulamasinda toplanan verilerden igerik analizi
yapilmasi ve bu uygulamaya iliskin 6grencilerden goriis alinmasi amaglanmistir. Ayrica
sirecin basinda ve sonunda uygulamaya katilan &grencilerin yazma bilgisi konusunda
gorliglerine bagvurulmustur. Deneysel arastirma siireci boyunca, hem arastirmaci hem de

ogrenciler gilinliik tutmuslardir.

Nitel arastirma; gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama araglarinin
kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercek¢i ve biitiinciil bir bicimde ortaya
konmasina yonelik nitel bir silirecin izlendigi arastirma olarak tanimlanir (Yildirim ve

Simsek, 2011, s. 39).

Nitel arastirmanin 6zellikleri sunlardir (Fraenkel ve Wallen, 2006; McMillan, 2000):

Tablo 8
Nitel Arastirmanin Ozellikleri
Ozellikler Aciklamalar
Dogal ortam Olgularin, olaylarin ya da davramslarin gergeklestigi dogal
ortamda caligilir.
Dogrudan veri toplama Arastirmaci verilere dogrudan kaynagindan ulagir.
Zengin betimlemelerin Baglam ve olgularin derinlemesine anlagilmasini saglayacak
yapilmasi detayli betimlemeler yapilir.
Siirece yonelik Olgu ve davraniglarin nasil ve neden gerceklestigine odaklanir.
Tiimevarimei veri analizi Sentezlenerek elde edilen bilgilerden yola ¢ikilarak ikna edici
genellemeler yapilir.
Katilimcinin bakig agisi Katilimcinin anlamasina ve anlamlandirmasina odaklanir.
Aragtirma desenlerinde esneklik  Arastirma deseni, ¢aligmanin gergeklestigi duruma gore gelisir ve
degisir.
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Bilimsel aragtirmada gercegin dogasina uygun, sistematik ve tutarli bir siirecin takip
edilmesi 6nemlidir. Nitel aragtirmacinin bu amaca yonelik olarak arastirmasini planlamasi,
ancak bu plan i¢inde belirli bir esneklige de yer vermesi gerekir (Yildirim ve Simsek,

2014, s. 83). Nitel arastirma siireci, asagida yer alan dongii igerisinde gergeklesir:

Sekil 13. Nitel arastirma dongiisii modeli (Yildirim ve Simsek, 2013, 5.92)

Nitel arastirmanin avantajlarin1 ve dezavantajlarimi Biiylikoztirk vd., (2010) su sekilde

ifade etmislerdir:

Nitel arastirmanin avantajlart

e Ozel durumlarin tiim gergekligini yansitir.

e Sonuglar ile kuramlarin iiretilmesini kolaylagtirir.

e Ortamdaki ¢ok farkli faktorlerin anlagilmasini saglar.

e Arastirmanin sonuglarinin uygulanabilirligi daha ytiksektir.

Nitel arastirmanin dezavantajlar
e Dencklerin yasadiklari deneyimleri oldugu sekliyle ifade etmeleri zordur.

e Verilerin analizinde bireylerin sahip olduklari 6n yargida yer alir.

Nitel arastirmalarda gilivenirlik ¢aligmalari, ortamda meydana gelen her seyi veri olarak
kaydetmektir. Nitel bir calismada detayli alan kayitlarinin alinmasi, arastirma ekibi

tarafindan dogru ve kapsamli bilgi saglanmasi, dogruluk i¢in alan kayitlarinin katilimcilar
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tarafindan incelenmesi, ses ve goriintii kayitlarinin tutulmasi, resimlerin g¢ekilmesi,
katilimcilardan alintilarin yapilmasi ve alintilarin ekleme yapilmadan oldugu gibi verilmesi

giivenirligi artirmaktadir (Bliytikoztirk vd., 2014).

Nitel arastirmalarda i¢ gecerlik, arastirmacilarin belirledigi kategorilerin ve yorumlarin
gerceklesen dogrularla Ortlismesine ve gergegi yansitmasina baghidir. Dis gegerlik ise

sonuglarin genellenebilirligine baglhidir (Biiylikoztiirk vd., 2014;Y1ldirim ve Simsek, 2013).

Nitel arastirmalarda niteligi artirmak igin, birtakim stratejiler 6nerilmektedir. Bunlar; uzun
stireli etkilesim, derinlik odakli veri toplama, ¢esitleme, uzman incelemesi, katilimci
teyidi, ayrintili betimleme, amagli 6rnekleme, tutarlilik incelemesi ve teyit incelemesidir

(Erlandson, Harris, Skipper ve Allen, 1993).

Dijital yazma atdlyesi etkinliklerinin, 6grencilerin yazma motivasyonu ve hikdye yazma
becerilerine etkisinin incelendigi arastirmada, katilimcilarin dijital yazma atolyesi
etkinliklerine iliskin goriisleri ve bu siiregte elde edilen verilerin analizinde nitel arastirma
yontemlerine yer verilmistir. Arastirmada, nitel yaklasimin gegerliligini artirmak i¢in uzun
stireli etkilesim, ayrintili betimleme, katilimci teyidi, derinlik odakli veri toplama gibi
uygulamalara yer verilmistir. Arastirmada, nitel yontemlerden goriisme ve dokiiman

inceleme tekniklerinden yararlanilmistir.

Gortisme; belli bir konu hakkinda 1ilgili kisi hakkinda bilgi toplamak amaciyla en az iki
kisi arasinda s6zlii olarak yiiriitiilen bir iletisim stirecidir. Goriisme, belli bir aragtirma
konusu veya bir soru hakkinda derinlemesine bilgi saglar. Esnek bir arastirma araci oldugu
icin, aragtirma siirecinin her agamasinda kullanilabilir (Aktas, 2016; s.339; Biiyiikoztiirk
vd., 2014, 5.150).

Gortisme tekniginin gliclii ve zayif yonleri asagida belirtilmistir (Aktas, 2016, s.341;
Cemaloglu, 2009, s.150; Yidirim ve Simsek, 2013, 5.151-155).

Goriisme tekniginin gii¢lii yonleri:

e Gorlismeci, gorlisme esnasinda gorlismecinin yonlendirmelerine bagli olarak
esnek davranabilir.

e Goriismeci derinlemesine ve detayli bilgi elde etmeye calisir.

e (Goriisme siirecinde, arastirmacinin bizzat ortamda bulunmasi ortami1 kontrol altina

almasini saglar.
e QGoriisme siirecinde goriisiilen kisilerin anlik tepkilerinin kaydedilmesini saglar.

e Goriisme, okuryazar olmayan kisilere de uygulanabilir.
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e Arastirmaci, goriisme esnasinda anlik geri bildirimde bulunabilir.
e Arastirmaci, goriisme siirecinde sorularin sirasimi degistirebilir veya sorularini

herhangi bir siraya tabi tutmadan sorabilir.

Gortisme tekniginin zayif yonleri:

e Goriismede goriisiilecek bireylerle tek tek goriisme yapildigr ig¢in ekonomik
olmayan bir yontemdir.

e Goriisiilen kisilerin verdigi bilgilerin dogrulugunu test etme imkan1 yoktur.

e Goriisme kisisel goriislerin ve yargilarin ifadesi oldugu i¢in nesnel degildir.

e Goriisme siirecinde bireylerin farkli nitelikleri ile taraflar birbirini etkileyebilir.

e Goriisme yoluyla elde edilen bilgilerin gegerligi ve giivenirligi distiktiir.

e Goriisme sonucunda elde edilen bilgiler goriisiilen kisilerin verdigi bilgiler ile
stnirhidir.

e Gorlisme yapabilmek igin taraflarin uygun yer zaman ve siire belirlemesi oldukga

giic ve zaman alicidir.

Arastirmada deney grubu dgrencileriyle hem siire¢ basinda hem de siire¢ sonunda goériisme

yapilmustir. Ik goriisme ogrencilerin yazma bilgisini belirlemek amaciyla yapilmustir.

Yazma bilgi goriisme formu, Graham vd., (1993) tarafindan gelistirilen, dgrencilerin iyi

yazi, basarili-basarisiz yazarlarin ozellikleri, yazma siirecleri ve hikaye edici yazma

hakkindaki bilgilerini ortaya ¢ikarmak amaciyla 6 agik uglu sorunun bulundugu bir yapiya

sahiptir. Goriisme sorular1 asagida yer almaktadir:

1. Bir giinliigiine 6gretmen oldugunu diisiinsen, derste iken dgrencilerinden birisi sana “lyi
bir yazi nasil olmalidir?” diye sorsa ona neler sdylerdin?

2. lyi yaz1 yazanlar sence diger dgrencilerden farkli olarak neler yapiyorlar?

3. Bazi arkadaslarinin yazarken giicliikler/problemler yasamasini neye bagliyorsun?

4. Senden, ev 6devin i¢in ya da sinifta verilen bir gorev icin bir yazi yazman istendiginde
bu konuda 1iyi bir yazi1 yazmak i¢in nasil plan yaparsin ve nasil yazmaya baslarsin?

5. Senin i¢in 6nemli olan bir yaziy1 teslim etmeden 6nce onu daha iyi héle getirebilmek
icin hangi noktalara dikkat edersin?

6. Ogretmeninin tiim smiftan bir hikdye yazmasimi istedigini diisiin. Bir arkadasm sana,

“Iyi bir hikaye nasil olmalidir?” diye sorsa ona neler sdylerdin?

Gorlisme esnasinda tiim sorular dgrencilere bireysel olarak sesli bir sekilde okunmustur.

Ogrenciden cevap gelmedigi takdirde, dgrenciye tekrar soru okunmus ve diisiinmesi i¢in
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zaman verilmigtir. Goriismeler ortalama 5-15 dakika arasinda siirmiistiir. Gorlismeler ses
kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Bu islem, hem deneysel arastirma siirecinin basinda

hem de siirecin sonunda ayni sekilde gerceklestirilmistir.

Ogrencilerle yapilan ikinci goriisme ise, deneysel arastirma siirecinin sonunda

gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis formda hazirlanan gériisme formu, alan uzmanlar

tarafindan incelenmistir. Uzman goriisleri sonucunda, dijital uygulama siirecinin etkisine

iliskin sorular diizenlenmistir. Ogrencilere bu goriisme sirasinda, deneysel uygulama

stirecinde kullanilan dijital etkinliklere iliskin goriisleri belirlemek amaciyla 9 adet acik

uclu soru sorulmustur:

1. Dijital yazma atdlyesi boyunca neler yaptigini anlatir misin?

2. Kullandigin dijital uygulamalardan en c¢ok hangisini begendin? En ¢ok hangisinde
zorlandin?

3. Bu uygulama siirecinde neler 6grendigini diisliniiyorsun?

4. Geleneksel olarak (kagit kalem kullanarak) hikaye yazmak ile dijital ortamda hikaye
yazmak arasinda ne gibi farkliliklar var?

5. Bu siiregte 6grendigin bilgilerin, yazma siirecine katki sagladigini, seni gelistirdigini
diistinliyor musun?

6. Bu siire¢ boyunca hangi noktalarda eksiginin oldugunu gézlemledin? (yazma becerisi ve
bilgisayara kullanimi vs.)

7. Bilgisayar kullanma, tablet kullanma, internetten arastirma yapma gibi konularda neler
ogrendin?

8. Kullandigin dijital uygulamalar yazi yazmaya kars1 diisiincelerini degistirdi mi? Ya da
ne yonde degistirdi?

9. Ogrendigin dijital uygulamalar1 ilerde kullanmak ister misin? Neden?

Goriismeler ses kayit cihazi ile kayit altina alimmistir. Goriismeler, ortalama 10-20 dakika
stirmiistlir. Stirecin sonunda, her iki smifin 6gretmeniyle de goriisme yapilmistir. Yar
yapilandirilmis formda hazirlanan goriisme formu 8 acik u¢lu sorudan olusmaktadir.
Ogretmenlere uygulana goriisme sorulari asagida yer almaktadir:

1. Derslerinizde yazili anlatim ile ilgili ne tiir sorunlar yasadiniz?

2. Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirme adina ne tiir uygulamalar yapiyorsunuz?

3. Etkinliklerde yapilan grup calismalarinin Ogrencilerin bireysel gelisimine katki

sagladigin diisiiniiyor musunuz?
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4. Ogrencilerin ~ derslerde  teknolojiyi  kullanma  konusunda tutumlarini  nasil
degerlendiriyorsunuz?

5. Yaptigimiz dijital uygulamalarin, sinif iginde yansimasini biraz anlatir misiniz?

6. Ogrencilerin bu uygulama boyunca neler 6grendigini diisiiniiyorsunuz?

7. Yazma Ogretiminde dijital uygulamalar1 kullanmanin avantajlar1 nelerdir?

8. Yazma 6gretiminde dijital uygulamalart kullanmanin dezavantajlart nelerdir?

Ogretmenlerle yapilan goriisme 15-20 dakika siirmiistiir. Her iki smifin dgretmeniyle

goriisiilmesinin sebebi, deney grubuna iki smiftan da Ogrenci katiliminin olmasidir.

Ogretmenlerle yapilan gériismeler de ses kayd: tutulmustur.

Dokiiman _incelemesi: Nitel olarak yiiriitiilen arastirmalarda bagvurulan o6nemli veri

kaynaklaridir. Dokiiman inceleme, arastirilmast hedeflenen olgu veya olaylara hakkinda
bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar. Bu yazili materyaller (kitap, dergi, gazete,
magazin, arsiv, mektup, giinliik, resmi yayin ve istatistikler vb.) olabilecegi gibi konuyla
ilgili film, video veya fotograf seklinde de olabilir. Dokiiman incelemesinin gii¢lii ve zay1f
yonleri asagida verilmistir (Aktas, 2016, s.363; Yildirim ve Simsek, 2013, s.217):

Dokiiman incelemesinin gii¢lii yonleri:

e Dokiiman incelemesi, arastirmanin ¢alistig1 konuyla ilgili kisi ve kurumlara dogrudan
ulasamayacag1 durumlarda 6nemli bir veri toplama yontemidir.

e Diger veri toplama yontemlerinde (goriisme, gozlem) karsilasilan “katilimer
tepkiselligi” sorununa yol agmaz.

e Uzun siireli aragtirmalarda etkili olarak kullanilabilir.

e Genis bir 6rneklem olusturulmasina olanak tanir.

e Bireye 6zgli davranis ve duygularin, olustugu anda ve bireyin kendisi tarafindan 6zgiin
bir sekilde kaydedilmesi temeline dayanir (Giinliik veya an1 defteri)

e Arastirma siirecinde harcanacak zaman ve emegi en aza indirebilir.

Dokiiman incelemesinin zayif yonleri:

¢ Dokiimanlar yazilis amaci acisindan belirli 6l¢lide yanlilik tasiyabilir.

e Dokiimanlar belirli bir grubun ya da kurumun kimligini yansitabilir. Bu durum
sonuglarin genellenebilirligini olumsuz yonde etkileyebilir.

e Arastirmaci, arastirdigi olaya ve olguya bizzat taniklik etmedigi i¢in, arastirma yaptigi

konuda eksik bilgi saglayabilir.
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e Dokiimanlar, 6znelerin veya arastirmaya konu olan kisilerin yaziya dokiilmiis algilarini
ve sozel davraniglarimi Olger, ancak 6zne veya kisilerin sozel olmayan davraniglarina
iliskin herhangi bir bilgi igermez.

e Dokiimanlarin belirli bir standart formu yoktur.

e Dokiimanlar, hi¢ bilinmeyen ya da ¢ok az bilinen bilgiler igerdigi i¢in arastirmaci

bilgilerin kodlanmasinda zorluk yasayabilir.

Forster (1995), dokiiman incelemesini bes asamada siralamustir:
1. Dokiimanlara ulasma

2. Orijinalligini kontrol etme

3. Dokiimanlar1 anlama

4. Veriyi analiz etme
5.

Veriyi kullanma

Arastirmada dokiiman incelemesi kapsaminda, deneysel arastirma siireci boyunca dijital
yazma atolyesine uygulamalarina katilan 6grenciler giinliikk tutmuslardir. Bununla birlikte

arastirmaci da siire¢ boyunca giinliik tutmustur.

3.2. Cahsma Grubu

Arasgtirmanin ¢alisma grubunu 2017-2018 egitim-6gretim y1l1 Ankara ilinde bir 6zel okulun
4.sinifinda 6grenim goren toplam 30 dgrenci olusturmaktadir. Uygulama yapilacak okulun
seciminde; ulagim imkani, siirekli kullanilabilen bir internet baglantis1 ve yeterli sayida
bilgisayara sahip bir laboratuvar veya sinifin olmasi dikkate alinmigtir. Ayni zamanda,
arastirmaya katilacak Ogrencilerin okul disinda da arastirma siirecini yoOnetebilecegi
teknolojik araglarinin olmasina (bilgisayar, tablet vb.) dikkat edilmistir. 4. Simf
ogretmenleri ve idarecilerle goriigiilmiis ve uygulanmasi diisliniilen dijital yazma atdlyesi
programi tanitilmigtir. Daha sonra dordiincii simif Ogrencilerine, belirlenen konularda
hikaye yazdirilmigtir. Hikayeler analiz edildikten sonra, elde edilen veriler dogrultusunda
benzer oOzellik gosteren Ogrenciler deney ve kontrol grubu olarak tesadiifii olarak
atanmistir. Ardindan gruplarin normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek igin
normallik testi yapilmistir. Normal dagilim testi sonucunda, gruplarin normal dagilim

gosterdigi sonucuna ulagilmistir.
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Analiz sonuclarinda, Deney Grubu ve Kontrol Grubu 6grencilerinin hikdye yazma ve
yazma motivasyonu On test puanlari arasinda anlamli bir farklilasma olmadigini

gorilmiistiir.

Tablo 9
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Hikdye Yazma ve Yazma Motivasyonu On Test
Puanlarina Iliskin Ortamalama ve Standart Sapma Degerleri

Grup n X Ss

Hikaye Unsurlari On Deney 15 6,93 2,4
Test Kontrol 15 7,53 2,3

6+1 Analitik Yazma Deney 15 17,9 5,6
On Test Kontrol 15 18,6 5,2
Yazma Motivasyonu Deney 15 56,5 4,1
On Test Kontrol 15 55,5 6,3

Tablo 9 incelendiginde her iki grubun On test puanlarinin birbirine yakin oldugu

goriilmektedir. Gruplarin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

Arastirmanin ¢alisma grubunda yer alan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin cinsiyete

gore dagilimi asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 10
Calisma Grubuna Iliskin Veriler
Kiz Erkek
Gruplar f % f % Toplam
Deney Grubu 7 46.6 8 53.3 15
Kontrol Grubu 8 53.3 7 46.6 15
Toplam 15 50 15 50 30

Tablo 10 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun 15 kisiden olustugu goriilmektedir.
Deney grubunun % 46.6’s1 kiz, % 53.3"0 erkek; kontrol grubunun ise % 53.3’1 kiz, %
46.6’s1 erkektir. Arastirmanin ¢alisma grubuna bakildiginda, cinsiyet dagiliminin normal

diizeyde oldugu ve gruplarin bu yoniiyle benzer oldugu sdylenebilir.

3.3. Cahsma Ortami ve Baglam

Aragtirmanin bu béliimiinde, aragtirmanin yapildigi okul ve 6zellikleri, siniflarin yapisi,

uygulamanin yapildig1 yer hakkinda bilgi verilmistir.
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3.3.1. Okul

Uygulama yapilacak okulun belirlenmesinde, okulun teknolojik olarak internet ve
bilgisayar alt yapisina sahip olmasi etkili olmustur. Ayrica arastirmacinin okulda gorev
yapmast okulun segilmesinde bir diger etkendir. Ogretmenlerin ve okul idaresinin,
teknolojinin egitimde kullanimina iliskin olumlu tutumlari, derslerde akilli tahtanin hem
ogretmenler hem de 6grenciler tarafindan aktif bir sekilde kullanilmasi, okulun arastirma
odagi olmasinda oOnemli faktorlerdendir. Okul, Ankara’min Cankaya il¢esinde yer
almaktadir. Okuldaki veli profili genellikle orta sosyoekonomik diizeydeki ailelerden
olusmaktadir. 2015 yilinda egitim-6gretime baslayan okul; anaokulu, ilkokul, ortaokul ve
lise olmak {izere dort kademede egitim vermektedir. Okul tam giin olarak hizmet
vermektedir. Ilkokulda, 8 sube ve 128 &grenci bulunmaktadir. Okuldaki toplam 6grenci
sayis1 1000 dir.

3.3.2. Siniflar (A Subesi)

Aragtirmada, deney gurubu dgrencileri 4-A ve 4-B sinifi olmak iizere iki siniftan karma
olarak secilmistir. 4-A smifinin 6gretmeni Utku Ogretmen, 6 yildir Ogretmenlik
yapmaktadir. Bu smifi iki yildir okutmaktadir. Ilk iki yil 6gretmen degisikligi olmustur.
Sinif, klasik sira diizenine sahiptir. Sinifta 1 adet Ingilizce dersi i¢in pano ve 1 adet Atatiirk
kosesi i¢in pano yer almaktadir. Ayni zamanda sinifta akilli tahta, projeksiyon makinesi ve

bilgisayar bulunmaktadir.

Utku 6gretmen, 3. Sinifta aldig1 6grencilerin yazilarinin okunakli olmadigini, yazili higbir
caligma yapmak istemediklerini ifade etmistir. Biiyiik kii¢iik harf kullanimi, paragraf basi
yapma vb. yazim kurallar1 adina ¢ocuklarin yetersiz oldugunu belirtmistir. Ogrencilere
hikdye yazma ya da yarim birakilan hikayeyi tamamlama ¢alismalarin1 yazma 6devi olarak
verdigini ve ailelerinden destek alarak yaptiklarmi belirtmistir. Sinifta yazma 6gretimi
genellikle geleneksel beceri odakli yazma etkinliklerine dayalidir. Sinifta bir 6grenci
ogrenme giigliigiine sahipken, bir dgrenci disleksidir. Ogrencilerin sinifta yaptiklar1 yazma

caligmalari, Tiirkge ders kitaplar1 ve calisma kitaplari ile sinirlidir.

4-A smifinda genellikle 6grencilerin evinde bilgisayar bulunmaktadir. Aileler teknolojiyi
kullanma konusunda 6grencileri kisitlamaktadir. Cok fazla etkilesim halinde olduklarim
sdylemek giictiir. Ogrenciler, okulda da sadece bilisim teknolojileri dersinde, haftada 1 saat
olmak {izere bilgisayar kullanmaktadirlar. Utku 6gretmen, 6grencilerin bilgisayar1 sadece

oyun amagh kullandiklarini belirtmektedir.
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3.3.3. Smiflar (B Subesi)

4-B smift 6gretmeni Nur 6gretmendir. Nur 6gretmen, 4 yillik 6gretmenlik deneyimine
sahiptir. Bu okulda iki yildir ¢alismaktadir. 4-B sinifini iki yildir okutmaktadir. Ilk iki yil
ogretmen degisikligi olmustur. Sinif U seklinde sira diizenine sahiptir. Sinifta 1 adet
Ingilizce dersi igin pano, 1 adet Atatiirk kosesi, 1 adet Ogrencilerin calismalarinin
sergilendigi pano, siif kitapligi, akilli tahta, projeksiyon makinesi ve bilgisayar yer

almaktadir.

Nur Ogretmen, 3. Smifta Ogrencilerin yazma becerilerinin yetersiz oldugunu, bunu
gelistirmek i¢in deyim ve atasézli agiklama, onlarla ilgili hikdye yazdirma, gorsel verip
yorumlatma gibi etkinliklere yer vermistir. Ancak 4. Sinifta yazma becerisini gelistirme
adina ¢ok fazla etkinlik yapamadigini sadece Tiirkge ders kitaplar1 ve ¢alisma kitaplariyla

yazili anlatim ¢alismalar1 yaptiklarini belirtmistir.

Bununla birlikte 6grencilerin kitap okumamaktan kaynakli sorunlar yasadigini, bu yiizden
yazilarinda ayni1 kelimelerin siirekli olarak tekrar ettiklerini ifade etmektedir. Bununla ilgili
climle tamamlatma galismalarma yer verdigini belirtmektedir. Ogrencilerin hafta ici

bilgisayar, tablet ve telefon kullanmalar aile ve 6gretmenin ortak karar ile yasaklanmistir

Ogrenciler sadece hafta sonu belirli bir siire zarfinda bu cihazlar1 kullanmaktadir. Bu

kullanim ise genellikle oyun amacli olmaktadir.

3.3.4.Uygulamanin Yapildig1 Yer

Deneysel aragtirma siireci, okulun bilgisayar laboratuvarinda gergeklestirilmistir.
Bilgisayar laboratuvarinda 1 adet 6gretmenin, 20 adet 6grencinin olmak {izere toplam 21
adet bilgisayar bulunmaktadir. Ogrencilere ait olan bilgisayarlardan 18 tanesi
caligmaktadir. Tim bilgisayarlar, 6gretmenin bilgisayarina (ana bilgisayar) baghdir.
Sinifta bir adet beyaz tahta, 20 kisilik bir masa ve projeksiyon makinesi yer almaktadir.
Bilgisayar laboratuvarini, okulda ilkokul ve ortaokul kademesindeki tiim ogrenciler

kullanmaktadir. Uygulama haftada 4 saat olmak iizere toplam 14 hafta stirmiistiir.

77



Sekil 14. Uygulamanin yapildig yer

3.4. Veri Toplama Araglari

Arastirmada, nitel ve nicel veri toplama araglar birlikte kullanilmistir. Es zamanli karma
desenin kullanildig:r bu arastirmanin nicel boyutunda veri toplama araci olarak; Yazma
Motivasyonu Profili (Yazma Motivasyonu Olgegi), 6+1 Analitik Yazma ve Degerlendirme
Olgegi, Hikaye Elementleri Degerlendirme Olgegi kullanilmistir. Nitel boyutunda ise veri
toplama araci olarak; Yazma bilgisi goriisme formu (68renci), 68retmen goriisme formu,
yazma siireci kontrol listesi, 6grenci glinliikleri ve arastirmact giinliigii kullanilmistir. Bu

veri toplama araclarinin kullanim yerleri asagida gdsterilmistir.

Tablo 11
Veri Toplama Araglart

Aragtirmanin Hangi Asamasinda Kullanildigi

Olgme Araci Uygulama  Arastirma  Islem Ontest ~ Sontest  Islem
Grubu Deseni Oncesi Sonrasi

Yazma Motivasyonu Deney G.

Oleegi Kontrol G.  Nicel X X

6+1 Analitik Yazma ve Deney G.

Degerlendirme Olgegi Kontrol G.  Nicel X X

Hikaye Element]eri Deney G.

Degerlendirme Olcegi Kontrol G.  Nicel X X

Yazma Bilgisi Goriigme Deney G. Nitel X X

formu

Ogretmen Goriisme Formu  Deney G. Nitel X

Giinliik Deney G. Nitel X X X X

Yazma Siireci Kontrol Deney G. Nitel X X X X

Listesi
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3.4.1. Yazma Motivasyonu Profili (Yazma Motivasyonu Olgegi)

Codling ve Gambrell tarafindan (1997) gelistirilen 6lgek, 2. Smiftan 6. Sinifa kadar olan
ogrencilerin yazma motivasyonlarinin degerlendirilmesi igin tasarlanmustir. ki kistmdan
olusmaktadir. Birinci kissm “yazmaya verilen deger ve yazar benlik algisini belirlemeye
doniik olgek” , ikinci kisim ise karsilikli goriisme (miilakat) bagligi altinda tasarlanmistir.
Bu 6l¢ek, tiim smifin yazma motivasyonu seviyesini belirlemek i¢in tiim sinifa ayni anda
uygulanabilir. Olgek 14 maddelik “yazmanin degeri” 12 maddelik “yazar benlik algis1”
faktorlerinden olugmaktadir. Yazmanin Degeri boyutu; hikdye edici yazma (3 soru), bilgi
verici yazma (3 soru) ve genel yazma (8 soru) olarak {i¢ alt gruba ayrilmis durumdadir.
Yazar Benlik Algis1 boyutu da benzer sekilde hikaye edici yazma (4 soru), bilgi verici
yazma (4 soru) ve genel yazma (4 soru) olarak {i¢ alt gruba ayrilmis durumdadir. Olgek
maddeleri 4’lii likert tipinde diizenlenmistir. Segenekler, olumludan olumsuza dogru “4-3-
2-1* seklinde puanlanmig, olumsuz soru kdkiine sahip olan maddeler i¢in bu puanlamanin

tersi uygulanmak suretiyle toplam puanlar hesaplanmustir.

Goriisme formu, ogrencilerle karsilikli sohbet seklinde gergeklestirilecek sekilde

yapilandirilmis durumda. Goriisme sorular1 6 temel siirece gore diizenlenmis:

1. Ozel Yazma Deneyimleri

2. Genel Yazma Deneyimleri

3. Metinleraras1 Yazma (6grencilerin daha onceki okuma yazma deneyimleri ile yazma
caligmalar1 arasindaki baglantiy1 ortaya ¢ikarmaya dontik)

4. Yazma Siireci

5. Yazarlik Becerileri

6. Ogretimsel Destek

Yazma Motivasyonu Olgeginin, arastirmaci tarafindan 2018 yilinda Tiirk¢e’ye uyarlanma
caligmast yapilmistir. Uyarlama c¢alismalarina ilkokul dordiincii sinifa devam eden 230
ogrenci katilmistir. Ogrencinin yanitlar1 dogrultusunda 6lgegin gecerlilik ve giivenirlik
calismalar1 yapilmistir. Yazma Motivasyonu Olgeginin yap1 gecerliligini belirlemek icin
Dogrulayict Faktdr Analizi (DFA) yapilmustir. Olcekte yer alan maddelerin bir kismi
olumsuz anlama sahiptir. DFA yapilirken bu maddeler tersten kodlanmis ve puanlama
normal dagilimin tersi seklinde dagitilarak toplam puan hesaplanmigtir. Dogrulayici Faktor
Analizi, AMOS (Analysis of Moment Structure) programi ile yapilmistir. AMOS, yapisal
esitlik modellemesinde kullanilan istatistiksel bir yazilimdir (Meyers, Gamst ve Guarino,
2006). DFA i¢in uyum 1iyiligi indeks degerleri yer almaktadir. Bu degerlerin GFI, RFI,
CFI, ve IFI indekslerinin. 90’dan biiylik degerlerde olmasi yeterli diizeyde uyumlu

oldugunu; degerlerin 1’e yaklagmasinin miikemmel uyum gosterdigi SRMR ve
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RMSEA’nin ise .05’den kiicik olmasmin iyi bir deger oldugu belirtilmektedir
(Schumacker ve Lomax, 2004). Veriler analiz edilirken bu degerler gbz oniine alinmistir.
Istatistiksel analizler SPSS 17 ve AMOS 18 programlari ile yapilmistir. Olgegin DFA

sonuglar1 asagidaki gibidir:
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Sekil 15. Yazma motivasyonu Ol¢eginin DFA sonuglari

Faktorlerle (yazmanin degeri, yazar benlik algis1) gozlenen degiskenler (maddeler)
arasinda hesaplanan iliski katsayisinin. 23 ile .75 arasinda degistigi ve anlamli oldugu
sonucuna ulasilmistir. RMSEA= .07, RMR= .05, GFI= .83, CFI= .81 olarak bulunmustur.
Yapilan DFA sonucu ulasilan degerlere bakildiginda, modelin uyum degerlerinin iyi
oldugu goriilmektedir. Yazmanin Degeri faktoriinden 11. Madde ve Yazar Benlik Algist
faktoriinden 2. ve 3. Madde ¢oklu baglanti probleminden dolay1 dlgekten ¢ikartilmigtir.
Giivenirlik degerlerine, baktigimizda, 13 maddelik Deger faktoriiniin a=. 81; 10 maddelik
Benlik Algisi faktoriiniin a=.83 ve toplam Olgegin a=.89 diizeyinde, yiiksek diizeyde

giivenirlige sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.
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3.4.2. 6+1 Analitik Yazma ve Degerlendirme Ol¢egi

Education Northwest (2006) tarafindan 6+1 Analitik Yazma ve Degerlendirme Modeli
olarak gelistirilen dlgek Ozkara (2007) tarafindan Tiirkceye uyarlanmistir. Olgekte nitelikli
bir yazida olmas1 gereken dzellikler 7 baslik altinda verilmistir. Olgekte yer alan basliklar
fikirler, organizasyon, iislup, kelime se¢imi, ciimle akiciligl, imla ve sunum seklindedir.
Ogrencilerden elde edilen iiriinler, 6+1 Analitik Yazma ve Degerlendirme &lgeginde
bulunan 6zelliklere ait kriterler goz oniinde bulundurularak iki arastirmaci tarafindan 5, 3
ve 1 seklinde puanlandirilarak hesaplanmistir. Olgege gore bir hikdyenin alabilecegi en

yiiksek puan 35°dir.

3.4.3. Hikaye Unsurlar1 Degerlendirme Olcegi

Hikaye unsurlar1 degerlendirme 6lgegi, Harris ve Graham (1996) tarafindan gelistirilmis,
Coskun (2005) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanmustir. Olgekte, hikdyeyi olusturan 8 unsur
(ana karakter, mekan, zaman, baslatici olay, amag, girisim, sonug¢ ve tepki) belli puan
araliklar1 ile degerlendirilmistir. Olgege gore bir hikdyenin alabilecegi en yiiksek puan

19°dur.

3.4.4. Yazma Siireci Kontrol Listesi

Arastirmac tarafindan hazirlanan yazma siireci kontrol listeleri iki boliimden olugmaktadir.
Birinci boliim, siire¢ temelli yazmanin asamalari baz alinarak hazirlanmistir. Kontrol
listeleri hazirlanirken gerekli literatiir taranmis, maddeler siiregteki kazanimlar1 yansitacak
sekilde olusturulmustur. Ikinci boliimde ise, dgrencilerin dijital uygulamalar1 kullanma
becerisini i¢eren maddeler yer almaktadir. Yazma siirecinin her bir agsamasinda (hazirlik,
taslak olusturma, gozden gec¢irme, redaksiyon, yayinlama) farkli dijital uygulamalar
kullanildig1 i¢in, kontrol listelerinin maddeleri her asamada farklilik gostermektedir.
Maddeler olusturulduktan sonra uzman goriisiine bagvurulmus ve listeler son halini

almistir.

3.4.5. Yazma Bilgisi Goriisme Formu

Ogrencilerle yapilan gériismede Yazma Bilgisi Goriisme Formu kullanilmistir. Formun
hazirlanmasinda Graham vd., (1993)’nin ¢alismalarinda kullandiklar1 goriisme formu
dikkate alinmistir. Arastirmacilardan gerekli izinler alinmigtir. Goriisme formunda
ogrencilerin iyi yazi, basarili-basarisiz yazarlarin 6zellikleri, yazma siiregleri ve hikaye
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edici yazma hakkindaki bilgilerini ortaya c¢ikarmak amaciyla 6 agik uglu soru

bulunmaktadir. Ogrencilerin iyi yazi ve basarili-basarisiz yazarlarin 6zellikleri hakkindaki

bilgilerini belirlemek amaciyla kullanilan sorular sunlardir:

e Bir giinliigiine 6gretmen oldugunu diisiinsen, derste iken dgrencilerinden birisi sana “lIyi
bir yazi nasil olmalidir?” diye sorsa ona neler sdylerdin?

e lyi yaz1 yazanlar sence diger dgrencilerden farkli olarak neler yapryorlar?

e Bazi arkadaslarinin yazarken giigliikler/problemler yagamasini neye bagliyorsun?

Ogrencilerin yazma siirecleri hakkindaki bilgilerini ortaya ¢ikarmak icin ise asagida yer

alan sorular sorulmustur:

e Senden, ev ddevin i¢in ya da smifta verilen bir gorev i¢in bir yazi yazman istendiginde
bu konuda iyi bir yazi1 yazmak i¢in nasil plan yaparsin ve nasil yazmaya baslarsin?

e Senin i¢in énemli olan bir yaziy: teslim etmeden once onu daha iyi hale getirebilmek

icin hangi noktalara dikkat edersin?

Son olarak ise 6grencilerin hikdye edici yazma hakkindaki bilgilerini ortaya ¢ikarmak igin
sorulan soru su sekildedir:
e Ogretmeninin tiim siniftan bir hikdye yazmasim istedigini diisiin. Bir arkadasmn sana,

“Iyi bir hikdye nasil olmalidir?” diye sorsa ona neler sdylerdin?

Gorlisme esnasinda tiim sorular dgrencilere bireysel olarak sesli bir sekilde okunmustur.
Ogrenciden cevap gelmedigi takdirde, 6grenciye tekrar soru okunmus ve diisiinmesi i¢in
zaman verilmistir. Kisa cevaplar geldigi durumda ise “Nasi11?”, “Biraz daha acar misin?” ve
“Ornegin?” vb. sorular sorarak ogrencilerin ayrintili cevaplar vermeleri saglanmustir.
Gorligmeler ortalama 5-15 dakika arasinda stirmiistiir. Gorlismeler ses kayit cihazi ile kayit

altina alinmustir.

3.4.6. Goriisme Formu

Arastirmaci 0grencilerle ve 6gretmenlerle siire¢ sonunda dijital yazma atdlyesi boyunca
yazma Ogretimine iliskin algi ve diisiincelerini belirlemek ve yazma siirecinde yasanan
sikintilar1 ortaya ¢ikarmak amaciyla yari yapilandirilmis bir goriisme gergeklestirmistir.
Gortismede 6gretmenler ve dgrenciler icin iki farkli yar1 yapilandirilmis gériigme formu
hazirlanmistir. Ogretmen ve Ogrencilerle bireysel olarak yapilan gériismeler, ses kayit

cihaz ile kayit altina alinmigtir.
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3.4.7. Ogrenci Giinliikleri

Ogrenci giinliikleri 6grencilerin diinyasim1 kesfetmede arastirmaciya onemli bir pencere
acabilir (Mills, 2014). Bu arastirmada 6grenci giinliikleri veri toplama ve analiz siirecinde
onemli bir kaynak olarak kullanilmistir. Uygulamanin basinda Ogrencilere giinliikler
dagitilmigtir. Her uygulamadan sonra 6grencilerden o giin yapilan uygulamadan sonra
yapilan etkinlikler ve diger uygulamalar hakkinda ne hissettiklerini ve ne diistindiiklerini
giinliiklere yazmalar1 istenmistir. Uygulamanin sonunda Ogrencilerden giinliikler

toplanmustir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmanin verilerinin analizinde hem nicel, hem de nitel analiz teknikleri kullanilmistir.
Karma yontem arastirmalarinda veri analizi; nitel veriyi kendi igerisinde nitel yontemlerle,

nicel veriyi de nicel yontemlerle ayr1 yar1 analiz etmeyi igerir.

3.5.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirmada nicel verilerin analizinde, aritmetik ortalama, frekans, yiizde, standart sapma,
t-Testi kullanilmistir. Arastirmada elde edilen veriler, SPSS 20.0 istatistiksel paket
programindan yararlanilarak analiz edilmistir. Arastirmaya iliskin hipotezlerde ve
sorularda anlamlilik diizeyi. 05 olarak belirlenmistir. Aragtirmada grup denkliklerinin
belirlenmesi asamasinda t-Testi, gruplara gore hikdye yazma puanlar1 arasinda anlamli bir

fark olup olmadigini tespit etmek icinse tekrarli 6lgtimler icin ANOVA kullanilmastir.

3.5.2. Nitel Verilerin Analizi

Arastirmada, goriisme sorularinin analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Bu yaklagima
gore, elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve yorumlanir.
Veriler arastirma sorularmin ortaya koydugu temalara gore diizenlenebilecegi gibi,
goriisme ve gozlem siireglerinde kullanilan sorular ya da boyutlar dikkate alinarak da
sunulabilir. Betimsel analizde, goriisiilen ya da gdzlenen bireylerin goriislerini ¢arpict bir
bicimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verilir. Bu tiir analizde amac,
elde edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bicimde okuyucuya sunmaktir. Bu
amacla elde edilen veriler, once sistematik ve agik bir bicimde betimlenir. Daha sonra
yapilan bu betimlemeler aciklanir ve yorumlanir, neden-sonug iliskisi irdelenir ve birtakim
sonuglara ulasilir (Yildirim ve Simsek, 2014, s.224). Betimsel analiz dort asamadan olusur:
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% “Betimsel analiz i¢in bir gergeve olusturulur.
% Tematik ¢ergeveye gore veriler islenir.
+¢ Bulgularin tanimlamasi yapilir.

¢+ Bulgularin yorumlanmasi yapilir” (Yildirim ve Simsek, 2013, s.256).

Ogrencilerin tuttuklar1 giinliiklerin analizinde ise igerik analizi kullamlmstir. Igerik
analizinde temel amag, toplana verileri aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulagsmaktir.
Bu amagla, toplanan veriler 6nce kavramsallastirilir, daha sonra da ortaya c¢ikan
kavramlara gore mantikli bir bicimde diizenlenmesi ve buna goére veriyi agiklayan
temalarin saptanmasi gerekmektedir. Dort asamada analiz edilir:

e “Verilerin kodlanmasi

e Temalarin bulunmasi

e Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi

e Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi yapilir” (Yildirim ve Simsek, 2013, 5.260).

3.6. Deneysel Arastirma Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama siirecinde, dijital yazma atdlyesi uygulamasi kapsaminda yazma
stirecinin her asamasi (hazirlik, planlama, taslak olusturma, gézden gecirme, redaksiyon ve
yayinlama) bir dijital platform kullanilarak gerceklestirilmistir. Deney grubuna yapilan
uygulama aragtirmaci tarafindan yiiriitilmistiir. Uygulamaya baslanmadan Once deney
grubu Ogrencilerine yapilacak ¢alisma hakkinda bilgi verilmistir. Arastirmada kullanilan
dijital platformlar, yazma siirecinin asamalari1 dikkate alinarak tercih edilmistir. Deneysel
desenin uygulanma siireci planlama ve uygulama baglklar1 altinda iki asamada

tasarlanmistir.
Planlama

Arastirmanin planlama asamasinda;

% Veli bilgilendirme

s+ Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesi
¢ Calisma planinin belirlenmesi

% Uygulamada kullanilacak dijital platformlarin tanitimi
caligmalarina yer verilmistir.

Ogrenci gruplari belirlenmeden 6nce 4. Smif velileri yapilacak uygulama hakkinda sunum
yapilarak bilgilendirilmistir. Yapilan bilgilendirmenin ardindan, ¢ocuklarmin arastirmaya
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katilmasii isteyip istemedigine dair izin dilekgesi dagitilmistir. Tim velilerden izin
formunu imzalamislardir. Veli izin formunun asillar1 aragtirmacida bulunmaktadir. Ek-6’da

ornek izin formu sunulmustur.

Deney ve kontrol grubu belirlenirken, 4. Sinifta okuyan 6grencilerin tamamina (32 kisi), 4
adet konu verilmis ve hikdye yazmalar istenmistir. Sinif 6gretmenleriyle gortisiildiikten
sonra 2 dgrenci 6zel durumlarindan dolayr gruptan gikarilmistir. Ogrencilerin yazdiklart
hikayeler iki farkli 6lcege gore degerlendirilip puanlart SPSS 20.0 paket programina
aktarilmistir Yapilan t-Testi sonucunda aralarinda fark bulunmayacak sekilde iki grup

olusturulmustur.

Deneysel desenin uygulanmasi i¢in belirlenen siire, haftada 4 saat olmak iizere 14 hafta
olarak planlanmistir. Her hafta uygulanan 4 saatlik siire zarfinda, derslerin bir saati
hikayenin nasil yazilmas1 gerektigi konusunda teorik bilgi verilmesi, kalan iki ders saatinde
ogrencilerin dijital platformlar tizerinde uygulama yapmasi seklinde tasarlanmistir. Son
ders saati ise grup saati olarak belirlenmis, 6grencilerin grup arkadaslariyla yaptiklar
calismalar hakkinda fikir alisverisinde bulunmalar1 ve birbirlerine doniit vermeleri seklinde
gerceklestirilmistir. Tk hafta uygulamanim nasil yiiriitiilecegi hakkinda dgrencilere bilgi
verilmistir. Ogrencilere uygulamada kullanacaklar1 mail adresleri ve giinliikleri dagitilmis
evde ve okulda yapmalar1 gereken sorumluluklar anlatilmistir. Sonraki haftalarda, yazma

stirecinin asagidaki tabloda belirtilen sekilde islenmesi planlanmigtir:

Tablo 12
Yazma Siirecinde Kullanilan Uygulamalar

Yazma Siireci Kullamlan Uygulama  Isleyis

Hazirlik Spider Scribe Ogrenciler bireysel olarak sectikleri konuyla
ilgili zihin haritas1 olustururlar.

Taslak olugturma ~ Edmodo Ogrenciler dahil olduklar sanal sinifta, yazdiklari
hikdyenin  taslagin1i  grup  arkadaslariyla
paylasirlar.

Gozden gegirme Story Jumper Ogrenciler  aldiklar1  déniit ~ dogrultusunda,
hikayelerine ekleme yaparak kitaba
dontstiiriirler.

Redaksiyon Wikispaces Ogrenciler, kendi sayfalarinda hikayelerinin son
diizeltmelerini yaparlar.

Yayinlama Emaze Hikayelerinin son halini programda sunum haline
getirip paylasirlar.

Spider Scribe: Birbiriyle baglantili pek c¢ok konuyu zihin haritasiyla anlatirken
oriimcek agmi kullanarak Office programlarina gore ¢ok daha rahat ve kolay bir
sekilde  bilgiyi  diizenlememizi  saglar. Spider  Scribe  programina
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https://www.spiderscribe.net/ adresiyle ulasabilirsiniz. Programi kullanabilmek igin
sadece bir e-posta adresiyle kayit olmak yeterlidir. Programin dili ingilizce’dir. Bu
programin en 6nemli 6zelligi olusturulan zihin haritalarinin paylasilabilmesidir. Bu
ozelliginin yan sira kullanicilar bir zihin haritasin1 grup olarak internet {izerinden
olusturabilmektedirler (Benzer, 2017, s.37).

Ogrencilerin herhangi bir konu ile zihin haritas1 ya da kavram haritasi olusturabilecekleri

bir sitedir. Konuya hazirlik asamasinda ya da konunun oOzetlenmesi asamasinda

kullanilabilir.

‘%@ spiderscribe tour sign up blog support login
o]

Capture, connect and share ideas easily!

. o . . ' . Already a SpiderScribe user?
SpiderScribe is an online mind mapping and brainstorming tool. It lets you
organize your ideas by connecting notes, files, calendar events, etc. in free-form

maps. You can collaborate and share those maps online!

login here »

Sekil 16. Spider Scribe uygulama sayfasi (www.spiderscribe.com)

Edmodo: Bu programin amaci, 6gretmen, 6grenciler ve veliler igin olusturulmus sanal
bir sinif kurmaktir. Ogrenciler, 6gretmenlerinin verdigi grup kodlarryla programa giris
yapabilrler. Ogrenciler notlarmi, resim, yazi, ses, video olarak gruba gdénderirler.
Ogretmen de onlar1 inceleyebilir. Ogretmen, &grencilere genel ileti gdnderebilir,
gonderilere yorum yapabilir. Program, Facebook’un bir tiir egitim uygulamasidir.
Ogrencilere bildirimler ulagmakta, begendikleri mesaj ve yorumlar1 begenebilmekte,
yorum yazabilmektedirler. Ogrenci ve dgretmen arasindaki mesajlasmalar hem e-posta
hem de uygulama bildirimi olarak gelmektedir. Programa https://www.edmodo.com
adresiyle ulasabilirsiniz (Benzer, 2017, s.389).
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Bir Gruba katl

Teach More. Learn More.

Millions of teachers use Edmodo to engage
students, connect with other teachers, and involve
parents.

Ucretsiz hesabini olustur

Ben bir Ogretmenim Ben bir Ogrenciyim Ben bir Veliyim

Sekil 17. Edmodo uygulama sayfasi (www.edmodo.com)

Story Jumper: internet ortaminda resimli hikdye kitab: olusturmamizi saglayan bir
programdir. Programda mevcut olan gorseller ve karakterler yardimiyla
dilediginizhikaye kitabini olusturabilirsiniz. Programa, https://www.storyjumper.com
adresinden ulasabilir, iicretsiz olarak kayit olup giris yapabilirsiniz. Programin dili
Ingilizce’dir. Story Jumper, hikdye kitabimi olusturduktan sonra baska okuyuculara
satma imkani da sunmaktadir. Diger kullanicilarin hikayelerine de buradan
ulagabilirsiniz. Program olusturdugunuz hikayeyi farkli dillere de cevirebilmektedir.
Hikayenizi yazdiktan sonra kitap olarak da g¢iktisini alabilirsiniz. Sosyal aglarda da
olusturdugunuz hikaye kitabin1 paylasabilirsiniz (Benzer, 2017,5.180).

:é. Storyjummr Home Library Help Prices

Search for books... Q ’ Login or Sign Up

#1 RATED SITE FOR CREATING STORY BOOKS

EASILY PUBLISH BOOKS

Don't let your stories be forgotten.

+ CREATE BOOK

Great for teachers, kids,
and families!

(L ,“
\\\R\\\ Al p Yeni bildirim yol

Sekil 18. Storyjumper uygulama sayfasi (Www.storyjumper.com)
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Wikispaces: Herkesin iizerinde istedigi gibi diizenlemeler yapabilmesine izin veren web
sayfalar topluluguna ve bu tiir siteleri olusturmak icin kullanilan yazilimlara verilen genel
isimdir. Birden fazla yazarin ortak ¢aligmasi olan bir eser mantigina dayanmaktadir. Bir
wiki sayesinde herkesin erisebilecegi, silebilece§i ve degistirebilecegi igerikleri
hazirlanabilir. Program dili Ingilizce’dir. Bloglarda genellikle bir yazara ait olan sistem
icinde yazilan seylere sadece yorum eklemek miimkiin olabilirken, wiki’lerde okuyucu ¢ok
kisa bir siire i¢inde yazar olabilmektedir. Gruplar wiki sayesinde ¢ok genis dokiimanlar
Olusturabilmekte, bu belgeler arasindaki siirim farkliliklarii takip edebilmektedir.
Sayfalar arasindaki baglantilar ve sayfa bi¢cimlemeleri sistem tarafindan otomatik olarak
yapildigindan, bilgiye erisme ve belgeleme son derece kolaylagsmaktadir. Programa,

https://www.wikispaces.com adresinden ulasabilirsiniz.

Deoye Dimen  Gastrwom b Kslmadmtas  Asugior  Vioasery Y ———
Coigle < 2P Searn < s BN - 77 Boskeadia T Chesk — 6 Teavilte - T Aumetel - S Smmin e Cormmue _Owerds - 5 Boys Gonde

FET R — W Wetcomre to Waapace D~ & - m . Bata = ) Aot = »

Wikispaces

Alieaizy a meadesr Sign 16
Wikis for Everyone Gat Starved
O 2 a © unlimited usage and our stellar wvisual -

wis for X-12 educaton. Learn
i1 waki today. Cet Started

Private Label

HNRS SONtaoees For Oogramizations ‘-
Fowerfl, reRabhy, securt “ "

Business Non-Profit K-12 Higher Ed

I e -

Sekil 19. Wikispaces uygulama sayfasi (wWww.wikispaces.com)

Emaze: Etkili sunumlar hazirlarken kullanilabilecek bir sunum programidir. Sunum
araglarmin cesitliligi, her birinin kendine has 6zellikleri kullanicilara da cesitlilik
saglar. Emaze, binden fazla igerik cesitliligiyle kullanicilara da pek cok alternatif
sunar. Emaze ile 3D sunumlar hazirlayabilir, bunlar1 6grencilerinizle paylasabilirsiniz.
Programa, https://www.emaze.com/ adresiyle ulasabilirsiniz. Programin dili
Ingilizce’dir. Programla sunumun yam sira video da hazirlayabilirsiniz (Benzer, 2017,
5.334).
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Sekil 20. Emaze uygulama sayfasi (www.emaze.com)

Uygulama Oncesinde, bilgisayar laboratuvari arastirmaya uygun hale getirilmis, sorunlu
bilgisayarlar calisir hale getirilmistir. Ozellikle internet sorunu olan ya da arizah
bilgisayarlar elverisli hale getirilmeye calisilmistir. Hazirlik asamalari tamamlandiktan

sonra uygulamaya gecilmistir.
Uygulama

Aragtirmanin uygulama asamasinda;

% Uygulama siiresi

% Hikaye yazma becerisinin dgretilmesi/ dersin islenisi (6rnek ders plani)
% Deneysel ¢alismanin tamamlanmast

< Ogrenci goriismeleri

< Ogretmen goriismeleri,
caligmalarina yer verilmistir.

Deneysel ¢alismaya baslamadan 6nce, deney ve kontrol grubu 6grencilerine arastirmact
tarafindan hazirlanan hikaye yazma formu dagitilmistir. (Ek-2, Hikaye Yazma Formu)
Formda yer alan hikdye yazma konularim1 okuyarak, ogrencilerden sectikleri bir konu
hakkinda 60 dakikalik siire icerisinde hikdye yazmalar1 istenmistir. Farkli bir zamanda
ogrencilere “yazma motivasyonu dlgegi” de uygulanmistir. Ogrencilerin hikayelerinden ve
Olgekten aldiklar1 puanlar “on test puanlari” olarak kaydedilmistir. Uygulama sirasinda
deney grubundaki dersler dijital yazma atdlyesi uygulamasi esas alinarak yiiriitiilmis,

kontrol grubundaki dersler ise siif Ogretmeni tarafindan ilkégretim Tirkge ders
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programina gore islenmistir. Deney grubunda gerceklestirilen dersler 15.02.2018-
22.05.2018 tarihleri arasinda haftada 4 saat olmak {izere, 14 hafta boyunca uygulanmistir.
Deneysel calisma tamamlandiktan sonra, deney ve kontrol grubundaki ilkokul dordiincii
sinif dgrencilerine on testte dagitilan hikdye yazma formu tekrar dagitilmistir. On testte
oldugu gibi son testte de dgrenciler formda yer alan ya da istedikleri bir konu hakkinda
hikaye yazmiglardir. Bir siire sonra ise yazma motivasyonu dlgegini cevaplamislardir. Son
testte de Ogrencilere hikdye yazmalar1 igin 60’ar dakika siire verilmistir. Ogrencilerin

hikayelerinden ve 6l¢ekten aldiklar1 puanlar “son test puanlari” olarak kaydedilmistir.

Yapilan uygulamada, dijital yazma atolyesi uygulamasi asagida yer alan 6rnek ders plani
dogrultusunda iglenmistir:

Ornek Ders Plani 1:

Ders Plani 1

Dersin Adi: Tirkge

Swnif: 4

Yazma konusu: Hikaye edici metin yazma

e Define avina ¢ikmis iki korsanin bagindan gegen olaylari anlatan bir hikaye yaziniz.

e Konusan bir kopegin maceralarini anlatan bir hikaye yaziniz.

e Bir 6grencinin okulda ilk haftasini anlatan bir hikaye yaziniz.

Stire: 40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40 (18 ders saati:
12 ders saati okul i¢i, 6 ders saati okul dis1)

Arag- Geregler: Bilgisayar, ders plani, internet baglantisi, yazici, A4 kagitlar, not
defterleri, dijital uygulamalar (Spider Scribe, Edmodo, Storyjumper, Wikispaces, Emaze)
Kazammlar:

e Hikaye edici metin yazar.

e Yazdiklarinin igerigine uygun baglik belirler.

e Yazdiklarini diizenler.

e Yazdiklarini zenginlestirmek icin, ¢izim, grafik ve gorseller kullanir.

e Yazma stratejilerini uygular.

e Yazdiklarini paylasir.

e Biiyiik harf ve noktalama isaretlerini yerinde kullanir.

Beceriler: Arastirma, yazma, yeni okuryazarlik becerileri, sunum, problem ¢6zme,

yapilandirma ve degerlendirme.
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Stratejiler:  Planlama, fikir tiretme, doniit verme, diizeltme, yeniden yapilandirma,
canlandirma.

Giris

Ik olarak &grencilerle hikdye kavrami iizerinde konusmaya baslanir.

e Sizce hikaye nedir?

e Diger yazi tiirlerinden ne farki vardir?

¢ Dijital yazma deyince akliniza ne geliyor?

e Dijital bir ortamda hikdye yazmak ile geleneksel sekilde (kagit kalem kullanarak)

yazma arasinda ne gibi farklar vardir?

Ogrencilerle bu kavramlar iizerinde konusularak, 6n bilgileri aciga ¢ikarilmaya calisilir.
Konu hakkindaki eksiklikleri fark edilir. Yanhs bildikleri kavramlar diizeltilir. Ardindan
ogrencilere yazili ortamda hazirlanan bir hikaye gosterilir ve okunur. Sonrasinda ayni
hikayenin dijital ortamda hazirlanmig sekli gosterilir. Gegirdigi asamalar kisaca tanitilir.
Ogrencilerin dijital ortamda yazdiklar1 yazilara daha ¢abuk déniit verilebilecegi, yazdiklart
hikayeleri daha fazla kisiyle paylasabilecegi, hikayelerine ses, goriintii, animasyon

ekleyebilecekleri ve hikayelerini canlandirabilecekleri belirtilir.

Dijital Yazma Atélyesi: Mini Ders 1

Amag: Hikayenin unsurlarini 6gretmek

Siire: 40+40 dk

Bir hikaye yazarken dikkat edilmesi gereken bagliklar 6grencilere anlatilir.

Hikayenin
unsurlan

I
| | | : | |
lZaman/mekan l Karakterler | l Baslatici olay Balkug acisi l Kurgu l Tepki
|
[ I |
l Problem l Girisim l Sonug

Ogrenciler hikdyenin unsurlar1 hakkinda bilgi edindikten sonra, dijital yazma atdlyesinin

Sekil 21. Hikayenin unsurlari

basamaklarini kullanarak, hikdye yazmak i¢in hangi asamalardan gececekleri agiklanir.

91



Kullanacaklar1 dijital uygulamalar, yazma siirecinin asamalarina uygun olarak tek tek

tanitilir.
Hazirlik Asamast

Yazma siirecinin ilk asamasi, hazirlik agsamasidir. Bu asamada 6grenciler yazma konusunu
belirler ve yazma konusu ile ilgili bilgiler toplar ve planlama yapar. Ogrencilerin konu ile
ilgili bilgilerini ortaya ¢ikarmak ve onlar1 yazmaya hazir hale getirmek amaciyla beyin

firtinas1 yapma, zihin haritas1 olusturma gibi ¢esitli stratejiler kullanilabilir.

Ogrenciler heterojen olarak yazma gruplarina ayrilir (4-4-5-5 kisi) Olusturulan gruplarda,
ogrencilerin ilgi ve yetenekleri g6z onilinde bulundurularak, goniilliiliikk esas alinarak gorev
dagilimi1 yapilir. Bir grup i¢in gorev dagilimi asagidaki gibidir:

e Arastirmaci (gorselleri bulur, zihin haritasinda yer alacak kavramlar1 ve yazilari belirler)
e Yazici (arastirmaci tarafindan aktarilan bilgileri programda yazar)

e Diizenleyici (olusturulan zihin haritasin1 gézden gecirir ve planlamay yapar)

e Uretici (eklemeler ve ¢ikarmalar yapar, arkadaslarmin goriislerini de dikkate alarak

zihin haritasina son halini verir)

Ogrenciler, asagida yer alan yazma konular1 arasindan sec¢im yaparlar.
1. Define avina ¢ikmis iki korsanin bagindan gegen olaylari anlatan bir hikaye yaziniz.
2. Konusan bir kdpegin maceralarini anlatan bir hikaye yaziniz.

3. Bir 6grencinin okulda ilk haftasini anlatan bir hikdye yaziniz.

Konu se¢iminin ardindan, 6grencilerin bu asamada kullanacaklar1 “Spider Scribe” isimli
dijital uygulama anlatilir:

Mini Ders 2:

Amag: Spider Scribe uygulamasini 6gretmek

Siire: 40+40 dk

Spider Scribe

(Zihin haritasi olugturma programu)

Ogrencilerin herhangi bir konu ile zihin haritast ya da kavram haritasi olusturabilecekleri
bir sitedir. Konuya hazirlik asamasinda ya da konunun O6zetlenmesi asamasinda

kullanilabilir. Bu sitede zihin haritasi olusturmak i¢in gerekli olan agamalar anlatilir.

Siiregte zaman kazanmak ve yasanacak sikintilari en aza indirmek amaciyla, uygulamaya

baslamadan &grencilerin e-posta adresleri ve giris sifreleri alinir. Okulda 6grencilere,
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uygulamanin nasil kullanilacagi ve nasil aragtirma yapacaklari konusunda bilgi verilir.

Ardindan 6grencilerin okul disinda yapacaklari ¢caligmalar hakkinda konusulur.

Konu se¢iminden sonra 6grencilerden hikayelerini hangi okuyucu kitlesi i¢in yazdiklarini
belirlemeleri istenir (ailesi i¢in, arkadaslari i¢in, kendilerinden kii¢iik ¢ocuk okuyucular
icin vs.). Her yazmin bir amacla yazildig1 6grencilere anlatilir ve hangi amagla (bilgi
vermek, eglenmek, ikna etmek, hayal diinyasini zenginlestirmek vs.) hikayelerini
yazdiklarina karar vermeleri istenir. Ardindan konu ile ilgili form dagitilir. (Ek-1, Calisma

Kdgidi 3)

Daha sonra ogrencilerden kendi gruplar icerisinde hikayelerinde gecen kavramlarla ilgili
beyin firtinasi yapmalar1 istenir. Gruplara dagitilan formlarda yer alan yoOnergeleri
okuyarak, dgrenciler kavramlarini belirler ve eklemek istedikleri gorselleri belirtirler (EK-
1, Calisma Kdgidi 1). Ogrencilerin dijital ortamda yapacaklar1 ilk caliyma olmasi
sebebiyle, Oncelikle interneti nasil kullanmalar1 gerektigi, anahtar kelimelerle nasil
aragtirma yapacaklart ve nasil bilgi edinecekleri, hangi bilgilerin amaglarina hizmet
edecegi gibi konularda rehber olmak amaciyla 6rnek bir uygulama gergeklestirir. Bu
asamada oOgretmen, konu ile ilgili aragtirma yapabilecekleri birkac internet sitesini
listeleyebilir? Yazmaya baslamadan yapilan bu hazirlik, Ogrencilerin hem kelime
hazinelerinin gelismesine hem de konu ile ilgili bilgi seviyelerinin artmasina katki

saglayacaktir.

Hikayenin unsurlarinit gdz 6niinde bulundurmak ve parcanin biitlinlinii gérmek amaciyla
grup iiyelerine bir calisma kagidi verilir (Ek-1, Calisma Kdgidr 2-4-5-6). Ogrenciler grup
arkadaslariyla birlikte/ bireysel/ esli ¢alisma kagidini tamamlarlar.

Mini Ders 3:

Amag: Hikayenin genel yapist hakkinda bilgi vermek

Siire: 40 dk

Hikaye edici metinler, giris boliimii, gelisme boliimii ve sonug¢ boliimii olmak {izere 3
boliimden olusmaktadir. Giris boliimiinde zaman- mekan ve karakterler tanimlanir,
problemin ¢ercevesi ¢izilir ve okuyucu hikdyeye motive edilir. Gelisme bdliimiinde,
problem ve problemin ¢oziimii siirecinde ana karaktere problem olan unsurlar ortaya
konur. Bu boliimde karakterler hakkinda daha ¢ok bilgi verilir. Bu kisim hikyenin en uzun
boliimiidiir. Sonu¢ boliimiinde ise, problem ¢oziliir, karmasik bir sekilde verilen olaylar
toparlanir ve okuyucu rahatlama igerisine girer. Ciinkii okuyucu olaylarin akis1 igerisinde,

duygusal ve zihinsel olarak etkilenmektedir. Bu etkilenme herhangi bir sonuca
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baglanmadigi i¢in okuyucuyu rahatsiz etmektedir. Sonu¢ bdliimiinde rahatsizligin kaynagi
ortadan kaldirilmaktadir.

Taslak Olusturma:

Ogrencilerin hikayelerini planladiktan sonra, kabataslak olarak oldugu gibi yazma
asamasidir. Ogrenciler taslak halinde yazmaya basladiklar1 yazilarini arkadaslart ya da
ogretmenleri yardimi ile diizenleyebilir ya da genisletebilir. Bu asamada hikayenin daha
cok icerigine odaklanma s6z konusudur. Bigimsel 6zelliklerin (noktalama, imla) sonraki
asamalarda diizeltilecegi Ogrencilere aciklanir. Yazdiklar1 hikdyeye baslik bulmalar

gerektigi hatirlatilir.

Ogrencilere hikdyelerini nasil yazacaklar1 konusunda yonergeler verilir. Ogrencilerin
bireysel farkliliklar1 gbz Oniine alinarak yazma yonergeleri ilk olarak 6gretmen tarafindan
ornek verilerek asama asama agiklanir.

Mini Ders 4:

Amag: Etkileyici bir hikaye yazmak i¢in yazma yonergelerini kullanmak

Stire: 20 dk

Ogretmen tarafindan verilen yonergeler:

Hikayene okuyucunun dikkatini ¢ekecek bir girisle basla.

Karakteri tasvir ederken hem dis goriinlisii hem de kisiligi ile ilgili bilgilere yer ver.
Yazilarindan betimleme yapmay1 unutma.

Okuyucuyu meraklandiracak bir olay 6rgiisii olustur.

Diyaloglara ve diisiincelere yer ver.

Ilging detaylar kullan.

N o a ~ w0 nh e

Beklenmedik bir sonla bitir.

Ogrencilere hikdye yazma ydnergeleri verildikten sonra, bu asamada kullanacaklari

program olan “Edmodo” tanitilir.
Edmodo

Edmodo, 6gretmenler, 6grenciler ve veliler igin bir “sosyal 6grenme platformu” sitesidir.
Sosyal medyanin giiciinii egitim ve Ogretim ortaminda kullanmamiza imkan saglar.

Ogretmen ve dgrenciler icin; egitsel isbirligi, dgrencive geribildirim, bireysellestirilmis

ogretim ve daha bircok konuda giivenli bir ortam olusturur. Ogrenmeyi her zaman ve

mekanda tesvik eder, dgrencilerle her konuda fikir alisverisi, cesitli tartismalar yapma,
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ogrencinin gelisimini takip etme, 6zgiivenini gelistirme gibi konularda da onemli destek
saglar.

Ogrenciler, bu uygulamay1 kullanarak yazdiklar1 hikdyeleri burada paylasacak, okul
disinda da arkadaslarinin kendi hikayeleri konusunda diisiincelerini 6grenecek ve onlarin
hikayelerine doniit verecektir. Verecekleri doniitlerin hikayenin bicimsel ozellikleri ile
ilgili degil de igeriksel boyutta olacagi 6grencilere hatirlatilmalidir. Ogretmen, bilgisayar
destekli degerlendirme yontemini kullanarak, 6grencilerin hikayelerini dijital uygulamalar
iizerinden kontrol edecektir. Ayni1 zamanda yazma siirecinin her asamasindan sonra kontrol
listelerini (Ek-4, Kontrol Listeleri) dolduracaktir.

Gozden Gegirip Diizenleyerek Yazma:

Ogrenciler, bu asamada yazdiklar1 hikdyelerini en iyi bigimde metin haline getirmeye
caligmalidir. Yazdiklarimi tekrar gzden gegirmek zorundadirlar. Yazilarini gelistirmek icin
olusturduklar taslagi 6gretmen ve siif arkadaslariyla ya da grup iiyeleriyle paylasirlar.
Aldiklar1 doniitler dogrultusunda yeniden yazabilirler. Bu asamada Ogrenciler yazilarina
ekleme, silme, diizeltme ve yerine koyma islemlerini yapabilirler. Burada 6gretmen
Ogrencilerine su sorulari sorar:

e Burada ne anlatmak istiyorsun?

¢ Yazina en uygun baglik ne olabilir?

e Sence yazinin ana diisiincesi ne?

e Senin i¢in bu boliim neden 6nemli?

e Konuyla ilgili daha farkli neler sdyleyebilirsin?

Bu sorularla 6grencinin kendi Uiriinii hakkinda farkindalik kazanmasi saglanir. Hikayenin
unsurlar1 gozden gegirilir, zayif kalan unsurlarin gelistirilmesi tizerine yogunlasilir.
Ogrencilere hatirlatmak amaciyla bilgi verici ¢alisma kagidi dagitilir (Ek-1, Calisma
Kagidi 7) Ogrencilerin, bu asamada icerikle ilgili tiim eksiklerini tamamlamalar1 gerekir.
Aym zamanda &grenciler kendi iiriinlerini gézden gegirir. Ogrencilerin bireysel olarak
kontrol listelerini doldurmalarinin yani sira, grup calismasi olarak birbirlerine verdikleri
doniitlerle de yazilarmin gelisimini destekleyeceklerdir. Bu asamada StoryJumper isimli
dijital uygulama kullanilacaktir.

Mini Ders 5:

Amag: Story Jumper uygulamasini1 6gretmek

Siire:40+40 dk

Storyjumper
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Internet ortaminda, resimli hikdye kitab1 olusturmanizi saglayan bir programdir.
Programda mevcut olan gorseller ve karakterler yardimiyla istediginiz hikaye kitabini
olusturabiliyorsunuz. Bu sitede hikdye dijital hikdye kitab1 olusturmak ic¢in gerekli olan

asamalar anlatilir.

Ogrenciler, bu programda hikayelerine son seklini verdikten sonra, kontrol listelerini
kullanarak bu agamay1 gézden gegirir.

Redaksiyon:

En son yazim asamasidir. Bu asamada 6grenciler, icerik olarak tamamladiklar1 yazilarini
bastan sona gozden gecirirler ve noktalama, imla ve dilbilgisi hatalarim1 belirleyerek
gdzden gecirirler. Ogrenciler, bu asamada daha ¢ok grup arkadaslarindan gelen déniitler
dogrultusunda diizeltme yapacaklardir. Siire¢ basinda 6gretmen, sectigi birkac hikayeyi
nasil diizeltecekleri konusunda 6grencilere agiklamak i¢in projeksiyonla tahtaya yansitir ve
smmif tartigmasi gerceklestirir. Yapilan doniitler Wikispaces isimli dijital uygulama
iizerinden gerceklestirilecektir. Ogretmen bu uygulamada sanal bir sinif olusturur. Sinifi
stire¢ basinda belirledigi gruplara boler. Her grup kendi igerisinde galigmasini siirdiiriir.
Diizenlemesini tamamlayan grup kendi sayfasinda ¢aligmalarini paylagir.

Mini Ders 6:

Amag: Wikispaces uygulamasini 6gretmek

Siire: 40+40 dk
Wikispaces

Bu programda 6grenciler, ortak bir platform {izerinden yazilarin1 paylasirlar. Birden fazla
yazarin ortak c¢alismasi olan bir eser mantigina dayanmaktadir. Bir wiki sayesinde herkesin
erisebilecegi, silebilecegi ve degistirebilecedi igerikleri hazirlanabilir. Gruplar wiki
sayesinde ¢ok genis dokiimanlar olusturabilir. Bu sitede 6grenciler yazilarini paylasmak

icin gerekli olan asamalar anlatilir.
Yayinlama

Ogrencilerin yazdiklar1 iiriinleri okuyucuyla bulusturdugu asamadir. Bu asamada
ogrenciler yazma {irlinlerini ger¢ek hayata sunar, yazilarindan bagkalarinin yararlanmasina
firsat verirler (Akyol, 2008). Yazma siireglerinin agamalarina gore ortaya ¢ikan triinlerin
yayinlanmasi ile yazma siregleri tamamlanir (Karatay, 2013). Yaymlanma yazma
siireclerinin son asamas1 oldugundan gercekte biiyiik ¢aba gerektirir. Ozellikle akranlariin

takdir veya keyif aldiklarin1 gordiiklerinde Ogrenciler yazdiklarimi paylasma istegi
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duyabilir. Yaymlanma ayrica 6grencilerin birbirlerinin yaptig1 ¢alismalart gérmelerine izin

verir (Temple, 2005, s.314).

Ogrenciler bu asamada Emaze isimli dijital uygulamay1 kullanarak yazdiklar1 hikayeyi
yayinlayabileceklerdir.

Mini Ders 6:

Amag: Emaze uygulamasini 6gretmek

Stire: 40+40 dk

Emaze

Etkili sunumlar hazirlarken kullanilabilecek bir sunum programidir. Emaze, binden fazla
icerik cesitliligiyle kullanicilara da pek cok alternatif sunar. Emaze ile 3D sunumlar
hazirlayabilir, bunlar1 paylasabilirsiniz. Bu sitede 6grencilere yazilarmi yayinlamak i¢in

gerekli olan agamalar anlatilir.

Ogrenciler, hikdyelerini sunum haline getirdikten sonra, arkadaslariyla paylasmustir.
Ardindan kontrol listesini doldurularak, hikdyedeki eksiklerinin farkina varmislardir. 2. ve

3. Hikaye icin siire¢ ayn1 sekilde yapilandirilmastir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin hikdye yazma puanlar1 ve yazma motivasyonu
olgeginden aldiklar1 6n test ve son test puan sonuglarina iliskin ortalama puanlar (X) ve

standart sapma (S) degerleri tablo 13°te yer almaktadir.

Tablo 13
Hikaye Yazma ve Yazma Motivasyonu On Test- Son Test Puanlarina Iliskin Betimsel
Istatistik Sonuclar

Grup N X Ss

Hikaye Unsurlar1 On Deney 15 6,9 2,4
Test Kontrol 15 7,5 2,3

6+1 Analitik Yazma Deney 15 17,9 5,6
On Test Kontrol 15 18,6 5,2
Yazma Motivasyonu Deney 15 56,5 4,1
On Test Kontrol 15 55,5 6,3
Hikaye Unsurlar1 Son Deney 15 12,5 3,7
Test Kontrol 15 7,6 2,5

6+1 Analitik Yazma Deney 15 27,2 6,1
Son Test Kontrol 15 18,2 7,1
Yazma Motivasyonu Deney 15 54,5 5,6
Son Test Kontrol 15 55,4 5,2

Tablo 13, incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin hikdye yazma puanlarinin her iki
olgek icin de son testte daha yiiksek oldugu anlagilmaktadir. Ancak yazma motivasyonu
puanlar1 i¢in son testte bir artis olmadigi, deney grubu 6grencilerinin yazma motivasyonu

puanlarinin diistiigli goriilmektedir.

4.1. Birinci Alt Amaca Iliskin Bulgular

Dijital yazma atdlyesi uygulamasi yapilan deney grubu ile program dogrultusunda ders
isleyen kontrol grubunun hikdye yazma puanlari grup-olgiim faktorlerinin ortak etkisine

gore anlamli diizeyde farklilik gostermekte midir?
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Tablo 14 _
Hikaye Yazma Puanlart Igin Bagimsiz Gruplar t-Testi

Grup N X Ss Sd T p
On test Deney 15 24,8 1,93

28 -,479 ,636
On test Kontrol 15 26,13 1,79

Tablo 14’te goriildigl lizere, gruplara gore hikdye yazma On test puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamaistir (t2s)=-,479; p=,636).

Tablo 15
Deney ve Kontrol Gruplarimin Hikdye Yazma On Test-Son Test Puanlarina Iliskin Tekrarl:
Olgiimler I¢gin Iki Faktérlii ANOVA Sonuglar

Varyansin Kaynagi KT sd KO F p
Gruplar Arast 3897,15 29

Grup (D/K) 608,01 1 608,01 517 ,03
Hata 3289,13 28 117,46

Gruplar ici 2366,5 30

Olgiim (On test-Son test) 799,35 1 799,35 32,29 ,00
Grup* Olgiim 874,01 1 874,01 35,30 ,00
Hata 693,13 28 24,75

Toplam 6263,65 59

Tablo 15 incelendiginde, deney ve kontrol grubu hikdye yazma puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur [F26= 5,17, p<0.05]. Ol¢iim zamani
degiskenine (6n test-son test) gore bakildiginda, hikdye yazma puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkliik bulunmustur [Fu.0= 32,29, p<0.05]. Tablo
anlasildig1 tizere, Ol¢lim zamani (6n test- son test) ve grup degiskeninin (deney ve kontrol
grubu) ortak etkisine bakildiginda hikdye yazma puanlari arasinda istatistiksel olarak

anlaml1 bir farklilik bulunmustur [F1.28y= 35,30, p <0.05].

Hikaye yazma puanlarinin gruplara gore 6n test- son test puanlarindaki degisim Sekil 1°de

gosterilmistir.
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Sekil 22. Hikaye yazma puanlarimin gruplara ve 6l¢lim zamanina gore degisimini gosteren grafik

Grafikte 6n test hikdye yazma puanlarinin iki grupta birbirine yakin oldugu, son test hikaye
yazma puanlarinin ise deney grubunda daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney ve
kontrol grubu puanlarindaki degisimin anlamli olup olmadiginin anlasilmasi i¢in bagimh

gruplar i¢in t-testi ile bagimsiz gruplar i¢in t-testi yapilmistir.

Tablo 16
Hikaye Yazma Becerileri Igin Bagimli Gruplar t-Testi
Grup X Ss Sd t p
Deney 06n test 24,86 1,93 14
-8,69 ,000
Deney son test 39,80 2,43 14
Kontrol 6n test 26,13 1,79 14
174 ,864
Kontrol son test 25,80 2,45 14

Tablo 16°da goriildiigii iizere, deney grubundaki on test ile son test puanlari arasinda
(tas=-8,69; p=,000) istatistiksek olarak anlamli bir farklilik bulunmustur. Kontrol
grubunda ise, 6n test ile son test arasinda (t4)=,174; p=,864) istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik bulunamamistir. Bu sonuglara gore, deney grubuna uygulanan deneysel

caligmanin dgrencilerin hikaye yazma becerilerine olumlu etki ettigi soylenebilir
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4.2. ikinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Dijital yazma atdlyesi uygulamasi yapilan deney grubu ile program dogrultusunda ders
isleyen kontrol grubunun yazma motivasyonu puanlari, grup-ol¢iim faktorlerinin ortak

etkisine gore anlamli diizeyde farklilik géstermekte midir?

Tablo 17
Yazma Motivasyonu Puanlart Igin Bagimsiz Gruplar t-Testi
Grup N X Ss Sd T P
On test Deney 15 56,53 1,05
28 57 ,56
On test Kontrol 15 55,40 1,64

Tablo 17°ye bakildiginda, gruplara gore yazma motivasyonu On test puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir (t28=,57; p=,56).

Tablo 18
Deney ve Kontrol Gruplarimin Yazma Motivasyonu On Test-Son Test Puanlarina Iliskin
Tekrarl Olgiimler Igin lki Faktorlii ANOVA Sonuglart

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F P
Gruplar Arasi 1249,73 29

Grup (D/K) 11,26 1 11,26 ,25 ,61
Hata 1238,46 28 44,23

Gruplar igi 374,00 30

Olgiim (On test-Son test) 29,40 1 29,40 2,89 ,10
Grup* Olgiim 60,00 1 60,00 5,90 ,02
Hata 284,60 28 10,16

Toplam 1623,73 59

Tablo 18 incelendiginde, deney ve kontrol grubu yazma motivasyonlari puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark belirlenememistir [F(1-28=, 25, p>0.05]. Ol¢iim zamani
degiskenine (0n test-son test) gore bakildiginda, yazma motivasyonlar1 puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir [F(1-08y= 2,89, p>0.05]. Tablo den
anlasildig1 iizere, Sl¢lim zamani (6n test- son test) ve grup degiskeninin (deney ve kontrol
grubu) ortak etkisine bakildiginda yazma motivasyonlar1 puanlar1 arasinda istatistiksel

olarak anlaml bir farklilik bulunmustur [F1.26= 5,90,p <0.05].

Yazma motivasyonu puanlarinin gruplara gore On test- son test puanlarindaki degisim

Sekil 23’de gosterilmistir.
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Sekil 23. Yazma motivasyonu puanlarinin gruplara ve Ol¢lim zamanina gore degisimini
gosteren grafik

On test yazma motivasyonu puanlari arasinda ¢ok fazla fark olmamasina ragmen, son test
yazma puanlart arasinda kontrol grubu puanlarinin daha yiiksek ¢iktigir ve deney grubu
yazma motivasyonu puanlarinin diistiigii  goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu
puanlarindaki degisimin anlamli olup olmadiginin anlagilmasi i¢in bagimlh gruplar igin t-

testi ile bagimsiz gruplar i¢in t-testi yapilmistir.

Tablo 19
Yazma Motivasyonu Puanlart Igin Bagimli Gruplar t-Testi
Grup X Ss Sd t p
Deney 6n test 56,53 1,05 14
2,75 ,01
Deney son test 53,13 1,36 14
Kontrol 6n test 55,40 1,64 14
-,55 ,59
Kontrol son test 56,00 1,24 14

Tablo 19°da goriildiigli lizere, deney grubundaki On test ile son test puanlari arasinda
(tas)=2,75; p=,01) istatistiksek olarak anlaml1 bir farklilik bulunmustur. Ancak bu farklilik
deney grubunun yazma motivasyonu puanlariin diismesinden kaynaklanmaktadir. Kontrol
grubunda ise, On test ile son test arasinda (t(14y=,-55; p=,59) istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik bulunamamigtir. Bu durum, deneysel arastirma siirecinde yapilan ¢aligsmalarin

ogrencilerinin yazma motivasyonu puanlarini artirmada etkili olmadig1 s6ylenebilir.
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4.3. Ugiincii Alt Amaca Iligkin Bulgular

4.3.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Hikdye Yazma Becerilerinin Gelisimi

Nasildir?

Ogrencilere 14 haftalik siire¢ boyunca 3 adet hikdye yazdirilmistir. ilk hikaye igin 20,
ikinci ve iigiincii hikdye igin 18 ders saati siire ayrilmistir. ilk uygulamada dgrencilere 3
adet konu verilmistir. Ogrencilere verilen konular, “Define avina ¢ikmis iki korsanmn
basindan gegen olaylart anlatan bir hikdye”, “Konusan bir kopegin maceralarini anlatan
bir hikdaye”, “Bir o6grencinin okulda ilk haftasimi anlatan bir hikdye” seklindedir.
Ogrencilere hikdyenin yapisin1 kavratmak amaciyla, Simona Ciraolo tarafindan yazilan
“Sartlalim mi?” isimli resimli hikaye kitab1 okunmustur. Bu kitabin se¢ilmesindeki amag,
hikdyenin tiim unsurlarini tam anlamiyla barindirmasi ve gorsel yazi eslestirilmesinin
ogrencilerin olusturacaklar1 dijital hikdyelere 6rnek olmasidir. Bu hikdye c¢ergevesinde,
hikdyenin yapist ve unsurlari tamitilmistir. Ilk uygulamada &grencilerin siirece asina
olmamalar1 sebebiyle grup calismasi yapilarak baslanmistir. Ogrenciler heterojen olarak
dagitildiktan sonra, bir konu se¢meleri istenmistir. Gruplar konularini sectikten sonra,
sectikleri konuyla ilgili olarak beyin firtinasi yapmalar1 amaciyla etkinlik kagitlart
dagitilmistir. Ogrenciler, grup halinde konu ile ilgili bilgilerini paylastiktan sonra bireysel
olarak hikayelerini olusturmak i¢in hazirlik yapmislardir. Ardindan yazma siirecinin ilk
asamas1 olana “hazirhk” asamasinda kullanacaklar1 “Spider Scribe” yani zihin haritasi
olusturma programi tamtilmistir. Ogrenciler bu siiregte, her hikaye icin 15 adet zihin
haritas1 olusturmuslardir. Ogrencilerin programda olusturduklari zihin haritalarmin bir

ornegi asagida verilmistir:
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jack sparrow ve stany gips ' in maceralan karaip adasinda kaybolan iki korsan

acaba hazineyi bulabilecekler mi?

bu iki korsan ac kalacak mi?

yenecekler mi?

yoksa savasabilecek mi?

gemileri batacak mi?

jack sparrow

acimasiz ve hizl

pasakli bir gorantisu var

stany gips gemi kaptani

papagani var pasakli bir gériindisi var

Sekil 24. Spider Scribe uygulama 6rnegi, 1. hikaye

Ogrencilerin, yazma siirecinin her asamasinda hazirladiklar iiriinlerle ve gosterdikleri
performansla ilgili arastirmaci ev 6g8renciler tarafindan kontrol listesi tutulmustur. Her
asamanin ardindan kontrol listeleri 6grencilerle birlikte analiz edilmistir. Bu asamada
kullanilan kontrol listesi 11 maddeden olusmaktadir. 6 madde hikdyenin hazirlik
asamastyla, 5 madde ise kullanilan dijital uygulamayla ilgilidir. Bu listeden alinacak en
yiiksek puan 33, en diisiik puan 11 dir. Ogrencilerin ilk hikAyelerinden aldiklar1 puanlarin
18 ile 26 arasinda degistigi goriilmektedir. Ogrencilerin ilk hikayelerinden aldiklar:

puanlarin ortalamasi 23’tiir.

Ogrencilerin yazdiklar1 ilk hikdyeler tamamlandiktan sonra, ikinci hikdye igin yazma
siirecinin hazirlik asamasina gegilmistir. Ik hikdyede oldugu gibi, siire¢ ayni sekilde
gerceklestirilmistir. Bu kez ogrencilere farkli konular sunulmustur. Ogrencilere verilen
konular: ”Depreme maruz kalmis bir kigin basindan gegen olaylar: anlatan bir hikaye”,
“Ormanda, hayvanlar arasinda yapilan bir yarigmayr anlatan hikdaye” ve “Yaz tatilinde,
bir ailenin tatil macerasini anlatan bir hikdye” seklindedir. Ogrenciler konu se¢imini
yaptiktan sonra, hikdyenin tiim unsurlar1 ve hikdyenin yapist mini ders seklinde yeniden
anlatilmistir. Ogrencilerden segtikleri konu ile ilgili arastirma yapmalar1 istenmistir.
Ogrenciler arastirma yaparken, kullandiklar1 siteler ve kaynaklar kontrol edilmistir.

Ardindan yazma siirecinin hazirlik asamasinda kullandiklar1 Spider Scribe uygulamasina
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gecilmistir. Ogrencilere, bu uygulamada yeni hikayelerinin zihin haritalarini olusturmalar
icin bir ders saati siire verilmistir. Ogrencilerin ikinci hikdyelerinde olusturduklari zihin

haritalarinin bir 6rnegi asagida verilmistir.

Nesel Orman adinda bir orman varmis
Kedl , ceyian , panda , ki, Kurt
Kaplumbaga , aslan , sincap et Kuglar bu
orMmanda yasanig

Aslan Neseli Orman‘in krallymis.

BIr gun asian kKral bir yansma duzeniemis ve
BULN hayvaniara Bunu duyunmus. Su
Varsma Kosu yansmasiyrmis

Asian . kus ve sincap yans

izleyecekiemmis ve kaplui Toaga ra-«:r

olacakmis D.u.:. Satan hayvaniar yarsmaya

Ratimis Bu yansm e Kazanana ain ;| bayak W /
bir kupa verilecekm

ik conturnazs i Sl SIS S DAS BAE
AUSONUYOr

Hayvaniar cok galismisiar Yansma gina
gelmis. BOLGN hayvanlar gok heyecanhiymis
BOLON hayvaniar kupay: alip sampiyon olmak
Istivormus

paslangic cizgisine
ik cm r)e.!yr agn

asadiya dodru sallamis. Haywvan

Feniennden fflamisiar ve yarsma basiamis.

Kurt, tavsan. kedi. ceylan tilkiyi gecmisle
ilkinin arkasinda panda varnmis. Tiiki muenmu

pagka bir yone cevirmiz ve panda yolu

SasINp yansmadan crkmak zorunda Kalmis

Tilki kedinin yolunu kapatmis ve kedi de
yarsmadan cikmak zorunda kalmis

THKI tavsanin onune Navug atmis. Tavsan
navuclan yemeden duramamis ve
vansmadan cikmak zorunda kalmis.

Tkl yeriere dagen cevizien toplanis ve [
KUFGUN GHGNS SIS, KU G0SMOs we

BACAQINI yAralamis Yarsmadan o kmak

Zorunda Kalmis

THKININ Gnunde sadece ceyian kalmis. Ceylan
tHKININ Nile yapacadin aniamis. Tk yerdekx
yaprakian alp ceylanin gozune atmis. Ceylan
yepeailannigdcliinaigsimesinl engelismis
COoK NIZI KOSMUs ve DItS clzgisine gelimis
Yarismay ceylan kazanmis Hsyuamsr tilklye

Haywvaniar neseyie bunu kutiamisiar.

Sekil 25. Spider Scribe uygulama 6rnegi, 2. hikaye

Ogrenciler, ikinci hikayeleri i¢in hazirhk asamasmin sonunda kontrol listesini
doldurmuglardir. Ardindan arastirmaci, her 6grenciyle birlikte kontrol listelerini gézden

gecirmistir. Ogrencilerin ikinci hikdyelerinden aldiklar1 puanlarm 25 ile 30 arasinda
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degistigi goriilmektedir. Ogrencilerin, ikinci hikdyelerinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi
27 dir.

Ikinci hikdye igin siire¢ tamamlandiktan sonra, dgrenciler deneysel arastirma siirecinin son
asamas1 icin 3. hikdyelerinin hazirlik siirecine baslamislardir. Ugiincii hikdye igin
ogrencilere verilen konular; “Kiiciik bir ¢cocugun parkta oynarken bir tavsan gérmesi ve
onu takip etmesiyle baslayan bir giinliik seriivenini anlatan bir hikdye yazimiz”, “Bir
balik¢imin deniz yolculugunu anlatan bir hikaye yaziniz ”, “Bir kus oldugunuzu diistiniin ve
bir giin boyunca yasadiklarinizi anlatan bir hikdye yazimz” seklindedir. Ogrenciler konu
secimini yaptiktan sonra, hikayenin yapisi anlatan bilgi kartlar1 dagitilmistir. Hazirlik
slireci i¢in arastirmalarini tamamladiktan sonra, Spider Scribe uygulamasinda zihin
haritalarin1  olusturdular. Ogrencilerin {iciincii hikayelerinde olusturduklar1  zihin

haritalarindan bir 6rnek asagida verilmistir:

CIKCIGIN DEDESI:
GENCKEN COK
GEZEN VE EN COK

INSANLARIN KONU: CIKCIGIN
KASABASINI DEDESI COK
BEYENEN ONLARI GEZDIiGINI DUYMASI
ILGINC BULAN BIR VE GEZDIiGi
GEZGIN YERLERDE EN COK
—— INSAN KASABASINI
: 5 i ANLATMASI BUNU
gfsgm AR DUYUNCA CIKCIGIN
BULUNDUGU KOYDEN
CIKCIK: NESELI, AYRILIP INSANLARIN
MACERACI, HAYAL KASABASINA
KURMAYI SEVEN, SARKI GITMESI.
SOYLEMEYI SEVEN,
MERAKLI, KESFETMEYi R :
SEVEN, ALTIN SARISI CIKCIK ANNESI
TUYLU MAVi GOZLU BIR COK KIBAR VE
rorie iYi BiRi AYRICA -
COK

FEDAKAR.

CIKCIGIN BABASI
COK CENTILMEN
BABA.jpg VE iYi BIRI

Sekil 26. Spider Scribe uygulama 6rnegi, 3. hikaye

Ogrenciler, iigiincii hikayeleri icin hazirlk asamasinin sonunda Kkontrol listesini
doldurmusglardir. Ardindan arastirmaci, her 6grenciyle birlikte kontrol listelerini gézden
gecirmistir. Ogrencilerin iigiincii hikdyelerinden aldiklar1 puanlarin 25 ile 33 arasinda
degistigi goriilmektedir. Ogrencilerin,  {i¢iincii hikayelerinden aldiklar1 puanlarmn

ortalamasi 29’ dur.
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Ogrencilerin hikyelerinin hazirlik asamasinda kullandiklar1 Spider Scribe uygulamasindan

aldiklar1 puan ortalamalari asagida yer almaktadir:

35

30

25

20 -
i Ogrenci
15 - H Aragtirmaci

10 +

1. Hikaye 2.Hikaye 3. Hikaye

Sekil 27. Yazma stirecinin hazirlik asamasindaki geligimi

Ogrenciler, yazma siirecinin ikinci asamas1 olana “taslak olusturma” asamasina
geemislerdir. Bu asamada, dijital yazma atdlyesi kapsaminda kullanacaklar1 uygulama olan
Edmodo uygulamasi tanitilmistir. Ogrenciler, bu uygulamada ogretmen tarafindan
olusturulmus sanal siniflara yerlestirilmis ve her grup kendi icerisinde grup arkadaslariyla
hikayelerini paylasmislardir. Ik hikdye icin olusturulan gruplar &grencilerin istekleri
dogrultusunda isimlendirilmistir: “Siiper zekdlar, dijital ¢ocuk, geng yazarlar, beyin
kilavuzu” seklindedir. Ardindan birbirlerine diizeltici doniitlerde bulunmuslardir.
Ogrenciler, yazdiklar1 hikayeleri kendi gruplarinda paylasmislardir. Birbirlerine verdikleri
dontitlerde genellikle hikdyenin igeriginden ¢ok yazidaki imla ve noktalama hatalarina
dikkat ettikleri ve hikayeleri “ Giizel olmus, ¢ok begendim. Suradaki ozel isim biiyiik harfle
baslamaliydi, su kelimeyi iki kere yazmigsin vs.” seklinde degerlendirmede bulunduklari
goriilmektedir. Buradan yola ¢ikarak, doniit verirken nelere dikkat etmeliyiz? Bir hikayeyi
nasil incelemeliyiz? konusunda &grencilere bilgi verilmistir. Ogrenciler bu uygulamayi
okul diginda da kullanmig ve arastirmaci tarafindan takibi bu platform tizerinden ders
saatleri disinda da gerceklestirilmistir. Yazma slirecinin bu asamasi i¢in 4 ders saati
ayrilmigtir. Ogrencilerin Edmodo uygulamasinda, ilk hikdye icin olusturduklar taslak

olusturma caligmalarindan bir 6rnek asagida verilmistir:
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5 korsan

bir zamanlar bir aile varmis o aile lyi bir cocuklara sahiplermis baba esmer
anne ise sarisin

yurt disina cikmak icin ucaga binmisler ucaga bindikten sonra ucak birden
salanmaya baslamis herkes korkula icinde cihk atmaya baglamis ve sonra
ucak dimus hayata sadece 5 arkadas kalabilmis 0 a Cok

1 Azra 8.
{& Kerem gecer bas harflere biraz daha dikkat etmelisin

JACK VE STANY'NIN MACERALARI

Bir giin Karaip Adasi adinda olan, dillere destan bir yerde yasayan iki korsan varmis. Birinin
adi Jack Sparrow'mus digerinin adi ise Stany Gips'mis. Jack kahverengi gozleriyle, deri
korsan sapkasiyla ve komik goriiniisiiyle yasayan bir adammis. Stany ise kalin deri ceketiyle
ve papaganiyla pasakl bir goriiniise sahipmis. Bu iki korsan Karaip Adasinda hazine avina
¢tkmiglar. Fakat bu ada tuzaklarla doluymus. Jack: Hadi dostum, demis. Stany: Ama ben,
hem kiloluyum hem yorgun, beni biraz anla dostum, demis ve mola vermisler. Ama ben, hem
kiloluyum hem yorgun, beni biraz anla dostum! Hadi dostummmm! Fakat adada yalnizca
onlar yokmus. Diismanlarin yaklastigini goren iki korsan saklanmis ve saldirmaya
hazirlanmiglar. Diismanlar tam da oradan gegerken saldirmiglar. Jack'in en sevdigi gemisi
olan Siyah Inci, genis rahat bir gemiymis. Stany 'Aaaaaa!’ diye kagigirken, Jack kahraman
gibi savasmaya devam etmisler. Ama iki kisi olduklari igin kagmaktan baska ¢are
bulamamislar.

-Aaaaaaaaaal

Jack: Yelkenler fora, demis ve kagmaya baslamislar. Kagarlarken olay tartismaya
baslamislar. Jack: 'Ahl dostum iki parmagimin kopmasi hig iyi olmadi. Stany: Ne maceraydi
ama, dedi. Ben de bombaya bastigim igin bacagim kotii yara aldi. Hava kararmaya
baslamisti. Jack ve Stany adaya donmeye karar vermislerdi. Dinlenecekler ve adalart igin
savagmaya devam edeceklerdi. Olmek var dénmek yok. Jack ve Stany adindaki bu iki korsan
acaba diismanlar: yenip agliklarini giderebilecek mi?

Sekil 28. Edmodo uygulama 6rnegi 1. hikaye

Bu asamada kullanilan kontrol listesi 18 maddeden olusmaktadir. 12 madde hikayenin
taslak olusturma asamasiyla ilgiliyken, 6 madde Edmodo uygulamasimi kullanma
becerisiyle ilgilidir. Ogrencilerin bu listeden alacaklar1 en yiiksek puan 54 en diisiik puan
18 dir. Ogrencilerin ilk hikayelerinde aldiklar1 puanlart 35 ile 50 arasinda degistigi
goriilmektedir. Ogrencilerin ilk hikayelerinin taslak olusturma asamasinda aldiklari

puanlarin ortalamalar1 44 tiir.
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Ogrencilerin yazdiklar1 ilk hikdyeler tamamlandiktan sonra, ikinci hikdye igin yazma
siirecinin taslak olusturma asamasma gecilmistir. ilk hikdyede oldugu gibi, siire¢ ayni
sekilde islemistir. Bu kez ogrencilere farkli konular sunulmustur. Ogrencilere verilen
konular: ”Depreme maruz kalmis bir kigin basindan gegen olaylar: anlatan bir hikaye”,
“Ormanda, hayvanlar arasinda yapilan bir yarigmayr anlatan hikdye” ve “Yaz tatilinde,
bir ailenin tatil macerasini anlatan bir hikdye” seklindedir. Ogrenciler konu secimini
yaptiktan sonra, hikdyelerini nasil yazacaklari konusunda yonergeler verilmistir.
Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 gdz Oniine almarak yazma ydnergeleri, dgretmen
tarafindan ornek verilerek asama asama tekrar agiklanmustir. Ogrencilere verilen mini
dersin ardindan bu asamada kullanacaklar1 “edmodo” uygulamasma gecilmistir. Ilk
hikdyede olusturulan sanal gruplar ikinci hikdyede degistirilmistir. Ikinci hikayelerinde
olusturulan gruplar 2. HikAyemiz_grupl, grup2 grup3 ve grup4” seklindedir. Ogrencilere,
bu uygulamada yeni hikayelerinin taslak halini olusturmalari igin iki ders saati siire
verilmistir. Ogrencilerin ikinci hikaye igin olusturduklar taslak olusturma ¢alismalarindan

bir 6rnek asagida verilmistir:
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A @ .V E a b . v Davetet

Anasayfa  Meyin Tarihi Geldi?  ilerleme Kiitiiphane Mesajlar Duyurular

_ a8 OnurYagiz A posted to 8 2. hikayemiz_ grup 1
w 10 Nis 2018 - 11:19

Bir sabah kacdk bir mahallede bir deprem basladi. ilk 6nce avizeler duvarlar
salanmaya baslamisti Depremin siddeti cok gucliydi 7.7 sidetindeydi hekes
ilk yardim bilen kisilere haber veiyordu Tam 15 tane ambulans 15 tane de
itfaye gelmisdi deprem sirassin da yanginda olus mus tu tabi yangin es Cok

E. Azra S.
) Onur okudugumda problem ve cozimi pek anlayamadim

ElaT.
Onur yangin esnasinda nasil dedektifler anahtar buluyer?

ADIL OLAN KAZANIR

Neseli Orman adinda bir orman varmis. Bu ormanda hep ilkbahar yasanirmis. Kedi, ceylan,
panda, tilki, kurt, kaplumbaga, aslan, sincap ve kuslar bu ormanda yasarmis. Bu ormanin bir
krali varmis. Bu kral aslanmis. Bir giin aslan kral bir yarisma diizenlemis. Bunu biitiin
hayvanlara duyurmus. Bu yarisma kosu yarismasiymis. Hayvanlar bu yarisma igin hazirlk
yapmaya baglamis. Cok sevinglilermis. Aslan, kus ve sincap yarismay: izleyeceklermis.
Kaplumbaga hakem olacakmis. Diger biitiin hayvanlar yarismaya katilacakmis. Bu yarismayi
kazanana biyiik, altin bir kupa verilecekmis. Tilki ¢cok kurnazmis. Yarismada hile yapmayi
diigliniyormus. Hile ile kazanmak istiyormus. Hayvanlar yarisma igin gok g¢alismislar.
Hayvanlarin hepsi yarismayr kazanmay! ve kupayi alip sampiyon olmay! ¢ok istiyormus.
Yarigma giini gelmis. Biitiin hayvanlar gok heyecanliymis. Hayvanlar baslangig gizgisine
dizilmisler. Hakem kaplumbaga baslamis saymaya "ii¢ iki bir “"demis ve elindeki bayragi
asagtya dogru sallamis. Hayvanlar yerlerinden firlamis ve yarisma baslamis. Kurt, tavsan,
ceylan, kedi tilkiyi gegmisgler. Tilkinin arkasinda panda varmis. Tilki yol lstiindeki tabelay:
baska yone gevirmis ve panda yolunu sasirip yarismadan ¢itkmak zorunda kalmis. Seni hileci
tilkil Gorirsin Sen! Tilki tavsani gérmiis. Tavsanin oniine havug atmis. Tavsan havuglar
yemeden duramamis ve yarismadan gikmak zorunda kalmis. Mmm. Bu havuglar gok giizel.
Ama yarismaya devam edemeyecegim. Off. Seni hileci tilkil Tilki bu sefer kurdu gormis.
Tilki yerlere diisen cevizleri toplamis ve kurdun oniine atmis. Kurt diismis ve bacagini
yaralamis Yarismadan ¢ikmak zorunda kalmis. Off. Seni hileci ftilkil Tilkinin 6niinde sadece
ceylan kalmis. Ceylan ftilkinin hile yapacagini anlamis. Tilki yerdeki yapraklari alip ceylanin
goziine atmis. Ceylan yapraklarin goziine gelmesini engellemis. ok hizli kosmus ve bitis
gizgisine gelmis. Yarigmay: ceylan kazanmis. Hayvanlar ftilkiye gok kizginmis. ceylan tilki
hari¢g odilini bitin hayvanlarla paylasmis. Bundan bir ders g¢ikarmis. Bir daha hile
yapmamis. Herkesten 6ziir dilemis. Hayvanlar bunu neseyle kutlamiglar

Sekil 29. Edmodo Uygulama Ornegi, 2. Hikaye

111



Ogrencilerin ikinci hikayelerinde kontrol listesinden aldiklar1 puanlarin 34 ile 49 puan
arasinda degistigi goriilmektedir. Ogrencilerin ikinci hikayelerinin taslak olusturma

asamasinda aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 45°tir.

Ikinci hikaye i¢in siire¢ tamamlandiktan sonra, dgrenciler deneysel arastirma siirecinin son
asamasi i¢in 3. Hikayelerini yazmaya baslamislardir. Ugiincii hikdye icin 6grencilere
verilen konular; “Kiiciik bir ¢ocugun parkta oynarken bir tavsan gormesi ve onu takip
etmesiyle baslayan bir giinliik seriivenini anlatan bir hikdaye yaziniz”, “Bir balik¢inin deniz
volculugunu anlatan bir hikdye yazimiz 7, “Bir kus oldugunuzu diistiniin ve bir giin
boyunca yasadiklarinizi anlatan bir hikdye yaziniz” seklindedir. Diger hikayelerde oldugu
gibi bu hikdyede de Ogrencilerin Sanal gruplart ve grup arkadaslari degistirilmistir.
Ogrencilerin son hikayelerinde grup arkadaslarmna verdikleri déniitlerin yapisinin degistigi
gortilmektedir. Artik hikdyenin bi¢imsel unsurundan ziyade yapisiyla ilgili de geri
bildirimde bulunduklar1 gorilmiistiir: “ Karakter tamitimin gayet giizel.  Metnin
boliimlerinden giris boliimii giizel, gelisme boliimii de giizel ama sonug boliimii: hikdyenin
sonug¢ boliimiine Mehmet zor durumda kalirsa havaya fisek atacakmis demissin yani
hikdyenin sonug béliimiinii tam yazmamigsin sonunda ne oldugu belli degil. Bu yiizden
hikdyenin sonucunda ne oldugunu yazmalisin. Hikdyenin zamammi giris boliimiine
yazmanussin. Girig boliimiine zamani eklemelisin. Baslatici olayin giizel ama biraz daha
ayrinti ekleyebilirsin. Problemin giizel fakat biraz daha ayrinti ekleyebilirsin. Hikdayenin

i)

ana fikrini pek anlayamadim bu yiizden biraz daha belli edebilirsin.” seklinde doniitler
yer almaktadir. Ogrencilerin iigiincii hikdye igin olusturduklar taslak olusturma

caligmalarindan bir 6rnek asagida verilmistir:
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® Sinif Olustur

I, Bir Sinifa katil

Ela T. posted to 8 3. hikayemiz_grup 4
8May 2018 - 11:19

CIKCI'GIN MACERALAR

Merhaba ben Cikcik. Adimdan anlamissinizdir ben bir insan degilim! Ben bir
kusum. Ve bir kuslara ait bir ormanda yasiyorum

bu orman dillere destan ben bu ormanda yagadigim icin cok sanshyim. ve
suan Mayis'in on G¢i burada hava her zaman gizel. Size biraz kendimi
tamitayim ben Cok

Befen * Cevapla * Paylag * Aragtir

Bir cevap yaz..

Uygar C. posted to @ 3. hikayemiz_grup 4
8 May 2018 - 10:43

Bir Balikginin Macerasi

Mehmet diye bir balikgi varmig.Bu baliker akill ve becerikliymis. Mehmetin
sagl kahverengiymis.Gédz rengi siyahmig.Balikeinin bir de bir kopegi vamms.Bu
kopegin adi Cabbarmis. Cabbar da zeki ve sz dinleyen bir kipekmis.Cabbar
actk kahveren Cok

Begen « 1Cevap * Paylas * Araghr

r. T

Sekil 30. Edmodo uygulama 6rnegi 3. hikaye
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CiKCi'GIN MACERALARI
Merhaba ben Cikcik. Adimdan anlamissinizdir ben bir insan degilim! Ben bir kusum. Ve bir kuslara ait
bir ormanda yasiyorum, bu orman dillere destan ben bu ormanda yasadidim icin cok sansliyim. ve suan
Mayis'in on licili burada hava her zaman qiizel. Size biraz kendimi tanitayim ben hayal kurmayi, resim
yapmay!, sarki séylemeyi, cok severim. Ayrica maceralara atilmay: farkl yerler kesfetmeyi de cok
severim hatta kendi ormanimda dort tane qgizli magara kesfettim. Bu arada benim sari tiiylerim ve
masmavi gézlerim var. Benim bu kesfetmeye olan merakim herhalde dedemden geliyor benim dedem
Kahve her yeri gezmis ve en ¢ok da insanlarin iilkesini begenmis ve ilgin¢ bulmus. Hatta insanlarin
bizden cok farkli oldugunu soyledi ayrica insanlarin viicutlarinin cok degisik oldugunu da séylerdi.
Onlarin kanatlari yokmus onun yerine iki kollari varmis. Bana kollarin neye benzedidini anlatmadi ama
biz kuslar gibi ucamiyorlar dedi. Ama iki kulaklari iki gozleri bir burunlar: iki bacaklar: varmis iki
aozleri ve bir kafalari varmis ve bizim qibi yuvalari yokmus evleri varmis. Ben bunlari duyunca
insanlarin nasil birileri oldugunu cok merak ettim acaba insanlar nasillar? Ama dedem bunlari herkese
anlatmisti neden hic kimse merak etmiyor tam bunlari icimden gecirirken iceriden annemin sesi geldi:
- Cikcik hadi oglum artik yataga gidip uyuma vakti saat 10.30 hadi bakalim tathm.
- Of anne biraz gec yatsam
-Olmaz cikcik hadi yatadga
Bunu duyunca artik israr edemeyecedimi anladim ve hemen yatadima aittim yatadim cok yumusak
oldudu icin hep ¢ok rahat uyuyorum. Aradan tam sekiz saat gecti ve sabah oldu ben hemen
yatadimdan kalkip formami giydim. Daha sonra banyoya gidip elimi ve yiiziimi yikadim. Sonra da
annemin hazirladigi kahvaltiya oturdum kahvalti da babam da vardi babam her sabah yaptidi qibi
gazeteye bakiyordu. Kirmizi kanatlariyla basini kastyordu. Bir seyi bilemedigi kesindi ama neyi?
Hemen babama sordum:
- Baba ne oldu cevabi bulamadin mi?
- Evet, unuttum acaba giines bir yiliz miydi yoksa gezegen mi?
- Tabii yildiz baba.
-Tesekkiirler yavrum
-Bir sey degil
Ben cevabi sdyledikten sonra annem giilmeye bagladi soyle dedim:
- Anne neden qiilliyorsun?
- Tatlim ben babana giiliiyorum
- Neden?
- Bu cok kolay bir soru giinkii
-Evet
- Olamaz senin okul saatin geldi de
Bunu duyar duymaz hemen kapiya firladim, gorisiiriiz dedim ve evden ¢iktim. Okula yiiriiyerek
gittigimden servise yetisme telasim yoktu. Okula geldidimde siirekli insanlar: diisiinliyordum bu
yilizden dersi dinleyemedim. Eve gittiGimde annemle babama insanlarin diinyasina gidelim mi? Diye
sordum ama onlar sen yine dedenin sacmaliklarina mi merak saldin dediler. Bunu duyunca ¢cok kizdim
ve birden badirmaya basladim dedem sacmalik dedill O bir gezginl Dedim ve hemen odama gittim ve
stirekli insanlari diisiindiim. Ve sonunda karar verdim bu aksam gizlice yuvamdan c¢ikip yolculuga
hazirlanacaktim. Ama ben bunlari diisiiniirken annem beni yemedge cagirdi. Geldim hemen aksam
yemedini yedim ardindan odama gecip aksam evden nasil ¢ctkamam gerektigini séyleyen bir plandi bu.
Iste aksam olmustu ben hemen annem ve babami kontrol etmek icin yatak odasina girdim ikisi de
misil misil uyuyordu hemen kapidan sessizce ¢iktim. Ucarak daglari, tarlalart astim iste gelmistiml
Cok mutlu ve sevingliydim ilk énce onlari inceledim onlar tam da dedemin anlattigi gibilerdi. Daha
sonra tellerde duran birkac kusun yanina konup onlarla insanlardan bahsettik. Ama insanlarin cok
acimasiz olduklarini séylediler. Ama ben kararliydim ne demisler: sabreden dervis muradina ermis.
Ben de hemen bir evin penceresine kondum insanlara baktim ve cok sasirdim bir kafesin icinde bir
kus vardi gercekten cok iziildiim gizlice agik camdan igeriye girdim ve gagamla kafesin kilidini agtim.
Kus bana sunlari dedi:
- Cok tesekkiir ederim.
- Bir sey degil.
Aslinda sunu diisiindiim artik insanlari hic sevmedim. Insanlari merak ettim ama bu kadar kétii
olduklarini diisiinmemistim. Bu ylizden hemen gevreme baktim insanlarin evini inceledim dereleri
seyrettim.

Sekil 31. Edmodo uygulama 6rnegi, 3. hikaye
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Ogrenciler, iiciincii hikdyelerini grup arkadaslarinin ve arastirmacinin doniitiine gore
diizenledikten sonra kontrol listelerini doldurmuslardir. Ogrencilerin son fiiriinlerinden

aldiklar1 puanlarin 42 ile 54 puan arasinda degistigi goriilmektedir. Ogrencilerin iigiincii

hikayelerinin taslak olusturma asamasinda aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 47°dir.

60

50

40

30 - H Ogrenci

M Arastirmaci

10 ~

1. Hikaye 2.Hikaye 3. Hikaye

Sekil 32. Yazma siirecinin taslak olusturma asamasindaki gelisimi

Ogrenciler yazdiklar1 birinci hikdyelerinin ilk iki asamasmni tamamladiktan sonra yazma
siirecinin Uiglincli asamast olan “gozden gecirip diizenleyerek yazma” asamasina
gecilmistir. Ogrenciler, bir énceki asamada yazmis olduklar1 hikdyelerinin taslagini sinif
arkadaslariyla ve arastirmaci ile paylasmislardir. Aldiklar1 doniitler dogrultusunda,
hikayelerini yeniden diizenlemislerdir. Arastirmaci her &grencinin hikayesini tek tek
incelemistir. ”"Burada ne anlatmak istiyorsun?, Yazina en uygun baslik ne olabilir?, Sence
yazimin ana diisiincesi ne?, Senin i¢in bu béliim neden onemli?” gibi sorularla 6grencilerin
eksiklerine dikkat cekmistir. Ardindan Ogrencilerin bu asamada kullanacaklar1 Story
Jumper uygulamasi tamtilmistir. Ogrenciler, bu uygulama sayesinde dijital hikaye
kitaplarint olusturmuslardir. Gorsellerin yazi ile uyumlu olmasi gerektigi hatirlatilmistir.
Hikayelerine ses ekleme 0Ozelligi olmasina ragmen, ilk hikdyede hig¢bir O6grenci ses
ekleyememistir. Bu asamada kullanilan kontrol listesi 16 maddeden olusmaktadir. 8 madde
hikayenin gozden gecirip diizenleyerek yazma asamasiyla ilgiliyken, 8 madde de dijital
uygulamay1 kullanma becerisiyle ilgilidir. Ogrencilerin bu listeden alacaklar1 en yiiksek
puan 48 en diisiik puan 16 dir. Ogrencilerin bu uygulamadan aldiklar1 puanlarin 36 ile 45
arasinda degistigi goriilmektedir. ilk hikdyelerinden aldiklar1 puanlarm ortalamasi 40’tir.
Ogrencilerin Story Jumper uygulamasinda, ilk hikdye igin olusturduklar1 dijital hikaye
kitaplarindan bir 6rnek asagida verilmistir:
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JACK VE STANY'NIN

Stany ise kalin deri ceketiyle ve
papaganiya pasaklibir gérinuse
sahipmis. Bu iki korsan Karaip Adasinda
hazine avina ¢ikmislar.

Bir gin Karaip Adasi adinda olan,
dillere destan bir yerde yasayan iki
korsan varmis. Birinin adi Jack
Sparrow'mus digerinin adi ise Stany
Gips'mis. Jack kahve rengi
gozleriyle,deri korsan sapkasiyla ve
komik goértintsuyle yasayan bir
adammis.

Fakat bu ada tuzaklarla doluymus. Fakat adada yalnizca onlar yokmus. Digmanlarin
Jack: Hadi dostum, demis. yaklastigini goren iki korsan saklanmig ve saldirmaya

Stany: Ama ben, hem kiloluyum hem yorgun, beni biraz anla hazirlanmiglar. Digmanlar tam da oradan gegerken

dostum, demig ve mola vermisler. saldirmiglar.

Ama ben, hem kiloluyum hem yorgun, beni

biraz anla dostum!

Hadi dostummmm!
J

Jack'in en sevdigi gemisi olan Siyah Inci, Stany 'Aaaaaa!’ diye kagisirken, Jack kahraman
genis rahat bir gemiymis. | gibi savagmaya devam etmisler. Ama iki kisi
olduklart igin kagmaktan baska care
bulamamuslar.

Sekil 33. Story Jumper uygulama 6rnegi, 1. hikaye
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Ah! dostum iki parmagimin kopmasi hig iyi olmadi.

Jack: Yelkenler fora, demis ve kagmaya baslamiglar. Stany: Ne maceraydi ama, dedi.
Kacarlarken olayi tartigmaya baglamislar. Ben de bombaya bastigim igin bacagim kota yara aldi.
Jack: .

;1 j F

Dinlenecekler ve adalari icin savasmaya
devam edeceklerdi.

Olm
Sk Var 9onmey
Yok

Hava kararmaya baslamisti.
Jack ve Stany adaya dénmeye karar vermislerdi.

<
!

jack ve stany adindaki
bu iki korsan acaba
dismanlari yenip
achiklarini giderebilecek
‘ mi?

Sekil 33. (devam) Story Jumper uygulama 6rnegi 1. hikaye

Ogrencilerin yazdiklar1 ilk hikdyeler tamamlandiktan sonra, ikinci hikdye igin gdzden
gecirip diizenleyerek yazma asamasima gecilmistir. Ik hikayede oldugu gibi, siire¢ ayni
sekilde islemistir. Ogrenciler olusturduklari taslak hikdyelerini bu asamada tekrar gézden
gecirmislerdir. Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 gdz Oniine alinarak, hikdyelerde zayif
kalan kisimlar i¢in hikayenin yapisi ve unsurlar1 hakkinda tekrar bilgi verilmistir. Yazma
yonergeleri ve hikayenin igerigi ile ilgili son asama oldugu yeniden hatirlatilmistir.
Ogrencilere verilen mini dersin ardindan bu asamada kullanacaklar1 “Story Jumper”
uygulamasina gecilmistir. Ogrenciler birinci hikayelerindeki eksiklerini gdz 6niine alarak,
dijital hikayelerini olusturmuslardir. Ogrencilerin ikinci hikayelerinde kontrol listesinden
aldiklar1 puanlarm 36 ile 46 puan arasinda degistigi goriilmektedir. Ikinci hikdyelerinden
aldiklar1 puanlarin ortalamas1 41°dir. Ogrencilerin Story Jumper uygulamasinda, ikinci

hikaye icin olusturduklari dijital hikaye kitaplarindan bir 6rnek asagida verilmistir:
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Neseli Orman adinda bir orman Nesali
Neseli Orman adinda bir orman varmis.
Bu ormanda hep ilkbahar yasanirmis.

Bu ormanin bir krali varmis.Bu kral
aslanmis.bir gtin aslan kral bir
yarisma dizenlemis.Bunu bitiin
hayvanlara duyurmus.Bu yarisma
kosu yarismasiymis.Hayvanlar bu
yarigma icin hazirlik yapmaya
baslamis.

Bu yarismayi kazanana buytk,altin
bir kupa verilecekmis.

Yarigma glini gelmis.Bitin
hayvanlar cok heyecanhymis.
Hayvanlar baslangig cizgisine
dizilmisgler.Hakem kaplumbaga
baslamis saymaya "lg iki bir"demis
ve elindeki bayragi asagiya dogru
sallamis.Hayvanlar yerlerinden
firlamis ve yarisma baslamis.

Kedi, ceylan, panda, tilki, kurt,
kaplumbaga, aslan, sincap ve kuslar
bu ormanda yasarmis.

sincap yarismayi izleyeceklermis.
Kaplumbaga hakem
olacakmis.diger bitin hayvanlar
yarigsmaya katilacakmis.

Tilki gok kurnazmis.
Yarismada hile yapmayi
disuntyormus.Hile ile
kazanmak istiyormus.
Hayvanlar yarisma icin ¢cok
calismislar.Hayvanlarin
hepsi yarismayi kazanmayi
ve kupayi alip sampiyon
olmay! ¢ok istiyormus.

Kurt,tavsan,ceylan,kedi tilkiyi
gecmisler.Tilkinin arkasinda panda
varmis.Tilki yol Gsttindeki tabelayi baska
ybéne cevirmis ve panda yolunu sasirip
yarismadan cikmak zorunda kalmis.

!

Sekil 34. Story Jumper uygulama 6rnegi 2. hikaye
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Tilki ontindeki kedinin yolunu
kapatmis ve kedi de yarismadan
¢tkmak zorunda kalmis.

Seni hileci
tilki! Gorursian
sen!

Tilki bu sefer kurdu gérmus. Tilki
yerlere diisen cevizleri toplamis ve
kurdun ontne atmis.Kurt dasmius
| ve bacagini yaralamis.Yarismadan
¢ikmak zorunda kalmis.

Off. Seni
hileci tilki!

Tilki tavsani gérmus.Tavsanin 6niine
havug atmis.Tavsan havuglari
yemeden duramamis ve
yarismadan ¢ikmak zorunda kalmis.

Mmm.Bu havuclar cok gizel. Ama
yarismaya devam
edemeyecegim. Off. Seni hileci
tilki!

Tilkinin 6ninde sadece
ceylan kalmis. Ceylan
tilkinin hile yapacagini
anlamis.Tilki yerdeki
yapraklari alip ceylanin
gdzlne atmis.Ceylan
yapraklarin goziine
gelmesini
engellemis.Cok hizli
kosmus ve bitis cizgisine
gelmis.

Bundan bir ders cikarmis.Bir daha
hile yapmamis. Herkesten 6zar
dilemis. Hayvanlar bunu negeyle
kutlamislar.SON

Hayvanlar tilkiye cok kizginmis.
ceylan tilki hari¢ 6dltni batan
hayvanlarla paylasmis.

Sekil 34. (devam) Story Jumper uygulama 6rnegi, 2. hikaye

Ikinci hikdye igin siire¢ tamamlandiktan sonra, 6grenciler deneysel arastirma siirecinin son

asamas1 icin 3. Hikayelerini yazmaya baslamislardir. Ogrencilerin olusturduklar1 son
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iiriinlerinde, gorsel ile yazinin uyumuna, ciimle akiciligina, kelime se¢imine ve hikaye
yazma yonergelerine daha ¢ok dikkat ettikleri goriilmektedir. Ogrencilerin iigiincii
hikayelerinde kontrol listesinden aldiklar1 puanlarin 37 ile 46 puan arasinda degistigi
goriilmektedir. Ikinci hikdyelerinden aldiklar1 puanlarm ortalamasi 42°dir. Ogrencilerin
Story Jumper uygulamasinda, {igiincii hikaye i¢in olusturduklari dijital hikaye kitaplarindan

bir 6rnek asagida verilmistir.

I%CIGI,W Mm$ Okumayi Seven Herkese...

= storyjumper

Preview audio:

storyi.mp/ag23uifkpsts , "(h

Size biraz kendimi tanitayim ben hayal
kurmayi,resim yapmayi,sarki sdylemeyi,cok
severim. Ayrica maceralara atilmay; farkli
yerler kesfetmeyi de cok severim hatta kendi
ormanimda dort tane gizli magra kesfettim.
Bu arada benim sari tiylerim ve masmavi

Merhaba ben Cikcik. Adimdan anlamissinizdir
ben bir insan degilim! Ben bir kusum. Ve bir

kuslara ait bir ormanda yasiyorum. Bu orman
dillere destan, ben bu ormanda yasadigim igin
cok sansliyim. Ve suan Mayis'in on Ggt burada
hava her zaman guzel...

Benim bu kesfetmeye olan merakim herhalde
dedemden geliyor benim dedem her yeri gezmis ve en
cok da insanlarin alkesini beyenmis ve ilging bulmus.
Hatta insanlarin bizden cok farkl oldugunu soyledi.
Ayrica insanlarin viicutlarinin ¢ok degisik oldugunu da
soyledi. Onlarin kanatlari yokmus, onun yerine iki
kollari varmis. Bana kollarin neye benzedigini
anlatmadi ama "biz kuslar gibi ugamiyorlar” dedi. Ama
iki kulaklari iki gozleri bir burunlan iki bacaklari varmig
iki gozleri ve bir kafalari varmis ve bizim gibi yuvalar
yokmus evleri varmis

Ben bunlari duyunca insanlarin nasil birileri oldugunu
W cok merak ettim acaba insanlar nasillar? Ama dedem
<"l bunlari herkese anlatmisti neden hig kimse merak

| etmiyordu? Tam bunlari icimden gegirirken iceriden
annemin sesi geldi:

| -Cikcik hadi oglum artik yataga gidip uyuma vakti saat
| 10.30 hadi bakalim tathm.

- Of anne biraz geg yatsam

-Olmaz cikcik hadi yataga...

Bunu duyunca artik israr edemeyecegimi anladim ve
hemen yatagima gittim yatagim ¢ok yumusak oldugu
icin hep ¢ok rahat uyuyorum.

Sekil 35. Story Jumper uygulama 6rnegi, 3. hikaye
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Aradan tam sekiz saat gecti ve sabah oldu ben hemen
yatagimdan kalkip formami giydim. Daha sonra
banyoya gidip elimi ve yuzimu yikadim. Sonra da
annemin hazirladigi kahvaltiya oturdum kahvalti da
babam da vardi babam her sabah yaptigi gibi
gazeteye bakiyordu. Beyaz kanatlariyla basini
kasiyordu.

Ben cevabi soyledikten sonra annem gulmeye basladi
soyle dedim:
- Anne neden gultyorsun?

- Tathm ben babana gultyorum
- Neden?

- Bu cok kolay bir soru ctinkd...
-Evet

- Olamaz senin okul saatin geldi.

Bunu duyar duymaz hemen kapiya firladim, gérusuriz
dedim ve evden ¢iktim...

Ve sonunda karar verdim bu aksam gizlice yuvamdan

~ cikip yolculuga hazirlanacaktim. Eve geldim hemen e
aksam yemegini yedim ardindan odama gegip aksam
evden nasil clkamam gerektigini soyleyen bir plandi
bu. Iste aksam olmustu ben hemen annem ve babami

Lo

kontrol etmek icin yatak odasina girdim ikisi de migil
misil uyuyordu hemen kapidan sessizce ¢iktim.

NI . =
- Ay -

Ucarak daglar, tarlalari astim iste gelmistim!
Cok mutlu ve sevingliydim ilk 6nce onlari
inceledim onlar tam da dedemin anlattigi
gibiler di. Daha sonra tellerde duran birkac
kusun yanina konup onlarla insanlardan
bahsettik.

Bir seyi bilemedigi kesindi ama neyi? Hemen babama
sordum: - Baba ne oldu cevabi bulamadin mi?

- Evet unuttum acaba gtines bir yiliz miydi yoksa
gezegen mi?

- Tabiki yildiz baba.

-Tesekkdrler yavrum

-Bir sey degil.

Okula yiireyerek gittigimden servise yetisme
telasim yoktu. Okula geldigimde strekli
insanlan dustniyordum bu yiizden dersi
dinleyemedim. Okuldan gikarken surekli
insanlan dustindum.

Ama insanlarin ¢cok acimasiz olduklarini séylediler.
Ama ben kararliydim ne demisler: "Sabreden
dervis muradina ermis.” Ben de hemen bir evin
penceresine kondum insanlara baktim ve ¢ok
sasirdim bir kafesin icinde bir kus vardi. Gercekten
cok tztuldum gizlice actk camdan iceriye girdim ve
gagamla kafesin kilidini actim.

Sekil 35. (devam) Story Jumper uygulama 6rnegi 3. hikaye

121




: Geldigimde annem ve babam "nerede bu
Bir sey degil. cocuk" diyorlardi. Ben hemen solondan iceri
girdim, ikisi de bana sarildi ve soyle dediler:
-Neredeydin sen?

Ben de basimdan gecenleri onlara anlattim.

Ve bir sey 6grendim kusun evi gibisi yok.

&z &
0 &

Cok tesekkur

ederim.

ke

Bir kusun basindan gegenleri ve insanlar
hakkindaki distincelerini 6grenmeye
hazir misiniz?

. storyjumper
iy

i = — = > |

Sekil 35. (devam) Story Jumper uygulama 6rnegi, 3. hikaye
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Sekil 36. Yazma stirecinin gozden gegirme agsamasindaki gelisimi

Ogrenciler, ilk hikayelerini dijital ortamda kitap haline getirdikten sonra, yazma siirecinin
dordiincli asamast olan redaksiyon asamasina ge¢mislerdir. Bu asamada ogrencilere,
yazilarmin igeriklerini son kez gozden gecirmeleri gerektigi hatirlatilmistir. Ardindan,
noktalama, imla ve dilbilgisi hatalarin1 belirleyerek hikayelerini kontrol etmeleri
istenmistir. Ogrencilerin ilk hikayeleri oldugu i¢in, arastirmaci siire¢ basinda sectigi birkag
hikayeyi nasil diizeltecekleri konusunda 6grencilere agiklamak i¢in projeksiyonla tahtaya

122



yansitilmig ve smif tartismasi gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin hikayelerini
diizeltmeleri istenmistir. Ogrenciler bu asamada daha ¢ok grup arkadaslarindan gelen
doniitler dogrultusunda diizenleme yapmuslardir. Ogrenciler yazma siirecinin  bu
asamasinda “Wikispaces” isimli dijital uygulamayr kullanmislardir. Bu uygulama,
ogrencilerin kendi wiki denilen sayfalarini olusturduklar1 ve yazilarmi paylastiklart bir
platformdur. ilk olarak programin nasil kullanilacagi &grencilere tanitilmistir. Ardindan
olusturulan sanal sinifta 6grenciler Uriinlerini paylasmislardir. Bu asamada kullanilan
kontrol listesi 12 maddeden olusmaktadir. 6 madde hikayenin redaksiyon asamasiyla
ilgiliyken, 6 madde de dijital uygulamay1 kullanma becerisiyle ilgilidir. Ogrencilerin bu
listeden alacaklar1 en yiiksek puan 36 en diisiik puan 12 dir. Ogrencilerin ilk hikayelerinde
kontrol listesinden aldiklar1 puanlarin 24 ile 34 puan arasinda degistigi goriilmektedir. ilk
hikayelerinden aldiklart puanlarm ortalamas1 28’dir. Ogrencilerin ~ Wikispaces
uygulamasinda, birinci hikaye igin olusturduklari kendi wiki sayfalarindan bir 6rnek

asagida verilmistir:

" Dijitalyazmaatlyesi

Jack ve Stanylnin Maceralari_1.Hikayem PEi ®8 O

Jack ve Stany'nin Maceralar

Bir giin Karaip Adast adinda olan, dillere destan bir yerde yasayan iki korsan varnug. Birinin adi Jack Sparrow'mug digerinin adi ise Stany Gips'mig. Jack kahve
rengi gazleriyle deri korsan gapkasiyla ve komik gariinisiyle yagayan bir adammig. Stany ise keln deri ceketivle ve papadaniya pasaklibir gariinise schipmig, Bu
iki korsan Karaip Adasinda hazine avina gikmiglar. Fakat bu ada tuzaklarla doluymug. Jack: Hadi dostum, demig. Stany: Ama ben, hem kiloluyum hem yorgun, beni
biraz anla dostum, demis ve mola vermigler. Ama ben, hem kiloluyum hem yorgun, beni biraz anla dostuml Hadi dostummmml Fakat edada yalzea onlar yokmus.
Diigmanlarin yaklaghidim garen iki korsan saklanmig ve saldirmaya hazirlanmiglar. Diigmanlar tam da oradan gegerken saldirmglar. JTack'in en sevdigi gemisi olan
Siyah nci, genis rahat bir gemiymis. Stany 'Aaacaal' die kagisirken, Jack kahraman gibi savagmaya devam etmigler. Ama iki kigi olduklar igin kagmaktan
bagka gare bulamarglar,

-Aaangacaaal

Jack: Yelkenler fora, demig ve kagmaya baglamiglar. Kagarlarken olayr fartigmaya baglamiglar, Jack: ‘ARl dostum iki parmagimn kopmasi hig ivi olmadr.Stany:
Ne macerayd ame, dedi, Ben de bombaya bastiim igin bacagim kit yara eldr, Hava kararmaya baglamig. Jack ve Stany adaya dinmeye karar vermiglerd,
Dinlenecekler ve adalart igin savasmaya devam edeceklerdi Ulmek var dinmek yok. jack ve stany adindaki bu iki korsan acaba diismanlars yenip aghkdarim
giderebilecek mi?

Sekil 37. Wikispaces uygulama 6rnegi, 1. hikaye

Ogrenciler bu uygulamada, hikdyelerin altina yorum yazarak arkadaslarmin yanlslarini
diizeltmek ve eksiklerinin gostermek i¢in geri bildirimde bulunmuslardir. Bu uygulama

icin 3 ders saati ayrilmistir.
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NH 1. Hikaye diizeltme

omerasaf

Kuzey, birinin konusmasini yazarken konusma cizgisi kullanmalisin. Mesela Jackin soyledidini yazrken
aa Kerema
Kuzey baglikta Gnlem isaretini neden kullandin?

oe Elat
Pasakll bir yazarken bitigik olmus.

e Azrasi
== Her konusmay! konusma cizgisiyle belitebilirsin. Birinde var birinde yok

= Enesali
ﬁ Aaaaaa yazarken ¢ok uzatmissin bence o kadara gerek yok.

a8 Cangl1
Hikayen kisa olmus biraz daha olay katabilirsin Kuzey

g Ceylinnt
i * Glizel olmus Kuzey tebrik ederim.

Uygarci
@ Sonunda soru sorman guzel olmug ama son cimlede isimleri KGcOk yazmigsin.

Sekil 38. Wikispaces uygulama 6rnegi, 1. hikaye doniitleri

Ogrenciler, Wikispaces programinda yazma siirecinin son yazim asamasina yonelik geri
bildirimde bulunmuslardir. Geri bildirimlerde genellikle “giizel olmus”, * hikdyen kisa
olmus”, *“ biiyiik harf kullanman gerekiyor” seklinde ifadelerin yer aldig1 goriilmektedir.
Ogrencilerin siirece yabanci olmalari, nasil geribildirimde bulunmalar1 gerektiginin
bilincinde olmamalar1 sebebiyle, arastirmaci tarafindan bir hikaye {izerinde ornek
uygulama yapilmistir. Arastirmaci tarafindan, bu asamada hikdyenin igeriginden ¢ok
bicimsel ozellikleri dikkat edilmesi gerektigi hatirlatilmistir. Kullanilan uygulamanin
Ingilizce olmasi ve ilk hikayeleri olmasi sebebiyle 6grenciler zorlandiklar: alanlarda daha
once olusturulan grupta yer alan arkadaslarindan destek almiglardir. Hikayeler “dijital

yazma atolyesi” basligi altinda ortak bir wiki sayfasinda paylasilmistir.

Ogrencilerin yazdiklar ilk hikdyeler tamamlandiktan sonra, ikinci hikdye i¢in son yazim
asamasina gecilmistir. Ik hikdyede oldugu gibi, siire¢ ayn1 sekilde islemistir. Ogrenciler

hikayelerini bu asamada son kez gbzden gecirmislerdir. Yazdiklar1 ve inceledikleri birinci
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hikayelerinden farkli olarak bu sefer siiregte imla kilavuzu ve Tdk gibi sitelerden yazilan
kelimelerin kontroliinii saglamaya calismislardir. Ogrenciler birinci hikayelerindeki
eksiklerini gz oniine alarak, ikinci hikayelerini olusturmuslardir. Ogrencilerin ikinci
hikayelerinde kontrol listesinden aldiklar1 puanlarin 24 ile 34 puan arasinda degistigi
goriilmektedir. ikinci hikayelerinden aldiklari puanlarin ortalamasi 30’dur. Ogrencilerin
Wikispaces uygulamasinda, ikinci hikaye i¢in olusturduklari wiki sayfalarindan bir 6rnek

asagida verilmistir:

" Dijtalyazmaatlyesi

Adil Olan Kazanir 2 Hikayem i Wy 01

Adil Olan Kazamr

Negeli Orman adinda bir orman Negali Negeli Orman adinda bir orman vermig, Bu ermanda hep ilkaahar yoganimig Kedi, ceylan, panda, tilki, kurt, kaplumbad,
aslan, sincap ve kuglar bu ormanda yagarmig.Bu armanin bir krah varmigBu kral aslanmig.bir gin aslan kral bir yarigma diizenlemis Bunu bitin hayvanlara
duyurmug.Bu yarigma kogu yarigmastymig Hayvanlar bu yarima igin hazirhk yapmaya baglarg. ok sevinghlermis. Aslan kug ve sincap yarigmay izleyeceklermig,
Kaplumbaga hakem olacakmug.diger bitin hayvanlar yarigmaya katilacakmig.Bu yarigmayr kazanana bidyik,altn bir kupa verilecekmis, Tilki cok kurnazms,
Yarigmada hile yapmay: diiginyormug.ile ile kazanmak istiyormug. Hoyvanlar yarigma icin cok galigmuglar. Hayvanlarin hepsi yarigmay: kazanmay ve kupay! alip
sampiyon olmays gak istiyormug Yarigma glni gelmig. Bitin hayvanlar ok heyecanliymig. Hayvarlar baglangig izgisine dizilmisler Hakem kaplumbada baglamig
saymaya "ii ki bir"demis ve elindeki bayragi agadiya dogru sallamig. Hayvanlar yerlerinden firlamig ve yarigma baglamg. Kurt tavgan ceylan ked tilkiyi
gegmigler.Tilkinin arkasinda panda varmug. Tilki yol tstiindeki fabelay: bagka ydne gevirmis ve panda yolunu gagimp yarigmadan ctkmak zorunda kalmig.Seni hileci
Hilkil Giirirsin sen!Tilki tovgant garmis. Tavganin oniine havug atmig. Tavgan havuglart yemeden duramarig ve yarigmadan ¢ikmak zorunda kalmig, Mmm.Bu
havuglar ok giizel Ama yarigmaya devam edemeyecedim. OFF. Seni hileci tilkiTTilki bu sefer kurdu gormi. Tilki yerlere digen cevizleri toplamig ve kurdun
dniine atmig.Kurt digmils ve bacadint yaralamig. Yarigmadan gtkmak zorunda kalmig. OFf, Seni hileci tilkiTilkinin Gniinde sadece ceylan kalmig. Ceylan tilkinin hile
yapacagi anlamig. Tilki yerdeki yapraklart ahip ceylanin gizine atmug Ceylan yapraklarin gizine gelmesini engellemis.Cok hizh kogmug ve bitig cizgisine
gelmig.Yarigmay! ceylan kazanmig. Hayvanlar tilkive ok kizginmig. ceylan tilki harig odilini biitiin hoyvanlarla paylagmig Bundan bir ders gikarmig.Bir doha file
yapmamig. Herkesten dzir dilemis. Hayvanlar bunu negeyle kutlamiglar

Sekil 39. Wikispaces uygulama 6rnegi, 2. hikaye
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®, Add Discussion

mj 2. hikaye dizeltme

@ Keremg

Ece, harikasin. Cok guzel olmus tebrik ederim.

ﬂ Berenb11
& Ece, ilk cimlede iki tane neseli yazmissin.

w Kuzeyt11
will Ece konusmalan yazarken konusma cizgisi kullansan daha iyi olur. Ama genel olarak guzel olmus

o2 Derini1l
Cok befendim. tebrik ederim arkadasim

[ Zeynepdll
# Son yerlerde noktadan sonra ceylan tilki haric yazarken kicuk harfle baslamizsin

Enesali
Ece guzel olmus tebrik ederim.

)

Enesall
Ece gazel olmus tebrik ederim.

omerasaf
Konusma cimlelerini parantez icine alabilrsin

B 9

e Elat1
Bu kral aslanmistan sonra kiclk harfle baglamissin. Baska da yok

Sekil 40. Wikispaces uygulama 6rnegi, 2. hikaye doniitleri

Ikinci hikaye igin siire¢ tamamlandiktan sonra, 6grenciler deneysel arastirma siirecinin son
asamast i¢in 3. Hikayelerini gdzden gecirmeye baslamiglardir. Ogrencilerin olusturduklar:
son iriinlerinde, yazim kurallari, imla ve noktalama isaretlerinin dogru kullanimi gibi
konularda daha i1yi olduklar1 goriilmektedir. Arkadaslarina verdikleri geri bildirimlerin
biraz daha ayrintili ve agiklayici olmast bu durumu desteklemektedir. Ogrencilerin iigiincii
hikayelerinde kontrol listesinden aldiklar1 puanlarin 30 ile 36 puan arasinda degistigi
goriilmektedir. Ikinci hikayelerinden aldiklari puanlarin ortalamasi 33’tiir. Ogrencilerin
Wikispaces uygulamasinda, iicilincii hikdye i¢in yayimnladiklar1 sayfalardan bir ornek

asagida verilmistir:
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CIkcigin Maceralari_3. Hikayem SEd W4 Q

Cikeigin Maceralar

Merhaba ben Cikcik. Adimdan anlamgsimizdir ben bir inson degilim! Ben bir kugum. Ve bir kuglara ait bir armanda yagryorum, Bu orman dillere destan, ben bu
ormanda yagadigim igin gok sanshyim. Ve suan Mayis'i on tgil burada hava her zaman gizel.Size biraz kendimi tanitayim ben hayal kurmayi resim yapmay garki
stiylemeyi gok severim, Ayrica maceralara atilinayi farkl yerler kesfetmeyi de gok severim hatta kendi ormanimda dart tane gizli magra kegfettim. Bu arada
benim sari iylerim ve masmavi ggzlerim var.Benim bu kegfetmeye olan merakam herhalde dedemden geliyor benim dedem kahve her yeri gezmig ve en ok da
insanlarin lkesini beyenmig ve ilging bulmug, Hatta insanlarin bizden gok farkl aldugunu sdyledi ayrica insanlarm wicutlarin gok degigik oldugunu da
stiyledi.onlarin kanatlar yokmug onun yerine iki kollar varmig. Bana kollarin neye benzedigini anlatmadi ama biz kuglar gibi ugamiyorlar dedi. Ama iki kulaklar:
iki gazleri bir burunlar iki bacaklart varrmig iki ggzleri ve bir kafalar varmig ve bizim gibi yuvalart yokmug evleri varmg. Ben bunlar: duyunca insanlarin nasil
birileri oldugunu cok merak ettim acaba insanlor nastllar? Ama dedem bunlart herkese anlatmugh neden hig kimse merak etmiyor tam bunlart igimden gegirirken|
ieriden annemin sesi geldi:Cikeik hadi oglum artik yatada gidip uyuma vakti soat 10.30 hadi bakalim fathm. - Of anne biraz geg yatsam -Olmaz cikeik hadi
yatada Bunu duyunca artik israr edemeyecedimi anladim ve hemen yatadima gittim yatagim cok yumugak oldugu igin hep gok rahat uyuyorum. Aradan tam sekiz
saat gecdi ve sabah oldu ben hemen yatagimdan kalkip formam giydim. Daha sonra banyoya gidip elimi ve yiiziimii yikadim. sonra da annemin hazirladigi
kahvaltrya oturdum kahvattr da babam da vardr babam her sabah yaptigi gibi gazeteye bakiyordu. Kirmizi kanatlariyla bagin kagiyordu. Bir geyi bilemedii
kesindi ama neyi? Hemen babama sordu: - Baba ne oldu cevabt bulamadin mi? - Evet unuttum acaba glineg bir yiliz miydh yoksa gezegen mi? - Tabiki yildiz
baba. - Tegekkiirler yavrum -Bir gey degil. Ben cevabi siyledikten sonra annem giilmeye bagladh gdyle dedim: - Anne neden giliiyorsun? - Tathm ben babana
gliliyorum - Neden? - Bu gok kolay bir soru giinkii -Evet - Olamaz senin okul sactin geldi de Bunu duyar duymaz hemen kaprya firladim, gérliglrlz dedim ve
evden giktim. okula yiireyerek gittigimden servise yetigme telagim yoktu. Okula geldigimde siirekli insanlar dilgiindyordim bu yiizden dersi
dinleyemedim.Okuldan gikarken siirekli insanlari diigiindiim. Ve sonunda karar verdim bu akgam gizlice yuvamdan gikip yolculuga hazirlanacaktim. Eve geldim
hemen aksam yemegini yedim ardindan odama gegip akgam evden nasil gikamam gerektigini soyleyen bir pland: buIste aksam olmugtu ben hemen annem ve
babarit kantrol etmek igin yatak odasina girdim ikisi de migil migil wyuyordu hemen kapidan sessizce giktim. ugarak daglar, tarlalar agtim igte gelmigtim! Cok
mutlu ve sevingliydim ilk Gnce onlart inceledim onlar tam da dedemin anlattigi gibiler di. Daha sonra tellerde duran birkag kugun yanina konup onlarla
insanlardan bahsettik. Ama insanlarin gok acimasiz olduklarim sdylediler, Ama ben kararlydim ne demigler: sabreden dervig murading ermig. Ben de hemen bir
evin penceresing kondum insanlara baktim ve gok gagirdim bir kafesin iginde bir kug vard: gergekten gok tzildim gizlice agik camdan igeriye girdim ve gagamla
kafesin kilidini agtim. kug bana sunlar dedi: - Cok tegekkir ederim. - Bir gey dedjil.Geldigimde annem ve babam nerede bu cocuk diyorlard: ben hemen solondan
ieri girdim ikisi de bana sorildi ve giyle dedilerneredeydin sen? ben de bagimdan gegenleri onlara anlattim, Ve bir gey dgrendim kugun evi gibisi yok.

Sekil 41. Wikispaces uygulama 6rnegi, 3. hikaye

« « 3 hikaye dizeltme
= Kerema

Yanhsin yok, hepsi gizel almus.
‘ Keremg
m; Mayisin onicl derken sayiyla yazsan daha iyi olurdu.
aa Azrasi

Ela, ikinci cimlede sun an yazarken birlesik olmus. Cikcigin annesinin konusmasinda, konusma cizgisi kullanmay! unutmussun.

Zeynepd11
i@ Son cimlede neredeydin sen yazarken ilk harfi blyiak olmall.

Sekil 42. Wikispaces uygulama 6rnegi, 3. hikaye doniitleri
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35

30

i Ogrenci

15 + H Arastirmaci

10 -

1. Hikaye 2.Hikaye 3. Hikaye

Sekil 43. Yazma slirecinin redaksiyon asamasindaki gelisimi

Ogrenciler yazdiklar birinci hikdyelerinin son diizeltmelerini tamamladiktan sonra yazma
siirecinin son asamasi olan “yaymlama” asamasma gegilmistir. Ogrenciler, bir 6nceki
asamada son halini verdikleri hikayelerini yayinlamak i¢in hazirlik yapmislardir. Ardindan
aragtirmact tarafindan Ogrencilerin bu asamada kullanacaklari Emaze wuygulamasi
tamtilmistir. Ogrencilerin ilk hikdyesi olmasi sebebiyle, arastirmaci tarafindan &rnek
uygulama yapilarak siire¢ anlatilmistir. Sayfalarda gorsel ile yazilarin orantili olarak
kullanilmas1 gerektigi belirtilmistir. Ogrenciler, ilk hikayelerinin hedef kitlesi olarak sinif
arkadaslarin1 belirledikleri i¢in hazirladiklart sunumun igerigini, bu gruba gore
diizenlemislerdir. Bu asamada kullanilan kontrol listesi 10 maddeden olusmaktadir. 4
madde hikayenin yaymnlama asamasiyla ilgiliyken, 6 madde de dijital uygulamay1
kullanma becerisiyle ilgilidir. Ogrencilerin bu listeden alacaklari en yiiksek puan 30, en
diisiik puan 10 dur. Ogrencilerin bu uygulamadan aldiklar1 puanlarin 10 ile 26 arasinda
degistigi goriilmektedir. Ik hikdyelerinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi 15°tir.
Ogrencilerin Emaze uygulamasinda, ilk hikaye i¢in olusturduklari sunumlarindan bir rnek

asagida verilmistir:
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HUZRY, FUNCER 4/B

Bu iki korsan Karaip Adasinda hazine avina gikmiglar.
Fakat bu ada tuzaklarla doluymus.

Jack:

-'Hadi dostum’ demis.

Stany:

-*Ama hem kiloluyurn hem yorgun, beni biraz anla

Bir gtin iki korsan varmis. Bu iki korsan dillere destan bir
yer olan Karaip adasinda yasarmis. Birinin adi Jack
Sparrow'mus, digerinin adi ise Stany Gips'mis. Jack
kahverengi gozleriyle, deri korsan sapkasiyla ve komik
gortinuslyle yasayan bir adammis. Stany ise kalin deri
ceketiyle ve papaganiyla pasakli bir goriintise sahipmis.

® ©

% emaze

Ama iki kisi olduklari igin kagmaktan baska gare
bulamamislar. Jack'in en sevdigi gemisi olan Siyah
Inci genig rahat bir gemiymis.On tane mermi topu
varmis. Jack:

-'Yelkenler fora" demis.

dostum" demis ve mola vermigler. Fakat adada tek
onlar yokmus. Diismanlar adaya ayak basinca iki
korsan saklanmig ve saldirmaya hazirlanmig.

Korsanlar tam oradan gegerken saldirmiglar.
Stany:

~'Aaaaaa!’, diye kacarken, Jack kahraman gibi
savagmaya devam etmis.

¥ emaze % emaze
Jack eskide yaganan bir olay! hatirlamis, ve sdyle demis: Ah . _
dostum iki parmagimin kopmast hig iyi bir sey olmadi. Onlarin adalarina gelince Jack: 5 )
Sonra adalarina donmisler. - Olmek var, donmek yok! diye bagirmis. 1 gtin
Stany: sliren bu savasta yenmeyi basarmislar. Savastan
-Ne maceraydi ama demis. _ sonra Jack:

Stany bir bombaya bastidi igin yaralanmis ama Jack yine onu - Arkadaslar onlardan daha az olabiliriz, ama asla
kurtarmayi basarmis. Sonra yine Jack, gurubunu toplayarak e :

onlarin adasina baskin yapmaya gitmis. P yle ¥

W emazd ¥ emaze

Sekil 44. Emaze uygulama 6rnegi, 1. hikaye

Ogrencilerin yazdiklar ilk hikdyeler tamamlandiktan sonra, ikinci hikaye igin yaymlama
asamasina gecilmistir. Ik hikdyede oldugu gibi, siire¢ aym sekilde islemistir. Ogrenciler
ikinci hikayelerinin sunumunu hazirlamak i¢in internetten gorsellerle ilgili arastirma
yapmislardir. Wikispaces uygulamasinda son diizeltmelerini yapan 6grenciler, bu asamada
hikayelerini sunmak i¢in hazirlik yapmuslardir. isteyen dgrencilere, hikayelerine ekleme
yapmalar1 i¢in izin verilmistir. Hikayelerin paylasilmasiyla ilgili son asama oldugu
ogrencilere hatirlatilmistir. Ardindan bu asamada kullanacaklar1 “Emaze” uygulamasina
gecilmistir. Ogrenciler birinci hikdyelerindeki eksiklerini géz oniine alarak, sunumlarini
olusturmuslardir. Ogrencilerin ikinci hikayelerinde kontrol listesinden aldiklar1 puanlarm
13 ile 26 puan arasinda degistigi goriilmektedir. Ikinci hikdyelerinden aldiklar1 puanlarin
ortalamas: 18’dir. Ogrencilerin Emaze uygulamasinda, ikinci hikdye igin olusturduklart

dijital hikaye kitaplarindan bir 6rnek asagida verilmistir:
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Y, emaze Y emaze

"9 emaze Wiemaze

Y emaze

yaemaze

Sekil 45. Emaze uygulama ornegi, 2. hikaye
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Seni hileci tilki

goriirsin sen!

oo, el

N ol
semaze,

Off. Seni hileci tilki!

—

\"’f‘-o
nr~ ‘r'~

V) emaze Yy'emaze

3 emaze

Sekil 45. (devam) Emaze uygulama 6rnegi, 2. hikaye

Ogrenciler, son hikayelerinin son asamasi olan yaymlama asamasi icin hazirlik
yapmuslardir. Ugiincii hikayeleri i¢in hedef kitle olarak, okumay1 seven herkes, tiim
okuyucular olarak belirlemislerdir. Ogrencilerin iiciincii hikyelerinde kontrol listesinden
aldiklar1 puanlarin 14 ile 29 puan arasinda degistigi goriilmektedir. Ugiincii hikdyelerinden
aldiklar1 puanlarin ortalamasi 22°dir. Ogrencilerin Emaze uygulamasinda, iigiincii hikaye

icin olusturduklari dijital hikaye kitaplarindan bir 6rnek asagida verilmistir:

131



I syl dedim: - Anne neden

- N#WWWM-

Tsteaksam olmust ben hemen annem ve babami hontrol etmek icin yatah odasina

tam dadedeminalat 1 gier i aka sonratelerde drn bk b
Honup ol nsanlaranbtseth,Amainsanlann o scmasodublan

i

Sl emaze

Sekil 46. Emaze uygulama ornegi, 3. hlkaye
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Sekil 46. (devam) Emaze uygulama 6rnegi, 3. hikaye

30

25

20

15 - ® Ogrenci

H Aragtirmaci

1. Hikaye 2.Hikaye 3. Hikaye

Sekil 47. Yazma siirecinin yayinlama agamasindaki gelisimi

4.3.2. isbirlikli Yazma Calismalari

Dijital yazma atdlyesi ¢aligmalar1 boyunca 6grenciler arasindaki etkilesimler {ist seviyede
tutularak isbirlikli yazma ¢aligmalari yapilmustir. Ik uygulama, grenciler siirece agina
olmadiklar1 i¢in grup calismasi olarak baslatilmistir. Ogrenciler dorder kisilik gruplar
halinde ¢alisarak sectikleri konuyla ilgili ilk dijital hikayelerini hazirlamislardir. Calisma
boyunca 6grenciler birlikte hareket ederek ortak bir iiriin ortaya koymaya calismislardir.
Ikinci hikAye yazma siireci de ayn1 sekilde baslatilmistir. Bu kez 6grenciler farkli gruplara
dagitilmistir. Yine aymi sekilde hikdyenin hazirlik asamasinda grup halinde ortak bir

konuya karar vermisler ve hazirliklarina baslamilardir. Yazma siirecinin diger agamalari
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bireysel olarak ilerlemistir ancak siirecte kullanilan bazi dijital uygulamalarda 6grenciler
grup iiyelerinin ¢alismalarma doniit vererek katki saglamaya calismustir. Ugiincii ve son
hikaye calismalarinda 6grenciler hem siireci hem de kullandiklar dijital uygulamalar1 tam
anlamiyla 6grendikleri i¢in sorumluluklarinin farkinda olarak tirtinlerini tamamlamiglardir.
Arkadaglarina doniit vermenin 6nemi ve gerekliligi, nasil doniit verilmesi gerektigi
konularinda istenilen yeterlilige ulastiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin bu konudaki
diisiinceleri giinliiklerine su sekilde yansimistir:

..... Ben Emaze uygulamasinda hi¢ zorlanmadim. Ben hikdyemi bitirdigim i¢in

arkadaglarima yardim edecektim. Kimi arkadaslarim konusma balonunu nasil

ekleyecegimizi, kimi kopyala yapistiri, kimi masaiistiine kaydetmeyi ve yapistirmanin

nasil oldugunu sordu. Ben de onlara gosterdim. Bence 6gretmeni dinleyince her sey

cok kolay geliyor. Bu ¢ok zor degil. Arkadaglarim bunlar1 benden
ogrendiler....(Derin)

... En son Edmodo’yu bitirmek istedigimi sdylemistim. Bugiin Persembe ve ben
Carsamba giiniinden Edmodo’yu bitirdim. Grup arkadaglarimdan bitirmeyenler de var.
Ben Uygar’a uzun bir doniit yazdim. Ve ben gergekten ¢ok uzun bir doniit yazdim.
Ayrica artik doniit konusunda gelistigimi diisiiniiyorum... (Ceylin)

Ogrencilerin isbirlikli yazma ¢alismalar1 hakkinda diisiinceleri ise yapilan goriismelere su
sekilde yansimistir:
Birlikte ortak fikirlerimizi alip bir tane hikaye olusturduk. Grup caligmalar1 dijital

yazma ortaminda daha ¢ok gelismemi sagladi. Birlikte eglendik ve daha ¢ok fikir
iirettik. (Zeynep)

Birlikte c¢alismamaizin bize fayda sagladigimi diisiiniiyorum. Sorumluluklarimizi
yapmamiz ve grupla calismamizi yani arkadaglarimizla uyum iginde calismamizi
gelistirdigini diigiiniiyorum. Fikirlerimiz birlestirmek normalde ¢ok zor ama biz bu
siiregte grup calismastyla kolay bir sekilde yaptik. (Omer Asaf)

Isbirlikli ¢aligmanin faydali oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii artik iyi bir hikdyenin
nasil yazilacagimi tamamen 6grendik. Iyi oldu ciinkii birbirimizin goriislerini de almis
olduk nasil yazilacagini onlara da sormus olduk mesela sunu nasil yapabilirim? Ya da
su resim senin i¢in uygun mu diye fikirler aldik. Daha giizel hikayeler yazdik bu
sayede. (Ela)

Ogrenciler hikdye yazma siirecinin cesitli asamalarinda grup arkadaslarma hem dijital
uygulamalar iizerinden hem de sozel olarak déniitte bulunmuslardir. Ilk hikdyeden iigiincii
hikayeye dogru, verilen doniitlerin igerigi ve niteliginin biiylik ol¢iide gelismis oldugu
goriilmektedir. Ayrica 6grenciler grup ve bireysel calismalar sayesinde birbirlerine ¢esitli
asamalarda yardimda bulunmuslardir. Hikayeyi dijital hale getirme, hikdyenin
diizenlenmesi, gorsel ekleme, yazim kurallar1 ve noktalama isaretlerinin diizeltilmesi gibi
asamalarda birbirlerine yardimda bulunarak birbirleri ile yardimlasma konusunda yol

almislardir. Bu durum 6grencilerle yapilan goriismelere su sekilde yansimastir:
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Hikaye yazmada ve betimleme de arkadaglarim bana ¢ok doniit verdi. Onlarla birlikte
calismak ve empati kurmak giizeldi. (Derin)

Dijital yazmayla ilgili fikir hazinem falan gelisti, genisledigini diisliniyorum.
Arkadaslarimla paylasinca, hikayemi diizelterek giizel bir hikaye elde ettik. (Uygar)

Biz grup calismasinda arkadaslarimizla uyum i¢inde calismayr 6grendik. Uygun
doniitler vermeyi 6grendik. (Ece).

Grup calismalari, fikir aligverisinde bulunmamiz giizeldi. Yanliglarimiz diizelttik. O
bana yardimci oldu baya. (Beren)

4.3.2.1. Yasanan Giicliikler

Dijital yazma atdlyesi boyunca boyunca ortaya ¢ikan giicliikkler, 6grencilerin giinliiklerin,
aratirmacinin giinliigii, yapilan gorligmeler ve ses kayitlart analiz edilerek betimlenmeye
calisilmistir. Arastirmanin teknoloji temelli olmasi, 6grencilerin uygulama oOncesinde
klavye kullanma konusunda bilgi sahibi olmamasi arastirma siirecinde bazi giigliiklerin
yasanmasina sebep olmustur. Arastirma boyunca yasanan giicliikleri; uygulama siirecinde
yasanan giicliikler, 6grenciden yasanan giicliikler ve internetten yasanan giicliikler olmak

tizere 3 baglik altinda sunulmustur:
Uygulama Siirecinde Yasanan Giigliikler

Arastirma ile ilgili en Onemli giicliikklerden birisi, arastirma siirecinin uzun zaman
almasiydi. Siirecin basinda 6grencilerin giinliik hayatta teknoloji ile etkilesiminin kisith
olmasi, klavye kullanma becerilerinin zayif olmasi dijital yazma alaninda zorluk
yasamalarina neden olmustur. Arastirma siireci boyunca {i¢ hikaye yazidirilmis ve yaklasik
56 ders saati zaman ayrilmigtir. Siiregte Ogrencilere dijital uygulamalarin tanitilmasi,
internetten arastirma yapilmasi, e-posta gonderme, klavye kullanma vb. konularinin
ogretilmesi uzun zaman almistir. Ogrencilere, gorsel arama yapma, dijital uygulama
sitelerini tanitma, e mail kullanma gibi konularada 6grencilerle birebir ¢alisma ¢ok fazla
zaman almistir. Bu durum arastirmact agisindan sinif yonetiminde birtakim zorluklar

yasamasina neden olmustur.
Ogrenciden Yasanan Giicliikler

Aragtirmada Ogrencilerden kaynakli gligliikler, Ogrencilerin bilgisayarlar1 bir oyun-
eglence araci gormesi ve interneti bazi Ogrencilerin siirecte bilgisayarlar1 amag disi
kullanimlar: olmustur. Bazi Ogrenciler siiregte ilgisiz konulart aragtirmakla ve oyun
oynamakla mesgul olmuslardir. Diger taraftan 6grencilerin ilk zamanlarda internetten

arastirma yapma, klavye ve fare gibi donanimlar1 kullanma konularda kendilerini yetersiz
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hissetmesi, zorlanmalart ve teknoloji okuryazarliklarimin diisiik olmasi 6nemli bir gliclik

olarak ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler giinliiklerinde bu durumu su ifadelerle dile getirmistir:

“Bugiin hikdyemin her yerini diizelttim ama o kadar zorlandim ki 6lebilirim. Yani
zorlandigim yerler uygulamada ciimleleri ayarlamak diger sayfaya gegmek. O
climlelere uygun resim bulmak ve onu programa yerlestirmek benim igin gercekten
¢ok zordu.” (Ece)

Bugiin ¢ok telasgliyim ¢iinkii Emazede ¢ok zorlandim. Hikdyemi uzun yazmaya
calistigim igin onu slayta aktarmak ¢ok fazla zamanimi aldi. Cok fazla zaman aldig
icin arkadaslarimdan geri kaldim. Ayrica arkadaglarima doniit vermem gerekiyordu.
Bu arada onlara Emazeyi bitirdiginden dolay1 onlarin ki yayinlandi ama benimki
yayinlanamadi. (Ceylin)

Internetten Kaynaklanan Giicliikler

Ogrenciler dijitalyazma atdlyesi uygulamalar1 boyunca hem arastirma yapmak hem de
dijital uygulamalar1 kullanmak amaciyla internetten sik sik faydalanmiglardir. Ancak
internet kullamminda birtakim giicliikler yasanmistir. Internet kullanimi esnasinda
ogrencilerin bilgiye ulasmakta giicliik cekmeleri, uygulama sirasinda dijital uygulamalari
kullanirken internetin aniden kesilmesi 6nemli bir problem olmustur. Ciinkii baz1 internet
sitelerinin diizey olarak ogrencilerin seviyesinin iizerinde olmast ve yazi puntosunun ¢ok
kiictik olmast 6grencilerin okuduklarini anlamada giicliik cekmelerine sebep olmustur. Son
olarak internet alt yapisinda yasanan sorunlardan dolayr yasanan giicliikler de siireci
olumsuz etkilemistir. Bazen teknik sebeplerden dolayr sik sik internet kesintilerinin
yasanmasit Ogrencilerin internetten arastirma yapmasmi ve dijital uygulamalari
kullanmalarint engellemistir. Bu durum 6grencilerin giinliiklerindeki yazilarda da agik¢a

goriilmektedir.

“Sali giinii Edmodo uygulamasinda hikdyemi bitirmeye calisttm ama olmadi. Bu
ylizden evde bitirdim ama okulda hikdyemin bir kismini degistirmek i¢in uygulamaya
girdigimde hikdyem yoktu evde de ayni sorunu yasadim bu da beni cok iizdii
neredeyse aglayacaktim sonra ben uygulamaya tekrar girip hikayemi yazarken onlar
coktan diger uygulamaya girmislerdi, yine arkadaslarimdan geri kalmistim.”

Bugiin birgok zorluk yasadim. Ciinkii wikispaces uygulamasina giremedim. Bu
uygulamada yazim kurallarina ve noktalama isaretlerine dikkat ediyorduk. Artik
hikayelerimizin son kontrollerini yapiyorduk. Ama ben bu uygulamayr agamadigim
icin bu derste arkadaglarirmdan geri kaldim. Canim sikildi. Umarim eve gidince
halledebilirim. (Beren)

Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi boyunca yasadiklar giicliikler ¢alisma perforanslarini

etkilemistir. Motivasyonlar siirecin bagina gore diislis géstermistir.
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4.3.2.2. Motivasyon

Arastirmanin bagimli degiskenlerinden biri olan yazma motivasyonunu Olgmek igin
siirecin basinda ve sonunda yazma motivasyonu dlg¢egi uygulanmistir. Ogrenciler siirecin
basinda ilk hikayelerini olustururken, klasik anlamda kagit-kalem kullanarak hikaye
yazdiklar etkinliklerden ziyade resim, miizik gibi medya 6geleri ekleyerek dijital ortamda
caligmalar1 ve dijital hikayelerinin internet araciligi ile farkli ortamlarda izlenebilecegi
diistincesinin onlarin dijital hikdye olusturma siirecinde istekliligini artirdigr gorilmistiir.
Yani ogrencilerin hikdyelerine resim ve miizik eklemeleri, onlarin yazma siirecinin
asamalarina katilma konusunda motivasyonlarini artirmaktaydi. Ancak ikinci ve ti¢ilincii
hikaye yazma agamasinda 6grencilerin, yasanan aksakliklar ve giicliikler nedeniyle calisma

isteginin azaldig1 goriilmiistlir. Bu durum, 6grencilerin giinliiklerine su sekilde yansimistir:
“Bugiin diger uygulamaya gectik. Edmodoya girdim hikdyemi kopyaladim sonra
uygulamaya girdim, bir de ne géreyim hikdyemin yarist gitmis zaten bu sorunu tam 4
kez yagamis oldum bu da beni ¢ok {izdii. Zaten ben evde de ayni sorunu yasadim.
Evde gec¢ saatlere kadar hikayeyle ugrasmistim. Ve uygulamada bu olay1 yasayinca
hemen &gretmenimi ¢agirdim, durumu anlattim. Kaydetmedigim i¢in silindigini
kurtaramayacagini sdyledi. O kadar iiziildiim ki sonra 6gretmenim diger uygulamadan

kopyala dedi ama ben kisaltarak yazmistim o yiizden olmazdi ve artik bikmigtim buna
daha fazla dayanamazdim. Artik hicbir sey yapmak istemiyordum.”

(Ela)
Arastirmacinin gozlemleri ve 6grencilerle yaptiklar1 goriismelerde de bu durum agikca

goriilmektedir:

Arastirmact: Kimler Story Jumper uygulamasini tamamladi?
Beren: Ben yapamadim 6gretmenim.

Arastirmact: Neden yapamadin?

Beren: Ogretmenim ¢ok zorlandim, gorsel ekleyemedim.
Arastirmact: Baska nerelerde zorlandin?

Beren: Bilgisayar kullanirken, yazmakta zorlandim. Yavas yazdigim i¢in biraz bunaldim.

Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi siirecinin sonuna dogru yazma motivasyonlarmin
diismesinin altinda yatan baska sebeplerde olabilir. Ogrencilerin derslerde olusturduklar
yazili lrlinlere 6gretmenleri tarafindan yazilarinin niteligi konusunda doniit alamadiklar
i¢in yazma performanslari hakkinda da bilgi sahibi olmadiklar1 goriilmektedir. Ogrenciler
nasil bir yazar olduklarimin bilincinde degildir. Siire¢ basinda uygulanan yazma
motivasyonu on testte, 6grencilerin bircogu kendilerini “cok iyi bir yazar” olarak goriirken,
stirecin sonunda ayni maddeye verdikleri cevabin “kendimi kotii bir yazar olarak

goriiyorum® seklinde degistigi goriilmiistiir. Bundan dolay: siire¢ igerisinde arastirmaci
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tarafindan yazma performansina yonelik degerlendirmelerde gelistirilmesi gereken
yonlerinin  sdylenmesi, Ogrencilerin farkindalik kazanmasina ve kendi yazma
performanslar1 hakkinda belki de ilk defa bu kadar ayrintili bilgi sahibi olmalarina firsat

saglamistir.

Motivasyonun diismesindeki bir baska neden ise, ozel okulda tam giin egitim
gormelerinden dolay1 yogunlastiriimis bir programa maruz kalmalaridir. Ogrencilerin siireg
igerisinde sik sik sinavlardan, torenlerden ya da sosyal etkinliklerden dolay1 ¢aligmalarina

vakit ayiramadiklarini ve bu yogun siirecin onlar1 yordugunu dile getirmislerdir.

4.3.2.3. Yeni Okuryazarlik Becerileri

Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi siirecinin basinda, yeni okuryazarlik algilari, dijital
hikaye, internet ve bilgisayar hakkindaki bilgileri orta diizeydeydi. Simif 6gretmenleri ve
Ogrencilerle yapilan goriismelerde Ogrencilerin bilgisayar, tablet vb. teknolojik araglari
sinirlt  kullandiklari, okuldaki bilgisayar1 sadece bilgisayar dersinde 1 ders saati
kullandiklar1 bilinmektedir. Ogrenciler, ders esnasinda yapilan goriismelerde yeni
okuryazarlikla ilgili algilarini su sekilde ifade etmislerdir:

Arastirmacu.: Derslerde kullanabilecegimiz teknolojik aracglar nelerdir sizce?

Uygar: Akilli tahta, bilgisayar, projeksiyon aletidir 6gretmenim.

Arastirmaci: Peki baska neler kullanabiliriz?

Uygar: Baska bir sey kullanmayiz 6gretmenim.

Arastirmact: Tablet kullaniimaz mi?

Kerem: Onu genellikle oyun icin kullaniyoruz ogretmenim.

Arastirmact.: Peki bilgisayar: hangi amagla kullanabiliriz?

Kerem: Bilgisayardan video izleyebiliyoruz, 6gretmen morpa agarken kullaniyoruz. Bir de

evde oyun oynayabiliyoruz ama o da yarim saat.

Ogrencilerle 1. hikdye yazma calismasina baglamadan &nce hem &n bilgilerini ortaya
cikarmak hem de teknolojik okuryazarliklarini tespit etmek amaciyla yapilan goriismede,
ogrencilerin genellikle teknolojik araclart oyun amaglh kullandiklari, derslerde ise video
izleme, etkinlik yapma amach kullandiklar1 gériilmektedir. Ogrencilerin dijital yazma
konusundaki diisiincelerini 6grenmek ve dijital hikdye hakkindaki bilgilerini ortaya
cikarmak amaciyla yapilan goriismede ise su ifadelere yer verilmistir:

Arastirmact: Dijital yazma diyince akliniza ne geliyor?
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Kerem: Mesela dijital yazma facebook, instagram, whatsapp gibi seylerden mesajlasma.
Dijital yazmada bilgisayar ¢ok kullanmilir. Telefon ¢ok kullanilir.
Derin: Dijital yazma, telefon, bilgisayar, tablet gibi esyalardan kullanilan ve birbirlerine

haber ya da eglenmek amach yazilan mesajlaridr. Uzaktaysa bir arkadasimiz onunla

konusmaya yarayan yazu tiiriidiir.

Ela: Mesela bir sinav yapmak istedik, yanimizda kdagit kalem yok. Bilgisayardaki klavyeyi
kullanarak yazmaya ¢alistik. Bu da olabilir.

Kaya: Ogretmenim, tablet ya da bilgisayralardan birilerine bir sey atmak istedigimiz
zaman yazilan seydir.

Arastirmaci: Peki dijital ortamda hikaye yazmak ile geleneksel olarak yani kdgit kalem
kullanarak hikdye yazmak arasinda nasil bir fark vardir?

Kuzey: Ogretmenim kagit iizerinde yazarken kursun kalem kullamriz ama dijital ortamda
yazarken hi¢bir sey kullanmayiz ve daha yorulmayi goze alarak yazariz ama teknolojik
ortamlarda dijital klavyeler iizerinden, parmaklarimizla sadece tek dokunuglarla ciimleyi
yazabiliriz. Geleneksel ortamlarda yazmak daha zordur.

Kerem: Mesela orada ekranda yazariz ama geleneksel ortamda kdgidin iizerinde yazariz.
Beren: Geleneksel ortamda hikdye yazdigimizda tam simetrik olmuyor ama dijital ortamda
vazilar daha simetrik olabiliyor.

Ceylin: Geleneksel ortamda hikdayeler hakkinda daha fazla fikir sahibi oluyoruz bence.
Aklimiza daha ¢ok sey gelebiliyor. Dijital ortamda ¢ok fikir bulamiyoruz.

Ogrencilerle ilk hikdye dncesi yapilan goriismeler incelendiginde, dijital yazmanin bazi
sosyal paylasim sitelerinden mesaj gondermek ya da klavye kullanarak yazmak oldugunu
ifade ettikleri goriilmektedir. Bununla birlikte dijital hikaye ile geneksel olarak hikaye
yazma arasindaki farkin sadece yazinin bigimsel 6zelligi ve olus sekliyle ilgili agiklamada
bulunduklart goriilmektedir. Ancak siire¢ sonunda yapilan goriismelerde 6grencilerin yeni

okuryazarlik algilariin degistigi goriilmiistiir.

Yeni okuryazarlik becerileri agisindan baktigimizda, 6grencilerin klavye kullanmada sorun
yasadiklar1 gozlemlenmistir. Biiyiik kiiciik harf kullanimi, noktalama isaretlerini nasil
kullanacaklarin1 bilememe, dosya acma kaydetme ve yazma hizinda yavaglik, mail
gonderme gibi durumlarda sikint1 yagsamiglardir. Arastirmacinin tututugu giinliikte ve alan

notlarinda yasanan sikintilar yer almistir.
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4.4. Dordiincii Alt Amaca Iliskin Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin yazmayla ilgili goriisleri ve yazarlik algilart nasil degismistir?

4.4.1. 1yi Bir Yaz1 Nasil Olmahdir?

Deney grubu o6grencileri ile uygulamanin basinda ve sonunda yazma bilgilerini 6lgmek
amactyla iyi yaz1 hakkinda goriisme yapilmistir. Ogrencilerle uygulamanin baginda sahip
olduklar1 bilgiler, noktalama isaretleri (9), okunaklilik/giizel yazma (8), anlamli olma
(6),yazim kurallar (3), yaz1 tiirii (3), paragraf olusturma (2), yazinin boyutu (1), kurall
olma (1), diyaloglara yer verme (1) ile ilgilidir. Uygulamanin sonunda yapilan goriismede
ise, 6grencilerin iyi yazi hakkinda sahip olduklar1 bilgiler noktalama isaretleri (6), giris-
gelisme-sonug (4), yazim kurallar1 (4), baslik (3), planlama (3), okunaklilik (3), paragraf
olusturma (3), kelime bilgisi (2), fikir liretme (2), betimleme (2), anlamli olma (2), kuralli
olma (1), arastirma yapma (1), ciimle akicilig1 (1), hedef kitle (1), yaz tiiri (1), yazim
hatasi (1) seklindedir.

Tablo 20
Oésrencilerin iyi Bir Yazi Hakkindaki Gériigleri
Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Gortisler F Gortisler F
Noktalama isaretleri 9 Noktalama isaretleri 6
Okunaklilik/giizel yazma 8 Girig-gelisme-sonug 4
Anlamli olmali 6 Yazim kurallar 4
Yazim kurallar1 3 Baslik 3
Yaz tiiri/dik-egik 3 Planlama 3
Paragraf olugturma 2 Okunaklilik 3
Yazinin boyutu 1 Paragraf olugturma 3
Kuralli olmali 1 Kelime bilgisi 2
Diyalog olmal1 1 Fikir {iretme 2
Betimleme 2

Aciklayici/anlaml 2

Kuralli olmal 1

Arastirma 1

Ciimle akicilig 1

Hedef kitle 1

Yazi tiirii/hikaye-bilgi 1

Yazim hatasi 1

Toplam 34 Toplam 40

Elde edilen bulgulara bakildiginda, 6grencilerin uygulamanin basinda iyi yazi hakkindaki
goriislerinin daha ¢ok yazinin bigimsel boyutu (noktalama isaretleri, okunaklilik, yaz tiirt,
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yazinin boyutu, yazim kurallari, paragraf olusturma) ile ilgili oldugu, ¢ok az bir kisminin
ise yazmin niteligi (anlamli olmasi, kuralli olma, diyalog olma) ile ilgili oldugu
gorlilmektedir. Uygulamanin sonunda verdikleri cevaplara bakildiginda, yazinin niteligi
(kelime bilgisi, betimleme, anlamli olmasi, kuralli olmasi, climle akiciligl) ile ilgili
bilgilerle, yazmanin bi¢imsel boyutu( noktalama isaretleri, giris-gelisme-sonug, yazim
kurallari, baglik, okunaklilik, paragraf olusturma, yazim hatas1) ve yazma siirecini
(planlama, fikir iiretme, arastirma yapma, hedef kitle, yaz tiirii belirleme) igeren bilgilerin

de yer aldig1 goriilmektedir. Asagida bir goriisme 6rnegine yer verilmistir:
Ornek 1:

Arastirmaci: Bir giinliigiine ogretmen oldugunu diisiiniirsen, ogrencilerine “iyi bir yazi

nasil olmalidir?” diye sorduklarinda onlara neler soylerdin?

OI(Uygulama Oncesi): Ilk basta &gretirdim, sonra tahtada Ornekler falan yapardim
onlarla. Okunabilir yazmalarini séylerdim. I ve ii lerin noktalarim koymalarimi, yoksa

anlamli olmuyor.

OI(Uygulama Sonrasi): Noktalama isaretlerine dikkat etmesi gerektigini, biiyiik harfle
baslamasini, yazisini giris, gelisme ve sonug¢ boliimlerine ayirmasini, yazdigr yazida
ctimlelerin birbirine uygun olmasi lazim, akict olmasi lazim. Bir de kelimeleri anlamina

uygun kullanmasini séylerdim.
Ornek 2:

Arastirmact: Bir giinliigiine ogretmen oldugunu diisiintirsen, 6grencilerine “iyi bir yazi

nasil olmalidir?” diye sorduklarinda onlara neler séylerdin?

O2(Uygulama Oncesi): Ilk énce yazimin paragraf basi yapimasi lazim. Diiz yazilmast
lazim. Egik yazi degil. Noktalama isaretlerine dikkat edilmesi lazim. Ozel isimlerin Ve

ctimle basindaki kelimelerin bas harflerinin biiyiik olmasi lazim.

O2(Uygulama Sonrasi): lyi yazida ilk énce ne yapacagimizi bir planlamak gerekir. Bir
plan ¢izmemiz lazim. Baslangicim belirlememiz lazim. Sonra giizel bir sekilde noktalama
isaretlerine dikkat ederek biiyiik harflere dikkat ederek ve birilerinin okuyabilecegi sekilde
vazmamiz lazim. Hazirlik, giris, giriste aslinda her seyin oOzetini verdigimiz baslangic

yvapariz sonra konuya gegeriz, sonra da bitiririz.
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4.4.1.1. Iyi Yazi Yazan Ogrenciler Diger Ogrencilerden Farkli Olarak Ne
Yapiyorlar? Nelere Dikkat Ediyorlar?

Ogrencilere uygulamanin basinda ve sonunda iyi yazi yazan 6grencilerin neler yaptiklari
sorulmustur. Uygulamanin basinda yapilan goriismelerde, Ogrencilerin sahip olduklari
gortisler noktalama isaretleri (7), okunaklilik (8), yazma miktar1 (4), anlamli olma (3),
kuralli ctimle (2), yazim kurallar1 (2), baslik (1), kitap okuma (1), paragraf olusturma
(1),beceri (1), 6zen gosterme (1), yazma hizi (1), arastirma (1), fikir tiretme (1) ile ilgilidir.
Uygulamanin sonunda yapilan goriigmede ise, 0grencilerin iyi yazan Ogrencilerle ilgili
sahip olduklar1 goriisler fikir iiretme (5), noktalama isaretleri (3), yazim kurallar1 (3),
yazma miktar1 (2), planlama (2), organize etme (2), kronoloji (2), icerik (1), yazim hatasi
(1), ciimle akiciligi (1), okudugunu anlama (1), kelime hazinesi (1), arastirma (1),

okunaklilik (1), paragraf olusturma (1) ile ilgilidir.

Tablo 21
Osrencilerin lyi Yazarlar Hakkindaki Goriisler
Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Gortisler F Gortisler F
Noktalama isaretleri 7 Fikir iiretme 5
Okunaklilik/giizel yazma 8 Noktalama isaretleri 3
Anlamli olma 3 Yazim kurallari 3
Yazma miktari 4 Yazma miktari 2
Kuralli climle 2 Planlama 2
Yazim kurallart 2 Organize etme 2
Baslik 1 Kronoloji 2
Kitap okuma 1 Icerik 1
Paragraf 1 Yazim hatast 1
Beceri 1 Ciimle akiciligt 1
Ozen gosterme 1 Okudugunu anlama 1
Yazma hizi 1 Kelime hazinesi 1
Aragtirma 1 Arastirma 1
Fikir iiretme 1 Okunaklilik 1
Paragraf Olusturma 1

Toplam 34 Toplam 28

Elde edilen bulgulara bakildiginda, 6grencilerin uygulamanin basinda iyi yazar hakkindaki
goriislerin daha ¢ok yazinin bigimsel boyutuyla (noktalama isaretleri, okunaklilik, yazma
miktar1, yazim kurallari, baglik, paragraf, yazma hiz ilgili oldugu, yazinin niteligi (anlaml

olma, kuralli climle ve az bir kisminin ise yazma siireci (kitap okuma, arastirma ve fikir
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iiretme) ve motivasyondan (6zen gosterme) olustugu goriilmektedir. Soruyla ilgili

goriisme Ornekleri asagida yer almaktadir.
Ornek 1:
Arastirmacu. iyi yazi yazanlar diger ogrencilerden farkli olarak neler yapiyorlar?

O3 (Uygulama Oncesi): daha giizel yaziyorlar. Cok yazi yaziyorlar, yazdigi icin de eli
alisiyor, daha ¢ok yaziyorlar.

03 (Uygulama Sonrast): Onlar yazmaya dikkat ediyorlar. Daha ¢ok yazmaya ¢alisiyorlar.
Fikirlerini iyi organize ediyorlar. Yani nerde neyden bahsetsem, ne kullansam diye
diistintiyorlar. Yazdiklarimi sirayla yaziyorlar yani karisik degil, belli bir sira izliyor
birbirini.
Ornek 2:

Arastirmact: iyi yazi yazanlar diger ogrencilerden farkli olarak neler yapiyorlar?

04 (Uygulama Oncesi): belki gittigi okullarda daha fazla yazdirmislardir. Ondan olabilir
va da dogustandir.

Arastirmaci: Cevrende iyi yazi yazan bir var mi? Varsa neden iyi yaziyor?

O4: Mesela benim annem ¢ok iyi yazar. Ogretmen ¢iinkii. Noktalama isaretlerine ve diiz

yvazmaya dikkat ediyor ve anlasilir biiyiikliikte yaziyor.
04 (Uygulama Sonrasi): Daha ¢ok yazarlar ve noktalama isaretlerine dikkat ederler.
Arastirmaci: Baska?

O4: Mesela ben dénem basinda hikdye yazarken direk kafamdan bir seyler uydurup
vaziyordum hi¢ ne plan yapryordum ne bir sey yapiyordum. Mesela su an once bir

uygulamall plan yapiyorum sonra agama asama gidiyorum.

4.4.1.2. Bazi Ogrenciler Yazi Yazarken Neden Giicliik Yasarlar?

Ogrencilere uygulamanin basinda ve sonunda bazi &grencilerin yazi yazarken neden
glicliik yasadiklar1 sorulmustur. Uygulamanin basinda yapilan goriismelerde, 6grencilerin
sahip olduklar1 goriisler, el agris1 (5), dikkat eksikligi (5), Fikir iiretme (3), yaz1 alistirmasi
(2),0kunaklilik (2), noktalama isaretleri (2), 6gretmeni dinlememe (2), yazim kurallar1 (2),
kitap okuma (2), caba gostermeme (2), kalem tutma (2) ve kelime hazine (1) ile ilgilidir.

Uygulamanin sonunda yapilan goriigmede ise, 6grencilerin bazi 6grencilerin yazi yazarken
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giicliik yasamasi hakkindaki goriigleri fikir iiretme (6),kelime bilgisi (3), kitap okuma (3),
ogretmeni dinlememe (2), yazma sevgisi (2), baslik (1) ve bilgisizlik (1) seklindedir.

Tablo 22
Ogrencilerin Zayif Yazarlar Hakkindaki Gériisleri
Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra
Goriisler F Goriisler F

El agris1 5 Fikir {iretme 6
Dikkat eksikligi 5 Kelime bilgisi 3
Fikir {iretme 3 Kitap okuma 3
Yazi alistirmasi 2 Ogretmeni dinlememe 2
Okunaklilik 2 Yazma sevgisi 1
Noktalama isaretleri 2 Baglik 1
Ogretmeni dinlememe 2 Bilgisizlik 1
Yazim kurallar 2 Icerik 1
Kitap okuma 2 Organize etme 1
Caba gostermeme 2
Kalem tutma 2
Kelime hazinesi 1
Toplam 30 Toplam 18

Elde edilen bulgulara bakildiginda, 6grencilerin uygulamanin basinda bazi 6grencilerin
yazi yamadaki bagarisizlik nedenlerini daha ¢ok yazi yazmanin ergonomik boyutuyla ( el
agrisi, kalem tutma) agikladikladiklar1 goriilmektedir. Bu durumu motivasyon (¢aba
gostermeme, dikkat eksikligi, Ogretmeni dinlememe), yazmanin bigimsel boyutu
(okunaklilik, noktalama isaretleri, yazim kurallar1 ) ve yazma siireci (fikir liretme, yazma
alistirmalari, kelime hazinesi, kitap okuma) boyutlar1 takip etmektedir. Uygulamanin
sonunda yapilan goriismede ise daha ¢ok yazma siireci (fikir liretme, kelime bilgisi,
organize etme, bilgisizlik, icerik, kitap okuma) ile ilgili verilen cevaplar agirlik
kazanmaktadir.  Bununla birlikte motivasyon boyutu (yazma sevgisi, Ogretmeni
dinlememe) ve yazmanin bigimsel boyutu (baslik) yer almaktadir. Soruyla ilgili goriisme

ornekleri asagida yer almaktadir:

Ornek 1:

Arastirmaci: Bazi ogrenciler neden yazi yazarken giicliik yasiyorlar? Neden az yaziyorlar?
OS5 (Uygulama Oncesi): Bence pek ders calismiyorlar ve kitap okumadiklar icin olabilir.
Arastirmaci: Bu kadar mi?

O5: Evet 6gretmenim, aklima baska bir sey gelmiyor.

OS5 (Uygulama Sonrasi): Ciinkii akillarina pek fikir gelmiyor ve sizin soylediklerinizi pek

de dikkate almyorlar.
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Arastirmaci: Baska?

O5:Mesela benim hikdyemde diyaloglar betimlemeler bir paragraf aldi neredeyse ama

onlarin hikdyelerinde direk olaya giriyorlar bu yiizden onlarin hikayeleri kisactk oluyor.
Ornek 2:
Arastirmaci: Bazi ogrenciler neden yazi yazarken giicliik yasiyorlar? Neden az yaziyorlar?

06 (Uygulama Oncesi): Cok kitap okumadiklar: icin olabilir. Ben okuyorum ama iste yine de

az yaziyorum. Bir de tisengeclikten olabilir. Kelime hazineleri gelismedigi icin az yaziyorlar.
06 (Uygulama Sonrasi): Akillarina fikir gelmiyordur. Ya da ok kitap okumamuslardir.
Arastirmact.: Sadece bunlar mi?

O6: Bilgi hazineleri de gelismemistir. Aslinda organize edemedikleri igin de olabilir.
Arastirmacu: Bilgilerini mi organize edemedikleri i¢in?

O6: Evet.

4.4.1.3. Senden Bir Konuyla Ilgili Yazi Yazman Istendiginde, Nasil Bir

Plan Yaparsin?

Ogrencilere uygulamanm basinda ve sonunda, yazma siireci hakkinda gériislerini
ogrenmek amaciyla goriisme yapilmistir. Ogrencilerin uygulamanin baginda sahip oldugu
gorlisler, arastirma (5), noktalama isaretleri (3), yazim kurallar1 (3),kitap okuma
(2),0kunaklilik (1), fikir alma (1), Cimle yapisi (1), kagit kalem hazirlama (1), yazi
caligmas1 (1), giris-gelisme-sonug (1) ile ilgilidir. Uygulama sonunda ise &grencilerin
yazma siireci hakkindaki goriigleri; arastirma (6), planlama(3), giris-gelisme-sonug (3),
betimleme(2), diizenleme (2), fikir alma (1), noktalama isaretleri (1), yazim kurallari (1) ve

yayinlama/sunma (1) seklindedir.

Tablo 23
Ogrencilerin Yazma Stireci Hakkindaki Gériisleri
Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra
Gortisler F Gortisler F
Arastirma 5 Arastirma 6
Noktalama isaretleri 3 Planlama 3
Yazim kurallar1 3 Giris-gelisme-sonug 3
Kitap okuma 2 Betimleme 2
Okunaklilik 1 Paragraf olusturma 2
Fikir alma 1 Diizenleme 2
Cumle yapisi* 1 Fikir alma 1
Kagit-kalem hazirlama 1 Noktalama isaretleri 1
Yazi calismasi 1 Yazim kurallari 1
Giris-gelisme-sonug 1 Yayinlama/sunma 1
Toplam 19 Toplam 22
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Elde edilen bilgilere bakildiginda, uygulama Oncesinde ogrencilerin yazma siireci
hakkindaki goriisleri, yazmaya hazirlik (aragtirma, kagit kalem hazirlama, fikir alma, yaz
caligmasi) ve yazinin bigimsel boyutu ( noktalama isaretleri, yazim kurallari, okunaklilik,
giris- gelisme- sonug) ile ilgilidir. Uygulama sonrasinda ise, d6grencilerin yazma siireci
hakkindaki goriisleri yazmaya hazirlik (arastirma, planlama, fikir alma), yazmanin niteligi
(betimleme, giris-gelisme-sonug, diizenleme) ve yazinin sekilsel boyutu (paragraf
olusturma, noktalama isaretleri, yazim kuralari, yaymlama) ile ilgilidir. Soruyla ilgili

goriisme ornekleri asagida yer almaktadir:
Ornek 1:

Arastirmaci: Senden bir konu (mesela; Edison’un hayati) ile ilgili yazi yazman

istendiginde neler yaparsin?

O7 (Uygulama Oncesi): Once o kisinin adiyla baslarim. Once ne yaptigwla ilgili
bilmiyorsam da arastiririm. Sonra giris-gelisme-sonu¢ béliimlerini falan yazarim. Oyle bir

plan yaparim.

O7 (Uygulama Sonras1): Ilk énce o bilim adaminin ézelliklerini, neyi kesfettigini, nerede

dogdugunu ve ne zaman boyle bir icat yaptigini bunlarin hepsini aragtiririm.
Aragtirmaci: Sonra ne yaparsin?

O7: Sonra kafamda planlarim. Bilim insamnin hayatiyla giris yaparim sonra yaptiklar:

seyleri en sonunda da bulusunu anlatirim. Boyle bir planlama yaparim.
Ornek 2:

Arastirmaci: Senden bir konu (mesela; Edison’un hayati) ile ilgili yazi yazman

istendiginde neler yaparsin?

08 (Uygulama Oncesi): Once arastirma yaparim o insanla ilgili biitiin bilgileri elde

ederim. Sonra paragraflara dikkat ederim ve uygun ciimleler kurarim onu anlatacak

sekilde.

08 (Uygulama Sonrasi): Oncelikle baslangicta bilim insamnin hayati ile baslarim. Sonra
konuyu iyice belli ederim. Soyle, aklimda diistiniiriim. Ciimleleri baglarim éyle yazarim.
Normalde oyle oluyor. Bir de bu yazida bilgilendirici seylere yer veririm. Bir de

ctimlelerin ¢ok devrik olmamasina calisirim.
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4.4.1.4. Senin I¢in Onemli Olan Bir Yaziyt Teslim Etmeden Once Nelere
Dikkat Edersin?

Ogrencilere uygulamanin basinda ve sonunda, yazilarin1 daha iyi hale getirmek icin neler
yapacaklar1 hakkinda bilgi edinmek icin soru sorulmustur. Ogrencilerin uygulamanim
basinda sahip olduklar1 goriisler, noktalama isaretleri (6), yazim kurallar1 (3), okunaklilik
(2), igerik (2), Ciimle yapisi (1), giris-gelisme- sonug ile ilgilidir. Uygulamanin sonunda
ise, 6grencilerin verdikleri cevaplarda, noktalama isaretleri (5), yazim yanlislar (3), climle
yapist (3), yazim kurallar (2),diizeltme (2), paragraf olusturma (2), gézden gegirme (2),
genisletme (1), baslik (1) ve baskasina okutma (1) yer almaktadir.

Tablo 24
Osrencilerin Bir Yaziyi Daha lyi Hale Getirmek Hakkindaki Goriisleri
Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Gortisler F Goriisler F
Noktalama isaretleri 6 Noktalama isaretleri 5
Yazim kurallar 3 Yazim yanlis1 3
Okunaklilik 2 Ciimle yapis1 3
Icerik 2 Yazim kurallar 2
Ciimle yapisi 1 Diizeltme 2
Giris-geligsme-sonug 1 Paragraf olugturma 2
Gozden gegirme 2
Genisletme 1
Giris-gelisme-sonug 1
Baglik 1
Baskalarina okutma 1
Toplam 15 Toplam 23

Elde edilen bulgulara bakildiginda, 6grencilerin uygulama oncesinde yazilarini daha 1yi
hale getirmek ic¢in sahip olduklar1 goriisler agirlikli olarak yazinin bigimsel boyutunu
(noktalama isaretleri, yazim kurallari, okunaklilik, giris-gelisme-sonug) olusturmaktadir.
Uygulama sonunda ise o&grencilerin verdikleri cevaplarda yazinin bi¢imsel boyutu
(noktalama isaretleri, yazim yanlisi, yazim kurallari, paragraf olusturma, baslik) agirlik
kazanmis ancak degerlendirme kriterleri genislemistir. Bunlara ek olarak, diizeltme ve
gozden gecirme unsurlarina da dikkat edildigi goriilmektedir. Soruyla ilgili gorligme

ornekleri asagida yer almaktadir:
Ornek 1:
Arastirmact.: Senin i¢in 6nemli olan bir yaziyi teslim etmeden once nelere dikkat edersin?

09 (Uygulama Oncesi): virgiile, noktaya sonra iinlem isaretine yani biitiin noktalama

isaretlerine dikkat ederim. Satir basina da dikkat ederim. Baska da aklima gelmiyor.
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09 (Uygulama Sonrasi): Yazimi énce bi okurum. Yazimda yanls varsa diizeltivim.

Ciimlelerimin sonu farkl bitiyorsa yani kimi misle kimi lerle bitiyorsa diizeltirim.
Ornek 2:
Arastirmaci: Senin i¢in 6nemli olan bir yaziyi teslim etmeden once nelere dikkat edersin?

010 (Uygulama Oncesi): Noktalama isaretlerine dikkat ederim. Sonra ciimle diizgiin mii

degil mi ona dikkat ederim?

010 (Uygulama Sonrasi): Once yakin ¢evreme okuturum mesela babama ya da size. Eger

onlar bir sikinti yok derse teslim ederim.
Arastirmaci: Sen okumaz misin?

O10: Onun éncesinde ben bakarim, okurum devrik ciimle falan var mi diye bir tararim.
Noktalama isaretlerini falan tararim. Paragraflar: diizeltivim. Yazim etkili bir girisle

baslamig mi? Aralarinda anlamli bir uyum var mi ona bakarim sonra teslim ederim

4.4.1.5. Iyi Bir Hikdyede Neler Bulunur? Iyi Bir Hikiyenin Ozellikleri
Nelerdir?

Ogrencilere uygulamanin basinda ve sonunda iyi bir hikdyenin ozellikleri sorulmustur.
Ogrencilerin uygulamanin basinda sahip oldugu gériisler, karakter (4), noktalama isaretleri
(4), yer (4), hayal giicii (3), zaman (3), konu (2), okunaklilik (2), baslik (1), yazim kurallar
(1), olay (1), ders ¢ikarma (1), 6zen gosterme (1), climle yapis1 (1), tisenmemek (1), yazi
becerisi (1) ve yazim yanlis1 (1) seklindedir. Uygulamanin sonunda ise, 6grencilerin iyi
hikayenin o6zellikleri hakkinda sahip oldugu goriisler karakter (8), c¢oziim (8), giris-
gelisme-sonug (7), problem (6), zaman (5), atasozii ve deyim (5), betimlemeler (4), yer (4),
ana fikir (3), baslik (3), cimle yapist (3), duygular (2), planlama (1), yazim kurallari (1),
diyalog (1), tepki (1), okunaklilik (1), noktalama isaretleri (1) ve olay siras1 (1)
seklindedir.
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Tablo 25 ‘
Osrencilerin lyi Bir Hikdyenin Ozellikleri Hakkindaki Goriisleri

Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Goriisler F Goriigler F
Noktalama isaretleri 4 Karakter 8
Karakter 4 Coziim 8
Yer 4 Girig-gelisme-sonug 7
Hayal giicii 3 Problem 6
Zaman 3 Zaman 5
Konu 2 Atasozii/deyim 5
Okunaklilik 2 Betimleme 4
Baglik 1 Anafikir 3
Yazim kurallar1 1 Baslik 3
Olay 1 Cilimle yapist 3
Ders ¢ikarma 1 Duygular 2
Ozen gdsterme 1 Planlama 1
Ciimle yapisi 1 Yazim kurallar 1
Usenmemek 1 Diyalog 1
Yazi becerisi 1 Tepki 1
Yazim yanlisi 1 Okunaklilik 1
Noktalama isaretleri 1

Olay sirasi 1

Toplam 31 Toplam 61

Elde edilen bulgulara bakildiginda, uygulama oncesinde ogrencilerin iyi bir hikdyenin
ozellikleri hakkinda sahip olduklar1 goriisler hikdyenin birka¢ unsurunu barindirmakla
birlikte, yazinin bicimsel boyutlariyla, hayal giicii, 6zen géstermeme, lisenmemek ve yazi
becerisi gibi 6geler yer almaktadir. Uygulamanin sonunda yapilan goriismede 6grencilerin
yanitlarina baktigimizda, hikdyenin tiim unsurlarmin yani sira, yaziya zenginlik katan
betimleme ve atasozleri gibi 6gelerin de yer aldifi ve yazinin bigimsel boyutuyla ilgili
ozelliklere de yer verildigi goriilmektedir. Soruyla ilgili goriisme Ornekleri asagida yer

almaktadir:
Ornek 1:

Arastirmact: Bir arkadasin sana iyi bir hikdyede neler bulunmalidir? Iyi bir hikdyenin

ozellikleri nelerdir? Diye sorsa ona neler soylemek isterdin?

Ol (Uygulama Oncesi): Lyi bir hikdyede karakter olusturman lazim bu kendin de olabilir,
baska biri de olabilir. Yazmadan once, mesela arkadaslarim basliyor sonra begenmeyip
emegini silip tekrar yaziyorlar. Ilk énce ne yazacagina karar verip emin olup yazmak lazim

ve mutlaka noktalama isaretlerine dikkat edip yazmak lazim. Bu kadar.

O1 (Uygulama Sonrasi): Ilk énce bir plan yapariz sonra karakteri, yeri ve zamam tamtiriz

glizel bir sekilde. Sonra aradan olaylar gecer bir siirii, karakterin basina problem gelir
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sonra o problemi ¢ozmeye calisir. (Cozdiikten sonra bir ana fikir vermeye c¢alisir.

Duygulara yer verir. Atasozleri ve deyimler kullanirsa daha eglenceli seyler ¢ikar.
Arastirmacti: Ne gibi seyler?

Ol: Mesela bazen olur ya boyle eglendirmek ya da heyecanlandirmak i¢cn bir olay1 bir
seyler yaparlar sonra devam ettirirler 6yle bir sey. Basligi yazdiktan sonra bir satir bosluk

biraktiktan ve satir bast yaptiktan sonra baglamalyyiz
Ornek 2:

Arastirmaci: Bir arkadasin sana iyi bir hikdyede neler bulunmahdir? Iyi bir hikdyenin

ozellikleri nelerdir? Diye sorsa ona neler soylemek isterdin?

O2 (Uygulama Oncesi): Fiilleri ciimlenin sonuna koymasina dikkat et derdim. Noktalama
ve biiyiik kiigiik harf. Ciinkii bunlar onemli benim igin. Sonra ona derdim ki, hikdyenin
unsurlarint biliyor musun? Derdim. Bilmiyorsa ona séylerdim karakter ve olayin gegtigi

yerleri.

02 (Uygulama Sonrasi): Ik basta deyim kullamiimahdir. Sonra paragrafa dikkat
edilmelidir. Etkili bir baslik olmali. Giris gelisme ve sonuca dikkat etmeli. Problemlerin
¢coziimii mantikli bir olay sirasinda olacak. Girigte once betimleme, tanitma, hikdyenin
karakterlerini, yerlerini ve zamanwni belirtip tanitacak, gelismede bir problem yaratacak o
problemi boyle gelistirecek gelistirecek. Karsisina bir engel falan c¢ikabilir ki

meraklandrsin. Sonra da sonug¢ boliimiinde problemi ¢ézecek yani bu kadar.

4.5. Besinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Deney grubundaki 6grencilerin “dijital yazma atdlyesi uygulamasi” na iligkin goriisleri

nelerdir?

Ogrencilerin, “dijital yazma atolyesi uygulamas1” ile ilgili goriislerini belirlemek amaciyla
uygulama siirecinin sonunda goériisme yapilmustir. Ogrencilere ilk olarak dijital yazma
atdlyesi boyunca neler yaptiklari sorulmustur. Ogrencilerin cevaplarina baktigimizda;
hikaye yazmak, grup ¢alismasi, sunum, doniit vermek, uygulamalar, dijital yazma, kontrol
listeleri, dis ortam, iiriin olusturma, betimleme, arastirma yapma, bilgisayar kullanma ve

planlama seklinde goriisler yer almaktadir.

Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi boyunca yaptiklarimi anlatan goriisme &rnekleri asagida

yer almaktadir.
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O1:Dijital yazma atdlyesinde, dijital yazmay1 ve hikdye yazmay1 6grendim. Sizin
verdiginiz kontrol listelerini doldurduk. Ilk &nce Spider Scribe yaptik. Sonra
Edmodoya ge¢ip hikdyemizi yazdik, sonra Story Jumper, sonra Wikispaces ve Emaze
ile bitirdik.

02:ilk énce konular verdiniz onlara gére bize birka¢ program tanittiniz biz onlari
sectik. Ilk basta Spider Scribe de zihin haritast olusturduk konumuzla ilgili.
Planladiktan sonra Edmodoya gectik orada da hikayemizin taslagini olusturduk sonra
da Story Jumper da kitap haline getirdik. Ondan sonra Wikispaceste diizeltmelerle
arkadaglarimizin gorebilecegi bir yer actiniz dijital yazma diye. Orada herkes
hikayelerini yazdi. Hikayelerimizin noktalama isaretlerine dikkat ettik.
Aradaglarimizin hikayesine yorum yaptik. Son asamada da Emaze de artik sunum
haline getirdik.

4.5.1. Kullandigin Dijital Uygulamalardan En Cok Hangisini Begendin? En

Cok Hangisinde Zorlandin?

Ogrencilere, hikdye yazma siirecinde kullandiklar: dijital uygulamalar hakkinda gériisleri
sorulmustur. Ogrenciler en ¢ok begendikleri uygulamalarda, Story Jumper (8), Emaze (1),
Edmodo (1) ve Wikispaces (1) oldugunu, en ¢ok zorlandiklari uygulamalarin ise Emaze
(6), Story Jumper (2), Spider Scribe (1), Edmodo (1), Wikispaces (1) seklinde

belirtmislerdir.

Elde edilen bulgulara baktigimizda, 6grencilerin dijital uygulamalarda en ¢ok begendikleri
uygulamanin agirlikli olarak, Story Jumper; en ¢ok zorlandiklar1 uygulamanin ise Emaze
oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin uygulamalar hakkindaki diisiinceleriyle ilgili

goriisme Ornekleri asagida yer almaktadir.

03: En begendigim uygulama Story Jumper di. Story Jumper da kitap kurdum en
azindan belki ilerde yardimci olabilir diye, yazar olursam biraz ondan yaparak o
hikayeyi kitap haline getirebilirim. En ¢cok Emazede zorlandim. Arka plan1 yapmakta
zorlandim bir de yazida. Hangi konusma balonunu se¢sem, nasil bir sey yapsam diye
zorlandim.

O4:En ¢ok Story Jumper: begendim. Ciinkii artik kitabimi sayfalara dokiip
resimliyorduk, artik ger¢ekten bir kitap yazdim gibi hissettiriyor ve o sayfalarin sesleri
gercekten ¢ok giizeldi. Wikisapaceste zorlandim. Ciinkii bir siirii isaretler vardi ben
onlardan birine tikladim ve sayfalar ayrildi. Hikdyem ve bir siirii sey oldugu i¢in onu
pek anlayamadim ama yapmaya caligtim.

Ogrencilerin siirec boyunca tuttuklar1 giinliiklerde de yapilan goriismedeki ifadeleri

destekler nitelikte ifadeler yer almaktadir.

“Bugiin Nurhan Ogretmen Story Jumper isimli uygulamayim agmamiz1 sdyledi. Bize
onceden sifrelerimizi vermisti. Uygulamay1 actik. Bu uygulama sanki gercek kitapmis
gibi goriiniiyordu. Kitap kapagi bile vardi. Ekrana tiklayip sayfa cevirebiliyorduk.
Ben bu sefer hikdyemin admi “korsan ¢etesi” koydum. Bu hikdyeyi simf
arkadaglarima yazacaginu kitabin kapak sayfasimn arkasinda belirttim. Once
korsanlar1 tanmittim. Benim kitabim resimliydi. Resimleri, karakterleri ve yazilar bazi
kutucuklara basarak bulabiliyorduk. Bana gére bu harika bir seydi.”
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4.5.2. Bu Uygulama Siirecinde Neler Ogrendigini Diisiiniiyorsun?

Ogrencilerin dijital uygulama siireci boyunca neler Ogrendikleri hakkinda goriisleri
sorulmustur. Ogrencilerin verdikleri cevaplara bakildiginda, hikdye yazma, hayal giicii,
yazmaya hazirlik yapma, giris-gelisme-sonug, noktalama isaretleri, fikir tiretme, zihin
haritasi, ¢eviri yapma, Google’dan arastirma yapma, 6zet ¢ikarma, problem kurma, ¢6ziim

iiretme ve klavye kullanma seklindedir.

Elde edilen bulgulara bakildiginda, 6grencilerin dijital yazma atdlyesi uygulama siirecinde
ogrendiklerini hem teknoloji boyutu hem de yazma siireci boyutuyla ifade ettikleri
goriilmektedir. Ogrencilerin uygulama siireci hakkinda diisiinceleriyle ilgili goriisme

ornekleri asagida yer almaktadir.

05: Bu uygulamada iyi bir hikdye nasil yazilir onu 6grendim. Mesela bir zihin haritas
olusturmay1 6grendim. Mesela ben baska sitelerde ¢ok ¢eviri bilmiyordum artik
biliyorum. Mesela kopyalama, yapistirma, Google’dan gorsel arama, ceviri yapma
artik bana bebek oyuncagi gibi geliyor. Ben bunlar sizden 6grendim.

06: 11k 6nce iyi bira hikdyenin nasil yazilacagim 6grendim yani kendimi daha gok
gelistirdim. Artik bir hikdye yazinca olmasi gereken seylerin hepsini yazabilirim ve
daha ¢ok gercekei seyler yaziyorum artik. Mesela bir kusun basindan gegenler gibi.

4.5.3. Geleneksel Olarak (Kagit Kalem Kullanarak) Hikdye Yazmak ile Dijital
Ortamda Hikdye Yazmak Arasinda Ne Gibi Farkhiliklar Vardir?

Ogrencilere kagit kalem kullanarak hikdye yazmak ile dijital ortamda hikdye yazmak
arasindaki ne gibi farkliliklarm oldugu sorulmustur. Ogrencilerin goriislerini, yorulmak,
kolay, zor, ugrastirici, fikir tretme, diizgiin yazma, yazi yanlisi, kaydetme, yayinlama,

pratik yazma ve zaman alma seklinde ifade etmislerdir.

Elde edilen bulgulara baktigimizda, 6grencilerin dijital ortamda yaz1 yazmay: daha kolay,
daha az zaman alan ve daha az ugrastiran seklinde ifade etmislerdir. Ogrencilere gore
geleneksel ortamda yazi yazmak, daha zor ve daha ¢ok yoran bir yazma seklidir.
Ogrencilerin farkli ortamlarda yazi yazma hakkindaki diisiinceleriyle ilgili goriisme
ornekleri asagida yer almaktadir.
O7: Kagit kalem eline aliyorsun, biraz sonra elin yorulabiliyor. Bazen fikrin pek
olmuyor. En azindan dijitalde, klavyede yazarak hem elin yorulmuyor hem de fikir
ediniyorsun. Mesela hikaye yazmada bazi fikirler olusuyor. Gorsellerden aklina bir

sey geliyor. Gorsellerle uyumlu hem yaziya uygun seyler bularak hem de yaziyla fikir
edinebiliyorsun.

O8: Dijital ortamda hikdye yazmak, bir tusa tikladin m1 zaten o daha kolay oldugunu
diisiiniiyorum. Bir tusla yazabiliyorsun o daha kolay. Normal kagit lizerinde yazarken,
mesela dijital ortamda yazarken ben yanlis yazdiysam bilgisayar onun altini ¢iziyor ve
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diizeltebiliyorum ama normal kagitta ise onu diizeltme sansim olmuyor mesela,
gbzden kacabiliyor. Ve dijital ortamda bir seyi bir tusla halledebiliyorsam bir tugla da
silinebiliyor. Hem onun zorlandigim yerleri de var hem de yararli yerleri de var.

4.5.4. Bu Siirecte Ogrendigin Bilgilerin, Yazma Siirecine Katki Sagladigini,

Seni Gelistirdigini Diisiiniiyor Musun?

Ogrencilere dijital yazma atdlyesi uygulamasi boyunca, yapilan uygulamalarin kendilerine
ne yonde katki sagladigi sorulmustur. Ogrencilerin goriislerine baktigimizda, ciimle
akigkanli§i, yazma miktari, icerik, fikir iiretme, hikaye yazma, giris-gelisme-sonug,
paragraf olusturma, noktalama isaretleri, hikdye kurgulamak, bilgisayar kullanma, pratik

diisiinme ve klavye kullanma seklindedir.

Elde edilen bulgulara baktigimizda, Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi uygulamasi
boyunca yazma siirecinde olan katkilar1 agirlikli olarak hikdye yazma becerisi kazanma
iizerine yogunlasmistir. Ogrenciler kendilerinde olan eksikliklerden yola cikarak, bu
uygulamalarm kendilerini o ydnde gelistirdigi diisiincesine varmiglardir. Ogrencilerin
uygulama siirecinde Ogrendikleri bilgiler hakkindaki diisiinceleriyle ilgili goériisme

ornekleri asagida yer almaktadir.

09: Gelistigimi diisiiniiyorum ciinkii bir dsnem boyunca bunun i¢in ugrastik. Sdyle
diistiniiyorum; ctimle akigkanhigini daha iyi yaptik, aklima daha iyi hikéyeler gelmeye
basladi. Onceden 2,5 sayfa hikaye yaziyorsam simdi 5,5 sayfa hikaye yaziyorum.

010: Evet bu uygulamalar beni hikdye yazmam konusunda gelistirdi. Fikir hazinem
gelisti. Artik bir hikayeyi nasil giizel yazacagimi biliyorum.

4.5.5. Bu Siire¢ Boyunca Hangi Noktalarda Eksigin Oldugunu Gézlemledin?

Ogrencilerin, uygulama siireci boyunca hangi noktalarda eksigi olduguyla ilgili goriisleri
almmistir. Yapilan goriisme sonucunda dgrenciler eksik olduklari noktalari, fikir liretme,
noktalama isaretleri, klavye kullanma, yazim kurallari, olay ve ¢oziim, hikaye unsurlari,

betimle yapma, 6zet yazma, climle yapisi, igerik ve ana fikir seklinde ifade etmislerdir.

Elde edilen bulgulara baktigimizda 6grencilerin, uygulama siirecinde kendilerinde eksik
gordiigli noktalarin agirlikli olarak klavye kullanma, hikdye unsurlari, fikir iiretme ve
noktalama isaretleri oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin uygulama siirecindeki
eksikleri hakkindaki diisiinceleriyle ilgili gériisme 6rnekleri agsagida yer almaktadir.

O1: Bilmiyorum ¢ok yok gibiydi aslinda. Ama oncesinde ¢ok fikir bulamiyordum

simdi bulabiliyorum. Bilgisayar kullanirken klavyede noktalama isaretlerini
kullanmay1 bilmiyordum, simdi biliyorum.
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02: Eskiden hikdye unsurlarim tam olarak anlatamiyordum. Hikdyenin iginde ¢ok
bulundurmuyordum, onu dikkate falan almiyordum ama sizin verdiginiz egitimde bu
sorularin ¢ok dnemli oldugunu anladim ve iyi bir hikdyenin i¢inde bunlarin mutlaka
olmasi gerektigini anladim.

4.5.6. Bilgisayar Kullanma, internetten Arastirma Yapma Gibi Konularda

Neler Ogrendin?

Ogrencilerin, dijital yazma atdlyesi uygulamasi sonucunda internetten arastirma yapma ve
bilgisayar kullanma konularinda 6grendikleriyle ilgili goriisleri almmustir. Ogrencilerin
verdikleri cevaplara baktigimizda, yazma hizi, arastirma yapma, noktalama isaretleri,
klavye kullanma, e-posta yazma, kopyala-yapistir yapma, TDK kullanim1 ve ¢eviri yapma

ifadelerine yer vermiglerdir.

Elde edilen bilgilere bakildiginda, 6grencilerin bilgisayar kullanma ve internetten
arastirma konusundaki konularin basinda Google’dan aragtirma yapmak gelmektedir.
Ogrenciler bilgisayar kullanimina iligkin; klavye kullanma, kopyala-yapistir yapma ve
noktalama isaretlerini yazma gibi konularda bilgi sahibi olurken, internetten arastirma
yapma konusunda ise; Google’dan arama yapma, e-posta yazma, TDK kullanma ve geviri
yapma cevaplarini vermislerdir. Ogrencilerin bilgisayar kullanma ve internetten arastirma

yapma hakkindaki diistinceleriyle ilgili goériisme 6rnekleri asagida yer almaktadir.

03: Benim normalde arastirma yaparken, bir sey anlatirken ¢ok yanls seyler
yaziyordum mesela artik Oyle olmuyor, hikayeye basladigimizdan beri bir seyler
arastirirken artik o gelismis bir seyleri kolayca bulabiliyorum. Simdi mesela arama
cubuguna sunu yaziyorum. Onceden Ankara’nin ilgeleri yaziyordum. Simdi mesela
Ankara’nin ilgelerinin siralamasi gibi daha 6zel bilgiler yaziyorum.

O4: Tdk’nin kullanimi. Mesela bir kelime ariyordum dogru diizgiin bulamiyordum. Bu
siiregte hangi kelime nasil yazilir onu baya bi 6grendim sizin de sayenizde. Ceviri
bana ¢ok yardimci oldu siteleri kullanirken. Tureng. Google degil ¢iinkii Google bazen
yanlis ¢eviriyor. Bu noktalarda bilgisayar kullanma, internetten arastirma yapma da
baya hizlandim.

4.5.7. Kullandigin Dijital Uygulamalar Yaz1 Yazmaya Karsi Diisiincelerini
Degistirdi Mi? Ya Da Ne Yonde Degistirdi?

Ogrencilere dijital yazma atdlyesi uygulamasi sonunda, dijital uygulamalari kullanmanin
yazi yazmaya karsi diisiincelerini ne yonde degistirdigiyle ilgili goriisleri alinmistir.
Ogrencilerin yarisindan fazla olumlu ydnde degistirdigini, kalan kismu ise degistirmedigini
ifade etmislerdir. Ogrencilerin cevaplarina baktigimizda, yorulmak (1), yazmay:

sevmek(1), eglenceli (3), sikici (2), korkmamak (1) ve iyi hissetmek (1) seklindedir.
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Elde edilen bulgulara bakildiginda, goriisme yapilan Ogrencilerin yarisindan fazlasi
kullanilan dijital uygulamalarin yazi yazmaya karsi diisiincelerini degistirdigini ifade
etmislerdir. Ogrencilerin yaz1 yazmaya karsi diisiinceleriyle ilgili goriisme ornekleri

asagida yer almaktadir.

O5: Hayrr diisiincelerimi degistirmedi. Yaz1 yazarken ¢ok yoruluyordum, simdide cok
yoruluyorum.

06: Diisiincelerimi olumlu olarak degistirdi. Hem eglenceli hale geldi hem de yazi
yazmani gelistirdi. Olumsuz etkileri ¢ok fazla dijital ortamda kalmak oldu.

O7: Eskiden hikdye yazmay1 bilmiyordum ama simdi dgrendim ve artik ¢cok daha
kolay. Yazi yazmaktan korkmuyorum.

08: Diisiincelerimi degistirmedi. Yaz1 yazmak ¢ok sikici bilgisayar ya da kagit kalem
fark etmiyor.

4.5.8. Ogrendigin Dijital Uygulamalar ileride Kullanmak Ister Misin? Neden?

Ogrencilere dijital yazma atdlyesi boyunca kullandiklari dijital uygulamalari, ileride
kullanma konusunda diisiinceleri sorulmustur. Ogrencilerin biiyiik bir kismi ileride
kullanacagini (12), cok az bir kismi ise kullanmayacagini(3) belirtmistir. Ogrencilerin
kullanma nedenlerine baktigimizda; yazma becerisini gelistirme, bos zaman etkinligi,

yayinlamak, sikilmak ve eglenceli aktivite seklinde cevap verdikleri goriilmektedir.

Elde edilen bulgulara baktigimizda 6grencilerin 6grendikleri dijital uygulamalari ileride
kullanmak istedikleri goriilmektedir. Ogrencilerin kullanma sebeplerine baktigimizda,
yazilarin1 yayinlamak ve yazma becerilerine gelistirme seklinde cevap vermislerdir.
Ogrencilerin dijital uygulamalar1 gelecekte kullanma konusundaki diisiinceleriyle ilgili

goriisme Ornekleri asagida yer almaktadir.

09: Evet kullanacagim ¢iinkii o dijital uygulamalar1 kullandik¢a daha fazla yazi
yazmam gelisecek ve her seyi 6grenecegim ve daha giizel olacak hikayeler.

010: Hay1r kullanacagim diisiinmiiyorum ciinkii bir siire sonra ¢ok sikiliyorum.

O1: Evet. Ileride belki de bir hobi olarak yazarlik yapabilirim bunun i¢in de bu
uygulamalari biraz kullanarak kii¢iik ¢ocuklara giizel hikayeler ¢ikarabilirim.

4.6. Altinc1 Alt Amaca iliskin Bulgular
“Dijital yazma atolyesi uygulamasi” na iliskin 6gretmen goriisleri nelerdir?

Dijital yazma atolyesi uygulamasi sonucunda, deney grubu 6grencilerinin yer aldigi her iki
simf dgretmeniyle siire¢ sonunda goriisme yapilmustir. Ogretmenlere, yazma siirecinde
yasanan sikintilar, ¢éziim Onerileri, dijital yazma atdlyesi uygulamasi ve bu konudaki

diisiincelerini 6grenmek amaciyla ¢esitli sorular sorulmustur.
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4.6.1. Ogrencilerinizin Yazma Becerilerini Nasil Degerlendiriyorsunuz?

Her iki 6gretmene de deney ve kontrol grubundaki dgrencileri kapsayan yazma becerilerini
degerlendiren soru yoneltilmistir. Ogretmenler verdikleri cevaplarda; iyi, ortalamanin

altinda, okunakli degil, 6zenli degil ve ince kaslar1 gelismemis seklinde ifade etmislerdir.

Ogretmenlerin, dgrencilerinin yazma becerilerinin degerlendirmesi konusunda gériisleri

asagida yer almaktadir:

O1:Tabletle biiyiiyen bir nesil oldugu icin sahsen ince kaslar1 gelismiyor aslinda.
Zannediyoruz ki gelisiyor ve hemen yazmaya zorluyoruz. Smifin %401 aslinda
yazmaya ¢ok hazir degilken baslatmis oluyoruz. Benim sinifimda 14 6grenci var. 6-7
kisi yazma konusunda sikintili. Bunlarin bir kismi dijital yazma uygulamasina da
katiliyordu zaten. Ben ¢ok fazla ilerletemedim agik¢asi. Ama ben bu simf aldigimda
da ileri seviyede degillerdi orta diizeydelerdi. 4. Sinif olmasina ragmen, ortanin altinda
bile olan 6grenciler var.

02: 3. Smifta bana geldikleri icin 6nce hikdye tamamlamayla falan baslamistik.
Diizeyleri ¢ok iyi degildi. Devam ettirebiliyorlar mi? Igerige uygun yaziyorlar mi gibi,
onlar1 6lgmiistiim. 4 e gegince biraz daha bireysel mesela bir atasoziinii agiklama gibi.
Ya da kendi baglarina hikaye, yani bir konu verip hikdye yazip yazmamalarin kontrol
ettim ve Olgekler dahilinde aslinda ciimleyi dogru tamamlayabiliyor mu? Noktalama
isaretlerine dikkat ediyor mu? Biiyiik harf kullantyor mu? Genel olarak sinifim adina
durum gayet iyi birka¢g Ogrencide, ¢ok dikkat etmeme Ozen goOstermeme, yazi
konusunda okunakli olup olmamasi konusunda da davramiglar gozlemledim ama
bunlarla ilgili verebilecegim say1 6 dir. 18 6grencim var geri kalan iyi diyebilirim.

4.6.2. Derslerinizde Yazih Anlatimla flgili Ne Tiir Sorunlar Yasiyorsunuz?

Ogretmenlere yi1l boyunca Tiirk¢e derslerinde yazili anlatimla ilgili yasadiklar1 sorunlar
hakkinda diisiincelerini 6grenmek amaciyla gériisme yapilmistir. Ogretmenlerin verdikleri
cevaplara bakildiginda; kitap okumaktan kaynakli sorunlar, kelime bilgisinin azhigi,
yazmak istememe, okunakli yazamama, yazim kurallarim1 uygulamama ve kagit diizeni

oldugunu belirtmislerdir.

Ogretmenlerin yazili anlatimla ilgili yasadiklar1 sorunlara iliskin goriisler asagida yer

almaktadir.

02: Bu nesil yazili hicbir calisma yapmak istemiyor. Test ¢dzerken bile kagidin
iizerini bile ¢izmek istemiyorlar. Akildan yapmaya alismislar. Onun igin ciddi
anlamda yazili bir sey yapalim desek isyanla karsilastim. Ben cocuklar1 3. Sinifta
aldim. Yazilarinda okunaklilik anlaminda bir sey yok. Biiyiik kiiciik harf kullanimi
zaten yok. Bunun 1 ve 2. Smufta gelismesi ve oturmadi gereken bir beceri bence.
Paragraf basim1 3. Simifta yeni duyanlar vardi. Kagit diizeni bilen yoktu. 4. Sinifta
dilekge vs. anlattigimda ya o Oylemiymis diyenler oldu. Hatta ben wordden ornek
verdim. Parmakla 6l¢ii verdim tahmini ama ne paragraf basi ne biiyiik kiigiik harf var.
Coktan segmeli glizel yapiyorlar, eslestirme giizel, onlarda basarililar ama klasik bir
soru sordugumuzda, acik uglu bir soru sordugumuzda yaraticilik yok. Yaraticiliktan
ziyade yaz1 yazmayi istemedikleri i¢in burada tikaniyorlar.
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O1: Ogrencilerde kitap okumadan kaynakli sorun yasadigim diisiiniiyorum ¢iinkii
kitap takibinde de yaptigimizda onlarin ¢ok diizenli sekilde kitap okumadigini
gorliyorum zaten kelime dagarcigi da bu yiizden ¢ok gelisken degil o yiizden de ¢ok
fazla iyi yazamadilar. Yazma becerisinde de verim alamadik.

4.6.3. Ogrencilerin Yazma Becerilerini Gelistirme Adina Ne Tiir Uygulama

Yapiyorsunuz?

Ogretmenlere, yazma becerisi zayif olan dgrencileri temel alarak ne tiir uygulamalar
yaptiklar1 soruldu. Ogretmenlerin verdikleri cevaplara bakildiginda; resimli hikayeler, ev
Odevi verme, atasozli deyim kartlar1 kullanma ve serbest yazma ¢alismalar1 seklinde ifade

etmislerdir.

Ogretmenlerin yazili anlatim ile ilgili yaptiklari uygulamalar hakkindaki diisiinceleri

asagida yer almaktadir.

O1: Genelde resimli hikdyeler iizerinde yola ciktim. O resimlerde &nce sozel
takiplerini yaptim ardindan yaziya doktiim. Bu sene biraz daha 4. Smif olduklari icin
resimlerden yola ¢ikmadik biraz daha sozle seyler kendi hayal giigleriyle ilgili seyler
yazdilar. Gegen yila gore biraz daha ilerleme var diyebilirim. Once oyunlar birbiriyle
iligkileri ne anlatilabilir bu atasoziiniin konusu ne, ya da bu deyimle ne anlatilmak
isteniyor gibi onlardan yola ¢ikarak biraz daha gelistirdik. Biraz daha soyut anlamalara
gecis yaptik.

02: Tiirkgeyle ilgili bir sey yaparken édev vermemi istiyorlar mesela yazilacak bir sey
var. O da sundan kaynaklaniyor, aileyle daha kolay yaptirdiklari i¢in. Mesela konunun
sonunda hikdye tamamlama var bunu 6dev verin diyorlar. Miifredatimiz neyse genelde
onu isledik ve gectik. Ama yaptigim caligsmalarda genelde hikaye tamamlama ya da
bir konu hakkinda yaz1 yazma seklinde ¢alismalar yaptim.

4.6.4. Yaptigimiz Dijital Uygulamalari, Simif i¢inde Yansimalarimi Ne Sekilde
Oldu?

Ogretmenlere, dijital yazma atdlyesi siirecinin smf iginde yansimalari sorulmustur.
Ogretmenlerin verdikleri cevaplarda degindikleri kavramlar; stres yapma, iiziilme, hayal

kiriklig, istekli olma, yayinlama heyecani ve akademik basarilarindaki artis seklindedir.

Ogretmenlerin, dijital uygulamalarin sinif icindeki tepkilerine iliskin goriisleri asagida yer

almaktadir.

O1: Sinf iginde yansimalari da iyi oldu. Aslinda bir ara sey olmustu ¢ocuklar
yetistiremeyecekleri diigiincelerine kapildilar. Cok stres yapanlar oldu, tamamlayanlar
iste biz tamamladik sen yaptin mi1 tamamladin mi diye o yilizden olumlu etkisi de oldu.
Uziilmelerde yasandi mesela arada sirada. Iste benim hikdyem cok uzun olmus
kaydetmede sorun yasadim 6gretmenim silindi benimki yeniden yazmak durumunda
kaldim diye. Olumlu katkis1 daha fazla oldu ¢iinkii hikéyeyi de belirli bir zamanda
bitirmeleri gerektigini de anladilar. Hikdye yazmak amaciyla degil de bir 6greticilik
kismina da hizmet ettigini disiiniiyorum ben. O ylizden o anlamda olumlu etkileri
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oldu c¢ocuklar kendilerini yazarmig gibi hissettiler iste biz bunu ilerde yayimlariz ben
bunu devam ettiririm, ilerde belki bir yazar olurum diisiincesine de kapildilar.
Yayinlama konusu da ¢ok onlar1 cazip gelen konuydu. Ben bunu iste baska insanlara
da ogretirim. Kullandigim siteleri kardesime de anlatirim diyenler oldu. Bu ¢alismaya
katilmayan 6grenciler igin de biz de yapabiliriz diisiincesi de oldu acikgasi.

02: mesela ¢aligma grubundaki bazi 6grencilerin yazilarinda yiikselen bir grafik
gbrdiim. Yapiyorlar yani. Biraz daha bilgileri artt1 yani. Cok heveslilerdi. Hatta bazen
kiskandirma amaciyla kullamiyorlar. Sadece 6gretmen dijital yazmacilar g¢agiriyor
diye. Digerleri ne yaptiniz bana da anlat ya, ne olur sanki bana da anlatsan ben de evde
bakarim gibi konusmalar geciyor. Ciddi anlamda istiyorlardi.

4.6.5. Yazma Ogretiminde Dijital Uygulamalar1 Kullanmanin Avantajlari
Nelerdir?

Ogretmenlere, dijital uygulamalar1 yazma 6gretiminde kullanmanin ne gibi avantajlar
olabilecegi soruldu. Ogretmenlerin verdikleri cevaplara bakildiginda; zaman tasarrufu,
kagit israfi, herkes tarafindan yazinin okunabilmesi, yaraticilik ve isteklilik seklinde ifade

ettikleri goriilmektedir.

Ogretmenlerin yazma Ogretiminde dijital araglari kullanmanm avantajlarina ydnelik

goriisme Ornekleri asagida yer almaktadir:

O1: Cocuklar el yazis1 yazmaktan o kadar ¢ok bunaldilar ki, bir de biz 6ncesinde hani
yeni diiz yaziya gectik. Hep bitisik egik el yazisiyla yaziyorlardi ondan dolay1 bir
yorgunluk vardi ¢ocuklarda. Bu sene diiz yaziyla birlikte, dik temel harflerle birlikte
cocuklar biraz daha rahatlamisti ve klavyeyi daha hizli kullanabilme olarak, zamandan
da biraz daha istifade edebilmek ve kagit israfinda dnleyebilmek i¢in herkes tarafindan
da okunabilmesini saglamak amaciyla da boyle bir katkiya vardiklarinin da
farkindalar. Ogrenciler de bu konuda bana ¢ok olumlu doniis yaptilar. Ciinkii el
yazisiyla yazdiginda herkes okuyamiyor hepsi ¢ok diizgiin yazamiyor, egik yazidan
dik temele gectikleri i¢in. Kendileri de ifade ettiler Ogretmenim herkesin
okuyabilecegi sekilde yazdik diye. Olay orgiilerinde mesela ¢ok dikkat ettiler. Nurhan
Ogretmen sOyle demisti burasi Oonemli, yazarken dikkat et gibi kendi aralarinda
konugmalarina da sahit oldum Ben. Hikdyelerini hep bizimle paylastilar. Kediler falan,
tavsanlar1 kedilerle ilgili genelde yazilmis, onlarda ¢ok giizeldi, 6giit verici yazilarda
yazilmig benle de paylastilar o yilizden ¢ok mutlu oldum bende. Sizin emeginiz ¢ok
biliyiikk. Yaraticiliklarin1  da  gelistirdigini  diisliniyorum ben ¢ok kisitladigim
diisiinmiiyorum ¢iinkii ¢ocuklar arastirmaya hevesli daha giizelini nasil yazabiliriz.
Bagka insanlara da ulastirma fikri olunca acaba bir sonraki hikayemde hangi konudan
bahsetsem. Daha carpici daha fantastik nasil yapabilirim diye herkesin ilgisini ¢cekmek
de dnemli.

02: Avantaji ¢ocuk istiyor. Eski geleneksel ydntemlerden zevk almiyor, yazmak
istemiyor. Yazilar1 da kotii zaten. Yazis1 kotii oldugu igin yazmakta istemiyor ama
dijital herhangi bir sey oldugunda tablet, telefon ya da bilgisayar dokunduklar1 seyde
orada ¢ikan ¢izgi onlar1t mutlu ediyor. Onun i¢in aslinda iyi bir sey.

158



4.6.6. Yazma Ogretiminde Dijital Uygulamalar1 Kullanmanin Dezavantajlari

Nelerdir?

Ogretmenlere, dijital uygulamalar1 yazma dgretiminde kullanmanin ne gibi dezavantajlart
olabilecegi soruldu. Ogretmenlerin verdikleri cevaplara bakildiginda; yazma hiz,
bilgisayar vb. ara¢ temini, tembellestirme ve yazmadan uzaklagma seklinde ifade ettikleri

goriilmektedir.

Ogretmenlerin yazma &gretiminde dijital araglar1 kullanmanin dezavantajlarina yonelik

goriisme Ornekleri asagida yer almaktadir:

O1: Her ¢ocuk ayni1 hizda yazamayaca@: icin ve bilgisayar temin etme konusunda,
okulda yapilabilir evet ama herkesin evde bilgisayar1 olmayabilir aile miisaade
etmeyebilir o konuda dezavantajlar1 olabilir ama derslerde bilgisayar atolyesi olan
okullarda kullanmak gerekir. Zaman zaman buna da yer vermek gerekir. Ciinkii
teknoloji ¢agindayiz bir yerden bunu yakalamamiz gerekiyor. Su an herkesin elinde,
yani ¢ogu kisinin elinde bilgisayar var. Ama bunu Tiirkiye geneline yaymak faydali
olabilir ¢ocuklar1 6zendirmek amaciyla da. Dezavantaji olarak zaman ve bilgisayar
temini olarak.

02: Ogrencileri tembellestirebilir. Normal yazmadan ve diger herhangi yaptiklar bir

seyden uzaklastiriyor ¢ocuklar1 ve istemiyorlar. Aslinda yapilan her ¢aligma yazidan

bir tik daha uzaklastirtyor ¢ocuklari. Mesela akilli tahta kullaniyoruz bu iyi bir sey

ama yan tarafta normal tahtaya yazalim deyince yazmiyor ¢ocuk istemiyor. Her

acidan, yaraticilik gibi avantajli ama normal yaziya olan ilgiyi daha da azaltiyor.

Bizim i¢in de 6yle ben de dyleyim.
Elde edilen bulgulara gore, 6gretmenlerin yazma siirecinde yasadiklari sikintilarin kelime
bilgisi, yazmak istememe, okunakli yazamama ve yazim kurallart oldugunu ifade
etmislerdir. Yazma Ogretiminde dijital uygulamalar1 kullanmanin, 6grencilerin yazma
becerisini gelistirecegi konusunda ortak diislinceye sahiplerdir. Dijital yazma atolye
stirecinin sinif i¢indeki yansimalarinin benzer oldugunu, bu uygulamalar1 kullanmanin
avantajlarinin ise; zaman tasarrufu, okunakli yazabilme ve yaraticilik oldugunu ifade
etmisleridir. Yazma 6gretiminde dijital uygulamalar1 kullanmanin dezavantajlarinin yazma

hizinin yavaglamasi, yazmadan uzaklastirma ve bilgisayar vb. ara¢ temininin zorlugu

olarak belirtmislerdir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calismanin amaci, dijital yazma atolyesi uygulamasinin ilkokul dordiincii sinif
Ogrencilerinin yazma motivasyonu ve hikaye yazma becerisinin gelisimine etkisini
incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda, karma yontem olarak tasarlanan bu arastirmada,
Ogrencilerin siirecin basinda ve sonunda yazma performansi ve yazma bilgileri ve yazarlik
algilarindaki degisimler incelenmis; siire¢ boyunca yapilan uygulamalarin derinlemesine
ve ayrmtilt irdelenmesi amaciyla goriisme kayitlar1 ve Ogrenci giinliiklerinden

yararlanilarak degerlendirilmistir.

5.1. Arastirma Sonuclari

Bu boliimde, arastirma sorular1 dogrultusunda ulagilan sonuglar aciklanmistir.

1. Birinci arastirma sorusu, dijital yazma atolyesi uygulamasinin hikadye yazma becerisini
nasil etkiledigi ile ilgilidir. Arastirma sorusuna cevap bulmak amaciyla dgrencilerin
hikaye yazma performansi siirecin basinda ve sonunda olmak iizere iki kez dl¢lilmiistiir.
Hikayeler, 6grencilerin hikaye unsurlarini kullanma durumlar1 ve hikayelerin niteligi
bakimindan degerlendirilmistir. Ogrencilerin hikdyelerinde unsurlar1  kullanma
durumlarinin, son &lgiimde 6nemli Slgiide arttigi goriilmiistiir. Ogrencilerin yazma
niteligi acisindan fikirler, organizasyon, kelime sec¢imi, climle akiciligi ve imla
boyutlarinda gelismeler oldugu ortaya konmustur.

2. Ikinci arastirma sorusu, dijital yazma atdlyesi uygulamasmin &grencilerin yazma
motivasyonlarmi nasil etkiledigi ile ilgilidir. Ogrencilerin yazma motivasyonlari “yazma
motivasyonu Olgegi ” ile siirecin basinda ve sonunda iki kez Sl¢lilmistiir. Dijital yazma
atolyesi calismasina katilan Ogrencilerin yazma motivasyonlarinin anlamli olarak
azaldig tespit edilmistir. Ogrencilerin hem yazmaya verdikleri deger hem de kendilerini

nasil bir yazar olarak gordiiklerini ifade eden yazar benlik algis1 puanlarmin distiigii
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belirlenmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin ise yazma motivasyonlarinda énemli bir
degisiklik olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

. Uglincii arastirma sorusu, &grencilerin dijital yazma atdlyesi siirecinde olusturduklari
hikayelerin gelisimi ile ilgilidir. Bu arastirma sorusunu cevaplamak amaciyla, yazma
slirecinin her asamasinin ardindan arastirmaci tarafindan hazirlanan kontrol listeleri
doldurulmustur. Kontrol listeleri 6grencilerin hem yazma siirecini hem de bu siiregte
kullandiklar1 dijital uygulamalardaki performanslarini degerlendirmeye yonelik
hazirlanmistir. Ogrenciler ilk hikdyelerinde genellikle dijital uygulamalarin genel
ozelliklerini kullanarak, hikdye yazmanin yeterliliklerini tam olarak yerine
getirememislerdir. ilk uygulamada hikdyenin béliimlerine uygun bir sekilde gorsel
ekleme, hikayeyi amaca uygun bir sekilde yazma ve dis ortama aktarabilme agisindan
istenen seviyeye ulasamamislardir. Ancak siire¢ igerisinde Ogrencilerin teknoloji
okuryazarliklarinin gelisimi ile birlikte bu 6gelerin gelisim gosterdikleri belirlenmistir.
Ogrencilerin biiyiik cogunlugu son hikayelerinde bir ana fikir belirleyebilmisler,
hikayelerini uygun bir sekilde organize edebilmisler, hikdyelerinde tiim unsurlara yer
verebilmisler ve dijital uygulamalari amacina uygun kullanabilmislerdir.

. Dordiincti arastirma sorusu, dijital yazma atdlyesi uygulamasinin 6grencilerin yazma
bilgisini ve yazarlik algilarini nasil etkiledigi ile ilgilidir. Ogrencilerin yazma bilgisi
siirecin basinda ve sonunda olmak iizere yapilan goriismelerle Olgiilmiistiir. Sonug
olarak, dgrencilerin iyi bir yazinin 6zellikleri ile ilgili biiytlik-kii¢iik harf kullanimi, satir
basi, noktalama isaretleri, yazim kurallar1 ve yazilar1 organize etme gibi yazili {irlinlin
niteligi hakkindaki bilgilerinde gelismeler oldugu goriilmiistiir. Ayrica, 6grencilerin
yazma siireci hakkindaki anlayiglar1 gelismistir. Yazma siirecinin asamalar1 olan
planlama, arastirma, fikir liretme, taslak olusturma ve diizeltme ve gozden gecirme gibi
stireclerine iliskin bilgilerinin 6nemli Olclide arttigi goriilmektedir. Son olarak,
ogrencilerin hikaye edici metinlerin hikdye unsurlarina ve Ozelliklerine iligkin bilgi
diizeylerinin gelistigi goriilmustiir.

. Besinci arastirma sorusu, 0grencileri dijital yazma atolyesi siirecine yonelik goriisleriyle
ilgilidir. Aragtirma sorusuna cevap bulmak amaciyla, arastirmaci tarafindan hazirlanan
yart yapilandirilmis goriisme formu uygulama silirecinin sonunda Ogrencilere
uygulanmistir.

Ogrencilerin dijital yazma atlyesi siirecinde, hikdye yazdiklarini, grup ¢alismasinda yer

aldiklarini, sunum yaptiklarini, arkadaslarina doniit verdiklerini, dijital uygulamalari
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kullanarak yazma g¢aligmalar1 yaptiklarini, iiriin olusturduklarini, arastirma yaptiklarini
ve yazilarini planladiklarini ifade etmislerdir.

e En ¢ok begendikleri uygulamanin Story Jumper en ¢ok zorlandiklar1 uygulamanin
Emaze oldugunu belirtmislerdir

e Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi uygulama siirecinde &grendiklerini hem teknoloji
boyutu hem de yazma siireci boyutuyla ifade ettikleri goriilmektedir.

e Ogrenciler dijital ortamda yaz1 yazmanin daha kolay oldugunu, daha az zaman aldigin
ve daha az ugrastirdigini; geleneksel ortamda yazi yazmanin daha zor ve daha ¢ok yoran
bir yazma sekli oldugunu ifade etmislerdir.

e Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi uygulamas1 boyunca yazma siirecinde olan katkilari
agirlikl olarak hikdye yazma becerisi kazanma {izerine yogunlagmistir.

e Ogrencilerin, uygulama siirecinde kendilerinde eksik gordiigii noktalarin agirlikli olarak
klavye kullanma, hikaye unsurlari, fikir liretme ve noktalama isaretleri oldugunu ifade
etmislerdir.

e Ogrencilerin, dijital yazma atdlyesi uygulamasinin yeni okuryazarlik becerileri
kapsaminda; klavye kullanma, kopyala-yapistir yapma ve noktalama isaretlerini yazma;
Google’dan arama yapma, e-posta yazma, TDK kullanma ve ¢eviri yapma konularinda
gelisme sagladiklarini sdylemislerdir.

e Goriisme yapilan dgrencilerin yarisindan fazlasi kullanilan dijital uygulamalarin yazi
yazmaya kars1 diisiincelerini degistirdigini ifade etmislerdir

6. Altinct arastirma sorusu, oOgretmenlerin dijital yazma atdlyesi silirecine yonelik
gorilislerini kapsamaktadir. Dijital yazma at6lyesi uygulamasi sonucunda, deney grubu
ogrencilerinin yer aldigr her iki smif 6gretmeniyle siire¢ sonunda goriisme yapilmaigtir.
Ogretmenlere, yazma siirecinde yasanan sikintilar, teknolojinin yazmaya etkisi, dijital
yazma atOlyesi uygulamasi1 ve bu konudaki diislincelerini 6grenmek amaciyla ¢esitli
sorular sorulmustur. Gorlisme siireci sonunda iki smif ikliminin birbirinden farkl
oldugu ancak smif icinde yapilan uygulamalarin benzerlik gosterdigi sonucuna

ulasiimustir.

5.2. Tartisma

Bu boliimde aragtirma sonuglari, arastirmanin dayandigi kuramsal temeller ve literatiirde

yapilmis diger ¢alismalar ile karsilastirilarak derinlemesine analiz edilmistir.
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5.2.1. HikAye Yazma Becerisi ile Tlgili Tartisma

Birinci aragtirma sorusu, dijital yazma atolyesi uygulamasinin hikdye yazma becerisini
nasil etkiledigi ile ilgilidir. Arastirma sorusuna cevap bulmak amaciyla d6grencilerin hikaye
yazma performansi siirecin basinda ve sonunda olmak iizere iki kez Olgiilmistiir.
Hikayeler, ogrencilerin hikdye unsurlarini kullanma durumlart ve hikayelerin niteligi
bakimmdan  degerlendirilmistir.  Ogrencilerin  hikdyelerinde  unsurlart  kullanma
durumlarinin, son dl¢iimde dnemli dlgiide arttig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin yazma niteligi
acisindan fikirler, organizasyon, kelime se¢imi, ciimle akiciligt ve imla boyutlarinda

gelismeler oldugu ortaya konmustur.

Geleneksel olarak kagit kalem kullanarak hikdye yazmada, yazar her seyi metinsel olarak
belirtir. Etkilesimli ortamlarda yazilan hikayelerde ise ‘“yazar” hayal giicii olan bir
diinyanin gorsel oOgelerini olusturmak igin bilgisayar araglarini kullanir (Carbonaro,
Cutumisu, McNaughton, Onuczko, Roy, Schaeffer, Szafron, Gillis ve Kratchmer, 2005).
Dijital yazma olarak adlandirilan bu siiregte, bir bilgisayara ya da internete bagli baska bir
cihaza okumak ya da goriintiilemek i¢in olusturulan metinler yer alir (National Writing
Project, 2010, s.7). Ancak bu metinlerin yapisi ve icerigi her iki ortamda da benzerlik
gosterir. “Teknoloji isin i¢ine ne kadar girerse girsin dijital ortamda olusturulan hikaye,
okuma ve yazmanin geleneksel bigimlerini her zaman kapsayacaktir” (Ohler, 2008, s.59).
Geleneksel bir sekilde kagit kalemle yazmadan dijital bir ortama gegis, NAEP sonuclarinin
kanitladig1 gibi kendi i¢inde derin bir degisimdir. Ancak yazma &gretiminin ayirt edici
ozellikleri (yazma siirecinin onemini Ogrencilere 6gretme, taslak olusturma ve onlarin
yazma konularini, amaglarini ve baglamlarini, izleyici kitlesinin analiz etmesine yardimci
olmak) dijital ortamda da aym kalmaktadir (Johnson, 2014, s.99). Ogrenciler, dijital
ortamda hikaye olustururken yazi, resim ve miizik gibi ¢coklu ortam 6gelerini birlestirerek
cok bi¢imli metin olusturmaktadirlar (Grabill, 2005). Toney (2017), ilkokul ii¢iincii sinif
ogrencilerinin dijital yazma atdlyesinde yaptig1 calismada, dijital yazma atdlyesinin ¢ok
bi¢imli metinler olusturmada etkili bir uygulama oldugu sonucuna ulasmistir. Dijital
ortamda olusturulan hikayenin yazili metni ne kadar iyi olursa, dijital uygulamalarda
tiretilmis bicimi de o kadar iyi olmaktadir. Bu yilizden, dijital yazma atdlyesinde
olusturulan iyi bir dijital hikaye igin her seyden once 6grencilerin nitelikli yazili metinler

olusturmasi gerekir.
Dijital yazma atolyesi ve dijital uygulamalarin yazma becerilerini gelistirdigi ile ilgili

yapilan diger aragtirmalarda, (Dayan ve Girmen; 2018; Eubanks, Yeh ve Tseng; 2017;
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Kulla-Abbott, 2006; Rheault, 2015; Toney, 2017; Yamag, 2015; Xin, 2013; Zurcher, 2018)
elde edilen bulgularla tutarlilik gostermektedir. Kulla-Abbott (2006)’a gore dijital
hikayeler sayesinde Ogrenciler yansitma, diizenleme ve geri-doniit siiregleri boyunca
hikaye organizasyonunu daha iyi anlamaktadirlar. Xin (2013) yaptig1 calismada ise dijital
hikaye ile 6grencilerin yazilarindaki toplam kelime sayisinda, tam climle sayisinda ve
dogru kelime sayisinda gelismeler yasandigini belirlemistir. Zurcher (2018)’in okul 6ncesi
ogrencileriyle yaptig1 yazma atolyesi ¢alismasinda; ogrencilerin temel yazma becerilerini
gelistirmede hem yazma atdlyesi hem de interaktif yazmanin etkili oldugu sonucuna
ulasilmigtir. Literatlirde yapilan ¢alismalar géz oniine alindiginda dijital ortamda yazilan
hikayeler, 6grencilerin ¢ok bi¢cimli metin olusturmalar1 sayesinde yazilarinin niteligini,
kelime sayisim1 ve hikdye oOgelerini gelistirerek daha kapsamli ve detayli metinler

olusturmalarini saglamaktadir.

5.2.2.Yazma Motivasyonu ile Ilgili Tartisma

Ikinci arastirma sorusu, dijital yazma atdlyesi uygulamasinin Ogrencilerin yazma
motivasyonlarini nasil etkiledigi ile ilgilidir. Arastirma sorusuna cevap bulmak amaciyla,
ogrencilerin yazma motivasyonlar1 “yazma motivasyonu dlgegi ” ile siirecin basinda ve
sonunda iki kez Ol¢lilmiistiir. Dijital yazma atolyesi ¢calismasina katilan 6grencilerin yazma
motivasyonlarmin anlamli olarak azaldigi tespit edilmistir. Ogrencilerin hem yazmaya
verdikleri deger hem de kendilerini nasil bir yazar olarak gordiiklerini ifade eden yazar
benlik algis1 puanlarinin diistiigii belirlenmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin ise yazma
motivasyonlarinda énemli bir degisiklik olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Ogrenciler siirecin
basinda ilk hikayelerini olustururken, klasik anlamda kagit-kalem kullanarak hikaye
yazdiklar etkinliklerden ziyade resim, miizik gibi medya dgeleri ekleyerek dijital ortamda
caligmalar1 ve dijital hikayelerinin internet araciligi ile farkli ortamlarda izlenebilecegi
diislincesinin onlarin dijital hikaye olusturma siirecinde istekli olmalarini saglamistir.
Ancak ikinci ve iglincii hikdye yazma asamasinda, Ogrencilerin kullandiklari

uygulamalarda zorlandiklar1 ve motivasyonlarinin siiregle birlikte azaldig1 goriilmiistiir.

Egitim uygulamalarinda secilen dijital araclar, 6grencilerin goreve katilmalar1 ve motive
olmalar1 agisindan onemlidir. Dijital araglarin her ne kadar ilgi c¢ekici 6zellikleri olsa da
ogrenciler bazen bu araglart kullanmayr tercih etmeyebilir. Oz-belirleme (self
determination) teorisi, davraniglarin dis etkenlerden (toplum normlarindan, grup

baskisindan v.b) ¢ok, bireyin kendi kisisel inanglariyla ve deger yargilariyla belirlenmesi,
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kararlarini kendi basina vermesi olarak tanimlanmaktadir (Budak, 2000). Diger bir degisle,
bireylerin kendi davraniglarini baslatmalarinda ve diizenlenmelerinde se¢im duygusunu
yasamalaridir (Deci, Connell ve Ryan, 1989). Oz belirleme teorisi; dijital bir aracin
ogrencinin gdreve katilimini nasil etkiledigini baz1 unsurlarla aciklamaktadir. Oz-belirleme
teorisinde, Ozerklik (autonomy), yetkinlik (competence) ve iliskili olma/anlamlilik

(relatedness/meaning) olarak adlandirilan ii¢ temel psikolojik ihtiya¢ yer almaktadir.

Bu ihtiyaglardan 6zerklik, bireyin kendi eylemlerini baslatmasi1 ve se¢im yapmasi olarak
ele alinmaktadir (Andersen, 2000; Williams, Grow, Freedman, Ryan ve Deci, 1996).
Ozerklik ihtiyaci, kisinin etkinliklerini kendisinin ydnlendirmesini saglamaktadir (Reis,
Sheldon, Gable, Roscoe ve Ryan, 2000). Bir diger ifadeyle, ozerklik ihtiyaci kisinin
eylemlerinin kontrol edildigi ya da o eylemlerde bulunmaya zorlandigini hissetmesi yerine,
eylemlerinde, kendi adina karar verebildigini duyumsamasiyla ilgilidir (Deci vd., 1996;
Grolnick vd., 1997). Ozerklik ihtiyacina, dijital yazma atdlyesi uygulamasi agisindan
bakildiginda, 6grencilerin kullanacaklar1 teknolojik uygulamalar1 kendilerinin se¢gmesinin
ogrencileri daha ¢ok motive edecegi goriilmektedir. Ancak arastirmada, 6grencilerin
kullanacaklar1 dijital uygulamalar, yazma siirecinin her asamasinda farkli olmak {izere
aragtirmact tarafindan belirlenmis ve oOgrenciler kendileri i¢in belirlenen dijital
uygulamalar1 kullanarak hikdye yazma durumunda kalmislardir. Bu siiregte onlar icin
alternatif baska dijital uygulamalar sunulmamistir. Arastirmaci tarafindan belirlenen ve
ogrencilerin kullanmak zorunda olduklar1 uygulamalar bazi 6grencilerin ilgisini ¢ekmemis,
baz1 6grencilerin de kullanirken zorlanmasina sebep olmustur. Bir gorev ¢ok kolay veya
cok zorsa, Ogrenciler basarili olmak i¢in motive olamazlar (Granito ve Chernobilsky,
2012). Ogrenciler bir gorev igin heyecanlandiklarinda veya yaptiklari isin degerli oldugunu
diistindiiklerinde motive olurlar (Linnenbrink ve Pintrich, 2003). Dijital uygulamalarin
ogrenciler tarafindan segilmemesi, motivasyon agisindan onemli olan 6zerklik ihtiyacini
kisitlamistir. Bu durum, o6grencilerin motivasyonlarinin diismesine sebep olmustur.
Yapilan arastirmalar (Bao ve Lam, 2008; Ree, Nicks ve Hamm, 2003), 6grencilerin yasina
bakilmaksizin yapacaklar1 gorevlerin ve kullanacaklari araglarin se¢iminin Ogrencilere

birakilmasinin motivasyonu artirdigini gostermistir.

Oz belirleme teorisine gdre ogrencinin motivasyonunu etkileyen bir diger ihtiyac,
yetkinliktir. Yetkinlik ihtiyaci, Kisinin kendi hayati iizerinde kontrol sahibi olma,
sorunlartyla etkili bir bicimde basa c¢ikabilme, davranisi ve g¢evresi lizerinde degisiklik

yapabilme yolundaki becerilere sahip olma durumudur (Deci ve Ryan, 1985). Diger bir
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ifadeyle, ¢evreyle bas ederken kendini yeterli hissetmektir (Ingledew, Markland ve
Sheppard, 2004). Dijital yazma atolyesi uygulama siirecinin basinda 6grencilerin
teknolojik okuryazarliklar1 diisiiktii. Deneysel arastirma siirecinin baslamasiyla birlikte
ogrenciler hem dijital uygulamalar1 6grenmeye, hem de bazi yeni okuryazarlik becerilerini
kazanmaya c¢alismislardir. Dijital ortamda hikaye olustururken yazma siirecinin her
asamasindan sonra aragtirmact ve Ogrencinin birlikte doldurduklart kontrol listelerinde
ogrencilerin yeterlikleri degerlendirilmis ve déniit verilmistir. Ogrencilere verilen olumlu
dontitler, 6grencilerin yeterlik duygularini korumaya yardimei olur ve motive olmalarini
saglar, olumsuz ya da eksikliklerin ifade edildigi doniitlerde ise &grencilerin yeterlik
duygusu azalir ve motivasyonu baltalanir (Ryan ve Deci, 2009). Ogrencilerin kimi
uygulamalarda c¢esitli yazma gorevlerini yerine getirirken zorlanmalar1 yeterlik algilarini
azaltmis olabilir. Ogrencilerin derslerde olusturduklar1 yazil iiriinlere sinif égretmenleri
tarafindan yazilarinin niteligi konusunda doniit alamadiklari i¢in yazma performanslari
hakkinda da bilgi sahibi olmadiklar1 goriilmiistiir. Ogrenciler nasil bir yazar olduklarinin
bilincinde degillerdi. Siire¢ basinda uygulanan yazma motivasyonu Ol¢egi On testte,
ogrencilerin bir¢ogu kendilerini “cok iyi bir yazar” olarak goriirken, siirecin sonunda ayni
maddeye verdikleri cevabin “kendimi kotii bir yazar olarak goriiyorum* seklinde degistigi
goriilmiistiir. Bundan dolayi siire¢ igerisinde arastirmaci tarafindan yazma performansina
yonelik degerlendirmelerde gelistirilmesi gereken ydnlerinin sOylenmesi, 6grencilerin
farkindalik kazanmasma ve kendi yeterlikleri hakkinda bilgi sahibi olmalarina firsat

saglamigtir.

Iligkili olma/anlamlilik ihtiyaci, bireyin i¢inde bulundugu sosyal cevrede ait olma
duygusunu yasamasi ve yaptigi isleri hayatiyla iliskilendirmesi anlamina gelir (Kowal ve
Fortier, 1999). Buna gore, yapilan isin ya da tamamlanacak bir gérevin ¢ocuk i¢in anlamli
olmasini onun hayatiyla iligkili olmasini ifade etmektedir. Ogrenciler dijital yazma
atolyesini okul caligmalarinin, derslerinin ya da dgretmenlerinin kendilerinden bekledigi
bir etkinlik olarak gérmemislerdir. Bu durum caligmalara bakis agilarini etkilemis ve dijital
yazma atdlyesini kendileri i¢in yeterince anlamli bulmamislardir. Bu da &grencilerin

yaptiklari ise motive olmalarini giiclestirmistir.

Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi siirecinde yazma motivasyonlarmin diismesindeki bir
diger sebep, dijital araclar1 ve uygulamalar1 kullanma konusunda yeteri kadar
deneyimlerinin olmamasidir. Martin (2011), yaptig1 bir ¢alismada, dijital yerli ve dijital

gocmen olarak adlandirilan her iki gruba smifta teknoloji kullanimu ile ilgili bir egitim
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vermis ve iki grup arasinda teknolojik araglarin kullanilma yeterliligiyle ilgili bir fark
bulamamigtir. Martin bu durumu, 6grenciler her ne kadar dijital ¢cagin bir iiyesi de olsa,
dijital araglarin ve uygulamalarin nasil kullamildigiyla ilgili bir 6n bilgileri ve
yvasanmigliklar: yoksa bu araglar1 kullanmanin bir anlam ifade etmedigini ve 6grencilerin

yaptiklari ise motive olamadiklar1 seklinde a¢iklamaktadir.

Deneysel aragtirma siirecinde dijital uygulamalarin kullanilmasi sirasinda bazi giicliikler
yasanmistir. Olusturulan yazili {iriinler internet ortaminda gergeklestirilmis ve orada
kaydedilmistir. Yasanan aksakliklar ve giicliikler dgrencilerin motivasyonlarini etkilemis
ve c¢aligma isteklerini azaltmistir. Bu durum Ogrenciler tarafindan tutulan giinliiklerde

siklikla ifade edilmistir.

Yazma motivasyonun diismesinin bir diger sebebi ise, 6grencilerin 6zel okulda tam giin
egitim gormelerinden dolayr yogunlastirilmis bir programa maruz kalmalari olabilir.
Ogrenciler siire¢ icerisinde sik sik smnavlardan, tdrenlerden ya da sosyal etkinliklerden
dolay1 ¢alismalarina vakit ayiramadiklarini ve bu yogun siirecin kendilerini yordugunu dile

getirmislerdir.

5.2.3. Dijital Yazma Atélyesinde Olusturulan Hikayelerin Gelisimi ile Tlgili

Tartisma

Uglincii arastirma  sorusu, ogrencilerin  dijital yazma atdlyesinde olusturduklar:
hikayelerinin gelisimi ile ilgilidir. Bu arastirma sorusunu cevaplamak amaciyla yazma
siirecinin her asamasmin ardindan arastirmaci tarafindan hazrilanan kontrol listeleri
doldurulmustur. Kontrol listeleri 6grencilerin hem yazma siirecini hem de bu siiregte
kullandiklar1 ~ dijital uygulamalardaki performanslarini  degerlendirmeye yonelik
hazirlanmistir.  Ogrenciler ilk hikayelerinde genellikle dijital uygulamalarn genel
ozelliklerini  kullanarak, hikdye yazmanm yeterliliklerini tam olarak yerine
getirememislerdir. Ik uygulamada hikdyenin bdliimlerine uygun bir sekilde goérsel ekleme,
hikdyeyi amaca uygun bir sekilde yazma ve dis ortama aktarabilme agisindan istenen
seviyeye  ulasamamiglardir.  Ancak  siire¢  igerisinde  Ogrencilerin  teknoloji
okuryazarliklariin gelisimi ile birlikte bu ogelerin gelisim gosterdikleri belirlenmistir.
Ogrencilerin  biiyiik ¢ogunlugu son hikayelerinde bir anafikir belirleyebilmisler,
hikayelerini uygun bir sekilde organize edebilmisler, hikayelerinde tiim unsurlara yer
verebilmisler ve dijital uygulamalari amacma uygun kullanabilmislerdir. Mckeough

Palmer, Jarvey ve Bird (2007)‘ e gore 8-10 yas civarinda ¢ocuklar yazdiklari hikayelerinde
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bir problem durumu tasarlayabilmekte ve olay Orgilisi dogrultusunda hikayelerini
yapilandirabilmektedirler. Bu yas 6grencileri yazilarinda hikdyenin kahramanlarini tasvir
edebilmekte ve kahramanlarla ilgili detaylara yer verebilmektedirler. Ayrica hikayenin
gectigi yeri ve zamani tasvir edebilmektedirler. Bu goriisler, arastirmamizda 9-10 yas
ogrencilerinin dijital yazma atolyesinde olusturduklar1 hikayelerinin hikaye unsurlart ile

tutarlik gostermektedir.

Ogrencilere dijital yazma atdlyesi uygulamasinin basinda, hikayelerini yazma siirecinin
basamaklarina gore olusturacaklari anlatilmistir. Yazma siirecinin ilk asamasi olan
hazirlik-planlama asamasi ile hikaye yazma siireci baslamistir. Planlama agamasinda ilk
olarak yazacaklari hedef kitle ve hangi amacla yazacaklar1 konusunda farkindalik
kazandirilmaya calisilmistir. Ogrencilerin yazmaya baslamadan once yazisini ulastiracagi
hedef kitlenin ve hangi amagla yaziy1 yazdiginin farkinda olmasi yazma 6gretimi agisindan
onemlidir (Akyol, 2014; Graham ve Harris, 2013; Tompkins, 2008). Planlama asamasinda
ogrenciler siirecin basinda bir farkindaliga sahip olmadiklar1 goriildi. Dijital yazma
atolyesi uygulamalar1 boyunca 6grenciler bir yazi olusturmak icin 6ncelikle yazi amaci,
konu, izleyici kitle ve yazi tiiriinii i¢eren bir planlama yapilmasi gerektigi konusunda bir
anlayisa sahip oldular. Baslangicta G6grencilerin okuyucu kitlesi simif arkadaslar1 ve
ogretmenleriydi. Ancak yapilan uygulamalarla, 6grenciler dijital metinlerin hizli bir
sekilde farkli mekéanlara ulastirilabilecegini diisiindiikleri i¢in son hikayelerinde bazi
ogrencilerin hedef kitlelerini genisleterek, “okumayi seven herkese” seklinde genis bir
okuyucu Kitelesi olusturduklari goriildi. Dijital yazma atdlyesi yaklagimi, 6grencilerin
yazdiklart metinler {izerinde yeniden diisiinebilecegi, metinleri daha iyi kurgulayabilecegi
ve zaman i¢inde yazilarini yayinlayabilecekleri bir noktaya getirmektedir. Dijital yazma ile
hedef kitle genisler ve Ogrenciler yazarlarin ¢aligmalarimin nasil paylastiklart ve
baskalarinin calismalarina nasil tepki verdikleri konusunda daha bilingli hale gelirler
(Hicks, 2009). Yazarlarin hedef kitlesi, geleneksel okuma yazma ¢evrelerinde oldugu gibi
soyut ve siirli bir kitleden ziyade ¢ok daha genis bir kitleden olusur (McGrail ve Davis,
2011). Ogrenciler dijital platformda olusturduklar1 hikdyelerde kim icin yazdiklarin
diistinmekte ve hangi amacla yazdiklarini géz oniine almayr 6grenmektedirler. Boylece
ogrenciler okuyucu kitleyi diisiinerek hikayelerini gelistirme ve genisletmeye
calismaktadirlar (Foley, 2013; Kulla-Abbott, 2006). Vasudevan, Schultz ve Bateman
(2010) yaptiklar1 arastirmada, Ogrencilerin hikayelerini paylagsma ve iletisim yetenegi

onlarin farkl izleyiciler i¢in yazmalarini1 saglamistir. Baglangicta okur kitlesi 6gretmen ve
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ebeveynler iken, cocuklar ¢cok bigimli metinler sayesinde daha fazla izleyici i¢in yazma

imkani bulmustur.

Dijital yazma atolyesi uygulama siirecinin basinda 6grencilerin konuya hazirlik ¢caligmalari
hakkinda bildikleri, yaz1 yazmak igin ara¢ geregleri saglama bilgileri ile smirliydi. Yazili
bir iiriin olusturmak icin beyin firtinasi yapma, zihin haritasi olusturma ve aragtirma yapma
gibi tekniklerle diisiince liretebileceklerinin farkinda degillerdi. Dijital yazma siirecinin
hazirlik asamasi boyunca 6grencilerin kullandiklar1 zihin haritas1 programi olan Spider
Scribe uygulamasi ile bu konudaki farkindaliklari artirildi. Ogrenciler bu programi
kullanirken internetten arastirma yapma ve konu ile ilgili gorseller bulma konusunda da
gelisme kaydetmislerdir. Bu asamanin ardindan, arastirmaci ile doldurduklart kontrol

listeleri sayesinde eksiklerinin farkinda olmalar1 saglanmis ve olusturacaklar1 diger

hikayeler i¢in daha bilingli hale gelmislerdir.

Yazma siirecinin ikinci asamasi olan taslak olusturma asamasinda siirecin basinda
ogrenciler hikdyelerinin tiim unsurlarindan haberdar degillerdi. Bu asamada hikdye yazma
stirecinin temel Ozellikleri 6gretildi, unsurlar tanitildi ve diisiincelerini nasil organize
edecekleri kavratilmaya calisildi. Taslak olustirma asamasinin, yazdiklari hikayenin son
hali olmadigi, yeni fikirler ekleyebilecekleri ve isterlerse baz1 diisiincelerini
cikarabilecekleri (Akyol, 2012) vurgulandi. Ogrencilere hikdye edici bir metin
olusturmadan Once her hikdyeden oOnce hikdyenin unsurlar1 ve genel yapist organize
edecekleri bir grafik (hikdye dagi) dagitildi. Yapilan karsilikli diyaloglar, sinif tartigsmasi
ve isbirliklli ¢aligmalar sayesinde 6grencilerin grafik diizenleyicileri olusturma seviyeleri
artirlldi. Bu asamada kullandiklar dijital uygulama olan Edmodo uygulamasini kullandilar.
Arastirmaci olusturdugu sanal sinifa 6grencileri dahil ederek, taslak halinde olusturduklar
caligmalarini paylasmalarini sagladi. Hicks (2009)‘e gore yazma atolyesinin anahtar bir
ozelligi olan beceri dersleri, 0gretmenlerin yazarlarin metin olusturma seklini tartisma
firsat1 sunarak Ogrencileri yazma siirecine davet eder. Bu siliregte multimedya araclar
kullanilarak, siire¢ daha verimli hale getirilebilir. Ogretmenler ve 6grenciler yorumlama,
gozden gegirme icin dijital platformlar1 ve isbirlik¢i kelime islemciyi kullanarak geri
bildirimde bulunabilir. Ogrenci hem icerikteki degisiklikleri hem de bicimsel degisiklikleri
gbzden gecirerek 6gretmenin ve akranlarinin yorumlariyla zaman i¢inde kendi ilerlemesini
degerlendirebilir (Hicks, 2009). Ogrenciler siirecin basinda arkadaslarmm ¢alismalarina

sanal ortamda ne sekilde doniit verecekleri konusunda bilgi sahibi degillerdi. Isbirlikli

170



yapilan ¢alismalarla bu becerilerin gelistirilmesi saglandi. Ogrencilerin tuttugu giinliiklerde

ve dijital platformdaki yorumlarinda da bu gelisim agik¢a goriilmektedir.

Yazma siirecinin iiglincii asamasi olan gozden ge¢irme asamasinin Ogretilmesinde,
ogrencilerin yazili bir metin olustururken, tekrarli olarak metni geriye doniip ekleme, silme
ve gelistirme yaparak tekrar diizenleyebilecegi fikri (Akyol, 2014; Tompkins, 2008)
oturtulmaya ¢alisildi. Ogrencilerin yazma siirecinin sarmal dogas1 hakkinda farkindaliklar:
yoktu. Hazirlik, taslak olusturma, gézden gegirme asamalar1i boyunca 6grencilerin, yazili
bir metin olusturulurken tekrar tekrar ekleme, silme ve gelistirme yapilabilecegi konusunda
fikirlerinin gelistigi goriildii. Ogrenciiler bu siiregte Story Jumper isimli dijital uygulamay1
kullandilar. Bu uygulamada dijital bir hikdye kitab1 hazirladilar. Siirecin basinda
hazirladiklar1 dijital hikayeler, olusturduklan taslak yazilarla kalirken, 2 ve 3. hikdyede
yazilari iizerinde ekleme, silme ve gorselleri degistirme ve yazilarini gelistirme konusunda
gelisim sagladiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin iiriinlerinde de bu gelisim agikca
goriilmektedir. Ballast vd. (2008) yaptiklar1 ¢alismada, dijital hikdye hazirlayan
ogrencilerin diizenleme ve diizeltme siire¢lerinde ¢cok daha fazla zaman harcadiklarini
ortaya koymuslardir. Deney ve kontrol grubu olarak tasarladiklari c¢aligmalarinda
geleneksel yazma 6gretimi alan grubun diizenleme ve diizeltme siirecleri ile ilgili algilar
kelimelerin yazimini ve noktalama isaretlerini kontrol etme ile ilgili iken, dijital hikaye
egitimi alan grubun diizenleme ve diizeltme stiregleri ile ilgili algilar1 climle ekleme, silme

ve yerlerini degistirme ile uygun kelime kullanma ile ilgilidir.

Yazma sirecinin dordiincii asamasi olan redaksiyon asamasmm Ogretilmesinde,
ogrencilere bir metnin yazili bir kismu bittikten sonra metinde yazim, noktalama ve biiyiik-
kiiciik harf kullanimi gibi konularda nasil diizeltme yapmalar1 gerektigi (Akyol, 2014;
Graham vd., 2012; Tompkins, 2008) o6gretildi. Ogrencilerin siirecin basinda diizeltme
konusunda farkindaliklar1 diisik seviyedeydi. Yapilan ornek uygulamalar, Ggrenci
etkilesimleri, simif tartismalari, sanal ortamda Ogretmen ve akran doniitleri sayesinde

ogrencilerin diizeltme konusunda farkindaliklar artirildi.

Dijital yazma atolyesinde, bloglar, wikiler ve isbirlikli kelime islemci araglariyla yazma
konferans1 gergeklesebilir. Dijital ortamlarda geri bildirimde bulunmak, yiiz yiize
etkilesimlerden farklidir ve ve bu tiir ortamlarda sunulan yanitlar geri bildirim saglamak
i¢in dnemlidir (Hicks, 2009). Ogrenciler bu asamada Wikispaces isimli dijital uygulamay1

kullandi. Arastirmaci tarafindan olusturulan ortak bir wiki sayfasinda c¢aligmalarinin son
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diizeltmeleri hakkinda fikir aligverisinde bulundular. Ilk hikdyeye gore gelisme

kaydettikleri 6grenci tirlinlerinde de goriilmektedir.

Yazma siirecinin ve dijital yazma atdlyesinin son asamasi olan yayinlama asamasinin
ogretilmesinde, ogrenciler hikayelerinin son halini Emaze isimli dijital uygulamay1
kullanarak yayma hazir hale getirmeye calistilar. Ogrencilerin ilk hikayelerinde,
sunumlarindaki yazi ve resimlerin ilgisiz ve orantisiz kullanildigi goriilmektedir.
Ogrenciler sunum hazirlamak konusunda bilgi sahibi degillerdi. Nasil paylasacaklari,
belirledikleri hedef kitleye uygun nasil sunum hazirlayacaklar1 ve hangi gorselleri

kullanacaklar1 konusunda gelisme gosterdikleri goriilmektedir.

Dijital yazma atdlyesi sayesinde, hikdye yazma siirecinde 6grencilerin yeni okuryazarlik
becerilerinin ve algilarinin nasil etkilendigi de incelenmistir. Dijital yazma uygulamalari
boyunca 6grencilerin hazirlik, taslak olusturma, gdzden gegirme, redaksiyon (diizeltme) ve
yayinlama siiregleri boyunca yeni okuryazarlikla ilgili algilar1 genislemis ve teknoloji ve

gorsel okuryazarlik becerileri gelisim gostermistir.

Teknoloji, insanlarin iletisim kurma ve diinyay1 anlamlandirma bigimini degistirmektedir.
Ozellikle okuryazarhigm dogasini ve okuryazarhik igin gerekli olan biligsel ve sosyal
becerileri degistirmeye devam edecektir (Bromley, 2006). Dijital ortamlar 6grencileri,
sadece okur ve tiiketici olmaktan yazar ve liretici olmaya stiriikklemektedir. Sinifta e-posta
kullanmak, bloglara ve ¢evrim i¢i dergilere yer vermekle birlikte bilgisayarlar 6grencilerin

yeni metin tiirlerinde yaz1 yazmalarina firsat tanimaktadir (MacArthur, 2006).

Ogrenciler siirecin basinda yeni okuryazarlik becerileri kapsaminda kendilerini yetersiz
hissediyorlardi. Yapilan igbirlikli caligmalar ve arastirmaci tarafindan yapilan modelleme
calismalar1 sayesinde Ogrencilerin yeni okuryazarlik becerilerinin zamanla gelisim
gosterdigi  goriilmektedir. Dijital yazma atdlyesi siireciyle birlikte 6grencilerin
kullandiklar1 uygulamalarda (Spider Scribe, Edmodo, Story Jumper, Wikispaces, Emaze)
internete girme, gorsel 6geleri bulma, bilgisayar agma- kapama, fare ve klavye kullanma,
dosya agma-kapama-kaydetme gibi temel teknoloji okuryazarliklarinin gelistigi ortaya
konmustur. Bununla birlikte aragtirmada yazma siirecinin her asamasinda internet araciligi
ile arastirma yapildi. Ogrenciler internetten bilgiye nasil ulasacaklari konusunda bilgi
aldilar. Arama motoru sayesinde merak ettikleri gorsellere nasil ulagsacaklarini 6grendiler.
Bununla birlikte, yazma siirecinin hazirlik- gdzden gecirme- redaksiyon ve paylagim
asamasinda kullanilan dijital uygulamalarm dilinin Ingilizce olmasi sebebiyle,

arastirdiklar1 gorselleri isimlerinin nasil yazildigini1 6grenmek i¢in bazi ingilizce sozliikleri
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(Tureng vb.) kullandilar. Ozellikle redaksiyon asamasinda imla ve yazim kurallarma
dikkat etmek amaciyla bazi 6grencilerin TDK’nin internet sitesinden yazim kilavuzunu
kullandiklar1 goriildii. Ogrencilerin giinliiklerinde de bu ifadelere rastlanmaktadir. Dijital
ortamda yazilan hikayelerin ya da dijital hikayelerin yeniokuryazarlik becerilerini
gelistirdigine dair literatiirde yer alan arastirma (Demirer, 2013; Dogan ve Robin, 2009;
Husband, 2014; Karakoyun, 2014; Lee, 2014; Xin, 2013) sonuglariyla benzerlik

gostermektedir.

Dijital yazma atdlyesi uygulamasi siiresince, isbirlikli ¢alisma gruplarina yer verilmistir.
Calismada 6grenciler yazma Siirecinin hazirlik agamasinda, taslak olusturma agamasinda ve
redaksiyon asamasinda igbirlikli yazma calismalarina agirlik vermiglerdir. Hikayelerin
hazirlik asamasinda grup ¢alismasi olarak baglamislar ardindan bireysel olarak ¢alismaya
devam etmislerdir. Taslak olusturma ve redaksiyon asamasinda dijital uygulamalar

iizerinden olusturulan sanal siniflarda arkadaslarinin ¢calismalarina doniit vermislerdir.

Dijital yazma atdlyesi uygulamasi siiresince bazi giicliikler yasanmigtir. Arastirma, ilkokul
dordiincii  smif  dgrencileriyle  yiiriitiilmiistiir. ~ Ogrenciler ~dijital yerli olarak
adlandirilmalarina ragmen dijital yazma atdlyesine uyum saglama konusunda giigliik
cekmislerdir. Kiiciik ¢ocuklar ve gen¢ Ogretmenler teknoloji yerlisi (technology natives)
olmasina ragmen, etkili bir 6grenme araci olarak dijital hikayeyi 6grenme ortamlarinda
adapte etmeleri giigtiir. Clinkii dijital ortamda olusturulan hikdye hem yaratict hem de
teknik bir¢ok beceriyi gerektirmektedir (Wang ve Zhan, 2010). Uygulama siirecinin uzun
zaman almasi, arastirma siiresince yasanan giicliiklerdendir. Uygulama, haftada 4 ders
saati olmak iizere toplamda 56 ders saati iginde gerceklestirilmistir. Ogrenciler bu siire
zarfinda, 5 farkli dijital uygulamay:1 kullanarak ii¢ hikdye yazmislardir. Dijital yazma
atolyesi uygulamasinin basinda dgrencilerin teknoloji ile etkilesimleri sinirliydi. Haftada 1
ders saati okulda bilism teknolojileri dersi kapsaminda bilgisayar kullaniyorlardi. Bu
durum, uygulama siirecinde harcanan zamanin 6énemli bir kisminin 6grencilerin teknolojik
yeterliklerinin gelistirilmesine ayrilmasina neden olmustur. Dijital ortamda hazirlanan
hikayelerde zaman sorununu ele alan bazi ¢aligmalarla (Dogan ve Robin, 2009; Sadik,
2008) benzerlik gostermektedir.

Bununla birlikte uygulama siiresince yasanan bir diger gii¢lilk birtakim smif yonetimi
sorunudur. Arastirma 15 6grenci ile 16 bilgisayar (6grenciler ve arastirmaci) kullanilarak
gerceklestirilmistir.  Ogrenciler yazma siirecinin tiim asamasmm kendi bilgisayralart

lizerinden yiirtitmiislerdir. Uygulamanin basinda ogrencilerin teknoloji
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okuryazarliliklarinin diisiik olmasi sebebiyle her ogrenci bire bir yardima ihtiyag

duymustur. Bu durum da siif yonetiminde zorluk yasanmasina sebep olmustur.

Arastirma siirecinde ortaya ¢ikan bir diger giigliik, internetten kaynaklanmaktadir.
Ogrenciler arastirma yapmak, gorsellere ulasmak ve dijital uygulamalari kullanmak
amaciyla internet tizerinden ¢aligsmalarini yiiriitmiislerdir. Uygulama siirecinde internet alt
yapisindan kaynakli kesintilerinin yasanmasi yapilan galismalarin ara ara silinmesine
neden olmustur. Calismalari silinen 6grenciler bu durumdan olumsuz etkilenmis ve bunu

giinliiklerinde dile getirmislerdir.

Arastirma silirecinde yasanan bir diger giiclik ise ogrencilerden kaynaklanmaktadir.
Siirecin  baginda  6grencilerin  kendilerini  yetersiz  hissetmeleri  ve teknoloji
okuryazarliklarinin diisiik olmasi, 6zellikle uygulamanin baslarinda dijital uygulamalarda
hikdye hazirlamada giicliik cekmelerine sebep olmustur. Diger taraftan Ogrencilerin
bilgisayarlar1 oyun ve eglence aract olarak algilamalarindan dolay1r &gretimsel
faaliyetlerden uzak, amag¢ dis1 kullanimlar bir diger gili¢lik yasanmasina sebep olmustur.
Arastirma siirecinde yasanan bu giigliikler, 6grencilerin yazma motivasyonunu etkilemis ve
calisma isteklerinin azalmasina sebep olmustur. Ogrenciler bu durumu hem giinliiklerinde

hem de yapilan goriismelerde dile getirmistir.

5.2.4.Yazma Bilgisi ve Yazarhk Algs1 ile Tlgili Tartisma

Doérdiincti arastirma sorusu, dijital yazma atolyesi uygulamasmin ogrencilerin yazma
bilgisini ve yazarlik algilarini nasil etkiledigi ile ilgilidir. Aragtirma sorusuna cevap bulmak
amaciyla ogrencilerin yazma bilgisi siirecin basinda ve sonunda olmak iizere yapilan
goriismelerle Olglilmiistiir. Sonug olarak, 6grencilerin 1yi bir yazinin o6zellikleri ile ilgili
biiyiik-kiiciik harf kullanimi, satir basi, noktalama isaretleri, yazim kurallar1 ve yazilari
organize etme gibi yazili {rlinlin niteligi hakkindaki bilgilerinde gelismeler oldugu
goriilmiistiir. Ayrica, 6grencilerin yazma siireci hakkindaki anlayislar1 gelismistir. Yazma
sirecinin asamalart olan hazirlik, taslak olusturma, gézden gecirme, redaksiyon ve
yayinlama gibi siireclerine iligkin bilgilerinin 6nemli 6lciide arttigi goriilmektedir. Son
olarak, dgrencilerin hikaye edici metinlerin hikaye usurlarina ve 6zelliklerine iliskin bilgi

diizeylerinin gelistigi goriilmiistiir.

Ogrencilerin yazi1 yazma hakkindaki sahip olduklar1 bilgi, tutum ve inanglar yazma
stirecinin nasil gerceklestirilecegi ve liretilen yazili {iriiniin niteligi tizerinde dogrudan rol

oynamaktadir (Graham vd., 1993). Bu arastirmada da 6grencilerin siirecin bagindaki yazma
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bilgileri ile ilgili; “iyi bir yazida neler bulunmalidir?”, “Iyi bir yazinin 6zellikleri nelerdir?”
“baz1 6grencilerin yazi yazarken zorluk yagamalarinin sebepleri nelerdir?” veya “yazini
planlamak i¢in neler yaparsin?” gibi sorular soruldugunda 6grencilerin genellikle yazinin
bigimsel ozellikleri ile ilgili cevaplar verdikleri, yazim kurallari, noktalama isaretleri,
paragraf bas1 ve biiyiik kiiciik harf kullanma gibi 6zelliklere agirlik verdikleri gortiilmistiir.
Yapilan arastirmalar, yazma bilgisi ile yazma performasinin iligkili oldugunu ve yapilan
cesitli miidahalelerle yazma bilgisinin gelistirilebildigini ortaya c¢ikarmistir (Harris,
Graham ve Mason, 2006; Saddler ve Graham, 2007; Yamag, 2015). Lin, Monreo ve Troia
(2007)‘ya gore sinifta gergeklestirilen Ogretim etkinlikleri, Ogrencinin deneyimi,
ogrencinin gelisim diizeyi ve yazma becerisi yazma bilgisinde 6nemli bir etkiye sahiptir.
Bu arastirmada ise uygulamanin siirecinin sonunda, 6grencilerle yapilan goériismelerde
yazma siireci hakkindaki farkindaliklarinmn arttign goriilmektedir. Ozellikle, dgrencilerin
yazmanin hazirlik, planlama, taslak olusturma, gdzden gec¢irme, doniit verme ve arastirma
yapma gibi slireclerden olustugu yoniinde bilgileri artmistir. Arastima sonucu bu yoniiyle

diger arastirma sonuglartyla tutarlilik gostermektedir.

Ogrencilerin iyi yazi ile ilgili anlayislarmin giizel yazma, yazim kurallar1 ve noktalama
isaretlerinden; yaziy1 organize etme, arastirma yapma ve bir plan dahilinde yazmaya dogru
degistigi goriilmiistiir. Tliim bunlar géz oniline alindiginda, dijital yazma atolyesinde hikaye
yazma; planlama, taslak olusturma, gbézden gegirme ve diizeltme, asamalar1 boyunca

ogrencilerin yazma siireci ve yazili lirlin hakkindaki bilgilerini gelistirmektedir.

Dijital yazma atolyesi uygulamasi sonucunda 6grencilerle yapilan goriismelerde, dijital
uygulamalarin 6grencilerin yazmaya kars1 diisiincelerini ne yonde etkiledigi soruldugunda
ogrencilerin, yazi yazmaktan artik korkmadiklari ve yazmanin sikici bir eylem olmadigi
yoniinde cevaplar verdikleri goriilmektedir. Arastirmada, G6grencilerin yazi yazmaya kars1
diistincelerinin degismesinde iki boyut bulunmaktadir. Bunlardan birisi yazma atolyesi
uygulamasinin etkisidir. Seban ve Tavsanl (2015) yazma atdlyesi yoluyla giic ve kimlik
ingasinin olusturulmasma yonelik yaptiklar1 arastirmada, yazma atdlyesine katilimin
ogrencilerin yazar kimliklerinin yazmadaki basarisini etkiledigini ve yazarlikla ile ilgili
kisisel algilarinin yazmaya katilmada rol oynadigi sonucuna ulagmistir. Charlton (2015),
yazma atdlyesinin ilkokul 6grencilerinin yazma tutumu, yazma motivasyonu ve yazma
ozyeterliligini inceledigi arastirmada; 6grencilerin yazma atdlyesi uygulamasi sonucunda

yazma tutumlarmin énemli 6l¢iide arttig1 sonucuna sonucuna ulagmistir.
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Ikinci olarak, ogrencilerin teknolojik araglar sayesinde yazmaya olan diisiincelerinin
degistigine yonelik caligmalara rastlanmaktadir. Ornegin; Bogard ve McMackin (2012)
yaptiklar1 ¢alismada, 6grencilerin tekrarlanan bes adimla yazma siirecine katildiklarini ve
teknolojik araglar kullanarak hikayelerini nasil olusturduklar arastirmislardir. Yazilari
planlama, hikdye yazma; dinleme; elestirel diisiinme ve konusma; film seridi olusturma ve
dijital hikayeler {iretmek hikdye yazma siirecinde tekrarlanan adimlardir. Ogrenciler ii¢
teknoloji araci kullanmislardir (Apple fotograf standi, TuneTalk Stero ve Livescribe Pulse
Smartpen). Arastirma, yeni okuryazarliklar eski okuryazarliklari birlestirmis ve farkli
ogrenme stilleri i¢in ¢esitlilik sunmustur. Calisma sonucunda, teknoloji araglart kullanmak,
ogrencilerin yazma siireci hakkinda hissedebilecekleri kaygidan kaginmalarini saglamis ve
Ogrenciler siiregc boyunca yazdiklarini dinlerken elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmiglerdir. Bu arastirmada, oOgrencilerin yazmaya yonelik diisiincelerinin
degismesinde hem dijital uygulamalar1 kullanmalarinin hem de yazma atolyesi siirecinin

etkili oldugu soylenebilir.

5.2.5. Dijital Yazma Siirecine iliskin Ogrenci ve Ogretmen Goriisleri ile lgili

Tartisma

Deneysel arastirma siirecinin sonunda, 6grencilerin ve 6gretmenlerin dijital yazma
atOlyesi siirecine yonelik goriisleri alinmistir. Aragtirmaci tarafindan hazirlanan iki farkl
yart yapilandirilmis goriisme formu uygulama silirecinin sonunda Ogrencilere ve

ogretmenlere uygulanmigstir.

5.2.5.1. Ogrenci Goriisleri

Ogrencilerin dijital yazma atdlyesi siirecinde, hikdye yazdiklarini, grup ¢alismasinda yer
aldiklarini, sunum yaptiklarini, arkadaslarima doniit verdiklerini, dijital uygulamalari
kullanarak yazma c¢aligmalar1 yaptiklarini, iirlin olusturduklarini, arastirma yaptiklarini ve

yazilarini planladiklarini ifade etmislerdir.

Ogrenciler kullandiklar1 dijital uygulamalar iginde en ¢ok begendikleri uygulamanimn Story
Jumper (dijital hikaye kitab1 olusturma), en ¢ok zorlandiklar1 uygulamanin Emaze (sunum
programi) oldugunu belirtmiglerdir. Literatiire bakildiginda arastirmalarda (Choo ve Li Li,
2017; Damavandi, Hassaskhah ve Zafarghandi, 2018; Yee ve Zainuddin, 2018). Story
Jumper uygulamasmin o6grenciler tarafindan ilgi gordiigii ve dijital yazma becerisinin

gelisiminde kullanildig: bilgileri yer almaktadir.
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Ogrencilere farkli ortamlarda (dijital ortam ve geleneksel ortam) yazi yazma konusunda
diisiinceleri soruldugunda; dijital ortamda yazi yazmanin daha kolay, daha az zaman
aldigin1 ve daha az ugrastirdigini; geleneksel ortamda yazi yazmanin daha zor ve daha ¢ok
yoran bir yazma sekli oldugunu ifade etmislerdir. Tiizel ve Tok (2013), iiniversite
ogrencileriyle dijital yazma deneyimleri konusunda gergeklestirdikleri caligmada,
ogrencilerin dijital ortamda yazmay1 daha rahat ve daha kisa siirede yaptiklarini, yazilarin
paylasma imkanlarinin daha ¢ok oldugunu, okunakli yazabildiklerini ve yazim ve imla
kurallar1 konusunda daha az sorun yasadiklar1 sonucuna ulasmistir. Bu calisma,

ogrencilerin dijital yazma konusundaki diislinceleriyle benzerlik gostermektedir.

Ogrencilerin, dijital yazma atdlyesi uygulamasinin yeni okuryazarlik becerileri
kapsaminda; klavye kullanma, kopyala-yapistir yapma ve noktalama isaretlerini yazma,
Google’dan arama yapma, e-posta yazma, TDK kullanma ve g¢eviri yapma konularinda
gelisme sagladiklarmi sdylemislerdir. Ogrencilerin cevaplari; dijital ortamda hikaye
yazmanin yeni okuryazarlik becerilerini gelistirdigine yonelik yapilan calisma (Foley,
2013; Husband, 2014; Karakoyun, 2014; Lee, 2014; Xin, 2013) sonuglariyla benzerlik

gostermektedir.

Gortisme yapilan Ogrencilerin yarisindan fazlasi1 kullanilan dijital uygulamalarin yazi
yazmaya kars1 diisiincelerini degistirdigini ifade etmislerdir. Ogrenciler, hikdye yazmaktan
artik korkmadiklarini, yazi yazmanin zor bir is olmadigini ifade etmislerdir. Michalski vd.
(2005) arastirmasinda, dijital oykiilerin 6grencilerin yazmaya karst tutumlarinda olumlu
degisiklikler  olusturdugu; Matthews (2001)’in  arastirmasinda ise yazmaktan
hoslanmalarin1 sagladigi tespit edilmistir. Condy vd. (2012)’nin arastirmasinda dijital
Oykiilerin zengin ve ¢esitli metinler olusturma becerilerinin ve yazmaya kars1 tutumlarinda
gelisiminde olumlu degisimler gergeklestigi gozlenmistir. Arastirmada dgrencilerin verdigi
cevaplar, dijital ortamda olusturulan hikayelerin 6grencilerin yazmaya kars1 diisiincelerini
degistirdigi diger arastirma sonuglariyla benzerlik gostermektedir (Ballast vd., 2008;

(13

Dogan, 2007). Bu sonuca bakildiginda, 6grencilerin “ yazma motivasyonu 6l¢egi” nde
isaretleme yaparken farkli, goriigmede arastirmaciyla etkilesimde bulunduklarinda farkli
cevaplar vermis olabilecekleri goriilmektedir. Dijital yazma uygulamalarinin yazmaya
kars1 diistincelerini degistirdigini belirten 6grencilerin bir kisminin arastirma siirecinde
zorlanan 6grenciler oldugu bilinmektedir. Ogrenciler arastirmaciyla -Ki kendisi de okulun

ogretmenidir- goriisiirken siirece ve yazarlik becerilerine iliskin daha iyimser goriisler

belirtmis olabilirler. Goriismede &grencilerin yartya yakiminin yazi yazmakla ilgili
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diistincesinin degistigini belirtmesi, diger yarisinin yazi yazmakla iligili diisiincelerinin

ayn1 kaldigin1 ifade etmesi arastirmanin istatistiksel sonuglariyla drtiismektedir.

5.2.5.2. Ogretmen Goriisleri

Altinc1 arastirma sorusu, O0gretmenlerin dijital yazma atdlyesi siirecine yonelik goriislerini
kapsamaktadir. Dijital yazma atolyesi uygulamasi sonucunda, deney grubu 6grencilerinin
yer aldig1 her iki smif dgretmeniyle siire¢ sonunda goriisme yapilmistir. Ogretmenlere,
yazma siirecinde yasanan sikintilar, teknolojinin yazmaya etkisi, dijital yazma atolyesi
uygulamasi ve bu konudaki diisiincelerini 6grenmek amaciyla cesitli sorular sorulmustur.
Gortigme siireci sonunda iki smif ikliminin birbirinden farkli oldugu ancak sinif i¢inde

yapilan uygulamalarin benzerlik gosterdigi sonucuna ulagiimistir.

Ogretmenler yazma siirecinde yasadiklar1 sikintilari; kelime bilgisinin azlhig1, yazmak
istememe, okunakli yazamama, yazim kurallarin1 uygulamama ve kagit diizeni oldugunu
ifade etmiglerdir. Literatiirde yazma siirecinde yasanan sikintilarin ele alindigi ¢calismalara
bakildiginda; yazmanin bigimsel boyutu-okunakli yazamama (Akyol, 2011; Graham,
Harris, Mason, Fink-Chorzempa, Moran ve Sadler, 2008; Mather, 2003; Piotrowski ve
Reason, 2000; Yildirim ve Ates, 2007; Yildiz, 2013; Weekes, 1996); yazim kurallarini
uygulayamama (Akgin, 2012; Arici, 2008, 2009; Arict ve Ungan, 2008); yazmak istememe

(Graham, 1998), arastirmada 0gretmenlerin verdigi cevaplarla ortiistiigli goriilmektedir.

Ogretmenler, yazma Ogretiminde dijital ortamlar1 kullanmanin &grencilerin yazma
becerisini gelistirecegini ifade etmislerdir. Yapilan arastirmalarda (Becel, 2013; Demir ve
Kiligkiran, 2018; Ozerbas ve Giines, 2015) benzer sonuglara rastlanmaktadir. Ozerbas ve
Giines (2015) 6gretmenlerin egitim teknolojilerinin okuma-yazma siirecinde ¢ocuklarin
bir¢ok duyusuna hitap edebilecegini ve algilamalarini kolaylastirabilecegini belirtmektedir.
Becel (2013) de internet uygulamalarinin egitsel acidan yazmayr destekleyebilecegini
belirtmistir. Demir ve Kilickiran (2018) yaptiklar1 arastirmada, dijital ortamda yer alan
hikayelerin 6zel yetenekli Ogrencilerin yazma becerisini  gelistirdigi sonucuna

ulagmiglardir.

Dijital yazma atolyesi siirecinin degerlendirilmesine ve sinif i¢indeki yansimasina yonelik
verilen cevaplarda her iki sinif Ogretmenin de benzer diisiinceler ortaya koydugu
goriilmektedir. Ogrencilerin dijital ortamda hazirladiklar1 hikayelerde zaman zaman

zorlansalar da keyif aldiklarini belirtmislerdir. Doering, Beach ve O'Brien (2007) yaptiklari
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aragtirma sonunda Ogretmen adaylarinin sinif ortaminda kendi &grencilerinin de dijital

hikaye olusturma etkinligini kullanmalar1 konusunda istekli olduklarini belirtmislerdir.

Ogretmenlere, dijital uygulamalari yazma ogretiminde kullanmanin avantajlar:
soruldugunda; zaman tasarrufu, kagit israfi, okunakli yazabilme, yaraticilik ve isteklilik
seklinde ifade ettikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin dijital uygulamalarin yazma
ogretimindeki avantajlarina yonelik goriigleri literatiirde yer alan aragtirma (Dyson ve
Haselgrove, 2001; Garland ve Noyes, 2004; Gibson ve Gibb, 2011; Spencer, 2006; Rose,
2011) sonuglarmi destekler niteliktedir. Tiizel ve Tok’un (2013) yapmis olduklar
caligmada, dijital ortamlarda yazmanin kullanicilara; fiziksel rahatlik, zaman tasarrufu,
ekonomik olma, kagit israfi, kolay paylasim imkani, gorsellerin kullanimi, okunakli
yazabilme, yazim ve noktalama sorunlarinin azalmasi, sayfa diizeni ve arsivleme gibi
kolayliklar sundugu ortaya ¢ikmistir. Erkan ve Dagal (2018), 6gretmen adaylarinin dijital
yazma hakkindaki goriislerini degerlendirdikleri aragtirmada, dijital uygulamalar1 yazma
ogretiminde kullanmanin, zaman kazanci sagladigini ifade etmislerdir. Dijital ortamda
“kopyala-yapistir” seceneginin bulunmasinin kolaylik sagladigini, daha diizenli ve
profesyonel bir goriiniim elde edebildiklerini aktarmiglardir. Dijital ortamda yazi yazmanin
ogretmen adaylar1 i¢in, okumaya benzer bicimde zaman tasarrufu ve kolaylik saglamak

acisindan etkin oldugu ifade edilmistir.

Ogretmenlere, dijital uygulamalar1 yazma ogretiminde kullanmanin dezavantajlar:
soruldugunda; yazma hizinin yavaslamasi, bilgisayar vb. arag temini zorlugu,
tembellestirme ve yazmadan uzaklagsma seklinde ifade ettikleri goriilmektedir. Literatiire
bakildiginda yapilan arastirmalarda (Balkiz ve Saban, 2009; Biiytlikkarci ve Miildiir, 2017;
Giirol ve Yildiz, 2015) teknolojinin yazma becerisi iizerindeki olumsuz etkilerine
rastlanmaktadir. Giirol ve Yildiz (2015), ilk okuma ve yazma &gretiminde bilgisayar
destekli egitim lizerine yaptiklar1 ¢alisma sonucunda 6grencilerin noktali harf yaziminda
noktalar1 koymadiklarini, noktalama isaretlerini kullanma, satir sonuna sigmayan
kelimeleri bolme, bitisik egik el yazis1 yazma kurallar1 konusunda sikinti yasadiklarini
ortaya koymuslardir. Balkiz ve Saban (2009)’1n g¢alismasinda teknolojinin kullanimi ile
cocuklarin hazir kopyala-yapistir uygulamasina aligtiklari, yazi yazmaya katlanamadiklari,
tembellestikleri ve kitap okumaktan da uzaklastigina dair benzer sonuglar yer almaktadir.
Biiytikkarci ve Miildiir (2017) yazma 06gretiminde teknoloji kullanimina yonelik

Ogretmenlerle yaptigir goriismede, Ogrencileri hazira aligtirdigi, tembellestirdigi,
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ogrencilerde yaziya karsi isteksizlik ve bikma duygusunu gelistirdigi ve yazma basarisini

olumsuz etkiledigi sonucuna ulagmigtir.

5.3. Oneriler

Dijital yazma atolyesi uygulamasmin Ogrencilerin hikdye yazma becerileri ve yazma
motivasyonuna etkisinin incelendigi bu aragtirmada, 6grencilerin hikdye yazma becerileri,
yazma motivasyonlar1 ve yazarlik algilar1 siirecin basinda ve sonunda Olctilmustiir.
Bununla birlikte 6grencilerin yazdiklar1 hikayelerin niteligi ve dijital yazma atdlyesinin
hikdye yazma becerisini nasil etkiledigi incelenmeye g¢alisilmistir. Bu arastirma, dijital
yazma atOlyesi uygulamasmin &grencilerin hikdye yazma becerilerini gelistirdigi ancak
yazma motivasyonlarmni artirtlmasinda bir etkisinin olmadigini ortaya koymustur. Ayrica
dijital yazma atdlyesinin Ogrencilerin yeni okuryazarlikla ilgili algilarmi degistirdigi,
klavye kullanma becerilerinin eskiye nazaran gelistigi ve internetten arastirma yapma,
bilgiye ulasma konusunda da gelisme sagladig1 goriilmektedir. Ayn1 zamanda 6grencilerin
igbirlikli yazma ¢alismalarina katilarak, doniit verme konusunda da kendilerini
gelistirdikleri gilinliikklerindeki ifadelerinde yer almaktadir. Son olarak dijital yazma
atolyesi uygulama siirecinde internet, uygulama ve dgrencilerden kaynakli bazi giicliikler
ortaya ¢ikmistir. Ulasilan tiim bu sonuclar arastirmaci, egitimci ve Ogretmenlere dijital
yazma atolyesinin 6grenme ortamlarinda nasil kullanilabilecegi ve gelistirilebilecegine dair

birtakim oneriler ileri sirmektedir.

5.3.1. Ogretmenlere ve Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Bu arastirmanin ¢aligma grubunu 6zel okulda 6grenim goren ilkokul dordiincii sinif
ogrencileri olusturmaktadir. Ogrenciler 6zel okulda olmalarina ragmen, teknoloji
okuryazarlik seviyeleri ve klavye kullanma becerileri siirecin basinda oldukca diistiktiir.
Uygulamadan once 6grencilere herhangi bir sekilde teknoloji okuryazarlig: ile ilgili bir
egitim verilmemis ve uygulama boyunca 6grencilerin teknoloji okuryazarliklarinin
gelisecegi tahmin edilmistir. Ancak siirecte teknoloji okuryazarliklar1 baslangica gore
gelismis olsa bile kullanilan dijital platformlar yeteri kadar etkili kullanilamamustir.
Ogrenciler uygulama siireci boyunca hem dijital yazma uygulamalarin1 dgrenmisler
hem de klavye ve fare kullanma, internetten arastirma yapma, e-posta génderme, dosya
kaydetme gibi uygulamalarin hepsini bir arada 6grenmek zorunda kalmiglardir.

Ogrencilerin bir anda bu kadar fazla beceriyi 6grenmek zorunda kalmalari, uygulama
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stirecinde gligliilk ¢ekmelerine ve motivasyonlarinin azalmasima sebep olmustur.
Uygulamay1 siniflarinda kullanacak siif Ogretmenlerinin daha erken yillarda bu
konularda 6grencilere hazirlayici egitim vermeleri, 6grencilerin siire¢ icerisinde daha
verimli ¢calismasina ve daha etkili {iriinler ortaya ¢ikarmasina firsat olusturabilir.

. Ogrencilerin, giiniimiiz sartlar1 geregi yeni okuryazarlik becerilerini kazanmalari
kagiilmaz hale gelmistir. Yazmakta zorlanan ve sikilan dgrenciler igin bir alternatif
olarak diisliniilen dijital yazma uygulamasinin onemi miifredatta vurgulanmali ve
derslerin bir parcasi haline gelmelidir. Tirkge Ogretim programi incelendiginde
geleneksel anlamda okuma, yazma ve iletisim kurmaya dayali oldugu goriilmektedir.
Dijital ortamlarda okuma ve yazma, interneti 6grenme araci olarak etkin bir sekilde
kullanma ve ¢ok bicimli metinler olusturma gibi yeni okuma ve yazma uygulamalarinin
programla biitiinlestirilmesi gerekliligi bir ihtiya¢ olarak goriilmektedir. Bu sayede
yazma becerilerini gelistirmede dgretmenler de etkili bir arag olarak dijital uygulamalari
kullanabilirler.

. Ogrenciler, okul iginde ve okul disinda yaptiklari c¢alismalarin dijital ortamda
saklanmas1 konusunda ¢alismalara tesvik edilebilir. Ogretmenler, Ogrencilerin
caligmalarin1 elektronik portfolyolarda saklayarak ¢ok daha genis bir hedef kitleye
sunabilir. Bunun yami sira 6grencilerin 6zellikle siire¢ igerisindeki gelismesini takip
etmek amaciyla wiki olusturma, blog yazma ya da c¢ok bi¢imli metin hazirlama gibi
uygulamalart derslerine dahil ederek Ogrencilerin motivasyonlarinin artmasina olanak

saglayabilirler.

5.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

. Bu arastirmada yazma silirecinin her asamasinda farkli bir dijital uygulama
kullanilmistir. Kullanilan dijital uygulamalar yazma siirecinin 6zellikleri géz Oniinde
bulundurularak siirece uygunlugu acisindan secilmistir. Yapilacak caligmalarda
kullanilan uygulamalarin muadili bagka dijital uygulamalara da yer verilebilir. Bununla
birlikte bu uygulamalarin kullanim siiresi uzatilabilir.

. Arastirma silirecinde kullanilan dijital platformlar tek bir metin tiirii iizerinde (hikaye)
caligilmistir. Farkli metin tiirlerinde de (siir, bilgi verici metinler, giinliik vb). bu
uygulamalar kullanilabilir. Ayrica tasarlanan arastirma modeli de degistirilebilir.

. Yapilan arastirmalar, genellikle devlet okulunda egitim goren Ogrencilerden
olusmaktadir. Son yillarda artik {ilkemizin bir gerc¢egi olan 6zel okullarda da ¢ok sayida

ogrenci yer almaktadir. Yapilacak ¢aligmalarda 6zel okulda ve devlet okulunda okuyan
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Ogrenci gruplart birlikte yiiriitiillebilir. Sosyoekonomik diizeyden kaynaklanan
farkliliklar1 en aza indirmek adina Oncesinde dijital uygulamalarla ilgili hazirlayict

egitim verilebilir.

182



KAYNAKCA

Akar, C. (2008). Oz-yeterlik inanci1 ve ilkokuma yazmaya etkisi. Usak Universitesi Sosyal
Bilimler Dergisi, 1(2), 185-198.

Akgin, N. (2012). The perspectives of primary school teachers on the evaluation and
remediation of the compositions of students with learning disabilities. American
International Journal of Contemporary Research. 2, 68-75.

Aktas, C. M. (2016). Deneysel Arastirma Yontemi. Metin, M. (Ed.) Kuramdan
Uygulamaya Egitimde Bilimsel Arasturma Yontemleri iginde (s.47-76). Ankara.
Pegem Akademi.

Akyol, H. (2008). Tiirk¢e ogretim yontemleri. (2. Baski). Ankara: Kok.
Akyol, H. (2011). Tiirkge ilk okuma yazma 6gretimi. (10.Baski). Ankara: Pegem Akademi.
Akyol, H. (2012). Tiirk¢e ogretim yontemleri. (5. Baski). Ankara: Pegem.

Akyol, H.(1999). Hikaye haritas1 yontemiyle metin 6gretimi. Milli Egitim Dergisi, 142, 55-
57.

Andersen, S. (2000). Fundamental human needs: Making social cognition relevant.
Psychological Inquiry, 11(4), 269-276.

Arici, AF., & Ungan, S. (2008). ilkdgretim ikinci kademe dgrencilerinin yazili anlatim
calismalarinin bazi yénlerden degerlendirilmesi. Dumlupinar Universitesi Sosyal

Bilimler Dergisi, 20, 317-327.

Arict, A.F. (2008). Universite dgrencilerinin yazili anlatim hatalar1. Uludag Universitesi

Egitim Fakiiltesi Dergisi, 21, 209-220.

Arici, AF. (2009). ilkdgretim, lise ve iiniversite dgrencilerinin yazili anlatim hatalarinm
karsilastirilmas1. Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 2, 241-

246.

183



Aydin, B. O., & Dugan, O. (2018). A study on determination of writing self-efficacy
perceptions of public relations under graduate students. International Journal of
Social Sciences and Education Research, 4(1), 150-164.

Baki, Y. (2015). Dijital édykiilerin altinct suf égrencilerinin yazma stirecine etkisi.

Doktora Tezi, Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Balki, E., & Saban, A. (2009). Ogretmenlerin bilisim teknolojilerine iliskin algilar1 ve
uygulamalart: Ozel Esentepe ilkdgretim Okulu drnegi. [lkégretim Online, 8(3).

Ballast, K., Stephens, L., & Radcliffe, R. (2008). The effects of digital storytelling on sixth
grade students’ writing and their attitudes about writing. In K. McFerrin et al. (Eds.),
Proceedings of Society for Information Technology and  Teacher
Educationinternational Conference 2008 (pp. 875-879). Chesapeake, VA: AACE

Bandura, A., & Schunk, D. H. (1981). Cultivating competence, self-efficacy, and intrinsic
interest through proximal self-motivation. Jornal of Personality and Social
Psychology, 41, 586-598.

Bandura, A. (1986). Social foundations of thought and action: A social-cognitive theory.
Englewood Cliffs. NJ:Prentice-Hall.

Bao, X, H., & Lam, S. (2008). Who makes the choice? Rethinking the role of autonomy
and relatedness in Chinese childrens’s motivation. Child Development, 79, 269-283.

Basaran, M., & Akyol, H. (2009). Okudugunu anlama ve metne karsi1 gelistirilen tutum
lizerinde metnin bilgi verici veya hikdye edici olmasmin etkisi. Usak Universitesi

Sosyal Bilimler Dergisi, 2(1), 11-23.

Bayat, N. (2014). The effect of the process writing approach on writing success and
anxiety. Educational Sciences: Theory & Practice, 14(3), 1133-1141.

Bayne, S., & Ross, J. (2007). The ,, digital native' and ,, digital immigrant": A dangerous
opposition. This paper is presented at the Annual Conference of the Society for
Research into Higher Education (SRHE) December 2007.

Becel, A. (2013). Bilisim teknolojileri ekseninde yazarlik ve yazma becerileri dersine
yonelik bir degerlendirme. International Periodical For The Languages, Literature
and History of Turkishor Turkic, 8(3), 61-81.

184



Bennett, S., Maton, K., & Kervin, L. (2008). The ,,digital natives™ debate: A critical review
of the evidence. British Journal of Educational Technology, 39(5), 775-786.

Bereiter, C., & Scardamalia, M. (1987). The psychology of written expression. Hillsdale,
NJ: Erlbaum.

Bilgi¢, H. T., Duman, D., & Seferoglu, S.S. (2011). Dijital yerlilerin 6zellikleri ve ¢evrim

ici ortamlarin tasarlanmasindaki etkileri. Akademik Bilisim, (2-4 Subat).

Bogard, J. M., & McMackin, M. C. (2012). Combining traditional and new literacies in a
21st. century writing workshop. The Reading Teacher, 65(5), 313-323.

Boscolo, P., & Gelati, C. (2007). Best pratices in promoting motivation for writing. S.
Graham, MacArthur. C. & Fitzgerald. J. (Ed.), Best Practices in Writing Instruction
(pp. 202-221). New York: The Guilford.

Boscolo, P., & Cisotto, L. (1997). Making writing interesting in elementary school. Paper
presented at the seventh biannual meeting of the European Asspciation for Research

on Learning and Instruction. Athens: Greece.

Bouffard-Bouchard, T. (1990). Influence of Self-Efficacy on Performance in a Cognitive
Task. Journal of Social Psychology, 130, 353-63.

Bromley, K. (2006). Technology and writing. In McKenna, M. C., Labbo, L.D., Kieffer, R,
D. and Reinking, D. (Eds.), International handbook of literacy and technology (Vol.
2) (pp. 349-353).The USA : Lawrence Erlbaum Associates.

Brown, A., & Slaughter van Tryon, P.J. (2010). Twenty-first century literacy: A matter of

scale from micro to mega. The Clearing House, 83, 235-238.

Brown, J., Bryan, J., & Brown, T. (2005). Twenty first century literacy and technology in

K-8 classrooms. Innovate, 1(3).

Bruning, G., & Horn, C. (2000). Developing motivation to write. Educational
Psychologist. 35 (1), 25-37.

Bryan, J. K., Merchant, C., & Cramer, K. (1999). America calls: Technology-based
interdisciplinary planning and instruction. Classroom Leadership Online, 2(5), 5-19.

Budak, S. (2000). Psikoloji sozIliigii. Ankara: Bilim ve Sanat.

185



Biiylikkarci, A., & Miildir, M. (2017). Teknoloji kullaniminin yazma becerilerine
yansimalarma iliskin 6gretmen goriisleri. Siileyman Demirel Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitiisti Dergisi, 2(27), 22-38.

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S., & Demirel, F. (2014).

Bilimsel aragtirma yontemleri. (16. Bask1) Ankara: Pegem Akademi.

Calkins, L., & Tolan, K. (2010). A guide to the reading workshop. Portsmount, NH:

FirstHand/Heinemann.
Calkins, L. M. (1986). The art of teaching writing. Portsmouth, NH: Heinemann.
Calkins, L. M. (1994). The art of teaching writing. Porstmouth, NH: Heinmann.

Calkins, L., Hartman, A., & White, Z. (2005). One to one: The art of conferring with

young writers. Portsmouth, NH: Heinmann.

Cammack, D. (2002). Literacy, techonology and a room of her own.: Analyzing,
adolescent girl’s online conversations from historical and techological literacy
perspectives. In D. L. Shallert, C. M. Fairbanks, J. Worthy, B. Maloch, & J.V.
Hoffman (Eds.), 51st year book of the National Reading Conference (pp. 129-141).
Oak Creek, WI: National Reading Conference.

Carbonaro, M., Cutumisu, M., McNaughton, M., Onuczko, C., Roy, T., Schaeffer, J.,
Szafron, Gillis, S., & Kratchmer,S. (2005). Interactive Story Writing in the
Classroom: Using Computer Games. Proceedings of DIiGRA 2005 Conference:

Changing Views — Worlds in Play.

Castek, J. (2008). How do 4th and 5th grade students acquire the new literacies of online
reading comprehension? Exploring the context that faciliate learning. Unpublished
doctoral dissertation, University of Connecticut.

Castek, J., Leu, D.J., Coiro, J., Gort, M., Henry, L.A., & Lima, C.0.(2008). Developing
new literacies among multilingual learners in the elementary grades. In L. Parker
(Ed.).Technology Based Learning Environments For Young English Learners: In
And Out Of School Connections. Mahwah, NJ: Erlbaum.

Cavkaytar, S. (2010). Ilkdgretimde yazili anlatim becerilerinin gelistirilmesinde yazma
sireci modelinden yararlanma. Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi, 3(10),

133-138.

186



Cazden, C., Cope, B., Cook, J., Fairclough, N., Gee, J., Kalantzis, M., & Nakata, M.
(1996). A pedagogy of multi-literacies: Designing social features. Harvard
Educational Review, 66(1), 60-92.

Chakraborty, B., & Stone, S. (2008). A recipe for writing motivation. Childhood
Education, 84(3), 158-G(4).

Chan, J. C., & Lam, S. (2008). Effects of competition on students' self-efficacy in vicarious

learning. British Journal of Educational Psychology, 78(1), 95-108.

Chandler-Olcott, K., & Mahar, D. (2001, September). A framework for choosing topics
for, with and by adolescent writers. Voices From the Middle, 9(1),40-47.

Chao, J. (2007). Student project collaboration using Wikis. Proceedings of the 20th
Conference on Software Engineering Education and Training (CSEE&T 2007),
Dublin, Ireland: July 3-5. Manuscript accepted for publication.

Charlton, M. L, (2015). Examining the effects of writer’s workshop on writing attitude,
motivation, and self-efficacy i elementary-age children. Doctoral Dissertation.

Regent University, Ingiltere.

Chen, M., Ferdig, R., & Wood, A. (2003). Understanding techonology-enhanced
storybooks and their roles in teaching and learning: An investigation of electronic

storybooks in education. The Journal of literacy and Techonology, 3(1).

Choo, Y. B., & Li Li, K. (2017). Digital Writing in English Language Writing Instruction.

An International Research Journal of Language and Literature, (28), 1-16.

Christensen L. B., Johnson, R. B., & Turner, L. A. (2014). Research methods, design, and

analysis. Pearson Education.

Ciampa, K. (2016). Implementing a digital reading and writing workshop model for
content literacy mstruction in an urban elementary (K-8) school. Reading Teacher.
70 (3), 295-306.

Cohen, L., Manion, L., & Morrison, K. (2007). Research methods in education. Sixth
Edition, Routledge, Taylor Francis Group, NY.

Coiro, J. (2003). Rethinking comprehension strategies to better prepare students for
critically evaluating content on the Internet. New England Reading Association
Journal, 39, 29-34.

187



Coiro, J., Knobel, M., Lankshear, C., & Leu, D. J. (2008). Central issues in new literacies
and new literacies research. In J. Coiro, M. Knobel, C. Lankshear, & D. J. Leu.
(Eds.), The handbook of research in newliteracies (pp. 1-22). Mahwah, NJ:

Lawrence Erlbaum.

Collier, L. (2013). Changes in writing instruction-The challenge & the promise. The
Council Choronicle, 6-9.

Coskun, E. (2009). Yazma egitimi. A. Kirkkili¢ ve H. Akyol (Ed.) llkégretimde Tiirkge
ogretimi i¢inde (s. 49-91). Ankara: Pegem.

Creswell, J. W., & Clark, V. L. P (2015). Karma ydntem arastirmalar: tasarimi ve

yiirtitiilmesi. (2. Bask1). Ankara. Ani.

Creswell, JW., & Plano Clark, V. L. (2007). Designing and conducting mixed methods
research. Thousand Oaks, CA: Sage.

Creswell, JW., & Plano Clark, V. L. (2011). Designing and conducting mixed methods
research (2nd. Ed.). Thousand Oaks, CA: Sage.

Creswell, JW. (2012). Educational research: Planning, conducting and evaluating

quantitative and qualitative research. Boston, MA: Pearson.

Creswell, J.W. (2014). Research Desingn: Qualitative, Quantitative and mixed methods
approaches. Boston, MA: Pearson.

Cunningham, P., & Cunningham, J. W. (2010). What really matters in writing: Research-

based practices across the elementary curriculum. New York: Allyn& Bacon.

Cakmak, E., & Civelek, F. (2013). Tartigmaci yazma egitiminin 6gretmen adaylarinin
elestirel diisiinme egilimleri ve yazma kaygilarina etkisi. Gazi Universitesi Gazi

Egitim Fakiiltesi Dergisi, 33(2), 355-371.

Damavandi, Z. M., Hassaskhah, J., & Zafarghandi, A. M. (2018). The Effects of

Computer Assisted Mediating Prompts on EFL Learners” Writing Ability.
International Journal of Education & Literacy Studies, 6(1), 64-71.

Davamand, A. (2012). The effects of motivation types (instrumental and integrative) on
writing proficiency among 1ranian IELTS candidates. ZKU Journal of Social

Sciences, 8, 15.

188



Dayan, G., & Girmen, P. (2018). Tiirk¢e egitimi yazma siirecinde: Dijital Oykiileme.
Journal of Qualitative Research in Education, 6(3), 207-228.

Deci, E. L., Ryan, R. M., & Williams, G. C. (1996). Need satisfaction and the self-

regulation of learning. Learning and Individual Differences, 8, 165-183.

Deci, E., Connell, J., & Ryan, R. (1989). Selfdetermination in a Work Organization.
Journal ofApplied Psychology, 74(4), 580-590.

Deci, E.L., & Ryan, R.M. (1985). Intrinsic motivation and self-determination in human
behavior. New York: Plenum. Definitions and New Directions. Contemporary
Educational Psychology, 25(1), 54-67.

Demir, S., & Kiligkiran, H. (2018). Dijital Oykiileme Uygulamasinin Ozel Yetenekli
Ogrencilerin  Yazma Becerilerine Etkisi. Disiplinlerarasi Egitim Arastirmalar
Dergisi, 2(4), 12-18.

Demir, T. (2011). Ilkégretim 6grencilerinin yaratici yazma becerileri ile yazma 6z yeterlik

algis1 ve basart amag yonelimi tiirleri iliskisinin degerlendirilmesi. Doktora Tezi,

Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Demirer, V. (2013). Ilkégretim e-Oykiileme kullanimi ve etkileri. Doktora Tezi, Necmettin

Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Konya.

Dodge, B. J. (1997) http://webquest.org/sdsu/about_webquests.html, sayfasindan
erisilmistir.

Doering, A., Beach, R., & O'Brien, D. (2007).Infusing multi modal tools and digital

literacies into an English education program. English Education, 40(1), 41-60.

Dogan, B., & Robin, B. (2009). Educational uses of digital storytelling: Creating digital
storytelling contests for K-12 students and teachers. In Gibson et al. (Eds.).

Proceedings of society for information technology and Teacher Education
International Conference (pp.633-638). Chesapeake, VA: AACE.

Dorn, L. J., & Soffos, C. (2001). Scaffolding young writers: A writers’ workshop
approach. Portland, ME: Stenhouse.

Dorn, L. J., & Soffos, C. (2005). Teaching for deep comprehension: A reading workshop
approach. Portland, ME: Stenhouse.

189


http://webquest.org/sdsu/about_webquests.html

Dorn, L. J., French, C., & Jones, T. (1998). Apprenticeship in literacy: transitions across

reading and writing. York, MA: Stenhouse.

Dyson, M. C., & Haselgrove M. (2001). The influence of reading speed and line length on
the effectiveness of reading form screen. International Journal of Human Computer
Studies, 54, 585-612.

Erkan, S. S., & Dagal, A. B. (2018). Ogretmen adaylarmin dijital okuma, yazma ve sunum
hazirlama becerileri hakkindaki goriislerinin degerlendirilmesi. Uluslararasi Bilimsel

Arastirmalar Dergisi, 3(1), 131-144.

Erlandson, D. A., Harris, E. L., Skipper, B. L., & Allen, S. T. (1993). Doing naturalistic
inquiry: A guide to methods. Beverly Hills, CA: Sage.

Eubanks,J.F., Yeh, H.T., & Tseng, H. (2017). Learning Chinese through a twenty-first
century writing workshop with the integration of mobile technology in a language
immersion elementary school. Computer Assisted Language Learning, 31(4), 346-
366.

Fatih Projesi, (2005). http://fatihprojesi.meb.gov.tr/tr/icerikincele.php?id=6, sayfasindan

erisilmistir.
Feinberg, B. (2007). The Lucy Calkins project. Education Next, 7(3), 27-31.

Fischer, K. L. (2002). Learning to write in elementary school: Development of self-
regulated writing in six young writers. Unpublished doctoral dissertation, University

of Maryland College Park.

Fletcher, R., & Portalupi, J. (2001). Writing workshop: The essential guide. Portsmouth.

NH: Heinmann.

Foley, M.L. (2013). Digital storytelling in primary-grade classrooms. Unpublished

Doctoral Dissertation, Arizona State University, Pheonix.

Forster, N. (1995). The analysis of company documentation. In C. Cassell & G. Symon
(Eds.), Qualitative methods in organizational research: A pratical guide. London:
Sage.

Fountas, I. C., & Pinnell, G. S. (2001). Guiding reading and writers, grades 3-6: Teaching

comprehension, genre, and content literacy. Portsmouth, NH: Heinemann.

190



Fraenkel, J. R., & Wallen, N. E. (2006). How to design and evaluate research in education.
(6. Baski1). New York: McGraw-Hill International Edition.

Gair, M. (2015). Slaying the writing monsters: Scaffolding reluctant writers through a
writing workshop approach. International Journal of Teaching and Learning in
Higher Education, 27(3), 443-456.

Gambrell, L. B. (2006). Technology and the engaged literacy learner. In M. C. McKenna,
L. D. Labbo, R. D. Kieffer, & D. Reinking (Eds.), International handbook of literacy
and technology (Volume I1) (pp. 289-294). Mahwah, NJ: Lawrence Erlbaum.

Gander, M., & Gardiner, H. (2001). Cocuk ve Ergen Gelisimi, Cev. Bekir Onur, Ankara:
Imge.

Garland, K.J., & Noyes, J. M. (2004). CRT monitors: Do they interfere with learning?.
Behaviour & Information Technology, 23, 43-52.

Gibson, C., & Gibb, F. (2011). An evaluation of second generation ebook readers. The
Electronic Library, 29(3), 303-109.

Gilster, P. (1997). A primer on digital literacy. www.ibiblio.org sayfasindan erisilmistir.

Goldberg, A., Russell, M., & Cook, A. (2003). The effect of computers on student writing:
A meta-analysis of studies from 1992 t02002. Journal of Technology, Learning, and
Assessment, 2(1), 1-52.

Goger, A. (2014). Yazma egitimi. Ankara: Pegem.

Gonen, M. (2005). Dil gelisiminde cocuk kitaplarinin rolii. Bilimin ve Aklin Isiginda
Egitim Dergisi, 62.

Grabill, J. (2005). Elektronic Writing, Research And Teaching. The Clearing House, 100.

Graham, S. (2006). Writing. In P. Alexander & P. Winne (Eds.), Handbook of educational
psychology (pp. 457-478). Mahwah, NJ: Erlbaum.

Graham, S., Bollinger, A., Booth Olson, C., D*“Aoust, C., MacArthur, C., McCutchen, D.,
& Olinghouse, N. (2012). Teaching elementary school students to be effective
writers: A practice guide (NCEE 2012- 4058). Washington, DC: National Center
forEducation Evaluation and Regional Assistance, Institute of Education Sciences,
U.S.Department of  Education.  http://files.eric.ed.gov/fulltext/ED533112.pdf,

sayfasindan erisilmistir.

191


http://www.ibiblio.org/
http://files.eric.ed.gov/fulltext/ED533112.pdf,%20sayfasından
http://files.eric.ed.gov/fulltext/ED533112.pdf,%20sayfasından

Graham, S., Harris K. R., Mason, L., Fink-Chorzempa, B., Moran, S,. & Saddler, B.
(2008). How do primary grade teachers teach handwriting? A national survey.
Reading and Writing, 21, 49-69.

Graham, S., Harris, K. R., & Mason, L. (2005). Improving the writing performance,
knowledge and self-efficacy of struggling young writers: The effects of self regulated
strategy development. Contemporary Educational Psychology, 30, 207- 241.

Graham, S., Schwartz, S., & MacArthur, C. (1993). Learning disabled and normally

achieving students” knowledge of writing and the composing process, attitude
toward writing, and self-efficacy for students with and without learning disabilities.
Journal of Learning Disabilities, 26(4), 237-249.

Granito, M., & Chernobilsky, E. (2012). the effect of technology on a student's motivation

and knowledge retention. NERA Conference Proceedings, 17.
Graves, D. H. (1979). Balance the basics: Let them write. New York: Ford Foundation.
Graves, D. H. (1983). Writing: Teachers and children at work. Exeter, NH: Heinemann.

Graves, D. H. (2003). Writing: Teachers and children at work (20th anniversary ed.)

Portsmounth, NH: Heinmann.
Graves, D.H. (1994). A fresh look at writing. Portsmouth, NH: Heinemann.

Grolnick, W. S., Deci, E. L., & Ryan, R. M. (1997). Internalization within the family: The
selfdetermination theory perspective. In J. E. Grusec & L. Kuczynski (Eds.),
Parenting and children’s internalization of values: A handbook of contemporary
theory (pp. 135-161). New York: Wiley.

Giindiiz, S. (2003). Roman ve éykii yazma sanati. Istanbul: Toroslu.
Giines, F. (2013). Tiirkce dgretim yaklasim ve modeller. Ankara. Pegem Akademi.
Giines, F. (2014). Tiirk¢e 6gretimi yaklasimlar ve modeller. Ankara: Pegem Akademi.

Glines, F., Kusdemir, Y., & Bulut, P. (2017).Yazma 6z yeterlik Ol¢eginin psikometrik
ozellikleri. International Journal of Social Science, 58(2), 101-114.

Giines, S. (2003). Anlatim bilgisi. Izmir: Dokuz Eyliil Universitesi Rektorliik.

Giirol, A., & Yildiz, E. (2015). Ilk okuma yazma 6gretiminde bilgisayar destekli egitimin
ilkokul birinci sinif 6grencilerinin ilk okuma yazma becerilerine etkisi. International

Journal of Field Education, 1(1), 1-18.
192



Harris, K. R., Graham, S., & Mason, L. (2006). Improving the writing, knowledge, and
motivation of struggling young writers: Effects of self-regulated strategy
development with and without peer support. American Educational Research
Journal, 43, 295-340.

Harris, K. R., Graham, S., Mason, L. H., & Sadler, B. (2002). Developing self-regulated
writers. Theory into Practice, 41, 110-115.

Harris, K. R., Schmidt, T., & Graham, S. (1997). Every child can write: strategies for
composition and self-regulation in the writing process. In K. R. Harris, S. Graham,
D. Deshler ve M. Pressley, (Ed.), Teaching Every Child (pp. 131-168).
Massachusetts: Brookline Books.

Hayes, J. R. (1996). A new framework for understanding cognition and affect in writing. In
C. M. Levy & S. Ransdell (Eds.), The science of writing: Theories, methods,

individual differences, and applications (pp. 1-27). Mahwah, NJ: Lawrence Erlbaum.

Hayes, J. R., & Flower, L. S. (1980). Identifying the organization of writing processes. In
L. W. Gregg & E. R. Steinberg (Eds.), Cognitive processes in writing: An
interdisciplinary approach (pp. 3-30). Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum.

Henry, L. (2006).Searching for an answer. The critical role of new literacies while reading
on the Internet. Reading Teacher, 59, 614-627.

Hett, K. (2012). Technology-supported literacy in the classroom: Using audiobooks and
digital storytelling to enhance literacy instruction. Illinois Reading Council Journal,
40(3), 3-13.

Hicks, T. (2009). The digital writing workshop. Portsmount, NH: Heinemann.

Hidi, S., & Boscolo, P. (2006). Motivation and writing. In C. MacArthur, S. Graham, & J.
Fitzgerald (Eds.), Handbook of writing research (pp. 144-197). New York: Guilford.

Hidi, S. (2001). Interest, reading and learning: Theorectical and practical considerations.

Educational Psychology Review, 19, 191-208.

Hidi, S., & Renninger, K. A. & Krapp, A. (2004). Interest, a motivational variable that
combines affective and cognitive functioning. In D. Y. Dai & R. J. Stenberg (Eds.)
Motivation, emotion, and cognition: Integrative perspectives on intellectual

functioning and development (pp.89-115). Mahwah, NJ: Erlbaum.

193



Hocks, M. E. (2003). Understanding visual rhetoric in digital writing environments.

College Composition and Communication, 54(4), 629-656.
Hoyt, L. (2000). Snapshots: Literacy minilessons up close. Portsmouth, NH: Heinmann.

Hsu, H. Y., Wang, S. K., & Runco, L. (2013). Middle school science teachers™ confidence
and pedagogical practice of new literacies. Journal of Science Education and
Technology, 22, 314-324.

Hudson, J. A. (2007). Writing, technology and writing technologies: Developing multiple
literacies in first-year college composition students. International Journal of
Learning, 13(12), 93-100.

Husband, T. (2014). Using digital storytelling to develop 21st century skills and literacies
in early childhood teacher education. Gauisus, 2,
http://sotl.illinoisstate.edu/downloads/gauisus/HusbandVolume2.pdf, sayfasindan
erisilmistir.

Indrisano, R., & Paratore, J. R. (Eds.) (2005). Learning to write, writing to learn: Theory

and research in practice. Newark, DE: International Reading Association.

Inglewed, D., Markland, D., & Sheppard, K. (2004). Personality and self-determination of

exercise behaviour. Personality and Individual Differences, 36, 1921-1932.
Islamoglu, H. (2009). Sosyal bilimlerde arastirma yéntemleri. Istanbul. Beta Basim.

Iseri, K., & Unal, E. (2010). Yazma egilimi 6l¢eginin Tiirkge’ye uyarlanmasi. Egitim ve
Bilim Dergisi, 35(155).
Johnson, A. P. (2005). A short guide to action research. (2. baski). USA: Pearson

Education, Inc.

Johnson, D. (2014). Reading, Writing and Literacy. Teaching with online Texts, Tools, and

Resources, K-8. Teacher College, Colombia University, New York.

Jones E. (2008). Predicting performance in first-semester college basic writers: Revisiting

the role of self-beliefs. Contemporary Educational Psychology, 33, 209-238.

Kakirman-Yildiz, A. (2012). Dijital yerliler ger¢ekten yerli mi yoksa dijital melez mi? The
Journal of Academic Social Science Studies, 5(7), 819-833.

Karabulut, B. (2015). Bilgi toplumu caginda dijital yerliler, gogmenler ve melezler.
Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 21, 11-23.
194


http://sotl.illinoisstate.edu/downloads/gauisus/HusbandVolume2.pdf

Karakaya, 1. & Ulper, H. (2011). Yazma kaygis1 dlgeginin gelistirilmesi ve yazma
kaygisinin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesi. Kuram ve Uygulamada Egitim

Bilimleri, 11(2), 691-707.

Karakoyun, F. (2014). Cevrim i¢i ortamda olusturulan dijital oykiileme etkinliklerine
iliskin ogretmen adaylart ve ilkogretim ogrencilerinin gériislerinin incelenmesi.

Doktora Tezi, Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Karatay, H. (2013). Siire¢ temelli yazma modelleri: 4+1 Planli yazma ve degerlendirme

modeli. M. Ozbay (Ed.) Yazma egitimi iginde (s. 21-40). Ankara: Pegem.

Kellner, D. (2002). Yeni teknolojiler/yeni okur-yazarliklar: Yeni binyilda egitimin yeniden
yapilandirilmasi. Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri, 2(1), 105-132.

Kemmis, S., & McTaggart, R. (1992). The action research planner (3 nd edition). Victoria:

Deakin University.

Kiili, C., Laurinen, L., & Marttunen, M. (2008). Students evaluating Internet sources:
From versatile evaluators to uncritical readers. Journal of Educational Computing
Research, 39(1), 75-95.

King, J., & O’Brien, D. (2002). Adolescents’ multiliteracies and their teachers needs to
know: Toward a digital detente. In D. E. Alvermann (Ed.) Adolescents and literacies
in a digital World (pp. 40-50). New York: Peter Lang.

Kress, G. (1997). Visual and verbal modes of representation in electronically mediated
communication: The potentials of new forms of texts. I. Snyder (ed.) Page to Screen:

Taking literacy into the electronic age. London: Routledge.

Kruif, R. E. L (2000). Self-Regulated writing: Examining students responses to questions
about their knowledge, motivation and strategies for writing. Unpublished Doctoral

Dissertation, University of North Carolina.

Kulla-Abbott, M.T. (2006). Developing literacy practices through digital storytelling.
(Unpublished Doctoral Dissertation). The University of Missouri, St. Louis, MO.

Lankshear, C. & Knobel, M. (2003). New literacies: Changing knowledge in the

calssroom. Buckingham, UK: Open University.

Lankshear, C., & Knobel, M. (2007). Sampling “the new” in new literacies. In M. Knobel
& C. Lankshear (Eds.), A new literacies sampler (pp. 1-24). New York: Peter Lang.

195



Lankshear, C., & Knobel, M. (2006). New literacies: Everyday practices and classroom
learning (2nd ed.). New York: Open University.

Lee, L. (2014). Digital news stories: Building language learners' content knowledge and

speaking skills. Foreign Language Annals, 47(2), 338-356.

Leu, D. J., Jr.,, Kinzer, C. K., Coiro, J., & Cammack, D. (2004). Toward a theory of new
literacies emerging from the Internet and other information and communication
technologies. In R. B. Ruddell & N. Unrau (Eds.), Theoretical models and processes
of reading (5th ed., pp. 1568-1611). Newark, DE: International Reading Association.

Leu, D. J., Jr., Leu, D., & Coiro, J. (2004). Teaching with the Internet K-12: New literacies
for new times (4th Ed.). Norwood, MA: Christopher-Gordon.

Leu, D. J., O’'Byrne, W. L., Zawilinski, L., McVerry, J. G., & Everett-Cocapardo, H.
(2009). Expanding the new literacies conversation. Educational Researcher, 38(4),
264-2609.

Leu, D.J., & Kinzer, C.K. (2000). The convergence of literacy instruction with networked
Technologies for information and communication. Reading Research Quarterly, 35,
108-127.

Leu, D.J. (1997). Exploring literacy on the internet: Gaiety“s question: Literacy as deixis
on the Internet. The Reading Teacher, 55(1), 62-67.

Leu, D.J., Jr. (2000). Literacy and technology: Deictic consequences for literacy education
in an information age. In M.L. Kamil, P.B. Mosenthal, P.D. Pearson, & R. Barr
(Eds.), Handbook of reading research (Vol. 3, pp.743-770). Mahwah, NJ: Erlbaum.

Lewis, C., & Fabos, B. (1999).Chatting on line: Uses of Instant Messenger among
adolescent girls. Paper presented at the annual meeting of the National Reading

Conference, Orlando, FL.

Lewis, C., & Finders, M. (2002). Impliedadolescents and implied teachers: A generation
gap for new times. In D, E. Alvermann (Ed.), Adolescents and literaces in a digital
World (pp.101-113). New York: Peter Lang.

Lienenmann, T. O., & Reid, R. (2008). Using self-regulated strategy development to
improve expository writing students with attention deficit hyperactivity disorder.
Reston, 74(4), 471-486.

196



Lin, S. C., Monroe, B. W., & Troia, G. A. (2007). Development of writing knowledge in
grades 2-8: A comparison of typically developing writers and their struggling peers.
Reading and Writing Quarterly, 23(3), 207-230.

Linnebrink, E.A., & Pintrich, P.R. (2003). The role of self-efficacy beliefs in student

engagement and learning in the classroom. Reading & Writing Quarterly, 19.

Liu, C. C,, Liu, K. P., Chen, W. H., Lin, C. P.,, & Chen, G. D. (2011). Collaborative
storytelling experiences in social media: Influence of peer-assistance mechanisms.
Computers & Education, 57(2), 1544-1556.

Lo, J., & Hyland, F. (2007). Enhancing students’ engagement and motivation in writing:
The case of primary students in Hong Kong. Journal of Second Language Writing,
16, 219-237.

MacArthur, C. A. (2006). The effects of new technologies on writing and the writing
process. In C. A. MacArthur, S. Graham, & J. Fitzgerald(Eds.), Handbook of writing
research (pp. 248-262). New York: Guilford.

Martin, E. M. (2011). Digital natives and digital immugrants: Teaching with technology.

Doctoral Dissertation, Northeastern University, Boston, Massachusetts.

Mason, L.H., Meadan, H., Hedin, L. R., & Cramer, A. M. (2013). Avoiding the struggle:
Instruction that supports students’ motivation in reading and writing about content

material. Reading& Writting Ouaterl: Overcoffuculties, 28(1), 70-96.

Mather, D.S. (2003). Dyslexia and dysgraphia: More than written language difficulties in

common. Journal of Learning Disabilities, 36, 307-317.

McGrail, E., & Davis, A. (2011). The influence of classroom blogging on elementary
student writing. Journal of Research in Childhood Education, 25(4), 415-437.

McKenzie, J. (2007). Digital nativism digital delusions and digital deprivation. From Now
On, 17(2).
McKeon, C.A. (1999). The nature of children’s e-mail in one classroom. The Reading

Teacher, 52(7), 698-706.

McKeough, A., & Genereux, R. (2003). Transformation in narrative thought during
adolescence: The structure and content of story compositions. Journal of Educational
Psychology, 95(3), 537-552.

197



McKeough, A., Palmer, J., Jarvey, M., & Bird, S. (2007). Best narrative writing pratices
when teaching from a developmental framework. Steve Graham, Charles A.
MacArthur & Jill Fitzgerald (Eds.) Best pratices in writing instruction.(pp.50-73).
New York: Guilford.

McKeough, A., Palmer, J., Jarvey, M., & Bird, S. (2007). Best narrative writing pratices
when teaching from a developmental framework. Steve Graham, Charles A.
MacArthur & Jill Fitzgerald (Eds.) Best pratices in writing instruction. (pp.50-73).
New York: Guilford.

McMillan, J. H. (2000). Educational research: Fundamentals fort he consumer. (3. Baski).

New York: Longman.

Mertler, C. A. (2006). Action research. Teachers as researchers in the classroom. Sage
Publications, Thousand Oaks, CA.

Meyer, D. K., & Turner, J.C. (2002). Discovering emotion in classroom motivation
research. Educational Psychologist, 37, 107-114.

Mills, G. E. (2014). Action research: A guide for the teacher researcher (with
MyEducationLab). (5th ed.). Upper Saddle River, NJ: Pearson.

Morse, J. M. (1991). Approaches to qualitative quantitative methodological triangualiton.
Nursing Research, 40, 120-123.

Multon, K. D., Brown, S. D., & Lent, R. W. (1991). Relation of Self-Efficacy Beliefs to
Academic Outcomes: A Meta-Analytic Investigation. Journal of Counseling
Psychology, 38, 30-38.

Murphy, P. K., & Alexander, P. A. (2000). A motivated exploration of motivation
terminology. Contemporary Educational Psychology, 25, 3-53.

Myers, J. (2006). Literacy practices and digital literacies: A commentary on Swenson,
Rozema, Young, McGrail, & Whitin. Contemporary Issues in Technology and
Teacher Education, 6(1).

National Writing Project. (2010). http://www.nwp.org/, sayfasindan erigilmistir.

Neal, L., & Miller, D. (2006) The use of technology in education. In O'Neil, H. F. & Perez,
R., (Editors), Web-Based Learning: Theory, Research, and Practice, Mahwah, NJ:

Lawrence Erlbaum Associates.

198


http://www.nwp.org/

New London Group. (2000). A pedagogy of Multiliteracies: Desining Social Futures. Ed.
Bill Cope and Mary Kalantzis, 9-37. New York: Routledge.

Nobles, S., & Paganucci, L. (2015). Do digital writing tools deliver? student perceptions of
writingquality using digital tools and online writing environments. Computers and
Composition, 38, 16-31.

Nolen, S. B. (2003). The development of interest and motivation to read and write. Paper
presented at the 10th biannual meeting of the European Association for Research on

Learning and Instruction, Padova, Italy.

Odabast, H. F., Misirli, O., Gunuc, S., Sahin Timar, Z., Ersoy, M., Som, S., Donmez, F. D.,
Akcay, T., & Erol, O. (2012). Egitim icin Yeni Bir Ortam: Twitter (A New Media for
Education: Twitter). Anadolu Journal of Educational Sciences International, 2(1),
89- 103.

Ohler, J. (2008). Digital storytelling in the classroom: New media pathways to literacy,
learning, and creativity. Thousand Oaks, CA: Corwin.

Olinghouse, N. G., & Graham, S. (2009). The relationship between the
discourseknowledge and the writing performance of elementary-grade students.
Journal of Educational Psychology, 101(1), 37-50.

Oral, G. (2012). Yine yazi yaziyoruz, okulda, igyerinde, evde kullanilabilecek yaratici yazi
uygulamalari. (4. Baski). Ankara: Pegem.

Ozerbas, M., & Giines, A. (2015). Smf dgretmenlerinin ilkokuma yazma &gretimi
siirecinde egitim teknolojilerini kullanmaya yonelik goriisleri. K.U. Kastamonu
Egitim Dergisi, 23(4), 1775-1778.

Ozgeylani, F.H. (1993). Self- concept and body image of high svhool male athletes and

non-athletes. Yiiksek Lisans Tezi, ODTU, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Ozkara, Y. (2007). 6+1 analitik yazma ve degerlendirme modelinin 5. sinif 6grencilerinin
hikdaye edici metin yazma becerilerini gelistirmeye etkisi. Doktora Tezi, Gazi

Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Ozmen, F., Akiiziim, C. Siinkiir, M., & Baysal, N. (2011). Sosyal ag sitelerinin egitsel
ortamlardaki islevselligi. 6th International Advanced Technologies Symposium, 42-
47,

199



Ozmen, H. (2016). Deneysel Arastirma Yontemi. Metin, M. (Ed.) Kuramdan Uygulamaya
Egitimde Bilimsel Arastirma Yontemleri iginde (s.47-76). Ankara. Pegem Akademi.

Ozmen, R. G. (1999). Oykii yapis1 ve &ykii yapisinin okudugunu anlama 6gretiminde

kullanilmasu. Bilig Tiirk Diinyast Sosyal Bilimler Dergisi, 11, 107-108.

Ozonat, Z. (2015). Sekizinci smif dgrencilerinin yazma &6z yeterlik algilari. Erzincan

Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 2, 207-220.

Oztiirk, S. (2016). Bloglarda uzaktan 6grenme. Egitim ve Ogretim Arastirmalar: Dergisi,
5(4), 323-328.

Pajares, F. (2007). Empirical properties of a scale to assess writing self-efficacy in school
contexts. Measurement and Evaluation in COUNSELING and Development, 39(4),
239-249.

Pajares, F., Hartley, J., & Valiante, G. (2001). Response format in writing self — efficacy
assessment: Greater discrimination increases predicction. Measurement and

Evaluation in Counseling and Development, 33, 214-221.

Pajers, F. (2003). Self-efficacy beliefs, motivation, and achievement in writing: A review
of the literatiire. Reading & Writing Quarterly, 19, 1397158.

Peterson-Karlan, G. (2011). Technology to support writing by students with learning and
academic disabilities: resent research trends and findings. Assistive Technology
Outcomes and Benefits, 7(1), 39-62.

Piotrowski, J., & Reason, R. (2000). The national literacy strategy and dyslexia: A

comparison of teaching methods and materials. Support for Learning, 15, 51-52.

Pollington, M. F., Wilcox, B., & Morrison, T. G. (2001). Self-perception in writing: the
effects of writing workshop and traditional instruction on ntermediate grade

students. Reading Psychology, 22, 249-265.

Portocarrero, G., & Bergin, J. (1997, March). Developing literacy: A co-teaching model
using readers’ and writer’s workshop. Paper presented at the annual meeting of the

Teachers of English to Speakers of Other Languages, Orlando, FL

Prensky, M. (2001) Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, 9(5).

200



Prensky, M. (2001b). Digital natives, digital immigrants.
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20%20Digital%20Natives,%20Digit
al%20Immigrants%20-%20Part1.pdf, sayfasindan erisilmistir.

Prensky, M. (2004). The emerging online life of the digital native.
http://lwww.marcprensky.com/writing/PrenskyThe_Emerging_Online_Life_of the
Digital_Native-03.pdf, sayfasindan erisilmistir.

Prensky, M. (2005). Listen to the natives. Educational Leadership: Learning in the Digital
Age, 63(4), 8-13.

Pritchard, R. J., & Honeycutt, R. L. (2007). Best practices in implementing a process
approach to teaching writing. In S. Graham, C. A. Macarthur ve J. Fitzgerald, (Ed.),
Best Practices in Writing Instruction (pp. 28-49). New York: The Guilford.

Ray, K. W. (2002). What you know by heart: How to develop cirriculum for your writing
workshop. Portsmouth, NH: Heinmann.

Reeve, J.,, Nix, G, & Hamm, D. (2003).Testing models of experineces of self-
determination in intrinsic motivation and the conundrum of choice. Journal of
Educational Psychology, 95, 375-392.

Reis, H., Sheldon, K., Gable, S., Roscoe, J., & Ryan, R. (2000). Daily well-being: the role
of autonomy, competence and relatedness. Personality and Social Psychology
Bulletin, 26(4), 419-435.

Reninger, K. A. (2000). Individual interest and its implications for understanding intrinsic
motivation. In. C. Sansone & J. M. Harackiewicz. (Eds.), Intrinsic and extrinsic

motivation (pp.373-404). San Diego: Academic.

Rheault, N. M. (2015).The 21st century writer’s workshop: developing self-efficacyand
writing proficiency for digital natives. Doctoral Dissertation, New Hampshire
University.

Robin. B. (2008). Digital storytelling: A powerful technology tool for the 21st century
classroom. Theory Into Practice, 47, 220-228.

Rosaen, C., & Terpstra, M (2012). Widening worlds: Understanding and teaching new
literacies. Studying Teacher Education: A journal of Self-Study Of Teacher
Education Practices, 8(1), 35-49.

201


http://www.marcprensky.com/writing/PrenskyThe_Emerging_Online_Life_of_the_Digital_Native-03.pdf
http://www.marcprensky.com/writing/PrenskyThe_Emerging_Online_Life_of_the_Digital_Native-03.pdf

Rose, E. (2011). The phenomenology of on-screen reading: University students’ lived
experience of digitized text. British Journal of Educational Technology, 42(3), 515-
526.

Ryan, R. M., & Deci, E. L. (2000). Intrinsic and extrinsic motivation: Classic definitions

and new directions. Contemporary Educational Psychology, 25, 54-67.

Ryan, R. M., & Deci, E. L. (2009). Promiting Self-Determined School Engagement.
Wentzel, K. R. & Wilgfield, A. (Eds.) Handbook of Motivation at school. (pp,171-
197). NewYork And London: Taylor And Francis Group.

Saddler, B., & Graham, S. (2007). The relationship between writing knowledge and
writing performance among more and less skilled writers. Reading and Writing
Quarterly, 23(3), 231-247.

Sadik, A. (2008). Digital storytelling: a meaningful technology-integrated approach for
engaged student learning. Educational Technology Research and Development,
56(4), 487-506.

Schunk, D. H. (2003). Self-efficacy for reading and writing: Influence of modeling, goal
setting, and self-evaluation. Reading &Writing Quarterly, 19(2), 159-172.

Seban, D., & Tavsanli, O. F. (2015). Children’s sense of being a writer: Identity
construction in second grade writers workshop. International Electronic Journal of
Elementary Education, 7(2), 217-234.

Smithson, M. S. (2008). Academic effects of writer’s workshop. Doctoral Dissertation,
Liberty University, Lynchburg, VA.

Spencer, C. (2006). Research on learners’ preferences for reading from a printed text or

from a computer screen. Journal of Distance Education, 21(1), 33-50.

Spires, H.A., Morris, G., & Zhang, J. (2012). New literacies and emerging technologies:
perspectives from U.S. and Chinese middle level teachers. Research in Middle Level
Education Online, 35, 10.

Street, B. (1995). Social literacies. London: Longman.

Street, B. (1997). The implications of the ,,New Literacy Studies' for literacy education.
English in Education, 31(3), 45-509.

202



Street, B. (2003). What’s new in new literacy studies?. Current Issues in Comprative
Education, 5(2),1-14.

T.C. Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi. (2012). Ortaokul ve
imamhatip ortaokulu yazarlik ve yazma becerileri dersi (5,6,7 ve 8. Siniflar) 6gretim

programi. Ankara: Devlet Kitaplar1 Mudurligi.

Tabak, G., & Goger, A. (2013). 6-8. Smuflar Tiirkge dersi 6gretim programinin {iriin ve
stire¢ odakli yazma yaklasimlar1 c¢ergevesinde degerlendirilmesi. Ahi Evran

Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 14(2), 147-169.

Takimeigil Ozcan, S. (2014). Ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yazma motivasyonlart ile
hikdye yazma becerilerinin degerlendirilmesi. Yiiksek Lisans Tezi, Sakarya

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Sakarya.

Teale, W.H., Leu, D. J,, Labbo, L. D., & Kinzer, C. (2002). The CTELL Project: New
ways technology can help educate tomorrow's reading teachers. The Reading
Teacher, 55(7), 654-659.

Temizkan, M. (2011). Yaratict yazma etkinliklerinin 6ykii yazma becerisi lizerindeki

etkisi. Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri, 11(2), 919-940.

Temple, C., & Ogle, D. (2005). All children read: Teaching for literacy in today s diverse
classroom. Boston: Pearson/ A and B.

Tok, M., & Unlii, S. (2014).Yazma becerisi sorunlarmim ilkokul, ortaokul ve lise
ogretmenlerinin goriisleri dogrultusunda karsilastirilmali olarak degerlendirilmesi.

Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 13(50), 73-95.

Tompkins, G. E. (2006). Literacy for the 21st century: A balanced approach. (4. Baski).
New Jersey: Pearson.

Tompkins, G. E. (2008). Teaching writing: Balancing process and product. Boston:

Pearson.

Toney, J. L. (2017). Third grade students’ literacy practices as they compose multimodal
texts in a digital writing workshop. Doctoral Dissertation, Kent State University.

Tonta, Y. (2009). Dijital yerliler, sosyal aglar ve kiitiphanelerin gelecegi. Tiirk
Kiitiiphaneciligi, 23( 4), 742-768.

203



Tiizel, S., & Tok, M. (2013). Ogretmen adaylarmin dijital yazma deneyimlerinin
incelenmesi. Tarih Okulu Dergisi, 6(15), 577-596.

Uzuner, Y. (2007). Ozel egitimden &rneklerle eylem arastirmasi. Ankara Universitesi

Egitim Bilimleri Fakiiltesi Ozel Egitim Dergisi, 6(2), 1-12.

Vanslyke, T. (2003). Digital natives, digital immigrants: Some thoughts from the

generation gap. The Technology Source.
https://depd.wisc.edu/html/TSarticles/Digital%20Natives.htm], sayfasindan
erisilmistir.

Vasudevan, L., Schultz, K., & Bateman, J. (2010). Rethinking composing in a digital age:
Authoring  literate  identities through  multimodal  storytelling. ~ Written
Communication, 27(4), 442-468.

Wang, C. K. J,, & L, W. C. (2008). Teacher’s motivation to teach national education in
singapore: A self-determination theory approach. Asia Pacific Journal pf Education,
28(4), 395-410.

Warschauer, M. (2007). Technology and writing. In C. Davison & J. Cummins (Eds.), The
international handbook of English language teaching (pp. 907-912). Norwell, MA:
Springer.

Waycott, J., Bennett, S., Kennedy, G., Dalgarno, B., & Gray, K. (2010). Digital divides?
Student and staff perceptions of information and communication Technologies.
Computers & Education, 54, 1202-1211.

Weekes, B., & Coltheart, M. (1996). Surface dyslexia and surface dysgraphia: Treatment
studies and their theoretical implications. Cognitive Neuropsychology, 13, 277-315.

Westwood, P. (2008). What Teachers need to know about reading and writing difficulties.
Australia: ACER.

Williams, G., Grow, V., Freedman, Z., Ryan, R., & Deci, E. (1996). Motivational
Predictors of Weight Loss and Weight-Loss Maintenance. Journal of Personality and
Social Psychology, 70(1), 115-126.

Woodrow, L. (2011). College english writing affect: Self-efficacy and anxiety. System,
39(4), 510-522.

204


https://depd.wisc.edu/html/TSarticles/Digital%20Natives.htm

Xin, J. (2013). Using digital stories in writing instruction for secondary students with
disabilities. In 2013 International Conference on Educational Research and Sports
Education (ERSE 2013). Atlantis.

Yamag, A. (2015). Ilkokul iigiincii simf égrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde
dijital hikdyelerin etkisi. Doktora Tezi, Gazi liniversitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,

Ankara.

Yaman, H. (2010). Tiirk ogrencilerinin yazma kaygisi: Olgek gelistirme ve cesitli
degiskenler acgisindan yordama c¢alismasi. International Online Journal of
Educational Sciences, 2(1), 267-289.

Yavuzer, H. (2001). Egitim ve gelisim ozellikleriyle okul ¢cagi cocugu. Istanbul.

Yee, B. C., & Zainuddin, N. S. (2018). The Use Of E-Book To Improve Reading
Comprehension Among Year 4 Pupils. Journal of English Education, 3(1).

Yidirim, K., & Ates, S. (2007). Learning disabilities faced during the period of learning to
read and write and the necessary measures to be taken. Annual Meeting of Affective

Education in Action, Adana.

Yildinim, A., & Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Ankara:
Seckin.

Yildirim, A., & Simsek, H. (2013). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Ankara:
Seckin.

Yildiz, A. K. (2012). Dijital yerliler ger¢ekten yerli mi yoksa dijital melez mi? The Journal
of Academic Social Science Studies, 5(7), 819-833.

Yildiz, M., & Ceyhan, S. (2016). Ilkokul 4.smif &grencilerinin okuma ve yazma
kaygilarinin gesitli degiskenler agisindan incelenmesi. Turkish Studies, 11(2), 1301-
1316.

Yildiz, M. (2013). Yazma gii¢liigii (disgrafi) olan bir ilkokul 2. Siif 6grencisinin el yazisi
okunakliligmin gelistirilmesi: Eylem arastirmasi. Usak Universitesi Sosyal Bilimler

Dergisi, 6, 282-311.

Zimmerman, B. J., & Risemberg, R. (1997). Becoming a self-regulated writing: A social

cognitive perspective. Contemporary Educational Psychology, 22, 73.

205



Zimmerman, B. J. (2000). Self-efficacy: An essential motive to learn. Contemporary

Educational Psychology, 25, 82-91.

Zorbaz, K. Z. (2011). Yazma kaygisi ve yazma kaygisinin dl¢iilmesi. E-Journal of New
World Sciences Academy, 6(3), 2271-2280.

Zur, O., & Zur, A. (2012). On digital immigrants and digital natives: How the digital
divide affects families. Educational Institutions, and the Workplace. Zur Institute.

Zurcher, M. (2018). Instructing preschool writers: Interactive writing and the writing

workshop. Doctoral Dissertation, Ball State University, Muncie, Indiana.

206



EKLER

207



EK-1. Calisma Kagitlar:

)

1.0lugturdugunuz grup igin, bir grup
ismi belirleyin.

2.Grup arkadaglarinizla ortak bir karar
alarak hikaye konunuzu segin.
3.isminizin yazili oldugu karakterin
konusma balonuna, konunuzla ilgili
akliniza gelen kavramlari ve dustnceleri
yerlestirin.

4.Calismayr  tamamladiktan  sonra
arkadaslarinizla yazdiginiz  kavramlar

-
2

Qrinde tartiginiz. /

/

Hikaye konusu:
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[ Asagida yer alan bogluklari olusturdugunuz hikayeye gore cevaplayiniz. ]

(Ana karakterin dig goriiniig 6zellikleri:\ / Yardimci karakterler ve Gzellikleri: \

Karakterler :

Ana karakterin i¢ gérinig/ kisilik
Szellikleri:

Z
@)

Mekan/ Ortam / Zaman: "—

(Nerede Oldu? %l

Okuyucunun dikkatini nasil gekersin?

<)

Ne Zaman Oldu?

\IIIZZIIIIIIfﬁ:ﬁﬁfIﬁ:ﬁﬁfﬁfﬁfffﬁﬁﬁfﬁ:ﬁﬁﬁﬁ...

Ne Oldu?

NS

Kahraman hangi problemi ¢Gzmeye ¢alismaktadir? Bu problem igin

f ¢&ziim &nerilerin nelerdir?
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Bu hikdyenin hize vermek istedigi mesaj nedir?

...... Karakterin yasadigi olay sonucunda verdigi

\L ) tepkiyi diistince balonuna yaziniz ve tepkiye
uygunyUz ifadesi ciziniz.

KENDiMi DEGERLENDIRIYORUM &

EVET HAYIR

1. | Karakterleri tanitmak icin ayrintili {ic ve dis goriinis) olarak
acikladim.

2. | Hikayenin gectigi yeri ve zamanini detayli olarak acikladim.

3. | Okuyucunun dikkatini ceken bir giris yaptim.

4. | Hikayedeki olaylar aciklamak icin betimlemelere yer verdim.

5. | Hikayedeki problemlere iliskin mantikli ¢oziimler gelistirdim.

6. | Hikayeyi etkili bir sonla bitirdim.

7. | Okuyucunun hikdyeden akarmak istedigi mesaji acik bir sekilde
belirttim.

8. | Olayin sonucuna iliskin, karakterin tepkisini yansittim.
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Adi-Soyadi:

[u yaziyi neden yaziyorum? Amacim ne? ]

[(anmn konusu nedir? }

[Yazm kimler igin yaziyorum? Okuyucu kitlem kim?

{Yazmm tiiril nedir?
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BEYiN FIRTINASI (Esli cahigma}

Adi-soyadi:
4 ™\ 4 ™
Ormanda yasayan hayvanlar; En sevdigin hayvanlardan 3 tanesi;
\, < \_ W,
[ ) ( )

Hayvanlarin ortak 6zellikleri;

Yarisma kelimesinin ¢cagnistirdigi 3 kelime;

En sevdigin 3 yarisma;

Yarismada dikkat edilecek 3 kural;
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BEYiN FIRTINASI (Esli cahigma}

Adi-.soyadi:

Tatil kelimesinin ¢agnstirdigi 3 kelime;

Tatilde neler yapilir?

" 4

~Y

A

Tatile giderken gotirilmesi gerekenler;

Yaz tatiline gidilecek yerler;

Ailecek yapilan faaliyetler;

Aile denince aklina gelen 3 kelime;




BEYiN FIRTINASI (Esli cahigma}

Adi-.soyadi:

Depremden Once;

Depremden sonra;

" 4

~Y

A

_/

Deprem sirasinda;

~

Deprem olayinin ¢agnstirdigi 3 kelime yaziniz.

-

Depremin etkilerinden 3 tane yaziniz.

Deprem nasil bir dogal afettir?
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EK-2. Bilgilendirme Kagidi

HIiKAYE NASIL YAZILIR?

Hikdye edici metinler, giris bolimi, gelisme bdlimi ve sonug bolimi olmak Gzere 3 bolimden
olusmaktadir. Giris bolimiinde zaman- mekan ve karakterler tanimlanir, problemin ¢ercevesi gizilir ve
okuyucu hikdyeye motive edilir. Gelisme bdliminde, problem ve problemin ¢6zimi siirecinde ana
karaktere problem olan unsurlar ortaya konur. Bu bolimde karakterler hakkinda daha ¢ok bilgi verilir.
Bu kisim hikdyenin en uzun bélimidir. Sonug bélimiinde ise, problem ¢dzilir, karmasik bir sekilde
verilen olaylar toparlanir ve okuyucu rahatlama igerisine girer. Clnkl okuyucu olaylarin akisi
icerisinde, duygusal ve zihinsel olarak etkilenmektedir. Bu etkilenme herhangi bir sonuca
baglanmadigi icin okuyucuyu rahatsiz etmektedir. Sonu¢ bdlimiinde rahatsizhigin kaynag ortadan

kaldiriimaktadir.

Hikéye Dagi: Problem
Bir sorun ¢ikar, bir gizem, ¢arpici
bir olay ya da anlagsmazhk

Gelisme
Karakterlerinizin basina
bir sey gelir ve olaylar
gelisir

/

0

Cdzim
Sorun ¢dzulir

Baslangic son

Karakterlerinizi ve Hikayenizin ¢dziilmeden
hikdyenin gectigi yeri kalmig tiim sorunlan

tanmitin ¢dziimlenir
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EK-3. Hikaye Haritasi

HIiKAYE HARITASI ORNEGI
HIiKAYENIN ADI:
/ [Zaman
1.Dekor
,
\ Mekan
.
4 ™ -
2. Karakterler Karakterler
_—>
\ S
\
e . 7
3. Baslatic1 Olay e
\
{ Y
4. Problem S
\ J \.
4 ™) 4
5. Girisim 5
\. J \,
N\ e
6. Sonug¢ 5
\ J .
4 N 4
7. Ana Fikir —
\ J .
' "\ 4
8. Tepki 3
\ S \
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EK-4. Hikaye Yazma Yonergesi

/Sevgili Ogrenciler, \

Agagida hikdye yazma konular1 yer almakta. Iginden bir konu segerek hikiyenizi yazabilirsiniz:

1. Bir 68rencinin smifta ilk giin yagadiklarimi anlatan bir hikaye yazimz.

2. Soguk bir kig giinii sokakta kalmig bir kedinin bagindan gegen olaylar1 anlatan bir hikaye
yaziniz.

3. Konusgan bir kdpegin maceralarini anlatan bir hikaye yazimz.

4. Izci kampina giden iki 6grencinin ormanda bagindan gegen olaylar1 anlatan bir hikaye

\ yaziniz. j
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EK-5. Ders Plam Ornegi

DERS PLANI 1
Dersin Adi: Tiirkce
Simif: 4
Yazma konusu: Hikaye edici metin yazma
e Define avina ¢ikmis iki korsanin bagindan gegen olaylar1 anlatan bir hikaye yaziniz.
e Konusan bir kdpegin maceralarini anlatan bir hikaye yaziniz.
e Bir 6grencinin okulda ilk haftasini anlatan bir hikdye yaziniz.
Siire: 40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40+40 (18 ders saati:
12 ders saati okul i¢i, 6 ders saati okul dis1)
Arac- Gerecler: Bilgisayar, ders plani, internet baglantisi, yazici, A4 kagitlar, not
defterleri, dijital uygulamalar (Spider Scribe, Edmodo, Storyjumper, Wikispaces, Emaze)
Kazanimlar:
e Hikaye edici metin yazar.
e  Yazdiklarinin igerigine uygun baslik belirler.
e  Yazdiklarini diizenler.
e  Yazdiklarini zenginlestirmek i¢in, ¢izim, grafik ve gorseller kullanir.
e Yazma stratejilerini uygular.
e  Yazdiklarim paylagir.
e Biiyiik harf ve noktalama isaretlerini yerinde kullanir.
Beceriler: Arastirma, yazma, yeni okuryazarlik becerileri, sunum, problem ¢o6zme,
yapilandirma ve degerlendirme.
Stratejiler:  Planlama, fikir iretme, doniit verme, diizeltme, yeniden yapilandirma,
canlandirma.
GIRIS
[lk olarak dgrencilerle hikAye kavram iizerinde konusmaya baslanir.
e Sizce hikaye nedir?
e Diger yaz tiirlerinden ne farki vardir?
e Dijital yazma deyince akliniza ne geliyor?
e Dijital bir ortamda hikdye yazmak ile geleneksel sekilde (kagit kalem kullanarak)

yazma arasinda ne gibi farklar vardir?
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Ogrencilerle bu kavramlar iizerinde konusularak, 6n bilgileri aciga ¢ikarilmaya calisilir.

Konu hakkindaki eksiklikleri fark edilir. Yanls bildikleri kavramlar diizeltilir. Ardindan

ogrencilere yazili ortamda hazirlanan bir hikaye gosterilir ve okunur. Sonrasinda ayni

hikayenin dijital ortamda hazirlanmis sekli gosterilir. Gegirdigi asamalar kisaca tanitilir.

Ogrencilerin dijital ortamda yazdiklar1 yazilara daha ¢abuk déniit verilebilecegi, yazdiklari

hikayeleri daha fazla kisiyle paylasabilecegi, hikayelerine ses, goriintii, animasyon

ekleyebilecekleri ve hikayelerini canlandirabilecekleri belirtilir.

Dijital Yazma Atolyesi: Mini Ders 1

Amagc: Hikdyenin unsurlarini 6gretmek

Siire: 40+40 dk

Bir hikdye yazarken dikkat edilmesi gereken basliklar 6grencilere anlatilir:

Ogrenciler hikdyenin unsurlar1 hakkinda bilgi edindikten sonra, dijital yazma atdlyesinin

basamaklarin1 kullanarak, hikdye yazmak i¢in hangi asamalardan gececekleri agiklanir.

Kullanacaklar1 dijital uygulamalar, yazma siirecinin asamalarina uygun olarak tek tek

tanitilir.

HAZIRLIK ASAMASI:

Yazma siirecinin ilk asamasi, hazirlik agsamasidir. Bu asamada 6grenciler yazma konusunu

belirler ve yazma konusu ile ilgili bilgiler toplar ve planlama yapar. Ogrencilerin konu ile

ilgili bilgilerini ortaya ¢ikarmak ve onlari yazmaya hazir hale getirmek amaciyla beyin

firtinas1 yapma, zihin haritasi olugturma gibi gesitli stratejiler kullanilabilir.

Ogrenciler heterojen olarak yazma gruplarma ayrilir (4-4-5-5 kisi) Olusturulan gruplarda,

ogrencilerin 1lgi ve yetenekleri goz oniinde bulundurularak, goniilliiliikk esas alinarak gorev

dagilimi1 yapilir. Bir grup i¢in gorev dagilimi asagidaki gibidir:

e Arastirmact (gorselleri bulur, zihin haritasinda yer alacak kavramlar1i ve yazilar
belirler)

e Yazici (arastirmaci tarafindan aktarilan bilgileri programda yazar)

e Diizenleyici (olusturulan zihin haritasini1 gozden gegirir ve planlamay1 yapar)

e  Uretici (eklemeler ve ¢ikarmalar yapar, arkadaslarinin goriislerini de dikkate alarak
zihin haritasina son halini verir)

Ogrenciler, asagida yer alan yazma konular1 arasindan segim yaparlar.

4. Define avina ¢ikmis iki korsanin bagindan gegen olaylar1 anlatan bir hikdye yaziniz.

5. Konusan bir kopegin maceralarini anlatan bir hikaye yaziniz.

6. Bir 6grencinin okulda ilk haftasini anlatan bir hikdye yaziniz.
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Konu se¢iminin ardindan, dgrencilerin bu asamada kullanacaklar1 “Spider Scribe” isimli
dijital uygulama anlatilir:

Mini Ders 2:

Amag: Spider Scribe uygulamasini 6gretmek

Siire: 40+40 dk

SPIDER SCRIiBE

(Zihin haritasi olusturma programi)

Ogrencilerin herhangi bir konu ile zihin haritas1 ya da kavram haritas1 olusturabilecekleri
bir sitedir. Konuya hazirlik asamasinda ya da konunun Ozetlenmesi asamasinda
kullanilabilir. Bu sitede zihin haritast olusturmak i¢in gerekli olan agsamalar anlatilir.
Siiregte zaman kazanmak ve yasanacak sikintilari en aza indirmek amaciyla, uygulamaya
baglamadan Ggrencilerin e-posta adresleri ve giris sifreleri almir. Okulda 6grencilere,
uygulamanin nasil kullanilacagi ve nasil aragtirma yapacaklari konusunda bilgi verilir.
Ardindan 6grencilerin okul disinda yapacaklar1 ¢caligmalar hakkinda konusulur.

Konu se¢iminden sonra 6grencilerden hikayelerini hangi okuyucu kitlesi i¢in yazdiklarini
belirlemeleri istenir (ailesi igin, arkadaslari igin, kendilerinden kiigiik ¢ocuk okuyucular
icin vs.). Her yazinin bir amagla yazildig1 6grencilere anlatilir ve hangi amagla (bilgi
vermek, eglenmek, ikna etmek, hayal diinyasini zenginlestirmek vs. ) hikayelerini
yazdiklarina karar vermeleri istenir.

Daha sonra ogrencilerden kendi gruplar igerisinde hikdyelerinde gegen kavramlarla ilgili
beyin firtinas1 yapmalar1 istenir. Gruplara dagitilan formlarda yer alan yoOnergeleri
okuyarak, o6grenciler kavramlarimi belirler ve eklemek istedikleri gorselleri belirtirler
Ogrencilerin dijital ortamda yapacaklari ilk ¢alisma olmasi sebebiyle, dncelikle interneti
nasil kullanmalar1 gerektigi, anahtar kelimelerle nasil aragtirma yapacaklar1 ve nasil bilgi
edinecekleri, hangi bilgilerin amaglarina hizmet edecegi gibi konularda rehber olmak
amaciyla 6rnek bir uygulama gergeklestirir. Bu asamada oOgretmen, konu ile ilgili
arastirma yapabilecekleri birka¢ internet sitesini listeleyebilir? Yazmaya baglamadan
yapilan bu hazirlik, 6grencilerin hem kelime hazinelerinin gelismesine hem de konu ile
ilgili bilgi seviyelerinin artmasina katki saglayacaktir.

Hikayenin unsurlarini goz oniinde bulundurmak ve parganin biitiiniinii gérmek amaciyla
grup iiyelerine bir calisma kagidi verilir. Ogrenciler grup arkadaslariyla birlikte/ bireysel
caligma kagidin1 tamamlarlar.

Mini Ders 3:

Amag: Hikayenin genel yapis1 hakkinda bilgi vermek
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Siire: 40 dk

Hikaye edici metinler, giris bolimi, gelisme bolimi ve sonu¢ bolimii olmak iizere 3
boliimden olusmaktadir. Giris boliimiinde zaman- mekan ve karakterler tanimlanir,
problemin ¢ergevesi ¢izilir ve okuyucu hikdyeye motive edilir. Gelisme bdliimiinde,
problem ve problemin ¢oziimii siirecinde ana karaktere problem olan unsurlar ortaya
konur. Bu boliimde karakterler hakkinda daha ¢ok bilgi verilir. Bu kisim hikdyenin en uzun
boliimiidiir. Sonu¢ boliimiinde ise, problem ¢oziiliir, karmasik bir sekilde verilen olaylar
toparlanir ve okuyucu rahatlama igerisine girer. Ciinkii okuyucu olaylarin akisi igerisinde,
duygusal ve zihinsel olarak etkilenmektedir. Bu etkilenme herhangi bir sonuca
baglanmadigi i¢in okuyucuyu rahatsiz etmektedir. Sonu¢ boliimiinde rahatsizligin kaynagi
ortadan kaldirilmaktadir.

TASLAK OLUSTURMA:

Ogrencilerin hikdyelerini planladiktan sonra, kabataslak olarak oldugu gibi yazma
asamasidir. Ogrenciler taslak halinde yazmaya basladiklar1 yazilarmi arkadaslari ya da
Ogretmenleri yardimi ile diizenleyebilir ya da genisletebilir. Bu asamada hikdyenin daha
¢ok igerigine odaklanma s6z konusudur. Bigimsel 6zelliklerin (noktalama, imla) sonraki
asamalarda diizeltilecegi Ogrencilere agiklanir. Yazdiklar1 hikdyeye bashik bulmalar
gerektigi hatirlatilir.

Ogrencilere hikdyelerini nasil yazacaklar1 konusunda yonergeler verilir. Ogrencilerin
bireysel farkliliklar1 goz oniline alinarak yazma yonergeleri ilk olarak dgretmen tarafindan
ornek verilerek asama asama acgiklanir.

Mini Ders 4:

Amag: Etkileyici bir hikaye yazmak i¢in yazma yonergelerini kullanmak

Siire: 20 dk

Ogretmen tarafindan verilen yonergeler:

8. Hikayene okuyucunun dikkatini ¢ekecek bir girisle basla.

9. Karakteri tasvir ederken hem dig goriiniisii hem de kisiligi ile ilgili bilgilere yer ver.

10. Yazilarindan betimleme yapmay1 unutma.

11. Okuyucuyu meraklandiracak bir olay orgiisii olustur.

12. Diyaloglara ve diisiincelere yer ver.

13. llging detaylar kullan.

14. Beklenmedik bir sonla bitir.

Ogrencilere hikdye yazma ydnergeleri verildikten sonra, bu asamada kullanacaklari

program olan “Edmodo” tanitilir.
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EDMODO
Edmodo, 6gretmenler, 6grenciler ve veliler igin bir “sosyal 6grenme platformu” sitesidir.
Sosyal medyanin giiclinii egitim ve Ogretim ortaminda kullanmamiza imkan saglar.

Ogretmen ve dgrenciler icin; egitsel isbirligi, dgrencive geribildirim, bireysellestirilmis

ogretim ve daha birgok konuda giivenli bir ortam olusturur. Ogrenmeyi her zaman ve

mekanda tesvik eder, 6grencilerle her konuda fikir alisverisi, cesitli tartismalar yapma,

Ogrencinin gelisimini takip etme, 6zgilivenini gelistirme gibi konularda da 6nemli destek
saglar.

Ogrenciler, bu uygulamay1 kullanarak yazdiklar1 hikdyeleri burada paylasacak, okul
disinda da arkadaglariin kendi hikayeleri konusunda diisiincelerini 6grenecek ve onlarin
hikayelerine doniit verecektir. Verecekleri doniitlerin hikayenin bi¢imsel ozellikleri ile
ilgili degil de igeriksel boyutta olacagi 6grencilere hatirlatilmalidir. Ogretmen, bilgisayar
destekli degerlendirme yontemini kullanarak, 6grencilerin hikayelerini dijital uygulamalar
iizerinden kontrol edecektir. Ayni1 zamanda yazma siirecinin her agsamasindan sonra kontrol
listelerini dolduracaktir.

GOZDEN GECIRIP DUZENLEYEREK YAZMA:

Ogrenciler, bu asamada yazdiklar1 hikayelerini en iyi bicimde metin haline getirmeye
calismalidir. Yazdiklarini tekrar gozden gecirmek zorundadirlar. Yazilarini gelistirmek icin
olusturduklar taslagi 6gretmen ve simif arkadaslariyla ya da grup tiyeleriyle paylasirlar.
Aldiklar1 doniitler dogrultusunda yeniden yazabilirler. Bu asamada 6grenciler yazilarina
ekleme, silme, diizeltme ve yerine koyma islemlerini yapabilirler. Burada &gretmen
ogrencilerine su sorulari sorar:

e Burada ne anlatmak istiyorsun?

e Yazina en uygun baslik ne olabilir?

e Sence yazinin ana diigiincesi ne?

e Senin i¢in bu boliim neden 6nemli?

e Konuyla ilgili daha farkli neler soyleyebilirsin?

Bu sorularla 6grencinin kendi iiriinii hakkinda farkindalik kazanmasi saglanir. Hikayenin
unsurlar1 gézden gegirilir, zayif kalan unsurlarin gelistirilmesi tlizerine yogunlagilir.
Ogrencilerin, bu asamada icerikle ilgili tiim eksiklerini tamamlamalar1 gerekir. Ayni
zamanda 6grenciler kendi {iriinlerini gdzden gegirir. Ogrencilerin bireysel olarak kontrol

listelerini doldurmalarinin yani sira, grup ¢aligmasi olarak birbirlerine verdikleri doniitlerle
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de yazilarinin gelisimini destekleyeceklerdir. Bu asamada StoryJumper isimli dijital
uygulama kullanilacaktir.

Mini Ders 5:

Amag: Story Jumper uygulamasini 6gretmek

Siire:40+40 dk

STORYJUMPER

Internet ortaminda, resimli hikdye kitabi olusturmanizi saglayan bir programdir.
Programda mevcut olan gorseller ve karakterler yardimiyla istediginiz hikaye kitabini
olusturabiliyorsunuz. Bu sitede hikaye dijital hikaye kitab1 olusturmak igin gerekli olan
asamalar anlatilir.

Ogrenciler, bu programda hikayelerine son seklini verdikten sonra, kontrol listelerini
kullanarak bu agsamay1 gézden gegirir.

REDAKSIYON:

En son yazim asamasidir. Bu asamada 6grenciler, igerik olarak tamamladiklar1 yazilarini
bastan sona gozden gecirirler ve noktalama, imla ve dilbilgisi hatalarini belirleyerek
gdzden gegirirler. Ogrenciler, bu asamada daha ¢ok grup arkadaslarindan gelen déniitler
dogrultusunda diizeltme yapacaklardir. Siire¢ basinda 6gretmen, sectigi birka¢ hikayeyi
nasil diizeltecekleri konusunda 6grencilere agiklamak i¢in projeksiyonla tahtaya yansitir ve
simf tartigmasi gerceklestirir. Yapilan doniitler Wikispaces isimli dijital uygulama
lizerinden gerceklestirilecektir. Ogretmen bu uygulamada sanal bir siif olusturur. Smifi
stire¢ basinda belirledigi gruplara boler. Her grup kendi igerisinde ¢aligmasini siirdiiriir.
Diizenlemesini tamamlayan grup kendi sayfasinda ¢alismalarini paylasir.

Mini Ders 6:

Amag¢: Wikispaces uygulamasini 6gretmek

Siire: 40+40 dk

WIKIiSPACES:

Bu programda 6grenciler, ortak bir platform {izerinden yazilarini paylasirlar. Birden fazla
yazarin ortak ¢alismasi olan bir eser mantigina dayanmaktadir. Bir wiki sayesinde herkesin
erigebilecegi, silebilecegi ve degistirebilecegi igerikleri hazirlanabilir. Gruplar wiki
sayesinde ¢ok genis dokiimanlar olusturabilir. Bu sitede 6grenciler yazilarini paylasmak
icin gerekli olan agamalar anlatilir.

YAYINLAMA:

Ogrencilerin yazdiklar1 iiriinleri okuyucuyla bulusturdugu asamadir. Bu asamada

Ogrenciler yazma lriinlerini ger¢ek hayata sunar, yazilarindan bagkalarinin yararlanmasina
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firsat verirler (Akyol, 2008). Yazma siireglerinin agamalarina gore ortaya ¢ikan iriinlerin
yayinlanmasi ile yazma siiregleri tamamlanir (Karatay, 2013). Yaymlanma yazma
siireclerinin son asamas1 oldugundan gercekte biiyiik ¢aba gerektirir. Ozellikle akranlariin
takdir veya keyif aldiklarim1 gordiiklerinde Ogrenciler yazdiklarinm1 paylagma istegi
duyabilir. Yaymlanma ayrica 6grencilerin birbirlerinin yaptig1 ¢calismalar1 gérmelerine izin
verir (Temple, 2005, s.314).

Ogrenciler bu asamada Emaze isimli dijital uygulamay1 kullanarak yazdiklar1 hikayeyi
yayinlayabileceklerdir.

Mini Ders 6:

Amag¢: Emaze uygulamasini 6gretmek

Siire: 40+40 dk

EMAZE

Etkili sunumlar hazirlarken kullanilabilecek bir sunum programidir. Emaze, binden fazla
icerik cesitliligiyle kullanicilara da pek cok alternatif sunar. Emaze ile 3D sunumlar
hazirlayabilir, bunlar1 paylasabilirsiniz. Bu sitede Ogrencilere yazilarim1 yayinlamak ig¢in
gerekli olan agamalar anlatilir.

Ogrenciler, hikdyelerini sunum haline getirdikten sonra, arkadaslariyla paylasmistir.
Ardindan kontrol listesini doldurularak, hikayedeki eksiklerinin farkina varmislardir. 2. ve

3. Hikaye i¢in siire¢ aym sekilde yapilandirilmistir.
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EK-7. Olgekler

0

Hikaye Elementleri Degerlendirme Olc¢egi (Rubrigi)(Coskun, 2005) ANA KARAKTER
1 2

Opykiide bir ana karakter Ana karakter sunulmus, fakat | Ana karakter ayrintilariyla betimlenmis ve

belirtilmemistir. sadece ismi verilmistir. Ana oldukga inandirici bigimde sunulmustur.
karakter hakkinda ¢ok az bilgi
ve ayrint1 verilmistir.

MEKAN

0 1 2

Opykiide bir mekan Mekan belirtilmis fakat mekan | Mekan belirtilmistir. Bunun yan1 sira betimlenmis

belirtilmemistir. hakkinda ¢ok az ayrinti veya siradan bir mekan olmadig1 belirtilmistir.
verilmistir. Ornegin, “iki nehir arasinda 5 km2 "'lik bir alana
Ornegin, “Atlanta Kasabast” . | sahip Atlanta Kasabast” veya “yeni gezegen

Andromea”.

ZAMAN

0 1 2

Opykiide bir zaman Zaman belirtilmistir, fakat Zaman, geleneksel olmayan bir anlatim iginde,

belirtilmemistir. eleneksel anlatim iginde belli bir vakti ifade edecek sekilde veya
%elirsiz bir zaman olarak ifade | tamamlayici bilgilerle birlikte belirtilmistir.
edilmistir. Ornegin, “Bir Ornegin, “30 Mart giinii 6gleden sonra” veya
zamanlar ... veya “Cok uzun zaman once, heniiz insanoglu
“Uzun zaman once ..." yaratumanugken...”

BASLATICI OLAY

0 1 2

Opykude ana karakterin bir | Oykude ana karakterin bir Bagslatic1 olay karmasik (i¢ ige olaylar halinde),

amag olusturmasini
saglayan baglatic1 bir olay

amag olusturmasi saglayan
baslatici bir olay verilmistir.

sastrtic1 veya iyi betimlenmis bir sekilde sunulmug
1se bir puan ekle. Ornegin, “Bir meteor, daga

verilmemigtir. Baslatici olay, dogal bir olay carpti. Bu carpma koyiin, heyelan altinda
(heyelan), bir igsel tepki kag;iasma yo?nagtz. Bu yiizden koyliiler sahip
(valmizlik) veya disa doniik bir | oldugu her seyi kaybetti.” veya
davranis hareket (Yash kadin “Annesi onu giinler boyunca evde birakmigts. Bu
miicevheri ¢aldl.) olabilir. yiizden Can grinlerdir kendini yalniz
hissediyordu.”.
AMAC
0 1 2 3
Ana karakterin amaci Ana karakterin amaci Ana karakterin amaci Oykiide agik ve anlastlir
belirtilmemistir. belirtilmis, fakat yeterince | agik ve anlagilir bir sekilde ifade edilmis 2 veya
acik ve anlasilir bir sekilde | sekilde ortaya daha fazla amag varsa bir
ortaya konulmamustir. konulmustur. puan ekleyiniz.
Ornegin, “Biilent, bir sey Ornegin, “Biilent
yapmaya karar verdi.” arkadagint kurtarmaya
karar verdi.”
GIRISIM
0 1 2-4 (Asagidaki durumlarin her biri i¢in bir puan
ekleyiniz.)
Opykiide ana karakterin, Ana karakterin amacini A) Girisimler ve olaylar mantiksal bir sira ile
amacini gergeklestirmek gerceklestirmek icin erceklesmistir.
icin yaptig1 girisim hig¢ irisiminin ne oldugu Ornegin olaylar arasinda geligki yoktur.)
belirtilmemistir. %elirtﬂmistir. B) Durumlar ve gikmaglar ustalikla ve 6zgiin bir
bigimde ¢oziilmistiir. Ornegin, “Bill,
diismanlarim yakalamak icin bir lazer yansitict
icat etti. ”
C) iyi diizenlenmis birden fazla olay orgiisii
(episode) var. Ornegin, ana karakterin (E:L;ledigi bir
girigim basarisiz oluyor ve sonra bir baska
girisimde bulunuyor (Ana karakter kaleye hiicum
ediyor, fakat dokiilen kizgin yag yiiziinden geri
¢ekilmek zorunda kaliyor; sonra gizlice bir
tiinelden gegmeyi deniyor). Benzer sekilde ana
karakter, seyahati sirasinda bir yere gidiyor, sonra
baska bir yere gidiyorsa bir puan ekleyiniz.
SONUC
0 1 2
Opykiide belirli bir son yok, | Ana karakterin girisimlerinin Ana karakterin girisimlerinin uzun vadeli
sonug eksik kalmig veya uzun vadeli sonuglar1 ortaya sonuglar1 ortaya ¢ikmustir.
oykii tamamlanmamis cikmugtir. Bunun yani sira sonug sasirticidir veya bir ahlaki
goriiniiyor. Bir bagka Fakat sonug, oldukga siradan deger icerir.
deyisle, ana karakterin bir tarzdadir. Ornegin, “Ondan | Omegin, “Kartal, ,, Ok ismini iste boylece aldi.”,
girisimlerinin uzun vadeli sonra hep mutlu yasadilar.” “Bunun sonucunda yalan soylemenin sorunlart
sonuglari ortaya veya “Builent, ejderhayt ¢ozemeyecegini anladi.”
cikmanustir. oldiirdii ve prensesi kurtardl.”
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6+1 Analitik Yazma Modeli (Essay Rubric - 6+1 Trait Writing Model)
3

Kategoriler 5 1

FIKIRLER Bu metin agik ve bir Yazar baslangi¢ Metin heniiz tam bir

(IDEAS) konuya odaklanmus. seviyesinde olmasina amag veya ana fikre
Okuyucunun dikkatini | ragmen, konu sahip degil. Okuyucu
dagitmryor. Uy%un tanimlamaya basliyor. metinden bir anlam
fikirler ve detaylar ana | Yazar genelde konunun tkaramiyor. Metin
fikri zenginlestiriyor. | lizerinde duruyor ama tam ﬁendini tekrarlayan bir
Yardimct fikirler, ana | olarak bir ana fikir yapiya sahip, ilgisiz,
fikri desteklemekte verememis. Yazar konuyu | rasgele fikirlerin
kullanilmus. tam acik hale birlesimi gibi okunuyor.

getirememis.

ORGANIZASYON Or?(anlzasyon ana fikri | Organizasyon yapisi Metindeki fikirler,

(ORGANIZATION) | ve konuyu gelistirerek | okuyucunun kafasmni fazla | detaylar ve olaylar
aktartyor. Bilginin karistirmadan okuyucuyu | rasgele bir sekilde bir
siralanisi, yapisi ve metni okumaya araya getirilmis, metnin
sunumu okuyucuyu yonlendiriyor. kendine has tutarl bir
metni okumaya Girist,n%elisme ve sonug ya]'p1s1 yok. Metin
yonlendiriyor. Yaziya | boliimlerinin hepsi tam aslinda agagida
glizel bir girig olarak metinde yok. verdigimiz
yapilarak Siralamalar biraz mantikli | problemlerden daha
okuyucu yaziya fakat tutarh bir sekilde fazlasim yansitiyor.
cekiliyor, tatmin edici | fikirleri yeteri kadar Metinde neler olacagini
bir sonug bolimiiyle destekleyemiyor. Bazen yo6nlendiren bir giris
okuyucu sonuca aym yapidaki ctimleler veya anlatilanlart
ulastirlarak bitiyor. tekrarlanmug, buda toparlayacak
Baglik orijinal ve tam | okuyucunun dikkatini ercek bir sonug
anlamyla ana fikri metnin igeriginden yapiya %6liimﬁ yok. Hig baghk
yansitryor. yonlendiriyor. Pek dikkat | konmamus; baslik varsa

ﬁekici olmasa da bir baglik | bile konuyla ilgisiz.
onulmus.

USLUP Yazar okuyucuyla Yazar samimi gorintiyor | Yazar konuya ve

(VOICE) sanki karsiliklt ama tam olarak konuya icerige kayitsiz kalmus.
konusuyormusgasina | hakim degil. Sonug glizel | Yazi amagctan ve
etkili bir dil kullaniyor. | ya da i¢ten ama ikna edici | okuyucuyla bag
Yazar, okuyucuya ve egil. o kurmaktan uzak.
yazinin amacina Metin okuyucuyla ciddi, | Yazarin agik bir amact
uygun olarak yazmis. | giizel, fakat karsilikli yok ve segilen tarz
Yazinin anlatimu olmayan bir bicimde bag | icerikle ya da fikirlerle
kisisel ve etkili, sizi kurmaya galigtyor uyusmuyor.
yazarn fikirlerini ya
da bakis agisini
diistinmeye sevk
ediyor.

KELIME SECIMI | Kelimeler hedeflenen | Anlatim tek diize Yazar ¢ok az kelime

(WORD CHOICE)

mesaji tam olarak, ilgi
¢ekici ve dogal bir
olla aktarmaktadir.
elimeler etkili ve
siiriikleyici.
Kelimeler 6zgiin ve
uygun. Yazarm ne

olmasina ragmen, segilen
kelimeler iglevsel. Genel
anlamda yazarin ne
demek istedigi kolayca
anlagiliyor.

Stradan kelimeler ve
deyimleriletigimi sagliyor

hazinesine sahip ya da
Ozel anlami ifade
edecek kelimeleri
kullanmak i¢in ¢aba
sarf etmemis. Kelimeler
ve tamlamalsar anlam
bozacak kadar

demek istedigi kolayca | fakat okuyucunun hayal yaraticiliktan uzak.
anlasilryor giiciinii pek zorlamiyor.
CUMLE _ Yaz ¢ok giizel bir Yazimin duragan bir Okuyucu metni
AKICILIGI ahenk, uyum ve ahengi var fakat daha hos | anlamak i¢in ¢ok caba
SENTENCE akiciliga sahip. olabilir ya da diizenli bir sarf etmeli. Yazi
LUENCY) Ciimleler etkileyici, sekilde aktarlabilir. asagidaki sorunlardan
giiclii ve gesitli Culimleler genelde hatasiz | daha fazlasmi igeriyor.
ifadelerle giizel olusturulmus, bir arada Ciimleler karmasik,
olusturulmus. anlaml duruyor. arim kalmis, konudan
Ciimleler; anlami Okuyucunun ciimlelerin Eonuya atlryor ve
zenginlestirmek birbiriyle bagini anlamasi | bi¢imsiz. Tamlamalar
ve Onemini icin ipuclart verilmemis. diizgiin degil. Yazi
vurgulamak i¢in Yani baglaglar stirikleyici degil,
6zenle olusturulmus. kullamlmanus okuyucu okurken
Ciimleler hem uzunluk sikiliyor.
olarak hem de yap1
olarak cesitli
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IMLA
(CONVENTIONS)

Yazar imla
(kelimelerin yazimu,

noktalama isaretleri,
biiyiik harf kullanimu,

Yazar standart imla
kurallarini tam olmasa da
biliyor. Imla bazen giizel
kullanilmis ve yaziy1

Kelimelerin yazimi,
noktalama isaretleri,
buyiik harf kullanimu,
dilbilgisi ve paragraf

dilbilgisi ve paragraf zenginlestiriyor bazen de | basi kullanimlarinda
bast) kullanimini hatalar okumay1 stirekli yapilan hatalar
anlamis ve okumay1 zorlastirtyor. okuyucuyu rahatsiz
zen%inlestirmek icin Yaziy1 daha giizel hale ediyor ve okumay1
etkili bir sekilde getirmek i¢in biraz gliclestiriyor. Yazi
kullamyor. Yanhs yok | diizeltme yapilmasi asagida verilen
dqneceﬁ kadar az. gerekir. sorunlardan daha
Dilbilgisi kullanimi Satir bast yapilmaya fazlasini iceriyor.
do%g(rlu ve metni caligtlmig ama tam olarak | Okuyucunun 6nce
aciklamaya yardimci dogru yerlerde degil. metni ¢cdzmek i¢in
oluyor. Satir baglart okumas, sonra
diizgiin ve anlamak i¢in okumasi
organizasyonu gerekir. Cok dikkatli
kuvvetlendiriyor diizeltilmesi gerekir.
Satir bast yok, diizensiz
ya da ¢ok fazla (her
climle basinda) ve
metnin o
or?(anlzasyonuyla ilgisi
o)
+1 Metnin sekli ve Yazarin mesaj1 bu sekilde | Metnin sunumundan
SUNUM sunumu, okuyucunun | de anlasilabilir. kaynaklanan
(PRESENTION) mesaji anlamasi ve Her ne kadar harflerin sorunlardan dolay:
birlestirebilmesini sekli ve boyutlart farkls, okuyucu yanlig mesaj
kolaylastiriyor. Goze | bazlari egik bazilar1 diiz | aliyor. Harfler diizensiz
hos gortiniiyor. yazilmus, bosluklar bir sekilde egik
Harflerde kullanilan orantisiz verilmis olsada | yazildigy, harflerin
egim hep dﬁz%‘in el yazisi okunabilir. sekillerinin birbiriyle
devam etmis, harfler tutarsizig1 ya da yanls
acike¢a yazilmus, yazimi, kelimeler
lgelilmﬁlflér arasmdalll(qi'1 4 %raslmdaki |
oslukhep ayni sekilde oslugun az olmasi
diizgiin Vgn'?,mnis ve veya I%Jgnolmamasmdan
metnin okunmasi dolay1 metni okumak

kolay.
Sayfada bosluk
birakma (satir bast,
satir sonu, kelimeler
aras1 bosluk,
Earagraﬁn icerden
aslamasi vs.)
Okuyucularin
dikkatlerini
dagitmadanmetne ve
konuya odaklanmasini
sagliyor. Kagit
tizerinde
dengelikullanilmuis bos
alanlar var.
Sekillendirme yazinin
amacina uygun.

ve anlamak ¢ok zor.
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EK-8. Veli izin Yazisi

ETIK SOZLESME VE ONAY FORMU
Saymn Veli,

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Sinif Egitimi Ana Bilim Dali doktora
programina devam etmekteyim. Prof. Dr. Hayati Akyol damigsmanliginda yiirlitmis
oldugum “Dijital yazma atdlyesi etkinliklerinin yazma motivasyonu ve hikaye yazma
becerisinin gelisimine etkisi” isimli tezim kapsaminda ¢ocugunuzun katilimer olarak yer
alacagi bilimsel bir ¢aligma yiiriitmeyi planliyorum. Calisma siirecinde dnce gocugunuzun
yazili anlatim becerisinin seviyesi belirlenecek ardindan bu becerinin gelistirilmesine
yonelik dijital ortamda uygulamalar gergeklestirilecektir. Uygulama 2017-2018 Egitim-
Ogretim yilinin ikinci yariyilinda haftada 4 ders saati olmak iizere seffaf bir sekilde
yuriitiilecektir. Uygulama esnasinda katilimciin kimligi gizli tutulacaktir. Arastirma
cergevesinde etik kurallar gozetilecektir. Izniniz dogrultusunda ¢ocugunuzla calismayi

yiriitmek istiyorum.

Gereginin yapilmasini saygilarimla arz ederim.

Veli Adi-Soyadi:
Tarih:

Imza:

Arastirmacinin Adi-Soyadi:

Tarih:

Imza:
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EK-9. Arastirma izin Dilekcesi
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