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YUVAMDAKI CATLAK

Bu tez kapsaminda ve kisa animasyon filmde, toplum tarafindan sahiplenilen
cinsiyet esitligi sOylemine ragmen, ge¢miste oldugu gibi bugiin de erkek egemen
toplumun kadin1 dislamasi, yok saymasi ve degersizlestirmesi ele aliniyor. Kadinin
erkek egemen toplum bakis agisinda olusturdugu kiicliik bir catlaktan sadece

kendisini degil, kendisiyle birlikte her seyi 6zgiirlestirmesinin hikayesi anlatiliyor.
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1. GIRIiS

1.1. YONETMEN GORUSU

Erkek egemen sistem yapis1 kadinin bedeninin, emeginin, kimliginin tizerinde

tahakkiim kurar; denetimi altina alir. Nesnelestirir.

Kargalar, bu kadmi yok sayan, dislayan erkek egemen sistem yapisinin
sembolik yansimasidir. Filmde tek bir erkek karakter yer almamasina ragmen erkek
egemen diisiincenin yansimast her yerde, sehrin biitliniinde, evlerin mimarisinde,

kadinlarin durusunda, i¢cinde yer aldiklart mekanda derinlemesine hissedilmektedir.

Duvarlardaki, kapidaki ikonik karga resimleri bu sistemin kusatmasinin
sadece bugiline ait olmadigim1 koklerinin insanhik tarihinin bagslangicina dek
uzandigin1 gdstermek igin kullamlmustir. Ilk insanlar nasil ki korunmak icin
saklandiklart magaranin duvarlarina resim yapmiglarsa bugiin sigmilan evlerin
duvarlarindaki karga resimleri de kadinin ilk ¢aglardan bugiine yasadigi endisenin

cok da degismedigine isaret etmektedir.

Canli kargalar ise sistemin bugiinkii toplumsal iligkiler icerisinde kadinin
degersizlestirilmesinin yeni formlarla varligini siirdiirdiigiinii gosterir. Yeni iretim ve
yasam big¢imleri, kadinin gorece olarak toplumsal hayata katilmasi onun nispeten
Ozgiirlestigini gosteriyor gibi olsa da bu 6zgiirlesme tehdit, dayak, tecaviiz ve kadin
cinayetleriyle, esit degerde ise daha diisiik iicretle, ev i¢i emegin yok sayilmasiyla,
kadinlarin sokaklardan uzak tutulmasiyla ve buna benzer bir¢ok bicimde kadinin

degersizlestirilmesi yeniden iiretilmektedir.

En gilivenli mekan olarak diisiiniilebilecek ev icleri, igyerleri ve buna benzer
kadinin kendini giivende oldugunu diisiindiigli mekanlar bile tekin degildir. Bir
televizyon ekranindan kadinlarin iizerine yagan asagilama, kiigimseme, komsu

duvarlarindan s1zip gelen kadin ¢igliklari, sokaklardan her an evin i¢ine dolan kadim



asagilayan cinsiyetci kiifiirler ve daha niceleri kadinm1 kendi evinde bile tutsak

hissettirir.

Setenay Alpsoy’un resimlerindeki kadin figlirleri tam da Ozgiirliikle ile
tutsaklik arasindaki esikte duran kadinlar1 yansitmaktadir. Kendini bilen ama ¢ikis
i¢in son bir hamleye, u¢gmak, kendini bulmak i¢in bir kanat ¢irpisina ihtiyaci olan
kadinlardir bunlar. Sehir insansizdir, ¢linkii kadin 6zgiirlesmeden insanlar yoktur ve
tamam degildir. Bu haliyle Alpsoy’un resimleri, tam da bu kisa animasyon i¢in temel
alimacak 0zgiin calismalar oldugu i¢in tercih edilmistir. Kadinin kendi kendini erkek
egemen bakis acisiyla sorgulayip yargiladigi ve cogunlukla da hatayi, eksikligi hep

kendinde gordiigii, kendini sucladigi i¢in bir ¢ikis bulmasi da zordur.

Gegmisin ve bugiiniin kargalar arasindan siiziiliip gelen giivercinler, kadin1
icine girdigi sarmaldan ¢ikaran bir dis temas, umut ve cesaret habercisidir. Kadin ve
giivercinin temasiyla erkek egemen sistemde bir ¢atlak acilir. Bu ¢atlak kadina bakis
acisinin, degismez diye diisiiniilen sistemin catirdamasina ve zincirleme olarak

kadinlarin ve dolayisiyla toplumun da 6zgiirlesmesini saglar.

1.2. AMAC

Bu ¢alisma kadinin evinde, sokakta, isyerinde kisacasi hayatin her alaninda
kusatilmisgligini, bu kusatma karsisindaki hissettigi caresizligi, bunlari bertaraf
edecek kisisel potansiyelinin farkinda olmayisini, en ufak bir farkindalikla eyleme
gecmesinin  hem kendini hem de toplumu o6zgiirlestirebilecegini betimlemeyi

amaglamaktadir.



1.3. KAPSAM

Amagcta belirtilen sorunsalin islenmesi i¢in sanat¢t Setenay Alpsoy’un
resimlerinden yola ¢ikilmistir. Etkili bir format oldugu i¢in kisa filme doniistiiriilmesi
hedeflenmistir. Sinema sanatinin temel unsurlar1 zaman, mekan ve harekettir.
Duragan olan resimlere hareket vermek icin animasyon tekniklerinden

yararlanilmigtir.

1.4. YONTEM

Animasyon filmde kullanilmak iizere sanat¢inin dort sergisinde sundugu
eserlerin tamami taranmistir. Secilen resimler grafik islemden gecirilerek animasyon

teknigine uygun hale getirilmistir.

Anlatima destek olmasi amaciyla karga karakterleri olusturulmus, sanatg¢inin

resimlerinin dokusuna uygun olacak sekilde resimlere ekleme yapilmistir.

Animasyonda kullanilacak giivercin karakteri i¢in internet lizerinde referans
resimler toplanmis ve bu resimler grafik yaziliminda bir araya getirilerek gilivercin
karakteri olusturulmustur. Internet video izleme sitelerinde giivercin videolar:

1zlenerek hareketi ve anatomisi hakkinda bilgi sahibi olunmustur.

Filmin yapim asamasinda iki boyutlu animasyon tekniklerini uygulayabilmek

icin Adobe After Effect bilgisayar yazilimdan yararlanilmigstir.



2.  YAPIM ONCESI SUREC

2.1. SINOPSIsS

Bir giivercin, kentin varoslarindan bina yiginlar1 halindeki islek sokaklarina
kadar pencerelerde gezinerek bir 6zgiirliik arzusunu dile getirir. Kadinlar sehrin
giindelik hayat1 i¢inde kendilerini kusatan sehre, evlere, insanlara ragmen, 6zglrliikk

arzusuna kulak verdiklerinde sehir de 6zgiirlesecektir.

2.2. SENARYO

1. SAHNE DIS / GUNDUZ

Glin agirmaktadir. Bir giivercin kanat cirparak varoslara dogru ilerler. Bir
evin iizerinden siiziilerek bahgesinden gecer. Bahgede bir kag karga vardir. Bir kapida

karga ikonu bulunmaktadir. Giivercin evin penceresine konar.

2. SAHNE IC /GUNDUZ

Yatak odasinda bir kadin, penceresine konan giivercinin farkina varmaz.

Giivercin bir iki Otlisten sonra kanatlanarak pencereden ayrilir.

3. SAHNE DIS / GUNDUZ

Glivercin bir sokagin i¢inden gokyiiziine yiikselir. Sokak i¢inde bir binada
biiylikce bir karga ikonu vardir. Giivercin sehrin iistiinden siiziilerek apartmanlara

dogru ilerler. Apartmanlarin olusturdugu bir boslukta kargalar beklesmektedir.

4. SAHNE iIC /GUNDUZ

Odanin i¢inde bir kadin sirtin1 kalorifere dayamis yaninda bir kitap, bosluga

bakmaktadir. Giivercin 6ter, ardindan pencereden ayrilir.



5. SAHNE DIS / GUNDUZ

Sehrin genel goriiniimii. Catilarda karga siiriileri..

6. SAHNE IC /GUNDUZ

Apartman dairesinde bir kadin. Pencerede giivercin oOter.

7. SAHNE DIS / GUNDUZ

Giivercin siiziilerek sehrin tepelerine dogru ilerler. Catilarda karga siiriileri.

8. SAHNE IC /GUNDUZ

Apartman dairesinde bir kadin sirtin1 pencereye vermis ayakta durmaktadir.

Gilivercin ayni1 pencerenin bir ucunda Oter. Bir ¢ocugun aglama sesi duyulur.

Giivercin ugarak uzaklasir.

9. SAHNE DIS / GUNDUZ

Giivercin biiyiik bir apartmanin pencereleri oniinden ucarak geger. Kargalar

pencere pervazlarindadir.

10.SAHNE DIS / GUNDUZ

Bitisik nizam apartmanlarin arasinda bir balkon. Goriinen karsi cephesi duvar.
Duvarin {izerinde bir karga ikonu. Balkonda bir kadin. Giivercin balkon demirlerine
kondugunda kadin irkilir. Sonrasi eliyle giivercine dokundugunda duvarlar ¢atlamaya

baslar. Kargo ikonu bu catlaklarla zarar goriir.

11.SAHNE DIS / GUNDUZ

Sehrin genel goriintiisii lizerinde yiizlerce beyaz giivercin gokyiiziine

havalanur.

12.SAHNE DIS / GUNDUZ

Balkonda kargo ikonunun ¢atlamis goriintiisii..



2.3. FIiLMIN KUNYESI

Filmin Ad1 : YUVAMDAKI CATLAK
Siire : 00.03:15

Yapim : Mayis , 2019

Proje Danismam : Prof. Burak BUYAN

Senaryo : Cem ULU

Yonetmen : Cem ULU

Yonetmen Yardimcisi : Murat Uysal
Animasyon Ekibi : Cihangir Eroénii. Cem ULU
Rendering : Murat Uysal

Ses Tasarim : Batuhan Yildiz

Sanat Yonetmeni : Cihangir Eront
Kurgu : Cem ULU

Resim Manipiilasyon : Emre Can Bilici
Resim Arastirmaci : Emre Sipahi
Yapimei : Cihangir Eronii

Ekipman

Zor Zanaat Prodiiksiyon & Dijital Ajans



3.  YAPIM SURECI

3.1. RESIMLERIN FOTOGRAFLANMA SURECI

Setenay Alpsoy’un resimleri sergi kataloglarinda ve basinda kullanilmak
amaciyla animasyon film c¢alismasina baslanmasindan once c¢ekimleri
gergeklestirilmisti. Sanat¢idan resimlerinin ¢ekiminde kullanilan teknikle ilgili bilgi

alindi.

Yagli boya resimler dogalar1 geregi yansitici olduklarindan flag benzeri direkt
151k kaynaklar1 kullanilamamaktadir. Cekimlerde dolayli aydinlatma teknikleri tercih
edilir. Animasyon film siirecinden kullandigimiz resimler sanat¢inin farkl
sergilerinden derlendi. Kendisinden aldigimiz bilgi dogrultusunda resimlerin

cekimlerinde iki farkli dolayli 1siklandirma teknigi kullandigi bilgisini edindik.

Soft Box bezi ile kaplanmis paraflas kullanilarak yapilan ¢ekimler bu
yontemlerden ilkidir. Diger bir yontem i¢ ortamda pencereden gelen giines 151ginin
olusturdugu dolayli aydinlatmadir. Her iki 1siklandirma tekniginde de renklerin
matbaa baskilarinda dogru ¢ikmasi amaciyla kartela ¢ekimi de yapilarak g¢ekim

sonrasi renk dogrulamasi gergeklestirilmektedir.

3.2. RESIMLERIN SECIMI

Sanat¢cinin farkli zamanlarda agtigi dort serginin fotograflari kendisinden
dijital olarak teslim alindi. Se¢im siirecinde rahat ve hizli ¢alisilabilmesi amaciyla
tim resimler Adobe Photoshop programinda hazirlanan bir Action (Eylem)
yardimiyla boyutlar kiigiiltiildii. Boyutu kiiciiltiilen resimler Adobe Bridge bilgisayar

programiyla izlenerek kullanilabilecekler resimler ayr1 bir klasorde tasnif edildi.



Ik tasniften sonra senaryoya uygun olarak bir biri ardina baglanabilecek
resimler secilerek Adobe Premiere kurgu programinda kaba kurgusu yapildi. Her
resim i¢in beser saniyelik plan uzunlugu kullanildi. Bu siirecte film uzayinin
devamlilig1 ve gorsel olarak bir sehir biitiinligli saglanmaya calisildi. Kaba kurgunun
olgunlastigina karar kilindiktan sonra resimlerin biiyiik dosya boyutlu olan asillart

ayr1 bir bilgisayar klasoriine toplanarak plan numarasi ile isimlendirildi.

Film planlarinda giivercinin nasil hareket edecegi, kamera hareketlerinin nasil

kullanilacagi ve kadrajlarin belirlenmesi amaciyla storyboard asamasina geg¢ildi.

3.3. STORYBOARD



YUVAMDAKI CATLAK

Sayfa: 1
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Zanaat/®

SAHNE: 1 |PLAN: 1
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SAHNE:
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SAHNE: 1 (PLAN: 2

SURE:
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SURE:
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4. RESIMLERIN ANIMASYON FiLM iCiN ISLENMESI

Animasyon filmde resimlerin iki boyutlu diizlemden kurtarilip kamera

hareketi yapabilmek amaciyla bir dizi teknik kullanildu.

4.1. RESIMLERDE KATMANLAMA ISLEMI

Ressamin resimlerinde hareket etmesi gereken ya da kamera hareketi
esnasinda kameraya gore onde ya da arkada bulunmasi gereken resim i¢i nesneler

Adobe Photoshop programu ile nesne - arka plan olmak tizere ayrimlandi.

Adobe Photoshop CC 2019

QKind - meTOR®

Normal v Opacity: 100% | v

Lock: B 4 «» DN @ Fill: 100% v

(1) Adobe Photoshop ta katmanlama islemi

Bu islem esnasinda resim iizerinde daha ayrintili ¢alisabilmek amaciyla WACOM

Tablet ve kalem kullanildi.

14



4.2. RESIMLERDE Z-BUFFER OLUSTURMA iSLEMi

Z-Buffer terimi 6zellikle ii¢ boyutlu animasyon sektoriinde siklikla kullanilan
bir terimdir. Ne yazik ki bu terimin dilimizde bir karsiligi olusturulmamis ve
Ingilizce kullanildig1 haliyle animasyon sektdriinde kullanilmaya devam

edilmektedir.

2002 yilinda Amerika Birlesik Devletleri’nde Inter Sirketi tarafindan yapilan
“Z-Buffering techniques for graphic rendering” adli patent basvurusunda, Z-buffer,
lic boyutlu bir animasyon sahnesinde hangi nesnenin bakis merkezine daha yakin
oldugunu belirlemek i¢in kullanilan ve sahneden ¢ikarimlanan iki boyutlu bir resim

olarak tanimlanir. !

(1)Ug boyutlu bir sahne érnegi ve onun Z-buffer resmi

1 US7268779B2, https://patents.google.com/patent/US7268779B2/en , Mayis 2019

15
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Free Dictionary internet sitesinde ayni terim, {ii¢ boyutlu ¢aligmalarda x-y
diizleminde tanimlanan ekranda, goriinen her bir piksel i¢in bir z derinligi 6l¢iisii

olarak tanimlanmistir.2

Uc boyutlu animasyon siireglerinde elde edilen Z-buffer resmine gére
sahnede post-prodiiksiyon asamasinda istenilen bolgeye netlik ayar1 olusturulabilir.
Yine ayni sekilde farkli teknikler kullanilarak goriintii lizerinde, paralaks hareketine

benzer bir his de olusturulabilmektedir.

Sanatc¢inin resimleri dogal olarak iki boyutlu bir ortam sunar. Bu animasyon
film calismasinda ihtiyag duyulan Z-buffer resmi her bir plan i¢in animasyon
sanatcilar tarafindan boyanarak olusturulur. Bakis agimiza yakin olmasi gereken
nesneler beyaz, uzak olmasi1 gereken nesneler siyah renkle boyanarak u¢ degerler

belirlenir, ara bolgeler ve nesneler gri tonlamalarla derinlik algis1 olusturulur.

(1)Solda resmin asli, sagda animatérler tarafindan olusturulmus Z-Buffer resmi

gortinmektedir.

2 https://encyclopedia?.thefreedictionary.com/z+buffer, Mayis 2019

16
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Animasyon filmdeki kamera hareketlerinde Z-buffer’dan alinan bilgiler
dogrultusunda her bir pikselin perspektif kurallarina uygun bir sekilde hareket etmesi

saglanir. Boylelikle bir derinlik algis1 olusur.

4.3. GUVERCININ OLUSTURULMASI

Giivercin resminin animasyon yapimina uygun bir sekilde olusturulmasi i¢in
referans resimlerin toplanmasi, resimlerin katmanlanmasi ve animasyon yaziliminda

rig islemine tabii tutulmasi agsamalar1 gergeklestirildi.

4.3.1. GUVERCIN REFERANS RESiMLERI

Google arama motorunun resim arama oOzelligi kullanilarak beyaz renkli
giivercin resim aramasi gergeklestirildi. Bu siliregte giivercinin anatomisi hakkinda
arastirma yapilarak kusun hareketlerinin dogru bir sekilde animasyona

aktarilabilmesi i¢in Youtube internet sitesinden ilgili videolar izlendi.

clvERCIN_
ANATOMIS

(2)Giivercin Anatomisi’

3 https://mehmethocam.com/guvercin-anatomisi/ , Mayis 2019

17
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(3) Animasyonda kullanilan referans giivercin resimlerinden érnek

4.3.2. GUVERCININ KATMANLI RESMININ OLUSTURULMASI

Adobe Photoshop programinda Wacom tablet ve kalem yardimiyla beyaz

giivercinin hareket edecek her bir parcasi farkli katmanlara ayrildi.

(4)Katmanlanmug giivercin resmi

18



43.3. GUVERCININ ANIMASYONA HAZIRLANMASI

Photoshop programinda katmanlanan giivercin resimleri Adobe After Effect
programinda animasyon i¢in hazirlandi. Bu asamada giivercin anatomisine uygun
olacak sekilde hareket edecek uzuvlarin eklem noktalar1 belirlendi. Katmanlarin her

biri i¢in donii noktalar1 eklem noktalarina tasindi.

Katmanlarin bir birlerine baglanma islemi gergeklestirildi. Bu sekilde

animasyon icin gerekli olan hiyararsik bag yapis1 kuruldu.

5. YAPIM SONRASI SUREC

5.1. EKIiPMAN

* 1 Adet Fotograf Makinesi ( Canon)
* 1 Adet Wacom Tablet

* 1 Adet Boom Mikrofon ve Cubugu
Foley Stiidyo

* 2 Adet Kulaklik

3 Adet Animasyon Bilgisayar Seti

19



5.2. YAPIM SURECIi FOTOGRAFLARI

G P SR £

WizmeTLER
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6.

ANIMASYON KISA FILM BUTCESI

CEM ULU 286 hours £13413,40
RIG iSLEMLERI 8 hours Flat £375,20
RIG iSLEMLERI 8 hours Flat £375,20
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
STORYBOARD 56 hours Flat £2626,40
GUVERCINLER 4 hours Flat 187,60
ANIM FX

YONETMEN 208 hours Flat £9755,20
CIHANGIR ERONU | 64 hours £3001,60
ANIMASYONLARI | 16 hours Flat £750,40
ANIMASYONLAR | 8 hours Flat £375,20
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
GUVERCIN ANIM | 4 hours Flat £187,60
GUVERCIN ANIM | 4 hours Flat £187,60
GUVERCIN ANIM | 4 hours Flat £187,60
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
KARGA ANIM 2 hours Flat £93,80
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,79
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
GUVERCIN ANIM | 2 hours Flat £93,80
KADIN ANiM 4 hours Flat £187,60
GUVERCIN ANIM | 4 hours Flat £187,60
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EMRE CAN BIiLICI | 36 hours £1267,20
KATMANLAMA 8 hours Flat £281,60
KATMANLAMA 8 hours Flat £281,60
Z-BUFFER 2 hours Flat £70,40
BOYAMA
KATMANLAMA 2 hours Flat £70,40
Z-BUFFER 2 hours Flat £70,40
BOYAMA
Z-BUFFER 2 hours Flat £70,40
BOYAMA
KATMANLAMA 2 hours Flat £70,40
Z-BUFFER 2 hours Flat £70,40
BOYAMA
Z-BUFFER 2 hours Flat £70,40
BOYAMA
Z-BUFFER 2 hours Flat £70,40
BOYAMA
KATMANLAMA 2 hours Flat £70,40
Z-BUFFER 2 hours Flat £70,40
BOYAMA
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OMER KILIC 30 hours £855,00
KAMERA 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA ] 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA ] 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA ) 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA ] 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA ] 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA ) 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA 2 hours Flat £57,00
HAREKETI
KAMERA ] 8 hours Flat £228,00
HAREKETI
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7.

MURAT UYSAL 80 hours £2280,00
TEMEL KURGU 16 hours Flat £456,00
SAHNE 01 REN- 4 hours Flat £114,00
DER

RENDER 2 hours Flat 57,00
SAHNE 03 REN- 4 hours Flat £114,00
DER

RENDER 2 hours Flat £57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 2 hours Flat 57,00
RENDER 8 hours Flat £228,00
KURGU 24 hours Flat 684,00
EXPORT 4 hours Flat £114,00
BATUHAN YILDIZ | 64 hours £1824,00
DRAFT SES 40 hours Flat £1140,00
TASARIM

SES TASARIMI 24 hours Flat 684,00
EMRE SiPAHI 8 hours 140,00
REFERANS 4 hours Flat £70,00
TOPLAMA

REFERANS 4 hours Flat £70,00
TOPLAMA

TOPLAM 568 hours £22781,00

ANIMASYON KISA FILM CALISMA TAKViMi
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GUVERCIN

REFERANS TOPLA-
MA

KATMANLAMA
RIG iISLEMLERI
ANIMASYONLARI
KARGALAR

REFERANS TOPLA-
MA

KATMANLAMA
RIG iISLEMLERI
ANIMASYONLAR
STORYBOARD
TEMEL KURGU

DRAFT SES
TASARIM

SAHNE 01 PLAN 01
Z-BUFFER BOYAMA
KAMERA HAREKETI
GUVERCIN ANIiM
SAHNE 01 PLAN 02
KATMANLAMA
KAMERA HAREKETI
GUVERCIN ANIiM
SAHNE 01 PLAN 03
Z-BUFFER BOYAMA
GUVERCIN ANIiM
SAHNE 01 PLAN 04
Z-BUFFER BOYAMA
KAMERA HAREKETI
GUVERCIN ANIiM
SAHNE 01 RENDER

4.5 days?
0.5 days?

1 day?

1 day?

2 days?
3.5 days?
0.5 days?

1 day?
1 day?
1 day?
7 days
2 days
5 days

0.75 days
0.25 days
0.25 days
0.25 days
1 day?
0.25 days?
0.25 days?
0.5 days
0.75 days?
0.25 days
0.5 days?
1 day?
0.25 days”?
0.25 days
0.5 days
0.5 days

4/15/19 8:00 AM
4/15/19 8:00 AM

4/15/19 1:00 PM
4/16/19 1:00 PM
4/17/19 1:00 PM
4/15/19 8:00 AM
4/15/19 8:00 AM

4/15/19 1:00 PM
4/16/19 1:00 PM
4/17/19 1:00 PM
4/15/19 8:00 AM
4/24/19 8:00 AM
4/26/19 8:00 AM

4/24/19 8:00 AM
4/24/19 8:00 AM
4/24/19 10:00 AM
4/24/19 1:00 PM
4/24/19 3:00 PM
4/24/19 3:00 PM
4/25/19 8:00 AM
4/25/19 10:00 AM
4/25/19 3:00 PM
4/25/19 3:00 PM
4/26/19 8:00 AM
4/26/19 1:00 PM
4/26/19 1:00 PM
4/26/19 3:00 PM
4/29/19 8:00 AM
4/29/12%1:00 PM

4/19/19 1:00 PM
4/15/19 1:00 PM

4/16/19 1:00 PM
4/17/19 1:00 PM
4/19/19 1:00 PM
4/18/19 1:00 PM
4/15/19 1:00 PM

4/16/19 1:00 PM
4/17/19 1:00 PM
4/18/19 1:00 PM
4/23/19 5:00 PM
4/25/19 5:00 PM
5/2/19 5:00 PM

4/24/19 3:00 PM
4/24/19 10:00 AM
4/24/19 1:00 PM
4/24/19 3:00 PM
4/25/19 3:00 PM
4/24/19 5:00 PM
4/25/19 10:00 AM
4/25/19 3:00 PM
4/26/19 1:00 PM
4/25/19 5:00 PM
4/26/19 1:00 PM
4/29/19 1:00 PM
4/26/19 3:00 PM
4/26/19 5:00 PM
4/29/19 1:00 PM
4/29/19 5:00 PM

EMRE SiPAHI

EMRE CAN BILICI
CEM ULU
CIHANGIR ERONU

EMRE SiPAHI

EMRE CAN BILICI
CEM ULU
CIHANGIR ERONU
CEM ULU

MURAT UYSAL
BATUHAN YILDIZ

EMRE CAN BILICi
OMER KILIC
CIHANGIR ERONU

EMRE CAN BILICIi
OMER KILIC
CIHANGIR ERONU

EMRE CAN BILICI
CIHANGIR ERONU

EMRE CAN BILICI
OMER KILIC
CIHANGIR ERONU
MURAT UYSAL



SAHNE 02 PLAN 01
KATMANLAMA
Z-BUFFER BOYAMA
KAMERA HAREKETI
GUVERCIN ANIM
RENDER

SAHNE 03 PLAN 02
GUVERCIN ANIM
KARGA ANIM

SAHNE 03 PLAN 03
GUVERCIN ANiM
KAMERA HAREKETI

SAHNE 03 PLAN 04
Z-BUFFER BOYAMA
KAMERA HAREKETI
SAHNE 03 RENDER

SAHNE 04 PLAN 01
Z-BUFFER BOYAMA
GUVERCIN ANIiM
KAMERA HAREKETI
RENDER

SAHNE 05 PLAN 01
KAMERA HAREKETI
RENDER

SAHNE 06 PLANO1

GUVERCIN ANiIM
RENDER

1.25 days
0.25 days
0.25 days
0.25 days
0.25 days
0.25 days

0.5 days
0.25 days
0.25 days

0.25 days
0.25 days
0.25 days

0.5 days
0.25 days
0.25 days
0.5 days

1 day

0.25 days
0.25 days
0.25 days
0.25 days

0.5 days
0.25 days
0.25 days

0.5 days
0.25 days
0.25 days

4/30/19 8:00 AM
4/30/19 8:00 AM
4/30/19 10:00 AM
4/30/19 1:00 PM
4/30/19 3:00 PM
5/1/19 8:00 AM

5/1/19 10:00 AM
5/1/19 10:00 AM
5/1/19 1:00 PM

5/1/19 3:00 PM
5/1/19 3:00 PM
5/1/19 3:00 PM

5/2/19 8:00 AM
5/2/19 8:00 AM
5/2/19 10:00 AM
5/2/19 1:00 PM

5/3/19 8:00 AM
5/3/19 8:00 AM
5/3/19 10:00 AM
5/3/19 1:00 PM
5/3/19 3:00 PM

5/6/19 8:00 AM
5/6/19 8:00 AM
5/6/19 10:00 AM

5/6/19 1:00 PM

5/6/19 1:00 PM
5/6/19 3:00 PM

27

5/1/19 10:00 AM
4/30/19 10:00 AM
4/30/19 1:00 PM
4/30/19 3:00 PM
4/30/19 5:00 PM
5/1/19 10:00 AM

5/1/19 3:00 PM
5/1/19 1:00 PM
5/1/19 3:00 PM

5/1/19 5:00 PM
5/1/19 5:00 PM
5/1/19 5:00 PM

5/2/19 1:00 PM
5/2/19 10:00 AM
5/2/19 1:00 PM
5/2/19 5:00 PM

5/3/19 5:00 PM
5/3/19 10:00 AM
5/3/19 1:00 PM
5/3/19 3:00 PM
5/3/19 5:00 PM

5/6/19 1:00 PM
5/6/19 10:00 AM
5/6/19 1:00 PM

5/6/19 5:00 PM
5/6/19 3:00 PM
5/6/19 5:00 PM

EMRE CAN BILICI
EMRE CAN BILICI
OMER KILIC
CEM ULU
MURAT UYSAL

CIHANGIR ERONU
CIHANGIR ERONU

CIHANGIR ERONU
OMER KILIG

EMRE CAN BILICIi
OMER KILIC
MURAT UYSAL

EMRE CAN BILICI
CIHANGIR ERONU
OMER KILIC
MURAT UYSAL

OMER KILIC
MURAT UYSAL

CIHANGIR ERONU
MURAT UYSAL



SAHNE 07 PLAN 01
GUVERCIN ANIiM
KAMERA HAREKETI
RENDER

SAHNE 07 PLAN 02
GUVERCIN ANIiM
KAMERA HAREKETI
RENDER

SAHNE 09 PLAN 01
GUVERCIN ANiM
RENDER

SAHNE 09 PLAN 02

GUVERCIN ANiM
RENDER

SAHNE 10 PLAN 01
KATMANLAMA
Z-BUFFER BOYAMA
KADIN ANIiM
GUVERCIN ANIiM
RENDER

SAHNE 11 PLAN 01
KAMERA HAREKETI

GUVERCINLER ANIM
FX

RENDER

0.5 days

0.25 days
0.25 days
0.25 days

0.5 days

0.25 days
0.25 days
0.25 days

0.5 days
0.25 days
0.25 days

0.5 days
0.25 days
0.25 days

1.75 days
0.25 days
0.25 days
0.5 days
0.5 days
0.25 days

0.75 days
0.25 days
0.5 days

0.25 days

5/7/19 8:00 AM
5/7/19 8:00 AM
5/7/19 8:00 AM
5/7/19 10:00 AM

5/7/19 1:00 PM
5/7/19 1:00 PM
5/7/19 1:00 PM
5/7/19 3:00 PM

5/8/19 8:00 AM
5/8/19 8:00 AM
5/8/19 10:00 AM

5/8/19 1:00 PM
5/8/19 1:00 PM
5/8/19 3:00 PM

5/9/19 8:00 AM
5/9/19 8:00 AM
5/9/19 10:00 AM
5/9/19 1:00 PM
5/10/19 8:00 AM
5/10/19 1:00 PM

5/10/19 3:00 PM
5/10/19 3:00 PM
5/13/19 8:00 AM

5/10/19 3:00 PM
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5/7/19 1:00 PM
5/7/19 10:00 AM
5/7/19 10:00 AM
5/7/19 1:00 PM

5/7/19 5:00 PM
5/7/19 3:00 PM
5/7/19 3:00 PM
5/7/19 5:00 PM

5/8/19 1:00 PM
5/8/19 10:00 AM
5/8/19 1:00 PM

5/8/19 5:00 PM
5/8/19 3:00 PM
5/8/19 5:00 PM

5/10/19 3:00 PM
5/9/19 10:00 AM
5/9/19 1:00 PM
5/9/19 5:00 PM
5/10/19 1:00 PM
5/10/19 3:00 PM

5/13/19 1:00 PM
5/10/19 5:00 PM
5/13/19 1:00 PM

5/10/19 5:00 PM

CIHANGIR ERONU
OMER KILIG
MURAT UYSAL

CIHANGIR ERONU
OMER KILIC
MURAT UYSAL

CIHANGIR ERONU
MURAT UYSAL

CIHANGIR ERONU
MURAT UYSAL

EMRE CAN BILIiCi
EMRE CAN BILICI
CIHANGIR ERONU
CIHANGIR ERONU
MURAT UYSAL

OMER KILIG
CEM ULU

MURAT UYSAL



SAHNE 12 PLAN 01
KAMERA HAREKETI
RENDER

KURGU

SES TASARIMI
EXPORT
YONETMEN

3.5 days?
1 day?
1 day?

3 days

3 days?
0.5 days
26 days

5/13/19 1:00 PM
5/13/19 1:00 PM
5/14/19 1:00 PM

5/13/19 1:00 PM
5/13/19 1:00 PM
5/16/19 1:00 PM
4/15/19 8:00 AM
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5/16/19 5:00 PM
5/14/19 1:00 PM
5/15/19 1:00 PM

5/16/19 1:00 PM
5/16/19 1:00 PM
5/16/19 5:00 PM
5/20/19 5:00 PM

OMER KILIG
MURAT UYSAL

MURAT UYSAL
BATUHAN YILDIZ
MURAT UYSAL
CEM ULU



8. DEGERLENDIRME

Animasyon film ¢alismasina baslanmadan dnce Setenay Alpsoy’un var olan
resimleri ile anlatilmak istenilen fikrin bir senaryo igeriginde birlestirmenin giic
olacagi 6n goriilmiistii. Resimler defalarca izlenerek tekrar tekrar gdzden gegirildi.
Bu siirecte segilen ya da ¢ikarilan resimlere bagl olarak senaryoda da degisiklikler

yapildi.

Secilen resimlerde zaman zaman yapilan degisiklikler storyboard asamasini
siire¢ olarak uzatti. Yapim siirecinin yiiksek verimle ilerleyebilmesi ic¢in ekip
arkadaglarin kullanimmna sunulan kaba kurgu filmi ilk asamasindan itibaren
zihnimizde canlandirmamiza yardimer oldu. Ayrica storyboard karelerinden yapilan
kaba kurgu ses tasarimina paralel bir siire¢ olarak baslamamiza izin verdi. Plan

siirelerinin belirlenmesinde de kaba kurgunun ¢ok faydasi oldu.

[k ses tasariminda kadimlarin bulundugu planlar igin tv haberi, sozel siddet
ses unsurlart kullanildi. Yapilan izlemelerde bu planlarda kullanilan seslerin
izleyiciyi yonlendirici olduguna karar verilip sesler kaldirildi. Ayni planlara karga ses
efektleri kullanildi. Istenilen etkinin alnamamasi sebebiyle bu seslerden de vaz

gecildi.

Calismanin basinda resimlere derinlik algis1 olusturmak ve kamera hareketi
saglayabilmek icin paralaks efekti uygulayarak ilerlenmesi diisiiniilmiistii. Sadece bu
yontemin yeterli olmayacagina karar verilerek yeni arayislara gecildi. U¢ boyutlu
caligmalarda sik¢a kullanilan Z-buffer sahne verisinin bu c¢alismada el yordamiyla

olusturularak displacement efekti i¢ine dahil edilmesiyle, kamera hareketleri
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esnasinda resim perspektifine uygun olacak sekilde resim i¢i piksellerin yer
degistirmesini saglamak istedigimiz sonuca ulasmamizi sagladi. Boylelikle ekibimiz

i¢in de yeni bir bilgi olusmus oldu.

Senaryo ve resimlerin ilk birlestirilme asamalarinda kargalar kullanilmamaisti.
Kentin bos sokaklarinin kusatilmis kadin karsisinda topumun yarim kalmighigim
temsil edecegi diisiiniilmiisti. Caligmada bu temsiliyeti kuvvetlendirmek amaciyla
erkek egemen bakis acisini temsil edecek kargalar resimlere eklendi. Kargalarin dahil
olmasi ile birlikte erkek egemen toplum bilincinin zamana yayilmighigin1 géstermek
adina egemenlik simgesi karga ikonlar1 o6zellikle sehrin govdesine basilmis,

damgalanmis birer simge olarak kullanildi.
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9. OZGEMIS

1978 yili dogumluyum. Eskisehir Fatih Fen Lisesi ardindan Istanbul
Universitesi Fen Fakiiltesi Fizik Béliimiinii bitirdim. Universite yillarinda
profesyonel miizik hayatina girdim. TRT’de ve Istanbul Sehir Tiyatrolarin besteci
olarak calistim. O zamandan bu yana bir ¢ok kisa film ve tiyatro miizikleri

besteledim.

flgi alanim olan 2D ve 3D animasyon ¢alisma alanini profesyonel bir ise
cevirerek TRT Cocuk kanalinin kurulusunda Grafik Animasyon bdliimiiniin
kurulmasini ve kanal kurumsallarinin hazirlanmasi siireglerini yonettim. Ayni sliregte

reklam sektoriinde dijital gorsel efekt uzmani olarak ¢alistim.

2010 yilinda Zor Zanaat Prodiiksiyon ve Dijital Ajans’1 ortagimla beraber
kurdum ve hala sirketimizde ¢alismalarima devam etmekteyim. Sirket bilinyesinde
yazilim alanina yonelerek tv sektoriinde masaiistii video yayincilig1 hizlandiracak bir
cok ¢Ozlim {irettim. Hazirladigimiz tv projeleri ile 2012 yilinda Digital Emmy

finalisti ve Japon Prize finalisti olduk.

Gelisen teknolojiye uyum saglayip oyun yazilimi gelistirme bilgilerimi
Virtual Reality teknolojisi ile birlestirerek 6zellikle is giivenligi alaninda bir ¢ok
simiilasyon ger¢eklestirdim. Kodladigim Risk Analizi virtual reality yazilimi ile Altin

Eldiven ddiiliine layik goriildiik.

2007 yilinda bu yana ¢esitli tiniversitelerin sinema tv boliimlerinde sinemada sayisal

teknolojiler, animasyon, sinemada ses ve ses tasarimi dersleri veriyorum.

Evliyim, iki ¢ocuk sahibi bir mutlu babayim.

Cem ULU
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