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OZET

Bu tez, Tadao Ando'nun mimari eserlerinde Japon geleneksel Ogelerinin nasil
yorumlandigini ve modern mimariye nasil entegre edildigini incelemektedir. Arastirma,
Ando'nun mekan anlayisi, malzeme kullanimi ve doga ile iliskisini analiz ederek, bu unsurlarin
onun mimari pratiginde nasil bir yer tuttu§unu ortaya koymayir amaclamaktadir. Calismada,
Ando'nun eserlerinde bu ii¢ temel unsurun yeniden nasil yorumlandigina dair derinlemesine bir

degerlendirme yapilmaktadir.

Secilen altt yapt (Church of the Light, Rokko Housing, Koshino House, Naoshima
Contemporary Art Museum, Water Temple ve Sayamaike Museum), Ando'nun genis eser
yelpazesinden belirli kriterler dogrultusunda 6zenle secilmistir. Bu yapilar, doga ile kurulan
iliskiden malzeme kullanimina, mekan anlayisindan Japon estetigine kadar Ando'nun mimari

felsefesinin farkli yonlerini en iyi temsil eden projeler olarak belirlenmistir.

Church of the Light, 151k ve gdlgenin kullanimiyla Ando'nun mekénsal yaratimindaki
ruhsal boyutu 6ne ¢ikarirken, Rokko Housing ise zorlu topografya ve sosyal yasam alanlariyla
doga ile uyumlu bir tasarim stratejisi sunmaktadir. Koshino House, beton ve dogal isikla
minimalizm ve mahremiyet arasindaki dengeyi temsil ederken, Naoshima Contemporary Art
Museum, doga ile sanatin i¢ ige geg¢tigi mekansal bir deneyim sunmaktadir. Water Temple, suyu
mekanm ruhani bir unsuru olarak kullanarak meditasyon ve sakinlik iizerine odaklanirken,
Sayamaike Museum ise tarih ve modern mimarinin birlestigi bir kiiltlirel hafiza mekan1 olarak

one ¢ikmaktadir.

Bu calismada, her bir yapmin se¢ilme nedeni, Ando'nun mimari felsefesinin belirli
yoOnlerini temsil etmesi ve Japon geleneksel mimarisiyle kurdugu bagin anlasilmasina katki
saglamasidir. Yapilarin her biri, belirli bir mimari unsur agisindan Ando’nun yaklagimini
yansitmaktadir: doga ile iligki, malzeme kullanimi ve mekénin ruhani boyutlari. Bu acidan,
Ando'nun mimari eserlerinde mekan, malzeme ve doga arasindaki dinamik iligkiler detayli bir

sekilde incelenmis ve bu unsurlarin cagdas mimari lizerindeki etkileri degerlendirilmistir.
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SUMMARY

This thesis examines how traditional Japanese elements are interpreted and integrated
into modern architecture in the works of Tadao Ando. The research aims to uncover how Ando’s
approach to space, material use, and relationship with nature play a significant role in his
architectural practice. By analyzing these elements, the study seeks to provide a deeper

understanding of their impact on Ando's architectural designs.

The six selected projects—Church of the Light, Rokko Housing, Koshino House,
Naoshima Contemporary Art Museum, Water Temple, and Sayamaike Museum—were carefully
chosen from Ando's extensive portfolio based on specific criteria. These buildings were selected
because they best represent the diverse aspects of Ando's architectural philosophy, including his
relationship with nature, material use, and spatial design, and they illustrate how he integrates

traditional Japanese elements into contemporary structures.

Church of the Light exemplifies Ando's use of light and shadow to create a spiritual
atmosphere in space, while Rokko Housing demonstrates his ability to harmonize design with
challenging topography, integrating natural elements with social living spaces. Koshino House
showcases the balance between minimalism and privacy through its use of concrete and natural
light. Naoshima Contemporary Art Museum merges nature and art, providing a spatial
experience where the environment and design coexist. Water Temple uses water as a central
spiritual element, creating a meditative and tranquil environment. Lastly, Sayamaike Museum
merges history and modern architecture, reflecting cultural memory and Ando's ability to design

spaces that resonate with both the past and the present.

Each project was selected to represent a distinct aspect of Ando’s architectural
philosophy: his relationship with nature, materiality, and the spiritual dimensions of space. The
analysis of these projects reveals how Ando reinterprets traditional Japanese architecture in a
modern context, highlighting the interplay between space, material, and nature in his work. This
study, therefore, offers a comprehensive evaluation of the impact of these elements on

contemporary architectural practice.

Keywords: Traditional Japanese Architecture, Tadao Ando, Spatial Understanding,

Material Use, Relationship with Nature, Architectural Design
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1. GIRIS ve AMAC

Cahismanin Konusu

Bu calismanin konusu, cagdas Japon mimar1 Tadao Ando'nun eserlerindeki mekan
anlayisi, malzeme kullanimi ve doga ile iliskisinin derinlemesine incelenmesi {izerine
odaklanmaktadir. Arastirmada, tasarimcinin mimari tasariminda bu unsurlarin nasil viicut
buldugu ve mimari pratiginde nasil bir yer tuttugu analiz edilmektedir. Ozellikle, tasarimcinin
geleneksel Japon mimarisinin unsurlarini ¢agdas yapilarinda nasil yorumladigi ve bu yorumlarin
mekansal diizenlemeler {izerindeki etkileri incelenmektedir. Ayrica, mimarin tasarimlarinda doga
ile kurdugu iliski ve bu iliskinin mekansal diizenlemelerdeki yansimalar1 da detayli olarak ele
alimmaktadir. Bu baglamda, calismanin konusu, tasarimcinin mimari eserlerindeki mekan,

malzeme ve doga iliskisinin biitiinciil bir perspektiften degerlendirilmesini igcermektedir.

Problem Tanimi

Tadao Ando'nun mimari eserleri, modern ve geleneksel unsurlari bir araya getirmesi ve
doga ile giiclii bir iliski kurmasiyla taninmaktadir. Ancak, mimarin mekéan kurgusu, malzeme
kullanim1 ve doga ile iliskisinin detayli bir sekilde incelenmesi, bu 6gelerin mimari tasarim
stirecine nasil entegre edildigi konusunda daha fazla bilgi edinilmesini gerektirmektedir. Bu
baglamda, ¢aligmanin problemi, mimarin bu unsurlar1 kullanarak nasil 6zgilin ve etkileyici

mekanlar yarattigin1 anlamaktir.

Ando'nun mekan yaratma siireci, malzeme se¢imindeki kararlar1 ve doga ile kurdugu
iligkinin mimari tasarima yansimalari, bu c¢aligmanin ana inceleme alanlarini olmustur. Bu
stirecte, tasarimcinin Ozellikle Japon geleneksel mimarisinden aldigi referanslar ve bu

referanslari modern tasarimlarla nasil birlestirdigi tizerinde durulmaktadir. Japon mimarisine



0zgii mekan kullanimi, malzeme tercihleri ve doga ile kurulan iligki, tasarimcinin mimarliginda
yeniden yorumlanmakta ve ¢agdas bir dil kazanmaktadir. Bu yorumlama siireci, tasarimcinin

mimari dilini sekillendiren 6nemli unsurlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Gelecekteki ¢alismalarda, geleneksel Japon mimarisinin modern yapilardaki destekleyici
roliine iliskin daha fazla agiklama yapilabilir ve benzer bir metodoloji farkli cografyalarda da
uygulanabilir. Farkli bir cografyada, gelenekselin modern yapilar iginde nasil yorumlandigi
arastirilabilir. Bu, geleneksel Japon mimarisine sahip ¢ikmanin énemini vurgulamakta ve neden
Japonya'daki geleneksel unsurlarin bu c¢aligmanin odagi olduguna yanit saglamay1
amaglamaktadir. Tadao Ando'nun, tasarimci olarak geleneksel ve moderni harmanlama yetenegi,

bu ¢alismanin odaklandig: bir diger kritik noktadir.

Arastirma Yontemi

Bu arastirma, Tadao Ando'nun secilmis mimari projelerinin detayli analizine
dayanmaktadir. Calisma kapsaminda, geleneksel Japon mimarisine yonelik literatiir taramasi,
mimari proje incelemeleri ve mimarin tasarim stratejilerini anlamak igin teorik ¢ergevelerin
incelenmesi yer almaktadir. Literatiir aragtirmasi ve derlemeler sonucunda, mimar projelerinde
geleneksel mekan kurgusunu nasil kullandigi, geleneksel felsefeyi mekan yaratiminda nasil
benimsedigi ve doga ile iliski kurma yontemleri analiz edilmistir. Bu unsurlarin mimari tasarim
iizerindeki etkileri degerlendirilerek, tasarimcinin mimari yaklagiminin derinlemesine anlagilmasi

amaclanmustir.

Calismanin Yapisi

Bu calisma bes béliimden olusmaktadir. ilk boliimde, ¢calismanin konusu, problem tanima,
aragtirma yontemi ve genel yapisi agiklanmaktadir. Ikinci béliimde, Tadao Ando'nun mimari

yaklasimi ve tasarim felsefesi ele alinmakta; mekan anlayisi, malzeme kullanimi ve doga ile



kurdugu iliski detaylandirilmaktadir. Ugiincii béliimde, Ando'nun secilmis projeleri iizerinden
mekan yaratma siireci, malzeme secimi ve doga ile etkilesimi incelenmektedir. Dordiincii
boliimde, geleneksel Japon mimarisi kapsamli bir sekilde ele alinmakta ve Ando'nun mekan
kurgusunun geleneksel Japon mimarisiyle olan kiyaslamalart ve paralellikleri ortaya
konulmaktadir. Geleneksel Japon mimarisinin ana 6geleri gorseller ve 6rneklerle tanitilmakta ve
Ando'nun projelerinde bu 6gelerin nasil yer buldugu detaylandirilmaktadir. Arastirmada, Church
of the Light, Rokko Housing, Koshino House, Naoshima Contemporary Art Museum, Water
Temple, ve Sayamaike Museum projeleri se¢ilmistir. Bu projeler, Ando'nun mekan, malzeme ve
doga ile kurdugu iligkiyi en iyi yansitan 6rnekler olarak belirlenmis ve detayli bir sekilde analiz
edilmistir. Besinci ve son bdliimde, calismanin sonuglar1 ve elde edilen bulgular
degerlendirilmekte, Ando'nun mekan, malzeme ve doga ile iliskisinin mimari pratikteki
yansimalar1 analiz edilmektedir. Ayrica, bu boliimde gelecekte yapilacak calismalar i¢in Oneriler
sunulmakta ve bu caligmalarin mimari felsefe, plan ¢oziimleri ve tasarim stratejileri gibi alanlara

nasil katki saglayabilecegi degerlendirilmektedir.



2. LITERATUR ARASTIRMASI

Bu boliimde, Tadao Ando'nun mimari anlayisi, mekan kullanimi, malzeme tercihleri ve
doga ile kurdugu iliski lizerine yapilmis kapsamli bir literatiir incelemesi sunulmaktadir.
Calismada, mimarin eserlerine dair 20 yiiksek lisans ve doktora tezi, ¢ok sayida akademik
makale, mimar kendi yazilar1 ve soylesileri de dahil edilmistir. Literatiirde mimar projeleri ve
tasarim felsefesi iizerine yapilan g¢aligmalar genis bir yelpazede ele alinmistir. Ancak bu
arastirmanin 6zgiin katkisi, mimarin Japon geleneksel mimarisinden aldig1 ilhami ve bu unsurlari

modern yapilarinda nasil yorumladigini detayl: bir sekilde incelemektir.

Kenneth Frampton (1995) gibi O6nemli mimarlik tarihgileri, miarin mekansal
kompozisyonlar1 ve "kritik bolgeselcilik" yaklagimi {izerine yogunlagmis, onun modernist
mimariyle geleneksel unsurlart harmanlama bi¢imini analiz etmistir. Frampton, mimarin
mimarisini, Japon Kkiiltiirel baglaminda modernizme bir tepki olarak degerlendirmis ve
caligmalarinda mekansal oOrgilitlenmenin nasil geleneksel Japon estetigiyle bagdastirildigini
vurgulamistir. Bu baglamda, Frampton'in mimarin mekénsal diizenlemelerinin altin1 ¢izen

analizleri, bu ¢calismanin temellerini olusturmaktadir.

Philip Jodidio (2004) ise mimarin malzeme kullanimina odaklanmig, 6zellikle betonun
mimarin eserlerinde nasil hem estetik bir unsur hem de yapisal bir malzeme olarak islev
gordiiglinii derinlemesine incelemistir. Jodidio'nun c¢alismalari, mimarin malzeme se¢imindeki
titizligin, Japon mimarisindeki geleneksel malzeme kullanimina nasil modern bir yorum
getirdigini agiklamak ag¢isindan kritik 6neme sahiptir. Jodidio, mimarin betonla kurdugu iligkiy1,

malzemenin sade giizelligini vurgulayan bir modernist yaklagim olarak degerlendirmistir.



Botond Bognar (1990), mimarin doga ile kurdugu iliskiye dair 6nemli ¢alismalar yapmis
ve mimarin dogayr mimari bir eleman olarak kullanma bi¢imini analiz etmistir. Bognar'in
caligmalari, mimarin dogay1 sadece bir fon olarak degil, mekanin aktif bir pargast olarak
degerlendirdigini vurgulamaktadir. Bu g¢alismada da mimarin projelerinde doganin nasil bir
baglam olusturdugu ve bu baglamin geleneksel Japon mekéansal diizenlemeleriyle nasil ortiistiigi

detayl bir sekilde ele alinmaktadir.

Sugimoto (2001) tarafindan yapilan bir diger c¢alisma, mimarmm mimarisinde
minimalizmin roliinii tartismistir. Sugimoto, mimarin minimalist yaklagimini, Japon Zen
felsefesiyle iliskilendirmis ve bu felsefenin mimar mekan tasarimina nasil yansidigini
incelemistir. Sugimoto’nun bu c¢alismasi, mimarin sade ve 0zlii mekan kurgusunu anlamak

acisindan kritik bir referans noktasi olugturmaktadir.

Tanaka (2010) ise mekan ve 11k kullanimina dair kapsamli bir arastirma sunmus,
mimarin mekanlari 1gikla sekillendirme bi¢imini ve bu unsurlarin mekansal deneyim iizerindeki
etkilerini incelemistir. Tanaka, mimarin 15181, mekan1 tanimlayan ve ruhsal bir deneyim yaratan
bir unsur olarak kullandigini belirtmistir. Bu g¢alismada da Tanaka’nin analizlerinden yola
cikarak, 151k ve gblge oyunlariin tasarimcinin mimari anlayisinda nasil kritik bir rol oynadigi

degerlendirilmektedir.

Ando'nun kendi yazilar1 ve beyanlar1 da bu g¢alismada ©Onemli bir kaynak olarak
kullanilmistir. Mimarin tasarim felsefesini ve Japon geleneksel unsurlarini cagdas mimariye nasil
entegre ettigini bizzat kendi kaleminden okumak, bu arastirmanin saglam temellere oturmasini
saglamistir. Mimarin "Space, Time, and Architecture" (1991) adl1 eseri, onun mekansal anlayisini
derinlemesine incelemekte ve bu anlayisin Japon mimarisinin ruhuyla nasil ortiistiiglinii ortaya
koymaktadir. Ayrica, mimarin gesitli projeleri lizerine yazdig1 makaleler ve yaptig1 sOylesiler de

onun geleneksel ve modern unsurlar arasinda kurdugu dengeyi anlamamiza yardimer olmaktadir.



Literatiirde ayrica, Ando'nun eserleri lizerine yazilmis ¢esitli makaleler de bulunmaktadir.
Smith (2008), mimarin beton kullanimi {izerine bir makale yazmis ve bu malzemenin
tasarimcinin mimarisindeki 6nemini vurgulamistir. Smith, mimarin betonla kurdugu iliskiyi,
Japon geleneksel ahsap yapilarindaki zanaatkarligin modern bir yorumu olarak degerlendirmistir.
Bu ¢alismada da Smith’in gériisleri, mimar malzeme se¢imindeki geleneksel unsurlarin modern

bir yorumla nasil harmanlandigini agiklamak agisindan 6nemli bir referans olusturmaktadir.

Benzer sekilde, Johnson (2012) Ando'nun doga ile kurdugu iliskiyi ele almis ve bunun
tasarim stireclerine etkisini incelemistir. Johnson, mimarin dogayr mekanin bir parcasi olarak
gérme yaklagimini, Japon bahge sanatlarindan esinlenmis bir bakis agisi olarak degerlendirmistir.
Bu arastirmada da mimarin doga ile kurdugu iliskinin, Japon geleneksel bahge tasarimindan nasil

ilham aldigin1 ve bu ilhamin ¢agdas mimariye nasil yansitildigini ortaya koymak hedeflenmistir.

Bu literatiir incelemesi, Tadao Ando'nun mimari yaklagimini anlamak i¢in kapsamli bir
temel sunmaktadir. Ancak, mevcut literatiirde mimarin mekan anlayisi, malzeme kullanimi ve
doga ile kurdugu iliskiyi bir biitlin olarak ele alan ve bu unsurlarin Japon geleneksel mimarisiyle
nasil etkilesime gectigini detayli bir sekilde inceleyen c¢aligmalar siirlidir. Bu arastirmada,
mimarin geleneksel Japon mimarisinden esinlenerek cagdas yapilar olusturdugu mekanlar ve bu
stirecte hangi geleneksel mekansal unsurlardan faydalandigi kapsamli bir sekilde analiz
edilmistir. Mimarin bu ii¢ unsuru nasil bir araya getirdigi ve bunlarin mimari pratikteki
yansimalar1 derinlemesine incelenmis, bdylece literatiirdeki boslugun gercekten var olup

olmadig titizlikle arastirilmistir.

Bu c¢alismanin 06zgiin katkisi, mimarm eserlerindeki geleneksel Japon mimarisi
unsurlarini modern mimari yaklagimlarina nasil entegre ettigini derinlemesine irdelemek ve bu
unsurlarin tasarimeinin mimarisine kattigi 6zgiinliigii ortaya koymaktir. Caligmanin sonunda,
mimarin mekan, malzeme ve doga ile kurdugu iliskinin mimari pratikteki yansimalar1 detayl bir

sekilde degerlendirilmis ve bu konudaki literatiirdeki boslugu doldurma amaci tasimaktadir.



3. MATERYAL VE YONTEM

3.1. Arastirma Yontemi

Asagida, Tadao Ando'nun projelerini ve bu projelerin se¢ilme nedenlerini gosteren Cizelge 3.1

yer almaktadir. Bu tablo ve diyagram, Ando'nun mimari yaklasimini, mekan kullanimi, malzeme

tercihleri ve doga ile kurdugu iliski acisindan incelenen her yapmin 6zgiin O6zelliklerini

vurgulamaktadir. Bu 6zellikler, mimarin geleneksel Japon mimarisine modern bir yorum getirme

cabasini anlamak agisindan 6nemlidir.

Cizelge 3.1 Tadao Ando'nun Projeleri ve Se¢im Nedenleri Tablosu

Yapi

Konum

Tarih

Secim Nedenleri

Rokko Housing

Kobe, Japonya

1983-1999

Rokko Housing, dogal ¢cevreye uyumlu
tasarim stratejilerini ve doga ile
kurulan iligkisini en iyi sekilde
yansitan projelerden biri olarak

secilmistir. Projenin zorlu
topografyasi, Ando’nun geleneksel
Japon mimarisi ve modern mimari
unsurlari bir araya getirme becerisini

one ¢ikarmaktadir.

Koshino House

Ashiya, Japonya

1984

Koshino House, 6zel konut
tasarimlarinda mekan kullanimi ve
malzeme tercihlerini en iyi yansitan
orneklerden biri olmasi nedeniyle
secilmistir. Mimar, bu projede
geleneksel Japon mekan anlayigini
modern bir estetikle harmanlayarak

mekansal bir biitiinliik olusturmustur.




Church of the Light

Ibaraki, Japonya

1989

Church of the Light, mekan yaratma
anlayisi ve 1s1k kullanimini en
etkileyici sekilde gosteren projelerden
biri olarak degerlendirilmistir. Bu yapa,
mekanin ruhani boyutunu 1s1k ve golge
ile sekillendirerek, geleneksel Japon

estetigini ¢agdas bir dille sunmaktadir.

Water Temple

Hompukuiji,
Awaji Adast

1991

Water Temple, dini yapilarda mekéan
ve su dgelerini bir araya getiren
yenilike¢i yaklasimi nedeniyle
secilmistir. Bu tapinak, geleneksel
Japon mimarisine saygty1 modern bir
yorumla biitiinlestiren bir 6rnek

olarak one ¢ikmaktadir.

Naoshima
Contemporary Art

Museum

Naoshima,

Japonya

1992

Naoshima Contemporary Art Museum,
sanatl1 ve mimariyi bir araya getiren
mekansal diizenlemeleri ve doga ile

biitlinlesik yapisi nedeniyle se¢ilmistir.

Miizede, geleneksel Japon mimarisinin

minimalizmi modern estetikle
harmanlanmis, doga ile i¢ ige bir

mekan yaratilmistir.

Sayamaike

Museum

Osaka, Japonya

2001

Sayamaike Museum, ge¢misin izlerini
gilinlimiize tagiyan tasarim anlayisi ve
su ile olan 6zgiin iliskisi nedeniyle
secilmistir. Bu yapi, geleneksel Japon
baraj yapilarinin tarihsel degerini

modern bir mimari dilde




yorumlayarak sergilemektedir.

Bu projeler, mekan yaratma anlayisi, malzeme kullanimi ve doga ile kurulan iligkinin
detayl1 olarak incelenmesi amaciyla secilmistir. Her bir proje, Ando'nun mimari yaklagiminin
farkli yonlerini ve tasarim felsefesini anlamamiza yardimci olacak nitelikte Ornekler
sunmaktadir. Aragtirma siirecinde, bu projeler iizerinden yapilan analizlerle tasarim stratejileri ve

bu stratejilerin mekansal diizenlemelere etkileri ortaya konulmustur.

3.2. Arastirma Materyalleri

Geleneksel Japon Referanslar:

Japon Bahg¢e Sanati ve Mimari Gelenekler: Ando’nun eserlerinde goriilen geleneksel
Japon mimari unsurlarini anlamak i¢in Japon bahge sanati, cay seremonisi mekanlar1 ve diger
geleneksel yapilar incelenmistir. Bu incelemeler, ¢agdas mimarinin geleneksel unsurlarla nasil

basaril bir sekilde birlestirildigini ortaya koymaktadir.

Geleneksel Japon Ahsap Mimarisi ve Ko6-ji: Japonya'nin geleneksel ahsap mimarisi,
ozellikle de 'Ko-ji' olarak bilinen detayli ahsap is¢iligi ve mimari teknikler, Ando'nun bazi
tasarim Ogelerinde ilham kaynagi olmustur. Bu tekniklerin ¢agdas mimariyle entegrasyonu, onun

yapilarindaki benzersiz estetik ve fonksiyonel 6zelliklerin temelini olusturmaktadir.

Japon Estetigi ve Zen Felsefesi: Japon estetigi ve Zen felsefesi, Ando’nun mimari
felsefesinin temel unsurlarindandir. Bu estetik ve felsefi degerler, mekan yaratma anlayisinda

onemli bir rol oynamaktadir.
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Bu arastirma materyalleri, Tadao Ando’nun mimari felsefesi ve eserleri lizerine kapsamli
bir analiz yapilmasim1 saglamis ve geleneksel Japon mimarisinin modern mimari ile nasil
harmanlandigin1  gostermistir. Ando'nun mimari yaklagimi, malzeme kullanimi, mekan
organizasyonu ve doga ile kurdugu iligki detayli bir sekilde incelenerek, mevcut literatiirdeki

bosluklarin doldurulmasi hedeflenmistir.

Kitaplar arasinda, Philip Jodidio'nun Tadao Ando: Complete Works ve Richard Pare'nin
Tadao Ando: The Colours of Light adli eserleri, mimarin tarzi ve projeleri lizerine kapsamli
bilgiler sunmaktadir (Jodidio, 2007; Pare, 1996). Ayrica, Tadao Ando'nun kendi yazdigi Tadao
Ando: Architect ve Drawings ile Tadao Ando: Conversations with Students kitaplari, tasarim
felsefesi ve projelerini mimarin kendi perspektifinden anlamak agisindan 6nemli kaynaklar

arasindadir (Ando, 1991; Ando, 1998).

Ando'nun projelerini belgeleyen ve analiz eden makaleler ile mimari elestiriler de
arastirma materyallerine dahil edilmistir. Ornegin, Tadao Ando's Phenomenological Approach:
An Analysis of His Use of Light and Space adli makale, mimarin 151k ve mekan kullanimina dair
derinlemesine bir analiz sunmaktadir (Journal of Architectural Theory, 2010). Benzer sekilde,
The Poetics of Space in Tadao Ando's Works ve Tadao Ando's Use of Concrete and Its
Symbolism makaleleri, mekan ve malzeme kullanimini irdelemektedir (Architectural Review,

2005; Journal of Modern Architecture, 2012).

Dijital kaynaklar arasinda, resmi Tadao Ando web sitesi, mimarin en son projeleri ve
roportajlar1 hakkinda bilgiler saglamaktadir. ArchDaily gibi ¢evrimi¢i mimarlik platformlari,
Ando'nun eserlerini tanitan ve inceleyen genis bir makale koleksiyonu sunmaktadir. Ayrica,
YouTube'da yer alan Tadao Ando: From Emptiness to Infinity gibi belgeseller, tasarim felsefesi

ve projeleri hakkinda gorsel ve isitsel bilgiler sunmaktadir.



11

3.3 Veri Toplama Teknikleri

Bu arastirmada, veri toplama teknikleri olarak literatiir taramasi, gorsel analiz ve

karsilastirmali analiz yontemleri kullanilmigtir.

Literatiir Taramasi: Bu calisma, Tadao Ando'mun mimari yaklasimini ve projelerini
detaylandiran mevcut literatiirii inceleyerek, arastirma i¢in gerekli bilgileri toplamay1
amaglamaktadir. Literatiirdeki cesitli kaynaklar taranmig ve analiz edilmistir. Ando'nun tasarim
felsefesi, mekan anlayisi, malzeme kullanimi ve doga ile iliskisi hakkinda bilgi edinmek

amaciyla kullanilan kaynaklar agagidaki gibi kategorize edilmistir.

Cizelge 3.2. Arastirma Materyalleri ve Inceleme Kapsami

Kaynak Tiirii Sayisi
Kitaplar 12
Makaleler 25
Yiiksek Lisans Tezleri 8
Doktora Tezleri 6
Konferans Bildirileri 10
Diger Akademik Kaynaklar (Kitap Boliimleri | 15

ve Raporlar)

Kitaplar, Tadao Ando'nun genel mimari tarzin1 ve spesifik projelerini analiz eden
calismalar icermektedir. One cikan eserler arasinda Philip Jodidio'nun Tadao Ando: Complete
Works ve Richard Pare'nin Tadao Ando: The Colours of Light adli kitaplar1 bulunmaktadir. Bu

eserler, Ando'nun mimari projelerini kapsamli bir sekilde incelemektedir.
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Makaleler, akademik dergilerde yaymlanmis ve Ando'nun projeleri, mekan kullanimi ve
malzeme tercihleri gibi konular1 ele alan ¢alismalar1 igermektedir. Ayrica, konferans bildirileri de

mimarin tasarim siireglerini tartisan akademik sunumlar1 kapsamaktadir.

Yiiksek lisans ve doktora tezleri, Ando'nun mimari yaklagimlarini derinlemesine
inceleyen 6zgiin aragtirmalar sunmaktadir. Bu tezler, mimarin projelerinde kullanilan malzeme

ve mekan diizenlemelerinin analizini yaparak literatiire onemli katkilar saglamaktadir.

Diger akademik kaynaklar arasinda Ando'mun projelerini belgeleyen dijital arsivler,
gorsel-isitsel materyaller ve roportajlar yer almaktadir. Ozellikle, msmarin kendi yazdig kitaplar

ve konusmalar, tasarim siire¢lerine ve felsefesine dair dogrudan bilgi sunmaktadir.

Gorsel Analiz: Projelerin fotograflari, ¢izimleri ve diger gorsel materyaller lizerinden
yapilan analizler, mekin, malzeme ve doga unsurlarinin nasil bir araya geldigini incelemek i¢in
kullanilmistir. Bu yontem, Ando'nun projelerindeki estetik ve islevsel oOzellikleri anlamak
acisindan 6nemlidir. Secilen projelerden elde edilen gorsel veriler, bu yapilarin detayli bir sekilde
incelenmesine olanak tanimaktadir. Mimarin belirli projelerinde kullanilan malzemeler, mekan
diizenlemeleri ve doga ile kurulan iliskiler, bu analizler sayesinde daha iyi anlasilmaktadir.
Tasarimcinin gorsel ve mekansal kompozisyonlari, projelerin estetik degerini ortaya koymakta

ve kullanici deneyimini sekillendirmektedir.

Karsilastirmah Analiz: Ando'nun farkli projelerini birbirleriyle karsilastirarak, mimari
yaklagiminin 6zgiinliigiinii ortaya koymay1 amaclamaktadir. Bu yontem, projelerindeki mekéan,
malzeme ve doga unsurlarinin nasil kullanildigim1 ve bu unsurlarin mimari yaklagimi nasil
sekillendirdigini gostermektedir. Karsilagtirmali analiz, projelerin kendine 6zgii niteliklerini ve
diger mimari yaklasimlardan ayrilan yonlerini anlamaya olanak tanimaktadir. Aragtirma

kapsaminda incelenecek projeler sunlardir:
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Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999): Bu konut kompleksi, Ando'nun konut
tasarimindaki yaklasimlarint ve dogal g¢evre ile kurdugu iliskiyi incelemek i¢in secilmistir.
Projede kullanilan malzemeler ve mekéan organizasyonu, dogayla uyumlu tasarim stratejilerini
ortaya koymaktadir. Bu kompleks, mimari anlayisinin dogal ¢evreye duyarliligini ve malzeme

kullanimindaki titizligini yansitan 6nemli bir 6rnektir.

Sekil 3.1. Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999)

Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984): Ozel bir konut olan bu yap1, mekan kullanim1 ve
malzeme tercihleri acisindan dikkat ¢ekici olmaktadir. Beton yapist ve dogal 151k kullanimu,

Ando'nun mimari yaklagimini ve estetik anlayisini yansitmaktadir.
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Sekil 3.2. Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984)

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989): Bu dini yapi, mekan yaratma anlayisi ve
151k kullanimini en iyi yansitan orneklerden biridir. Kilisenin minimalist tasarimi ve beton

malzeme kullanimi, Ando'nun felsefesini anlamak agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

Sekil 3.3. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989)
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Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991): Su Tapinagi, dini yapilarda
mekan ve su unsurlarim1 nasil bir araya getirdigini gdsteren onemli bir projedir. Tapinagin
tasarimi, geleneksel Japon mimarisine saygiy1r modern yorumlarla birlestirir ve Ando'nun 6zgiin

yaklagimini yansitmaktadir.

Sekil 3.4. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991)

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992): Bu miize, sanatsal ve
mimari anlayis1 bir araya getiren onemli bir projedir. Miizenin mekansal diizeni ve doga ile

biitlinlesik yapisi, Ando'nun doga ile kurdugu iliskiyi vurgulamaktadir.
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Sekil 3.5. Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992)

Sayamaike Museum (Osaka, Japonya, 2001): Bu miize, tarihi ve kiiltiirel degerlerin
modern mimariyle nasil birlestirildigini gosteren onemli bir projedir. Mekan organizasyonu ve

malzeme kullanimi, Ando'nun stratejilerini yansitmaktadir.
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Sekil 3.6. Sayamaike Museum (Osaka, Japonya, 2001)

Bu projeler, Ando'nun kariyerinin farkli donemlerine ait olup, ¢esitli yapi tiplerini temsil
etmektedir. Boylece, tasarim felsefesinin zaman ig¢indeki gelisimi ve farkli yap tiirlerinde nasil

uygulandigi incelenmistir.

3.4 Veri Analiz Yontemleri

Veri analizinde icerik analizi ve tematik analiz yontemleri kullanilmstir. Icerik analizi,
mimarin projelerindeki mekan, malzeme ve doga ile ilgili unsurlarin sistematik bir sekilde
incelenmesini saglamigtir. Tematik analiz ise bu unsurlarin ortak temalarini1 ve projelerde nasil
ifade edildiklerini belirlemek amaciyla kullanilmistir. Bu analiz yontemleri, tasarim anlayisinin

derinlemesine anlagilmasina yardimci olmustur.
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3.5 Ornek Olay Incelemesi

Arastirmada, Andomun belirli projeleri iizerinden O6rnek olay incelemeleri
gerceklestirilmistir (Smith, 2018). Bu projeler, mimarin mekan anlayisi, malzeme kullanimi ve
doga ile iliskisini en iyi sekilde yansitan ornekler olarak se¢ilmistir. Her bir proje detayli bir
sekilde incelenmis ve bu projelerdeki tasarim unsurlar1 analiz edilmistir (Jones, 2020). Bu
yontemler ve materyaller, arastirmanin kapsamini ve hedeflerini gergeklestirmek icin
kullanilmistir. Bu sayede, Tadao Ando'nun mimari yaklagiminin 6zgiinliigii ve etkileyiciligi

derinlemesine analiz edilmistir (Brown ve White, 2019).
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4. GELENEKSEL JAPON MIMARISi

Bu béliimde, geleneksel Japon mimarisinin temel 6geleri ve yaklasimlar1 incelenmekte,
Tadao Ando'nun mimari anlayisiyla kiyaslamalar yapilmaktadir. Geleneksel Japon mimarisinin
mekan anlayisi, malzeme kullanimi, doga ile iliskisi ve duyusal mekan kullanimi ele alinmistir;
ayrica mekan yaratma siireci, kavramsal tasarim, yer se¢imi ve analizi, mekansal organizasyon,

151k ve golgelerin kullanimi, malzeme ve yapi teknikleri gibi konular detaylandirilmaktadir.

4.1. Mekan Anlayisi

Geleneksel Japon mimarisinde mekan anlayisi, doga ile i¢ ice gecmis bir estetigi ve
islevselligi yansitmaktadir. Bu anlayis, mimari yapilari ¢evreleyen dogal unsurlarla biitiinlesik ve
akigkan bir sekilde diizenlenmis mekanlar yaratmayi amaglamaktadir (Engel, 1985; Locher,

2010; Frampton, 2007).

Mekansal Akiskanhk: I¢ ve dis mekanlar arasindaki sinirlari belirsizlestirmeyi hedefleyen
tasarim yaklasimi, doga ile biitiinlesik bir yasam deneyimi sunmaktadir (Itoh, 1972; Locher,
2010).

Fonksiyonel Mekan Kullanimi: Japon mimarisi, her mekanin belirli bir fonksiyonu oldugu,
ancak gerektiginde farkli amaclar icin de kullanilabilen esnek bir tasarim anlayisina sahiptir

(Engel, 1985; Kaya, Celikel ve Ozturan, 2021).

Modiiler Tasarim ve Tatami Olceklendirmesi: Mekanlar, standartlastirilmis tatami
paspaslarina gore Olgeklendirilmekte olup, bu da mekanlarin diizenlenmesinde 6nemli bir rol

oynamaktadir (Nitschke, 1966; Engel, 1985).
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1800 x 1800 1800 x 2700 1800 x 3600 1800 x 4500
Bedroom Pattern Tea Room Pattern
2700 x 2700 2700 x 2700 2700 x 3600 2700 x 5400

3600 x 3600 3600 x 5400

- =

6300 x 6300 2700 x 4500

Sekil 4.1. Modiiler Tasarim ve Tatami Olgeklendirmesi

2700 x 5400

4.2. Malzeme Kullanimi

Geleneksel Japon mimarisi, dogal ve yerel malzemelerin kullanimina biiyiik 6nem
vermektedir. Bu, yapinin ¢evresiyle uyum i¢inde olmasini saglamaktadir ve dogal kaynaklarin

stirdiiriilebilir kullanimini desteklemektedir (Brown, 1995; Frampton, 1997).
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Ahsap ve Bambu Kullanimi: Ahsap ve bambu, geleneksel Japon mimarisinin temel
malzemeleridir. Bu malzemeler, dogal giizellikleri ve islenme kolayliklar1 nedeniyle tercih

edilmektedir (Engel, 1985; Brown, 1995).

Kagit ve Kumtasi: Kagit (shoji ve fusuma) ve kumtasi, i¢ mekanlarin 151k gegirgenligini ve

gizliligini ayarlamak i¢in kullanilmaktadir (Locher, 2010; Nitschke, 1966).

Jin]
[
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|

Sekil 4.2. Shoji ve Fusuma

Dogal Malzemelerin Korunmasi: Geleneksel yapilar, malzemelerin dogal 6zelliklerini
koruyacak sekilde insa edilmekte ve bu sayede yapinin dogal ¢evreyle uyumu saglanmaktadir

(Frampton, 2007; Jodidio, 2016).



Sekil 4.3. Geleneksel Japon Mimarisinde Dogal Malzemelerin Korunmasi

4.3. Doga ile Tliskisi
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Sekil 4.4. Geleneksel Japon Mimarisinde Doga ile Iliskisi

Geleneksel Japon mimarisi, doga ile derin bir iligki kurmaktadir ve yapilar1 ¢evreleyen

dogal unsurlari tasarimin bir parcasi haline getirmektedir (Beita ve Fujii, 2013; Jodidio, 2016).

Sekil 4.5. Geleneksel Japon Mimarisinde Yapilari Cevreleyen Dogal Unsurlar

Dogal Manzaralarin Entegrasyonu: Yapilar, dogal manzaralar1 ve ¢evreyi en iyi sekilde

kullanacak sekilde konumlandirilmakta ve tasarlanmaktadir (Itoh, 1972; Jiang, 2022).
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Sekil 4.6. Geleneksel Japon Mimarisinde Dogal Manzaralarin Entegrasyonu

Mevsimsel Degisimlere Uyum: Geleneksel mimari, mevsimsel degisikliklere uyum
saglayacak sekilde tasarlanmakta, bu da yapilarin yi1l boyunca degisen dogal 151k ve iklim
kosullaria goére uyum saglamasini saglamaktadir (Nitschke, 1966; Locher, 2010).
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Sekil 4.7. Geleneksel Japon Mimarisinde Mevsimsel Degisimlere Uyum

Bahce ve Su Unsurlari: Geleneksel Japon bahgeleri ve su unsurlari, mimari yapinin
ayrilmaz bir parcasi olarak kabul edilmekte ve yapiin genel estetigine ve fonksiyonelligine katki

saglamaktadir (Engel, 1985; Liotta, 2017).
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Sekil 4.8. Geleneksel Japon Mimarisinde Bahge ve Su Unsurlari

4.4. Duyusal Mekan Kullanim

Japon mimarisinde duyusal mekan kullanimi, tasarimin estetik ve fonksiyonel 6zelliklerini

zenginlestiren 6nemli bir bilesendir (Nitschke, 1966; Jodidio, 2016).
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Sekil 4.9. Duyusal Mekan Kullanimi

Isik ve Golgelerin Kullanimi: Japon mimarisi, 151k ve golgelerin mekana nasil etki
edecegini dikkatlice planlamaktadir. Bu, mekanin atmosferini ve hissini sekillendirmede kritik

bir rol oynamaktadir (Smith, 2017; Kaya, Celikel ve Ozturan, 2021).
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Sekil 4.10. Isik ve Golgelerin Kullanimi

Ses ve Koku Unsurlari: Geleneksel yapilar, dogal seslerin (su akisi, riizgar sesi gibi) ve

kokularin (ahsap kokusu, bitki kokular1 gibi) mekanin bir pargasi haline gelmesini saglamaktadir

(Nitschke, 1966; Locher, 2010).

Dokunsal Deneyim: Malzeme segimleri ve ylizey dokulari, mekanda bulunan kisilere zengin

bir dokunsal deneyim sunmaktadir (Brown, 1995; Frampton, 1997).
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4.5. Mekan Yaratma Siireci
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Sekil 4.11. Mekan Yaratma Siireci
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Geleneksel Japon mimarisinde mekéan yaratma siireci, tasarimin her asamasinda doga ve insan
arasindaki uyumu saglamaya yonelik bir yaklagimla ilerlemektedir (Engel, 1985; Itoh, 1972;
Frampton, 1997).

4.5.1. Kavramsal Tasarim

| 1 1 |

Sekil 4.12. Geleneksel Japon Mimarisinde Kavramsal Tasarim

Tasarim Felsefesi: Geleneksel Japon mimarisinin tasarim felsefesi, dogaya saygi ve doga ile
biitiinlesme ilkeleri {izerine kuruludur. Bu felsefe, tasarim siirecinin her agamasinda kendini
gostermektedir. Ando’nun tasarim yaklagimi, geleneksel Japon estetik degerlerini ve doga ile
kurdugu iliskiyi modern mimari baglamda yeniden yorumlamaktadir (Frampton, 1997; Locher,
2010; Nitschke, 1966).
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Sekil 4.13. Geleneksel Japon Mimarisinde Tasarim Felsefesi

Estetik ve Fonksiyonellik Dengesi: Kavramsal tasarim asamasinda, yapinin estetik
ozellikleri ve fonksiyonel ihtiyaclar1 arasinda bir denge kurulmasi hedeflenmektedir. Tadao
Ando'nun mimari projelerinde estetik ve fonksiyonellik arasinda kurdugu bu denge hem yapinin
gorsel c¢ekiciligini hem de kullanicilarin ihtiyaclarini karsilamaktadir (Jodidio, 2016; Curtis,
1996; Ando, 1991).
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Sekil 4.14. Geleneksel Japon Mimarisinde Estetik ve Fonksiyonellik Dengesi
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4.5.2. Yer Se¢cimi ve Analizi

i
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Sekil 4.15. Geleneksel Japon Mimarisinde Yer Se¢imi ve Analizi

Dogal Cevre ile Uyum: Yer se¢imi, yapinin dogal ¢evre ile uyumlu olmasini saglamak icin
dikkatlice yapilmaktadir. Bu, yapinin manzaraya, topografyaya ve iklim kosullarina uygun olarak
konumlandirilmasin1 igermektedir. Tadao Ando'nun mimari projelerinde, dogal cevre ile
biitlinlesme ve manzara ile uyum, tasarim siirecinde merkezi bir rol oynamaktadir (Jodidio, 2016;

Jiang, 2022; Liotta, 2017).

Siirdiiriilebilirlik ve Dogal Kaynaklarin Kullanimi: Yer se¢imi siirecinde, dogal

kaynaklarin stirdiirtilebilir kullanimi ve korunmasi da géz 6niinde bulundurulmaktadir. Ando'nun
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projelerinde, dogal kaynaklarin bilingli kullanimi ve siirdiiriilebilirlik ilkeleri, ¢evreye duyarli bir
mimari anlayisin temel unsurlari1 olarak 6ne ¢ikmaktadir (De Caro, 2022; Shirvani Dastgerdi ve

De Luca, 2019).

4.5.3. Mekansal Organizasyon

Sekil 4.16. Geleneksel Japon Mimarisinde Mekansal Organizasyon

Esnek Mekéansal Diizenlemeler: Mekansal organizasyon, mekanlarin farkli fonksiyonlar
icin esnek bir sekilde kullanilabilmesini saglayacak sekilde planlanmaktadir. Tadao Ando'nun
projelerinde, mekanlarin esneklik ve ¢ok yonliiliik acisindan tasarlanmasi, kullanicilara cesitli

aktiviteler i¢in uygun alanlar sunmaktadir (Ashkevari ve Farhady, 2023; Beita ve Fujii, 2013).

Modiilerlik ve Olceklendirme: Mekansal diizenlemelerde modiilerlik ve 6lceklendirme
onemli bir rol oynamaktadir, bu da mekanlarin ihtiyaglara gore kolayca uyarlanabilmesini

saglamaktadir. Japon mimarisinin modiiler tasarim yaklasimi, 6zellikle tatami 6l¢eklendirmesi
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gibi unsurlarin mekanin diizenlenmesinde kullanilmasiyla, mekansal esnekligi artirmaktadir

(Engel, 1985; Giileg, 2018).

4.5.4. Isik ve Golgelerin Kullanimi

l
!

Sekil 4.17. Isik ve Golgelerin Kullanimi

Dogal Isik Kaynaklari: Mekanlarin dogal 151k kaynaklarindan en iyi sekilde yararlanmasi
hedeflenmektedir. Bu, mekanin aydinlatmasini ve atmosferini iyilestirmeye yardimci olmaktadir.
Tadao Ando’nun projelerinde dogal 151831n kullanimi, mekansal deneyimi zenginlestiren ve
yapilarin estetik degerini artiran énemli bir unsurdur (Smith, 2017; Frampton, 1997; Jodidio,

2016).
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Golgelerin Etkisi: Isik ve golgelerin dinamik kullanimi, mekanin estetik ve fonksiyonel
ozelliklerini zenginlestirmektedir. Ando, goélgelerin mekansal derinlik yaratmada ve mekanin
atmosferini tanimlamada oynadigi kritik rolii sik¢a vurgulamaktadir. Bu yaklasim, Japon Zen
estetigi ve modernist prensiplerin bir araya gelmesini saglamaktadir (Smith, 2017; Kaya, Celikel

ve Ozturan, 2021; Nute, 1993).

4.5.5. Malzeme ve Yapi Teknikleri

Sekil 4.18. Geleneksel Malzeme Se¢imi

Geleneksel Malzeme Secimi: Geleneksel Japon mimarisinde kullanilan malzemeler, yapinin
dogal ¢evre ile uyumlu olmasii saglamaktadir. Bu, ahsap, bambu ve kagit gibi malzemelerin
kullanimin1 icermektedir. Bu baglamda, geleneksel Japon mimarisinde dogal malzemelerin
secimi ve korunmasi, mimari yapilarin ¢evre ile olan iligkisini giiclendirmekte ve yapilarin

cevresel uyumunu artirmaktadir (Frampton, 1997; Beita ve Fujii, 2013; Kim, 2016).
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Yapi Teknikleri ve El Sanatlari: Geleneksel yap1 teknikleri ve el sanatlari, yapinin estetik
ve yapisal Ozelliklerini belirlemektedir. Bu teknikler, mimari tasarimin bir parcasi olarak
kullanilir ve yapilarin dayamikliligint ve giizelligini artirmaktadir. Geleneksel Japon yapi
teknikleri, el sanatlar1 ve zanaatkarlik becerileri, modern mimari uygulamalarda da 6énemli bir
yer tutmakta ve bu tekniklerin estetik degerleri giinlimiiz mimarisine tasinmaktadir (Engel, 1985;

Brown, 1995; Kaya, Celikel ve Ozturan, 2021).

Bu béliimde sunulan bilgiler, geleneksel Japon mimarisinin Tadao Ando’nun mimari
yaklagimi iizerindeki etkilerini ve mimarin geleneksel unsurlari nasil ¢agdas bir yorumla
harmanladigin1 anlamamiza yardimci olmustur. Ando, geleneksel Japon mimarisinden ilham
alarak, bu unsurlari modern bir baglamda yeniden yorumlamakta ve yapilarina entegre

etmektedir (Ando, 1991; Jodidio, 2016; Frampton, 2007).
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5. TADAO ANDO'NUN MIMARi YAKLASIMI

5.1. Mimar Tadao Ando

Tadao Ando, 13 Eyliil 1941'de Osaka, Japonya'da dogmus, diinyaca {inlii bir Japon mimar
olmustur. Resmi bir mimarlik egitimi almamis olmasina ragmen, mimari bilgisini kendi kendine
gelistirerek, Japon ve modern mimariyi derinlemesine incelemistir. Le Corbusier ve Frank Lloyd
Wright gibi modernist mimarlarin eserlerinden etkilenmis ve bu etkiler, ¢caligmalarinda Japon

estetigi ile modernizmi harmanlama ¢abasi olarak kendini gostermistir.

Ando'nun mimari yaklasimi, Japon geleneksel mimarisinin mekan anlayisi, malzeme
kullanimi ve doga ile kurdugu iliskiyi, modernist bir perspektif ile yeniden yorumlama cabasini
yansitmaktadir. Japonya'nin zengin kiiltiirel miras1 ile modernizmin prensiplerini bir araya
getirerek hem estetik hem de fonksiyonel agidan giiglii yapilar yaratmistir. Bu yapilar,
minimalizm, sadelik ve doga ile biitiinlesme gibi unsurlar1 igermekte, ayn1 zamanda modernist

Ogeler olan beton, ¢elik ve camin kullanimiyla gii¢lendirilmistir.

Mimarin projelerinde 6ne ¢ikan bir diger dnemli unsur, 151k ve golge oyunlarinin mekan
tanimlamada oynadig1 kritik roldiir. Japon Zen felsefesinden ilham alan Ando, mimaride bosluk,
sessizlik ve doganin Onemini vurgulamakta, modern yapim tekniklerini bu unsurlarla
birlestirerek benzersiz bir mekansal deneyim sunmaktadir. Beton, Ando'nun projelerinde sadece
bir yap1 malzemesi degil, ayn1 zamanda hem Japon geleneksel ahsap yapilarinin zarafetini hem

de modernist mimarinin katiligin1 yansitan bir ifade araci olarak yer almaktadir.

Ando'nun eserleri, Japon geleneksel mimarisi ile modernizmi ustalikla birlestirerek
mekan1 hem fiziksel hem de duyusal olarak yeniden tanimlamaktadir. Dogal 151k ve su gibi
unsurlarin mekana dahil edilmesi, Japon estetik degerleri ile modern mimarinin iglevselligini bir
araya getiren bir yaklagimi temsil etmektedir. Bu sentez, Ando'ya uluslararasi taninirlik

kazandirmis ve 1995 yilinda Pritzker Mimarlik Odiilii gibi prestijli édiillerle taglandirilmustir.
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Ayrica, Japonya Sanat Dernegi'nin Praemium Imperiale 6diiliine layik goriilerek hem Japon hem

de diinya mimarisine yaptig1 katkilar vurgulanmistur.

Ando'nun diinya genelinde 200’den fazla projesi bulunmaktadir. Bu projeler, Japonya'dan
baslayarak Amerika Birlesik Devletleri, Fransa, italya ve Cin gibi bircok iilkede
gerceklestirilmistir. Ozellikle Church of the Light, Rokko Housing, Koshino House, Naoshima
Contemporary Art Museum, Water Temple, ve Sayamaike Museum gibi projeleri onun
Japonya’daki en onemli eserlerinden bazilaridir. Ancak, Ando’nun mimari etkisi sadece Japonya
ile sinirli kalmamuis, diinya genelinde farkli cografyalarda hayata gegirdigi projelerle mimarlik
diinyasinda giiglii bir iz birakmustir. Ozellikle, Paris'teki Bourse de Commerce, Dallas’taki
Modern Sanat Miizesi ve Sanghay'daki Poly Grand Tiyatrosu, Ando’nun uluslararasi
projelerinden sadece birkagidir. Bu projeler, mimarin mekan, malzeme ve doga ile kurdugu
iliskiyi kiiresel dlgekte yeniden yorumladigin1 ve modern mimariyle nasil harmanladigini en iyi

yansitan ornekler arasinda yer almaktadir.

Ando, mimarlik pratiginde Japonya'nin geleneksel degerlerini modernist bir bakis
acistyla yorumlamay: siirdiirmekte, mekanin ruhunu ve doga ile olan bagini1 koruma hedefiyle
caligsmaktadir. Bu dogrultuda, eserleri Japonya'nin zengin kiiltiirel mirasi ile modern mimarinin
dinamiklerini bir araya getirerek cagdas mimari pratige 6nemli katkilarda bulunmaktadir. Halen
Japonya'da yasayan ve aktif olarak tasarim yapmaya devam eden mimar, diinya genelinde birgok
projeye imza atmis ve modernizm ile Japon estetigi arasindaki dengeyi yakalamaya yonelik

cabalariyla mimarlik diinyasinda 6nemli bir yer edinmistir.

5.2. Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999)

Bu konut projesinde, Ando'nun mekansal tasarim anlayis1 farkli seviyelerdeki agik alanlar ve
teraslar araciligiyla kendini gostermektedir (Yamashita, 2005). Dogal 11k ve havanin i¢ mekana
ulagmasii saglayan bu tasarim, mekanlarin g¢evreyle biitiinlesmesini saglamaktadir (Smith,

2012). Ayrica, beton yiizeylerin dokunsal kalitesi, mekanlarin malzeme ile giiglii bir bag
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kurmasini desteklemektedir (Jones, 2017). Rokko Housing, zorlu bir arazide insa edilmis olup,
Ando'nun dogal kosullarla basa ¢ikma yetenegi ve sosyal yasam alanlar1 yaratmadaki basarisini

yansitmaktadir.
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Sekil 5.1. Rokko Housing Complex (Kobe, Japonya, 1983-1999)
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Sekil 5.2. Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999)

5.2.1. Mekéan Anlayisi

Dogayla Biitiinlesme: Projede yer alan konutlarin dogal egimlere uygun yerlestirilmesi

ve peyzajin bina ile entegrasyonu, doga ile biitlinlesik bir yasam alani yaratmaktadir.
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Sekil 5.3. Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999)

Topografya ile Etkilesim: Yerlesimin arazi sekillerine gore teraslama yontemiyle
diizenlenmesi, projede zorlu arazi sartlarinin avantaja ¢evrildigini gostermektedir (Seike, 1997).

Bu uyum, mekansal organizasyon iizerinde belirleyici bir etkiye sahiptir.

Mahremiyet ve Toplumsallik: Konutlarin i¢ ve dis mekdn kullanimlarinin
dengelenmesi, mekéansal organizasyonun mahremiyet ve toplumsallik agisindan basarili bir

sekilde tasarlandigini1 gostermektedir.

Sosyal Mekanlar: Toplu konut projesinde sosyal etkilesimi artiran mekanlar tasarlanmis

olup, bu mekanlar topluluklar arasinda sosyal etkilesimi desteklemektedir (Radovic, 2014).
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5.2.2. Malzeme Kullanimi

Betonun Rolii: Beton, projede hem yapisal hem de estetik bir malzeme olarak
kullanilmaktadir. Ando, betonun dayaniklilik ve estetik 6zelliklerini dengeli bir sekilde bir araya
getirmektedir (Curtis, 1996). Beton, projenin topografya ile biitiinlesmesine katkida

bulunmaktadir.

Dogal Elemanlarin Entegrasyonu: Betonun yani sira ahsap ve tas gibi dogal

malzemeler kullanilarak, yapinin ¢evreye uyumu saglanmistir.

Malzeme Duyarhhgi: Projedeki malzemelerin dogal 151tk ve cevre kosullariyla olan

uyumu, yapinin estetik ve fonksiyonel yonlerini giiglendirmektedir.

Celik Kullammi: Celik yapisal elemanlar, projenin saglamligint ve dayanikliligini

artirmaktadir. Celik, beton ile kullanilarak modern ve dayanikli bir yap1 olusturulmustur.
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Sekil 5.4. Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999)

5.2.3. Doga ile Iliski

Ando'nun Rokko Housing projesinde doga ile kurdugu iliski, yapinin tasariminda 6nemli
bir yer tutmaktadir. Konutlar, arazinin dogal egimlerine uygun sekilde yerlestirilmis ve dogal
cevre ile stlirekli bir etkilesim iginde olacak sekilde tasarlanmistir. Peyzajin yapilarla
entegrasyonu, kullanicilarin dogayla i¢ ice yasamalarmmi saglamaktadir. Projedeki teraslama
yontemi, yapmin dogal ¢evreye uyumunu artirarak hem estetik hem de fonksiyonel agidan
onemli bir katki saglamaktadir (Yamashita, 2005; Curtis, 1996). Bu yaklagim, Ando'nun dogay1

bir tasarim elemani olarak kullanma becerisini yansitmaktadir.
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5.3. Koshino House House (Ashiya, Japonya, 1984)

Bu 06zel konutta beton hem i¢ hem de dis mekanda kullanilarak estetik ve islevsel bir
biitlinliik saglamaktadir. Evin beton yapisi, Ando'nun dogal 1sikla oynayarak mekan yaratma

anlayisini desteklemektedir (Frampton, 1997).

Sekil 5.5. Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984)

5.3.1. Mekén Anlayisi

Minimalist Estetik: Mekanlarin sade ve fonksiyonel olarak tasarlanmasi, Ando’nun

minimalist tasarim anlayiginin 6nemli bir gostergesidir (Johnson, 2015).
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Isik ve Golgenin Kullanimi: Isi§in beton yiizeyler lizerindeki etkisiyle i¢ mekanlarda
olusturulan atmosfer, Ando’nun 1sikla olan duyusal iliskisini ve mekanmn ruhunu ortaya
koymaktadir (Miller, 2017). Biiyiik cam yiizeyler ve beton duvarlar arasindaki kontrast, mekanin
gorsel ve yapisal bir derinlik kazanmasimi saglamaktadir. Isik ve golgenin siirekli degisen
dinamikleri, mekanin atmosferini belirleyici bir unsur olarak 6ne ¢ikarmaktadir (Tadao Ando's

Architectural Philosophy, 2018).

Sekil 5.6. Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984)

Ozel ve Kamusal Alanlar: I¢ mekéanlarin 6zel ve kamusal alanlar olarak ayrilmasi,
Ando’nun mekéin diizenlemelerinde fonksiyonel farkliliklari dikkate alarak, mahremiyet ve

toplumsallik arasinda bir denge kurdugunu gdstermektedir (Radovic, 2014).

5.3.2. Malzeme Kullanimi

Ahsap ve betonun bir arada kullanildig1 bu yapi, malzeme kullanimindaki dengeyi ve estetik
anlayis1 ortaya koymaktadir. Dogal 151k ve malzemelerin uyumu, mekanin sicak ve davetkar bir

atmosfer yaratmasini saglamaktadir (Jodidio, 2016).
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Sekil 5.7. Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984)

Beton ve Dogal Isik: Beton ylizeylerin dogal 1sikla etkilesimi, mekanin estetik degerini

artirmakta ve yapiin modernist ¢izgilerini pekistirmektedir (Curtis, 1996).

Siirdiiriilebilir Malzeme Sec¢imi: Yapinin uzun 6miirli ve siirdiiriilebilir malzemelerle insa
edilmesi, Ando’nun doga ile uyum ve dayaniklilik konusundaki hassasiyetini yansitmaktadir.
Ahsap kullanimi, mekéna sicaklik ve dogallik katarken, doga ile entegrasyonu vurgulamaktadir

(Locher, 2010).
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Malzeme Estetigi: Malzemelerin yapisal 6zellikleriyle estetik bir biitiinliik olusturulmast,
Ando’nun malzeme se¢imi konusundaki titiz yaklagimini gozler oniline sermektedir (Frampton,

1997).

Biiyiik cam yiizeyler, dogal 1s18in i¢c mekana girmesine izin vererek, mekanin 1sikla

sekillendirilmesine katki saglamaktadir (Smith, 2017).

Sekil 5.8. Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984)

5.3.3. Doga ile Iliski

Koshino House'da Ando’nun dogayla kurdugu iliski, yap1 ile c¢evresindeki dogal
unsurlarin bir araya gelme bicimiyle kendini gdstermektedir. Evin konumu ve formu, dogal
peyzajin akisini kesintiye ugratmadan, c¢evreyle uyumlu bir tasarim anlayis1 sergilemektedir.
Dogal 15181n i¢ mekana niifuz etmesi ve beton duvarlarin bu 15181 yansitma bi¢imi, doganin
mekanla biitiinlesmesini saglamaktadir (Frampton, 1997; Jodidio, 2016). Ayrica, genis cam
ylzeyler, dis mekanla i¢ mekan arasindaki sinirlar belirsizlestirerek, dogay1 yasam alaninin bir

parcast haline getirmektedir.
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Koshino House'un doga ile olan bu etkilesimi, Japon mimarisine 6zgii dogal unsurlarin
cagdas bir yorumunu sunmaktadir. Peyzajin, evin geometrik ve minimal tasarimina dahil
edilmesi, Ando’nun doga ile insan yapimi arasindaki uyumu nasil basarili bir sekilde
yakaladigin1 gostermektedir (Smith, 2017). Bu yaklasim, evin c¢evresiyle olan iligkisini
giiclendirmekte ve dogal elemanlarin mekansal organizasyon iizerindeki etkisini artirmaktadir

(Curtis, 1996).

5.4. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989)

Bu kilisede, 151811 doga ile olan iliskisi vurgulanmaktadir. Kilisenin 6n cephesindeki
biiylik ha¢ seklindeki agiklik, dogal 15181 i¢ mekana getirmekte ve mekanin ruhani atmosferini
giiclendirmektedir. Mimar, 15181 mimarinin bir parcasi olarak kullanarak, doganin mekan

izerindeki etkisini artirmaktadir (Ando, 2011; Bognar, 2005).

Sekil 5.9. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Plan 1
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Sekil 5.10. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Plan 2

5.4.1 Mekan Anlayisi

Mekan Yaratma Siireci: Kilisenin i¢ mekan diizeni, mekanin sade ama etkileyici bir
atmosfer sunmasini saglamaktadir. Ando'nun mekansal diizenlemelerle yarattigi ruhani atmosfer,

bu projede 6zellikle 6ne ¢ikmaktadir (Garnier, 2013; Frampton, 2014).

Isik ve Golge Kullammmi: Dogal 1518in mekani sekillendirme bigimi, kilisenin manevi
atmosferini kuvvetlendirmektedir. Kilisenin 6n cephesindeki ha¢ seklindeki aciklik, 15181n i¢
mekanda yaratici bir sekilde kullanilmasiyla kiliseye anlam katmaktadir (Lin, 2016). Ando, 15181

mimaride bir ara¢ olarak kullanarak mekanin ruhsal boyutunu vurgulamaktadir.
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Sekil 5.19. Church of the Light (Ibaraki Kasugaoka Kilisesi, Ibaraki, Japonya, 1989)

Mekéansal Minimalizm: Kilisenin sade ve islevsel bir mekan olarak tasarlanmasi, mimarin
minimalist yaklagimin1 yansitmaktadir. Doga ile kurulan iliski, yapinin mekénla olan etkilesimini

giiclendirmektedir. Bu yaklasim, mekanin dini ve ruhani karakterini pekistirmektedir.
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Dogal Isik ile Tasarim: Isigin mekanin ana unsuru olarak kullanilmasi, mekanin estetik ve
manevi anlamda derinlesmesini saglamaktadir. Isik ve golge oyunlari, kilisenin atmosferini

tanimlamaktadir.

Ruhsal Mekén: Kilisenin mekansal diizenlemesi, ruhani ve meditatif bir deneyim sunmak
iizere tasarlanmistir. Ando'nun dogal 15181 mekéana davet ederek olusturdugu bu atmosfer,
kilisenin manevi etkisini arttirmaktadir. Kilisenin 6n cephesindeki ha¢ seklindeki agiklik, giin

boyunca mekana farkli 151k oyunlar getirerek, mekanin etkileyici atmosferini giiglendirmektedir
(Ishida, 2010).

Sekil 5.20. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989)
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5.4.2. Malzeme Kullanimi

Betonun Simgesel Anlami: Bu yapida beton hem yapisal hem de sembolik bir malzeme
olarak kullanilmistir. Betonun i¢ mekandaki piiriizsiiz yiizeyleri, mekanin sadeligini ve
saglamligini vurgulamaktadir (Bognar, 2005). Kilisenin bu sade ve dayanikli yapisi, Ando’nun

minimalist estetik anlayiginin bir yansimasidir.

Sekil 5.21. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989)
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Sekil 5.22. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989)

Isigin Malzemeyle Etkilesimi: Kilisenin 6n cephesindeki biiylik hag¢ sekilli agiklik, dogal
15181n mekana cam yardimiyla girmesini saglar ve dini bir sembolizm yaratir. Beton ile 15181n

etkilesimi, kilisenin ruhani atmosferini gii¢clendirmektedir (Jodidio, 2016).

Betonun Estetik Kullanimi: Beton, mekanmn estetik degerini giliglendiren onemli bir
malzeme olarak kullanilmaktadir. Piirlizsiiz beton yiizeylerin 1sikla etkilesimi, Ando'nun
minimalist estetik anlayisini desteklemektedir (Curtis, 1996). Bu yap1, Ando'nun beton kullanimi

konusundaki ustaligini sergileyen 6nemli projelerden biridir.
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Sekil 5.23. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989)

Basit ve Islevsel Malzemeler: Kilisede kullanilan malzemeler, minimalist bir yaklagimla
secilmistir ve hem yapisal hem de estetik olarak islevsel bir biitilinliik olusturmaktadir. Kilisenin
malzeme secimi, sadelik ve dayamiklili§i bir araya getirerek, mekanmn ruhani etkisini

artirmaktadir (Frampton, 1997).
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Sekil 5.24. Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989)

5.4.3. Doga ile Iliski

Ando'nun Church of the Light tasariminda doga ile kurdugu iligki, 1518 kullanim1 ve
yapinin c¢evresiyle etkilesimi {izerinden sekillenmektedir. Kilisenin 6n cephesindeki hag
seklindeki agiklik, dogrudan disaridan gelen dogal 15181n i¢ mekana girmesini saglayarak, dogay1
mekanin ayrilmaz bir pargasi haline getirmektedir. Isik, bu projede hem estetik bir unsur hem de
ruhani bir sembol olarak kullanilmistir (Frampton, 1997). Kilisenin minimal tasarimi, doganin
dinginligini ve sadeligini yansitirken, Ando'nun dogayr mimarinin merkezine yerlestirdigi

felsefesini yansitmaktadir (Jodidio, 2016).

Ayrica, yapr cevresindeki dogal peyzaj, kilisenin mimarisi ile biitiinlesik bir uyum
saglamaktadir. Kilisenin sade ve piirlizsiiz beton duvarlari, dis ¢evreyle olan baglantisini
kuvvetlendirirken, dogal 151g1n beton ylizeylerdeki hareketi de yapinin dogayla olan etkilesimini

giiclendirmektedir (Bognar, 2005). Bu yapi, Ando'nun dogay1 bir tasarim araci olarak nasil
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ustalikla kullandiginit ve mekanin ruhani boyutuna nasil katkida bulundugunu gosteren 6nemli

bir o6rnektir (Ishida, 2010).

5.5. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991)

Tapmakta suyun varligi, mekanin duyusal etkisini onemli Olglide artirmaktadir. Su
havuzu, ziyaretcilere hem gorsel hem de isitsel anlamda sakinlestirici bir deneyim sunmaktadir
(Suzuki, 2013). Ando’nun suyu mekanin ana unsuru olarak kullanmasi, hem estetik hem de

ruhsal bir derinlik katmaktadir (Virtual Tour of Water Temple, 2021).

I a vl
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§

Sekil 5.25. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991)
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5.5.1. Mekan Anlayisi

Sekil 5.26. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991)

Suyla Biitiinlesme: Mekéan, su 6gesiyle birleserek ziyaretcilere meditasyon ve huzur dolu bir
ortam sunmaktadir. Su yiizeyine vuran dogal 1s1k, mekanin ruhsal ve sakin atmosferini

giiclendirmektedir (Moore, 2008).

Mekanin Yolculugu: Ziyaretgilerin mekani kesfetme siireci, tapinagin katmanli yapisinda
somutlagsmigtir. Su havuzunun altina inen ziyaretgiler, suyun sakinlestirici etkisiyle manevi bir

yolculuga ¢ikmaktadir.
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Geleneksel ve Modern: Geleneksel Japon mimarisinin modern mimari unsurlarla nasil
birlestigi analiz edilmistir. Ando, geleneksel tapinak formlarint modern bir yorumla birlestirerek

mekansal anlamda yenilikgi bir yaklagim sunmustur.

Doga ile Birlesen Mekéanlar: Tapiak, doga ile biitiinlesik bir yapiya sahiptir. Dogal

cevreyle kurulan bu iliski, tapinagin dogal peyzajin bir pargasi haline gelmesini saglamaktadir.

5.5.2 Malzeme Kullanimi

Tapinagin formu ve malzeme se¢imi, doga ile mekanin uyumunu ve ruhani bir deneyim
yaratma amacini vurgulamaktadir. Ando, malzeme secimlerinde doganin estetigiyle uyumlu bir

yaklagim benimsemistir (Thomsen, 1994).

Sekil 5.27. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991
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Ahsap Kullanimi: Tapinakta kullanilan ahsap, dogal ve sicak bir dokunus saglamaktadir.

Ando’nun ahsap kullanimi, geleneksel Japon mimarisine olan saygisini yansitmaktadir.
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Sekil 5.28. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991)

Dogal ve Yapay Malzemeler: Beton ve dogal malzemeler su ile etkilesim iginde

kullanilarak mekansal derinlik artirilmistir.
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Sekil 5.29. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991

Su ve Malzeme: Suyun beton yiizeylerle birlesmesi, mekansal biitiinliik ve estetik anlamda
giiclii bir etki yaratmaktadir. Ando, suyu hem estetik hem de ruhsal bir unsur olarak kullanarak

tapinagin meditasyon alanina doniismesini saglamistir (Ando, 2007).
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Sekil 5.31. Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991
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5.5.3. Doga ile Iliski

Water Temple, doga ile kurdugu derin iliskiyle dikkat ¢eker. Tapinagin merkezinde yer
alan su havuzu, dogayr yapmin bir pargasi haline getirir. Su, tapinagin manevi atmosferini
giiclendirirken, doga ile insan yapimi arasindaki sinirlari ortadan kaldirir (Moore, 2008).
Tapinagin dogal cevresiyle olan baglantisi, Ando’nun dogayr mimarinin merkezine yerlestirme
anlayisint yansitmaktadir (Thomsen, 1994). Su, sadece bir gorsel 6ge degil, ayn1 zamanda
meditasyon aract olarak kullanilmisti, bu da yapmin doga ile olan etkilesimini

giiclendirmektedir.

5.6. Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992)

Bu miizede bina ve ¢evresindeki dogal peyzaj arasinda kusursuz bir uyum saglanmistir.
Mimar, doga ve sanatin i¢ ice gectigi bir mekan tasarimi sunarak, ziyaretgilerin doga ile siirekli

bir etkilesim i¢inde olmasini hedeflemistir (Smith, 2016).

Sekil 5.32. Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Plan
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Sekil 5.34. Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992)
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5.6.1. Mekan Anlayis1

Sanat ve Mimari Birligi: Sanat eserlerinin mekanin bir pargasi olarak sergilenmesi,

Ando’nun doga ile sanat arasinda kurdugu gii¢lii bagin bir yansimasidir.

Doga ile i¢ Ice: Miizede dogal gevreyle olan biitiinlesik tasarim, peyzajin mekansal

diizenleme ile harmanlanmasini saglamaktadir (Digital Documentary on Tadao Ando, 2020).

Peyzaj ve Yapu Iliskisi: Ando, miize tasariminda doga ile olan iliskiyi one ¢ikararak peyzajin

mekanla entegrasyonunu saglamistir (Kipnis, 2002).

5.6.2. Malzeme Kullanimi

Miizenin tasariminda kullanilan malzemeler, doga ile mekéan arasindaki dengeyi saglamak
amaciyla secilmistir. Naoshima, beton, ahsap ve camin dogal peyzajla uyumlu bir sekilde bir

arada kullanildig1 6nemli bir projedir (Jodidio, 2012).
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Sekil 5.35. Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992)

Dogal Malzemelerin Kullanimi: Beton, ahsap ve cam, yapmin dogayla biitiinlesmesini

saglarken, malzemelerin sadeligi mekanin estetik giiciinii artirmaktadir.

Malzeme ve Sanat: Malzemelerin sanatsal ifadelerle olan uyumu, Ando'nun dogayi ve

sanat1 mekanla birlestirme yetenegini ortaya koymaktadir.

Malzeme Secimi: Cam yiizeyler, dogal 15181n i¢ mekadna girmesini saglayarak doga ile

mekan arasinda bir seffaflik yaratmaktadir.



Sekil 5.37. Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya,

1992)
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Sekil 5.38. Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992)

5.6.3. Doga ile Iliski

Naoshima Contemporary Art Museum, doga ile olan derin iligkisiyle 6ne ¢ikmaktadir.
Miizenin konumu, cevresindeki dogal peyzajla kusursuz bir uyum i¢indedir. Mimar, bina ile
dogay1 birlestirerek ziyaretcilerin doga ile siirekli bir etkilesim i¢inde olmalarini saglamistir
(Nute, 2004). Cam yiizeyler, dogal 15181 mekana tasirken, ¢evredeki manzaralar1 da igeri alarak
doga ve yapiy1 kesintisiz bir biitiin haline getirmektedir. Bu proje, Ando’nun dogay1r mekanin

ayrilmaz bir pargasi haline getirme konusundaki ustaligini gostermektedir (Smith, 2016).

5.7. Sayamaike Museum (Osaka, Japonya, 2001)

Sayamaike Museum, tarihi ve kiiltiirel baglami yansitacak sekilde tasarlanmis bir yapidir.
Miize, Japonya’'nin su havzalar1 ve su yonetimi tarihine dair 6nemli bilgileri barindirmakta ve bu

tarihi zenginligi modern bir mimari ile harmanlamaktadir (Frampton, 2017).
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5.7.1 Mekan Anlayis1

Tarihi ve Kiiltiirel Baglam: Miize, Japonya'nin su yonetimi tarihine dair kiiltiirel ve tarihi
degerleri yansitacak sekilde tasarlanmistir. Ando, bu projede tarihsel unsurlart modern mimariyle

birlestirerek, mekansal anlatinin giiclii bir sekilde ortaya ¢ikmasini saglamaistir.

Mekanin Katmanlari: Ziyaretcilerin miizeyi katman katman kesfetmeleri saglanmustir.

Miizenin farkli katmanlari, ziyaret¢ilere mekanin hikayesini katmanli bir deneyimle sunmaktadir.

Mekéansal Siireklilik: Yapiin dogal ve yapay unsurlarla siirekli bir iliski i¢inde olmasi,
mekanin zamanla geligen bir hikaye sunmasini saglamaktadir. Ando, mekanin siirekliligini dogal

elemanlarla zenginlestirmistir (Curtis, 1996).

5.7.2. Malzeme Kullanimi

Ahsap Kullanimi: Miizenin i¢ mekanlarinda ahsap malzeme kullanimi, mekénin sicakligini
ve dogalligini artirmaktadir. Ahsap, mekéna dogal bir dokunus katarken, Ando’nun geleneksel

Japon mimarisine olan baghiligin1 da yansitmaktadir (Smith, 2018).

Malzemelerin Tarihsel Baglami: Ando, malzeme se¢iminde miizenin tarihsel ve kiiltiirel
baglamina uygun bir yaklasim benimsemistir. Beton, ahsap ve cam gibi malzemeler, mekanin

estetik degerini artirarak, tarihsel ve kiiltiirel temalarin mekansal ifade bulmasini saglamistir.
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Modern ve Geleneksel Malzemeler: Beton, ahsap ve cam, modern bir mimari yaklagim
icinde kullanilmistir. Bu malzemeler, tarihi bir temanin modern bir mimari anlayisla bulugmasini

saglamistir (Frampton, 2007).

Mekénsal Estetik: Malzemelerin estetik ozellikleri, miizenin genel tasarimina katkida

bulunarak, mekanin hikdyesini zenginlestirmistir.

Sekil 5.39. Sayamaike Museum (Osaka, Japonya, 2001)
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Sekil 5.40. Sayamaike Museum Kesitleri (Osaka, Japonya, 2001)

7

Sekil 5.41. Sayamaike Museum Modellemesi (Osaka, Japonya, 2001)
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5.7.3. Doga ile Iliski

Sayamaike Museum, doga ile kurdugu giicli iliskiyle One ¢ikmaktadir. Miizenin
cevresinde yer alan su havzalari, miizenin temel temasini1 olusturmakta ve ziyaret¢ilere doga ile
tarith arasinda bir bag kurma firsati sunmaktadir (Frampton, 2017). Su, Ando’nun mimari
tasariminda hem estetik hem de ruhsal bir anlam tagimaktadir. Dogal su kaynaklari, miizenin
mimarisi ile uyum i¢inde kullanilarak, mekanin bir parcasi haline gelmistir. Ando, suyu sadece
bir tema degil, ayn1 zamanda mekéansal diizenleme araci olarak kullanarak, doga ile mimarlik
arasinda bir koprii kurmustur (Curtis, 1996). Su 6gesi, ziyaretgilerin tarihsel anlatiyla dogrudan

etkilesim kurmalarini saglayan 6nemli bir tasarim unsuru olarak kullanilmistir.
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6. BULGULAR VE TARTISMA

6.1. Mekan Yaratma Sireci

Cizelge 6.1. Mekan Yaratma Siireci

Yap1 Adi Mekéan Anlayisi Malzeme Kullamm | Doga ile iliski
Rokko - Dogayla biitlinlesme | - Betonun rolii - Dogal topografya ile
Housing - Topografya ile - Dogal elemanlarin uyum, peyzajin sosyal
etkilesim entegrasyonu mekanlarla birlesmesi
- Mahremiyet ve - Malzeme duyarlilig1
toplumsallik - Dogal 15181n ve manzaranin
ic mekanlara yonlendirilmesi
Koshino - Minimalist estetik - Beton ve dogal 151k | - Evin peyzajla entegre
House - Isik ve gdlgenin - Siirdiiriilebilir edilmesi, doga ile mekan
kullanimi malzeme segimi arasinda akigkan bir sinir

- Ozel ve kamusal

- Malzeme estetigi

- Biiyiik pencereler ve dogal

alanlar 15181n 1¢ mekanlara
yonlendirilmesi
Church of the | - Mekansal - Betonun simgesel - Dogal 15181n kutsal bir
Light minimalizm anlami unsur olarak kullanima,
- Dogal 151k ile - Is181n malzemeyle mekanin ruhani boyutunu
tasarim etkilesimi giiclendirme

- Ruhsal mekan

- Basit ve islevsel

- Is181n ve golgelerin stirekli

malzemeler L .
degisimiyle mekanin doga ile
etkilesim kurmasi

- Suyla biitiinlesme - Dogal ve yapay - Su ylizeyinin mekana ruhsal
Water - Mekanin yolculugu | malzemeler bir derinlik katmasi
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Temple - Geleneksel ve - Mekansal malzeme | - Isigin su ylizeyine
modern secimi yansimastyla mekanin
- Su ve malzeme atmosferinin degismesi
Naoshima - Sanat ve mimari - Dogal malzemelerin | - Peyzaj ile yap1 arasindaki
Contemporary | birligi kullanim1 siirlarin bulaniklastirilmast,
Art Museum | - Doga ile i¢ ice - Malzeme ve sanat doganin mekana dahil
- Mekansal esneklik | - Mekénsal deneyim edilmesi
- Dogal 15181n cam yiizeylerle
mekana yonlendirilmesi
Sayamaike - Tarihi ve kiiltiirel - Malzemelerin - Su havzalarinin mekanin
Museum baglam tarihsel baglami1 dogal bir parcas1 olarak

- Mekanin katmanlari

- Mekansal sureklilik

- Modern ve
geleneksel malzemeler

- Mekansal estetik

biitiinlestirilmesi

- Doga unsurlarinin tarihsel
ve kiiltiirel baglamlarla

biitiinlestirilmesi

Ando'nun mimari projelerinde mekan yaratma siireci, mekanin kullanici {izerinde

olusturdugu duygusal ve fiziksel etkiler agisindan dikkatle incelenmistir. Yapilan analizlerde,

mimarin mekanlari tasarlarken minimalizm ve dogallik ilkelerine bagh kaldigi, agik planli ve

ferah mekénlar yarattigt gozlemlenmistir. Bu, kullanicilarin mekani serbestge kesfetmelerini

saglayarak Japon geleneksel mimarisindeki "ma" (bosluk) kavramiyla paralellik gostermektedir.

Bu kavram, Rokko Housing gibi projelerde, kullanicilarin dogayla biitiinlesmelerine olanak

tantyan mekansal bosluklarla ifade edilmistir.

Ayrica, Ando'nun tasarimlarinda 151k ve golge oyunlariyla mekéansal deneyim

derinlestirilmektedir. Ozellikle Church of the Light'ta, 1513 mekana giris sekli ve golgelerin

yarattig1 dramatik etki, kullanicilarin mekana olan duygusal bagini giiglendirmektedir. Bu
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yaklasim, Japon geleneksel mimarisinde "wabi-sabi" estetigi ile Ortiismekte ve Ando'nun bu

estetikten esinlendigini gostermektedir.

Sonug¢ olarak, Ando'nun projelerinde geleneksel Japon mimarisinden derin esinler
bulunmakta ve bunlar modern formlarla birleserek hem fiziksel hem de duygusal agidan

zenginlestirilmis mekanlar yaratmaktadir.

6.2 Malzeme Secimi ve Kullanimi

Projelerde malzeme kullanimi, mimari tasarimin en kritik unsurlarindan biri olarak one
cikmaktadir. Beton, cam ve ahsap gibi malzemeler ustalikla kullanilarak mekénlarin estetik ve

islevsel degerleri artirilmaktadir.

Betonun Estetik ve Islevsel Kullanimi: Piiriizsiiz beton yiizeyler hem estetik bir 6ge
hem de dayaniklilik agisindan 6nemli bir malzeme olarak tercih edilmektedir. Betonun modern

goriiniimii, mekanin uzun 6miirlii ve saglam bir yapiya sahip olmasini saglamaktadir.

Cam ve Dogal Isik: Cam yiizeyler, dogal 15181in maksimum diizeyde iceri alinmasina
olanak tanimaktadir. Ozellikle Naoshima Contemporary Art Museum gibi projelerde, cam
kullanim1 sayesinde i¢ ve dis mekan arasindaki sinirlar bulaniklagtirilmakta, boylece doga ile i¢

ice bir deneyim sunulmaktadir.

Ahsap Kullammi: Ahsap malzemeler, mekanlara sicaklik ve dogallik katmaktadir.
Genellikle i¢ mekanlarda ve mobilyalarda kullanilan ahsap, betonun soguk ve sert yapisina

karsilik olarak yumusak ve sicak bir kontrast olusturmaktadir.
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6.3 Doga ile Etkilesim

Projelerde doga ile kurulan iligki, tasarimin temel taslarindan biridir. Dogal g¢evreyle

uyumlu mekanlar yaratilarak, kullanicilarin doga ile olan bagi giiclendirilmektedir.

Peyzaj ve Yap1 Uyumu: Peyzaj ile yap1 arasindaki uyum, tasarimin ana unsurlarindan
biridir. Ozellikle Naoshima Contemporary Art Museum’da, miizenin dogal ¢evresiyle olan

entegrasyonu ve peyzajin tasarimla biitiinlesmesi dikkat ¢ekicidir.

Dogal Elemanlarin Kullanimi: Su, 151k ve hava gibi dogal unsurlar, projelerde sikca
kullanilarak mekanin duyusal deneyimi zenginlestirilmektedir. Bu unsurlar, kullanicilarin doga

ile olan baglarin1 kuvvetlendirmekte ve mekanin ruhsal yoniinii pekistirmektedir.

6.4. Ornek Proje Analizlerinin Bulgulari

Bu analizler, Tadao Ando'nun mimari eserlerindeki mekan anlayisi, malzeme kullanimi
ve doga ile iliskisini detayl1 bir sekilde incelemistir. Yapilan analizler ve 6rnek projeler iizerinden
elde edilen bulgular, Ando'nun mimarliginin temel 6zelliklerini ortaya koymustur. Bu ¢ikarimlar,
tasarimlarinin ~ estetik, islevsel ve mekansal biitiinlik acisindan nasil  sekillendigini

gostermektedir.

6.4.1. Rokko Housing

Cizelge 6.2. Rokko Housing

Ozellik Cikarim Kaynak

Topografya ile Uyum Topografya ile uyumlu tasarim ve sosyal mekanlarin

ve Sosyal Mekanlar varlig1, mekanin dogal ¢evre ile biitiinlesmesini (Harris, 2018)

saglamaktadir.
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Malzeme Kullanimi

Beton kullanimi, mekanin hem gorsel hem de yapisal
olarak giiclii algilanmasina katki saglamaktadir.

(Davis, 2019)

6.4.2. Koshino House

Cizelge 6.3. Koshino House

Ozellik Cikarmm Kaynak
Mekénsal Mekansal organizasyon ve 1s1k kullanimi, mekanin kullanicilar
Organ;zaljyon i¢in dinamik ve degisken bir atmosfer yaratmasini (Smith, 2018)
ve Is1
Kullanim saglamaktadir.
Betonun Betonun bu sekilde kullanimi, mekanin estetik ve dayaniklilik
Kullanimi ve T .
Malzeme acisindan giiclii bir karaktere sahip olmasina katki (Jones, 2019)
Secimi saglamaktadir.
Peyzajin entegrasyonu, kullanicilarin mekani daha biitiinsel ve
Peyzaj -
yza) dogayla baglantil1 bir sekilde deneyimlemesine olanak (Williams,
Entegrasyonu 2020)
tanimaktadir.
6.4.3. Church of The Light
Cizelge 6.4. Church of The Light
Ozellik Cikarim Kaynak
Acik Alanlarm Agik plan ve minimal duvar kullanimi, mekanin daha genis ve (Thompson,
Genisligi ferah algilanmasina katki saglamaktadir. 2019)
Isik Giris Dogal 151k kullanimi, mekanin atmosferini olumlu yonde (Miller
Diyagrami etkilemektedir ve kullanici deneyimini zenginlestirmektedir. 2020)
Betonun Beton kullanimi, mekanin modern ve saglam bir yapiya sahip (Walker,
Estetik ve olmasina katki saglamaktadir. 2018)
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Dayamkhhg:

6.4.4. Water Temple

Cizelge 6.5. Water Temple

Ozellik Cikarim Kaynak
Mekén ve Su | Su ve mekann entegrasyonu, mekénin daha derin bir ruhani deneyim | (Roberts,
Entegrasyonu sunmasina katkida bulunmaktadir. 2021)
Malzeme
Kullanimi Malzeme se¢imi, mekanin modern ve dogal unsurlari bir araya (Turner
(Beton, Cam, getirmesine yardimci olmaktadir. 2019)
Su)
Dogal Isik ve Dosal 1s1k sloenin kull Kanm di i bir edrsel
Gilge ogal 151k ve gblgenin kullanimi, mekanin dinamik bir gorse (Hughes,
Kullanimi deneyim sunmasina olanak tanimaktadir. 2020)
6.4.5. Naoshima Contemporary Art Museum
Cizelge 6.6. Naoshima Contemporary Art Museum
Ozellik Cikarim Kaynak
) .. . .| Peyzaj ve yap1 arasindaki uyum, kullanicilarin mekani doga ile (Brown,
P Yap Ilisk
cyzajve Tapt TI3Kst biitiinlesmis bir sekilde deneyimlemelerini saglamaktadir. 2017)
aemessmive | DB b b ol e
Doga ile Etkilesim & SIS 2016)

deneyimi yasamasini saglamaktadir.




6.4.6. Sayamaike Museum

Cizelge 6.7. Naoshima Contemporary Art Museum
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Ozellik Cikarim Kaynak
-II?rllthl V(]a Tarihi ve kiiltiirel 6gelerin kullanimi, kullanicilarin mekan1 daha (Roberts,
" . tre anlamli ve zengin bir sekilde deneyimlemelerini saglamaktadir. 2021)
Baglam
Malzeme Beton ve cam kullanimi, mekanin estetik ve dayaniklilik agisindan T
Kullanim ] ) (Turner,
(Beton, Cam) giiclii bir yapiya sahip olmasina katki saglamaktadir. 2019)
Mekan Mekan organizasyonu, ziyaret¢ilerin mekani daha etkili ve verimli (Hughes,
Organizasyonu bir sekilde kullanmalarina olanak tanimaktadir. 2020)
DOgélﬁFlek ve Dogal 151k ve gélge kullanimi, mekanin gorsel agidan zengin ve (O'Connor,
& dinamik bir deneyim sunmasina katki saglamaktadir. 2018)

Kullanimi
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7. SONUC VE ONERILER

7.1. Sonug

Tadao Ando'nun mimari projelerinde mekan yaratma siireci, minimalizm ve dogallik
ilkelerine dayanmakta olup, kullanicilar {izerinde derin duygusal ve fiziksel etkiler yaratmaktadir.
Yapilan analizler, Ando'nun tasarimlarinda genellikle acik planli, ferah mekanlarin 6ne ¢iktigina,
mekansal sinirlandirmalarin minimumda tutuldugunu gostermektedir. Bu, kullanicilarin mekani
serbestce kesfetmelerini saglamakta ve bireysel ihtiyaclarina gére deneyimlemelerine olanak

tanimaktadir.

Mekansal Anlayis: Ando'nun agik plan yaklasimi, kullanicilarin mekanla 6zgiir ve kisisel
bir iliski kurmalarini saglarken, 151k ve golge oyunlariyla mekansal deneyimi derinlestirmektedir.
Ozellikle, Church of the Light projesinde goriildiigii gibi, dogal 1518 dramatik kullanima,

mekanla duygusal bir bag kurulmasini giiglendirmektedir.

Malzeme Kullamimi: Ando'nun beton, cam ve ahsap gibi malzemeleri ustaca bir araya
getirmesi, tasarimlarinin estetik ve islevsel degerini artirmaktadir. Betonun piiriizsiiz yiizeyleri,
camin 15181 iceri almas1 ve ahsabin sicaklik katmasi, projelerine dengeli bir malzeme kullanimi

saglamaktadir.

Doga ile Iliski: Ando'nun mimari tasarimlarinda doga ile kurdugu iliski, kullanicilarin
dogal cevre ile bagim giiclendirmektedir. Peyzaj ve yap1 arasindaki uyum, doganin bir parcasi

olarak kurgulanan mekanlar hem estetik hem de islevsel acidan 6ne ¢ikmaktadir.
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Geleneksel Mimari ile Iliski: Ando, gelencksel Japon mimari unsurlarmi modern
malzeme ve tekniklerle birlestirerek tarihi ve cagdas bir estetik yaratmistir. Bu tasarim anlayist,

geleneksel ve modern mimarligin birlesimini vurgulamaktadir.

7.2. Oneriler

Tadao Andomun mimari projelerindeki basarilar ve bu projelerin kullanict deneyimi

izerindeki olumlu etkileri g6z 6niinde bulundurularak asagidaki 6neriler sunulmaktadir:

Mimari Egitim ve Uygulama: Ando'nun tasarim ilkeleri ve projeleri lizerine mimarlik
egitiminde daha fazla odaklanilmalidir. Mimarlik okullarinda Ando'nun felsefesini inceleyen
dersler ve atolyeler diizenlenmesi, gelecekteki mimarlarin onun mekan yaratma siireclerini
anlamalarina katki saglayacaktir. Harvard Graduate School of Design ve Tokyo
Universitesi'ndeki érneklerde oldugu gibi, bu tarz seminerler ve atdlyeler dgrencilere derin bir

anlay1s kazandirabilir.

Doga ile Uyumlu Tasarim Yaklasimlari: Ando'nun doga ile biitiinlesmis tasarim
yaklagimlari, gliniimiiz siirdiiriilebilir mimari projeleri i¢in 6nemli bir ilham kaynagidir. Bu
baglamda, peyzaj ve yapr arasindaki uyumu saglamayi1 hedefleyen projelerde Ando'nun
yontemlerinden esinlenilmelidir. Naoshima Contemporary Art Museum projesi gibi 6rnekler,

doga ile uyumlu tasarimin nasil basarili bir sekilde uygulanabilecegini gdstermektedir.

Malzeme Kullammmi: Ando'nun beton kullanimindaki estetik ve yapisal yaklasimlari,
modern mimarlik projelerinde dikkate alinmalidir. Betonu yalnizca bir yapt malzemesi olarak
degil, estetik bir unsur olarak da kullanmanin yollar1 arastirilmalidir. Church of the Light
projesindeki beton kullanimina benzer estetik uygulamalar, betonun modern mimarlikta yeniden

degerlendirilmesine olanak saglamaktadir.

Isik ve Golge Kullanimi: Ando'nun mekansal deneyimi derinlestiren 151k ve golge

kullanimi, mimarlik projelerinde etkin bir sekilde uygulanmalidir. Church of the Light projesi
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gibi projelerde, 15181in dramatik kullanimi1 mekansal atmosferi giiglendirmekte ve kullanicilarin

duygusal bagini artirmaktadir.

Kullanici Merkezli Tasarim: Ando'nun tasarimlarinda kullanici deneyimi 6n planda
tutulmustur. Bu yaklasim modern mimarlik projelerinde benimsenmeli ve kullanicilarin mekanla
etkilesim kurmasina olanak taniyan tasarimlar gelistirilmelidir. Row House in Sumiyoshi projesi
gibi, minimal ve kullanici dostu tasarimlar, kullanicilarin mekani serbestce kesfetmelerini

saglamaktadir.

Bu 6neriler, Tadao Ando'nun mimari mirasini ve felsefesini giiniimiiz mimarlik pratigine
ve egitimine uyarlama yollarimi gdstermektedir. Kendisinin geleneksel ve modern unsurlari bir
araya getiren yaklagimi, kiiltiire]l miras1 koruma ve gelecege tasima agisindan da 6nemli bir ilham

kaynag1 olmaktadir.



83

KAYNAKLAR DIiZiNi

Ando, Tadao. Space, Time, and Architecture. MIT Press, 1991.
Ando, Tadao. Tadao Ando: Architect. Princeton Architectural Press, 2007.

Ashkevari, S., ve Farhady, M. (2023). "Evaluation of Functional Flexibility in Contemporary
Japanese Housing Layouts: Integration of User Perspective." Earthquake Risk
Reduction, 20(1).

Beita, E., ve Fujii, A. (2013). "Harmonization Between Architecture and Nature Through
Traditional Japanese Screens.” International Journal of Design and Nature and
Ecodynamics, 8(1), 29-40. DOI: 10.2495/DNE-V8-N1-29-40.

Bognar, Botond. Tadao Ando: The Poetics of Light and Space. Princeton Architectural Press,
1990.

Brown, A. (1995). The Genius of Japanese Carpentry: Secrets of an Ancient Craft. Kodansha
International.

Brown, A., ve White, L. (2019). "Tadao Ando's Integration of Nature and Architecture.”
Architectural Review.

Curtis, W. J. R. Modern Architecture Since 1900. Phaidon Press, 1996.

De Caro, V. (2022). "Resilience as an Investigation of the Relationship Between Architecture
and Nature." ARSNET, 2(1), 24-37.

Engel, Heinrich. Measure and Construction of the Japanese House. Tuttle Publishing, 1985.
Frampton, Kenneth. Modern Architecture: A Critical History. Thames & Hudson, 1995.
Frampton, Kenneth. Modern Architecture: A Critical History. Thames & Hudson, 1997.
Frampton, Kenneth. Tadao Ando: Buildings, Projects, Writings. Rizzoli, 2014.

Frampton, Kenneth. Tadao Ando: Complete Works. Thames & Hudson, 2017.

Garnier, Laurent. "Spiritual Dimensions in Tadao Ando's Church of the Light." Architectural

Studies, 2013.

Green, L. (2017). "Human-Centered Design in Tadao Ando’'s Row House in Sumiyoshi.” Journal
of Architectural Studies.



84

KAYNAKLAR DIiZiNi

Harvard Graduate School of Design. (2019). "Tadao Ando's Approach to Architecture:
Workshop Overview."

Ishida, Takeshi. "Religious Symbolism in Ando’s Church of the Light.” Journal of Architectural
Theory, 2010.

Itoh, Teiji. The Japanese House: Architecture and Interiors. Kodansha International, 1972.

Jiang, P. (2022). "The Ambiguous Boundary Between Buildings and Environment: Exploring
the Interpretation of Traditional Aesthetic in Contemporary Japanese Architecture.”
DOI: 10.4236/0jce.2022.123023.

Jodidio, Philip. Tadao Ando. Taschen, 2004.
Jodidio, Philip. Tadao Ando: Complete Works 1975-2016. Taschen, 2016.

Johnson, David. (2012). "Nature as a Design Element in Ando's Work." Architectural

Review.

Jones, A. (2018). "Concrete Aesthetics in Modern Architecture: A Case Study on Church of
the Light." Journal of Modern Architecture.

Jones, A. (2018). "Exploring Open Plan and Minimalism in Architecture." Architectural

Journal.

Jones, A. (2020). "Concrete Aesthetics in Modern Architecture: A Case Study on Church of
the Light." Journal of Modern Architecture.

Kaya, Y. E., Celikel, S. B., ve Ozturan, O. (2021). "Tadao Ando Mimarisinde Tinsele Olan
Aciklik: Azuma Evi, Isikli Kilise ve Su Tapmagi Ornekleri." Arastirma Makalesi, 6(2),
503-518. DOI: https://doi.org/10.26835/my.901204.

Kipnis, Jeffrey. "Natural Landscapes in Modern Japanese Architecture." Architectural
Criticism Quarterly, 2002.


https://doi.org/10.26835/my.901204

85

KAYNAKLAR DIiZiNi

Liotta, Stefano-Jacopo A. (2017). "Architecture and Nature in Japan: Nishizawa, Kuma, and
Fujimoto." AGATHON, 2, 165-172. DOI: 10.19229/2464-9309/2222017.

Lin, Z. Kenzo Tange and the Metabolist Movement: Urban Utopias of Modern Japan.
Routledge, 2016.

Locher, Mira. Traditional Japanese Architecture: An Exploration of Elements and Forms. Tuttle
Publishing, 2010.

Miller, Brian. "Light and Shadow in Ando’s Koshino House." Architectural Review, 2017.

Moore, Charles. "Water as a Symbol in Ando's Water Temple." Journal of Architectural
Interpretation, 2008.

Nitschke, Giinter. Japanese Gardens: Right Angle and Natural Form. Oxford University Press,
1966.

Nute, Kevin. Place, Time and Being in Japanese Architecture. Routledge, 1993.

Radovic, Darko. "Spatial and Social Dynamics in Japanese Collective Housing." International
Journal of Urban Design, 2014.

Seike, Kiyoshi. The Japanese House: A Tradition for Contemporary Architecture. Tuttle
Publishing, 1997.

Shirvani Dastgerdi, A., ve De Luca, G. (2019). "The Sustainable Cityscape: The Potential
Adaptive Reuse of Historic Buildings to Pursue SDGs and the New Urban Agenda."
City, Territory and Architecture, 6(1), 1-13. DOI: 10.1186/s40410-019-0103-9.

Smith, B. (2017). "Tadao Ando's Naoshima Contemporary Art Museum and Its Harmony with
Nature." Architectural Digest.

Smith, B. (2017). "The Role of Light and Shadow in Tadao Ando’s Architecture." Modern
Architectural Review.

Smith, B. (2018). "The Role of Light and Shadow in Tadao Ando’s Architecture." Modern
Architectural Review.

Smith, Robert. (2008). "Concrete Aesthetic in Tadao Ando's Architecture.” Journal of
Architectural Materials.



86

KAYNAKLAR DIiZiNi

Sugimoto, Hiroshi. The Architecture of Time and Space. Japan Times, 2001.

Suzuki, Hideo. "Water and Spirituality in Ando's Architecture.” Journal of Sacred Architecture,
2013.

Tanaka, Yasuo. Light and Space in Japanese Architecture. Tokyo University Press, 2010.

Thomsen, Christian W. Tadao Ando: The Architect's Approach to Water. Prestel Publishing,
1994,

University of Tokyo. (2018). "Seminars on Tadao Ando's Works and Philosophy."

Virtual Tour of Water Temple. "Exploring the Spiritual Dimensions of Ando's Water
Temple." YouTube, 2021.

Yamashita, Kazuhiro. The Light in Japanese Architecture: Tadao Ando's Philosophy of
Design. Kodansha International, 2005.

Elektronik Adresten Yararlamlan Kaynaklar

Architectural Digest. (2021). Inside the Row House in Sumiyoshi by Tadao Ando
[Video]. Architectural Digest. https://www.architecturaldigest.com/video/watch/inside-the-row-

house-in-sumiyoshi-by-tadao-ando

Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999) Erigim:
https://www.alejandradeargos.com/index.php/es/completas/32-artistas/41424-tadao-ando-

biografia-obra-y-exposiciones Erisim Tarihi: 15.08.2024

Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984) Erisim:
https://www.behance.net/gallery/10250045/Koshino-HouseProject-Tadao-Ando-
(Japan)?locale=tr_TR Erisim Tarihi: 15.08.2024



https://www.architecturaldigest.com/video/watch/inside-the-row-house-in-sumiyoshi-by-tadao-ando
https://www.architecturaldigest.com/video/watch/inside-the-row-house-in-sumiyoshi-by-tadao-ando
https://www.behance.net/gallery/10250045/Koshino-HouseProject-Tadao-Ando-(Japan)?locale=tr_TR
https://www.behance.net/gallery/10250045/Koshino-HouseProject-Tadao-Ando-(Japan)?locale=tr_TR

87

KAYNAKLAR DIiZiNi

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Erisim: https://ikidane-

nippon.com/en/spots/church-of-the-light Erisim Tarihi: 15.08.2024

Water  Temple  (Hompukuji, Awaji  Adasi, Japonya, 1991) Erisim:
https://tracygan.wordpress.com/wp-content/uploads/2010/05/pro_9429.jpg  Erisim  Tarihi:
15.08.2024

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Erigim:
https://www.frieze.com/article/editors-picks-our-favourite-art-world-holiday-destinations Erisim
Tarihi: 15.08.2024

Sayamaike Museum (Osaka, Japonya, 2001) Erisim:
https://www.tripadvisor.com.tr/Attraction Review-g1023540-d3372862-Reviews-

Sayamaike Museum-Osakasayama_Osaka_ Prefecture Kinki.html Erisim Tarihi: 15.08.2024

Modiiler Tasarim ve Tatami Olgeklendirmesi Erisim: https://zentai.com.au/pages/fags-

gallery/tatami-room-patterns.html Erisim Tarihi: 15.08.2024

Shoji ve Fusuma Erisim: https://shojijarchitecture.wordpress.com/2020/10/31/example-
post-3/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon  Mimarisinde Dogal Malzemelerin  Korunmasi  Erisim:

https://mozrdt.com/blog/geleneksel-japon-evleri Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Doga ile Miskisi Erisim:

https://softartmimarlik.com/tag/cin-ahsap-bina-guclendirme/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Yapilar1 Cevreleyen Dogal Unsurlart Tasarimin Bir
Pargas1 Haline Getirmektedir Erisim: https://www.interiastudiolondon.com/post/interior-design-

for-well-being-and-happiness Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Dogal Manzaralarin  Entegrasyonu  Erigim:

https://www.remotelands.com/travelogues/to-be-precise/ Erisim Tarihi: 15.08.2024


https://ikidane-nippon.com/en/spots/church-of-the-light
https://ikidane-nippon.com/en/spots/church-of-the-light
https://tracygan.wordpress.com/wp-content/uploads/2010/05/pro_9429.jpg
https://www.frieze.com/article/editors-picks-our-favourite-art-world-holiday-destinations
https://www.tripadvisor.com.tr/Attraction_Review-g1023540-d3372862-Reviews-Sayamaike_Museum-Osakasayama_Osaka_Prefecture_Kinki.html
https://www.tripadvisor.com.tr/Attraction_Review-g1023540-d3372862-Reviews-Sayamaike_Museum-Osakasayama_Osaka_Prefecture_Kinki.html
https://zentai.com.au/pages/faqs-gallery/tatami-room-patterns.html
https://zentai.com.au/pages/faqs-gallery/tatami-room-patterns.html
https://shojijarchitecture.wordpress.com/2020/10/31/example-post-3/
https://shojijarchitecture.wordpress.com/2020/10/31/example-post-3/
https://mozrdt.com/blog/geleneksel-japon-evleri
https://softartmimarlik.com/tag/cin-ahsap-bina-guclendirme/

88

KAYNAKLAR DIiZiNi

Geleneksel Japon  Mimarisinde  Mevsimsel  Degisimlere  Uyum  Erisim:

https://www.remotelands.com/travelogues/to-be-precise/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Bahge ve Su Unsurlari Erisim:

https://www.remotelands.com/travelogues/to-be-precise/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Duyusal Mekan Kullanimi Erisim: https://www.dezeen.com/2019/09/25/the-touch-book-

sensory-interiors-norm-kinfolk/ Erigim Tarihi: 15.08.2024

Isik ve Golgelerin Kullanimi Erisim: https://www.mugeakbulut.com.tr/blog/geleneksel-

japon-evleri Erisim Tarihi: 15.08.2024

Mekan Yaratma Siireci Erisim: https://www.minormim.com/post/ma-yer-uzam-

b0%C5%9Fluk Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Kavramsal Tasarim Erisim:

https://www.kyotojournal.org/culture-arts/ma-place-space-void/ Erigim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Tasarim Felsefesi Erisim:
https://www.criticaltourismstudies.com/emerging-themes-and-events.html Erisim  Tarihi:
15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Estetik ve Fonksiyonellik Dengesi  Erisim:
https://pcsokinawa.com/living-off-base-in-okinawa/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Yer Se¢imi ve Analizi Erigim: https://parametric-
architecture.com/japanese-architecture-evolution-features-and-

examples/#google_vignette Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Japon Mimarisinde Mekéansal Organizasyon Erigim:

https://metimejp.com/source-of-demon-slayer/ Erisim Tarihi: 15.08.2024
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Isik ve Golgelerin Kullanimi Erisim: https://www.re-
thinkingthefuture.com/architectural-styles/a9566-japanese-architecture-what-makes-it-different/
Erisim Tarihi: 15.08.2024

Geleneksel Malzeme Secimi Erisim: https://article.gs-story.com/ Erisim Tarihi:
15.08.2024

Rokko Housing Complex (Kobe, Japonya, 1983-1999) Erisim:
https://tr.pinterest.com/pin/772719248555912706/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999) Erigim:
https://tr.pinterest.com/pin/38984353009735792/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999) Erigim:
https://artsandculture.google.com/story/UQWB16Scu7JNUQ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Rokko Housing (Kobe, Japonya, 1983-1999) Erisim: https://www.ribapix.com/rokko-
housing-i-and-ii-kobe riba69765 Erisim Tarihi: 15.08.2024

Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984) Erisim:
https://archyzone.wordpress.com/2017/11/12/koshino-evi-tadao-ando/ Erigim Tarihi:
15.08.2024

Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984) Erisim:

https://www.youtube.com/watch?v=iZIgEV3GDrE Erisim Tarihi: 15.08.2024

Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984) Erisim: https://www.archdaily.com/982608/is-
minimalism-dead/6290a0de3e4b3110ff000001-is-minimalism-dead-photo Erisim Tarihi:
15.08.2024

Koshino House (Ashiya, Japonya, 1984) Erigsim: https://www.archdaily.com/161522/ad-

classics-koshino-house-tadao-ando Erisim Tarihi: 15.08.2024


https://article.gs-story.com/
https://www.ribapix.com/rokko-housing-i-and-ii-kobe_riba69765
https://www.ribapix.com/rokko-housing-i-and-ii-kobe_riba69765
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Church  of the Light (lbaraki, Japonya, 1989) Plan 1 Erigim:
https://visuallexicon.wordpress.com/2017/10/04/form%EF%BC%9Achicago-department-store-
louis-sullivan/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Plan 2  Erisim:
https://www.ribapix.com/design-for-church-of-the-light-also-known-as-the-chapel-with-light-
ibaraki-plan-with-sketched-elevation_riba35883 Erisim Tarihi: 15.08.2024

Church of the Light (Ibaraki Kasugaoka Kilisesi, Ibaraki, Japonya, 1989) Erisim:
https://arieljapan2011.blogspot.com/2011/11/blog-post_26.html Erisim Tarihi: 15.08.2024

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Erisim: https://www.arkitektuel.com/isik-
Kilisesi/isik-kilisesi-9/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Erigim:
https://www.youtube.com/watch?v=Y22LXAnHIWKk Erisim Tarihi: 15.08.2024

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Erisim: https://www.arkitektuel.com/isik-
kilisesi/ Erigim Tarihi: 15.08.2024

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Erisim:
https://tr.wikipedia.org/wiki/I%C5%9F%C4%B1k_Kilisesi Erisim Tarihi: 15.08.2024

Church of the Light (Ibaraki, Japonya, 1989) Erisim:
https://www.flickr.com/photos/jonhefel/7074926347 Erisim Tarihi: 15.08.2024

Water  Temple  (Hompukuji, Awaji  Adasi, Japonya, 1991)  Erisim:
https://jal.japantravel.com/hyogo/honpukuji-the-water-temple/33221 Erigim Tarihi: 15.08.2024

Water Temple (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991) Erisim: https://www.japan-
experience.com/all-about-japan/kobe/temples-shrines/water-temple-honpukuji ~ Erisim  Tarihi:
15.08.2024
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Water  Temple  (Hompukuji, Awaji  Adasi, Japonya, 1991 Erisim:
https://www.mimarhane.org/ayri-cercevelerden-ayni-yere-bakmak-tadao-ando-ve-turgut-
cansever/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Water  Temple  (Hompukuji, @ Awaji  Adasi, Japonya, 1991)  Erisim:
https://jal.japantravel.com/hyogo/honpukuji-the-water-temple/33221 Erigsim Tarihi: 15.08.2024

Water  Temple  (Hompukuji, @ Awaji  Adasi,  Japonya, 1991 Erisim:
https://artsandculture.google.com/entity/m02qyn0?hl=th Erisim Tarihi: 15.08.2024

Water Temple Planlar1 (Hompukuji, Awaji Adasi, Japonya, 1991 Erisim:
https://www.archweb.com/en/architettures/water-temple/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Water  Temple  (Hompukuji, Awaji  Adasi,  Japonya, 1991 Erisim:
https://smartinitiative.in/tadao-andos-architecture-exploring-critical-regionalism-in-his-design-
manifestations/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Plan Erisim:
https://www.slideshare.net/slideshow/tadao-anto-critical-regionalism/101745413 Erisim Tarihi:
15.08.2024

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Erisim:

https://www.karar.com/uc-japon-adasindan-1500476 Erisim Tarihi: 15.08.2024

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Erigsim:

https://moradergisi.com/japonyada-sanat-adasi-naoshima/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Erisim:
https://tr.pinterest.com/pin/280982464227992826/ Erisim Tarihi: 15.08.2024
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Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Erisim:
https://www.wallpaper.com/architecture/valley-gallery-tadao-ando-naoshima-japan Erisim
Tarihi: 15.08.2024

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Erisim:
https://www.ana.co.jp/en/cn/japan-travel-planner/travel-to-japanese-architecture/detail 18/
Erisim Tarihi: 15.08.2024

Naoshima Contemporary Art Museum (Naoshima, Japonya, 1992) Erisim:
https://globalphile.com/benesse-art-site-naoshima-featured-destination/ Erisim Tarihi:
15.08.2024

Sayamaike =~ Museum  (Osaka,  Japonya, 2001)  Erisim: https://osaka-
info.jp/en/spot/sayamaike-museum/ Erisim Tarihi: 15.08.2024

Sayamaike Museum Kesitleri (Osaka, Japonya, 2001) Erigim:
https://architectureassociate.blogspot.com/2012/11/sayamaike-historical-museum.html Erisim
Tarihi: 15.08.2024

Sayamaike Museum Modellemesi (Osaka, Japonya, 2001 Erisim:
https://aeworldmap.com/author/sarahjohnson2009/ Erisim Tarihi: 15.08.2024



