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Ozet

Matematik Ogretmen Adaylariin ChatGPT Aracihgiyla SE Ogrenme Modeline
Uygun Ders Plan1 Hazirlama Deneyimleri
Giilsiim DEMIR
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dal1
Danisman: Doc. Dr. Emre EV CIMEN
2024

Amag: Bu arastirmanin amaci, ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin SE
O6grenme modeline uygun ders plani hazirlama siireglerini incelemek; 6getmen adaylari-
nin 5SE 6grenme modeline uygun olarak hazirladiklari ders planlari ile ChatGPT 3.5%i kul-
lanarak olusturduklart ders planlarini karsilastirmali olarak incelemek ve 6gretmen aday-
larinin goriiseri ile birlikte degerlendirmektir.

Yontem: Nitel paradigmanin benimsendigi bu arastirma bir durum ¢alismasidir.
Calisma 2023-2024 egitim ve 6gretim yilinda bir devlet tiniversitesinde yapilmistir. Ca-
lismanin katilimeilari, Ogretmenlik Uygulamasi I-11 dersini alan toplam 10 6gretmen ada-
yidir. Caligmanin verileri, uygulanan goriisme ve gorev formlarindan toplanmistir. Ders
planlarinin degerlendirilmesi i¢in degerlendirme formu hazirlanmistir. Toplanilan veriler
igerik analiziyle ¢6ziimlenmistir.

Bulgular: Arastirmanin bulgularina gore, ¢alismaya katilan 6gretmen adaylarinin
cogunlugu yapay zeka ve bu teknolojinin kullanimi konusunda siirli bilgiye sahiptir.
Yapay zekaya dair bilgiye sahip olan katilimcilarin sayisi azdir. Ayni paralelde iiretken
yapay zeka kavramini bilenlerin orani oldukga diisiiktiir. Bununla birlikte, katilimcilarin
cogu ChatGPT hakkinda belli diizeyde bilgi sahibidir ve 6nceden bu araci kullanmis olan-
lar da bulunmaktadir. ChatGPT'y1 kullanan 6gretmen adaylari, genellikle problem ¢6zme,
makale 6zetleme, 6dev hazirlama ve olaylari yorumlama gibi amaglarla kullanmaktadir.
Matematik dersi 6zelinde ChatGPT'nin potansiyel kullanim alanlarmna iliskin uygulama
oncesi Onerilerde bulunmuslardir. Bunlar; farkl ¢6ziim yontemleri, ii¢ boyutlu ¢izimler,
matematik tarihi arastirmalari ve sorularin ispatidir. Uygulama sonrasi 6gretmen adayla-
rina ayni soru yoneltildiginde cogunlugun “Materyal / etkinlik / oyun Onerisi alma, farkli

anlatim sekilleri, somutlastirma” seklinde onerilerde bulundugu goriilmiistiir.



Ogretmen adaylarinin kendi hazirladiklar1 ders planlari incelendiginde ¢ogunun
giris kisminda ilgi ¢ekici sorular veya etkinlikler sunma konusunda yeterli oldugu goriil-
miis, ancak onbilgileri canlandirma konusunda bazi eksiklikler tespit edilmistir. Ayrica,
kesfetme ve agiklama asamalarinda istenilen diizeyde performans gosteren katilimcilarin
az oldugu, materyal ve gorsel kullaniminda ve derinlestirme adiminda ise belirli zorluklar
yasandigi belirlenmistir.

Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladigi ders planlarinda ¢cogunlu-
gun giris, kesfetme, agiklama, derinlestirme ve degerlendirme asamalarinda ‘yeterli’ veya
‘kismen yeterli’ diizeyde ders planlar1 sundugu tespit edilmistir. Katilimcilarin ¢ogun-
lugu, ChatGPT'yi kullanirken ekonomik bir ara¢ olarak gordiiklerini belirtmislerdir, an-
cak bazilar1 uygulamada baz1 sikintilar yaganabilecegini vurgulamistir. Kendi hazirladik-
lar1 ders planlart ile ChatGPT tarafindan hazirlanan ders planlarini karsilagtiran katilim-
cilar, genellikle ChatGPT'nin pratik ve hizli olmasini 6vmiis, ancak sinif bazinda uygula-
mada, anlatilan 6grenci diizeyine uygun olmama gibi bazi sikintilar yasanabilecegini dile
getirmislerdir.

Sonug¢ ve Oneriler: Bu ¢alismada, katilimc1 6gretmen adaylarinin S5E 6grenme
modeline iliskin hazirbulunusluk diizeylerini belirlemek amaciyla ¢esitli sorular kullanil-
mistir. Verilen yanitlarin incelenmesi sonucunda, higbir 6gretmen adayinin SE 6grenme
modelini dogru bir sekilde tanimlamadigi belirlenmistir. Arastirmaya dahil edilen 6gret-
men adaylarinin yapay zeka ile ilgili bilgi diizeylerine bakildiginda, ¢ogunlugun kismen
bilgi sahibi oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogretmen adaylarinin gegmiste kullandiklar: yapay
zeka araglar1 incelendiginde, en yaygin kullanilan aracin ChatGPT oldugu tespit edilmis-
tir. ChatGPT'ye iliskin bilgi diizeylerine bakildiginda ise cogunlukla temel diizeyde bilgi
sahibi olduklar1 goriilmiistiir.

Ogretmen adaylari, genellikle ChatGPT'nin hazirladig ilk ders planmi degistir-
meyi tercih etmis ve cesitli diizenlemeler talep etmistir. Bu diizenlemeler, ders siiresi,
etkinlik sayis1 ve tiirii, yontemlerde degisiklikler ve teknoloji entegrasyonu gibi konulari
kapsamaktadir. Adaylarin cogu, ChatGPT'den sunulan plani tamamen kendi ihtiyaglarina
gore yeniden diizenlemesini istemistir. Hazirlanan ders planlarinin bigimsel inceleme-
sinde, sadece bir 6gretmen adayinin hatali bir boliim doldurdugu belirlenmistir. Teknoloji
kullaniminda ¢ogunlukla akilli tahta ile sinirli kalinmis oldugu goriilmiistiir.

Ogretmen adaylarinin ders plam hazirlama siirecine iliskin degerlendirmeleri

farklilik gostermektedir. En yaygin li¢ goriis, ChatGPT'nin zaman ve emek tasarrufu sag-



layan ekonomik bir arag olarak faydali oldugu yoniindedir. Genel olarak, 6gretmen aday-
lar1 ChatGPT ve 5E 6grenme modeli kullaniminda ilerleme kaydettiklerini ve ChatGPT
kullaniminda zorlanmadiklarini ifade etmislerdir.

Ogretmen adaylarindan ChatGPT tarafindan hazirlanan ders planimi degerlendir-
meleri istendiginde, genellikle 6gretmen adaylar1 ChatGPT'nin SE 6grenme modeline uy-
gun bir sekilde ders plan1 hazirladigini diisiinmiislerdir. Ancak, olumsuz goriis bildiren
O0gretmen adaylari, ChatGPT'nin herkes i¢in standart ders planlar1 hazirladigini savun-
muslardir. Ogretmen adaylari, kendi hazirladiklar: ders planlari ile ChatGPT tarafindan
hazirlanan ders planlarini karsilagtirdiklarinda, gogunlukla ChatGPT'nin teorik olarak iyi
oldugunu ancak uygulamada sikint1 yasanabilecegini diistinmiiglerdir. ChatGPT tarafin-
dan hazirlanan ders planlarinin 6grenci profili gibi parametreleri géz 6niinde bulundura-
rak 6znel bir program olusturmadigini, genel bir program 6nerisi sundugunu belirtmigler-
dir.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT kullanimindaki yetkinlikleri ve SE 6grenme mo-
deli hakkindaki bilgileri ¢alisma sonunda degerlendirilmistir. Adaylarin ¢ogu ilerleme
kaydettiklerini ve kismen yeterli olduklarini ifade etmis, adaylardan olumlu geri bildirim-
ler alinmustir.

Ogretmen adaylarinin ChatGPT aracilifiyla SE dgrenme modeline uygun ders
plan1 hazirlama siirecine iliskin goriislerinin incelenmesiyle ortaya ¢ikan bu ¢alismanin
sonucunda arastirmacilara bazi oneriler sunulmustur:

e ChatGPT kullanarak 6gretmen adaylarinin olusturdugu ders planlarinin uygulama
stireci incelenerek yeni bir aragtirma gelistirilebilir.
e Ogretmen adaylarina ChatGPT kullanarak materyal tasarlatilabilir ve bu siire¢ 6g-

retmen goriisleri alinarak bir ¢alisma olarak sunulabilir.

Anahtar kelimeler: Yapay Zeka, Uretken Yapay Zeka, ChatGPT, Ogretmen Egitimi,
Matematik Egitimi, SE Ogrenme Modeli
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Purpose: The aim of this study is to examine the processes of elementary mathe-
matics pre-service teachers in preparing lesson plans in accordance with the 5E learning
model; to examine the lesson plans prepared by the pre-service teachers in accordance
with the 5E learning model and the lesson plans they created using ChatGPT 3.5 compar-
atively and to evaluate them with the opinions of the pre-service teachers.

Method: This research, in which qualitative paradigm is adopted, is a case study.
The study was conducted in a state university in the 2023-2024 academic year. The par-
ticipants of the study were 10 pre-service teachers who took the Teaching Practice I-11
course.

Results: According to the research findings, the majority of participating teacher
candidates have limited knowledge about artificial intelligence and its usage. There is a
small number of participants who are knowledgeable about artificial intelligence, and
even fewer who understand the concept of generative artificial intelligence. However,
most participants have some level of knowledge about ChatGPT, and there are also those
who have prior experience using this tool. Teacher candidates who use ChatGPT typically
do so for purposes such as problem-solving, summarizing articles, preparing assignments,
and interpreting events. They have provided pre-implementation suggestions for potential
applications of ChatGPT in mathematics education, including exploring different solution
methods, creating three-dimensional drawings, researching mathematical history, and
proving theorems. After the implementation, when asked the same question, the majority
of teacher candidates suggested receiving recommendations for materials, activities, or
games, different modes of presentation, and concretization.

In the analysis of their own prepared lesson plans, it was observed that nine

teacher candidates preferred the "Numbers and Operations™ domain, while five preferred
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the "Fractions" domain. In a detailed examination of the components of the lesson plans,
it was found that most participants were adequate in providing engaging questions or
activities in the introduction section, but some deficiencies were noted in reviving previ-
ous knowledge. Additionally, there were few participants who met the required standards
in the exploration and explanation stages. Challenges were also encountered in material
and visual usage, as well as in the deepening step.

In the lesson plans prepared through ChatGPT, the "Numbers and Operations”
learning area was the most preferred among teacher candidates. The majority of them
presented lesson plans that were either sufficient or partially sufficient in the introduction,
exploration, explanation, deepening, and evaluation stages. Most participants regarded
ChatGPT as an economical tool, although some highlighted potential difficulties during
implementation. When comparing their own lesson plans with those generated by
ChatGPT, participants generally praised the practicality and speed of ChatGPT, but raised
concerns about potential challenges in classroom implementation, such as not being tai-
lored to the level of the students.

Conclusion and Suggestions: In this study, some questions were used to deter-
mine the readiness levels of the participating teacher candidates regarding the 5E learning
model. Upon examination of the responses provided by teacher candidates, it was found
that none of them correctly defined the 5E learning model. When it comes to the level of
knowledge about artificial intelligence (Al) among the teacher candidates involved in the
study, it was concluded that the majority had a partial understanding. ChatGPT was iden-
tified as the most commonly used tool among teacher candidates in the past for Al-related
tasks. Regarding their knowledge about ChatGPT, it was observed that most of them were
familiar with this tool.

Teacher candidates generally preferred to modify the initial lesson plan provided
by ChatGPT and requested various adjustments. These adjustments encompassed issues
such as lesson duration, number and type of activities, changes in methods, and integra-
tion of technology. Most candidates requested ChatGPT to completely redesign the pro-
vided plan according to their needs. In the formal review of the prepared lesson plans, it
was found that only one teacher candidate filled out a section incorrectly. As for technol-
ogy use, most of the candidates were limited to using smart boards and requested

ChatGPT to prepare lesson plans based on their own topic choices.



The evaluations of teacher candidates regarding the process of lesson plan prepa-
ration varied. The three most common opinions were that ChatGPT is a useful and eco-
nomical tool that saves time and effort. Overall, teacher candidates expressed positive
views, stating that they made progress in using ChatGPT and the 5E learning model, and
did not face difficulties in using ChatGPT.

When asked to evaluate the lesson plan prepared by ChatGPT, teacher candidates
generally believed that ChatGPT had prepared a lesson plan that adhered to the 5E learn-
ing model. However, those expressing negative views argued that ChatGPT prepared
standardized lesson plans for everyone, without considering individual student profiles.
When comparing their own prepared lesson plans with those prepared by ChatGPT, the
majority of teacher candidates believed that ChatGPT's plans were theoretically good but
could lead to difficulties in implementation.

The competencies of teacher candidates in using ChatGPT and their knowledge
about the 5E learning model were evaluated at the end of the study. Most candidates stated
that they made progress and were partially competent, and positive feedback was re-
ceived.

As a result of examining the opinions of teacher candidates regarding the process
of preparing 5E learning model-based lesson plans through ChatGPT, some recommen-
dations were made to researchers:

e A new study can be developed by examining the implementation process
of lesson plans prepared by teacher candidates using ChatGPT.
e Materials can be designed for teacher candidates using ChatGPT, and this

process can be presented as a study by obtaining teacher opinions.

Keywords: Artificial Intelligence, Generative Artificial Intelligence, ChatGPT, Teacher
Education, Mathematics Education, 5E Learning Model



BIiRINCi BOLUM

1. Giris

Bu boliimde ¢alismaya ait problem durumu, ¢alismanin amaci, 6nemi, sayiltilari

ve smirliliklart bulunmaktadir.

1.1. Problem Durumu

Insanoglu tarih boyunca egitim kavramini hep giindeminde tutmustur. Gegmisten
gliniimiize egitim kavraminin igerigi degismis olsa da egitim degerini higbir donemde
kaybetmemistir. Bugiin bahsedilen egitim hem igerdigi anlamlar hem de seviyesi agisin-
dan bircok degisiklige ugramistir. Bu doniisiimler bazen farkli alanlardaki ilerlemelerin
sonucu olmus, bazen de farkl alanlardaki gelismelerden etkilenmistir (Ayas, 2013, s. 2).
Bilim ve teknolojideki var olan ilerlemeler, 6grenme ve 6gretme yontemlerindeki degi-
siklikleri beraberinde getirmis ve bu degisiklikler, bireylerin ve toplumun ihtiyaglarini
etkilemistir. Bu nedenle, egitim sistemi, bilgi, beceri ve davranislar1 bir araya getirerek
diin oldugu gibi bugiin de bireyleri yetistirme amacini tagimaktadir (Milli Egitim Bakan-
lig1 — [MEB], 2018, s. 4).

Bireylerin hizla degisen diinya sartlarina uyum saglayabilmesi ve basarili olabil-
mesi i¢in iist diizey diisiinme becerilerine sahip olmalar1 biiyiik bir 6nem tasimaktadir. Bu
onemli beceriler giiniimiizde “21. Yiizyil Becerileri” olarak adlandirilmaktadir (Anagiin
ve digerleri, 2016, s. 161). 21. yiizyilda, bireylerin sahip olmasi gereken farkli kurumlar
tarafindan farkli gruplandirmalar ile sunulmus bazi nitelikler vardir. Engin ve Koru-
cuk’un (2021) yapmus olduklari ¢alismalarinda bu nitelikler; degisen bilgiye uyum sag-
lama yetenegi, bilgiyi diizenleme yetisi, bilgi ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilme
becerisi, toplumsal sistemler i¢ginde etkin bir rol oynama kabiliyeti, elestirel diisiinme ye-
tenegi, etkili iletisim ve is birligi yapabilme yetisi, liretkenlik ve ¢aliskanlik, 1yi bir va-
tandaslik anlayisina sahip olma, sosyal olaylara duyarlilik, girisimcilik ve dmiir boyu 6g-
renme yetenegi olarak birlestirilerek belirtilmistir. Bireylerin etkili birer vatandas ve isci
olabilmeleri i¢in sahip olmalar1 gereken temel niteliklerin basinda 21. ylizyil becerileri
gelmektedir (Ananiadou ve Claro, 2009).

21. yiizyilin gerektirdigi becerilere odaklanan ve bu becerileri 6grencilere kazan-
dirabilen 6gretmenlere olan talep, her gecen giin artmaktadir. Dolayisiyla, egitim alaninda

yetisen 6gretmenlerin bilgi, beceri ve tutumlariin gozden gegirilmesi ve giincellenmesi
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Oonem tagimaktadir. Bu 6nem, 6gretmenlerin ¢agin gereksinimlerine uygun hale gelmeleri
icin belirli standartlarin veya yeterliliklerin belirlenmesini gerektirmektedir (Yavuz, Oz-
karal ve Yildiz, 2015).

Avrupa ve Amerika’da bir¢ok tilke, egitim programlarinda 21. yilizyil becerilerine
odaklanmaktadir. Tiirkiye'de ise 2004 yilinda baslatilan ilkogretim programlari, tiim ders-
lerde elestirel diisiinme, yaratict diisiinme, iletisim, aragtirma, problem ¢dzme, karar
verme, bilgi teknolojilerini kullanma ve girisimcilik gibi ortak becerilere vurgu yapmstir
(OECD, 2009, s. 24-26). Bu iilkelerin egitim sistemlerinde 21. yiizyil becerilerine verilen
onem, Ogrencilerin daha donanimli ve rekabet¢i bireyler olarak yetismelerine katki sag-
lamaktadir.

Gilinlimiizde 6grencilere sadece temel akademik bilgileri aktarmak yetmemekte-
dir. Her birey i¢inde bulundugumuz ¢aga ayak uydurabilmeli ve ¢agin gerektirdigi eles-
tirel diisiinme, is birligi, medya akicilig1, BIT (Bilgi Islemler Teknolojisi) akiciligi gibi
becerilere sahip olmalidir (Trilling ve Fadel, 2009). Diger meslek gruplar1 gibi 6gretmen-
ler de kendilerini gelistirmeli ve 21. yiizy1l becerilerine sahip olmalidir. Ogretmenler ayni
zamanda 21. ylizy1l becerilerini 6grencilerine de kazandirmalidir. Bu beceriler, 6grenci-
lerin karmasik sorunlarla basa ¢ikabilme, bilgiye erisme ve onu anlama yeteneklerini ge-
listirmelerine yardimci olmaktadir (Ferrari, 2012). Bu nedenle, 6gretmenlerin bu beceri-
leri 6grenme ve Ogretme slireclerine entegre etmeleri, grencilerin gelecekteki yasamla-
rinda basarili olmalarma katki saglar. Ogretmenlerin 21. yiizy1l becerilerini 6grencilere
kazandirmalari, egitim sistemlerinin ve 6gretmen yetistirme programlarinin bu becerilere
odaklanmasini gerektirir. Ayrica, 6gretmenlerin siirekli olarak 6grenmeye ve kendilerini
gelistirmeye acik olmalar1 da énemlidir, ¢iinkii teknoloji ve bilgi hizla degismektedir (In-
cik-Yalgin, 2020). Bu baglamda, 6gretmenlerin siirekli profesyonel gelisim firsatlarina
erisimi ve bu firsatlar1 degerlendirmeleri kritik bir 6neme sahiptir. Bu yiizyilda egitime
ve diger farkli alanlara bakildiginda teknolojik gelismelerde yapay zekanin da katkisi ol-
dugu goriilmektedir. Fredkin’e gore tarihteki ti¢ biiylik olaydan biri de yapay zekanin
ortaya ¢ikmasidir (Arslan, 2020, s. 86).

Yeni diinyada sik¢a kullanilan yapay zeka 6gretmenler i¢in 6gretim ortamini plan-
lama ve yiiriitme konusunda yardimci olabilmektedir. Egitimde yapay zekd, insan 6g-
renme siireglerini derinlemesine incelemeyi ve bu siiregleri optimize etmek i¢in yapay
zeka tekniklerini gelistirmeyi amaclar. Bu multidisipliner alan, egitimdeki uzun vadeli
sorunlara odaklanir ve “Egitim sistemleri, 6grenme siireglerini nasil daha etkili ve verimli

hale getirebilir? Ogrenci basarilarini nasil artirabilir ve grenme ilerlemesini nasil daha
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1yi Olcebilir?” gibi sorulara yanit arar. Bu baglamda, yapay zeka, egitimcilerin, 6grenci-
lerin 6grenme deneyimini gelistirmek ve egitim sonuclarini iyilestirmek i¢in yeni tekno-
lojiler ve yontemler gelistirmelerine yardimci olur (Lesgold, 1988).

Ulusal Arastirma Konseyi (National Research Council - [NRC]) tarafindan 1999
yilinda insanlarin nasil 6grendigi ile ilgili yayimlanan rapor, insan 6grenme siiregleri tize-
rine yapilan arastirmalarin sentezini sunar. Bu sentez, 6grencilerde ilgi duyma, etkin ka-
tilim, mevcut bilgileri sorgulama, yeni anlayislar gelistirme ve 6grendiklerini uygulama
yetenekleri gibi temel noktalara vurgu yapar. Bu 6grenme siirecini etkin bir sekilde siir-
diirebilmek i¢in yapilandirmaci yaklasimi benimseyen farkli teknikler, yontemler, model-
ler bulunmaktadir. Bunlardan biri de SE (Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate)
o6grenme modelidir. SE 6grenme modeli, 6gretmenlerin bu bulgular1 g6z 6niinde bulun-
durarak ogrencilere etkili bir sekilde 6gretim yapmalarina yardimci olmak igin 6nerilen
bir aragtir. Bu model, 6gretmenlerin 6grenme siireclerini planlama ve yonlendirme konu-
sunda rehberlik eder ve farkli disiplinlerden gelen arastirmalardan elde edilen bilgileri
ogrencilere daha etkili bir sekilde aktarmalarina yardimci olur (Tanner, 2010).

Gelisen 6grenci profiline yetisebilmek adina 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylari-
nin teknolojideki yetkinlikleri artirilmali ve 6gretmenler giindemde olan yeni gelismeleri
takip etmelilerdir. Son donemlerin en popiiler dil modellerinden biri olan ChatGPT bu
alanda birgok yenilige nciiliik edebilecek potansiyele sahiptir. Ogretmen adaylari bu me-
tin tabanli yazisma botunu kesfederek giincel bir tutum sergileyebilirler. Bu baglamda
O0gretmen adaylarina yapay zekayr nerede kullanabileceklerini gostermek de dnemli bir
noktadir. Bu calismayla birlikte 6gretmen adaylarina verilen SE 6grenme modelli ders
plan1 hazirlama gdrevi onlara neler yapabileceklerini gostermekte 151k tutabilecektir. Boy-
lece gelecegin 6gretmenleri hem vakitten tasarruf edebileceklerdir hem de kendilerini ge-
lisen yiizyilda giincel tutabileceklerdir. Bu diisiinceden hareketle tasarlanan arastirmanin

amacina ilerleyen baslikta yer verilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin SE 6grenme
modeline uygun ders plan1 hazirlama siireclerini incelemektir. Ogretmen adaylarinin SE
o6grenme modeline uygun olarak hazirladiklar1 ders planlari ile ChatGPT 3.5°1 kullanarak

olusturduklart ders planlarinin asamalarini kargilagtirmali olarak degerlendirmektir. Ay-



rica, 6gretmen adaylarinin siire¢ boyunca deneyimleri ve gortisleri de alinmis olup, 6g-
retmen adaylarinin SE 6grenme modeli ve iiretken yapay zeka ve araglarina iliskin dene-

yimleri ve goriislerinin incelenmesi hedeflenmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu ¢alismada 6gretmen adaylarinin hazirladiklar1 5E 6grenme modeline uygun
ders planlari, yapay zeka kullanma deneyimleri ve goriisleri yer almaktadir. ChatGPT nin
matematik egitiminde kullanilmasi ile alakal1 yapilan ¢calismalara bakildiginda matematik
problemi ¢6zmede kullanma, girig sinavlarinda kullanma, matematik 6gretmen adaylari-
nin ilk kullanma deneyimlerini inceleme, otomosyan sistemlerinde kullanma gibi konu-
larda calismalarin yapildigina ulasilmistir. Degisime ayak uydurma bu donemin ogret-
menlerinden beklenen beceriler arasindadir. Yapilan aragtirmalarda 21. yilizyil 6grencileri
“dijital yerliler” olarak adlandirilmaktadir (Palfrey ve Gasser, 2008). Dijital yerlilere egi-
tim verecek 6gretmenlerin, dijitali yetkin bir sekilde kullanmalar1 beklenmektedir. Bu di-
jitallesmenin bir kolu da yapay zeka ve araglaridir. Ogretmenlerin bu konudaki bilgi se-
viyelerinin hangi diizeyde olduklari, iiretken yapay zeka araglarindan ChatGPT’yi kul-
lanma deneyimleri, matematik egitiminde ChatGPT’yi kullanma deneyimleri bu ¢alis-

mada yer alan igerikler olup, arastirmanin 6nemini olusturmaktadir.

1.4. Varsayimlar
Ogretmen adaylarinin verilen formlarda ve yapilan goriismelerde gercek goriis ve diisiin-

celerini ifade ettikleri varsayilmistir.

1.5. Smirhhiklar
Bu arastirma;

o 2023-2024 egitim-6gretim yili giiz ve bahar donemi,

e Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Fakiiltesi [lkdgretim Matematik Ogret-
menligi Lisans Programi’nda 6grenim goren “Ogretmenlik Uygulamasi | ve 117
zorunlu dersini alan toplam 10 6gretmen adayi,

e ChatGPT 3.5 dil modeli,

ile sinirhdir.
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1.6. Tanimlar

SE Ogrenme Modeli: Bu model, Biyolojik Bilimler Ogretim Programi Calismasi olarak
bilinen BSCS (Biological Sciences Curriculum Study) tarafindan gelistirilen 6gretmenler
icin bir planlama aracidir. SE modeli, insanlarin nasil 6grendigi hakkinda farkli disiplin-
lerdeki arastirmalarin sentezlenmesiyle olusturulan bir girisimdir ve bu arastirmalar bilis-
sel bilim, psikoloji ve bilim egitimi alanlarindan elde edilen bilgileri, 6grencilere etkili
bir sekilde 6grenme yontemleri planlama konusunda 6gretmenlere rehberlik edebilecek
bir ara¢ haline getirmeyi amaclar (Tanner, 2010).

Bilgi ve [letisim Teknolojileri: Bilgiyi iletmek, depolamak, olusturmak, paylasmak veya
degistirmek i¢in kullanilan gesitli teknolojik araglar ve kaynaklar olarak tanimlanir
(UNESCO, 2009, s. 120).

ChatGPT: Amerikan bir arastirma ve gelistirme firmasi olan OpenAl (San Francisco mer-
kezli bir yapay zeka sirketi) tarafindan Kasim 2022'de ChatGPT adli sohbet botunu piya-
saya siiriildii. GPT mimarisini temel alan ChatGPT, dogal dil metni olusturmak i¢in derin
ogrenme tekniklerini kullanir (Brown, 2020).

Dijital Okuryazariik: Dijital teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma ve igerik olusturma
yetenegini igeren bir dizi beceri ve bilgiyi ifade eder (North Central Regional Educational
Lab., 2002, s. 5-26).

Dijitallegme: Verilerin, metnin ve goriintliniin tek bir altyapi lizerinde aktarilmasini, de-
polanmasini, toplanmasini ve goriintiilenmesini saglayan bir uygulama (Yayla, 2015, s.
48).

Uretken Yapay Zeka: Istatistik, olasilik vb. alanlar1 kullanarak insan yapimi eserler olus-
turan gozetimsiz veya kismen gozetimli bir makine 6grenme sistemidir (Hu, 2022; Jova-
novi¢, 2022).

Yapay Zeka: Bilgisayar sistemlerinin insan zekasina benzer yetenekleri ve 6zellikleri tak-
lit etmesi veya simiile etmesi amaciyla gelistirilen bir bilim ve teknoloji alan1 olarak ta-

nimlanmaktadir (Turing, 1950).

1.7. Kisaltmalar

5E: Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate

7E: Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate, Extend, Emerge

Al: Artificial Intelligence

AIGC: Atrtificial Intelligence Generated Content

AITSL: The Australian Institute for Teaching and School Leadership Limited
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AOS: Akilli Ogretici Sistemler

Asia Society: Asia Society Partnership for Global Learning
ATC21S: Assessment and Teaching of 21st Century Skills Framework
ATCS: Assessment and Teaching of 21st Century Skills

BIT: Bilgi ve iletisim teknolojileri

BSCS: Biological Sciences Curriculum Study

COVID-19: Koronaviriis-2019

DeSeCo: Definition and Selection of Competencies

GAIl: Generative Artificial Intelligence

ISTE: International Society for Technology in Education

IT: Bilgi Teknolojileri

LBO: International Labour Organization

MEB: Milli Egitim Midiirligi

ML: Machine Learning

NAL: Natural Language Processing

NCREL: The North Central Regional Educational Laboratory
NETS: National Educational Technology Standards

NML: New Millennium Learners

NRC: National Research Council

OECD: Organisation for Economic Co-operation and Development
P21: Partnership for 21st Century Skills

TEDP: Temel Egitime Destek Projesi

UNESCO: United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization
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IKiNCi BOLUM

2. Kavramsal Cergeve

Bu boliimde arastirmanin konusuyla ilgili kavramsal ¢ergeve agiklanmis ve konu

ile ilgili alanyazindaki arastirmalara yer verilmistir.

2.1. Egitim

Egitim kelimesi Ingilizce’de “education”, Latince’de disar1 cekmek, ortaya ¢ikar-
mak, bir yere dogru gotiirmek anlamina gelen “educere” ve beslemek manasinda kullani-
lan “educare” kelimelerinden tiiretilerek dilimize yerlesmistir (Duman, 2003, s. 2). Egi-
tim sdzciigiiniin eski kaynaklarda “igit” seklinde kullanildig1 goriilmektedir. Bu sozciik
“yetistir, besle, 6zen goster, bak’ anlamina gelmektedir. O donemlerde egitimi veren (egi-
timci) manasinda ise “igitgen” kelimesi kullanilmaktayd. igetgen sozciigii ise “bedeni ve
ruhu besleyen” anlamina gelmektedir (Borekei, 2000). Tiirk Dil Kurumu’nun (TDK) yap-
t181 egitim tanimu ise “Cocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda yerlerini almalari i¢in
gerekli bilgi, beceri ve anlayislart elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine okul
icinde veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme; terbiye” seklindedir.

Insanoglunun var oldugu giinden giiniimiize kadar egitim kavrami varligi ve
onemini siirdiirmektedir. Giiniimiizde bahsedilen egitimin seviyesi ile i¢erisinde barindir-
dig1 anlamlariyla egitim kavrami bir¢cok degisime ugramistir. Bu degisimler kimi zaman
farkli alanlardaki gelisimlere sebep olurken kimi zaman farkli alanlarda yapilan gelisme-
lerden etkilenmistir (Ayas, 2013, s. 2).

Egitim en genel tanimiyla, insanlar1 belirli amaglara gore yetistirme siirecidir. Bu
stire¢ icerisinde insanlarin sahip olduklar kisilikler degisir. Bu degisimler kisilerin edin-
digi bilgi, beceri, tutum ve degerler vesilesiyle gerceklesir. Bireyin biitlin hayatini iceren
bu siire¢ insanin iiyesi oldugu topluluktan topluluga gore degiskenlik gdsterir. Bireyin
kisiligi de iiyesi oldugu toplum tarafindan belirlenir ve sekillendirilir (Ozkan, 2006). Geg-
misten giiniimiize bir¢ok egitim tanimi yapilmistir. Odak noktasi insan olan egitimin pe-
dagojideki en yaygin tanimlarindan biri Ertlirk tarafindan yapilmistir. Bu tanim “Egi-
tim, bireyin davranmislarinda kendi yasantilart yoluyla ve kasitl olarak istendik degisme
meydana getirme stireci” seklindedir (Ertlirk, 1972, s. 12). Durheim’a gore egitim (Akt.
Ergun, 1999, s. 1), cocukta fiziksel, entelektiiel, ahlaki durumlarin harekete gegirilmesi

ve gelistirilmesi durumudur. Gokalp’e gore egitim (1992°den akt. Ozkan, 2006, s. 35),
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bir cemiyette yetismis neslin, yetismekte olan nesiller tizerindeki etkisidir. Miimtaz-Tur-
han ise egitimi, kiiltiirii bir deger olarak geng nesillere kazandirmak ve mevcut kiiltiiriin
gelistirilmesini saglamak olarak tanimlamaktadir (Akt. Ozkan, 2006, s. 35). Aslan’a gore
(2001) egitim, toplumda gergeklesen, toplum tarafindan etkilenen ve bigcimlenen, ayni
zamanda toplumu etkileyen ve bicimlendiren, bir siiregtir. Arslan’a gore (2009) ise egi-
tim, 6nceden belirlenmis kistaslara dayali insan davraniglarinda farklilasma, doniisme ve
gelismeler saglamaya katki saglayan planh etkiler dizgisi seklindedir. Fidan ve Erden
(1998) egitimi, “kasith kiiltiirleme siireci” olarak da tanimlanmaktadir. Dewey’e gore
(1986) egitim, deneyimlerin siirekli yeniden insas1 yoluyla yasama siirecidir. Bireyde
¢evresini kontrol etmesini ve olanaklarini ger¢eklestirmesini saglayacak olan tiim bu ka-
pasitelerin gelismesidir. Adler’e gore (1991) ise egitim, insanlarin aligkanlik kazanmaya
yatkin olan bu giiglerinin iyi aliskanliklarla, sanatsal bir sekilde tasarlanan ve herhangi
bir insan tarafindan bir baskasinin ya da kendisinin amaca ulagmasina yardimci olmak
icin kullanilan araglarla miitkemmellestirildigi siirectir.

Genel olarak yapilan egitim tanimlar1 incelendiginde ii¢ temel 6zellige dikkat ¢e-
kilmektedir. Bunlar sdyle siralanabilir (Akt. Senel, 2018, s. 4; Fidan, 1985, s. 10; Giirkan,
2006, s. 4):

o Egitimin bir stire¢ oldugu: Egitim, bir giin baslay1p ertesi giin biten bir siire¢ degildir.
Vakit ve kapsam bakimindan ¢ok genis ve ¢cok yonlii bir siirectir. Egitim siirecini, art
arda gelen ve birbiri iizerine kiimiilatif bir sekilde 6grenme ve 6gretme etkinlikleri
olusturmaktadir. Ogrenmeyi saglayan her tiirlii, katki egitim siirecinin bir kismidir.

e Egitimin sonunda kiside davranis degisikliginin meydana gelmesi: Davranis, organiz-
manin etkiye kars1 gosterdigi tepki ya da tepkiye kars1 gosterdigi etki olarak tanimla-
nabilir. Egitim acisindan davranisin gozlenebilir, dlciilebilir ve istendik olmas1 6nem
tasir.

e Davrams degisikliginin bireyin yasantilari sonucunda olugmasi: Y asanti, bireyin ¢ev-
resiyle kurdugu etkilesim sonucunda bireyde kalan izlerdir. Bu izler birikerek bireyin
davranislarinda degisiklik olmasini saglar.

Egitim genel olarak bu temel 6zellikler lizerinde sekillenmistir, denilebilir. Egitim
cok genel bir kavram olup igerinde bir¢ok alani kapsamaktadir. Bu alanlar 6grenenin is-
tegine gore ya da verilmek istenilen konuya gore kendi igerisinde 6zellesmektedir. Egiti-
min kapsami igerisinde bulunan bu alanlardan bir tanesi de matematiktir. Eski zamanlar-

dan giinlimiize kadar uzanan siirecte, insanin ¢evresindeki olgular1 anlamlandirmak i¢in
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basvurdugu alanlardan bir tanesi olan matematik, egitim diinyasinda da énemli bir yere
sahiptir.

Bilimin bir dali olan matematigin sahip oldugu ge¢mis, insanligin gegmisine es
olmakla birlikte, bu bilimin olaylarla ve inis ¢ikislarla dolu uzun bir tarihi vardir. Var olan
kaynaklara bakildiginda ilk yillarda “matematik™ kelimesinin kullanilip kullanilmadigi
ile alakal1 kesin bir bilgi yer almamaktadir. Bu kelimenin ilk olarak ne zaman kullanil-
maya baslandiginin kesin olarak bilinmemesi de insanligin var oldugu giinden beri kulla-
nildigina bir isarettir (Nasibov ve Kagar, 2005). Matematigin bir disiplin olarak incelen-
mesi ve giiniimiizde kullanilan formunu almast MO 6. yiizyila dayanmaktadir. O dé-
nemde Pisagorcular tarafindan “egitim konusu” anlamina gelen eski Yunanca’daki
“néOnpa (mathema) “kelimesinden tiiremistir (Turnbull, 1931, s. 5). Matematik ile alakali
tarih boyunca bir¢ok tanim vardir. Bunlardan biri Reys ve digerleri (1998) tarafindan ya-
pilmistir: Matematigi; yapilarin ve iligkilerin bir ¢alismasi, bir diisiinme yolu, dizilis ve
i¢ uyum ile karakterize edilen bir sanat, tanimlanmis olan terim ve sembolleri dikkatli bir
sekilde kullanan bir dil, bir alet seklinde tanimlamistir (Pesen, 2003, s. 1-5).

Altun’un (2013, s.12) yaptig1 baz1 matematik tanimlarina asagida yer verilmistir:

e Matematik say1 ve uzay bilimidir.

e Matematik tiim olas1 Oriintiilerin incelenmesidir.

e Matematik; aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve 6l¢ii temeline dayanan nicelik-
lerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adidir.

e Matematik diislincenin tiimdengelimli bir isletim yolu ile sayilar, geometrik sekil-
ler, fonksiyonlar, uzaylar ve benzeri soyut varliklarin 6zelliklerini ve bunlarin ara-
sinda kurulan iligkileri inceleyen bilimler grubuna verilen genel addir.

Yillar igerisinde matematik basit giinliilk yasamdaki kullanim yerlerinden ziyade
bir disiplin olarak 6gretilmeye baslanmistir. Gliniimiizde matematik disiplini akademik
hayatta ve rutin yasamda siklikla kullandigimiz bir bilim dalidir. Ozellikle insan beynini
gelistiren, diisiinme sekline cesitlilik ve yaraticilik kazanmasini saglayan bir disiplin ol-
masi1 nedeniyle matematik, okuloncesi yaslardan itibaren verilmektedir. Bu nedenle ma-
tematigin Tiirk Milli Egitim Miifredatindaki ana derslerden biri olarak yer aldig1 goriil-
mektedir (Uldas, 2005). Egitim ve matematigin birbirleriyle entegrasyonu sonucuyla
“matematik egitimi” olarak gegen yeni bir alan olusturulmustur. Aydin (1990) matematik
egitimini, matematik 6gretim ve 6grenim siirecindeki faaliyetler olarak tanimlamigtir.

Matematik egitiminin gayesi olarak ise matematigin her diizeydeki 6gretim amaclarini
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belirlemek ve bu amaglar1 giiniin sartlarina gore gelistirmek, matematigin her diizeyde
anlamli, kalici, kolay 6gretimini ve 6grenimini yapmak i¢in arastirmalar yapmak, tedbir-
ler almak, her 6gretim seviyesinde, matematigi profesyonelce 6gretebilecek 6gretmenle-
rin yetistirilmesini saglamak, her 6gretim seviyesinde, matematik alaninda, 6gretim prog-
ramlayicisi, 6lgme ve degerlendirme uzmani, bilgisayar ders paketi hazirlayicisi gibi uz-
manlart yetistirmek, 6ncelikle 6grenci, 6gretmen, veli ve idareciler olmak tizere belli ke-
simlerin matematige karsi tutum ve davranislarini tespit etmek ve bunlarin iyilestirilme-
lerini saglamak, siralanan bu hedeflere ulagsmak icin bilimsel arastirmalar yapmak ve yeni
fikirleri, gortisleri, uygulamalar1 kamuoyuna yaymak seklinde yorumlamistir. Matematik
Ogretiminin genel hedeflerinden biri glindelik yasam ihtiyaglar1 geregince kisilere ihtiyag
aninda bilgi ve matematiksel siire¢ becerileri kazandirmaktir. Boylece, siire¢ biinyesinde
bulunan bir matematik dgretiminin daha verimli olacagi ve basar1 saglayacagi belirtil-
mektedir (Van De Walle, Karp ve Bay-Williams, 2012). Matematik egitimi, dgrencilere
analitik diistinme yetenekleri kazandirir, 6grencilerin mantikli ¢ikarimlar yapma beceri-
lerini gelistirir ve problem ¢dzme yeteneklerini artirir (Oz ve Isik, 2017). Ayrica, mate-
matik egitimi, bilim, miihendislik, ekonomi, bilgisayar bilimi, istatistik ve diger birgok
alanda temel bir aragtir (Y1lmaz, 2019). Matematik, modern diinyanin pek ¢ok yoniinde
onemli bir rol oynamaktadir ve bu nedenle matematik egitimi, bireylerin kisisel ve mes-
leki basarilar1 i¢in 6nemlidir (Bozkurt, 2012). Matematik egitiminin temel hedefi sadece
ogrenciye bilgi aktarmakla smirli degildir. Tam tersi 6grencinin bilgi 6grenmesine de
katki saglayacak olan bazi dnemli becerileri (tahmin, zihinden islem yapma, matematik-
sel bilgiyi cesitli sekillerde temsil etme, problem ¢6zme) kazandirmaktir (Olkun ve To-
luk, 2003). Dijital diinyada, egitimde de dijitallesme siireci kapsaminda bu beceriler ¢e-

sitlenmektedir. Ilerleyen baslikta egitimde dijitallesme konusuna ayrica yer verilmistir.

2.2. Egitimde Dijitallesme

Dijitallesme kavramini verilerin, metnin ve goriintiiniin tek bir altyap: iizerinde
aktarilmasini, depolanmasini, toplanmasini ve goriintiilenmesini saglayan bir uygulama
ve bir slire¢ seklinde tanimlamak miimkiindiir. Dijitallestirme denilince akla bilgilerin,
belgelerin birer kopyalar1 yerine, bilginin var olan formunun diger sekle doniisiimii gel-
mektedir. Dijitallesme ile yazili, sozlii ve basili 6geler teknoloji ortamina aktarilmaktadir.
Tarih¢i Cahterina Berth, dijitallesmenin baglangici olarak telgrafin icat edilmesini gdster-

mektedir (Yayla, 2015, s. 48).
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21. yiizyilin teknoloji diinyasinda, dijital okuryazarlik becerilerine sahip her yas
grubundaki bireylerin aliskanliklar1 ve davraniglariyla birlikte beklenti ve tatmin seviye-
lerinde yadsinamaz degisimler meydana gelmistir. Tiim bu degisimler, bilginin mekan ve
zamandan bagimsiz olarak her an erisilebilir oldugu giiniimiizde, mevcut egitim yontem-
lerinin ¢agin yenilik¢i yapisina uygun olarak yeniden diizenlenmesini de bir gereklilik
haline doniistiirmistiir. Bu baglamda egitim igerikleri yalnizca basili kitaplarla sinirl kal-
mayi1p hareketli goriintiiler, dijital oyunlar, sanal ve artirilmis gerceklik, yapay zeka uy-
gulamalariyla beslenmeye baslamistir (Tilig, 2020).

2019 yilmin Aralik ayinda ilk defa Cin’in Wuhan kentinde ortaya ¢ikan ve sonra-
sinda tiim diinyaya yayilan COVID-19 (Coronavirus-Koronaviriis) pandemisiyle birlikte
egitim alaninda bir¢ok degisime gidilmek zorunda kalinmistir. Bu dénemde tiim birey-
lerin rutin olarak yaptiklar1 aligkanliklar ve giinliik hayat diizenleri degisime ugramistir.
Her giin okula giden bir 6grenci bu donemde okulu kendi evine, odasina tagiyarak egiti-
mini siirdiirmeye devam etmek durumunda kalmistir. Boylece 6gretmen ve 6grencilerin
alisik olduklari egitim diizeninden farkl1 bir egitim diizenine gecis yapilmistir. ik zaman-
larda yeni, farkl bir sisteme geg¢is yapildigi i¢in dgretmenler ve dgrenciler hatta veliler
i¢in de bir alisma siireci yasanmustir. Ogretmenler i¢in en temel ders araglari tahta, kalem,
kitap, akill1 tahta iken bu yeni diizende en temel araglar kamera, mikrofon, telefon, bilgi-
sayar gibi araglarla yer degistirmistir. Egitimdeki bu doniisiim bireylerin kendi tercihleri
olmayi1p; ¢evrimici yeni diizende egitimin siirdiiriilmesi 6grenciler i¢in bir ihtiyag, zorun-
luluk durumuna doniismiistiir. Bu acil uzaktan egitim siirecinde, egitimde aksamanin ol-
mamasi i¢in ¢ogu iilke hizli bir sekilde uzaktan egitim sistemine gegis yapmistir. Tiirkiye
onceden olusturmus oldugu uzaktan egim altyapisindan dolay1 bu siireci daha hizli ve
kolay gerceklestirebilmistir. Milli Egitim Bakanlig1, 6grencilerin egitimde kaldiklar1 yer-
den devam edebilmesi i¢in TV, radyo ve internet lizerinden egitim programlar1 hazirla-
mistir. Bu sayede, dgrenciler fiziksel olarak okulda bulunmasalar da egitimlerine devam
edebilmislerdir (Yiicesoy-Ozkan ve digerleri, 2020). Bunlarin yani1 sira ¢evrimigi egitim-
lerde Zoom, Microsoft Teams, 8x8 Meet gibi goriintiilii bir sekilde konusmay1 saglayan
uygulamalar siire¢ icerisinde kullanilmistir (Tilig, 2020).

Pandemi doneminde alinan bu tedbirler ve uygulamaya konulan bu degisimler in-
san saglhigin1 korumak i¢in yapilmistir ve bu degisimler bazi alanlarda teknolojinin kulla-
nilmasinin yayginlastirilmasina olanak saglamistir. En ¢ok etkilenen alanlardan biri olan

egitimde dijitallesme hizli bir ivme ile artis gostermistir. Uzaktan egitim sistemine tama-
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men gecis, pandemi nedeniyle alinan zorunlu bir karardan kaynaklanmis olsa da Tiir-
kiye’nin egitim sistemi i¢in dnemli bir doniim noktas1 olmustur. Bu siirecte kazanilan
deneyimler, gelecekte benzer durumlarda daha hizli ve etkin bir uzaktan egitim sistemi
olusturulmasi igin 6nemli bir kaynak teskil etmektedir (Daglar, 2023).

Tiim bunlar g6z 6niine alindiginda teknolojinin sanal da olsa insanlarin birbiriyle
etkilesim kurmasina olanak vererek is ve egitim siirecinin aksamadan yiiriitiilmesine bii-
yuk bir katki sagladig1 sdylenebilir (Tilig, 2020). Egitim alaninda kullanilan teknolojik
araclar giin gectikce gelismekte ve ¢esitlenmektedir. Son donemlerde video projektorler,
akilli tahtalar, mobil araclar, e-kitaplar, indirilebilir miizikler, kesintisiz ulasilabilen ses
ve gOriintli aglar1 ve ¢evrimigi sosyal aglar gibi dijital igerikler bireylerin yasamlarina
temas eden teknolojik gelismelerdendir (Temir, 2019).

Giindelik hayatta meydana gelen hizl1 ve fark edilebilir dijitallesme, egitim ve 6g-
retim siirecinde de degisime olan ihtiyacin farkina varilmasina olanak vermistir. Yeni
diinyada dijitallesme insanlarin giinliik yasamlarini her anlamda daha uyumlu, siirdiiriile-
bilir, kolaylastirici, ulasilabilir, konforlu ve giivenli hale getirmektedir. Bu degisim, diger
alanlarda oldugu gibi egitim ortamlarinda da ihtiya¢ duyulan miktarda ve zamanda, daha
konforlu, daha erisilebilir bir 6grenme deneyimi anlamina gelmektedir (Kocaman-Ko-
roglu ve digerleri, 2020). Dijitallesme ve dijital diinya giiniimiizde yeryiiziinde her sahada
karsimiza ¢ikmakta ve bize yeni modeller sunmaktadir. Bu modeller geleneksel 6gretim
yontemlerine alternatifler lireterek, egitim siirecine teknolojinin entegre edilmesine katki
sunmaktadir (Gorgiilii, Kiigiikali ve Ada, 2013, s. 57).

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT); bilgiyi iletmek, depolamak, olusturmak,
paylasmak veya degistirmek i¢in kullanilan ¢esitli teknolojik araglar ve kaynaklar olarak
tamimlanir. Bu teknolojik araglar ve kaynaklar arasinda bilgisayarlar, internet (web site-
leri, bloglar ve e-postalar), canli yayin teknolojileri (radyo, televizyon ve web yayini),
kayitli yayin teknolojileri (podcasting, ses ve video oynaticilar ve depolama cihazlari
uydu, gorsel/video konferans vb.) ve telefon (sabit veya mobil) yer almaktadir (UNESCO,
2009, s. 120). Bilgi ve iletisim teknolojileri toplumda ve okullarda etkisi biiytik, fark edi-
lebilir dinamik degisikler olusturmaktadir. Ciinkii bilgi ve iletisim teknolojileri 6grenci-
lere ve 6gretmenlere 6grenmeyi ve 6gretmeyi bireysel ihtiyaglara uyarlamada daha fazla
firsat sunmaktadir. Bu da okullarin bu teknik ile yenilige uygun bir sekilde yanit verme-
sini gerektirir (Ratheeswari, 2018). Egitimde bilisim teknolojilerinin tanitilmasindan bu
yana, en ¢ok tartisilan politika sorunlarindan biri egitim sonuglari tizerindeki etkisidir. Bu

durum, neredeyse tiim mevcut bilisim teknolojileri kullanimi verilerinin, egitim girdileri,
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stirecleri ve sonuglarinin tanimlanmasi ve analizi i¢in 6grenciler, 6gretmenler ve okullara
dayanan 6rneklem tabanli uluslararasi karsilastirmali degerlendirmelerden elde edildigini
aciklar (UNESCO, 2009, s. 15). Yapilan bu degerlendirmeler ilk defa 1960’11 yillarda
baslamis ve baslangi¢cta matematik, fen bilimleri ve okuma gibi temel derslere odaklani-
larak yapilmistir. Zaman iginde degerlendirmeler, egitimde bilisim teknolojileri kullani-
mini da igerecek sekilde genigslemeye baslamistir. Buna 6rnek olarak 1980’lerin sonlari
ve 1990’larin baslarinda Uluslararas1 Egitim Basarisinin Degerlendirilmesi Dernegi (In-
ternational Association for the Evaluate of Educational Achievement) himayesinde ger-
ceklestirilen “Egitimde Bilgisayarlar” ¢alismasi verilebilir (Pelgrum ve Plomp, 1993).
Egitimde dijitallesmenin artigiyla birlikte 6gretmenlerden ve 6grencilerden bu ¢aga uy-
gun becerileri edinmeleri beklenmektedir. Bu becerilerden biri de yirmibirinci yiizy1l be-

cerileridir.

2.3. Yirmibirinci Yiizy1l Becerileri

Geg¢misten gilinlimiize yapilan uygulamalara bakildiginda egitim ile dijitallesme
yakin bir iliski igerisinde olmustur. Dijital ortam dgretmenlerin 6grencilerine kazandir-
mak istedikleri konuyu hem 6gretebilecekleri hem de degerlendirme yapabilecekleri bir-
¢ok farkli olanak sunmustur. Zaman igerisinde elde edilen ¢iktilar dogrultusunda 6gren-
cilere kazandirilmas1 hedeflenen bazi 6zellikler belirlenmistir. I¢erisinde bulundugumuz
yiizyilin gereklilikleri ve sartlar1 dikkate alindiginda bu 6zelliklere her bireyin sahip ol-
mas1 beklenmektedir. 21. yiizyilda bireylerin sahip olmas1 gereken 6zellikler; degisen bil-
giye uyum saglayabilmek, bilgiyi yapilandirabilmek, bilgi ve teknolojiyi kullanabilmek,
toplumsal sistemde yer alabilmek, elestirel bakis acis1 gelistirebilmek, i1yi bir iletisim/is-
birligi yiiriitebilmek, liretken ve ¢aliskan olmak, iyi vatandaslik 6zelliklerine sahip olmak,
sosyal olaylara kars1 duyarli olmak, girisimcilik ve yasam boyu 6grenme olarak siralana-
bilir ( Engin ve Korucuk, 2021).

Okul i¢i ve okul dis1 6grenme faaliyetleri, 6grencileri gelecekteki vatandas, cali-
san, yonetici, ebeveyn, goniillii ve girisimci gibi yetiskin rolleri i¢in hazirlarsa, bugiinkii
cocuklar gelecekteki zorluklarla basa ¢ikabilirler. Genglerin, yetiskin olduklarinda tiim
potansiyellerini ortaya ¢ikarmak i¢in dil, matematik ve diger okul konularini igeren bilis-
sel becerilerini ve bu konularin uygulamasini kolaylastiracak bir¢ok bilissel olmayan be-
cerilerini de gelistirmeye ihtiyaglari vardir (National Research Council, 2012). Bu ¢agda
gereksinim duyulan 21. yiizy1l becerilerinde sadece beceri ve bilgi yer almamaktadir. 21.

ylizyil becerileri, oncelikle ¢ok karmasik bilgi ve iletisim teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi
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nedeniyle 20. yiizy1l becerilerinden farklidir. Ornegin, bilgisayarlar ve telekomiinikas-
yon, insani gorevleri yerine getirme yeteneklerini genislettikce, insanlarin yaptigi is tiir-
leri (makinelerin yaptig1 islerin aksine) siirekli degismektedir. Bu baglamda, 21. yiizyil
becerilerinin gegerli, giivenilir ve pratik degerlendirmelerine ihtiya¢ vardir. 21. Yiizyil
becerileri; idrak etmeyi ve performansi igerir. Bagka bir sdyleyisle bilgi ile becerinin har-
manlanmasiyla elde edilen bir kavramdir. Derinlemesine koklesmis ve kuvvetle pekisti-
rilmis egitim ritiiellerini degistirmek, mesleki gelisim veya okul yonetim kurulu toplanti-
larindaki “yap ve al” tipik ylizeysel aligverislerden daha fazlasini gerektirir. Entelektiiel,
duygusal ve sosyal destek, “0grenmeyi unutmak” ve yeni nesil egitim uygulamalari ya-
ratmak amaciyla daha derin davranis degisikliklerine yol agabilecek doniisiimsel yeniden
ogrenme icin gereklidir (Dede, 2009). 21. Yiizyil becerilerini, onlarin temelinde yatan
temel beceriler ve somut amagl eylemde bir araya geldikleri 6zel becerilerle iligkilendir-
mek, daha verimli bir yaklagimdir. Becerileri siniflandirma semalari, i¢inde her insanin
tasidig1 bilgi, yetenek, motivasyon gibi ayrintilar1 diisiinme, tartisma, degerlendirme ve
analiz etme yolu olarak sunulur (Allen ve Van der Velden, 2012).

21. Yiizy1l egitimi i¢in diisiinme becerileri, sosyal ve duygusal beceriler gibi bir-
cok beceri ve ilgili tutumlar 6nemli olarak kabul edilir. Bu beceriler, karmasik bir sekilde
iligkilidir ve bazen birbirleriyle ortiigebilirler, bu nedenle bu beceriler arasinda net bir
ayrim olusturmak zordur. Bilgi, beceri ve tutumlar arasinda 6grenci davranislarina dayali
olarak acik bir ayrim yapmak zor olabilir. Bu karmasiklig1 anlamak i¢in ¢esitli teorik ger-
ceveler kullanilmaktadir. En 6nemli becerileri belirlemek zorlu bir gorev olsa da, politika
yapicilari, arastirmacilar ve uygulayicilar tarafindan 6zellikle yakindan ve yogun bir se-
kilde dikkate alinan beceriler; elestirel diisiinme, yaraticilik, metacognition (kendi 6gren-
meyi diisiinme ve buna goére ayarlar yapma yetenegi), problem ¢6zme, is birligi, motivas-
yon, 6z-yeterlik, dikkatli olma ve azim veya diren¢ (Lamb, Maire, Doecke, 2017) olarak
verilmistir.

Yapilan ¢aligmalar incelendiginde 21. ylizyilda bireylerin sahip olmalar1 gereken
ozellikler simiflandirilarak 21. yiizy1l becerileri olarak gruplandirilmistir. Yapilan sinif-
landirmalarin bazilaria asagida yer verilmistir:

Ulusal Arastirma Konseyi (The National Research Council ) 21. ylizy1l becerileri
terimlerini diizenlemek ve anlam ve degerleri hakkinda daha fazla aragtirmanin baglangi¢
noktasini saglamak amaciyla “biligsel beceriler, sosyal beceriler ve i¢sel beceriler” olmak

tizere li¢ genis yeterlilik alan1 tanimlamistir (National Research Council, 2012, s. 3-4).
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Bilissel alan, en genel tabiri ile akil yiirlitme ve bellek icermektedir. Biligsel sii-
recler ve stratejiler, bilgi ve yaraticilik olmak iizere {i¢ temel yetenek kiimesini
icerisinde barindirmaktadir. Bu kiimeler elestirel diisiinme, bilgi okuryazarligi,
akil yiirlitme ve tartigma, yenilik gibi yetenekleri igerir.

Icsel alan, davranis ve duygular1 yonetme kapasitesini icerir. Zihinsel agiklik, is
ahlaki ve 6zenlilik, pozitif ¢ekirdek 6z degerlendirme olmak iizere {li¢ temel yete-
nek kiimesini igerisinde barindirir. Bu kiimeler esneklik, girisimcilik, ¢esitliligi
takdir etme ve metakognisyon (kendi 6grenmeyi diisiinme ve buna gore ayarlar
yapma yetenegi) gibi yetenekleri igerir.

Sosyal alan, fikirleri ifade etme ve digerlerinden gelen mesajlari yorumlama ve
yanitlama kapasitesini igerir. Takim ¢aligmasi, isbirligi ve liderlik olmak iizere iki
temel yetenek kiimesini igerisinde barindirir. Bu kiimeler iletisim, isbirligi, so-
rumluluk ve catisma ¢ézme gibi yetenekleri igerir.

Kuzey Merkez Bolgesel Egitim Laboratuvart (The North Central Regional Edu-

cational Laboratory-NCREL) 21. yiizyil becerilerini tanimlayan bir dizi yetenek ve

yetkinlik dnermistir. Bu beceriler, 6grencilerin modern diinyada basarili olmalari i¢in

gereken temel yetenekleri kapsar (North Central Regional Educational Lab., 2002, s.
5-26).

Dijital ¢ag okuryazarligi: Fonksiyonel veya temel okuryazarlik “okuma, yazma,
dinleme ve konusma yetenegi” bu dijital cagda daha 6nemli hale gelmistir. Dijital
okuryazarlik, dijital teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma ve igerik olusturma ye-
tenegini iceren bir dizi beceri ve bilgiyi ifade eder. Bu, bilgiyi arama, degerlen-
dirme ve sentezleme, dijital araglar1 kullanarak iletisim kurma, verileri analiz etme
ve bilgiyi paylagsma yeteneklerini igerir. Dijital okuryazarlik, giintimiiziin bilgi ¢a-
ginda bireylerin basarili olmalari icin temel bir beceridir. Bu tanim, dijital tekno-
lojilerle etkili bir sekilde calisabilme yeteneginin 6tesine gegerek, bilgi yonetimi,
iletisim, veri analizi ve paylasgim gibi 6nemli becerileri vurgulamaktadir.

Yaratici diisiinme: Hizla degisen ¢agda bireyler etkilesimde bulunma, diger birey-
lerin degiskenlerini hesaba katma, degisiklikleri 6ngérme ve sistemler igindeki
bagimliliklar1 anlama gibi yeni yollarla plan yapabilme, tasarlayabilme ve yone-

tebilme yetenegine sahip olmalarini gerektirir. Bilgili ¢alisanlardan degisen or-

tamlara ayak uydurmalar1 beklenir. Bu nedenle, meraklarini ve bilgiye acik olma
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isteklerini stirdiirmelidirler. Ayn1 zamanda imgelemleri kullanarak yeni ve orijinal
seyler gelistirme yeteneklerine sahip olmalidirlar.

Etkili iletisim: Bireyler karmasik gorevleri etkili, verimli ve zamaninda bir sekilde
yerine getirmek i¢in ekipler halinde calismaya ihtiyaglar1 vardir. Boylece diger
insanlarla sorunsuz etkilesimde bulunma ve bir veya daha fazla kisiyle bir hedefe
ulagmak icin bir arada ¢alisma yetenegine sahip olabilirler.

Yiiksek verimlilik: Su an okullarin 6nemli bir odak noktasi halinde degildir. Ancak
bir kisinin is giiclinde basarili olup olamayacagini siklikla belirler. Bugiiniin top-
lumunda sikga karsilagilan karmagiklik seviyesi, iscilerin ve 6grencilerin ¢alisma-
larin1 dikkatlice planlamalarini, yonetmelerini ve beklenmedik durumlari1 6ngor-
melerini gerektirir. Ayrica, bir projenin ana hedeflerine odaklanmay1 gerektirir;
bir projenin tiim yonlerini bu hedefe yonlendirmek ve uyumlu hale getirmek i¢in
sonuglara dikkat etme yetenegi gerektirir.

Bilgi teknolojisi: Bireylerin aracilar olmaksizin 6zgiirce kendilerini ifade etmele-
rini saglar. Ayn1 zamanda kisiye ucuz, hizli, "noktadan noktaya" ve asenkron
(cevrimdisi) bir iletisim saglar. Bilgi teknolojisinin diinya ile baglant1 kurma 6zel-
ligine bagli olarak, bilgi kaynaklar1 simdi diinya genelindeki bireyler i¢in ¢cok daha
erisilebilir hale gelmistir.

Uluslararas1 Caligma Orgiitii (International Labour Organization — [LBO]), 21.

ylizy1l becerilerini belirlerken temel aldig1 amaclar; “gelecegin is diinyasina uyum sagla-

mak i¢in gereken temel beceri tiirlerini tanitmak, farkli yas gruplarindaki tiim kadinlar ve

erkeklerin 6miir boyu istihdam edebilme, insanca ¢alisma ve refahi i¢in bir temel sagla-

mak, politika yapicilar, 6gretmenler, egitmenler ve degerlendirenler i¢in saglam, 6zlii bir

temel beceri siniflandirmasi ve tanimi1 6nermek, egitim ortamlarinda gesitli miifredat ge-

listirmeyi desteklemek ve tesvik etmek, 6gretmenlerin, egitmenlerin ve kurum yonetici-

lerinin mesleki gelisimini bilgilendirmek, temel becerilerin 6nemini hiikiimetler, sosyal

ortaklar, akademisyenler ve toplum ic¢inde farkindaligini artirmak” seklindedir (Ag-

garwal, 2021, s. 25). Bu amaglar dogrultusunda yapmis oldugu siniflandirma asagida yer

almaktadir (Aggarwal, 2022, s. 26-33).

Sosyal ve duygusal beceriler siniflandirmasinin igerisinde; iletisim, is birligi ve
takim caligsmasi, ¢atisma ¢ozme ve miizakere, duygusal zeka kavramlar1 yer al-

maktadir.
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o Biligsel ve metabilgisel beceriler siniflandirmasinin igerisinde; temel okuryazar-
liklar, analitik ve elestirel diisiinme, yaratict ve yenilik¢i diisiinme, stratejik dii-
siinme, problem ¢dzme ve karar verme, kendini degerlendirme ve 6grenmeyi 6g-
renme, bilgi toplama, diizenleme ve analiz etme, planlama ve diizenleme konulari
yer almaktadir.

e Temel dijital beceriler siniflandirmasinin igerisinde; temel donanim kullanima, te-
mel yazilim kullanimi, ¢evrimici ortamda giivenli isletme basliklar1 yer almakta-
dir.

e Yesil isler i¢in temel beceriler siiflandirmasinin igerisinde; ¢evre bilinci, atik
azaltma ve atik yonetimi, enerji ve su verimliligi basliklar1 yer almaktadir.

ATCS (Assessment and Teaching of 21st Century Skills)’e gore 21. ylizyil bece-
rileri, bireylerin 6grenci, is¢i ve yurttas olarak etkili bir sekilde islev gosterebilmeleri igin
buglinkii egitim ve istihdam diinyalarinda kullanilmas1 gereken becerilerdir. Son tekno-
lojik geligsmeler nedeniyle, bu 21. yiizy1il becerilerinin bazilar1 yeni olacak, bazilar1 ise
uygulamalari i¢in bazi1 uyarlama gerektiren geleneksel beceriler olabilir. 21. Yiizyil bece-
rilerini diisiinme bigimleri, ¢alisma bigimleri, ¢alisma araslar1 ve diinyada yasama olmak
tizere dort baglik altinda agiklamiglardir (Griffin, McGaw, Care, 2012).

Bu temalarin siire¢ odakliligina ragmen, siire¢lerin uygulandigi temel madde,
ATC21S (Assessment and Teaching of 21st Century Skills Framework) tarafindan disip-
lin tabanl bilgi ve anlayisin gerekliligini taniyarak vurgulanmistir. Siirecler en iyi uygu-
lamada 6grenilir elestirel diistinme ve problem ¢6zme gibi becerilerin gerekliligi sikca
kabul edilse de bu becerilerin 6gretimi genellikle igerikten ayridir. Egitim programlart,
becerilerin gelisimini igerigin 6grenilmesiyle entegre etmelidir (Griffin ve Care, 2015).

P21 (Partnership for 21st Century Skills) 21. yiizy1l becerilerini temel akademik
konularin 6gretimine entegre etmelerine yardimci olmak i¢in 6grenmeye yonelik ortak
bir vizyon gelistirmistir ve bu vizyonu "21. Yiizy1l Ogrenme Cercevesi" olarak adlandir-
mistir. Bu gergeve, 6grencilerin is ve yasamda basarili olmak icin sahip olmalar1 gereken
becerileri, bilgiyi ve uzmanligi tanimlar; igerik bilgisi, belirli beceriler, uzmanlik ve okur-
yazarliklarin bir karigimi olarak belirlemistir. 21. yiizyilda tiim 6grenciler icin temel ko-
nularin ve temalarm hakimiyetini esas almistir. Bunlar; ingilizce, okuma veya dil sanat-
lar1, diinya dilleri, sanat, matematik, ekonomi, fen bilimleri, cografya, tarih, hiikiimet ve
icisleri seklindedir. 21. yiizyilda etkili olabilmek i¢in, vatandaslarin ve ¢alisanlarin bilgi,
medya ve teknoloji ile ilgili islevsel ve elestirel diisiinme becerilerine sahip olmas1 gerek-

tigini savunan P21, 21. ylizy1l becerilerini 6grenme ve inovasyon becerileri, yasam ve
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kariyer becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri olarak siniflandirmistir (Partnership
for 21st Century Skills, 2008):

OECD Yeni Milenyum Ogrencileri (New Millennium Learners — [NML]) Projesi
baglaminda gercgeklestirdigi 21. ylizyil yeterlilikleri konulu uluslararas1 konferansinda
ogrencilere kazandirilmasi hedeflenen kazanimlar1 belirlemistir. NML projesinin genel
amagclarindan biri, yeni dijital teknolojilerin genclerin biligsel gelisimi, degerleri, yasam
tarzlar1 ve egitim beklentileri lizerindeki etkilerini karsilagtirmali bir perspektiften kav-
ramlastirmak ve analiz etmek ve bu yeni olgunun ortaya ¢ikisina egitim politikas1 ve uy-
gulamasi agisindan verilen yanitlar1 incelemektir (Ananiadou ve Claro, 2009). Ardindan
2030’Iu yillarda 6grencilerin sahip olmalar1 gereken becerilere iliskin 2018 yilinda De-
SeCo (Definition and Selection of Competencies) doniistiiriicii projesi kapsaminda 21.
ylizy1l becerileri bilgi, beceri, tutum ve deger olmak iizere {i¢ alt kategoride tanimlanmis-
tir. Bu ti¢ siniflandirmay1r OECD Learning Compass 2030 projesi kapsaminda temel un-
surlar (core foundations), doniistiiriicii yetkinlikler (transformative competencies), 6g-
renci eylemi / ortak eylem (student agency / co-agency), bilgi (knowledge), beceriler
(skills), tutumlar ve degerler (attitudes and values) ve tahmin-eylem-yansitma dongiisii
(anticipation-action-reflection cycle) olmak iizere yedi 6ge ile agiklamistir (OECD, 2018,
s. 15-16).

Asia Society (Asia Society Partnership for Global Learning) ve Amerika Birlesik
Devletleri Eyalet Okul Miidiirleri Konseyi (U.S. Council of Chief State School Officers),
ogrencilerin 21. yiizy1l i¢in ihtiya¢ duydugu temel kapasitenin kiiresel yetkinlik oldugunu
belirtir ve bu yetkinligi, kiiresel 6neme sahip konular1 anlama ve iizerine hareket etme
yetenegi olarak tanimlar. Bu tanima gore, kiiresel olarak yetkin 6grenciler asagidaki dav-
raniglarda bulunurlar (RAND Corporation, 2012, s. 5):

e Kendi yakin ¢evrelerinin dtesinde diinyay1 aragtirirlar.

e Farkli bakis agilarini, baskalarinin ve kendi bakis agilarini tanirlar.
o Farkli hedef kitlelere etkili bir sekilde fikirlerini iletisim kurarlar.
e Kosullar iyilestirmek icin harekete gecerler.

Egitim Teknolojileri Standartlar1 (National Educational Technology Standards —
[NETS]) ve Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Dernegi (International Society for Techno-
logy in Education — [ISTE]) tarafindan 6grenci, 6gretmen, yoneticiler ve koglarin egi-

timde teknolojiyi etkili kullanabilmelerine iliskin baz1 beceriler belirlenmistir. Bu kuru-
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luslar bilgi ve iletisim teknolojilerinin bu yiizyilda egitimin merkezinde bulunmasi gerek-

tigini ifade etmislerdir (ISTE, 2016; Voogt ve Roblin, 2012). 21. Yiizyilda 6grencilerin

sahip olmalar1 gereken beceriler asagida yer almaktadir (ISTE, 2016).

Giiclendirilmis Ogrenci: Ogrenciler, dgrenme bilimlerinin bilgisine dayali olarak
o0grenme hedeflerini segmede, gergeklestirmede ve yeterliliklerini gostermede ak-
tif bir rol almak i¢in teknolojiden yararlanirlar.

Dijital Vatandas: Ogrenciler, birbirine bagl bir dijital diinyada yasama, 6grenme
ve ¢alismanin haklarini, sorumluluklarini ve firsatlarini tanir ve giivenli, yasal ve
etik sekillerde hareket eder ve 6rnek olurlar.

Bilgi Olusturucu: Ogrenciler bilgiyi olusturmak, yaratici eserler iiretmek ve ken-
dileri ve bagkalar1 i¢in anlamli 6grenme deneyimleri olusturmak i¢in dijital arag-
lar1 kullanarak cesitli kaynaklar1 elestirel bir sekilde segerler.

Yenilik¢i Tasarimci: Ogrenciler yeni, kullanish veya yaratici ¢dziimler iireterek
sorunlar1 tanimlamak ve ¢6zmek i¢in tasarim siireci icerisinde ¢esitli teknolojileri
kullanirlar.

Bilisimsel Diigiiniir: Ogrenciler, ¢dziimleri gelistirmek ve test etmek icin teknolo-
jik yontemlerin giiciinden yararlanacak sekilde sorunlari anlamak ve ¢6zmek icin
stratejiler gelistirir ve kullanirlar.

Yaratici Iletisimci: Ogrenciler hedeflerine uygun platformlari, araglari, stilleri,
formatlar1 ve dijital medyay1 kullanarak cesitli amaclarla acik bir sekilde iletisim
kurar ve kendilerini yaratici bir sekilde ifade ederler.

Kiiresel Isbirlik¢i: Ogrenciler, baskalariyla isbirligi yaparak ve yerel ve kiiresel
olarak ekiplerde etkili bir sekilde ¢alisarak bakis acilarini genisletmek ve 6gren-
melerini zenginlestirmek icin dijital araglar1 kullanirlar.

Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan 21. yiizy1l becerilerine

iliskin yapilan en son ¢alisma 2023 yilinda yayimlanan 21. yiizy1l becerileri ve degerlere

yonelik arastirma raporunda yer almaktadir. Yapilan bu ¢aligmada Tiirkiye’de 21. ylizyil

becerilerine yonelik model Onerileri yer almaktadir. Yapilan smiflandirma asagida yer

almaktadir (MEB Talim Terbiye Kurulu, 2023):

Sosyal ve Duygusal Beceriler
Dil ve Iletisim Becerileri
Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Benlik Becerileri
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e Ogrenme Becerileri
e Calisma Becerileri
e Okuryazarlik Becerileri

Bir¢ok kurum tarafindan “21. Yiizyil Becerileri” baslig1 altinda birbirinden farkli
siniflandirmalar yapilmistir. Yapilan ¢alismalarin igerikleri ve gerekceleri incelendiginde
giiniimiiz ¢aginda 21. yiizyil becerilerini barindirmanin éneminin gittik¢e arttig1 goriil-
mektedir. Bu dogrultuda egitim sistemi ve okullarda bazi 6nemli gelismelerin vurgulan-
mas1 gerektigi agiktir. Ogrencilerin becerilerinin degerlendirilmesi ve gelistirilmesi ama-
ctyla egitimcilerin bu becerilerin ne oldugu, nasil kazandirilabilecegi ve 6zelliklerini an-
lamalar1 6nemlidir. Ayrica, bu becerilerin gelistirilmesi i¢in sinif, okul ve sistem diize-
yinde nelerin yapilabilecegini anlamak 6nemlidir (Cansoy, 2018).

Insan giiciiniin sahip olmas1 gereken beceriler, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
hizla gelismesiyle birlikte evrilmistir. Bu degisen beceri gereksinimlerine uyum saglamak
hem bireyin topluma entegrasyonu hem de toplumsal fayda ac¢isindan kritiktir. Bu uyumu
saglamanin en etkili yollarindan biri, bireylere etkili bir egitim saglamaktir. Egitim, ¢agin
gereksinim duydugu becerilerin bireylere kazandirilmasinda kilit bir rol oynar. Ayn za-
manda toplumun refah seviyesini artirma, sosyal ve ekonomik gelisim ve toplumun dina-
miklerine yon veren bireylerin yetismesi agisindan biiyiik 6neme sahiptir. Egitim, bu be-
cerilerin bireylere kazandirilmasinda temel bir aractir ve toplumun ilerlemesine katki sag-
lar. Gliniimiizde, bireylerden beklenen, sorumluluk sahibi, liderlik yeteneklerine sahip,
girisimci, esnek, tiretken, yaratici, problem ¢dzebilen, yenilikei, isbirligi yapabilen ve ile-
tisim becerileri gelismis, bilgi, teknoloji ve medya konularinda bilgi sahibi olan bireyler
olmalaridir. Bu baglamda 21. yiizy1l becerilerinin 6grencilere kazandirilmasi i¢in egitim
ve Ogretim siireglerinde yapilacak etkinliklerin ve bu etkinliklerin niteliginin biiytik bir
O6nemi bulunmaktadir (Uyar ve Cigek, 2021).

Yeni nesle egitim veren o6gretmenlerin de ayn1 zamanda bu ylizyilin gerekliligi
olan becerileri edinmesi gerekmektedir. Egitimden sorumlu olan 6gretmenlerin, teknoloji
okuryazari olan, yeni ylizyildaki gelismeleri yakindan takip eden, giincel, hizli1 degisime
Uyum saglayan bireyler olarak yetistirilmesi gerekmektedir. Palfrey ve Gasser (2008) ta-
rafindan tanimlanan “dijital yerliler” olarak adlandirilan 6grenciler, genellikle arkadaslari
ve aileleri ile sikca etkilesimde bulunmaktadir. Ancak 6grencilerin, arkadaslar ve aile
tiyeleri ile beraber en fazla etkilesimde bulunduklar1 gruplar, 6gretmenler ve koclardir.

Bu nedenle, 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmeleri, yasamlar1 ve kariyerleri
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tizerinde etkili olacak sekilde, ilkdgretimden yiiksekdgretime kadar olan siirecte 6gret-
menlerin sorumlulugundadir (Anagiin ve digerleri, 2016).

Ogretmenlerin, 6grencilerin istenilen becerilere sahip olmalarini desteklemek icin
ayni yeterliklere sahip olmalar1 gerekmektedir. Egitimcilerin, 6grencilerin akademik ba-
sarilarin1 artirmak i¢in planladiklar1 ve diizenledikleri etkinliklerin tasarimi, 21. yilizyilin
ogretmenlerinden beklenen 6nemli bir yetkinliktir (Giiriltii, Aslan ve Alci, 2018). Bu
baglamda, 6gretmenlerin sahip oldugu yetenekler, 6grencilerin istenen becerileri kazan-
malarina rehberlik etmek i¢in 6nemli bir yere sahiptir.

I¢inde bulundugumuz ¢agda bilgi ve teknoloji ¢ok hizli gelisip degismektedir. Ge-
lisen teknoloji, egitim alaninda 6nemli bir doniisiime yol acarak yapay zeka gibi yenilik¢i
araglar1 dgrenme siireglerine entegre etme firsati sunmaktadir. Insanlarin &tesinde bilgi-
sayarlarin diisiiniip, davranis sergiledigi alanlar gelistirilmistir. Bu ¢agin gerektirdigi gibi
bireylerin yetistirebilmesi i¢in en 6nemli faktdrlerden biri sliphesiz 6gretmenlerdir.
Diinya genelinde ve iilkemizde yasanan hizli gelismeler, teknolojik ilerlemeler ve yeni-
likler, 6gretmenlik mesleginin de kokten degigsmesini gerektirmektedir. Geleneksel olarak
bilinen 6gretmen gorevleri artik yetersiz kalmaktadir ve 21. yiizyil becerilerini 6grenci-
lere kazandirabilen, bu becerilere 6nem veren 6gretmenlere ihtiyag duyulmaktadir. Bu
nedenle 6gretmenlerin sahip olmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlarin yeniden degerlen-
dirilmesi gerekmektedir. Bagka bir deyisle, egitim alaninda yetisen 6gretmenlerin ¢agin
gerekliliklerine uygun hale gelmeleri i¢in belirli standartlar ve yeterlilikler belirlenmelidir
(Yavuz, Ozkaral ve Yildiz, 2015).

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 45. maddesi ¢ercevesinde, 6gretmen
yeterliklerini belirlemeye yonelik dnemli ¢aligmalar yiiriitiilmiis ve bu ¢aligmalar sonu-
cunda 6nemli bilgi birikimleri elde edilmistir. Bu yeterliklerin belirlenmesi ayn1 zamanda
Temel Egitime Destek Projesi (TEDP) kapsaminda da projelendirilmis ve bu proje, Av-
rupa Birligi Komisyonu ile Tiirkiye Hiikiimeti arasinda 8 Subat 2000 tarihinde imzalanan
Finansman Anlasmasi ile hayata ge¢irilmistir. Projenin temel amaci, yoksullugu azaltma
hedefi dogrultusunda egitim seviyesini artirarak, egitim kalitesini iyilestirmek, egitime
erisimi genisletmek, dezavantajl bolgelerde yasayan insanlarin yagam kosullarini iyiles-
tirmek, egitim diginda kalan ¢ocuklar, gengler ve yetiskinler i¢in temel egitimi saglamak
ve Ogretmen arzini gelistirmeye destek olmaktir (MEB, 2006).

TEDP, bes farkli bilesenden olugmaktadir. Bu bilesenlerden biri 6gretmen egiti-
midir ve bu bilesenin sorumlulugu “Ogretmen Yetistirme ve Egitimi Genel Miidiirliigii”

tarafindan iistlenilmistir. Ogretmen egitimi kapsaminda, dgretmenlik mesleginin genel
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yeterlikleri ve 6zel alan yeterlikleri belirlenmis ve 6gretmen yeterliklerinin gelistirilmesi
icin okul temelli mesleki gelisim kilavuzlari hazirlanmistir. Bu ¢alismalar sonucunda, 6g-
retmenlerde bulunmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlari igeren “Ogretmenlik Meslegi
Genel Yeterlikleri” 2006 yilinda yayimlanmistir. Bu yeterlikler, 6gretmen politikalarinin
belirlenmesinden hizmet dncesi ve hizmet i¢i egitimlere, 6gretmen se¢iminden ig basari-
larinin ve performanslarinin degerlendirilmesine kadar bir¢ok alanda kullanilmaktadir
(MEB, 2006).

2011 yilinda The Australian Institute for Teaching and School Leadership Limited
(AITSL) tarafindan yayinlanan 6gretmen standartlari, Avustralya’daki 6gretmenlerin be-
ceri ve yeterliliklerini belirlemek amaciyla gelistirilmistir. Bu standartlar, 6gretmenlerin
mesleki gelisimlerini ve profesyonelliklerini siirdiirebilmeleri i¢in bir rehber saglamakta-
dir. AITSL 6gretmen standartlari toplamda yedi standarttan olugsmaktadir ve su basliklar
icermektedir:

*  Bilgi ve Anlayis: Ogretmenler, 6grenci dgrenmesini desteklemek igin konu bilgisi,
ogrenci gelisimi ve 6grenme teorileri hakkinda giiclii bir anlayisa sahip olmalidir.
s Planlama ve Hazirlik: Ogretmenler, etkili 6grenme deneyimleri olusturmak igin

Ogretim planlamasi ve kaynak hazirlama konularinda beceri kazanmalidir.

«  Ogretim: Ogretmenler, 6grencilere etkili bir sekilde ders vermek i¢in uygun stra-
tejileri kullanmalidir.

»  Cevre Olusturma: Ogretmenler, giivenli, destekleyici ve kapsayic1 6grenme or-
tamlar1 olusturmalidir.

s Degerlendirme ve Raporlama: Ogretmenler, 6grenci 6grenmesini izlemek, deger-
lendirmek ve geri bildirim saglamak i¢in etkili yontemler kullanmalidir.

s Profesyonel Geligim: Ogretmenler, siirekli olarak kendi profesyonel gelisimlerini
stirdiirmeli ve meslektaslariyla isbirligi yapmalidir.

Profesyonel Degerler ve Etikler: Ogretmenler, profesyonelliklerini siirdiirmek
i¢in etik degerlere ve mesleki standartlara bagli kalmalidir.

Bu standartlar, Avustralya’da 6gretmenlerin egitim kalitesini artirmak ve 6gren-
cilere daha iyi bir egitim sunmak i¢in kullanilan rehberlerdir (The Australian Institute for
Teaching and School Leadership Limited, 2011).

Ogretmenlik yeterlikleri veya standartlari, genellikle 6gretmenlerin kalitesini be-
lirlemek amactyla mesleki bilgi, mesleki uygulama ve dgrenme-0gretme siirecleri gibi

temel bilesenleri igerir (Cetinkaya ve Tabak, 2019). Ogretmen yetistirme ve dgretmen
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egitimi de gdz ard1 edilmemesi gereken kritik bir konudur. Avrupa Topluluklar1 Komis-
yonu (2008), okul performansini en fazla etkileyen faktoriin 6gretmen kalitesi oldugunu
vurgulamistir. Son yillarda Finlandiya’nin egitim basarisi, iistiin niteliklere sahip ve seg-
kin 6gretmenlere dayandirilmistir. Finlandiya’nin basarili uygulamalar1 arasinda asagi-
daki unsurlar 6ne ¢ikmistir:

e Arastirmaya dayali 6gretmen egitim programlarinin siirekli olarak iyilestirilmesi,
egitim bilimi (pedagoji) ve egitimsel teori ile birlestirilerek icerik zenginliginin
artirtlmast.

e Ogretmen egitimi ve mesleki gelisim igin ciddi maddi destek saglanmasi.

e Adil ve uygun 6gretmen maaslari.

e Opretmenlere destek saglayan calisma kosullarinin olusturulmast.

e Ogpretmenligin saygin bir meslek olarak kabul edilmesi.

e Ogretmenlere dgretim programlarini diizenleme ve dgrenci degerlendirmesi gibi
konularda 6nemli derecede yetki ve bagimsizlik verilmesi.

Bu faktorler, Finlandiya'nin egitim sistemini gii¢lendiren ve diinya genelinde dik-
kat geken bir basar1 hikdyesi haline getiren 6nemli etkenlerdir (Sahlberg, 2010). Ulke-
lerde matematik egitiminin gelismesi, degisen diinyada derslerde kullanilan 6gretim tek-
nolojilerini de degistirmistir. Matematik egtiiminde kullanilan 6gretim teknolojilerine

iliskin igerige ilerleyen baglikta yer verilmistir.

2.4. Matematik Egitiminde Kullanilan Ogretim Teknolojileri

20. yy. matematiginin insan yasaminin her alaninda etkili oldugu bir y1l olarak
geride kalmistir. 2000’11 yillarin baginda diinya matematik y1l1 olarak pek ¢ok tilkede kut-
lanmistir. Diinya matematik yili Tiirkiye’de ise matematikciler derneginin bir girisimi ile
26 Ocak 2001°de TUBITAK 'ta diizenlenen bir toplant: ile agilarak; 7-8 Haziran 2001°de
diizenlenen matematik etkinlikleri sempozyumu ve sergilerle kutlanmistir. Gegmisten gii-
nlimiize 20. yiizy1l boyunca bilim ve teknolojide pek ¢ok gelisme saglanmistir. Bu gelis-
mede matematigin biiyiik katkis1 ve etkisi oldugu bircok yerde vurgulanmistir. Bu bag-
lamda, her bireyin matematikte kendini gelistirmesi, temel okuryazarlik becerilerini ka-
zanmasl, diigiinsel birikimi artirmas1 ve toplumsal degerleri paylagmasi, etkili ve yaygin
iletisim dili kullanma yetenegine sahip olmasi bir gereklilik olarak belirtilmistir (Ersoy,
2003).
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Son yillarda matematik egitiminde bilgisayar teknolojisinin dnemi artmistir. An-
cak, bu teknoloji matematik egitimini tam anlamiyla degistirme vaatlerini heniiz gergek-
lestirememistir. Teknoloji hizla ilerlerken, matematik egitimi kii¢iik adimlarla bu tekno-
lojiye uyum saglamaya calismaktadir. Geleneksel 6gretim yontemleri, teknolojiye en-
tegre edilmeye calisilmis, ancak dramatik bir degisim saglanamamistir. Bilgisayar tekno-
lojisi, matematik egitiminde biiyiik bir potansiyele sahiptir. Bu tiir ortamlarda 6grenciler,
arastirma yapabilir, karmasik problemleri ¢6zebilir, analiz yapabilir ve kendi 6grenmele-
rini kontrol altina alabilirler. Sonug olarak, bilgisayar teknolojisi dogru bir yaklasim ile
matematik egitimini doniistiirme potansiyeline sahiptir. Bu konuda, geleneksel 6gretim
yontemlerini bilgisayara uyarlamak yerine, yapisal bir felsefeye dayali 6grenme ortamlari
olusturmak; 6grencilerin matematiksel diisiinme becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir (Baki, 2001).

Geleneksel matematik 6gretimi, bilgisayarlar ve matematik yazilimlariyla yapilan
dgrenme yontemlerine kars1 direng gdstermistir. Ogrencilerin matematiksel diisiinme ye-
teneklerini gelistirmelerine yardimci olmak i¢in bu teknolojilerin kullanilmas: faydali ol-
maktadir (Ochkov ve Bogomolova, 2015). Giiniimiizde, matematik egitimi i¢in matema-
tiksel igerik, egitimsel etkinlik, kullanic1 dostu arayiiz ve diger nitelikler bakimindan bir-
cok farkl dijital ara¢ gelistirilmistir (Drijvers, 2019). Bunlara matematiksel yazilimlar,
teknolojik ortamlar, teknolojik araglar, arttirilmis gergeklik uygulamalar ve yapay zeka
araclar1 ornek olarak verilebilir.

Edward Fredkin’e gore, “Tarihte ii¢ biiyiik olay vardir. Bunlardan ilki kdinatin
olusumudur. Ikincisi yasamin baslangicidir. Uciinciisii de yapay zekdmin ortaya ¢ikisi-
dir.” Bu ifade, yapay zekanin potansiyelinin ve gelecekteki etkisinin oldukga biiyiik ola-
bilecegini one siirmektedir. Yapay zeka, hizli bir sekilde gelismekte olan bir teknoloji
olarak, egitim alaninda dnemli bir role sahiptir. Bu teknoloji, 6gretim siirecini iyilestirme,
ogrencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirme ve egitimdeki sorunlarin {istesinden
gelme konularinda biiyiik bir hiz kazandirma 6zelligine sahiptir (Arslan, 2020, s. 86).

Arastirmanin 6nemli bir kavrami olan yapay zeka basligi ile ilgili agiklamalarina

ileriki baslikta yer verilmistir.
2.5. Yapay Zeka

Yapay zeka (Artificial Intelligence — [Al]), bilgisayar sistemlerinin insan zekasina

benzer yetenekleri ve 6zellikleri taklit etmesi veya simiile etmesi amaciyla gelistirilen bir
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bilim ve teknoloji alan1 olarak tamimlanmaktadir. Yapay zekanin temelleri, Ingiliz bilgi-
sayar bilimcisi Alan Turing’in 1950’lerde sordugu “Makineler diisiinebilir mi?” soru-
suna dayandirilabilir (Turing, 1950). Bu soru, yapay zeka ¢alismalarinin baslangici olarak
kabul edilmektedir. Yapay zeka, bilgisayarlarin veri isleme, 6grenme, problem ¢6zme ve
karar verme gibi karmasik gorevleri gergeklestirmelerini saglayan algoritmalar ve yazi-
limlar gelistirmeyle ilgilenir (Bellman,1978). 1980’lerde bir¢ok aragtirma kurumu ve tini-
versitenin, uzman olmayanlarin belirli kararlar almasina yardimci olmak i¢in uzman bil-
gisinden elde edilen bir dizi temel kurali 6zetleyen bir tiir yapay zeka sistemi icat etme-
siyle yeniden popiilerlige kavusmustur (Xu ve digerleri, 2021).

Gegmisten giiniimiize gelen birikimle yapay zeka hakkinda su tanimlamalar ya-
pilmistir (Pirim, 2006, s. 84): Yapay zeka insan tarafindan yapildiginda zeki olarak ad-
landirilan davranislarin makine tarafindan yapilmasidir. Insan aklmin nasil calistigini
gostermeye calisan bir kuramdir. Yapay zekanin amaci insan zekasini bilgisayar aracili-
giyla taklit etmektir. Yapay zeka makineleri kontrol eden bilgisayar programlari olustu-
rarak zekanin yapisini anlamaya caligir. Giiniimiizde bir¢ok alanda biiyiik 6neme sahip
olan bir teknoloji ve bilim alanidir. Yapay zeka, bir¢ok farkli sektérde ve uygulama ala-
ninda kullanilabilir. Yapay zekanin bazi kullanim alanlar1 agagida listelenmistir (Hosgor
ve Giingordi, 2022; Khayyam ve digerleri, 2020; Bahrammirzaee, 2010; Dash ve diger-
leri, 2019; Seker, 2020; Giizel ve Okatan, 2022; Goar, Yadav ve Yadav, 2023; Bayuk ve
Demir, 2019; Kumar ve Tomar, 2018):

Saghik Hizmetleri: Yapay zeka, tibbi teshislerin yapilmasinda, tedavi planlarinin
hazirlanmasinda ve hastalarin bakiminda etkili bir sekilde kullanilabilir.

Otonom Araglar: Otomotiv sektoriinde trafik giivenligi ve arac gilivenligini ar-
tirma, kaza azaltma ve yeni is firsatlar1 sunmasi gibi faydalar saglamaktadir.

Finans: Bankacilik ve finans sektorii, yapay zekay1 dolandiricilik tespiti, portfoy
yonetimi ve risk analizi gibi bir¢ok alanda kullanir.

Siber Giivenlik: Yapay zeka, siber saldirilar tespit etme ve engelleme konusunda
kullanilir.

Tarim: Bitki hastaliklarini tespit etmek, sulama sistemlerini optimize etmek ve
hasat zamanlamasini iyilestirmek i¢in kullanilir.

Dogal Dil Isleme: Yapay zeka, metin verilerini analiz etmek ve dil tabanli gérev-
leri gergeklestirmek i¢in kullanilir. Chatbotlar, ¢eviri hizmetleri gibi alanlarda kullanim

bulur.
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Uzay Arastirmalari: Uzay ajanslari, yapay zeka ile uzay kesiflerini daha etkili
hale getirir.

Sanayi 4.0: Makineler arasi iletisim, otomasyon ve kalite kontrol i¢in kullanilir.

Egitim: Egitim sektorii, yapay zeka ile 6grencilere 6zellestirilmis egitim saglar.
Ogrenci ilerlemesini izlemek ve dgretmenlere geri bildirimde bulunmak i¢in de kullanilir.

Yapay zekanin kullanilabilecegi 6rnekleri verilen alanlar disinda da sektorler bu-
lunmaktadir. Yapay zeka, bir¢ok sektorde verimliligi artirma, karar alma siireglerini iyi-
lestirme ve yeni firsatlar yaratma potansiyeline sahiptir. Son zamanlarda yapay zekanin
bu avantajlar egitime entegre edilmekte ve egitimde yapay zeka kullanimi konusunda

calismalar yapilmaktadir; ilgili icerige alt baslik ile yer verilmistir.

2.5.1. Egitimde yapay zeka

Egitimde yapay zekanin ilk orneklerinden biri, Sidney L. Pressey tarafindan
1920°de Ohio Universitesi’nde gelistirilen ¢alismadir. Pressey’e gore, coktan segmeli
testler sadece dgrencilerin performansini degerlendirmekle kalmayip ayni zamanda 6g-
renmeyi desteklemek i¢in de kullanilabilmelidir. Bu diisiince Edward Thorndike’in etki
yasasindaki “Ogrenmeyi degerlendirmek i¢in kullanilan testlerde hemen geri bildirim ol-
malidir.” ilkesini temel almistir. Pressey (1950), test sonuglarini aninda gdsteren, dogru
cevaplar isaretleyen ve 0grencilere gerekli bilgiyi saglayarak dgrenmelerini tesvik eden
“makinelere” atifta bulunmustur. Ancak o donemin teknolojik kosullar1 karmasik yazici-
lar olusturmay1 miimkiin kilmadigindan, bu fikirleri hayata ge¢irme sanst bulamamastir.
Ancak bu caba, yapay zekanin ilk uygulama ornekleri arasinda kabul edilmistir (Holmes
ve digerleri, 2019). Egitimde yapay zeka, insan 6gretimini incelemek ve insan 6grenimini
kolaylastiran sistemlerin mithendislik tarafi i¢in yapay zeka tekniklerinin gelistirilmesi
ile ilgilidir. Bu alan, “sistemler nasil 6grenmeyi kolaylastirabilir ve 6grenme ilerlemesi-
nin 6l¢limiinii miimkiin kilabilir” sorusunu ele almaktadir (Lesgold, 1988).

Yapay zekanin egitimle biitiinlesmesi, diger sektorlerle kiyaslandiginda hala bas-
langi¢ asamasindadir. Bununla birlikte, bu alandaki hizli ilerleme goz 6niine alindiginda,
yapay zekanin gelecekte egitimdeki ana paydaslar: etkileyecegi diisliniilmektedir (Cetin
ve Aktas, 2021). Bu ilerleme ile yapay zekanin 6gretmenlere egitimde bir¢cok fayda sag-
lamas1 beklenmektedir. Saribag ve Babadag’a (2005) gore egitim sisteminin en biiyiik
zorluklarindan biri, bireylerin farkli 6grenme hizlar1 ve yontemleriyle 6grenmeleridir.
Bazi1 6grenciler daha analitik diisiinme yeteneklerine sahipken, digerleri yaraticilik, edebi

veya iletisimsel becerilerde daha gii¢lii olabilir (Boydak, 2015). Her 6grencinin kendine
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0zgii 6grenme yetenekleri ve ilgi alanlar1 vardir, ancak okullarda genellikle siire yetersiz-
ligi, ¢ok fazla 6grenci olmasi gibi sebeplerden dolay1 birden fazla 6gretim modeline yer
verilememektedir.

Egitimde yeni pedagojik yaklasimlar, etkili 6§renme siireclerinin nasil saglanabi-
lecegi, etkili 6grenme materyallerinin hangi 6zellikleri tagimasi gerektigi gibi konularin
aragtiriimasi 6nemlidir. Ogretmenler, 6grencilerin dgrenme siireglerini anlayarak, zihin-
sel stratejilerini nasil kullanacaklarini belirlemeli, 6grenmelerini tegvik etmeli ve 6gren-
cilerin karmasik diistinme yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olmalidir (Nist, 2000).
Yapay zeka teknolojileri, her 6grencinin yetenekleri, tercihleri ve deneyimleri dogrultu-
sunda egitim materyallerini kisisellestirmek i¢in kullanilma 6zgiirliigiinii sunabilmekte-
dir. Bununla birlikte, Isler ve Kilig (2021) ¢alismalarinda 2024 y1lina kadar §grenme arag-
larinin neredeyse yarisinin yapay zeka yetenekleriyle donatilmasinin hedeflendigini de
belirtmislerdir.

Yapay zeka, sahip oldugu yetenekleriyle 6zellikle aktif 6grenme yontemi ve diger
egitim yaklasimlariyla bir araya getirilerek egitim sektoriinde 6nemli bir rol oynamakta-
dir. Yapay zekanin ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte egitim zaman ve mekandan ba-
gimsiz bir sekilde gergeklestirilebilmektedir. Ayrica, yapay zekanin egitim sistemleriyle
entegrasyonu, dgrencilere serbest secenekler sunma, kisisellestirilmis 6grenme deneyim-
leri yagatma ve proje tabanli 6grenme gibi olanaklari beraberinde getirmistir. Su anda
yapay zeka sistemleri, 6zellikle uzaktan egitim, ¢evrimici 6grenme (e-6grenme), sanal
gerceklik ve artirillmis gerceklik alanlarinda egitimde yaygin olarak kullanilmaktadir
(Tugluk ve Gok-Colak, 2019).

Baker ve Smith (2019) tarafindan ele alinan egitsel yapay zeka araglari, ti¢ farkli
perspektiften incelenmistir. Bu perspektifler 6grenciye, 6gretmene ve sisteme yoneliktir.

e Ogrenci odakl1 yapay zeka araclari, dgrencilerin 6grenme siireglerini kisisellestir-
melerine yardimci olan adaptif 6grenme yonetim sistemlerini igerir. Bu araclar,
ogrencilerin bir konuyu daha etkili bir sekilde 6§renmelerine olanak tanir.

e Ogretmenlere yonelik yapay zeka araglari ise dgretmenleri desteklemek amaciyla
kullanilir. Bu araclar, 6gretmenlerin is yiikiinii azaltmaya yardimci olmak icin
otomatiklestirilmis degerlendirme, geri bildirim ve intihal tespiti gibi gorevleri
yerine getirir. Ayrica, egitsel yapay zeka araglari, 6gretmenlere 6grencilerin 6g-
renme siiregleri hakkinda i¢goriiler sunarak gerektiginde destek ve rehberlik sag-

lama yetenegi sunar.
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e Sistem odakli egitsel yapay zeka ise kurumsal diizeyde yoneticilere veri degisim
modellerini izleme ve bilgi saglama amaciyla kullanilan bir aractir. Fakiilteler
veya okullar gibi biiyilik egitim kurumlari i¢in kullaniglidir.

Egitimde yapay zeka siklikla bu ii¢ alanda kullanilsa da aslinda yapay zekanin
kullanim alanlar1 ¢ok daha genistir. Kullanilan yapay zeka sistemleri genellikle uzman
sistemler, akilli 6gretici sistemler ve diyalog tabanli sistemler olarak gruplandirilabilir
(Aldemir-Engin, 2021, s. 125-126; Alkhatlan ve Kalita, 2018; Onder, 2003; Arslan,
2020).

e Uzman Sistemler: Son yillarda yapay zeka alanindaki hizli gelismeler, uzman sis-
temlerin koklil bir ge¢gmisi olan bu teknolojilere biiyiik bir ilgiyi beraberinde ge-
tirmistir. Uzman sistemler, 6zel bir alandaki uzmanlik gerektiren gorevleri, yapay
zeka algoritmalar1 aracilifiyla yerine getiren bilgisayar programlaridir. Uzman
sistemler, 0zel bir alandaki uzmanlig1 gerektiren sorunlart ¢6zmek veya kararlar
vermek icin tasarlanmis bilgisayar programlaridir. Bu sistemler, bir uzmanin
bilgi, deneyim ve problem ¢ézme yeteneklerini taklit etmeye ¢alisir ve genellikle
karmagik veya uzmanlik gerektiren konularda yardimci olmak i¢in kullanilir. Te-
mel olarak bilgi ve ¢ikarima dayali ¢alisirlar ve bu amagla bilgi yenileme, bilgi
tabani, ¢cikarim ve karar mekanizmasi ve kullanici arayiizii olmak tizere dort temel
modil gereklidir.

o Akilli Ogretici Sistemler: Bilgisayar destekli egitimin ikinci nesli olarak kabul
edilen Akill1 Ogretici Sistemler (AOS), egitimde yapay zekanimn en yaygin kulla-
nilan uygulamalarindan birini temsil eder. Akill1 Ogretici Sistemler, yapay zeka
ve egitim teknolojileri kullanilarak gelistirilen 6gretim araclaridir. Bu sistemler,
Ogrencilere bireysel ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunmay1 amagclar.
AOS’ler, grencinin bilgi seviyesini, 5grenme hizini ve grenme tarzini degerlen-
dirmek icin ¢esitli 6l¢me araglari ve algoritmalar kullanarak 6grenme siirecini op-
timize etmeye calisirlar. Genel olarak, AOS’ler, disiplinler arasi alanlarda bile 6g-
rencilere 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri sunmak i¢in diizenlenmis, 1y1 yapi-
landirilmig konulari kullanarak adim adim ilerleyen kisisellestirilmis 6grenme or-
tamlar1 olusturur.

e Diyalog Tabanl Ogretici Sistemler: Diyalog tabanli gretici sistemler, 6grenci-
lerle etkilesim halinde olan ve 6grencilere 6grenme siireclerinde rehberlik eden

bilgisayar programlar1 veya yapay zeka sistemleridir. Bu sistemler, 6grencilerin
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sorularii yanitlamak, problem ¢ézmelerine yardimci olmak ve egitim materyal-
leri hakkinda bilgi saglamak i¢in dogal dil veya metin tabanli bir diyalog kullanir.
Sistem tarafindan yonetilen bu diyalog, 6grencinin beklentileri ve kavram yanil-
gilar1 etrafinda sekillenir. Ogrenci, sisteme dogru cevaplar (beklentiler) ve sik¢a
karsilasilan yanlig cevaplar (kavram yanilgilar1) saglar. Ardindan, anlamsal analiz
araglar1 6grenci cevaplarini beklenen beklentilere ulasincaya kadar inceler ve kav-
ram yanilgilarini tanir. Buna dayali olarak, sistem 6grenciye uygun geri bildirimde
bulunur.

Yapay zeka, son yillarda biiyiik ilerlemeler kaydederek bir¢cok sektdrde is siireg-
lerini optimize etmek, veri analizi yapmak, onerilerde bulunmak ve bir dizi gorevi yerine
getirmek i¢in kullanilan giiclii bir teknolojik gelismedir. Ancak, bu teknolojinin berabe-
rinde getirdigi bazi olumsuz yanlar da vardir. Bu olumsuzluklar, yapay zekanin dikkatli
bir sekilde yonetilmesi ve diizenlenmesi gerektigini gdstermektedir. Yapay zekanin bazi
sakincalar1 asagida listelenmistir (Osetskyi ve digerleri, 2020):

e Universiteler igin; yeni grenme sistemlerine diisiik giiven duyulmasi, 6gren-
cilerin yaratici ¢alismalarint degerlendirme konusunda bazi sorunlar yasan-
mast, botlarin hala sinif iginde disiplin saglama ve rehberlik konusunda yeter-
siz olmasi, bilgisayar sistemlerinin hatalar yagama olasilig1 (viriis saldirilari,
cokmeler).

e Ogrenciler igin; dgrencileri dogru bir sekilde ¢alismaya tesvik etmiyor veya
motive etmiyor olmasi, 6gretmen ve 6grenci arasindaki iligkilerin degisme-
sinde ahlaki sonuclar dogurabilmesi.

o Ogretmenler icin; dgretmenlerden daha hizli yanitlar vermesi, bireysel 6zel-
likleri g6z ard1 edebilmesi.

o Aileler (Veliler) i¢in; insanlarla iletisim kurulmadigi i¢in iletisim ve etkilesim
eksikligi, siirekli botlarla iletisim yoluyla insanligin yitirilmesi.

Yapay zeka ile ilgili yapilan ¢aligmalar, egitim amaglari i¢in yapay zeka kullani-
minin uygulanabilirligi konusunda farkli goriislerin oldugunu géstermistir. Ekonomistle-
rin ve piyasa analistlerinin bu konudaki goriisleri boliinmiistiir. Akademik ¢evrelerde, en-
telektiiel egitim sistemlerinin egitim kurumlarinda kullanimi konusunda olduk¢a kuskucu
olan bir grup bilim insan1 bulunmaktadir. Bu bilim insanlari, daha ucuz egitim ¢oziimle-
rine olan talebin egitim teknolojisi endiistrisini boliinmeye baslayan bir pazar sektorii ha-

line getirecegini vurgulamislardir. Onde gelen bilim insanlari, egitim amaglari icin yapay
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zeka kullanmanin tehlikeleri konusunda akademisyenleri uyarmiglardir. Yapay zekanin
“cok akilli” olmasina karsilik veri giivenligi ve gizliligi konusunda endiseler oldugunu
belirtmislerdir. Baz1 6gretmenler ayrica bu teknoloji tarafindan kendi rollerinin azaltil-
masindan veya iglerini kontrol etmek icin bir “i¢ casus” olarak kullanilmasindan endise
duyduklarini ifade etmislerdir (Ghauth, 2010).

Yapay zeka, insanlardan daha iyi bir sekilde karmasik gorevleri yerine getirme,
birden fazla sorunu ¢dzme, 6grenme yetenegine sahip bir “zeka” olarak tanimlanabilir.
Ayni zamanda yapay zeka, uzman bir kisi gibi bir durumu analiz edip bu konuda perfor-
mans sergileme yetenegine sahiptir. Ayrica, olast ¢dzlimler arasindan en uygun tahmin-
leri yapabilme, insanlarla dogal dil ile iletisim kurabilme yetisi ile; sekil, yiiz, 6zellikler
gibi 6geleri otomatik olarak tanima yetenegine de sahiptir (Singh, Mishra ve Sagar, 2013,
s. 1). Yapay zekanin sahip oldugu tiim bu 6zellikler dikkate alindiginda gelecek dénem-
lerde “Ogretmenin yerini alabilir mi?” sorusunu akillara getirmektedir. Egitim sistemi,
temel olarak &grenciler, 6gretmenler, 6gretim programlar: ve egitim alani olmak iizere
dort ana bilesenden olusmaktadir. Bu bilesenler arasindaki iliskilerin niteligi, egitimin
kalitesini biiyiik dl¢iide etkilemektedir. Bu siireci en etkili sekilde yonlendirebilmek i¢in
ogretmenlerin kritik bir faktor oldugu vurgulanmaktadir (Aykag, 2018, s. vii).

Yapay zeka sistemlerinin gelistirilmesi yeni bir olgu olmasina ragmen, zeka ile
ilgili baz1 bilesenler basarili bir sekilde modelleme asamasindadir. Ancak, su ana kadar
yaraticilik, hayal giicii ve 6zgiinliik gibi insan zekasinin belirli 6zelliklerini basarili bir
sekilde taklit eden bir sistem gelistirilememistir (Sariel, 2017). Gliniimiizde yapay zeka
caligmalari, insan zekasinin tanimlama, siniflandirma, ayirt etme, problem ¢6zme, hesap-
lama ve karar verme gibi yeteneklerini basarili bir sekilde makinelerde uygulamay: ba-
sarmistir. Ancak, bu caligmalarda hala insan zekasinin diger birgok karmasik 6zelliginin
g6z ard1 edildigi gézlenmektedir. Ger¢ek anlamda zeki bir varlik, evrensel olarak kabul
edilen 1yi ve kotii olarak degerlendirilebilecek tiim zeka yeteneklerini blinyesinde barin-
dirmalidir (Esin, 2019).

Yapay zeka teknolojileri, egitimde kisisellestirilmis 6grenmeyi, yani her 6grenci-
nin ihtiyaglarina gére 6grenme yontemlerini uyarlamay1 ve karma 6grenmeyi, yani tek-
nolojiyi yliz yiize 6grenme ile birlestirmeyi kolaylastirabilir. Yakin gelecekte, egitim ige-
riginde dnemli degisiklikler dngoriilmektedir. Ogrenme icin fiziksel bir okul ihtiyacinin
gerekliligi tartigma konusu olmaktadir, ¢iinkii neredeyse herkes her tiirlii bilgiye erigebilir
uzaktan, ¢evrimi¢i, kendi hizinda 6grenebilir durumdadir. Ancak, kavramlarin anlasil-

masi, bilginin pratige dokiilmesi ve uzmanlik kazanilmasi i¢in hala bir rehberin 6nemi
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biiylik ihtiyag olacaktir (Kis, 2019). Yapay zeka aslinda var olan bilgiler iizerinden karar
veren, zaman icerisinde karsilasilabilecek spesifik olaylar karsisinda her zaman tiretimler
yapamayabilen bir sistemdir. Egitimcilere duyulan ihtiyaci bu asamada karsilayamamak-
tadir.

Giintimiizde yapay zeka sistemleri hizla gelismekte ve her gecen giin yayginlag-
maktadir. Bu nedenle yapay zekanin karsisina gegmek, inkar edip, yasaklamak yerine onu
kullanma ve ydnetme becerilerimizi gelistirmeye odaklanilmalidir. Ozellikle egitim ala-
ninda yapay zeka kullanimi, bir¢ok alanda pratiklik ve 6nemli katkilar saglar. Ancak bu
sistemlerin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in egitim sistemleriyle uyumlu olmasi ge-
rekmektedir. Egitim sistemi, bireyleri yapay zekanin getirdigi degisikliklere hazirlamak
ve bu teknolojiden yararlanmay1 6gretmekle yiikiimliidiir. Ayn1 zamanda egitim sistem-
leri, son donemde artan salginlar ve felaketler gibi tehditlerle basa ¢ikabilme yeteneklerini
artirmak icin de yapay zeka sistemlerine dayali ¢oziimleri benimseyebilir. Yapay zeka
sistemleri, dogru amaglarla kullanildiginda insanlik i¢in olumlu degisimlere yol agabilir
ve gelismeye katkida bulunabilir (Coskun, Giilleroglu, 2021).

Yapay zeka tabanli 6gretimin etkinligi konusunda arastirmacilar arasinda heniiz
bir goris birligi saglanmis degildir, ancak bazi 6gretmenler kisisellestirilmis 6grenme
yaklasiminin 6grenci katilimini, motivasyonunu ve bagimsizligini artirabilecegini diisiin-
mektedirler. Bu nedenle, yapay zeka teknolojilerinin daha yaygin bir sekilde benimsen-
mesi durumunda, 6gretmenler sadece belirli tirlinleri kullanmakla kalmayacak, ayni za-
manda ¢esitli yapay zeka araclarini da derslerine entegre etme gorevini listleneceklerdir.
Bu konuda 6gretmenlere hazirlik programlari sunan {iniversiteler ve enstitiiler, bu donii-
slime yardimeci1 olabilirler (McArthur ve digerleri, 2005).

Yapay zekanin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in, dncelikle bu teknolojinin
egitim alaninda detayl bir sekilde nerede, nasil ve ne sekilde kullanilabilceginin anlasil-
mas1 gerekmektedir. Egitimciler ve okul yoneticileri, yapay zekanin ne oldugunu, yete-
neklerini ve sinirlarini iyi anlamalidir. Ayn1 zamanda, bu teknolojinin egitim siire¢lerine
nasil entegre edilecegi konusunda net bir vizyon olusturmalidir. Ek olarak, yapay zekanin
egitimdeki rolii dikkatlice diisliniilmeli ve sinirlar1 belirlenmelidir (Alanoglu, Karabatak,
2020). Birgok iilkede egitim alaninda yapay zeka teknolojilerinin entegre edilmesine dair
calismalar hizla ilerlemektedir. Bu ¢alismalarin temel hedefi, yapay zeka teknolojilerinin
Ogretmenlerin yerini almaktan ziyade, 6gretmenlere yardime1 olmak, onlari rutin islerden

kurtarmak ve dersleri daha etkili, ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirmek i¢in kullanmaktir.
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Ayrica, 6grenci gruplarina 6zgii en uygun dgretim materyallerini secerek ve dgrenme sii-
reclerini daha erisilebilir ve etkili hale getirerek 6grencilerin kalici 6grenme deneyimleri
yasamalarma katki saglamak da amaglanmaktadir (Nabiyev ve Eriimit, 2020). Yapay
zeka ile egitim siireglerini tamamen degistirme amaci giidiilmemektedir. Bunun yerine,
egitim yoneticileri ve 6gretmenler, yapay zekanin nerede ve nasil kullanilacagini 6grene-
rek, yapay zekanin egitimdeki rollerini benimsemelidirler. Bu teknolojinin kullanimini
tesvik etmeli ve egitimde istenilen sonuglar1 elde etmek i¢in nasil kullanilmasi gerektigi
konusunda onciiliik etmelidirler. Bu, egitimde yapay zekayi etkili bir sekilde kullanmanin
onemli bir adimidir ve bu sayede egitim siireglerindeki verimlilik ve etkililigi artirabilir
(Alanoglu ve Karabatak, 2020).

Geleneksel yapay zeka sistemlerinin Gtesine gegen, yaratict ve iiretken yetenek-
lere sahip olan bir yapay zeka tiirii vardir. Tiirkgeye Uretken Yapay Zeka (Generative
Artificial Intelligence) olarak ¢evrilen tiir yapay zeka sistemleri, problem ¢dzme, tasarim,
sanat, yazilim gelistirme gibi karmasik gorevlerde insana benzer sekilde tiretkenlik sergi-

leyebilmekte olup, ilgili icerige ilerleyen baslikla yer verilmistir.

2.5.2. Uretken yapay zeka

Makine &grenimindeki son ilerlemeler ve genislemeler sonucunda Uretken Yapay
Zeka (Generative Artificial Intelligence) gibi yenilikgi dijital icerik tiretme teknolojileri
ortaya ¢cikmustir (Hu, 2022). Uretken Yapay Zeka, mevcut verileri sadece analiz etmek
veya lizerlerine hareket etmek yerine yeni icerikler liretebilen bir yapay zeka tiiriinii ifade
eder (Murphy, 2022). Bu tiir sistemler, genellikle derin 6grenme ve sinir aglar1 kullanila-
rak 0grenmeyi saglarlar ve veriyi isleyerek anlam ¢ikarabilirler hatta icerik tiretebilir veya
doniistiirebilirler (Bozkurt, 2023). Uretken Yapay Zeka, istatistik, olasilik vb. alanlari
kullanarak insan yapimi eserler olusturan gozetimsiz veya kismen gozetimli bir makine
o0grenme sistemidir (Hu, 2022; Jovanovi¢, 2022).

Uretken Yapay Zeka nin bircok potansiyel uygulama alanlari vardir. Bunlara yeni
resimler, metinler ve miizikler tiretme 6rnek olarak verilebilir. Ayrica bilgisayar goriisii,
dogal dil isleme ve konusma tanima gibi alanlarda da kullanilabilmektedir. Uretken mo-
deller, video oyunlari, simiilasyonlar ve sanal gerceklik i¢in gercekei goriintiiler olustur-
mak, ayn1 zamanda tibbi arastirmalar i¢in yeni kimyasal bilesikler olusturmak 6rnek ige-
rikler olarak verilebilir. Bunlarin yani sira dogal dil isleme (Natural Language Processing-
NAL) tiretken modelleri de bulunmaktadir. Bu modeller kamuya acik dijital igerik veri-

lerini kullanarak ¢ok sayida dilde insan gibi metin okuma ve {iretme yetenegine sahiptir
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ve yazili igerik liretme konusunda yaratici olabilirler, belirli bir yazarin veya konunun
tarzina ve igerigine esdeger yeni materyal tiretmek i¢in kullanilabilirler (Aydin ve Kara-
arslan, 2023).

Uretken modellerin temel 6zelligi, bilyiik veri kiimeleri iizerinde egitilen ve son
derece biiyiik veri kaynaklarini isleyebilen yapay zeka modelleri olmalaridir. Bu model-
lere giiniimiizde Wikipedia, Github, Sosyal Medya Platformlari, Google Gorselleri gibi
genis veri kaynaklar1 6rnek verilebilir. Verinin biiyiikliigli ne kadar artarsa, daha karmasik
veri yapilarin1 modelleyebilme yetenegine sahip olan derin sinir aglari, doniistiirticiiler ve
benzeri modellerin tasarlanmasi miimkiin hale gelmektedir. Bu modeller, dil veya 6zel
bir alanla ilgili yliksek boyutlu olasilik dagilimlarin1i modelleme yetenegi tasirlar ve bu
yetenek, metin, ses veya video gibi farkli medya tiirlerini birbirine doniistiirebilen iiretken
modellerle birlestirildiginde, giris verisinin formatini video, metin gibi farkl ¢ikis bi¢cim-
lerine doniistiirebilirler (Creswell ve digerleri, 2018; Gozalo-Brizuela ve Garrido-Merc-
han, 2023; LeCun, Bengio ve Hinton, 2015; Lin ve digerleri,2022; Murphy, 2022). Bu
nedenle, bu teknolojinin uygulama potansiyeli sinirsizdir, ¢linkii bir modeli farkli multi-
medya giris bicimlerinden alip metin, ses veya video gibi farkli multimedya ¢ikis bi¢im-
lerine doniistiirme yetenegine sahiptir (Gozalo-Brizuela ve Garrido-Merchan, 2023).

Uretken yapay zekanin gelismesiyle birlikte bu modele birgok elestiri de yapil-
maktadir. Chomsky, Roberts ve Watumull (2023) tarafindan bu modelin sinirlt bir dii-
slince yeteneginin oldugunu ve bu teknolojilerin bilimsel kesiflere zarar verebilecegini
iddia edilmektedir. Ayrica, Harari (2023), tiretken yapay zeka teknolojilerinin dili etkile-
yebildigini ve dil temelli igerik tiretebildigini belirterek, bu nedenle toplumlarin sosyal
isleyis sistemini manipiile edebilecegini iddia etmektedir.

Uretken yapay zekanin temel uygulama alanlarindan biri sohbet botlaridir. Insan-
larin “Bilgisayarlar diisiinebilir mi?” sorusunu sordugu donemde; Google, Meta (eski
adiyla Facebook), DeepMind ve OpenAl gibi sirketler sohbet botlarinin gelistirilmesi
izerine bir¢ok ¢alisma yapmislardir. OpenAl'nin ChatGPT'si, sirketin dil modellerini ve
kullanict araytizlerini kamuya acik hale getirmesiyle biiylik popiilerlik kazanmistir. Ma-
tematik 6gretiminde yapay zekanin yani sira ¢evrimigi 6gretim platformlari da bulunmak-
tadir. Bu platformlara 6rnek olarak PhET ve Mathigon verilebilir.

PhET Interaktif Simiilasyonlari: Cesitli bilim ve matematik konularinda iicretsiz,
etkilesimli simiilasyonlar sunan bir ¢evrimici 6gretim platformudur. Bu simiilasyonlar,
ogrencilerin farkli konular1 kesfetmelerine olanak saglamaktadir. Matematik ve fen bi-

limlerine ait konularda simiilasyonlar bulunmaktadir. PhET simiilasyonlari, 6grencilerin
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ogrenme siirecini eglenceli ve anlagilir hale getiren sezgisel, oyun benzeri bir ortamda
tasarlanmistir (PhET, 2024).

Mathihon: Mathigon, ¢esitli bilim ve matematik konularinda etkilesimli simiilas-
yonlar sunan bir ¢evrimigi 6grenme platformudur. Bu platform, 6grencilerin konular1 kes-
fetmelerini, problem ¢6zmeyi 6grenmelerini ve yaratict olmalarini tesvik eder. Ayrica,
egitimciler i¢in simiilasyonlara 6zel ipuglari, video girisleri ve 6gretmen toplulugu tara-
findan paylasilan etkinlikler gibi kaynaklara erisim saglar (Mathigon, 2024).

Bu ortamlar hala gelismeye devam ederken, giivenilirlikleri ve performanslar
sosyal aglarda genis ¢apta tartisilmig ve akademik ¢aligmalarin dikkatini ¢gekmistir (Aydin
ve Karaaslan, 2023). Giinlimiizde iiretken yapay zekanin kullanildig1 ¢ok fazla arayiiz /
program iiretilmistir. Sik¢a kullanilanlara 6rnek olarak:

Leonardo Al: Yapay zeka tabanli gorsel olusturma platformudur. Bu platform,
oyun varliklari, karakterler ve konsept tasarimlar gibi ¢esitli kullanim alanlart igin tasar-
lanmigtir. Bu platform kullanicilarina yiiksek kalitede gorseller olusturabilme ve yapay
zeka algoritmalartyla igeriklerini gelistirebilme imkani sunmaktadir. Leonardo AI’y1 kul-
lanabilmek icin genellikle bir hesap olusturmak gerekmektedir (Leonardo Al 2024).

Google Bard Al: Metin tabanl bir yapay zeka sohbet robotu olan Bard, dogal dil
isleme ve makine 6grenimi kullanarak ger¢ek zamanli yanitlar iiretmektedir. Sirket,
Bard’in yaratic1 gorevlerde, karmagik konular agiklamada ve genellikle internet iizerin-
deki ¢esitli kaynaklardan bilgi ¢ikarmada yardimci olabilecek 6zelliklere sahip oldugunu
vurgulamaktadir. Bard, Google’1 bir arama motorundan yetenekli bir sanal asistana do-
niistiirdiigiint iddia etmektedir (Aguilar, 2023).

Snapchat My Al: Kullanicilarin genel kiiltiir sorularina hizli ve etkin bir sekilde
yanit alabilmelerini, 6zel giinler i¢in uygun hediye se¢enekleri sunabilmelerini ve giinliik
planlama gibi konularda destek olabilmelerini saglayan Snapchat uygulamasina ait bir
ozelliktir. ChatGPT teknolojisi ile giiclendirilmis bu aragtir. Kullanicilar, sohbet arayti-
zlinl etkinlestirerek ve My Al ile diyalog kurarak bu hizmeti kullanabilmektedirler
(Snapchat, 2024).

Capcut: Kullanicilarin videolar olusturabilmeleri igin gesitli video diizenleme
araglar1 sunan iicretsiz, hepsi bir arada bir video diizenleyici uygulamasidir. Tarayici-
larda, kullanilabilir ve yapay zeka destekli grafik tasarim araglari i¢erir. CapCut ile vide-

olar1 kesip, kirpip diizenleyebilir, efektler ve miizik eklenebilmektedir (Capcut, 2024).
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Yapay zekanin en popiiler uygulamalardan biri olan ChatGPT, 6grencilere ve egi-
timcilerine yeni ve heyecan verici firsatlar sunan 6nemli bir yapa zeka programi olarak

glinlimiizde yerini almis olup, detayl bilgiye ilerleyen baslik altinda yer verilmistir.

2.6. ChatGPT

Son yillarda sik¢a kullanilmaya baslanilan Yapay Zekayla Uretilen igerik (Artifi-
cial Intelligence Generated Content — [AIGC]), biiyiik teknoloji sirketlerinin de ilgi odagi
olmustur. Sirketler tarafindan olusturulan ¢esitli igerik tiretme tirtinleri toplum tarafindan
biiyiik bir ilgiyle karsilanmistir. Yapay Zeka ile Uretilen Igerik, insan yazarlar tarafindan
olusturulmak yerine gelismis Uretken Yapay Zeka (Generative Al -GAI) teknikleri kul-
lanilarak iiretilen igerikleri ifade etmektedir ve kisa siirede biiylik miktarda igerik olustur-
mayi otomatiklestirebilmektedir. Teknik olarak, Yapay Zekayla Uretilen Icerik dgretme
ve modelin gorevi tamamlamasina yardime1 olabilecek insan talimatlarinin verildigi du-
rumda, tiretken yapay zeka algoritmalarini kullanarak talimatlara uygun igerik tiretmeyi
ifade etmektedir. Bu iiretim siireci insan prompt’Irindan (komutlarindan, talimatlarindan,
taleplerinden) niyet (istek) bilgilerinin ¢ikarilmasi ve ¢ikarilan niyetlere gore icerik tire-
tilmesi olmak tizere genellikle iki adimdan olusmaktadir (Cao ve digerleri, 2018).

Amerikan bir arastirma ve gelistirme firmasi olan OpenAl (San Francisco mer-
kezli bir yapay zeka sirketi) tarafindan Kasim 2022°de ChatGPT adli sohbet botu piya-
saya siiriilmiistiir. GPT mimarisini temel alan ChatGPT, dogal dil metni olusturmak icin
derin 6grenme tekniklerini kullanmaktadir (Brown, 2020). ChatGPT, ilk tanitildigi andan
itibaren miihendisler, sosyal medya kullanicilari, is sahipleri, yazarlar ve dgrencilerin il-
gisini gekmeyi basarmistir (Haleem, Javaid, ve Singh, 2023). Ilk tanitildig1 zamanlarda
yazarlar ile gazeteciler tarafindan iki farkli tepki ile karsilagilmistir. Bir kisim gazeteci ve
yazar tarafindan kullanicilarina insan gibi yanitlar sunmasi nedeni ile en iyi yapay zeka
araglarindan biri olarak goriilmiistiir. ChatGPT nin ¢evrimig¢i aramay1 bir iist seviyeye
tagidig1 diistiniilmektedir. Program karmasik konulart hizli ve derinlemesine anlama ye-
tenegi sunup tam olarak sorulan soruya konusma tarzinda 6zel yanitlar iiretirken kendi
onceki yanitlarint da hatirlayabilmektedir. Heniiz sadece bir 6n arastirma olsa da, Chat-
GPT’nin birden fazla kullanim durumunda etkileyici performans sergilemis oldugu go-
rilmistiir (Patel, Lam, 2023). Bir grup gazeteci ve yazar ise kisinin bagimsiz karar verme
stirecinde bu platformu bir zorluk olarak gordiigiinii belitmistir. Su anki asamada, Ope-
nAl, kullanicilarina ChatGPT tarafindan iiretilen yanitlara oy verme veya geri bildirimde

bulunma yetkisi vermekte ve ayni1 zamanda metin tabanli geri bildirim saglama olanagi
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sunmaktadir. Bu yapay zeka tabanli sohbet botu, su an i¢in mevcut olan en gelismis soh-
bet botu araglarindan biri olarak kabul edilmektedir (AlAfnan ve digerleri, 2023).

Bu iiretken yapay zeka arayiizii, girilen komutlara (prompt) insan gibi yanit vere-
rek sohbet ortami1 olusturabilmektedir. “Komut” terimi, Tiirk Dil Kurumu’nun tanimina
gore, askerlere, izcilere veya dgrencilere, beden egitimi aktiviteleri sirasinda ya da bir
torende, bir pozisyondan digerine gegmeleri i¢in verilen direktif veya talimati ifade eder
(Tiirk Dil Kurumu, 2022). Bilgisayar bilimlerinde ise komut, mikroislemciler tarafindan
ylriitiilen programlarin temel bilesenleri olarak tanimlanmaktadir. Her islemcinin yiiri-
tebilecegi komutlar toplulugu, o islemcinin komut setini meydana getirmektedir. Farkli
islemciler, mimarilerine bagli olarak komutlari ¢esitli yollarla islemektedirler. Bir bilgi-
sayarin komut satirinin boyutu ve genisligi, bir anda ka¢ komutun islenebilecegini gos-
termektedir (Vikipedi, 2023).

ChatGPT, kamu tarafindan kullanilabilen en iyi yapay zeka sohbet botu olarak
anilmaktadir. Bu y1l piyasaya siiriilen ¢igir acan bir goriintii tiretici olan DALL-E 2 gibi
araglarla ayni sirket tarafindan gelistirilen ChatGPT, tiim diinyada biiyiik bir etki yarat-
mustir. OpenAl’in Bagkan1 Greg Brockman'a gore, bu botu bes giinde bir milyon kisi test
etmek i¢in kaydolmustur. ChatGPT ¢iktig1 zamanlarda sosyal medyada viral haline gelip
cok fazla giindemde yer almistir. Diger sohbet botlarindan farkli olan ChatGPT nin daha
akilli, farkli ve esnek oldugu kabul edilmektedir (Roose, 2022). BERT, RoBERTa (Go-
ogle) ve XLNet (Microsoft) gibi dogal dil isleme modelleri metinlerin altta yatan anlamin1
anlama tizerine odaklanmistir ve duygu analizi ve adlandirilmig varlik tanima gibi gorev-
ler i¢in ozellikle kullanighdir. GPT-3 ve ChatGPT’nin ana avantajlarindan biri yiiksek
kaliteli metin iiretebilme yetenekleri iken; BERT, ROBERTa ve XLNet metinleri anlama
ve analiz etme konusunda {stiindiir (Lund ve Wang, 2023). Denemeler yazmasi, saka
yapmasl, kod yazabilmesi digerlerinden ayiran 6zelliklerden birkagi olarak 6rnek verile-
bilir. Ayn1 zamanda tibbi teshisleri tahmin etmesi, metin tabanli Harry Potter oyunlari
olusturabilmesi ve farkli zorluk seviyelerinde bilimsel kavramlar1 agiklayabilmesi de
onemli 6zellikleri arasinda yer almaktadir (Roose, 2022).

GPT-3 dil modeli, bir sohbet botu olan ChatGPT tarafindan kullanilmaktadir ve
kullanici girislerine yanitlar iiretmek i¢in de yararlanilmaktadir. GPT-3, 175 milyar para-
metre ile metin iiretebilen OpenAl tarafindan olusturulan biiyiik 6lgekli bir dil modelidir
(Brown ve digerleri, 2020). Bu dil modelinin bir sonraki siirlimii olan ve OpenAl tarafin-
dan 2022 yilinin kasim ayinda tanitilan GPT-3.5 dil modeli yer almaktadir. ChatGPT 3.5

adli bu model tanitilirken su ifadelere yer verilmistir: Etkilesim yetenegiyle 6ne ¢ikan bir
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diyalog formatinda olan ChatGPT, takip sorularina yanit verme, hatalar1 kabul etme, yan-
lis 6nermelere itiraz etme ve uygunsuz talepleri reddetmeyi miimkiin kilmaktadir. Chat-
GPT, InstructGPT adli kardes modelin bir tiiriidiir ve komut istemlerini dogru bir sekilde
takip edip ayrintili cevaplar sunabilme yetenegine sahiptir. Kullanicilarin geri bildirimle-
rini almak ve ChatGPT nin giiclii ve zayif yonlerini anlamak i¢in ¢aba gdstermektedir
(OpenAl, 2022). ChatGPT, kullanici girislerine konusma tarzinda ve dogal bir sekilde
yanit vermek i¢in GPT-3’1lin yeteneklerinden faydalanmaktadir. Bu, kullanicilarin Chat-
GPT ile sanki bir kisiyle konusuyormus gibi dogal ve sezgisel bir sekilde iletisim kurma-
larin1 saglayan yapidir. ChatGPT genellikle bir sohbet botu olarak uygulanir ve bir web
sitesi, bir akilli telefon uygulamasi veya bir mesajlasma hizmeti gibi ¢esitli platformlar
lizerinden erisilebilmektedir (OpenAl, 2023). Ozellikle bu platform bireylerin grenme-
lerinde onlara destek olabilmektedir.

Her bir 6grencinin benzersiz gereksinimlerine ve tercihlerine uygun bireysel yar-
dimlar sunarak, ChatGPT, 6grenme deneyimini sadece tesvik etmekle kalmaz, ayni za-
manda gelistirmektedir. ChatGPT, 6grencilerin benzersiz gereksinimlerine ve dgrenme
hedeflerine yonelik 6zellestirilmis okuma malzemeleri ve diger kaynaklar i¢in Oneriler
sunmak veya Ogrencilerin benzersiz gereksinimlerine ve 6grenme hedeflerine yonelik
olarak uyarlanmis gorevler ve etkinlikler sunmak i¢in kullanilabilir. ChatGPT’nin, kendi
kendine ¢aligsan dgrencilerin deneyimlerini nasil degistirebilecegine dair alt1 yol belirtil-
mistir (Firat, 2023).

» Bireysel destek: Chat GPT, her 6grencinin 6zgiin tercihlerine ve hedeflerine uy-
gun yanitlar sunarak, 6zellestirilmis ve etkilesimli yardim saglayabilmektedir.
Ozellikle geleneksel destek kaynaklarma erisimi olmayan 6grenciler i¢in bu ol-
dukga faydali olabilir.

*  Anhk geribildirim ve yonlendirme: Otodidaktik 6grenciler, Chat GPT ile ilerler-
ken anlik geribildirim ve rehberlik alarak gorevlerini daha etkili bir sekilde yerine
getirebilirler. Bu, 6grencilerin odaklarini korumalarina ve karsilastiklari sorunlari
¢ozmelerine yardimcei olabilir.

»  Artarilmis erisebilirlik: Geleneksel egitim materyallerine erigsimi olmayan 6gren-
ciler i¢in Chat GPT, bir web sitesi, akilli telefon uygulamas1 veya mesajlasma
hizmeti gibi ¢esitli platformlar araciligiyla daha kolay erisilebilir.

* Kolay ve esnek o6grenme: Otodidaktik d6grenciler, Chat GPT ile kendi hizlarinda

ve uygun olduklar1 zaman 6grenme firsatina sahiptirler.
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»  Acik egitim kaynaklarimin daha etkili kullanimi: Chat GPT, 6grencilere bu kay-
naklar1 nasil daha etkili bir sekilde kullanabilecekleri konusunda kisisellestirilmis
Oneriler ve tavsiyeler sunarak yardimci olabilir. Bu, 6grencilerin ¢evrimigi 6g-
renme araglarindan daha fazla yararlanmalarina yardime1 olabilir.

»  Kendi degerlendirme ve yansima: Ogrenciler, Chat GPT'yi kullanarak kendi iler-
lemelerini degerlendirebilir ve 6grenme siireglerini daha iyi anlayabilirler. Ayrica,
hangi alanlarda daha fazla yardima ihtiya¢ duyabileceklerini belirlemelerine yar-
dimci olabilirler.

Derin 6grenme, yapay zekanin en linlii 6rneklerinden biri olarak belirtilmektedir.
Bu teknolojide, algoritmalar biiyiik veri kiimeleri izerinde egitip verilere dayali tahminler
tiretilebilmektedir. Bu, dil ¢evirisi, ses tanima ve goriintli tanima gibi 6geleri igerebilmek-
tedir. Insan dilini anlayan ve iireten yapay zeka, dogal dil isleme olarak bilinir. Bu, ¢eviri,
metin 6zetleme ve duygu analizi gibi baz1 6rnekleri igerir. ChatGPT'nin kullandig gesitli
ve yaratici yapay zeka modelleri, denetimsiz ve yar1 denetimli ML (Machine Learning)
yontemlerine dayalidir. Resimler, uzun metin formlari, e-postalar, sosyal medya bilgileri,
ses kayitlari, bilgisayar kodu ve yapilandirilmis veri gibi sadece birkag ornektir. Ayrica
yeni igerikler, ¢eviriler, soru cevaplar, duygu analizi, 6zetler ve filmler sunabilmektedir-
ler. Bu bakis agis1 ile ChatGPT, saglik, ulasim ve egitim gibi yasamin gesitli alanlarini
ilerletebilecek potansiyele sahiptir (De Angelis ve digerleri, 2023; Mhlanga, 2023).

ChatGPT, insan gibi konusabilme 6zelligi ile ¢esitli mesleklerin nasil yiiriitiildii-
giinli degistirebilecek potansiyele sahiptir (Lund, Wang, 2023; Kung ve digerleri, 2023).
Bu teknoloji, egitim, arastirma, gazetecilik, kitle iletisimi, Bilgi Teknolojileri (IT), pera-
kende ve bir¢ok diger sektdrii igeren endiistrilere fayda saglayabilecek bilgi erisimi ko-
nusundaki paradigmalar1 degistirme potansieline sahip olarak degerlendirilmektedir. Bu
sektorlerde, tiretken yapay zeka teknolojileri kullanilarak hizli bir sekilde ¢esitli yazilar
iretilebilir, ardindan bu yazilar geri bildirimlere cevap olarak yaziy1 daha uygun hale ge-
tirebilir (Shen ve digerleri, 2023; van Dis ve digerleri, 2023; Liebrenz ve digerleri, 2023).

Haleem, Javaid, Singh’in (2022) ¢alismasinda ChatGPT’nin yapisi itibariyle ha-
yatin en Onemli ve en kii¢lik sorunlarina ¢oziimler sunabilecek donanima sahip oldugu
belirtilmektedir. Tiim bu ¢dziimler igin uzmanlarin titiz denetiminden ve internet {izerin-
deki inanilmaz miktardaki materyalden toplanan bilgilerden yararlanilmaktadir. Chat-
GPT, dogal dil kullanarak cesitli konularda insan gibi konugmalar yapabilir. Aragtirmanin

bulgularina gore ChatGPT kullanicilari, e-posta yazma, program kodu olusturma ve yati-
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rim dahil bir¢ok konuda bu platformdan faydalanmaktadir. Simdiye kadar ChatGPT, so-
fistike 6zelliklerini ve kullanim kolayligini takdir eden bir¢cok olumlu geri bildirim almis-
tir. Ozellikle dikkat ¢ekici olan ChatGPT'nin gesitli sorunlar1 anlama ve yanitlama yete-
negi olmustur. Gelecekte, ChatGPT'nin 6zellikle, miisteri hizmetleri, cevrimi¢i 6grenme
ve pazar arastirmasi gibi sektorlerdeki isletmeler igin miikkemmel bir arag olacagi bu aras-
tirmada belirtilen bir konudur.

AlAfnan, Dishari, Jovic, ve Lomidze’nin (2023) ChatGPT’nin ile alakali yaptik-
lar1 ¢alismalarinda ChatGPT'nin firsatlarini ve zorluklarini incelemislerdir. Bu ¢alismada
ChatGPT’de 30°dan fazla test yapildiktan sonra, analiz sonuglarina dayanarak 6grenciler
ve egitmenler i¢in bir dizi firsat sundugu sonucuna ulasiimistir. Ogrenciler i¢in ChatGPT,
milyarlarca sonu¢ saglayan arama motorlarinin potansiyel bir alternatifini sunmaktadir.
Bu sonuglari tararken dogru ve giivenilir bilgiyi bulmak standart arama motorlarinda ¢ok
uzun stirerken; ChatGPT hizli bir sekilde, kullanici tarafindan istendigi kadar kez tiretile-
bilecek basit bir sonug saglama alternatifi sunar. Ayrica ChatGPT, 6grencilere gonderileri
hazirlamak ve farkli 6rnekleri incelemek ic¢in bir platform saglar. Egitmenler i¢in ise
ChatGPT, teknolojiyi siniflara entegre etme firsati sunabilir ve 6grencilere atolyelerin bir
pargast olarak tartismak ve degerlendirmek i¢in 6rnekler sunabilir. ChatGPT firsatlar su-
narken, 6grencilere ve egitmenlere zorluklar da sunmaktadir. Ogrencilerin, ddevleri igin
ChatGPT yi kullanma istekleri olusabilir, bu da 6grenmelerine veya akademik ve mesleki
olarak gelismelerine yardimci olmaz. Bu, sonunda yapay zekaya bagimli hale geldik¢e
ogrencilerin siniflara olan ilgilerini azaltabilir. Diger yandan, egitmenler, robotlar tara-
findan olusturulan 6devleri degerlendirmek zorunda kalabilirler. Bu firsatlar ve zorluklar
arastirmada ortaya konan icerikler olmustur.

Bin-Hady ve digerleri (2023), ingilizce dil gretiminde ChatGPT'nin kullanimi
lizerine bir arastirma modeli gelistirmek amaciyla 2023 yilinda bir calisma gergeklestir-
mistir. ChatGPT'nin dil 6grenme siirecine nasil katki saglayabilecegi konusunda farkli
perspektifleri inceleyerek yapay zeka destekli dil 6grenimi i¢in bes boyutlu bir model
olusturmusglardir. Elde edilen 6nciil bulgular, ChatGPT nin 6grencilerin dil yeteneklerini
gelistirebilecegini gostermistir.

ChatGPT egitim hizmetlerinin yan1 sira birgok alanda da varligini 6nemli bir se-
kilde siirdiirmektedir. Bu alanlarin basinda ise saglik hizmetleri gelmektedir. Saglik hiz-
metlerinde sohbet botlarinin kullanimi yeni bir sey degildir, 6zellikle triyaj gibi alanlara

daha 6nce uygulanmistir, ancak bu yeni nesil, liretken yetenekleri sayesinde alan1 6nemli
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o6l¢iide ilerletmeyi amaglamaktadir. Saglik hizmetlerinin dokiimantasyon alanlarinda oto-
masyon i¢in ChatGPT ve benzeri uygulamalarin 6nemli bir yer tutmasi beklenmektedir.
Bu teknolojinin ilerlemelerine destek olunmalidir (Patel ve Lam, 2023).

OpenAl’in en son dil modeli GPT-4, 6grenciler igin 6z-yonli 6grenme deneyim-
lerini devrim niteliginde doniistiirme konusunda harika bir 6rnek sunuyor. GPT-4’{in do-
gal dil anlama ve liretme yeteneklerini kullanarak, 6grenciler kisisellestirilmis ve bagla-
mina uygun bilgilere erisebilirler, bilgi edinme siireglerini hizlandirabilirler ve daha derin
anlayislar gelistirebilirler. Bu gelismis yapay zeka modeli etkilesimli ve dinamik 6grenme
ortamlarini kolaylastirabilir, bireylerin yapici diyaloglara katilmasina, siipheleri ele alma-
sina ve farkli perspektifleri kesfetmesine yardimci olabilir. Ayrica, GPT-4’in ¢oklu dil-
lerde ve farkli alanlarda basarili olma yetenegi, kiiresel egitimdeki ucurumlar1 kapatma
ve farkli yasam alanlarindaki insanlar icin bilgiyi herkese agma potansiyeline sahiptir,

boylece 6z-yonlii 6grenmeyi giiglendirir (Firat, 2023).

Sonug olarak, ChatGPT ve benzeri yapay zeka modellerinin, dikkatli ve bilingli
bir sekilde kullanilmasi yolu ile egitimde faydali olacagi degerlendirilmistir (AlAfnan,
2023). Etkileyici yeteneklerine ragmen, ChatGPT’nin bazi sinirlamalart da mevcuttur.
Dil modeli olarak dogasi geregi, zaman zaman ilgisiz veya yanlis yanitlar iiretebildigi ve
belirli konularin baglamini veya inceliklerini anlamakta zorlandig: belirtilmektedir. Ay-
rica, ChatGPT nin sadece bir ara¢ oldugu ve mevcut kosullarda 6gretmenin yerini tuta-
mayacagi da degerlendirilmektedir (Tenhundfeld ve ChatGPT, 2023).

Bir dil modeli olan ChatGPT’ nin matematik disiplinde ve matematik egitimi 6ze-
linde islerligi ayrica bir arastirma konusudur. Matematik egitiminde ChatGPT baglig: ile

ilgili igerige ilerleyen kisimda yer verilmistir.

2.6.1. Matematik egitiminde ChatGPT

ChatGPT, matematiksel kavramlar1 hizli ve zahmetsizce anlama konusunda yar-
dimc1 olabilen giiglii bir yapay zeka teknolojisini temsil etmektedir. En son teknolojiyi
kullanarak, bireyler dogal dil kullanarak matematikle ilgili sorular sormak ve hizli cevap-
lar almak i¢in sorularin1 yoneltebilmektedirler. En dikkat ¢ekici olani, bu aracin kullanimi
icin 0zel matematik bilgisine ihtiya¢c duymamasidir. Dahasi, kisiler karmasik matematik
problemlerini ¢g6zmekte yardim almak i¢in yapay zeka ile iletisim kurabilmektedirler. Ay-
rica, birisi belirli bir probleme takilirsa, bu engeli agmada yardimci olacak ipuglar1 ve

oneriler de alabilmektedir. Egitim alaninda kullanim1 giin gegtik¢e artan ChatGPT ’nin
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matematik egitimi alaninda 6zellesmis bir arayiiz olarak kullanilmasi su an i¢in yaygin
bir uygulama degildir. Spesifik olarak matematik egitimi alaninda 6zellestirilmis uygula-
malar bulunmaktadir (Wardat ve digerleri, 2013). Ancak 6gretmenlere gerekli farkinda-
ligin kazandirilmasi ile matematik egitiminde 6grenciler i¢in kullanilabilecek yardimci
bir segenck olarak egitimde yerini alabilecek bir tiir olarak diisiiniilmektedir. Mevcut ko-
sullarda, glinlimiizde, bu tiir yazilimlarin bir 6gretmenin yerine gegmesi miimkiin goziik-
memektedir. Teknoloji ile 6grenmenin gergeklesebilmesi igin 6gretmen rehberliginde
kullanilmasiyla verim alinabilmektedir. ChatGPT nin matematiksel yeteneklerinin farkli
yonlerini test eden ¢esitli arastirmalar yapilmaktadir. Bu arastirmalarda ChatGPT nin ek-
sikliklerinden bahsedilmektedir. Frieder ve digerlerinin (2023) yaptigi ¢alismanin sonu-
cunda ChatGPT’nin heniiz yiiksek kaliteli kanitlar veya hesaplamalar sunmaya istikrarli
bir sekilde hazir olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Ayni1 zamanda Shakarian ve digerlerinin
(2023) ChatGPT nin matematiksel kelime problemlerini ¢6zme performansini inceledik-
leri caligmalarinin bulgulari, ChatGPT nin performansinin isin ne kadar karmasik oldu-
guna bagl olarak dnemli dlgiide degistigini gostermistir. Yani sorulan bir sorunun dil
kalitesinin bile soruyu ¢6zmede basar1 oranina etki edebilecegi goziikkmektedir.

Wardat ve digerleri (2023) yapmis oldugu ¢alismada 6grenciler ve egitimciler ile
birlikte ChatGPT araciligiyla matematik 6gretme anlayislarini ve deneyimlerini igeren
miilakatlar yapmislardir. Calismada ChatGPT nin karmasik sorular1 analiz etme ve basit
hale getirme yetenegi oldugunu, metin veya gorsel formatlarda adim adim ¢oziimler su-
narak problemlerin anlasilmasini kolaylastirdigini ve hizli, basit matematiksel sorular i¢in
su anda kullanilmadig1 sonuglarina ulasilmistir. Matematik 6gretiminde ise iki farkli so-
nug elde edilmistir. ChatGPT nin matematik hakkinda konusabilmesine ragmen, derin bir
anlayisa sahip olmadigini ve 6zellestirilmis geri bildirim veya yanlis kavramlar etkili bir
sekilde diizeltemedigini belirtmistir. Ayn1 zamanda ChatGPT nin 6grencilere matematik
problemleri tizerinde calisirken diizeltme ve rehberlik sunmada yeterli diizeyde olmadi-
g1 ifade etmislerdir. Ayrica, su anda mevcut yapisi ile dogal dilde sorulan bazi sorulari
yanitlayamamaktadir (Wardat ve digerleri, 2023).

Yapilan aragtirmalardan yola ¢ikarak ChatGPT 3.5°te 6rnek olmasi bakimindan
sozel bir matematik problemi ¢dzme siireci denenmistir. Komutlar ve asamalar Sekil

2.1°de yer almaktadir.
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Sekil 2.1.

ChatGPT ile Yapilan Yazisma

Varsayilan (GPT-3.5)

sana fotograf gonderebilir miyim

Uzgiiniim, metin tabanl bir platform Gzerinde bizim igin fotograf génderme veya alma
yetenegim yok. Ancak metinle ilgili herhangi bir soruyu yanitlamaktan mutluluk duyarim.

Boyut nasil yardimci olabilirim™?

Boylari ayni 3 mumdan 1.si 6 saatte, 2.si 4 zamaninda, 3.s5U 9 zamaninda tamamen yanip
soniyor. Uglincll mum yakilmasi 2 saat sonra birinci ve ikinci mumlar yakilirsa bundan kag
saat sonra 1. mumun boyu, diger mumlarin boylari toplaminin 3/4 kati olur mu?

(05.10.2023 tarihinde ChatGPT’de https://chat.openai.com/ yapilan yazigma)

Oncelikle OpenAl’'in sayfasindan ChatGPT modelinin yazisma sayfasina gidile-
rek ¢izim igeren bir sorunun gonderilip gonderilmedigi kontrol edilmistir. Sistem tara-
finda yalnizca metin tabanl sorulara yanit verilebileceginden bahsedilmistir. Platformun
yanitinin yaninda kopyalama, begenme, begenmeme butonlar1 yer almaktadir. Geri doniit
verilmesi durumunda sistem cevabi degistirebilmektedir. ChatGPT nin yaptig1 ¢oziim Se-

kil 2.2°de yer almaktadir.
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Sekil 2.2.

ChatGPT nin Matematik Sorusu Coziimii

(05.10.2023 tarihinde ChatGPT'den (https://chat.openai.com/) alinmistir.)

Sekil 2.2°’de ChatGPT’nin girilen matematik problemine verdigi cevap verilmistir. Sun-
dugu ¢6ziim incelendiginde, ¢oziimiin hatali oldugu goriilmiistiir. Sayfanin sag alt kis-
minda yenile (regenerate) kismina basildiginda ¢6ziimii farkli bir sekilde sunmustur. An-
cak sundugu bu alternatif ¢oziimiin de hatali oldugu goriilmiistiir. Bu uygulama, Chat-
GPT’nin simirliliklar: ve problem ¢dzmede dikkatli kullanilmasi konusunda 6rnek 6zelli-
gindedir. ChatGPT, ders plan1 hazirlama, etkinlik gelistirme gibi metin igerikli taleplerde
nasildir diisiincesinden hareketle planlanan bu arastirmanin bir diger kavrami olan “5E

Ogrenme Modeli” konusuna ilerleyen baslikta yer verilmistir.

49



2.7. 5E Ogrenme Modeli

Ulusal Arastirma Konseyi’nin (National Research Council) 1999 yilinda insanla-
rin nasil 6grendigi ile alakali yayinlamis oldugu rapor, birgok farkli disiplinde yillarca
siiren aragtirmalarin sentezini yapmistir. Bu sentezden elde edilen 6nemli bulgular sun-
lar1 icermektedir: Ilk olarak, 6grenciler (insanlar), dgrendikleri konuya ilgi duymali ve
onu kullanishi ve anlaml1 bulmalidir. Ikinci olarak, 6grenciler (insanlar), 6gretim ve 6g-
renme stirecine etkin bir sekilde katilmali, yeni bilgileri 6nceki fikirlerle karsilastirmali,
yeni anlayislar olusturmali ve basit¢e diinyanin nasil ¢alistig1 konusundaki kendi diislin-
celerini degistirmelidirler. Ugiincii olarak, dgrencilerin (insanlarm) dgrendiklerini yeni
durumlara uygulama, anlayislarinin eksiksizligini kontrol etme ve kendi 6grenmelerini
kendileri i¢in degerlendirme firsatlarina ihtiyaglart vardir. Bunun dogrultusunda egitim-
ciler bu ozellikleri dikkate alarak 6gretim modelleri gelistirmistir.

NRC’nin bu raporunda bu “Bir ders kitab1 veya miifredat semasindan tiiretilen bir
dizi alistirmadan sadece ilerlemek yerine, 6grencilere bir konu alaninin ana desenlerini,
dogal olarak problem durumlarinda ortaya ¢iktiklar1 sekilde sunmak alternatif bir yakla-
simdir. Etkinlikler, 6grencilerin ilerlemelerini kesfetmelerine, agiklamalarina, genislet-
melerine ve degerlendirmelerine izin verecek sekilde yapilandirilabilir. Fikirler, 6grenci-
lerin kullanimi i¢in bir ihtiya¢ veya bir neden gordiiklerinde en iyi sekilde tanitilir. Bu,
ogrendikleri seyi anlamak i¢in bilginin ilgili kullanimlarin1 gérmelerine yardimci olur
(NRC, 1999, 5. 127).” seklinde adim adim, kademeli bir sekilde egitim verilmesi gerektigi
yer almaktadir.

Bu baglamda, egitimciler bu 6nemli 6zellikleri g6z 6niinde bulundurarak 6gretim
modelleri gelistirmislerdir. Bu gelisimlerden biri olan SE Ogrenme Modeli, bilim egitim-
cisi Roger Bybee ve ekibi tarafindan 6gretmenlerin kullanabilecegi bir arag olarak one-
rilmistir. Bu model, Biyolojik Bilimler Ogretim Programi Caligmasi olarak bilinen BSCS
(Biological Sciences Curriculum Study) tarafindan gelistirilen 6gretmenler i¢in bir plan-
lama aracidir. SE Modeli, insanlarin nasil 6grendigi hakkinda farkl disiplinlerdeki aras-
tirmalarin sentezlenmesiyle olusturulan bir girisimdir ve bu arastirmalar biligsel bilim,
psikoloji ve bilim egitimi alanlarindan elde edilen bilgileri, 6grencilere etkili bir sekilde
0grenme yontemleri planlama konusunda 6gretmenlere rehberlik edebilecek bir ara¢ ha-
line getirmeyi amagclar (Tanner, 2010).

Insan 6grenme siirecinin, belirli bir siralamaya dayali olarak gerceklesmesi gere-

ken bir olay sirasinin oldugu fikri, 6grenme dongiisii olarak bilinir ve bu kavram yeni
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degildir. John Dewey tarafindan 1971°de 6ne siiriilen bu fikir, 6grenmenin belirli asama-
lardan geg¢mesi gerektigini One siirer. Bilim egitimi alaninda ¢alisan Atkin ve Karplus
(1962), etkili 6grenme dongiilerinin li¢ temel bileseni oldugunu savunmustur. Bu bilesen-
ler; kesif, terim tanitimi ve kavram uygulamasi’dir. Bu dongii “exploration, explain,
expansion (kesfetme, agiklama, genisletme)” kelimelerinin bag harflerini kullanarak ki-
saltslmistir. 3E Ogrenme Modeli, 6grenme siirecinin baslangici olarak kabul edilen bir
modeldir ve bu model, 6grenmenin farkli agamalarini temsil eder ve her bir asamanin
baslangici ile ilgilidir (Lawson, 1996). Atkin ve Karplus’un bu modeline gore, 6grenme
stireci 6grencilere ilk olarak konuyu kesfetme firsati sunar, bu da 6grencilerin konuya ilgi
duymalarini, sorular sormalarini ve mevcut bilgilerindeki eksiklikleri gérmelerini saglar.
Ardindan, yeni fikirler ve terimler egitmen tarafindan tanitilir, ancak bu tanitim hem egit-
men hem de 6grenciler arasinda miizakere edilir. Son olarak, kavram uygulamasi, 6gren-
cilere yeni fikirlerini sinif iginde kullanma, yeni anlayislarini farkli baglamlarda deneme
ve kavramlarinin ne kadar eksiksiz oldugunu degerlendirme sansi sunar. Bybee ve BSCS
meslektaglari, SE Modeli’ni “Atkin ve Karplus 6grenme dongiisiiniin dogrudan bir de-
vami1” olarak tanimlamislardir.

Arastirmacilar, 6grenme siirecini daha ayrintili ve etkili bir sekilde ele almak ama-
ciyla 3E 6grenme modelini bir adim daha ileri tasiyarak 4E 6grenme modelini olustur-
muslardir. Bu model, kesfetme, aciklama, genisletme ve degerlendirme (engage, explore,
explain, evaluate) olmak tizere dort asamadan olusmaktadir (Bybee, 1997). Bu asamalar,
O0grenme slirecini daha sistematik ve kapsamli bir sekilde yonlendirir ve 6grencilerin de-
rinlemesine anlamalarini tesvik eder.

7E Modeli ise Eisenkraft tarafindan gelistirilmis ve SE Modeli’ni genisletmistir
(Eisenkraft, 2003). Bu modelde, 6grencilerin zihinlerinin bos bir sayfa olmadigini kabul
ederek, “On Bilgileri Yoklama” ad1 verilen bir asamay1 eklemistir. Bu asama sayesinde
ogrencilerin dikkati kolayca derse ¢ekilebilmekte ve dgrenciler daha istekli bir sekilde
derse katilabilmektedirler (Kanli, 2009). Tiim agamalari; 6n bilgileri yoklama (elicit), dik-
kat cekme (engage), kesfetme (explore), agiklama (explain), genisletme (expand), deger-
lendirme (evaluate) ve iliskilendirme (extend) seklinde siralanmaktadir. Bu model, 6g-
rencilerin daha derinlemesine anlamalarini tesvik etmek ve 6grenme siirecini daha kap-
samli1 hale getirmek i¢in kullanilmaktadir. 5SE Modeli ise, bu 6grenme modellerinden biri
olup, egitimciler tarafindan sikga tercih edilen bir modeldir (Cetinkaya, 2016).

5E modelini olusturan adimlar ve agiklamalari hiyerarsik olarak asagida verilmis-

tir (Bybee, 2022; Bybee ve digerleri, 2006; Ertekin, 2002; Ruiz-Martin ve Baser, 2008)
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Giris (Engage): SE Modelinin ilk agamasi1 olan Girig’te, 6gretmen, 6grencilerin mev-
cut bilgileriyle aciklayamadiklar1 veya yeni deneyimleriyle uyusmayan bir problem
veya celigkili bir olayi tanitir. Bu, biligsel bir ¢atigsma yaratir. Bu ¢catisma, 6grencilerin
onceki bilgilerini etkinlestirmek ve ortaya ¢ikarmak icin bir firsat saglar ve motivas-
yonel bir rol oynar. Ogretmen 6grencilerin dnceki bilgilerine erisir ve onlar1 merak
uyandiran kisa aktivitelerle yeni bir kavrama katilim saglar. Bu aktivite, gecmis ve
simdiki 6grenme deneyimleri arasinda baglantilar kurmali, 6nceki kavramlar1 ortaya
cikarmali ve 6grencilerin diisiince diizenini su anki etkinliklerin 6grenme sonuglarina
yonlendirmelidir. Bu asamada, 6grenciler problem durumuyla ilgili varsayimlarda
bulunarak tahminlerde bulunur ve bu tahminleri gesitli deneylerle test etmeye ¢alisir-
lar. Bu siire¢, grup ¢alismalarini igerir ve 6grencilerin sonuglart grup arkadaslariyla
tartismalarini tesvik eder. Bu asamada 6gretim materyalleri ve somut deneyimler kul-
lamlarak 6grencilere pratik kazandirilir. Ogretmen, 6grencileri gdzler ve gerektiginde
rehberlik eder, ancak 6grenciler aktif bir rol oynarlar. Ayrica, kesfetme asamasinda
Ogretim yazilimlarindan yararlanilabilir, ancak bu yazilimlar 6grencilere kavramlari
tam olarak anlamalarina yardimci olmalidir.

Kesfetme (Explore): Kesfetme asamasi, 6grencilerin bilgiye ulasma ve kavramlari an-
lama siirecini en yogun olarak yasadiklar1 bir donemi temsil eder. Bu asamada, 6g-
rencilerin problem durumunu ¢6zmek i¢in fikir iiretmeleri tesvik edilir ve iyi hazir-
lanmis sorgulama siirecleri kullanilir. Bu siirecler, 6grencilerin derinlemesine ince-
leme yapmalarina ve sorular1 yanitlamalarina yardimei olur. Kesif deneyimleri, 6g-
rencilere su anki kavramlar (6rnegin, alternatif kavramlar), siirecler ve becerilerin be-
lirlendigi ve kavramsal degisimin kolaylastirildig: ortak bir temel aktivite seti saglar.
Ogrenciler, dnceki bilgilerini yeni fikirler iiretmek, sorular1 ve olasiliklar1 kesfetmek
ve On arastirma yapmak i¢in kullanmalarina yardimer olan laboratuvar aktivitelerini
tamamlayabilirler. Ayrica kesfetme asamasinda 6gretim yazilimlarindan yararlanil-
mas1 Onerilmektedir fakat kullanilacak olan 6gretim yazilimi akademik olarak tam bir
sekilde kavramlarin bigimlendirilmesine hizmet etmelidir.

Actklama (Explain): Agiklama asamasi, 6grencilerin dikkatini katilim ve kesif dene-
yimlerinin belirli bir yoniine odaklar ve kavramsal anlayislarini, siire¢ becerilerini
veya davraniglarini sergileme firsatlari sunar. Bu agsama ayni1 zamanda 6gretmenlere
bir kavramu, siireci veya beceriyi dogrudan tanitmak i¢in firsatlar saglar. Bu asamada,
ogrenciler kendi kesfettikleri bilgileri agiklarlar ve yeni kavramlar1 ve genellemeleri

yapilandirma siirecinde temel olan agiklamalarda bulunurlar. Ogrenciler, genellikle
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kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak agiklamalar yaparlar. Ogretmenler bu asamada
rehberlik eder ve dgrencilere kavramlar anlamalari icin firsatlar sunarlar. Ogrenciler,
kavrammn anlayislarini aciklarlar. Ogretmen veya miifredattan gelen bir agiklama,
daha derin bir anlayisa dogru rehberlik edebilir, bu da bu asamanin kritik bir pargasi-
dir. Bu asamada 6gretmen, sadece diiz anlatim yontemini kullanmakla kalmay1p, gor-
sel ve isitsel egitim yazilimlar gibi materyalleri de kullanabilir veya farkli etkinlikler
diizenleyerek 6grencileri agiklama siirecine yonlendirebilir.

Derinlestirme (Elaborate): Ogretmenler, dgrencilerin kavramsal anlayislarini ve be-
cerilerini zorlar ve genisletirler. Yeni deneyimler araciligiyla 6grenciler daha derin ve
genis bir anlayis gelistirirler, daha fazla bilgi edinirler ve yeterli becerilere sahip olur-
lar. Yani bu kisim ders igeriginin daha derinlemesine islendigi ve 6grencilerin 6gre-
nilen yeni kavramlar farkli baglamlarda kullanma yetenegini gelistirdigi bir evreyi
temsil eder. Bu agsamada 6grenciler, 6grendikleri becerileri genelleme firsat1 bulurlar
ve bu kavramlari giinliik yasamlarindaki ¢esitli bakis agilarina uygulama imkani bu-
lurlar. Ayn1 zamanda arastirma yapma ve soru sorma yoluyla yeni deneyimler yasa-
yarak, zihinlerinde 6nceden bulunmayan kavramlar1 6grenirler. Bu asama, 6grenme-
nin derinlestirilmesi ve 6grencilerin kavramlar1 daha kapsamli bir sekilde anlamalart
i¢in kritik bir rol oynar. Ogrenciler, kavramin anlayislarini ek aktiviteler yaparak uy-
gularlar.

Degerlendirme (Evaluate): Degerlendirme, 6gretim siirecinde ¢ok 6nemli bir rol oy-
nar, ¢linkii bu asamada Ogretim metotlarinin ve yontemlerinin etkileri hakkinda
onemli bilgilere ulasilir ve programlarin gelistirilmesi i¢in bu degerlendirmelerin so-
nuglar1 temel alinir. SE modelinin degerlendirme asamasinda, 6gretmenler 6grencile-
rin kavrama diizeyini, islem ve kavramsal bilgileri 6grenme siirecini, uygulama yete-
neklerini ve daha bir¢ok acidan degerlendirme firsat1 bulurlar. Bu degerlendirme asa-
masinda 6grencilerin bilgi ve beceri diizeylerindeki degisikliklerin nedenlerini agik-
lamaya calisilir. Ayrica, 6grencilerin anlayiglarin1 ve yeteneklerini degerlendirmek
icin ¢cok yonlii bir degerlendirme siireci dnerilir; yani sadece sonuclara degil, 6grenme
stirecinin nasil isledigine dair bir inceleme yapilir. Degerlendirme sonuclarina dayali
olarak Ogrencilere aciklamalarin uygunlugu hakkinda geri bildirim saglanmasi da
onemlidir. Degerlendirme asamasi, 6grencilerin anlayislarini ve yeteneklerini deger-
lendirmelerini tesvik eder ve dgretmenlere egitim hedeflerine ulasma konusundaki

ogrenci ilerlemesini degerleme firsatlari sunar.

53



Alan yazin incelendiginde matematik konularinin 6gretiminde SE Modeli’nin kul-
lanilabilirligini arastiran bir dizi ¢alismanin oldugu goriilmektedir. Yapilan bu ¢alisma-
lardan pozitif sonuglar elde edildigi belirtilmektedir. SE Ogrenme Modeli’nin kullanisli-
181, diger modellerin 6grenme dongiisiindeki eksiklikler veya ¢ok fazla basamak olma-
sindan kaynakli zorluklar vurgulanan bir konu olmustur (Ozkan, 2019). Bu ¢alismada SE
Ogrenim Modeli’nin kullanilmasi uygun gériilmiistiir. Ders siirelerinin smirli olmasi ve
uygulama siiresinin kisitliligr gibi faktorler goz 6niinde bulundurularak bu se¢im yapil-
mistir. 7E Ogrenme Modeli’nin adimlarmin ¢ok olmasindan kaynakli uygulanmasinda
bazi1 zorluklar yaratabilecegi diisiiniilmiistiir. Diger yandan; 3E ve 4E Ogrenme Modelleri
de ders icerigi agisindan yetersiz kalinabileceginden endiselenilmistir. Bu nedenle, bu ¢a-

lismada daha 6nce etkili oldugu kanitlanmis olan 5SE Ogrenme Modeli tercih edilmistir.

2.8. lgili Arastirmalar
Bu boliimde egitim ve matematik egitimi alaninda ChatGPT konusuna yapilan
arastirmalar ile matematik egitimi alaninda 5E 6grenme alan ile ilgili Tiirkiye’de ve Tiir-

kiye disinda yapilan arastirmalara yer verilmistir.

2.8.1. ChatGPT ile ilgili yapilan arastirmalar
Matematik egitiminde ChatGPT ile ilgili Tiirkiye’de ve Tirkiye disinda hangi
aragtirmalarin yapildig1 alanyazin taranmasi ile elde edilen sonuglar agagida yer almakta-

dir.

2.8.1.1. ChatGPT ile ilgili Tiirkiye’de yapilan arastirmalar

Matematik egitiminde ChatGPT nin yer aldig1 alanyazin tarandiginda Tiirkiye’de
bu konu ile alakali sinirlt sayida aragtirmanin yapildigi goriilmiistiir. Yapilan arastirmalar
bu kisimda yer almaktadir.

Demircioglu ve digerlerinin (2024) yaptig1 calisma, yapay zekanin matematik egi-
timine etkilerini farkli perspektiflerden degerlendirmeyi ve yapay zekanin gelisimine kat-
kida bulunmay1 hedeflemektedir. Aragtirma siirecinde 6zellikle akademik makaleler tize-
rinde odaklanilmis ve nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilmistir.
Google Akademik veri tabani kullanilarak “egitimde yapay zeka” ve “matematik egiti-
minde yapay zekd” anahtar kelimeleriyle tarama yapilmig ve belirlenen kriterlere uygun

toplam 34 makaleye erisilmistir. Bu makalelerin 4’i Tiirkge (TM1, TM2, TM3, TM4) ve
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30’u yabanci dilde (YM1, YM2, ..., YM30) olmak iizere kodlanmistir. incelenen maka-
leler, yayin yili, yayn iilkesi, aragtirma yontemi, veri toplama ve analiz yontemleri, kul-
lanilan anahtar kelimeler, yapay zeka teknolojileri, 6rneklem grubu, igerik analizi varlig1
ve hedef alan1 gibi kriterlere gore bir analizden gegirilmistir. Arastirma sonuglari, incele-
nen makalelerin biiyliik ¢cogunlugunun 2023 yilinda yayimlandigi, en fazla makalenin
Kore’ye ait oldugu, en sik kullanilan anahtar kelimenin “Yapay Zeka” oldugu, en yaygin
kullanilan yapay zeka aracinin ise ChatGPT oldugu ve makalelerin genellikle bilissel
alanlara odaklandig1 yoniinde bulgular ortaya koymaktadir.

Dumlu ve digerlerinin (2024) yaptiklari ¢alisma, ChatGPT-3.5 ve ChatGPT-4 gibi
yapay zekd modellerinin, sekizinci sinif matematik derslerinde esitsizlikleri ele almak
icin etkili ders planlar1 olusturmak amaciyla nasil kullanilabilecegini incelemektedir.
Arastirma, bu yapay zeka modellerinin veri kaynaklarindan faydalanma yontemlerini ve
esitsizlik kavramlarini1 6grencilere nasil aktarabilecegini incelemek iizere bir durum ca-
ligmasi yaklagimini benimsemektedir. Ayrica, esitsizlik konularini 6gretmek igin gerekli
olan zaman yonetimi, 6nbilgi edinme, 6gretim becerileri ve sunum stratejileri gibi hazirlik
unsurlarim1 da detaylandirmaktadir. Arastimanin sonuglarina bakildiginda ChatGPT-
3.5’in Ogretmen odakli planlama sunarken, ChatGPT-4’lin 6grenci odakli planlardan
olustugunu vurgulamaktadir. Bu ¢alisma, 6gretmenlerin gilinliik rutinlerini optimize et-
melerine ve evde kayit tutma ile ders planlama gibi temel islemleri belirlemelerine yar-
dimci olacak yapay zeka modellerinin potansiyelini incelemektedir.

Tapan-Broutin (2024) yapmis oldugu arastirmasinda, matematik 6gretmen aday-
larinin ChatGPT’ yi1 ders planlama siirecinde ara¢ olarak kullanma deneyimlerini incele-
meyi amaglamaktadir. Arastirma, 2022-2023 akademik yil1 bahar doneminde gergekles-
tirilmis ve bir durum g¢alismasi olarak tasarlanmis olup, on matematik 6gretmen adayin-
dan olusan bir katilime1 grubuyla yiiriitiilmiistiir. Caligsma siiresi sekiz hafta olarak belir-
lenmis ve veri toplama araglar1 giinliikler, ChatGPT ile yapilan konugmalarin ekran go-
riintiileri ve katilimcilar tarafindan hazirlanan ders planlar1 seklinde kullanilmistir. Igerik
analizi sonuglari, 6gretmen adaylarinin ChatGPT’yi alt1 farkli kullanim amaci ve tiiriiyle
ders planlama siireglerinde nasil degerlendirdiklerini ve kullandiklarini ortaya koymustur.

Karabiyik’in (2024) calismasinda, ChatGPT gibi yapay zeka araclarinin matema-
tik egitimine katkilarini arastirmay1 amaclamistir. Bu araglarin matematik derslerinde 6g-
renciler ve 6gretmenler i¢in nasil bir rol oynayabilecegini anlamak ve kullanimini deger-
lendirmek hedeflenmistir. Arastirmada, matematik 6gretiminde Chatbot’larin kullani-

mina dair deneyimi olan dért matematik 6gretmen aday1 ve 17 miithendislik 6grencisinden
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olusan bir grup katilimer yer almistir. Katilimcilara ChatGPT ile serbestge etkilesimde
bulunma imkani taninmig ve yapilan konugmalarin ekran goriintiileri word belgeleri ola-
rak kaydedilmistir. Aragtirma, nitel durum ¢alismasi yaklagimini benimsemis olup, go-
riisme iceriklerinin analizi ve katilimc1 deneyimlerinin incelenmesi gibi iki temel agama-
dan olugmustur. Caligmanin baslangi¢c asamasinda, ChatGPT’nin matematik yetenekle-
rini tanima ve ¢esitli matematik konularinda temel bilgi sunma potansiyeli vurgulanmis-
tir. Tkinci asamada ise, alt1 farkli matematik egitimi senaryosu iizerinde kullanici dene-
yimleri incelenmis, uygulamanin avantajlar1 ve karsilasilan zorluklar ortaya konmustur.
Tapan-Broutin’in (2023) yapmis oldugu ¢alisma, matematik 6gretmen adaylarinin
ChatGPT ile ilk deneyimlerini ve bu araci nasil kullandiklarini incelemektedir. Aragtirma
32 matematik 6gretmen adayi ile yapilmis ve veriler, katilimcilarin ChatGPT ile olan ko-
nusmalarinin ekran goriintiileri izerinden toplanmistir. Calismanin sonucunda elde edilen
verilere gore 0gretmen adaylarinin ChatGPT’yi duygusal ve sosyal bir iletisim araci ola-
rak gordiikleri ve bu araci bilimsel ve dgretimsel bilgi edinmek i¢in kullandiklar1 ortaya
cikmistir. Bu sonug, ChatGPT’nin egitim siirecine entegrasyonunun Ogretmen adaylari

tarafindan dogal bir stire¢ olarak algilandigin1 gostermektedir.

2.8.1.2. ChatGPT ile ilgili Tiirkiye disinda yapilan arastirmalar

Matematik egitiminde ChatGPT nin kullanilmasi ile alakali Tiirkiye disinda yapi-
lan ilgili aragtirmalar taranmistir. Elde edilen sonuglar asagida yer almaktadir.

Zhao, Shen ve Qi’nin (2024) yaptiklar1 ¢alisma ChatGPT nin yiliksek matematik
miifredat1 iizerindeki etkisini arastirmaktadir. Calismada ChatGPT, 6grencilere daha
canli ve etkileyici bir 6grenme deneyimi sunabildiginden ve 6grencilerin 6grenme ilgile-
rini artirabildiginden bahsedilmistir. Genel olarak, ChatGPT nin egitime daha fazla tek-
nik destek saglayabilecegi ve egitimin zekasini ve modernizasyonunu tesvik edebilecegi
savunulmaktadir.

Barros (2024) yaptig1 ¢alismasinda, ChatGPT nin 2022 yilinda Portekiz’de 12.
Sinif Matematik Sinavi’ndaki sorular1 yanitlama yetenegini degerlendirmektedir. Calig-
mada ChatGPT, hem Portekizce hem de Ingilizce olarak siav sorularina tabi tutulmus ve
minimum gegme puanini her iki dilde de elde edememistir. ChatGPT nin basit sorulara
daha 1yi yanitlar verirken, birden fazla adim gerektiren karmasik problemlerde hata
yapma egiliminde oldugu bulunmustur. Ayrica, ChatGPT nin yanitlarinin tutarlilig ko-

nusunda bazi sorunlar oldugu ve matematik alaninda gelismeye ihtiya¢ duydugu sonu-
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cuna varilmistir. Bu bulgular, ChatGPT’ nin bazi matematiksel sorular1 yanitlamada po-
tansiyel tasidigini, ancak daha karmasik sorunlar1 ¢ozmede sinirhiliklar gosterdigini or-
taya koymaktadir.

Dasari ve digerlerinin (2024) yaptiklar1 ¢alismada ChatGPT nin egitim ortamla-
rindaki rolii incelenmistir. Yapilan ¢alisma, yalnizca ChatGPT’ye giivenen 6grenciler ile
ogretmen destekli veya ChatGPT destekli 6grenciler arasindaki performans farkliliklarini
karsilagtirmistir. Calismanin sonucu, ChatGPT’nin matematiksel anlayis1 gelistirmede
potansiyel tasidigini, ancak 6gretmenlerin roliiniin hala 6nemli oldugunu géstermektedir.
ChatGPT’nin agir1 kullanimi ve etik sonuglar1 konusunda endiselerin varligindan bahse-
dilmistir. Caligma, ChatGPT’nin rehberlikle birlikte kullanildiginda 6grenmeyi artirabi-
lecegini savunurken, teknolojiyi egitimde bagimsiz bir odak noktasi olarak gérmekten
kacinmay1 onermektedir.

Getenet’in (2024) yaptig1 ¢alisma, 58 6gretmen aday1 ve ChatGPT’nin matema-
tiksel problem ¢dzme becerilerini karsilagtirarak, her iki grubun da bir matematik prob-
lemi ¢ozme stratejilerini degerlendirmek iizerinedir. Calismada 6gretmen adaylarindan
bireysel olarak problemleri ¢ézmeleri istenmis, sunulan 6devlerden veriler toplanmis ve
analiz edilmistir. ChatGPT ye de ayni problem farkli komutlarla ¢ozdiiriilmiis ve ¢6ziim-
leri 6gretmen adaylariminkilerle karsilastirilmistir. Sonug olarak 6gretmen adaylarinin ge-
sitli ve genellikle dogru ¢6ziim stratejileri kullandiklari ancak bu stratejilerin her zaman
cocuklarin anlama diizeyine uygun olmadigini géstermistir. ChatGPT ise benzer strateji-
ler kullanmis ancak ¢ogunlukla yanlis ¢oziimler liretmis ve ¢dziimlerin ilkokul bagla-
minda olmasi gerektigi belirtilmistir. Calisma, ChatGPT'nin matematik 6gretimindeki po-
tansiyelini vurgularken, 6gretmen egitimi programlarinda problem ¢ézme stratejilerinin
ogretiminde kullanilmasimnin olas1 faydalarini da gostermektedir. ChatGPT nin egitimde
kullaniminin, 6gretmenlerin rehberligi ve denetimi altinda, 6grencilerin anlama diizeyle-
rine uygun sekilde yapilandirilmas: gerektigini isaret etmektedir.

Trubi¢ ve Crnjarié¢’in (2024) yaptiklari ¢alisma, ChatGPT nin egitimdeki kullani-
minin 6Zrencilerin elestirel diisiinme ve matematiksel kavramlar: anlama becerilerini na-
s1l etkileyebilecegini arastirmaktadir. Ogretmenlerin bu teknolojiyi etik kurallara uygun
ve 6grencilerin gelisimini destekleyecek sekilde nasil entegre edebilecekleri incelenmis-
tir. ChatGPT nin matematik sorularini anlama ve ¢6zme yetenegi, 6grenci ve dgretmen
etkilesimleriyle karsilagtirilarak degerlendirilmistir. Caligmanin sonucunda 6grencilerin

dikkat eksikligi ve sabirsizlik gibi giinlimiiz egitim trendlerinin, teknolojik araglara olan

57



bagimliliklarini artirdigi ve bu durumun 6gretmenlerin yeni egitim kosullarina uyum sag-
lamalarint gerektirdigi vurgulanmistir.

Frieder ve digerleri (2023) yaptiklar1 ¢alismalarinda, ChatGPT ve GPT-4 gibi dil
modellerinin matematiksel yeteneklerini degerlendirmek ve mevcut veri kiimeleri ile bu
degerlendirmeyi yapmanin zorluklarini ele almaktadir. Arastirmacilar, matematiksel ye-
tenekleri test etmek ve dil modellerini karsilastirmak igin yeni veri kiimeleri olan
GHOSTS ve miniGHOSTS u olusturmuslardir. Bu veri kiimeleri, matematiksel akil yii-
riitme yeteneklerini test etmek ve matematiksel sorunlar1 ele almanin farkli yonlerini in-
celemek igin kullanilmistir. Aragtirmanin sonuglarina gére, ChatGPT’nin matematiksel
sorunlart ¢ozmedeki performansi oldukea iyi bulunmustur. ChatGPT, matematiksel asis-
tan olarak veya matematiksel bir arama motoru ve bilgi taban1 arayiizii olarak kullanila-
bilir. Ancak GPT-4, lisans diizeyindeki matematik i¢in kullanigh olsa da, lisansiistii dii-
zeydeki matematik sorunlarini ¢6zmede basarisiz olmustur. Genel olarak, bu ¢alisma, dil
modellerinin matematiksel yeteneklerini daha ayrintili bir sekilde inceleyen kapsamli bir
degerlendirme sunmaktadir.

Wardat ve digerlerinin (2023) yaptiklari ¢alismalar1 bir durum ¢alismasidir. Ca-
lismanin ilk asamasinda, ChatGPT nin matematik yetenekleri ve kullanicilar arasindaki
genel algisi incelenmistir. ChatGPT’nin matematik 6grenimini destekleme potansiyeli ol-
dugu ve olumlu bir tutum gosterildigi goriilmistiir. Ancak, ikinci asamada kullanici de-
neyimlerinin incelenmesi, ChatGPT'nin matematiksel zorluklari tam olarak ¢6zemedigini
ve dogrulugunun problem karmasikligina, giris verilerine ve talimatlara bagli oldugunu
gostermistir. Bu nedenle, ChatGPT'nin matematik egitimine entegrasyonunun dikkatli bir
sekilde ele alinmasi gerektigi sonucuna varilmstir.

Shakarian ve digerlerinin (2023) yaptiklar: caligma, DRAW-1K veri kiimesinden
elde edilen matematik kelime problemleri (MWP’ler) tizerinde ChatGPT’nin performan-
sin1 degerlendirmektedir. Bu, ChatGPT’nin bagimsiz bir degerlendirmesidir ve perfor-
mansinin birgok faktore bagli oldugunu gostermektedir. ChatGPT nin MWP’lerdeki ba-
sar1 oraninin, problemdeki bilinmeyen sayis1 ve icerdigi operasyon tiirleri gibi faktorlere
bagl olarak degiskenlik gdsterdigi bulunmustur. Ayrica, ChatGPT nin MWP’lere dogru
yanit verme olasiliginin toplama ve ¢ikarma gibi operasyonlarin sayisiyla dogru orantili
oldugu gozlemlenmistir. Arastirmacilar ayrica ChatGPT nin MWP’lere verdigi yanitlar
igeren bir veri setini ve bu verilere dayali temel makine 6grenimi modellerini sunmusglar-
dir. Bu caligma, ChatGPT nin matematik problemlerine yaklagimini daha iyi anlamak ve

bu alanda daha fazla arastirmay1 tesvik etmek amaciyla 6nemli bir katki sunmaktadir.
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Dao ve Le’nin (2023) calismasi, Vietnam Ulusal Lise Mezuniyet Sinavi
(VNHSGE) i¢in ¢oktan segmeli matematik sorularina ChatGPT’nin verdigi yanitlari in-
celemektedir. Veri seti, farkli zorluk seviyelerinde ve konularda 250 soruyu igermektedir.
Sonuglar, ChatGPT nin performansinin sorunun zorluguna ve konusuna bagli olarak de-
gistigini gostermektedir. Ozellikle temel diizeydeki sorulara daha iyi yamit verirken, daha
karmasik sorulart dogru cevaplamakta zorlandigi goriilmiistiir. Ayrica, ChatGPT’nin di-
ger matematik sinavlarinda da basar1 oranlarinin degiskenlik gosterdigi bulunmustur. Ca-
lisma, ChatGPT’ nin matematik 6gretim araci olarak potansiyelini vurgulamakta, ancak
daha fazla gelistirme ve iyilestirmeye ihtiya¢ duydugunu belirtmektedir. Ozellikle grafik-
sel verilerin islenmesi ve daha karmasik sorularin ¢6ziimii konularinda gelistirmeler ya-
pilmas1 gerektigi vurgulanmaktadir. Ayrica, ChatGPT nin farkli matematik sinavlarina
gore performansinin degiskenlik gosterdigi ve bu konuda daha fazla ¢aligmanin gerektigi
belirtilmektedir.

Supriyadi, Kuncoro’nin (2023) ¢aligmasinda, ChatGPT modeli iizerinden mate-
matik dgretiminin gelecegine odaklanilmaktadir. Aragtirma, ChatGPT ile gergeklestirilen
sohbetlerin sonuglarina dayanarak, matematik 6gretiminin kisisellestirilmis 6grenme de-
neyimleri, harmanlanmis 6grenme ortamlar1 ve teknoloji ile yapay zekanin entegrasyo-
nuyla nasil sekillenebilecegini ele almaktadir. Problem ¢6zme, elestirel diisiinme ve farkl
disiplinler arasi baglantilarin matematik 6gretiminde énemli rol oynamaya devam ede-
cegi vurgulanmistir.

Pelton ve Francis Pelton’nun (2023) calismalari, ChatGPT adli yapay zeka tekno-
lojisinin matematik 6gretmen egitimindeki potansiyelini ele almigtir. Matematik ogret-
meni egitimcileri olan yazarlar, ChatGPT nin yeteneklerini ve siirlamalarini inceleyip,
bu teknolojiyi matematik 6gretim yontemleri derslerine entegre etme plant yapmisglardir.
ChatGPT’nin uygun sekilde yonlendirildiginde dilbilgisel olarak dogru ve bazen ilgili
metinler tretebildigini raporlamislardir. Sonu¢ olarak, ChatGPT’ nin matematik 6gret-
menleri i¢in degerli bir kaynak olabilecegini ve bu teknoloji ile daha fazla deneme ve
kesif yapilmasi1 gerektigini vurgulamiglardir.

Plevris, Papazafeiropoulos ve Rios un (2023) yaptiklari calismalarinda, biiyiik dil
modellerine dayali {i¢ sohbet robotunu (ChatGPT-3.5, ChatGPT-4 ve Google Bard) ma-
tematik ve mantik problemlerine yanit verme yetenekleri agisindan karsilastirmaktadir.
Sorular, anlasilabilirlik, dogru cevap olusturma ve tutarlilik agilarindan incelenmistir. Her
biri 15’i orijinal sorulardan olusurken 15’1 yaymlanmis sorulardan 6zenle secilmis 30

soru kullanilmistir. Her soru her chatbot'a ti¢ kez sorulmustur. Sonuglar, basit aritmetik,
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cebirsel ifadeler veya temel mantik sorulari i¢in chatbot’larin ¢ogu kez dogru cevaplar
verebilecegini, ancak daha karmagik matematik veya ileri diizey mantik sorularinda ya-
nitlariin giivenilir olmadigini ve tutarsizlik gosterdigini géstermektedir. ChatGPT-4, bu
karsilastirmada daha iyi performans gosteren bir model olarak ortaya ¢ikmistir. Bard, di-
ger iki chatbotun ardindan tigiincii siraya yerlesmistir.

Nguyen ve digerlerinin (2023) yapmis olduklari ¢alisma, Vietnam Ulusal Lise
Mezuniyet Sinavi Matematik Testi’nde Google Bard’in matematik performansinin bir de-
gerlendirmesini sunmaktadir. Amag, Google Bard’in Vietnam miifredatinda yaygin ola-
rak bulunan matematik problemlerini ¢6zmedeki dogrulugunu ve etkinligini degerlendir-
mektir. Bu degerlendirmeyi kolaylastirmak icin, Bard su anda Vietnamca’y1 destekleme-
diginden VNHSGE Vietnamca veri seti Ingilizce diline gevrilmistir. Sonuglar, Bard’in
sirastyla %58,8 ve %60 gibi nispeten daha yiiksek puanlar elde eden ChatGPT ve
BingChat’in gerisinde kalarak %38,8’lik bir performans elde ettigini gostermistir.

An, Lee ve Gweon (2023) yaptiklar1 calismada ChatGPT’nin matematik problem-
lerini ¢6zme stratejilerini inceleyen bir dizi deneme gergeklestirmislerdir. Biiyiik sayilarla
ilgili problemleri ¢ozerken, “Diisiince Zinciri” ve “Diisiince Program1” stratejilerini kul-
landig1 goriilmiistiir. Ilk denemede, sayilar1 basamak degerlerine gore siralama yetenegi
test edilmistir ve sonuglar, permiitasyonlu ¢iftlerin siralama dogrulugunun kaynak c¢iftlere
gore daha diisiik oldugunu gostermislerdir. Ikinci denemede, matematik problemlerini
¢ozerken sayisal ifadeler yerine Ingilizce ifadeler kullanmanim performansa etkisi ince-
lenmistir. Ingilizce dilinde verildiginde dogrulugun arttig1 tespit edilmistir. Calismada,
ChatGPT'nin biiyiik sayilarin basamak degerlerini anlama konusundaki sikintisindan bah-
sedilmistir.

Yen ve digerlerinin (2023) yapmuis olduklart ¢alisma, ChatGPT’nin, Vietnam lise
diizeyinde matematik 6gretimi ve 6grenimine uygulanma roliinii tartigmaktadir. Caligma-
reniminde kullanish bir ara¢ haline gelmek icin hala birka¢ sinirlamaya sahip oldugunu
ancak bu smirlamalara ragmen, ChatGPT nin lise diizeyinde matematik 6gretiminde ve
ogreniminde potansiyel gosterdigi belirtilmektedir.

Truong’nun (2023) yapmis oldugu ¢alisma, Vietnam’daki lise matematik egitimi-
nin bir pargasi olarak, son teknoloji dogal dil isleme modeli olan ChatGPT’nin entegras-
yonunu ele almaktadir. Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini ve sonuglarmi artirmaya

odaklanarak, ChatGPT nin Vietnam matematik miifredatina dahil edilmesinin potansiyel
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faydalar1 ve zorluklar1 bu ¢alismada tartisilmaktadir. Sonug olarak, ChatGPT nin yete-
neklerinden faydalanarak egitimciler; etkilesimli, kisisellestirilmis ve adaptif 6grenme
ortamlar1 olusturabildiklerini, bunun, lise 6grencileri arasinda matematik kavramlarinin
daha derinlemesine anlasilmasiave problem ¢6zme becerilerini tesvik etmesine fayda
saglayacagi sonucuna ulasilmistir.

Poola ve Bozic (2023) tarafindan yapilan ¢aligma, matematik uygulamalarinda
desen ve oriintii bulmanin; bunlarla hipotezler veya teoremler olusturmanin 6nemini vur-
gulamaktadir. Bilgisayarlarin matematik¢ilere desen tanima ve hipotez olusturmada nasil
yardimci oldugunu agiklamakatdir. Makine 6greniminin matematikgilere yeni hipotezler
ve teoremler olusturmada nasil yardimci olabilecegini ve atif yaklagimlarini kullanarak
matematik nesneleri arasindaki olas1 desenleri ve baglantilari tanimay1 6nermektedir. Ay-
rica, ChatGPT gibi yapay zeka modellerinin matematiksel arastirmada nasil kullanilabi-
lecegini gostermektedir. Bu ¢alisma, matematik, yapay zeka ve ChatGPT gibi teknoloji-
lerin bir araya gelerek matematiksel kesiflerde nasil 6nemli bir rol oynayabileceginden
bahsetmektedir.

Pardos ve Bhandari (2023) ¢alismalarinda, biiyiikk Dil Modelleri (LLM’ler) 6ze-
linde ChatGPT’nin 6gretim icerigi olusturmadaki potansiyelini degerlendirmislerdir. Te-
mel Cebir ve Orta Diizey Cebir konularinda insan egitmenler tarafindan olusturulan ipug-
lariyla karsilastirilarak ChatGPT tarafindan {iretilen ipuglarinin etkinligi incelenmistir.
Bulgular, ChatGPT tarafindan iiretilen ipuglarmin %70’inin kalite kontrol testini gegti-
gini ve insanlarla karsilastirilabilir 6grenme kazanimlari sagladigin1 géstermistir. Ancak,
istatistiksel olarak daha anlamli 6grenme kazanimlari insan tarafindan olusturulan ipug-
lartyla elde edilmistir. Insan tarafindan olusturulan ipuglarinin, her iki konu alaninda
ChatGPT ipuglarindan 6nemli 6lclide daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu ¢a-
lisma, ChatGPT ve diger LLM’lerin egitim igerigi olusturmak i¢in potansiyelini ve sinir-
lamalarini aragtiran 6zelligi ile alan yazina 6nemli bir katki sunmaktadir.

Gattupalli, Maloy ve Edward (2023) ¢alismasinda, 6gretmenlerin ve 6gretim ele-
manlarinin ChatGPT-4 gibi yapay zeka araglarini ilkokul matematik egitiminde nasil kul-
lanabilecegini incelemektedir. Dordiincii sinif matematik sorunlarini ¢ozmek i¢in insanlar
ve yapay zeka tarafindan olusturulan ipuglar1 ve stratejiler arasindaki farklari ele alin-
maktadir. Arastirma, ChatGPT-4’{in daha ¢ok metin odakli ve prosediirel ¢6zlim strateji-
leri sagladigini, 6gretmenler tarafindan yazilan ipuglarinin ise 6grencilere daha kolay an-

lagilabilir bir dil kullanarak farkli 6grenme yollar1 sunabildigini gdstermektedir.
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Karjanto (2023) ¢alismasinda, 6grencilerin lisans diizeyinde dogrusal cebir cali-
sirken karsilastiklart zorluklar1 ve yaygin hatalari incelemektedir. Ozellikle, (dik) kdse-
genlestirme ve tekil deger ayristirma gibi konulara odaklanmaktadir. Ayrica, bu konulari
kesfetmek i¢in Python tabanli {icretsiz bir agik yazilim bilgisayar cebir sistemi olan Sa-
geMath’i kullanma olasiligin1 da sunmaktadir. Ardindan, ChatGPT'yi kullanarak matris-
lerin (dik) kdsegenlestirilmesi veya tekil deger ayristirilmasi gibi konularda sorular sor-
mak suretiyle bu konular1 kesfetmektedir. Hesaplamalarin dogrulanmasi ve sikici hesap-
lamalarin yapilmasinda biiyiik bir yardimer olabilecek olan Static SageMath ve Chat-
GPT'nin potansiyelini vurgulamaktadir.

Ahn, Son ve Lee (2023) yaptiklar arastirmada, ilkokul 6grencilerinin matematik-
sel mantiksal problem ¢dzme yeteneklerini gelistirmek i¢in ChatGPT-4.0 gibi bir yapay
zeka modelinin kisisellestirilmis rehberliginin etkisini incelemistir. Vygotsky’nin sosyo-
kiiltiirel 6grenme teorisine dayanarak, yapay zeka tarafindan sunulan ipuglarinin 6gren-
cilerin problem ¢6zme yetenekleri ve 6z diizenlemeli 6grenmeleri iizerindeki etkisi de-
gerlendirilmistir. Sonuglar, 6zellikle 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini artirmak
icin ChatGPT tarafindan saglanan ipuglarinin, yeniden yapilandirma ve dogrulama stra-
tejilerini kullanarak etkili bir sekilde ¢alistigini gostermistir. Ayrica, bu yapay zeka mo-
delinin 6grencilerin hatalarini tespit etmede basarili oldugu ve bu hatalara uygun ipuglari
sagladig1 goriilmistiir. Ancak, bu etkiler problemin karmagikligina ve 6grencilerin sevi-

yelerine bagl olarak degisebilmektedir.

2.8.2. 5E 6grenme modeli ile ilgili yapilan ¢alismalar
Matematik egitiminde SE 6grenme modelinin kullanilmas ile alakali alanyazin

taramas1 yapildiginda ulasilan ¢caligmalara asagida yer verilmistir.

2.8.2.1. 5E dgrenme modeli ile ilgili Tiirkiye’de yapilan ¢alismalar

Bu béliimde Tiirkiye’de yapilan 5E 6grenme modelinin matematik egitiminde
kullanilmasini konu edinen ¢aligmalar yer almaktadir.

Esen, Geger ve Cetin’in (2023) calismasi, sinif 6gretmenleri ve sinif 6gretmeni
adaylarinin GeoGebra ile hazirlanan 5E 6grenme modeli destekli dijital calisma yaprak-
larina yonelik goriislerini ve uygulamalarini incelemeyi amaglamistir. Arastirmanin bul-
gularma gore, katilimeilar SE-DCY'nin matematigi somutlastirdigini, dikkat ¢ekici oldu-

gunu ve tasarruf sagladigini belirtmislerdir. Ayrica, bu modelin 6grenme-6gretme siire-
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cini etkin kildigina, kavram yanilgilarin1 gidermeye ve bireysel, yaparak-yasayarak 63-
renmeye katki sagladigina isaret etmislerdir. Ogretmenler icin mesleki anlamda da katki
sagladig1 vurgulanmistir. Ancak, katilimcilar ayn1 zamanda teknolojik sinirliliklardan,
O0gretmen ve Ogrencinin hazir bulunusluk eksikliginden, kontrol ihtiyacindan ve etkile-
simi sinirlayarak 6grencileri bireysellestirme zorlugundan kaynaklanan dezavantajlara da
deginmislerdir.

Berkiin (2023) tarafindan gergeklestirilen calisma, ortaokul matematik derslerinde
O0grenme stratejilerinin kullaniminin 6grencilerin akademik basarilari tizerindeki etkisini
incelemeyi amaglamistir. Arastirmada, SE 6grenme modeline dayali bir 6grenme strate-
jileri modeli gelistirilmis ve bu modelin 6grencilerin akademik performanslarina etkisi
arastirilmistir. Bulgular, deney gruplarindaki 6grencilerin kontrol gruplarina kiyasla ma-
tematik basarilarinin daha yiiksek oldugunu ve 6grenme stratejilerini daha etkin bir se-
kilde kullandiklarin1 ortaya koymustur. Ayrica, deney gruplarindaki 6grencilerin mate-
matik derslerine yonelik tutumlarinda olumlu bir degisim gézlemlenmistir.

Kus (2023) arastirmasinda, Tiirkiye'de matematik egitimi alaninda SE ve 7E 6g-
renme modelleriyle ilgili yapilan tezlerin ve makalelerin genel egilimlerini ve ana sonug-
larin1 degerlendirmeyi amacglamaktadir. 2008-2022 yillar arasinda, toplamda 45 lisan-
stistll tez ve 18 makale lizerinde sistemli bir inceleme yapilmistir. Arastirmanin bulgula-
rina gore, incelenen lisansiistii tezlerin ¢ogunlukla yiiksek lisans diizeyinde oldugu ve bu
calismalarim biiyiik kismimnin Gazi Universitesi’nde gergeklestirildigi belirlenmistir. 2019
yili, en fazla lisansiistii tezin yayinlandig1 yil olarak 6ne ¢ikmaktadir; makaleler ise yo-
gunlukla 2019 ve 2021 yillarinda yayinlanmistir. Tiirk¢e dilinde yayinlanan ¢alismalarin
cogunlukta oldugu ve makalelerin genellikle iki yazar tarafindan kaleme alindig1 saptan-
mustir. Anahtar kelimeler arasinda en sik kullanilanlar arasinda SE Ogrenme Dongiisii
Modeli, 5SE Ogrenme Modeli, SE Modeli, Matematik Egitimi, Matematik Ogretimi, Tu-
tum, Yapilandirmaci Ogrenme Kurami ve Cebir bulunmaktadir. incelenen calismalarmn
orneklem gruplarinin ¢ogunlugunu ise ortaokul 6. ve 7. simif 6grencilerinin olusturdugu
gdzlenmistir.

Celapkulu ve Celik (2023) tarafinda yapilan arastirmada, Tiirkiye’de 2007-2022
yillar arasinda yayinlanmis SE 6grenme modeline dayali matematik 6grenmeyle ilgili
lisansiistii tezler ve makalelerin meta-analizi gergeklestirilmistir. Toplam 20 ¢alisma (13

yiiksek lisans tezi, dort doktora tezi ve {i¢ makale) meta-analize tabi tutulmustur. Aras-
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tirma sonuglarina gore, SE 6grenme modelinin matematik basarisi tizerinde olumlu etki-
leri oldugu bulunmustur. Bu modelin, geleneksel ders kitabi odakli 6gretim yontemlerine
gore daha etkili sonuglar sundugu vurgulanmastir.

Yilmaz ve Ev-Cimen (2022) tarafindan yapilan arastirma, ilkogretim matematik
Ogretmeni adaylarinin ¢evrimigi egitim baglaminda SE modeline uygun ders plani hazir-
lama ve uygulama deneyimlerini incelemeyi amaglamistir. Arastirma sonuglarina gore,
O0gretmen adaylarinin ¢ogunlugunun ders planlarini yeterli diizeyde hazirlayabildikleri
ancak bu planlar1 ¢evrimig¢i ortamda uygularken ayni bagariy1 gésteremedikleri tespit edil-
mistir. Bu bulgular, 6gretmen adaylarinin ¢evrimici 6gretim becerilerinin gelistirilmesi
gerektigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla, bilgisayar derslerinin yani sira 6gretmen
adaylarina ¢evrimici 6gretim pratikleri iizerine egitim sunulmasi 6nem arz etmektedir.

Pirci ve Torun’un (2020) arastirmasi, 6. siif dgrencilerinin “Cebirsel Ifadeler”
konusunu 6grenirken yapilandirmaci yaklasima dayali SE 6grenme modelinin 6grencile-
rin akademik basarilar1 tizerindeki etkisini degerlendirmeyi hedeflemistir. Calisma, 2016-
2017 egitim-6gretim yilinin bahar doneminde Bat1 Karadeniz bolgesindeki bir ilin bir
ilgesinde bulunan bir ortaokulun 6. sinifindaki 40 6grenci ile gergeklestirilmistir. Yapilan
istatistiksel analizler, cebirsel ifadeler konusunu 6grenmek icin SE grenme modeline
dayali olarak hazirlanan ders etkinliklerinin 6grencilerin akademik bagarilarini 6nemli 61-
clide artirdigini gostermistir. Ayrica, SE 6grenme modeli ile desteklenen derslerin 6gren-
ciler arasinda daha fazla ilgi ve motivasyon yarattig1, 6grenmenin kaliciligini artirdig
sonuglara varilmistir. Arastirma, yapilandirmaci 6gretim yontemlerinin matematik 6g-
retiminde etkinligini vurgulamaktadir.

Tomooglu ve Kurtulug’un (2020) arastimasinda, altinci sinif 6grencilerine ilicgen
ve paralelkenarlarin alanlarin1 6l¢meyi iceren bir ders tasarimi ve uygulamasinin 5E 6g-
retim modeli cercevesinde nasil incelendigini ele almak amaglanmistir. Bu calisma, I¢
Anadolu Bolgesi’ndeki bir ilgedeki ortaokulda egitim géren toplam 17 altinct sinif 6gren-
cisi tizerinde gerceklestirilmistir. Arastirma sonuglari, 6grencilerin SE 6gretim modeli te-
melinde liggen ve paralelkenarlarin alanlarin1 6lgme konusunda 6nemli ilerlemeler kay-
dettigini gostermektedir. Kesfetme asamasinda 6grenciler, kendi deneyimlerini kullana-
rak bu kavramlar1 anlamis; derinlestirme asamasinda ise farkli problem durumlarinda bu
alanlar1 6l¢me yeteneklerini gelistirmislerdir. Degerlendirme agsamasinda elde edilen 6g-
renci performanslari ve 6gretmen gozlemleri, 6grencilerin hedeflenen 6grenme kazanim-

larina basariyla ulastigini gostermektedir.
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2.8.2.2. 5E ogrenme modeli ile ilgili Tiirkiye disinda yapilan calismalar

Bu boliimde Tiirkiye disinda yapilan SE 6grenme modelinin matematik egiti-
minde kullanilmasini konu edinen ¢alismalar yer almaktadir.

Niyibizi (2024) ¢alismasinda, Ruanda'nin Gasabo Bolgesi'ndeki iki devlet ortao-
kulundaki 6gretmenlerin matematik ve fen bilimlerinde SE 6gretim modelini nasil kul-
landiklarint ve bu modelin 6gretim siireclerine olan etkilerini arastirmay1 amaglamistir.
Aragtirma, sekiz 6gretmenle derinlemesine goriismeler yaparak gergeklestirilmis olup, S5E
modelinin 6grenci katilimini, elestirel diisiinme becerilerini ve kavram kaliciligini artir-
digin1 belirlemistir. Ogretmenler, modelin dgrenme stilleri ve yeteneklerine uyum sag-
lama esnekligini 6vmiislerdir, ancak kaynak sinirlamalar1 ve zaman kisitlamalar gibi en-
gellerle karsilagmislardir. Bu zorluklara ragmen, 6gretmenler modeli etkili bir sekilde en-
tegre etmek icin yenilik¢i stratejiler gelistirmislerdir. Arastirma, 6gretmenlerin siirekli
mesleki gelisim ve destek ihtiyaglarina dikkat ¢cekerek, SE modelinin etkili bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in bu unsurlarin 6nemini vurgulamaktadir.

Bakri ve Adnan (2024) yapmis olduklari ¢alismada 2013-2021 yillar arasinda ya-
yimlanan alanyazindaki 5E 6grenme modelinin matematik 6gretimindeki etkilerini ince-
leyen sistemli bir analiz yapmislardir. Calismanin bulgularina bakildiginda: SE 6grenme
modelinin uygun bir sekilde uygulandiginda kavramsal bilgi, islemsel bilgi ve prosediir-
lerin esnekligi arttig1 ve boylelikle matematik 6grenimini iyilestirdigini gostermektedir.
Calisma, 6gretmenlerin matematik derslerini SE modelinin bes asamasin1 tamamlamak
icin ek destek ihtiyaci olabilecegini 6nermektedir; bu da diizenli ve etkili 6gretim uygu-
lamalarina katki saglayabilir. Bu baglamda, temel cebir konulari i¢in SE modeline dayali
o0grenme modiillerinin gelistirilmesinin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir.

Schallert ve digerlerinin (2022) yaptiklari ¢aligmada fen ve matematik siniflarinda
kullanilan ters yiiz sinif yaklagiminda, 6grencilerin dogrudan talimat aldiklarini, ev 6dev-
lerini takip eden derste bilgilerini uygulayip derinlestirdikleri geleneksel 6gretim meto-
dunu tersine ¢evirdigini, sorgulamayi tesvik eden sinif i¢i ve siif dis1 asamalarin diizen-
lemeleri hakkinda ¢ok az bilgi bulundugunu ifade etmisglerdir. Bu eksikligi gidermek ama-
ciyla, ortadgretim matematik 6gretmenleri i¢in tasarlanmis SE sorgulama modeline dayali
ters yiiz siif senaryolar1 tasarimi gelistirmislerdir. Bu tasarimi, 6gretmenlere yonelik
cevrimigi bir mesleki gelisim kursunda uygulayarak 18 ders plani toplanmistir. Verileri
dokuman analizi ile degerlendirerek, katilimc1 dgretmenlerin ders planlarinda tasarimi

nasil benimsedikleri incelenerek ii¢ ana kategori belirlenmistir: 6grenci ilgisini ¢ekmek
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icin sinif dig1 6ncesi agsamalar, 6grenci merkezli 6grenme etkinlikleri i¢in sinif i¢i agama-
lar ve pekistirme igin sinif dis1 sonras1 asamalardir. Calismanin bulgularinda, 6gretmen-
lerin ders planlarinin genellikle SE modeli ile uyumlu oldugunu ancak degerlendirme tek-
niklerini segmede zorlandiklarini géstermektedir.

Turan ve Matteson (2021) tarafindan yapilan ¢alisma, SE 6grenme modelinin or-
taokul matematik 6gretmenlerinin siniflarinda nasil uyguladiklarini tespit etmek i¢in yap-
tiklar1 bir durum calismasidir. Arastirmacilar, 6gretmenlerin SE modelini eksiksiz bir se-
kilde uygulamakta zorlandiklar1 bulgusuna ulagmislardir. Calisma, 6gretmenlerin SE mo-
delinin farkli asamalarinda karsilastiklar1 zorluklart video analizleriyle belirlemistir. Bul-
gular, 6gretmenlerin 6zellikle etkinliklerin agamalarla uygunlugunu bulma konusunda
zorlandiklarini ve 6gretmen merkezli 6gretim yaklasimindan 6grenci merkezli yaklasima
geciste giicliik yasadiklarini ortaya koymaktadir. Bu calismanin sonuglari, egitimciler igin
ogretmenlerin SE modelini etkili bir sekilde uygulamalarina yonelik destek stratejileri
gelistirme agisindan 6nemli ipuglari sunmaktadir.

Herman ve Dahlan’nin (2017) yaptiklari arastirma, Matematiksel On Yeteneklere
(MPA) dayali olarak SE Ogrenme Déngiisii ve Ustbilissel Tekniklerle (LCM), Ogrenme
Déngiisii (LC) ve Geleneksel Ogrenme (CL) yontemlerinin matematikte dgrencilerin
elestirel diisiinme becerilerinin (EDD) gelisimi ve basarisi tizerindeki etkilerini incele-
meyi amaclamaktadir. Arastirma, Bat1 Java’daki Indramayu Sehri’ndeki ortaokul 6gren-
cileri lizerinde yiiriitiilmiis ve 173 sekizinci sinif 6grencisini kapsamistir. Aragtirmanin
sonuglari, LCM alan 6grencilerinin genel olarak EDD gelisimi ve basarisinin LC ve CL
alanlarindan daha yiiksek oldugunu gostermistir. Ayrica, 6grenme modeli ile MPA ara-
sinda 6grencilerin EDD’lerini gelistirmede etkilesim etkisi bulunmustur, ancak EDD ba-
saris1 lizerindeki etkilesim etkisi betimsel olarak gdzlenmemistir.

5E Ogrenme Modeli’ne yonelik ChatGPT kullanarak ders plani hazirlama gére-
vinde 6gretmen adaylarinin deneyimlerinin incelendigi bir arastirma ile alanyazina katki
saglanmanin amaclandig1 bu arastirmanin yontem bilgisine ilerleyen bdliimde yer veril-

mistir.
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UCUNCU BOLUM

3. Yontem

Bu kisimda arastirmanin deseni, ¢aligma grubu, veri toplama araclari, verilerin

toplanmasi ve ¢oziimlemesine iligkin bilgiler yer almaktadir.

3.1. Arastirma Deseni

Bu caligsma bir nitel arastirma 6rnegidir. Nitel arastirma, arastirmacinin bir olgu-
nun veya sorunun i¢ yiiziinii anlamak, yorumlamak ve agiklamak amaciyla gozlem, go-
riisme, odak grup calismasi, igerik analizi, betimsel analiz gibi ¢esitli yontemleri kullana-
rak gergeklestirdigi bir arastirma yaklagimidir. Nitel aragtirma, katilimcilarin bakis acila-
rina odaklanarak onlar1 daha yakindan anlamay1 hedefler ve bu yontem, nicel veri top-
lama yontemlerine gore daha esnek ve ayrintili bir inceleme yapma firsat1 sunar. Genel-
likle karmasik ve ¢ok katmanli konular1 incelemek i¢in kullanilan nitel arastirma, arastir-
macilara katilimcilarin deneyimlerini daha derinlemesine ve anlamli bir sekilde anlama
imkani1 verir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Bernat ve Gvozdenko (2005), durum ¢aligsmasinin nitel bir dogaya sahip oldugunu
vurgulayarak yorumlayict paradigmaya katki sagladigini belirtmistir. Baxter ve Jack,
(2009) ise durum caligmasinin ¢esitli veri kaynaklarinin kullanilmasiyla bir olgunun bag-
lam i¢inde kesfini kolaylastiran bir arastirma yaklagimi oldugunu belirtmektedirler. Be-
lirli sinirlar igerisindeki olguyu kesfeden, tiirii bakiminda nitel bir ¢alisma olan durum
caligmasi bu arastirmada benimsenen yontem olmustur (Merriam, 1988; Yin, 1994). Du-
rum ¢alismalart, belirli bir olgunun, olayin, baglamin veya bireylerin ayrintili bir analizini
igerir ve bu analiz, bir olayin veya birkag olayin sistematik olarak tanimlanmasi ve agik-
lanmas1 amaciyla yapilir (Bromley, 1990). Durum ¢alismalari, belirli bir olgunun gercek
yasam baglami i¢inde karmasikligini1 ve benzersizligini ¢coklu perspektiflerden derinle-
mesine kesfetmeyi amaglar (Yin, 1999).

Durum calismalari farkl: tiirlerde olabilir. A¢iklayict durum c¢aligsmalari, karmagik
gercek diinya miidahalelerinin neden-sonug iliskilerini agiklamak i¢in kullanilir. Kesifsel
durum ¢alismalari ise, miidahalenin belirgin ve sabit bir sonug kiimesi tiretmedigi durum-
larda tercih edilir. Coklu durum ¢alismalari, durumlar iginde ve arasindaki farkliliklar
incelemeyi amaclar. Kolektif durum caligmalari, daha genis bir anlayis elde etmek icin

birden fazla durumu incelemeyi igerir (Yin, 2003). Coklu durum ¢alismalarinin temel
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amaci, farkli durumlar arasinda tutarli sonuglar elde etmektir. Bu nedenle, dikkatlice se-
¢ilmis durumlarin benzer sonuglari 6ngoérebilmesi veya bir teoriye dayali olarak karsilas-
tirmal1 sonuglar iiretebilmesi i¢in 6zen gosterilmesi gerekmektedir. Bu tiir caligmalar,
farkli durumlar karsilagtirarak genis bir anlayis elde etmeyi hedefler (Stake, 1995). Bu
calismada hem {iiretken yapay zeka araci kullanimi1 hem de 5E 6grenme modeline uygun
ders plani hazirlama gorevleri baglaminda dogasina en uygun yontem oldugu diisiiniilen

durum ¢alismasz tiirlerinden ¢oklu durum calismasi deseni tercih edilmistir.

3.2. Calisma Grubu

Bu ¢aligmanin katilimcilari, ilgi alanla alakali derinlemesine bilgi elde etmek i¢in
olduke¢a yaygin bir teknik olan amacli 6rnekleme yontemi ile sec¢ilmistir. Amagh 6rnek-
lemede, derinlemesine incelenmek istenilen konu i¢in bilgi dolu durumlar secilir. Bu se-
¢im tiirti ile bilgi toplanmak istenilen durumlar hakkinda derinlemesine bilgiler 6grenile-
bilmekte, bir amaca hizmet ederek ¢aligmay1 zenginlestirebilmektedir, bu nedenle bu or-
nekleme seg¢imi i¢in amagh drnekleme terimi kullanilmaktadir. Nitekim bilgi dolu vaka-
larin incelenmesi, genellemelerden ziyade i¢goriiler ve derinlemesine anlayislar sagla-
maktadir (Patton, 2002).

Arastirmanin ¢aligsma grubunu 2023-2024 egitim-6gretim yili gliz doneminde Es-
kisehir Osmangazi Universitesi Egitim Fakiiltesi [Ikdgretim Matematik Ogretmenligi Li-
sans programinda 6grenim géren 4. simf dgrencilerinden “Ogretmenlik Uygulamasi I ve
I1” zorunlu staj dersini alan 10 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Calisma grubunun olus-
turulmasinda amagli 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi
kullanilmistir. Kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi, arastirmacinin hizli ve uygun mali-
yetli bir sekilde veri toplamasina izin veren, genellikle fiziksel olarak kolayca ulasilabilen
veya ulasilabilir olan bir 6rneklem tiiriidiir. Bu 6rnekleme yontemi, arastirma konusuyla
ilgili verilere ulagmanin kolay oldugu durumlarda sikc¢a kullanilir (Yildirim ve Simsek,
2013).

Ogretmen adaylarin1 daha yakindan tanimak, 6gretmen meslegine bakis agilarini
ogrenmek, teknoloji kullanimlari, sahip olduklar1 bilgiler ve diigiinceleri anlayabilmek
amaciyla 6n goriigme formunda dort soruya ¢alisma grubunun 6zelliklerini daha yakindan
tanimak amaci ile yer verilmistir. Ogretmen adaylarinin cevaplarimidaha detayli bir se-
kilde inceleyebilmek i¢in 6gretmen adaylarinin yanitlarinin her biri tablolastirilarak su-

nulmustur. Ogretmen adaylarmin isimleri etik ilkelere uygun olarak sakli tutulmus OALI,
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OA2, OA3, OA4, OAS, OAG, ..., OA10 seklinde kodlanmustir. Tablo 3.1°de ogretmen
adaylarinin 6gretmenlik meslegini tercih etme sebepleri yer almaktadir.

Tablo 3.1.

Matematik Ogretmenligini Secme Sebepleri

Meslegi Secme Nedeni / Nedenleri Ogretmen Adaylar
Puanin tutmasi 0OA4
Aile istegi OA3
Akademisyen olmak 0A5
Cocukluk hayali OA7
Ogretmenlerim gibi olmak 0A9
Egitimci olma istedigi OA1, OA2, OA6, OAS
Cocuk sevgisi 0A8, OA10
Matematik sevgisi OA1, OA2

Tablo 3.1’e gore dgretmen adaylarinin farkli sebeplerle bu meslege yoneldikleri bilgisi
yer almaktadir. OA1, OAS, OA2 gibi baz1 6gretmen adaylarmin 6gretmenlik meslegini
se¢me konusunda birden fazla sebebinin oldugu gériilmektedir. Ogretmenlik meslegini
se¢cme sebeplerinin igerisinde en ¢cok sunulan sebebin egitimci olma istegi oldugu saptan-
mustir. En ok sunulan ikinci sebep ise ¢ocuk sevgisidir. Ogretmen adaylarinin verdikleri
cevaplar incelendiginde 6gretmen adaylari bu meslege yonelirken ilgi alanlar1 ve yete-
nekleri diginda se¢me ailesinin istegi veya puaninin bu bdliime uygun olmasi gibi farkli
sebepleri de sunmustur.

Sonraki soruda 6gretmen adaylarindan boliime giris zamani ile 4. sinifa kadar olan
stireclerini degerlendirmeleri istenmistir. Bu soruda ilk zamanlardaki meslege bakis a¢1-
styla su anki bakis agilar1 arasinda farklarin olup olmadigini tespit etmek amaglanmstir.

- OA1, OA2 ve OA7’nin 6gretmenlige bakis agisinin stajla birlikte degisti-
gini belirttikleri goriilmiistiir.

- OAS5, OA3 meslegin diisiindiiklerinden daha zor ve sorumluluk gerektigini
ifade etmislerdir.

- QA6 dgretmenlik meslegine yonelik ¢evresel faktdrlerden dolay: baslan-
gigta olumsuz bir tutuma sahip oldugunu ancak igerisine girdikce sevdi-
gini belirtmistir.

- OAS bu meslegin degersizlestirildigini gdzlemlemistir.
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- OAQ iiniversite tercih doneminde meslek segimini 6gretmen degil farkl

bir meslege yonelerek yaptigini ancak siire¢ igerisinde bu kararindan vaz-

gecerek 0gretmenlige yoneldigini belirtmistir.

- OAI10 egitim derslerini aldiktan sonra dgretmenlik meslegini daha ¢ok

sevdigini ifade etmistir.

- OAd4 iiniversite egitimi boyunca dgretmenlige ilgisinin ilk zamanlara gore

arttigini belirtmistir.

Ogretmen adaylarmin verdigi cevaplara genel olarak bakildiginda fakiilteye gir-

diklerinde ve mezun olacaklari sinifa geldiklerinde meslege bakis acilarinin degistigi ve

bu degisimin biiyiik ¢ogunlukla olumlu oldugu gorilmiistiir.

Ogretmen adaylarina, onlari daha iyi tanimak adina EK-4’te yer alan “Ogretmen

Aday Bilgi Formu” uygulanmistir. Uygulanan bu formda bes 6gretmen adayinin (OA1,
0A5, OA10, OA3, OA4) Fen Lisesi mezunu, 5 6gretmen adaymnin (OA2, OA6, OA7,
0OA8, OA9) ise Anadolu Lisesi Mezunu oldugu goriilmiistiir.

Arastirmanin ChatGPT kullanmay1 gerektirmesi nedeni ile 6gretmen adaylarini

bu konuda betimlemek i¢in, teknolojiye kars1 tutumlari ile alakali iki soru yoneltilmistir.

Ogretmen adaylarina teknolojiye olan ilgileri, dgretim teknolojilerini giincel olarak takip

edip etmedikleri sorulmustur. Ogretmen adaylarinin bu soruya verdikleri cevaplar Tablo

3.2’de yer almaktadir.

Tablo 3.2.
Osretmen Adaylarimin Bildigi Ogretim Teknolojileri
Ogrenim Teknolojileri Ogretmen Adaylar
Yapay Zeka (ChatGPT) OA4, OAS, OA7, OA4
Akilli Tahta OA1, OA2
3D Gozliikk OA2
GeoGebra, Wordwall, Web 2.0 araglar 0OA3
Algoritma Programlari OA5
E kitap OA7
Metaverse OA10
Takip Etmiyorum 0A6, OA8, OA9
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Tablo 3.2’ye bakildiginda 6gretmen adaylarinin ¢ogunun teknolojik gelismeleri ve 6gre-
tim teknolojilerini takip ettikleri anlasilmaktadir. Nereden haberdar olduklar1 soruldu-
gunda ise “sosyal medyadan veya okulda aldiklar1 derslerden” seklinde goriis bildirmis-
lerdir. Grubun diizeyine bakildiginda teknoloji ile alakali sahip olduklar1 bilgi seviyesinin
aragtirma igin gerekli olan diizeyde oldugu belirlenmistir. Ogretmen adaylar1 teknolojji
konusunda fazla bilgili degillerdir ancak isim olarak ve temel isleyis bigimleri ile kulla-
nim alanlar1 hakkinda egitimde gegen teknoloji kavramlar1 hakkinda bilgi sahibidirler.
Ogretmen adaylaria son olarak ileride meslek hayatlarina basladiklarinda dgre-

nim teknolojilerini kullanip / kullanmayacaklar1 soruldugunda tamami kullanmak istedigi
yonde tercihlerini yapmislardir. Hangi teknolojik uygulamalari/araclar1 kullanacaklari so-
ruldugunda olusan dagilim asagidaki gibidir:

- OALl, OA10; akilli tahta ve dinamik yazilimlari

- OA2; 3D gozliigii

- OAS; sanal gerceklik gdzliigiinii

- OAG6; egitsel oyunlart

- OA4; yapay zekay1

- OA7,0A8, OA9, OA3 ise; herhangi bir arag belirtmemistir.

Arastirmanin nitel arastirma olmasi nedeni ile ¢alisma grubunda goniillii yer alan

ogretmen adaylariin teknoloji kullanma konusundaki bilgi ve farkindaliklari ile aragtir-
manin basinda gelecekte kullanma konusundaki istekleri ¢alisma grubunun 6zellikleri

baglaminda bu boliimde sunulmustur.

3.2.1. Arastirmanin gerceklestirildigi ortam

Bu ¢alisma hem fiziki hem de ¢evrimigi (online) ortamda gerceklestirilmistir. Ca-
lismanin fiziki olarak yapildig1 yer Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Fakiilte-
sinde yer alan dersliklerden biridir. Bu derslik masa ve siralardan olusan geleneksel bir
sinif ortamidir. Arastirmanin ¢evrimigi gergeklestirilen kismi ise, ChatGPT iiretken yapay

zeka aracinin kullanildigi, ekran kaydinin alindig1 internete bagli bir bilgisayar ortamudir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Veri toplama araglari, bir aragtirma veya calisma i¢in verilerin toplandigi, kayde-
dildigi ve analiz edildigi yontemleri ve araglari ifade eder. Arastirma tiirline, amaglarina
ve veri toplama siirecinin gereksinimlerine bagli olarak farkli araglar kullanilabilir (Do-

gan, 2019). Bu arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 SE 6grenme modeline ve
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ChatGPT dil modeli ile alakali ulagsmak istenilen amaglara yonelik hazirlanmistir. Bu
araglar; “goriisme formlar1 ve ders plani hazirlama gorev formlari1” seklindedir. Veri top-
lama araclarina, verilerin toplanmasi siirecine ve analizlerine iliskin bilgilere ilerleyen

basliklarla yer verilmistir.

3.3.1. Goriisme formlari

Goriisme formlar1 genellikle yapilandirilmis veya yari yapilandirilmis goriisme-
lerde kullanilan belirli sorularin veya konularin bulundugu formlardir (Yildirim ve Sim-
sek, 2013). Arastirmacilarin goriismeler sirasinda kullanacaklar1 sorularin, konularin
veya bagliklarin bulundugu belgelere de denir (Biiytikoztiirk ve digerleri, 2014). Bu bel-
geler, aragtirmacilarin goriisme sirasinda yonlendirici ve tutarli olmalarina yardimei ol-
maktadir. Gorlisme formlari, arastirmanin amacina, katilimcilara ve arastirma sorularina
bagl olarak oOzellestirilebilir (Yildirirm ve Simsek, 2013). Bu formlar, yapilandirilmis
veya yari yapilandirilmis goriismeler i¢in kullanilir ve arastirmacinin gériismeyi daha sis-
tematik ve yonlendirici bir sekilde yapmasina yardimei olur. Goriisme formlari, aragtir-
manin amaglarina ve katilimeilarin 6zelliklerine gére 6zellestirilebilir (Bliylikoztiirk ve
digerleri, 2014).

Bu arastirmada; “5SE Ogrenme Modeline Uygun Ders Plan1 Hazirlanmasina iliskin
On Goériisme Formu, ChatGPT Kullanimina {liskin On Gériisme Formu ve Son Goriisme

Formu” hazirlanmis ve kullanilmis olup agiklamalarina asagida yer verilmistir.

3.3.1.1. 5E ogrenme modeline yonelik on goriisme formu

Ogretmen adaylarmin bu ¢alismaya baslamadan dnce SE 6grenme modeli ile ala-
kali 6n bilgilerini 6grenmek amaciyla hazirlanmis bir formdur. EK 5’te yer verilen bu
form toplamda bes sorudan olusmaktadir. Ogretmen adaylarinin gegmis 6grenim donem-
lerinde SE’ye uygun planlanmis bir derslerinin olup olmadigi ya da kendilerinin 5E 6g-
renme modeline uygun bir ders plani hazirlayip hazirlamadiklarini 6grenmek de bu for-

mun icerisinde yer alan amaglar icerisindedir.

3.3.1.2. Yapay zekd kullanimina iliskin én goriisme formu

Ogretmen adaylari ile yapilacak bu ¢alisma dncesinde yapay zeka, iiretken yapay
zeka ve ChatGPT ile ilgili her bir 6gretmen adayinin mevcut bilgi durumunu tespit etmek
i¢in hazirlanmig bir formdur. Toplamda yedi sorudan olusan bu forma EK 6°da yer veril-
mistir.
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3.3.1.3. Son goriigme formu

Calismanin katilimeilari olan 6gretmen adaylarinin ¢aligma sonunda ChatGPT’yi
kullanarak ders plani hazirlarken yasadiklari deneyimlerini ve ChatGPT Kullanarak 5E
Ogrenme Modeline Uygun Ders Plan1 Hazirlanmasina Iliskin goriislerini dgrenmek ama-
ciyla hazirlanmistir. Form igerisinde 5E 6grenme modeline iliskin genel goriislerini ile-
tebilecek acgik uglu sorular da yer almaktadir. Toplamda 11 sorudan olusan bu goériisme

formuna EK 11°de yer verilmistir.

3.3.2. Gorev formlari
Bu ¢alismada iki tane gorev formu kullanilmis olup; formlarin detaylarina asagida

yer verilmistir.

3.3.2.1. 5E égrenme modeline uygun ders plani hazirlama gorev formu

Ogretmen adaylarma bu calismada verilen gorevlerden ilki 5SE 6grenme modeline
uygun ders plani hazirlama gorevidir. EK-7 yer verilen bu gorev formu ile 6gretmen aday-
larina iki boliimden olusan bir sablon verilmistir. Ik boliim, sectikleri konu ile alakali
olarak bigimsel dzelliklerin (konunun adi, amag, sinif diizeyi, 6grenme ve alt 6grenme
alanimizin, tinite adi, kazanim veya kavramlar, siire, materyal(ler)) yer aldigi kisimdir.
Ikinci béliimde ise 6grenme ve 6gretme siirecinin asamalari (SE 6grenme modelinin asa-
malar1) yer almaktadir. Formun son kisminda 6gretmen adaylarinin (varsa) yararlandik-
lar1 kaynaklar1 yazabilecekleri bir boliim yer almaktadir. Gérev formunun sonunda 6gret-
men adaylarimin ders plan1 hazirlama siirecine yonelik degerlendirme amacli yanitlama-

lar1 i¢in iki tane agik uglu soru bulunmaktadir.

3.3.2.2. 5E dgrenme modeline uygun ChatGPT kullanarak ders plani hazir-
lama gorev formu

Ogretmen adaylarima verilen gérevlerden digeri ise EK-9 verilen ChatGPT’yi kul-
lanarak 5E Ogrenme Modeli’ne uygun olarak ders plani hazirlama gorevidir. Ogretmen
adaylarina bu gérevde daha 6nceki gorev formunda da kullandiklar1 ayni sablon verilmis-
tir. Ilk boliim segtikleri konu ile alakali olarak bigimsel dzelliklerin (konunun ad1, amag,
siif diizeyi, 6grenme ve alt 6grenme alaninizin, linite ad1, kazanim veya kavramlar, siire,
materyal(ler)) yer aldig1 kisimdir. ikinci boliimde ise 6grenme ve 6gretme siirecinin asa-
malar1 (5E 6grenme modelinin agamalar1) yer almaktadir. Formun son kisminda 6gretmen

adaylarinin yararlandiklar1 kaynaklar1 yazabilecekleri bir boliim yer almaktadir. Bu gorev
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formunda 6grencilerden ders plani hazirlama siirecinde ChatGPT kullanimlarina iligskin
gorsel materyalleri kaydetmeleri talep edilmistir. ChatGPT’yi kullanirken yaptiklar1 ya-

zismalari, girdikleri komutlar1 ekran kaydi ile arastirmaciya ulagtirmalar istenilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi
Aragtirmanin uygulama kismi1 yapilirken siireg icerisinde izlenilen adimlara Sekil

3.1°de verilmistir.

Sekil 3.1.

Calisma Plani ve Kullanilan Veri Toplama Araglari

s 1. Hafta - Pilot Uygulama

+5E Ogrenme Modeli On Gériisme Formu
*Yapay Zeka On Goriisme Formu

mmmn 2. Hafta - Tanigma

+Ogretmen Aday1 Bilgi Formu

+Ogretmen Aday1 izin Formu

* 5E Ogrenme Modeli On Gériisme Formu
*Yapay Zeka On Gériisme Formu

w3 Hafta - 5SE Modeli
* 5SE Ogrenme Modeli'ne iliskin Sunum

e 4. Hafta - Gorev Formu |
+5E Ogrenme Modeline Uygun Ders Plan1 Hazirlama Gorev Formu

mmmn  D. Hafta - Yapay Zeka
* Yapay Zeka Kavramina Iligkin Sunum

e 6. Hafta - Gorev Formu 11

+ChatGPT Kullanarak SE Ogrenme Modeline Uygun Ders Plan1 Hazirlama
Gorev Formu

mame /. Hafta- Son Goriisme

*ChatGPT kullanarak 5SE Ogrenme Modeline Uygun Ders Plan1 Hazirlanmasina
Iligkin Son Gériisme Formu

mmm O Hafta - Degerlendirme
+5E Ogrenme Modeline Gore Hazirlanmis Ders Planin Degerlendirme Béliimii

Arastirmanin uygulama siireci toplam sekiz hafta stirmistiir. Sekil 3.1°de bu siire¢ kap-
saminda 6gretmen adaylariyla birlikte her hafta yapilan uygulamanin igerigi ve o hafta

kullanilan veri toplama araci yer almaktadir.
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Uygulamanin ilk haftasinda, hazirlanan 6n goériisme formlarinin 6gretmen aday-
lar1 tarafindan anlasilirlig1 ve igeriklerinin hedefe uygun olup olmadigini test etmek ama-

ctyla bir uzman esliginde pilot uygulama yapilmstir.

3.4.1. Arastirmanin uygulama siireci

Bu calisma kapsaminda uygulama siirecine gec¢ilmeden dnce ¢alismanin yapila-
cagi iiniversitenin etik kurulundan Etik Kurul Izni (EK-1) akabinde Arastirma izin Bel-
gesi (EK-2) alinmustir. Gerekli izinler alindiktan sonra pilot ¢alismadan elde edilen veriler
dogrultusunda 5E 6grenme modeli ve yapay zeka ile ilgili hazirlanan 6n goriisme form-
larinda gerekli degisiklikler yapilmis olup degisikliklere iligskin agiklamaya pilot uygu-
lama baglig1 altinda yer verilmistir. Yenilenen 6n goriisme formlar1 uygulamanin ikinci
haftasinda 6gretmen adaylara uygulanmistir. On goriisme dncesinde ilk olarak dgret-
men adaylartyla tanisma gerceklesmistir. Karsilikli sozel olarak tanigma gergeklestikten
sonra 6gretmen adaylarina arastirmaya dair bilmeleri gereken hususlardan bahsedilmistir.
Uygulama siireci boyunca verilerinin sadece arastirmaci ve uzman tarafindan incelene-
cegi, istedikleri zaman ise calismadan ayrilabilecekleri bilgisi verilmistir. Ardindan EK-
3’te yer alan izin belgesi araciligiyla izinleri alinmis ve arastirmada goniillii katilim onay1
veren 0gretmen adaylari ile ¢alisilmistir. Katilimei1 6gretmen adaylarina iliskin bilgi edin-
mek i¢in EK-4’te bulunan aday bilgi formunu doldurmalar1 istenmistir. Bilgi ve izin
formlar1 doldurulduktan sonra aragtirmada EK-5’te yer alan SE 6grenme modeli ve EK-
6°da bulunan yapay zeka ile alakali hazirlanmis 6n goriisme formlar1 uygulanmustir. Og-
retmen adaylar1 verilen 6n goriisme formlarini doldururken aragtirmaci ve uzmana her-
hangi bir soru yoneltmemistir. Formlar1 agik ve anlasilir bulduklarini ifade etmislerdir.
Bu da pilot uygulamanin etkili olduguna bir gosterge olarak sunulabilir.

Ikinci hafta yapilan 6n goriisme formunun igerigi incelendiginde 5E 6grenme mo-
deli ile alakal1 yeterli bilgi sahibi olmadiklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu eksigi kapatmak
icin Uygulamanin {i¢iincii haftasinda 6gretmen adaylarina SE 6grenme modeline iligkin
aragtirmaci tarafindan bilgi verilmistir; 6gretmen adaylarina SE 6grenme modelini agik-
layan bir sunu hazirlanmistir ve arastirmaci tarafindan sunulmustur. leriki haftalarda
kendilerinden 5E 6grenme modeline uygun ders plani hazirlanmas istenilecegi i¢in Bi-
yikli ve Yagcr (2015), Pirci ve Torun (2019), Yaman ve Bulut (2019) olmak tizere top-
lamda ti¢ arastirmadan yararlanarak ornek ders planlari 6gretmen adaylari ile paylasil-

mistir.
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Uygulamanin dordiincii haftasinda 6gretmen adaylarina sinif ortaminda 5E 6g-
renme modeline uygun bir ders plani hazirlamalari istenmistir. Bigimsel olarak farklilik-
larin olmamasi ve daha kolay plan yapabilmeleri igin EK-7"de yer alan 5E Ogrenme Mo-
deline Uygun Ders Plam Hazirlama gorev formu verilmistir. Ogretmen adaylarina rahat
calisabilmeleri adina ihtiya¢ duyduklar1 kadar vakit taninarak, kendilerini rahat hissetme-
lerine yardimci olunmaya calisiimistir. Ihtiyag duyduklarinda ise istedikleri makaleyi, ki-
tab1 okuyabilecekleri ya da telefonlarindan interneti kullanabilecekleri bilgisi verilmistir.
Calismanin sonunda EK-7’de yer alan formun son kisminda yer alan goriisme sorulari
sorularak uygulamanin dérdiincii haftadaki kismi1 da tamamlanmustir. Ogretmen adayla-
rmin hazirladig1 ders planlarindan biri EK-8’de 6rnek olarak sunulmustur. Ogretmen
adaylarinin gérev formunu hazirlarkenki sinif ortaminin gorseline Sekil 3.2°de yer veril-

mistir.

Sekil 3.2.
SE Ogrenme Modeline Uygun Ders Plani Hazirlanmast

\-_‘ B

Uygulamanin besinci haftasinda 6gretmen adaylarina yapay zeka, iiretken yapay zeka ve

iretken yapay zeka araglar1 konusunda bilgi ve farkindalik kazandirabilmek i¢in bir sunu
hazirlanmistir. Bazi tiretken yapay zeka araglarindan, ChatGPT ve diger dil modellerin-
den bahsedilmistir. Bu konu basliklarinin anlatimi1 sirasinda tanimlarina, 6nemlerine, ne-
relerde kullanilabilecegine, egitimdeki avantajlarina ve dezavantajlarina yer verilmistir.
Bu anlatimin genis bir sekilde yapilmasinin amaci 6gretmen adaylarinin gelecekte meslek

hayatlarina basladiklarinda derslerinde kullanabilecekleri farkli arag¢ gereclerin oldugunu
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gormeleri ve ChatGPT yi kullanarak 5E Ogrenme Modeli’ne uygun ders plan1 hazirlama
konusunda olumlu bir bakis agisina sahip olmalarini saglamaktir.

Uygulamanin altinc1 haftasinda 6gretmen adaylarindan ChatGPT’yi kullanarak
5E Ogrenme Modeli’ne uygun bir ders plan1 hazirlamalar1 istenmistir. EK-9’da yer alan
gorev formu 6gretmen adaylarina ¢evrimici (online) ortamda verilmistir. Ogretmen aday-
larina verilen bu gorev formunda bulunan ders plani sablonu, 6nceden hazirladiklar1 SE
6grenme modeline uygun ders plani ile benzer iceriktedir. Kendilerinin hazirladiklari ve
ChatGPT’ye komut girerek hazirladiklar1 ders planlar1 arasinda bir kiyas yapabilmek i¢in
bu sekilde bir yaklasim benimsenmistir. Ogretmen adaylarindan ChatGPT yi kullanarak
hazirladiklart ders plani ile ilgili tiim siireci kayit altina almalari istenmistir. Bu gorev
formunun online ortamda verilmesinin en 6nemli sebebi ise 6gretmen adaylarinin siireci
daha rahat bir sekilde kayit altina alabilmelerini saglamak i¢indir. ChatGPT’ye girdikleri
her komut, ders plani hazirlarken ¢evrimici ortamda arattiklari her veri 6gretmen adaylari
tarafindan segtikleri herhangi bir ekran kayit programi ile kaydedilmistir. Siireg icerisinde
Ogretmen adaylarmin kaydettikleri ve metin bigimindeki verileri arastirmaciya ulastira-
bilmeleri i¢in bir Google Drive klasorii olusturulmustur. Olusturulan bu dosyanin linki
ogretmen adaylariyla WhatsApp tizerinden paylasilmis ve verilerin bu klasore yiiklen-
mesi saglanmistir. Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladiklar: bir ders
plani 6rnegine EK-10’da yer verilmistir.

Uygulamanin yedinci haftasinda ChatGPT araciligiyla ders plani hazirlama ve ge-
nel siireci degerlendirmeleri i¢in hazirlanan EK-11de yer alan son goriisme formu uygu-
lanmistir. Bu goriisme formu ile 6gretmen adaylarmin ChatGPT, siire¢ ve 5E 6grenme
modeline iligkin degerlendirmeleri alinmigtir. Ayn1 zamanda 6gretmen adaylarmin gele-
cekte 6gretmenlik meslegine gegiste yer aldiklar1 bu ¢alismanin etkileri ile alakali soru-
lara da yer verilmistir.

Uygulamanin son haftasinda 6gretmen adaylariyla siirec ile alakali genel bir de-
gerlendirme yapilmistir. Siireg ile alakali doniitlerde bulunan 6gretmen adaylarinin go-

risleri arastirmaci tarafindan not alinmistir.

3.4.2. Pilot uygulama

Arastirma siiresince hazirlanan formlarin daha etkili, anlasilir ve hedefe uygun
olabilmesi adina pilot ¢alisma yapilmistir. Bu ¢aligma, asil arastirmanin yapilacagi devlet
iiniversitesinde “Ogretmenlik Uygulamas1 I” dersini alan ve asil calismada katilimet ola-

rak bulunmayacak olan {i¢ gretmen adayiyla gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylarma
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yapilan ¢alisma ile alakali kisa bir bilgilendirme yapildiktan sonra yapay zeka ve SE 68-
renme modeli ile ilgili hazirlanan 6n goriisme formlar1 dagitilmistir. Calisma 60 dakika
stirmiistiir ve 6gretmen adaylar1 formlar1 doldururken geri doniitleri, takildiklar1 ve anla-
silir olmadiklarini diistindiikleri kisimlar not alinmistir. Bu ¢alisma bir arastirmaci ve bir
uzman tarafindan yiritilmistiir. Pilot uygulamada elde edilen verilerin dogrultusunda
arastirmaci ve uzman tarafindan yapilan degerlendirmelerin sonucunda 6n goriisme form-
larinda baz1 diizenlemelere karar verilmistir. Yapilan bu diizenlemelerin detayma Tablo

3.3’te yer verilmistir.

Tablo 3.3.

On Goriisme Formlarinda Yapilan Diizenlemeler

Form Orijinal Hali Yapilan Revizasyon
Yapay Zeka ve ile Uretken Yapay Klasik bir sekilde verilen bu soru-
Zeka arasinda nasil bir iliski vardir? nun alt kisminda herhangi bir sece-
Aciklayimniz. nek bulunmamaktadir. Bu sorunun

alt kismina “Bilgim Yok” segenegi
eklenmistir.

Yapay Zeka ChatGPT’nin matematik egitiminde Bu sorunun alt kismina “Matematik
ne amagcla kullanilabilecegini diigii- egitiminde kullanilabilir oldugunu
niiyorsunuz? Aciklayimiz. disiinmiiyorum. Ciinki ...” kismi

eklenmigtir.

5E Ogrenme Modeli  5E 6grenme modeli hazirlanarak “Bir dgrenci olarak daha énce SE

gergeklestirildigini  diisiindiigliniiz
ogrenci olarak aldiginiz bir dersiniz

oldu mu?

o6grenme modeliyle hazirlandigini
disiindligliniiz  bir dersiniz oldu

mu?” seklinde degistirilmistir.

Bu sorunun altinda bulunan “Evet /
Hay1ir” seceneginin yanina “Hatirla-

miyorum” se¢enegi eklenmigtir.

Tablo 3.3’te goriildiigii tizere sinirli sayida goriisme sorusunda diizenlemeye gidilmistir.
Katilimeilardan biri “Yapay Zeka ile Uretken Yapay Zeka arasinda nasil bir iliski vardir?
Aciklayimniz” sorusunda takilip burada isaretleyecek herhangi bir kismin olmadigini ifade

etmistir. Formun geneline bakildiginda sorularin klasik sorudan ziyade altta yonlendirici
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seceneklerinin oldugu ancak bu sorunun altinda se¢enek olmadan verildigin de katilimci-
lar tarafindan kafa karistirici olabilecegi kanisina varilmistir. Degisime gidilen diger so-
ruda da ayni1 sorun ile karsilagilmistir. Olumsuz fikri olan katilimeilar soruyu bos birakip
birakamayacaklarin1 sormuslardir. Daha agiklayici olabilmesi i¢in alt kismina olumsuz
fikre sahip olan katilimcilar i¢in de segenek eklenmistir.

5E 6grenme modeli ile ilgili hazirlanan formda “SE 6grenme modeli hazirlanarak
gergeklestirildigini diisiindiigliniiz 6grenci olarak aldiginiz bir dersiniz oldu mu?” soru-
sunun altinda bulunan segeneklerin yetersiz oldugu kanisina varilmistir. Cilinkii bir 6gret-
men adaymin “Bu tarzda planlanan bir dersim mutlaka olmustur, asamali olarak isledigi-
miz dersler vardi ancak ben hatirlayamiyorum” seklinde bir doniitte bulunmustur. Ciimle
yapisi olarak da 6gretmen adaylar tarafindan ilk okuyusta kolay anlagilmadig: fark edil-
diginde yapi1 olarak da degisiklige gidilmistir. Ogretmen adaylarinin geri doniisleri dik-
kate alinarak uzman kisi ve aragtirmacinin fikir birligi sonucu 6n goriisme formlarina son

hali verilmistir.

3.5. Verilerin Coziimlenmesi

Calismanin sonunda elde edilen veriler 6gretmen adaylari ile yapilan gériismeler
oldugu gibi kaydedilerek toplanmis ve veriler bilgisayar ortaminda da yedeklenmistir.
Elde edilen veriler igerik analizi yontemi kullanilarak detayli bir sekilde incelenmistir. Bu
analiz yontemi katilimcilarin sdylemlerinin derinlemesine anlasilmasi ve aragtirma soru-
larmnin yanitlanmast i¢in kullanilmistir (Creswell, 2013). Icerik analizleri 6zellikle egitim
bilimleri ile alakali yapilan ¢aligmalarda siklikla kullanilmaktadir (Neuendorf, 2002).
Simsek ve Yildirim’a (2013) gore igerik analizi, metinleri sistematik bir sekilde inceleyen
ve bu metinlerdeki kavramlari, temalar1 ve desenleri tanimlamay1 amaclayan bir arastirma
yontemidir. Bu analiz, metinlerin i¢erigini anlama ve yorumlama siirecini igermektedir.

Icerik analizi yapilirken belirlenen asamalar bulunmaktadir (Hansen ve digerleri,
2003; Yildirim ve Simsek, 2013). Bu adimlar:

- Aragtirma problemini belirleme

- Aragtirma evrenini ve 6rneklemeyi belirleme

- Arastirmanin kategorilerin olusturulmasi ve bunlar1 tanimlamasi

- Arastirma verilerine uygun kodlama cetvelinin olusturulmasi

- Kodlama cetvelinin deneme ve giivenirliliginin dl¢iilmesi

- Verilen analiz edilip 6l¢iilmesi seklindir.
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Bu c¢alismanin analizleri yapilirken yukaridaki adimlar ¢ergevesinde igerik anali-
zinin yapilmasi planlanmistir. Siireg igerisinde elde edilen verilerin ¢dziimlenme asama-

sina Sekil 3.3’te yer verilmistir.

Sekil 3.3.

Arastirmanin Analiz Siireci

Listelerin tablo Tablo ve

Verilerin Kodlamalarin ve sekiller sekillerin

incelenmesi yapilmasi halinde aciklanmasi ve

sunulmasi yorumlanmasi

Sekil 3.3’te arastirmanin analiz ve ¢oziimleme siireci sunulmustur. Uygulama boyunca
elde edilen verilerin analizleri yapilirken izlenilen yol detayli bir sekilde asagida veril-
mistir:

e Ogretmen adaylarindan toplanilan verilerin analizi ve ¢dziimleme siirecinde 63-
retmen adaylarina atanan kodlar kullanilmistir. Caligmanin yiirtitiildigii 12 6gret-
men aday1 OA1, OA2, OA3, ...012 olacak bicimde kodlanmistir.

e Ogretmen adaylarinin goriisleri incelenirken, birbirlerine benzer gériisler ortak
kodlar altinda toplanmistir. Bu kodlar, ulasilmas1 hedeflenen amaca uygun sekilde
belirlenmistir.

e Ogretmen adaylarindan toplanan veriler bilgisayar ortamina aktarilmistir. Verile-
rin analizleri yapilirken belirlenen ortak kodlar Microsoft Excel’e aktarilmistir ve
bu ortamda listelenmistir. Olusturulan listelerin ardindan hedefe uygun olacak bi-
¢imde sekiller olusturulmustur. Bu kisimlarda olusturulan sekillerdeki frekanslar
kapali olacak sekilde sunulmustur. Yani hangi 6gretmen adayimin hangi goriisii
sundugu sekillerde acikca belirtilmemistir.

e Ogretmen adaylarinin siirece iliskin goriislerinin kodlamalar1 yapildiktan sonra
sunulmasi i¢in ise tablolar hazirlanmistir. Her 6§retmenin hangi goriisii sundugu
acikca belli edilmek istendiginden dolay: tablolarda frekanslar kapali bir sekilde

verilmeyip, acik¢a 6gretmen adaylarinin kodlar belirtilerek verilmistir.
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e Hazirlanan tablolar ve sekiller bulgular kisminda sunulmustur. Tablo ve sekilleri
anlagilir ve anlamli kilabilmek adina yine bu kisimda gerekli yorumlamalar yapil-
migtir.

Ogretmen adaylarinin gorev formlarma uygun olarak hazirladiklar: SE dgrenme
modeline uygun ders planlarinin ¢dziimlemeleri iki asamada yapilmustir. 1k asamada EK
7 ve EK 8’de yer alan “bigimsel 6zellikler” kismindaki veriler incelenilerek elde edilen
genel yargilar tablolar halinde sunulmustur. Ikinci asamada ise ayn1 eklerde yer alan 5E
6grenme modelinin adimlarina uygun ders plani sablonlar1 ¢éziimlenmistir. Bu ¢oziimle-
meler yapilirken her adim i¢in bazi kriterler belirlenmistir. Bu kriterler belirlenirken Ge-
zer ve Orug (2022) ile Ultay, Ultay ve Dénmez-Usta’nin (2018) yaptiklari ¢alismalardan

yararlanilmigtir. Hazirlanilan degerlendirme kriterlerine Tablo 3.4°te yer verilmistir.

Tablo 3.4.
SE Ogrenme Modeline Uygun Ders Planim Coziimleme Kriterleri

Yetersiz Kismen Yeterli Yeterli

1. Konuya ilgi ¢cekecek soru veya et-

kinlik yer almaktadir.
é
£
% 2. Konu ile alakali 6n bilgiler canlan-
’g‘) dirtlmagtir.
& 3. Igerik 6gretilmesi hedeflenen konu
=
= ile uyumludur.
S
&)

1. Konuyla alakali temel bilgilere ula-
? stlmasi i¢in 6grenci etkili bir sekilde
%_ yonlendirilmistir.

-

= 2. Yonlendirme yapilirken dogru arag-
-5 .o

E £ gerecler, sorular, etkinlikler, kaynak-
Z E 1 kullanil

S ar ... kullaniimastir.

g < ;

1. Kavram yanilgilarini diizeltilmesi
= veya eksik bilgilerin tamamlanmasina
=
"&.' yonelik bir bolim yer almaktadir.

@n/ 2. Temel kavramlar anlatilirken gorsel
E g materyaller, 6rnekler veya etkilesimli
=

s> 5 dgeler kullanilmistir.

< <
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Yetersiz Kismen Yeterli Yeterli
1. Konuyu nasil uygulayacaklarma
dair pratik etkinliklere yer verilmistir.
2. Konu diger disiplinlerle iliskilendi-

rilerek yeni durumlar ortaya ¢ikaril-

Derinlestirme
(Elaborate) Asa-

masi:

mistir.

1. Ogrenmenin gerceklestirilip ger-

ceklestirilmedigi stnanmugtir.

2. Degerlendirmeyi nasil yapacagini

agiklamigtir.

Degerlendirme
(Evaluate) Asamasi:

Caligma siiresince hazirlanan iki ders plan1 da Tablo 3.2’de yer alan degerlendirme kri-
terleri dogrultusunda ¢ ziimlenmistir. Ogretmen adaylarinin kendi hazirladiklar1 ve Chat-
GPT tarafindan hazirlanan ders planlari ¢oziimlenerek tablolar halinde bulgular kisminda
sunulmustur. Ogretmen adaylarinin ders plani hazirlama dncesi, ders plani hazirlama sii-
reci bu siire¢ icerisinde ChatGPT kullanimlarinin ekran kayaitlari, siire¢ sonrast deneyim-
lerine yonelik goriisleri bu ¢alismanin verilerini olusturmaktadir. Elde edilen bu verilerin
tamaminin ¢dziimlenmesi, kodlanmasi, tablo ve sekiller araciligiyla sunulmasi bir aras-

tirmact ve bir uzman kisi tarafindan yapilmstir.

3.6. Arastirmanin Gegerliligi ve Giivenirligi

Nitel aragtirmalarin amaci, aragtirma siirecini analitik ve sistematik bir metodoloji
ile yapilandirarak, giivenilir sonuglar elde etmek ve bu sonuglarin yorumlanmasina yone-
lik elestirilere saglam bir zemin sunmaktir (Blaikie, 1993; Schwandt, 2015). Sosyal bi-
limler alaninda, arastirmacilar genellikle pozitivist bir perspektiften yaklasarak, gercek-
ligi duyusal verilerle sinirli ve Olgiilebilir bir olgu olarak kabul etmislerdir. Ancak,
Schwandt (2015) ve Blaikie (1993) gibi diisiiniirler, gozle goriillemeyen ve dl¢iilemeyen
sosyal mekanizmalarin da gercekligin bir parcasi oldugunu savunmuslardir. Bu bag-
lamda, nitel arastirmacilar arastirma siire¢lerini daha genis bir gerceklik anlayisiyla ele
alarak, yalmzca duyusal verilere dayanmayan, derinlemesine ve ¢ok boyutlu bir analiz

sunmay1 hedeflemektedirler.
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Guba ve Lincoln (1985) nitel arastirmalarda gegerliligi ve giivenirliligi saglaya-
bilmek adina baz1 kriterlerin olmasi1 gerektigini savunmuslardir. Bunlardan ilk ¢alismanin
verilerinin sunulmasinda “inandiricilik (trustworthiness)” kriterini saglamasi gerektigi
yoniindedir. Calismanin barindirdigi bu inandiricilik, “aktarilabilirlik (transferability)”,
“glivenilebilirlik (dependability)” ve “teyit edilebilirlik (confirmability)” gibi 6zellikleri
de icermelidir. Yani bir nitel arastirmalarda, bilinen “gegerlik” ve “giivenilirlik” kavram-
larinin yerine, arastirmanin dogasina daha uygun olan “inandiricilik” ve “aktarilabilirlik™
ile “tutarlik” ve “teyit edilebilirlik” gibi terimlerin kullanilmas1 daha uygun goriilmekte-
dir. Lincoln ve Guba’nin (1985) 6nerdigi bu yaklasim, Yildirim ve Simsek (2016, s. 276)
tarafindan da desteklenmektedir.

Bu calismada bu kriterler, ¢caligma siiresince kullanilan veri toplama araglarinin
iceriklerinin amaca uygun sorulara yer verilmesiyle, igeriklerinin belirlenmesi sirasinda
alan egitiminde uzman kisiye danisilmasiyla, elde edilen verilerin video kaydi ve Drive
dosyasi gibi sabit bir kaynakta toplanmasi ve igerik analizlerinin yapilmasinda uzman
kisinin fikirlerine bagvurulmasi ile saglanmistir. Bu arastirmanin i¢ giivenilirligini sagla-
mak icin elde edilen veriler arastirmaci ve uzman tarafindan kodlanmis, bu kodlamalar
arasinda Miles ve Huberman'in (1994) onerdigi kodlayicilar arast giivenilirlik formiilii
kullanilarak %93 oraninda yiiksek diizeyde uyum bulunmustur. Ayrica, elde edilen veri-
lerden elde edilen bulgular, bulgular ve sonuclar béliimlerinde birbiriyle iliskilendirilerek
sunulmustur. Verilere hi¢bir yorum katilmadan oldugu gibi alintilanarak ¢aligmada su-
nulmasi ise teyit edilebilirligini miimkiin kilmaktadir. Calisma grubundan alinan goriis-
lerin ve istenen gorevlere iliskin dogrudan alintilarin arastirmaya dahil edilmesi, arastir-
manin gecerligini artirmaktadir. Bu ¢alismada da, 6gretmen adaylarindan alinan goriisler
ve gorev formlarindan elde edilen bulgulara dogrudan alint1 yapilarak yer verilmis, go-
riigme formlarindaki sorular bir uzman matematik egitimcisine danigilarak sorularin ge-
cerligi saglanmistir.

Arastirmanin bulgularina ilerleyen boliimde yer verilmistir.

83



DORDUNCU BOLUM

4. Bulgular

Bu aragtirma siiresince elde edilen bulgular bu boliimde yer almaktadir.

4.1. On Gériisme Formlarindan Elde Edilen Bulgular

Uygulama 6ncesi 6gretmen adaylarinin sahip olduklar1 bilgi birikimlerini 6gren-
mek amaciyla &n goriisme yapilmistir. Ik 6nce SE Ogrenme Modeli sonrasinda yapay
zeka ile alakali goriisme sorular1 6gretmen adaylarina verilerek goriigleri toplanmigtir. Bu

iki gériisme formunun bulgulart bu kisimda sunulmustur.

4.1.1. 5E 6grenme modeline iliskin 6n goriisme bulgular

Ogretmen adaylarina uygulanan SE Ogrenme Modeli ile alakali 6n goriisme for-
munda toplamda bes adet soru bulunmaktadir. Bu sorular 6gretmen adaylarinin daha 6nce
ders plani hazirlama deneyimlerini ve model hakkinda bilgilerini ortaya koymay1 amag-
lamaktadir. Sorulara cevap veren 12 6gretmen adayinin cevaplart ayri ayri tablolar ha-
linde agagida sunulmustur.

Ogretmen adaylarinin mesleki deneyimlerine ve ders plani hazirlama siireglerine

iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.1’de yer almaktadir.

Tablo 4.1.
Ogretmen Adaylarimin Meslek Deneyimleri
Ogretmen Neden Sikhik Ders Plan1 Ha- Yararlamilan Kaynak
Adaylari zirlama Sebebi
OA1l Ozel ders - Odev Ogretmenlerinin verdigi
dokiimanlar
0A2 Ozel ders ve dershane - - -
OAS Staj - - -
0A6 Ozel ders ve 6zel ku- - - -
rum
OA7 Ozel ders Haftada ii¢ - -
OAS8 Ozel ders ve staj Ug giinde bir Ozel ders MEB ders kitab1
OA9 i : i :
0A10 Staj Haftada bir - -
OA3 i : i :
0A4 Ozel ders Haftada bir Odev Ogretmenlerinin verdigi
dokiimanlar

84



Tablo 4.1°e bakildiginda tim 6gretmen adaylarinin ders anlatma tecriibesine sahip olma-
dig1 goriilmektedir. OA9 ve OA3’in herhangi bir kurumda veya bireysel olarak ders an-
latma tecriibeleri bulunmamaktadir. Geriye kalan diger 10 6gretmen adayimnin ders an-
latma tecriibesi bulunmaktadir. OAS ve OA10 dgretmen adaylarina bakildiginda ise; Og-
retmenlik Uygulamalar1 dersi kapsaminda sadece staj okullarinda ders verdikleri ancak
diger 6gretmen adaylarinin 6zel sektorde de ders verdikleri saptanmustir.

Tablo 4.1°de ders anlatim1 yapan 6gretmen adaylarina bakildiginda ders plan1 ha-
zirlayan 6gretmen aday1 azinlikta oldugu, anlatacaklar1 dersler i¢in ders plani yapan sa-
dece iki 6gretmen aday1 oldugu goriilmiistiir. Diger iki kisi ise iiniversitede aldiklari bo-
liim dersleri kapsami1 geregi 6dev olarak ders plani hazirlamigtir. Ders plani hazirlayan
Ogretmen adaylarinin yararlandiklari kaynaklar ise MEB ders kitab1 ve derslerini aldiklar
Ogretim gorevlisinin adaylara verdikleri ders dokiimanlari ile sinirli kalmastir.

Ogretmen adaylarina uygulanan 6n goriisme formunda “SE grenme modeli hak-
kinda bir bilginiz var m1?” sorusu sorularak SE 6grenme modeline iliskin bilgi diizeylerini
tespit etmek amaclanmistir. Bu soru kademeli olarak verilmistir. Ilk asamada “Bilgim
var”, “Bilgim yok” ve “Kismen Bilgiliyim” kisimlarina cevap verilmistir. Alt1 6gretmen
aday1 “Kismen Bilgiyim” cevabini verirken iki 6gretmen aday1 “Bilgim var”, iki 6gret-
men aday1 “Bilgim Yok” goriisiini bildirmistir.

Uygulamaya baslamadan 6nce siireg icerisindeki degisimi gorebilmek igin Ogret-
men adaylarina 5E 6grenme modeli ile alakali herhangi bir bilgi sahibi olup olmadiklari,
bilgi sahibi olan adaylarin nereden duyduklarini, bu modele uygun planlanmis bir derste
yer alip almadiklar1 ve SE 6grenme modeline uygun hazirlanmis bir ders planini inceleme

firsatlarinin olup olmadig1 sorulmustur. Elde edilen veriler Tablo 4.2°de yer almaktadir.

Tablo 4.2.
Uygulama Once SE Ogrenme Modeline Iliskin Goriisler
Ogretmen  Bilgi Bilgi Kaynag Modele uygun 5E Modeline gore Ha-
Adaylan Diizeyi derse katilma zirlanmig Ders Plani
durumu inceleme (Sebebi)
OAl Bilgimvar  Materyal Tasarimi Hatirlamiyorum  Odev
Mantiksal Akil Yiiriitme
OA2 Bilgim yok  Internet Evet Odev
0A5 Kismen Ogretim Ilke ve Yontemleri ~ Hatirlamiyorum  Baskasmin 6devi
0A6 Bilgimvar  Ogretim Yéntem ve Teknik-  Hatirlamiyorum — Odev

leri
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Ogretmen  Bilgi Bilgi Kaynagi Modele uygun 5E Modeline gore Ha-

Adaylan Diizeyi derse katilma zirlanmis Ders Plani
durumu inceleme (Sebebi)
OA7 Kismen Ogretim Teknolojileri Hatirlamiyorum  Ders igerigi

Matematiksel Problem
Cozme
OAS8 Bilgimyok - Hatirlamiyorum -
OA9 Kismen Ogretim Teknolojileri Evet Hatirlamiyorum

Ogretim Ilke ve Yéntemleri

0OA10 Kismen Ogretim ilke ve yontemleri ~ Hatirlamiyorum  Ders igerigi
OA3 Kismen Ogretim ilke ve yontemleri ~ Hatirlamiyorum -
0A4 Kismen Ogretim ilke ve Yontemleri  Evet Ders icerigi

Tablo 4.2’de goriildiigi tizere uygulama 6ncesi 6gretmen adaylariin SE 6grenme modeli
ile ilgili ¢ok detayl bilgi sahibi olmadiklar1 gériilmistiir. Sahip olduklar: bilgilere nere-
den ulastiklar1 soruldugunda ise 6gretmen adaylar fakiiltede aldiklar1 boliim derslerinden
ogrendiklerini belirtmislerdir.

Ogretmen adaylarina daha 6nce SE 6grenme modeline uygun planlanmis bir derse
katilip katilmadig1 soruldugunda OA2, OA9 ve OA4 kodlu &gretmen adaylar1 “Evet” sek-
linde geri doniitte bulunmuslardir. Yaptiklar: goriisler su sekildedir:

OA2: “3. Sumifta kesirleri bu 5E modeline gore bir etkinlik hazirlanmigt.”

OA9: “Hatirladigim kadariyla éretim teknolojileri dersinde.”

OA4: “Universite sunumlarinda ve ders édevlerinde SE 6grenme modeline gore

hazirliyorduk diye hatirlyyorum.”

Diger 6gretmen adaylar1 hatirlamadiklarini ifade etmistir. OA1, OA2 ve OA6
daha dnceden tiniversitede ders kapsaminda 6dev olarak SE §grenme modeline gore ha-
zirlanmus bir ders plani incelediklerini, OA7, OA10 ve OA4 ise ders kapsaminda simnifta
bu modele uygun ders plan1 incelediklerini belirtmislerdir. OAS baska bir kisinin hazir-
ladig1 ders planimi incelemistir. Ogretmen adaylarmin yaptiklari bazi yorumlar su sekil-
dedir:

OA6: “Derslerimde bu tiir gérevlerim olmustu.”

OA7 “SE égrenme modeli olusturmak icin tekrar niyetinde incelemistik.”
OA9: “Evet ama hatirlamiyorum.”
Ogretmen adaylarinin SE 6grenme modeline iliskin sahip olduklar bilgi diizeyle-

rini anlamak amaciyla bu 6grenme modelinin a¢ilimi, agamalar1 ve agiklamalar1 sorul-

mustur. Verilen goriislere bakildiginda SE 6grenme modelinin agiliminin hi¢bir 6gretmen
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aday1 tarafindan dogru olarak bilinmedigi saptanmistir. Baz1 6gretmen adaylari bu soruya
iligkin su sekilde agiklamalarda bulunmustur:

OA6: “Bir dersin anlatimi sirasinda ne yapilmasi gerektigi ilgili hazirlik ve plan-

dr.”

OAS: “Herhangi bir bilgim yok ancak derslerimde sunum olarak hazirladigim

ders planlarinda: Derse giris, dikkat, giidiileme, bitis, tarzinda asamalar uygula-

muistik.”

OAL1, OA2 ve OA3 kodlu dgretmen adaylarinin ise asamalari, agiklamalar1 olma-
dan, ancak dogru bir sekilde yapildig1 goriilmektedir. Ancak OA2 asamalar1 yazarken
siralamada hata yapmustir. OA2 nin goriisii su sekildedir:

OA2: “Sadece asamalarini hatirliyorum: Giris, kesfetme, derinlestirme, acik-

lama, degerlendirme.”

OAS5 ise siralama yaparken derinlestirme kismini atlayip diger dort asamay1 yaz-
mistir. OA6 ve OAS ise asamalari isimlerini hatali olarak yapmistir. Yorumu su sekil-
dedir:

OAG6: “Dikkat cekme, hedeften haberdar etme, sunus, ozet, degerlendirme.”

OAS: “Derse giris, dikkat, giidiileme, bitis.”

4.1.2. Yapay zeka kavramina iliskin on goriisme bulgular

Ogretmen adaylarindan yapay zeka ve iiretken yapay zeka kavramlartyla ilgili uy-
gulama 6ncesi hangi diizeyde bilgi sahibi olduklarini, bu bilgilerinin kaynaklarinin neler
oldugunu anlamaya iliskin gériisleri alinmigtir. Ogretmen adaylarinin yapay zeka ile ilgili

bilgi seviyelerindeki dagilima Sekil 4.1°de yer verilmistir.

Sekil 4.1.
Osretmen Adaylarimin Yapay Zeka Bilgi Seviyeleri

Bilgiliyim
Bilgim Yok [
Kismen Bilgi Sahibiyim -

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

OA1, OA2, OA6, OA7, OAS, OA9, OA10, OA4 kodlu 6gretmen adaylar1 “Kismen Bilgi
Sahibiyim” seklinde geri doniit verirken OAS5 “Bilgi Sahibiyim”, OA3 ise bu konu ile
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alakali “Bilgim Yok” segenegini isaretlemistir. Bilgisi bulunan 6gretmen adaylarina bu
bilgilerinin kaynaklar1 soruldugunda verilen cevaplar Sekil 4.2’de verildigi gibi dagilim

ve cesitlilik olusturmustur.

Sekil 4.2.
Osretmen Adaylarinin Bilgi Kaynaklar:
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Sekil 4.2°de 6gretmen adaylarinin sahip olduklar1 bilgilerin kaynagi incelendiginde, 6g-
retmen adaylarinin birden fazla kaynak sundugu bulgusuna ulasilmistir. Baz1 6gretmen
adaylariin goriisleri su sekildedir:

0A2: “Odevlerde ve makale incelemelerinde bilgi sahibi olmak icin.”’

OA6: “Gegen sene arkadas ortaminda duydum. Birka¢ konuda yardim aldim.”
OA10: “Izledigim filmlerden ve internetteki bazi sitelerden.”
OAS: “Aldigim dersler, filmler, haber kaynaklari, cevremdekiler.”
Ogretmen adaylarina diger bir adim olan iiretken yapay zeka ile ilgili sorular so-

rulmustur. Elde edilen bulgulara Sekil 4.3’te yer verilmistir.

Sekil 4.3.
Osretmen Adaylarinin Uretken Yapay Zeka Bilgi Seviyeleri

Bilginm Yok |
Kismen Bilgi Sahibiyim I
Bilgi Sahibiyim
Oldukga Bilgi Sahibiyim
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Sekil 4.3’e gore tiretken yapay zeka ile alakali “Oldukc¢a Bilgi Sahibiyim” ve “Bilgi Sa-
hibiyim” segenegini secen 6gretmen aday1 bulunmamaktadir. OAS5 ve OAQ9 iiretken yapay
zeka ile alakali “Kismen Bilgi Sahibiyim” goriisiinii bildiren 6gretmen adaylaridir. Nere-
den bildikleri soruldugunda asagidaki goriisleri bildirmislerdir:

0A9: “Uretken yapay zeka egitimine 1-2 ders katilmistim. Ama ¢ok ilgimi ¢ekme-

digi i¢cin katilmayr biraktim.”

OAS5: “Aldigim dersler, haberler”

Ogretmen adaylarmin yapay zeka ve iiretken yapay zeka ile alakali ayr1 ayr1 go-
rigleri alindiktan sonra bu iki kavram ile alakali bir iligkilendirme yapmalar1 istenmistir.
Yapilmasi istenilen bu iliskilendirme OA4 ve OAS kodlu 6gretmen adaylar1 disinda diger
ogretmen adaylar tarafindan kurulamamistir. OA4 ve OAS5 kodlu 6gretmen adaylarinin
goriisleri su sekildedir:

OAS5: “Uretken yapay zeka, yapay zekdnin kegiflere sahip olmus versiyonu dene-

bilir. Yani verilen bilgilerle bir film iiretmesi, bir miizik bestelemesi, istendiginde

yaratict ve farkl seyler ¢ikarabiliyor.”

OA4: “Uretken yapay zekd hakkinda bir bilgim yok. Ancak tahmin etmem gere-

kirse insanmin da isin icine girdigi yapay zekd modeli olabilir diye diisiiniiyorum.”
Ogretmen adaylarinin uygulama siireci dncesinde kullandiklar1 yapay zeka prog-

ramlarini / arayiizlerini 6grenmek amaciyla 6n goriisme formunda bu kisma yer verilmis-

tir. Ogretmen adaylarinin gériisleri dogrultusunda Sekil 4.4 hazirlanmistir.

Sekil 4.4.
Ogretmen Adaylarimin Kullanmis Olduklar: Yapay Zekd Programlar: / Arayiizleri

ChatGPT
I
My Al (Snapchat) m———————
I
Capcut m——
0 1 2 3 4 5 6

Sekil 4.4’e gore bes 6gretmen aday1 (OA2, OA6, OAS, OA3, OA4) daha &nce herhangi
bir yapay zeka programi/arayiizii kullanmamistir. Bazi 6gretmen adaylari ise birden fazla
yapay zekd programi/arayiizii kullandigim ifade etmistir. OA1 “Google Bard ve Chat-
GPT”, OAS “ChatGPT ve My Al”, OA7 “ChatGPT”, OA9 “Leonardo Al”, OA10 “Cap-
cut” ve “ChatGPT” seklinde goriis bildirmislerdir.
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Ogretmen adaylarina bu programlari / arayiizleri kullanma sebepleri soruldugunda
sunulan gorisler ise su sekildedir:

OAl: “Arastirma yapmak icin.”’

OA5: “Odev”

OA7: “Odevlerimde yardimci oldu.”

OA9: “Ingilizce betimleyerek resim olusturmaya calistim.”

0A10: “Otomatik altyazi olustururken, videolara ses kaydi yiiklerken, kendime

rutin olustururken ve haftalik planlarimi yaparken kullandim.”

Ogretmen adaylarinin yaptiklari goriislere bakildiginda yapay zeka programlari /
arayiizleri ile alakali bazilarinin bilgi sahibi olduklar1 ve bunlar giindelik hayatlarinda
kullandiklar1 gériilmektedir. Ogretmen adaylarina “Daha énce “Uretken Yapay Zeka” ile
ilgili bir uygulama / arayiiz kullandiniz m1?” sorusu yoneltildiginde ise; OA9 kodlu 6g-
retmen aday1 haricinde diger 6gretmen adaylar1 “Kullanmadim.” seklinde goriis bildir-
mistir. OA9 dgretmen aday1 sekilde goriis bildirmistir:

0A49: “Leonardo buna dahil olabilir.”

Ogretmen adaylarma baz1 “Uretken Yapay Zeka Arag” isimleri verilmistir. Veri-
len bu araglarla alakali bilgi durumlarinin 6l¢iilmesi hedeflenerek, bunlarla alakali 6gret-
men adaylarina “Bilgim yok”, “Duydum ama bilmiyorum”, “Bilgim var”, “Bilgim var ve
kullandim” se¢enekleri sunulmustur. Caligsmaya katilan tiim 6gretmen adaylar1 bu araglar
ile alakali “Bilgim yok” segenegine isaretleyerek doniitte bulunmuslardir.

Ogretmen adaylarin bildikleri iiretken yapay zeka araclarini yazmalari igin bos bir
tablo verilmistir. Bu kisma yapay zeka araglarinin isimlerini ve sahip olduklar1 bilgi dii-
zeylerini yazmalar1 istenmistir. Goriis bildiren 6gretmen adaylarindan elde edilen veriler

Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.3.

Osretmen Adaylarinin Haberdar Oldugu Uretken Yapay Zekd Araclar
Ogretmen Bilgi Diizeyi Uretken Yapay Kaynak Ne za-
Aday1 Zeka Araci man
0A9 Bilgim var Leonardo Al Genglik Merkezi 2023
0A3 Duydum ama Bilmiyorum ChatGPT - -

Tablo 4.3’e gore 10 6gretmen adayindan sadece 2 tanesinin iiretken yapay zeka aragla-
rindan birini bildigi sonucuna ulasilmistir. OA9 program bilgisini su sekilde ifade etmis-

tir:

90



0A9: “Sadece metinle resim olusturmay: denedim. Sadece onu yapmay biliyor

gibiyim.”

Ogretmen adaylarma giiniimiizde sik¢a kullanilan iiretken yapay zeka araglarin-
dan biri olan ChatGPT ile ilgili baz1 sorular yoneltilmistir. Ogretmen adaylarinin bilgi
diizeyini anlayabilmek adina ilk dnce “ChatGPT hakkinda bir bilginiz var m1?” sorusu
sorulmustur, secenek olarak ise “Bilgim yok”, “Kismen bilgi sahibiyim”, “Bilgi sahibi-
yim”, “Oldukca bilgi sahibiyim” secenekleri verilmistir. Ogretmen adaylarinin geri do-

niitleri dogrultusunda elde edilen veriler Sekil 4.5°te yer almaktadir.

Sekil 4.5.
ChatGPT ile Alakali Sahip Olunan Bilgi Diizeyleri

Bilgim Yok
Kismen Bilgi Sahibiyim | ——
Bilgi Sahibiyim

Oldukga Bilgi Sahibiyim

Sekil 4.5°te ChatGPT hakkinda bilgisi olmayan bir, bilgi sahibi olan iki 6gretmen adayz,
kismen bilgi sahibi olan yedi 6gretmen aday1r bulunmaktadir. Oldukg¢a bilgi sahibi olan
ogretmen adayi ise bulunmamaktadir. “Bilgi sahibiyim” segenegini OAS5 ve OA10 kodlu
ogretmen adaylari isaretlerken, OA3 kodlu dgretmen aday1 “Bilgim yok™ segenegini isa-
retlemistir.

“Bilgi sahibiyim” ve “Kismen bilgi sahibiyim” seklinde goriis bildiren 6gretmen
adaylarina bilgilerinin kaynaklari sorularak elde edilen verilere Sekil 4.6’da yer verilmis-

tir.

Sekil 4.6.
ChatGPT den Haberdar Olduklar: Bilgi Kaynaklart

2 2 1

o N B OO
wv

internet Sosyal Medya Sahsi Haber Arkadas Fakilte Dersleri
Arastirmalar
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Sekil 4.6’ya bakildiginda 6gretmen adaylarinin bilgi kaynagi olarak birden fazla segenek
sundugu sonucu ¢ikariimaktadir. Ogrendikleri kaynaklari paylasan 6gretmen adaylari ilk
duyduklar1 kaynak olarak en ¢ok arkadas cevrelerini goriis olarak bildirmislerdir. Bazi
O0gretmen adaylariin bu soru baglaminda yaptiklar1 goriisler su sekildedir:

OA2: “Oncelikle sosyal medya araci olan Instagram da duymustum. Daha sonra

odevlerde kullandim.”

OA6: “Gegen sene arkadas ortamindan duydum.”

OAS5: “Haberler, ¢cevremdeki insanlar, arastirmalarim.”

Ogretmen adaylarma “ChatGPT kullanmay1 gerektiren dersiniz oldu mu?” sorusu
soruldugunda OA1, OA6, OA7, OA8, OA9, OA4 “Haynr” gériisiinii bildirirken OA2,
OA5, OA10 “evet” goriisiinii bildirmistir. ChatGPT kullanma deneyimi olan &gretmen
adaylarinin goriisleri su sekildedir.

OA2: “Evet, makale inceleme ddevinde makale konularini bulmam bana aitti. Ma-

kaleyi oradan bulup inceleme yapmistim.”

OA5: “Odev yapmak igin.”
OA10: “Cok fazla makale 6zet istenen bir dersimizde yazim yanhsliklarini diizelt-
mesi i¢in kullandim.”

Ogretmen adaylarma ChatGPT nin egitimde hangi amaglarla kullanilabilecegi ile

ilgili soru yoneltildiginde verilen cevaplara iliskin bulgulara Tablo 4.4°te yer verilmistir.

Tablo 4.4.
Egitimde ChatGPT'yi Kullanma Amaglari
Tema Kod Ogretmen Adayi
Problem Cézmede Kolaylik Saglama 0A4
Makale Ozeti Cikarma OA10
Arastirma Odevlerinde 0OA10, 0A8, OA6, OA2, OAL
Amag Tarihi Olaylar1 Yorumlama 0OA7

(Matematiksel) Yorumlarda Bulunma 0A6, OAS
Etik Dig1 Kullanimlar 0A9, OAS

Tablo 4.4 incelendiginde 6gretmen adaylarinin ChatGPT’yi egitim alninda kullanilma-
sma yonelik farkli goriislere sahip olduklart goriilmektedir. Kullanim alani olarak 6gret-
men adaylar1 en fazla “arastirma 6devlerinde kullanma” goriisiinde bulunmustur. Bu fi-

kirde olan bazi 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir:
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OAl: “Daha ¢ok sozel dersler icin arastirma yapmada kullamilabilir. Bilgilerin
daha hizli toplanip listelenmesi saglanir. Ancak bulunan bilgilerin dogruluguna
ve giincelligine her zaman dikkat etmemiz gerekir.”

OA2: “Bazi seviyelerinin iicretli oldugunu duymustum. Okul seviyesine gore ta-

biki aylik bir 6deme yapmalari zor olabilir. Ben daha ¢ok sozel kisimlarda kul-

lanmak gerekiyor diye diistintiyorum ya da matematikgilerin hayatini arastirmada
matematik ve kiiltiirde ihtiyag¢ olabilir.”
OA9 ve OA5 ChatGPT kullanimimin etiksel olarak baz1 sebepler dogurabilece-
gini ifade etmistir. OA5’in bildirdigi goriis su sekildedir:

OA5: “Kendi yorumunu bile yapabilen bir uygulama oldugu i¢in kullamisa da

etik olarak uygun oldugunu diigiinmiiyorum. Odevler de yorum gerektiren soru-

larda kullanilabilir.”

Matematik dersinde yapilan yorumlarda ChatGPT’nin katk: saglayabilecegini dii-
siinen OAG6 su sekilde goriiste bulunmustur:

OA6: “Ayrintili édevlerde bir¢ok kaynaktan bilgi toplayabilmek icin kisa bir yol

olarak secilebilir. Alinan bilgiler kendi fikir ve goriisleri ile harmanlayarak daha

uist diizey bilgilere ulagabilir. Matematik dersinde ¢ok boyutlu diisiinme gerektiren
noktalarda destek olarak alinabilir.”

Ogretmen adaylarinin egitim alaninda ChatGPT’ nin kullanimu ile alakali yaptik-
lar1 yorumlar genel olarak yukaridaki gibidir. Ogretmen adaylarma kendi alanlarinda
(matematik egitimi) ChatGPT’ nin kullanimi1 ve ChatGPT’yi hangi amacla kullanabile-
cekleri soruldugunda bir 6gretmen adaymnin goriis belirtmedigi, iki 6gretmen adayinin
kullanilamayacagi, yedi 6gretmen adayinin ise kullanilabilecegi seklinde goriis bildirdigi
tespit edilmistir. ChatGPT nin egitimde kullanilabilecegi seklinde goriis bildiren dgret-
men adaylarinin nerede/ne amagla kullanilacagina yonelik goriislerinden elde edilen bul-

gulara Tablo 4.5’te yer verilmistir.

Tablo 4.5.
Osretmen Adaylarimin Matematik Egitiminde ChatGPT kullanimina Iliskin Gériisleri
Kod Ogretmen Adaylar
Farkli C6ziim Yontemleri 0A5, 0A7, OA10
Uc Boyutlu Cisimler, Doniisiim Geometrisi Konulari 0OAS, OA6
Cozemedikleri Sorularin Coziimi OA9
Matematik Tarihi ve Sorularin Ispati 0A4
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Tablo 4.5’te 6gretmen adaylarinin ChatGPT nin matematik egitiminde kullanilmasi ko-
nusunda farkli goriislere sahip oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin belirttigi go-
rislere bakildiginda soru ¢oziimiinde ve konu anlatiminda kullanilabilecegi seklinde go-
risleri 6zetlenebilir. Segilen bazi1 goriisler su sekildedir:

OA4: “Problem ¢ézmede ispatlarin kanitlarim ogrenmekte kullamilabilir. Mate-

matik tarihi hakkinda bilgilendirme i¢in kullanilabilir.”

OAS8: “3 boyutlu sorularini ¢cozmekte, 6grencilerin somutlastirmasin saglamakta,

geometride kolay anlasilmasint saglar.”

OA1, OA2 kodlu dgretmen adaylar1 ChatGPT nin matematik egitiminde kullani-
labilir oldugunu diisinmemektedir. Ogretmen adaylar1 bu fikirlerini su sekilde ifade et-
misledir:

OAl: “Matematikte birden fazla ¢céziim yéntemi var. Diizeye gére farklilik goste-

ren bu ¢oziim yontemleri icin ChatGPT nin yeterli oldugunu diistinmiiyorum.

Daha once yanhs cevaplarla karsilastim.”

OA2: “Bir matematik probleminde kullanmistim. Problemi yanls ¢6zmiistii.
Farkl hesaplardan denegimizde farkl sonuglar verilmisti. Bu yiizden ¢ok giivenli
oldugunu diisiinmiiyorum.”

OA3 kodlu dgretmen adayinin ChatGPT ile alakali bilgi sahibi olmadig1 icin bu
kisimda bir goriis bildirmedigi tespit edilmistir.

4.2. Gorev Formlarindan Elde Edilen Bulgular

Ogretmen adaylarina 6n goriismelerin ardindan SE Ogrenme Modeline uygun ders
plani hazirlama gorevleri verilmistir. Bu ders planlarinin ilki 6gretmen adaylari tarafindan
aragtirma yapilarak; ikincisini ise ChatGPT araciligiyla hazirlanmigtir. Elde edilen bul-

gular alt bagliklar altinda sunulmustur.

4.2.1. 5E 6grenme modeline uygun ders plani hazirlama gorevine iliskin bul-
gular

Ogretmen Adaylarinin hazirlamis olduklar1 SE grenme modeline uygun ders
planlar1 iki boyutta incelenmistir. Hazirlanan ders planlarinin ilk adiminda birinci bolii-
miine ait bulgular degerlendirilmistir. Bu bdliimde ders planinin bigimsel 6zellikleri yer
almaktadir. EK-7°de yer alan 0l¢iitler dikkate alinarak yapilan degerlendirme ile olustu-
rulan, 6gretmen adaylarindan istenilen bilgileri nasil doldurduklar: bilgisine Tablo 4.6

da yer verilmistir.
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Tablo 4.6.
SE Ogrenme Modeline Iliskin Tasarlanan Ders Planina Ait Bicimsel Ozellikler

<
g
= E
5 R 5 S
k= _ e T 2 2 _ = g
s . 3 , < B E 2 gE :
) 3 2 g g 2 E £ 8@ § =
Ogretmen E, E o ; S % & = é (i E % g
Adaylari ] £ 3 S N é‘) = 5 S ;:‘3 5 S g
m
0A1 v v Vv X v Vv Vv v Vv v v Vv
0OA2 v VvV VYV Y YV v G Vv
0A5 v v VvV v v H X v Vv v v Vv
0A6 v VvV VvV VvV VYV VvV VvV v v Vv
OA7 v VvV VvV VvV v G Vv
OAS8 v vV VvV VvV VvV VvV v v Vv
0A9 v VvV VvV VvV VvV H Vv VvV VvV v v Vv
0A10 v VvV VYV Vv v v Vv
0A3 v v Vv VvV v v VvV v v Vv
0OA4 v VvV VvV VvV v v

Not: Tabloda kullanilan “~ " isareti “dogru” dolduruldugunu, “X” sembolii “‘doldurulmadigini”, “G” sembolii
“gerek olmadigin, ihtiya¢ duyulmadigini”, “H” sembolii ise “hatali” bir sekilde dolduruldugunu gostermektedir.

Tablo 4.6’ya gore OA1 ve OAS5 kodlu dgretmen aday1 disinda diger 6gretmen adaylarinin
tamaminin S5E 6grenme modeline uygun ders plan1 hazirlarken istenilen kisimlarin tama-
min1 doldurduklari goriilmektedir. OA1 “Unite Adr” boliimiinii, OAS ise “Alt Ogrenme
Alan1” boliimiinii doldurmay1p bos birakmistir. Baz1 6gretmen adaylari ise ders akislarina
gore bazi boliimlere ihtiyag olmadigini belirtmistir. OA2 kodlu 6gretmen aday1 hazirla-
dig1 ders planinda materyal kullanmaya, OA7 kodlu 6gretmen aday1 ise hazirladig ders
planinda egitim teknolojileri / arag- gere¢ kullanmaya ihtiya¢ duyulmadigini belirtmistir.
OAS5 ve OA9 kodlu 6gretmen adaylarinin hazirladig ders planina bakildiginda “Ogrenme
Alanr” kismini “Kesirlerde islemler/ Kesirler” seklinde hatali doldurdugu goriilmiistiir.
Ogretmen adaylarmin hazirladiklar1 ders planinda teknoloji kullanimlarina dair

elde edilen bulgular Sekil 4.7°de verilmistir.
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Sekil 4.7.
Ogretmen Adaylar: tarafindan Ders Anlatiminda Kullanilmas: Planlanan Ogretim Tek-

nolojileri

Youtube [
EBA
Bilgisayar |GG
Akill Tahta |
GeoGebra I

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Sekil 4.7°ye bakildiginda 9 6gretmen aday1 teknolojik arag-gereg olarak akilli tahtay1 kul-
lanmay1 se¢mislerdir. Bu kisimda bazi1 6gretmen adaylari birden fazla arag- gere¢ kullan-
may1 planlamigtir. Buna OA1 kodlu 6gretmen aday1 6rnek olarak verilebilir.
OAl: “GeoGebra / Akalli Tahta / Bilgisayar/ EBA”
Ogretmen adaylarinin ders plam hazirlarken sectikleri “Ogrenme Alanlar1” ve

“Alt Ogrenme Alanlar1” daha detayl bir bicimde Sekil 4.8’de yer almaktadir.

Sekil 4.8.
Ogretmen Adaylarimin Ders Plam Olustururken Sectikleri ‘Ogrenme Alanlari *ve "Alt

Ogrenme Alanlart’

OGRENME ALANLARI Alt Ogrenme Alanlari

Geometrive Olgme  ® Sayilar ve iglemler

Eslik ve Benzerlik
m Kesirler
Tam Sayilar

= Kiimeler

=

= Mutlak Deger

= Rasyonel Sayilarla islemler

Sekil 4.8’e gore dokuz 6gretmen aday1 (OA2, OAS, OA6, OA7, OAS, OA9, OA10, OA3,
OA4) hazirladig1 ders planinda “Sayilar ve Islemler”, OA1 kodlu dgretmen aday ise “Ge-
ometri ve Olgme” 6grenme alanini segmislerdir. Ogretmen adaylarinin hazirladiklar ders
planlarinda “Olasilik”, “Veri Isleme”, “Cebir”, 6grenme alanlarmin kullanilmadig tespit

edilmistir. Sayilar ve Islemler Ogrenme Alani’n1 segen bes dgretmen adayi, “Kesirler” alt
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o6grenme alanini tercih etmis olup; alt 6grenme alanlari arasinda en ¢ok tercih edilen bu
olmustur.

Ogretmen adaylarinin hazirladiklar1 SE 6grenme modeline uygun ders planlarinin
ikinci boliimii olan “Ogretim Siireci” kisminin analiz edilmesi sonucunda elde edilen bul-
gular ile hazirlanan ders planlarinin ardindan 6gretmen adaylarina yoneltilen goriigme
sorularindan elde edilen bulgular da bu kisimda yer almaktadir.

Ogretmen adaylarinin hazirladiklar1 ders planlarinda SE égrenme modelinin asa-

malarindan giris kisminin degerlendirmesi Tablo 4.7°de yer almaktadir.

Tablo 4.7.
SE Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Planimin Giris Kismimin Degerlendiril-

mesi
Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli
Yeterli
o 1. Konuya ilgi ¢ekecek soru OA5 OA7 OA1, OA2, OAS,
'5 veya etkinlik yer almaktadir. (?A8, (?A9, OALl0,
0A3, OA4
2. Konu ile alakal1 6n bilgiler ~ OA2, OAS, OAS, OA7 OA1, OA4
. canlandirilmistir, 0OA9, OA10,
S 0A3
% 3. Igerik dgretilmesi hedefle-
w nen konu ile uyumludur. - - v

Tablo da yer alan “v" “ sembolii tiim katilimcilarin o yeterlilik seviyesinde oldugu anlamina gelmektedir.

Tablo 4.7°de yer alan veriler dogrultusunda 6gretmen adaylarinin 5E 6grenme modeline
uygun ders plan1 hazirlayabildikleri ve bu ders planinin iceriginin 6gretilmek istenilen
konuya uygun oldugu gériilmektedir. Giris (Engage) kisminda 6gretmen adaylarindan ilk
olarak 6gretmeyi hedefledikleri konuya iligkin dikkat ¢ekici unsurlara yer vermeleri bek-
lenmektedir. OAS bu kisimda “Yetersiz”, OA7 kodlu 6gretmen aday1 ise “Kismen Ye-
terli” olarak degerlendirilmistir. Diger 6gretmen adaylarinin planladiklar giris kismi ye-
terli olarak goriilmiistiir. Yeterli olarak degerlendirilen 6gretmen adaylarindan OA6 kodlu
O0gretmen adayinin giris kismi su sekildedir:

0A6: “Youtube kanali iizerinden Ruhi Cenet’in ““Diinyanin En Soguk Ulkesi Ya-

kutistan’da 5 Deney” videosu izletilir. Video baslatilmadan dnce 6grencilere bu

tilke i¢in Ruhi Cenet’in verdigi sicaklik degerlerini kaydetmeleri istenir.”

Giris kisminda 6gretmen adaylarindan yapilmasi beklenen diger kisim ise §gren-
cilerin konu ile alakal1 6n bilgilerini harekete gecirecek sekilde igerik iiretmeleridir. Bu

baglamda bes 6gretmen aday1 “Yetersiz”, iki 6gretmen aday1 ise “Kismen Yeterli” olacak
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sekilde planlama yapmustir. Iki 6gretmen adayi ise bu kisma dikkat ederek giris kismini
hazirlamiglardir. Bunlardan biri olan OA4 kodlu 6gretmen adaymin giris kismi su sekil-
dedir:
OA4: “Ogretmen sinifa girip éSrencilerin halini hatirimi sorar. Derse gecmeden
once kesirleri giinliik hayatta nerede kullandigimizi sorar. Muhtemel cevaplar do-
gum giiniinde, pasta béliistiirme, gibidir. Ogretmen dogum giiniinde pastay: 4 esit
parcaya boliip aldigimizda kesirle nasil ifade ederiz der. Vi cevabini aldiktan
sonra o soruyu sorar. Peki, pasta 8’e boliinmiis olsayd: bu 4 kisiden her biri kag

dilim alirdi?”

Ogretmen adaylarmin giris kismi incelendiginde dikkat gekmek igin hazirlanan
etkinlik ya da sorularin tamaminin 6gretimi hedeflenen konuya uygun olarak belirlendigi
sonucuna ulagilmistir. “Kesfetme” boliimiinde elde edilen verilerin analizi sonucu Tablo

4.8’de yer almaktadir.

Tablo 4.8.
5E Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Planinin Kesfetme Kisminin Degerlendi-

rilmesi
Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli Yeterli
1. Konuyla alakali temel bil- QA5 OA1, OA2,
gilere ulagilmasi igin 6grenci - 0A6, OAT,
> etkili bir sekilde yonlendiril- 0A8, OA9,
% mistir. 0A10, OA3,
) OA4
% 2. Yénlendirme yapilirken OA5 0OA7, 0A8, OA9, 0A1, OA2,
E dogru arag-geregler, sorular, OAl0, 0A6, OA3,
etkinlikler, kaynaklar kulla- 0A4
nilmistir.

Tablo 4.8°de SE 6grenme modelinin kesfetme boliimiine ait degerlendirme kriterleri yer
almaktadir. Kesfetme (Explore) boliimiinde, 6gretmen adaylarindan konu ile alakali olan
temel bilgileri vermek yerine yonlendirici unsurlar kullanarak 6grencinin bilgiye kendi-
sinin ulagmasi beklenmektedir. OAS5 kodlu 6gretmen adayimin hazirladig1 kesfetme kismi

“Yetersiz” kalmistir. Diger 6gretmen adaylar1 bu kisma dikkat ederek kesfetme kismini
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yeterli diizeyde hazirlamistir. Bu boéliimde ikinci olarak 6gretmen adaylarindan yonlen-
dirme yaparken dogru unsurlarm kullanilmasi beklenmektedir. OAS kodlu &gretmen
aday1 bu kismi da “Yetersiz” sekilde planlamistir. Bes 6gretmen aday1 “Kismen Yeterli”,
dort 6gretmen adayi ise “Yeterli” olacak diizeyde bu kismu planlamistir. OAS kodlu 6g-
retmen adayinin hazirladig1 kesfetme kismi su sekildedir:

0A5: “Osrencilere sorular sorulur. Tartismalari ve payda esitlemede nasil kolay

islem yapilabilecegine deginilir.”

Kesfetme basamaginda her iki degerlendirme kriteri i¢in de “Yeterli” olarak plan-
lama yapan OA3 &gretmen adaymin hazirladig: boliim su sekildedir:

OA3: “Ogretmen sinifin ortasinda énce 1 elmay: elinde tutarak sizce bu nasil bir

elma diyerek soru sorar. Ogrencilerin biitiin- tam-1 elma gibi cevaplar vermesi

icin ipuglari verilir. Daha sonra elmayt bigakla iki esit parcaya béler. Simdi sizce

ne kadar elma oldu der ve 2. Soruyu sorar. Burada 2 parc¢a (2 yarim demeleri

istenmektedir). Diger tam elmay: da diger eline alarak yan yana getirip simdi ne

kadar elma oldu diye sorarak istenilen sonuca ulagmaya ¢alisilir.”

Ogretmen adaylarmin hazirladigi ders planinin bir diger ve son basamagi olan de-

gerlendirme kismi incelendiginde elde edilen veriler sonucu Tablo 4.9 olusturulmustur.

Tablo 4.9.
SE Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Plaminin A¢iklama Kisminin Degerlen-
dirilmesi
Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli Yeterli
1. Kavram yanilgilarini dii- OA5 OA2, 0A6, OAT7, OA1, OA4
’g zeltilmesi veya eksik bilgile- 0AS, OA9, OAL0,
§ rin tamamlanmasina yonelik 0A3
g_ bir boliim yer almaktadir.
% 2. Temel kavramlar anlatili-  OA1, OA2, 0OA6, OA7,
g ken gorsel materyaller, o1- 0AS5, OAS, - 0A9, OA3,
23* nekler veya etkilesimli 6geler OA10 0A4
kullanilmistir.

Tablo 4.9’da 5E 6grenme modelinin agiklama boliimiine ait degerlendirme kriterleri yer
almaktadir. A¢iklama (Explain) adiminda 6gretmen adaylarinin hazirladiklari planda iki
kisma dikkat edilmistir. Bunlardan ilki kavram yanilgilarin1 ve eksik bilgileri tamamla-

maya yonelik izlenilen adimi igermektedir. Bu kisimda OAS5 kodlu &gretmen adayimin
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hazirladigi kisim “yetersiz” oldugu gorilmektedir. Yedi 6gretmen aday1 bu boliimii “Kis-
men Yeterli” olarak tamamlanustir. Iki gretmen adayi ise “Yeterli” olarak hazirlamistir.
Bu Ogretmen adaylarindan biri olan OA4 bu béliimii su sekilde doldurmustur:

OA4: “Bir siire tartistiktan sonra dgretmen aciklamalara baslar. Eline pasta sek-
lindeki iki dairesel kesir modelini alir. Bu modellerden biri 8 biri 4 parcaya ay-
rilmigtir. Strasiyla 2 ve 1’er par¢alart boyar. Ust iiste koyarak aym temsili gos-
terdiklerini aciklar. Ogrencilere nasil diisiindiiklerini ve neyi eksik diistindiiklerini
sorar. Bu etkinlik sonrasi 6gretmen ogrencilere diiz anlatim yontemi ile denk ke-
sirleri anlatir.”

Bu boliimde 6gretmen adaylarinin temel kavrami anlatirken gorsel materyal, 6r-
nek veya etkilesimli unsurlara yer verip vermedigine bakildiginda bes 6gretmen adayinin
“Yetersiz” diizeyde yer verdigi, bes 6gretmen adayinin ise “Yeterli” diizeyde yer verdigi
sonucuna ulasilmistir. “Yeterli” diizeyinde bu kism1 hazirlayan 6gretmen adaylarindan
biri olan OA9 kodlu &gretmen adayimin plan1 su sekildedir:

OA9: “Ogretmen kesir takimim ¢ikararak 1/2, 1/3... gibi kesirleri ogrencilere

gosterir. Pay ve paydadan bahseder. Payda biiyiidiikce kesrin kiiciildiigiinii akilli

tahta ve kesir takimi yardimiyla ogrencilere gosterir.”

Ders planinda yer alan “Derinlestirme” kisminda elde edilen verilerin analizleri

Tablo 4.10° da yer almaktadr.

Tablo 4.10.
SE Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Planimin Derinlestirme Kisminin Deger-
lendirilmesi
Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli Yeterli
1. Konuyu nasil uygulayacak- OA7, OA8, OA9, 0A2, OA5, OA6, OAl
larna dair pratik etkinliklere OA10, OA3 0A4

yer verilmistir.

2. Konu diger disiplinlerle ilis- OA1, OA2, OAS,

kilendirilerek yeni durumlar OA6, OA7, OAS,

ortaya ¢ikartlmistir. 0A10, OA3, OA4 - -

Derinlestirme (Elaborate)

Tablo 4.10°da 5E Ogrenme Modeli’nin Derinlestirme boliimiine ait degerlendirme kriter-
leri yer almaktadir. Derinlestirme (Elaborate) adiminda 6gretmen adaylarindan 5 kisi
konu ile alakali pratik ve derinlestirmeye uygun etkinlik verme kisminda “Yetersiz” kal-

dig1, dort 6gretmen adayimin “Kismen Yeterli” olacak sekilde hazirladiklari sonucuna
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ulasilmistir. Sadece OA1 kodlu 6gretmen adaymin “Yeterli” olacak sekilde bu adimi
planladig1 goriilmektedir. OA1 kodlu 6gretmen adayinin hazirladig1 derinlestirme kismi
asagida yer almaktadir:
OAl: “Bu asamada 6retmen GeoGebra kullanarak ogrencilere anlattiklarin di-
Jjital ortamda oturtmaya ¢alisilir. Farkl sekiller ve benzerlik oraninda gésterimler
vapar. Benzerlik oramint verip sekli ¢cizmeleri, sekli verip benzerlik oranini bul-
malari istenir. EBA’ dan konuyla alakali daha ileri seviyede bir video izletilir.”
Bu adim1 “Yetersiz” olarak planlayan 6gretmen adaylarindan OA10 kodlu 6gret-

men adayimin planlamasi Sekil 4.9°da yer almaktadir.

Sekil 4.9.
OA10 Ogretmen Adayimn Derinlestirme (Elaborate) Boliimii

Derinlestirme(Elaborate) (Ayrintiya Girme):

= 2T e
sz S5 _ 4s)efoanin sondcunv
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Sekil 4.9°da yer alan OA10 kodlu dgretmen adaymin derinlestirme asamasi incelendi-
ginde bu kisimda rutin bir 6rnege yer verilmesi, giinlilk yasam 6rnegi gibi pratik bir et-
kinligin yer almamasi ve disiplinler arasi iliskilendirmenin yapilmamasindan dolayi ye-
tersiz bir boliim olarak degerlendirilmistir.

Degerlendirme boliimiinde elde edilen verilerin analizlerinin sonucu Tablo
4.11°de yer almaktadir.
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Tablo 4.11.

SE Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Plaminin Degerlendirme Kisminin De-

gerlendirilmesi

Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli
Yeterli

) 1. Ogrenmenin gergeklestirilip 0A5, 0A10  OA1, OA2, OAG,
Tg; gergeklestirilmedigi sinanmig- - 0A7, OAS, OA9,
@/ tir. 0A3, OA4
qé 2. Degerlendirmeyi nasil ya-  OA1 0A5 0A2, OA6, OA7,
E pacagini agiklamistir. 0A8, 0A9, OA10,
& OA3, OA4
A

Tablo 4.11°de SE 6grenme modelinin degerlendirme boliimiine ait degerlendirme kriter-
leri yer almaktadir. Degerlendirme (Evaluate) adiminda 6gretmen adaylarindan 6gret-
meyi hedefledikleri konuyu gergeklestirip/gerceklestiremedikleri ile alakali bir ¢aligsma
yapmalar1 beklenmektedir. Ogretmen adaylarindan iki tanesi bu kismu1 “Kismen Yeterli”
sekilde hazirlarken geriye kalan sekiz 6gretmen aday1 bu kismi “Yeterli” olarak tamam-
lamistir. Planladiklar1 degerlendirmeyi nasil yapacaklarini belirtip belirtmeme durumuna
bakildiginda ise OA1 kodlu 6gretmen aday1 bu kisimda “Yetersiz”, OA5 kodlu 6gretmen
aday1 “Kismen Yeterli” diger 6gretmen adaylari ise “Yeterli” diizeyinde agiklama yap-
mistir. Bazi 6gretmen adaylarinin degerlendirme kisimlari su sekildedir:
0A2: “- Ogrenciler uzunlugun aslinda mutlak deger ile bulundugunu fark edebi-
lecektir.
- Asansor sorulari, termometre ile degerlendirme yapilabilir.
- |-5] =2
- Zeminden 3 kat asagida olan Nazl 4. Kata ¢ikmak i¢in ka¢ kat daha ¢ik-
malidir.”
OAS: “Osretilen bu kazamima dair etkinlik iceren bir calisma kagidi sinif orta-
minda ¢oziiltir. Bu sekilde anlatilan dersin ne derece de etkili oldugu anlagilir.
Bunun yamnda sinifta oynatilan bir oyunla da kavramlarin ne derecede ogrenil-
digi anlasilabilir.”
Ogretmen adaylara uygulama sonrasi iki sorudan olusan goriisme sorular1 veril-
mistir. Bu sorulara verdikleri cevaplar analiz edilerek elde edilen verilere asagida yer ve-

rilmistir.
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Ogretmen adaylarma ilk olarak 5E dgrenme planina uygun ders plani hazirlarken
hangi kisimlarda zorlandiklar1 sorulmustur. Ogretmen adaylarinin verdikleri cevaplara

gore zorlandiklar1 kisimlar Tablo 4.12°de yer almaktadir.

Tablo 4.12.

Osretmen Adaylarimin Ders Plani Hazirlarken Zorlandiklar: Kisimlar
Ders Plam Hazirlarken Zorlanilan Kisimlar Ogretmen Aday:
Kazanim Belirleme 0A8, OA4
Giris 0A1, OAS
Kesfetme 0A2, 0A5, 0A7, OA10
Agiklama -

Derinlestirme 0A2, 0A7,0A8, OA10

Degerlendirme 3

Tablo 4.12’e bakildiginda; 6gretmen adaylarindan ikisinin kazanim belirlemede, ikisinin
girig, dordiiniin kesfetme, dordiiniin derinlestirme kisminda zorlandiklar1 goriilmektedir.
Bazi 6gretmen adaylarinin sadece bir asamada degil birden fazla asamada zorlandigi
Tablo 4.12°de gortilmektedir. Ders plani hazirlama asamasinda 6gretmen adaylar1 agik-
lama ve degerlendirme asamalarinda zorluk yasamamislardir. OA3 kodlu 6gretmen adayi
herhangi bir asamada zorluk yasamadigim belirtmistir. Ogretmen adaylarindan OA9
kodlu 6gretmen aday1 ise 6zel olarak bir asamada zorlanmadigini, biitiinsel olarak bir
zorluk ¢ektigini belirtmistir. OA9 bu soruya su sekilde goriis bildirmistir:

0A9: “Asamalar aras: geciste zorlandim. SE modeline ¢ok hdkim olmadigim icin

ders planint nasil par¢alamam gerektigini bilemedim. Daha genis zaman aralik-

larinda SE modeli 6rneklerini inceleyerek daha etkili bir program hazirlayabile-

cegimi diistintiyorum.”

Ogretmen adaylarindan bazilarinin zorlandiklar1 kisimlar ile alakali yaptiklar:
aciklamalar su sekildedir:

OA4: “Kazanmim secerken zorlandim. Ciinkii o an aklima etkinlik vs. gelmedi. Et-

kinlige uygun bir kazanim se¢mek istedim. Bir de aklimdaki ders planini kagida

dokerken zorlandim. Ciinkii aklimda ¢ok detay gecti. Ama hepsini plana yazmak

’

anlamsizdi. Plan o anki sinifa gore sekilleniyor aslhinda.’
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OAl: “Giris kismi. Ogrencileri etkin bir sekilde derse cekme ve motive etme ko-
nusunda zorlandim. Se¢mem gereken video ve giris ciimlelerinin ¢cok onemli oldu-
gunu diistiniiyorum. Burada segilecek etkinlikler biitiin ders planina etki edecegi
icin olduk¢a onemli.”

OA6: “Dikkat ¢ekmek icin video secerken zorlandim. Ayrica siirenin yetmeyecegi
etkinliklere yer vermemeye ¢alistim. Programi hazirlarken kendimi sinif orta-
minda hayal ettigimden sinif yonetiminde de zorlanacagim noktalari diistindiim.”

Ogretmen adaylarina ders plan1 hazirlama siireclerini kolaylastirmak icin bir yar-

dim sunulsaydi1 bunun ne olmasini istedikleri soruldugunda verilen cevaplar Tablo 4.13’te

yer almaktadir.

Tablo 4.13.
Ogretmen Adaylarina Ders Plani Hazirlamada Yardimei Olabilecek Unsurlar
Kod Ogretmen Adaylar
Ornek ders plan1 sunulmast 0Al, 0A7, 0A8, OA9, OA10
Ogrenci seviyesinin bilinmesi 0A1, OA2, 0A6
Hazir materyal sunulmast OAS5
Konu anlatiminda basarisiz olunan yontemler 0A6
Ogrenim programinin g1kt olarak verilmesi 0OA3
Daha fazla siire verilmesi 0A4

Tablo 4.13’¢ bakildiginda 6gretmen adaylarindan bes tanesi ders plani hazirlarken kendi-

lerine 6rnek bir program sunulmasini istemistir. Bu talebi belirten 6gretmen adaylarindan

bazilarinin sunduklar1 goriisler su sekildedir:

OA8: “Somut bir ders plant érnegi éniime konulmus olsa daha pratik bir plan
hazirlayabilirdim. Ya da bize uygulanan yéntemlerde bu sekilde bir plan tasar-
lanmus olsaydi ben de zaten gérmiis oldugum igin bir plant daha kolay tasarlaya-
bilirdim.”

OA10: “5E 6grenme modeliyle ilgili daha fazla 6rnek ders plani sunulabilirdi. Ik

kez 5SE Modeline gére ders plani hazirladigim icin genel olarak zorlandim ¢iinkii.’

Ders plan1 hazirlarken 6grencilerin konu ile alakali gegmis bilgilerinin bilinmesi-

nin yardimei olacagim diisiinen 6gretmen adaylarindan biri olan OA2 kodlu dgretmen

aday1 su sekilde goriis belirtmistir:
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OA2: “Ogrencilerin onceki hazirbulunugluk seviyelerini bilmek isterdim. Konular
arast baglanti yapacagim zaman onceki bilgileri ne derece var ya da yok bunun

onemli oldugunu diistiniiyorum.”

4.2.2. ChatGPT aracihigiyla SE 6grenme modeline uygun ders plam hazir-
lama gorevi

Bu boliimde 6gretmen adaylarinin ChatGPT’yi kullanarak SE 6grenme modeline
uygun ders plan1 hazirlamalarina iliskin elde edilen veriler yer almaktadir. Ogretmen
adaylarindan ChatGPT’yi kullanirken ekran kaydi almalari istenmistir. Caligsma siiresince
alinan ekran kayitlari1 ve hazirlanan ders planlarinin analizleri sonucu elde edilen bulgular

bu kisimda yer almaktadir.

4.2.2.1. Ogretmen adaylarinin ders plani hazirlama siirecinde ChatGPT *ye gir-
dikleri komutlar
OA9 kodlu 6gretmen adayr ChatGPT’yi kullanirken ilk kullandigi komut su se-
Kildedir:
- 5E 6grenme modelinin adimlarina uygun “Bir dogru parcasina esit uzun-
lukta dogru pargalar ¢izer.” kazanimina gore bir ders plant hazirlar mi-
sin?
- Daha detayli bir plan olusturabilir misin?
OA9 kodlu 6gretmen adayi ikinci komutunun ardindan baska bir komut girme-

mistir. Ogretmen aday1 tarafindan girilen komutlar Sekil 4.10°da yer almaktadir.

Sekil 4.10
OA9 Kodlu Ogretmen Adayimin ChatGPT Yazismast

ChatGPT 3.5

.
5 E OGRENME MODELININ ADIMLARINA UYGUN "Bir dogru pargasina egit
uzuniukta dogru pargalan gizer.” KAZANIMINA GORE BIR DERS PLANI
HAZIRLAR MISIN?

ChatGPT
Tabii k

You
DAHA DETAYLI BIR DERS PLANI OLUSTURABILIR MISIN?

ChatGPT
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OA6 kodlu 6gretmen adayr ChatGPT kullanarak hazirladig1 ders planinda bazi
ozellestirmeler yapmistir. ChatGPT tarafindan hazirlanan ders planinda siire, 6grencinin
katilim1, materyal gibi degisiklikler yapmasimi istemistir. Ogretmen adaymin Chat-
GPT’ye girdigi komutlar su sekildedir:

- 8. Suf bir bilinmeyenli denklem ¢ozme kazanimiyla ilgili 5SE modeline uy-
gun ders plant hazirlar misin?

- Plani esit kollu terazi kullanarak diizenler misin?

- Planda é6grencileri daha aktif kilacak degisiklikler yapar misin?

- Planm eglenceli ve bilgilendirici bir oyun ekleyerek yeniden diizenler mi-
sin?

- Bu plam 2 ders saatine yani 80 dk’da yetisecek sekilde diizenler misin?

OAG6 kodlu dgretmen adaymin yapmis oldugu yazismaya ait bir kesit Sekil 4.11’e

yer almaktadir.

Sekil 4.11.
OA6 Kodlu Ogretmen Adayimin ChatGPT Yazismast

. New chat © ChatGPT 3.5

Bu plam 2 ders saatinde yani 80 dk'da yetigecek sekilde duzenler misin?

Denklemleri 5 Modeliyle - **+ (3
@ cnatarT

Tabii ki, 2 ders saati yani 80 dakika igin dizenlenmig bir plan hazirlayalim:
1. Asama: Kegfetme ve Eritme (Explore ve Engage) - 20 Dakika:

* ik 10 dakika: Teraziye benzeyen bir denklem terazisi getirin ve ogrencilere denklemlerin egitlik
ilkesini terazi uzerinde gosterin. Ornegin, 2x + 3 = 7 denklemini terazi uzerinde nasil
dengelediginizi gosterin.

* Sonraki 10 dakika: Ogrencilere "Denklem Terazisi" adim verecedimiz oyunu tanitin. Kurallan

aciklayin ve 6grencilerin oyunun nasil oynandigini anlamalarini saglayin.

**2. Agama: Kesfetme ve Agiklama (Explore ve Explain) @

& Upgrade plan

OA10 kodlu 6gretmen adaymin ChatGPT yi kullanarak hazirladigi ders planinda birden
fazla komut girdigi goriilmistiir. Girdigi bu komutlar su sekildedir:
- 6. Simif matematik ¢arpanlar ve katlart konuyla ilgili SE ogrenme mode-
line uygun ders plani hazirlayabilir misin?
- Peki daha fazla etki
- Daha fazla etkinlik odakli hazirlayabilir misin?

- Peki bu plan kag ders saati igcinde yapabilirim?
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OA10 kodlu 6gretmen adaymin ders plani hazirlarken dikkat ettigi noktalar; “et-

kili olmasi, etkinlik sayisinin fazla olmasi ve siire olarak programin digina ¢gitkmamasi”

seklinde olmustur. Ogretmen adaymi ChatGPT ile yaptig1 yazismadan alinan bir kesit

Sekil 4.12°de sunulmustur.

Sekil 4.12.

0A10 Kodlu Ogretmen Adayinin Ders Plani Hazirlama Siirecinden Bir Kesit

ChatGPT 3.5

< You

) chatGPT
Tab:

9]

Ders Baghge: Garpaniar ve Katlar Etkinlikleri

1. Baglam Olugturma (Engage):

OA4 kodlu 6gretmen adayinin ChatGPT araciliiyla gerceklestirdigi ders plan1 hazirlama

siireci incelendiginde bu dgretmen adayinin uzun bir yazisma yaptig1 goriilmiistiir. Og-

retmen adayinin girdigi komutlar su sekildedir:

Egitimde S5E modelini biliyor musun?

Detaylandirir misin?

5. Stif Birim kesirleri sayt dogrusunda gosterir ve siralar kazanimina uy-
gun SE Modelini kullanarak bir ders programi hazirlayabilir misin?
Daha somut ornekler verebilir misin?

Proje hazirlasinlar derken neyi kastettigini detaylandirir misin?

Bu projeyi degerlendirirken ol¢iitlerim neler olmali?

Hazirladigin ders programi 40 °ar dakikalik dersler goz oniine alindiginda
kag ders saatini icerir?

Biraz daha az ders saatinde gergeklestirmek istersem nasil bir diizenleme
yapabilirim?

Ders planminda hangi 6gretim yontem ve teknikleri kullandin?

Ders planminda hig teknoloji destekli bir 6gretim kullanmadin galiba. Tek-
noloji destegi katmak istersem ne yapabilirim?

Interaktif uygulamalar icin cevrimici simiilasyon énerin var mi?

Canli cevrimici oturum diizenlemekten kastin ne?
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Sana sordugum her seyi birlestirir misin? Icinde kullanilan 6gretim yon-
tem ve teknikleri, ders saatleri, somut ornekler ve énerdigin uygulama
isimlerini de ekleyerek tekrardan ders planini bana atar misin?
Genisletme kismindaki video izleme boliimiinii ¢ikarir misin? Onun yerine
ogretmenin kendi anlatimint igeren bir igerik koyar misin?

Osrencilerin yapacaklar: projeyi detaylandirarak tekrar ders planim dii-
zenler misin?

Ders planini 6 saat degil 4 saat olacak sekilde yeniden diizenler misin?
Teknoloji destegini dersin neresinde kullanacagimi ders planina ekleyerek
ders planmini diizenler misin?

Renkli kagitlarla birim kesirleri temsil eden oyunu detaylandirarak ders
planini yeniden diizenler misin?

Ders saatinin her biri 40 dakika olacak sekilde plan: diizenler misin?
Osrenciler birim kesirleri ogrenmeden nasil renkli kesirler oyununu oy-
nayabilecek?

Renkli kesirler oyununu birim kesirleri a¢ikladiktan sonraya alacak se-
kilde diizenler misin?

Ilk asamada birim kesirlerin tanitilmas: olacak sekilde yeniden diizenler
misin?

Ders plamini tekrar atar misin?

Ders planinin devamini atar misin?

Ders planint her bir ders 40 dakika olmak iizere 5 ders seklinde yeniden
diizenler misin?

Bir onceki ders planini yeniden atar misin?

Bu ders plani ayni kalacak sekilde sadece stireleri uzatarak tekrar atar
misin?

Ders planimin devamini atar misin?

Bu ders plant ayni kalacak sekilde sadece ders saatleri 40 “ar dakikadan
tekrar diizenleyerek atar misin?

Bir onceki ders planini tekrar atar misin?

Az once bu ders plant ayni kalacak sekilde sadece siireleri uzatarak tekrar
attigin ders plamini tekrar atar misin?

Ders planinin devamini atar misin?
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- Degerlendirme ve Degerlendirme ve kapanis asamalarint bir arada ola-
cak sekilde diger her sey ayni kalacak sekilde yeniden atar misin?

- Ders planini yeniden atar misin?

- Ders plaminda her sey ayni kalacak sekilde sadece her ders saat 40’ar
dakikadan 5 ders saati olacak sekilde yeniden diizenleyip atar misin?

- Ders planina degerlendirme ve kapanis asamasint da ekleyerek yeniden
diizenler misin?

- Az onceki ders planini bir kere daha atar misin?

OA4 kodlu 6gretmen adayr ChatGPT araciligtyla hazirladigi ders planinda farkli
noktalara dikkat ederek bazi degismelere gitmistir. Bunlara “dersin siiresi, kullanilacak
yontem ve tekniklerin belirlenmesi, dersin ilerleyis sekli” gibi konular 6rnek olarak veri-
lebilir. Bu 6gretmen aday1 ders plan1 hazirlarken detayli ve uzun bir yazisma gercekles-
tirmistir. Yazigsmanin bazi kisimlarinda ChatGPT’ den yanit alamamuistir ve bu hatay1 soru
seklini degistirerek ¢6ziim bulmustur. Bu soruna iligkin 6rnek Sekil 4.13’te yer almakta-
dir.

Sekil 4.13.
OA4 Kodlu Ogretmen Adayimin Yasadigr Sorun

GOoOgrusSuUNaa gosStTerninie ve siralanma konusunaa
= ? You

etkilesimli bir proje Gzerinde cahisma firsat: lik agamada birim kesirlerin tanitilmasi olacak
sunar ve her bir dersi 40 dakika olarak siniriar sekilde yeniden diGzenler misin?
You O ChatGPT

Ogrenciler birim kesirleri 8grenmeden nasil
renkli kesirler oyununu oynayabilecek?

You
:) ChatGPT Ders planini tekrar atar misin?

) CchatGPT

You Tabii ki, iste yeniden dlzenlenmis ders plam

Renkli kesirler oyununu birim kesirleri

acikladiktan sonraya alacak sekilde dazenler Birim Kesirleri Say:1 Dogrusunda

misin? Gosterme ve Siralama Ders Programi
Ders SUresi: 4 Ders Saati (Her biri 40 dakika)

) ChatGPT
1. Birim Kesirlerin Tantiilmas::

* Ders Saati: 20 dakika
s =*Ogre ®

Message ChatGPT Message ChatGPT @

OAS8 kodlu 6gretmen adayimin ChatGPT araciligtyla ders plani hazirlarken girdigi komut-
lar su sekildedir:
- 6. Sinif cebirsel ifadeler konusunu biliyor musun?

- 5E dgrenme modelini biliyor musun?
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Bana 6. Swnif cebirsel ifadeler konusu ile ilgili SE modelini iceren ders
planini hazirlar misin?

Ben bu ders planina cebirsel ifadelerle ilgili bir etkinlik dahil etsem nasil
bir etkinlik énerirsin?

Bu plana entegre olabilir mi?

Ders igerigini zenginlestirmek i¢in ¢evrimi¢i bir uygulama onerir misin?

Tesekkiir ederim

OAS kodlu dgretmen adaymin ChatGPT ile yazismasi incelendiginde sunulan

ders planinda “ders ici etkinlik ve materyal ¢esidinde” baz1 degisiklikler yapilmasini is-

tedigi goriilmektedir. Ogretmen adayimin yazismasindan alinan bir kesit Sekil 4.14’te yer

almaktadir.

Sekil 4.14.

OAS8 Kodlu Ogretmen Adayinin Ders Plani Hazirlama Siirecinden Bir Kesit

© sen

ben bu ders planina cebirsel ifadelerle ilgili bir etkinlik dahil etsem nasil bir etkinlik

onerirsin?

(©) sohbetGPT
Tabii, iste cebirsel ifadelerie ilgili bir etkinlik onerisi
Etkinlik Adr: Cebirsel ifadeler Bulmacasi

Amag: Ogrencilerin cebirsel ifadeleri tanimlamalarini, olusturmalarini ve gézmelerini

saglamak
Mailzemeler:

* Kagit ve kalem
Aciklama:

Ogrencileri esit sayida gruba ayinn.
r gruba, cebirsel ifadeler olusturabilecekleri bir liste verin. Liste, basit matematiksel

v i tameil adilmalidir Ornasin:

Mesaj SohbetiGPT.

OA1 kodlu dgretmen adaymi ChatGPT ile yaptig1 yazisma su sekildedir:

SE ogrenme modelini biliyor musun?

SE ogrenme modelinin o6grenciler tizerindeki olumlu yonleri hakkinda ne
diistiniiyorsun?

SE ogrenme modeli matematik ogretimi igin uygun mu?

SE modeline uygun Uslii ifadelerle ilgili bir ders plant hazirlar misin?
Bu plann giris kismini daha ayrintili yapar misin?

Bu ders planinda derinlegtirme kismu ile ilgili etkinlik onerir misin?
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- Bu plani herhangi bir sinif ortaminda uygulanabilir mi?
- Tesekkiir ederim
OA1 kodlu égretmen adayinin girdigi komutlar incelendiginde 6gretmen adaymin
ChatGPT tarafindan sunulan ders planin giris ve derinlestirme kisimlarinda degismeler
yapmasi istedigi goriilmektedir. Ogretmen adaymin yaptig1 yazismadan alinan bir kesit

Sekil 4.15’te yer almaktadir.

Sekil 4.15.
OAI Kodlu Ogretmen Adayinin Yazismasindan Bir Kesit

© You

5E ogrenme modeli matematik ogretimi igin uygun mudur?

) ChatGPT
Evet, 5E 6grenme modeli matematik 6gretimi igin oldukga uygun bir yaklasim olabilir. Iste

nedenleri

Etkilesimli Deneyimler: 5E modeli, 6grencilerin matematik kavramlarini etkilesimli deneyimler
araciligiyla kesfetmelerini saglar. Ogrenciler, matematiksel kavramlari gercek dinya
baglamlarinda deneyimleyerek daha iyi anlayabilirler

Baglam Sunma: Model, matematiksel kavramlarn 6grencilerin gunlik yasamlarina uygun
baglamlar iginde sunmay tesvik eder. Bu, ogrencilerin soyut matematiksel kavramlarn somut
durumlaria iliskilendirerek daha iyi anlamalarini saglar.

Kendi Kavrayislarini Gelistirme: Agiklama asamasinda, ogrencilere matematiksel kavramlar
hakkinda bilgi verilirken ogrencilere kendi kavramlarini

L J

Messlige ChatGPT, ®

OAS kodlu 6gretmen adaymin ChatGPT ile yaptig1 sohbet incelendiginde dgretmen ada-
yimin girdigi komutlar su sekildedir:
- 5E ogrenme modelini biliyor musun?
- Peki, bana ¢arpanlara ayirma konusu ile ilgili etkinlikler onerir misin?
- Bu etkinliklerden birini ¢carpanlara ayirma 5 e modeli ile harmanlayabilir
misin?
- Hazirladigin 5SE modelinde hangi ogretim yontem ve tekniklerini kullan-
malryim
- Az once hazirladigimiz ¢arpanlara ayirma 5e modelinde hangi yontem
teknikleri kullanabilirim.
- Bana bu modeldeki yontem ve teknikleri a¢iklar misin?

- Hazirladigimiz en sonki 5E modelinde ders siiresi kag¢ dakika olmali?

111



- Bu hazirladigimiz ¢arpanlara ayirma 5e modelinde kag dakika hesaplan-
mali?
- Tesekkiir ederim.

OAS kodlu 8gretmen adaymin ChatGPT tarafindan sunulan ders planinda her-
hangi bir degisiklige gitmedigi goriilmiistiir. Ogretmen aday1 ChatGPT’ nin hazirladig
ders planinda “dersin siiresini ve kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerini” daha detayli
bir sekilde sunulmast i¢in komutlar girdigi sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adayinin soh-

betinden alinan bir kesite Sekil 4.16°da yer verilmistir.

Sekil 4.16.
OAS5 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Yazismasindan Bir Kesit

© newenat ChatGPT 2.5

=

Q v
bu hazirladigimiz carpanlara ayirma Se modelinde kag dakika
SE Modeli Agiklamast hesaplanmalidir
SE Modeli Bilgisi
© chatGPT

Ders siiresini belirlerken bir kesin kural oilmamakla birlikte, SE modelinin

her asamasina yeterli zaman ayirarak ders siiresini planlamak énemlidir.

Asamalar arasindaki stire, konunun karmasikligina, 5grencl yas grubuna

ve dersin genel amacina bagl olarak degisebilir. Iste bu modeldeki

agamalar igin ortalama bir zaman tahmini:

Etkileme (Engage): 10-15 dakika
* ligi gekici bir soru sormak ve senaryolar sunmak igin kullanilabilir.
). Kestetme (Explore): 20-30 daki
[ ]

Upgrade plan

+

OA3 kodlu 6gretmen adayinin ChatGPT de yapti§1 yazismalar incelendiginde girdigi ko-
mutlarin su sekilde oldugu goriilmiistiir:

- 5e modelini biliyor musun?

- 5. Suf kesirler konusu kazanmimlarini biliyor musun?

- 5e modeline gore 5. Sinif kesirler konusuyla ilgili 6rnek ders plant hazirlar

misin?

- Daha basit etkinlik ornegi verebilir misin?

- Bu dersi anlatirken hangi yontem ve tekniklerden yararlanmaliyim?

- Kesirler konusu hangi 6grenme alanina aittir?

- Sayilar ve iglemler diyebilir miyiz?

- Buders plant icin kag ders saatine ihtiyacim var?

- Tesekkiir ederim.
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OA3 kodlu &gretmen adaymin girdigi komutlar incelendiginde, ChatGPT tarafin-
dan hazirlanan ders planinda yer alan etkinliklerin degistirilmesi i¢in bir komut girdigi
goriilmiistiir. Ogretmen adaymin bunun haricinde “siire ve 6grenme alan1” ile ilgili plan-
lama konusunda ChatGPT den yararlandig1 goriilmektedir. OA3 kodlu 6gretmen adayi-
nin ChatGPT ile yaptig1 yazismadan alinan bir kesit Sekil 4.17°de yer almaktadir.

Sekil 4.17.
0A3 Kodlu Ogretmen Adayimin ChatGPT Yazismasindan Bir Kesit

OA7 kodlu 6gretmen adayinin ChatGPT ile yapti§1 yazigma incelendiginde girdigi ko-
mutlar su sekildedir:

- 5. Suif matematik dersi kesirler konusuyla ilgili SE modeline uygun ders

planit hazirlar misin?

- Bu modele uygun etkinlik ve oyun ekleyebilir misin?

- 5E modelinin kesfetme kismini degistirebilir misin?

- 5E modelinin degerlendirme kismini daha kapsaml yapabilir misin?

- 5E modelinin son halini paylasabilir misin?

OA?7 kodlu gretmen adayinin girdigi komutlar incelendiginde 6gretmen adaymin

ChatGPT tarafindan sunulan ders planinda baz1 degismeler yaptirdig1 goriilmektedir. Og-
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retmen adayr ChatGPT nin sundugu ders planinda “etkinliklerde ve kesfetme ile deger-
lendirme asamalarinda” bazi revizyasyonlar yapmasim talep ettigi goriilmiistiir. OA7

kodlu 6gretmen adayinin yaptig1 yazismadan alinan bir kesit Sekil 4.18°de yer almaktadir.

Sekil 4.18.
OA7 Kodlu Ogretmen Adayinin ChatGPT Yazismasindan Bir Kesit

@ chatcPT

Tabli ki! Iste 5. sinf matematik dersi icin
Etkinlik: Kesir Bingo

Kesir kartlan (1/2, 1/3, 2/4 gibi), oyun ka

Diger 6grencilerin kartlar a kazanan belirleyin

Oyun: Kesir Toplama Yarismas:

OA2 kodlu 8gretmen adayinin ChatGPT ile yapti§1 yazismada girdigi komutlar su sekil-
dedir:
- 5E modelini biliyor musun?
- 5e modeli
- 5 e modelinin matematik 6gretimi i¢in 6nemi nedir?
- Matematikte her konu igin S5e modelini kullanabilir miyiz?
- 5e modeli ile ilgili bana tam sayiar konusu icin bir ders plant hazirlar
misin?
- Bu plana uygun etkinlik onerir misin?
- Peki, bu etkinlik i¢in hangi 6gretim yontem ve tekniklerini kullanmam ge-
rekiyor?
- Se modelinde tam sayilar: yaparken ogrenci de ve ogretmen de bulunmasi

gereken ozellikler nelerdir?
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OA2 kodlu dgretmen adaylarinin girdigi komutlar incelendiginde dgretmen ada-
yinin ChatGPT’den sundugu ders planinin etkinlik kisminda degisiklik yapmasi istedigi
sonucuna ulasgilmistir. Ogretmen aday1 ayn1 zamanda plani uygularken dgretmenin ve 63-
rencilerin sahip olmalar1 gereken yeterlilikleri ile alakal1 bilgi edinmek istemistir. Ogret-
men adayinin ChatGPT ile yaptig1 yazigmadan alinan bir kesit Sekil 4.19°da yer almak-
tadir.

Sekil 4.19.

OA2 Kodlu Ogretmen Adayinin ChatGPT Yazismasindan Bir Kesit
ChatGPT 35 -

bu kavramlan gergek hayat uygulamalaninda kullanma becerilerini geligtirir.

You
matematikteki her konu igin 5e modelini kullanabilir miyiz?

ChatGPT
Evet, matematikteki her konuyu ogretirken SE modelini kullanmak mumkundur. 5SE modeli, genel
bir gerceve saglar ve matematik derslerindeki herhangi bir konuyu kapsayacak sekilde esnek bir

yapiya sahiptir. Iste matematik 6gretiminde SE modelinin her konuya uygulanabilecegi ornekler:

1. Baglam (Engage):

* Matematiksel bir kavramin gunluk yasamda nasil kullanilabilecegini tartismak.
* Bir problemle ilgili bir hikaye veya video izleyerek ogrencilerin ilgisini gekmek.

* Ogrencilere gergek bir senaryo sunarak matematiksel bir sorunun nasil gézulebilecegin @

Ogretmen adaylarmin ChatGPT ile yaptiklari yazismalar sonucunda elde edilen verilerin
sonuclar1 bu sekildedir. ChatGPT tarafindan olusturulan ders planlarinin analizi diger bo-

liimde yer yer almaktadir.

4.2.2.2. Ogretmen adaylarimin ChatGPT yardimiyla hazirladiklart ders planla-
rinin incelenmesi

Ogretmen adaylarinin ChatGPT yardimu ile hazirladiklari ders planlarmin deger-
lendirilmesi sonucunda elde edilen bulgular bu kisimda yer almaktadir. ChatGPT aracilig1

ile 5E Ogrenme Modeli’ne uygun olarak hazirlanan ders planlari iki boyutta incelenmis-
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tir. Hazirlanan ders planlarinin ilk adiminda bigimsel 6zelliklerin yer aldig: birinci bolii-
miine ait bulgular degerlendirilmistir. Ogretmen adaylarinin ders planlar1 EK-12’de yer
alan oOlgutler dikkate alinarak incelenmis ve verilerden hareketle Tablo 4.14 olusturul-

mustur.

Tablo 4.14.
ChatGPT Tarafindan Hazirlanan Ders Planlarina Ait Bicimsel Ozellikler

E,

g 2

X
5 e 2 g
’E‘« g < ~ IE' S
3 = T 2 & @ 2
3 “ O O
o 5 S @ L g F L © ny
Ogretmen E, 9: r ; > ;é, 32 g é (i 5 5
Adylan & &z 5 ¢ & 2 2 £ £ £ 2
OAl v v Vv v VvV V VvV VvV VvV VvV VvV VvV
OA2 v VvV vV VvV VvV VvV VvV
OAS v VvV VYV VY YV
0A6 v vV vV VvV H v v v Vv Vv Vv
OA7 v VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV
OAS8 v vV vV VYV VvV
0OA9 v VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV Vv
OAl0 v VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV Vv
OA3 v VvV vV vV YV YV VYV
OA4 v vV VvV VYV VYV

Not: Tabloda kullanilan “~” isareti “dogru” dolduruldugunu, “X” sembolii “doldurulmadidgini”, “H” sembolii ise “ha-
tal” bir sekilde dolduruldugunu géstermektedir.

Tablo 4.14’¢ bakildiginda hazirlanan ders planinda bigimsel 6zelliklere genel olarak
dogru bir sekilde yer verildigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarmdan OA6 kodlu 6gret-
men adaymin “Ogrenme Alan1” kismina “matematik” yazdig: goriilmektedir.

Ogretmen adaylarinin hazirladiklar1 ders planinda teknoloji kullanimlarina dair
bilgi edinilmesi amaciyla kullandiklar1 6gretim teknolojileri incelendiginde elde edilen

bulgular Sekil 4.20’de verilmistir.
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Sekil 4.20.
ChatGPT Tarafindan Hazirlanan Ders Planinda Kullanilan Ogretim Teknolojileri

Kullanmayan |-
Akill Tahta I
PhET Interaktif Simdlasyonlar:
Mathigon I

0 1 2 3 4 5 6

Sekil 4.20°de 6gretmen adaylarinin sundugu ders planlarinin dérdiinde dgretim teknolo-
jilerine dair herhangi bir materyal yer almadig1 gériilmektedir. Bu ders planlar1 OA6,
0A2, 0A9, OA7 kodlu dgretmen adaylarma aittir. Ogretmen adaylarinin ders planlarinda
kagit, kalem, esit kollu terazi, makas, cetvel, kartlar gibi materyaller kullanmay1 tercih
ettigi bulgusuna ulasilmistir. Ders anlatiminda materyal olarak “Akilli Tahtay1” kullan-
may1 tercih edenler ise OA10, OAS, OA3, OA4, OA1 kodlu dgretmen adaylaridir. Og-
retmen adaylarindan OAS8’in “Mathigon” g¢evrimigi egitim platformunu, OA4’nin ise
“Mathigon ve PhET Interaktif Simiilasyonlarm1” materyal olarak tercih ettigi goriilmiis-
tur.

ChatGPT aracihigiyla olusturulan ders planlarinda yer verilen “Ogrenme ve Alt

Ogrenme Alanlar1” Sekil 4.21°de yer almaktadir.

Sekil 4.21.
Ogretmen Adaylarimin Ders Plami Hazirlarken Tercih Ettikleri “Ogrenme ve Alt Og-

)

renme Alanlart’

Ogrenme Alanlari Alt Ogrenme Alanlari

Uslt ifadeler | EG—_————
Tam Sayllar |
Kesirler |
Geometrik Kavramlar ve Gizimler |G
Garpanlar ve Katlan [

DCebir OSayilar ve islemler WGeometrive Olgme 0 1 2 3

Sekil 4.21°de goriildiigii gibi, dgretmen adaylar1 “Sayilar ve Islemler” 6grenme alanini en

cok tercih etmislerdir. Bu 6grenme alanini tercih edenler 0A2, OA10, OA4, OAL, OAS,
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OA3, OA7 kodlu 6gretmen adaylaridir. “Geometri ve Olgme” 6grenme alanmi OA9, “Ce-
bir’ 6grenme alanini ise OA6 ve OA8 kodlu 6gretmen adaylari tercih etmistir.

Ogretmen adaylarinin tercih ettigi “Alt Ogrenme Alanlar1” incelendiginde en ¢ok
tercih edilen alanm “Kesirler” oldugu goriilmiistiir. OA4, OA3, OA7 “Kesirler” alt 6g-
renme alanini tercih eden 6gretmen adaylaridir. OAS5 ve OA10 kodlu égretmen adaylar
“Carpanlar ve Katlar”, OA1 “Uslii Sayilar”, OA2 “Tam Sayilar”, OA9 kodlu &gretmen
aday1 ise “Geometrik Kavramlar ve Cizimler” alanlarinda ders plan1 hazirlamay1 tercih
etmislerdir.

Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladigi ders planlarmin bigimsel
boliimiiniin analizi sonucu elde edilen bilgiler bu sekildedir. Planin ikinci bdliimii olan
“Ogretme Siireci” ile alakali elde edilen bulgular SE 6grenme modelinin asamalarina uy-
gun ve ayr1 bir bigimde alt kistmda sunulmustur.

Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladiklar: ders planlarinda SE 6g-

renme modelinin girig kisminin degerlendirmesi Tablo 4.15°te yer almaktadir.

Tablo 4.15.
SE Ogrenme Modeline Uygun ChatGPT araciligiyla Hazirlanan Ders Planimin Girig Kis-

minin Degerlendirilmesi

Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz  Kismen Yeterli
Yeterli
1. Konuya ilgi ¢ekecek soru veya 0OA2, OA7, OA3, OA5,
etkinlik yer almaktadir. - - OA1, OA8, OA4, O10,
E OA6, OA9
L%) 2. Konu ile alakali én bilgiler OA7, 0A2,0A8 0A3, 0A5,0AL, OA4,
:é; canlandirilmastir. OA10 0A6, OA9
©)

3. Igerik dgretilmesi hedeflenen

konu ile uyumludur. - - v

Tablo da yer alan “v" ““ sembolii tiim katilimcilarin o yeterlilik seviyesinde oldugu anlamina gelmektedir.

Tablo 4.15te yer alan veriler dogrultusunda 6gretmen adaylarinin SE 6grenme modeline
uygun ders plani hazirlayabildikleri ve bu ders planinin igeriginin 6gretilmek istenilen
konuya uygun oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin sundugu ders planinin “Gi-
ris” kismu ilk kriter dogrultusunda incelendiginde 6gretmen adaylarinin tamaminin konu
basinda ilgi cekmek igin bir hazirlik yaptiklar1 gériilmiistiir. Ogretmen adaylarindan OA2,

konuya ilgi ¢ekecek soruyla baslayan 6gretmen adaylarindandir. Ancak planlamasi ve

118



sormak istedigi sorular1 aktarma kisminda yetersiz kalmistir. Ogretmen adayinin Chat-
GPT tarafindan sunulan bu kisimda climle yapisi olarak diizeltilmeye ihtiyag duyuldugu
goriilmiis, buna karsilik 6gretmen adayinin herhangi bir diizeltme yapmadigi bulgusuna
ulasiimistir. OA2 kodlu 6gretmen adaymin “Giris” kismi su sekildedir:

OA2: “Merhaba ¢ocuklar bugiin aslinda hep hayatimizda olan ama ¢ok farkinda

olmadigimiz bir konuya giris yapacagiz. “Negatif ve Pozitif sayillarimiz “sicak-

likta veya bor¢-alim da hep bunlart kullanmiyor muyuz? Sizde bu sekilde ornek-
leyerek bana akliniza gelenleri séylenebilir misiniz?”

Sundugu giris kismz “Yeterli” olan OA3 kodlu dgretmen adaymnin giris kismi ise
su sekildedir:

OA3: “Ogrencilerin kesirlerle ilgili énceki bilgilerini hatirlamalarin saglamak ve

konuya ilgi duymalarint saglamak.

Etkinlik: Sinif icinde interaktif bir soru-cevap etkinligi. "Bir kesir nedir?" ve "Ne-
den kesirleri ogrenmeliyiz?" gibi sorularla 6grencilerin diigiince siireglerini agiga ¢ikar-
mak.”

Giris kisminn ikinci Kriterine bakildiginda iki 6gretmen adayinin 6nceki konu-
larla bagdastirma kisminda “Yetersiz”, iki 6gretmen adayinin “Kismen Yeterli”, alt1 6g-
retmen adayinin ise “Yeterli” oldugu sonucuna ulasilmistir. Baz1 6gretmen adaylarinin
giris kismi su sekildedir:

OA10: “Ogrencilere, ¢carpanlart ve katlari kesfetmeleri icin bir matematik labi-

renti bulmacasi verin.

Labirenti ¢ozerken, ogrencilere hangi sayilarin ¢carpanlarin ve katlarin igerdi-

gini diistinmelerini isteyin”

OAS8: “Dersin basinda, cebirsel ifadelerle ilgili bir soru sorarak dikkatlerini ce-

keriz. Ornegin, "Bir sayisimin 5 katinin 3 fazlasimn nasil ifade edilebilecegi?"

Osrencilerden bu soru tartismalarini ve yasadiklarini paylasmalarini bekleriz.

Cebirsel ifadelerin giinliik yasamda nasil kullanilabilecegini ve artirilabilecegini

vurgulariz.”

Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladigi SE dgrenme modelinin

ikinci adimi olan Kesfetme (Explore) boliimiiniin analizi Tablo 4.16°da yer almaktadir.
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Tablo 4.16.
5E Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Planinin Kesfetme Kisminin Degerlendi-

rilmesi
Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli
Yeterli
1. Konuyla alakali temel bilgi- OA1, OAS 0A2, 0A7, OA3,
0 lere ulasilmasi i¢in dgrenci et- - 0OA35, OA4, OALO,
—§_ kili bir sekilde yonlendirilmis- 0A6, OA9
) tir.
§ 2. Yoénlendirme yapilirken 0A5 0A2, OA7, OA3,
3 dogru arag-gerecler, sorular, - 0A5, 0A1, OA4,
etkinlikler, kaynaklar kullanil- OA10, OA6, OA9
mistir.

Tablo 4.16°da SE 6grenme modelinin kesfetme bdliimiine ait degerlendirme kriterleri yer
almaktadir. “Kesfetme (Explore)” bolimiinde, 6gretmen adaylarindan konu ile alakali
olan temel bilgileri vermek yerine yonlendirici unsurlar kullanarak 6grencinin bilgiye
kendisinin ulagmasi beklenmektedir. Bu boliimde aranan 6zelliklerden ilkinde 6gretmen
adaylarindan ikisinin “Yetersiz”, sekizinin “Yeterli” olacak sekilde bu boliimii doldur-
duklar1 goriilmiistiir. Yetersiz olan OA1 kodlu 6gretmen aday1 “Kesfetme” basamag ile
“Aciklama” basamagini birlestirmistir. Bu kisimda 6grencinin bazi bilgileri kendisinin
kesfetmesi i¢in 6gretmen tarafindan ydnlendirilmesi beklenmektedir. Ancak OA1 kodlu
dgretmen aday1 bu béliimde konuyu 6grencilere agiklamistir. Ogretmen adayimin hazir-
ladig1 “Kesfetme” kismi su sekildedir:

OA1l: “Ogrencilere temel iislii ifadelerin ne oldugunu ve nasil kullamldigini agik-

lamak i¢in bir sunum yapin.

Oésrencilere bir dizi problemin oldugu bir aktivite verin ve iislii ifadeler kullana-

rak bu problemleri ¢ozmelerini isteyin. Ornegin, 2°3 x 24 ifadesini ¢ozmelerini

isteyebilirsiniz.

Osrencilerin kendi baslarina veya kiiciik gruplar halinde bu problemleri ¢ézme-

lerine olanak taniyin. Ogrencilerin kendi stratejilerini gelistirmelerine ve birbir-

leriyle isbirligi yapmalarina izin verin.”

OAS5 kodlu 6gretmen adayinin kesfetme kisminda planladig isleyis seklinin ise
bu adimin igerigine uygun olmadig1 goriilmiistiir. Bu kisimda 6grenciler konu ile alakali

bir bilgiye sahip degildirler. Ogretmen rehber gdrevinde olup dgrencilere konu ile alakali
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baz1 6zellikleri 6grencilerin kesfetmelerine olanak saglamalidir. Ancak 6gretmen adayi
konu ile alakal1 bir problem vermistir ve bu problemin 6grenciler tarafindan ¢6ziilmesini
istemistir. Ogretmen adayinim “Kesfetme” béliimii icin hazirladig igerik su sekildedir:

OAS5: Ogrencilere basit cebirsel ifadeler iceren problemler veririz ve ayirmalarini

saglariz. Ornegin, "Bir sayisinin 3 katimin 7 fazlasini ifade eden bir cebirsel ifa-

deyi yazin ve degeri bulun.”

Ogrencilerin sorunlar: arasindaki anlasmazliklar: icin zaman veririz ve kendi

stratejilerini kullanmalarini tavsiye ederiz.

Osrencilerle gruplar halinde veya bireysel olarak problem ¢ézme siirecinin takibi

saglantr.

Bu boéliimde ikinci olarak 6gretmen adaylarindan yonlendirme yaparken dogru
unsurlarin kullanilmasi beklenmektedir. Ogretmen adaylarmdan OAS harig diger 6gret-
men adaylarinin yénlendirme sirasinda bazi unsurlardan destek aldig1 goriilmektedir. Is-
tenilen ozellikleri isleyisinde bulunduran 6gretmen adaylarindan bazilar1 sunlardir:

OA2: “Ogrencilere, pozitif ve negatif tam sayilart karsilastiran basit bir problem

veya senaryo sunulur ve bu kavramlarin anlamini kegfetmeleri istenir.

Kiiciik gruplar halinde, 6grencilere bir soru verilir ve birlikte calisarak negatif ve

pozitif tam sayilart kullanarak soruyu ¢ézmeleri istenir.”

OA7: “Ogrencilere bir dizi farkll kesir gésterin ve her bir kesirle ilgili bir deney
yapmalarin isteyin. Ornegin, 1/2, 1/3, 2/4 gibi.

Oésrencilere, kesirleri pratik olarak deneyimlemeleri igin kesirlerin somut nesne-
lerle temsil edilebilecegi materyaller saglayin. Ornegin, renkli kdagitlar: kesirlerin
payda ve paylarint géstermek igin kullanabilirsiniz.

Ogrencilere bir biitiinii temsil eden bir ¢izim veya model iizerinde ¢alisma firsat
verin ve kesirleri bu model iizerinde manipiile etmelerini saglayn. Ornegin, bir
¢emberi veya dikdortgeni biitiinii temsil etmek icin kullanabilirsiniz ve kesirleri
bu sekil iizerinde kesir cizgileriyle gosterebilirsiniz. Ogrencilere, kesirlerin farkl:
biiyiikliiklerdeki biitiinleri temsil edebilecegini ve biitiiniin parcalarinin kesirlerle
nasil ifade edilebilecegini kesfetmeleri igin firsat verin.”

Ogretmen Adaylarinin ChatGPT araciliiyla hazirladiklari ders planinin iigiincii
asamasi olan “Ag¢iklama (Explain)” kismiin analizi sonucu elde edilen veriler Tablo

4.17’de sunulmustur.
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Tablo 4.17.
SE Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Plammin A¢iklama Kisminin Degerlen-

dirilmesi
Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli Yeterli
= 1. Kavram yanilgilarini dii- OA10,0A6 OA9 0A2, OA7,
'ag zeltilmesi veya eksik bilgile- (?A3, (?Al, "
‘_g_ rin tamamlanmasina yonelik OA4, OAS, OAS
LTIJ/ bir boliim yer almaktadir.
% 2. Temel kavramlar anlatilir-  OA7, OA5  OAS8, OA10 0A2, OA3,
= ken gorsel materyaller, or- 0A1, OA4,
< nekler veya etkilesimli 6geler 0A6, OA9
kullanilmistir.

Tablo 4.17°de SE 6grenme modelinin agiklama bolimiine ait degerlendirme kriterleri yer
almaktadir. “Aciklama (Explain)” adiminda 6gretmen adaylarinin hazirladiklar1 planda
iki kisma dikkat edilmistir. Bunlardan ilki kavram yanilgilarin1 ve eksik bilgileri tamam-
lamaya yonelik izlenilen adimi igermektedir. “Agiklama” kisminda 6gretmen adaylarin-
dan planlarinda bulunmasi beklenen kriterlerden ilkine bakildiginda iki 6gretmen aday1-
nin “Yetersiz”, bir 6gretmen adaymin “Kismen Yeterli” ve sekiz 6gretmen adayinin ise
“Yeterli” olacak sekilde igerik olusturmuslardir. OA6 ve OA10 kodlu 6gretmen adayla-
rinin bu béliimde, boliimiin amaglarindan biri olan konu anlatim kismina yer vermedikleri
goriilmiistiir. OA9 kodlu 6gretmen adaymin bu béliimde konu anlatimlarin1 dgrencilere
latima yer vermedigi goriilmiistiir. OA8 kodlu dgretmen adaymin bu boliimde kullandig
ciimlelerin diisiik yapilar icerdigi ve anlasilir olmadigi belirlenmistir. Bazi gretmen
adaylarinin sunduklar1 “A¢iklama” kismi 6rnekleri su sekildedir:

OAS: “Toplanmalar ¢oziimleri sinif tartismalarini saglariz.

Dogru ¢éziimlerin nasil bulundugunu ve adimlarint agiklamalarimi diliyorum.

Cebirsel ifadelerinin tanimini ve nasil siniflandirildigini gésteririz.

Ogrencilerin degiskenlerinin ve operatérlerin ne oldugunu ve nasil dagitildigin

gosteririz.”

OA10: “Her égrenci sinifa kendi sectikleri sayisim sunsun. Diger dgrenciler, su-

nulan sayimin ¢arpanlarini ve katlarint tahmin ederek sinifta paylassin.

Ogrencilere, sayilarin farkli ¢arpan ve katlar: olabilecegini gostermek adina

farkly orneklerle ilgili konusma yapmalarint saglayin.”
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Bu bdliimde 6gretmen adaylarinin temel kavrami anlatirken gorsel materyal, 6r-
nek veya etkilesimli unsurlara yer verip vermedigine bakilmis ve iki 6gretmen adayinin
“Yetersiz” diizeyde yer verdigi, iki 6gretmen adaymin “Kismen Yeterli”, alt1 6gretmen
adayinin ise “Yeterli” diizeyde yer verdigi sonucuna ulasilmistir. “Yeterli” diizeyde ol-
dugu degerlendirilen 6gretmen adaylarindan OA3’in “Agiklama” kismi su sekildedir:

OA3: “Hedef: Ogrencilere kesir kavramin sistematik bir sekilde agiklamak.

Etkinlik: Beyaz tahtada kesirlerin yazimi ve nasil sadelestirilecegi ile ilgili ornek-

ler vermek. Ogrencilere payda ve pay kavramlarini detayli bir sekilde aciklamak

ve orneklerle pekistirmek.”

Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladig1 SE 6grenme modeline uy-

gun ders planinin “Derinlestirme (Elaborate)” boliimiiniin analizi Tablo 4.18’de yer al-

maktadir.

Tablo 4.18.

SE Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Plaminin Derinlestirme Kisminin Deger-

lendirilmesi

Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz  Kismen Yeterli Yeterli
™ 1. Konuyu nasil uygulayacak- 0A2, OA7, OA3,
g larina dair pratik etkinliklere - OA6 OAS, 0A4, OA10,
§ yer verilmistir. OA9, OA5, OAL
Qé 2. Konu diger disiplinlerle OAS, OA2,
2;; iligkilendirilerek yeni durum- OA4, 0A7,0A3, OAl, -
g lar ortaya ¢ikarilmistir. 0OA9, 0A10, OA5
OA6

Tablo 4.18°de 5E 6grenme modelinin derinlestirme bdliimiine ait degerlendirme kriterleri
yer almaktadir. Derinlestirme (Elaborate) adiminin ilk kriterinde “Yetersiz” diizeyde olan
O0gretmen aday1 bulunmamaktadir. Bir 6gretmen aday1 “Kismen Yeterli”, dokuz 6gretmen
adayi ise “Yeterli” diizeydedir. OA6 kodlu 6gretmen aday1 bu boliimde “Degerlendirme”
kismina gegis yapmistir. Ogretmen adayinin sundugu “Derinlestirme” kismi su sekilde-
dir:

0A6: “10 dakika: Oyunun sonunda, her gruba denklem ¢ozme becerilerini deger-

lendirmeleri i¢in bir degerlendirme oturumu diizenleyin. Gruplar, oyun sirasinda

kullandiklar: stratejileri ve karsilastiklar: zorluklar: tartismalidir.”
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“Derinlestirme” boliimiiniin ikinci kriterinde dort 6gretmen adayi “Yetersiz”, alti
ogretmen aday1 “Yeterli” olacak diizeyde bu boliimii hazirlamigtir. Bazi 6gretmen aday-
larinin hazirladiklar: “Derinlestirme” kismi 6rnek olarak verilmistir.

0A3: “Ogrencilere farkl sayilar: kullanarak kendi ¢arpan bingo kartlarini olus-

turmalarmi séyleyin. Ardindan bu kartlarla birlikte sinif icinde bir oyun diizenle-

yin.

Ogrencilere, ¢arpanlarina aywdiklar: bir sayiyla ilgili bir bilgi kart: olusturma-

larimi soyleyin. Her 6grenci, kendi segtikleri bir sayiyi alir ve bu sayiyla ilgili ¢e-

sitli bilgileri kartina ekler. Bilgi kartlari, sayinin tarihi, matematiksel ozellikleri,
ger¢ek hayatta kullanimi vb. konulari icerebilir.

Ogrencilere, bilgi kartlarim sinifta diger ogrencilere sunmalar igin bir firsat ve-

rin. Bu sunumlar sirasinda ogrenciler, ¢carpanlarina ayirma konusundaki bilgile-

rini digerleriyle paylasiwrlar. Sinifta bir "Bilgi Karti Fuart” diizenleyerek, 6gren-
cilerin kartlarint sergilemelerine ve birbirlerinin bilgilerini 6grenmelerine imkan
taniyn.

Ogrencilere kendi bilgi kartlarini degerlendirmeleri ve gelistirmeleri igin bir fir-

sat verin. Hangi bilgilerin daha ilging veya anlamli oldugunu diistindiiklerini tar-

tismalarint saglayin. Bu etkinlik, ogrencilere ¢arpanlarina ayirma konusunu ge-
nis bir baglamda diisiinmelerine ve 6grenmelerine firsat tamr. Ayrica, ogrencile-
rin sunum yapma becerilerini geligtirmelerine ve sinif icinde birbirleriyle etkile-
sime ge¢cmelerine yardimci olabilir.”
OAl: “Ogrencilere, iislii ifadelerle ilgili daha karmagik problemleri ¢ozmek icin
bir matematik bulmaca veya zorlayici sorular iceren bir etkinlik verin. Bu etkinlik,
ogrencilerin tislii ifadeler konusundaki anlayislarini pekistirmek ve daha derinle-
mesine diistinmelerini saglamak icin tasarlanmig olabilir.
Oésrencilere, verilen iislii ifadeleri basitlestirmelerini veya ¢arpmalarini isteyebi-
lirsiniz. Ornegin, 25 x 23 ifadesini ¢ozmelerini ve sonucu aciklayarak nasil elde
ettiklerini anlatmalarin isteyebilirsiniz. Ogrencilere, iisli ifadelerin gercek
diinya uygulamalarini arastirmalart icin bir proje veya gérev verebilirsiniz. Or-
negin, ogrenciler bir bilimsel kesifte kullanilan iislii ifadeleri inceleyebilir veya
bir miihendislik problemini cozmek icin iislii ifadeleri kullanabilirler. Ogrencileri,
tislii ifadelerin matematiksel ozelliklerini daha derinlemesine arastirmak igin bir
grup calismasi veya arastirma projesi yapmalarini tesvik edebilirsiniz. Ornegin,

]

uislii ifadelerin carpma ve bolme kurallar: gibi ozelliklerini inceleyebilirler.’
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Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladig1 5SE 6grenme modeline uy-
gun ders planinin “Degerlendirme (Evaluate)” asamasinin analizi sonucu elde edilen ve-

riler Tablo 4.19°da yer almaktadir.

Tablo 4.19.
SE Ogrenme Modeline Uygun Hazirlanan Ders Planinin Degerlendirme Kisminin Analiz
Sonuclari
Asama Degerlendirme Kriterleri Yetersiz Kismen Yeterli
Yeterli
1. Ogrenmenin gergeklestirilip 0A2, OA7, OA3, OAS.

5 gerceklestirilmedigi stnanmis- - - OAL1, OA8, OA4, OA10,

'—§) @ tur. 0A6, OA9

5 ‘_g 2. Degerlendirmeyi nasil ya- - OA5, 0A2, 0A7, OA3. OAL,

gn E pacagini agiklamistir. OA10 0A8, 0A4, OA6, OA9

Tablo 4.19’da 5E 6grenme modelinin degerlendirme béliimiine ait degerlendirme kriter-
leri yer almaktadir. Degerlendirme (Evaluate) adiminda 6gretmen adaylarindan 6gret-
meyi hedefledikleri konuyu gerceklestirip/gergeklestiremedikleri ile alakali bir ¢aligma
yapmalar1 beklenmektedir. Ogretmen adaylarmin tamaminmn konu sonu i¢in beklenen
kritere uygun degerlendirme yaptiklari goriilmiistiir. Ogretmen adaylarmin yaptiklari de-
gerlendirmeyi nasil yapacaklarini agiklama kisminda iki 6gretmen adayinin “Kismen Ye-
terli” diizeyde yaptiklari goriilmektedir. Diger sekiz 6gretmen aday1 “Yeterli” diizeyde
aciklama yaptiklart goriilmiistiir. Baz1 6gretmen adaylarinin sunduklar1 “Degerlendirme”
kismi su sekildedir.

OA7: “Ogrencilerin kesirlerle ilgili kavramlart ne kadar anladiklarini degerlen-

dirmek igin ¢esitli yontemler kullanin:

Yazili testler: Kesirlerle ilgili temel kavramlari ve problemleri iceren bir test ha-

zirlayn.

Performans géorevieri: Ogrencilere gercek hayattan kesirlerle ilgili problemler

verin.

Portfolyo degerlendirmesi: Ogrencilerin kesirlerle ilgili calismalarini iceren bir

portfolyo olusturmalarini saglayin.

Osrencilerin kesirlerle ilgili anlayislarini ve becerilerini degerlendirmek icin 6g-

renci gozlemi yapin.
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Degerlendirme sonug¢larint kullanarak ogrencilerin gereksinimlerini belirleyin ve
ogretiminizi ayarlayin.

Degerlendirme siirecini 6grencilere agiklayin ve onlarin kendilerini degerlendir-
melerini saglayin.”

OA5: “Ogrencilerin anlayisim degerlendirmek icin bireysel veya grup bazinda
cesitli sorular ve problemler sunun.

Ogrencilerin ¢arpanlarina ayirma becerilerini gostermeleri icin kisa bir perfor-
mans gorevi veya proje odevi atayin.”

OA4: Proje Performans Degerlendirilmesi: Ogrencilerin projeleri degerlendirilir
ve gerekli geri bildirimler saglanir.

Swmif I¢i Sorularin Tartisilmasi: Ogrencilere birim kesirleri sayr dogrusunda gés-
terme ve siralama konusundaki anlam diizeylerini 6l¢mek icin sinif i¢i sorular so-
rularak tartisma ortami saglanir.

Dersin Kapanisi: Ogrencilere 6grendikleri konunun énemi vurgulanir ve bir son-
raki derse hazirlik icin oneride bulunulur.

Ogretmen adaylarinin ChatGPT araciligiyla hazirladiklar1 5SE 6grenme planima

uygun ders planinin agsamalarina gore degerlendirme sonuglar1 yukarida yer aldigi gibidir.

Ogretmen adaylarma planin sonunda “Planin Uygulamasina Yénelik Goriisleriniz” kismi

sunulmustur. Bu kisimda 6gretmen adaylarindan plan ile alakali fikirlerini paylasmalari

istenmistir. Ogretmen adaylarinin gériisleri Tablo 4.20°de yer almaktadir.

Tablo 4.20.
ChatGPT Araciligiyla Hazirlanan Ders Planina Iliskin Ogretmen Adaylarinin Gériisleri
Goriis Ogretmen Aday
Ekonomik bir arag 0A2, OA10
Tamamen gercekei degil OA7, OA6
Yeterli ve detayl degil 0A3, 0A9
Yapilandirict yaklagim ile uyusmuyor OAS
Sunulan plan1 komutlarla iyilestirilebilir OAl
Kullanim biraz garip OAS8
Nasil komut girilmesi gerektigini bilmek dnemli 0A4

Tablo 4.20°de 6gretmen adaylarinin ChatGPT ile ders plani hazirlama siireci ile alakali

olumlu ve olumsuz goriisler bildirdikleri goriilmektedir. Baz1 6gretmen adaylarinin sun-

dugu goriisler su sekildedir:
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OA10: “Vakit tasarrufu sagliyor ve bazi kolayliklar sunuyor, bazen unuttugumuz
veya aklimiza gelmeyen fikirler de sunabiliyor.”

OA4: “ChatGPT uygulamasini ilk defa kullandigim icin basta biraz zorlandim.
Hangi sorulart soracagimi bilemedim. Ama siire¢ devam ettik¢e daha dogru so-
rular sormaya basladim. Ornegin sadece bir seyi deSistirmesini istiyorsam planin
diger her seyi aym kalarak... seklinde devam eden sorular sordum. Boyle daha
saglikly doniitler aldim. Bir kere daha ChatGPT uygulamasindan ders plani ha-
zirlayacak olsam daha kolay ve diizgiin bir plan hazirlayabilivim diye diistiniiyo-

2

rum.

4.3. Son Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular
Ogretmen adaylarina tiim siireg ile alakali EK-11"de yer verilmis olan “Son Go-
risme Formu” uygulanmistir. Elde edilen sonuglar ve analizleri bu kisimda sunulmustur.
Son goriisme formunda 6gretmen adaylarina 6ncelikle ChatGPT kullanirken zor-

lanip zorlanmadiklar1 sorulmus, ulasilan bulgulara Tablo 4.21°de yer verilmistir.

Tablo 4.21.
ChatGPT Kullanirken Zorlandiniz M1?
Evet 0A9, OAS, 0A4, OA3
Hayir OAS, OA6, OA10, OA1, OA7, OA2

Tablo 4.21’ye bakildiginda 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugu ChatGPT yi kullanirken zor-
lanmadiklarini ifade etmislerdir. Zorlanan 6gretmen adaylarinin sebepleri incelendiginde

elde edilen bulgular Tablo 4.22°se yer almaktadir.

Tablo 4.22.
ChatGPT Kullanirken Karsilasilan Zorluklar
Ogretmen Goriisleri Ogretmen Adaylar
[k defa Chatbot kullanma / deneyimsizlik OAS, 0A4
Yetersiz cevap vermesi 0A9
Dogru komutu girmekte 0OA3
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Tablo 4.22’e bakildiginda 6gretmen adaylarinin ChatGPT kullanirken farkli sebeplerden

dolay1 zorlandiklar1 gériilmektedir. Zorlanan 6gretmen adaylarindan bazilariin goriisleri

su sekildedir:
OA4: “Asina olmadigim bir uygulama oldugu icin éncelikle nerden kayit olaca-
gimi vs. bilemedim, bir arkadasima danmistim. Sonraki agamada ise sormam gere-
ken sorulart sormakta zorlandim. Ciinkii benimle birebir ayni seyleri diisiinemi-
yordu ve ben ifade etmezsem istedigim sonucu elde etmiyordum. O yiizden bir de-
gisiklik icin belki iki ii¢ soru sordum. Uygulamayi kullandik¢a kolaylasti ve dogru
sorulart sorup istedigim sonuglara tek soruda ulastim.”

OA3: “ChatGPT kullanirken sormam gereken sorularin detayli ve dogru sekilde

ifade edilmesini fark ettim ve ciimleleri bulurken zorlandim.”

Ogretmen adaylarina ChatGPT nin hazirladig: ders planmin SE 6grenme mode-

line uygunlugunu degerlendirmeleri istendiginde elde edilen sonuglar Tablo 4.23’te yer

almaktadir.
Tablo 4.23.
Osretmen Adaylarimin ChatGPT Tarafindan Hazirlanan Ders Plani Degerlendirmeleri
5E'ye Uy-  Ogretmen Adaylarimmn Goriisleri Ogretmen Adaylar
gunluk
Ornekler basamak icerigine uygundu OA3
Evet Asamalarin diizeni ve icerigi dogru sekilde su- 0A9, OA10, OA7, OAS, OA4
nuldu
Sorularmma dogru cevaplar sundu 0A2, OA1
Ogrenci seviyelerine uygun degildi OA5
Hay1r Yonlendirme yapmam gerekti 0A6

Tablo 4.23’¢ bakildiginda 6gretmen adaylarimin sekizi ChatGPT nin hazirladig ders pla-
nin1 SE 6grenme modeline uygun bulurken iki 6gretmen aday1 zit yonde goriis bildirmis-
tir. Baz1 6gretmen adaylarinin bildirdigi goriisler su sekildedir:
OA10: “5E 6grenme modelinin asamalarina uygun olarak yapilmistir. Yani Giris,
Kesfetme, A¢iklama, Derinlestirme ve Degerlendirme basamaklar: vardi. Ve et-
kinlikler, bilgiler asamalarin gerekliliklerine uygundu.”
OAS8: “Evet tiim adimlar teker teker plana koydu ve detaylandirdi. Ustelik agik-
lamalarini gerekgelendirdi. Ve iizerine destekleyici oyun, ornek vs. eklemelerinde

bulundu.”
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OAS5: “Uygundu ama égrenci seviyelerine yer verilmemisti maalesef. 5. Siniflara

8. Swnifta verilebilecek tiirden agir etkinlik ornekleri verdi.”

ChatGPT tarafindan hazirlanan SE 6grenme modelini degerlendirdikten sonra
akabinde Ogretmen adaylarina kendilerinin ChatGPT olmadan hazirladiklar1 plan ile
ChatGPT’nin hazirladigi 5E 6grenme modeline uygun ders planlarini karsilastirmalari

istenmistir. Sunulan goriisler analiz edilerek elde edilen bulgulara Tablo 4.24’te yer ve-

rilmistir.

Tablo 4.24.

ChatGPT'nin Hazirladig1 Planin Kendi Planlarindan Farkliiklar

Sebepler Ogretmen Adaylar

Pratik ve hizli olmas1 OA10, OA4, OAS8
Farkli etkinlikler sunmast 0A10
Farkli fikirler sunmasi 0A9
Bilindik (rutin) 6rnekler sunmasi 0OA3
Uygulamada sikinti yasanabilme/Siifa Uygun olmama  OAS5, OA1, OA6, OA2, OA19, OA10,
Somut drneklendirme yapabilme OA7
Mantik hatalar1 bulundurmasi 0A9
Disiplinler aras1 bagdastirma yetersizligi 0A7

Tablo 4.24’te 6gretmen adaylarinin ChatGPT’yi temel alarak kendi planlari ile yaptiklar
karsilastirma yer almaktadir. Ogretmen adaylarindan OA10 “kazanim ile sinif eslestirme-
sinde hata yapabiliyor”, OA9 “bazi mantik hatalar: olabiliyor ve yazdigim ciimleleri an-
layamayabiliyor”, OA3 “verilen érnek etkinlikler hep bilindik etkinliklerdi, 6rnek bulma
konusunda iyi degildi.” OAS “Yapay zekdnin pratikten uzak oldugu igin teoride mantikli
olsa da uygularken zorluk yasama olasiligimiz olan bazi noktalar agiga ¢ikiyor.” Sek-
linde olumsuz yonlerini ifade etmistir. Bazi 6gretmen adaylari ise bu goriislerin tersine
OA4 “ChatGPT 'nin buldugu oyun ve proje temelli 6grenme projeleri benim aklima ancak
birkag giin diigiindiikten sonra gelirdi acikcasi. O yonden kisa zamanda ¢egsitli etkinlikler
ekledi ders planina”, OA8 “ChatGPT kisa zamanda tiim adimlar: hizli sekilde ve siste-
matik yapti. Ben onun yaptigi sekilde belki de uzun bir zaman diliminde ugrasarak yapa-
bilirdim. Ayrica ChatGPT 'nin koydugu etkinlik, oyun vs. uygulamalar: ben aninda bulup
plana koyamayabilirdim. Kisa zamanda detayli ve giizel bir plan ortaya koydu.” seklinde

olumlu yonde goriis bildirmislerdir.
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Ogretmen adaylarinin sunduklar1 ekran kayitlar1 incelendiginde ChatGPT’ nin
sundugu ilk ders planini almadiklar1 goriilmiistiir. Bunun sebebi 6gretmen adaylarina so-

ruldugunda alinan cevaplara iliskin bulgular Tablo 4.25°te yer almaktadir.

Tablo 4.25.

ChatGPT nin Sundugu Ilk Planda Degisiklik Yapiimasinin Sebepleri
Sebepler Ogretmen Adaylar
Agir ve yogun olmasi OAS
Ders igerigi ve etkinlik verimsizligi 0OA3, 0A7, OAL, OA2, OA6
5E 6grenme modeline uygunsuzlugu 0A6, OA4
Kazanim-sinif uyumsuzlugu 0A10
Aklimdaki planla uyumsuzlugu 0A9
Girilen komutlarin yetersizligi 0OA8

Tablo 4.25’te 6gretmen adaylarinin birgok farkli sebepten dolay1 ders planinda degisik-
lige gidildigi goriilmektedir. ChatGPT nin hazirladig1 ders planinin “igeriginin verimsiz
olmas1” ve “SE 0grenme modeline uygun olmamasi” en ¢ok sunulan sebepler arasinda
olmustur. Baz1 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir:

OA9: “IIk basta olusturdugu plan tam olarak istedigim ve hayal ettigim ders pla-

nindan ¢ok uzakti. O yiizden komutlara eklemeler yaparak istedigime yakin ders

plani elde etmis oldum”

OA7: “ChatGPT 'nin ilk planinda etkinlik ve oyun yoktu. Derinlestirme kismin da

pek begenmemistim.”

Ogretmen adaylarmin bu sebepler dogrultusunda ders planinda yaptiklar1 iyi-

lestirmeler Tablo 4.26°da yer almaktadir.

Tablo 4.26.
Osretmen Adaylarinin Yaptigi Degisiklikler
Yapilan Degisiklikler Ogretmen Adaylar
Etkinlikleri iyilestirmek OAS, OA3, OA6, OA10, OA7, OA2
Siireyi uzatmak OAS
Farkli komutlar girilmesi 0A9
Detaylandirma yapmasi 0A4, OA1
Yazim dili ve imla OAS8
Derinlestirme asamast OA7
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Tablo 4.26°da 6gretmen adaylarmin alt1 tanesinin “etkinlik iyilestirmesi” yaptig1 goriil-
mektedir. Ardindan en ¢ok yapilan degisiklik “ders planinin detaylandirilmas1” kisminda
yapilmistir. Bu degisiklikleri yapan bazi 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir:

OAl: “Bazi asamalar cok yiizeyseldi. Verdigim komutlarla onlar: detaylandir-

dim.”

OA3: “Etkinliklerde degisiklik yaptim”

OAS5: “Etkinlikleri degistirip siireyi uzattim”

Ogretmen adaylarina tiim siireci diisiindiiklerinde bir ders plan1 hazirlamalar1 ge-
rekseydi kendilerine mi yoksa ChatGPT’ye mi hazirlatacaklar1 soruldugunda dort 6gret-
men adaymin (OA1, OA2, OA10, OAS) ChatGPT cevabini verdigi, alt1 5gretmen aday1-
nin (OA6, OA7, OAS8, OA9, OA3, OA4) ise kendilerinin hazirlamayi tercih ettikleri go-
rilmiistlir. Bu segimlerinin sebebi soruldugunda 6gretmen adaylarinin verdikleri cevaplar

incelenmis ve bulgularina Tablo 4.27°de yer verilmistir.

Tablo 4.27.
Bir Sonraki Ders Plani Hazirlama Seriiveninde Se¢imleri ve Sebepleri
Hazirlayan Sebep Ogretmen Aday
Vakit tasarrufu saglama 010
Farkl1 ve yaratici etkinlikler sunmasi 010, OA1
ChatGPT Hazir sablona sahip olunabilecegi OA9, OA1
Igerigin aykirt olmamasi 0A2
Plan1 6znel hazirlamak 0A9
Ogrenci ve ortam profilinden dolay1 0A6
Yeterli donanima sahip olmam OA3
Kendi Giivenli ve rahat hissederim 0A4
Degisiklik yapmak daha kolay OA7
Emek vererek hazirlamak isterim OA8

Tablo 4.27’de 6gretmen adaylarinin bir sonraki ders planinda basvuracaklari yontem yer
almaktadir. Ogretmen adaylarinin bu segimleri dogrultusunda iki 6gretmen aday1 en gok
tercih edilme sebebi olarak “farkli ve yaratici etkinlik” ve “hazir sablon olusturma” ge-
rekcelerini sundugu goriilmektedir. Bazi 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir:
OA9: “Kendim hazirlardim. Ciinkii sinif icerisinde yapmak istediklerimi ChatGPT

yeterince anlatamaz diye diigiiniiyorum.”
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OA6: “Kendim hazirlardim ama etkinlik gelistirmek icin ChatGPT 'ye basvurur-

dum. Ciinkii ChatGPT bazi kosullart (gergek kosullari) géz oniinde bulundurmu-

yor. Ben ogrencileri ve fiziki sartlar: daha iyi bildigimden ben hazirlamak ister-

dim.”

OA2: “Cok aykirt bir plan hazirlamamisti. Oradan hazirlatip ardindan kendimde

bazi degisikler yapabilirim.”

Ogretmen adaylarina gelecekte dgretmen olduklart zaman ChatGPT’yi SE &g-
renme modeli hazirlamada kullanmaya iliskin diisiinceleri soruldugunda verdiklerin ya-

nitlardan yararlanarak ulasilan bulgulara Tablo 4.28’de yer verilmistir.

Tablo 4.28.

Ogretmen Adaylarimin ChatGPT yi Kullanma Sebepleri
Sebepler Ogretmen Adaylar
Zaman Tasarrufu 0A2, 0A1, 0A8, OA5
Yeni fikirler OA1, OA3, OA9, OA5
Oyun ve etkinlik olusturmada OA7,0A4, OA6
Basarili ders plani hazirliyor 0A10

Tablo 4.28’e bakildiginda ¢alismaya katilan tiim 6gretmen adaylarinin 6gretmen olunca

ChatGPT’yi kullanarak 5E 6grenme modeline uygun ders plani tasarlamaya olumlu bak-

tiklart goriilmektedir. Baz1 6gretmen adaylarinin gorisleri su sekildedir:
OA4: “Ilk asamada kendim hazirlarim. Ciinkii o sekilde hem daha rahat ederim
hem de daha rahat ettigim icin kendime giivenle hazirlarim. Bu asamada belki
ChatGPT den egitsel oyun vs. onerisi arastiririm. Ilerleyen zamanlarda ise Chat-
GPT’de pratiklesmeyi deneyebilirim. Zaten egitim teknolojiye ve yapay zekdya
dogru yiiziinii dontiyor. Ben de bu yeniliklerden ayri kalmak istemem ve kendimi
gelistirip o yone egilebilirim duruma gére.”
OA10: “Diigiiniiriim. 5E 6Srenme modelinin égrenciler icin daha kalici bir égren-
mesini sagladigim diigiiniiyorum. ChatGPT nin de 5E 6grenme modelini iyi ha-
zirladigini diistiniiyorum. Etkinlik ve farkli opsiyonlara uygun hazirlayabiliyor.”
OAS5: “Diisiiniiyorum. Yapay zekd sayesinde bilmedigim yeni etkinlikler 6grene-
bilir, tek diizelikten uzak matematik dersleri yapabilirim. Zaman ag¢isindan tasar-

ruflu.”
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Ogretmen adaylar1 bu calisma siiresince deneyimlerinin de katkisiyla, Chat-
GPT’yi matematik alan1 6zelinde hangi amagclarla kullanilabilecegine dair goriis bildir-

mislerdir. Elde edilen veriler incelenerek ulasilan bulgulara Tablo 4.29°da yer verilmistir.

Tablo 4.29.

ChatGPT nin Matematik Dersinde Kullanim Cegitleri
Kodlar Ogretmen Adaylar
Bilgiye hizli ulasma 0A5
Ispat yapma 0A10
Materyal/ etkinlik/ oyun &nerisi 0A10, OA8, OA4, OA5, OAl
Farkli anlatim sekilleri 0A10, 0A6, OA7
Yaratici ¢oziimler OA9
Somutlastirma 0A6, OA3
Kisisel gelisim 0A4
Okul dis1 6grenme ortamlari 0A2

Tablo 4.29’a bakildiginda 6gretmen adaylarinin ChatGPT’yi matematik dersinde farkli
sekillerde kullanmay1 6nerdigi goriilmektedir. Bes 0gretmen adayiyla en fazla onerilen
“Materyal/ etkinlik / oyun 6nerisi” olmustur. Ogretmen adaylarinin yeni, farkl fikirler
konusunda da ChatGPT’ye danigma Onerisi, en ¢ok yinelenen onerilerden biri olmustur.
Ogretmen adaylarina ait bazi1 gériisler su sekildedir:
OA7: “ChatGPTyi sadece ders plani icin kullanmak kisitl: bir diisiince. Mesela
konuyla alakali farkli perspektifleri 6grencilere sunmada veya herhangi bir konu-
nun ortaya ¢ikisini 6grencilere aktarmada vb.”
OA6: “Matematik soyut bir derstir. Bu dersi somutlastirmak icin kullanabilir. Ay-
rica anlatirken zorlanacagimizi diigiindiigiimiiz konularda da yardim alabiliriz.
Cag degisiyor, ogrencilerin odak sorunlari artryor. Onlarin dikkatini ¢ekerken de
yararlanabiliriz.”
OA2: “Meslegim hep simif icinde olmayacaktir. Okul disi 6gretimde de gezi plan-

larimda da kullanmay diisiintiyorum. Beni fikir sahibi edecektir.”

Ogretmen adaylarina calismasinin sonunda ChatGPT kullanmada yetkinliklerini
degerlendirmeleri istenmis ve sunduklari goriisler incelenmistir. Incelenen goriislere ba-
kildiginda 6gretmen adaylarinin tamami ilk zamanki haline gore ilerleme katettigini ifade

etmistir. Baz1 6gretmen adaylar1 bu konuda kendilerinin yetkin oldugunu diistiniirken bazi
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Ogretmen adaylari ise orta diizeyde bilgi sahibi olduklarini, kendilerini yetkin olabilmek
icin gelistirmeleri gerektigini ifade etmislerdir. Kendilerini yetkin hisseden 6gretmen
adaylarma OAS, OA9, OA10, OA7, OA2 &rek verilebilir. Ilerleme kaydeden ancak he-
niiz kendilerini ¢ok yetkin hissetmeyen dgretmen adaylarma ise OA3, OA1, OA4, OAS
ornek olarak verilebilir. OA6 kodlu 6gretmen aday1 ChatGPT kullaniminda basit diizeyde
kaldig1 yoniinde goriis bildirmistir. Baz1 6gretmen adaylarinin goriisleri su sekildedir:

OA10: “Cogunlukla evet. Yani talimatlarla detaylandirabildigimi ve iyi komutlar

verdigimi diistiniiyorum.”

OAl: “ChatGPT kullanimi igin ders plani hazirlamak giizel bir deneyim oldu. An-

cak daha farkh sekillerde ChatGPT uygulamalarini kullanmam gerektigini diisii-

niiyorum.”

OAG6: “Hayrr, bu konuda hala basit diizeyde kaldigimi diisiiniiyorum.”

Ogretmen adaylarina ayni sekilde SE 6grenme modeli ile alakal giincel diizeyle-
rini kendilerinin degerlendirmeleri istendiginde her biri goriis bildirmistir. Elde edilen
veriler incelendiginde, 6gretmen adaylarinin ¢alisma Oncesi bilgi diizeylerine gore ge-
lisme gosterdigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarmdan kendisini yetkin hisseden dgret-
men adaylari: OA10, OA2, OA8, OA4’tiir. Kismen yetkin olarak kendini tanimlayan &g-
retmen adaylar ise: OA1, OA5. OA6, OA7, OA9, OA3’tiir. Goriis bildiren 6gretmen
adaylarindan bazilarinin goriisleri su sekildedir:

OA4: “Daha énce de kullandigim bir model oldugu icin yetkin degilim diyemem.

Agtkgast ¢ok yetkinim gibi iddiali ciimleler de bana gore degil. Yine de yeterli

derecede olduguma inaniyorum.”

OA8: “Evet. Ashnda lisans egitimimiz icerisinde ¢ogu dersimizde SE modeline

deginmistik ve asinaydim. Ama tabii zamanla kullanmadigim ve pratigim olma-

digi i¢in unutmugstum. Suan daha bilgili hissediyorum.”

OAS5: “Ilk halime gore daha yetkin hissediyorum elbette. Ama yine de 6grenmem

gereken seyler var.”

Calismanin sonunda 6gretmen adaylarindan siireci degerlendirmeleri istenmistir.
Ogretmen adaylarindan alinan gériisler incelendiginde 6gretmen adaylarinin tamamindan
olumlu geri bildirim alindig1 goriilmiistiir. OA2 yapay zeka ile alakali dnyargisinin kiril-
digindan, OA1 yapay zeka kullanma aliskanlig1 edindiginden, OA6 yapay zeka ve 5E
ogrenme modeline iliskin yetersizligini fark ettiginden, OA3 nasil komutlar girmesi ge-

rektigini dgrendiginden, OA10 ise SE 6grenme modelini daha iyi 6grendigini ifade et-
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mistir. OA9 ChatGPT’yi amaca yonelik kullanmay1 6grendiginden, OAS5 giinliik haya-
tinda yapay zeka kullanimini arttirdigindan, OA8 ChatGPT’yi bu calismayla 6grendigin-
den ve gelecekte kullanacagindan, OA4 ChatGPT’ nin egitimde kullanilirhig: ile alakali
farkindalik kazandigindan, OA7 ise ¢alisma da olmanin kendisini iyi hissettirdigini be-
lirtmistir.

Aragtirmanin bulgularindan hareketle ulasilan sonuglara, gergeklestirilen tartigma

igerigine ve sunulan onerilere ilerleyen boliimde yer verilmistir.
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BESINCi BOLUM

5. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu ¢alismada ulagilan bulgularin biitiinciil ve karsilagtirmali olarak incelenmesi
ile elde edilen sonug ve tartilmaya; ¢aligmanin sonunda elde edilen sonuglara bagl kali-

narak uygulayicilara ve diger arastirmacilara sunulan 6nerilere bu kisimda yer verilmistir.

5.1. Sonug ve Tartisma
Bu ¢alismanin sonunda elde edilen sonuglar 6n goriisme, gorev ve son goriisme
formlarindan elde edilen bulgular ile olusturulmustur. Yapilan degerlendirmeler de bu ii¢

baslik altinda tartisma kismiyla birlestirilerek sunulmustur.

5.1.1. On goriisme formlarindan elde edilen sonuclar

Bu calismada uygulama siirecine baglamadan 6nce, 6gretmen adaylarinin 5E 6g-
renme modeli hakkindaki 6n bilgilerini ve 6gretmenlik deneyimlerini belirlemek i¢in 6n
¢ogunlugunun 6gretmenlik deneyimi bulunmaktadir. Ancak, ders plant hazirlama dene-
yimlerine yonelik bir inceleme yapildiginda, ¢ogunlugunun daha 6nce ders plani hazir-
lama deneyimi olmadig: tespit edilmistir. Ders plani hazirlayan 6gretmen adaylarinin sii-
reg igerisinde bagvurduklari kaynaklar arasinda MEB’in ders kitaplar1 ve kendi 6gretmen-
lerinden aldiklart dokiimanlar bulunmaktadir.

Ogretmen adaylarmin 5E 6grenme modeli hakkindaki bilgi diizeylerinin incelen-
mesi sonucunda, katilimcilarin yarisinin bu model hakkinda kismi bir bilgiye sahip ol-
dugu belirlenmistir. Bilgi sahibi olmayan 6gretmen adaylarinin sayist ise katilimcilar ara-
sinda azinlikta kalmistir. SE 6grenme modeli hakkinda bilgi sahibi olan 6gretmen aday-
larinin ¢ogunlugu, bu bilgilerini “Ogretim ilke ve Yontemleri” dersinden edindiklerini
belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin 5E grenme modeline uygun olarak planlanmis bir
derste bulunma farkindaliklari incelendiginde, ¢ogunlugunun “Hatirlamiyorum” ifadesini
kullandig tespit edilmistir. SE 6grenme modeline uygun olarak hazirlanan bir ders plani-
nin 0gretmen adaylar tarafindan incelenme gerekceleri arasinda ise, en ¢ok ddev ve ders

igerigi yanitlarinin verildigi gorilmistiir.
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Bu ¢alismada uygulamanin katilimcilari olan dgretmen adaylarin SE 6grenme
modeline iliskin hazirbulunusluk diizeylerini belirlemek amaciyla bazi sorular hazirlan-
mistir. Bu amag dogrultusunda, adaylara bu 6grenme modelinin tanimi, agsamalar1 ve 6zel-
likleri hakkinda sorular yoneltilmistir. Ancak, 6gretmen adaylarinin verdigi yanitlar in-
celendiginde, SE 6grenme modelini hi¢bir 6gretmen adayinin dogru bir sekilde tanimla-
yamadigi tespit edilmistir. Bu bulgu, 6gretmen adaylarinin bu 6grenme modeline iligkin
bilgi eksikligini gostermektedir.

Calismaya dahil olan 6gretmen adaylarinin yapay zeka ile alakali cogunlugun kis-
men bilgi sahibi oldugu sonucuna ulasiimistir. Bilgilerinin kaynagi olarak ise en ¢cok TV
haberleri ve ¢evrelerindeki kisiler gosterilmistir. Bu sonugla uyumlu olacak sekilde Cam,
Celik, Turan-Gilintepe ve Durukan (2021) yapmis olduklar1 ¢alismada buna benzer bir
soruyu katilimcilarina yoneltmislerdir. Daha biiyiik katilimc1 grubuyla galismalarini ger-
ceklestiren bu aragtirmacilarin verilerine gore de tiim katilimcilarin yapay zeka ile alakali
bilgi sahibi oldugu goriilmiistiir.

Ogretmen adaylarindan iiretken yapay zekay:1 tanimlamalari istendiginde biiyiik
bir kisminin iiretken yapay zeka ile alakali bir bilgisinin olmadig1 sonucuna ulagilmastir.
Bilgi sahibi olan 6gretmen adaylarinin ise genel olarak akademik ortamdan dolay1 bilgi
sahibi oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin bu iki kavram (yapay zeka ve iiretken yapay
zeka) arasindaki yaptiklari iligkilendirmeye bakildiginda ise 6gretmen adaylarinin ¢ogu-
nun bu iligkilendirmeyi kuramadiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ogretmen adaylarinin ge¢miste kullandiklar1 yapay zeka programlarina / arayiiz-
lerine bakildiginda en ¢ok kullanilan aracin ChatGPT oldugu belirlenmistir. Ogretmen
adaylarinin yaris1 gegmiste herhangi bir yapay zeka araci kullanmadigini ifade etmisler-
dir. ChatGPT’yi kullandigin1 belirten 6gretmen adaylarinin cevaplarina bakildiginda sa-
dece ChatGPT ile sinirl kalmayip ikinci bir yapay zeka programi / arayiizii daha kullan-
diklarm da ifade ettikleri goriilmiistiir. Uretken yapay zeka programlari / arayiizleri so-
ruldugunda ise 6gretmen adaylarindan ikisi hari¢ digerlerinin sdyledikleri programlarin
tiretken yapay zeka aract oldugunun farkinda olmadiklari sonucuna ulagilmistir.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT’ye iliskin bilgi diizeylerine bakildiginda, ¢ogu-
nun bu arag ile alakal1 bilgi sahibi olduklar1 goriilmiistiir. Bu sonucun aksine, Tapan-Bro-
utin’in (2023) 6gretmen adaylariyla ChatGPT yi kullanarak yaptigi ¢aligmanin bulgula-
rina bakildiginda higbir 6gretmen adayinin bu Chatbot’tan haberdar olmadiklar1 goriil-

mustiir. Caligmaya katilan 6gretmen adaylarinin sunduklar1 bilgi kaynaklarma bakildi-
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ginda ¢ogunun arkadas ortaminda bu aractan haberdar olduklari ve bazilarinin Chat-
GPT’yi derslerinde 6dev ve hazirlik siire¢lerinde kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Odevlerindeki kullanim amaglaria bakildiginda ise matematik 6gretmen adaylarmin sa-
yisal niceliklerden ziyade s6zel arastirma konularinda kullanmay1 tercih ettikleri goriil-
mustur.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT’nin matematik egitiminde kullanilabilirligi ile il-
gili yaptiklar1 yorumlarin geneline bakildiginda ChatGPT’nin sorularin, problemlerin
farkli ¢6zlim yollarina ulasmada yardimci olabilecegi goriisiinde olduklar1 belirlenmistir.
Bunun yan1 sira matematik egitiminde gorsellestirme kisminda da faydali olabilecegini
belirten 6gretmen adaylarinin yani sira matematik egitiminde bu aracin kullanilamayaca-

gin1 diisiinen 6gretmen adaylar1 da mevcuttur.

5.1.2. Gorev formlarindan elde edilen sonuglar

Bu ¢alisma kapsaminda 6gretmen adaylarina SE Ogrenme Modeli’ne uygun iki
ayrt (ChatGPT kullanilmadan ve kullanilarak) ders plani hazirlama gorevi verilmistir.
Ogretmen adaylarmnin hazirladiklar1 ders planlarinin bigimsel 6zelliklerine bakildiginda
en ¢ok “Ogrenme Alan1” belirlemede hata yaptiklari sonucuna ulasiimistir. Ogretmen
adaylar1 ders plan1 hazirlarken ¢ogunlugunun “Sayilar ve Islemler” 6grenme alanina ait
konulardan se¢im yaptiklar goriilmiistiir. Alt 6grenme alanlarindan ise 6gretmen adayla-
rinin yarist “Kesirler” olacak sekilde tercihte bulunmustur. Azinlik olmalariyla beraber
bazi 6gretmen adaylarinin ders planlarinda materyal kullanmaya ihtiya¢ olmadigini be-
lirttikleri tespit edilmistir. Ogretmen adaylarinin hazirladiklari ders planlarinin materyal
kism1 incelendiginde 6gretmen adaylarinin ¢ogu ders anlatimi sirasinda 6gretim teknolo-
jilerinden faydalanmayi planladiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylarinin en ok
tercih ettigi materyalin “akilli tahta” oldugu goriilmustiir.

Ogretmen adaylarinin hazirladiklar1 ders planlarinin ikinci béliimiinde, SE 6g-
renme modelinin adimlarinda olmasi1 beklenen 6zellikler / kriterler dikkate alinarak ana-
lizler yapilmistir. Bu analizlerin sonucunda, 6gretmen adaylarinin giris kismini hazirlar-
ken tamaminin anlatacaklari konuya uygun olarak bu boliimii tasarladiklari kanaatine va-
rilmistir. Giris kisminda 6gretmen adaylarinin konu ile alakali ilgi ¢ekici bir kisim bulun-
durmasi beklenmektedir. Ogretmen adaylarinin ¢ogunlugu bu kisimda, bu kritere uygun
bir icerik hazirlamiglardir. ikinci bir kriter olarak ise dgretmen adaylarmin gecmis bilgi-

lerini canlandirmaya yénelik igerik gelistirilmeleri beklenmektedir. Ogretmen adaylari-
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nin yarisinin, giris boliimiinii bu 6zelligi karsilayabilecek sekilde hazirlamadiklart sonu-
cuna ulasilmistir. Yilmaz ve Ev-Cimen’in (2022) yaptiklari ¢alismanin sonuglarina bakil-
diginda calismaya katilan 6gretmen adaylarinin giris kismini yeterli diizeyde hazirladik-
lar1 gorilmektedir. Nitekim, Gezer ve Orug’un (2022) yaptiklari ¢alismada da 6gretmen
adaylariin giris kismini yeterli diizeyde hazirladiklar1 goriilmektedir. Ayni1 sekilde Vak-
kasoglu ve Tekerek’in (2023) yaptiklar ¢calismada da 6gretmen adaylarinin genel olarak
giris kismi i¢in belirlenen kriterlere uygun, yeterli olacak bicimde igerik hazirlandig1 so-
nucuna ulasilmistir. Genel olarak bu ¢alismanin ve diger calismanin sonuglarina bakildi-
ginda dgretmen adaylarinin bu boliimii basarili sayilabilecek sekilde planladiklari kanaa-
tine ulasilmistir.

Ogretmen adaylarmin hazirladiklarr ders planinin ikinci adiminda “Kesfetme”
kismi bulunmaktadir. Bu boliimde 6gretmen adaylarindan iki temel kriteri planlarinda
bulundurmas: beklenmektedir. ilk olarak 6gretmen adaylarmin 6grencileri etkili bir se-
kilde yonlendirmeleri gerekmektedir. Yapilan igerikler incelendiginde 6gretmenlerin bii-
yiik ¢gogunlugu bu kriter igin “Yeterli” diizeyde yonlendirme yaptiklar1 kanaatine ulasil-
mistir. Ikinci olarak ise 6gretmen adaylarinin dogru materyal, etkinlik, vb. kullanimina
bakilmistir. Bu kriteri “Yeterli” diizeyde yerine getiren 6gretmen aday1 sayisi azinliktadir.
Ogretmen adaylarinin yaris1 “Kismen Yeterli” olacak sekilde igerik hazirlamislardir.
Vakkasoglu ve Tekerek’in (2023) yapmis olduklar1 ¢alismada katilimcilarin yarisinin
kesfetme boliimiinde belirlenen kriterler dogrultusunda “Yeterli”, diger yarisinin ise
“Kismen Yeterli” ve “Yetersiz” diizeyleri arasinda igerik olusturduklar1 gériilmektedir.
Yilmaz ve Ev-Cimen’in (2022) yapmis olduklari ¢alisma bu ¢alismay1 destekler nitelik-
tedir, ilgili ¢aligma sonuglarinda da 6gretmen adaylarmin genel olarak yetersiz diizeyde
icerik hazirladiklar1 kanaatine ulasilmistir. Ancak Gezer ve Orug’un (2022) yapmis ol-
duklar ¢aligmalarinda 6gretmenlerin ¢ogunun bu kismi “Yeterli” diizeyde hazirladiklar
sonucuna ulagilmistir.

Ogretmen adaylarmin hazirladiklar1 planin “Aciklama” béliimiiniin degerlen-
dirme kismu, iki farkli kriter dikkate alinarak yapilmustir. ilk kriterde 6gretmen adaylari-
nin, konu ile alakali kavram yanilgilarinin diizeltilmesi ve eksik boliimlerin tamamlan-
mas1 beklenmektedir. Ogretmen adaylarmin ders planlarinin bu béliimii incelendiginde
cogunun “Kismen Yeterli” olacak bicimde siireci planladiklar1 goriilmiistiir. Tkinci kri-
terde ise materyal kullanimina iliskin bir igerik yer almaktadir. Ogretmen adaylarinin ya-

ris1 bu igerigi “Yeterli” diger yaris1 ise “Yetersiz” olacak bigimde planlamistir. Gezer ve
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Orug’un (2022) yaptiklar1 ¢aligmalarinda 6gretmen adaylarinin bu bolimii “Vasat” dii-
zeyde hazirladiklari, Vakkasoglu ve Tekerek’in (2023) yaptiklari ¢alismanin sonuglarina
bakildiginda katilimcilarin ortalama olarak bu boliimii “Kismen Yeterli” olacak sekilde
hazirladiklar1 sonucuna ulasilmistir. Yilmaz ve Ev-Cimen’in (2022) yapmis olduklari ¢a-
lismada ise dgretmen adaylariin bu boliimii “Yeterli” olacak sekilde hazirladiklar1 go-
riilmiistiir. Genel olarak bu ¢aligmanin ve diger ¢aligsmalarin sonuglarina bakildiginda ka-
tilimcilarin basarili sayilabilecek sekilde bu boliimii planladigi sonucuna ulasilmistir.

Ogretmen adaylari tarafindan hazirlanan 5E grenme modelinin derinlestirme bo-
liimii incelenirken iki kriter dikkate alinarak calismanin verileri analiz edilmistir. Ogret-
men adaylarindan ilk olarak akis icerisinde pratik etkinliklere yer vermeleri beklenmek-
tedir. Ancak 6gretmen adaylarinin yarisi bu kismi “Yetersiz” diizeyde hazirlamigtir. Sa-
dece bir 6gretmen aday1 “Yeterli” olacak sekilde hazirlamistir. Hazirlanan boliimde ikinci
kriter olarak diger disiplinlerle iliskilendirme &zelligine dikkat edilmistir. Ogretmen
adaylarimin tamami bu boliimii ““Yetersiz” olacak sekilde i¢eriklerini olusturmuslardir. Bu
kisimda higbir 6gretmen aday1 konuyu diger disiplinlerle iligkilendirmemistir. Ancak Ge-
zer ve Orug’un (2022) yaptiklar1 ¢alismada 6gretmenlerin gogunun bu bolimi “Yeterli”
diizeyde hazirladiklari goriilmektedir. Yilmaz ve Ev-Cimen (2022) ile Vakkasoglu ve Te-
kerek’in (2023) yapmis olduklar1 ¢alismalar incelendiginde bu ¢alismanin sonucuna uy-
gun olacak sekilde katilimcilarin bu boliimde “Yetersiz” kaldiklart goriilmektedir.

5E 6grenme modelinin son asamasi olan “Degerlendirme” boliimiinde dgretmen
adaylarindan iki 6zellige uygun igerik hazirlamasi beklenmistir. Ogretmen adaylarindan
ilk olarak 6grenmenin 6grenci sinamasi ve bu sinamayi nasil yapacagina dair detay ver-
mesi istenmektedir. Ogretmen adaylarmin ders planlarindaki bu béliimii incelendiginde
¢ogunun bu kisim igin iki 6zelligi de barindirdig1 sonucuna ulasiimigtir. Ogretmen aday-
lar1 degerlendirme boliimiinii genel olarak “Yeterli” olacak sekilde hazirlamiglardir. Vak-
kasoglu ve Tekerek (2023) ile Yilmaz ve Ev-Cimen’in (2022) ¢alismasinda, bu ¢alisma-
nin sonucunu destekler nitelikte bulgular yer almaktadir. Ancak Gezer ve Orug’un (2022)
yaptiklari calismada bu sonucun karsiti olacak sekilde sonuca ulagilmistir. Caligsmalarinda
katilimeilarin ¢ogunlugunun bu bolimii “Yetersiz” diizeyde hazirladiklar1 kanaatine va-
rilmistir.

Bu c¢alismada 6gretmen adaylarinin hazirladiklar1 SE 6grenme modeline ait bo-
limler genel olarak incelendiginde 6gretmen adaylarinin “Agiklama” ve “Degerlen-

dirme” kisimlarinda zorlanmadigi ancak “Kesfetme” ve “Derinlestirme” boliimlerinde
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zorlandiklari ve eksikleri oldugu sonucuna ulasiimistir. Ogretmen adaylarina siireg iceri-
sinde ders plan1 hazirlarken onlar i¢in kolaylastiric1t ve yardimci olabilecek unsurlar so-
ruldugunda ¢ogunlugu kendilerine 6rnek bir ders plani sunulmasi yoniinde bir talepte bu-
lundugu goriilmiistiir.

Bu ¢alismanin ikinci gorev formunda 6gretmen adaylarinin kendilerinin yaptigi
ders plani hazirlama siirecinin aynisini ChatGPT araciligiyla tekrar yapmalari istenmistir.
Ogretmen adaylar1 bu siireci ekran kaydi altina almislardir. Ekran kayitlarindaki sohbetler
incelendiginde 6gretmen adaylarinin ¢ogunun baslangi¢ climlesi olarak ... biliyor mu-
sun?” seklinde ChatGPT’ye bilgi yoklayan sorular sorduklar1 goriilmiistiir. Yani ilk 6nce
ChatGPT’yi istedikleri konu ya da yontem ile alakali sinamislardir. Tapan-Broutin’in
(2023) yaptig1 ¢alismada ise 6gretmen adaylar1 ChatGPT ile ilk olarak “selamlagma, ken-
dini tanitma, sohbet giris ifadesi” gibi baslangi¢ ciimlesi kullanarak sohbete baslamislar-
dir. Tapan-Broutin’in (2023) yaptig1 ¢alismanin sonucuna benzer olarak bu ¢alismada
Ogretmen adaylarinin yartya yakinin “tesekkiir ederim” seklinde sohbet ifadesi ile yazis-
may1 sonlandirdig: goriilmektedir.

Ogretmen adaylarinin ChatGPT’ye girdikleri komutlar genel olarak inceledi-
ginde, ChatGPT’nin ilk sundugu ders planini kullanmay1 tercih etmedikleri gorilmistiir.
Ogretmen adaylar1 ChatGPT’ye ekstra komutlar girerek ChatGPT den yeni bir plan ha-
zirlamasini istemiglerdir. Yaptiklar: diizenlemeler genel olarak “siire, etkinlik sayisi, et-
kinlik tiirii, kullanilan yontemdeki asamalarda genisletme/ degistirme, ders planinda kul-
lanilan yontem ve teknikler, teknolojiyi entegre etme” seklinde oldugu sonucuna ulasil-
mistir. Girilen tiim komutlar incelendiginde 6gretmen adaylarinin ¢cogunun verilen ders
planinda begenmedigi boltimleri belirtmek yerine, ChatGPT tarafindan kendilerine sunu-
lan ders planinin tamaminda degisiklik yapmasini istedikleri kanaatine ulagilmistir. Yani
sunulan ders planinda SE 6grenme modelinde diizenleme yapilmasini istenen adimlari
belirtmek yerine ders planinin tamamini istedikleri degisiklige uygun yeniden tasarlama-
sini istemislerdir. Erglin’iin (2023) yaptig1 calismada da ChatGPT tarafindan 6gretmen
adaylarma ¢ok fazla etkinlik sundugu belirtilmistir. Ogretmen adaylarmin girdigi komut-
lar dogrultusunda istenilen konuya, 6grenme alanina uygun ders plani hazirladig1 sonu-
cuna ulagilmistir. Bu ¢alismada girilen komutlar incelendiginde 6gretmen adaylarinin ko-
mutlart dogrultusunda istenilen i¢erige uygun plan hazirladigi gériillmektedir. Ancak bazi
Ogretmen adaylarinin ders plani hazirlarken girdikleri komutlarin gerektigi gibi detayli
veya anlamli olmadigindan sonuca ulagsmada zorluk yasadiklari da ulasilan sonuglardan-

dir. Aymi dogrultuda Tapan-Broutin’in (2023) ¢alismasinda ChatGPT’nin yanitlarinin,
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verilen komut ve yonlendirmelere bagli oldugu, amaca uygun ve iyi ifade edilmis olan
komutlarin, istenen yanitlari lirettigi sonucuna ulasilmistir. Bu nedenle, 6gretmenlerin
dogru komutlar1 saglamalar1 ve bu konuda egitim almalar1 6nemlidir.

ChatGPT araciligiyla hazirlanan ders planlarinin bigimsel boliimii incelendiginde
sadece bir 6gretmen adayinin sundugu planda hata bulundugu saptanmistir. Bu 6gretmen
aday1 “Ogrenme Alan1” béliimiinii hatali sekilde doldurmustur. Ogretmen adaylarmin
ChatGPT’ye ders plani hazirlatirken 6gretim teknolojilerini materyal olarak kullanilirken
cok fazla gesitlendirmedikleri goriilmektedir. Ogretmen adaylariin ¢ogu “akilli tahta” ile
smirli kalmistir. Video kayitlart incelendiginde 6gretmen adaylarinin konuyu Chat-
GPT’ye sectirmedikleri, kendilerinin sectigi konuyu kullanarak ChatGPT den ders plani
hazirlamasini istedikleri goriilmiistiir. Se¢ilen konular incelendiginde ¢gogunlugun “Sayi-
lar ve Islemler” 6grenme alaninda secim yaptiklar: sonucuna ulasilmistir. Alt 6grenme
alani olarak ise en ¢ok “Kesirler” alt 6grenme alani tercih edilmistir.

5E 6grenme modelinin ilk asamasi olan giris kismi1 incelendiginde ChatGPT’nin
hedeflenen igerige uygun olarak bu boliimii hazirladig gériilmiistiir. Bu boliimde ilk ola-
rak derse ilgi ¢ekici bir igerik ile baglanmasi beklenmektedir. ChatGPT ile hazirlanan tim
iceriklerde bu hedefe uygun igerik hazirladigina kanaat getirilmistir. On bilgilerin hatir-
latilmasi igin ¢gogu ders plani uygun bir sekilde hazirlanmistir. Bu iki 6zellikte ders plan-
larinin ¢ogunda “Yeterli” olacak diizeydedir. Nitekim Baidoo-anu ve Owusu Ansah
(2023) ¢alismalarinda, ChatGPT'nin egitim alaninda ¢esitli amaclar i¢in kullanilabilece-
gini belirtmislerdir. Bu amaglar arasinda, kisiye 6zel ve etkilesimli 6gretim, belirli nitelik
ve nicelikte 6lgme ve degerlendirme sorulari olusturma ve bireye ve konuya 6zel geri
bildirimler saglama da bulunmaktadir. Bu, ChatGPT nin egitim alaninda genis bir uygu-
lama potansiyeli oldugunu gostermektedir. Ergiin’iin (2023) caligmasinda da 6gretmen
adaylarimin giris kisminda girdigi komutlara detayli yanitlar verdigi sonucuna ulasilmis-
tir.

Ogretmen adaylariin ChatGPT araciligiyla hazirladigi ders planinda “Kesfetme”
boliimiiniin iki temel 6zelligi icermesi beklenmektedir. Ilk olarak ders isleme asamasinda
ogretmenin 6grencilere etkili bir sekilde rehberlik etmesi ve yonlendirme yapmasi bek-
lenmektedir. ChatGPT nin hazirladig1 ders planinda bu boliimiin ¢ogunlukla “Yeterli”
olacak sekilde hazirlandig1 sonucuna ulasilmistir. Yonlendirme sirasinda dogru materyal
ve etkinliklerin kullanilmas1 unsuru da bu bdliimde barindirilmasi beklenen kriterlerden-
dir. Hazirlanan ders planlarinin tamami incelendiginde neredeyse tamaminda bu igerige

“Yeterli” olacak diizeyde yer verildigine kanaat getirilmistir. Nitekim Ergiin’iin (2023)
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yaptig1 calismasinda ChatGPT’nin ders plan1 hazirlarken olukca fazla etkinlik sundugu
goriilmiistiir. Sheikh (2020) yapay zekanin 6grenme siirecinde 6gretmene ders igerigini
ilgi ¢ekici, esnek ve kisisellestirmis icerikle hazirlamada katki saglayabilecegini belirt-
mistir.

5E 6grenme modelinin ii¢lincli asamast olan “Ag¢iklama” kisminda igerikte bulun-
mast gereken iki 6zellik belirlenmistir. ChatGPT nin hazirladigi bu ders planinda 6zel-
liklerden ilki “kavramsal hatalarin, eksiklerin giderilmesi” yoniindedir. ChatGPT bu ki-
simda yaridan fazla ders planinda “Yeterli” olacak sekilde planlama yapmustir. Nitekim
Tasc1 ve Celebi (2020) egitimde kaliteyi arttirabilmek i¢in yapay zeka kullanilabilecegin-
den bahsetmektedir. Ikinci olarak ise 6gretmenlerin ders anlatimi sirasinda gerekli mater-
yal ve unsurlarin kullanilmasina dikkat edilmesi beklenmektedir. ChatGPT nin bu kismi1
ilk kriterdeki gibi yaridan fazla ders planinda “Yeterli” olacak sekilde hazirladigi sonu-
cuna ulagilmigtir. Ergiin (2023) tarafindan yapilan arastirma sonuglarinda da Chat-
GPT’nin ders plan1 hazirlarken “Agiklama” kismini olusturma agsamasinda sorulan soru-
lara detayli bir sekilde yanit verdigi goriilmiistiir.

5E 6grenme modelinin “Derinlestirme” kisminda ilk olarak ChatGPT tarafindan
hazirlanan ders planinda “konuya uygun pratik etkinliklere yer verilmesi” kriterine bakil-
muistir. Ders planlarinin ¢ogu bu kriter kapsaminda incelendiginde “Yeterli” diizeyde ola-
cak sekilde igerik hazirlandig1 sonucuna ulagilmistir. Ayni1 zamanda Dumlu, Gezer ve
Yildiz’ i (2024) yaptiklar1 calismada da ders planlarinin 6gretim ve 6grenim siirecinde
gereken araglari, yontemleri ve teknikleri incelendiginde, ChatGPT’nin dinamik geometri
yazilimlarma iliskin etkinlik 6rnekleri, glinliilk yasam problemleri ve proje onerileri, iste-
nilen konuya uygun oyunlar ve bulmacalar sundugu goriilmektedir. Bu agamanin diger
bir kriteri olan “diger disiplinlerle iliskilendirme” kismi1 ChatGPT tarafindan “Kismen
Yeterli” olacak diizeyde yapilmistir. Yapay zeka programlarina bakildiginda cesitli kay-
naklardan toplanan bilgileri birlestirerek sunabilme kapasitesine sahiptir (Rudolph, Tan
ve Tan, 2023). Ogretmen adaylarinin gerekli diizenlemeleri yaparak bu kisimda istenilen
diizeyde bir iliskilendirme gerceklestirebilmesi miimkiin olarak goriilmektedir.

Ders planinin son asamast olan “Degerlendirme” kisminda ChatGPT den igerik
olarak iki kriteri barindirmasi beklenmektedir. Ilk olarak 6grenmenin sinanmasina dair
herhangi bir igerigin yer almasi gerekmektedir. Bu kisimda ChatGPT basarili icerikler
olusturmustur. Tiim ders planlar1 bu kritere uygun icerik bulundurmaktadir ve tamam

“Yeterli” diizeydedir. Ikinci olarak ise degerlendirmeyi nasil yapacaklarma dair agikla-
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manin yer almasi beklenmektedir. ChatGPT’nin hazirladig1 ders planlariin ¢ogunlu-
gunda bu kisim “Yeterli” olacak diizeyde sunulduguna kanaat getirilmistir. Cam ve di-
gerlerinin (2021) arastirmasinda, 6gretmen adaylarinin yapay zekayi egitimde 6grencileri
bireysel olarak degerlendirmek ve 6grencilerin eksiklerini gidermek icin kullanabilecek-
lerini belirtilmislerdir.

Ogretmen adaylarindan ders plan1 hazirlama siirecini degerlendirmeleri istendi-
ginde birbirinden farkli goriisler bildirmislerdir. Bunlar arasinda ii¢ goriisiin frekansi esit
ve en fazladir. Ogretmen adaylarmin bazilar1 ChatGPT’yi ekonomik bir arag olarak yo-
rumlamislardir. Zamandan, emekten tasarruf ettigine ve ders plani hazirlarken kolaylik
sagladigina dair fikir belirttikleri goriilmektedir. Ayni sonuca Zhai’nin (2023) yaptig1 bir
calismada da ulasilmaktadir. Zhai (2023) ¢alismasinda, egitimde ChatGPT nin kullanil-
masinda yonetimsel gorevlerin otomatiklestirilmesi, verimliliginin ve dogrulugunun art-
masinin saglanmasinin yani sira zamandan da tasarruf saglanabilecegini belirtmistir.

Baz1 6gretmen adaylar1 sunulan ders planlarinin ger¢ekc¢i olmadigi konusunda go-
rlis bildirmistir. ChatGPT nin her sinif dinamigini bilemeyecegini ve elde bulunan imkan-
larin sunulan ders planini karsilayamayacagini belirtmislerdir. Dumlu, Gezer ve Yildiz
(2024) ChatGPT’de ders plan1 olustururken hedeflenen 6grenmedeki kazanimlarin plan-
lanmasi, uygulamanin iyilestirilmesi ve ¢iktilarin titizlikle denetlenerek kullanilmasi ge-
rektigini savunmaktadir. ChatGPT’de ders planlamasi yapilabilicegi, ancak sunulan pla-
nin higbir revizyondan gegmeden dogrudan kullanilmasinin dogru olmayacagi degerlen-
dirilmektedir.

Son olarak 6gretmen adaylari sunulan ders planinin yeterli ve detayli olmadigi ile
alakali goriis bildirmistir. Ayn1 sekilde Wang ve Demszky (2023) yaptiklar1 ¢aligmada
ChatGPT’nin, 6gretmenin ihtiyaglarina dayali olarak geri bildirimi ayirt etme yetenegini
gelistirmek ve 6gretmenin daha sonra gozlemlenen uygulamasina dayali olarak geri bil-
dirim stratejisini giincellemek yoluyla gelecekteki ¢alismalar i¢in degerli olacagini ve

boylece ilerleme kaydedecegini belirtmislerdir.

5.1.3. Son goriisme formundan elde edilen sonuclar

Ogretmen adaylarinin ChatGPT, 5E dgrenme modeli kullanimi ve siireg ile alakali
goriisleri incelendiginde genel olarak kendilerinin olumlu yonde bir ilerleyis kaydettikle-
rini diisiindiikleri sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylarinin bu ¢alisma igerisinde ¢o-

gunun ChatGPT kullanirken zorlanmadig1 goriilmiistiir. Ancak Igbal, Ahmed ve Azhar
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(2022) calismalarinda, katilimci 6gretmenlerin biiyiik bir kisminin ChatGPT nin kullani-
minda zorlandiklarini ve bu teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilmek i¢in gerekli bece-
rilere sahip olmadiklarini ifade etmislerdir. Bu ¢alismaya katilan ve zorluk yasayan 6g-
retmen adaylarinin yasadiklar1 zorluklara bakildiginda genel olarak bir Chatbot kullan-
mayla alakali sikint1 yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylar tecriibesiz ol-
duklarindan bir Chatbot’u etkili kullanmak yoniinde sikint1 yasamuslardir. Istenilen yonde
etkili sonuca ulasamama sebeplerinden biri de dogru komut girilmemesi olarak belirlen-
mistir. Nitekim Bozkurt (2023) ChatGPT nin insanlar gibi algilama giiciiniin kuvvetli ol-
madigini, kendisinin yalnizca bir dil modeli oldugunu ve kendisine girilen verilerle algi-
sinin sinirlt oldugunu ifade etmistir. Yani girilen komutlarin agik ve anlasilir olmasi iste-
nilen bilgiye ulasmada 6nemli bir faktordiir.

Ogretmen adaylarindan ChatGPT tarafindan hazirlanan ders planini degerlendir-
meleri istendiginde, 6gretmen adaylarinin genel olarak ChatGPT nin SE 6grenme mode-
line uygun olacak sekilde ders plan1 hazirladig1 yoniinde goriis bildirdikleri goriilmiistiir.
Ogretmen adaylarma gére ChatGPT, 5E 6grenme modelinin basamaklarina ve basamak-
larin gerektirdiklerine uygun olarak igerik hazirlamistir. Bu konuda olumsuz olarak goriis
bildiren 6gretmen adaylarinin ise ChatGPT’nin herkes i¢in, kisiye 6zel olmaksizin ders
plan1 hazirladig1 yoniinde goriis bildirdikleri tespit edilmistir. Bu 6gretmen adaylarina
gore O6grenci profiline dikkat etmeden ChatGPT nin konu anlatimi1 sundugu ve 6rnekler
verdigi seklindedir. Bu olumsuz goriise karsilik Zhai (2022), yapay zekanin ders prog-
ramlamasinda 6grencilere daha kisisellestirilmis ve etkili bir 6grenme deneyimi sunmak
i¢cin kullanilabileceginden s6z etmektedir. Yine bu calismasinda egitim alaninda bir¢ok
yenilik ve iyilestirmenin yapay zeka araciligiyla saglanabileceginde, yapay zekanin 6g-
rencilere kisisellestirilmis ve ilgi ¢ekici 6grenme deneyimleri sunabileceginden, 6gretme
ve 6grenme verimliligini artirabileceginden ve egitimde arastirma ve gelistirmeyi destek-
leyebilecegini ifade etmistir.

Ogretmen adaylar1 kendi hazirladiklar1 SE 6grenme modeline uygun ders plani ile
ChatGPT tarafindan hazirlanan SE 6grenme modeline uygun ders planini karsilastirdik-
larinda, 6gretmen adaylarinin gogunlugu ChatGPT nin hazirladig1 ders planinin teorikte
1yi oldugu ancak uygulamada sikint1 yasatabilecegi yoniinde bir yargida bulunmuslardir.
ChatGPT tarafindan hazirlanan ders planinin 6grenciyi, dersin islenecegi sinifin fiziki
sartlar1 gibi parametreleri goz oniine alarak 6znel bir program hazirlamayip, genel bir
program 6nerisi sundugunu savunmuslardir. Nitekim, Wang ve Demszky (2023) yaptik-

lar1 ¢calismasinda ChatGPT nin, 6gretmenlerin ihtiyaglarina dayali olarak geri bildirimi
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ay1rt etme yetenegini gelistirmesinin ve daha sonra gézlemlenen uygulamalara dayali ola-
rak geri bildirim stratejilerini giincellemesinin gelecekteki calismalar i¢in 6nemli bir adim
olabilecegini savunmaktadir. Olumlu olarak ise, 6gretmen adaylar1 ChatGPT ile hazirla-
diklar1 ders planinin kendilerinin hazirladig1 ders planina kiyasla daha hizli ve pratik bir
sekilde hazirladigini bildirmislerdir. Ayni paralelde Lo (2023) ChatGPT’nin 6grenme sii-
recinde bilgiye erisim ve dgrencilere yardimei olma konusunda énemli bir rol oynadigini
ve farkli konulardaki bilgilere hizli ve etkili bir sekilde ulasmaya olanak sagladigini sa-
vunmaktadir.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT ile hazirladiklar1 ders planlarinin ekran kaydi in-
celendiginde 6gretmen adaylarinin tamaminin sunulan ilk plani sunmadiklari, bazi rdii-
zenlemeler yaptiktan sonra ders planini tamamladiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogretmen
adaylarinin bu komutlar1 girme sebeplerine bakildiginda yarisinin verilen igerigi ya da
sunulan etkinligi uygun bulmadig1 goriilmiistiir. Ogretmen adaylar1 bu yonde iyilestirme
yapacak komutlar girerek ders planini aklindaki forma getirmeye calismiglardir. Er-
giin’niin (2023) yaptig1 ¢aligmanin sonucuna bakildiginda ChatGPT’nin ders planlama-
sinda Ogrencilerin 6grenme seviyelerine uygun igerikler onererek, dersin ilgi ¢ekici ve
motive edici olmasini sagladig1 goriilmustiir. Bilimsel metodolojiyi destekleyen deney ve
gbzlem aktiviteleriyle 6grencilerin becerilerini gelistirmeye yonelik ¢calismalar yapmustir.
Ayrica, sinif ve laboratuvar kosullarina uygun deneyler tasarlayarak ve dgretim yontem-
lerine uygun 6grenme hedeflerini belirleyerek egitim siirecine katkida bulunmustur. Bu-
nunla birlikte, 6grenciler i¢in Onerilen bazi filmler ve videolarin seviyelerine tam olarak
uymadig1 ve miizik, kaynakga gibi alanlarda beklenen diizeyde oneriler sunamadig: tespit
edilmistir. Ogretmen adaylarmin yaptiklari diizenlemelere bakildiginda en ¢ok yapilan
diizenlemenin mevcut tirlinii iyilestirme yoniinde oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ogretmen adaylar1 kendilerinin hazirladigi ve ChatGPT araciligiyla hazirladiklar:
ders plan1 hazirlama siireglerini karsilastirmiglardir. Ogretmen adaylarinin ¢ogunlugu
ChatGPT’ye hazirlatmaktansa ders planini kendilerinin hazirlamasini tercih ettiklerine
kanaat getirilmistir. Sebep olarak ise 6grenciye 6zel hazirlanabilmesi, kolay diizenlemeler
yapilabilir olmasi, kendileri hazirlaymca daha giivenli bir plana sahip olacaklarin diisiin-
meleri gibi sebepler sunulmustur. ChatGPT yo6niinde se¢im yapan 6gretmen adaylari ise
farkli ve yaratici etkinlikler sunabilmesi ve hazir bir sablon iizerinden daha rahat planlama
yapabileceklerini gerekge olarak ifade etmislerdir. Trust, Whalen ve Mouza (2023) yap-
tiklar1 caligmalarinda 6gretmenlerin ve 6grencilerin ChatGPT’yi kullanarak yaraticilikla-

rint gelistirme, yeni fikirler tiretme ve kavramlari daha iyi kavrama konularinda beyin
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firtinas1 yaptiklarini 6ne siirmiislerdir. Ayrica, egitim iceriklerini genigletmek i¢in de bu
teknolojiden yararlanilabilecegini ifade etmislerdir.

Ogretmen adaylarinin ChatGPT kullanma sebeplerine bakildiginda en ¢ok tercih
edilme sebepleri; “zamanda tasarruf saglamasi, yeni fikirler ve oyun etkinlikleri olustur-
mada yardimci olabilmesi” nedenlerinin oldugu goriilmistiir. Nitekim Aktay, Gok ve
Uzunoglu (2023) yaptiklar1 calismasinda egitimde yapay zeka uygulamalarinin, 6gretim
siireclerinin verimliligini 6nemli derecede iyilestirme imkani sundugu anlasilmaktadir.
Ogretmen adaylarina ChatGPT nin matematik dersi dzelinde kullanim yerleri olarak go-
risleri soruldugunda elde edilen cevaplar incelendiginde yarisinin “materyal / etkinlik /
oyun Onerisi sunmada” kullanilabilecegi yoniinde goriis bildirdikleri sonucuna ulasilmis-
tir. Benzer sekilde Supriyadi, Kuncoro’nin (2023) ¢alismasi yapay zekanin ilerlemesi siir-
diikge, etkilesimli sanal 6grenme ortamlarinin, akilli 6gretim sistemlerinin, oyunlastirma
ve veriye dayali analitiklerin, matematik egitiminde ¢ok biiyiik degisikliklere sebep ola-
cagini belirttikleri goriilmiistiir.

Ogretmen adaylarina galismanin sonunda ChatGPT kullanmadaki yetkinliklerini
degerlendirmeleri istenmis, sunduklar1 goriisler incelendiginde 6gretmen adaylarinin ta-
maminin ilk zamanki seviyelerine gore ilerleme kaydediklerini belirttikleri goriilmistiir.
Ogretmen adaylarmin yaris1 bu konuda kendilerinin yetkin oldugunu diisiiniirken diger
yartya yakin kismi ise kismen bilgi sahibi olduklarini, yetkin olabilmek i¢in kendilerini
daha fazla gelistirmeleri gerektigini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarmdan ayni se-
kilde bu ¢alismanin sonucunda 5E 6grenme modeline iliskin diizeylerini degerlendirme-
leri istendiginde, 68retmen adaylarinin ¢alisma oncesi bilgi diizeylerine gore anlamli bir
fark olustugu yoniinde gériis bildirdikleri goriilmiistiir. Ogretmen adaylarinm gogunun
kismen yeterli olacak sekilde kendilerinin bilgi sahibi olduklarini belirttikleri goriilmiis-
tiir. Caligmanin sonunda 6gretmen adaylarindan siire¢ degerlendirmesi yapmalari isten-
mistir. Ogretmen adaylarindan alinan goriisler incelendiginde dgretmen adaylarinin ta-
maminin olumlu gorts bildirdigi degerlendirilmistir.

Bu ¢alisma siiresince ve ¢alismanin sonucunda elde edilen verilere bakildiginda
yapay zekanin su an giinliik yagsamdaki yeri yadsinamaz bir gergektir. Bu teknolojiyi egi-
timde gormek de miimkiindiir ve mevcut egitim sistemine yenilikler getirmeye devam
edecektir. Bu yapiyla ¢atismak yerine hizla gelisen diinyaya ayak uydurup, bu gercegi
herkesin kabul etmesi gerekmektedir (Rudolph, Tan ve Tan, 2023). Yine bu ¢alismanin
sonuglarina bakildiginda iiretken yapay zeka araglarini egitime fayda saglayacak sekilde

kullanmanin miimkiin oldugu goriilmistiir. ChatGPT nin 6gretmenlerin yerini almasinin
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mevcut sistemde miimkiin olmadig1 gercegi ile birlikte, 6gretmenlerin iiretken yapay zeka
araglarindan faydalanarak dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeleri ve meslek ya-
samlarinda bz1 gorevleri kontrollii bir sekilde kolaylastirmalar1 saglanabilir. Bu drum
benzer sekilde 6grencilerin 6grenme siireglerini de daha kaliteli hale getirebilirler (Ergiin,
2023; Dumlu, Gezer ve Yildiz, 2024; Cetin ve Aktas, 2021; Baidoo-anu ve Owusu Ansah,
2023; Rudolph, Tan ve Tan, 2023; Nabiyev ve Eriimit, 2022). ChatGPT’nin ileri diizey
Ozelliklerinin olmasi, hatasiz ¢alistig1 sonucunu ortaya ¢ikarmamaktadir. Bu Chatbot’u
kullanan 6gretmenlerin veya 6gretmen adaylarinin sunulan ¢iktilar1 dikkatlice gdzden ge-
cirmesi, gerekli diizenlemeleri ve iyilestirmeleri yapmalar1 gerekmektedir. Bu araglarin
birer 6gretmen degil 6gretmenleri asiste edecek araglar oldugu unutulmamalidir (Cooper,
2023; Halaweh, 2023; Liang ve digerleri, 2023; Lo, 2023; Rahman ve Watanobe, 2023;
Stojanov, 2023; Tlili ve digerleri, 2023). Ogretmenler, derin ve 6zellestirilmis matematik
egitimi saglamada kilit bir rol oynamaktadir. ChatGPT ek yardim saglayabilir, ancak bag-
lamsal agiklamalar yapma, karmagsik kavramlar1 ve problemleri ele alma ve etkilesimli
soru-cevap siireclerini yonlendirme gibi alanlarda, insan dgretmenlerin yerini alamaz
(Dasari ve digerleri, 2024). Bu anlayistan hareketle arastirmada ulasilan sonuglardan ya-

rarlanarak sunulan onerilere ileriki baslikta yer verilmistir.

5.2. Oneriler

Ogretmen adaylarinin 5E 6grenme modeline uygun ders plan1 hazirlama deneyim-
lerinin ve ChatGPT araciligiyla gergeklestirdikleri deneyimlerine iliskin goriislerinin in-
celenmesiyle ortaya ¢ikan bu ¢alismanin sonucunda uygulayicilara ve arastirmacilara

bazi oneriler sunulmustur.

5.2.1. Uygulayicilara yonelik 6neriler

e Ogretmen adaylarina alanlari ile uyumlu olacak sekilde iiretken yapay zeka arac-
larinin farkinda olmalarini ve kullanmalarini; arastirmada kullanilan ChatGPT
gibi Chatbot’lar1 kullanmalar1 i¢in tesvik edici egitimler verilebilir.

e Ogretmen adaylarmnin, iiretken yapay zeka araglarini etkin bir sekilde kullana-
bilme becerilerini gelistirmek amaciyla, 6gretim programlarina bu teknolojilerin

entegrasyonu yapilabilir.
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5.2.1. Arastirmacilara yonelik oneriler

Bu ¢alisma ChatGPT 3.5 siiriimiiyle yapilmistir. Gelecekteki arastirmacilar bu ¢a-
lismay1 farkli versiyonlar ile sinayabilirler.

ChatGPT kullanarak 6gretmen adaylarinin olusturdugu ders planlarinin uygulama
stirecinin de eklendigi yeni bir aragtirma gelistirilebilir.

Ogretmen adaylar1 ile ChatGPT kullanarak STEM, kiiltiir, oyun, teknoloji temelli
ders plani hazirlama arastirmalari ile materyal tasarlama, etkinlik gelistirme, oyun
tasarlama gibi arastirmalar planlanabilir.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT araciligiyla SE Ogrenme Modeli disinda Tam
Ogrenme Modeli gibi farkli §grenme modellerine uygun ders plani hazirlama de-

neyimlerini inceleyen bir ¢alisma yapilabilir.
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EK-3
Ogretmen Aday izin Belgesi

Degerli Ogretmen Adayt,

Bu form Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [lkdgretim Mate-
matik Egitimi alaninda yapmis oldugum tez ¢alismam kapsaminda S5E 6grenme modeli-
nin asamalarina uygun olarak ders plan1 hazirlamadaki yeterliliginizi ve yapmis oldugu-
nuz ¢alismanizi ChatGPT kullanarak siireci iiretken yapay zeka sistemi ile yeniden tekrar
etmeniz istenmektedir. Calisma siire¢ sonunda goriislerinizi 6grenmek ve teknolojideki
yeniliklerle alakali 6gretmen adaylarina farkindalik kazandirmak amaciyla hazirlanmis-
tir. Arastirmaya dahil olacak 6gretmen adaylarinin goriisleri alinacaktir. Dersten 6nce sis-
tem lizerinde yiiklenecek icerikleri goriintiilemeniz ayrica izlenecektir. Yapilan caligsma-
lar goriintii ve ses kaydina alinacak olup sizden alinan bilgiler ve isimleriniz arastirmact
tarafindan sakli tutulacak ve toplanan veriler yalnizca bilimsel amagla kullanilacak ve
arastirma kapsami disinda hicbir kisi ya da kurumla paylasilmayacaktir. Calismaya vere-
ceginiz katkidan dolay1 Simdiden tesekkiir ederim. Bu arastirmaya dahil olmak istiyorsa-

miz liitfen asagidaki izin belgesini doldurunuz. lginize tesekkiir ederim.
Giilsiim DEMIR
Yiiksek Lisans Ogrencisi
Eskisehir Osmangazi Universitesi
izin Belgesi

Yukarida agiklanan arastirma kapsaminda gergeklestirilecek olan ¢alismalarda katilimci
olarak yer almak istiyorum. Katilacagim ¢alismalarda goriismelerin kayit altina alinma-

sinda sakinca yoktur.

Adi- Soyadu: Imza:
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Ek-4
Ogretmen Aday: Bilgi Formu
Sevgili Ogretmen Adayi,

Asagida kisisel bilgilerinizin belirlenmesi i¢in dort soru yer almaktadir. Sorular size

uygun olacak sekilde cevaplayiniz.
Giilsiim DEMIR
Yiiksek Lisans Ogrencisi
Eskisehir Osmangazi Universitesi

1. Adimz-Soyadimiz:
2. Cinsiyetiniz: Kiz () Erkek ()
3. Mezun Oldugunuz Lise: Temel Lise ()

Anadolu Lisesi ()

Anadolu Ogretmen Lisesi ()

Fen Lisesi ()

Ozel Lise ()

4. Lisans Genel Not Ortalamamiz: .............
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EK-5

On Gériisme Formu
(5E Ogrenme Modeli)
Degerli Ogretmen Adayt,

Bu form Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [lkdgretim Mate-
matik Egitimi alaninda yapmis oldugum tez ¢alismam kapsaminda S5E 6grenme modeli-
nin agsamalarina uygun olarak ders plan1 hazirlamadaki yeterliliginizi ve SE 6grenme mo-
deli ile alakali bilgi birikiminizi 6grenmek amactyla hazirlanmistir. Her bir soru igin ce-
vabinizi altinda bos birakilan kisma yaziniz. Vermis oldugunuz bilgilerin tamami arastir-
maci tarafindan sakli tutulacak, toplanan veriler yalnizca bilimsel amagla kullanilacak ve
arastirma kapsami disinda hicbir kisi ya da kurumla paylasilmayacaktir. Formda bulunan
sorulara vereceginiz yanitlarinizin anlasgilir olmasi, arastirmanin niteligi acisindan ¢ok
onemlidir. Bu nedenle, formda bulunan sorulara agik ve anlasilir bir dille yanit vermenizi
rica ederim.

Calismama katkilarinizdan dolay: tesekkiir ederim.

Giilsiim DEMIR
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

Adi- Soyada:

Akademik Not Ortalamanmiz:
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Goriisme Sorular:
I. Boliim

1. Ogretmenlik meslegini tercih etme nedeniniz nedir?

2. Ogretmenlik meslegine iliskin ilgi ve goriisiiniizde zaman iginde degisim oldu

mu?

3. Teknolojiye ilginiz ve teknoloji alanindaki, 6gretim teknolojilerine yonelik giin-
cel gelismeleri takip etme durumunuz nedir? Agiklayimiz. Son dénemde yer alan

egitimde kullanilan teknolojik kavramlar, popiiler teknolojiler nelerdir?

4. Gelecekte mesleginde teknolojiyi derste yardimcei bir arag olarak kullanmay1 dii-
stinlir miistin?
Hayir ()
Evet ()

- Evet ise, “nerede, nasil, ne sekilde?” sorularinin her birine yanit vererek cevabi-

niz1 detaylandiriniz.
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I1. Boliim

1. Daha 6nce iiniversitede, staj (uygulama okulunuzda) veya 6zel (birebir) ders, kurum
blinyesinde ders anlatimi1 gergeklestirdiniz mi? Bagimsiz ders yiiriittiinliz mii?
Hayir ()

Evet ()

- Evetise, “nerede, nasil, ne siklikla, ne kadar zamandir?” sorularinin her birine
yanit vererek cevabinizi detaylandiriniz.

- Evet ise, ders anlatiminizi gerceklestirmeden dnce ders plant hazirlamis miydi-
niz? Bu ders planini hangi sablona gore, hangi kaynaktan yararlanarak hazirladi-

giniz1 agiklaymiz.

2. 5E Ogrenme Modeli hakkinda bir bilginiz var mi1?

Bilgim Kismen bilgi sahibiyim. | Bilgi sahibiyim. Oldukca bilgi sahibi-
yok. yim.
() () ()

Bilgi sahibi iseniz, nereden duydunuz, ne zaman duydunuz bilginizin kaynag:

nedir? (Aldigim dersler, okudugum kitaplar, arastirmalarim vb. agiklayniz.)

()

Bilgi sahibi iseniz, SE Ogrenme Modeli’nin icerikte yer aldig1 dersiniz oldu

mu? Belirtiniz.
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3. Bir 6grenci olarak daha dnce SE 6grenme modeliyle hazirlandigini diisiindiigiliniiz
bir dersiniz oldu mu?
() Haywr

() Hatirlamiyorum

() Evet (Hangi ders ve hangi 6gretim kademesinde oldugunu belirtiniz.)

4. Gegmiste SE 6grenme modeline uygun hazirlanmais bir ders plani incelediniz mi?

() Haywr

() Evet (Hangi amagla, hangi kapsamda incelediginizi belirtiniz.)

5. 5E Ogrenme Modeli nedir? Acilimi nedir? Asamalari nelerdir? Aciklayiniz.

Arastirmaya zaman ayirip katki sagladiginiz icin tesekkiir ederiz.
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EK-6
On Gériisme Formu

(Yapay Zeka)

Degerli Ogretmen Adayt,

Bu form Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii ilkogretim Mate-
matik Egitimi alaninda yapmis oldugum tez ¢alismam kapsaminda ChatGPT kullanarak
SE 6grenme modeline uygun ders plani hazirlama goreviniz dncesi ChatGPT ile alakali
bilgi birikiminizi 6grenmek amactyla hazirlanmistir. Her bir soru i¢in cevabinizi altinda
bos birakilan kisma yaziniz. Vermis oldugunuz bilgilerin tamami arastirmaci tarafindan
sakl1 tutulacak ve toplanan veriler yalnizca bilimsel amagla kullanilacak ve arastirma kap-
sami1 disinda higbir kisi ya da kurumla paylasilmayacaktir. Formda bulunan sorulara ve-
receginiz yanitlarinizin anlagilir olmasi, arastirmanin niteligi acisindan ¢ok dnemlidir. Bu
nedenle, formda bulunan sorulara ag¢ik ve anlasilir bir dille yanit vermenizi rica ederim.

Calismama katkilarinizdan dolayi tesekkiir ederim.
Giilsiim DEMIR

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

Adi- Soyadt:
Tarih:
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Goriisme Sorulari

1. Yapay Zeka hakkinda bir bilginiz var mi1?

Bilgim | Kismen bilgi sahibiyim. Bilgi sahibiyim. Oldukca bilgi sahibiyim.
yok.
() () ()
Bilgi sahibi iseniz, nereden duydunuz, ne zaman duydunuz bilginizin kaynag
nedir? (Aldigim dersler, okudugum kitaplar, arastirmalarim, haberler vb. a¢iklayi-
niz.)
()

Bilgi sahibi iseniz, Yapay Zeka’y1 iceren, kullanmayi gerektiren dersiniz oldu

mu? Belirtiniz.

2. Uretken Yapay Zeka hakkinda bir bilginiz var m1?
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Bilgim | Kismen bilgi sahibiyim. Bilgi sahibiyim. Oldukga bilgi sahibiyim.
yok.
() () ()
Bilgi sahibi iseniz, nereden duydunuz, ne zaman duydunuz bilginizin kaynag:
nedir? (Aldigim dersler, okudugum kitaplar, arastirmalarim, haberler vb. a¢iklayi-
niz.)
()

Bilgi sahibi iseniz, Yapay Zeka’y1 iceren, kullanmay1 gerektiren dersiniz oldu
mu? Belirtiniz.

3. Yapay Zeka ile Uretken Yapay Zeka arasinda nasil bir iligki vardir? A¢iklayiniz?

() Bilgim yok

4. Daha once “Yapay Zeka” ile ilgili bir uygulama/ara yiiz kullandiniz m1?

() Hayrr

() Evet (Evet ise, hangi uygulama/ara yliz kullandiginiz1 ve bu uygulama/ara yiizii ne

amagla kullandiginiz1 detayl bir sekilde agiklayiniz).

5. Daha dnce “Uretken Yapay Zeka” ile ilgili bir uygulama/ara yiiz kullandiniz m1?
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() Hayir
() Evet (Evet ise, hangi uygulama/ara yliz kullandiginiz1 ve bu uygulama/ara yiizii ne

amacla kullandiginiz1 detayl1 bir sekilde agiklayiniz.)

6. Asagida isimleri verilen uygulamalara iligskin bilgi durumunuza uygun segenegi isa-

retleyiniz.
Uretken Ya- | Bilgim Duydum ama bilmiyo- | Bilgim var. @ Bilgim var ve kul-
pay Zeka | yok. rum.® landim. ©
Araclari
0 0 0 0
(1.2.3) Nereden duydunuz?
(1.2.3) Ne zaman duydunuz?
(2.3) programla ilgili ne biliyorsunuz?
BERT
©®)Ne amagcla kullandiniz?
0 0 0 0
(1.2.3) Nereden duydunuz?
(.2.3) Ne zaman duydunuz?
2.3) Programla ilgili ne biliyorsunuz?
RoBERTa
©®)Ne amagcla kullandiniz?
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0

0 () 0

(1.2.3) Nereden duydunuz?
(1.2.3) Ne zaman duydunuz?
2.3) Programla ilgili ne biliyorsunuz?

T5
©®)Ne amacla kullandiniz?
0 0 0 0
(1.2.3) Nereden duydunuz?
(1.2.3) Ne zaman duydunuz?
(2.3) programla ilgili ne biliyorsunuz?
XLNet
©®)Ne amagcla kullandiniz?
“DIGER” | Bilgim Duydum ama bilmiyo- | Bilgim var. @ Bilgim var ve kul-
Uretken Ya- | yo rum.® landim. ®
pay Zeka
Araglan
0 0 0 0
(1.2.3) Nereden duydunuz?
(1.2.3) Ne zaman duydunuz?
(2.3) programla ilgili ne biliyorsunuz?
(Belirtiniz)
©®)Ne amagcla kullandiniz?
0 0 0 0)
(1.2.3) Nereden duydunuz?
""" (.2.3) Ne zaman duydunuz?
(Belirtiniz) 2.3 Programla ilgili ne biliyorsunuz?
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©®)Ne amacla kullandiniz?

(Belirtiniz)

0

0 0)

O

(1.2.3) Nereden duydunuz?
(1.2.3) Ne zaman duydunuz?
(2.3) Programla ilgili ne biliyorsunuz?

©®)Ne amagcla kullandiniz?

(Belirtiniz)

0

0 0)

O

(1.2.3) Nereden duydunuz?
(1.2.3) Ne zaman duydunuz?
2.3) Programla ilgili ne biliyorsunuz?

©®)Ne amagcla kullandiniz?
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7. ChatGPT hakkinda bir bilginiz var m1?

Bilgim Kismen bilgi sahibiyim. | Bilgi sahibiyim. Oldukca bilgi sahibiyim.
yok.
() () ()
Bilgi sahibi iseniz, nereden duydunuz, ne zaman duydunuz bilginizin kaynag:
nedir? (Aldigim dersler, okudugum kitaplar, arastirmalarim, haberler vb. a¢iklayi-
niz.)
Bilgi sahibi iseniz, ChatGPT i¢eren, kullanmayi gerektiren dersiniz oldu mu?
Belirtiniz.
()

Bilgi sahibi iseniz, ChatGPT’nin egitimde ne amag¢la kullanilabilecegini diisii-
niiyorsunuz? Aciklayiniz.

Bilgi sahibi iseniz, ChatGPT’nin matematik egitiminde ne amacla kullanilabile-
cegini diisiinityorsunuz? Aciklaymiz.

Matematik egitiminde kullanilabilir oldugunu diigiinmiiyorum.

Ciinkii

Arastirmaya zaman ayiwrip katkr sagladiginiz igin tesekkiir ederiz.
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EK-7

5E Ogrenme Modeline Uygun Ders Plan1 Hazirlama Gérev Formu
Sevgili Ogretmen Adayi,

Bu ¢alismada sizden SE 6grenme modelinin adimlarina uygun olacak sekilde bir
ders plan1 hazirlamaniz istenmektedir. Hazirlayacagiiz ders planinda ortaokul (5-8. si-
nif) seviyesinde olmak kosuyla ¢alismak istediginiz sinif diizeyi sizlerin se¢imine bira-
kilmustir. Size verilen formlarin ilk 1.Boliimii’nde ¢calismaniz ile alakali bicimsel kisimlar
yer almaktadir. Bi¢cimsel boliimde “konunun adi, amaci, sinif diizeyi, 6grenme ve alt 63-
renme alani, tinite adi, kazanim veya kavramlari, siiresi, materyal(ler)i” seklinde verilen
kisimlar1 ders planiniza uygun olacak sekilde doldurunuz. Ders planinizin 2. Boliimii’nde
5E 6grenme modelinin agsamalar1 verilmistir. Ders i¢i planladiginiz siiregleri SE 6grenme
modelinin asamalarina uygun sekilde tablodaki ilgili alanlara yazabilirsiniz ve hiicreleri
istediginiz gibi genisletebileceginizi satir ekleyebileceginizi unutmayiniz. igeriklerinizi
doldururken agik, anlasilir, titiz, 6zenilmis ve 6zgiin olmasini, bir kaynaktan yararlanma-

niz durumunda son kisimda yer verilen kaynakcaya eklemeniz gerektigini unutmayiniz.

Katkilariniz i¢in tesekkiir ederim.

Giilsiim DEMIR
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

Adi- Soyadr:

Tarih:
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1.Bicimsel Boliim

Ders: Matematik
Sinif Diizeyi: (5-8.s1nif diizeyinden bir simif belirtiniz.)

Konu:

Kazanim(lar) ve A¢iklamalari:

Siire: Ders Saati (1 Ders Saati 40 dakikadir.)
Ogrenme Alani:

Alt Ogrenme Alant:

Unite Ada:

Materyal:

Dersin Islendigi Ortam:

Yontem/Teknik:

Kullanilan Egitim Teknolojileri/Ara¢ ve Gerecleri:
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2. Ogrenme-Ogretme Siireci Boliimii

Giris (Engage) (Motivasyon- Dikkat Cekme-On Bilgileri Harekete Gegirme):

Kesfetme (Explore):

Aciklama (Explain):

Derinlestirme (Elaborate) (Ayrintiya Girme):

Degerlendirme (Evaluate):

Planin Uygulamasina Yonelik Goriisleriniz:

Calismaya zaman ayirip, katki sagladiginiz i¢in tesekkiir ederiz.
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@ SE Model’ine yonelik ders plani hazirlama siirecinde herhangi bir kaynaktan

yararlandi iseniz, liitfen bu kisimda belirtiniz.

Yararlandigim Kaynaklar:

Goriisme Sorular

1. 5E 6grenme modeline uygun ders plani hazirlarken en zorlandiginiz kisim ne

oldu?

2. Ders plan1 hazirlarken stirecinizi kolaylastirmak i¢in size nasil bir yardim sunul-

masini isterdiniz?
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EK-8

Ogretmen Adaymin Hazirladig: Ders Plan Ornegi

Ders Saau 40 daklkadlr.)

ik
:l-.

e &mer I;L
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courelecinde  gorditleri  beate soliler:  SSylomekin  istenic Doba
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Agiklama (Explain):
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|
N
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sina Yonelik Goriisleriniz:
lape  UYgUO bic sinyf ecdomt e atencibre gere  hotwbomistr. Olomsoa g

(&4*"'!;' e Jmm,' Jeknoloyik sclinkbe..) vysu‘om., acismbn fesblm alo belte Ancst]

gty Hokick darinli clacogine diniocn

Cahismaya zaman aynp, katk: sagladigimz igin tesekkiir ederi

@SE Model’ine yonelik ders plam hazirlama siirecinde herhangi bir kaynaktan yararland: isenil

liitfen bu kisimda belirtiniz.

Yararlandigim Kaynaklar:
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EK-9

ChatGPT Kullanarak 5E Ogrenme Modeline Uygun Ders Plan1 Hazirlama Gorev

Formu
Sevgili Ogretmen Adayn,

Bu c¢aligsmada sizden ChatGPT kullanarak SE modelinin adimlarina uygun olacak
sekilde bir ders plan1 hazirlamaniz istenmektedir. ChatGPT ile ders plant hazirlama siire-
cinde arastirma i¢in gerekli olan her detaya iliskin veri toplamak adina, sizden bu siire¢
boyunca yazdiginiz komutlarin ekran kaydini1 veya ekran fotografin1 almanizi ve bize
ulastirmanizi talep etmekteyiz. Hazirlayacaginiz ders planinda ortaokul (5-8. sinif) sevi-
yesinde olmak kosuyla caligmak istediginiz sinif diizeyi sizlerin se¢imine birakilmistir.
Size verilen formlarin ilk 1.Boliimii’nde ¢alismaniz ile alakali bigimsel kisimlar yer al-
maktadir. Bicimsel boliimde “konunun adi, amaci, siif diizeyi, 6grenme ve alt 6grenme
alani, linite ad1, kazanim veya kavramlari, stiresi, materyal(ler)i” seklinde verilen kisim-
lar1 ders planiniza uygun olacak sekilde doldurunuz. Ders planinizin 2. Boliimii’'nde SE
O0grenme modelinin asamalar1 verilmistir. Ders i¢i planladiginiz siiregleri SE 6grenme
modelinin agsamalarina uygun sekilde tablodaki ilgili alanlara yazabilirsiniz ve hiicreleri
istediginiz gibi genisletebileceginizi satir ekleyebileceginizi unutmayiniz. igeriklerinizi
doldururken acik, anlasilir, titiz, 6zenilmis ve 6zgiin olmasini, bir kaynaktan yararlanma-

niz durumunda son kisimda yer verilen kaynakcaya eklemeniz gerektigini unutmayiniz.

Katkilariiz i¢in tesekkiir ederim.

Giilsiim DEMIR
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

Adi- Soyadr:

Tarih:
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1. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik
Sinif Diizeyi: (5-8.s1nif diizeyinden bir simif belirtiniz.)

Konu:

Kazanim(lar) ve A¢iklamalari:

Siire: Ders Saati (1 Ders Saati 40 dakikadir.)
Ogrenme Alan:

Alt Ogrenme Alan:

Unite Ad:

Materyal:

Dersin islendigi Ortam:

Yontem/Teknik:

Kullanilan Egitim Teknolojileri/Arag¢ ve Geregleri:

194



2. Ogrenme-Ogretme Siireci Boliimii

Giris (Engage) (Motivasyon- Dikkat Cekme-On Bilgileri Harekete Gegirme):

Kesfetme (Explore):

Aciklama (Explain):

Derinlestirme (Elaborate) (Ayrintiya Girme):

Degerlendirme (Evaluate):

Planin Uygulamasina Yonelik Goriisleriniz:

Calismaya zaman ayirip, katki sagladiginiz i¢in tesekkiir ederiz.
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@ SE Model’ine yonelik ders plani hazirlama siirecinde herhangi bir kaynaktan

yararlandi iseniz, liitfen bu kisimda belirtiniz.

Yararlandigim Kaynaklar:

I:I Uygulama siiresi boyunca aldiginiz ekran kayitlarini liitfen bu kisma ekle-

yiniz.

Ekran Kayitlari:
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EK-10
ChatGPT Aracilhigiyla Hazirlanan Ders Plan Ornegi

1. Bicimsel Boliim

Ders: Matematik

Sinif Diizeyi: 6

Konu: Carpanlar ve Katlar

Kazamim(lar) ve Aciklamalari:

1. Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini belirler.
2.2,3,4,5,6,9 ve 10’a kalansiz boliinebilme kurallarini agiklar ve kullanir.
3. Asal sayilar 6zellikleriyle belirler

4. Dogal sayilarin asal ¢arpanlarini belirler.

5. iki dogal saymin ortak bdlenleri ile ortak katlarim belirler, ilgili problemleri ¢ozer.

Siire: 3....... Ders Saati (1 Ders Saati 40 dakikadir.)

Ogrenme Alam: Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alami: Carpanlar ve Katlar

Unite Adi: Carpanlar ve Katlar

Materyal: Sematik diyagramlar, grafikler veya tablolar, Ilgi cekici ve interaktif bir

slayt sunumu
Dersin Islendigi Ortam: Smif

Yontem/Teknik: Soru sorma
Isbirlikli 6grenme

Etkinlik tabanli 6grenme
Smif i¢i tartisma

Drama ve rol yapma

Sunum ve gozlem
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Kullanilan Egitim Teknolojileri/Arag¢ ve Gerecleri: Tahta, Labirent Bulmacasi Igin

Kagit ve Kalem, Materyal Kutulari, Gorsel Materyaller

2. Ogrenme-Ogretme Siireci Boliimii

Giris (Engage) (Motivasyon- Dikkat Cekme-On Bilgileri Harekete Gegirme):

Ogrencilere, carpanlari ve katlar1 kesfetmeleri i¢in bir matematik labirenti bulma-

cas1 verin.

Labirenti ¢ozerken, 6grencilere hangi sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini igerdigini

diistinmelerini isteyin.
Kesfetme (Explore):

Sinifi gesitli biiytikliiklerde karton kutular, legolar veya benzeri materyallerle dona-

tin.

Ogrencilere kendi sectikleri bir say1y1 bu materyalleri kullanarak carpanlarina ayir-
malarimi saglaym. Ardindan, ¢arpanlartyla olusturduklari say1y1 sinifta sergileyebi-

lirler.
Aciklama (Explain):

Her 6grenci sinifa kendi segtikleri sayisini sunsun. Diger 6grenciler, sunulan say1-

nin ¢arpanlarini ve katlarin1 tahmin ederek sinifta paylagsin.

Ogrencilere, sayilarn farkli garpan ve katlari olabilecegini gdstermek adina farkli

orneklerle ilgili konugma yapmalarini saglaym.
Derinlestirme (Elaborate) (Ayrintiya Girme):

Ogrencilere, kendi hazirladiklart materyalleri kullanarak carpan ve katlarla ilgili

mini bir dramatizasyon hazirlamalarini isteyin.

Bu dramatizasyonlari sinif i¢inde sergileyerek, 6grencilere eglenceli bir sekilde

kavramlar1 pekistirme firsati taniyin.
Degerlendirme (Evaluate):

Ogrencilerin yaptiklar1 dramatizasyonlar ve siif icindeki etkilesimleri iizerinden

degerlendirme yapin.
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Ogrencilere, carpanlar ve katlar konusundaki anlayislarini ifade etmek iizere kisa

bir yazili 6dev veya smif i¢inde bir tartigma yapmalarini isteyin.

Planin Uygulamasina Yonelik Goriisleriniz: Vakit tasarrufu sagliyor ve bazi ko-
layliklar sunuyor, bazen unuttugumuz veya aklimiza gelmeyen fikirler de sunabili-

yor.

Calismaya zaman ayirip, katki sagladiginiz i¢in tesekkiir ederiz.

¢ 5E Model’ine yonelik ders plam1 hazirlama siirecinde herhangi bir kaynaktan ya-

rarland iseniz, liitfen bu kisimda belirtiniz.

Yararlandigim Kaynaklar : https://www.matematikciler.com/6-sinif-matematik-dersi-

kazanimlari/
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EK-11

5E Ogrenme Modeli Kullanarak Ders Plam Hazirlanmasina iliskin
Son Goriisme Formu
Degerli Ogretmen Adayt,

Bu form Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii ilkogretim Mate-
matik Egitimi alaninda yapmis oldugum tez ¢alismam kapsaminda ChatGPT kullanarak
SE 6grenme modelinin agamalarina uygun olarak ders plani1 hazirlamadaki siireciniz ve
bu silire¢ boyunca edindiginiz deneyimlerinize iliskin goriislerinizi 6grenmek amaciyla
hazirlanmistir. Her bir soru i¢in cevabinizi bos birakilan kisma liitfen yaziniz. Goriisiiniiz
igin birakilan bos kisimlari genisletebileceginizi ve igeriginizi istediginiz kadar detaylan-

dirabileceginizi unutmayiniz.

Bize vermis oldugunuz bilgilerin tamami arastirmaci tarafindan sakli tutulacak, toplanan
veriler yalnizca bilimsel amagla kullanilacak ve arastirma kapsami disinda higbir kisi ya
da kurumla paylasilmayacaktir. Formda bulunan sorulara vereceginiz yanitlarinizin anla-
silir olmasi, aragtirmanin niteligi agisindan ¢ok dnemlidir. Bu nedenle, formda bulunan

sorulara agik ve anlasilir bir dille yanit vermenizi rica ederim.

Arastirmaya sunmus oldugunuz degerli katkilarimizdan dolay: tesekkiir ederim.

Giilsiim DEMIR

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

Adi- Soyadu:

Tarih:
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Goriisme Sorular:

1. ChatGPT kullanirken herhangi bir zorluk yasadiniz mi1?
( ) Hayir

( ) Evet (Yasadiginiz zorluklar1 detayli bir sekilde liitfen agiklayiniz).

2. ChatGPT’nin hazirladig1 ders plan1 SE 6grenme modeline uygun muydu?

( ) Hayir (Sebebini detayli bir sekilde liitfen agiklayiniz).

( ) Evet (Sebebini detayl1 bir sekilde liitfen agiklayiniz).
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3. Kendi hazirladiginiz ders plani ile ChatGPT nin hazirladig1 ders planini karsilagtir-

manizi istesem ne(ler) soylersiniz?

4. Sizin hazirladigimiz ders plani ile ChatGPT nin hazirladig1 ders plani arasinda farkli-

liklar var miydi?

( ) Hayur, yoktu (Farklilik olmamasinin nedeni sizce nedir? Liitfen aciklayiniz).

( )Evet, vard1 (Farklilik olmasinin nedeni sizce nedir? Liitfen aciklayimiz).

5. Verileri inceledigimizde ChatGPT nin ilk hazirladig1 ders planini kullanmadiginizi
gordiik, Bunun nedeni nedir? Siire¢ igerisinde komutlarda ve ders planinizda nasil

ve ne gibi degisiklikler yaptiniz? Liitfen detayli bir bigimde agiklayiniz.
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6. Bir daha ders plani olusturmaniz gerekseydi kendiniz mi hazirlardiniz yoksa Chat-

GPT’ye mi hazirlatirdiniz? (Cevabinizin gerekgesini detayli bir sekilde yaziniz)

( ) Kendim hazirlarim (Tercih nedeninizi liitfen agiklayiniz).

() ChatGPT’ye hazirlatirim (Tercih nedeninizi liitfen agiklayiniz. ChatGPT ye hazirlat-

maniz durumunda neye/nelere dikkat edersiniz?).

7. Ogretmen oldugunuzda ChatGPT’yi kullanarak SE 6grenme modeline uygun ders
plani hazirlamay1 ve kullanmay1 diistiniir miisiintiz? (Cevabinizin nedenini detayli

bir sekilde agiklayiniz)

8. Sizce ChatGPT 6gretmenlik mesleginizde ve matematik 6gretimi 6zelinde baska

hangi amaglar i¢in kullanilabilir?
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9. Tiim siire¢ boyunca deneyimlerinizi géz 6niine aldiginizda SE 6grenme modeline

iliskin kendinizi yetkin hissediyor musunuz? Liitfen agiklayiniz.

10. Tiim siire¢ boyunca deneyimlerinizi géz oniine aldiginizda ChatGPT kullanimina

iliskin kendinizi yetkin hissediyor musunuz? Liitfen aciklayiniz.

11. Arastirma siirecini geride biraktik. Bir katilime1 olarak i¢inde bulundugun bu arastir-
may1 bir biitiin olarak nasil degerlendirirsiniz? Caligmada yer almak size herhangi

bir katki sagladi m1? (Cevabiniz evet ise detayli bir sekilde agiklayimiz liitfen.)

Calismaya zaman ayirip, katki sagladiginiz i¢in tesekkiir ederiz.

204



EK-12

5E Ogrenme Modeline Gére Hazirlanmis Ders Planin Degerlendirme Boliimii

Bu boliimde SE 6grenme modeline gore hazirlanmis ders planini degerlendirmek

i¢cin hazirlanan degerlendirme formu yer almaktadir. Her bir agsama igin birden fazla kriter

verilmistir.

Giris (Engage) Asa-

masi:

Kesfetme (Explore)

Asamasi:

Aciklama (Explain)

Asamasi:

Derinlestirme (Elabo-

rate) Asamasi:

1. Konuya ilgi ¢cekecek soru veya etkinlik yer

almaktadir.

2. Konu ile alakali 6n bilgiler canlandirilmigtir.
3. Igerik 6gretilmesi hedeflenen konu ile
uyumludur.

1. Konuyla alakal1 temel bilgilere ulasilmasi

icin 6grenci etkili bir sekilde yonlendirilmistir.

2. Yonlendirme yapilirken dogru arag-geregler,

sorular, etkinlikler, kaynaklar... kullanilmistir.

1. Kavram yanilgilarini diizeltilmesi veya eksik
bilgilerin tamamlanmasina yonelik bir bolim
yer almaktadir.

2. Temel kavramlar anlatilirken gorsel mater-
yaller, o6rnekler veya etkilesimli 6geler kulla-

nilmistr.

1. Konuyu nasil uygulayacaklarina dair pratik

etkinliklere yer verilmistir.

2. Konu diger disiplinlerle iligkilendirilerek

yeni durumlar ortaya ¢ikarilmistir.
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Degerlendirme (Evalu- 1. Ogrenmenin gergeklestirilip gerceklestiril-

ate) Asamasi: medigi stnanmistir.

2. Degerlendirmeyi nasil yapacagini agiklamis-

tir.
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