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OZET

Bu caligmada, yaratici dramaya gore hazirlanan ogretim etkinliklerinin
6grencilerin matematik bagarilarina, 6grenilen bilgilerin kalicthgma ve matematige

yonelik tutumlarina etkisi aragtinimigtir.

Aragtrma kapsaminda, ilkégretim tglincli smif matematik dersi Olgiiler

iinitesinin “uzunluk 8l¢iileri” konusu ele almmugtr.

Aragtirma, 2003-2004 egitim-6gretim yihnin ikinci déneminde Ankara ili
Cankaya ilgesi Amttepe Ilkdgretim Okulu iki 3. simif subesinde yapilmustir. Uzunluk

Olciileri konusunun 6gretiminde deney grubunda yaratict drama, kontrol grubunda

geleneksek Ggretim yontemi uygulanmigtir

Aragtirma deneysel bir c¢alisma olup, “wzunluk 6lgiileri” konusu igin
hazirlanan goktan segmeli dlgme aract kullamlmstir. Ogrencilerin matematik dersine
yonelik tutumlarim belirlemek amaciyla da tutom anketi kullanilomgtir. Arastirmaya
katilan gruplara, 6grenilecek konu &ncesi dn-test, 6n-tutum anketi, 6grenilen konu
sonunda son-test, son-tutum anketi uygulanmustir. Bununla birlikte 6grenilen
bilgilerin hatirlanma durumunu belirlemek igin son-testlerin yapildig: giinden 1 ay
sonra kalicilik testi her iki siufa uygulanmustir. Kalicilik testi ile gruplarin unutma
dereceleri belirlenmeye calisilmigtir. Iki yontemin Ogrencilerin erisileri fizerine

etkisini belirlemek i¢in son test puanlan iizerinde 2 x 2 ANOVA modeli
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uygulanmigtir. Bu analizde 6n test puanlan digsal degiskenleri ortadan kaldurmak igin

kovaryant olarak alinmistir.

Arastirma neticesinde elde edilen bulgulara gore; gruplarin son test basan
puanlan arasinda, deney ve kontrol gruplarinin erigi puanlan arasinda, deney ve
kontrol gruplarmin kahcilik puanlari arasinda deney grubu lehinde anlamli bir fark
bulunmugtur. Deney grubunun son test ve kalicilik testi puanlan arasinda anlamli bir
fark bulunmustur. Fakat bu fark kalicilik testi bagan puanlar1 ortalamasinin son-test
bagar1 puanlari ortalamasindan yiiksek olmasi sebebiyle oO3renilen bilgilerin
unutulmadifim ortaya ¢ikarmigtir. Bulunan sonucun deney grubu lehine oldugu
goriilmektedir. Kontrol grubunun son test ve kalicilik testi puanlarina gore geleneksel
yontemin Ogrenilen bilgilerin kalicihifi tizerinde olumlu bir etkisinin olmadif:

gorillmektedir. Deney grubunun n-tutum ve son-tutum puanlan arasinda anlaml bir

fark bulunmugtur.

Verilerin degerlendirilmesi sonucunda; yaratici drama yéntemi uzunluk
Olgiileri konusunun O6gretiminde Ggrenme, bilgilerin kaliciligi ve derse yénelik

Ogrenci tutumlar iizerinde etkili olmustur.
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ABSTRACT

In this study, effect of teaching activities according to creative drama, on
students’ mathematics achievement, permanence of information and attitudes toward

mathematics determined by researcher.

In the context of this research, subject of “Measurement of Length” in

Measurement unit was investigated.

This research was carried out in two third class of Anittepe Primary School in
Cankaya in Ankara at second semester of 2003-2004 educational year. For teaching
of “Measurement of Length”, teaching method of creative drama was applied in

experimental group and traditional teaching method was applied in control group.

This research is an experimental study Multiple choice test was used for
subject of “measurement of length”. Attitude scale was used for measuring attitudes
towards mathematics Before teaching of subject , pre-test and pre-attitude scale were
applied in both experiemental and control groups. After teaching of subject, post test
and post- attitude scole were applied in both groups. In addition, permanence test

was applied after a month in order to identify permanence of informations.

For determining effects of two methods on students’ achievement, 2 X 2
ANCOVA model was applied on post-test scores, In this analysis, pre-test scores

were taken as covarient in order to put away outside variables.
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According to findings which were obtained after research; It is found that
there is a significant difference between achievement scores of experimental group.
Also it is found that there is a significant difference shows that permonence test
scores are higher than post-test scores so information which are acquired by students,

were not forgotten. It is seen that findings are in favour of experimental group.

According to post-test and permanence-test scores of control group, it is seen
that there is not any positive effect of traditional teaching method on permanence of
acquired knowledge of students. It is found that there is a significant difference

between pre-attitude and post-attitude scores of experimental group.

After analysis of data, it is found that method of creative drama has effect on

students’ attitudes toward mathematics and permanence of acquired knowledge in

subject of “measurement of length”.



ONSOZ

Matematik hayatimizin vazgegilmez bir par¢asidir. Daha heniiz isin baginda
matematigi bireylere sevdirebilmek, onu somutlagtirarak, giiniiik olaylarla
baglantisin1 kurmak ve hayatin bir pargas: halinde sunmakla miimkiin olacaktir.
Ogrenen merkezli dgrenme siirecinde &grenenin aktif oldugu ve dZrenene ilgi,
yetenek ve kabiliyetlerinin farkinda olma firsati saglayan yaratici dramarun bir
yontem ve disiplin olarak matematik derslerinde kullamilmasinin bireylerin
matematik tutumlarim pozitif yonde etkileyecegi ve 6grenilen bilginin daha anlamh

hale gelecégi diisiiniilmektedir.

Aragtirma siiresince rehberligini esirgemeyen danigmanim Yrd Dog. Dr.
Erdogan Sama’ya, kullandigim testlerin gegerliligi ile ilgili goriis ve diisiinceleriyle
zamanini ve bilgisini paylasan degerli hocam Yrd. Dog. Dr. Nese Tertemiz’e,
verilerin analizi agamasinda biiyiik destegini aldifim Arag. Gér. Muhammet Usak’a,
ihtiyag hissettigim her anda yardumlarini esirgemeyen Aras. Gor. Metin Demir, Aras.
Gor. M. Ikbal Yetisir ve Aras. Gor. Hakan Diindar’a, uygulama asamasinda
hoggoriisiiyle manevi destek veren Anittepe Ilkdgretim Okulu miidiirii Saym Hasan
Sever, dgretmen Mualla Tiirkmen, Kemalettin Efe ve 3. simf §grencilerine sonsuz

tesekkiirlerimi sunuyorum.

Hiiseyin Cahit KAYHAN
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1. BOLUM

1.1. Giris

Hayata gozlerimizi agtigimz ilk giinden bugiine hep gérmek, isitmek, tatmak,
koklamak, dokunmak, hissetmek arzusunu tasiyoruz. Tiim bu yaptiklarimizla olup
bitenlerin farkinda olmak, bayati anlamak ve ona bir anlam vermek gayreti

icerisinde, hayata daha ilk adimda dgrenmekle bashyoruz.

Insanoglunun dogustan getirdigi iggiidiisel davramislar yok denecek kadar
azdir ve bu davranislar ¢evreye uyum saglamada yetersizdir. Bu nedenle insanlar

hayatlar1 boyunca birtakim bilgileri 6grenmek zorunda kalmaktadirlar (Selguk,
2000:121).

Ogrenmenin giiniimiize kadar birgok tanimi yapilmistir. Bacanli (1996:104),
oprenmeyi soyle tanimlamaktadir: “Ogrenme, tekrar ya da yaganti yoluyla

organizmanin davranslarinda meydana gelen oldukga kalicy/siirekli degisikliklerdir.”

Egitim ve Egitim Bilimleri S6zIigii’ndeki ifadesi ile 6grenme: “Bireyin o ana
kadar sahip olmadig bir yeterlik (bilgi ya da beceri) elde etmesi, 6zellikle belli bir

alanda bilgi ve elestirici yargi edinmesi, kisacas1 ¢evresine uyum saglamasidir”

(Onciil, 2000:856).



Atkinson ve ark. (1999:233), 6grenmeyi: “Yasam boyu siiren ve yalnizca yeni
bir beceride ya da akademik bir konuda uzmanlasmay: degil, duygusal gelismeyi,
toplumsal etkilesimi ve hatta kisilik gelismesini de kapsayan, insan davraniginda

pratikten kaynaklanan gorece siirekli bir degigimdir” seklinde agiklamustur.

Senge’ye gore; Gergek Ggrenme insanmn bziinde olan bir seydir. Ofrenme
yoluyla 6nceleri hi¢ yapmadigimiz seyleri yapmaya baglar, diinyay1 ve onunla olan
iliskimizi yeniden algilanz. Ofrenme sayesinde yasamin yaratici siirecinin bir
pargas1 olan kapasitemizi genisletiriz. Her birimizin iginde bdylesi bir dgrenmeye

kars1 biiyiik bir aglik vardir” (Aktaran: T6remen, 2001:2).

Agikgdz, Ogrenmenin tamimlayici ozelliklerinin bazilars ile ilgili olarak
davramgc1 ve biligsel akim temsilcilerinin ana hatlan ile goriis birligine vardiklarim
belirtmistir. Jonez, Marzano ve Shuell’in (Aktaran: Agikgdz, 2003b:11) 6grenme ile
ilgili goriislerinden yola ¢ikarak “Giinlimiizde 6grenmenin amagh, yapici, etkin,
birikimli ve baZlam bagmmli bir siire¢ olarak ele alindifim” belirterek ¢agdas

Ogrenme anlayisini agiklamaya ¢aligmgtir.

Bilgi toplumuna gegcis siirecindeki hizli gelisme ve degismeler insan ve
insanin hayata bakis tarzim da etkilemeye baslamigtir. Ogrenmeyi 6grenme, yaparak-
yagayarak 6grenme yasam boyu 6grenme, 6grenme ortamlarmimn diizenlenmesi, neyi,
nasil Ogrenmek gerektigi, Ofrenilen bilginin nasil ve nerede kullanilacafi gibi
konular zihinleri mesgul eder hale getirmigtir. Bu durum egitimcileri Neyi, nasil

6gretebilirim? sorusuyla kars: karsiya birakmaktadir.



Egitim bir iletisim siirecidir. Iletisimde bulunmaksizin egitim yapmak
imkansizdir. Iyi bir 6gretim ancak yiiz yiize iliskinin oldugu simf atmosferinde
olusur (Kii¢iikahmet, 2002: 26).

Egitim programi hedef, igerik, 6grenme- O6gretme siireci ve degerlendirme
olmak iizere dort asamadan olusmaktadir. Oprenme-ogretme siireci egitim
programimn en Onemli asamasim tegkil etmektedir. Ciinkii 6grenmenin

gerceklesmesi 6grenme-Ggretme sireci ile saglanmaktadir.

Cogunlukla Ogrenme, Ofretme ve Ofretim kavramlaninin bir arada
kullamlmasindan dolay: birbirinin yerine kullanildig1 ve kanistirildigt goriiliir. Birgok
egitimci dgretmeyi, 6grenmenin kolaylastirilmasi, §grenmenin gergeklestirilmesinde
Ogrenene yardim edilmesi ve Ogrenmeye rehberlik yapilmasi siireci olarak

agiklamaktadur.

Hunter’e gore Ogretme, “Oretimden oOnce, sonra ve Ogretim sirasinda

ogrenme olasihigim yiikseltmek igin kararlar alma ve uygulama siireci” olarak ele

alimmaktadir (Agikgdz, 2003:13).

Fidan (1996:12), o@retmeyi, “Ofrenmeyi saglama faaliyeti” olarak
tanimlarken, tiim Ogretme faaliyetlerinin Onceden belirlenmesi, hedefler
dogrultusunda planli ve kontrollii olarak diizenlenmesi ve yiiriitiilmesi igini 8gretim
olarak tanimlamustir. Ofrenciyi hedefe ulagtirmak igin izlenen yolu ise dgretim

yontemi olarak agiklamaktadir (Fidan, 1996:168).



Bilen (1993:17) ise, yontemi, “Smifta egitim etkinliklerine yon veren bilgi
rezervi ve planh egitimsel yasantilan Orenciye ulagtirmayi saglayan yoldur”

seklinde tamimlamaktadir.

Clark ve Starr’a (1968) gore yontem, “Egitimin hedeflerine ulagmak amaciyla
kullamlacak tekniklerin, islenecek konunun, arag—gere¢ ve kaynaklarn biitiinlik

olusturacak bigimde orgiitlenerek hizmete sunulan bir 6gretme yoludur” (Aktaran:

Bilen, 1993:17).

Egitimciler, diine kadar “Igerik mi daha &nemli, yontem mi daha dnemli?”
tartigmasint yapmiglardir. Bugiin anlagilmugtir ki; egitim programi hedef, igerik,
Ogrenme-Ogretme siireci ve degerlendirme agamalanyla bir biitiindiir. Bilen
(1993:17), bu konuda soéyle demektedir: “Bir kimse ulasmak istediklerini bilmiyorsa,
onu gergeklestirecek bir yontem belirleyemeyecektir. Konu yani igerik olmadikga
higbir 6gretmen hicbir sey Ogretemiyor demektir. Clark ve Star (1968:5), “Bir
Ogretmen ne 6gretecedi kadar nasil 6gretecegini de bilmiyorsa dgretim soniik, sikic

ve verimsiz olur” (Aktaran: Bilen, 1993:17).

Giiniimiizde 6gretim yontemlerini aktarmaci / edilgin / (pasif), interaktif /
etkilesimli ve doniistirmeci, etkin / (aktif) seklinde smmiflandirmaktay1z.  Ag¢ikgoz,
Ogretmenin Ogrencilere bilgi aktardigs, 68rencilerin bu bilgileri edilgin olarak aldig:
ve yine Ogretilenlerin 68renciler tarafindan tekrarlanmakla yiikiimlii oldugu, biitiin
ogrencilere aym tip Ofretimin uygulandifn, 6grenme O6fretme siirecinin odak
noktasimn dgretmen oldugu edilgin 6grenme ile ezberi 6nlemek igin anlatim yerine
soru-yanit stratejisinin kullanuldifi, &gretmen Ogrenci etkilegiminin yer aldiy,

Ogretmenin karar verici, 6grencinin bilgiyi kesfedici oldugu, 6grencilerin problem



¢bzme becerilerini gelistirmeye yonelik etkilesimli 6gretim bicemlerini geleneksel
olarak kullamlmasindan dolay: “geleneksel o6gretim” geklinde agiklamaktadir

(Acikgdz, 2003a:33).

Aqikgbz’e (2003a:17) gore Aktif 53renme ise; “Ogrenenin 6grenme siirecinin
sorumlulugunu tasidigl, 6grenene Ogrenme siirecinin gesitli yonleri ile ilgili karar
alma ve Ozdiizenleme yapma firsatlarimn verildigi ve karmasik Ogretimsel iglerle
Ogrenenin Ogrenme sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlandifn bir

Ogrenme siirecidir.

Genel hatlantyla baktigimizda geleneksel yontemler ve g¢agdas yontemler
olmak tizere ikili bir siniflama karsimiza ¢ikmaktadir. Bilimin ortaya koydugu yeni
paradigmalar bilginin dogasma iligkin degerlendirmelerimizi de etkiledigi gibi,
ogrenme ve Ogretme siireclerini de etkiler hale gelmistir. Ozden, “Ogrenmenin
parmak izi kadar kisiye Ozgii bir olgu oldugunu, herkesin 6grenme tir, hiz ve
kapasitesinin farkli oldugunu, uygun &grenme olanag: saglandlgmd:a Ogrenemeyecek

bir sey olmadigim” belirtmektedir (Ozden, 2002: 19).

Bilen (1993:19), “Her duruma baganiyla uygulanabilecek tek tiir yontemden
sz edilemez” diyerek dgretme ydnteminin secilmesinde ¢ok titiz davramilmasimn
gerekliligini vurgulamaktadir. Farkli disiplinlerde hatta aymi disiplinin farkls
konularinda degisik yontemlerin kullamlmasi giinlimiiz egitiminin ihtiyaci haline
gelmigtir. Ofretmenin ydnteme yatkinlifl, zaman ve fiziksel imkanlar, maliyet,
ogrenci sayisi, igerik ve hedefler dikkate alinarak en uygun yontem segilmelidir.

Boyle bir secim egitimi daha etkin kilmaktadir.



Ogretimde o6nemli olan &grenciyi edilgin bir dinleyici durumundan
kurtarabilmek, onu bedeni ve duyu organlar ile harekete gegirebilmek, konulari
canlandirarak yasamir duruma getirebilmektir (Ustiindag, 1988: 59). Yaratic1 drama
bu siliregte uygun bir segenek olarak gorilebilir. Boylelikle 6grenci; Ogrenme
sirecinde etkin durumdadir, kendi yaptifiyla Ogrenirken bir yandan da duyu
organlarint harekete gegirmekte olay ya da durumlar yagamaktadw (Ustiindag,

2001:25).

Bundan sonraki béliimde yaratici drama ve 6zellikleri ile yaratici dramanin

egitimde bir yontem olarak kullanilmasina iligkin kuramsal yapisi ele alinacaktir.

1.1.1. Yaratict Drama Kavramy:

Yaratic1 drama degisik iilkelerde oldugu gibi Tiirkiye’de de farkli zamanlarda
farkli bakig acgilanyla ele alinmistir. Yaratici dramanmin bu bakig agilarindaki

farkliliktan kaynaklanan birgok tanimi yapilmagtir.

Yaratict drama, dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanilarak, bir grup ¢aligmas: iginde, bireylerin bir yasantiyi, bir
olayl, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya da bir davranigi, eski biligsel
Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gbzlem, deneyim, duygu ve

yagantilarn  gbzden gegirildigi “oyunsu”  siireclerde  anlamlandiriimasi,

canlandiriimasidir (San,1991a).



Yaratici drama bir kavramun, bir ders konusunun, bir metnin daha iyi anlagilir
kilinmasi, bireyce ve grupga Oziimsenip, ig¢sel yasantiya doniigmesi, gozden

gecirilerek, lizerinde diisiiniilerek diga vurulmasidir (San, 1991).

Yaratic1 drama, bireyde var olan 6zelliklerin bireysel veya bir grup ¢aligmasi
icerisinde, istenen hedefler dogrultusunda beden diliyle agifa ¢ikarimas: ve yeni

olusumlar, baglar kurma yoluyla bireye, bireye Ozgii baska ozellikler kazandirma

firsatinin verilmesi siirecidir.

Adigiizel’e (1994:522) gore yaratict drama yaraticiligy gelistiren etkili bir

yOntem ve yaratici bireyi yetistiren bagli bagina bir egitim alanidir.

Ustiindag (1996:19), yaratici dramayi, “Bir dgretim ydntemi, sanat egitimi
alan1 ve bir disiplin olarak bireylerin 2000’li y1illarda kendini rahatga ifade edebilen,

yaratici, grup caligmalarina agik kisiler olmalarini saflayacak bir yaklagimdir”

seklinde tanimlamaktadir.

Bozdogan (2003:27) ise, degisik boyutlarnn ile kapsaml olarak soyle bir
tamumlama yapmugtir: “Yaratict drama: tiyatro ve drama tekniklerinden yararlanilarak
bir grup ¢aligmas: i¢inde dogaglamay: merkeze alarak gerceklestirilen; miizik, dans,
resim, heykel, edebiyat gibi ¢esitli sanat dallarina iliskin etkinlikleri biinyesinde
barindirmasi ve gagdag insanin sahip olmasi gereken yaraticilik 6zelligini gelistirerek
bireye estetik bir bakis agis1 saglamasi ile tiilmel bir sanat egitimi alani; farkh
yetenck ve zekalara doniik etkinlikleri aym1 anda bilinyesinde barindirmas: ve daha
¢ok duyular1 hedef almasiyla yasanf1 yoluyla kalici 6grenmenin etkili bir yontemi;

kendini gerceklestirme yolundaki ¢agdag insana, kendini, gevresini, olaylar1 ve en



genis anlamiyla hayati gok yonli ve gergekei bir sekilde algilayarak, ihtiyaglarim
karsilama ve gizil giiclerini ger¢eklestirmesi yoniinde biiyiik destek verisiyle etkili

bir kigisel / sosyal geligim yontemidir.

Yapilan tiim bu tanimlar gostermektedir ki, yaratict drama ¢ok boyutlu bir
kavramdir. Dolayisiyla da yaratici dramaya bakig tarzimizi hedeflerimiz, konunun

igerigi ve uygulama alan belirleyecektir.

Onder, drama terimini agiklarken “Psikodrama”, “Yaratic1 drama”, “Tiyatro”
ve “Egitici drama” terimlerini ele almig ve bu terimler arasinda, tammladiklar

etkinlikler yoniinden benzerlik ve farkliliklara dikkat cekmistir.

“Yaratici drama, yaraticilifi gelistirmek igin g¢ocuklarla yapilan drama
etkinliklerini kapsar ve egitici drama denilen egitim teknifinin bir alt tiirii olarak
kabul edilmektedir” (Lindvaag ve Moen,1980; Siks,1993’ten aktaran: Onder,
2002:28). Onder’e (2002:28) gore egitici drama olarak da adlandinilan pedegojik
drama ise; daha ok Ingiltere’de Peter Slade, Brian Way, Dorothy Heathcote ve
Gavin Balton tarafindan gelistirilen ve genel olarak ¢ocugun hemen her konudaki
egitimi icin uygulanan bir egitim teknigidir. Ozellikle egitici drama, diger iki drama
tiirlintide belirli oranlarda igerir. Ciinkii egitici drama g¢ocugun pedegojik yap1 ve
psikolojik yasantilar konusunda bilinglenmesini de, 6zel bir yetenek olarak

yaraticilif) kazanmasini da amaglar,

Mc Caslin, egitici drama ile yaratici drama arasindaki en 6nemli farkinin su
sekilde belirtmistir. Egitici dramanin amacmin oyun yaratma olmamasi ve gocuklarin

konuya egitim amagh olarak katilmalan oldugunu belirtmigtir. Egitici drama da amag



anlamak farkina varmak ve Ofrenmektir. Yaratict drama da ise amag, oyun

yaratmadir. Oyun bir aragtir (Onder, 2002:29).

Yaratici drama ile ilgili olarak, genelde drama terimi kullamlirken
Ingiltere’de de egitinde drama (drama in education), gelisimsel drama
(developmental drama), egitsel drama (educational drama) terimlerinin de

kullamldig1 goriilmektedir.

Amerika’daki kullammina baktigimizda ise, Amerikan Tiyatro ve Egitim
Birligi yaratic: drama egitmenlerini ve Amerikan Cocuk Tiyatrosu Birligi iiyelerini
kapsayan iki kurumun birlesimi, “yaratici drama “ terimini kullanmakta ve onu
“dogaglanan, sergilenmeyen, siireg-merkezli bir dramanin formu; katilanlann
imgeleme, oynama ve insan deneyimlerini yansitmalari igin bir lider tarafindan
yonetildigi bir etkinlik olarak tamimlamaktadir (Heining, 1988:5’ten aktaran: Kog,
1999:6). Almanya’da ise, “Okul Oyunu” ya da “Oyun ve Etkilesim” (Schulspiel,
Spiel Un Interaktion) olup, bu konuyla kuramsal ve uygulamal olarak ilgilenen alan
da “Oyun ve Tiyatro Egit Bilimi” ya da “Oyun ve Etkilesim Egit Bilimi” (Spiel —
und Theater Pedegojik veya Interaktions paedagogik) adim almaktadir (San,1990b).

Yaratic1 drama ile tiyatro kavramlarinin zaman zaman birbirlerinin yerine
kullanildiklar gériilmektedir. Oysa bu iki kavram birbirinin aym degildir. Tiyatroda
hazir bir metin vardir ve gosteri amaglidir. Drama da ise herhangi bir hazir metin
yoktur. Yaratic1 drama da tiyatro tekniklerinden yararlanilir. Fakat tiyatro degildir.

Yaratict drama gdsteri amagh olmayip katilimcilarnin kendiliginden bir sey ortaya

koyma siirecidir.
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Peter Slade, “dramada gosterim amaci giitmek ¢ocugun Kkisiligine zarar
verecektir. Drama oyunu sayesinde gocugun tiim kisiligi hem bedensel, hem zihinsel
olarak gelisebilir. Yeter ki, yetigkinler ¢ocuga, kendini ifade etme firsati tamsilar”

(Bozdogan, 2003:33).

1.1.2. Bir Ogretim Yontemi Olarak Yaratict Dramamn Tarihsel Geligimi:

1900’1 yillardan beri yaratici drama ¢aligmalan tiim diinyada ve iilkemizde
bir gelisim siireci gdstermis ve egitimde bir arag, bir yontem olarak kullamila

gelmistir.

Burada, yaratict drama ¢aligmalarmin diinyadaki ve iilkemizdeki geligim

stireci agiklanmaya cahgilacaktir.

1.1.2.1 Diinyadaki Gelisimi:

San (1990b), ilk drama dersi uygulamasinin 1911°de Harriet Finlay Johnson
tarafindan gergeklestirildigini belirtir. Bu ilk uygulamamn bir tiir (make beliave play)
Oyleymis gibi yapma oyunu seklinde olup bunu takip eden ¢alismalarla egitimde
dramanin kuramsal temellerinin atildigim soyler. Sully, “Dramatizasyon, ¢ocufun
kendine yeni bir ¢evre yaratmasidir. Dramada rol oynayan ¢ocugun aldigi zevk,
herhangi bir izleyicinin degerlendirmesine bagh degildir.” sdzleriyle dramanin okul

tiyatrosundan farkina dikkat ¢ekmigtir. Boylece drama bir siireq ve dzellikle bir
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Ogrenme siireci olarak gelisimine bagladi. Daha sonralan dil ve sozel ifadeye agirlik
veren hiinerlerin sergilendigi gosterime doniistii. Bu doniisiim drama olgusunu, tekrar

okul temsillerine dogru y6nlendirdi.

1917”7 de Caldwell Cook “Oyun Yolu” isimli kitabim yazmistir. Cook, bu
eserinde en dogal egitim yolunun oyun oldugunu savunur. Cook, oyunu yaratilistan

bir insan etkinligi olarak ele alip, okullarda yapmaya deger tek etkinlik olarak

belirtmigtir.

Cook, okullarda dramanin yapildif: 6zel mekanlarin olmasim istemis ve bu
mekanlart  “mummery” (maskeli eglence, soytanlik yapilan yer). olarak
isimlendirmistir (Génen ve Dalkilig, 2002:26). Cook, Ingilizcede ezberlemekten daha
¢ok oynayarak 6grenmenin 6nemli oldugunu vurgulamis ve dil derslerinin, dramanin
en ¢ok kullanildigr ders oldugunu belirtmistir. Bu diislinceden hareketle de

cocuklardan kendi eserlerini kendilerinin yazmalarim istemigtir.

1923’te Amerika’da Winifred Ward, iiniversite blinyesinde yaratic1 drama
egitimine baslamistir. Ward, “Grubun eglenmesi i¢in dogaglamay: savunur ve
iiriinden ¢ok siirecin 6nemli oldugunu vurgular (Bozdogan, 2003:32). Ward drama
ile ilgili galiymalarm siirdiiriitken 1952’de “Drama Igin Oykiiler”, 1957°de de

“Cocuklarla Oyun Hazirlama” adl1 eserlerini yayinlamigtir,

1954°te Peter Slade “Child Drama” (Cocuk Dramasi) adli eserini yayinladi.

Bu eserin etkisi biiyilk oldu ve egitim alanindaki politikay: etkiledi (Hornbrook,
1989°dan aktaran: Adigiizel, 1993:186).
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Slade, Finlay-Johnson’in “make beliave play” (6yleymis gibi yapma oyunu)
‘ine dogallik boyutunu katarak kendiligindenlik (spontanaity) 6gesinin ve bugiin
kullandigimiz anlamda dogaglama tekniginin de isin igine girmesine Onciiliik etmistir

(San,1990b).

Saglam’a (1997:1V) gore, Slade’in etkilesim sonucunda simflarda kullanilan
drama etkinlikleri Ogrencilerin kigilik gelisimlerinin temelini teskil etmektedir.
Zamanla bu yondeki ilgi artms olup daha sonralar1 dramanin egsiz bir 6gretim araci

oldugu goriilmektedir.

Onder (2002:35), 1963’te Viola Spolin’in “Tiyatro Igin Dogaglama”
kitabinda ¢ocugun i¢inden geldigi gibi rol oynamasinm, kendini ifade etme ydniinden
onemli olduguna dikkat cekmektedir. Spolin’in dramay: yasantilar yolu ile, kendini,

duygularim ifade etmek igin bir arag olarak gordiigiini belirtmektedir.

Brian Way, II. Diinya Savag sirasinda ¢esitli giicliikler yasayan cocuklara,
kendisine giiven duygusunun nasil kazanilacagi ve gocuklarm kendi kaynaklarini
kesfetmelerine ve kullanmalarna nasil yardim edilebilecegi konusunda &mekler
vermigtir (Onder, 2002:34). Onder (2002:34), Way’in “Bedensel, zihinsel yapisi goz
Oniine alinmak kosuluyla her ¢ocuk icin, zihinsel ve bedensel 6ziirlii gocuklar da
dahil olmak iizere, drama etkinligi diizenlenebilir” goriiginden hareketle, onun drama

sayesinde gocugu gelistirmek amacinda oldugunu belirtmektedir.

1974°te Drothy Heothcote, dramanin dnemli bir 6grenme yontemi oldugunu
ve Ogretmenin drama etkinlifinde lider konumunda bir rol iistlenmesi gerektigini

belirtmigtir. Heathcote’e gére ¢ocuklarin oyun oynamasi igin degil, onlarin bilincini
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uyandirmak, gergege fantezi yoluyla bakmalanmi saglamak, davraniglann,
gériinlimlerin ardindakileri gormelerini saglamak igin drama kullamlir. Drama
yoluyla gocuklara daha fazla bilgi vermek degil, bildiklerini kullanma becerisi
kazandirmak soz konusudur (Wagner, 1976:15’ten aktaran: Kog, 1999:10).
Heathcote, dramanin egitimde kullamilmasiyla hem biligsel, hem de duyussal

Ogrenmenin gergeklesmesinin amag haline getirilmesi gerektigini savunmustur.

1984°’te Mc Caslin, ¢cocuklarin daha aktif hale getirilerek yagamin bir pargas:
halinde hareket etmeleri gerektiini belirtmistir. Cocuklarin bedensel, biligsel,
duyussal ve sosyal yeteneklerinin yaratici drama oyunlan ile gelistirilebilecegini ve

boylece aktif hale gelebileceklerini vurgulamistir (Onder,2002:36).

1993 yilinda Ankara’da diizenlenen “V. Uluslar Arasi Yaratict Drama
Semineri’nde Almanya’da 1964’te kurulan Tiyatro Pedagojisi Enstitiisii’niin
(Egitimde Drama hakkinda ve iizerinde aragtirmalar yapan alan) miidiiri H.W.
Nickel, okul oyunu ve ya egitsel oyun olarak ele aldiklan drama galigmalarinm lisans
egitimi alan yetigkin ve egitimciler (zerinde yogunlastirdiklarim ve enstiti
biinyesinde birgok Yiiksek Lisans Tezi ve degisik iilkelerde uygulama caligmalar

yo6nettiklerini belirtmektedir.

Pamela Bowell (1993), drama konusunda Ingiltere’nin bagi ¢ektigini ve
dramamn bilhassa dil 6gretiminde kullamldigimi sdylemektedir. Bowell, Ingilizce
Ogretiminde

1. Konugma ve Dinleme.

2. Okuma.

3. Yazma.
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olmak iizere li¢ alan bulundugunu ve drama caligmalarinin daha ¢ok konugma ve

dinleme alanina yonelik oldugunu belirtmektedir.

Nickel (1993), drama da “ySntem” sozciiiinden kagimlhip asil “yaraticihk™
kavrami iizerinde durulmas: gerektigini vurgularken, Bowell, “yaratic1 dramanin bir
egitim yontemi mi? Yoksa bir disiplin mi?” oldufu konusuna sbyle agiklik
getirmektedir. Bowell’a gore, bu iki yon drama da bir sarmal gibi i¢ igedir.
Ingiltere’de bazi egitimeiler, dramanin 6zellikle egitsel igerikli bir tiyatrosal bir oyun
olarak anlagiimas: gerektigini vurgularken, baz1 egitimciler de dramanin tiyatro ile
hicbir ilgisi olmamasi, hatta herhangi bir seyirci Oniinde bir prodiiksiyon, bir
performans olarak kabul edilmemesi gerektigini one slirmektedirler. Bowell, asil
tiyatrosal baglami olmayan bir oyun ve bir dramanimn kabul edilemeyecegini séyler.
Ona gore, bir bigimi, bir igerigi olan drama, hem bir sanat disiplini, hem de bir

Ogrenme yontemidir.

Bowell, drama da her zaman dokunakli insan1 duygusal ydnden de kavrayan
bir oyun bulundugunu ve dramanin her zaman bir “sey” hakkinda oldugunu, igerigi,

bu igerigin verilmesi i¢inde bir yontemi oldugunu vurgular (San,2003).

Biitiin bu bilgiler gdstermektedir ki; bilhassa Almanya ve Ingiltere’de drama
cahismalan iizerinde 6nemle durulmustur. Degisik zamanlarda insanlarin dramaya
olan bakis tarzlan da degistigi gibi, bundan sonraki siirecte de degisiklik
gosterecektir. Ahmet Hagim, bir misrasinda “degisirken yenilenmek, yenilenirken

degistirmek”ten bahseder. Drama da her gegen giin yenilenecek ve yenilenirken de

hayat tarzimizda bir seyleri degistirecektir.
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1.1.2.2 Tiirkiye’deki Geligimi:

Ismail Hakk: Baltacioglu, ilk kez tiyatroya okulda yer verenin Karamiirsel’de
6zel bir okulun Ogretmeni olan Muammer Targag oldugunu sodylemektedir

(Coruh,1950:5°ten aktaran: Ustiindag,1988:16).

1910°da  Atatiirk’lin silah arkadagi olan Kazim Karabekir Pasa’nm,
Erzurum’da bulundugu dénemde, ilkokullar ig¢in okul oyunlann yazdigi ve bu

oyunlarin sarkilarin1 da yazip besteledigi goriilmektedir (Kavcar, 1985°ten aktaran:
San,1991b).

San’a (1998:96-97) gore, 1925°te Ismail Hakki Baltaciogl, egitimde
tiyatroyu savunmustur. O, gocufun tiyatro yoluyla hayata alistinlmas: iizerinde
durmus, okul oyununun Ggrenme anlaminda kullamlmasi gerektigini belirtmistir.
Atatiirk donemi hiikiimet kabinesinde Mili Egitim Bakami olarak gorev yapan
Baltacioglu, yaparak —yasayarak dgrenme ilkesini savunmugtur. “Yazili metne degil
icinde dogaglama olan oyunlara énem veririm” (Morgiil,1999:12) sozi bize

Baltacioglu’nun ezbere ve diger sahne oyunlarina 6nem vermedigini gostermektedir.

1938°de Selahattin Coruh tarafindan yazilan “Okullarda Dramatizasyon” adli
kitap 1950’de ikinci baskisini yapmustir. Coruh, bu kitabinda pasif yetistirme tarzinin
ortadan kaldinlmasinin ve dramatizasyonun yagayarak ve yasatarak bilgileri
kazandiran bir yontem olarak kullamlmasinin gerekliliginden bahsetmistir (Coruh,
1950:19’dan aktaran: Kog, 1999: 11).
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1951 yii Ortaokul Programinda, temsil yolu ile canlandirmadan
bahsedilmistir. 1960’ta Emin Ozdemir’in “Uygulamali Dramatizasyon” Kitabi
yaymlanmis ve tiim dgretmenlere iicretsiz olarak dagitilmigtir. Ozdemir, bu eserinde
dramanin 6grencide yaratici, eglendirici bir etkinlik olarak, derslere renk kattigini ve
ana dili 6gretiminin yaninda sosyal bilgiler, fen ve tabiat bilgileri gibi derslerde de
dramatizasyonun kullamlabilecegini belirtmektedir (Ozdemir,1965:13°ten aktaran:

Kog, 1991: 11).

1968’de MEB’min ilkégretim programinda “Dramatizasyon” ¢aligmalarindan
s6z edilmisse de bunlarin yontemli uygulamalar haline getirilmesi 1980°den sonra
gerceklesmistir. Inci San ve Tamer Levent, bu zamana kadar herhangi bir metni
canlandirmak anlamina gelen egitimde dramatizasyon kavramin, “Egitimde Yaratict
Drama” olarak ele almiglardir. San ve Levent, dncelikle katilimcilarn yaraticihk
yeteneklerini gelistirmek, iletisim becerilerini artirmak, bireyin kendisini ve
bagkalarimi tanimasina yonelik drama seminer ve kurslarindan gegmelerini saglamak
yonilinde g¢aligmalarii slirdiirmiiglerdir. 1985 yilmda Ankara’da, “Birinci Uluslar
Aras1 Egitimde Dramatizasyon Semineri” diizenlenmis ve bu seminerlerin devamu
1987°de ikincisi, 1989’da iigiinciisii, 1991°de dordiinciisii, 1993’te besincisi, 1997°de
altincis;, 2001°de yedincisi bir gelenek halinde siiregelmistir. Bu seminerlerde
“Egitimde Yaratict Drama” ‘nin bilinen “Dramatizasyon” kavramindan farkli ve

¢agdas anlamina ydnelik bilgilendirmeler amaglanmusgtir.

1990 yilinda San ve Levent tarafindan drama ¢aligmalarinin egitimde ve
tiyatroda yayginlagtirilmasi igin arasgtirmalar yapmak ve tiyatro-egitim iligkisini

incelemek amaciyla Cagdas Drama Dernegi kurulmustur.
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1989 yilinda Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Giizel Sanatlar Egitimi
Ana Bilim Dali’'nda Yaratict Drama, Egitsel Drama gibi Yiiksek Lisans dersleri
acilmus, bunu takip eden yillarda Gazi Universitesi ve Hacettepe Universitesi’nin
cesitli boliimlerinde Yaratict Drama, Dramatik Etkinlikler, {lkégretimde Drama gibi

lisans ve yiiksek lisans diizeyinde dersler agilmustir (Adigiizel, 1994).

2003’te Olusum Tiyatrosu Ve Drama Atdlyesi tarafindan diizenlenen Tiirkiye
5. Drama Liderleri Bulugmast Ve Ulusal Drama Semineri’nin temasy; insanoglunun

en Onemli gelisim evresi olan okuldncesi ddnemini kapsamaktadir (Aslan, 2003:7).

Tiirkiye’de okuléncesi egitim veren kurumlarin programinda yaratici drama
etkinliklerinden yararlanilmaktadir. Son yillarda uygulama g¢aligmalariuin en ¢ok
okuloncesi egitiminde oldugu gorilmektedir. Yeni yeni ilkdgretim okullarinda
yaratici drama uygulamalarina yonelik ¢alismalar yapilmaktadir. Birgok 6zel egitim

kurumu yaratici1 dramayi bir ders olarak programlarina almagtr.

Aksari, okuldncesi egitiminde “Seri Uretim” diye adlandirdigz Snceden
cizilmis sekillerin dgrencilere dagitilarak iglerinin boyanmasi ya da iglerinin farkli
araglarla (-makarna, mercimek, fasulye, ip, pamuk, renkli kagst, ...vb.) doldurulmasy/
yapistirilmasi gibi etkinliklerin gocuga higbir estetik vermedigini séylemektedir. Ona
gore, bu tarz etkinlikler ¢ocugun yaraticilifini yok etmekte ve gocuga kendi anlatim
bi¢imlerini ortaya koyma firsati tammamaktadir. Aksari’ya (2001: 7) gore ¢ocugun
estetik ve sanat egitimi, diger disiplinlerle birlikte drama yoluyla verilmelidir. Bu
fikir bize okuldncesi egitiminde dramanin katettigi mesafeyi agik¢a gostermektedir.

Universitelerin  dil 6grenimi veren bolimleri ile &gretmen yetistiren

boliimlerinde yaratict dramanin degisik alanlarda bir yontem olarak kullanmlmasina
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yonelik deneysel galigmalar yapilmis ve yapilmaktadir. Yiiksek Ogretim Kurulu’nun
“Bgitim  Fakiiltelerinin  Yeniden Yapilandirlmas:  Projesi”  kapsaminda,
Okuléncesinde Drama ve Ilkégretimde Drama dersleri zorunlu olarak programa

konmustur.

Milli Egitim Bakanhgi Talim Terbiye Kurulu, 1998’de Ilkégretim Okullan
Se¢meli Drama (1, 2, 3) dersini programa koymustur (MEB, 1998).

1999-2000 o6gretim  yihinda Ankara Universitesi Egitim  Bilimleri
Enstitiisii’nde drama lideri yetistirmek amactyla “Yaratict Drama Tezsiz Yiiksek
Lisans programi” agilmistir. Yine drama lideri yetistirmek amactyla 2004 yili
Haziran ayinda Olusum Tiyatrosu Ve Drama Atélyesi tarafindan Ulusal Drama

Seminerlerinin altincisi diizenlenmisgtir.

Askeri akademiler ve Polis Akademileri’nde de yeni yeni yaratici dramadan
yararlanma yolunda g¢aligmalar yapilmaktadir. 2004’te Kara Kuvvetleri Egitim Ve
Doktrin Komutanhgi’nin diizenlemis oldugu “Kisisel Gelisimde Cagdas Yonelimler
Sempozyumu”nda, polis egitimi ve polisin halk ile iletisim kurma siirecinde yaratict

dramadan yararlamlmasi yéniinde fikirler ortaya konulmustur.
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1.1.3. Egitimde Dramanin Yararlan:

Dramanmn egitimde kullanilmas: bireylere biligsel, psikomotor ve duyussal
yonlerden 6nemli katkilar saglamaktadir. Onder (2002:71-84), egitimde dramamn
saglayabilecegi yararlar sOyle siralamaktadir :

e Cocukta yaraticilif1 ve hayal giiciinii geligtirir.

e Zihinsel kapasiteyi gelistirir.

e Kendilik kavraminin gelismesine katkida bulunur.

e Bagimsiz diigiinme ve karar verme yetenegini geligtirir.

e Duygulann farkina varilmasin ve ifade edilmesini saglar.

e lletisim becerilerine olumlu katki saglar.

e Sosyal farkindalifin artmasi ve problem ¢dzme yeteneginin gelismesini

saglar.

e Demokrasi egitimine katkida bulunur.

e  Grup i¢i siireglere olumlu katkilarda bulunur (Arkadaslik).

o Ogretmenlerle dgrenciler arasmdaki olumlu iligkilere katkida bulunur.

* Genel olarak 6grenci performansina olumlu etkide bulunur.

o Ozel niteliklere sahip ¢ocuklarin (zihinsel engelli, bedensel engelli,

duygusal bozukluga sahip gocuklarin) egitilmesine katkida bulunur.

Tiim bu yararlan ile dramanin 6zetle; bireye kendini tanima, kendini ifade
etme, tiim beden dilini kullanarak toplumsal siiregte yerini almasi ve gelecege iligkin

planlamalar yapabilmesinde 6nemli katkilar sagladig gériilmektedir.
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1.1.4. Egitimde Yaratict Dramanmn Hedefleri

Egitimde yaratict dramanin kullanilmasi ile amaglanan nedir? Egitimde
yaratici drama ile bireyde ne gibi beceriler kazandirilabilir ve gelistirilebilir.
Adigiizel (2001:15), egitimde yaratici dramanin genel amagclarmi, “her alanda
kendine yetebilen, kendini tamiyan, ¢evresiyle iletigim kurabilen ve bunu
geligtirebilen, ifade giicii ve bigimleri artmig bireyler yetistirmek” seklinde

aciklamaktadir,

Alanin uzmanlan tarafindan yaratici dramada genel amaglar su sekilde ortaya
konmugtur (Kavcar, 1985; San, 1990; Mc Caslin (1987) ve Stabler (1978)’den
aktaran: Omeroglu, 1991: 369 ; Nixon (1987)’den aktaran: Ustiindag, 1995 ; Tahta,
1999 ; Adigiizel, 2000 ; Adigiizel, 2001 ).

o Grup olarak beraber galigabilme becerilerini geligtirme

o Kendini ve bagkalarin1 anlama becerisini gelistirme

o Kendine giiven duyma, tegvik ve karar verme, becerilerini kazandirma

o Farkli olay ve deneyimlerle ilgili deneyim kazanma

¢ Yaraticilik ve estetik geligimi saglama

e Bireyin hayal giiciinii, hislerini ve diiglincelerini gelistirme

o Elegtirel diisiinme yetenegi kazandirma

e Sosyal gelisim ve birlikte galigma yetenegi kazandirma

e Cocuklarn etik degerleri kesfetmelerine olanak saglama

o Dil ve iletisim becerilerini kazandirma

o Bireyin yazili ya da s6zlii olarak kullandig dilin sinirlanini genigletme ve
dili etkili olarak kullanabilme
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Imge diinyasim geligtirme

Kisinin kendi bedenine, duygularina, diisiincelerine ve gevresine karsi
bilingli olmasini saglama

Oyun pedagojisi iginde yer alan g¢aligmalann, duygularn, bilgi ve
deneylerin dzgiirlestigi ortamlan saglama

Kiginin evrensel, toplumsal, moral, etk ve soyut kavramlar
anlamlandirabilmesini saglama

Bir grup ¢aligmasi iginde yagayarak dgrenme ve bilgi edinmenin yam sira
toplumsallagmanin saglanmasmi amaglama

Cesitli degisik iligkileri gérebilme

Yagamu gok yonlii algilama

Gozlem yapma ve ayrintilar yoklama

Bir olgu ya da olay1 degisik yonleri ile irdeleme

Cocugun rahatlamasi, aragtirma istek ve duygusunun gelistirilmesini

saglama olarak siralanmigtir.Bu amaglar egitim sistemimizin genel hedefleri ile de

ortiismektedir. Toplum hayatma uyumlu, bir taraftan bireysel geligimi saglarken

diger taraftan da topluma olumlu yonde yoén veren bireyleri yetistirmeye katki

saglamaktadr.

Milli Egitim Bakanli Talim Terbiye Kurulu’nun Eylill 1998 tarihli

tebligler dergisinde ise drama programinin amaglari;

Cocugun yaraticiligim gelistirmek
Cocugun oynayarak kendisini kesfetmesini saglamak

[letisim becerilerini gelistirerek insanlarla sagliklh iletisim kurabilen,
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Ozgiir diislinceli, hoggoriilii, saygili ve demokratik kisilik 6zelliklerine sahip

bireyler yetistirmek (MEB, 1998) seklinde siralanmuisgtir.

1.1.5. Egitimde Yaratict Dramanm I¢erigi

Muhteva olarak da adlandirdigimiz igerik egitim programmin dort
unsurundan biridir. Kiigiikahmet’e (1997:16) gore “Bir egitim programinda amaglara
erismek icin, Ne Opretelim?” sorusunun cevabmi veren boyut “muhteva” dir.
Muhteva se¢iminde kavramsal ¢ergevelerin, temel konular ve fikirlerin, alternatif ve
omeklerin verilmesine dikkat edilmelidir. Kiigiikahmet (1997:16), muhteva
secgiminde; gegerlik ve giivenirlik, bilimsellik, 6grenci ilgi ve ihtiyaglarini kargilama,
faydalilik, ogrenebilirlik, sosyal gergeklerle tutarhilik oOlgiitlerine dikkat edilmesi
gerektiini vurgularken “Muhtevanin” verilmek istenenlerin pes pese gelmesi

anlamina gelmedigini 6nemle belirtmigtir.

Yaratici drama ¢ahigmalarinda igerik dersin belirlenen hedeflerine ulagsmak
icin diizenlenebilir. Bir dersin 6gretiminde yaratici drama ile siirdiiriilecek etkinlikler
egitim programinin gelistirilmesi sirasinda planlanabilir. Bu etkinlikler tiim insan
davraniglarini konu alirken, aile, yoksulluk, yaslilik gibi toplumsal konulardan,
insanlar arasindaki baglilik, arkadaglik gibi olgu ve olaylara kadar genis bir dagilim
gosterebilir (Soneros, 1995:12°den aktaran: Demirel, 2000:101).

Yaratici drama caligmalarinda igerik, toplumsal konularn islenmesinden

olusabilecegi gibi, Yaratici drama dersinin belirlenen amaglarma ulagmak veya
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drama lideri yetistirmek gibi amaglara yonelik olabilir. Ayrica Dil, Sosyal Bilgiler,
Matematik, Fen Bilimleri gibi derslerin programlarinda konular ve iinitelerin titiz bir

sekilde belirlenip, uygun yaratici drama ydnteminin (oyun, doga¢lama ve olusum)

secilmesi yoluyla igerik belirlenebilir.

Matematik dersinde; hacim, Ol¢ii, sonsuzluk, ftirev v.b. kavramlarin
verilmesinde , dil 0Ogretiminde; okuma- konusma, dinleme becerilerinin
kazandinlmasinda, fen bilimlerinde; maddelerin yapisina iligkin durumlarin
sezdirilmesi, kimyasal bilegenlerin 6zellikleri, elektirik devreleri ve 6zellikleri v.b.
konularin kavratilmasinda, sosyal bilgiler derslerinde; deprem sirasinda yapilmasi
gereken bilgilerin grenciye kazandirilmasi, diinya, giines, ay ve diger gezegenlerin
konumlarn ve hareketleri sonucu olusan hava olaylarimin kavratilmasi, millet,
yurttaglik, vatan v.b. kavramlarin kavratilmasinda iyi bir planlama ve diizenleme ile

yaratici drama etkinliklerine yer verilebilir.

1.1.6. Egitimde Yaratica Dramanin Yoéntemleri

Drama ¢aligmalan siirecinde birbirinden iislup agisindan farklilasan dort tip
uygulama yer alir (San, 1991: 264). Bu yontemler Isinma ve Rahatlama Calismalar,

Oyun, Dogaglama Caligsmalar1 ve Olusumlar’dir.
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Isinma Ve Rahatlama Cahsmalar:

Isinma ve rahatlama ¢aligmalari yaratici drama uygulamalarinin ilk basamags
olup, uygulama yapacak grubun kaynasip- biitlinlesmesine yonelik etkinliklere yer
verilir. Bu etkinliklerle bireyin, zihinsel, bedensel ve ruhsal yonden arkadaslan,
drama lideri (6gretmeni) ve konu ile etkilesime ge¢mesi ve ilgisinin toplanmasi
amaci giidiilir. Isinma ve rahatlama galigmalarinin kurallan 6nceden belirlenmistir
ve grup lideri (6gretmen) tarafindan yiiriitiiliir, Grup lideri (68retmen), 1s1nma ve
rahatlama caligmalarini gok dikkatli bir sekilde planlamalidir. Ciinkii, 1s1nma ve
rahatlama ¢aligmalari bireyin kendine olan giivenini tazelemesi, gruba ve gevreye
uyum saglamasi, bes duyu orgamini harekete gegirerek olay ve olgulan
anlamlandirmasi, gézlem yetisini gelistirmesi ve bedeninin ve zihinsel aktivitelerinin
farkinda olmasina olanak tanimas: yoniiyle bilylik dnem arz etmektedir. Bu asamanin

saglikli bir sekilde gegmesi grup iyelerinin diger asamalardaki katihm ve

performanslarint olumlu yénde etkileyecektir.

Etkinlikler yoluyla karsisindakini tanima ve tamigma siirecine giren birey,
kargisindakini tanirken aymi zamanda kendisini degerlendirme firsati bulacak ve
biligsel yOniinii, duyugsal 6zelliklerini ve psikomotor becerilerini tekrar gézden
gecirmis olacaktir. Tiim bu stiregten gegerken de bes duyusundan yararlanma ¢itasim

yiikseltecektir. Boylece de yasami ¢ok yonlii algilama yoniinde yeni adimlar atmig

olacaktir.
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Oyun- Oynama (Pandomim Ve Rol Oynama):

Oyun, c¢ocuklarin en 6nemli isidir. Oyun sayesinde gocuklarin duygulan

geligir, yetenekleri ortaya konur. Ve yine oyun sayesinde g¢ocuklar becerilerini

gelistirme firsat: bulmus olurlar.

Oyun insanlhifa Ozgii bir niteliktir. Cocuk buna, erken yaslarda adaylik
belirtisi gosterir. Cocuk kipirdamaya baslar baglamaz oynar. Ug ve dért yasindan
itibaren c¢evresini, gézlemlediklerini oynayarak farkl diinyalara girer, farkh aileleri

ve komsular1 yorumlar ve oynar (Sungur, 2001: 81).

Cocuklarn en dogal 6grenme ortami oyundur. Yoriikoglu (1983:50), oyunun,
bireylerin kazandig1 olumlu 6zelliklerin pekistirilip—gelistirildigi bir ortam oldugunu

belirtmektedir.

Cocuk, kendi bagimsiz kisiligini yine kendi kiigiik diinyasinda oyun oynarken
kazanmaya baglamaktadir. Cocuklar i¢in biri hayal diinyasi, digeri ger¢ekler diinyas:
olmak iizere iki hayat vardir. Cocuklar oyun araciligs ile bu iki diinya arasinda
anlamli baglar kurmaya galisirlar. Oyun oynarken g¢ocuk, yardimlagma, paylasim,
sahiplenme, kendi hakkim koruma ve bagkalarinin haklarmma sayg1 gosterme gibi
davranmiglan kazanmaya baslar. Cocuk, oyun sirasinda kurallara uyma yoluyla hem
sosyal bir varlik olarak toplumdaki yerini alacak, hem de olay ve olgulan

anlamlandirmaya ¢alisacaktir.

Fikirlerin sozciikler olmadan ifade edilmesi olarak da adlandirabilecegimiz

pandomim ¢aligmalar: sirasinda ¢ocuklar tiim bedenlerini ortaya koyarak belirlenmis
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bir olayi, karekterlerin hareket ve durumlarimi daha ayrintili bir sekilde ele alma
firsat1 yakalarlar. Rol oynama yontemi ile de ¢ocuklar bir diigiince, bir durum, bir
problem veya bir olayn grupg¢a veya grubun bazi liyelerince dramatize edilerek daha
yakindan incelenmesi imkanina kavusmus olurlar. Bazi konular iglenirken 6gretim
etkinligini dogrudan somut olaylara dayali bir sekilde ortaya koymak veya olay:
simfa getirmek miimkiin degildir. Bdyle durumlarda rol oynama isin igine

girmektedir.

Agarwal’a (2004) gore rol yapma bir ¢ocuk i¢in aginn derecede eglenceli
olmasmun yani sira 0grenmeyi daha yaratici yapmanmn diger bir yoludur. Gergek rol
yapma Sgrenilenlerin daha akilda kalici, daha canli olmasim ve grencilerin pasif

birer dinleyici yerine derse gergekten katilma hissini hissetmelerini saglar.

Yaratic1 dramada oyun, belli kurallari olan eglenceli etkinlikleri i¢erir. Bu
etkinlikler belli kurallar gergevesinde geligir. Kurallara uymayan ya da yanlighiklar
yapanlar i¢in oyuna bir siire i¢in devam etmemek s6z konusu olabilir. Oyun yetenegi
insanin diis giicii ile gelisir. Yasam boyu yapilan, diislenen, sdylenen her geyde

oyunsu dgeler vardir (Ustiindag, 2001:30).

Yaratici1 dramada oyun asamasinda drama lideri (Ogretmen) oyunlarda
asir1liga kagilmamasina ve bireyin tiim enerjisini bu agamada harcamamasina dikkat
etmelidir. Ciinkii asimbga kacan birey oyun ortamimn diizenini bozabilecegi gibi,
yorulan bireylerde bundan sonraki agamalarda yeterli katilim gdsteremeyebilir.
Oyun sirasinda drama lideri (6gretmen) Onceden belirledigi kurallarda, ortamin
durumuna gore degisiklik yapabilir ki, bu da bu asamadan en iyi sekilde yararlanmak

i¢in katilimeilarin yaraticilik gliclinden yararlanilmasim saglar.
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Dogaclama:

Bu asamada yazili bir metin yoktur ve liderin belirledigi hedef dogrultusunda
birey zihninde canlandirdig1 durumu iginden geldigi gibi oynamaktadir. Dogaglama
asamasinda kesin kurallar olmamakla beraber onceden belirlenmis bir etkinlikte
yoktur. Birey kendi yasantisindan hareketle zihninde canlandirdig: olay veya durumu
oynarken kendisini rahatca ortaya koymus ve kendinde var olanin
degerlendirilmesini saglamig olur. Dogaglamada suni davramiglara yer yoktur ve

tamamen dogal davraniglarin sergilenmesine yonelik bir siireg¢ s6z konusudur.

Bashca?bilinen dogaglama tiirleri; kisiler ve onlarin 6zgiin kimliklerini konu
alan karakter dogaglamalari, objelerin kullanilmasindan ya da diislenmesinden
yararlanilarak gelistirilen dogaglamalar, kendi bedenini ya da bir grupla gruptakilerin
bedenini kullanarak bir nesne, esya, yapi, organizma, arag¢ olusturma amaciyla
yapilan dogaglamalar, baglangici—sonu ya da tam ortas: verilen bazi siir, dykii, masal
ya da filmin sonucunu tamamlama ya da bir kism gosterilen portre, resim veya
fotografin biitliiniinii diisleme ile ilgili dogaglamalar, bir kenti, Pazar yerini, okulu
canlandirma gibi insanlar arasi etkilesimin kolaylikla gdzlenebilecegi ortamlara
yonelik olan durumdan kaynaklanan dogaglamalardir (Ustiindag, 1997:25). Drama

lideri (0gretmen) hedefleri dogrultusunda bu tarz dofaglama g¢aligmalarna yer

verebilir.
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Olusumlar:

Bu asamada tamamen yaraticilik siireci s6z konusudur. Etkinliklerin nasil bir
gelisim go6sterecegi ve mnasil sonuglanacagi bilinmemektedir. Katilimcilardan
yaraticiliklarini maximum diizeyde ortaya koymalar1 beklenmektedir. Dogaglama
slirecinde zihinde canlandirilan olay, durum ve olgularin agiga ¢ikma noktas: olusum

agsamasinda arag¢ — gereg ve materyal yardimiyla sergilenmis olur.

Yaratic1 drama siirecinde oyunlar grubun birbiriyle etkilesimini giiglendirmek
ve siirece hazirlanmak agisindan 6nemli iglevler yiiklenir. Rol oynamalar sonraki
asamalar1 Icolaylastmgldlr. Dogaglamalar ise grup etkinliklerinin can alic1 noktalarim
olusturur (Ustiindag, 5001:31). Olusum asamas1 ise son nokta olup, grubun ve grup

iiyelerinin yaraticilik siirecini sergilemektedir.

1.1.7. Yaratica Drama ile Ornek Drama Islenisi

Ders: Matematik

Simif: 4

Konu: Metrenin As Katlar Arasindaki Bagintilar

Hedef: Desimetre ve milimetre bilgisi (Bilgi).

Davranislar:

1. On santimetrelik uzunlugun bir desimetre oldugunu séyleyip/yazma.

2. Bir santimetrenin onda birine, bir milimetre denildigini sdyleyip/yazma.

Ogretme-Ogrenme Siireci:
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Isinma ve Rahatlama Caliymalar:

1. “Ugerli gruplar olusturunuz. Her bir ogrenci kendi grubu igerisindeki diger
arkadaglarini inceden inceye siizerek, grup arkadaglarimin 6zelliklerini tanimaya
¢alissin.” Deme.

2. SIMDI REKLAMLAR komutu ile grup icerisindeki en uzun boyludan, kisa boylu
olana dogru “her bir grup 1’er dakika siire ile kendini grup arkadaglarina tamitsm”
deme.

3. “Grup iiyeleri birbirlerine sirt sirta dnsiin ve arkadaglarinin kendi anlattiklarindan
farkls olarak bildikleri dzelliklerini tamamlasin” deme.

Oyun-Oynama

4. “Simdi V seklinde bir diizc?n alalim. Sirayla kulaktan kulaga 1, 2, 3, 4, 5, ....vd.
sayacaksimz 10 ve katlan gélince hep birlikte MILIMERE diyeceksiniz. Yanhs
sayan, saymayi unutan ve Milimetre demeyi unutan olursa oyundan ¢ikartilir” deme.
5. Kollar uzatilip 68rencilerin aralarindaki mesafeyi agmalan istenir. Aym oyun
DESIMETRE denilerek devam edilir. 10-15 6grenci kalana kadar oyuna devam
edilir.

Dogaclama

6. Ogrencilerden ii¢ grup olusturmalanni isteme. Her bir grubun metre, desimetre ve
milimetre kavramlarindan birini grup adi olarak segmelerini isteme. Sinifin ayni
uzunluktaki ii¢ perdesi gikartilir ve gruplara dagltllﬁ. “Simdi 6gretmeniniz ile birlikte
sinif pencereniz igin bir perde almak iizere bir mefrugat magazasina gittiginizi
diigiiniin, her grup aym uzunlukta bir perde alacak ama, Olgiimii grup adi ile
belirtecek, grup tiyeleri kendi igerisinde anlagarak bdyle bir alig-verig ortamini hayal

etsin, kurgulasin ve canlandirsin” deme.

7. Her grubun dogaglama ¢alismalarim miidahale etmeden dikkatle izleme.
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Olusumlar

Gruplar tarafindan cetvel ve metre kullanilarak alig-veris ortamu tekrar canlandirlip
gruplarin  Glglim somuglarmi tahtaya yazmalar istenir. Her bir grubun isim

degistirerek fi¢ Ol¢ii birimiyle dl¢iim sonucunu tekrarlamasmna firsat taninir.

Degerlendirme
Gruplann ¢aligmalan tartisilir. Metre, desimetre, santimetre ve milimetre arasindaki
belirgin farki sOylemeleri ve yazmalan istenir. Etkinliklerle ilgili 6grenci goriislerine

yer verilir.

1.1.8. Yaratica Dramada Arag¢ Gereg ve Materyaller

Yaratici dramada hemen hemen aklimza gelebilecek her tiirlii nesne arag —
gereg olarak kullamilabilir. Hatta g¢evrede uygun bir nesne bulamaz isek
bedenlerimize verecegimiz degisik sekiller ve durumlarla bedenlerimizden amaca

y6nelik olarak arag—-gere¢ olusturabiliriz.

Yaratici drama siirecinde kullanilan bir ara¢ ve gere¢, amaca yonelik olarak
bir bagka etkinlikte baska bir durumu temsilen kullamlabilir, Omegin bir sandalye,
merdiveni temsilen kullanilabilecegi gibi bir bagka etkinlikte bir mahalle ¢egsmesini
temsil edebilir. Yine bir ¢argaf tarih seridini temsilen kullanilabilecegi gibi bir baska
etkinlikte bir treni temsil edebilir. Yine bunlar gibi evdeki eski bir perde, carsaf,
askilik, kalemlerimiz, kitaplanimiz, saat, masa v.b. her sey amacimiza yonelik olarak
kullanilabilir. Bunlarin yani sira ses kaydi bulunan cd ve kasetler, teyp, resim ve

fotograflar, hikaye metinleri de materyal olarak kullamilabilir.



Arag-gere¢ ve materyal hazirhiklarnn drama lideri veya grup ¢aligmalan
sirasinda grup liderlerinin sorumlulugunda dnceden temin edilmeli ve kullamima

hazir hale getirilmelidir.

1.1.9. Yaratici Dramanin Degerlendirilmesi

Yaratict drama etkinliklerinin degerlendirilmesi, etkinlikler sirasinda,
uygulama asamalarimin her birinin bitiminde veya biitiin uygulama etkinliklerinin
bitiminden sonra tartigma yoluyla yapilabilir. Bu tartigma swrasinda &grencilere
etkinlikleri begenip- begenmedikleri, en ¢ok nelerin hoslarina gittigi, hoslarina
gitmeyen durumlarnn olup- olmadigy, nerelerde zorlandiklan1 ve etkinlikler sirasinda
neler hissettikleri yoniinde sorular sorulur. Ogrencilerden yazili veya sézlii olarak

alinacak cevaplar 6gretmen tarafindan analiz edilir.

Drama etkinligi ile islenen igerige iliskin olarak olusturulacak 6lgme araglar
(testler, anketler, v.b.) yoluyla 6grencinin konu ile ilgili biligsel yonii 6lciilebilecegi
gibi, ilgi envanterleri ve tutum Olgekleri gibi Olgme araglari gelistirilerek,

ogrencilerin duyussal yonden gelisimleri degerlendirilebilir.

Ogrencilerin etkinlikleri uygulama sirasinda video kamera ile goriintiilenip
daha sonra bu goriintiilerin 6§retmen, alanin uzmanlari ve psikolojik danigmanlik ve
rehberlik uzmanlarinca olugturulacak kriterler gergevesinde ayrnntili bir sekilde
degerlendirilmesi yoluna gidilebilir. Boylelikle etkinlikler sirasinda farkina

varamadigimiz eksik yonlerin ortaya ¢ikarilmasmma da olanak taninmig olunur. Daha
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sonra diizenlenecek egitim durumlar igin 6neriler ortaya konabilir. Burada dikkat
edilmesi gereken bir husus da miimkiinse goriintii alindiginin Ggrenciye fark

ettirilmemesine ¢alisilmalidir. Ciinkii bu tarz bir kayit Ggrencinin aktivitelerdeki

dogalhigim etkileyecektir.

1.1.10. Yaratici Drama - Yaraticihk Ve Hayal Giicii:

Insanm yaratmasi var olanin yeni adaptasyon ve kombinasyonlarin: tiretmesi
veya degistirmesi ile olur. Yaraticilik gizil gilici, insanlar bir sey karsisinda
heyecanlandiginda, merak duydugunda kendiliginden ortaya ¢ikar. Bunlar 6grenilmis
davramislar degildir. Ogrenilmis davraniglar olmadigindan yaraticihfs gocuklarda
gozlemlemek daha kolaydir. Kiigiik gocuklar gevrelerine karsi dogustan asin

merakhidir. Soru sorma, arastirma, deneme ve oyun yoluyla hayati §grenmeye

calisirlar (Ozden, 2003: 172).

Strange’ye (1997:16) goére “dogustan gelen yaraticihik her bireyde
bulunmakta ancak yaraticiifin ortaya ¢ikisi, gelisimi ve devamliligi, derecesi

bireyden bireye farklihk gostermektedir”.

Insanlarin yas ve egitim diizeyi ne olursa olsun kendi anlayiglarina,
diizeylerine uygun yaratici etkinliklerde bulunarak becerilerini gelistirebilirler.
Dogustan var olan yetilerinin yan: sira insanda yaratici becerilerinin gelistirilmesinde

kosullar oldukga belirleyici 6nemli bir 6zellik olarak kargimiza ¢ikar. Yaraticilik her



33

ne kadar dogustan gelen bir 6zellik ise de; yaratic1 diigiinme, yaratic1 bakis acilar1 ve
yaratici beceriler bilyiik Slglide, 6grenilebilen, &gretilebilen davramiglardir (Artut,

2002:152’den aktaran: Diindar, 2003:32).

Ozden’e (2003:172) gore yaraticilik bir diigiinme bigimidir ve hayal giicii ile
¢ok yakin iliskisi vardir. Yaraticilik tiim duygusal ve zihinsel etkinliklerde, her tiirlii
calisma ve ugrasin i¢inde vardir. Yaratici yeti insan yagsamimn ve gelisiminin tim

y6nlerinin temelini meydana getirmektedir.

Hayal giicli yasamlarimizi gelistirmek (yiiceltmek) ve kendi gergegimizi
yaratmak igin zorunludur. Kendi gergegimizi ortaya ¢ikarmak istek, hayal giicii ve
imit gerektirir. Yaraticihik bir g¢ocugun duygusal ve ruhsal yasamimmn temel bir
yoniidiir. Yaraticilik aym zamanda duygusal okur- yazarligin gelismesi igin bir
aragtir. Cocuklarin kendi iglerindeki sese ulagmalari; yaraticilifi, hayal giiciinii ve

sezgiyi agifa vurmalan igin, tamamen desteklenmis ve kendilerini giivende

hissetmeleri gerekmektedir (Hoy, 2001).

Agarwal (2004), Problem ¢ézme ve “eger...” durumu bulugcu diigiinmeyi
tegvik eden bir metottur der. Ona gore, “Eger treni yakalamak i¢in istasyona giderken
arabaniz bozulsa ne yaparsiniz?” “Eger bir maymun sizin ¢antanizi alip kagarsa ne
yaparsmmiz?” Efer anneniz grev yaparsa ne yaparsmmz?® “Giines dogmazsa?”’
“Baliklar ugmaya baglarsa?” gibi sorular gercekten Ogrencilerin hayal giilerini
uyaracaktir, “o vakitte ne yaptyordun?” “Senin reaksiyonun neydi?” “Problemi nasil
¢0zdiin?” “Bu tiir bir durumla ylizlesmeye nasil daha iyi hazirlanabiliriz?” tarzi

sorularda cevaplann ¢esitliligini ortaya ¢ikarmak igin kullanilabilir.
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Graham Wallas (1926) yaraticiligin hazirlik, kulugka, aydinlanma ve
dogrulama olmak flizere dort asamada gergeklestifini One siirmektedir. Hazirhk
agamasinda sorun agiklanir, tanimlanir, gerekli veriler toplanir, mevcut materyal
gOzden gegirilir. Bu agamada birey sorun hakkinda detayli bilgi toplar. Kulugka
evresinde ise sorun neredeyse bireyin bilinci digindadir. Birey giindelik yasantisina,
o sorun lizerinde odaklagmadan devam eder. Aydinlanma, bireyin aniden buldum
dedigi zamandir. Dogrulama, bulunan ¢Oziimin  ¢aligabilirliginin,
uygulanabilirliginin ve/veya kabul edilebilirliginin smanmasidir(Aktaran: Ozden,

2003:179).

Simson (2000:8) yaraticilik siirecindeki bu agamalar1 drama ile su sekilde

iliskilendirmigtir (Aktaran: Ustiindag, 2002:86-87):

1. Hazirhk: Haziflik herkes icin kendi kiiltiirel birikimini baskalariyla
paylagmak demektir. Kiiltiirel birikimleri ile grenciler canlandiracaklarnt konuyu
bulurlar. Bu konuyn grup ¢aligmalan sirasinda birlikte kesfetmiglerdir ve konunun

iginde kendilerince uygun sorular olugtururiar,

2. Kulugka: Ogrencilerin bu basamaktaki gereksinimleri zamandir ve onlara
zaman verilmelidir. Bu siiregte 0grencilerden olusan bir grup; bir nesne bir fotograf
ya da gazeteden bir haberle bir dogaglama yaratirken, diger bir grup aym nesne, bir

fotograf ya da gezete haberinden farkl: bir amagla bagka bir dogaglama yaratacaktir.

3. Aydmmlanma: grup aralarinda konusurken ve ¢alisirken birden bire ilging
bir diigiince bulur, Bu yeni diislinceler onlar igin yeni 6grenmelerin gerceklesmesi

olarak tamimlanabilir.
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4.  Gergekleme-Dogrulama: Grup c¢alismalarindan geride  kalan,
dogaglamalaria yagamlan siiregten tatmin olma, yaraticilik boyutunu kesfetme ve
kendi yeteneklerinin farkina varmadir. Ogrenciler baglangigtaki esinden yola gikarak

arkadaslan arasinda kendilerini yeniden ifade etmislerdir.

Kulucka donemi ile ilgili olarak su ayrintiyr verebiliriz. Kulugka dénemi,
bireyin ¢oziilmemis bir problemi gegici bir siire terk ettifi zaman, bu zaman
periyodunu tarif etmek i¢in kullamlan bir terimdir. Problemden uzak durulan bu
zaman periyodunda, pozitif bir kulucka etkisiyle sonuglanabilecek, biling altindaki
bir igleyisin devam ettii One siiriiliir. Kulucka periyodu boyunca ¢oziilmemis
probleme bireyin farkindaligini bilingli bir sekilde geri getiren bir ipucu verildiginde
kolaylagtirilmis kulugka meydana gelir (Medd, 2002:124).

Ustiindag, yaratici drama g¢alismalarinda bag vurulan; Istnma ve rahatlama
caligmalari, oynama, dogaglama, olusumlar ve degerlendirme agamalarinin, kimi
zaman tek bagina Simsons’un 6ne siirdiigii herhangi bir asamayi igerirken kimi

zamanda tiimiinii kapsayabilecegini belirtmektedir.

Bir ¢ocugun huzuru ve egitimsel ortamindaki atmosfer/iklim arasinda giichi
bir korelasyon vardir. Ogrencilerin diigiince ve hislerini vurgulamak igin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir simif ortaminin egemen olmasini saglamak gerekir. Bu tiir
optimal ortamlarda gocuklar biiyiik bir ilgiyle kesfetmeyi Ogrenirler, boylece iyi bir
kolektif gii¢ gelisir. Bu gii¢ her ¢ocugun bireysel bir arastirma yapip konuyla ilgili
verebileceklerini gruba getirmesine dayanir. Boylece grup her ¢ocugu gii¢lendirir ve
kesiflerini kiymetlendirir (Hoy, 2001). Yaratici drama yontemiyle islenen ders

ortaminda kendisini rahat hisseden birey, bir taraftan kendi i¢ diinyasin yasarken, bir
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taraftan da duygulanni, diigiincelerini agiga ¢ikarmakla yeni bir gelisim basamagma
adimini atmaktadir. Hoy’un vurguladig yaraticilik siirecinin bu neticesinden olumlu

yonde istifade etme firsati bulan birey yeni ufuklara yelken agmayi da ihmal

etmeyecektir.

Milli Egitim Bakanlhigi Talim Terbiye Kurulu’nun, Kasim 2001’de Egitim
Siirecinde Zeka Ve Yaratict Diislinme konusunda gergeklestirmis oldugu calistay

sonunda su kararlar alinmigtir (Bager, 2001).

e Her birey yaraticilik yetisine sahiptir.

o Her bireyin yaraticih§ ve yaraticilik zekas: gelistirilebilir.

o Bu yetiler kolaylikla kérelebilecegi icin belli ortamlarda gelistirilmeye
mubhtagtir.

¢ Bunun igin, bireyin dncelikle kendini iyi tanimas1 gerekir, Bu amagla
¢esitli olanaklar saglanmali ve ortamlar yaratilmalidir.

e Bireyin yaratici olmasi igin egitim ve 6gretim ortamlan kaliplardan
kurtarilmahdr.

o Biitiin bunlarin olugabilmesi igin birey (Ofretmen ve Ogrenen),
bireysel ve toplumsal engellerden kurtulmahdar.

e Yaraticilif1 ve yaratic1 diigiinmeyi gelistiren yontem ve tekniklerin
Ogrenilmesi ve 6gretilmesi saglaniimali, 6zgiir ortamlar yaratilmalidir.

e Yaratici drama bir dgretim yOntemi ve bash bagina bir ders olarak,
okul i¢i ve okul disinda yer almalidir.

e Yaratici Ggretmen; demokratik, hosgorilii, sevecen, sabirli, idealist,
mizah anlayisina sahip, hayal giicli zengin, paylasimes, farkhliklara ve

yeniliklere agik, olumlu diigiinceye sahip bir birey olmalidir.
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o Egitim sistemi, yaratic1 ve elegtirel diigiinceye dayanmalidir.

e Yaratic1 6grenme ortami, 6gretmenlerin kendilerini yenilemeleriyle ve
sistem degistirme sanslarinin olduguna inanmalariyla gerceklesir.

e Yaratici Ogrenme ortamunda; birey farkliliklari ve yatkinliklar:
Onemseme, grup ¢aligmalarm arttirma, uygun ve dogru yonergeler
verme, yapici elestirilerde bulunma, ortamdaki malzemeleri etkin bir
bigimde kullanma ve problem ¢6ziimiinde bireyin 6zgiin diisiincelerini
ise kogma vardir.

e Egitim programlarinda, sanatlar egitimine gereken yer Onemle
verilmelidir.

e Biitiin bu sayilanlar i¢in ivedilikle zihniyet ve egitim felsefesi ¢agdag
dogrultuda degistirilmelidir (Adigiizel, Ulgen, Ustiindag, Geng ve
Arkadaglan).

Bireylerde yaraticilifn engelleyen etmenleri sdyle swralaya biliriz (Davis,

1986°dan aktaran: Ozden, 2003:199):

Algisal etmenler; kiginin esyay1 idrak etme ve kavrayisim belli kaliplar
icerisine sokar ve insan zamanla o kaliba o kadar alisir ki, esyay: artik bagka sekilde

algilayamaz.

Kiiltiirel engeller; dgrenilen ve zaman icerisinde kazanilan aligkanhiklardir.
Gelenek—géfenekler, uyumlu olmaya yonelik baskilar, toplumsal beklentiler ve
toplumdan farkh diigiinme korkusu gibi.

Duygusal engeller; kisisel giivensizlik duygusu ve milkemmelligi arama gibi

hislerdir. Derslerdeki not baskisi, duygusal sikintilar, hata yapmaktan korkma,
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digerlerinden farkli diisme korkusu, arkadaslari tarafindan diglanma korkusu, isi
zamaminda tamamlama baskisi, kendine giivensizlik ve istlerinden ¢ekinme

yaraticiligi engelleyen duygusal engellerdendir.

Elbetteki yaptigimiz iglerin mitkemmel olmasi, dogru olmasi giizeldir. Fakat
g0z ard1 edilmemesi gereken bir noktada her seyin en giizelini, en mikemmelini
yapmaya calisirken higbir sey yapamama durumudur. Birgok kimse miikemmeli
ortaya koymaya calisirken daha isin baginda pes eder durumdadir. Oysa yaptig1 her
asamada Ogrenme liriinlinii bir adim daha ileriye gétiiren bireylerin daha bagarili
oldugu ortadadir. Ogretmenlerin ve yetiskinlerin bu konuda hassas davranmalarinda

yarar vardir.

1.1.11. Yaratici Drama Ve Matematik:

1999 yili Ilkdgretim Okulu Matematik Dersi Ogretim Programi’nda
[Ikdgretim Okulu Matematik Dersinin Genel Hedefleri; insanm iginde yasadig
topluma ekonomik, sosyal, kiiltlirel, bilimsel bakimdan uyum saglayabilen ve
kendisine de yararli olabilen bir fert olarak yetigebilmesi yoniinde su sekilde

Ozetlenmistir.

1. Matematige kars: olumlu tutum geligtirebilme
2. Matematigin dnemini kavrayabilme

3. Varliklar arasindaki temel iligkileri kavrayabilme



10.

11.

12.
13.
14.

15.
16.

17.
18.
19.
20.

21.
22.
23.
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Zihinden hesaplamalar yapabilme
Daort islemi (toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bélme) yapabilme
Problem ¢dzebilme
Problem kurabilme
Calismalarda; 6l¢ii, grafik, plan, ¢izelge ve cetvelden yararlanabilme
Temel islemleri (yiizde, faiz, iskonto vb.) yapabilme
Zaman, yer ve sayilar arasindaki iliskiler hakkinda agik ve kesin
fikirler kazanabilme
Matematik dersinde edinilen bilgi ve becerileri diger derslerde
kullanabilme
Geometrik sekiller arasindaki iliskileri kavrayabilme
Geometrik sekillerin alan ve hacimlerini hesaplayabilme
Cevredeki esyalarin sekilleri ile kullammmlan arasmndaki iligkileri
kavrayabilme
Basit cebirsel iglemleri yapabilme
Birinci dereceden bir ve iki bilinmeyenli denklem sistemlerini
kullanarak problem ¢6zebilme
Trigonometri hesaplarini yapabilme
Istatistik bilgilerini kullanarak grafik gizebilme
Permiitasyon ve olasilikla ilgili hesaplamalar yapabilme
Timevarim ve timdengelim yontemleriyle diislinerek ¢oziimlemeler
yapabilme
Bilimsel yontemin ilkelerini problem ¢dzmede kullanabilme
Calismalarda; diizenli, dikkatli, sabirli olabilme
Arastiricy, tarafsiz, Onyargisiz, yerinde karar verebilen, agik fikirli ve

bilginin yayilmasinin gereklilifine inanan bir kigilige sahip olabilme



24. Yaratic1 ve elegtirel diistinebilme

25. Karsilagtif1 problemleri ¢ozebilecek yontemler gelistirebilme
26. Estetik duygular gelistirebilme (Kocaoluk, 2001:80).
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Baykul (2001:33), matematigi, insan tarafindan zihinsel olarak yaratilan bir

sistem olarak tamimlamakta ve bu durumun matematigi soyut hale getirdigini

belirtmektedir.. Ona gore, matematifin Ogrencilere zor gelmesinin sebebi soyut

kavramlarin kazanilmasindaki zorluktan ileri gelmektedir. Ancak matematik

kavramlarmi, Ogretim sirasinda somutlastirarak ve somut araglar kullanarak bu

zorlugun giderilebilecegini, en azindan azaltilabilecegini belirtmektedir.

Matematik Ogretiminde kullamlan birgok Ogretim ydntemi vardir. Altun

(1997:36), matematik derslerinde kullanilan &gretim yontemlerinin baslicalarim

sOyle siralamaktadar:

1. Diiz anlatim y6ntemi,

2. Tanimlar yardumi ile 6gretim,

3. Kesfetme ile 6gretim,
a. Kavramlan (orneklerden) kesfetme,
b. Genellemeyi (6meklerden) kesfetme,
c. Genellemeyi (¢evirmelerden) kesfetme,
d. Benzetigimler kurarak kesfetme

4. Analizle 6g8retim,

5. Gésterip- yaptirma ydntemi ile 63retim,

6. Kurallar yardimi ile 6gretim,

7. Deneysel etkinlikler

8. Smmf igi pratik etkinliklerle 6gretim
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a. Oyunlar
b. Birlikte etkinlikler.

Matematik Ofretiminde en ¢ok kullamilan yontem olarak karsimiza diiz
anlatim ve Ogretmen merkezli 6gretim yontemleri gikmaktadir. Bireylerin zihinsel
gelisim asamalann g6z Oniine alindifinda, soyut bilgilerin kavranabilmesi ve
kullailabilir hale getirilebilmesinde bu yoOntemlerden ne kadar yararlanildig:
ortadadir. Egitimde, 6grenenin aktif, 6gretenin rehber konumunda cldugu etkilegimli

yontemlere duyulan gereksinim matematik 6gretiminde de her gegen giin kendisini

gostermektedir.

Milli egitimin temel hedefi, 6grencilerin elestirici diigiinme, muhakeme etme,
problem ¢dzme becerilerini gelistirmek ve bilimsel metotlara gore ¢alisma yollarin
ogretmektir. Bu baglamda giiniimiiz diinyas: ve ihtiyaglan agisindan baktigimizda

matematigin ne oldugu ve nasil OZretilmesi gerektigi konusu iizerinde 6nemle

durulmahidir.

Olkun ve Toluk (2003:29), gelencksel matematik anlayigim ve giinlimiiz
matematik anlayisim sdyle degerlendirmektedir: Geleneksel matematik egitimi
anlayisinda matematiksel beceriler kiigiik beceri pargaciklarina ayrilnms halde
opretmen tarafindan o6grencilere sunulur. Ogrencilerinde bu bilgileri verilen
alistrmalarla tekrar etmeleri beklenir. Sorularin &nceden belirlenmis belirli
yanitlama yontemi veya yontemleri ve tek bir yamit1 vardir. Béylece en ¢ok soruyu en
kisa yoldan ve en ¢abuk yamtlayan 6grenci en basanli 6grenci olarak goriilmektedir.
Boyle bir anlayis ortaminda 6grenciler pasif alicilar durumunda olup en iyiyi ve en

dogruyu bilen oOgretmenden bunlan Ogrenmek durumundadirlar. Bir nedene
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dayandinlmayan bir siirii bagnt, kural ve simgeler 6grencilere verilir. Ogrenciler
ezbere dayali Ogrenmeye sevk edilir. Sonug olarak Ogrenciler gosterilmeyen
problemi ¢ozemez hale gelirler. Oysa giiniimiizde hemen hemen her tiirlii meslek az
ya da ¢ok matematik ve ozelliklede matematiksel diigiinmeyi gerektirmektedir. Bir
takim kopuk matematiksel bilgilerden ¢ok akil yiiriitme yolu ile probleme ¢6ziim
firetmek gerekmektedir. Tersi bir durumda Ogrenciden elestirici diigiinme ve
muhakeme etme yOnlerini gelistirmesini beklemek elbetteki miimkiin olmayacaktr.
Olkun ve Toluk (2003:29), matematik egitimindeki yeni anlayisi, matematigin

tammina da uygun olarak salt matematik Ofrenme yerine matematik yaparak

.....

Karadag (2004:76), matematik i¢in en popiiler smiflandirmayi, temelde igerik
degil de daha ¢ok motivasyon ve vurgu farkindan kaynaklanan “uygulamali ve Piir
matematik” seklinde agiklamaktadir. Ona gore, piir matematik matematigin kendisi
i¢in yapilan matematiktir. Piir matematikte “Acaba bu ne ige yarayacak?” kaygist
gidiillmez. Uygulamali matematik ise, iiretilen piir matematifi gercek hayata

uygulama zamam geldiginde yapilan matematigin genel adidur.

King’e (1998:24) gbre bu iki dal arasindaki ayrim kesin degildir. King,
matematikg¢ilerin birisinin son bulup digerinin bagladigi siurin nereden gegtigi

hakkinda tartigmalarini yersiz bulmaktadir.

Her matematik¢i i¢in kesinlikle belirlenmis iki diinya vardir: Matematik
diinyas1 ve gergekler diinyasi. Gergek dinya duydugumuz, gordiigiimiiz,
hissettigimiz,dokundugumuz, yasadigimz diinyadir. Matematiksel diinya ise bir

ideler dlinyasidir. Bu diinyada yasayan varliklar sayilar, analitik fonksiyonlar,
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matrisler, diziler, topolojik uzaylar gibi matematiksel nesnelerdir. Herkes gibi
matematik¢i de gergek diinyada yasar ancak, iizerinde galistigi nesneler o diinyada

yasamazlar. Onlar Gteki tarafta matematiksel diinyada yagarlar (King, 1998:27).

Matematiksel nesneler baslangigta dogal nesnelerden esinlenmislerdir; ¢iinkii
matematik dogay: anlama ¢abas1 olarak geligmistir (King, 1998:43). Bu acgidan
baktigimizda matematigi anlamak ve giinliik yasamimizda kullanmak agisindan
soyut bir ara¢ olarak degerlendirebiliriz. Elbetteki soyut kavramlar farkli bireyler
farkli diizeylerde algilayabileceklerdir. Matematikgcilerin belirgin 6zelliklerinden
birisi, yalniz ¢alismalaridir. Bunun nedeni, zihinsel siirecte kendini soyut varliklar
diinyasina kaptiran bireyin degisik ufuklara yelken agmasidir. Bir sairin siirdeki
algilama derinliine ise matematikte de algilama ve zevk alma nilanslar farkli
olacaktir. Algilama boyutunda her birey kendince farklhi agamalan kaydetmektedir.
Matematik egitimcilerine diigen gorev ise, soyut nesnelerle anlamlandirilmaya
calisilan gergekler diinyasim1 daha heniiz igin basinda olan bireylere tekrar
somutlagtirarak sunmaktir. Bilhassa okuldncesi ve ilkogretim ¢agy Ogrencilerinin
zihinsel gelisim diizeyleri baz alinarak konularin somutlagtinlmas: ve katedilen her

asamada yeniden g6zden gegirilmesi gerekmektedir.

Bu aragtirma ile yaratici dramanin matematik dersinde biligsel davramglarin
kazamlmasi ve derse yonelik 6grenci tutumlarina etkisi goriilmek istenmistir. Birgok
insan matematigi, anlagilmasi zor, eziyet verici ve ezberlenmesi gereken birgok
formiiller yigim olarak gérmektedir. Bu bakis agis1 matematigin, gergek hayatta
nerede  kullamlacagy  fikrinin  diigiiniilmesine  firsat  verilmemesinden
kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla da formiillerin veya iglem sirasinin ezberlenmesi

yoluyla Ogretilen bir ders olarak konular ilerledikge matematik korkutucu,
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anlagilmasi zor, itici bir ders olarak algilanmaktadir. Elbetteki, bu uygulama yanlstir.
Deniz kenarina gittigimizde deniz, nasil bize ¢ok biiyiik ucu-bucag gériinmeyen bir
yer olarak goriiniiyor ve yiizme bilmeyenler i¢in korkutucu geliyorsa, matematik de
kendinden bagka bilimlerle i¢ i¢e olmasmdan dolayr g¢ok gelismis ve bilgilerin
¢oklugu yoOnilyle ucu-bucagi goriinmeyen bir derya halini almigtir. Bu deryada
yiizebilmek de elbetteki onu sevmekle baglayacaktir. Daha okul éncesi egitiminden
baslayarak, ilkdgretim ve orta Ofretim Ofrenimleri siwrasmda bireylert soyut
kavramlar ve formiil yignlan iginde bogmakla matematifi zevkli bir ders haline

getirmemiz zor olacaktir.

Giinliik hayatimizin bir par¢asi olmasina ragmen matematiksel mesajlar ince
ve ylikliidiir. Bulundugumuz gevreye bir baktigimizda genis bir matematik bilgisinin
kullanilmadan yapilamayacagy biiyiik binalar goririiz. Biz yetiskinler, stk stk
cocuklarin etrafindaki dogal matematik diinyasiyla onlarn iletigim kurmasii ihmal
etmigizdir. Giliniimiiz diinyasi, matematiksel problem ¢6ézmeyle doludur. Eger
kendimizi bu olaylar ve iletigimler konusunda daha bilingli hale getirir ve bunlan

¢ocuklarla iletigim iginde paylasirsak bu konuda ¢ok daha basarili olabiliriz (Krongh,
1995°ten aktaran: Temur,2001:19).

Uluslar Aras1 Matematik Ogretmenleri Konseyi’nin , 1991 yilindan bu yana
matematik miifredat1 ve degerlendirilmesiyle ilgili olarak gelistirmis oldugu Okul
matematigi ile ilgili olarak; esitlik, yetisek, Ggretme, 6grenme, degerlendirme ve
teknoloji olmak {lizere alth prensip ortaya konmustur (NCTM, 2000). Bu

prensiplerden 6gretme ve Ogrenme prensipleri ile ilgili olarak goyle bir agiklama

yapilmaktadir;
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Ogretme: Etkili matematik dgretimi 6grencinin ne bildigi, neyi bilmeye
ihtiyact oldugunu anlamay: ve sonra da onlan iyi bir gekilde §grenmeleri igin

kiskirtmay1 ve desteklemeyi gerektirir.

NCTM'nin matematik 6gretimi igin sundugu 6 standart ise su sekildedir
(NCTM, 1991):

1. Yararli matematiksel igler/etkinlikler

2. Anla»tlmlarda Ogretmenin roliiniin dnemi
3. Anlatimlarda 6grencinin roliiniin énemi
4. Diyaloglan zenginlestirme araglar1

5. Ogrenme ortamu

6. Ogretme ve 6grenmenin analizi

Belirtilen standartlara gore, iyi matematik 6gretmek; yaratma, zenginlestirme,
siirdirme, koruma, Ogretimi matematiksel amaglara uygun olarak kaydirma,
Ogrencilerin ilgisine yonelik olma ve Ogrencilerin matematiksel diigtinmelerini

gelistirmek i¢in yiireklendirme seklinde olmahdur.

Ogrenme: Oprenciler matematigi anlayarak deneyimleri kullanarak, eski

bilgilerden yeni bilgiyi etkin olarak kurarak 6grenmek zorundadirlar.

Standartlarda &gretmenin daha az kavram anlaticis1 ve Ogrencilerin bu
kavramlarla yiiz yiize karsilagmasimnin daha fazla aracisi1 ve kolaylagtiricis: olmaya
ihtiyaci oldugu fikri ortaya konmustur. Standartlar yapisalciliga biiyiik 6nem verirler.

Yapisalct model kaliplagms fikirlerin ezberlenmesine 6nem vermez. Yapisalcihigin
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vurguladift diger unsurlar; biiylik kavramlardan baslama, sonra detaylara inme,
aktarilmis bilgiden daha ¢ok bilginin ana kaynagmi kullanma, gelisen teorilerle
dgrencilere birer diisiiniirlermis gibi davranma geklinde belirtilmistir (Wahl,1999°den
aktaran: Temur, 2001:20). Bunlar Sgrencilerin matematige karst olan endiselerini
azaltacaktir. Bu baglamda yaratici dramanin matematik korkusu ve endigesinin yok

olmasinda etkisi ne olacaktir?

Yaratici drama yontemi ile Ogretim yapmak dogal olarak matematik
endigesini azaltacaktir. Ciinkil yaratic1 drama 6gretmen ve 6grencileri aktif olmaya
zorlayan, matematigi sevimli hale getiren bir yontemdir.

Green’e (1995:5) gore, “Matematik korkusu yasamamanin en iyi yolu
kuskusuz onu en erken yaglarda 6grenmektir”. Erken yaslarda gocuklara verilecek
matematiksel ifadelerin olabildigince somut olmasi gerekmektedir. Matematikte
konular ilerledikge ve dgrencilerin meraklan arttikga soyut konulara dogru bir kayma

olmaktadir. Yaratic1 drama ydntemi ile soyut konularin somutlagtiriimasi imkanim

buluruz.

Hayal diinyas1 gergekleri tanimlar. Yaratici dramada yaraticihik siireci on
plandadir.  Oprenciler, soyut kavramlari oncelikle hayal diinyalarinda
canlandiracaklar daha sonra birtakim ilkeleri kendileri ortaya koymaya
baslayacaklardir. Béylece 6grenilen bilginin bir anlam kazanmas: ve giinliik hayatta

kullanilabilir olmasi firsat: ortaya konacaktir.

Yaratic1 drama 6grenci ile Ogretmen arasindaki iligkilerde, problem ¢dzme

sitrecindeki semalan gergeklestirdigi gibi elestirel diisiinmeyi de saglar. Ogrencilerin
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matematigin soyut ders konularini somutlagtirmalarina, ders ve konuya ilgilerini

¢ekerek 6grenmenin kalici olmasina yardimei olur (Ozsoy, 2003:25).

Yaratic1 drama ile Ogretmenlerin matematik egitiminde, pozitif yasantilar

yolu ile egitim vermeye dikkat etmeleri Ogrencilerin bilgilerinin kalicilii

artirmaktadir.

Yaratici drama uygulamalar1 sirasinda oyunlar oynarken kendini mutlu
hisseden 6grenci konuya odaklanma yolunda matematige yonelik olumlu tutumlar

gelistirmeye baglayarak konu ile iletisime ge¢mesi kolaylagir.

Ogrenciler 1s;nma ve rahatlama caligmalaniyla kendilerini daha rahat
hissederken arkadaglar ile olan iletigimlerinin geligmesine bagh olarak bildiklerinin
yanlis olmasi gibi bir diisiinceye kapilmadan konuya iliskin diisiincelerini rahatga
ortaya koyacaktir bildigini sergilemekten korkmayacak ve ¢ekinmeyecektir. Kendine

giiven duygusunu kazanacaktir.

Cevresini daha yakindan ve ayrntili olarak incelemeyi 6grenen Ogrenci

matematiksel bilgisinin yasadigi ¢evredeki yeri konusunda baglar kurmaya ¢aligir.

Yaratic1 drama uygulamalan sirasinda grubu ile iletisim halinde olan 6grenci

matematiksel yetersizliklerini arkadaglar1 ve 6gretmeni ile paylasarak giderir.

Yaratic1 drama uygulamalan sirasinda tiim bedeniyle 6grenme siirecine giren

birey bes duyusundan yararlanma yolu ile ilerleyen konular arasinda daha uygun

baglantilar kurar.
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Ogrencilerin matematik yaparken, matematigi sevip sevmedikleri ve kendine
gliven ile ilgili hislerinin tiimii matematiksel tutum olarak ifade edilir. Matematigi
dgretmenin ortak amaglarindan biri, 6grencilerin matematigi sevmeleri, ondan zevk
almalar1 ve kendi matematiksel yeteneklerine giivenmeleridir. Pozitif matematiksel
tutum kazanan Ofrenciler, matematifin gizemli bahgesine girmeyi basarirlar
(Hacisalihoglu ve bagk., 2003:5). Pozitif matematiksel tutum kazandirmada,
6grencilerin en dogal 6grenme ortami olan oyunlar1 da iginde barindiran yaratict

drama y6nteminden yararlanilabilir.

Problem Ciimlesi

Ilkégretim 3. smf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
Ogretiminde yaratici drama yonteminin uygulandifi grup ile geleneksel yontemin
uygulandi§ grubun erisileri, bilgilerin kahicilifi, ve derse yonelik 6grenci tutumlar

arasinda anlaml bir fark var mudir?

1.1.12. Amag:

Bu arastirmanin amaci; yaratici drama ile yapilan 6gretim etkinliklerinin
dgrenci erigisi, hatirlama ve derse  yonelik Ofrenci tutumlan {izerindeki etkisini
saptamaktur.

Bu amacin gergeklestirilmesi i¢in asagidaki sorulara cevap aranacaktir.
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1. Ilkogretim 3. sumf matematik dersi “Uzunluk Olgileri” konusunun
dgretiminde; yaratici drama yontemine gore diizenlenen &gretim etkinliklerinin

hazirlandig1 deney grubuyla geleneksel yontemin uygulandifi kontrol grubunun,

a) Son- test puanlan arasinda anlamh bir fark var midir?
b) Erisi puanlar arasinda anlaml bir fark var madir?

¢) Kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir fark var mdir?

2. [kdgretim 3. simf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
dgretiminde;

a) Yaratici drama yOntemine gore hazirlanan Ogretim etkinliklerinin
uygulandig: deney grubunun dn-test ve son-test puanlan arasinda fark var midir?

b) Geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun &n-test ve son-test

puanlar arasinda fark var midir?

3. Ilkdgretim 3. simf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun

Ogretiminde;

a) Yaratict drama yontemine gore hazirlanan OFretim etkinliklerinin
uygulandif) deney grubunun son-test ve kalicilik testi puanlari arasinda fark var
midir?

b) Geleneksel yonteme gore hazirlanan 6gretim etkinliklerinin uygulandigt

deney grubunun son-test ve kalicilik testi puanlan arasinda fark var midir?

4. Tlkogretim 3. siuf matematik dersinde gruplann derse yénelik tutumlan

acisindan;
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a) Yaratici drama yoOnteminin uygulandifi deney grubunun 6n ve son
uygulamadan aldiklan tutum puanlan arasinda anlamli bir fark var midir?

b) Geleneksel yontemin uygulandigt kontrol grubunun o6n ve son
uygulamadan aldiklar tutum puanlan arasinda anlamli bir fark var midir?

¢) Yaratici drama yOnteminin uygulandify deney grubu ile geleneksel

yontemin uygulandigi kontrol grubunun son uygulamadan aldiklari tutum puanlan

arasinda anlam bir fark var midir?

1.1.13. Onem:

Matematigin yapisma uygun bir 6gretim su ii¢ amaca ydnelik olmalidir;
1. Ogrencilerin matematikle ilgili kavramlan anlamalarina,
2. Matematikle ilgili iglemleri anlamalarina,

3. Kavramlann ve islemlerin arasindaki baglar kurmalarina yardimei olmak.

Bu ii¢ amag iligkisel anlama olarak adlandinlmaktadir (Van de Wella,1989;
aktaran: Baykul,2001:36).

Iligkisel anlama, matematikteki yapilari(kavramlari ve bunlarn Sgelerini)
anlama, sembollerle ifade etme ve bunun kolayliklarindan yararlanma; matematikteki
islemlerin tekniklerini anlama ve bunlari sembollerle ifade etme; metotlar, semboller
ve kavramlar arasindaki bagimtilar: veya iligkileri kurma olarak agiklanabilir (Baykul,

2001:36).
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Geleneksel 6gretim yontemi, biligsel alamn bilgi basamag: ile sinirhi bir hal
alip, bes duyumuzdan sadece gérme ve isitmeden yararlanilan bir tiir zihinsel siireg
halinde egitim sistemimizde kendisini gOstermekte ve yeni olusum ve olgular

yoniiyle diisiinmeden gok oldugu gibi 6grenmeye dayanmaktadar.

Uygun bir gretim igin yukarida da belirtilen iligkisel anlama gergevesinde
ogrenmede isitme ve gbrme de onemli olmakla birlikte yaparak yagayarak 6grenme
daha yararli ve siirekli sonuglar saglamaktadir. Cagdas bir dgretim ydntemi olan
yaratici drama ile 6grencilere duygularini, hayal giiclerini ve bedenlerini de isin igine

katan yasayarak dgrenme ortamlan saglanmaktadir.

Bir arag olarak ele aldigimizda, matematik bir takim baginti ve yorumlanyla
insan hayatina destek veren bir bilim dalidir (Altun, 1997:3). Ozellikle zihinsel
gelisim diizeyi yoniiyle ilk6gretim birinci kademe Ogrencilerinin somut diigiinme
6zelliklerinin 6n planda olup, soyut nesne ve kavramlar1 anlamakta zorlandiklar1 bir
dénemde matematifin Ggretimine iliskin olarak verilen, 6grencilerin matematikle
ilgili kavramlar1 anlamalarina, matematikle ilgili islemleri anlamalarina, kavramlar
ve islemler arasindaki baglann kurmalarma yardimci olmak gayesinin yerine
getirilmesi onlarin olay nesne, kavram ve olgulari somutlagtirabildikleri oranda
bagaryla gerceklestirilmis olacaktir. Bu ydniiyle de matematik dersleri yaratici
drama yontemi ile yapildiginda Ogrenciler ¢esitli durumlan,olay ve kavramlan
yagayarak 0ziimseyip, kendi yagamlarindan da yararlanarak yaraticiliklarini da ortaya

koyup biligsel alanin diginda duyussal yonleri ile de Ogrenme isine katilacaktir.

Bdéylece de daha etkili bir 6grenme gergeklesir.
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Bu aragtima, ilkGgretim programinda bulunan Olgiiler {initesi, uzunluk
Olgilleri konusu iizerinde yapilmistir. Altun (1997:270), olgmeye konu olan
cokluklari, siirekli ve siireksiz gokluklar olmak iizere ikiye aymmistir. Siireksiz
cokluklar1 sayilabilen ¢okluklar olarak tanimlarken, siirekli ¢okluklari, aym tirden
gelistirilmis standart birimlerle 6lgiilebilen ¢okluklar olarak agiklamaktadir. Uzunluk
bir stirekli ¢okluktur ve aym tiirden gelistirilmis olan standart birimler ile 6lgiilir.
Uzunluk ©Olgiilerini  ve birimler arasindaki iligkileri kavramakta g¢ocuklar
zorlanmaktadirlar. Ayni zamanda hangi Ol¢i biriminin nerede kullanilacag:

konusunda yeterli fikir ortaya koyamamaktadirlar.

Kii¢iik ¢ocuklar i¢in bir mesafenin ne kadar oldugunu tahmin etmek zordur.
Onlara gore yakinhk ve uzaklik kavrami degiskendir. Bazen yakin olarak gérdiikleri
bir mesafeyi, bagka bir zamanda uzak olarak degerlendirebilirler. Bir aralig1 6lgmek,
Olgiimii hangi Ol birimi ile yapilmasi gerektigini bilmek konusunda

zorlanmaktadirlar.

Bu aragtirma da uzunluk olgiileri ve aralarindaki iligkilerin kavratilmasi

konusunda yaratict drama yontemi ile hazirlanan egitim durumlanndan

yararlanilmigtir,

Aragtirmanin ¢agdas bir 6Zretim yontemi olan yaratici dramanin matematik
derslerinde egitim durumlarini diizenlemede, Ggretimini etkili ve verimli bir hale
getirmede ve Matematik dersine yonelik olumlu bir bakis agis: kazandirmada yol
gosterici olacagy diisiiniilmektedir. Ayrica bu tiir ders etkinliklerinin yaratici drama

yontemi iizerinde diigiinme tartijma ve yeni arastirmalara olanak saglayacag:

diisiiniilmektedir.
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Matematik alaminda iilkemizde uygulamaya dayali olarak yaratici drama

yontemine uygun deneysel bir ¢alisma yapilmamis olmasi da bu galigmaya itici

sebeplerden biri olmugtur.

1.1.14. Varsayimlar:

1. Ogrencilerin ilgili test maddelerine verecekleri cevaplar onlarm
testlerdeki gergek davranis diizeyini yansitmaktadir.

2. Arastlrmamr; orneklemi, evreni temsil eder niteliktedir.

3. Tutum dlgegine verilen yamitlar gercek diisiinceleri yansitmaktadir.

4. Aragtirmada Olgiit alinan test maddeleri ile ilgili davramiglar amaca
hizmet eder niteliktedir.

5. Kontrol altina alinamayan degiskenler deney ve kontrol grubunu ayni

oranda etkilemektedir.

1.1.15. Kapasam Ve Sumirhliklar:

1. Arastuma, uygulamanin yapilacagn Milli Egitim Bakanlii’na bagh
Anittepe [lkdgretim Okulu 3. smfin iki subesindeki &grenciler ile
smirhidir.

2. 1lkégretim 3. Simf Matematik dersi “Olgliler” Unitesinin “Uzunluk

Olgiileri” konusu ile sirhdar.
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3. Aragtirmanin evrenini Milli Egitim Bakanhgi’na bagh ilkogretim 3.
Siuf Ogrencileri, Orneklemi ise random yoluyla segilecek olan

[Ik6gretim 3. Simfa ait iki subenin 6grencileri olusturmaktadir.

1.1.16. Tanimlar:

Yaratict Drama: Yaratici drama, dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlamlarak, bir grup calismasi iginde, bireylerin bir yagantiyi, bir
olayy, bir fikri, kimi zaman bir sbyut kavram ya da bir davramsi, eski biligsel
Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve g6zlem, deneyim, duygu ve

yagantilarin  gbzden  gegirildigi  “oyunsu”  siireglerde  anlamlandinlmas:,

canlandirilmasidir (San, 1991a).

Geleneksel Yontem: 63retmenin 6grencilere bilgi aktardigi, 6grencilerin bu bilgileri
edilgin olarak aldif1 ve yine Ogretilenlerin Ggrenciler tarafindan tekrarlanmakla
yiikiimlii oldugu, biitiin 6grencilere ayni tip 6gretimin uygulandigi, 6grenme 6gretme
siirecinin odak noktasinin dgretmen oldugu edilgin 6grenme ile, ezberi énlemek i¢in
anlatim yerine soru - yanit stratejisinin kullanildifs, 6gretmen 6grenci etkilesiminin
yer aldig1, 6gretmenin karar verici, 6grencinin bilgiyi kesfedici oldugu, 6grencilerin
problem ¢dzme becerilerini gelistirmeye yonelik etkilesimli dgretim bigemleridir
(Agikgdz, 2003a: 33).

Erisi: Bir egitim programindaki girdiler ile ¢iktilar arasindaki program hedefleri ile
tutarl fark (Demirel, 2000: 310). Bu galismada On- test ve Son-test arasindaki fark

olarak ele alinmstur.
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Kaheilik: Ogrenilen bilgilerin gegen zaman iginde varhgin1 devam ettirmesi.

Tutum: Belirli nesne, durum,kurum, kavram ya da deger, insanlara karsi 6grenilmis,

olumlu ya da olumsuz tepkide bulunma egilimidir (Tezbasaran, 1997: 1).

1.1.17. ilgili Aragtirmalar:

Son zamanlarda Yaratici dramanin egitimde bir 6gretim yontemi olarak
kullanilmas1 konusunda birgok arastirma yapilmigtir. Konuyla ilgili olarak bulunan

aragtirmalar agagida aciklanmastir.

Cebi (1985), “Aktif Ogretim Yontemlerinden Rol Oynama” adl yiiksek
lisans tezinde rol oynamanin egitim programlari igerisindeki yerini ve kuramsal
temellerini ele almistir. Cebi, aragtirmasinda okuldncesi ve ilkokul programlarinda
rol oynama veya dramatizasyon olarak bu kavrama yer verildigini fakat smmf igi
uygulamalarinda yaygin bir bicimde kullanilmadigini belirtmektedir. Rol oynama

yonteminin aktif bir yontem olarak Ofrenme iizerinde olumlu etkileri oldugunu

ortaya koymustur.

Saab (1987), calismasimnda matematik 6gretiminde yaratict drama yonteminin
etkisini incelemistir. Deney grubunda yaratici drama ydntemini, kontrol grubunda
test kitabini temele alan bir matematik egitiminin verildigi bu ¢aligmada deney grubu

lehinde basar diizeylerinde olumlu bir artig gézlenmistir.
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Ustiindag (1988), “Dramatizasyon Agirlikli Yontemin Etkililigi” adli yiiksek
lisans tezinde ilkokul ikinci simif hayat bilgisi dersinde yer alan “Cevremizde
Sonbahar” iinitesinin 6gretiminde dramatizasyon agirlikli yontem ile takrir agirhikl
yontemin dgrenci basarisina etkileri aragtirnlmigtir. Dramatizasyon agulikli yontemin,

takrir agirhikli yonteme gore daha etkili oldugu ortaya konmustur.

Aynal (1989), aragtirmasinda ilkokul figiincii smuf Ingilizce dersi, isimler,
saatler ve emir climlelerinin 6gretilmesinde dramatizasyon yontemi ile takrir agirlikli
yontemin Ogrenci basarist iizerine etkilerini ortaya koymayr amaglamgtir.
Dramatizasyon agirlikli yontemin, takrir agirlikli yonteme gore daha etkili oldugunu

saptamuistir.

Kavsaoglu (1990), yiiksek lisans tezinde, oyun ySntemi ile 1,5- 2,0 ve 4,5 -
5,0 yas grubu ¢ocuklarmmin biiyiik- kiiciik, uzun- kisa kavramlannn islevsel ve dil
diizeylerini baz alarak degerlendirilmesine yonelik bir ¢alisma yapmistir. Calisma
sonucunda, kavram gelisimi degerlendirmesinde, gocugun serbest imgeleri ile oyun
kurarak aktif olmasini saglayan “oyun yonteminin” basarilt oldugu sonucu ortaya
konmus ve “oyun yOnteminin” ¢ocugun dogal 6grenme ve davramg tarzina,
yaklagmaya calistigindan, daha giivenli ve giivenilir bilgi veren bir degerlendirme
yontemi oldugunu belirtmistir. Aragtirma neticesinde, ¢ok erken yaslarda kavram
gelisimi degerlendirmesinin yapilabilecegi ve bunun hangi diizeyde oldugunun

belirtilmesinin 6nemli oldugu vurgulanmstir.

Adgiizel (1993), yaratici dramamn iilkemizde ve diger iilkelerdeki tarihsel

geligimini inceledigi “Oyun ve Yaratict Drama” adl yiiksek lisans tezinde yaratica
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dramanin §gretim yontemi olarak kullanilmasimi aragtirmigtir. Calismanin sonucunda
yaratic1 dramanin, bir sanat egitimi oldugu, yaraticilif: gelistiren bir egitim yontemi

ve yaratici bireyi yetistiren bagl bagmna bir alan oldugu belirtilmistir.

Okvuran (1993), yaratict drama, empatik beceri ve empatik egitim
kavramlarini agikladifs, “Yaratict Drama Egitiminin Empatik Beceri ve Empatik
Egilim Diizeylerine Etkisi” adl yiiksek lisans tezinde, {iniversite grencileri iizerinde
yaptigt arastirmasinda, yaratict dramanin empatik beceri ve empatik egilim
diizeylerine etkisinin olmadif1 sonucunu bulmustur. Bu sonucu program siiresinin

yetersizligi ile agiklamustir.

Yager (1995), Miizik egitiminde dramanin kullanilmasma yonelik olarak
yaptig1 caligmada, miizik egitimi ve bir yontem olarak yaratici drama iligkisini
belirlemeye c¢alismis ve Ornek bir model Gnermistir. Arastuma neticesinde, miizik
egitiminde yaratici dramanin bir yontem olarak uygulanabilecegi, ii¢ yas grubunda
yerlestirilmek istenen miiziksel davramslann yeterli diizeye ulagtirilmasinda ve
miizik egitiminde hedeflenen miiziksel davraniglara ulagilmasinda yaratici dramanin
etkili bir yontem oldugu gozlenmistir. Yine ¢ocufun yasaminda oyun ve miizigin ig
ice oldugu, taklit, dans, ritim 6gelerinin oyunsu nitelikleri ile gocugun yagsaminda bir

biitiin igerisinde var olduklari gozlenmisgtir.

Cebi (1996), “Ofretim Amach Yaratict Drama Yoluyla Imgesel Dil
Becerisinin Geligtirilmesi” adli doktora tezi ¢alismasinda imgesel dil ve yaratici
drama etkilesiminin 6grencilerin dil becerilerini gelistirmedeki etkisini incelemigtir.
Aragtirmaci, bu ¢alhsmasinda, imgesel dilin yapisimt bilmek ve bu yapiyi

coziimlemek, imgesel bir dilin Ggretiminin ve imgesel dil becerisinin
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gelistirilmesinin ¢ok 6nemli bir boyutu oldugunu ve imgesel dilin 6n kosulu iist
diizey zihinsel etkinligin Ogretim Amagli Yaratic1 Drama ile gergeklestirilebilecegini

belirtmektedir.

Bayazitoglu (1996), aragtirmasinda ilkégretim ikinci simf Hayat Bilgisi
dersinde egitsel oyunlann kullanildify grup ile programlandinlmis ve geleneksel
Ogretimin yapildigy gruplar arasindaki erisi ve kalicilik yoniinden farkliliklart ortaya
koymaya calismistir. Egitsel oyunlarin kullamldigi grubun bilhassa bilgilerin
kalic1lig1 yoniinden, programlandirilmis ve geleneksel 6gretimin yapildigi gruplardan

daha etkili oldugu sonucuna ulagmigtir.

Ustiindag (1997), “Vatandaghk Ve Insan Haklar1 Dersinin Ogretiminde
Yaratict Dramanin Erisiye Ve Derse Yonelik Ogrenci Tutumlarina Etkisi” adl
doktora tezinde, ilkdgretim 8. simf Vatandaslik Ve Insan Haklan dersinde yer alan
“Hiirriyetci Demokrasimizde Temel Hak Ve Odevlerimiz” iinitesinin &gretiminde,
yaratict dramanm Ogrencilerin erigileri ve derse yonelik tutumlarina etkilerini
aragtirnugtir. Yaratict drama ile Ogretimin daha etkili oldufu sonucunu ortaya
koymus ve aragtirma bulgularimin, dig ilkelerdeki yaratici dramanin etkililigi
lizerinde yapilmms olan aragtima sonuglanyla bazi bakimlardan parelellik

gosterdigini belirtmigtir.

Kog, (1999), “Yaratict Dramanin Ogrenmeye Etkisi” adli yiiksek lisans
tezinde Sosyal Bilgiler dersinde bir yontem olarak Yaratici dramamin §grenmeye
etkisini ortaya koymayi amaglamustir. flkogretim 4. siuf Sosyal Bilgiler dersi
“Tiirklerin Anadolu’ya Yerlesmesi” iinitesinin 8gretiminde yaratici dramanin ySntem

olarak kullaniminin dgrencilerin erigilerine etkisini aragtirmigtir.
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Arastirma sonucunda, yaratici drama ile OZretimin geleneksel yontemle

dgretime gdre daha etkili oldugu sonucunu ortaya koymustur.

Fleith (1999), New England da Brezilyali Ogrenciler iizerinde yaptifit
calismasinda Tek dilli (menolingual) ve Cok dilli (bilingual) siniflardaki 6grencilerin
yaratic1 yatenekleri ve benlik kavramlar {izerine yaratici egitim programinin (New
Directions in Creativitiy) etkilerini aragtirdig1 ¢calismasinda, sekiz ¢ok dilli ve alt1 tek
dilli simftan olugan bir omeklem ve 6n test- son test kontrol gruplu bir desen

kullanmustir.

Programa katilan 6Zretmen ve 6grencilerden elde edilen veriler sonucunda
Yaraticilik egitim programinin (New Directions in Creativity) deney grubundaki
¢ocuklarin yaraticilik yetenegini gok az geligtirdigini, benlik kavrami {izerine
etkisinin kiigiik oldugunu ortaya koymustur. Yaraticilik egitim programimn okul
cevresini etkiledigi kadar, Tek dilli (Monolingual) ve Cok dilli (Bilingual) smuflar
seklindeki yerlesimin, ¢ocuklarm yaraticilik yetenekleri ve benlik kavramu {izerinde

etkili olmadigim belirtmigtir.

Yassa (1999), lise 6grencilerinin yaratici dramaya katihm algilanm ve bu
katithmin sosyal iligkileri {izerindeki etkilerini incelemek amaciyla yaptigi
caligmasinda veri toplama metodu olarak goriisme ve gozlem metodunu kullanmugtir,
Biitiin veriler nitel aragtuma teknikleri kullanilarak toplanip analiz edilmistir.
Katilmeilarm iki erkek, dort kiz ve ii¢ Ofretmenden olustugu bu g¢aligmada,

katilimcilar iki ayr liseden 6rneklem yoluyla segilmistir.
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Calisma sonucunda aragtirmaci, yaratici dramaya katilan 6grenciler arasinda
kisiler aras1 giinliik iligkiler igindeki yaygin tutum ve davramslara bakis acisi
sagladig1 ve pek ¢ok durumda drama simiflarina katilimin sosyal etkilesim ve 6z

giiveni gelistirdigi sonucuna varmustir.

Okvuran (2000), “Yaratici Dramaya Yonelik Tutumlar” adli doktora
¢alismasinda, drama egitimi alan bireylerin dramaya yonelik tutumlarimi Gl¢meyi
amaglamistir. Aragtirma grubunun egitim diizeyi, meslek, dramada aliman kurslar ve
drama seminerlerine katilma durumlanna gére dramaya yonelik genel tutumlarn,
kendilerine yonelik tutumlar: ve dramaya yonelik elestirel tutumlar: arasindaki fark:
ele aldig1 bu ¢aligmasimnda drama Ogretmenlerinin, kendilerine ve dramaya yonelik

tutumlarda digerlerine gére anlamli diizeyde farkliliklar gosterdigini ortaya

koymustur.

Frenn (2002), “Problem Sorma Ve Cebirsel Ispatlarin Faydalar: Lineer
Esitliklerin Coéziimiinde Yaratici Stratejileri Iceren Bir Calisma.” adli tezinde
Matematik egitimcilerinin kaygilarina deginmigtir. Bu kaygilardan birinin de,
Ogrencilerin problem ¢ozerken, ifadelerin mantiksal gelisimini (agilimini)
igsellestirmekten ziyade bir tir admmlar dizisini ezberlemeye olan egilimleri

olduklarini belirtmistir.

Lineer esitliklerin ¢6ziimii dersi sirasinda Ofrencilerin belirli elestirel
becerilerinin faydalarimi saptamaya ¢alisirken, dgrencilerden cebirin 6zelliklerini bu
ise katmalari, verilen ¢oziimleri hazirlamalar1 ve bir dizi parametreye dayali olarak
orijinal problemler sormalan istenmigtir. Daha sonra bu 6grencilerin performans

resmi olarak kabul edilen, kitaplarda mevcut olan dgrencilerin performanslan ile



61

karsilagtinlmigtir. Gruplarin baglangigtan esit olmadigi ve galisma boyunca daha

giicli kontrol grubunun daha yiiksek bir performans seviyesi siirdiirdiigii sonucu

ortaya gikmugtir.

Kraemer (2002), “Yaratict Dramalar: Ogretmen Bakis Agilarim Kavrama”
adh tezinde, ilk6gretim okulu simflarindaki Yaratict drama konularimi 6zellikle de
ana temalar1, 6gretmen perspektifinden 6gretmede tiyatro dgelerini belirlemigtir. Bu
caliymada yaratici dramanin faydalarina dayali gegmis aragtirmalari, ilkokul
ogretmenlerinin kendi 6gretme sitilleri igerisinde yer alan yaratict dramay1 mevcut
olarak nasil kullandiklarina dair raporlart tartigthmstir. Cocuklar ile birlikte

kullanilan yaratict drama igin kaynaklar ve tavsiyeler nerilmigtir.

Aragtirmada degisik bolgelerden segilen birgok &retmenin simiflarinda
yaratict dramayt kullandiklarini bildirmelerine ragmen, bu Ogretme metodunun

algilanan engellerinden dolay: bu kullanimin simirh kaldigs belirtilmistir.

Aragtirma kapsamindaki Ogretmenlerden toplanan ders planlan ve
profesyonel yerel tiyatrolardan elde edilen kaynaklar kullamlmak suretiyle, bu
calismada, ilkokul Ggretmenlerinin gelecekte kendi smiflarinda yaratici dramayi

kullanmalarina yardimci olmak amaglanmugtar.

Medd (2002), “Kolaylastirilmig Kulugka Déneminin (Incubation) Dérdiincii
Smif Ogrencilerinin Yaratict Yazma Becerileri Uzerine Etkisi” adh doktora tezinde
Kolaylagtirilmis Kulugka Déneminin (Incubation) Yaratict Yazma iizerindeki
etkilerini ve kulucka dénemi boyunca galigilmast istenilen konu tiplerinin birbirinden

farkls etkilerinin incelenmesi amacim giitmiigtiir. Bu amagla deneklere kulucka
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doénemi periyodu esnasinda, yaratici yazma ddevi ile ilgili veya ilgili olmayan bir
aktivite verilmistir. 50 dordiincii simif Ofrencisinin katildifi bu ¢alismada tiim
denekler Torrance Yaratici Diiginme Testleri (TTCT)’nden bir alt te\:sti
tamamlamugtir, Daha sonra denekler bes guruba aynlarak tesadiifii bir sekilde
dagitilmistir. Bu gruplardan ikisi yaratict yazma 6devi ile ilgili, diger ikisi de yaratici
yazma Odevi ile ilgili olmayan bir aktivite ¢aligmast alirken, kontrol grubu olan
besinci grup ise sadece 20 dakika boyunca yaratici yazma egzersizi iizerinde

calismaya devam etmistir.

Calisma sonunda aragtirmaci Kolaylagtinlmig Kulugka Dénemi (Incubation)
alan grubun, yaratici yazmay: kontrol ve diger deney gruplarindan daha iyi

gergeklestirdikleri sonucunu ortaya koymus, bu goriiglinii uzman goriigleriyle de

desteklemistir.

Asutay (2003), “Dramanmn Yabanci Dil Egitimindeki Yeri Ve Onemi” adh
doktora tezinde Almancamin Ofretiminde drama Ogretiminin katkilarimi ortaya
koymay: amaglamigtir. Caligmada Alman Dili Ve Egitimi Anabilim Dali’'nda
Ogrenim goren 177 Ogrenciye model uygulama dersi ve veri toplamak amaciyla
“Yaratict Drama Degerlendirme Formu” uygulanmustir. Aragtirma sonucunda
Almanca Ogretiminde yaratici drama egitiminin, dgrencilerin Almancay1 daha iyi
Ogrenmelerine katkida bulundugunu, derse daha hazirlikh gelmelerine ve derse daha

iyi motive olmalarina pozitif yénde etki sagladigini belirtmisgtir.

6zsoy (2003), “Yaratict Dramanin Matematik Ogretiminde Bir Yéntem
Olarak Kullanilmasi” isimli makalesinde matematik Ogretiminde kullamilabilecek

yontemlerden biri olan yaratict dramanmmn hem Ogrencileri hem de 6gretmeni aktif
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durumda tutan ve matematigin yiiziinii giiliimseten bir yontem oldugunu belirtmistir.
Bu galigmada yaratici drama ydnteminin matematik 6gretiminde nasil kullanilacag:

tizerinde durulmustur.

Kavrak (2004), yaptif1 arastirmada yaratict drama dersinin Polis Akademisi
Ogrencileri lizerindeki etkilerini ortaya koymay: amaglamugtir. Polis Akademisi 3.
Simif &grencileri lizerinde yapilan aragtirmada, polis egitiminde yaratici drama’nm

son derece dnemli ve vazgegilemeyecek bir yere sahip oldugu belirtilmistir.

Durmus (2004), makalesinde, ilk6gretim mesleki rehberlik etkinliklerinde
oyun ve yaratict drama yontem ve tekniklerinin kullanimi tizerinde durmus, avantaj
ve dezavantajlarmi belirterek yeni bir yontem olarak kullanimimi 6nermistir.
Yonlendirici olmast amaciyla yaratici drama ydntem ve tekniklerinin kullanildigi bir

etkinlik 6rnegi sunmustur.

Sarigoban (2004), makalesinde, Tiirk¢e’yi yabanci dil olarak &greten
ogretmenlere, dramanin 68rencilerin problem ¢ozme ve digerleriyle iletisim kurma
becerilerini ilerletme konusunda farkinda olmalarnin gerekliligi amaglanmugtir.
Tiirkge’nin yabanci dil olarak sinif ortaminda drama yontemi ile anlamli ve yararli

olarak kullamlabilecegini belirtmistir.

Gerek iilkemizde gerekse, diinyamin degisik iilkelerinde yapilan ¢alismalar
gostermektedir ki; yaratici drama ile diizenlenen egitim durumlan, 6gretimi, etkili ve
verimli hale getirmekte ve derse y6nelik olumlu bir bakis agisi kazandirmada yol

gosterici olmaktadir.
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Yaratic1 dramanin egitim ortaminda daha etkili ve verimli kullanilabilmesi
icin egitim durumlannin ¢ok iyi irdelenip tespit edilmesi ve uygun planlamamn

yapilarak en iist diizeyde verim elde edilmesine ¢alisilmalidir.
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IL BOLUM

2.1. Yontem

Bu aragtirma yaratici drama yoéntemi ile yapilan matematik §gretiminin

dgrencilerin basarisi ve matematik dersine yonelik tutumlan iizerindeki etkilerini

ortaya ¢ikarmaya yoneliktir.

Bu boliimde, arastirmanin modeli, aragtirmada yaraﬂamlan ogrenci gruplar,

Olgme aracinin hazirlanmasi, uygulanmasi, veriler ve verilerin analizi agiklanmigtir.

2.2. Arastirmanmm Modeli

Aragtirmada deneysel desenin gerekleri karsilanmaya g¢aligilmig; 6n test-son-

test ve kontrol gruplu desene bagvurulmustur.

Arastirmada 3. simmf matematik dersinden yararlanilmigtir. Olgliler Unitesi,
Uzunluk Olgiileri konusu yaratici drama ile ve geleneksel &gretim ydntemleri ile
islenmis; hedef davramiglarin kazandinlmasi ve biligsel 6grenmelerin kalicili
bakimindan bu iki denel iglemin etkililifi ve Ofrencilerin matematife yoOnelik

tutumlan lizerindeki etkililigi ortaya konmaya ¢alisilmstir.
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Yaratici drama yontemiyle yapilan Ofretim igin 5 ders saatini kapsayan
ogretim durumlarini igeren bir ders plami aragtirmaci tarafindan olusturulmus, her
davranisi pekistirmeyi amaglayan materyaller kullanilmig ve &devlendirmeler
yapilmigtir.

Bu aragtirmada Ogrenci gruplarim1 denklestirmek ve Ogrencilerin Uzunluk
Olgiileri konusundaki bilgi diizeylerini ortaya ¢ikarmak iizere dn-test, denel islemden
sonra son-test uygulanmgtir. Ogrencilerin kazandiklar1 davranislarin kaliciligi, aym

testin bir ay sonra tekrar uygulanmasiyla saptanmaya ¢aligilmigtir.

Arastirmann deseni:

TABLO - 1: Calismanin Aragtirma Deseni

Gruplar On testler Kullamlan Son testler  Kalicihk Testi
Ogretim (1 ay sonra)
Yontemi
Deney BT, TA Yaratici BT, TA BT
Drama
Kontrol BT, TA Geleneksel BT, TA BT
Ogretim

Cahsmada geleneksel Ogretim yOnteminin ve yaratici drama yoOnteminin
Ogrencilerin bagarilari, matematik dersine yonelik tutumlan {izerine etkisini
belirlemek i¢in Bagan Testi (BT) ve Tutum Anketi (TA) arastirmadaki tiim
&grencilere 6n ve son test olarak uygulanmigtir. Bunlara ilaveten dgrenilen bilgilerin
kalicilifini belirlemek amaciyla depey ve kontrol gruplarina Bagan Testi uygulama

bittikten 1 ay sonra tekrar uygulanmigtir. Caliyjmada kullamilan arastirma deseni

Tablo- 17 deki gibidir.
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2.3. Arastirma Evren Ve Orneklemi:

Bu arastirmamn ¢alisma evreni Ankara {li Cankaya flgesi simrlan igerisindeki
ilkogretim okullarmin 3.smuflan, Smeklemi ise, Amittepe Ilkogretim Okulu’nda
bulunan iki 3. smif subesinden olugmaktadir. Omeklem, rastgele deney ve kontrol
gruplan olarak ikiye aynlmstir. Anittepe [lkdgretim Okulu 3-A subesi geleneksel
Ogretim yonteminin uygulandigt kontrol grubunu ve 3-C subesi de yaratici drama
yonteminin uygulandigt deney grubunu olusturmustur. Gruplarin 68renci sayilari
deney grubunda 31, kontrol grubunda 31 &grenci olmak lizere toplam 62 grenciden

olugmaktadir.

Ogrenci gruplarimi denklestirmek igin &n-test puanlarmn ortalamalarina
bakilmistir. On-test Puanlarnnin aritmetik ortalamalan ve standart sapmalar Tablo

2’de verilmistir,

TABLO - 2: Gruplarin On —test Puanlarina Gére Durumlar

G t
RUP n X S P

Kontrol 31 53,5161 6,73731

, -,310 ,594
Deney 31 54,0645 17,17373

Tablo 2’deki ortalamalara bakildiginda gruplarin ortalamalarmin birbirine
¢ok yakin oldugu goriilmektedir. t testi sonuglarmma gore gruplar basan agismdan

denk sayilabilecek niteliktedir.
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2.4. Olgme Araglar1 Ve Hazirlanmasi

Bu aragtirmada ilkdgretim iigiincti siif matematik dersi “Uzunluk olgiileri”
konusu ele almmgtir. MEB Ilkégretim {igiincii smif matematik dersi Uzunluk

olgiileri konusuna ait hedef ve davramslar su sekildedir:

Hedef 1 : Desimetre ve milimetre bilgisi. (Bilgi)

Davranislar:

1. On santimetrelik uzunlufun, bir desimetre oldugunu
sOyleyip/yazma.Bir saatte ka¢ dakika oldugunu soyleme,
yazma.

2. Bir metrenin, on desimetre oldugunu séyleyip/yazma.

3. Bir cetvel veya metre iizerinde bir desimetrelik uzunluk
gosterme.

4. Desimetrenin  kisaltilmig  gosteriminin = “dm”  oldugunu
sOyleyip/yazma.

S. Desimetrenin, metrenin as katlarindan biri oldugunu
sOyleyip/yazma.

6. Bir santimetrenin onda birine, bir milimetre denildigini
sbyleyip/yazma. ¥

7. Bir cetvel veya metre iizerinde bir milimetrelik uzunluk
gOsterme.

8. Milimetrenin kisaltlmis  godsteriminin  “mm”  oldugunu

s6yleyip/yazma.
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Hedef 2 :
(Uygulama)

Davranislar:

1.
2.
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Milimetrenin metrenin as katlarindan biri  oldugunu

sOyleyip/yazma.

Desimetre ve milimetre ile ilgili bilgileri uygulayabilme.

Desimetre ve milimetre cinsinden verilen bir uzunlugu ¢izme.
Olgtiigii  bir uzunlugu, desimetre cinsinden kisaltilmig
gosterimiyle yazma

Milimetre cinsinden verilen bir uzunlugu ¢izme.

Bir santimetreden kiigiik bir uzunlugu 6l¢lip, sonucu milimetre
cinsinden kisaltilmig gdsterimiyle yazma.

Bir metreden kiiciik bir uzunlugu 6l¢ip,sonucu milimetre
cinsinden kisaltilmig gosterimiyle yazma.

Santimetre cinsinden verilen bir uzunlugu milimetre cinsinden
kisaltilmig gosterimiyle yazma.

Metre cinsinden verilen bir uzunlugu, desimetre ve santimetre

cinsinden yazma.

Hedef 3 : Uzunluk élgiileriyle ilgili problem ¢bzebilme. (Uygulama)

Davramslar:

1. Dort basamakli dogal sayilar iginde kalacak sekilde, uzunluk

Olgitileri ile ilgili en ¢ok ii¢ islemli bir problem ¢6zebilme. ( MEB

[Ikdgretim Okulu Programi (Der: Kocaoluk) 3.smif programu,
2001:125).
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Denel islemlerde uzunluk &lgiileri konusunun hedef davramiglanm yoklamak
amactyla her biri dort segenekli olan 35 test maddesi yazilmigtir. Test maddeleri
uzman goriisleri alinarak aragtirmaci tarafindan gozden gegirilmigtir. Boylece
olusturulan test, Giilen Muharrem Pakoglu ve Anittepe [lkdgretim Okullar’ndaki 9
aynt 3. simif gubesindeki toplam 359 dgrenciye uygulanmustir. Ogrencilerin vermis
olduklan yanitlar dogru cevap igin 2 puan, yanliy cevap i¢in 1 puan olarak
degerlendirilmistir. Bu degerlendirme kriterine gére yapilan analiz sonucunda
gegerliligi Alpha = ,8654 olarak bulunmugtur. Burada fokt6r analizi kullanilmistir.
Faktdr analizi, aym yapiyr ya da niteli§i 6lgen degiskenleri bir araya toplayarak

olgmeyi az sayida faktor ile agiklamay1 amaglayan bir istatiksel tekniktir.

Faktor analizinde, faktorlerin her bir degisken iizerinde yol agtiklan ortak
varyansin ya da ortak faktér varyansinin en coklagtirilmasi amaglanir. Bu deger,
maddelerin her bir faktordeki yik degerlerine baghdir. Ve bir maddenin Gnemli
faktorlerdeki yiik degerlerinin kareleri toplamina esittir (Biiyiikoztiirk, 2002: 118).

Arastirmada, 6grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarim belirlemek
amactyla Baykul (1990) tarafindan gelistirilen Matematik Tutum Anketi
kullanilmigtir.
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Matematik Tutum Olgegi

Sevgili 63renciler!

Asagida verilen climleler sizlerin matematik ile ilgili diistincelerinizi belirlemek amaciyla
hazirlanmugtir. Dogru ya da yanls cevap diye bir sey olmadifi i¢in vereceginiz cevaplar sizlerin
dilgiincenizi yansitacaktir. Size en uygun segenegi isaretleyiniz.

MADDELER

Katiirm__ |

Tamamen
Katilirim
Genellikle
Kararsizim
Genellikle
Katilmam |
Tamamen
Karstyim

Matematik, gok sevdifim dersler arasindadir.

. Matematik ¢aligmak beni dinlendirir.

. Matematik derslerindeki konular azaltilsa mutlu olurum.

. Matematik ¢aligirken camim sikihir.

. Bog zamanlarimda matematik galigmaktan zevk alirim.

Matematik derslerinden korkarim.

. Matematik problemi ¢6zmek beni yorér.

1
2
3
4
5. Matematikle ugragmak beni eglendirir.
6
7
8
9

. Matematik bana korkutucu goriiniir.

10. Matematik problemi ¢bzmekten zevk alirim.

11. Matematik, derslerin en giizelidir.

12. Ileride, matematikle yakindan ilgili bir meslek segmeyi isterim.

13. Matematikten hi¢ hoslanmam.

14. Programda matematik ders saatlerinin sayist azaltilsa mutlu
olurum.

15. ileride, matematikle iligkisi en az olan bir meslek segmek
isterim.

16. Elime gegen her matematik problemini ¢6zmek isterim.

17. Matematik konusundaki her gey ilgimi geker,

18. Dersler arasinda en ¢ok matematikten hoglamrim.,

19. Matematik oyunlarindan hoglanmam,

20. Miimkiin olsa, matematik yerine bir bagka ders alinm.,

21, Matematik 8devlerini sikilmadan, zevkle yapanim.

22. Matematik derslerine mecbur oldugum i¢in ¢aligiyorum.

23. Bog zamanlarimda matematik problemi ¢dzmek bana zevk verir.

24. Bir matematik sorusunu cevabmmi bulmak i¢in kendi kendime
uzun bir zaman harcamaktansa, onu bir bilenden sorup 6grenmeyi
tercih ederim.

25. Matematik dersinde kendimi rahat hissederim.

26. Diger derslere gore, matematigi daha biiyiik bir zevkle galiginm.

27. Bana gdre, matematik en gekici derstir.

28. Matematik derslerindeki konular azaltilsa sevinirim,

29. Matematik dersinden gekinirim.

30. Matematik dersine, sadece simf gegmek igin ¢aligryorum.
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2.5. Aragtirma Oncesi On Hazirliklar Ve Uygulama Asamasi

Aragtirmaci, ¢alisma Oncesinde alan wzmanlari tarafindan diizenlenen drama
seminerlerine katidmugtir. Ders etkinliklerinin planlanmasi1 asamasmda alanin

uzmanlan ve drama G6gretmenleri ile goriigmeler yapmis ve drama lideri yetistirme

seminerlerine katilmigtir.

Arastirma Oncesi Ankara ili, Cankaya ilgesi Milli Egitim Miidiirligii’ne bagl
dort okulun toplam dokuz adet 3.simf subesinde, aragtirma igin gelistirilen test
aracinin gegerlik ve giivenirligini belirlemek amaciyla ¢aligma yapilmistir. Bu dokuz
subeden birbirine denk dort adet 3.simf subesi belirlenmistir. 6n deneme galismas:
olarak, Giilen Muharrem Pakoglu Ilkdgretim Okulu’nun iki 3.smif subesinde deney
ve kontrol gruplan rasgele secilerek ¢aligma yapilmigtir. Deneme ¢aligmasi sirasinda
eksiklikler tespit edilmeye, planlamadaki eksikliklerin giderilmesine ve uygulama

sirasinda kargilagilan giigliiklerin belirlenerek ortaya konmasina ¢aligilmigtir.

Cahsma dncelikle Zaman Olgiileri konusu iizerinde dort saatlik bir uygulama
calismasy olarak yapilmus fakat, bu konu aragtirma konusunun kapsami disinda
kaldig1 igin veriler degerlendirmeye dahil edilmemigtir. Burada, yaratici drama ile

yapilan bir ders etkinli§ine 6grencileri hazirlamak amaci giidillmiigtiir.

Uygulama galigmalari sirasinda okullarin drama at6lyelerinin olmamasindan
kaynaklanan mekan sorunu, gerekli durumlarda c¢aligmanin okul bahgesinde

yapilmasi yolu ile giderilmeye galisilmigtir. Caligma deney ve kontrol gruplarninda es

zamanl olarak baglatilmigtir.
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2.6. Verilerin Analizi

Bu aragtirmada, bagimh degisken Ofrencilerin erigi puanlar, bagimsiz
degisken yaratici drama yOntemine gore yapilan etkiﬁlikler olarak ele alinmistir. Elde
edilen veriler, deney ve kontrol gruplanina 6n-test, son-test, on-tutum anketi, son-
tutum anketi ve bir ay sonrada Ggrenilen bilgilerin kaliciligii saptamak amaciyla
kalicilik testi yapilmas: suretiyle ii¢ agamada toplanmustir. Istatistiki islemler SPSS
(Statistical Package for Social Science) 11.0 paket programinda yapilmigtir. Elde
edilen verilerin analizinde ortalamalar arasindaki farklari belirlemek amaciyla “t

testi” kullamlmis ve verilerin anlamli olup olmadiklan .01 diizeyinde

degerlendirilmigtir.
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L. BOLUM

3.1. Bulgular ve Yorum

Bu ¢alismamin amaci, ilkogretim 3. smuf Ogrencilerinin matematik dersi
“Uzunluk Olgiileri” konusu ile ilgili erisileri, grendikleri bilgilerin kaliciligt ve
matematik dersine yonelik tutumlan iizerine geleneksel dgretim ydntemine Kiyasla

yaratict drama ydntemi’nin etkisini belirlemektir.

Alt problem 1. Ilkdgretim 3. siuf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri”
konusunun Ogretiminde; yaratici drama yontemine gore diizenlenen ogretim

etkinliklerinin hazirlandig1 deney grubuyla geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubunun;

a) Son-test puanlar1 arasimnda anlamh bir fark var midur?

TABLO-3: Deney ve Kontrol gruplarinin son-test bagar1  puanlarimin

kargilagtirilmasinin T-testi Tablosu

Grup N x S sd t P
Kontrol 31 52,23 5,57
60 8,24 ,000
Deney 31 63,26 4,96

Yapilan t testi analizi sonucunda kontrol grubu ile deney grubu son test bagari

puanlan arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir (ts0y=8,24; p<.01). Son test bagan
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puan ortalamalarni incelendiginde deney grubunda bulunan Ggrencilerin son test
bagar1 puan ortalamalarimin kontrol grubunda bulunan §grencilerin son test bagar
puan ortalamalarina gore daha yiksek oldugu gorilmektedir (;c,_, =63,26;

X, =52,23).

b) Erisi puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Iki yontemin 8Zrencilerin basarisini ortaya gikarmak igin son test puanlan
iizerinde 2 x 2 ANCOVA modeli uygulandi. Bu analizde 0n test puanlar digsal
degiskenleri ortadan kaldirmak igin kovaryat olarak alindi. Bu analizin yapilmasinin
sebebi geleneksel yontem ile yaratici drama yontemi karsilagtinldiginda 6grencilerin

erigi puanlan arasinda anlaml bir fark olup olmadiini aragtirmaktir.

Kovaryans Analizinin (ANCOVA) amaci, bir aragtirmada etkisi test edilen bir
faktériin ya da faktorlerin diginda, bagimli degigsken ile iligkisi bulunan bir
degiskenin ya da degigkenlerin istatiksel olarak kontrol edilmesini saglamaktir.
Analiz, arastirma deseni ile kontrol altina alimmamayan dig etkenleri, dogrusal bir
regrasyon yontemi ile ortadan kaldirarak deneydeki islemin gergek etkisinin
belirlenmesini miimkiin kilar. ANCOVA ile, bagiml degisken iizerindeki her bir
gozlem igin, ortak degiskene dayali diizeltilmis degerler {iretilir ve bu degerlerden

hesaplanan diizeltilmis grup ortalama puanlari arasmndaki farklarm anlamli olup-

olmadig incelenir.

Tablo-4: On-test ve son-test puanlarmmn 6n test puanlarma gére diizeltilmis

ortalamalar
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Grup N Ortalama Diizeltilmig Ortalama
Kontrol 31 52,23 52,34
Deney 31 63,26 63,14

Oprencilerin 6n test puanlarna gore diizeltilmis olan son test ortalama

puanlan Tablo-4’te verilmektedir. Buna gore 6n test puanlarina gore diizeltilmis olan

son test ortalama puanlan incelendiginde deney grubunda bulunan §grencilerin son

test puanlarinin kontrol grubunda bulunan égrencilerin puanlarindan biiylik &lglide

yiiksek oldugu gériilmektedir (x, = 63,14; x, =52,34).

Gruplarin son test ortalama puanlan arasimda goézlenen farkin anlamli olup

olmadigna iligkin yapilan ANCOVA sonuglari Tablo-5te verilmektedir.

Tablo-5: ANCOVA Son Test Tablosu

Varyansin Kaynagi Kareler Toplam1 | Sd | Kareler Ortalamas1 | F P
On Test 514,66 1 |514,66 62,33 | ,000
Grup 1805,51 1 | 1805,51 26,34 | ,000
Hata 1152,69 59 119,54

Toplam 3553,87 61

ANCOVA sonuglarina goére farkli grupta bulunan &grencilerin son test

ortalama puanlar arasinda anlamli bir farkhiligin oldugu bulunmustur (F 61=26,34;

p<.01).
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¢) Kalicilik testi puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

TABLO-6: Deney ve Kontrol gruplanimin Kaliciik testi basant puanlarmm

karsilagtirilmasinin T-testi Tablosu

Grup N X S sd t P
Kontrol 31 51,71 6,31
60 8,59 0.000
Deney 31 64,52 5,40

Yapilan t testi analizi sonucunda kontrol grubu ile deney grubu kalicilik testi
basant puanlar arasinda anlaml bir fark bulunmaktadir (t0=8,59; p<.01). Kalicilik
testi bagar1 puanlan ipcelendiginde deney grubunda bulunan 6grencilerin kalcilik
testi basann puanlarinin kontrol grubunda bulunan G6grencilerin kalicihik testi basan
puanlarina gore daha yiiksek oldugu gériilmektedir (E =064,52; ;; =5L71).

2. Ilkogretim 3. Smf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
Ogretiminde;

a) Yaratici drama yOntemine gore hazirlanan Ogretim etkinliklerinin

uygulandigi deney grubunun 6n-test ve son-test puanlar arasinda fark var mudur?

TABLO-7: Deney grubunun On-test ve son-test puanlari kargilastirilmasinin

Tekrarl: T-testi Tablosu

Grup N X S sd t p
On Test 54,06 7,17
30 -8,75 ,000
Son Test 63,26 4,96

Yapilan tekrarli t testi analizi sonucunda deney grubunun On test bagar:

puanlar1 ile son test bagari puanlan arasinda anlamh bir fark bulunmaktadir
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(taoy= -8,75; p<.01). Deney grubunun basar puanlar incelendiginde deney grubunda
bulunan 6grencilerin son test basan puanlarinin 6n test bagan puanlarina gére daha

yiiksek oldugu goriilmektedir (xg = 63,26; x, = 54,06).

b) Geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun on-test ve son-test

puanlari arasinda fark var midr?

TABLO-8: Kontrol grubunun 6n-test ve son-test puanlan karsilagtiriimasi

Grup N X S sd t p
On Test 31 53,52 6,74
30 1,18 ,002
Son Test 31 52,23 5,57

Yapilan tekrarh t testi analizi sonucunda kontrol grubunun 6n test bagan
puanlann ile son test basari puanlari arasinda anlamh bir fark bulunmaktadir
(teo= 1,18; p<.01). Kontrol grubunun basar1 puanlar1 incelendiginde kontrol
grubunda bulunan 6grencilerin 6n test basar1 puanlarinin son test basari puanlarina

gbre daha yiiksek oldugu gorillmektedir ( xg = 52,23; x, = 53,52).

3. Ilkogretim 3. simf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun

Ogretiminde;

a) Yaraticti drama yontemine gore hazirlanan Ogretim etkinliklerinin

uygulandit deney grubunun son-test ve kalicilik testi puanlari arasinda fark var

midir?
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TABLO- 9: Deney grubunun son-test ve kalicilik testi puanlarinin kargilagtirilmasi

Grup N X S sd t P
Son Test 31 63,26 4,96
30 -1,74 ,000
Kalieihk 31 64,52 5,39

Yapilan tekrarli t testi analizi sonucunda deney grubunun son test basan
puanlan ile kalicilik testi basar puanlari arasinda anlamh bir fark bulunmaktadir
(teoy= -1,74; p<.01). Deney grubunun bagar1 puanlar incelendiginde deney grubunda
bulunan 6grencilerin son test bagar1 puaniarmin kalicilik testi bagan puanlarina gore

daha diisiik oldugu goriilmektedir ()—c; =63,26; ;,; =64,52).

b) Geleneksel yonteme gére hazirlanan 6gretim etkinliklerinin uygulandif

kontrol grubunun son-test ve kahcilik testi puanlari arasinda fark var midar?

TABLO- 10: Kontrol grubunun son-test ve kalicthk testi puanlarnin

karsilagtiriimasi
Grup N X S sd t p
Son Test 31 52,23 5,57
30 49 ,003
Kalieilik 31 51,71 6,31

Yapilan tekrarli t testi analizi sonucunda kontrol grubunun son test bagar
puanlan ile kalicihk testi basan puanlar arasinda anlamh bir fark bulunmaktadir
(teoy= ,49; p<.01). Kontrol grubunun basar1 puaniar incelendiginde kontrol grubunda
bulunan dgrencilerin son test bagar1 puanlarinin kalicilik testi basar1 puanlarina gore

daha yiiksek oldugu goriilmektedir (xg =52,23; x, =51,71).
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4. Tlkdgretim 3. smif matematik dersinde gruplann derse yonelik tutumlar

acisindan;

a) Yaratici drama yonteminin uygulandifi deney grubunun &n ve son

uygulamadan aldiklar1 tutum puanlar arasinda anlamls bir fark var midir?

Yapilan tekrarli t testi analizi sonucunda deney grubunun 6n tutum puanlan
ile son tutum puanlan arasmda anlamh bir fark bulunmaktadir (tzg= -,49; p<.01).
Deney grubunun tutum puanlar incelendiginde deney grubunda bulunan 6grencilerin
son tutum puanlarmmn 6n tutum puanlarina gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir
(x, =130,32; x; =131,81).

TABLO-11: Deney grubunun 6n ve son tutum puanlarinin karsilastirimasi

Grup N X S sd t P
On tutum 31 130,32 20,98
30 -,49 ,000
Son tutum 31 131,81 17,16

b) Geleneksel yoOntemin uygulandifi kontrol grubunun 6n ve son

uygulamadan aldiklar: tutum puanlan arasinda anlamli bir fark var mudir?

TABLO-12: Kontrol grubunun 6n ve son tutum puanlanmn kargilagtinimast

Grup N X S sd t p
On tutum 31 126,45 14,32
30 ,49 ,439
Son tutum 31 124,61 17,32
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Yapilan tekrarl: t testi analizi sonucunda kontrol grubunun 6n tutum puanlarn
ile son tutum puanlan arasinda anlamh bir fark bulunmamaktadir (tz0=,49; p>.05).
Kontrol grubunun tutum puanlan incelendiginde kontrol grubunda bulunan
Ogrencilerin son tutum puanlannin 6n tutum puanlarina goére daha diisiik oldugu

goriilmektedir (x, =126,45; x; =124,61).

¢) Yaratict drama yOnteminin uygulandifn deney grubu ile geleneksel
yontemin uygulandify kontrol grubunun son uygulamadan aldiklar tutum puanlan

arasinda anlaml bir fark var mdir?

Tablo-13: Deney ve kontrol gruplarinin son tutum puanlari arasindaki fark

Grup N X S * s t P
Kontrol 31 124,61 17,32
60 1,64 ,106
Deney 31 131,81 17,16

Yapilan tekrarl t testi analizi sonucunda deney grubunun son tutum puanlar
ile kontrol grubunun son tutum puanlar arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir
(teoy= 1,64; p>.05). Grubun tutum puanlan incelendiginde deney grubunda bulunan
Ogrencilerin son tutum puanlari, kontrol grubunda bulunan 6Zrencilerin tutum
puanlarina gbre daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Fakat bu istatistiksel olarak

anlaml bir fark olusturmamaktadir. (g =124,61; ;c: =13L81).
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IV. BOLUM

4.1. Sonug, Tartiyma Ve Yorum

Bu arastrmada, Ilkdgretim 3. smif matematik dersi “Uzunluk Olgiileri”
konusunun G6gretiminde yaratict drama yonteminin uygulandigi grup ile geleneksel
yontemin uygulandigi grubun erisileri, bilgilerin kaliciifi, ve derse yonelik dgrenci -
tutumlan arasinda bir fark var midur? Sorusuna cevap aranmustir. Erisi ve tutum

puanlarindan yararlamlarak yaratici drama yénteminin etkililigi ortaya konmusgtur.

Aragtirmada ortaya konan bulgulari §6yle siralayabiliriz:

1. Ilkégretim 3. simf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
Ogretiminde; yaratict drama yontemine goére diizenlenen Ogretim etkinliklerinin
hazirlandigi deney grubuyla geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun,
Son- test puan ortalamalan arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulundugu

i¢in yaratic1 drama ile 6gretim daha etkili olmugtur.

2. Ilkdgretim 3. smif matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
Ogretiminde; yaratici drama yontemine gore diizenlenen 6gretim etkinliklerinin
hazirlandig1 deney grubuyla geleneksel yontemin uygulandif1 kontrol grubunun, erisi
puan ortalamalar arasinda deney grubu lehinde anlamli bir fark bulundugu igin

yaraticl drama ile 6gretim daha etkili olmusgtur.
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3. Ilkégretim 3. siuf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
Ogretiminde; yaratici drama yontemine gore diizenlenen Ogretim etkinliklerinin
hazirlandif1 deney grubuyla geleneksel yontemin uygulandigy kontrol grubunun,
kalicilik testi puan ortalamalart arasinda deney grubu lehinde anlamlhi bir fark

bulundugu i¢in yaratici drama ile 68retim daha etkili olmugtur.

4, Tkégretim 3. simf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
Ogretiminde; yaratici drama yoOntemine gore hazirlanan &gretim etkinliklerinin
uygulandif1 deney grubunun On-test ve son-test puan ortalamalan arasinda anlamli

bir fark bulundugu igin yaratict drama yonteminin 6grenme tizerinde olumlu etkisi

oldugu goriilmektedir.

5. llkogretim 3. siif matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
6gretiminde; geleneksel yontemin uygulandify kontrol grubunun &n-test ve son-test
puan ortalamalari arasinda zit yonde anlamli bir fark bulunmaktadir. Geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubunun 6n-test puan ortalamalarinin, son test puan
ortalamalarindan yiiksek olmasi geleneksel yontemde 6grencinin ders 6ncesi konuya
karst olan ilgi ve merakinin ders esnasinda aymi1 diizeyde korunamamasi ve
gelistirilememesi olarak agiklanabilir. Selguk (2000: 211), yeterince giidiilenmemis
bir 6grencinin 6grenmeye hazir hale gelememié oldugunu belirtmektedir. Ona gore
kisiyi 6grenmeye sevk edecek Onemli bir neden olmadik¢a Sgrenmeye kars: ilgi
gelismez. Insanlarin genellikle merak duyduklan ve ilgi gekici bulduklan konular

daha ¢abuk 6grendiklerini belirtmektedir.

6. Ilkégretim 3. simf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun

Ogretiminde; yaratict drama yontemine gore hazirlanan 6gretim etkinliklerinin



84

uygulandif: deney grubunun son-test ve kalicilik testi puanlan arasinda anlamli bir
fark bulunmaktadir. Deney gurubunun kalicilik testi puan ortalamalarmm son- test
puan ortalamalarindan yiiksek olmasi (‘Sgrenéilerin konuya olan ilgileri ve dikkatlerini
konu iizerinde yogunlastirmalart ile agiklanabilir. Yaratici drama ydntemine gore
yapilan etkinliklerin deney grubu Ggrencilerine ait kalicilik testini olumlu yénde
etkilemigtir, yaratic1 drama y6nteminin Ggrenilen bilgilerin kalicilif iizerinde olumlu

etkisi oldugu ortaya konmugtur.

7. ilkogretim 3. smmf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri” konusunun
6gretiminde; geleneksel yonteme gore hazirlanan &gretim etkinliklerinin uygulandigs
kontrol grubunun son-test ve kalicilik testi puan ortalamalar arasinda anlamh bir

fark bulundugundan, geleneksel yontemle 6grenilen bilgilerin daha az kalic1 oldugu

goriilmektedir.

8. Ilkdgretim 3. simif matematik dersinde gruplann derse yonelik tutumlan
agisindan; yaratici drama yOnteminin uygulandift deney grubunun 6m ve son
uygulamadan aldiklan tutum puan ortalamalart arasinda anlamh bir fark

bulundugundan, yaratici drama ile 6gretim Ogrencilerin derse yonelik tutumlan

acisindan daha etkili olmustur.

9. Ilkégretim 3. smuf matematik dersinde gruplarin derse yonelik tutumlan
acisindan; geleneksel yontemin uygulandigy kontrol grubunun 6n ve son
uygulamadan aldiklan tutum puan ortalamalann arasinda anlamli bir fark
bulunmamugtir. Geleneksel yonteme gore Ogretimin Ogrencilerin derse yonelik

tutumlan agisindan olumsuz yonde bir etkisi olmugtur.
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10. IIkdgretim 3. sinif matematik dersinde gruplanin derse yonelik tutumlar
acisindan; yaratict drama yonteminin uygulandifn deney grubu ile geleneksel
yontemin uygulandig: kontrol grubunun son uygulamadan aldiklart tutum puan
ortalamalan arasinda anlamh bir fark bulunmamigtir. Gruplann tutum puanlan
acisindan deney grubunda bulunan Ggrencilerin son tutum puan ortalamalan, kontrol
grubunda bulunan Ogrencilerin son tutum puan ortalamalarina gére daha yiiksek

olmasina ragmen bu istatistiksel olarak anlamli bir fark olusturmamustir.

Arastirmada elde edilen bulgulara gore, yaratici drama yontemine gore
hazirlanan 6gretim durumlarnm ilk6gretim 3. simf Ogrencilerinin  “Uzunluk
Olgiileri” konusu hedeflerine yénelik davramislarin kazandirtlmasinda matematik
erisisi iizerinde ve bilgilerin kalicihg yoniinde olumlu bir etkisi vardir. Geleneksel
yontemde yapilan 6gretimde ise olumsuz ydnde anlamli bir fark bulunmakta ve

bilgilerin kaliciliginin daha az oldugu goriilmektedir.

Yaratict drama ydnteminin dgrencilerin derse yonelik tutumlart agisindan

duyussal 6zelliklerin kazandinlmasinda pozitif yonde etkisi oldugu sdylenebilir.

Bu ¢alismanimn amaci, [Ikdgretim 3.smmf matematik dersi “Uzunluk Olgiileri”
konusunun 6gretiminde yaratici drama ile yapilan &gretim etkinliklerinin &8renci

erisisi, hatirlama ve derse yonelik 6grenci tutumlan iizerindeki etkisini saptamakti.

Arastirma sonucunda yaratict dramaya gore hazirlanan etkinliklerin
ogrencilerin  “uzunluk Olgiileri” konusundaki erigilerine katkida bulundugu
gorilmektedir. Yapilan literatiir taramasinda, matematik dersinde, yaratici drama ile

ilgili deneysel ¢ok galisma bulunmasa da, Ogrencilerin erigilerine ait sonuglar;
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geleneksel yontemin aksine, yaratict drama ile yapilan derslerin, 6grencilerin
erigilerini olumlu ydnde etkiledifini belirten deneysel bir ¢ok c¢aligmayla uyum
icerisindedir (Saab, 1987; Ustiindag, 1988; Aynal, 1989; Ustiindag, 1997; Kog,
1999).

Oprenilen bilgilerin gecen siire icerisindeki hatirlanma  diizeyinin
belirlenmesine yonelik deney ve kontrol gruplarma ait basari testi ortalamalan
karsilagtirlldifinda yaratici dramaya gore hazirlanan Ogretim etkinliklerinin,
bilgilerin kaliciify agisindan daha anlamli oldufu sonucu ortaya konmustur.
Bilgilerin kaliciligy agisindan elde edilen sonuglar, yaratici drama ile yapilan benzer

bir ¢aligma ile de uyum gostermektedir (Bayazitoglu, 1996).

Caligmanin baginda ve sonunda ¢grencilerin matematik dersine yonelik olan
tutumlarini belirlemek amaciyla matematik tutum Olgegi her iki gruba da
uygulanmgtir. Geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun 6n ve son tutum
puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmamis, yine, deney ve kontrol
gruplarinin  son-tutum puanlan arasinda anlamh bir fark bulunmamistir. Ancak,
yaraticl dramanmn uygulandigi deney grubunun &n ve son tutum puan ortalamalar
arasinda anlamh bir fark bulundugundan, yaratici drama ile 6gretimin 6grencilerin
matematik dersine yonelik tutumlan {izerinde olumlu ydnde etkisi oldugu
goriilmiigtiir. Tutum agisindan elde edilen sonuglar benzer ¢alismalarla da uyum
icerisindedir (Okvuran, 1993; Ustiindag, 1997; Yassa, 1999; Okvuran, 2000; Asutay,
2003).

Yaratic1 drama ile yapilan 6gretim etkinliklerinde dgrencilerin aktif olarak

derse katildiklari, gevrelerindeki nesneleri dersin amaglarina yonelik olarak kullanma
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yoniinde fikir gelistirdikleri, ilgi ve meraklarinin ders iginde ve disinda da siirdiigi
gozlenmistir. Ayrica 6grencilerin etkinlikler sirasinda kendi kapasite ve yeteneklerini
zorlama yoniinde ¢aba sarf ettikleri goriilmistiir. Yine, dgrencilerin, verilen suuf i¢i
Odevlendirme galismalarimi 6zenle tasarlayip, lirlinlerini en giizel gsekilde sergileme

yolunda gayret sarf ettikleri gozlenmistir.

4.2. Oneriler

1. Cagdas Ogretim yontemleri ile ilgili uygulamaya doniik aragtirmalara ve

seminer ¢aligmalarina hiz verilmelidir.

2. Smif Ogretmenleri ve Matematik Ogretmenleri igin yaratict dramanin

derslerde bir yontem olarak kullanilmasina yoénelik 6gretmen kilavuzlan

hazirlanmalidar.,

3. Ogretmenlerin katilabilecekleri hizmet i¢i egitim programlan drama lideri

yetigtirilmeye yonelik etkinlikleri de kapsamalidir.

4. [Ikogretim okullarinda drama etkinliklerinin rahatca yapilabilecegi fiziki
mekanlar yapilmalidir. Ciinkii kalabalik smiflarda, simf igerisinde biiyiik

gruplarla drama uygulamalar yapmak (amaca ulagma yo6niinde) miimkiin

olmamaktadir.
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Egitim fakiiltelerinde lisans egitiminde verilen “Ilkégretimde Drama” dersi
saatleri artinlmahh ve daha ¢ok dramanin derslerde bir ydéntem olarak

kullanilmasina y6nelik uygulama ¢aligmalarina yer verilmelidir.

Matematik derslerinde yaratici drama yonteminin uygulanabilecegi konularin

tespitine yonelik ¢aligmalar yapilmahdir.

Yaratici drama yontemi geleneksel 6grenme yontemlerinden farkl olarak

diger aktif 6grenme yontemleri ile de karsilagtiriimalidir.
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EK-1

DERS PLANLARI



OGRETME DURUMLARI
ILKOGRETIM 3. SINIF MATEMATIK DERSI
“OLCULER” UNITESI, UZUNLUK OLCULERi KONUSU
OGRETME DURUMLARI

OGRETME DURUMU 1-2

UNITE : Olgiiler
KONU : Uzunluk Olgiileri
a) Metrenin askatlarindan Desimetre ve Milimetre

b) Metrenin as katlari arasindaki bagintilar

SURE : 40+40 = 80 dk.

HEDEF VE DAVRANISLAR:

Hedef 1: Desimetre ve milimetre bilgisi.(BILGI)

Davranislar:

1. On santimetrelik uzunlugun, bir desimetre oldugunu séyleyip/ yazma.

2. Bir metrenin on desimetre oldugunu sdyleyip /yazma.

@

Bir cetvel veya metre lizerinde bir desimetrelik uzunluk gésterme.

>

Desimetrenin kisaltilmig gdsteriminin “dm” oldugunu séyleyip/yazma.

o

Desimetrenin metrenin as katlarindan biri oldugunu sdyleyip/yazma.

99

6. Bir santimetrenin onda birine, bir milimetre denildigini s6yleyip/yazma.

N

Bir cetvel veya metre iizerinde bir milimetrelik uzunluk gosterme.

&

Milimetrenin kisaltilmig gosteriminin “mm” oldugunu séyleyip/yazma.

e

Milimetrenin metrenin as katlarindan biri oldugunu séyleyip/yazma.
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GIRIS ETKINLIKLERI:

1. Ogretmen eline aldi1 bir metre iizerinde 1 metrelik, 1 desimetrelik 1
santimetrelik ve 1 milimetrelik uzunluk gostererek, metre, desimetre, milimetre
arasindaki iligkileri anlamaya calisacaklanim belirtir. Ogrencileri degisik etkinlikler
yapacaklari konusunda bilgilendirir. Konunun sadece zihinlerini kullanarak degil tiim
bedenlerini de isin igine katarak oyunlar halinde 6grenilecegi yoniinde 6grencileri

giidiiler.

(Ismnma ve Rahatlama Calismalari)

2. “Bes Farki Bul” etkinligi yapilarak 6grencilerin birbirleri ile kaynasmalari,
kendilerini ve arkadaglarini daha yakindan tanimalar1 ve bdylece ilgilerinin
etkinlikler iizerine yogunlastirmalarina ortam saglanur.

Oprencilerden ikiserli gruplar halinde birbirlerine yiiz yiize dénmeleri istenir.
Bir dakika siireyle birbirlerini dikkatlice siizmeleri ve daha sonra birbirlerine sirt sirta
donerek bedenlerinin duruslari, elbiseleri, mimikleri ilizerinde bes ayr1 degisiklik
meydana getirmeleri istenir. Sonra tekrar yiiz yiize donmeleri ve karsisindaki

arkadagtaki bes farklilig1 bulmalan i¢in 30 saniye kadar bir siire verilir.

GELISTIRME ETKINLIiKLERi:

(Oyun-Oynama)
3. Miizik esliginde Ggrencilerin belirtilen hareketleri yaparak el ele tutusup
METRE sozciigiinii yazmalar: istenir. Yine Ogrenciler gruplandinilarak metrenin

kisaltilmig gdsterimi olan “m” seklini olugturacak sekilde dizilmeleri istenir.
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4. Cocuklar bu dersimizde metrenin as katlan olan desimetre ve milimetreyi
ve bunlarin kavranmasindan sonra metre desimetre ve milimetre arasindaki iligkileri
dgrenecegiz denir ve yine el ele tutusularak DESIMETRE ve kisaltilmug gésterimi
olan “dm” sekli ile MILIMETRE ve kisaltilmis gosterimi olan “mm” sekli
olugturulur. Olusturulan yazi ve sekilleri Ogrencilerin her birerlerinin parmak

isaretleriyle ve ayaklari ile smifin zeminine yazmalari istenir.

5. Ogrenciler dort gruba aynlarak (1. grup: milimetre, 2. grup: santimetre,
3.grup: desimetre, 4.grup: metre) olarak adlandmbr. Ogrenciler okul merdivenlerinin
bagmna gotirilir. Burada ogrencilere uzunluk birimlerinin  biiyiiklik siras1
verilmeden en bilyiik uzunluk biriminin merdivenin en iist kismina sonraki uzunluk
biriminin birka¢ basamak altina daha sonraki uzunluk biriminin biraz daha alttaki
basamaklara ve en kiiciik uzunluk biriminin de merdivenin en alt basamagina
‘siralanmasi gerektigi bilgisi verilerek yerlerini almalan igin Ggretmen tarafindan
komut verilir. Dogru siralama yapilirsa Ogrenciler tebrik edilir. Siralama yanlig
olursa, metrenin desimetreden, desimetrenin santimetreden, santimetrenin
milimetreden biiyiik oldugu bilgisi verilerek merdivende uygun dizilmeyi yapmalar

istenir. Bu uygulama gruplara verilen temsiller degistirilerek dort kez tekrarlanir.

6. Swalanma islemi bittikten sonra Ogretmen eline aldifn bir metreyi
gostererek “Bakin gocuklar gordiigiiniiz gibi en bilyiikk uzunluk birimimiz metredir”
der. Desimetre ve milimetrenin metreden kii¢iik oldugu i¢in metrenin as katlan
oldugu belirtilir. Burada “as katlar” kavramina vurgu yapmak icin merdivende
olugturulan siralama hatirlatilarak “askat” — “alt kat” “altta kalanlar” geklinde

kodlama yapilir.
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(Dogaglama)

7. Ogrencilerden bedenleriyle uzunluk dlgiilerini olugturmalan istenir. Yine
dort grup olusturulur. 1. grup iki kisiden olusup 1 metrenin baslangig ve bitig noktasi,
2. grup 10 kisiden olusup desimetre, 3. grup 10 kisiden olusup santimetre ve 4. grup
10 kisiden olugmus olup milimetre olarak adlandinlir.(bu etkinlik bahge veya okul
koridorunda gergeklestirilir.) 6nceden ¢izilmis diiz bir ¢izgi lizerinde &grencilerin
sirayla 6nce metreyi temsil eden sonra desimetreyi, daha sonrada santimetreyi ve son
olarak ta milimetreyi temsil edenler olacak sekilde yerlerini almalar istenir.

Boylece 6grencilerin 1 metrenin iginde 10 desimetre, 1 desimetrenin iginde
10 santimetre, 1 santimetrenin iginde 10 milimetre oldugunu gérmelerine ve
aralarindaki iligkiyi sezmelerine firsat tanimr. Gruplarin temsilleri degistirilerek her
bir grubun metre, desimetre, santimetre ve milimetreyi temsil etmesi saglanarak

pekistirme yapilir.

8. Yine Ogrencilere bir metre sekli olusturmalar: istenir. Ve her seferinde
agikta birkag Ggrenci birakilarak bu Ogrencilerden olugturulan metre iizerinde 1
desimetrelik uzunlugu gostermeleri istenir. Daha sonra da 1 milimetrelik uzunlugu
gOstermeleri istenir.

Ayni iglem Ogrencilerden 30 santimetrelik bir cetvel olusturularak cetvel
lizerinde de tekrar edilir.

Daha sonra gergek bir metre ve 30 cm lik bir cetvel iizerinde aym uzunluklar

gosterilir.



103

SONUC ETKINLIKLERI:

(Olusumlar)

9. Tahtaya bir metrelik uzunlugun ¢izilmesi, altna yine bir metrelik uzunluk
cizilerek bu metrenin iizerinde bir desimetrelik bir uzunlugun boyanmasi. Yeni
gizilen bir metrelik bir uzunluk iizerinde lcm lik bir uzunlugun gizilmesi, ardindan
yine gizilen bir metrelik bir uzunluk iizerinde 1 mm lik bir uzunlugun ¢izilmesi.
Ogrencilerin bu gizimler ve ncesinde yapmug olduklart etkinliklerden yararlanarak
uzunluk birimleri arasindaki bagintilari kavramalart igin tartisma ortam:

olugturulmasi

(Degerlendirme)

10. etkinliklerin degerlendirilmesi ne y6nelik Ogrenci goriigleri alinarak,
evlerinde resim kagitlan ve renkli kagitlar kullanarak bir metre olusturmalarini ve bu
metre iizerinde 1 desimetrelik ve bir milimetrelik uzunluklari farkli renklere

boyayarak gostermeleri istenir.



104

OGRETME DURUMU 3-4

UNITE : Olgiiler
KONU : Uzunluk Olgiileri
c) Metrenin askatlarindan Desimetre ve Milimetre ile ilgili
¢izimler
d) Metrenin as katlan arasindaki bagintilar
SURE : 40+40 = 80 dk.
HEDEF VE DAVRANISLAR:

Hedef 2: Desimetre ve milimetre ile ilgili bilgileri uygulayabilme.

Q

Davranmslar:

1. Desimetre ve milimetre cinsinden verilen bir uzunlugu ¢izme.

2. Olctiigii bir uzunlugu, desimetre cinsinden kisaltilmis gdsterimiyle

3. Milimetre cinsinden verilen bir uzunlugu gizme.

4. Bir santimetreden kiigiik bir uzunlugu 6lgiip sonucu milimetre cinsinden
kisaltilmis gosterimiyle yazma.

5. Bir metreden kiigiik bir uzunlugu oOlgiip, sonucu milimetre cinsinden
kisaltilmig gsterimiyle yazma.

6. Santimetre cinsinden verilen bir uzunlugu, milimetre cinsinden kisaltilmig
gosterimiyle yazma.

7. Metre cinsinden verilen bir uzunlugu, desimetre ve santimetre cinsinden

yazma.
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GIRIS ETKINLIKLERI:

1. Ogretmen eline aldi1 bir metre iizerinde tekrar 1 metrelik, 1 desimetrelik 1
santimetrelik ve 1 milimetrelik uzunluk gésterip ¢evremizdeki degisik uzunluktaki
nesnelerden Ornekler verir. Ogrencilerden de 6mekleri ¢ogaltmalar istenir.
Ogretmen dersi yine farkl bir sekilde ileyeceklerini belirterek verilen uzunluklarin
degigik Olgli birimleri ile nasil dlgiilecegini Ggrenecekleri konusunda 6grencileri

bilgilendirir.

(Isinma ve Rahatlama Caligmalar1)

2. “Dokun Degistir Siireci” etkinligi yapilarak &grencilerin birbirleri ile
kaynasmalarina, kendilerini ve arkada$lanni daha yakindan tanimalarina, derse kars
olumlu tutumlar kazanarak ilgilerini etkinlikler iizerine yogunlagtirmalarina ortam
saglanir.

Ogrencilerden bir tanesi sinifin ortasina ¢agnilir. Sonra bu Sgrenciden oldugu
yerde buzdan adam olarak kalmas istenir, bir bagka 6grenci bu 6grencinin yamna
gelip ona dokunur. Dokunmasiyla kendisi buzdan adama déniigiir, dokunulan &grenci
buzlardan kurtulup smftaki yerini alir. Siireg bu sekilde biitiin 6grencilerin

uygulamaya birebir katilmasiyla tamamlanmusg olur.
GELISTIRME ETKINLIKLERI:

(Dogaglama)

3. Ogrencilere smf dolabimn eninin desimetre ve milimetre cinsinden
Olgmemiz isteniyor denir. Diinya ile Smifta bulunan iki farkli boyuttaki diinya
kiireleri maketine dikkat g¢ekilerek simdi bizde O&l¢ii birimlerimizi biiyiitegle

biiylitmiis gibi diiglinelim ve bedenlerimizi kullanarak desimetre ve metre gurubu
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olusturalim denir. Ogrenciler ii¢ gruba aynlir 1. grup: Suuf dolabmin enini olusturur,
2. grup: Desimetreyi olusturur, 3. grup: milimetreyi olugturur. 1. gruptaki 6grenciler
yan yana dizilerek bunlarm smf dolabimin enini temsil ettigi belirtilir. Bu
arkadaglarinin olusturdugu diiz seridin smiftaki dolaplarinin eni oldugunu hayal
etmeleri sOylenerek, kendilerinden olusan desimetre ve milimetre ile bunu 6lgmeleri
istenir. Olgiim sonucunu da yine bedenlerini kullanarak degisik sekillerde kisaltmasi

ile birlikte zemine ve havaya yazmalar istenir.

4. Smifin ortasmma uzunlamasina bir kumas konur. Ogrencilerin ayak
uzunluklarinin bir milimetreyi temsil ettigi s6ylenerek adimlama yoluyla bu kumagin
ka¢ milimetre gelecegini 6lgmeleri istenir bulunan sonucu bedenleri ile kendilerine

6zgii bir sekilde yere yazmalan séylenir.

5. Smifin ortasina iki sandalye konur. Sandalyelerin arasi uzaklifin bir
santimetreden kiiclik oldufunu hayal etmeleri séylenerek, bir kanslannin bir
milimetreyi temsil ettigi belirtilerek Olgmeleri ve sonucu milimetre cinsinden

belirterek kendilerine 6zgii bir sekilde bedenlerini kullanarak yazmalan istenir.

(Olusumlar)

6. Smufin giris kapisinin 6lglisii metre ile dlgiiliir ve sonucun bir metreden
kiigiik oldugu 6grencilere gosterilir. Daha sonra simfin kisa kenarinin sinif kapisiin
eni oldugunu hayal etmeleri 6grencilerden istenerek, her bir 6grencinin parmak
kalinl1ginin bir milimetreyi temsil ettigi sdylenerek simfin kisa kenarim 6lgmeleri ve

sonucu belirtmeleri istenir.
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7. Ogretmen eline aldig bir kumasin kisa kenarim 8lger ve sonucu santimetre
cinsinden sOyler sonra aym uzunlugun milimetre ile 6l¢iilmesi ile ne kadar gelecegini
dgrencilere sorar. Ogrencileri beserli 7-9 guruba ayirir ve énceden hazirlams oldugu
kumasin kisa kenari ile aym uzunlukta olan ipleri gruplara dagitarak cetvellerini
kullanip Olgmelerini ister. Ve sonucu milimetre cinsinden belirterek bedenlerini

kullanarak gruba 6zgii bir sekilde kisaltilmig gésterimiyle gostermelerini ister.

8. Opretmen eline aldign metre ile siufin uzun kenanmi Slger ve sonucu
dgrencilere sdyler. Ogrencileri iki ayn gruba ayirarak, siufin uzun kenarim birinci
grubun desimetre, ikinci grubun santimetre cinsinden cetvellerini kullanarak
Olgmelerini ve sonucu gruba 6zgii bir sekilde bedenlerini kullanarak kisaltilmg

sekilleriyle gostermelerini sGyler.

SONUC ETKINLIKLERI:

9. Sinifin iginde yer alan Tiirkiye haritas1 bir 6grenciye metre ile Slgtiiriiliir.
Bulunan sonu¢ smifa sdylenerek aym uzunlugu milimetre, metre ve desimetre
cinsinden 6lgmii§ olsaydik sonug nasil olurdu sorusu Ggrencilere yoneltilir. Alinan
cevaplarla birlikte aralarindaki rakamsal iligkilere de dikkat gekilerek, varsa

Ogrencilerin sorular1 cevaplandirilir,

(Degerlendirme)
10. Ogrencilerin etkinliklerle ilgili goriis ve diigiinceleri almur. Evlerinde

cetvellerl yardimiyla kanepelerinin boyunu 6lgiip milimetre, santimetre, desimetre

cinsinden sonucunu yazmalar istenir.
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OGRETME DURUMU 5

UNITE : Olgiiler

KONU : Uzunluk Olgiileri ile ilgili problemlerin ¢éziimleri
SURE : 40 dk.

HEDEF VE DAVRANISLAR:

Hedef 3: Uzunluk 6lgiileriyle ilgili problem ¢6zebilme.

Davranislar:
1. Daort basamakli dogal sayilar iginde kalacak sekilde, uzunluk Slgiileri ile

ilgili en ¢ok ii¢ islemli bir problem ¢6zebilme.
GIRIS ETKINLIKLERI:

1. Bir metre iizerinde bir metrelik, bir desimetrelik, bir santimetrelik ve bir

milimetrelik uzunluk gosterilir.

(Isinma ve Rahatlama Caligmalar)

2. Kulaktan kulaga oyunu oynatilarak metre ve metrenin as katlart bilgisi,
aralarindaki iligkiler ve kisaltilmig gosterimlerine iligkin Sgrencilerin  6nceki
etkinliklerde kendilerinin bulmus olduklar1 genel kurallar tekrar ettirilir. Kulaktan
kulaga oynamak igin olusturulan sira aym1 zamanda hangi kuralla ilgiliyse o ilgili
birimi temsil eden bir Slgiim araci olmus olur.(Desimetre ile ilgili bir kural ise
0grencilerin her bireri bir desimetreyi temsil eder.) Kulaktan kulaga oyunu 6gretmen
tarafindan baglatilir ve tiim ogrencilerin tekrarlamasi ile son bulur. En son kisi

kendisine s6ylenen ifadeyi yiiksek sesle belirtir. Eger ifade dogru ise bir bagka kural
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da aym sekilde devam ettirilir. Eger ifade yanli ise geriye dogru doniis yapilarak
yanhishgm hangi kiside olustugu bulunmaya calisilir. Boylece konu ile ilgili

Ogrenilen bilgiler kisaca tekrarlanmis olur.

GELISTIRME ETKINLIKLERI:

(Olusumlar)

3. Opgrencilere swralan iizerindeki, smiflarindaki, okul bahgesindeki,
mahallelerindeki ve yasadiklan sehir iginden iki ayn noktada bulunan nesnelerden
ornekler vermeleri istenir. Verilen bu 6meklerden yola ¢ikarak bu nesneler arasi

uzakligin nasil ve hangi birimleri kullanarak 6l¢iilebilecegi yoniinde sorular sorulur.

4. Oprencilere dgrenilenlerin tamamim kapsayacak sekilde giinlik hayata
indirgenmis O6rnek problemler sorulur. Sorulan problemlere ¢6ziim iiretmeleri igin
kisa bir zaman verilir. Problemleri ¢é6zmekte zorlanan 6grenciler igin yeni etkinlikler

seklinde simifta bu grencilerin aktif oldugu bir ortam hazirlanr.

SONUC ETKINLIKLERI:

(Degerlendirme Ve Genel Degerlendirme)

5. Ogrencilerden yapilan etkinliklerin tamami hakkinda bir degerlendirme

yapmalar istenir.

6. Giinlik yasamlarim kapsar nitelikte bir problem verilerek gruplar

olusturulur ve bunu gruba 6zgii bir sekilde drama yontemiyle ¢ozmeleri istenir.
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EK-2

BELIRTKE TABLOSU
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BELIRTKE TABLOSU
KONU: UZUNLUK OLCULERI
HEDEFLER SORU
NO
1. Desimetre ve milimetre bilgisi. (Bilgi )
DAVRANISLAR:
1. On santimetrelik uzunlugun, bir desimetre oldugunu séyleyip/yazma. 3
34
2. Bir metrenin, on desimetre oldugunu séyleyip/yazma. 6
9
3. Bir cetvel veya metre iizerinde bir desimetrelik uzunluk gosterme. 11
23
4, Desimetrenin kisaltilmig gésteriminin “dm” oldugunu sdyleyip/yazma. 17
25
5. Desimetrenin, metrenin as katlarindan biri oldugunu séyleyip/yazma. 5
15
6. Bir santimetrenin onda birine, bir milimetre denildigini sﬁyleyip/yézma. 13
21
7. Bir cetvel veya metre iizerinde bir milimetrelik uzunluk gosterme. 19
27
8. Milimetrenin kisaltilmis gdsteriminin “mm” oldugunu sdyleyip/yazma. 1
32
9. Milimetrenin metrenin as katlarindan biri oldugunu séyleyip/yazma, 2
35
2. Desimetre ve milimetre ile ilgili bilgileri uygulayabilme. (Uygulama)
1.Desimetre ve milimetre cinsinden verilen bir uzunluu gizme. 4
14
2.0lgtiigii bir uzunlugu, desimetre cinsinden kisaltilmis gosterimiyle yazma 18
20
30
3. Milimetre cinsinden verilen bir uzunlugu ¢izme, 8
28
4. Bir santimetreden kiigiik bir uzunlugu 6l¢iip, sonucu milimetre cinsinden 12
kisaltnlmug gdsterimiyle yazma. 24
5. Bir metreden kii¢iik bir uzunlugu dlgiip,sonucu milimetre cinsinden 22
kisaltilmig gésterimiyle yazma. 33
6. Santimetre cinsinden verilen bir uzunlugu milimetre cinsinden kisaltil- 10
mi§ gosterimiyle yazma., 16
7. Metre cinsinden verilen bir uzunlugu, desimetre ve santimetre cinsinden 7
yazma, 26
3. Uzunluk blciileriyle ilgili problem ¢bzebilme. (Uygulama)
1. Dért basamak!i dogal sayilar iginde kalacak sekilde, uzunluk dlgiileriyle 29
ilgili en gok tig iglemli bir problem ¢6zebilme. 31
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EK-3

BASARI TESTi
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UZUNLUK OLCULERI TESTI

Sevgili Cocuklar! Asagida “Uzmluk Olgiileri” ile ilgili bir test
bulunmaktadir. Testte toplam 35 soru bulunmaktadir. Liitfen tiim sorulan dikkatlice
okuyarak cevaplaymiz. Dogru oldugunu disiindiigiiniiz segenegi O seklinde halka
i¢ine alimz.Liitfen bog soru birakmayiniz. Bagarilar dilerim!

1. Milimetrenin kisaltilmmg sekli hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A. milim B.cm C.m D. mm

2. Olgii birimlerinin kiiglikten, biiyiige dogru siralamis1 hangi sikta dogru verilmistir?

milimetre, desimetre, santimetre, metre
metre, desimetre, milimetre, santimetre
metre, desimetre, santimetre, milimetre
milimetre, santimetre, desimetre, metre

SN NS

3. 10 santimetre iginde kag¢ desimetre vardir?

A. 1 B.5 C. 100 D. 1000



4. 70 desimetreyi bir metre iizerinde nasil gosterirsiniz?
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B. Boyle bir uzunlugu bir metre iizerinde gosteremeyiz

AN LRI

B T P .
1] 10 20 30 40 50 B0 0 80 S0 100

. 3
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 i
D. .

5. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A. Desimetre, metrenin as katlarindan biridir.
B. Desimetrenin kisaltilmig gosterimi “cm” dir
C. 70 desimetre, 1 metreden kiigiktiir.

D. 70 desimetre, 7 metreden biiyiiktiir.

6. 500 metrenin i¢inde kag tane desimetre vardir ?

A. S B. 50 C. 500 D. 5000
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7. 66 metre agagidakilerden hangisine esittir?

A. 6 desimetre B. 66 desimetre
C. 660 desimetre D. 6660 desimetre

8. Bir kibritin kalimhigm 6lgmiis olsaydimiz, asagidakilerden hangi sonucu
bulurdunuz?

A. 2cm B. | mm C. ldm D. 10 mm

9. Asagidakilerden hangisi 10 desimetreye esittir?

A. 1000 m B. 100 m C. 10m D.1m

10. 63 santimetre ka¢ milimetreye denk gelmektedir?

A. 63 cm =633 mm B. 63 cm = 630 mm
C. 63 cm = 6300 mm D. 63 cm = 63000 mm

11. 1 desimetrelik bir uzunluk igin agagidakilerden hangisi dogrudur?

m
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D. Boyle bir uzunlugu 20 santimetrelik bir cetvel iizerinde gosteremeyiz.

12. Matematik kitabimizin 7 yapragimn kalinligini 6lgmiis olsaydik, sizce bu hangi
aralikta bir 6l¢tim olurdu?

A. 0-9 mm B.1-9cm C. 1-9dm D.1-9m

13. “Bir santimetrenin onda birine, ..................... denir.” Bos birakilan yere
agagidakilerden hangisi getirilirse climle dogru tamamlanmis olur?

A. bir desimetre B. % metre  C. bir millimetre D. on desimetre

14. Bir cetvel iizerinde 38 milimetrelik bir uzunluk ¢izseydiniz, bu hangi siktaki ile

aymi olurdu?
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15. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A. Metrenin as katlarindan biri de desimetredir.
B. Desimetrenin kisaltilmig gdsterimi “mm” dir.
C. 10 desimetre 1 metreden biiyiiktiir.

D. 100 desimetre 10 metreden kiigiiktiir.

16. Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A. 36cm = 36mm B. 36¢cm = 360mm
C. 36cm = 3600mm D. 36cm = 36000mm

17. Asagidakilerden hangisi desimetrenin kisaltilmig seklidir?

A. cm B. mm C.1m D.dm

18. Asagidakilerden hangisi 6000 milimetreye esit degildir ?

A. 600cm B. 600 dm C. 60 dm D.6m
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19. Hangi cetvel iizerinde 2 milimetrelik bir uzunlik gizilmistir?
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20. Kerem, yazi tahtasinin uzun kenarini 270 santimetre olarak dl¢miistiir. Bu olgtimii
desimetre cinsinden 6lgmiis olsaydi, asagidakilerden hangi sonucu bulurdu?

A. 27000dm B.2700dm  C.270dm D. 27dm

21. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A. Bir santimetrenin, onda biri on milimetredir.
B. Bir santimetrenin, onda biri bir milimetredir.
C. Bir santimetrenin, onda biri bir milimetreden kiigiiktiir.
D. Bir santimetrenin, onda biri bir milimetreden biiyiiktiir.



119

22.

Yukandaki sekilde dolabin eni bir metre ile lgiilmiis ve 87 santimetre gelmistir.
Bu 6l¢iimii millimetre cinsinden yapmis olsaydik ne kadar olurdu?

A. 870 dm B. 8700 dm C. 870 mm D. 8700 mm

23. Asagidaki metrelerden hangisi iizerinde 1 desimetrelik bir uzunluk gosterilmistir?

AT . ,HWM,AN,M\
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AL AL UL AL LU LR
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24.

Yukaridaki kirik cetvel iizerindeki isaretli kisim ne kadardir?
A. 9mm B. 1 cm C.9cm D. 9 dm
25. “dm” hangi uzunluk biriminin kisaltilmg geklidir?

A. Millimetre B. desimetre  C. metre D. santimetre

26. 7 metrelik bir uzunluk i¢in asagida verilenlerden hangisi dogrudur?

A. 7m= 7000 cm B.7m =700 cm
C. Tm= 770 cm D.7m=70 cm

27. Bir ignenin kalmhgm hangi 6l¢ii birimiyle 6lgersiniz?

A. mm B.cm C.dm D.m

28. l Yandaki bocegin boyu 2 santimetreden biraz kiigiiktiir. Bu bocegin

boyunu en net bir sekilde hangi 6l¢ii birimini kullanarak 6lgerdiniz?

A. m B.cm C. mm D. dm
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29. Kargilikli iki bina arasindaki mesafeyi en kolay hangi 6l¢ii birimi ile 6lgebiliriz?

A. m B. mm C.dm D.cm

30. 4030 santimetre, kag desimetreye esittir?

A. 4dm B.40dm  C.403 dm D. 443 dm

31. 4800 mm igin agagidaki verilenlerden hangisi dogrudur?

A. 4800 mm =480 cm =48 m B. 4800 mm = 480 dm = 48 cm
C. 4800 mm =480 m =48 dm D. 4800 mm =480 cm = 48 dm
32. Asagida verilen uzunluk 6lgiilerinin hangisinde kisaltmasi yanhs verilmistir ?

A. metre - m B. desimetre — dm
C. milimetre — milim D. santimetre — cm

33. Aysegiil kitaplarim {ist iiste koymus ve bir metre ile 6lgiip sonucu 92 santimetre

olarak bulmugtur. Aysegiil 6l¢iimii milimetre cinsinden yapmus olsaydi sonug nasil
olurdu?

A. 9200 mm B. 920 mm C. 9200 dm D. 920 dm



122

34. 40 santimetre iginde kag tane desimetre vardir ?

A. 8 B.6 C.4 D. 400

35. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur ?

A. Milimetrenin kisaltilmig gésterimi “m” dir.
B. Metrenin as katlarindan biri de milimetredir.
C. 10 milimetre, 1 santimetreden biiyiiktiir.

D. 100 milimetre, 10 santimetreden kiigiiktiir.
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Matematik Tutum Olgegi
Sevgili 6grenciler!
Asagida verilen climleler sizlerin
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ik ile ilgili digincelerinizi belirlemek amaciyla

hazirlanmigtir. Dogru ya da yanlhs cevap diye bir sey olmadig: iin vereceginiz cevaplar sizlerin

diisiincenizi yansitacaktir. Size en uygun segenegi isaretleyiniz.

MADDELER

Tamamen

Genellikle

Kararsizim

Genellikle

Kat

Tamamen

Karsiyim

Matematik, ¢ok sevdigim dersler arasindadir.

. Matematik ¢alismak beni dinlendirir.

. Matematik derslerindeki konular azaltilsa mutlu olurum.

Pl bl bl B

. Matematik ¢alisirken canim sikalir.

S. Matematikle ugrasmak beni eglendirir.

6. Bos zamanlanimda ik cahgmaktan zevk alinm.

7. M ik derslerinden korkanm.

8. Matematik problemi ¢ozmek beni yorar.

9. Matematik bana korkutucu gériiniir.

10. Matematik problemi ¢6zmekten zevk alinm.

11. Matematik, derslerin en giizelidir.

12. ileride, matematikle yakindan ilgili bir meslek segmeyi isterim.

13. Matematikten hi¢ hoslanmam.

14. Programda matematik ders saatlerinin sayist azaltilsa mutlu
olurum.

15. ileride, matematikle iligkisi en az olan bir meslek segmek
isterim.

16. Elime gegen her matematik problemini ¢dzmek isterim.

17. Matematik konusundaki her sey ilgimi geker.

18. Dersler arasinda en gok ikten hoglaninm.

19. Matematik oyunlarindan hosl

20. Miimkiin olsa, matematik yerine bir bagka ders alinm.

21. M ik ddevlerini sikilmadan, zevkle yaparim.
22. Matematik derslerine mecbur oldugum igin ¢ahigiyorum.
23. Bog larimda matematik problemi ¢dzmek bana zevk verir.

24. Bir matematik sorusunu cevabim bulmak igin kendi kendime
uzun bir zaman harcamaktansa, onu bir bilenden sorup égrenmeyi
tercih ederim.

25. Matematik dersinde kendimi rahat hissederim.

26. Diger derslere gore, matematigi daha biiyiik bir zevkle galigirim,

27. Bana gore, matematik en gekici derstir.

28. Matematik derslerindeki konular azaltilsa sevinirim.

29. Matematik dersinden gekinirim.

30. Matematik dersine, sadece siuf gegmek igin galigiyorum.
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EK-5

UYGULAMADAN RESIMLER
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Resim: 1

Resim: 2
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Resim: 3

Isinma ve Rahatlama Asmasinda 6grencilere “Kulaktan Kulaga™, “Bes Farki
Bul”, “Dokun Degistir” oyunlarmdan her biri, dersin baginda 6grencilerin ilgilerini
derse gekmek ve arkadaglari, konu ve dgretmeni ile iletigimini kolaylagtirmak
amaciyla oynatilmistir. Yukaridaki ii¢ resim “Isinma ve Rahatlama Caligmalan
sirasinda oynanan “Dokun Degistir ” oyunundan goriintiileri gostermektedir. Buz
heykeli halinde donan arkadagina bir bagka arkadag1 dokunarak kendisi buz haline
déniisiirken arkadagi buzdan adam olmaktan kurtulmaktadir. Bu siireg biitiin

ogrencilerin uygulamaya katilmastyla son bulmaktadur.
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Resim: 4

Resim:5
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Resim:6

Resim:7
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Yukaridaki dort resimde 6grenciler metre, desimetre, santimetre ve milimetre
6l¢li birimlerini kendilerine 6zgii bir bigimde, kendi yaraticihiklarim kullanarak
beden dilleriyle gosterme etkinliklerini gostermektedir. Bu etkinliklerle edindikleri

bilgilerin “bir baska ifade ile gsterilmesi yoluyla” kaliciligi saglanmak istenmistir.

Resim: 4 Ogrenci milimetre ve kisaltilmis gosterimini kaslarini kalem yapip

parmaklaryla tutarak gostermektedir.

Resim: 5 Ogrenci, “Sek Sek Oyunu” oynayarak santimetre ve kisaltilmig

gosterimi olan “cm” ‘yi gdstermeye galismaktadir.

Resim: 6 Ogrenci, metre yazisim ve kisaltilmig gosterimini, ayaklarin

yerden kaldirmadan yere siirterek géstermeye ¢alismaltadir.

Resim: 7 de ise, bir bagka 6grenci desimetrenin gosterimini sag ayagin
havaya kaldirarak gosterirken, kisaltilmig gésterimini sol ayagini havaya kaldirarak

gostermektedir.
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Resim: 8

Resim: 9




132

Resim: 8 Ogrenciler, bedenlerinden olusturduklar bir duvarm uzunlugunu
ol¢iim 6ncesinde kag metre gelecegini grup olarak, tahmin etmeye ve tahmin ettikleri

sonucu desimetre, santimetre ve milimetre cinsinden séylemeye ¢alismaktadirlar.

Resim: 9 Ogrenciler bedenlerinden olusturduklan smif duvarini, yine
bedenlerinden olusturduklar metre, desimetre, santimetre ve milimetre 6l¢ii birimleri

ile 6lgmeye ¢aligmaktadirlar.

Resim: 10

i

Wt

i
S
i

i

Ogrenciler kendilerine sdylenen milimetre, santimetre desimetre ve metre
cinsinden &lgiileri tahmini olarak gdstermeye ¢aligmaktadirlar. Bu resimde bir
ogrenci 135 santimetre uzunlugunda bir Glgiiniin tahminen ne kadar oldugunu
gostermeye ¢aligmaktadir. Burada ogrencilerin hangi uzunluk birimlerini nerede

kullanabilecegimiz hakkinda fikir yiiriitmek igin yonlendirilmeleri amaglanmigtir.
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EK- 6

OLCULER KONUSUNUN

PROGRAMDAKI YUZDELIKLERI
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MATEMATIK DERSI
3. SINIF UNITELERI VE SURELERI
UNITELER Hedef Davranig Orani Siire
Sayisi Sayist (%) (Ders Saati)
1. Ritmik Saymalar 2 15 7 10
2. Kiimeler 1 6 2 3
3. Dogal Sayilar 4 21 8 12
4. Kesirler 3 12 6 8
5. Toplama Iglemi 4 22 10 15
6. Cikarma Islemi 5 20 12 17
7. Carpma iglemi 4 25 13 18
8 Bolme Islemi 4 17 18 26
9. Olgiiler 8 40 10 15
10. Grafikler 2 8 4 6
11. Geometri i 31 10 14
TOPLAM 44 217 100 144
3. SINIF OLCULER UNITESI
UNITE Hedef Davramsg Orani Siire
Sayisi Sayisi (%) (Ders Saati)
9. Olgiiler 8 40 10 15
OLCULER UNITESI KONU DAGILIMI
KONULAR Hedef Davramg Orani Siire
Sayisi Sayist (%) (Ders Saati)
1. Uzunluk Olgiileri 2 9+8=17 425 6,375
2. Paralanmiz 1 3 ;5 1,125
3. Zaman Olgiileri 2 5+2=7 17:5 2,625
4. Kiitle Olgiileri 1 7 17,5 2,625
5. Swvi Olgiileri 1 4 10 1.5
6. Olgiilerle ilgili Problemler 1 2 5 0,75
TOPLAM 8 40 100 15
Uzunluk Olgiileri ve Zaman Olgiileri konulan: Olgiiler tinitesinin %60"in1 kapsiyor, Olgiilerle flgili
Problemler konusunun %60, 0,45 Ders saati oldugundan:
KONULAR Hedef Davramg Oram Siire
Sayisi Sayis1 (%) (Ders Saati)
1. Uzunluk Olgiileri 2 - 9+8=17 42,5 6,375
6. Olgiilerle flgili Problemler 1 2 3 0,450
TOPLAM 3 19 45,5 6,825
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ARASTIRMA iCiN ALINAN iZiN BELGELERI
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