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YEMIN METNIi

Yiksek Lisans Tezi olarak sundugum “Miizelerde Sanal Gergeklik
Uygulamalar1” adli ¢aligmanin, tarafimdan, akademik kurallara ve etik degerlere
uygun olarak yazildigim1 ve yararlandigim eserlerin kaynakcada gosterilenlerden
olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir ve bunu onurumla

dogrularim.

Ali Kemal ERTEM
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OZET
Tezli Yiiksek Lisans Tezi
Miizelerde Sanal Gerg¢eklik Uygulamalar:
Ali Kemal Ertem

Dokuz Eyliil Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii
Miizecilik Anabilim Dah

Miizecilik Program

Miizeler, elestirel diisiinceyi gelistiren ve kiiltiirii tesvik eden egitim ve
didaktik 6gretim alanlan1 olarak yasam algimizi sekillendiren ve gelecekte de
sekillendirmeye devam edecek olan yerlerdir. Miizeleri ziyaret etmek, insan
varolusunu anlam ve yiik ile dolduran essiz bir gereksinimdir. Miizeler insanlarin
gorsel algilarinda onemli degisiklikler meydana getirir. Bugiin ve gecmis
arasinda kurulan anlamsal baglar gelecegin insasina da yardimeci olur.

Ziyaretgiler, gordiikleri nesneleri, seyleri 6grenmek icin miizelere gelirler
ve karsilastiklarim1 anlamak icin, kavramsal cercevelerine -tarih bilgisi ve
tecritbeye- giivenirler. Sergilere bakarak ve yorumlayic1i materyalleri
okuyarak/izleyerek ya kendi kavramsal cercevelerini dogrular ya da yetersiz
olduklarimi anlayarak uygun bir kavramsal cerceve belirlemeye cahsirlar. Bu
hem deneyimli hem de acemi miize ziyaretgisi icin gecerlidir.

Modern dijital teknolojiler, her bir ziyaretcinin tercih ettigi 6grenme
yontemine ve yaklasimina gore yonetilebildigi icin sunum asamasinda bu ¢ok
yonliiliigiiniin onemi kolayhikla ayirt edilebilir. Yeni teknolojiler ve kablosuz
internet erisimi daha istikrarh olarak ve her yerde gelistik¢e dijital teknolojilerin
potansiyeli artacak, boylece daha giiclii yeni deneyimler gerc¢eklesecektir. Ve bu
potansiyel, hareket kabiliyetiyle birlestirildiginde, modern ziyaret¢ilerin
beklentilerini karsilayacak kadar giiclii bir teknolojik altyapi olusacaktir.

Bu caliyma icerisinde miizeciligin gelisimi, miizeciligin gelisiminde
teknolojinin onemi ve sanal gerceklik uygulamalarimin miizelerde

uygulamalarina odaklanilmistir. Diinyadaki ve Tiirkiye’deki miizecilik

v



anlayisinin gelisimi tarihsel siirecte irdelenmis ardindan ozellikle cagdas
miizecilik anlayis1 cercevesinde teknolojinin, o6zellikle de sanal gerceklik

uygulamalarimin kullanimi arastirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Miize, Miizecilik, Sanal Gerg¢eklik



ABSTRACT
Master’s Thesis
Virtual Reality Applications in The Museums
Ali Kemal Ertem

Dokuz Eyliil University
Graduate School of Social Sciences
Department of Museology

Museology Program

The estates are places that will shape our lives and continue to shape our
lives in the future as respected educational institutions that play an important
role in increasing the intellectual intelligence and the development of the culture
industry. Visiting a museum is a personal need that makes sense for the existence
of a person. The mirrors create great changes in people's visual perception. The
semantic bonds established in the past and in the past also help shape the future.
Visitors rely on conceptual frameworks - historical knowledge and experience -
to understand what they see, what they see, and what they come across. They try
to determine an appropriate conceptual framework if they see the exhibits and
read / watch the interpretive material or if they understand that their conceptual
frameworks are correct or inadequate. This applies to both experienced and
beginner museum visitors.

The versatility of modern digital technology in managing and presenting
according to the learning style and approach preferred by each visitor is central
to its unique potential. As new technologies evolve and wireless internet access is
more stable and everywhere is developed, the potential of digital technologies will
increase, so stronger new experiences will be realized. And when combined with
this potential mobility, a technological infrastructure will be built that is strong
enough to meet the expectations of modern travelers.

In this study, the development of museum focuses on the importance of
technology in the development of museum and the application of virtual reality

applications in museum. then been analyzed in the development of museology in

Vi



the world and in Turkey, especially in the historical process within the framework
of contemporary museum understanding of technology were also investigated in

particular the use of virtual reality applications.

Keywords: Museum, Museology, Virtual Reality

vii
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GIRIS

Miizeler, elestirel diisiinceyi gelistiren ve kiiltiirii tesvik eden egitim ve didaktik
alanlar olarak yasam algimiz1 sekillendiren ve gelecekte de sekillendirmeye devam
edecek olan yerlerdir. Miizeleri ziyaret etmek, insan varolusunu anlam ve yiik ile
dolduran essiz bir gereksinimdir. Miizeler insanlarin gorsel algilarinda 6nemli
degisiklikler meydana getirir. Bugiin ve ge¢mis arasinda kurulan anlamsal baglar
gelecegin ingasina da yardimet1 olur.

Miizelerde yer alan nesneler, orijinal baglamlarindan, olusturuldugu ve
kullanildig1 baglamlardan ¢ikarilir ve belirli zaman diliminde belirli toplumlarin
temsilcileri haline gelecekleri c¢esitli anlamlarla yeniden donatilir. Bu sunumun
kapsami genellikle siirli oldugundan nesnenin menseinin bazi yonleri ziyaretciye
aktarilirken digerleri agiklanmaz.! Zamanimizin anlayisina gore miize, "kapali
kutularin hizalamast olmamali, fakat farkli tanmimlamalara (nesnelere uygulanan
ardisik gozlemlerin gegmisi ile baslayan) ¢ok cesitli anlatilara izin veren aynalar
olmaldir" ?

Bu anlayisa uygun kullanilan kiiltiirel teknolojilerin her biri kendi sdyleyis
etkilerine sahiptir. Ornegin, ortaya ¢ikan ve cesitlendirilmis kullanic1 gruplarma ilgi
duyularak ve koleksiyonlar1 ve bilgileri daha sinematik bir sekilde (3D nesneler,
stirtikleyici ortamlar ve zihin haritalar1 gibi 3D semantik yapilar araciliiyla) sunarak
hedeflenen temel bilgi erisiminin 6tesine gegilir. Eyleme ve psikolojik katilima daha
fazla vurgu yapilirken bilgi sunumunun birincil bi¢imi olan tanimlamada bir gerileme
olur.?

Sanal gerceklik, miizelerin fiziksel yetersizliklerinden dolay1 ya da nesnelerin
kirilganliklar1 ve 6zel isleme ihtiyaclari nedeniyle sunamayacagi sergilere yardimci

olabilir. Ayrica, artik mevcut olmayan, kismen korunan veya kolaylikla ziyaret

Amato, Sarah. "Quai Branly museum: representing France after empire." Race & class 47.4
(20006), s.61.

Amato, Sarah. "Quai Branly museum: representing France after empire." Race & class 47.4
(20006), s.62.

Cameron, Fiona. "Digital Futures I: Museum collections, digital technologies, and the cultural
construction of knowledge." Curator: The Museum Journal 46.3 (2003): 336



edilemeyen ortamlarin, yapilarin veya nesnelerin gorsellestirilmesi ve simiile edilmesi
ihtiyaci oldugu durumlarda da kullanilabilir.*

Gilintimiize kadar oldukca az sayida miizenin, sanal ger¢eklik teknolojilerini
denedigi ve kullandigi goriiliir. Bunun baslica nedeni, sanal bir ortamin hem
geligtirilmesinin hem de yiriitilmesinin maliyetli olusudur. Sanal bir ortamin
gelistirilmesi, 6zellikle farkli bilgi alanlarina kiyasla ¢esitli uzmanliklara sahip bir grup
insanin is birligini gerektirdigi icin, geleneksel bilgi sistemleriyle karsilastirildiginda
zahmetli ve zaman alic1 bir siiregtir. Ancak bu olumsuzluga ragmen miizelerde sanal
gerceklik kullanimi artmaktadir ¢iinkii gelisen diinyada miizeler biiyiiyen bir endiistri
ve en 6nemli bos zaman mekanlarindan biri haline gelmistir.

Gilinlimiiz miizeleri ¢esitli dijital medya formlarini (video, ses, animasyon ve
bilgisayar sunumlari) icermektedir. Giiniimiize kadar bir sergide bilgilendirme islevi,
nesnelerin  kendileri ve beraberindeki yazili etiketlerle iletilmesi seklinde
gerceklesiyordu. Bugilin ise miizeler, bilgi ve onemli fikirleri iletmek i¢in farkli
araglarla ziyaret¢iye ulagsmaya ¢alismaktadir. Cok-boyutlu, ¢cok-duyumsal deneyimler
donemi gelmistir. Artik ziyaret¢iler miizelerde kendilerini yiiksek ¢oziintirliiklii video
goriintlileri, yliksek ve net sesler, sanal gergeklik, koku, dokular, renkler ve
titresimlerle gevreleyen ortamlarda bulabilme imkanina sahiptir.’

Miizelerin, sanal gerceklik ekranlarmi ve bilgisayar tarafindan iiretilen
etkilesimli deneyimlerini kullanma konusuna olan 6zel ilgisi, ziyaretcilerin miize
binasindan ¢ikmadan s6z konusu mekani ve zamani deneyimlemesine izin
verebilmesinden kaynaklanmaktadir.®

Miizelerin ticari baskiyla beraber egitici islevinin giderek artigi ve miizelerin
yapisinin fiziksel konumunu agsma potansiyeli, miizelerin sanal gercekligi, egitmek,
eglendirmek ve goz kamastirmak igin gerekli bir “silah” olarak gérmelerine neden

olmaktadirs?

Lepouras G, Vassilakis C (2004) Virtual museums for all: employing game technology for
edutainment. Virtual Real 8(2):96-106, .96

Falk, John H., and Lynn D. Dierking. The museum experience revisited. Routledge, 2016, s.118-
119

M. Roussou, "Incorporating Immersive Projection-based Virtual Reality in Public Spaces",
Proceedings of 3 rd International Immerse Projection Technology Workshop, Stuttgart, Germany,
May 1999, pp.33-39.0

7 F. Fischnaller and Y. Singh, "MultiMegaBook", Catalogue of Ars Electronica Festival '97, Linz,
Austria, September 1997.



Sanal miizeler, sanal gerceklik teknolojilerinin  kullanimiyla hem
aragtirmacilarin  hem de halkin eserleri gorsellestirmelerine, kullanimlarim
ogrenmelerine ve genellikle sergilenmeyen sergileri goriintiilemelerine yardimci
olmay1 amaglar. Sanal gerceklik teknolojisinden yardim alan miize projelerinde iki
sistem kullanilmaktadir. Ilki bireysel olarak ziyaretgiler ve arastirmacilar tarafindan
kullanilabilecek basa monte edilen sistemler (Sanal Gergeklik [Virtual reality (VR)]
gozliikleri), ikincisi ise masaiistii sistemlerdir.®

Dijital teknolojilerin en biiylik vaadi, bilgiyi nasil "sunduklar" degil,
ziyaret¢inin kendi deneyimini kontrol altina almasini saglayacak kapasiteleridir.
Ziyaretgilerin kendi deneyimlerini gelistirmeleri, onlarin kendi motivasyonlarini
destekleyen (ziyaret¢inin kiiltiirel ve sosyal gecmisiyle destek saglayacak) sekillerde
bu teknolojileri kisisel olarak uyarlamalarma izin verildigi olgiide artabilecektir.’

Miizeler giinliik hayatimizda karsilasmadigimiz garip ve harika seylerle dolu
yeni ortamlardir. Ziyaretgiler, gordiikleri nesneleri, seyleri 6grenmek i¢in miizelere
gelirler ve karsilastiklarin1 anlamak igin, kavramsal ¢ergevelerine tarih bilgisi ve
tecriilbeye- giivenirler. Sergilere bakarak ve yorumlayici materyalleri okuyarak /
izleyerek ya kendi kavramsal ¢ercevelerini dogrular ya da yetersiz olduklarini anlayip
uygun bir kavramsal gerceve belirlemeye calisirlar. Bu hem deneyimli hem de acemi
miize ziyaretgisi i¢in gegerlidir.
yaklasgimma gore yonetilmesi ve sunumundaki c¢ok yonliiliigli, benzersiz
potansiyelinin merkezinde yer alir. Yeni teknolojiler gelistik¢e, kablosuz internet
erisimi daha istikrarli olup her yerde erisilir hale geldik¢e dijital teknolojilerin
potansiyeli artacak, bdylece daha gii¢lii ve yeni deneyimler yasanacaktir. Ayrica, bu
potansiyel hareket kabiliyetiyle birlestirildiginde, modern ziyaret¢ilerin beklentilerini
karsilayacak kadar gii¢lii bir teknolojik altyap: olusacaktir.!

Bu c¢alisma igerisinde miizeciligin gelisimi, miizeciligin gelisiminde
teknolojinin  6nemi ve sanal gerceklik uygulamalarinin  uygulamalarina

odaklamlmustir. Ik dnce kisaca miize kavramina deginilmis, diinyada ve Tiirkiye’de

Lepouras G, Vassilakis C (2004) Virtual museums for all: employing game technology for
edutainment. Virtual Real 8(2):96-106, s.97-98

Falk, John H., and Lynn D. Dierking. The museum experience revisited. Routledge, 2016, s.123
Bowen, Jonathan, et al. Digital technologies and the museum experience: Handheld guides and
other media. Rowman Altamira, 2008, s.17-18



miizecilik anlayisinin gelisimi tarihsel siirecte irdelenmis, ardindan 6zellikle ¢agdas
miizecilik anlayis1 c¢ercevesinde teknolojinin, 0Ozellikle de sanal gergeklik
uygulamalarinin kullanimi aragtirilmigtir. Literatiir taramasi yoluyla elde edilen
bilgiler ozellikle sanal gergeklik uygulamalarinin arastirildigi bolimde heniiz
uygulamalarin ¢ok yeni olmasi nedeniyle internet ve YouTube gibi sosyal mecralarda
ornek taramalar seklinde yapilmigtir. Mevcut 6rnek ve kaynaklar sorgulanirken
teknolojik gelisimin, 6zellikle de sanal gergekligin miizecilik anlayisinin gelisimine
etkisi gdz Oniine serilmeye ¢alisilmistir. Genel olarak miizecilik kavraminin gelisimi;
bilgi teknolojilerinin kullanimi ve gelisimine odaklanarak miizelerdeki teknoloji
kullaniminin zamanimizin bir gerekliligi olarak ortaya ¢ikisina ve dnemine deginmek
ve sanal gerceklik uygulamalarinin miizeciligin ihtiyaglarini karsilamaya yonelik
olarak nasil gelistirildigine; miizecilik anlayisini, geleneksel miize anlayiginin aksine
nasil doniistiirdiigiine odaklanilmistir. Bu amagla, ilk olarak miize kavraminin tarihsel
gelisimine ve miizelerin islevlerinin nasil degistigine bakilmigtir. Miizelerin toplum,
egitim, kiiltlir ve turizm alanlarinda islevlerini irdelenerek bu alanlarda nasil bir rolii
oldugu gosterilmeye calisilmistir. Daha sonra, Geleneksel ve Cagdas Miizecilik
anlayis1 arasindaki farklar gdsterilip bunlar 6rneklerle agiklamaya calisilmigtir.

Ozellikle, sanal gergekligin miize calismalarina nasil sirayet ettigine ve
giintimiiz kosullar1 dolayisiyla sanal ger¢ekligin miizelerin ayrilmaz bir pargasi haline
geldigine deginmek ve bu baglamda {i¢iincii boliimde sanal gergeklik kavraminin ne
olduguna odaklanilmistir. Sanal gergeklik yarattig: etkilesim sayesinde kisileri pasif
izleyici olmaktan ¢ikarip bir program ya da ortamin bir parcasi, aktif katilimeis1 haline
getirmektedir. Ayrica bu boliimde sanal gercekligin miizelerdeki uygulamalarinin
miizecilik anlayisinda koklii degisimlerin oniinii nasil agtig1, miizecilikteki heyecan
verici gelisimi orneklerle agiklanmaya calisilmistir. Sanal miize, fiziksel olarak bir
mekana ihtiya¢ duymadan koleksiyonunun tiimiinii ya da bir boliimiinii internet
iizerinden diinya ¢apinda erisime a¢gmakta ve ziyaretcisiyle iletisimini kesintisiz
kilmaktadir. Sanal miizecilik hizla yayilmakla birlikte miizeler bu teknolojiyi farkli
amaclarla kullanabilmektedir. Tezde, sanal miizeciligin farkli kullanimina ve
izleyiciye sagladig1 kolayliklara drneklerle yer verilmistir.

Tezde dijitallesme teknolojisindeki gelisime paralel olarak sanal gerceklik

uygulamalarinin daha da yayginlagacagi ve hatta miizelerin ayrilmaz bir parcasi haline



gelecegi ongoriilerek kullanilan ve olasi sanal gerceklik uygulamalarinin miizelere

katkis1 dikkate alinmistir



BiRINCi BOLUM
MUZE KAVRAMI, MUZELERIN TARIHSEL GELIiSiMi VE iSLEVI

Sanal gerc¢eklik uygulamalarinin miizelerde kullanimina iliskin bilgi vermeden
once ilk olarak miize ve miizecilik kavramlari agiklanarak, miizelerin tarihsel
gelisimine deginilecektir. Bu baglamda miizelerin toplumsal, kiiltiirel, egitim ve
turizm odakli islevlerine vurgu yapilacak, daha sonrasinda ise miizelerin neden
toplumsal siire¢lere uyum gostermek zorunda oldugu ve miizelerin “yasamasi” i¢in

teknolojinin ne denli 6nemli oldugu incelenecektir.

1.1. MUZE KAVRAMI

Mousalonlar, Yunancada "mousa" ve Latincede "musa" olarak bilinen ilham
verici yaratiklardir. Bu periler sadece sairler icin degil, giizellikle ilgilenen herkes i¢in
bir ilham kaynagiydi. Mousa, Yunanca 'men' kdkiinden gelir ve ruh, diisiince, yaratici
giic anlamina gelir. Mitolojiye gdre tanrilar, doganin insaniistii giiclerinden uzaklasip
mousa formuna biiriinerek insanlara yaklasmislardir. Mitologlara gore Muse'ler, Tanr1
ile insan arasindaki ara varliklar olarak nitelendirilirler.!! Miize s6zctigii de Yunanca
mouseion kelimesinden dilimize gegmistir.

Koleksiyonlarin ilk 6rneklerinin kdkenlerini antik Yunanistan ve Roma'ya
dayandirmak miimkiindiir, ancak miize koleksiyonlarinin olugsmasini saglayan temel
neden Ronesans'taki hiimanizm akinidir. Bu donemde, insanin yani sira yaratici
caligmalarinin doganin ¢esitli yoOnlerinin anlagilmasina katkida bulunabilecegi
diisiincesiyle olusturulan koleksiyonlar, Ronesans hiimanizmi i¢in ¢ok dnemliydi. S6z
konusu objeler ve koleksiyonlar kayip uygarliklarin anlagilmasia yol agmis, bilim
insanlarina ve sanatg¢ilara ilham kaynag1 olmustur. Bu aragtirma odakli koleksiyonlar
sadece dnemli bir tarihsel donemi yansitmakla kalmadi, ayn1 zamanda yeni bir estetik

anlayisin gelismesine de katkida bulundu. Ayrica 18'in bilimsel ilerlemesinin temelini

" Azra Erhat, “Mitoloji SézIiigii”, Remzi Kitabevi, Istanbul, 1993, 5.208-209



att1. Dogaya ve teknik gelismelere ilgi duyan ylizyil, klasik rasyonaliteyi ve deneysel
bilimi canlandirmaya hizmet etti.!?

Ronesans'taki hiimanizm felsefesi, insan merkezli diisiinceyi vurgulamis ve
merak uyandiran nesnelerde bilgi ve deger goOrmiistiir. Bu anlayis miizelerin
olusumunda belirleyici bir rol oynamistir. Degerli eserlerin toplanmasiyla ortaya ¢ikan
hazineler, belirli bir entelektiiel ortamda sergilenerek korunmus ve miizelerin
koleksiyonlarint olusturmustur. Bu topluluklar, insanligin tarihi boyunca biriktirdigi
degerlerin korunmasinda ve gelecek nesillerle iletisim kurmada ¢ok 6nemli bir rol
oynamistir. Bu nedenle miize koleksiyonlar1 olusturmanin fikirsel zemini bu dénemde
olusmustur. Bu, 15. yiizyildan kalma koleksiyonlarin 6zgiinliigiiniin ve koleksiyonlar
ile mekanlar arasindaki iligkiyi vurgulayan kiiltiirel bir fenomenle de iligkilidir. Bu
fenomen, koleksiyonlar1 korumay1 amaclayan 6zel, ayr1 odalar saglandiginda ve bu
odalar belirli bir diizenlemeye tabi tutularak yeni bir atmosfer kazandiginda ortaya
¢cikar.!3

Somiirgecilik yayginlastikca Avrupa miizeleri basta Yunanistan, Misir,
Hindistan ve Osmanli Imparatorlugu'ndan getirilen eserleri sergilemeye basladi. Bu
somiirgeci koleksiyonculuk siireci, eserlere yeni bir bakis a¢is1 kazandirarak kolektif
miizecilik anlayisin1 ve diisiincesini degistirdi. Tarih Miizesi kavrami 19. yiizyilda
sekillendi. Miizeler bu donemde kurumsallastt ve koleksiyonlarina bagli olarak
farklilik gosteren yeni tiirler ortaya ¢ikti. 20. ylizyilda halk hayati, el sanatlar1 ve
folklorla ilgili nesnelere ilgi artt1 ve bu nesneleri toplamak i¢in etnografya miizeleri
acildi. 19601 yillardan sonra modern sanat miizelerinin yiikselisi ile sergi
tekniklerinde ¢esitlenme ve farkli bakis acilari ortaya ¢cikmistir. Ziyaretci cekmek icin
miizeler kisa siireli ve uzun siireli sergiler, film gdsterimleri, konferanslar ve
biyografiler gibi etkinlikler diizenledi ve yenilikgi bir sekilde yaklasimlar gelistirdi.'*

Atolyelerin ¢agdas sergi ihtiyaglarini dikkate alan modellerle galeriler, modern

miizeye dogru dnemli bir adim atmistir. Ziyaretginin mekansal deneyimini gelistirmek

12 Cannon-Brookes. (1984). “The Nature of Museum Collections”, Manual of Curatorship: A
Guide to Museum Practice, pp.115-126. Ed. John M.A.Thompson and others. Vol. 1.
Butterworths, London, s.115

Guerrieri, M. (2002). “Miize: Hatira ve Gergegin Sahnesi”. Sabanc1 Universitesi Sabanci
Miizesi: Bir Kurulusun Oykiisii, ss.53-116. Ed. Reyhan Alp. Sabanc1 Universitesi Sabanci
Miizesi Yayini, Istanbul, s.67

Ayfer Karabiyik, “Cagdas Sanat Miizeciligi Kapsaminda Tiirkiye’deki Miizecilik
Hareketlerine Bir Bakis”, Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Erzurum, 2007, s.37



iizere tasarlanan galeriler, kontrolii kolaylastirirken daha rahat bir dolasim sagliyor.
Isigin koleksiyonun algilanmasi tlizerindeki etkisini dikkate alan ve obje ve eserleri
diizenlerken belirli bir yerlestirme planit 6ngdren bu galeri modeli ilk olarak 16.
ylizyilda Floransa'daki Galleria degli Uffizi'de kullanilmigtir.!

17. ylizyll miizecilik kavraminin olusmasinda 6nemli bir doneme isaret
etmistir. Koleksiyonlarin ¢esitlenmesiyle birlikte, bu koleksiyonlar artik bir kiimenin
yalnizca zevk nesneleri olarak degil, sosyal degisim ve bilgi aktarimi i¢in araglar
olarak goriilityor. Bu degisiklik 6zellikle Elias Ashmole'un 6zel koleksiyonunu Oxford
Universitesi'ne bagislamasiyla dikkat ¢ekmektedir. Bu bagis, 6zel koleksiyonlarmn
toplumun erigimi, goriisi ve kullanimi ig¢in acildigi, bodylece iiniversitenin
holdinglerine giren bu koleksiyonun, ilk 6rneklerinden biridir, sosyal bir yerin bilgi
kaynaklarina aittir.'6

Miizeler daha once sadece nesnelerin ve sanat eserlerinin depolandig: yerler
olarak algilanirken, Guerrieri'nin bakis agisi artik tarafsiz alanlar olarak goriiliiyor. Bu
yerler artik dinin, monarsinin veya feodal giiclerin etkisi altinda degil; Tam tersine laik
sivil kiiltlirtin simgeleri olarak goriiliiyorlar. Miizeler toplumun ortak mirasini temsil
eden, gecmisin ve giiniimiiziin degerlerini birlestiren yerler olarak goriilmektedir. Bu,
miizelerin kamu ve kamu kurumlar1 olarak taninmasina giden yolda 6nemli bir
adimdir.”” geklinde ifade ettigi bu gelisme ile miizelerin halka agik, kamusal bir kurum
niteligi kazanmasi yolunda biiyiik bir adim atilmistir.

Uluslararast Miizeler Konseyi (ICOM), miizeyi somut ve somut olmayan
miras1 arastiran, toplayan, koruyan, yorumlayan ve sergileyen bir kurum olarak
tanimlamaktadir. Kar amaci giitmeyen bu kamu hizmeti kuruluslari agik, erisilebilir ve
kapsayict olmalidir. Miizeler ¢esitliligi ve siirdiiriilebilirligi tesvik ederken etik,
profesyonel ve igbirligi i¢inde ¢aligir ve iletisim kurar. Ayrica ¢esitli egitim, eglence,

diisiince ve bilgi paylasimi deneyimleri sunarlar. Benzer sekilde miize koleksiyonlari,

Guerrieri, M. (2002). “Miize: Hatira ve Gergegin Sahnesi”. Sabanci Universitesi Sabanci
Miizesi: Bir Kurulusun Oykiisii, ss.53-116. Ed. Reyhan Alp. Sabanc1 Universitesi Sabanci
Miizesi Yayini, Istanbul, s.26

16 Madran, B.(1999). “Miize Tiirleri”. Yeniden Miizeciligi Diisiinmek. Ss.3-19. Der. Tomur Atagok.
Yildiz Teknik Universitesi Yayinlari, Istanbul, s.5

Guerrieri, M. (2002). “Miize: Hatira ve Gergegin Sahnesi”. Sabanc1 Universitesi Sabanci
Miizesi: Bir Kurulusun Oykiisii, ss.53-116. Ed. Reyhan Alp. Sabanc1 Universitesi Sabanci
Miizesi Yayini, Istanbul, s.83



potansiyel degerleri veya estetik ve egitimsel dnemleri nedeniyle toplanan ve korunan
nesnelerin bir koleksiyonu olarak tanimlanir.!8

Miize sozciligli, Yunan mitolojisinde giizel sanatlarin ve tiyatronun ilham
perileri olan Musalarin annesi Mnemosyne'nin adinda da gecen "erkekler" kokiinden
gelmektedir. Klasik ¢aglarda destan, miizik, ask siiri, hitabet, tarih, trajedi, komedi,
dans ve astronomiyi simgeleyen dokuz ilham perisinin tapinaklarina miize ad1 verildigi
sOyleniyor. “Miize” kelimesi 15. ylizyilin ikinci yarisinda Medici ailesine ait bir
koleksiyon i¢in kullanilmis ve bu koleksiyona “kamu yararina” ifadesi eklenmistir.
ICOM tarafindan 1962 yilinda diizenlenen bir sempozyumda kelimenin igerigine
aragtirma, koruma, egitim ve kiiltiirel faaliyetler de dahil edilmis ve "miize" ad1 ii¢
islevi olan bir kavram haline gelmisgtir.'

Guriana gore miizeler, ¢cevreleriyle yakin ¢alisan ve diger kurumlarla sinirlarini
belirsizlestiren "zorunlu" ve "karisik" dzelliklere sahip kurumlardir.?

N. Akylirek Vardar, miizeler; kisilerin bilgi ve farkindalik kazanmalari,
egitmeleri, eglenmeleri i¢in belirlenen icerik ve programa uygun olarak bulunan ve
bulunan varliklarin aragtirilmasi, uyanis duyarlilig: ve ilgisi; Gelecek nesillere aktaran
ve kar ve beklentiden bagimsiz olarak onlar1 gosteren, tesvik eden, tarihsel zenginligi
tesvik eden, bilimsel ve kiiltiirel siireklilige sahip kuruluglar olarak tanimlar.?!

Preziosi ve Farago'ya gore miize diinyay1 anlamanin bir aracidir. Djakovic ve
Rakovi¢ ise miizeyi kimligimizi ve ge¢gmisimizi anlamak i¢in bir platform olarak
goriiyorlar. Leinhardt, Tittle ve Knutson'a gore miize, topluluklart kiiltiirel bir
baglamda bir araya getiren, bilimsel ve sanatsal basarilarin sosyal ve Kkiiltiirel
kayitlarii koruyan karmagik ve 6zgiin bir kurumdur.??

Sandell'e gore miizelerin en 6nemli sosyal gorevlerinden biri sosyal diglanmay1

onlemektir. Sandell, sosyal dislanmay1, ¢esitli 6znelerin kaybi yoluyla belirli gruplarin

18 Burcaw, G. Ellis. Introduction to Museum Work, 3rd ed. Walnut Creek, London, New Delhi:

Alta Mira Press, 1997, s.14.

Demirtas, K. Miizelerde Kentsel Kiiltiir Tarihinin Sergilenmesinde Antalya Ornegi

(Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi), Cukurova Universitesi Arkeoloji Anabilim Dali, Adana,

2009, s.5.

Gurian, H. E. (2006). Civilizing the museum: the collected writings of Elaine Heumann Gurian.

New York: Routledge, s.71.

2L N.A.Vardar (1996), “Miize ve Miizecilik Kiiltiirii” Kurulusunun 150.y1linda Tiirk Miizeciligi
Sempozyumu III, Bildiriler, s. 19.

22 Gaea Leinhardt, Carol Tittle, Karen Knutson, “Talking to Oneself: Diaries of Museum Visits”
Museum Learningn Collaborative Technical Report, October 2000,
http://www.Irdc.pitt.edu/mlc/documents/mlc-04.pdf, s.2, (02.03.2017)
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veya bireylerin diglanmasi siireci olarak tanimlamaktadir. Bu nedenle miizeler, miize
veya Oren yeri ziyaret etme aligkanligi olmayan belirli gruplara hizmet veren, bu
gruplarin ilgisini ¢ekecek sergiler ve egitim programlart sunan merkezler haline
gelmelidir.?

Postmodern miizeyi yeni miize kavramiyla agikliyor. Message'a gore yeni
miizeler, kiiltiirel nesnelerin, tarihi kalintilarin ve deneyimlerin ¢agdas fiziksel
ozelliklerle degis tokusuna adanmigtir.>*

Atasoy'a gore miize, geleneksel olarak koleksiyonlarin vitrinlerde sergilendigi
bir yapt olarak goriiliirken, ¢agdas acidan bakildiginda objelerin veya eserlerin
anlamini, faydasini ve degerini anlatarak bireylere bilgilerini derinlestirmenin yollarin
ogreten bir egitim kurumu islevi goriiyor.?®

Miize kavramin tim bu tanimlama cabalarina atifla, miizenin yasayan bir
organizma oldugunu, bulundugu cevreden beslenip topluma bu birikimi yansittigin
sOyleyebiliriz. Miizeleri, giincel teknolojik gelisimlerin sagladigi doniisiimle beraber
insanlarin zaman igerisinde yolculuk yapmalarina olanak veren, ge¢mis-simdi ve
gelecegi interaktif bir bicimde iliskilendirerek tarihsel bilgilerimizi giincelleyip
zenginlestirmemizi saglayan 6nemli bir kamusal egitim mekani olarak nitelendirmek

de mimkiindiir.

1.2. MUZE TURLERI

Miizeler, koleksiyonlarinin biiyiikliigii ve cesitliligine gore farkli kategorilerde
smiflandirilmaktadir. Bu ayrimi miizelerin tanim, vizyon, misyon ve amaclarindaki
farkliliklar belirlemektedir. Bu zenginlik miizelerin farkl sekillerde siniflandirilmasin
gerekli kilmaktadir. Koleksiyonlara dayali siniflandirma, miizeleri siniflandirmanin en

belirgin yoludur. Ancak idari yapilari, islevleri, cografi konumlari, sergileme

23 SANDELL, Richard. (1998). “Museums as Agents of Social Inclusion”, Museum Management
and Curatorship, S:17 (4), s: 405.

24 MESSAGE, Kyle (2006). “The New Museum”. Theory, Culture & Society (ed. M. Featherstone,

C. Venn, R. Bishop, J. Phillips), S: 23 (2-3), s: 603. London: SAGE Publications

Atasoy, N. Y. Cagdas Egitimde Miizenin Islevi. T. Atagok (Der.). Yeniden miizeciligi diisiinmek

iginde (ss. 147-153), Istanbul: Y1ldiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miizecilik

Anabilim Dal1, 1999, s.147.
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yontemleri ve icerdikleri bilgi tiirleri gibi faktorlere bagli olarak miizeleri
siiflandirmak i¢in ¢ok sayida olasilik vardir.?®
Birlesmis Milletler Egitim, Kiiltiir ve Bilim Orgiitii (UNESCO)'nun 1958 yilinda
Brezilya'da diizenledigi bolgesel seminerde olusturulan siniflandirma, miizeleri ilgi
alanlarina gore asagidaki gibi gruplandirmaktadir:
Sanat Miizeleri
Modern Sanat Miizeleri
Arkeoloji, Tarih ve Kiiltiirel Miras Miizeleri
Etnografya ve Folklor Miizeleri
Doga Tarihi Miizeleri
Bilim ve Teknoloji Miizeleri
Bolge Miizeleri

Uzmanlik Miizeleri

X NN kWD =

Universite Miizeleri

UNESCO’nun bu tanimlamasinda da goriildiigii iizere miizeler sergi igerikleri
bakimindan (sanat tarihi, doga tarihi vb.) ayristig1 gibi sahiplik durumuna gore de
(bolge miizeleri, tniversite miizeleri) ayrigsmaktadir. Giinimiizde bu tip
smiflandirmalar degisen toplumsal yap1 ve teknolojik gelismeler nedeniyle yetersiz
kalmaktadir. Bu nedenle hem miizeler 6zelinde hem de UNESCO gibi uluslararasi
temsil kurumlarinca yeni ayrigmalar ve siniflandirmalar i¢in gerekli altyapi calismalari
yapilmaktadir.

UNESCO’nun bu siniflandirmasi haricinde, 6zellikle 21. yiizyil ile yasanan
gelismelerle sanal miizelerden de bahsetmek miimkiindiir. Sanal miize, gercek
miizenin modern teknolojilerin rehberliginde belirli medyalar araciligiyla internet ve
bilgisayar platformlarina aktarilmasidir. Bu, bir miize koleksiyonundan dijital olarak
kaydedilmis goriintiilerin, ses dosyalarinin, metinlerin ve diger kiiltiirel, tarihi veya
bilimsel verilerin elektronik ortamda kullanima sunulmasi1 anlamina gelir. Sanal miize
ayni zamanda ¢esitli dijital nesnelerin mantiksal bir sirayla diizenlendigi bir veri
deposu olarak da tanimlanabilir. Bu miizeler fiziki kisitlamalardan arinmis olmalari

nedeniyle sinirsiz arsiv ve sergileme olanagi sunmaktadir. Bir miizenin sanal miize

26 Ozkan, H.N. Miizelerde Pazarlama ve istanbul Miizelerinin il}teraktif Pazarlama
Uygulamalan (Yayinlanmamig Yiiksek Lisans Tezi), Marmara Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii, Istanbul, 2010, s32.
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sayilabilmesi icin tiim eserlerinin internet ortaminda erisilebilir olmasi, 6zel
baglantilarin saglanmas1 ve ziyaretgilere 6zel hizmet sayfalarinin olusturulmasi
gerekmektedir. Bu, insanlarin miizeye fiziksel olarak gidemeseler bile bilgisayarlari
aracilifiyla eserlere, yazili kaynaklara ve dijital goriintiilere erigsmelerine olanak
taniyor; Interaktif etkinlikler aracihigtyla da interaktif calismalar yapabilirsiniz.?”
Calismanin esas konusu olan sanal miizecilik uygulamalarina detayli bir
bicimde bakmadan 6nce miizecilik kavramini tanimlayip, bu kavramin gerek diinyada
gerekse llkemizdeki gelisimine deginmek elzemdir. Miizeciligin tarihsel evrimi,
aslinda teknolojinin miizeciligin gelisimine etkisini de gostermesi bakimindan
ilgingtir. Bu nedenle bir sonraki bolimde gerek diinyada gerekse iilkemizde

miizeciligin toplumsal egitim ve dolayisiyla biling seviyesinin artigina paralel olarak

giin be giin nasil gelistigi ve degistigi irdelenecektir.

1.3.DUNYA’DA VE TURKIYE’DE MUZECILIiK

Bu alt basgligin amaci sergi mekéanlarindan olusan mekanlara atifta bulunan
miize kavraminin yami sira bu mekanlarin olusturulmasi ve siirekliligi {izerine
yogunlagan miizecilik kavramina deginmek ve gerek yurtdisinda gerekse iilkemizde
miizelerle beraber miizecilik kavrammin nasil gelistigini incelemektir. Oncelikle
miizecilik kavramina deginecek olursak:

Miizecilik veya miizebilim, bir disiplin olan miizelerin organizasyonunu ve
amacini arastiran bir alandir. Yani miizelerin toplumdaki yeri ve cesitli islevlerinin
incelendigi bir bilim dalidir.?® Tepecik’in bu tanimindan da anlasilacagi lizere
miizecilik bir mekani igletme-kullanma-yorumlama siireglerinin ¢ok Otesinde bir
anlam barindiran bir bilim dal1 olarak kabul edilmektedir. Bunun nedeni toplumla i¢
ice olan ve toplumun bir pargasi olan miizelerin ticari amaglarin 6tesinde kamusal
amaglarin goz o6nilinde bulundurularak kurulmus mekanlar olmasidir.

Miize binalar1 genellikle mevcut binalarin yeniden diizenlenerek miize olarak

kullanilmasi ya da 6zel olarak miize amacli insa edilmesiyle olusturulur. Bu binalar

27 Tepecik, A. (2007), “Sanat Egitimi ve Sanal Miize”, Ge¢misten Gelecege Tiirkiye’de Miizecilik
I Sempozyumu 21-22 Mayis 2007, Ankara, Vekam, ss.245-246.

28 Schwarzer, M. (2001). Graduate training in museum studies: What students need to know?
AAM, Washington D.C., s31.
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gecmisin izlerini tasiyan tarihi bir dokuya sahip olabilecegi gibi, modern tasarim ve
mimari yaklasimlarla da sekillendirilebilir. Miizeler, kiiltlirel miras1 korumanin yani
sira ziyaretgilere etkileyici ve egitici bir deneyim sunmak i¢in Ozenle tasarlanir ve
diizenlenir. Bunu Izmir iizerinden agiklamak gerekirse, Konak’ta bulunan izmir
Arkeoloji Miizesi ve izmir Etnografya Miizesi yapulari itibarryla bu iki tanmima 6rnek
olarak gosterilebilir.

Miizeler hangi yap1 igerisinde bulunurlarsa bulunsunlar belli bash
departmanlardan olugmalar1 zorunludur. Miize mekanlari, bir kismi halka agik, bir
kismi kapali olmak tizere farkli hizmet alanlarindan olusur.?® Bunlar;

Tanitim alani / giris

Kiiltiir-egitim ve sosyal hizmet alanlar1
Sergileme alanlar1

Yonetim ve programlama alanlari

Bilgi-belge ve koruma-restorasyon alanlari

AN A .

Depolar ve teknik alanlar olarak gruplandirilabilir.

Yukarida bahsedilen siniflamadan da anlasilacagi iizere miizeler sadece
sergileme mekanlarindan ibaret degillerdir. Bu mekanlarin haricinde bir depolama
mekani, bir egitim mekani, bir yonetim mekani, bir laboratuvar alani gibi farkl
islevleri igerisinde barindirirlar. Bu baglamda miizecilik, miizelerin farklh
departmanlarinin bir biitiin halinde isleyebilmesi ve islevlerini aktif bir sekilde yerine

getirmesini de amaglar.

1.3.1. Diinya’da Miizeciligin Ortaya Cikis1 ve Gelisimi

19. yiizyildaki geleneksel miizecilik anlayisinda, miizelerin temel islevleri
nesneleri toplamak, korumak, belgelemek, depolamak ve sergilemekti. Ancak 20.
yiizyilin sonlarina dogru miizelerin rolii egitimi de kapsayacak sekilde genislemis ve
halka yonelik egitim islevleri daha Onemli hale gelmistir. Bugiin, 21. yiizyilda,
miizelerin islevlerinin genel olarak iic ana kategoriye ayrildigi diisiiniilmektedir:

koruma, arastirma ve iletisim. Bu da miizelerin sadece ge¢misi korumakla kalmayip,

? Atagok, T. (1999). “Miize Mimarisi”, Yeniden Miizeciligi Diisiinmek, ss.71-86. Der. Tomur
Atagok. Yildiz Teknik Universitesi Yayinlarini, Istanbul, s.75-79
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ayni zamanda bilgi iiretme, paylasma ve toplumla etkilesimde bulunma konusunda da

aktif bir rol oynadig1 anlamina geliyor.

Sekil 1: Miize Fonksiyonlar1 Uggeni*

Miize Yonetimi

N\ Moze Fontaiyontars 2

Alktiviteler

Varhklar

= Koleksiyon : SAeraitllerrT:
* Dokiimantasyon - Yorrgt:mlam ve
= Koruma

Aciklama

Miizenin belirtilen amaci, hedefleri, gorevleri ve yetkisi altt ana islevi

sekillendirir (Sekil 1). Bu fonksiyonlar1 Varlik ve Faaliyetler olmak {izere iki ana

baslikta incelemek miimkiindiir. “Varliklar” kategorisi altinda “toplama”, belgeleme

ve koruma toplanirken, faaliyet baslig1 altinda “arastirma, sergileme, yorumlama ve

aciklama” degerlendirilmektedir. Gegmiste {iriin odakli olan organizasyonlarin artik

insan odakli bir yaklagima doniismesi nedeniyle miize yonetimi tiim bu farkli gérev ve

sorumluluklar: tistlenmelidir.

Hood, miize ziyaretcilerinin alti farkli deger ve faydaya oncelik verdigini

buldu. Bu degerler sunlardir:

1.

2
3
4.
5
6
7

Sosyal etkilesim ve insanlarla birlikte olma arzusu,

Yaratici faaliyetlere egilim,

Degerli bir seyler yapma egilimi,

Keyifli ve estetik bir ortamda kendini rahat hissetme arzusu,
Sira dis1 ve yeni deneyimlere duyulan arzu,

Ogrenme ve bilgi edinme firsatlarina duyulan istek,

Aktif olarak dahil oldugunu hissetme arzusu.

Toplumsal degisim ve gelismekte olan yeni miizecilik anlayisi, miizenin

roliinii dort ana islev lizerine odaklamaktadir. Bu islevler nesnelerin toplanmasi,

korunmasi, derinlemesine arastirma ve son olarak toplumla etkilesimdir. Bu bakis

30" Bakbasa, C. (2010). Istanbul’da Miizeler Temel Yapisal (T)zellikler, Firsatlar ve Tehditler,
Politika Onerileri Sektorel Arastirma Raporu, Istanbul, Istanbul Kiiltiir Miras1 ve Kiiltiir
Ekonomisi Envanteri, s.9
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acis1, miizelerin yalnizca ge¢misi sergileyen degil, ayn1 zamanda toplumsal degisime

de katkida bulunan aktif kurumlar oldugunu vurgulamaktadir.

1.3.2. Tiirkiye’de Miizeciligin Ortaya Cikisi ve Gelisimi

15. yiizyilin sonlarindan 1750'li yillara dogru modernlesmenin bir gdstergesi
olarak kabul edilen miize olgusu giderek yaygilasti. Ozellikle biiyiik Avrupa
baskentlerinde miizelerin agilmasi, Osmanli Imparatorlugu'nun batililasma ve
modernlesme cabalarina dikkat c¢ekmistir. Avrupa'nin, antik Yunan uygarliginin
Avrupa uygarliginin kdkeni oldugu ve Avrupali olmayan uluslarin antik nesnelerin
degerini anlamadig1 iddiasi, Osmanli topraklarindan Avrupa'ya nesne transferini
rahatsiz edici hale getirdi. Osmanlilar kendi topraklarindan ¢ikan eserlerin Avrupa
miizelerinde sergilenmesinden rahatsiz olmus ve sikayette bulunmuslardir. Miizecilik
faaliyetleri Osmanli topraklarinda ge¢ basladi ve ilk miizelerin on dokuzuncu yiizyilin
ortalarinda kurulmasi, eski eserler konusunda uzmanlagmis Osmanli tebaast olmadigi
icin Osmanl1 yonetimi i¢in tartismali bir konuydu.3!

Tiirkler Anadolu'ya geldikten sonra, Bizans doneminde oldugu gibi pragmatik
bir yaklasimla eski ve ¢iirlimiis yapi1 malzemelerini yeni mimari eserlerde
kullanmislardir. Ornegin Anadolu Selguklu hiikiimdar1 1. Alaeddin'in Konya'da
yaptirdigi camide Bizans ve Klasik doneme ait 41 siitun kullanilmistir. Ornegin,
Konya’daki Anadolu Selguklu Hiikiimdar1 I. Aldeddin tarafindan kendi adina
yaptirilan camiinin yapiminda Bizans ve Klasik devirlere ait 41 adet siitiin
kullanilmistir.3? Kisacasi, miizecilik anlayisindaki bigimiyle eski eserlerin korunup
saklanmasi diisiincesi heniliz olusmamisti. Eski olanlar yeni yapilara eklenerek
kullanima sokuluyordu.

Miizeciligin  gecmisi oldukg¢a eski donemlere dayanmakla birlikte
Mezopotamya ve Misir imparatorlarinin katkilariyla gelismis, Grekler (Yunanlarla)
aracilifiyla bilingli bir yontem haline gelmis ve Romalilar tarafindan da giiniimiiz

miizecilik anlayisinin temelleri atilmigtir. Osmanlilar doneminde miizecilik anlayis

31 [brahim Serbestoglu, Turan Agik, “Osmanli Devleti’nde Modern Bir Okul Projesi: Miize-i

Hiimayun Mektebi”, Gazi Universiesi Akademik Bakis Dergisi, Cilt 6, Say1 12, Yaz 2013, ss.157-
172,5.168

Atgeken, Zeki; Konya’daki Selguklu Yapilarinin Osmanli Devrinde Bakim ve Kullanilmasi, TTK,
Ankara, .57

32
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ressam olarak taninan Osman Hamdi Bey’in yurtdisinda edindigi deneyimlerle {ilke
topraklarinda bulunan tarihi eserleri saklama, koruma ve sergileme tutkusuyla
baglamigtir. Yine Osman Hamdi Bey, Osmanli’nin ilk arkeologu olarak donemin tiim
arkeolojik kazilarinin kontroliinii tistlenmis, kazilar i¢in gerekli yasalarin ¢ikmasini
saglamis ve boOylece modern Arkeoloji biliminin Osmanli cografyasinda
temellendirilmesine ve gelismesine 6n ayak olmustur. 1887-1888 yillar1 arasinda
Sayda Antik Kenti’nde yaptig1 kazilarda ortaya ¢ikardig: Iskender Lahdi dénemin en
onemli buluntularindan biri olmustur. Miize-i Hiimayun’un kurulmasiyla birlikte
miidiirliik gorevine baglayan Osman Hamdi Bey “Asar-1 Atika Nizamnamesi”ni 1883
yilinda yeniden elden gegirerek Batili iilkelerin Osmanli topraklarindan antik donem
eserlerini kagirmalarinin 6niinii kesmistir. Kazilar sonucunda ortaya ¢ikarttigi eserleri
sergilemek amaciyla Aya Eirene Kilisesi, Cinili K&sk binalarin1 kullanmistir. Dahast,
donemin yoneticilerini ikna ederek ilk defa tarihi eserleri sergileyebilmek igin
dogrudan yatirimlarla miizeye doniistiiriilen bina degil, eser sergilemek i¢in bir
kompleksin dniinii agmis ve bu kompleks giiniimiize Istanbul Arkeoloji Miizesi olarak
ulagmustir.

Osman Hamdi Bey'in onciiliigiinde baslatilan koruma kanunlari1 ve arkeoloji
miizeciligi ¢aligmalari, Cumhuriyetin ilanindan sonra ivme kazanarak modern
miizecilik anlayisinin benimsenmesine katki sagladi. Sosyal, psikolojik ve teknolojik
bir arastirma alan1 olarak modern miizecilik, toplumu egitme ve cumhuriyet sirasinda
sosyo-kiiltiirel kalkinmay1 tesvik etme hedefini belirlemistir.

Ancak her yerde oldugu gibi Tiirkiye’de de miizeciligin gelisimi sirasinda
birtakim sorunlarla karsilagilmistir. Tiirkiye’de oOzellikle devlet miizelerine
baktigimizda yasanan en biliylik sorunun bilgi yonetimi kisminda oldugunu
gormekteyiz. Iyi orneklerini son dénemlerde goriiyor olsak da devlet miizelerindeki
en temel sorunlardan biri miizelerin kendilerini glincellemeyip teknolojinin gerisinde
kalmalaridir. Tiirk miizeleri, teknolojinin de yardimiyla sergileme, i¢ tasarim ve
tanitim gibi cagdas uygulamalar1 benimsemis olsalar da, genellikle koleksiyonlar

koruma ve muhafaza etme gorevine odaklanmakta ve halkin egitilmesine yardimci
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olma gorevini ihmal etmektedirler.>® Bu da her alanda teknolojiyle i¢ ice olan yeni

neslin miizelere mesafeli kalmasina neden olmaktadir.

1.4. MUZELERIN ISLEVLERI

Miizelerin islevlerini toplumsal, kiiltiirel, egitim ve turizm islevleri olmak
iizere kabaca dort baslik altinda incelemek miimkiindiir. Bu dort baslik dahi
miizeciligin aslinda ne kadar karmasik ve zor bir siire¢ oldugunu g6z Oniine

sermektedir.

1.4.1. Miizelerin Toplumsal islevi

Toplumun kiiltiirel mirasini toplum adina koruyan ve tanitan bir kurum olarak
bir dereceye kadar kamu mali olan miize, insanlarin kiiltiirel varliginin somut
belgesidir ve halkla etkilesim i¢inde olmay1 amag¢lamaktadir. Bu baglamda ziyaretgisi
olmayan ve toplumun ilgisini ¢ekmeyen bir miize islevini yerine getiremez. Bu
nedenle miize ziyaretgilerine erisim saglamak, miizeleri yonetenlerin gorevlerinin bir
pargasi olmalidir.?*

Bir miize yoneticisi olan Nick Merriman miizeleri erisim ve katilim kriterlerine
gore ayirmaktadir. Miizeler, fiziksel erisim, entelektiiel erisim ve olanaklara erigim
olarak ii¢ sinifta incelenmektedir. Fiziksel erisim ile miizenin fiziksel olarak kamunun
daha kolay kullanabilecegi bir yapida kurulmasykurgulanmasi/planlanmasi
kastedilmektedir. Entelektiiel erisim, miizenin toplumun tiim kesimleri tarafindan
anlasilabilir bir sunuma sahip olmasini1 vurgulamaktadir. Olanaklara erisim kriteri ise
miizeye gitmeyen bireyleri arastirarak miizeye gidilmemesinin sosyal, kiiltiirel ve
psikolojik nedenlerini ortadan kaldirmay1, miizeyi her agidan erisilebilir hale getirmeyi
amagclar. Giiniimiizde miizeler bir egitim ortami olmalariin yani sira, ayn1 zamanda
katilimet bir yaklagima sahip olmalidir. Miizelerin elestiriye/miidahaleye kapali kati

yapilar1 ¢oziilmekte, katilimeiligin da yer aldigi yeni bir kimlige kavusmaktadirlar.

33 Ayaokur, Alev. Miizelerde Bilgi Yonetimi: Sadberk Hanim Miizesi Ornegi, Yiiksek Lisans Tezi,

Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Ankara, 2014, 5.51

Kirca, S.S. Tiiketicilerin Miize Ziyaret Aliskanhiklar: ve Miize Tercihlerini Belirleyen
Faktorler Uzerine Bir Arastirma (Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Sakarya Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sakarya, 2008, s.21

34
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Toplumlarin degisimlerine paralel olarak siirekli yenilenen ve degisen bir yaklasim
miizeler tarafindan benimsenmektedir.*

Miizeler, son 150 yilda sadece belli bir izleyici kitlesini memnun eden ya da
eglendiren kurumlar olmaktan ¢ikip, tarih bilinci yaratan, belli bir sdylem ve ideolojiye
sahip, bilgi iireten, toplumsal kimliklerin olusumuna katkida bulunan, hatta tarihi
yeniden yorumlayan kurumlar haline geldi. Yerel 6nem 20. yilizyilin ikinci yarisinda
sosyal-tarihsel miizecilik 6nem kazanmus, 20. yiizyilin son ¢eyreginde ise kentlerin
veya toplumlarin tarihini anlatan miizelerin kurulusu yayginlagmigtir.>¢

Bugiin, miizeler egitim ve eglence arasinda bir denge kurmaya odaklanmuistir.
Izleyicisi miizeye korkmadan, ¢cekinmeden girmekte hatta girmeye heveslenmektedir.
Miizeler artik ziyaretgisini karmasik ve {irkiitiicii gelen bir smif, para, sosyal ve
kiiltiirel diizey oyununun getirdigi ¢catismaya sokmaz. Miizeye giden ziyaret¢i, her an
yoklamada bulunma, takip edilme, aidiyet sorunsali ya da iyi giyinme zorunlulugu
duymaz. Miizeler gitgide insanlarin higbir kurum baskis1 olmadan kendi deneyimlerini
yasayabilecekleri alanlara donlismektedir. Ziyaretgilerin  kendi aralarindaki
iliskilerinde miize son derece tarafsizdir; ziyaretciler ¢ogu durumda birbirlerini
gormezler bile. Diger cogu kiiltiirel kurumun tersine, ziyaretci istedigini se¢me,
ilgilenmedigini atlama ve tercihlerine odaklanma 6zgiirliigiine sahiptir.?’

Miizeler ve kiitiiphaneler insanligin kiiltlirel mirasin1 aktararak bilgiye katkida
bulunurlar. Her iki kurum da 6rgiin ve yasam boyu egitimi destekler, hizmetleri
araciligryla bilginin yayilmasini tegvik eder ve kiiltiirel zenginligi korur.?® Miizelerin
ziyaretcileri/kullanicilar ile gelistirdigi deneyimler, toplumlarin egitiminde 6nemli rol
almakta ve toplumlarin sosyokiiltiirel egitimindeki esitsizligin oranlarina da olumlu
yonde katkida bulunmaktadir.

Miizeler kiiltiirel hafizanin canli kanitlaridir; Gegmis uygarliklarin somut

izlerini koruyarak ziyaretcilere sunuyorlar. Bu nedenle miizelerin gorevi, kiiltiirel

35 Merriman, N. 2000, “Miizeler Koleksiyonlar i¢in mi, Insanlar I¢in mi? Ingiltere’de Miizelere

Ulasmada Artan Olanaklar Uzerine Son Gelismeler”, Miizecilikte Yeni Yaklasimlar,

Kiiresellesme ve Yerellesme, s.69-80, Ed. Kizilyaprak, Z. A., Tiirkiye Ekonomik ve Toplumsal

Tarih Vakfi Yayinlari, Istanbul

Knowles, Loraine (2001), “Miize Giindeminde Toplumsal Tarih Kavramim Gelistirmek”, Kent,

Toplum, Miizeler, Deneyimler-Katkilar i¢inde, Tarih Vakfi Yayinlari, s15

37 Karsten Schubert, ‘Kiiratoriin Yumurtas1’, Istanbul Sanat Miizesi Vakfi, 2004, Istanbul, s.73

38 McCook, K.P. ve Jones, M.A. (2002). Cultural Heritage Institutions and Community Building.
Reference and User Services Quarterly, 41 (4), 327

36
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objelerin igerdigi bilgileri yorumlayarak giiniimiizle iliskilendirerek 6nemli bir rol
oynamasini saglamaktir.>® Bu bilgilere dair kanitlar1 sunma bigimleri ve kiiltiirlerarasi
diyalogu aktif bir iletisim icerisinde birakmalar1 agisindan miizeler, toplumsal egitimin
en 6nemli odaklarindan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Newman ve Mclean, miizelerin toplumsal kabulde 6nemli bir rol oynadigini
savunmaktadir.*® Miizeler bu potansiyeli kiiltiirel kimlik ve vatandaslik kavramlari
aracilifiyla gelistirmeye c¢alisir. Ziyaretgiler miize nesnelerini kendi kimliklerinin bir
pargasi olarak gorerek gecmisi ve bugiinii yeniden yorumlarlar. Iletisim politikasi,
hedef gruplarin egitim, yas, fiziksel ve sosyo-ekonomik durumlarina gore iletisim
teknolojilerini ve dogrudan iletisim bigimlerini belirler.*!

Miizenin sosyal islevi iletisimin énemli bir yoniinii temsil eder. insanligin ortak
mirasina iliskin miize egitimi; sergiler, grafik tasarim ve sanal uygulamalar gibi
etkinlikler araciligiyla bilginin ¢esitli ortamlarda kamuoyuna iletilmesini icermektedir.
Bir bagka deyisle miizede mevcut olan bilginin iletisim kanallar1 ve mevcut teknolojik
araclar araciligiyla yayimasidir. Pek ¢ok miize iletisim kanallarini iletisim
politikasinin bir parcasi olarak tanimlar ve iletisim hedeflerine bu kanallar {izerinden
ulagmaya ¢alisir. Kullanilacak iletisim teknolojilerini ve iletisim bigimlerini belirleyen
iletisim politikalari, hedef Kkitlelerin egitim durumlarina, yaslarina, fiziksel
ozelliklerine, sosyokiiltiirel ve sosyoekonomik durumlarima gore degiskenlik

gosterir.*?

3 Putnam, J. The Hidden Dimension of Museum Objects con't, Tumblong, 11.02.2005
http://www.tumblong.uts.edu.au/about/putnam.cfim, (10.02.2017)

40 Newman ve Mclean, 2002, s.59

41 NEWMAN, Andrew ve lan Mclean (2002). “Architectures of Inclusion: Museums, Galleries and

Inclusive Communities”, Museums, Society, Inequality (ed. R. Sandell), s: 56-68. London:

Routledge.

Boyraz, B. Iletisim baglaminda miize teknolojileri ve miizelerde enformasyon. Dokuz Eyliil

Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Dergisi, 1(2), 30, 2012

http://web.deu.edu.tr/edebiyat.dergi/images/stories/sayi2/boyraz_burak, (10.02.2017)
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1.4.2. Miizelerin Egitim Islevi

Gilinlimiiz modern miizecilik anlayisinda sadece eserlerin korunmasi ve
sergilenmesi degil egitim de odak noktasidir. Miizelerde sergilenen objeler, bir
toplumun gecmisteki cabalarinin, diisiincelerinin ve yasam tarzinin kanitlarin
olusturmaktadir. Miizeler bu sayede tarihin anlagilmasina, eski geleneklerin
bilinmesine ve estetik tercihlerin gelistirilmesine katki saglamakta, egitimin sadece
okul smiflarinda degil miizeler araciigiyla da siirdiiriilebilecegi  fikrini
desteklemektedir. Sonug olarak miizeler, halkin egitimine ve farkli kiiltiirel gegmisten
gelen kisilerin farkli kiiltiirleri anlamasina yardimci olmaktadir.** Miizeler bir nevi
aragtirma enstitiileri gibi siirekli egitim merkezi rolii oynayarak toplumdaki sosyal
entegrasyonu da desteklemektedir.

Avrupa ve Kuzey Amerika'da miize personeli, sadece rutin islerde degil,
egitimde de geleneksel miizeciligin 6tesine gecen bir rol oynamaktadir. Almanya'da
miizelerde siniflar, atdlyeler ve 6zel sosyal alanlar bulunmaktadir. Bu atdlyelerde
arkeolojik objeler anaokulu ¢ocuklarinin kullanimina sunulmakta, sanat tarihi ve
yaraticilik tesvik edilmektedir. Ortadgretimde tarih dersleri ¢ogunlukla miizelerde,
arkeolojik ve tarihi objelerle c¢evrili bir ortamda islenmektedir. Avrupa ve Kuzey
Amerika'daki miizeler, Neolitik donemden itibaren ge¢mis yasamlarin paneller ve
modeller kullanilarak tasvir edilmesi gibi egitim yontemleri sunmaktadir.
Yiiksekogretimde Ogrencilerin tarih ve sanatla tanismasini saglamak amaciyla
kampiisteki tarihi ve sanatsal eserlerin fiziki kopyalarmma agirlik verilmektedir.
Ormegin Bonn'daki bir iiniversitede Arkaik, Klasik ve Helenistik donemlere ait
heykellerin diinya ¢apindaki miizelerde bulunabilen kopyalari bulunuyor.** Bu

sergileme yontemleri son yillarda Tiirkiye’de de kullanilmaya baslanmistir.

1.4.3. Miizelerin Kiiltiirel islevi

Anadolu’da arkeolojiye iligkin halk tabirlerinden biri mezar kaziciligidir. Bu

baglamda miizeler de halkin gdziinde kimi zaman “mezarlik” olarak goriilebilir. Bu

4 Siimer Atasoy (1999), Miizecilikten Yansimalar, 1.Baski, Anka Yayinlari, Istanbul, 5.17
4 Erdem Yiicel (1999), Tiirkiye’de Miizecilik, Arkeoloji ve Sanat Yaynlari, istanbul, ss. 89-90
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onyargi ve eksik biling miizelerin kiiltlirel islevinin goz ardi edilmesi anlamina
gelmektedir. Miizeler gerek var olan toplumun kiiltiirel yapisinin, gerekse gecmiste o
topraklar iizerinde veya diinya iizerinde bulunmus kiiltiirel yapilarin tanitildigi
mekanlar olarak 6nemli bir islevi de yerine getirirler. Tarihinden kopmus bir toplum
ayni1 zamanda gelecege yonelik bir perspektif olusturmakta da sikinti ¢ekerek aidiyet
problemleri yasar. Kendisini, kiiltliriinii ve yasadigi cografyanin tarihi ge¢misini
tanimayan bireyler bu baglamda hem i¢inde var olduklari topluma hem de kendilerine
yabancilagirlar ve dolayisiyla kiiltiirel bir deformasyonun igerisinde sikisip kalirlar.
Miizeler bu baglamda kiiltiirel yapiya iliskin donelerin yer aldigi, bireylerin gerek
yasadig1 topraklara gerekse yasadigi topluma aidiyet hissi duymasina olanak saglayan
mekanlar/alanlar olarak da 6nemli bir islevi yerine getirirler (Sekil 2). Ornegin Tire
Miizesi bu baglamda Tire tarihine iliskin 6nemli verileri barindirirken halen var olan
adetlerin de goriilebilecegi gerek gercek belge ve materyallerle gerekse miizeye 6zgii
olarak olusturulmus materyallerle Tire halkinin kendi kiiltliriinii tanimasina olanak
veren bir miize olarak dikkat ¢gekmektedir. Yine Izmir Ahmet Piristina Kent Arsivi ve
Miizesi ve Izmir Etnografya Miizesi, miizelerin kiiltiirel islevlerine iliskin 6nemli

ornek mekanlar olarak dikkat ¢gekmektedir.

1.4.4. Miizelerin Turizm Araci Olarak Islevi

Sekil 2: Tiirkiye’de Miize ve Oren Yerleri Ziyaretgi Sayilart
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Kaynak: http://www .kulturvarliklari.gov.tr/TR,180800/2016-yili-muze-istatistikleri.html,
(5 Subat 2022).
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Miizeler 6zglin igerikleri nedeniyle turizm agisindan 6nemli cazibe alanlaridir.
Bu mekanlar gerek yurtigi gerekse yurtdisindan ziyaretcilerin yogunlastigi yerler
olarak bir turizm geliri potansiyeli tagirlar. Tablo 1°de goriilecegi lizere lilkemizi 2016
yilinda yaklagik 17 milyon kisi ziyaret ederken, bu rakam kimi yillarda 30 milyona
kadar yaklagmistir. Asagidaki Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler Genel Midiirliigii
tarafindan yayinlanan (Tablo 1) incelendiginde ise 2016 yilinda tilkemizin en ¢ok
ziyaret edilen miize ve Oren yerleri arasinda miizelerin onemli bir ziyaretci
potansiyeline sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu iki tablodaki rakamlar
karsilagtirildiginda bir yoreye gelen turistlerin sadece dogal giizellikler veya otel
olanaklar1 i¢in gelmedigini, miizeleri de bir cazibe alani olarak gordiiklerini

gostermektedir.

Tablo 1: 2016 Yilinda Ulkemizin En Cok Ziyaret Edilen Miize ve Oren Yerleri

A . ZIYARETCI
MUZE ORENYERI ADI 3 AYISIC
1 Konya Mevlana Miizesi 2.429.573
2 Istanbul Topkap1 Saray1 Miizesi 1.463.562
3 Istanbul Ayasofya Miizesi 1.436.577
4 Denizli Hierapolis (Pamukkale) Orenyeri 974.508
5 Izmir Efes Orenyeri 899.021
6 Nevsehir Géreme Orenyeri 509.131
7 Aksaray IThlara Vadisi Orenyeri 385.904
8 Nevsehir Hacibektas Miizesi 306.292
9 Istanbul Topkap1 Saray1 Miizesi Harem Boliimii 291.870
10 Nevsehir Derinkuyu Yeralt1 Sehri 285.645

Kaynak: http://www .kulturvarliklari.gov.tr/TR,180800/2016-yili-muze-istatistikleri.html,
(5 Subat 2022).

Ulkemizin sahip oldugu tarihsel zenginligin giin gectikge daha fazla 6n plana
cikmasinin yani sira sahip oldugu arkeolojik, etnik ve kiiltiirel zenginligin yansimasi
olarak kurulan miizeler de turizm agisindan 6nemli bir gelir kapist olarak dikkat
cekmektedir. Bu baglamda miizeler sadece eserin korunmasi veya sergilenmesi amaci
disinda, degisik sergileme uygulamalar1 ve her sene degisen farkli temalarla yapilan

sergilemelerle turist potansiyelini miizeye c¢ekmeyi amaglar. Iste bu nedenlerle

22


http://www.kulturvarliklari.gov.tr/TR,180800/2016-yili-muze-istatistikleri.html

miizecilik kamusal faydanin yam1 sira devletin 6nemli bir gelir kalemine
doniismektedir. Bu durum miizelerin yagamimin devam edebilmesi agisindan da
gerekli finansal katkinin turizm kanaliyla miizelere ulagsmasina yardimci
olabilmektedir. Son donemlerde bu durum fiziksel katilimin disinda internet yoluyla
da devam etmekte, kismi online miize gezileri de yapilabilmekte ve bir tanitim araci

olarak kullanilabilmektedir.
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IKINCi BOLUM
GELENEKSEL VE CAGDAS MUZECILiK ANLAYISI UYGULAMALARI

MacDonald, tim miizelerin bilginin iiretimi, bakimi, organizasyonu ve
dagitimiyla dogrudan ilgili oldugunu savunuyor. Bu eylemler geleneksel miizeolojik
islevlerle su sekilde iliskilendirilebilir:*

1. Bilginin Uretimi, miize koleksiyonundaki nesnelerin dogal, tarihi ve kiiltiirel

baglamlarinin incelenmesi, nesnelerin bilgiye doniistiiriilmesi siirecini temsil
eder ve bu siire¢ bize insanligin teknolojik gelisimi hakkinda 6nemli bilgiler
saglar. Bu arastirma, koleksiyondaki her nesnenin tarihini, kokenini ve
kullanimini anlamamiza yardimci oluyor. Bu sayede insanlik tarihi boyunca
yasanan teknolojik gelismelerin izini slirmek ve anlamak miimkiin hale
geliyor.

2. Bilginin idame Ettirilmesi, miize nesnelerinin korunmast islevine karsilik gelir.

Nesnelerin korunmasi, tasidiklari bilginin caglar boyu erisilir kilinmasim
saglar. Bu idame araciligiyla insanlik tarihi, gelisimi ve teknolojileri adina
bilginin kaydedilmesini ve devam ettirilmesini saglar.

3. Bilginin Diizenlenmesi, Bilginin diizenlenmesi iligkilerin yaratilmasini

gerektirir. Miizelerde bu, nesnelerin sunumu ve koleksiyonlarin yonetilmesine
yonelik sistemler araciligiyla gerceklestirilir. Antik buluntu ya da tarihi siire¢
icerisinde sanat tarihi a¢isindan 6nemli degisimlere, gelisimlere sebep vererek
kiiltiir miras1 haline gelen nesneler birbirlerinin karsilastirilmasi, ortaya
koyduklar1 bilgi, bulunduklar1 ortamlara ve siireclere dair verdikleri veriler
tizerinden degerlendirilerek; yeni bir sOylem ortaya koyabilir ve hatta bunlar

aracilifiyla diizenlenen bir sergi ile farkindaliklar yaratabilirler.

4. Bilginin Yayilmasi, Miize ortamindan {iretilen bilginin topluma aktarilmasi,
miizenin ¢esitli bilgi kanallar1 araciligiyla erisilebilir hale getirilmesi anlamina
gelmektedir. Bu aktarim sergiler, yaymlar, egitim etkinlikleri gibi dogrudan
yontemlerle olabilecegi gibi miize kiitiiphaneleri, koleksiyon veritabanlar1 ve

internet gibi dolayl yontemlerle de gerceklesebilir. Miizeler bilgiyi yaymak ve

45 MacDonald, G.F. ve S. Alsford. (1991). Museums as Information Utility. Museum Management
and Curatorship, 10, 306-307
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toplumun genis kesimlerine ulasilabilir kilmak i¢in ¢esitli iletisim araglarini
kullanir. Miizeler bu sayede bilginin {iretimini ve degisimini destekleyerek
toplumdaki bilgi diizeyinin artmasina katkida bulunmaktadir. Bilginin
yayimas1 ozellikle son yillarda internet teknolojileriyle birlikte gelismis ve
hatta insanlara evlerinden ayrilmadan ¢evrimici bir sekilde miize gezmelerine
olanak saglamigstir.

Geleneksel miizecilik anlayist Oncelikle gegmisin maddi kalintilarina
odaklanirken, miizelerin temel gorevlerini nesne odakli bir sekilde tanimlamistir.
Ancak giiniimiizde miizelerin rolii koleksiyonlari sergilemekle sinirlt degildir. Gelisen
bilgi toplumlarinda miizeler, toplumu kiiltiirel miras konusunda bilgilendiren ve
toplumun ilerlemesine katkida bulunan Onemli kurumlar haline gelmistir. Bu
degisimde bilgi teknolojileri ve internetin rolii biiyiiktiir. Teknolojinin kullanimi
miizelerin bilgi ve belge merkezleri olmanin 6tesinde egitim ve kiiltiir kurumlari olarak
da islev gérmesini saglamistir. Bu baglamda miize bilisimi, bilgi teknolojilerinin
miizelerde kullanimini ve etkilesimini inceleyen bir arastirma alani olarak ortaya
cikmistir. Miize bilisimi, miizelerin ¢alisanlar, ziyaretgileri ve diger kullanicilari
izerinde ne gibi etkileri oldugu ve bilgi teknolojilerinin miize ortamlarina nasil entegre
edilebilecegi sorusunu ele almaktadir.*® Bu alan 6zellikle son yillarda tiim isletmelerin
uyum saglamak zorunda oldugu bir yapidir. Miizeler bu alanlar1 miizelere fiziksel
erisimi olmayan vatandaslar icin ve hatta farkli iilkeden olusabilecek talepler
karsisinda siirekli olarak gelistirmek durumundadirlar.

Miize sergileri, dogalarina ve temalarina bagl olarak ziyaret¢i, koleksiyon ve
amag agisindan farklilik gosterir. Bu farkliliklar sergileme tekniginin se¢imini etkiler.
Sergileme teknolojisi, miizenin ve koleksiyonlarinin dogasina uyarlanmalidir. Ayrica,
miizenin mimarisi ve giivenlik gereksinimleri de sergi tiiriinii belirler. Bu degiskenler
miizelerin modernize edilmesini ve devamliliklarinin saglanmasi i¢in yeni yontemlerin
uygulanmasin gerektirmektedir. Teknik altyapinin tarihi yapilara entegre edilebilmesi
icin yenilemelerin yapilmasi ve gerekli altyapinin saglanmasi gerekmektedir. Ancak
bu tiir islemler bazen yapinin 6zgilinliiglinii veya kullanilabilirligini etkileyebilir. Tiim

bu degiskenlere ragmen giiniimiizde miizeler ¢agdas yasam standartlarina uyum

46 Marty, P.F., W.B.Rayward ve M.B.Twidale.(2003). Museum Informatics. Annual Review of
Information Science and Technology, 37, 259
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saglamak, siirekliligini korumak ve yasayan bir kurum oldugunu kanitlamak i¢in yeni

yontemler bulma ve uygulama ¢abasindadir.*’

2.1. GELENEKSEL MUZECILIK ANLAYISI

Eski eserlere olan ilgi arkeolojik, sanatsal, ekonomik veya dini faktorlere
dayanmaktadir. Bu da iilkelerin kiiltiirel miraslarin1 korumalarina yol agmaktadir. Bu
durum {lkeleri kiiltiir varliklarin1 korumaya karsi yasalarla tavir takinmaya
zorlamistir.*® Bu mecburiyet bazi lilkelerde gostermelik kalsa da ¢agdas ilkeler ve
ekonomiler bu baski sonucu olusan korumaciligi dogru yontemlerle gelistirerek, bu
ilgi ve alakay1 bir cazibe ve hatta ekonomiye ¢evirmislerdir.

Avrupa'da eski eserlere iligkin diizenlemeler antik Roma'ya kadar
uzanmaktadir. Ancak eski eserleri koruma ve muhafaza etme bilinci tarih boyunca tam
olarak gelismediginden bilimsel bir baglant: kurulamamistir. Roma imparatorlugu'nda
ve Orta Cag'da estetik ve dini nedenlerle getirilen diizenlemeler bir¢ok eserin tahrip
edilmesini engellemistir.*” Bu sayede bu eserler giiniimiize kadar ulasabilmis ve
donemlerine ait farkindaliklar1 ve teknolojileri hakkinda giiniimiiz medeniyetlerine

bilgi saglamislardir.

2.1.1. Geleneksel Miizelerin fletisim Dili ve Etkilesimi

19. yiizyilda Avrupa'da milliyetcilik arttik¢a soy ve koken daha 6nemli hale
gelmis, boylece arkeolojik ¢alismalar 6nem kazanmistir. Doga bilimlerine olan ilgiyle
birlikte arkeoloji ve antropoloji de 6nem kazandi. Tevrat disinda da evrimsel bakis
acisina deger verilmeye baslandi. Bu gelismeler tarih Oncesi ve erken tarih

aragtirmalarinin temellerini att1.%°

47 S6nmez, Zeki. "Avrupa’da Uygulanan Bazi Orneklerle Cagdas Miizecilik ve Serbest Sergileme."

I1. Miizecilik Semineri Bildiriler. Istanbul: Askeri Miize ve Kiiltiir Sitesi, 1994. 102

Madran, Emre; “Osmanli Devleti’nde Eski Eser ve Onarim Uzerine Gézlemler”, Belleten, C.
XLIX, S. 195, T.T.K. Basimevi, Ankara, 1986, s.503

4 Mumcu, Ahmet; “Eski Eserler Hukuku ve Tiirkiye”, A.U Hukuk Fakiiltesi Dergisi, C. XXVI, S. 3-
4, Ankara, 1969, s.53

Arsebiik, Giiven; “Diinden Bugiine Arkeoloji”’, Cumhuriyet Donemi Tiirkiye Ansiklopedisi, C. I,
Tletisim Yayinlart, Istanbul, 1981, .66
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Eski eserlerin korunmasi, toplumlarin estetik ve tarihi degerlerini muhafaza
eder, kimliklerini tanimlar ve kiiltiirel miraslarin1 korur. Bu, toplumlar arasi bir
gorevdir ve insan kiiltiirtiniin zenginligini korur.>!

Antik Iskenderiye'de, Ptolemy I tarafindan kurulan Mausion Tapmagi, iinlii
Iskenderiye Kiitiiphanesime ev sahipligi yapmaktadir. Burasi aynm1 zamanda
akademisyenler tarafindan ¢alisma, arastirma ve konaklama igin kullanilan bir bilim
merkezi olarak da hizmet vermistir.>?

Bilginin yayilmasi ve toplanmasina yonelik antik anlayisin Ortagag'da,
ozellikle Avrupa'da, dini baskilar nedeniyle devam ettirilemedigi goriilmektedir.
Kilise ve manastirlarda zengin koleksiyonlar olusturulurken, eserler tapinaklarda,
kraliyet satolarinda ve manastirlarda muhafaza edilmistir.>?

Nesneler 6zel, ayricalikli, biricik ve degerlidir. Onlar1 ancak kavrayabilecek
bilgiye ve donamima sahip olanlar inceleyebilir, arastirabilir ve degerlendirebilir.
Nesne merkezli yaklagimin en ¢arpict 6rnegi, 19. ylizyil miizelerinin ayrilmaz pargasi
olan alg1 kopyalardir. Bati miizelerinde ziyaretgiler, uygarlik semasini ve doniim
noktalarin1 gostermek amaciyla diizenlenmis salonlarda gezer, stillerdeki ilerlemeyi
gosteren bir evrim modeli sunacak al¢i dokiimlerle karsilasirdi. 19. yiizyilda Bati
miizelerinin kiliselerin kayit metodolojileri araciligiyla gelistirilmis kronolojisine olan
ilgisi, diger biitlin amaclar1 goz ard1 edecek oranda giicliiydii. Sergilenen eserlerin
biitiinliigli o kadar 6nemliydi ki, eksik parcalarin yerine genellikle alg1 kopyalar
kullaniliyordu. Bu uygulama, koleksiyonun tamamlayici niteligini korumak ve
ziyaretgilere daha kapsamli bir deneyim sunmak igin yaygindi.>*

Tarih boyunca dogal nesneler ve sanat eserleri bir arada sergilenmistir. Bu
uygulamanin ilk 6rnekleri arasinda Paleolitik doneme ait mezarlar yer almaktadir. Eski
Misir ve Mezopotamya'da tapinaklarda, mezarlarda ve saraylarda degerli esyalar
sergilenirdi. Sanatsal nesnelerin bilingli olarak toplanmasi ilk kez Antik Yunan'da

ortaya ¢ikti. Siyasi ve dini 6neme sahip merkezlerde, kolonizasyon hareketlerinin uzak

51 Mumcu, Ahmet; “Eski Eserler Hukuku ve Tiirkiye”, A.U Hukuk Fakiiltesi Dergisi, C. XXVI, S. 3-
4, Ankara, 1969, s.50-51

52 Arseven, C. E. (1966). Miize. Sanat ansiklopedisi iginde (Cilt III, s. 1487). Istanbul: Milli Egitim

Basimevi, s.1487

Karabiyik, Ayfer, Cagdas Sanat Miizeciligi Kapsaminda Tiirkiye'deki Miizecilik

Hareketlerine Bir Bakis (Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi), Atatiirk Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitiisii, Erzurum, 2007, s.35.

54 Karsten Schubert, ‘Kiiratoriin Yumurtas1’, Istanbul Sanat Miizesi Vakfi, 2004, Istanbul, s.24
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yerlerden getirdigi esyalar1 barindirmak i¢in "theasuri" (hazine binalar1) adi verilen
yapilar insa edilmis ve bu alanlar bazi smiflarin ilgi alani olarak kalmigtir.>> Ortagag
Avrupa'sinda modern anlamda bir miize insa etme ve sergileme fikri yoktu. Yalnizca
manastirlar ve kiliselerde stirekli biiyliyen dini c¢izimler, defterler ve nesneler
koleksiyonlar1 vard1.>

Bat iilkelerinde eski eserlere olan ilgi ve bu eserlerin incelenmesi, korunmasi
ve sergilenmesine yonelik bu bilgi ve biling antik donem ve Orta Cag’a dayanmakla
birlikte Ronesans’la bu biling daha da artmisti. Avrupa’da Ronesans’la birlikte kismi
olarak halka agik miizeler acildi ve antik eser toplayicilifina dair el kitaplar
hazirland1.%’

Gilintimiizde ilerleme ve teknoloji birikimi, koleksiyonlarin diizenlenmesinin
Otesinde miize sergilerinin fiziksel ve kavramsal olarak planlanmasim
gerektirmektedir. Egitim, koleksiyon yonetimi ve koruma gibi faktorler dikkate
alinarak c¢esitli planlar hazirlanmaktadir. Bu planlar miizenin tiiriinli, serginin
amaglarmni ve hedef kitleyi dikkate almalidir.>

Miizenin toplumla paylastig1 baslica faaliyet alani, koleksiyonlar1 hakkindaki
bilgilerin sergiler araciligiyla sunulmasidir. Bu, miizenin zenginligini daha genis bir
kitleye ulastirarak kiiltiirel mirasimizin korunmasina ve gelistirilmesine katkida
bulunur. Sergi, belirli bir alanda sunulan, kavramlari, degerleri ve/veya bilgiyi
aktarmay1 amaglayan, nesnelere ve onlari tamamlayici unsurlara dayanan 6zel bir
iletisim aracidir.>

Sergileme, koleksiyonlara ve objelere iliskin bilgilerin ortaya ¢ikarildigi,
objelerin yeniden yorumlandigi, bazen de belirli donemlere odaklanildigr dnemli bir
stirectir. Gergek bir nesne, kendi varligi icindeki bilgiyi destekler ancak nesneyi dogru
bir sekilde okumak i¢in Ozel egitim gerektirir. Miizeler, nesnelerin okunmasina

rehberlik eden bir egitimci gorevi gorlir; bu sayede arkeolog, sanat tarihgisi, ilkokul

55 Ferruh Gergek (1999), Tiirk Miizeciligi, Tiirk Tarih Kurumu Yayinlari, 1.Baski, Ankara

3¢ Erdem Yiicel (1999), Tiirkiye’de Miizecilik, Arkeoloji ve Sanat Yayinlari, istanbul, 5.20

57 Giirsoy Sahin, “Avrupalilarin Osmanli Ulkesindeki Eski Eserlerle ilgili izlenimleri ve Osmanli
Miizeciligi”, AUDTCF Tarih Arastirmalari Dergisi, Eyliil 2007, s. 102

58 Burak Boyraz, “Miize Teknolojileri ve Sergileme Farkliliklar1”, IDIL Dergisi, Cilt 2, Say1 8,

02.08.2008, https://www.idildergisi.com/makale/pdf/1368620660.pdf, s.122, (04.05.2017)

Herreman, Y. Display, exhibits and exhibitions. P. J. Boylan, (Ed.). Running a museum: A

practical handbook iginde (ss. 91-103). Paris: ICOM, 2004
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ogrencisi, doktor, miithendis gibi farkli kisilerin ayni nesneyi nasil algiladiklarim
bilerek nesneleri okumalarina yon verirler.®® Bu rehberlik bazen bir uzmanin
kilavuzlugunda c¢ogu zaman da miize uzmanlarinin c¢aligmalar1 sonucu ortaya
koydugu, eserin hangi topraklardan geldigi, materyali, yapim teknigi, rengi, cinsi,
donemi gibi teknik bilgilerden olugmaktadir.
Insanlar bilgi edinmek icin ii¢ temel 6ge kullanir:®!
1. Sozciikler ve dil: Duyulan veya okunan kelimeler anlam tiiretmek i¢in zihinsel
siireglere dayanir ve anlami desifre etmek i¢in ¢aba gerektirir.
2. Duyular: Tat, dokunma, koku alma, isitme gibi duyular bilgiyi dogrudan veya
cagrisimsal olarak iletebilir.
3. Goriintiiler: Gorsel uyaricilar diger yontemlerden daha giiclii etkiler birakabilir
ve bilgi iletmenin en unutulmaz yontemlerinden biridir.
Bir sergide, ziyaret¢inin sunulan bilgilere olan ilgisini uyandirmak ve siirdiirmek
zordur. Ziyaret¢inin dikkat stiresi, ona ayirdigi enerji ve zaman ile sinirhidir, bu
nedenle etkili iletisim stratejileri gereklidir. Sergi gezme esnasinda dikkatin
konsantrasyonu, bir nesnenin iizerine odaklanma stirecinde diger nesneleri gérmezden
gelme veya carpici olana yonlenme egilimine sahiptir. Saglanan yiiksek isteklendirme
konsantrasyonu belirli bir nesne iizerine odaklanmay1 saglar ve serginin amacina
ulagmasima yardimci olur. Konsantrasyonun diizeyi ise motivasyonun derecesi ile
ilgilidir.®2
Burcaw, sergi ziyaret¢ilerine mesgul bir insan ya da bir yerden baska bir yere
giden yolcu gibi bakilmasinin gerektigini savunur. Miizenin giiniin yorgunlugunu
atmak ya da eglenme/egitim amaciyla gelen ziyaretgileri heyecanlandirip durdurmasi,
onlara keyif alacaklar1 bigimde bilgi vermesi gerektigini belirtmis, eger bunu

yapamiyorsa basarili olamayacagini belirtmigtir.%®

0 Orugoglu, Z. E. Miize sergilemesinde dil ve etkilesim. T. Atagok (Der.). Yeniden miizeciligi

diisiinmek icinde (ss. 181-188), istanbul: Y1ldiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Miizecilik Anabilim Dal1, 1999, s.18.

Dean, D. Museum exhibition: Theory and practice. London and New York: Routledge, 1996, s.26.
Bitgood, S. The role of attention in designing effective interpretive labels. Journal of Interpretation
Research, 5(2), 31-45, 2000, http://www.jsu.edu/psychology/docs/5.1-role_of attention.pdf, s.33,
(03.12.2017).

Burcaw, G. E. Introduction to museum work. (3nd. ed.) Walnut Creek, Calif.: Altamira Press,
1997, 5.30.
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Herreman'a gore sergilerin temel amaci, ziyaretgilerin yorumlama diizeyi ne
olursa olsun, mesajlarini agik ve anlasilir bir sekilde iletmektir. Bilgi yayma araclar
kullanilarak sunulan tiim gorsel ve yazil bilgiler agik, anlasilir bir dille ve okunakli
bir formatta sunulmalidir.®

Sergi tiirleri, miize ziyaretcilerinin profillerine ve koleksiyonun ozelliklerine
gore farkli siniflandirma Onerileri igerir. Bu siniflandirmalar bazen miizenin sergi
amacina dayanirken, bazen de ziyaret¢i veya nesne odakli olabilir. Duyusal sergiler
izleyicinin duygusal tepkisini hedefler. Egitici sergiler bilgi saglar ve egitmeyi
amaclar. Bu tiir sergilerde egitim icerigi nesnelerin o6zellikleri {izerinden sunulur.
Eglendirici sergiler ise interaktif uygulamalar aracilifiyla ziyaret¢ilere hem bilgi hem
de eglence saglar ve gesitli deneyimler sunar.5?

Koleksiyon odakli sergilerde bilgi, ziyaretcilere sunulan objeler araciligiyla
aktarilir ve objeler odak noktasindadir. Bu sergiler temel olarak nesneye ve onun
ozelliklerine dayanmaktadir. Oncelikle nesneye sahip olmak ve onu bilgilerle
destekleyerek temsil etmek dnemlidir. Bu tiir sergilerde objelerle ilgili bilgiler ¢esitli
yardimcilar kullanilarak sunumla desteklenmektedir.%

Bilgi odakli sergiler sadece nesnelerin yapisal bilgilerine degil, ayn1 zamanda
baglamlarina ve islevlerine de vurgu yapar, bu nedenle tercih edilirler. Bilgi, yayinlar
ve egitim faaliyetleri yoluyla yasam boyu egitime katkida bulunarak miizenin diger
iletisim araglarina da hizmet edebilir. Miizeler, koleksiyonlar1 koruma ve sergilemenin
yani sira egitim, 6gretim ve bilgilendirme faaliyetleriyle de topluma hizmet ederler.5’

Miize sergileri, hedef grup profilleri goz Oniinde bulundurularak 6zenle
hazirlanir. Hedef gruplar miizenin amacina, cografi konumuna ve koleksiyonlarin
tiirtine gore farklilik gosterir. Sergilerde kullanilan teknolojiler, ziyaretcilerin fiziksel
ve zihinsel 6zellikleri dikkate alinarak sec¢ilmektedir. Miizeler, ziyaretcilerin ihtiyag ve

beklentilerini karsilamak i¢in esnek bir yaklagim benimser.®

% Herreman, Y. Display, exhibits and exhibitions. P. J. Boylan, (Ed.). Running a museum: A
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Farkli miize ve sergi tiirlerinin kullanilan sergileme teknolojilerini nasil
etkiledigini belirlemek icin ¢esitli 6rnekler analiz edilmelidir. Bilim miizelerindeki
sergiler, hedef kitlelerine ve amaclarina uygun teknolojileri tercih etmektedir. Bu tiir
sergilerde genellikle simiilasyon makineleri ve 6zel ekipmanlar kullanilir. Ziyaretgiler
interaktif simiilasyonlar araciligiyla bilimsel kavramlar1 daha iyi anlayabilir.®’

Miize sergilerinin diizenlenmesi mekan, eser ve izleyici arasinda karmagsik
iligkiler gerektirir. Bu iligskilerde 6nemli olan mekan-islev iligkisinin nesne-nesne,
mekan-nesne ve insan-nesne iliskilerini de kapsayacak sekilde genisletilmesidir.”
Sergi alaninin tasarimi, nesnelerin goriintirliglinii arttirip anlatimlarini okunabilir hale
getirirken ayn1 zamanda nesnelerin ¢ekiciligini 6n plana ¢ikaracak sekilde 6zenle
tasarlandi.”! Ziyaretgilerin bilgi ve estetik deneyim ihtiyaglarini karsilayan sergi
mekanlari, yalnizca igerdikleri nesneler ve o nesnelerin hikayeleri i¢in degil, ayni
zamanda sergileme deneyimi i¢in de ziyaret ediliyor. Miizeler sadece sergilenen
nesnelerin igerigiyle degil, ayn1 zamanda serginin atmosferi ve etkisiyle de One
¢ikiyor.”?

British Museum'un 19. yiizyila ait fotograflari, donemin i¢ tasarim trendlerini
yansitarak, Greko-Romen galerilerindeki kalabalik ve kasvetli atmosferi gozler 6niine
seriyor. 1870'li yillarda sergiden ¢ok depo goriiniimiindeki bu galerilerde karisiklik ve
karigiklik hiikiim silirmiis, eserlerin etkileyici ve diizenli bir sekilde sunulmasina engel
olmustur.”?

1930'larda Almanya'daki Pergamon Miizesi, galerilerindeki ek siislemelerden
ve i¢c mekan mobilyalarindan vazgecti. Minimalist tasarimi, mat duvarlar1 ve sade
aydinlatmasiyla dikkat cekiyordu. Antik heykeller yalnizca sanat eseri olarak

degerlendirilmis ve temel bir anlati amacina hizmet etmemistir.”*

% Burak Boyraz, “Miize Teknolojileri ve Sergileme Farkliliklar1”, IDIL Dergisi, Cilt 2, s.121,

02.08.2008.

T. Atagdk, “Miizelerin Anlagilir Kilinmasi, I¢ Mekan ve Sergi Tasarimlari”, Mimar-ist, Say1:4,

Istanbul, 2002, 5.56.

N. Eldem, “Mekansal Kurgu ve Miizenin Mesaj1”, Kent, Toplum, Miize, Deneyimler-Katkilar,

(ed.Burgak Mardan), Tiirkiye Ekonomik ve Toplumsal Tarih Vakfi Yayinlari, Istanbul, 2001,

s.125.

H. Nalgaoglu, “Modern Toplumda Sergileme Felsefesi ve Miizeler”, Miize Egitimi Seminerleri 1,

(Ed.Bekir Onur), Akdeniz Bélgesi Miizeleri, Suna-inan Kirag Vakfi Yaynlari, Istanbul, 2002,

5.46.

3 1. Jenkins, Archaelogist and Aesthetes in the Sculpture Galleries Of British Museum. 1800-1900,
British Museum Pablikations, 1981, s.132-133.

7% K. Schubert, Kiiratériin Yumurtasi, (Cev.Rana Smith), Sanat Miizesi Vakfi Yaynlari, Istanbul,
2004, s.31.
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2.2. CAGDAS MUZECILIiK ANLAYISI

20. ylizy1l sanatinin modernlikle donilisimii resme yansimistir. Geleneksel
bicimlendirme 6gelerinin reddedilmesiyle goriintii diizlemi merkezilesti ve figiiratif
temsillerin yerini bigimci 6geler aldi. Renk, hareket ve ritim gibi unsurlar sanat
eserlerini avangart yaklagimlarla farklilastirmistir. Bu degisiklikler sergi mekanlarinin
yapisini ve tasarimini da etkilemisgtir.”

Modern zamanlarda miizelerin rolii, yerel, bolgesel ve ulusal kiiltiirlerin
korundugu ve gelecek nesillere aktarildigi varsayildigi evrensel arsiv merkezleri
olarak tamimlandi. Bu nedenle miizelerin faaliyetleri somut orneklerin geri
kazanilmasi, kaydedilmesi, korunmasi ve belgelenmesine odaklandi. Ancak
giiniimiizde diinya miizelerinin temel amaci, insanlarin hizla degisen topluma uyum
saglamalaria yardimci olan bir arastirma merkezi ve forum olmaktir. Bu baglamda
miizeler, nesne yonelimli, ice doniik merkezlerden ziyade bireylerin farkl
ozelliklerinin, egilimlerinin ve ihtiyaglarinin ele alindig1 disa doniik merkezler haline

gelmisgtir.”

2.2.1. Cagdas Miizecilikte Sanat Formunun ve Estetik Anlayisinin

Gelisimi

Siyasal akimlarin etkisiyle ulusal degerlerin yilikselmeye baslamasinin bir
sonucu olarak, Avrupa’da tarihi donem uygarliklarina ilgi artar. Ulusal hikayeleri
tanimlamak ve bilgi yaymak i¢in yeni miizeler inga etmek i¢in girisimlerde bulunuldu.
Bu kurulan miizelerde kolonyal eserler sergilenerek, kolonize edilen kiiltiir bir nevi
teshir objesi haline getirilerek dikey bir kiiltiirel iliskilenmeye girilmistir. Yeni nesil
miizelerin temel amaci toplumlara kiiltlire]l mirasin kdkenini, tarihini ve siirekliligini
anlatmaktir. Bu miizeler sadece objeleri sergilemekle kalmiyor, ayni zamanda
ziyaretcilerine derin bir kiiltiirel deneyim de sunuyor. Fakat kendi tarihinin disinda,

kendi topraklarina ait olmayan eserlere de kendi tarihinin bir yerlerinde yer verir ve

5 Lewis, G., (2011). The History of Museums, Encyclopedia Britannica, s.24

76 Nalgakan, M. (2005). “Cagdas Miizecilik Yaklasimi ve Tarihi Sit Alanlari, Pearl Harbour-USS
Arizona”, 7.Miizecilik Semineri 20-22 Ekim 2004 Bildiriler, Istanbul, Askeri Miize ve Kiiltiir
Sitesi Komutanligi, s.24-25
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sahiplenir. 19. yiizyilda “ulusal antik ¢ag miizeleri” olarak anilan bu kurumlara artik
“etnografya miizeleri” deniyor. Bu miizeler ge¢misin izinden gitmek ve kiiltiirel
cesitliligi kesfetmek isteyen ziyaretgilere genis bir bakis agis1 sunuyor.”” Bu miizeler
zaman gectikce yasayan yerel toplumun veya olusturulmus yasamayan, ¢ok uzun
donemler Oncesi kullanilmis ve eskinin giinliikk yasamina dair fikirler veren giinliik
yasam obje ve nesnelerinin sergileme alanlar1 olarak devam eder.

Modern miizecilikte, miizeler ve toplum arasindaki bagi giiclendirmek ve
ilgilerini korumak i¢in koleksiyonlarin etkin bir sekilde sunulmasi biiyiik dnem
tasimaktadir.”® Bu yiizden geleneksel sergi yontemlerinin yaninda teknolojik araglarin
da kullanilmasi kaginilmaz hale gelmistir.”®

Geleneksel miizecilik, koleksiyonlarin toplanmasi, korunmasi ve sunulmasina
odaklanir; ¢cagdas miizecilik daha fazla iletisim, egitim ve katilim1 amaglamaktadir. Bu
nedenle c¢agdas miizeler, ziyaretgilere etkin, dinamik ve katilimci bir yaklasim
benimseyerek interaktif bir deneyim sunmak istemektedir.® Bu anlayigin bir tirtinii
olarak katilimeir miizecilik terimi gelismeye baslamistir. Bu anlayis beraberinde
enstitliler iginde atolyeler, gecici sergiler, konserler, performanslar, sosyal etkinlikler,
seminerler ve konferanslar1 da igeren farkli bir miizeciligin ortaya ¢ikmasina vesile
olmustur. Bu gelisim miizecilik alaninda biiyiik bir degisim yaratmaya baglamis, miize
caligmalarina yeni boyut kazandirmistir. Miizelerin hali hazirda ellerinde var olan
koleksiyonlarini sergilemenin diginda ziyaretcilerle nasil iletisime gegtigiyle ilgilenen
bu yeni alan, bircok farkli ve yeni alana onciiliikk etmistir. Bu gelismelerle birlikte
miizeler artik salt 0gretici ve tarihten bilgiler veren kurumlar olmanin disina ¢ikip
yasayan, gilinliik hayatin i¢indeki paylasim mekanlar1 olma yolunda doniisiime
girmislerdir.

Ziyaretgiler miizelerde edindikleri bilgileri hatirlamak i¢in ¢esitli kaynaklara
bagvururlar. Bu kaynaklar arasinda kalic1 ve gegici sergiler, miizede sunulan videolar

ve filmler, cesitli etkinlikler (sanat¢ilar ve kiiratorlerle toplantilar, galeri sohbetleri),

77 Madran, Burgak. “Miizelerin Cesitlenme Siireci”, Yeniden Miizeciligi Diisiinmek, YTU, 1999, ist.,

s.5
8 Siimer Atasoy (1999), Miizecilikten Yansimalar, 1.Baski, Anka Yayinlari, Istanbul, s.17
7 Fethiye Erbay (1998), “Egitim Kurumlarinin Miizelerin Kurumlasmasindaki Yeri”, 4. Miizecilik
Semineri Bildiriler, s18
Erdogan, T. Tiirkiye’deki Arkeoloji Miizelerinde Yapilan Egitsel Faaliyetler (Yayinlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi), Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miize Egitimi Anabilim Dali,
Ankara, 2003, s.2.
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miizedeki kiitliphane, eserlerin etiketleri, Miize personeli tarafindan diizenlenen
atolyeler, miize binasinin mimarisi ve ziyaret¢iler arasindaki iletisim yer almaktadir.
Gilinlimiizde Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'na bagli miizeler de dahil olmak iizere bir¢ok
kurum 360 derece panoramik gériintiilerle miizecilik hizmeti sunuyor. Internetin her
yerde erisilebilir olmasi sayesinde sanal miizecilik herkes i¢in erisimi miimkiin kiliyor.
Ozellikle gen¢ neslin interneti aktif olarak kullanmasi sayesinde sanal miizeler,
kiiltiirel mirasa olan ilgiyi artirtyor ve miizeleri erisilebilir kiliyor.8!

Postmodernizm, seri iiretim mantigina yeni bir bakis agis1 kazandiran, onu
farkli tarzlarla harmanlayarak farkli donemleri bir araya getiren bir yaklasimdir. Bu
baglamda postmodernizm sadece benzerlikleri ortaya g¢ikarmakla kalmiyor, ayni
zamanda ¢esitliligin igine gizleyerek farkli olgularin ortaya ¢ikmasina da neden
oluyor. Bu durumda postmodernizm, zamansal farkliliklarin ortadan kalktigi,
cesitliligin bir araya geldigi, tekillik yerine ¢esitliligin hakim oldugu, seciciligin yerini

yansiticiligm aldig1 bir tarz olarak tanimlanabilir.?

2.2.2. Cagdas Miizecilikte Izleyici Unsurlarinin Degisimi ve Mekén

Pazarlama

Post-modern miize anlayisi, ¢ogulculugu belirginlestirir, ‘farkliliklarin’
sergilenmesini takdir eder. Kiiltiirel farkliliklar, evrensel bir sdylem icinde
eritilmemeli, yerel 6zgiillikkler 6ne ¢ikartilmalidir der. Kimlik, milliyet, irk, cinsiyet,
yas, kiiltiirel ve ekonomik diizey farkliliklarinin tiimiinii miize kabullenir. Bugiin
miizecilik yaklagimini tanimlayan kavram olan ‘inclusive’ (yani kapsayici, dahil edici,
genis kitleye hitap eden) miizecilik anlayisi, post-modern cagda, yani bireyin
kutsandig1 cagda giindeme gelmistir. Bu kavrama karsilik gelen nesne merkezliden
ziyaret¢i merkezli miizeye gecis bu siirecte gerceklesmistir.

Postmodernizmde miize, yalnizca uzmanlar ve meraklilar icin degil aym
zamanda genis bir izleyici kitlesi i¢in tasarlanip sunulan bir mekan haline gelmistir.
Miize, ge¢misten gelen hazinelerin ve nesnelerin saklandig1 bir depo olmanin Gtesinde,

artik toplumun bir pargasi olarak aktif bir rol oynuyor. Bugiin sadece firtinalardan

81 Adnan Tepecil, “Sanat Egitimi ve Sanal Miize”, Gegmisten Gelecege Tiirkiye’de Miizecilik 1.
Sempozyum (21-22 May1s), Dizayn Ofset Basim Sanayi Matbaacilik, Ankara, 2007, s.223-240
82 Kahraman, Hasan B. “Sanatsal Gergeklikler, Olgular ve Otekileri”, Agora, 2005, Istanbul, s.196
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korunmak i¢in degil, ayn1 zamanda dis diinyayla etkilesim i¢inde olan dinamik bir
alan. Miize duvarlar artik dis diinyaya engel olarak degil, igerideki degerleri disariya
yansitan bir ara¢ olarak goriiliiyor. Miize binalarinin dnlerindeki afis, pankart, panolar
ve gazete-dergi ilanlari, reklamlari, haberleri bugiin ‘Miize’nin gosteri, panayir ve kitle
eglence diinyasina ne kadar yaklastigini gosterir. Miize sergileri sponsorlar,
diizenleyiciler ve sehir biitgeleri i¢in hatir1 sayilir kar saglayan biiylik, seyirlik
gosteriler olarak tanitilmaktadir.33

Tiiketim toplumunun tasarlanmis eskitimi* (*Insanlar1 yeni iiriinleri almak
zorunda birakmak amaciyla kisa siirede modasi gegecek mallar iiretme ilkesi.) amansiz
bir miize saplantisinda kendini bulur. Miizeye bigilen rol elitist bir koruma merkezi,
gelenegin ve yiiksek kiiltiirtin kalesi iken bu durum giderek degismis, miize bir kitle
iletisim aracina, seyirlik bir mizansene ve bir gosteriye doniismiistiir.3* Ziyaretgilerle
etkilesime girmek ister ve dolayisiyla ilgili iletisim araglarin1 daha uzman bir sekilde
caligsmak zorunda kalir.

P.F. Marty miize ortamindaki biiyiik degisimi Ozetledi ve miizelerdeki bu
geligsmelerin sadece koleksiyonlara fiziksel erigimle ilgili olmadigini, ayn1 zamanda
entelektiiel erisimle de ilgili oldugunu vurguladi. Bu degisim ziyaret¢i deneyimini
zenginlestirmekte ve miize deneyimini daha interaktif hale getirmektedir.3’

Miize profesyonelleri, yeni koleksiyon yonetimi araglar: gelistirmenin yam sira,
ziyaretgiler icin bir 6grenme ortami olarak miizenin degerini de artirdl. Artik
ziyaretgiler internet iizerinden sanal turlarla miizeyi kesfedebiliyor ve miize
hakkinda yeni ogrenme deneyimleri kazanabiliyor. Bu durum arastirmacilardan
ogrencilere kadar herkesin miize kaynaklarina ulagmasini kolaylastirdi. Ayrica
miizenin konsepti ve sunulan ikramlarla ilgili fikirler de degismeye basladi.

Miizeler, ziyaretcilere sunulan ¢esitli hizmetlerin bir portfoyii olarak
diistintilmelidir. Bu hizmetlerin her biri digerini etkiler ve miizenin performansin
belirler. Ornegin, birgok miize geleneksel eserlerini gdstermeye devam ediyor, ancak
bu tekrarlayan bir deneyim olabilir ve ziyaret¢iler zamandan sikilabilir. Bu nedenle

miize miidiirlerinin ziyaret¢ilerin ihtiyaglarina dikkat etmesi 6nemlidir. Bu ihtiyaca

83 Artun, Ali.(ed.) “Sanat Miizeleri 1/ 2: Miize ve Elestirel Diisiince”, Iletisim Yayinlari, 2006,
Istanbul, s.271

84 Artun, Ali.(ed.) “Sanat Miizeleri 1/ 2: Miize ve Elestirel Diisiince”, Iletisim Yayinlari, 2006,

Istanbul, s.260

Marty, P.F. (2002). Museum Informatics and The Evolution of an Information Infrastructure in A

University Museum. Doktora Tezi, University of Illinois, .20
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cevap vermenin en etkili yollarindan biri hizmette ¢esitlilik, yenilikgilik ve siireklilik
saglamaktir.%

Miize ziyaretgileri lizerine yapilan ¢alismalarda izleyicileri tetikleyen ve dikkat
¢eken temel unsurlar genellikle belirli bagliklar altinda toplanmaktadir. Bunlar;®’

1. Zevk alma: Miizede iyi zaman gegirme,

2. Sosyallesme: Izleyicinin etrafindaki bireylerle iyi vakit gecirmesi,

3. Bilgi Alma: Miize ziyaretinden daima bir seyler 6grenme,

4. Omiir Boyu Ogrenme: Miize ziyaretlerinin ¢ocukluk yaslardan itibaren bir
rutine doniismesi,

5. Lokasyon: Bulunulan kentin ya da bdlgenin yeniden kesfedilmesi,

6. Faydaci: Miizeyi dizleme, yeme-igme, sosyallesme mekanlari olarak kullanma,

7. Konu ya da i¢erik: Miizenin ziyaretgilerin ilgisini ¢cekmesidir.

Eski eserleri toplama ve sergileme amactyla kurulmaya baglayan miizeler zamanla
pedagojik, sosyolojik, psikolojik i¢eriklerle zenginlesmis, liniversitelerde “Miizeoloji”
(Miizebilim, Miizecilik, Miize Calismalari) adiyla bagimsiz egitim sunulan programlar
acilmistir.

Tarihi binalardan ¢cagdas yapisal tasarimlara evrilen miizeler, koleksiyonlarinin
sergilenmesinin 6tesinde egitime odaklanan kurumlar haline gelmistir. Bu doniisiim,
ozellikle eserlerin depolanmasi ve sergilenmesi ic¢in tasarlanan modern binalarda
gerceklesmistir.®®

Toplum, hizl1 tempolu modern yasam tarziyla gecmise giderek daha az ilgi
gosterirken, miizeler de bu degisen dinamige uyum saglamak i¢in yeni stratejiler
gelistiriyor. Miizeler, eski "sanat mezarlig1" kavramini degistirerek, canli olduklarini

ve topluma entegre olduklarini kanitlamaya ¢aligiyorlar.®

8 TLovelock, C.H., Weinberg, C.B. (1988), Public and Nonprofit Marketing, 2nd Edition, The
Scientific Press, Denver, s.201

87 Ellenbogen, K., Falk, J. ve Goldman, K. H. (2007). Understanding the motivations of museum

audiences. Museum informatics: People, information, and technology in museums iginde (ss.187-

194). P. F. Marty ve K. B. Jones (Ed.). New York: Routledge, s.190

Stimer Atasoy (1994), “Cagdas Miizecilik Anlayis1 ve Tiirk Miizeciligi”’, Anons Plastik Sanatlar

Dergisi 41-42, 5.38

Zeki Sonmez (1994), “Avrupa’da Uygulanan Bazi Orneklerle Cagdas Miizecilik ve Serbest

Sergileme” I1.Miizecilik Semineri Bildiriler, s.101
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2.2.3. Cagdas Miizecilikte Yaklasim Yontemleri

Gilinlimiizde modern miizecilik dort ana yaklasim etrafinda donmektedir: sanal
miizeler, dokunulabilir miizeler, gezici miizeler ve vakif miizeleri. Miizeler
faaliyetlerini toplumun farkli kesimlerini g6z 6niinde bulundurarak diizenlemektedir.
Gegici sergiler, rehberli turlar, seminerler ve atdlye caligmalari gibi etkinlikler
miizelerin egitim misyonunu gii¢clendirirken, gezici miize yaklasimi halka ulasmay1
hedefliyor. Bu sayede miize deneyimi, miize ziyareti yapma niyeti olmayanlarin da
hayatina dokunuyor. “Dokunsal miizecilik" miizecilik alanindaki en 6énemli modern
yaklagimlardan biridir. "Philadelphia Please Touch" miizesi bu alanda 6ne ¢ikan bir
ornektir. Bu miize, cocuklar i¢in sergiler diizenleyerek kentteki farkli topluluklara
ulagsmis, cocuklar1 ve ailelerini seyyar sandiklar iginde taginan miize replikalariyla
oynarken egitmis ve bilgilendirmistir. Bu 'Philadelphia girisimi', sanat ve kiiltiir
kurumlarinin bir sehrin sosyal ve ekonomik hayatini nasil degistirebileceginin bir
ornegidir. "Vakif miizeciligi' kavrami giinlimiiz modern miizeciliginde de 6nemlidir ve
bunun en iyi 6rnegi Smithsonian Enstitlisii'dlir. Smithsonian ailesinin bagisiyla 1846
yilinda kurulan bu miize, farkli alanlara yayilan 16 miizesi, arastirma merkezleri,
kiitiiphanesi ve televizyon kanaliyla yilda yaklagik 25 milyon ziyaretgiyi agirliyor.”®

Bugiin, bir miizenin bir aragtirma laboratuari, bir halk egitim merkezi ve bir
mekan gibi ¢esitli roller iistlenmesi bekleniyor. Bu gorevler, eser toplama, restorasyon,
koruma, inceleme, iletisim, 0gretim, deneyim saglama ve yiirlitme gibi karmagsik
gorevleri icerir. Bir kamu kurumu olarak miize, toplumun kimligini yansitmali ve
sekillendirmeli ve ayn1 zamanda kendi kimligini kurmaya ¢alismalidir.’!

Yillarca sadece yiiksek kiiltiirle iliskilendirilen miizeler, modern
koleksiyonculuk anlayisinin yaninda artik siradan parcalart da sergilemekten

¢ekinmiyor. Ozellikle yerel tarihi ve bolge topluluklarinin kiiltiirel mirasini yansitan

% Keles, Vedat, “Modern Miizecilik ve Tiirk Miizeciligi”, 2013
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/31862, (15.06.2017)

%1 Marcus Graf, “Miizeler ve Kimlik Arayis1”. Sanatin Giinceli Giincelin Sanati. 1.Baski. Haz.
Mehmet Yilmaz. Utopya Yayinlari, Ankara, 2012, 180-181
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miizelerde gilindelik nesnelere artan bir ilgi gozlemleniyor. Miizecilige daha kapsaml
bir yaklagimin getirilmesiyle bu durum netlesti.”?

Miizelere yaklagimimiz sadece ulusal mirasimizi sergileyen binalar olarak
degil, ayn1 zamanda bireyleri ve toplumu modernlestirme siirecinde 6nemli bir rol
oynayan araclar olarak da degisti. Koleksiyonun tiirii ne olursa olsun, miizelerin ortak
amagclar1 bu sekilde egitim ve eglence yaratmak, belgelemek, giivence altina almak,
sergilemek ve saglamaktir.”?

Gilinlimiizde miize sergilerinde interaktivite 6n plandadir ve bu kurumlar
bilginin erisilebilir bir sekilde aktarilmasini saglayan kurgulara yonelmistir. Bir bilim
miizesi simiilatorleri sadece uzay mekiklerini agiklamak i¢in degil, ayn1 zamanda bir
doga tarihi miizesi de bir bolgenin bitki Ortiisiindeki degisiklikleri agiklamak igin
kullanabilir. Bu teknolojinin el verdigi anlatim yontemleri miizelerde etkilesimselligi
hem gelistirmek hem de anlatim1 yogunlastirmak ve izleyicilerin dikkatinin bu siirecin
bir pargast oldugunu aktarma yoniinde bilhassa yardimci olmaktadir. Her iki miize de
ayni goriintiileme sistemlerini kullansa da farkl iceriklere adapte olmuslardir. Ayn
tiirdeki miizeler farkli teknolojiler kullanarak farkli konular1 ele alabilirler. Bu durum
her tiir miize ve sergi teknolojisi i¢in gegerlidir. Bu olgunun nedeni, teknolojik
nesnelerin kullanimina ve miizelerin altyapi kapasitelerine baglidir.*

Glinimiiz modern miize anlayisinda koleksiyonlarin etkili bir sekilde
sunulmast 6nemli bir konudur. Koleksiyonlar1 iyi sergilemeyen miizeler, ziyaretgileri
cezbetmekte zorluk cekmekte, potansiyellerini tam olarak kullanmamakta ve toplumla
iliskilerini zayiflatabilmektedir. Bu nedenle modern miizecilikte hem teknolojik
araglarin hem de geleneksel yontemlerin kullanilmasi kaginilmaz hale gelmistir.”

Musée historique de Strasbourg, kentin tarihine adanmis sergilerinde yiiksek

cozlnlirliiklii ekranlar, projeksiyonlar, kiosklar ve hologramlar gibi teknolojileri

92 Krzysztof Pomian. “Cagdas Tarih Yazimi ve Cagdas Miizeler”. Miizecilikte Yeni Yaklasimlar

Kiiresellesme ve Yerellesme: Uciincii Uluslararasi Tarih Kongresi Tarih Yazimi ve Miizecilikte

Yeni Yaklagimlar: Kiiresellesme ve Yerellesme, 9-11 Aralik 1999, Cev. Giil Evrim. Haz. Zeynel

Abidin Kizilyaprak. Istanbul. Tiirkiye Ekonomik ve Toplumsal Tarih Vakfi (2000), 23-24

Serap Buyurgan ve Levent Mercin. Gorsel Sanatlar Egitiminde Miize Egitimi ve

Uygulamalari.1.Basim, Ed. Vedat Ozsoy. Ankara, Gorsel Sanatlar Egitimi Dernegi Yayinlari,

2005, s.55

%% Burak Boyraz, “Miize Teknolojileri ve Sergileme Farkliliklar1”, IDIL Dergisi, Cilt 2, Say1 8,
02.08.2008, https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/31862, s.126, (15.06.2017)

5 Mutlu Erbay, “Yurtdig1 Miizelerinde Gosterim Teknolojisindeki Degismeler”, 4. Miizecilik
Semineri Bildiriler, s. 18, 1998.
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siklikla kullantyor. Miizenin koleksiyonunda askeri techizat, yagli boya tablolar,
sikkeler ve sehrin maketleri yer aliyor. Hologramlar, (Sekil 3) hedef kitleye bagh
olarak farkli hikaye anlatim bi¢gimlerinde kullaniliyor; cocuklara yonelik hikayeler igin
bazen hayali karakterler veya dis sesler (hikaye anlaticilar1) kullaniliyor. Strazburg'a
Ozgii sanatsal, kiiltiirel ve tarihi nesnelerin yani sira sergide interaktif uygulamalar da
yer aliyor; ziyaretciler nesneler hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in terminalleri

kullanabiliyor.®¢

Sekil 3: U¢ Boyutlu Holografik Gériintii. Edirne Tiirk islam Eserleri Miizesi

lﬂ‘lib\‘

B

e '

Kaynak: Tiirkiye nin Miizeleri: Yenilenen Miizeler, Kiiltlir Varliklar1 ve Miizeler Genel
Midiirliigii Yayinlar1 161/2, Ankara, 2014, s.33)

Miizenin sunum teknolojilerini secerken hedef kitleyi de goéz Oniinde
bulundurmak 6nemlidir. Ziyaretcilerin gesitliligi ve miizenin hedef kitlesi, sunum
yontem ve tekniklerinin seciminde belirleyici faktdrler olabilir. Bu caligmalar
sonucunda miizeler, i¢cinde bulunduklar1 toplumdaki teknolojik degisimlere ayak
uyduran sergileme teknolojilerini tercih etme egilimindedir.’” Bu duruma drnek olarak
6 Temmuz 2016’da kullanicilarla bulusturulan ve bazi kurumlarda cazibe teknolojisi
olarak kullanilan Pokemon GO oyununu 6rnek gosterebiliriz. Pokemon GO oyunu

cesitli kurumlara oyun oynayicisinin ilgisini ¢ekmek ve enstitiilerinin potansiyel

%  Burak Boyraz, “Miize Teknolojileri ve Sergileme Farkliliklar1”, IDIL Dergisi, Cilt 2, Say1 8,
02.08.2008, https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/31862, ss.122-123, (15.06.2017)
7 Burak Boyraz, “Miize Teknolojileri ve Sergileme Farklhiliklar”, IDIL Dergisi, Cilt 2, Say1 8,
02.08.2008, https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/31862, ss.126-127, (15.06.2017)
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ziyaretcileri olabilmeleri hakkinda bir firsat sunabilirler. Miizeler oyunun yaziliminda
oyunun amaci geregi toplanmasi gereken sanal karakterleri miizenin bazi alanlarina
artinnlmig gergeklik teknolojisi kullanarak yerlestirirler. Bu sekilde oyun oynayicisi
miize sanal karakterini yakalayabilmek i¢in miize igerisine girmek ve hatta miizenin
on gordigii koordinasyonda ve pozisyonda durmak zorunda kalir. Bdylece ilgi
cekmesi istenen eser veya gosterilmek istenen sanat eserine yonlendirilebilirler. Bu,
ozellikle gen¢ nesillerin teknoloji ve oyun (gaming) araciligiyla miizelerin bir
ziyaretgisi haline getirilmelerinde 6nemli olan tutumlardan biridir.”8

Bu teknolojiler, miizenin tiirii ve koleksiyonun igerigi dikkate alinarak hedef
kitleye gore degisiklik gosterir. Bazi durumlarda sadece gorsellige odaklanan
teknolojiler tercih edilirken, bazi durumlarda isitsel ve dokunsal deneyimler gibi
duyusal deneyimler vurgulanabilir. Engelli bireylerin hedef kitleye dahil edilmesi de
teknoloji secimini etkileyen bir faktordiir. Ornegin, gérme engelliler igin sesli
yonlendirme ve Braille uygulamalar1 kullanilabilir. Simiilasyon cihazlari, interaktif
kiosklar ve hologramlar gibi teknolojiler tek tek veya birlikte hedef kitleye
uyarlanabilir.”?

New York'taki Modern Sanat Miizesi (MoMA) sergilere minimalist bir
yaklagim benimseyerek sergi alanlarini sade, geometrik bir tasarimla diizenliyor. Bu
yaklasim, ilk kez 1976 yilinda Brian O'Doherty tarafindan oOnerilen "beyaz kiip"
konseptiyle es anlamli hale geldi. "Beyaz kiip" konseptiyle tanimlanan galerilerde
amag, dis diinyayla herhangi bir temas: engellemektir. Bu nedenle pencereler
genellikle kaldirilir ve ziyaretciler mekanin kendisinden ziyade dogrudan sergilenen
eserlere odaklanir. Duvarlar beyazdir. Ana 151k tavandadir ya da eserleri isaret eder.
Ahsap parkeler kendi ayak sesinizi duyabileceginiz kadar cilalidir ya da sessizce adim
atabileceginiz sekilde hali kaplidir, gézler duvardadir bu sekilde izleyiciye konforlu
bir alan saglanirken olusturulan bu mizansenle birlikte sanat¢1 da bu korumali alanda
ifade 6zgiirliigiine kavusmus olur.”!%

1991 yilinda agilan Frankfurt Modern Sanat Miizesi (MMK), her galerinin

MoMA'nin sessiz duvarlarindan farkli bir yiikseklige ve plana sahip oldugu benzersiz

%8 https://museumrevolution.com/museums-augmented-reality-pokemon-go/, (09.02.2022)

% Burak Boyraz, “Miize Teknolojileri ve Sergileme Farkliliklar1”, IDIL Dergisi, Cilt 2, Say1 8,
02.08.2008, https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/31862, 5.127, (15.06.2017)

100" B.O'Doherty, Beyaz Kiipiin I¢inde, Galeri Mekaninin Ideolojisi, (Cev.Ahu Antmen), Sel
Yayincilik, Istanbul, 2010, .31
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bir mekansal diizen sunuyor. Miizenin galerileri, yiiksek bir merkezi galeri etrafinda
ic kattan olusan sikistirilmis seviyeler ve amorf geometrilerle gruplandirilmistir. Bu
diizenleme, ziyaretcilere dinamik bir kesif deneyimi sunarken, nesnelerin mekana
yerlestirilmesini zorlastirtyor.!”! Frankfurt Modern Sanat Miizesi'nin mimar1 Hans
Hollein'e gore bir odanin "tarafsiz olmasi miimkiin degildir. Ona gore her yer, sanat
eserleriyle etkilesime giren ve onlarla diyalog yaratan farkli boyutlara ve karakteristik
ozelliklere sahip bir yerdir. Bu alanlara girmek ve deneyimlemek ziyaretgilere sanat
eserleriyle etkilesim kurma firsati verir.!> Mekan ve alan, mekan ve insan, alan ve
mekan kavramlart miizecilik biliminde hem sanat kuramcilari, sanatcilar ve miize
uzmanlari hem de mimarlar tarafindan iizerine ¢ok¢a diisiiniilen ve ¢okca aragtirma
yapilan bir alandir.

Yirminci yiizyil, sergi mekanlarinin hem bi¢im hem de igerik agisindan énemli
degisimler gecirdigi ve tartisildig1 bir donem olmustur. Modernizmin etkisiyle sanat
eserlerinin bigimsel Ozellikleri vurgulanmis ve galerilerin yapisi da degismistir.
1960'lardan sonra sanat eserlerinin sergilenmesinde ¢ercevelerin diglanmasi ve resim
ylizeyinin duvarla dogrudan iliskisi, galeri mekaninin kendisinin bir tiir ¢erceve islevi
gérmesine yol a¢mistir. Bu minimalist yaklasim, eserin kendisine odaklanarak
algilama siirecini etkilemistir. 1970'lerden sonra, postmodern donemde, giindelik
hayatin sanat lizerindeki etkisi ve eklektik 6gelerin baskinligi ile galerilerin mimari
yapist farklilagti. Bu farkliliklar izleyicilere c¢esitli mekansal deneyimler sunarak
etkilesimi artirdi. Glinlimiizde miize tasariminda sergi mekanlar1 biiyiik cesitlilik
gostermekte ve sanat eseri, mekan ve izleyici arasindaki iligkiyi zenginlestiren

ortamlar olarak one ¢ikmaktadir.!%3

101 N, Serota, Experience or Interpretation, The Dilemma of Museum of Modern Art, ThamesHuston,
1996, s.51

102 R, Krauss, Postmoderrnism’s Museum without Walls, Contemporary Boks, Chicago, 1989, 5.347

103 Colak, Banu. "Tarihsel Siireg Igerisinde Miizelerle Birlikte Degisen Sergileme Me:_kanlarl; New
York Modern Sanat Miizesi (Moma) Ve Frankfurt Modern Sanat Miizesi (Mmk) Ornegi.", Erciyes
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Say1 30, (2011): 44
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UCUNCUBOLUM
SANAL GERCEKLIiK MEKANI OLARAK MUZELER

3.1. SANAL GERCEKLIK KAVRAMI

Sanal gergeklik (VR), son birkag yillarda miizecilik uygulamalar1 a¢isindan da
ragbet gormeye baslamistir. VR, bir sanal mekanda kullanicilara etkilesimli ve
katiliml1 bir ortam sunmaktadir. VR, yapay bir ortamdaki yanilsamasi ile dis ortamin
ayristirilmasiyla elde edilir. Bu, li¢ boyutlu, stereoskopik, bas takibi yapilan ekranlar,
el/viicut takibi ve binaural ses kullanilarak saglanir. VR, etkilesimli ve ¢cok duyusal bir
deneyimdir. Ayn1 zamanda VR ortamlari; sanal ortamlar, sanal diinyalar veya mikro
diinyalar olarak da adlandirilir. Kullanicilara artan algisal stireklilik saglayarak sanal
ortamda gerceklik duygusunu siirdliirmelerini saglar. Ayni zamanda kullanicilarin
tizerindeki bilissel yiikii azaltarak kullanicilarin 6grenme performansini artirabilir.
VR, bu yonleriyle ziyaretgiler i¢in miize deneyiminin kalitesini artirabilir ve
nihayetinde toplum tizerinde kiiltiirel bir etki yaratabilir.!%4

Artirllmis gerceklik (Augmented Reality - AR) ve sanal gerceklik (Virtual
Reality -VR) esas olarak sanal rekonstriiksiyonlarin, kisisel gezi turlariin, arkeolojik
buluntularin ve kiiltiirel mirasin interaktif gorsellestirmelerinin gelistirilmesine
katkida bulunur (Sekil 4). Gelismekte olan AR, VR ve diger bilgi iletisim
teknolojilerinin bu yenilik¢i yontemleri ve araglari, miize koleksiyonlarinin igeriklerini
ve baglamini, arkeolojik bulgular1 ve miras arastirmalarini daha genis bir ziyaretci
yelpazesi i¢in de erisilebilir ve cazip hale getirebilir. Ustelik, kullanic1 deneyimi, yeni

sunum ve yorumlama yollari ile gelistirilebilir.!%?

104 Gigante , M.A. ‘Virtual Reality: Definitions, History and Applications ’, in Virtual Reality
Systems, pp. 3—14, 1993, https://www.sciencedirect.com/book/9780122277481/virtual-reality-
systems, (11.08.2023).

105, Styliani et al.,,,"Virtual museums, a survey and some issues for consideration," Journal of
Cultural Heritage 10, no. 4 (2009): 520-528.
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Sekil 4: Kibyra U¢ Boyutlu Antik Sehir Bilgi Sistemi. Burdur Arkeoloji Miizesi

KIBYRA U BOYUTLU ANTIK SEHIR BILG! sisTEMI
30 INFORMATION DISPLAY FOR THE ANTIQUE TOWN OF

Kaynak: Tiirkiye nin Miizeleri: Yenilenen Miizeler, Kiiltlir Varliklar1 ve Miizeler Genel

Midiirliigii Yayinlar1 161/2, Ankara, 2014, s.16

Gergek ortamlara sanal icerik katmanlar1 entegre eden bir teknoloji olan AR
(Artirilmis Gergeklik), bir akilli telefon veya tablet kullanicisinin belirlenmis bir
noktaya yonlendirmesini ve hareketsiz bir sahneyi hayata gecirmesini saglar. Mobil
cihazlarin her yerde ve her alanda kullanimi, kamuya c¢esitli alanlarda AR
uygulamalarin1 tanimak igin biiyiik firsatlar saglamistir (Sekil 5). Miizeler i¢in AR
cekiciligi agiktir; AR teknolojisi miizelerin koleksiyonlari hayata gegirmesine olanak
tantyan gergek ortamlarda katmanli olarak grafik, animasyon ve videolar gibi zengin
medya iceriklerini saglar.

Artinlmig gerceklik, geleneksel "tugla ve har¢" miizelere kiyasla miize
etkilesimi, gezinme ve yorumlama ig¢in alternatif bir yol saglar. Bu nokta ozellikle
"miizelerde koleksiyonun tamamini sergilemek icin gerekli olan alan ve kaynaklar
yoksa ya da bazi nesnelerin dogasi miizelerin halka agilmasini engellediginde" 6nem

tasir. Ayrica, genisletilmis gergeklik eksik pargalarin orijinal pargalara bindirilmesi
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yoluyla kullanicilarin hem gergek hem de sanal diinyadan icerigi bir araya getirerek

sezgisel bir deneyim ve anlayis kazanmalarimi saglar.!%¢

Sekil 5: Gergeklik ve Sanallik Dogrusu

Mixed reality

e .
Qr— v

Real Augmented Augmented Virtual
environment reality virtuality environment
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=
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Kaynak: https://search.ieice.org/bin/summary.php?id=e77-d 12 1321, (09.01.2024)

Dijitallesme ve sanal gerceklik (VR) kullanimi, miizelerde kiiltiirel kurumlarin
turistlerle etkilesimde bulunma, eserleri koruma ve egitim firsatlar1 sunma seklinde
onemli degisikliklere neden olmustur. Asagida, dijitallesme ile sanal gerceklik (VR)

arasindaki iliskiyi miize baglaminda gosteren ornekler bulunmaktadir:

Sanal Sergiler: Dijitallesme siireci, miizelerin sanal sergiler gelistirmesine olanak
tanir, boylece etki alanlarini fiziksel sinirlarin 6tesine tasir. Ziyaretgiler, bu sergileri
sanal gergeklik bagliklarini kullanarak veya internet platformlar: araciligiyla eriserek

deneyimleyebilirler (Sekil 6).

106 Higgett, Nick, Yanan Chen, and Eric Tatham. "A User Experience Evaluation of the use of
Augmented and Virtual Reality in Visualising and Interpreting Roman Leicester 210AD (Ratae
Corieltavorum)." Journal of Cultural Heritage 10.4 (2009): 520-528.
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Sekil 6: U¢ Boyutlu Cémlek Yapimi Uygulamast. Burdur Arkeoloji Miizesi

O BOYUTLU COMLEK YAPIMI UYCULAMASI
30 POTTERY APPLICATION

Kaynak: Tiirkiye’ nin Miizeleri: Yenilenen Miizeler, Kiiltlir Varliklar1 ve Miizeler Genel

Midiirliigii Yayinlar1 161/2, Ankara, 2014, s.17

Omegin, Paris'teki  Louvre, sanal turlarla kullanicilarin  galerilerini
kesfetmelerine ve uzaktan sanat eserlerini gézlemlemelerine olanak tantyan denemeler

yapmistir (Sekil 7).

Sekil 7: Louvre Miizesi Etkilesimli Sanal Tur

L O'®8:R l«ﬂ

Kaynak: https://www.louvre.fr/visites-en-ligne/petitegalerie/saison3/, (09.01.2024)
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Eserlerin Korunmasi ve Dijitallestirilmesi: Miizeler, nesneleri korumak ve dijital
formata doniistiirmek icin sik¢a dijital teknolojileri kullanir. Yiiksek ¢oziintirliiklii ti¢
boyutlu (3D) tarama ve goriintiileme gibi gelismis teknikler, nesnelerin ¢ok ayrintili
temsillerini olusturmak i¢in kullanilir. Sanal Gergeklik (Virtual Reality), kullanicilara
bu eserleri sanal bir ii¢ boyutlu ortamda incelemelerine olanak tanir (Sekil 8). British
Museum, koleksiyonunu dijitallestirerek ve insanlarin antik nesneleri yakindan
incelemelerine olanak tanityan sanal gerceklik deneyimleri sunarak bu stratejiyi

benimsemistir.

Sekil 8: Birlesik Krallik Miizesi

The British
Museum

How to explore the British Museum from
home

Kaynak: https://www.britishmuseum.org/blog/how-explore-british-museum-home,

(09.01.2024)

Derinlemesine Ogrenme Deneyimleri: Dijitallesme siireci, miizelerde derinlemesine
o0grenme deneyimlerinin gelistirilmesine imkan tanir. Virtual Reality teknolojisi,
miizelerin tarihi baglam sunan veya onemli olaylar1 taklit eden etkilesimli sergiler
sunmasina olanak tanir. Smithsonian Enstitiisii ornegin, sanal ger¢eklik (VR)
deneyimlerini uzay kesfi ve Apollo 11 ay inisi gibi 6nemli tarihi olaylar hakkinda

egitimi artirmak i¢in entegre etmistir (Sekil 9).
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Sekil 9: Apollo 11 Sanal Tur

#¥ Smithsonian =

Apollo 11 e

The National Air and Space Museum holds approximately 17,000 space artifacts in its collection. More than 3,500 of those stem from the historic Apollo
Moon landing effort, with 400 objects related specifically to the first successful lunar landing mission, Apollo 11. On July 20, 1969, astronauts Neil Armstrong
and Buzz Aldrin landed in the Lunar Module Eagle and became the first humans to step foot on the lunar surface while astronaut Michael Collins orbited
above inside the Command Module, Columbia.

A selection of Apollo 11 objects and their current descriptions are viewable in this grouping. Curators in the Museum's Space History Department are
constantly acquiring information about objects in the collection and updating our records. You are invited to leave comments and remembrances to help
inform our collecting and interpretation efforts.

Kaynak: https://www.si.edu/spotlight/apollo-11, (09.01.2024)

Sanal Miize Turlari: Dijitallesme siireci, sanal miize turlarinin olusturulmasini
kolaylastirir, bu da bireylerin miize mekanlarin1 ve sergileri uzaktan incelemelerine
olanak tanir. VR, bu turlar1 daha fazla etkilesim ve derinlikle sunarak gelistirir.
Ornegin, Amsterdam'daki Rijksmuseum, ziyaretcilere galerilerini kesfetme ve sanal
gerceklik cihazlari kullanarak eserleri gozlemleme imkani sunan sanal turlar saglar

(Sekil 10).
Sekil 10: Rijkk Museum Online Tur

Language  Llogin  Giftshop Rijksmuseum tickets

RUKS STUDIO

Discover the possibilities of the masterpieces | Create yourown Rijksstudio > Search Rijksstudio

Kaynak: https://www.rijksmuseum.nl/en/rijksstudio, (09.01.2024)
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Cok Duyusal Sergiler: Sanal gergeklik, miize sergileri i¢cinde ¢cok duyusal deneyimler
sunmak i¢in kullanilabilir. Dijitallesme, dokunma, isitme ve koku Ogelerini sanal
ortamlara entegre etmeye olanak tanir, kiiltiirel eserlerle daha ¢ekici ve etkilesimli bir
deneyim sunar. Isvec'teki Future Experiences Miizesi, sanal gerceklik teknolojisini

kullanarak etkilesimli sergiler sunarak turist deneyimini artirmaktadir (Sekil 11).

Sekil 11: Future Experience Miizesi

MCDFE FAQ  LEARN MORE PRODUCTIONS

MUSEUM OF FUTURE EXPERIENCES

MoFE creates mind-bending immersive experiences using
Virtual Reality and 3D Spatial Sound design.

Productions are created for both in-person and online audiences.
Our goal is to show you something you've never seen before.

For inquiries please contact us at info@mofe.co

Kaynak: https://mofe.co/, (09.01.2024)

Artirilmis Gergeklik (AR) lyilestirmeleri: Virtual Reality miizelerde onemli olsa da,
dijitallesme siirecinin bir parcasi olarak artirilmis gerceklik (Augmented Reality) de
kullanilir. Artirilmig gergeklik (AR), dijital bilgileri fiziksel diinyaya ekler, bu da
ziyaret¢inin sergileri daha iyi anlamasim saglar. Ornegin, Londra Miizesi, tarihi
fotograflar1 canlandirmak ve fiziksel mekaninda bilgilendirici igerik saglamak icin

artirllmig gergeklik (AR) kullanmistir (Sekil 12).
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Sekil 12: Londra Miizesi Sanal Turu

= M Q

Current Exhibitions

Camille Turner Kick Back, Cool Christopher

and Camal Down, Drink Up: McNamara: Vivid
Pirbhai: The New Cigar Boxes, Fans, Against the Little,
Brunswick 5 and Silverware Soft Cities

Octohear 24 ta lune 9 2024 fram tha Octoher 14 ta Fehruarv 11

Kaynak: https://museumlondon.ca/exhibitions, (09.01.2024)

Uzaktan Isbirligi ve Etkinlikler: Dijitallesme siireci, miize ortaminda uzaktan isbirligi
ve sanal etkinliklerin gergeklesmesine olanak tanir. Sanal gergeklik (VR), uzaktan
konferanslar, ¢alistaylar ve igbirligi projeleri sunmak icin kullanilabilir, boylece
diinyanin farkli bolgelerinden uzmanlar ve amatorlerin etkilesime ge¢mesine ve
katkida bulunmasina olanak tanir. Smithsonian Ulusal Hava ve Uzay Miizesi 6rnegin,
uzay kesfi ve teknoloji lizerine uzmanlarin sanal gergeklik platformlar1 kullanarak

tartismalara katildig1 sanal etkinlikler diizenlemistir (Sekil 13).

Sekil 13: Smithsonian Ulusal Hava ve Uzay Miizesi Sanal Turu

"~ NATIONAL - . .
MUSEUM

Take your

curiosity to
new heights

Explore the world’s premier collection of air and space

artifacts, stories, and expertise.

Kaynak: https://airandspace.si.edu/, (09.01.2024)
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Kisisellestirilmis Ziyaretgi Deneyimleri: Dijitallesme ve sanal gerceklik (VR)
entegrasyonu, miizelerin ziyaretgilere kisisellestirilmis deneyimler sunmasina olanak
tanir. Miizeler, kullanici verileri ve tercihlerine dayanarak sanal gercgeklik
gosterimlerini veya turlarini 6zellestirilebilir. New York'taki Museum of Modern Art
(MoMA) o6rnegin, ziyaret¢i katilimini artirmak amaciyla kisisellestirilmis sesli VR

uygulamalar1 kullanmaktadir (Sekil 14).

Sekil 14: MoMA Sanal Turu

eeoe M - < 5] & moma.org B e th +

Visit What'son Artandartists Store Q

Join us for virtual explorations
with curators and muchmore.

Kaynak: https://www.moma.org/calendar/groups/58, (09.01.2024)

Dijitallesme, analog materyallerin bilgisayar temelli uygulamalarda
kullanilmast i¢in dijital formata doniistiiriilmesidir. Yaratilan dijital format erisim,
bilgisayar uygulamalartyla izleme, doniistiirme ve ¢ogaltma i¢in bilgisayar dosyasi
olarak kaydedilebilir.'

Dijitallestirme projeleri ¢esitli amaglarla gerceklestirilmektedir. Bunlar:

1. Prestij: Dijitallestirme, koleksiyon 6zgilin ya da ulusal ve uluslararast agidan
onemli is ancak kisitli diizeyde erisim olanagi varsa, koleksiyonun daha genis
kitlelerce ulasilabilir olmasin1 saglayarak bilinirligini artirmaktadir.

2. Erisim: Dijitallestirme var olan ya da yeni kullanicilarin kullanimini artirmak

icin koleksiyonu erisilebilir kilmaktadir.

107 Youngs, K. Managing the digitisation of library, archive and museum materials. London: National
Preservation Office, 2001, https://collectionstrust.org.uk/wp-content/uploads/2016/11/Managing-
the-Digitisation-of-Library-Archive-and-Museum-Materials.pdf, (24.12.2013)
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3. Analiz ve Arastirma: Dijital teknolojiler koleksiyon igerisinde analiz ve
arastirma i¢in yeni yollar agmaktadir.

4. Koruma / Konservasyon: Dijital kayitlarin kullanimi analog materyallerin
kullanimdan kaynaklanan yipranmanin oniine ge¢mektedir. Dolayisiyla,
dijitallestirme konservasyon i¢in bir mekanizma kurulmasini da saglamaktadir.

5. Politikalar: Sosyal ve egitim politikalarin1 gerceklestirmek i¢in yonetim
girisimleriyle kaynak saglanabilmektedir.

6. Teknoloji: Kurumlarm, yeni teknolojilerin imkanlarindan faydalanarak
dijitallestirme siirecini ger¢eklestiren kuruluslarin seviyesine ¢ikabilmesini
saglamaktadir.'%®

Teknolojinin ii¢ 6nemli boyutunu “bilgi, bilginin uyarlanmasini saglayan
araclar ve bu kullanim sonucunda kazanilan deneyim” olarak siralamak
miimkiindiir.'%

Birden fazla sanal gercek tiirii vardir. Dahasi, ¢esitli sanal gergeklik tiirlerini
siniflandirmak i¢in farkli semalar vardir. Dort sanal gergeklik tiiriinden bahsetmek
miimkiindiir:'1°

1. Siirtikleyici sanal gergeklik
2. Masaiistii sanal gercekligi

3. Projeksiyon sanal gergeklik
4. Simiilasyon sanal gercekligi

Var olmayan yerlerin, kisilerin ve sitelerin olduk¢a fotogercekei temsiline ek
olarak, var olmayan ya da kolayca deneyimlenmeyebilen seyler icin sanal gerceklik
programlar tarafindan sunulan iki temel avantaj da vardir: Bu ortami karakterize eden
kapsamli deneyim ve interaktif yetenekler. Yansiyan diinyada olmak, goriintii ve sesle
bir sekilde g¢evrelenmek, gercekte orada oldugunuza inanmanizi saglayan
yanilsamadir. "Gergek hayattan daha iyi" veya "orada olmaktan daha iyi" deneyimler

sunabilir. Sanal gergeklik etkilesim aracilifiyla izleyicilerin yalmizca gergekei

108 Youngs, K. Managing the digitisation of library, archive and museum materials. London: National
Preservation Office, 2001, https://collectionstrust.org.uk/wp-content/uploads/2016/11/Managing-
the-Digitisation-of-Library-Archive-and-Museum-Materials.pdf, (24.12.2013)

109" Giimiisoglu, Sevkinaz ve Uzeyme Dogan. "Teknoloji ve Verimlilik Kiiltiirii ile Yiiksek Ogretim
Kurumlar1 Arasindaki iliskiler". DEU Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi 9.2 (1994): 57.

110 McLellan, Hilary. "Virtual realities." Handbook of research for educational communications and
technology (1996): 457-487. 5.460
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manzaralarin izleyicisi olmasina degil, aktif olarak programa katilip durumun bir
pargasi haline gelebilmesine ve neyin ne olacagini belirleyebilmesine imkan verir.'!!
Virtual Reality sergileyen igerikler Onceden belirlenmis veya Onceden
kaydedilmemis, ancak "gercek zamanli" olarak iiretildiginden, izleyiciler programlarla
etkilesim kurabilir ve davranislarii tanimlayabilir. Ornegin, sergilenen program antik
bir sehir yolculugu ise, miize ziyaretgileri gercek bir turda oldugu gibi yolu secebilirler.
Binalara girmek i¢in kapilar1 "vurabilir", ya da bir kumanda ¢ubugu gibi basit cihazlar

kullanarak sehri yukaridan gérmek igin ugabilirler.!!?

3.2. MUZECILIKTE SANAL GERCEKLIiK UYGULAMALARI

Sanal miize, miize i¢in yer kavramini tartisilir kilmaktadir. Sanal miize, degisik
medya olanaklarindan faydalanilarak hazirlanmis sayisal nesneleri ve bunlarla ilgili
bilgileri iceren, ziyaret¢i ile iletisimin kesintisiz olmasi ve gesitli erisim sekillerini
karsilamak icin alisildik iletisim yOntemlerinin Otesine gecen, diinya capindaki
erisimini olanakli kilmak amaciyla fiziksel anlamda bir mekéna ihtiya¢c duymayan
miizedir.!!3

Gilinlimiizde bilgi ve miize/miizecilik uluslararast bilgi ag1 olan internet ile
yeniden diizenlenerek, ¢esitli agilardan yeniden anlam kazanmustir (Sekil 15).!14

Sanal miizecilik anlayisinin hizla yayilmasina karsin miizeler eserlerini
sergilemede hala geleneksel yontemleri de kullanmaktadirlar. Geleneksel yontemleri

yenilik¢i teknolojilerle birlikte kullanan bazi miizeler de envanterlerindeki eserlerin

11 Roussou, Maria. "Immersive interactive virtual reality in the museum." Proc. of TiLE (Trends in
Leisure Entertainment), 2001,
https://citeseerx.ist.psu.edu/document?repid=rep 1 &type=pdf&doi=74936f7e348e5af66f556441b1
723b336b58fea7, (24.12.2017).

112 Roussou, Maria. "Immersive interactive virtual reality in the museum." Proc. of TiLE (Trends in
Leisure Entertainment), 2001,
https://citeseerx.ist.psu.edu/document?repid=rep 1 &type=pdf&doi=74936f7e348e5af66f556441b1
723b336b58fea7, (24.12.2017).

113 Schweibenz, Werner. The Virtual Museum: New Perspectives for Museums to Present Objects and
Information Using the Internet as a Knowledge Base and Communication System, s. 8, 1998,
http://www.phil.unisb.de/fr/infowiss/projekte/virtualmuseum/virtual museum_IS198.htm,
(10.10.2017).

114 Shu-Sheng Liaw. ve Hsiu-Mei Huang. Information retrieval from the World Wide Web: A user-
focused approach based on individual experience with search engines, Computers in Human
Behavior, 22, (1) 501-517, s.4, 03.05.2000,
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S074756320400161X, (13.01.2018)
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https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S074756320400161X

cok az kismimi web lizerinden icerik sorgulamali olarak kullanicilara sunmakta,

bazilar1 da sanal miize anlayigini farkli bir ¢er¢evede ortaya koymaktadir.

Sekil 15: Birlesik Krallik Miizesi Dijitallestirilmis Koleksiyon

B Shop Q Search Donate

The British
NIuselln'l Visit Exhibitions and events Collection Learn Membership Support us

Welcome to the new version of Collection online. Find out more

EX p I o re th e C o | I ecti o n about ongoing improvements. For help and further information read

our online guide.

Search by: All fields o Enter a keyword, person, place, or museum number n

Kaynak: https://www.britishmuseum.org/collection, ( 09.01.2024)

Bazilar1 sanal miizeyi 6n gorsellik seklinde sunup miize eserleri hakkinda
sinirh bilgi vererek sanal miize ziyaretcilerini kendi {ilkelerine ¢ekip, miizelerini
gercek zamanl olarak gezdirmeyi amaglar. Louvre Miizesi’nin Sanal Miizesi bu

konudaki orneklerden birisidir (Sekil 16).'3

115 Alav, Orhan, G. S. Altingdvde, and Abdullah Kaplan. "Sanal miizelerde panoramik ve 3 boyutlu
goriintii teknikleri ve igerik sorgulama: Isparta Miizesi 6rnegi." (2015): s.141.
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Sekil 16: Louvre Miizesi Sanal Miize Deneyimi

=Q Menu English v L OUVRE A Online Boutique & Tickets

VISIT EXPLORE WHAT'S ON

Virtual tours Louvre at home

the transition from the typically anonymous craftsman of
the classical period to the artist of the Renaissance,
featuring works by Delacroix, Rembrandt, Tintoret and
more.

Launch virtual tour —>

POWER PLAYS

| This third Petite Galerie exhibition focused on the
1 connection between art and political power, from antiquity
1o the present day.

Launch virtual tour —>

ol
— ¢ o THE BODY IN MOVEMENT
‘ Q i‘ In its second season, the Petite Galerie explored one of the

Kaynak: https://www.louvre.fr/en/online-tours, (09.01.2024)

Londra’daki bazi sanal miizeler ise, gdze ve estetige hitap etmektedir. Goziin
gorilintli devrimi ile (Eye Revolution: tamamen sanal simiilasyonlarla ortam deneyimi

saglama) panoramik goriintii sanal miize anlayigini 6n plana ¢ikartmigtir (Sekil 17).11¢

Sekil 17: Eye Revolution Sanal Simiilasyon

@ EYEREVOLUTION ABOUT v PORTFOLIO CLIENTS TESTIMONIALS SERVICES v CONTACT 0 = I

Creatingi360 content for OVertWO decadesﬁ

Tha 2RN \/irtiial TAilir CAamnany

Kaynak: http://www.eyerevolution.co.uk/, (09.01.2024)

116 Alav, Orhan, G. S. Altingdvde, and Abdullah Kaplan. "Sanal miizelerde panoramik ve 3 boyutlu
gortintii teknikleri ve igerik sorgulama: Isparta Miizesi 6rnegi." (2015): s.141
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Vania Marins’e gore miize teknolojileri sergi konusuna gore farklilik
gosterebilmekle beraber etkilesimsellik kullanimi ile 6grenmeyi etkin bir bigimde
saglayan ve ziyaretcilere deneyimler kazandiran uygulamalar  olarak
tanimlanabilmektedir.'!’

Richard Sandell miizelerdeki sosyal katilimi, miizecilik baglaminda “kabul” ya
da “izleyici gelistirme” olarak tanimlamaktadir. “Katilim” stirdiiriilebilirligin en
onemli unsurlarindan biri olarak miizeciligin oncelikleri arasindadir.!!®

Gilintimiizde bilgisayar teknolojileri kullanilarak internet ortamina goriintiileri
aktarilmig dijital koleksiyonlar miize ziyaretinden Once kullanighh bir baslangic
yontemidir. Bu dijital koleksiyonlar mesafe ve fiziksel engel durumlarina da bir
¢oziimdiir. Izleyici yapamayacag miize turunu internet iizerinden gerceklestirebilir.
Agilis ve kapanis saatlerine bagli degildir. Coklu medya iiriinleri izleyiciye sadece
bilgisayar monitorleri ile g¢alistirilamaz. Elde kullanilan kiigiik aletlerden, duvar
biiyiikliigiinde perdelere ve hatta izleyicinin de i¢inde oldugu mekani kapsayan
yerlestirmelere kadar g¢esitli ara¢ ve sistemler ¢oklu medya erisim araglari igerisinde
en temel olanlar internet, miize galerilerinde c¢oklu medya araglari1 ve CD
ROM’lardir.!"?

Internetin sagladigi bir baska kolaylik da diinyanin herhangi bir yerinde
bulunan nesneler kullanilarak “sanal sergiler” iiretilebilmesidir. Insanligin mirasi, bu
olanak sayesinde tiim insanlikla paylasilabilmektedir. Sanal miize-sergi kiiratorliigii
yeni bir meslek olarak ortaya ¢ikmustir. Ornegin ABD Frye Sanat Miizesi sosyal
medya kullanicilarindan miizenin 232 resminden en sevdiklerini segmelerini istemis,
secilmis bu resimlerden olusan ve yaklasik 17 bin kullanicinin aktif katilimiyla
gerceklesen bir etkinlik yapilmistir (https://www.wired.com/2014/08/frye-museum-
crowdsourced-exhibit/, Erisim Tarihi 14 Subat 2022)

Sanal miizenin ilk 6rnegi Jeffrey Shaw’un 1990 yilinda gerceklestirdigi
“virtual museum” projesinde goriilmektedir. Bu sanal miizede sergi, obje ve odalar

bilgisayar ortaminda ii¢ boyutlu temsil edilmistir (Sekil 18).

7 Marins, Vania. "Learning in Museums With Use of Digital Technologies and Virtual Reality".
Realidade Virtual 3.3 (2010): s.3

118 SANDELL, Richard. (2003). “Social Inclusion, the Museum and the Dynamics of Sectoral
Change”, Museum and Society, S: 1(1), s: 45

119 Keene, S. (1998), Digital Collections: Museums and Information Age, Oxford, Butterworth-
Heinemann, s.52
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Sekil 18: Jeffrey Shaw Sanal Miize Deneyimi

=ceaac OQMEHMH o »p ==
Jeffrey Shaw

Kaynak: https://www.jeffreyshawcompendium.com/portfolio/revolution/, (09.01.2024)

Tiirkiye’de 1999 yilinda agilan Eczacibasi Sanal Miizesi iilkemizin ilk sanal
miizesi olmast agisindan 6nemlidir. Eczacibasi Sanal Miizesi gerceklestirilmesi ¢cok
zor olan sergileri web ortaminda yapmak, onemli sanat¢ilarin dogum ve Olim
yildoniimlerini anmak, resim, heykel, seramik, enstalasyon gibi gorsel sanatlarin tiim
dallarina olanaklar dahilinde agik olmak, her yil gercek etkinlikler diizenlemek,
sergilerde ve basin tanitimlarinda ¢arpici ve nitelikli imgeleri bilgisayar olanaklari ile
iyilestirerek kullanmak ilkeleri {izerinden faaliyet gostermektedir.!?° Giiniimiizde bu

siteye erigim saglanamamaktadir (Sekil 19).

120 Giirel, H.N. (2007), “Eczacibasi Sanal Miizesi”, Ge¢misten Gelecege Tiirkiye’de Miizecilik I
Sempozyumu, 21-22 Mayis 2007, Ankara, Vekam, 221-227
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Sekil 19: Eczacibagi Sanal Miizesi

Bu siteye ulasilamiyor

yaziminda hat

Asagidakileri deneyi

Kaynak: Web siteye erisim saglanamamaktadir, (09.01.2024)

Sanal miize, bilgisayarlar ve onlarin teknolojisini kullanarak, ziyaretgilerin
herhangi bir odada (360 derecelik) ¢cevrelenmesine, yukaridan asagiya, saga-sola, ileri-
geri bakmalarma ve sanki bir gercekligin i¢indeymis gibi hissetmelerine olanak
tantyan bir panorama olan panoramik sanalla bir oda simiilasyonu yapabilme
ozelligine sahiptir. Bu panoramik goriintiiyii kullanarak ziyaret¢iler miizeye bir adim
bile atmadan/ge¢gmeden miizenin her kosesine giderek goriis alanlarini biiyiitiip
kiigtiltebilirler. Sanal miizeler sayesinde ziyaretciler kendi gérmek istedikleri eserleri
secebilirler ve bunlara erisim saglayabilirler. Fiziksel olarak miizeyi ziyaret ettikleri
zamanlarda karsilastiklar1 fiziksel engellerin dismma ¢ikarak, kolayca iletisim

saglayabilir, yazilimin izin verdigi 6lglide miize ile iletisimde kalabilirler.!?!

12 Tjahjawulan, Indah, and Setiawan Sabana. "Panoramic Virtual Museum: Representation or
Simulation." International Journal of Innovation, Management and Technology 6.1 (2015): 40,
s.41
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Sekil 20: Interaktif Gérsel Sunum. Gaziantep Zeugma Miizesi

-~

INTERAKTIF GORSEL SUNUM
INTERALTIVE VISUAL PRESANTATION

Kaynak: Tiirkiye nin Miizeleri: Yeni Miizeler, Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler Genel
Midiirliigii Yayinlar1 161/1, Ankara, 2014, .46
Sanal miize uygulamalar i¢in tiim bilgi sistemlerinde oldugu gibi, cihazlarin
programlanmasi ve etkilesimin gelistirilmesi (Sekil 20) i¢in bir sistem programcisi ve
muhtemelen bir kullanici ara yiizii tasarimeisi gereklidir. Bu uzmanlarin yani sira bir
mimar sanal alanin tasarimi i¢in degerli olacaktir. Alan uzmani (arkeoloji miizeleri
icin arkeolog vb.) siniflandirma ve eslik eden materyalin hazirlanmasi konusunda yani
dijital ortama aktarilacak nesnelerin se¢imi icin esas olacaktir. Nesnelerin dijital
ortama aktarma ve optimizasyonu icin bir grafik tasarimcisi ve gorsel iletisim
tasarimcist da gereklidir. Tiim bu uzmanlar, kullanic1 dostu ve kullanimi kolay bir
sanal ortam1 uygulamak i¢in birlikte ¢aligirlar.!??
Sanal miizelerin tasarimi1 ve uygulanmasi ic¢in asagidakilerin yapilmasi
gerekmektedir:!?3
1. Sergileme se¢imi: Miize kiiratorleri, sergi kalitesini, sanal miizenin iletigim
kurmas1 gereken mesaj1 ve ziyaret¢ilerin profilini dikkate alarak en uygun
sergileri seger,
2. Sergi alam tasarimi: Bu asamada, sergi alani genellikle salonlar, fuaye ve

koridorlardan olugmaktadir. Sergi alani segilen sergilere uygun olmalidir;

122 Lepouras G, Vassilakis C (2004) Virtual museums for all: employing game technology for
edutainment. Virtual Real 8(2):96-106, s.97

123 Lepouras G, Vassilakis C (2004) Virtual museums for all: employing game technology for
edutainment. Virtual Real 8(2):96-106, s.98
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yapist farkli seviyelerde hareket 6zgiirliigli saglar. Dogrusal salon dizileri
ziyaretcileri Onceden belirlenmis bir yola yonlendirirken, farkli kanatlara
girislere sahip fuayeler miizede daha esnek bir rota se¢imine izin verir.

3. Sunum yontemlerinin se¢imi: Her sergi i¢in en belirgin sunum ydntemleri
secilir. Bu, 2B fotograflarin, 3B fotograflarin, sesin, videonun, 3B modellerin,

metin agiklamalarinin vb. Herhangi bir kombinasyonunu igerebilir (Sekil 21).

Sekil 21: Bir Boliimii Yurtdisina Kagirilan Dionysos ve Aradne’nin Diiglinii Mozaigi’nin

Normal Gériiniimii ve interaktif Sunumu. Gaziantep Zeugma Miizesi

BIR BGLOMO YURT DISINA KACIRILAN DIONYS0s VEE ARIADNE'NIN DOCONO I'NDEN GORONOM
‘SCENE FROM THE MOSAIC OF DIONYS0S AND ARIADNE'S WEDOING. SOME PIECES WERE SMUGGLED OUT OF TURKEY.

IR BGLOMO YURT DISINA KACIRILAN DIONY 50 VEE ARIADNE'NIN DOCONO MOZAICI'NIN INTERAXTIF SUNUMU
INTERACTIVE PRI THE SMUGGLED SEGMENT OF DIONYSDS AND S WEDDING

Kaynak: Tiirkiye nin Miizeleri: Yeni Miizeler, Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler Genel
Midiirliigii Yayimnlar1 161/1, Ankara, 20

4. Etkilesim tasarumi. Bu asamada, her sergi ile izin verilen etkilesimler belirtilir.
Baz1 sergiler sadece goriilebilir; digerleri dondiiriilebilir, tasinabilir veya
parcalanabilir ve yeniden birlestirilebilir. Bazi sunum yontemleri dogal olarak
digerlerinden daha kisitlayici oldugundan etkilesim tasarimi sunum
yontemleriyle iliskilendirilmelidir (6rnegin, 3D fotograflar 3D modellerden
daha az etkilesime izin verir)

5. Sergileme dijitalizasyonu: Her sergi i¢in sunum ve etkilesim gereksinimleri
belirlendikten sonra her sergi i¢in dijital gosterimler olusturulur.

6. Sergi alamina sergiler yerlestirilmesi: Bu asamada, sergilere ait dijital

gosterimler sergi alanindaki uygun yerlere yerlestirilir.
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7.

Sanal bir miizenin 6zel olarak gergeklestirebilecegi islevlerden bazilari:

1.

2
3.
4

Etkilesim programlama: Bu adimda, belirtilen etkilesim yeteneklerini sunmak
icin gerekli eylemler gergeklestirilir. Bu eylemler, yalnizca sicak noktalari
veya animasyon dizilerini tanimlamaktan, arzu edilen etkilesim yeteneklerine
ve gelistirme ortaminin sundugu imkanlara bagl olarak karmagik, 6zel kod
yazmaya kadar c¢esitlilik gosterebilir.

124

Sergi ¢evrimici gezilebilir,

Kullanicilar kendi koleksiyonlarini olusturmada aktif rollere sahiptir,

Gegmis gegici sergilerin gorsel arsivleri gortilebilir,

Miizenin arka planini (depolar, restorasyon atdlyeleri vb.) bir web kamerasi
vasitasiyla izlemek miimkiindiir,

Kisa siirede ortadan kalkabilecek nesneler dijital olarak "sonsuzlu
kaydedilebilir,

icinde

Kullanicilarin zenginlestirilmesi: basyapitlara daha yakin erisim, ancak bir
mesafeden (Google Art), giiclendirilmis gerceklik, 3D modelleme ...

RSS: (Rich Site Summery) Zengin site 6zeti

Diinyadaki olas1 noktalardan ayn1 anda gelen gdsteri nesnelerini izleyebilme,
(Ornegin Tiirk Islam Sanatlar1 konusunda farkli minyatiir, ¢ini vb. materyalin
diinyanin farkli miizelerinden tek bir “ger¢ek” ortama toplanmasi oldukca
maliyetli oldugu halde sanal miizeler sayesinde bu eserlere -eser nerede olursa
olsun- erisebilir)

En farkli fiziksel ozelliklerin sayisal nesnelerini karsilastirma olanagi.
(Ornegin Da Vinci’nin Mona Lisa resmiyle Albrech Diirer’in otoportrelerinden
birini, kullanici istegi dahilinde karsilagtirabilir. Yine Michelangelo’nun David
heykeliyle Pieata heykelleri gergekte yan yana gelemeyecek olsalar bile
kullanic1 bu iki heykeli ekran iizerinden karsilastirma ve inceleme olanagina

kavusacaktir.)

124 Massimo Negri, “The Virtual Museum, a shift in meaning”, The Learning Museum: Report 1: The
Virtual Museum, s.16, 2012,
https://scholar.google.com/citations?view op=view citation&hl=en&user=F6whe-

EAAAA]&citation_for_view=F6whe-EAAAAJufrVoPGSRksC, (10.07.2017)
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3.3. SANAL GERCEKLIK UYGULAMALARININ MUZELERE KATKISI

3.3.1. Sanal Gerc¢eklik Miizesi Haberleri

New York Universitesi’nde bulunan Etkilesimli Telekomiinikasyon yiiksek
lisans program1 (ITP) 6grencisi Ziv Schneider diinya kiiltiirel mirasina faydali bir
projeye hayat vermistir. Proje, 90’larda Isabella Stewart Gardner Miizesi‘nden,
aralarinda Rembrandt, Vermeer ve Degas gibi sanatcilarin eserlerinin de bulundugu,
toplam 300 milyon dolar degerindeki eserin ¢alinmasi olayina dayanmaktadir. Ayrica
Schneider, projesini genisletme fikri ile diinyaca iinlii ¢alinti eserlerin yani sira,
Afganistan ve Irak’ta yagmalanmis eserleri barindiran iki farkli sergi daha agmay1
planlanmaktadir.!®

2003’teki Irak saldirisinda Irak Miizesi‘ndeki 14 bin eserin yagmalandigi
ve Afganistan‘daki ulusal miizede de eserlerin tigte ikisinin kayip veya yok oldugunu
belirten Schneider, bu sayede fiziksel sanat eserlerinin ne kadar kirilgan olabildigini
fark ettirmeyi amaglanmaktadir-. Bizlere sagladig1 fayda ise, bir daha hicbir yerde ve
hi¢bir miizede géremeyebilecegimiz kayip eserleri gorme imkanini sunmasi ve bunu
miize ortamma biiriinmiis tamamen sanal bir ortamda sesli komut

yardimiyla saglamasidir.!26

3.3.2. Miize Sanal Ama Keyif Ger¢ek

Internet kiiltiirii her mecraya ve medyuma yayilmis olmasina ragmen insanlik
tarihinin en biiylik miraslarint barindiran miizeler heniiz internet teknolojilerinden
yeterince yararlanmamaktadir. Son donemdeki ¢abalara bakilirsa bu boslugu da sanal
gerceklik (virtual reality) cihaz ve uygulamalar hizlica kapatacak gibi goriinmektedir.
Oculus, Samsung, Sony, HTC, Google ve Microsoft basta olmak iizere biitiin sanal
gerceklik {irlinlerine ¢oziim gelistiren WoofbertVR, Samsung’un sanal gergeklik

g6zIigl Gear VR igin 6zel bir uygulama gelistirmistir (Sekil 22).

125 BBC Turkish,23.08.2004,

https://www.bbc.co.uk/turkish/news/story/2004/08/040823 _art_theft.shtml, (24.09.2017).
126 BBC Turkish,23.08.2004,

https://www.bbc.co.uk/turkish/news/story/2004/08/040823 _art_theft.shtml, (24.09.2017).
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Sekil 22: Samsung Wootbert yazilimi ile Sanal Miizecilik Deneyimi

Museum Collections Enter VR With The
Launch Of The Woofbert VR App For
Samsung Gear

Jonathan Shieber @jshieber / 11:30 PM GMT+2 + November 17, 2015 ] comment

Kaynak: https://techcrunch.com/2015/11/17/museum-collections-enter-vr-with-the-launch-
of-the-woofbert-vr-app-for-samsung-gear, (09.01.2024)

Bu sayede diinyanin neresinde, giinlin hangi aninda olunursa olunsun
Londra’daki Courtauld Galeri’sini gezmek; Gauguin ve Monet’nin eserlerini istenilen
sekilde incelemek olasidir. Ayrica uygulamada yazar ve illiistrator Neil Gaiman
eserlerinin hikayelerini sesli olarak dinlemeniz de miimkiindiir. Uygulama 6grenciler
basta olmak iizere sanata merakli herkesi hedeflemektedir. Hayata geg¢mesi igin
katkida bulunanlar arasinda ise {nlii oyuncu Kevin Spacey de bulunmakta ve
Financial Review’a verdigi roportajda, sanal gergekligin 6nemini sdyle anlatmaktadir:
“Okul smiflart onlarca senelerdir neredeyse hi¢ degismedi. Peki sunu diisiiniin; sinifta
gozliikleri takiyor ve karsimmizda gordiigiiniiz Pasifik Okyanusu hakkinda bir seyler
dgreniyorsunuz. Veya Gettysburg’dan ABD i¢ Savasi’mi dinliyor ya da 1600’lerde
Oscar Odiilleri sahnesinde aktorlerle beraber yer aliyorsunuz”. Bu ifadeler, oldukca

heyecanlandiricidir.!?’

127 Miize Sanal Ama Keyif Gergek, Diinya Halleri, 06.02.2016, https://www.dunyahalleri.com/muze-
eserler-sanal-ama-keyif-gercek/, (26.09.2017).
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Habere konu olan miize uygulamas: simdilik sadece OculusApp tarafindan
desteklenen Samsung Gear VR cihazinda caligmaktadir. Yiikleyenler simdilik yalnizca
Birlesik Krallikta’ki The Courtauld Galerisi’nin Wolfson Salonu’nu gezebilse de
firmanin amaci diger salonlar1 ve sergileri uygulamaya dahil etmektir. Sanal gerceklik
ile bu tecriibenin nasil olduguna dair fikir edinmek i¢in Giiney Kore’ nin eski
baskenti Gyeongju icin yine Samsung Gear VR i¢in hazirlanan uygulama

gortintiilerini izlenebilmek miimkiindiir.!?®

3.3.3. Sanal Gergeklik Destekli Yeni Miize Sarikamis Harekati'm
Anlatacak

Orman ve Su lsleri Bakanligi tarafindan yiiriitiilen calismayla Sarikamis
Allahuekber Daglar1 Milli Parki'nda insa edilen ve bu yil hizmete girmesi hedeflenen
Sarikamis Panorama Miizesi, ziyaret¢ileri zaman yolculuguna ¢ikarmay1
planlamaktadir. "Sanal gerceklik gozligi" takan ziyaretgilerin, miizedeki panoramik
sahneleri adeta birebir yasamasi beklenmektedir. Sarikamis Harekati ve Kafkas
Cephesi ile ilgili Cumhurbaskanligi, Basbakanlik, Genelkurmay Baskanligi Askeri
Tarih ve Stratejik Etiit Dairesi (ATASE), Rus kaynaklar1 ve tarihgilerin belge ve
bilgileri incelenerek, netlestirilen bilgiler Anadolu Universitesi Yunus Emre
Yerleskesindeki Teknopark ‘ta faaliyet gdsteren Umay Miize Tasarim ve Teknolojileri
Sirketi tarafindan resmedilmistir. Miize i¢in Sarikamis Harekati ve Kafkas Cephesi'ni
anlatan 2.680 metrekarelik gorsel igerik tiretilmistir. Miizeyi ziyaret edenler, dncelikle
1015-1914 yilina kadar Kafkasya'da, Tirklerin basindan gecenleri okuyup, bilgi
edinecegi tarih bolimiinden gegecekler. Daha sonra harekatin basladigi 22 Aralik
1914'teki hava sicakligi sifirin altinda 20 santigrat dereceye sabitlenmis soguk odaya
ulagsarak empati yapabileceklerdir. 1915 yilinin resmedildigi miizede, 360 derecelik bir
sahne de yer alacak ve "Sanal gerceklik gozligli" takan ziyaretciler, miizedeki

panoramik sahneleri adeta birebir yasayacaklardir.!?’

128 Miize Sanal Ama Keyif Gergek, Diinya Halleri, 06.02.2016, https://www.dunyahalleri.com/muze-
eserler-sanal-ama-keyif-gercek/, (26.09.2017).

129 Sanal Gergeklik Destekli Yeni Miize Sartkamis Harekatini Anlatacak, Jurnal.ist, 17.02.2017,
http://www.gzt.com/teknoloji/sanal-gerceklik-destekli-yeni-muze-sarikamis-harekatini-anlatacak-
2614808, (26.09.2017).
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Ote yandan Kafkas Cephesi'ne iligkin kitaplarin bulundugu miizedeki Kafkas
Cephesi Arastirma Merkezinin de bdlgede bulunan en biiylik kiitiiphane unvanina
sahip olmasi amaglanmistir. Miizenin i¢ tasarimini yapan Umay Miize Tasarim ve
Teknolojileri Sirketi kurucu ortagi Prof. Ridvan Coskun, AA muhabirine yaptig
aciklamada, 1914'te yasanan ve 60 bin sehitle anilan Sarikamis Harekati'n1 anlatacak
bir panorama miizesini yaptiklarini bildirmektedir. Yap1 Miihendislik firmasiyla ortak
bir proje yirittiiklerini ifade eden Coskun, konuya iliskin asagidaki bilgileri
vermektedir:!3°

Kars'in Sarikamus ilgesinde kurulacak Kafkas Cephesi Arastirmalart Merkezi ve
Saritkamis Harekdti Panorama Miizesi ¢alismalart igin tamamen tarihi belge ve
bilgilere dayanarak eskizleri ve c¢izimlerini yapip, gorsellestirdigimiz biitiin
sahneleri resmediyoruz. Metinleri goriiniir hale getiriyoruz. Sartkamis Harekdti
ile ilgili Cumhurbaskanligi, Basbakanlik, Genelkurmay Bagkanligina bagh
ATASE, Rus kaynaklari ve tarihgilerin belge ve bilgilerini kullaniyoruz.
Netlestirdigimiz bilgileri ¢izime dékiiyoruz. Miize icin 2 bin 680 metrekarelik
gorsel icerik iiretecegiz. Bunun panorama alanmi 2 bin 20 metrekareyi bulacak.
Icinde gorsel icerik tiretilmis diinyadaki en biiyiik miizelerden birisi olacak. Miize
icindeki Kafkas Cephesi Aragtirma Merkezi ayni zamanda Kafkasya'nin en biiyiik
kiitiiphanesi olacak."”!

3.4. CAGDAS MUZECILIKTE TEKNOLOJINIiN ROLU

Teknoloji, miize bilimini ve sanal miize kavrammi Onemli Olcilide
doniistiirmektedir. Dijital icerigin miize sergilerine entegre edilmesi, ziyaretci
deneyimini zenginlestirmekle kalmayip kiiltiirel mirasin korunmasinin da kapsamin
genisletti. Sanal Gergeklik, Artirllmig Gergeklik ve web tabanli teknolojilerin
kullanimi, akilli sehir miizeleri ve fiziksel miize alanlarinin sanal uzantilarinin
olusturulmasina olanak taniyan bir paradigma degisikligi getirdi.

Bununla birlikte, Bilgi ve Iletisim Teknolojisi ile dijitallesmenin uygulanmast,
kiiltiirel eserlerin dijital ortamdaki korunmasi ve sunulmasi igin yeni olanaklar
sunmustur. Miize profesyonellerinden simdi bilgisayar teknolojilerini kullanma,

kaynaklarin dijital temsillerini yonetme ve etkilesimli teknolojileri hem fiziksel hem

130 Sanal Gergeklik Destekli Yeni Miize Sarikamis Harekatimi Anlatacak, Jurnal.ist, 17.02.2017,
http://www.gzt.com/teknoloji/sanal-gerceklik-destekli-yeni-muze-sarikamis-harekatini-anlatacak-
2614808, (26.09.2017).

131 Sanal Gergeklik Destekli Yeni Miize Sarikamis Harekatimi Anlatacak, Jurnal.ist, 17.02.2017,
http://www.gzt.com/teknoloji/sanal-gerceklik-destekli-yeni-muze-sarikamis-harekatini-anlatacak-
2614808, (26.09.2017).
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de cevrimi¢i miize sergilerine entegre etme konusunda uzmanlik gelistirmeleri
beklenmektedir.

Bu teknolojik gelismelerin miize kiiltiirli izerindeki etkisi derindir. Web 2.0
teknolojisinin getirdigi doniisiim, sadece kiiratorlerin roliinii degistirmekle kalmamas,
ayni zamanda dijital ¢cagda miize kiiltiiriiniin daha genis evrimine dair bir diigiinceyi
tetiklemistir. Bu siirecte kiiratorlerin ve diger rehberlik giiglerinin yeni rolleri ve
sorumluluklart hakkinda temel sorular ortaya ¢ikar.

Sosyal medyanin miizelerdeki potansiyel demokratik etkisi baglangigta
ongoriilmiis olsa da, etkisi ziyaretgi ve kiirator uygulamalari tizerinde heniiz tam olarak
kesfedilmemistir. Bu gelismelerin etkilerini anlamak, miizelerin degisen ortama uyum
saglamasi ve kiiltiirel kurumlarin dijital cagda stirekli olarak gegerliligini siirdlirmesi

acisindan hayati 6nem tagimaktadir.

3.4.1. Teknolojik Uygulamalarin Miizecilikteki Yeri

Teknolojinin miize alanina entegrasyonu, sadece ziyaret¢i etkilesimlerinin
kapsamini genisletmekle kalmamis, ayn1 zamanda kiiratorlerin geleneksel roliinii ve
genel miize kiiltiiriinii de sorgulamustir. Dijital teknolojilerin evrimi, sadece miize
koleksiyonlarina kiiresel 6l¢ekte erisimi kolaylastirmakla kalmamis, ayni zamanda
izleyici kitlesinin miize bilgisiyle etkilesim kurma ve yorumlama seklini de devrim
gecirmistir, 132

Daha 6nce bahsedilen Web 2.0 teknolojilerinin ortaya ¢ikmasiyla, izleyiciler
artitk miize bilgisine kendi hizlarinda ve kendi terimlerinde erisim ve yorumlama

olanagina erismektelerdir.!3?

Bu durum, koleksiyonlar1 akademik ve kurumsal
baglamlarindan 6zgiirlestirmis ve geleneksel miize alanini etkili bir sekilde yeniden
tamimlamigtir. Ayrica, miize sergilerinde dijital igerigin kullanimi, mobil cihazlar
kullanan ziyaretgilerin tercihlerine gére uyarlanabilir, etkilesimli deneyimi daha da

artirir.!34

132 Akkus, G. & Akkus C. (2018). Tarihi turistik alanlarda kullanilan mobil artirilmis gergeklik
uygulamalarinin degerlendirilmesi. Journal of Tourism and Gastronomy Studies, 6 (1), 83-104.

133 Cianciarulo, D. (2015). From local traditions to “augmented reality”. The MUVIG Museum of
Viggiano (Italy). Procedia - Social and Behavioral Sciences, 188, 138-143.

134 Hassan, A. & Ramkissoon, H. (2016). Augmented reality application to museum visitor
experiences, Visitor Management in Tourist Destinations, 117-130.
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Sanal ve artirilmis gerceklik teknolojilerinin gelistirilmesi, sanal miize alanlarinin
olusturulmasinda da énemli bir rol oynamistir. Bu teknolojileri kullanarak fiziksel
miizeler hem yiiz ylize hem de ¢evrimigi ziyaretgiler icin etkilesimli, i¢sel deneyimler
yaratabilir ve kapsamini genisletebilirler.!3Ancak, bu dijital teknolojilerin ortaya
koydugu zorluklar, bu ilerlemelerin miize ziyaretlerinin temel odak noktasini- yani
eserleri kendilerini- gblgelememesi i¢in nasil 6nlem alinacagi konusunda elestirel bir
diislinceyi tetiklemektedir.!*¢

Teknoloji ilerledikge, miize profesyonelleri i¢in bu yenilik¢i araglar
kullanmanin yami sira kiiltiirel tarihleri koruma temel misyonuyla uyum icinde
kalmasini saglamak da son derece 6nemlidir. Cagdas miizecilikte teknolojinin siirekli
evrimi, bu ilerlemeleri kapsamli bir sekilde nasil entegre edilecegini derinlemesine
anlama gereksinimini ortaya koymaktadir. Ancak bu gereksinim yerine getirilip
uygulamaya konuldugunda miize deneyiminin 6zgilinliiglinii ve 6nemini tehlikeye

atmamasi 6ngoriilebilir. '3’
3.4.2. Cagdas Miizecilikte Teknolojinin Izleyici Katihmina Etkisi

Bugiin, teknoloji miizelerde ziyaretci etkilesimini tesvik ederek ve ziyaretcilere
etkilesimli deneyimler sunarak 6nemli bir rol oynamaktadir.

Miizeler, ziyaretgilere etkilesimli ve etkileyici deneyimler sunmak i¢in g¢esitli
teknolojik yenilikleri kullanmaktadir. Bu tiir bir inovasyonun 6rnegi, sanal gerceklik
ve artirilmis gerceklik kullanarak tarihi eserleri ve sergileri canlandirmaktir. Bu
teknolojiler, ziyaretcilere sergilerle daha etkilesimli ve anlamli bir sekilde iletisim
kurma imkan1 taniyarak gosterilen materyalle daha giiclii bir bag kurmalarini saglar.
Miizeler, VR (Virtual Reality) ve AR (Augmented Reality) teknolojilerinin yani sira
etkilesimli dokunmatik ekranlar, dijital rehberler ve mobil uygulamalar1 da kullanarak
ziyaretgilere sergiler hakkinda kapsamli bilgi ve kisisellestirilmis kesif imkani

sunmaktadir. Bu araclar, ziyaretgilere eserlerin, sanat eserlerinin ve diger kiiltiirel

135 Tom D., M. C. & Jung, T. H. (2017). Value of augmented reality at cultural heritage sites: a
stakeholder approach. Journal of Destination Marketing & Management, 6, 110-117.

136 B. Erdeniz, E. Serin, M. Asli, D. Senol, and G. Alankus, Virtual Reality - The Effects of Simulated
Virtual Reality Environments on Psychological Restoration (2016) 8

137 Barry, A., Trout, J., Debenham, P. & Thomas, G. (2012). Augmented reality in a public space: the
natural history museum, London, BBC Research & Development , [EEE Computer Society, 45
(7), 42-47
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nesnelerin tarihsel baglamini ve Onemini daha derinlemesine kesfetme olanagi
saglayarak Ozellestirilmis ve etkileyici bir deneyim sunar (Sekil 23).

Sekil 23: BBC Medeniyetler Arttirilmis Gergeklik Uygulamasi

BBC Civilisations AR Preview | Nexus Studios

EARLY CIVILISATIONS

CORINTHIAN HELMET

Date: 500-600BC Discovered: Euripu§Strait, Greece,

» M < 022/028

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=YkOrx5xcgss, (09.01.2024)

Ayrica, teknoloji miizelerin ¢evrimici platformlar ve dijital koleksiyonlar
gelistirmesini kolaylastirmig, bu da kaynaklarini fiziksel miize sinirlarinin Gtesinde
daha genis bir kitleye ulastirmistir. Bu, sadece miize ziyaretleri sirasinda ziyaretgi
katilimini artirmakla kalmay1p, ayn1 zamanda miizenin igerigini fiziksel olarak katilma
sansina sahip olmayan bireylere ulastirarak etkisini genigletir.

Genel olarak, miizelerde teknolojinin entegrasyonu, ziyaret¢i katilimini biiyiik dlctide
artirarak miisterilere daha derinlemesine etkileyici, egitici ve etkilesimli deneyimler

sunmustur.

3.5.SANAL MUZECILIK: GECMISTEN GUNUMUZE

Bu kisim sanal miizecilik tanimi ve tarihge kismini ele almaktadir. Sanal
miizeler, Ozellestirilmis yazilimlar ve ekipmanlar kullanarak ziyaretcilerin
koleksiyonlar1 gezinmelerini saglamaktadir. Teknolojik olarak tarihteki gelisimleri 20.
yiizy1lin ikinci yarisinda, Internet, iletisim teknolojilerine etkisinin artmastyla beraber

bu kavramda gelismeye baglamistir. Internet alt yapilarinin miizelere adapte edilmeleri

67


https://www.youtube.com/watch?v=YkOrx5xcgss

geleneksel miizecilik kavramina da yeni bir bakis acist eklemistir. Literatiirde ise
geleneksel miizecilik ve sanal miizecilik kullandiklar1 ekipman ve mekanlar agisindan

birbirilerinden farkliliklar gostermektedir.

3.5.1. Sanal Miize Nedir?

Sanal miizeler, Ozellestirilmis yazilimlar ve ekipmanlar aracilifiyla
ziyaretcilerin koleksiyonlar ile etkilesime ge¢gmelerini saglayan, miizecilik deneyimini
zenginlestiren sanal deneyimlerdir. Giiniimiizde sanal gerceklik teknolojisi genis bir
poptilerlik ve kabul gérmiis, bu da 6zellikle miize endiistrisi i¢inde sanal miizelere olan
ilgiyi canlandirmistir. Her ne kadar sanal gerceklik internet ile ayrilmaz bir iliski
icerisinde incelense de fikir ve kelime kokeni olarak internet oncesi kdkenlere sahip
oldugu, internetin varligindan Onceki zamanlara uzandigi goriilmektedir. Sanal
miizenin baslangi¢c asamasi, CD-ROM ve bilgisayarlar iizerinde multimedya ve
hipermedya programlarinin kullanimiyla belirlenmistir. World Wide Web'in ortaya
c¢ikis1, miize bilgilerinin internet lizerinde yayilmasi i¢in yeni firsatlar sunarak, miize

deneyimini miizenin fiziksel sinirlarinin dtesine genisletmistir (Sekil 24-25)138,

Sekil 24: CD-ROM ile Cevrimdigi Miize Deneyimi

Kaynak: https://www.boyutstore.com/art-museum-sanat-muzesi-seti, (09.01.2024)

138 Gigante , M.A. ‘Virtual Reality: Definitions, History and Applications ’, in Virtual Reality
Systems, pp. 3—14, 1993, https://www.sciencedirect.com/book/9780122277481/virtual-reality-
systems, (11.08.2023).
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Sekil 25: Sanal Gergeklik Uygulamalar1 Kullanilarak Dijital Miize Deneyimi

Kaynak: https://cuseum.com/blog/2020/3/ 24/4—wavs—rnuseums—can—successfullv—leverage—
digital-content-and-channels-during-coronavirus-covid-19, (09.01.2024)

3.5.2. Sanal Miizenin Tarihgesi

20. yiizyilin ikinci yarisinda, internet, iletisim teknolojilerine 6nemli bir katki
saglamistir. Iletisim ydntemi, daha sonra TCP/IP protokollerine (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) doniistiiriilen paket anahtarlamali protokoller kullanilarak
cesitli uygulamalarin gelistirilmesine uygun zemin hazirlanmistir. Bunlar arasinda
elektronik posta icin SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) ve genel veri transferi
icin FTP (File Transfer Protocol) bulunmaktadir.'3°

1980'lerin sonlarma dogru Isvigre'deki bir fizik tesisinde calisan Tim Berners-
Lee, HTTP (Hypertext Transfer Protocol) adl1 ilk versiyonu olusturdu. Bu protokol,
HTML (Hypertext Markup Language) ve diger dosya bicimlerindeki hiperbaglantili
belgelerin uzak sunucular ile istemcilerin web tarayicilar1 arasinda degisimini
kolaylagtirmak amaciyla tasarlanmigti. Berners-Lee'nin yaratimi, dnerdigi Diinya
Capinda Ag'in temel bir bilesenidir. Bu, Internet'in birgok alaninda hizla yayilmasina
neden oldu. Miizeler de internetin teknik altyapisinin gelismesi ile web tabanl
uygulamalar gelistirmeye baslamigtir.!4°

Sanal miizeler bu teknolojik gelismelerle birlikte bir evrim siirecinden ge¢mis,
siirekli olarak icerik acisindan gelismis ve her asamada farkli igerik katmanlari

sergileme becerisi elde etmistir. Bu kisimda teknolojik altyapilardan bahsederken

139 Jeremy Bentham, “TCP/IP Lean Web Servers for Embedded Systems”, CMP Books Lawrence,
Kansas., 2002
149 Yannakopoulos, J., Hypertext transfer protocol: A short course. University of Crete., 2003
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kullanilan bilgisayar teknolojileri terminolojisinden de anlasilacagi iizere, "sanal
miize" terimi tek bagina geleneksel miizecilik terminolojisi ile a¢iklanamamaktadir.
Bilgi teknolojileri sayesinde gergek miize alanindan fiziksel ve dijital anlamda uzak,
icerik anlaminda birebir aynis1 yeni bir miizecilik deneyimi kavramsal tartigmalara yol
acmaktadir. Sanal miize, Erkki Huhtamo'nun makalesinde de tanimlandig1 {izere sanal
miizeler, erken dijital cagda ortaya ¢ikan ve bu nedenle fiziksel alaninda miizeden
farkli yeni bir gerceklikle dogrudan iliskisi olan bir yeni medya {irlinii olarak da
degerlendirilebilmektedir. Burada orijinal koleksiyonun es zamanli olarak diinyanin
farkli yerlerinde sergilenme imkani sunmasiyla birlikte, orijinallik tartigmalarini da
beraberinde getirmektedir.

Ote yandan sanal miizeler teknolojik gelismelerden ayr1 bir kavram olarak da
nitelendirilemezler. Geleneksel miizecilik ise baglamsal olarak teknolojiden bagimsiz

ele alinabilir

3.5.3. Sanal Miizenin Tiirleri

Sanal miizeler genellikle koleksiyonlarin Ug¢ boyutlu (3B) taramalarmin
bilgisayar ortamina aktarilmasi ile kurulmaktadir. Yiiksek ¢oziiniirliikli taramalar,
kullanicilara nesneleri ¢ok yonlii bir bakis acistyla inceleme, detayli goriiniimler i¢in
biliylitme ve gercek hayatta fark edilemeyen karmagsik detaylari izleme imkéni
sunmaktadir. Bu sanal miizeler, fiziksel nesnelerin dijital kopyalarini olusturarak
kiiltiirel mirasin devamliligini korumaya da yardimei olmaktadir. Sanat, tarih, bilim ve
kiiltiirle etkilesimde bulunmanin etkileyici ve dinamik bir yodntemi olarak
degerlendirilebilirler (Sekil 26). Teknolojinin siirekli gelisimiyle sanal miizelerin alani
da genislemis, farkli ilgi ve tercihlere hitap edebilen bir dizi deneyim sunmaktadir.
Tezin bu bdliimiinde, 2 ana kategori 4 alt kategori igerisinde yer alan sanal miizeleri

incelenmis ve belirgin 6zellik ve iceriklerine gore siniflandirilmaktadir.
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Sekil 26: British Council Online Sergi Deneyimi

Does it feel cosy?

New online exhibition on
Museum Without Walls

exhibitions.britishcouncil.org

Kaynak: https://www.britishcouncil.org.tr/en/programmes/arts/does-it-feel-cosy-exhibition,
(09.01.2024)

Artirilmig Gergeklik (AR) Miizeleri: Artirilmis gerceklik, dijital igerigi fiziksel
ortama dijital bir yazilim ve donamim ile ekleyerek sanal miize deneyimini
artirmaktadir. AR miizeler, sanal ve ger¢cek diinyalar1 birlestirmek icin akill
telefonlar, tabletler veya AR gozliikleri kullanir, ¢arpict ve etkilesimli bir deneyim
saglar. Kullanicilar, cihazlarini belirli 6gelere veya konumlara yonlendirerek dnceden
belirlenmis koleksiyonlar ile ilgili bilgi, animasyon veya ili¢ boyutlu modellemeleri
izleyebilmektedir. AR teknolojisi, sanal miize ziyaretine etkilesim ve katilimcilik

ekleyerek daha dinamik ve kisisellestirilmis bir deneyim sunmaktadir (Sekil 27).

Sekil 27: Efes Deneyim Miizesi

iletisim

Calisma Saatleri

Kaynak: https://www.demmuseums.com/tr/muzeler/efes-deneyim-muzesi/, (09.01.2024)
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Sanal Gergeklik (VR) Miizeleri: Sanal gerceklik, VR gozliikleri kullanarak
kullanicilarin tamamen dijital ortamda gezinebilecegi alanlarla sarmalayici/kapsayici
deneyimi arttirmaktadir. VR miizeleri tamamen kullanicisi ile etkilesimli bir deneyim
sunar; sanal ortamlarda gezinme, sergilerle etkilesim kurma ve nesnelerin yerini ya da
gOriiniimiinii degistirme imkani tanir. Bu sanal miize tiirii, fiziksel olarak bulunduklari

yer farkli olsa bile izleyicilere fiziksel olarak “orada olma” hissini sunmaktadir (Sekil

28).
Sekil 28: Vatikan Miizesi Sanal Tur

Language v
EELORE Home > Collections > Museums
INFO
TICKETS

STORE

FOLLOW US

SUPPORT US

:

MVSEI
VATICANI

MUSEUMS : ’“”F de. DEPARTMENTS Q tESTO g < MASTERPIECES ONLINE CATALOGUE

Kaynak: https://www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/musei-del-
papa/missione.html, (09.01.2024)

Tematik sanal sergiler, belirli bir konu, donem veya Kkiiltiirel olay etrafinda
odaklanan sergilerdir. Bu sergiler tek baslarina veya daha biiyiik bir sanal miizenin bir
parcast olarak yer alabilmektedirler. Tematik yaklasim, kapsamli inceleme ve
kiirasyon olusturmay1 kolaylastirir, c¢esitli nesneler arasinda baglantilar kurarak
baglam saglar. Sanal ortamda kullanicilar, antik medeniyetlerden c¢agdas sanat

akimlarma kadar belirli ilgi alanlarin1 kesfetme firsatina sahiptir.
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Sekil 29: Istanbul Kadin Miizesi

ISTANBUL

KADIN
MUZEST

HACKIMIZDA SERCILER ETKINLIKLER MUZE PEDACO)GI SOSYAL SORUMLLLUK AXADEMIK ARASTIRMALAR ARSIVI

mh
4

)

Leyla Gamsiz & S &
Sarptirk Sultan RS, B ) Bengitas

Kaynak: https://bianet.org/haber/istanbul-kadin-muzesi-7-24-acik-153003, (09.01.2024)

Etkilesimli sanal miizeler, kullanici katilimini artirmak ig¢in belirli oyun
tekniklerini kullanir. Bu miizeler, 6grenme siirecine aktif katilimi tesvik eden
zorluklar, bulmacalar ve etkilesimli 6geler igerir. Oyunlastirilmis unsurlar hem
ogretici hem de eglenceli yonleri saglayarak ziyaretcilerin sanal miize deneyimini
gelistirir (Sekil 29). Bu miize deneyimi tiirii daha ¢ok ilk ve orta 6gretim seviyesindeki
ogrencilerin miizelere aktif katilmini tesvik etmek amaciyla kullanilmaktadir.
Isbirlik¢i ve sosyal olarak da siiflandirilabilen bu sanal miizeler, topluluk katilimi ve
etkilesimine Oncelik verir. Ziyaretgiler, sanal alanlarda birlikte gezinebilir, bilgi
aligverisi yapabilir ve dijital ortamda ¢esitli projelerde aktif olarak is birligi yapabilir.
Bu miizeler genellikle sohbet fonksiyonlari, forumlar veya is birligi faaliyetleri gibi
sosyal 6geleri igerir, bu da iiyeler arasinda bir topluluk duygusu olusturur.

Fiziksel miizenin dijitale kopyalandig1 miizeler, dijital bir ortamda somut miize
deneyimini ¢ogaltmay1 amaglar. Geleneksel miizelerin diizenini, yapisini ve sergilerini
dijitallestirerek, izleyicilere galeriler arasinda sanal olarak gezinme ve koleksiyonlari
oradaymiscasina inceleme imkani sunmaktadir. Bu dijitallestirme c¢alismalar

genellikle tiklanabilir sergiler, derinlemesine bilgi sunan sesli yonergeler ve hatta sanal
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turlar gibi etkilesimli o6geler igerir. Bu sanal miize, cografi kisitlamalardan
kaynaklanan ulagim engelini ortadan kaldirarak fiziksel bir ziyaretin temel deneyimini

etkili bir sekilde yakalamay1 hedeflemektedir (Sekil 30).

Sekil 30: New York Miizesi Dijital Sergisi

Museum Of Modern Art

Google Haritalar'da goriintiileyin

Google

Klavye kisayollari | © Roberto James | Sartlar | Sorun bildirin

Kaynak: https://joyofmuseums.com/museums/united-states-of-america/new-york-
museums/museum-of-modern-art-nyc/reflections-of-clouds-on-the-water-lily-pond-by-
claude-monet/, (09.01.2024)

Sarmalayici/Kapsayict Hikdye Anlatim Miizeleri: Sarmalayici/Kapsayici
hikdye anlatimina odaklanan miizeler, hikayeler etrafinda sekillenen deneyimleri 6n
plana ¢ikarmaktadir. Cesitli multimedya 0ogeleri, anlati teknikleri ve gorsel
iyilestirmeleri entegre ederek, bu sanal miizeler kullanicilarin etkileyici bir hikayenin
icinde gezinirken hikayeye aktif bir sekilde dahil olur.

Corona virlis pandemisi ile baslayan kapatmalar sonucu diinya c¢apinda
miizeler de kisitlamalar etkilenmis ve ziyarete kapanmistir. Ziyarete kapanan miizeler
fiziksel engeli agmak i¢in teknolojik gelismelerden yararlanmis ve bu sayede diinyanin

her tarafindan online ziyaretcilere uygulamalarin1 agmiglardir (Sekil 31).
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Sekil 31: Pergamon Panorama Miizesi- Berlin

PreuBischer Kulturbesitz

! Staatliche Museen zu Berlin DE|EN SERVICE E

Pergamonmuseum. Das Panorama

About Us  Exhibition  Education & Outreach  Events  Plan Your Visit

Organizer

Venue

Address / Getting there
Opening times

Prices / Tickets

Information / Booking / Feedback

(SRR SRSRSR SRS

Press material

Related Links

Exhibition catalogue (German only)_in the
Staatliche Museen zu Berlin webshop

Asisi

Kaynak: https://www.smb.museum/en/museums-institutions/pergamonmuseum-das-
panorama/exhibition/detail/pergamon-masterpieces-from-the-ancient-metropolis-with-a-360-
panorama-by-yadegar-asisi/, (09.01.2024)

Kiiltiirel miras1 daha etkilesimli ve erisilebilir hale getiren sanal miizelerin
ylikselisi, farkli ekipman ve teknolojilerin kullanilmasina zemin hazirlamistir.
Tiirkiye'nin zengin tarihi ve Kkiiltiirel mirasiyla birlikte, diinya genelinde sanal
miizelerin ¢esitli uygulamalar1 ve kullanilan ekipmanlar, bu dijital evrimin 6nemli bir
parcast haline gelmistir. Yaratici teknolojik ¢coziimlerle bu dijital evrende gezinirken,
gecmisi kesfetmek ve kiiltiirel zenginliklere interaktif bir sekilde dokunmak miimkiin

hale gelmistir (Sekil 32).

Sekil 32: T.C Kiiltlir ve Turizm Bakanlig1 Sanal Miizeleri

- KULTUR VARLIKLARI VE MUZELER GENEL MUDURLOGD

. KULTOR VE TURIZM

KANLIGH

Genel Miidiriik ~ Mevzuat ~ Faaliyetler ~ Duyurular ~ letisim ~ S.S.S.

ANKARA ANADOLU MEDENIYETLER] MUZES]

Kaynak: https://sanalmuze.gov.tr, (09.01.2024)
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Geleneksel miizecilik anlayist nesne odaginda gegmisin maddi kalintilarina
odaklanirken, cagdas miizecilik anlayis1 teknolojinin de yardimiyla miizeleri, hizla
degisen diinyaya ayak uydurmak {izere etkilesime agik birer arastirma merkezi, forum
alanm1 olarak kurgular. Etkin, dinamik, etkilesimli ve katilimci miizecilik anlayisi,
miizeleri salt 6gretici kurumlar olmanin disina ¢ikarip, giinliik hayatin i¢indeki
paylasim mekanlar1 olma yolunda doniisiime sokmustur.

Internet teknolojisindeki gelismeler, miizelerde eserlerin analogdan dijitale
aktarilmasima yol agmis; sanal gercekligin ve artirilmis gergekligin miizelerde
kullanimimi yayginlasmistir. Miizelerde dijitallesme projeleri miize koleksiyonuna
erisimi artirmak, dolayisiyla miizenin prestijini artirmak; koleksiyon i¢inde aragtirma
ve analiz i¢in yeni imkanlar sunmak; ya da sergilenen materyallerin daha iyi
korunmasini saglamak gibi amaglarla kullanilmistir.

Bu baglamda tartisilan konular arasinda, erisilebilirlik, kiiresel erisim,
miizelerin etkilesimli deneyimlerle gelistirilmesi, kiiltiirel mirasin sanal miizeler
aracilifiyla insanlikla paylagilmasi ve olas1 tiim fiziksel kisitlamanin asilmasi
anlamina gelmektedir. Artirilmis gerceklik, sanal gercekligin yani sira daha fazla bilgi
sergilenmesini ve bu bilgilerin okunmasimi kolaylastirarak sanat eserlerinin
anlagilmasin1 6nemli Ol¢lide artirmaktadir. Bu gelismeler ise miizecilikte cesitli
teknolojilerin kullanilarak daha kalabalik kitlelere hitap etmesine yardimci olmaktadir.
Erisilebilirlik, cografi sinirlamalar1 kaldirarak kiiltiirel mirasin kiiresel olarak
yayilmasini kolaylastirir, bdylece daha genis bir izleyici kitlesi miizelerle etkilesimde
bulunur. Ote yandan miizeler AR teknolojisi sayesinde geleneksel ziyaretgi
deneyimini daha ¢ekici ve dinamik hale getirmek i¢in interaktif deneyimler sunarak
dijital caga uyum saglamaktadir. Bu uyum ile sanal gerceklik ortami, ziyaretcilerin
kiiltiir ve sanatla evrensel bir etkilesime gecmesini saglar.

Ayrica, sanal gerceklik teknolojilerin biitiiniinde sanat eserlerinin daha iyi
anlasilmasina katkist bulunmaktadir. Miizelerin koleksiyonlarini ziyaretcilere daha
etkili bir sekilde ulagtirabilmeleri; artirllmig gergeklik ile eserler hakkinda ek bilgi
saglayarak ziyaretcilerin daha detayli bilgiye ulasabilmeleri, miizelerin fiziksel
siirlamalarini1 agmalarina ve kiiltiirel mirasin korunmasi ve yayilmasi hedeflerini daha

etkili bir sekilde gergeklestirmelerine olanak tanimaktadir. Sonug olarak, sanat ve tarih
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tutkunlari, herhangi bir yerden ve herhangi bir zamanda miizelerin genis
koleksiyonlarina kolayca erisebilir ve bu degerli kiiltiirel miras1 kesfetme imkanina
sahip olabilmektedirler.

Sanal gercekligin ve artirilmis gergekligin miizelerde kullanimi 6zel tasarim ve
dijital uygulamalar gerektirmektedir. Tezde bunlara yer verilitken diinyadan ve
Tiirkiye’den oOrneklerle sanal gergeklik uygulamalarinin  miizelere katkisina
deginilmigstir. Tiirkiye’de gorece olarak yeni olan bu konuda, var olan kaynaklar ve
arsivler taranarak sanal gergeklik kullanimi acisindan miizeciligin Tiirkiye’de
gelecegine dair bir 6ngoriide bulunmak amaglanmastir.

Bu tez sayesinde sanal ger¢ekligin miizecilik tizerindeki etkilerini daha fazla
diisiinme firsat1 yakaladim. Bu alandaki hizli gelisim ve doniistimiin sundugu firsatlari
vurgulayarak, ozellikle tezi yazmaya calisigim COVID-19 pandemi siirecinin
getirdigi kosullarda, sanal gergekligin miizelerle olan iletisim seklimizi nasil
degistirdigine dikkat cekmek istedim. Bu tez, bir yandan sanal gercekligin miizecilikte
kullaniminin giiniimiize dek geldigi noktay1 gdsterirken, diger yandan sanal ger¢eklik
uygulamalarinin miizeciligin geleceginde oynayacagi rolii tarif etmeye ¢aligmaktadir.
Gelecek donemde, yapilacak uygulamali aragtirmalar ile sanal miize uygulamalarinin
geleneksel miizeciligi nasil etkiledigi derinlemesine tartigilabilir. Fiziksel olarak bir
miizede bulunup bilgilenmek ile sanal miizecilik deneyimlerinin ziyaretgi

karsilastirma ¢alismalar1 ulusal ve uluslararasi ¢alismalarda yer bulabilir.
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