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Amacg: Modern egitim siirecinin bir yansimasi olan gorsel ve isitsel dgelere dayali 6grenme
modeli, 6grencilerin 6zellikle yenilik¢i ve yaratici diistinme becerilerine dogrudan niifuz ederek
var olan hazirbulunusluk diizeylerini en ileri seviyelere tasimada 6nemli bir rol istlenmektedir.
Dolayisiyla aragtirmanin amaci, dijital medyanin son derece 6nemli bir enstriimani (bileseni)
olan dijital animasyon teknolojisinin sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk™ tinitesi “Orta
Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri” konusunun ogretiminde Ogrencilerin akademik
basarilarina ve uzaysal (uzamsal) algilarina etkisinin tespit edilmesidir. Ayrica akademik basari
ile uzaysal alg1 arasinda bir iligkinin olup olmadiginin ve akademik basarinin uzaysal alginin
bir yordayicisi olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasi da alt amaclar arasindadir.

Yontem: Nicel arastirma paradigmasiyla yiiriitiilmiis olan bu arastirmada bir deneysel
aragtirma tiirli olan On test/son test kontrol gruplu yari deneysel desen uygulanmistir.
Arastirmanin 6rneklemi, Erzurum ilindeki resmi bir ortaokulun altinci sinif kademesinin {ig
farkli subesinde 6grenim gérmekte olan toplam 82 (DG1 = 30, DG, = 24, KG = 28) 6grenciden
olugmaktadir. Arastirma verileri bizzat arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve gelistirilmis olan;
“Tarthim ve Ben Akademik Basar1 Testi” ile “Dijital Animasyona Yonelik Uzaysal Algi
Olgegi” aracihigiyla toplanmistir. Verilerin analizleri; SPSS26, AMOS26 ve EXCEL2016
yazilimlar1 tizerinden gerceklestirilmistir. Betimsel ve kestirimsel analizler (Tek-Yonli
Varyans Analizi, Tek-Yonlii Cok Degiskenli Varyans Analizi, Spearman Sira Farklar
Korelasyonu, Basit Dogrusal Regresyon) ile faktor analitik yontemlerin (AFA, Temel
Bilesenler Analizi, DFA) tablolarla ve sekillerle okuyucuya detayli olarak ve derinlemesine
sunuldugu bir yol izlenmis, veri analizi siireci biitlinciil bir bicimde ele alinarak istatistiki
¢oziimlemeler belirli bir sematik diizen igerisinde hazirlanip siralanmistir.

Bulgular: On test akademik basar1 puan ortalamalarinda tiim gruplar diizeyinde istatistiksel
olarak anlamli bir farkliligin bulunmadig1 ancak son test puan ortalamalarinda deney grubu
lehine manidarligin oldugu tespit edilmistir. Ayrica deney grubundaki 6grencilerin animasyona
yonelik uzaysal algilarinda olumlu yonde bir gelisme saptanmistir. Korelasyon analizi
sonucunda deney gruplarmin son test puanlari ile son testle birlikte uygulanan uzaysal algi
6l¢egi puanlart arasinda pozitif yonde korelasyon oldugu ve regresyon analizi sonucunda yine
deney gruplarinin son test puanlarimin son testle birlikte uygulanan uzaysal algi Glgegi
puanlarini yordadigi tespit edilmistir.

Sonugclar: Arastirma sonucunda; animasyon teknolojisiyle 6grenme yonteminin 6grencilerin
akademik basarilarinda artiric1 ve uzaysal algilarinda ise pozitif yonde bir etkiye sahip oldugu
gorilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: sosyal bilgiler, dijital animasyon teknolojisi, uzaysal alg1 6l¢egi



ABSTRACT

DOCTORAL DISSERTATION

THE IMPACT OF DIGITAL ANIMATION TECHNOLOGY ON THE ACADEMIC
ACHIEVEMENT AND SPATIAL PERCEPTION OF SECONDARY SCHOOL
STUDENTS: THE EXAMPLE OF THE FIRST TURKISH STATES ESTABLISHED
IN CENTRAL ASIA

ibrahim Ethem GURBUZ
February 2024, 110 Pages

Purpose: The learning model based on visual and auditory elements, which is a reflection of
the modern education process, plays an important role in taking students' existing capacities to
the highest levels by directly penetrating their innovative and creative thinking skills. Therefore,
the aim of the research is to determine the effect of animation technology, which is an extremely
important instrument of digital media, on students' academic achievements and spatial
perceptions through the subject of "The First Turkish States Established in Central Asia™ in the
"Journey to History" unit of the social studies course. In addition, the aims are to find out
whether there is a relationship between academic success and spatial perception, and whether
academic success is a predictor of spatial perception.

Method: In this research, which was conducted with a quantitative research paradigm, a quasi-
experimental design with a pretest/posttest control group, which is a type of experimental
research, was applied. The sample of the research consists of a total of 82 students (EG1 = 30,
EG. =24, CG = 28) studying in three different branches of the sixth grade of a public secondary
school in Erzurum. The research data were prepared and developed by the researcher and it was
collected through the “My History and Me Academic Achievement Test” and “Spatial
Perception Scale for Digital Animation”. Analysis of data was carried out using SPSS26,
AMOS26 and EXCEL2016 software. Descriptive and predictive analyses (One-Way ANOVA,
One-Way MANOVA, Spearman's Rank Correlation Coefficient, Simple Linear Regression)
and factor analytical methods (EFA, Principal Components Analysis, CFA) are presented with
tables and figures. A method has been followed in which it is presented to the reader in detail
and in-depth.

Findings: It was determined that there was no statistically significant difference in the pretest
academic achievement at the level of all groups, but there was a significant difference in the
posttest in favor of the experimental group. In addition, a positive development was detected in
the spatial perception of the students in the experimental group towards animation. It was found
that there was a positive correlation between the posttest of the experimental groups and the
spatial perception scale applied with the posttest. Also the posttest of the experimental groups
predicted the spatial perception scale applied with the posttest.

Conclusions: As a result of the research; It has been observed that the learning method with
animation technology has an increasing effect on students' academic achievement and a positive
effect on their spatial perception.

Keywords: social studies, digital animation technology, spatial perception scale
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BIRINCI BOLUM
Giris

Animasyon (canlandirma) ve animatdr (canlandirici) gibi kelimeler Latince “hayat
verme” anlamina gelen “animare” kelimesinden tiiremistir. Video ya da film baglaminda
animasyon i¢in hareketsiz ¢izgilerle ya da sekillerle yapay bir hareket yanilsamasi olusturma
eylemi denilebilir (Wells, 1998, s. 10). En genel anlamiyla animasyon, dogrudan gorsel veya
hem gorsel hem de isitsel dgelerin iyi planlanmis bir organizasyonel yap1 ¢ercevesinde insan
gruplarii egitmek, eglendirmek ve onlara bir mesaj vermek amaciyla canlandirilmasi isi olarak
tanimlanabilir. Bu canlandirmanin temel Ogeleri tarihi bir kisilik, bir masal veya hayal
kahramani olabilecegi gibi herhangi bir meyve ya da nesne de olabilmektedir (MEB [Milli
Egitim Bakanligi], 2016). Dijital animasyon ise ayn1 anda pek ¢ok duyu organina hitap edebilen
Ogelerin bilgisayar ortaminda hazirlanarak elektronik ¢agin bizlere sunmus oldugu teknolojik
triinlerle izleyiciye ulastirildigi giincel animasyon tiiriidir (MEB, 2016). Bir bagka
tanimlamaya gore ise animasyon: “Tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim
sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde diizenleme ve filme aktarma isidir” (Ozén,

1981, s. 49, Kaba, 1992, s. 1).

Bu noktada dikkat edilmesi gereken sey animasyon ile dijital animasyon arasindaki
ayrimi gorebilmektir. Zira animasyon, bir organizasyon tarafindan planlanmis animatdrler ya
da palyagolar veya pandomim sanatcilart araciliiyla insan gruplarini eglendirmek i¢in yapilan
cesitli oyun etkinliklerini de igerebilir. Ornegin, cocuklarin bos zamanlarini egitici ve dgretici
etkinliklerle degerlendirmeleri amaciyla turizm isletmeleri ya da belirli kurumlar tarafindan
diizenlenen bir tiir yardimci hizmet faaliyeti olan “cocuk animasyonu” bunun agik bir
gostergesidir (MEB, 2016). Dijital animasyon teknigi ise, tamamen bilgisayar ortaminda
kurgulanarak cesitli araglarla (bilgisayar, televizyon, sinema, projeksiyon vb.) seyirciye
sunulan bir tiir elektronik medya fenomenidir. Dijital animasyona 6rnek olarak, “Oyuncak

Hikayesi”, “Oriimcek Adam” ve “Inanilmaz Aile” serileri gibi popiiler filmler gosterilebilir.

Zaman icerisinde koklii ve saglam bir kiiltiirel yap1 insa etmis olan dijital animasyon,
teknolojinin her gecen giin bizlere sunmus oldugu yeniliklerle sadece film endiistrisinin g6z
bebegi olmakla kalmamig ayni zamanda bilgisayar oyunu teknolojileri, reklam sektorii ve

ozellikle egitim camiasinda miihendislik ve tip gibi alanlar basta olmak {izere daha pek ¢ok



alanin ilgi odagi haline gelmistir. Nitekim bu arastirma siirecinde de dijital animasyonun ¢oklu
duyuya hitap edebilen yapisi dikkate alindiginda egitim alanina yonelik son derece énemli
katkilar saglayabilecegi diisiiniilmiistiir. Ozellikle 6grencilerin dijital animasyon kiiltiiriine
adapte olmalar1 ve bu kiiltiiriin bir 6gretim metodu olarak kullanimu siirecinde; arastirma, dijital
okuryazarlik, elestirel diistinme, girisimcilik, gozlem, iletisim, is birligi, kanit kullanma, mekani
algilama, medya okuryazarligi, 6z denetim, problem ¢ézme, sosyal katilim, tablo, grafik ve
diyagram ¢izme ve yorumlama, yenilik¢i diisiinme, zaman ve kronolojiyi algilama gibi daha
pek cok temel beceriye tesir edebilecek bir yapiya sahip olan ¢esitli dijital animasyon

bilesenlerinden faydalanilabilir.

Bilhassa okul oncesi egitimden baslayarak ilkokul ve ortaokul kademeleri siiresince,
Ogrencilerin son derece genis bir hayal diinyasina sahip olduklar1 gerceginden hareketle, dijital
animasyon etkinliklerinin 6grencilerde var olan bu diisiinsel beceriye karsilik verebilecek bir
yapida oldugu sdylenebilir (Husmann & O'Loughlin, 2018; Jannah & Bharata, 2020). Oyle ki,
Ogrenilenlerin %83’ gorme, %11°1 isitme, %3.5’1 koklama, %1.5’1 dokunma ve %1°i tatma
yasantilar1 yolu ile 6grenilmektedir (Cilenti, 1988, Akt., Kaya, 2006, s. 28). Bir arastirmanin
sonuclarina goére de; zaman faktorii sabit tutuldugunda insanlar; okuduklarinin %10 unu,
isittiklerinin %20'sini, gordiiklerinin %30'unu, goriip isittiklerinin %50'sini, sdylediklerinin
%70'ini, yapip soylediklerinin de %90"1n1 hatirlamaktadirlar (Cilenti, 1988, Akt., Kaya, 2006,
S. 28).

Ayrica uluslararasi alan yazininda animasyon filmlerin 6grencilere; dini kavramlar
ogretmeye yonelik karakter ve degerler egitimi, merak diirtiisii uyandirmaya yonelik karakter
ve degerler egitimi, arkadas canlis1 olmaya yonelik karakter ve degerler egitimi, iletisimsel
beceriler kazandirmaya yonelik karakter ve degerler egitimi, kisisel/6z bakim ve sosyal
farkindaliga yonelik karakter ve degerler egitimi, sorumluluklara yonelik karakter ve degerler
egitimi gibi daha pek ¢ogu eklenebilecek degerler kazandirilmasi agisindan biyiik bir imkan
sagladigina yonelik ¢alismalar oldukga fazladir (Astuti vd., 2019; Erlidawati & Rahmah, 2022;
Herdiansyah & Saleh, 2022; Lestari vd., 2023; Mukaromah & Rahmawati, 2022; Pradana vd.,
2020; Sihombing, 2023).

Smuf i¢indeki egitimin kalitesi 6gretmen ve 0grenci arasindaki etkilesimin giiclinden
gecer. Bu etkilesim siirecinde de birtakim araci roller iistlenen materyallerin kullanimi esastir.
Oyle ki yakin zamanda yapilan bir¢ok arastirmada, arastirmacilar teknolojinin ozellikle
ilkdgretim seviyesinde (ilkokul ve ortaokul) bir 6gretim materyali olarak ne denli etkin bir arag
oldugunu ortaya ¢ikarmiglardir (Berney & Bétrancourt, 2016; Mansor vd., 2018; Shreesha &
Tyagi, 2018). Siiphesiz ki bu 6gretim materyallerinin ¢ikis noktasi olan bilgi teknolojilerindeki
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ilerlemeler 6grencilerin kavramlar1 ve teorileri daha iyi anlamalarina yardimci olan ¢esitli
uygulamalarin (animasyon, egitici oyunlar, artirilmig gerceklik, sanal gergeklik vb.)
gelistirilmesine yol a¢mustir. Bilgi teknolojileri uygulamalart aktif bir &grenme ortami
olusturarak 6grenme yontemlerini dijital/teknolojik bir doniisiime sokmus bdylelikle bu
dontisiim is birlik¢i ¢alismalarla desteklenerek eglenceli 6gretim yaklagimlari ¢cer¢evesinde yeni

bir gelisim alan1 bulmustur (Shreesha & Tyagi, 2018).

Bu gelisim alani icerisinde ise dijital animasyonla birlikte; 6grencilerin kavramsal algi
becerilerini artirarak karmasik kavramlarin ¢ok daha kolay anlasilmasini saglama, d6grencilere
statik resimlerden daha derin bir algi ve ¢ok boyutlu perspektif kazandirma, 6grencilerin derse
olan dikkatlerini ve motivasyonlarin1 artirma, neden-sonug iliskisi baglaminda 6grencilere
analitik diigiinme becerileri kazandirma, 6grencilerin zamani ve mekani algilama yeteneklerini
somut Ogelerle birlestirerek ilerletme/gelistirme, Ogrencilerin ilgi ve isteklerine cevap
verebilme, Ogrencilerin derslere aktif katilimlarinin saglanabilmesi, 6grencilerin ezbere
yonelmelerini engellemek igin igsellestirebilecekleri ve somutlagtirabilecekleri gorsel
Ogelerden yararlanmalarin1 saglama gibi pek c¢ok hedefin gerceklesmesi miimkiin

olabilmektedir.

Yine dijital animasyon teknolojisinin egitim ve 6gretim ortamlarina sagladig: yararlara
iligkin olarak, Wibowo vd. (2019) ergenlerin yanlis cinsel egilimlerine ve davranislarina dikkat
cekmek igin bir ¢dziim Onerisi olarak bir tiir dijital animasyon bileseni olan dijital flipbook (flip
Kitap) tekniginden yararlanmislardir. Dijital okuryazarligin gerekliligi iizerine vurgu yaparak e-
kitaplarin artan popiilaritesine ve geleneksel kitaplara gore bazi avantajlarina deginmislerdir.
Ayrica flip kitaplarin karakteristik 6zelliginin salt bir metin sunusu olmaktan ziyade dijital
medya ortamina aktarilarak ses ve gorseller araciligiyla da kullanilabilecegini bdylece
ogrencilerin 6grenmeye odaklanma ve bilgiyi daha iyi anlayarak depolama becerilerine katki

saglayabilecegini ifade etmislerdir.

Abror vd. (2019) ise dijital flip kitaplarin kullaniminin 6zellikle tarih 6gretiminde akilli
ve yenilik¢i bir ¢dziim olacag: goriisiinii savunmuslardir. Ornegin, Misir Piramitleri’ne ait
cesitli fotograf, resim ve dokiimanlarin dijital medya {lizerinden animasyonlarla desteklenerek
Ogrencilere verilmesiyle, soyut kavramlarin gorsellestirilerek somut ve daha anlasilir olacagini
belirtmislerdir. Son olarak konuyla iligkili yapilan anketlere dikkat ¢ekerek, dijital bilgi
kaynaklarinin kullaniminin ¢alismay1 kolaylastirdigina ve zaman kazandirdigina, 68renme
stirecinde temel kaynaklarla entegre olup 6grencinin 6grenmeye ilgisini artirdigina ve 6grenciyi

yeni fikirler liretmeye odakladigina deginmislerdir.



Agiklamalar 1s181inda, daha etkili ve kalici izli bir 6grenme i¢in animasyonun ¢ok
boyutlu duyusal yapisindan faydalanilabilir. Bu baglamda egitim odaklar1 tarafindan
animasyonun okul i¢i islevselligi siirdiirebilir bir materyale doniistiiriilebilirse hem teknolojinin
son olanaklarini bizlere sunan hem de etkili 6grenme siire¢lerine katki saglayan yenilik¢i bir

Ogretim yontemi tasarlanmis olacaktir.

Siegle’a gore egitimciler animasyon filmlerinin biiyiilii cazibesini kullanarak hem
ogrencilerin farkli animasyon tekniklerini tanimalarin1 hem de yaratici diisiinme becerilerinin
gelisimini saglayabilirler. Boylece, 6grenciler hazir teknolojiyi kullanarak animasyonla etkili
O0grenme siirecine aktif bir bicimde dahil edilmis olacaklardir (Siegle, 2014). Keza
animasyonlar sayesinde, Ogrenciler izledikleri olayin bir parcasi haline gelebilmekte ve
kendilerini olayin kahramanlartyla 6zdeslestirebilmektedirler. Bu bakimdan animasyonlarin,
ogrencilerin okul i¢i egitimleri siirecinde yaparak-yasayarak ve eglenerek deneyim kazanmalari

yoniiyle en etkili egitsel yontemlerden biri oldugu ileri siiriilebilir (MEB, 2016).

Animasyonun egitim ve dgretim stirecindeki temel iglevleri arasinda (MEB, 2016, ss. 6-

7):

a) Cocuklarin sosyal ve kiiltiirel degerler gelisimini desteklemesi ve diissel/i¢

diinyalarin1 disa vurmalarini saglamasi yoniiyle duygusal ve sosyal etkisi,

b) Cocuklarda uzaysal hafizay1r harekete gecirme ve cocuklarin gorsel ayirt etme

becerilerini desteklemesi yoniiyle biligsel etkisi,

c¢) Cocuklarin duygularini, diisiincelerini ve isteklerini bedensel hareketlerle gosterme

becerileri kazandirmasi yoniiyle psikomotor etkisi,

d) Cocuklarda diistinme, konusma, dinleme ve anlatma becerilerini desteklemesi

yoniiyle de dilsel gelisimlerine etkisi sayilabilir.

Arastirmanin Amaci

Kiiresellesen diinyada her gecen giin teknolojinin bizlere sunmus oldugu bir yenilikle
giine uyanmaktayiz. Nitekim her alanda oldugu gibi egitim alaninda da siirekli yenilenme ve
dinamik bir yapida kalma zorunlulugunu an be an hissettiren gliniimiiz teknolojisi, 6zellikle
pandemi siirecinde, egitim programlarini ve stratejilerini geleneksel egitim anlayisindan biiyiik
Ol¢iide kopararak teknolojinin sunmus oldugu yeniliklere dogru tabir yerindeyse zorunlu bir
gdce maruz birakmistir. Ancak ¢agimiz teknolojisinin ayrilamaz yapi taglarindan biri haline
gelen animasyon uygulamalari, lilkemiz egitim politikalar1 igerisinde heniiz beklenilen

seviyeden uzakta bir goriiniim sergilemektedir.



Her ne kadar dijital animasyonun, teknik bir donanim ve maliyet gerektiriyor olmasi
egitim odaklar1 (kurum ve kuruluslar, egitim politikacilar1) agisindan bir engelmis gibi
goriinebilse de iilkemizde yerli olarak fiiretilen oyunlarin ve egitici olmayan animasyon
gorsellerin sosyal medya vb. platformlar iizerindeki fazlaligi distintildiginde, egitim
politikacilarinin bir an evvel bu konuya egilmeleri onilinde aslinda biiyiik bir engel olmadigini

ortaya koymaktadir.

Bu baglamda arastirmanin amaci, dijital medyanin son derece 6nemli bir enstriimant
(bileseni) olan animasyon teknolojisinin sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” tinitesi “Orta
Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri” konusunun &gretiminde ogrencilerin akademik
basarilarina ve uzaysal algilarina etkisinin tespit edilmesidir. Ayrica akademik basari ile
uzaysal algi arasinda bir iligkinin olup olmadiginin ve akademik bagarinin uzaysal alginin bir

yordayicist olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasi da alt amaglar arasindadar.

Diger taraftan bu arastirmanin, dijital animasyon tekniginin iilkemiz egitim politigi ve
sistematigi icerisindeki yerine ve gerekliligine dikkat ¢ekmesi ve egitim odaklari i¢in giincel
bir degerlendirme raporu sunacak olmasi ayrica dijital animasyon teknolojisinin egitim
sistemimize uygun ve kullanigh bir ders materyali olarak kazandirilmasina onciiliik etmesi

yonleriyle de 6nemli oldugu diistiniilmektedir.
Arastirmanin amactyla es giidiimlii olarak su alt problemlere yanit aranmustir:

1. Dijital animasyon teknolojisinin 6. sinif sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” tinitesi
“Orta Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri” konusunun égretiminde uygulanmasinin

Ogrencilerin akademik basarilari iizerinde anlamli bir etkisi var midir?

2. Dijital animasyon teknolojisinin 6. sinif sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” tinitesi
“Orta Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri” konusunun dgretiminde uygulanmasinin

ogrencilerin uzaysal algilar1 iizerinde anlamli bir etkisi var midir?

3. Kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilariyla uzaysal algilart arasinda bir iligki

(korelasyon) var midir?

4. Deney grubu ogrencilerinin akademik basarilariyla uzaysal algilart arasinda bir iligki

var midir?

5. Deney grubu ogrencilerinin akademik basarilari, uzaysal algilarinin anlamli bir

yordayicist midir?



Arastirmanin Onemi ve Gerekcgesi

Akilli tahtalarin smif ortamina girmesiyle birlikte giderek daha da onemli bir rol
iistlenmeye baslayan dijital animasyon ve video teknolojisi; ¢esitli disiplinler, mesleki egitimler
ve Ozellikle sinif i¢i etkinlikler i¢in egitim ve 6gretim sahasina son derece genis bir uygulama
olanagi saglamistir. Ayrica gorsel hareketlerden cesitli sayisal simiilasyonlara kadar bizlere
tamamlayict bir O0grenme deneyimi sunan animasyonlarin yenilenebilir yazilimsal ve
donanimsal teknik yapisiyla birtakim egitim-6gretim yaklasim ve modellerinin zayif kaldig

durumlar telafi edebilme 6zelligi oldugu da ileri siiriilebilir (Xiao, 2013).

Hem ulusal hem de uluslararasi alanlarda animasyon teknolojisiyle ilgili olarak yapilan
arastirmalar incelendiginde, yakin zamana kadar 6zellikle saglik ve grafik tasarim alaninda
yogunlasan c¢alismalarin son donemlerde egitim alaninda da bir ivme kazandig1 gozlenmistir.
Her ne kadar animasyon teknolojisinin 6zellikle egitim alaninda bir hareketlilik kazandig1 géze
carpsa da gelinen teknolojik gelismeler odaginda ne yazik ki iilkemizde beklenilen seviyeden
uzakta bir goriinim ¢izdigi sOylenebilir. Ayrica yine ililkemiz 6zelinde degerlendirilecek
olunursa, animasyon calismalarinin dogrudan dogruya bir iiriin ya da materyal tasarimi
sunmasindan ziyade var olan ve daha evvel gelistirilmis 6geler ve teknikler lizerinden sonuca

ulagsmay1 amagladig1 goriilmektedir.

Bu baglamda gergeklestirilmis olan bu arastirmayla 6zellikle dijital animasyon ile video
teknolojisinin “Tarihe Yolculuk” iinitesi “Orta Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri” konusu
kapsaminda dogrudan dogruya yeni bir iiriin niteliginde tasarlanmis olmas1 ve dgrenciler i¢in
pratik ve uygulanabilir bir materyal haline doniistiiriilmesi alanda bir ilki temsil etmektedir. Bu
durum, arastirmanin ne kadar 6nemli ve 06zglin oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica
tasarlanmis olan animasyonun yalnizca sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” tinitesiyle sinirl
kalmayip ayn1 zamanda Ozellikle okul Oncesi, ilkokul ve ortaokul kademelerindeki diger
ogrenme alanlar1 ve lniteler icin ise kosulabilecek yeni tasarimlara dncii olabilecek yoniiyle

(kapsayicilik) de ayirt edici 6zelligi 6n plana ¢ikmaktadir.



Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirma;
o 2023-2024 egitim-6gretim yilinin giiz yariyiliyla,

e Erzurum ili Palanddken ilgesi Toplu Konut (TOKI) Ortaokulunun 6. sinifina bagl iic

farkli subesinde 6grenim goren toplam 82 dgrenciyle,

e 6. sinif sosyal bilgiler dersi; “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alani, “Tarihe Yolculuk”

{initesi, “Orta Asya’da Kurulan ilk Tiirk Devletleri” adl1 konuyla,

e Arastirmada uygulanan materyal (animasyon) ve Olgme araglariyla (basari testi ve

sleek),

e ki deney ve bir kontrol grubuyla sinirlidir.

Varsayimlar

» Deneklerin, basar testinin 6n test ve son test olarak uygulanmalari siireglerinde sorulari

dikkatli bir sekilde okuyup anlamlandirip cevapladiklari varsayilmaktadir.

» Deneklerin, 6n test ve son testle eszamanli yapilan uzaysal algi 6lgeginin uygulanma
stireglerinde maddeleri dikkatli ve samimi bir sekilde okuyup anlamlandirip

cevapladiklari varsayillmaktadir.

> On test ve son test uygulamalar siirecinde tiim deneklerin dis uyaricilara kars: (giiriiltii,
yardimlagma vs.) yeterince muhafaza edildikleri; uygun ortamin ve sinav siiresinin

(zamanlama) tiim deneklere esit ve adil bir bigimde saglandig varsayilmaktadir.

Terim ve Tammlar

Egitim Odaklar1: Egitsel faaliyetlerin gerceklestirildigi/ytirtitiildiigii, tasarlandigi, yeni
fikir, olusum ve organizasyonlara agik kurum, kurulus ve derneklerin yani sira egitim

politikacilarini da kapsayan olusumlar biitiinii.

Analojik Yaklasim: Olaylar veya olgular arasinda benzetme ilgisine dayali olarak bag

kurma siireci.

Uzaysal (Uzamsal) Algi: Bireylerin sahip olduklar1 gorsel zekalarmin diisiinsel
becerileriyle bir biitlinliik icerisinde gelisimini igeren algi bigimi olarak ifade edilebilir. Bagka

bir tanmimla gorsel ve diisiinsel olgularin bilesiminden dogan algisal yapilar biitiinii.



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ve ilgili Arastirmalar

Dijital Animasyonun Gelisim Siireci

Animasyon sanatinin ilkel insan topluluklar1 kadar eski olduguna, 18 Aralik 1994
tarihinde Jean-Marie Chauvet ve iki arkadasi tarafindan kesfedilen ve bu sebeple bas kasifinin
adin1 alan, Fransa’nin giineyindeki Chauvet Magarasi’nin (ayn1 zamanda Fransizca, Chauvet-
Pont-d'Arc Magarasi olarak da bilinir) duvar resimleri araciligiyla taniklik etmekteyiz. Nitekim
Paleolitik Cag kiiltiiriiniin bir yansimasi olan bu magaranin duvar resimleri arasinda (33 bin yil
oncesine ait oldugu diisiiniilmektedir), 6zellikle sekiz bacakli bizon tasviri (Clottes, 2001, Akt.,
Azéma, 2015) hareket algisinin ne kadar ge¢gmise dayandigini bizlere kanitlamaktadir (Azéma,

2015; worldhistory.org).

Sekil 1. Paleolitik Cag’da Hareket Algisimi Yansitan Sekiz Bacakli Bizon Tasviri

flkel ¢aglardan bu yana resimlere aksiyon kazandirma meraki insanoglunun zihninde

daima bir yaratim diirtiisii uyandirmis ve nihayetinde hareketli resim teknigi, 20. yiizyilin
bilimsel ve teknolojik atilimlari arasinda dikkatleri gekmeyi bagsaran mekanik bir eglence araci
olarak yerini almigtir (Wells, 1998). Hatta ilgingtir ki animasyonun bir sanat formu olarak
taninmas1 Oniinde engel olan sey de teknolojik atilim siirecinde sahip oldugu bu mekanik
goriintiisiidiir (Halk arasinda bir nevi ¢cocuk oyuncagina benzetilmistir). Oyle ki animasyon
teknigiyle hazirlanan ilk gorsellerin estetikten ziyade mekanik bir yapida olmalar1 bunun agik
bir gostergesidir (Wells, 1998).



Animasyonunun, basit bir bigcimde hareket eden resim algisindan giiniimiiz teknolojik
evrimine kadar geldigi siirecte, 6zellikle 1876’da Fransiz Profesor Emile Reynaud tarafindan
icat edilmis olan Praksinoskop biiyiik bir takdiri hak etmektedir (Myrent, 1989). Sekil 2’de
gosterildigi tizere Praksinoskop (Johnson, 2018), bir tiir mile sabitlenmis silindirik yapida ve i¢
yilizeyinde ardisik asamalarla siralanmis renkli kagit seritlerin oldugu bir kutudan olusmaktaydi.
Silindir dondiiriildiigiinde, i¢ yiizeyde hizla hareket eden resimler mil lizerine monte edilmis
aynali bir prizmaya yansiyor ve prizmaya bakan izleyiciler i¢in bu dongii miithis bir gorsel

sOlen sunuyordu (Wells, 1998).

Sekil 2. Praksinoskop

Elbette Praksinoskop ile ¢agdaslar olan Fenakistiskop (www.juxtapoz.com), Zoetrop
(en.wikipedia.org) ve donemin diger onemli buluslarinin da gliniimiiz animasyon teknolojisinin
sekillenmesi tlizerine katkilar1 yadsinamaz bir gergektir (Prince, 2010). Diger taraftan
Reynaud’un, onceleri bir c¢ocuk oyuncagr oldugu gerekgesiyle deger goéremeyen
Praksinoskop’u, 1889’da gelistirerek ¢agimiz sinemasinin prototipi olarak kabul
edebilecegimiz Optik Tiyatro’ya (www.alamy.com) doniistiirmesi hareketinin bir devrim

niteliginde oldugu ileri siiriilebilir.


http://www.juxtapoz.com/

Sekil 3. Optik Tiyatro

Boylece Reynaud, “lyi Bir Bira (1888)”, “Palyaco ve Kopekleri (1892)” ve “Zavalli
Pandomimci (1892)” gibi animasyon filmlerinin ilk drneklerini genis kitlelerle bulusturmustur
(Wells, 1998). Reynaud’un kurmus oldugu animasyon sinemasinin rasyonel bir gostergesi ise
teknik kisimda kendisine canli miizikle eslik eden bir miizisyenin bulunmasidir. Bu yaratici
fikir sayesinde seyirci lizerinde sanki sesli sinema izlenimi veren bir etki olusturulmustur
(Betton, 1990). Ismi gegen filmlere ulasmak i¢in “Youtube” iizerinden bu linke giris yapilabilir:
[https://www.youtube.com/watch?v=426mqlIB-kAY].

Sekil 4. Fenakistiskop Sekil 5. Zoetrop
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Zihinlerde canlandirilan hareketli resimlerin artik teknolojik bir kurgu halini aldig
animasyon filmler ise 6zellikle Amerikali efsane yapimc1 Walt Elias Disney tarafindan 1928
yapimi “Steamboat Willie” (www.historydaily.org) adli animasyon filmin sesle birlestirilerek
seyirciye sunulmasiyla ¢arpict bir bi¢imde hayatimiza girmistir (Siegle, 2014). 1980°li ve
1990’1 yillara gelindiginde donemin hiikiimetleri tarafindan desteklenen biiyiik sirketler
onciiliigiinde animasyon filmler 6nemli bir rekabet araci haline doniistiirilmiis (Bendazzi,
2017) ve animasyon kavrami ¢izgi film adiyla 6zdesleserek bu rekabetgi pazarda benim
kusagim da dahil olmak iizere vazgecilmez bir izleyici kitlesine ulasmay1 basarmistir. Ilerleyen
donemlerde de sinemaya uyarlanarak izleyici ile teknolojinin beyaz perdede bulusturuldugu

olaganiistii bir dontisiim gerceklestirmistir.

Sekil 6. Steamboat Willie

Animasyonun Tiirkiye’deki gelisimine bakilacak olunursa ilk denemelerin Devlet Giizel
Sanatlar Akademisinde Ogretim gorevlisi olan Vedat Ar Onciiliiglinde 1947-1949 yillan
arasinda acilan bir kurs ile basladig1 goriilmektedir. Semih Balcioglu ve Eflatun Nuri gibi
isimlerin de katildig1 on bes kisilik bu kursta yapilmis olan {i¢ dakikalik “Zeybek Oyunu” adli
calisma Tirkiye’nin ilk animasyon filmi olarak kabul edilmektedir. Ne yazik ki birtakim
nedenlerden dolay1 pek uzun 6miirlii olmayan kurs kisa bir siire sonra dagilmistir. Ayni yillarda
Yiiksel Unsal ydnetiminde renkli olarak hazirlanip iilkemizin ilk uzun metraj film projesi
unvanini alan “Evvel Zaman I¢inde” laboratuvar islemleri i¢in gonderilmis oldugu ABD’de
kaybolmustur. Benzer sekilde ilk “Nasrettin Hoca” animasyon filmi girisimi de olumsuz

sonuglanmustir (Abali, 2012, s. 106; Senler, 2005, ss. 109-110).
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Ozellikle sinema salonlarinda film gdsterimleri dncesi perdeye yansitilan animasyon
reklamlarina ilginin artmasiyla yerli sanatgilar egitim i¢in yurt digina gonderilmis ve boylelikle
animasyon teknolojisi i¢in dnemli bir revizyon gerceklestirilmistir (Abali, 2012, s. 106). 1959
yilinda Siiheyl Giirbaskan’in kurdugu ve Altan Erbulak, Oguz Aral, Yal¢in Cetin gibi donemin
en iinlii karikatiirlerinin bagli bulundugu Istanbul Reklam Ajansi, Tiirkiye’deki reklam
sektoriiniin en dikkat ¢ekici yapimlarina imza atmis ve 1972°de Erim Go6zen’in “Pe-Re-Ja”
kolonyalar1 icin ¢ektigi reklam filmi Cannes Film Festivalinde gosterime hak kazanmistir
(Hiinerli, 2000, s. 53). Yine aym yillar i¢ginde Tongu¢ Yasar ve Sezer Tansu ortakligi ile
hazirlanan “Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii” (Gemuhluoglu, 2015) adl1 kisa metrajli animasyon
film 3. Altin Koza Film Festivalinde 6diile layik goriilmiis ve 9. Annecy Cizgi Film Senliginde
dokuz yiiz film arasindan 6n elemeyi gegerek gosterilmeye deger bulunan iilkemizde yapilmis

ilk animasyon filmi olmustur (Abali, 2012, s. 106).

Sekil 7. Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii

Tiirkiye’de egitim alaninda yapilan ilk animasyon (canlandirma sinemasi) hareketi ise
1947°de Vedat Ar’in 6gretim gorevlisi oldugu Giizel Sanatlar Akademisinde verdigi derslerle
baslamis ve ilerleyen yillarda bu kurum Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi ad
altinda egitim ve dgretim siirecine devam etmistir. Diger taraftan, farkl iniversiteler biinyesine
de animasyon dersleri eklenmis olsa da bu konuda en ciddi ¢alismalarin 1988 yilinda Anadolu
Universitesi Uygulamali Giizel Sanatlar Okulunda yapildig1 sdylenebilir (Oral, 1979, ss. 1-5,
Akt., Hiinerli, 2000, s. 56).
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Uretim ¢esitliligi acisindan oldukga genis bir yelpazeye sahip olan animasyon filmin
olusturulma agsamasinda genel olarak su ii¢ temel teknik kullanilmaktadir: “Elle-Cizim (Hand-
Drawn)”, Duraklatilmig-Cekim (Stop-Motion) ve “Bilgisayarla Goriintii Olusturma (Computer
Generated Imagery)” (Siegle, 2014).

Elle-¢izim teknigi (Brigante, 2017); geleneksel/klasik animasyon ya da seliiloit
animasyon (cel/seffaf plastik tabaka) (www.ebth.com) olarak da bilinmektedir. Her karenin tek
tek elle ¢izilmesiyle gelistirilen bu teknik, bilgisayar animasyonunun yayginlagsmasina kadar
aktif bir sekilde kullanilmistir. Seliiloit/cel animasyonu olarak tanimlanmasinin nedeni ise,
temel ekipmaninin asetat yaprak olmasidir. Zira asetat temizlenebildigi i¢in her bir ¢izim

sonrasi yeniden uygulama olanagi sunmaktadir (Benice, 2000, s. 25, Akt., Kahraman, 2015).

Sekil 8. Seliiloit/Seffaf Plastik Tabaka Sekil 9. Elle-Cizim Teknigi

A
)

L

\\

2 ) Fa3

Duraklatilmis-cekim teknigi, animatdrler tarafindan oldukca sayginlik géren ve yaygin
bir bicimde kullanilan geleneksel bir video olusturma siirecidir. 1933 yapimi avangart bir film
olan “King Kong” ve halefleri “Tavuklar Firarda”, Volis ve Gromit”, “Noel Gecesi Kabusu”
gibi pek ¢ok uzun metrajli film, duraklatilmig-gekim tekniginin en giizel 6rneklerini teskil
etmislerdir. Duraklatilmis-¢ekim teknigi, her bir sahnede yer alan triinlerin/objelerin asamali
olarak fotograflanip yerlerinin degistirildigi oldukca zahmetli bir tekniktir (Brostow & Essa,
2001). Sekil 10’da duraklatilmig-cekim teknigine ait bir fotograf gosterilmektedir

(wwwe.instructables.com)
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Sekil 10. Duraklatilmig-Cekim Teknigi

Bilgisayarla gOriintii olusturma teknikleri ise, ¢esitli 6zel programlar araciligiyla
animasyon siirecini desteklemek i¢in siklikla kullanilmaktadir. Geleneksel yaklasimda
animasyon tasarlayicilar her bir kareyi tek tek elleriyle kagit ya da seliiloit {izerine
cizmektedirler. Oysaki bilgisayar programlartyla iiretilen animasyonlarda, ¢erceveler dogrudan
dijital medya tiizerinde kurgulanarak iki boyutlu ya da {ii¢ boyutlu goriintiiler halinde
sunulabilmektedir (Chen vd., 2005). Bu sayede elle ¢izilmesi zor olan ve fazlasiyla zaman
kaybina yol acan klasik tekniklerin yerine, bilgisayar destekli tekniklerle pek ¢ok etkileyici
sahne gergeklestirilebilmektedir. Ayrica bilgisayarla goriintii olusturma teknigi hem seliiloit
hem de kukla ogelerinin birlikte paylasimina olanak sunmaktadir. Animatorler nesnelerin,
sahnelerin ve karakterlerin {i¢ boyutlu formlarini kukla animasyonlarla 6zdeslestirebilirler.
Boylece geleneksel veya seliiloit animasyona nazaran cok daha gergekei kareler
olusturulabilmektedir (Bendazzi, 2017). Asagida Sekil 11°de, bilgisayarla goriintii olusturma

teknigine iliskin bir fotograf sunulmustur (www.webtekno.com).

Son olarak dijital animasyon teknolojisinin prototipi olarak kabul edebilecegimiz
geleneksel tiirlerinden biri olan “flipbook (flip kitap)” teknigine de yer vermenin faydali olacagi
diisiincesiyle, sinema Oncesi donemden baslayip; animasyon, sinema ve modern eglencenin
kokenlerine kadar uzanan ve giiniimiiziin etkilesimli multimedyasi olarak adlandirildig: seyin
en eski formlarindan biri kabul edilen bir tiir géz yanilsamas: (illiizyon) teknigidir. Ik kez
1882'de Henry Van Hovenbergh tarafindan Amerika Birlesik Devletlerinde patenti alinan flip
kitaplar, tek bir zimbaya tutturulmus ve ardisik hareket asamalarinda istiflenmis basit

cizimlerden olusturulmustur. Boylece sayfalar hizla cevrildiginde, ¢izilen nesnelerin optik
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yanilsamasiyla tipki bir video gorseli etkisi yaratilmistir (Www.flippies.com). Asagida Sekil 12
ve Sekil 13’te flipbook teknigine iliskin fotograflar gosterilmektedir (tr.pinterest.com).

Sekil 11. Bilgisayarla Goriintii Olusturma Teknigi

Sekil 12. Flipbook Teknigi Sekil 13. Flipbook 'ta Hareket Olgusu
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Uzaysal Alg1 Yaklasim

Ogrencilerin zihinsel gelisim siiregleriyle bir biitiinliik gdsteren uzaysal diisiinebilme
becerisi ve animasyon teknolojileri arasindaki iliskinin yenilik¢i egitim sistematigi agisindan
dikkate alinmasi1 durumu giiniimiiz teknolojilesme zemininde elzem bir gereksinim olarak
kendini gostermektedir. Herhangi bir cismin (nesnenin), resmin, bir fotograf ya da goriintiiniin
farkl agilardan nasil goriinebileceginin zihinde canlandirilabilmesi becerisi olan uzaysal beceri
(Turgut vd., 2017), 6grencilere farkli bakis acilar1 kazandirabilecek olmasi yoniiyle de son
derece onemlidir. Uzaysal diislinme becerisinin ayni1 zamanda entelektiiel (zihinsel) yetenegin
de 6nemli bir bileseni oldugu genel olarak kabul edilmektedir. Nesnelerin/objelerin zihinsel
olarak dondiiriilmesi, yataylik algis1 ve basit figiirlerin karmasik figiirler i¢indeki konumu gibi
birbirinden farkli etkinliklerin timii, uzaysal yetenek olgiileri olarak adlandirilmistir (Linn &
Petersen, 1985). Ayrica gorsel-mekansal-uzaysal materyalin islenmesini gerektiren bilissel
islevlerde, viicut fonksiyonlarimiz i¢in bir lokomotif gérevi iistlenen beynin 6n bolgesinde
bulunan sag hemisfer (yarimkiire), sdzel becerilerin kullaniminda ise sol hemisfer daha etkin

olmaktadir (Argiit, 2021).

Yukaridaki agiklamalara paralel olarak bu ¢alisma kapsaminda, 6grencilerin hem dijital
animasyona yonelik deneysel uygulama tizerinden akademik basarilari test edilmek istenmis
hem de bu deneysel uygulama ile uzaysal algilar1 arasindaki iliskinin ortaya g¢ikarilmasi
diistinilmiistir. Zira 2D ve 3D animasyon teknolojisi ile uzaysal alginin bir biitiinliik

olusturdugu yadsinamaz bir gergektir. Odabasi’nin (2007) da belirttigi lizere:

Gorsel zeka, ¢cok boyutlu gorebilme ve disiinebilme yetenegidir. Uzaysal becerisi
yiiksek olan bireyler, gorerek ve gozlemleyerek 6grenirler. Keza mantiksal zeka daha
¢ok matematigin cebir alanina (sayilara ve problemlere) doniikken, gorsel zekasi
gelismis bireyler ise geometri islemlerini ve alan problemlerini daha ¢ok severler. Yon
kavramlar1 gelismis ve hayal gii¢leri kuvvetlidir. Bir nesnenin veya olayin resmini
cekmekten, ¢izmekten ya da kameraya kaydetmekten hoslanirlar. Film, belgesel veya
gorsel sunu izlemekten zevk alirlar. Ug boyutlu bir nesnenin goriintiisii, ayrintilari,
derinlikleri ve o nesneyi kafada canlandirmada basarilidirlar. Yaslarina goére yaratici

faaliyetleri severler (s. 85).

Saban’a (2005) gore de insanoglunun; bir avci, izCi ya da rehber gibi gorsel ve uzaysal
diinyay1 dogru bir sekilde algilamasi veya bir dekorator, mimar ya da ressam gibi dis diinyadan
edindigi izlenimler {izerine degisik sekiller uygulamasi kapasitesidir. Bu zeka alani, bir bireyin
cevresini objektif olarak gozlemlemesi, algilamas1 ve degerlendirmesi ve bunlara bagl olarak
da dis cevreden edindigi gorsel ve uzaysal fikirleri grafiksel olarak sergileyebilmesi
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kabiliyetlerini igerir (s. 44). Gorsel algimiz sayesinde nesnelerin 6zellikleri ve yerleri hakkinda
bilgi toplariz ve bu sayede ¢evremizi anlar ve onunla etkilesimde bulunuruz (Smith & Kosslyn,
2014). Dolayisiyla gorsel alginin bu arastirma kapsamina dahil edilmesiyle 6grencilerin iki
boyutlu ve ii¢c boyutlu nesneler arasinda bag kurabilme diizeylerinin ortaya ¢ikarilmasi ve
animasyon teknolojisinin kullanim oncesinde ve kullanim sonrasinda (6n test/son test)

ogrencilerdeki gorsel alg1 degisiminin tespiti (8l¢ctimii) saglanmaya calisiimstir.
Dijital Animasyonun Egitim ve Ogretim Siirecindeki Uygulama Alanlar

Dijital animasyonun okul oncesi, ilkokul ve ortaokul kademelerinde bir Ogretim
materyali olarak adaptasyonu hususunda en ideal konular arasinda muhakkak kij; tarihi olaylar,
halk kahramanlarimiz ve pek ¢ok alanda (bilimsel, diisiinsel, sanatsal, mimari vs.) 6liimsiiz
eserleriyle hem Tirk hem de diinya kiiltirii ve medeniyetine 151k tutmus degerlerimiz
gosterilebilir. Oyle ki diinyanin en énde gelen iilkeleri (ABD, Cin, Japonya, Rusya, Almanya
vs.) stratejik planlamalar dogrultusunda dijital animasyon tekniginin Ozellikle cocuklar
tizerindeki olaganiistii etkinliginden faydalanarak 6z kiiltiirlerini yalnizca kendi vatandaglarina
aktarmakla kalmamig ayn1 zamanda ¢izgi film endistrisini bir kiiltiirel empozisyon (dayatma)

araci olarak kullanmaktan da hi¢ geri durmamislardir.

Berkman’in belirttigi lizere, animasyon (canlandirma) sanatinin Bulgar Onciilerinden
olan Todor Dinov’un, bu sanatin biiyiik politik roliiniin gozden kagirilmamasi gerektigini
vurgulayan sozii, animasyon filmler lizerinden iilkeler arasindaki kiiltiir dayatmasinin ¢ok agik

bir ifadesidir (Berkman, 1979, s. 12, Akt., Tiirker, 2011).

Bu agidan iilkemiz vatandaslarinin, saglam bir temelde milli tarih ve milli kiiltir
bilincini kazanmalar siirecinde animasyon filmlerin 6neminin bilinmesi gerekmektedir. Bu
arastirmanin kapsami dogrudan “Tarihe Yolculuk™ iinitesi “Orta Asya’da Kurulan Ilk Tiirk
Devletleri” konusu olmakla birlikte; animasyonun biiyiileyici giiclinden faydalanarak tarihsel
ve milli bir perspektif anlayisiyla, her biri milli benligimizin ayrilamaz birer parcasi kabul
edilen efsanelerimiz (Karacaoglan, Leyla ile Mecnun vd.), halk ozanlarimiz (Dadaloglu, Asik
Veysel vd.), destanlarimiz (Oguz Kagan, Bozkurt, Gog¢, Tiireyis vd.), fikralarimiz ve
masallarimiz (Nasrettin Hoca, Keloglan vd.), diisiiniirlerimiz ve bilim insanlarimiz (Yusuf Has
Hacip, Kasgarli Mahmut, Farabi, ibn-i Sina, Mimar Sinan, Mevlana, Yunus Emre, Ali Kuscu
vd.), Islamiyet dncesi ve sonrasi devlet adamlarimiz, Gazi Mustafa Kemal Atatiirk ve silah
arkadaslar1 (Kazim Karabekir, Fevzi Cakmak, Mehmet Akif Ersoy vd.) ve Milli Miicadele
Dénemi basta olmak iizere nice halk kahramanlarimiz (Nene Hatun, Siitcii imam, Serife Baci,
Seyit Onbagi, Omer Halis Demir vd.) gelecek arastirmalar kapsaminda irdelenebilir ve
arastirmacilar i¢in 6nemli bir yol haritas1 olabilir.
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Dijital Olusum Perspektifinden Sosyal Bilgiler Egitimi

Teknoloji odakli bilimsel gelismelerin hizla yayilarak yeni bir kiiresel boyut kazandigi
giiniimiiz enformasyon siirecinde, disiplinler arasi (interdisipliner) iliskiler ve yaklagimlar yeni
ihtiyaclar cercevesinde sekillenmekte ve yeni birtakim revizyon hareketlerine ihtiyag
duyulmaktadir. Hizli bir gelisim gosteren bu siirecte sliphesiz ki hem sosyal bilimlere hem de
sosyal bilimler icerisinde 6zellikle son yarim g¢eyrekte yapilan caligmalarla biiyiik bir ivme
kazanan sosyal bilgilere diisen gorev ve sorumluluklar dikkat ¢ekici bir hal almaktadir (Giirbiiz,
2021). Nitekim sosyal bilgilerin 6zellikle dijital evrilme siireciyle birlikte eszamanli olarak
yakaladigr bu ivme onu egitim ve Ogretim hareketlerinin daha merkezi bir konumuna
yerlestirmekte ve dijital olanaklari yalnizca edinen degil ayn1 zamanda sunan bir yapiya
hazirlamaktadir. Oyle ki hem bu arastirma siirecinde gelistirilen 6gretim materyali hem de
dijital odakli bir¢ok sosyal bilgiler egitimi arastirmalart bu durumun bir kaniti olarak

gosterilebilmektedir.

Yillar igerisinde Tiirk egitim sisteminde yasanan gelisim ve degisimlere ragmen mihver
bir ders olma 6zelligini koruyan sosyal bilgilerin (Erden, t.y.), insanlik tarihi kadar eski bir
yaptya sahip oldugu ileri stiriilebilir. Burada yap1 ifadesinin kullanilma sebebi ise, lilkemizde
sosyal bilgilerin bir egitim kurumu catist altinda ders islevi gérmesi siirecinin tarih, cografya
ve vatandaglik bilgisi alanlariyla biitiinciil bir yap1 kurmasindandir. Nitekim sosyal bilgilerin
yapisi, birey ve toplum iliskisinden dogan ve gelisen bir dokuya sahiptir. Dolayisiyla her ne
kadar bir ders programi olarak kendini yakin bir tarihte kabullendirmis olsa da insan ve toplum
arasindaki sarmal (birbirini izleyen) 6zelligi geregi sosyal bilgilerin de tipki sosyal bilimler gibi

ilkel zamanlardan beri var oldugu diisiiniilebilir.

Diger taraftan sosyal bilgilerin, sosyal bilimler ekseninde temellendigi tarih, cografya
gibi disiplinlerin ve vatandaglik bilgisinin; Eski Misir’a, Perslere, Antik Roma ve Antik
Yunan’a kadar dayanan bir egitim kiiltiirinden gectigi bilinmektedir (Can vd., 1998, Akt.,
Meydan, 2010, s. 66). Oyle ki, Nil Nehri’nin tasma hesaplamalari {izerinden yapilan setler ve
kanallar araciligiyla tarimsal iiretim faaliyetlerinin uygulanmis olmasi ve sularin tagidigi zengin
allivyon tabakalarin tarimsal verimliligi artirmada kullanimi ciddi bir cografi bilgi ve tecriibeye
isaret etmektedir. Ayrica tarih disiplininin Heredot’a kadar uzandig1 ve ilk kez vatandaglik
olgusunun da cografya ve tarihle cagdas donemlerde yer alan ulus-devletler tarafindan

benimsendigi s6ylenebilir (Heater, 2006).

Analojik bir yaklasimla, sosyal bilgilerin igerisinde filizlenmis oldugu sosyal bilimlere
bakilacak olunursa, bu alanda yapilan caligmalarin ve Orneklerin saglam/koklii bir temele
dayandig1 goriilmektedir. VIIIL. yiizyila ait olan ve en eski Tiirk yazili belge 6zelligini koruyan

18



Goktiirk Yazitlar, iceriginde verdigi sosyal bilgi ve mesajlarla Tiirk tarihinin sosyal bilimler
alanindaki ilk 6rnegini teskil etmektedir. Yine Tiirk tarihi ve kiiltlirinlin yazili birer mirasi olan,
Divan-1 Liigat-it Tiirk ve Kutadgu Bilig gibi kaynaklar da sosyal bilim ¢alismasi 6zelligini
yansitan eserler oldugu bilinmektedir (Cetin, 2003).

Bu noktada, birbiriyle sik¢a karistirilan sosyal bilgiler ve sosyal bilimler arasindaki
ayrimi yapmak faydali olacaktir. Oncelikle, gecmisten giiniimiize dek toplumsal bir varlik
olarak insanin insanlarla, ¢evresiyle ve kurumlarla iliskilerini inceleyen disiplinler biitliniine
“sosyal bilimler” denilmektedir. Baska bir deyisle, toplumlar1 ve toplumu olusturan gruplar
igerisindeki insan etkinliklerini bilimsel bir yaklasimla inceleyen disiplinlerdir (Yel vd., 2009).
Sosyal bilgiler ise, 20. yiizyilin baslarinda, ABD’de sosyal yasantilarin karmagik bir hal aldig:
ve toplumsal degismelerin ve ¢atismalarin yogunlastigi bir donemde egitim kurumlarina bir
konu alan1 ya da ders olarak girmis, “ilkdgretim okullarinda 1yi ve sorumlu vatandas yetistirmek
amactyla, sosyal bilimler disiplinlerinden se¢ilmis bilgilere dayali olarak, 6grencilere toplumsal
yasamla ilgili temel bilgi, beceri, tutum ve degerlerin kazandirildigr bir ¢alisma alanidir”

(Erden, t.y., s. 8).

Sosyal bilgiler bir disiplin degil, ¢alisma alanidir. Ciinkii bir ¢alisma alan1 kendi bilgisini
tiretirse disiplin olabilme 6zelligi kazanir. Bu perspektiften bakilacak olunursa, sosyal bilgilerin
kendi bilgisini iiretmedigi; tarih, cografya ve vatandaslik bilgisi konulariyla beslenerek etkili
vatandas yetistirme amaci tasiyan bir ders programi oldugu goriilecektir (Yel vd., 2009). Sosyal
bilimler disiplinleri igerisinde biitlinciil bir paradigmayla yer edinen sosyal bilgilerin, ilk kez
bu isimle ilkokul ve ortaokul kademelerinde okutulmas diisiincesi ise Fransiz aydin, Condercet
(1743-1794) tarafindan ortaya atilmistir (Can vd., 1998, Akt., Meydan, 2010, s. 66). Sosyal
Bilgiler Ulusal Konseyi [NCSS] tarafindan 1992 yilinda yapilan ve egitim g¢evrelerince en

yaygin kabul goren tanimiyla sosyal bilgiler;

Sosyal ve beseri bilimleri vatandaglik becerilerini gelistirmek amaciyla kaynastiran bir
calisma alanidir. Okul programi i¢inde sosyal bilgiler; antropoloji, arkeoloji, ekonomi,
cografya, tarth, hukuk, felsefe, siyaset bilimi, psikoloji, din ve sosyolojinin yani sira
beseri bilimler, matematik ve doga bilimlerinden kendine mal ettigi icerik lizerinde
sistematik ve esgiidiimlii bir ¢aligma saglar. Sosyal bilgilerin oncelikli amact, karsilikli
olarak birbirine baglh bir diinyada, kiiltiirel farkliliklar1 olan demokratik bir toplumda,
geng insanlara bilgiye dayali ve mantikli karar alabilme yeteneklerini gelistirmede

yardimce1 olmaktir (Acun vd., 2006, s. 24).

Tanimlardan da anlasilacagi {izere, sosyal bilgiler disiplinler arasi ve biitiinciil bir
cercevede sosyal bilimlere ait disiplinlerle yogun bir iliski i¢erisinde bulunmaktadir. Sosyal
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bilgilerin yapisal 6zelligi onu dijital doniisiimiin tam odagina yerlestirmekte ve ona biiyiik bir
misyon ve vizyon yliklemektedir. Nitekim sosyal bilgilerin temel amaglar1 arasinda yer alan iyi
ve sorumlu vatandaglarin yetistirilmesi siireci dijital devrimin gerektirdigi birtakim yeniliklere
sahip olma ve teknolojik gelisim ve degisimleri siirekli takip etme zorunlulugunu
dogurmaktadir. Bunun en somut 6rnegi ise hem giincel 6gretim programinda (2018) hem de
ders kitaplarinda yer alan; “Dijital Vatandaglik, Dijital Okuryazarlik, Medya Okuryazarligi,
Dijital Yetkinlik” gibi kavramlarla ve “Bilim, Teknoloji ve Toplum” &grenme alaniyla
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu arastirma siirecinde olusturulmus olan materyal ise; kapsam,
kazanim ve hedefler agisindan hem 6grenme alan1 hem de ders kitaplariyla dogrudan iliskilidir.
Nitekim bu arastirmayla birlikte sosyal bilgilerin dijital olusumla olan bagi ve énemi de son
derece agik ve net bir bicimde ortaya koyulmaktadir. Gelisen ve degisen egitim diinyasinda s6z
sahibi olabilmek i¢in ¢agin getirdigi yeniliklere uygun egitim modelleri tasarlanmasi ve bu
amag¢ dogrultusunda bu arastirma siirecinde oldugu gibi 6zgiin dijital olusumlarin sosyal bilgiler

egitimi ¢atis1 altinda 6n plana ¢ikmasinin kuskusuz ki alana getirecegi fayda yadsinamaz.
flgili Arastirmalar

Ulusal ve uluslararasi alan yazini incelendiginde animasyon teknolojisi lizerine yapilan
egitim arastirmalarinin son dénemlerde artarak bir yogunluk kazanmis oldugu gézlenmektedir.
Ozellikle tip ve gorsel sanatlar alanlarida yogun bir sekilde uygulanmakta olan animasyon ve
video teknolojilerinin dogrudan egitim bilimleri odakli kullanimlarinin artmasi gozle goriiliir
bir siirece baglanmistir. Bunlara ek olarak sosyal bilgiler egitimi alaninda dogrudan tiim
bilesenleriyle animasyon film (¢izgi film) materyali seklinde tasarlanip (konu ve yeni
karakterler, senaryolastirma, siire, seslendirme, pek ¢ok goriintii kalitesini destekleme vb.)

ogrencilere deneysel olarak uygulanan bir ¢calismaya rastlanilmamaistir.

Baglama vd. (2022) tarafindan yapilan “Analysis of Digital Leadership in School
Management and Accessibility of Animation-Designed Game-Based Learning for
Sustainability of Education for Children with Special Needs” adl1 ¢alisma, bir teknoloji destekli
ogrenme alani olarak oyun tabanli animasyon O6grenme tasarimlarinin 6zel gereksinimli
cocuklar lizerindeki etkisine yonelik 6gretmen goriislerine bagvuruldugu ve 6l¢gme araci olarak
anketin kullanildig: nitel bir ¢alismadir. Bu ¢alisma kapsaminda, 6zellikle pandemi déneminde
teknolojinin egitim ortamlarina hizla entegre olduguna ve bu dogrultuda o6zel egitim
kurumlarinda da teknoloji destekli 6gretim modellerinin islerlik kazandigina deginilmistir.
Ayrica, teknoloji egitiminin; 6zel gereksinimli bireylerin; gérme, dinleme, okuma, yazma,
sosyal ve iletisim becerilerini destekledigi, bagimsiz yagam becerilerini kolaylastirdig1 ve bir

rehber olarak gelisimlerine katki sagladigi ifade edilmis, bu bireylerin hedeflenen bilgileri daha
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kolay, kalic1 ve hizli bir sekilde 6grenmelerini sagladig1 belirtilmistir. Sonug¢ olarak, 6zel
egitimde teknolojinin kullanimi ve ulasilabilirligine yonelik gorsel tasarimlar sayesinde
ogrencilerin egitim ve beceri konularinda geligimlerinin arttigi, katilimc1 goriislerine gore
Ogrencilerin gelisim 6zelliklerine uygun gorsel tasarimlarla ilgi ve motivasyon artirici bir
O0grenme deneyimi saglanabilecegi goriilmiistiir. Bunlarin yani sira teknoloji destekli 6grenme
ortamlarinda 6zel gereksinimli bireylere bir¢cok farkli davranig ve kavramin 6gretilmesinde
gorsel tasarimlarla 6grenci gelisiminde ilerleme oldugu saptanmis ve bu baglamda o6zel
gereksinimli bireylere bir¢ok farkli beceri, davranis ve kavramin 6gretiminde 2 boyutlu (2D)
ve 3 boyutlu (3D) animasyon tasarimlariin kullanilmasinin 6grenci gelisiminde 6nemli rol
oynadigi katilimer goriislerinden anlasilmigtir. Katilimeilarin goriislerine gore animasyon
tasarimlarinin erisilebilirliginin COVID-19 pandemi doneminde 6gretmenler ve aileler i¢in cok
daha kritik bir hale geldigi, ayrica teknoloji egitiminin 6zel gereksinimli bireylerin; gorsel,
dinleme, okuma, yazma, sosyal ve iletisim becerilerini destekledigi, bagimsiz yasama
becerilerini kolaylastirdigi ve yol gosterici olarak gelisimlerine katki sagladigi sonucuna

varilmigtir.

Ozgakir ve Cakiroglu (2022), “Fostering Spatial Abilities of Middle School Students
Through Augmented Reality: Spatial Strategies” adli caligmalarinda, genellikle okul
matematiginde kat1 sekillerin ve {i¢ boyutlu (3D) geometrik nesnelerin temsillerinin ders
kitaplarinda iki boyutlu (2D) yansitmali temsiller olarak &grencilere sunuldugunu ve bu
uygulamanin da uzaysal alg1 gelisimleri diisiik olan 6grencilerin ii¢ boyutlu diisiinebilme ve
nesneleri kavrama durumlarini olumsuz yonde etkiledigine deginmislerdir. Hatta yalnizca ders
kitaplarina bagl olarak degil ayn1 zamanda bilgisayar ekranlarinin da genellikle iki boyutlu
gorsel sunumu sebebiyle Ogrencilerin uzaysal algilari igin yetersiz olabilecegine dikkat
¢ekmislerdir. Bu nedenle 6grencilerin uzaysal anlayislarini gelistirmek i¢in artirilmig gerceklik
(augmented reality) arayiizliyle yapilan uygulamali bir ¢alisma yiirlitmiigler ve bu yontemle
Ogrencilerin uzaysal strateji becerilerinin gelistigi sonucuna ulagmiglardir. Diger taraftan bu
arastirma sonucunda artirilmis gergeklik arayiizii ve uzaysal gorevlerin birlestirilmesiyle,
ogretmenlere matematiksel kavramlarr gorsellestirmeleri i¢in yeni bir ara¢ saglanacagini ve
ogrencilerin bu aragla yeni bir grenme materyali olarak desteklenebilecegini ifade etmiglerdir.

Asagida Sekil 14°te, konuya iliskin fotograf yer almaktadir (Ozgakir ve Cakiroglu, 2022).
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Sekil 14. Artiridmis Gergeklik Arayiizii Perspektifinden Matematik Dersinde Kiiplerin
Goriintiisii

Sel (2022) tarafindan yapilan, “Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler Ogretim Programi
Kapsaminda Kiiltiirel Mirasin Animasyon Cizgi Dizilerle Aktarimi: Bir Yoriik Hikayesi Maysa
ve Bulut” adli ¢alismada, kiiltiirel mirasin 6nemli bir “odak” haline geldigi sosyal bilgiler ve
hayat bilgisi 6gretim programi kapsaminda, Yorik bir ailenin hikayesinin anlatildig1 “Maysa
ve Bulut” adli animasyon ¢izgi dizinin kiiltiirel miras dgeleri agisindan incelenmesi
amaglanmistir. Arastirmada betimsel ve nitel bir yaklasim benimsenerek dokiiman analizi
yontemi kullanilmistir. Cizgi dizinin 86 bdliimii izlenmis, verilerin toplanmasi ve makro analizi
es zamanh olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda; sozli kiiltiire iliskin uygulamalar,
yemek Kkiiltiirtine iliskin uygulamalar, kiiltire dayali eglence etkinlikleri, kiiltiire dayali
ritieller/s6lenler, kiiltlire dayali saglik uygulamalar1 ve kiiltiire dayali el sanatlar1 olmak iizere
alt1 alt kategoriye ulasilmistir. Bu alt kategorilerin hayat bilgisi ve sosyal bilgiler 6gretim
programinda yer alan kiiltiirel 6gelerle gli¢lii ve simetrik bir iligkisinin var oldugu, Maysa ve
Bulut adl ¢izgi dizide yer alan nitelikli ve yogun kiiltiirel miras dgelerinin ¢ocuklarin okulda
kars1 karstya kaldiklar1 6gretim programlarmin bir izdiisiimii oldugu goriilmustiir. Kiiltiirel
pratiklerin ¢ocuga aktariminda 6gretim programlart aracilifiyla okullarda verilen “formal
kiiltiire” dayal1 egitimin ¢izgi filmler araciligiyla pekistirilmesi dnemli bir islevsel alan olarak

degerlendirilebilir.

Wolfe vd. (2021) tarafindan yapilan, “Is Digital Animation Superior to Text Resources
for Facial Transplantation Education?” adli ¢alismada, 6grencilere yiiz nakli egitimi verilirken
animasyonun dokiimantasyona dayali kaynaklardan iistiin olup olmadigi {izerine bir deneysel
karsilastirma yapilmistir. Yapilan deneysel islemlerin ardindan animasyonla egitim alan

Ogrencilerin etki biiytikliikleri katsayisinin (d = 1.96), dokiimanlarla egitim alan 6grencilerin
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ise etki biiyiikliikleri katsayisinin (d = 1.27) oldugu bulunmustur. Buna gore animasyonun
Ogrencilerin konuyu Ogrenme iizerindeki etkisinin son derece etkili oldugu sonucuna
vartlmistir. Bu aragtirmada da benzer yoOntemler kullanilarak animasyonla Ogretim
teknolojisinin 6grencilerin akademik basarilar iizerinde etkili ve artirict bir rol iistlenecegi

diisiiniilmiis ve hedeflendigi sekilde de sonuglara yansidigi goriilmiistiir.

Ozaydin (2020), tarafindan yapilan “Animasyon Filmlerin Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi Baglaminda Incelenmesi” adli calismada; “Kiigiik Prens, Ters Yiiz, Yukari
Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E” adl1 bes animasyon filmin, dordiincii sinif sosyal bilgiler
dersi Ogretim programinda yer alan; 68renme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerler
acisindan incelenmesi amaglanmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman
incelemesi yontemi kullanilmis, arastirma verileri igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
Aragtirma sonucunda segilen animasyon filmlerin sosyal bilgiler dersi 6gretimine yardimci
egitsel bir arag olarak kullanilabilecegi sonucuna ulasilmigtir. Aragtirmada “Yukar1 Bak™ filmi
yedi 6grenme alani icerisinden bes tanesinde en fazla iligkilendirme yapilan film olmustur.
Arastirmanin bulgularindan elde edilen sonuca gore tiim filmler bazinda, kazanimlar a¢isindan
en fazla iliskilendirmeye sahip olan 6grenme alan1 “Insanlar Yerler ve Cevreler” olmustur.
Animasyon filmler beceriler agisindan incelendiginde en fazla iliskilendirilebilen beceri “ig
birligi” becerisi olurken, en az iliskilendirilen “hukuk okuryazarligi” ile “tablo, grafik ve
diyagram okuma ve yorumlama” becerileri olmustur. Animasyon filmler degerler agisindan
incelendiginde ise en fazla iligkilendirilebilen deger “yardimseverlik”, en az iliskilendirilebilen

degerler “baris”, “esitlik” ve “vatanseverlik” olmustur.

Akaydin ve Kaya (2018), “Sosyal Bilgiler Dersinde Animasyon igeren ve Icermeyen 5E
Modeli’nin Ogrencilerin Basar1 ve Tutumuna Etkisi” adl1 ¢alismalarinda, ilkokul dérdiincii sinif
sosyal bilgiler dersinde “Uretimden Tiiketime” iinitesinde animasyon iceren 5E &grenme
modeli ile animasyon i¢cermeyen 5E 6grenme modelinin dgrencilerin basarilari ve tutumlari
tizerindeki etkisini incelemeyi ve bu dogrultuda cesitli 6neriler sunmay1 amaglamislardir. Bu
amacla, ilkokul dordiincii siiflardan iki deney grubu ve bir kontrol grubu secilmis, deney
gruplarindan birinde animasyonla zenginlestirilmis SE 6grenme modeliyle digerinde yalnizca
5E 6grenme modeliyle, kontrol grubunda ise programdaki ders kitabia bagli olarak Uretimden
Tiiketime iinitesi islenmistir. Unite dncesinde ve sonrasinda basari testi ve derse karsi tutum
Olcegi uygulanmis, ayrica animasyonun kullanildigi 2. deney grubundaki O6grencilerin
animasyon hakkindaki diisiincelerini incelemek amaciyla da animasyon goriis Olgegi
kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda tiim gruplarda, 6grenci basaris1 agisindan, anlamli

artiglar gergeklesmis, ancak gruplarin son-test puanlari arasinda anlamli farklar bulunmamastir.
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Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutum agisindan, animasyon igeren ve icermeyen SE d8renme
modelinin uygulandig1 gruplarda anlamli artiglar gozlenirken, kontrol grubunda 6n test ve son
test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark gozlenmemistir. 2. deney grubuna uygulanan
animasyon goriis 6lgegine gore 6grenciler animasyonlarin dersi anlamada yardimei, tesvik edici

ve dgretici oldugunu ve animasyonlarla ders islemenin zevkli oldugunu belirtmislerdir.

Dasdemir ve Doymus’un (2016) yapmis olduklari, “Fen ve Teknoloji Dersinde
Animasyon Kullanimmin Ogrencilerin  Akademik Basarilarma, Ogrenilen Bilgilerin
Kaliciligina ve Bilimsel Siire¢ Becerilerine Etkisi”” adl1 ¢alismada, ilkdgretim sekizinci sinif fen
ve teknoloji dersinde animasyon kullaniminin 6grencilerin  akademik basarilarina,
Ogrenilenlerin kaliciligina, bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine etkisinin belirlenmesi ve
animasyonlar hakkinda o6grenci goriislerinin tespit edilmesi amaglanmigtir. Deney grubu
Ogrencilerine animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretim, kontrol grubundaki 6grencilere ise
Ogrenci merkezli Ogretim yaklasimi kullanilmis ve arastirmanin sonucunda; ilkogretim
sekizinci sinif fen ve teknoloji dersi hiicrenin boliinmesi iinitesinde animasyon kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina, bilgilerinin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerine
olumlu yonde etki yaptigi ortaya cikmistir. Ayrica, deney grubundaki 6grencilerin
animasyonlarin kullanimina kars1 olumlu goriisler ifade ettikleri belirlenmistir. Bu arastirma
stirecinde basari testiyle uygulanan uzaysal algi 6l¢eginin son test sonuglarina da benzer sekilde

Ogrencilerin olumlu goriisleri yansimistir.

Stith (2004), “Use of Animation in Teaching Cell Biology” adli ¢caligmasinda hiicre
biyolojisi 6gretiminde animasyon teknolojisinin etkinligini arastirmis ve statik dgelerle yapilan
sunumlara kiyasla animasyon igerikli siireclerin 0grencilerin basarilar1 iizerinde daha etkili
oldugunu ortaya koymustur. Ornek olarak &grencilerin, polimerazlarin DNA boyunca veya
ribozomun mRNA boyunca hareketlerini ya da hiicre uzantis1 (veya filopodial ¢ikint1) kavrama
modelini anlamalarinin zor olacagini belirtmis ve aragtirma siirecinde uyguladigi animasyon

gorsellerle 6gretim etkinliklerini diger 6gretmenlere tavsiye etmistir.
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UCUNCU BOLUM

Yontem

Arastirma Deseni

Nicel arastirma paradigmasiyla (yaklasimiyla) yiiriitiilmiis olan bu arastirmada bir
deneysel arastirma tiirii olan 6n test/son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen uygulanmustir.
Ayrica iligkisel (korelasyonel) arastirma boyutunda alt problemler kurularak deneklerin
akademik basar1 puanlariyla uzaysal algilar1 arasinda herhangi bir iligki olup olmadig1 da ortaya
cikarilmak istenmistir. En genel anlamiyla deneysel desenler, ileri siiriilen bir goriisiin
(uygulama ya da yontem vs.) bagimli bir degisken {izerinde etkisi olup olmadigini test etmek
icin kullanilmaktadir. Bagimli ve bagimsiz degiskenleriniz arasindaki neden-sonug iliskisini
ortaya c¢ikarmak istediginizde en ideal ¢oziim olarak deneysel desenler ise kosulmaktadir
(Creswell, 2012). Deneysel desenlerin en ayirt edici 6zelligi ise, neden-sonug iliskisi tizerinde
iddialarda bulunabilmemizdir (Christensen vd., 2014; Shadish vd., 2002).

Fraenkel vd. (2012) bu deseni, bir hipotezin neden-sonug iligkisi baglaminda test
edilebilmesinin en iyi yolu olarak ifade etmislerdir. Ayrica yine bu desenin en belirgin 6zelligi
olarak arastirmacilarin bagimsiz degisken {izerinde manipiile yapabiliyor olmalari

gosterilebilir.
Deneysel desenlerin 6 ayirt edici dzellikle 6n plana ¢iktigini soyleyebiliriz:
1. Teori odakli arastirma hipotezleri,

2. Miidahale/deney ve kontrol/karsilastirma gruplarindaki deneklerin istatistiksel

esdegerligi (rastgele atama yoluyla elde edilir),
3. Arastirmaci tiim deneklere bagimsiz ve esit sekilde miidahalede bulunabilir,
4. Her bir bagimli degiskenin 6l¢timii,
5. Kestirimsel istatistiklerin kullanima,
6. D1s degiskenlerin ve tehditlerin siki kontrolii (McMillan & Schumacher, 2010).

On test - son test kontrol gruplu desen, son test kontrol gruplu desene benzer bigimdedir
ancak burada bir 6n test eklenmistir. Katilimcilar iki veya daha fazla gruba boéliinerek (hizli

okuyanlar ve yavas okuyanlar gibi) rastgele atanabilir ve bu gruplara bir 6n test yapilir.
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Ardindan etkisi incelenecek olan islem (deneysel yontem) uygulanir ve son test yapilir. Bu
karma bir tasarimdir ¢iinkii gruplar arasi (farkli katilimcilardan olusan gruplar) ve gruplar ici
"zaman" faktorii (tim katilimcilarin 1. zamanda 6n testi ve 2. zamanda son testi aldigi) birlikte
kullanilir. Rastgele atama nedeniyle, bu tasarim i¢ gegerlilige kars1 gli¢liidiir (Christensen vd.,
2014). Ayrica Bonate (2000), son test puanlarinin tek basina analiz edilmesiyle, deneysel
islemin (treatment) sonuglar1 yansitma giicliniin yetersiz kalacagini1 bu sebeple 6n test ve son
test karsilastirmalarmin bitiinciil bir yaklasimla birlikte uygulanmasinin 6nemine dikkat

¢cekmistir.

McMiillan ve Schumacher (2010) de bu desenler igin yansiz atamanin dnemine vurgu
yapmaktadirlar. Nitekim rastgele atamanin amaci, arastirmacinin sonuglart agiklayabilecegi
gruplar arasindaki herhangi bir farkliligi makul bir sekilde elemine etmektir. Az kisiye sahip
kiigiik bir grupta, deneklerin ayni olmas1 daha az olasidir. Ornegin, yalnizca 10 denek rastgele
olarak iki gruba atanirsa, atama rastgele olsa bile gruplar arasinda 6nemli farkliliklar olma
ihtimali yiiksektir. Bununla birlikte, 200 denek rastgele atanirsa, gruplarin farkli olma ihtimali
cok diistiktiir. Genel olarak, egitim arastirmacilart istatistiksel esdegerlik varsaymak igin her
grupta en az 15 denek bulundururlar ve her grupta 20 ile 30 denek varsa sonuglara daha fazla
giivenirler (McMillan & Schumacher, 2010). Bu baglamda arastirmanin denek sayisini
belirlemek i¢in 20 ile 30 arasinda mevcudu bulunan subelerden olmasina 6zen gosterilmis ve
deney ile kontrol gruplarinin denek sayilarinin miimkiin olabildigince esit ya da birbirine yakin
sayida olmasi planlanmistir. Asagida Sekil 15°te yar1 deneysel desen islem semasi gosterilmistir

(Rusmana & Suryana, 2017).

Sekil 15. Yar: Deneysel Desen Islem Semasi

YARI DENEYSEL DESEN ISLEM SEMASI

On Test-Son Test Desen Siireg

. 4

Kontrol Grubunun

Secimi On Test Uygulama Yok Son Test

Deney Grubunun

. On Test Uygulama Var Son Test
Secimi
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Deneysel ve yari deneysel desen arasindaki farklar:

e Yar deneysel aragtirmalarin deneysel arastirmalara gore kanit giicli daha azdir. Ancak
yine de diger nicel desen tiirlerini dahil edecek olursak (Or. korelasyonel arastirmalarda
nedensellik bagi kurulamayacagi igin) yari deneysel desenlerin daha 6n plana ¢iktigini
sOyleyebiliriz.

e Ayrica yar1 deneysel arastirmalarin deneysel arastirmalara gore daha ucuz olmasi ve
daha az ekonomik kaynak gerektirmesi uygulanabilirlik yoniinden biiyiik bir avantajdir.

e Buna ek olarak deneysel aragtirmalarda etik sorunlar yasanabilir boyle durumlarda da
yar1 deneysel arastirmalar iyi bir ¢6ziim Onerisi olarak sunulabilir.

e Son olarak deneysel arastirmalarin klinik (laboratuvar vb.) ortamlarda ve kisith kosullar
altinda uygulanabilmesi buna karsin yar1 deneysel arastirmalarin ise gergek diinya
ortaminda daha genel kosullar altinda yiiriitiilebilmesi genellenebilirlik agisindan yari

deneysel arastirmalarin avantajlar1 arasinda gosterilebilir (Siedlecki, 2020, s. 198).

Tablo 1. On Test-Son Test Kontrol Gruplu Yar: Deneysel Desen

Gruplar On Test Uygulama (Deney) Son Test
Deney Grubu (1) (O]] X O4
Deney Grubu (2) 02 Os

Kontrol Grubu O3 - Os

Tablo 1°de goriildiigii tizere, 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desende (Bu
arastirmada 2 deney ve 1 kontrol grubu kullanilmustir); 6n test (O1, O2 ve O3) uygulanan iki
deney ve bir de kontrol grubu bulunmaktadir. Deney gruplarina belirlenen periyotlarda
materyal uygulamasi (deney) yapilirken kontrol grubuna herhangi bir uygulama yapilmaksizin
normal ders siireci tamamlanmaktadir. Boylelikle siire¢ sonunda deney ve kontrol gruplarina

son test (O4, Os ve Og) yapilarak uygulamanin (materyalin) islerligi test edilmektedir.

Iliskisel (korelasyonel) arastirmalar ise, degiskenler arasindaki iliskiyi aciklamak ve
puanlar1 tahmin etmek isteyen arastirmacilar i¢in iy1 bir firsat sunmaktadir. Arastirmacilar, iki
veya daha fazla degisken veya puan kiimesi arasindaki iliskinin (iliskilerin) derecesini
tanimlayabilir ve dlgmek i¢in korelasyon istatistik testini kullanabilirler. Ancak bu tasarimda
aragtirmacilar, deneysel arastirmalarda oldugu gibi degiskenleri kontrol etmeye veya manipiile
etmeye calismazlar. Bunun yerine, korelasyon istatistigini kullanarak, her iki degiskenin

birlikte degisimi ya da aralarindaki iliskiyi belirleyebilirler (Creswell, 2012).
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Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini, lilkemizdeki resmi ortaokullarin 6. sinifinda 6grenim
gormekte olan 6grenciler olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemi ise, Erzurum ilinde uygun
ornekleme yontemiyle segilen resmi bir ortaokulun amagli 6rnekleme yontemiyle segilen 6.
sinif kademesindeki ii¢ subesinden olusmaktadir. Bu subelerden ikisi, dijital animasyonun

uygulanarak siirecin yonetildigi Deney Gruplari (Ngeney1; Ndeneyz), diger sube ise uygulamanin

yapilmadan siirece dahil edildigi Kontrol Grubudur (Nggntro1). Arastirmanin deney gruplarina

ve kontrol grubuna iliskin demografik bilgiler Tablo 1’de gosterilmistir.

Uygun 6rneklemeyi kullanirken, yalnizca en uygun olan veya en kolay segilebilecek
kisilerden arastirma calismamiza katilmalarimi istersiniz. Ornegin, psikologlar genellikle
calismalarina giris psikolojisi alaninda 6grenim goren tiniversite dgrencilerini dahil ederler.
Ciinkii giris psikolojisi 6grencileri liniversitedeki not ortalamalarini artirmak i¢in bir arastirma
projesine katilmaktan kaginmazlar ve bir arastirma katilimeist olmanin nasil bir sey oldugu
noktasinda tecriibelidirler. Bu durum da psikoloji alaninda c¢alisan arastirmacilar igin
kolay/uygun bir 6rnekleme ulagsma agisindan oldukga pratiktir (Christensen vd., 2014). Cogu
zaman rastgele veya sistematik rastgele olmayan bir 6rneklem se¢mek son derece zordur (hatta
bazen imkansizdir). Boyle zamanlarda, bir aragtirmaci uygun 6rnekleme kullanabilir. Uygun
ornekleme, c¢alisma i¢in uygun olan bir grup kisi, kurum vs. olabilir (Fraenkel vd., 2012).
Amach 6rneklemede ise, aragtirmaci ilgilenilen evrenin 6zelliklerini belirler ve ardindan gerekli
ozelliklere uyan bireyleri bulur (Christensen vd., 2014). Dolayisiyla bu arastirmada yer alan ii¢
subenin akademik basar1 ortalamalarinin ve birey (68renci) sayisinin birbirine miimkiin

olabildigince yakin olmasi istendiginden amacli 6rnekleme dogrultusunda hareket edilmistir.

Tablo 2. Deney Gruplarina ve Kontrol Grubuna Iliskin Demografik Bilgilerin Dagilimi

Gruplar Subeler Cinsiyet Frekans (f) Yiizde (%)
Deney Grubu [1] (6-1 Subesi) Elfkfk g i;
Deney Grubu [2] (6-A Subesi) Elfklgk ig Zg
Kontrol Grubu [1] (6-E Subesi) Elfkfk 13 gg

Toplam 82

Tablo 2 incelendiginde: Deney Gruburij, toplam 30 denekten (17 kiz 6grenci; 13 erkek
ogrenci), Deney Grubupj, toplam 24 denekten (14 kiz 6grenci; 10 erkek 6grenci); Kontrol

Grubu ise toplam 28 denekten (14 kiz 6grenci; 14 erkek 6grenci) olusmaktadir.
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Deney ve Kontrol Gruplarimin Denkligi

Uygulama oncesinde gruplarin (deney-kontrol) denkligini tespit etmek i¢in On test
puanlart karsilagtirilmistir. Ancak puanlar karsilastirilmadan 6nce gruplarin merkezi egilim
olgiileri (ortalama/mean; 5% kirpilmis ortalama/trimmed mean; ortanca/medyan) ve merkezi
dagilim oOlgiileri (¢arpiklik/skewness, basiklik/kurtosis) ayrica normallik testleri (normality
tests) ve histogram grafikleri ile birlikte ¢izgi grafigi (Normal Q-Q Plots), sagilim grafigi
(Detrended Normal Q-Q Plots) ve sapli kutu (Box-Plot) incelenerek verilerin dagilimlarinin
normalligi (parametrik test i¢in uygunlugu) tespit edilmistir. On test verilerinin merkezi egilim

ve dagilim 6lgiimlerine iliskin sonuglar incelendiginde:

Her bir grubun (subenin) kendi igerisindeki merkezi egilim Ol¢iilerinde hicbir sapma
olmadigi, grup i¢i verilerin birbirine olduk¢a yakin degerler aldiklari, merkezi dagilim
olgiilerinde ise yine her bir grubun kabul araligi olan “-1.96 ile +1.96” (Can, 2017, s. 85)
arasinda degerler aldiklar1 gozlenmistir. Ayrica grafikler incelendiginde histogramlarin
simetrik (can egrisine benzer) bir goriiniim sergiledikleri, ¢izgi ve sagilim grafikleri ile sapl
kutuda herhangi bir sapmanin/u¢degerin olmadigi tespit edilmistir. Bu yoniiyle verilerin normal
dagildigr goriilmektedir. Ayrica yapilan normallik testleri sonucuna gore Shapiro-Wilk
degerlerinde; yokluk hipotezinin (H,) kabul edildigi, p (sig.) degerlerinin 0.05’lik 6nem
diizeyine gore biiylik olduklar (fark yoktur) goriilmiistiir (p > .05).

Shapiro-Wilk testine ait sig. (p) degerleri incelendiginde tiim subelere ait degerlerin
0.05’ten biiylik oldugu, normal dagilim ile aralarinda fark olmadig1 gézlenmistir. Bu sonuglara
gore dagilimlarin normal oldugu goriilmektedir. Normallik testlerinde, p degerinin 0.05’ten

biiyiik olmasi beklenir (Can, 2017, s. 89).

Normalligin saglanmasinin ardindan parametrik teste uygunlugu gézlemlendiginden,
deney ve kontrol gruplarmin denkliginin tespiti icin yapilan “Tek-Yonlii Varyans Analizi”
sonucunda grup ortalamalari arasinda anlamli bir farkin olmadigi, tiim subelerin birbirine
denk/esit gruplar oldugu goriilmektedir. Tablo 3’te tek-yonlii varyans analizine iliskin sonuglar

gosterilmistir.

Tablo 3. On Teste Gore Gruplarin Denkligine Iliskin Tek-Yonlii Varyans Analizi Sonuglar:

ON TEST
Kareler Toplami sd Kareler Ortalamasi F p
Gruplar arasi 139.044 2 69,522
Gruplar ici 28353.505 79 358,905 194 824
Toplam 28492.549 81

Tablo 3’te, gruplarin (deney-kontrol) denkliginin tespiti i¢in yapilan On test

uygulamasina iligkin tek-yonlii varyans analizi sonuglari incelendiginde; gruplarin 6n test
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ortalamalari arasinda (Xg_; = 52.98, SS = 21.40), (X¢_g = 51.07, SS = 17.38), (X¢_4 = 54.31,
SS = 17.34) istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur [F(81) =.194, p > .05]. Sonug itibartyla

tiim gruplarin (subelerin) uygulama 6ncesinde birbirlerine denk olduklari saptanmustir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmanin verileri iki farkli tiirde veri toplama aracinin es giidiimlii kullanimiyla
toplanmustir. Yar1 deneysel desen igin arastirmaci tarafindan hazirlanmig olan; ¢oktan segmeli
“Tarihim ve Ben Akademik Basar1 Testi” ile animasyon teknolojisinin (materyal) 6grencilerin
akademik basarilar tizerindeki etkisi test edilmis, yine arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan
“Dijital Animasyona Yonelik Uzaysal Alg1 Olgegi” araciligiyla ise dgrencilerin animasyon

teknolojisine yonelik algilar1 belirlenmistir.

Bagari testleri, bireylerin belirli bir alan veya konudaki bilgi ve becerilerini 6l¢mek i¢in
kullanilirlar. Bu testler ¢ogunlukla okullarda 6grenmeyi veya 6gretimin etkinligini 6l¢mek igin
uygulanmaktadirlar (Fraenkel vd., 2012). Bu baglamda, “Tarihim ve Ben Akademik Basar1
Testi” ile 6grencilerin dijital animasyon uygulamasina yonelik akademik basarilari tespit
edilmistir. Basar1 testinin gelistirilmesi siirecinde tamamiyla “Tarihe Yolculuk” tinitesi “Orta
Asya’da Kurulan ilk Tiirk Devletleri” konusu kapsaminda soru havuzu olusturulmustur. Bu
havuz igerisinden secilen sorulara gerekli analizler (madde giicliigli, madde ayirt ediciligi, i¢
tutarlilik [Cronbach Alfa], kapsam gegerligi) yapildiktan sonra sorular 6grencilere on test ve

son test olarak uygulanmugtir.

“Dijital Animasyona Y&nelik Uzaysal Algi Olgegi” ise, animasyon uygulamasinin
Ogrencilerin algilar1 {izerindeki etkisini belirlemek igin bizzat arastirmaci tarafindan
gelistirilerek giincel ve kullamigli bir 6lgme aract olarak alan yazinina kazandirilmasi
amagclanmistir. Olgek igin gerekli analizler (Gegerlilik, Giivenirlilik, AFA [A¢imlayici Faktor
Analizi], Temel Bilesenler Analizi, DFA [Dogrulayici Faktor Analizi]) yapildiktan sonra pilot

uygulamasi sonrasi 6grencilere basari testiyle birlikte (6n testle ve son testle) uygulanmustir.

Verilerin Analizi

Nicel yaklagimla yiiriitiilmiis olan bu arastirmada verilerin analizi SPSS26, AMOS26
ve EXCEL2016 yazilimlan iizerinden gerceklestirilmistir. Betimsel ve kestirimsel analizler
(Tek-Yonlii Varyans Analizi, Tek-Yonli Cok Degiskenli Varyans Analizi, Spearman Sira
Farklar1 Korelasyonu, Basit Dogrusal Regresyon) ile faktor analitik yontemlerin (AFA, Temel
Bilesenler Analizi, DFA) tablolarla ve sekillerle okuyucuya detayli olarak ve derinlemesine
sunuldugu bir yol izlenmis, veri analizi siireci biitlinciil bir bicimde ele alinarak istatistiki

cOziimlemeler belirli bir sematik diizen igerisinde hazirlanip siralanmistir.
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Uygulama Siireci

Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinin ardindan ilk olarak “Tarihim ve Ben
Akademik Basar1 Testi” ile “Dijital Animasyona Yonelik Uzaysal Algi Olcegi” bir 6n test
uygulamasi seklinde tiim gruplara ayni giin igerisinde yapilmistir. Gruplarin 6n testlerinden
elde edilen puanlar karsilastirildiginda tiim gruplarin esit basar1 ortalamasina sahip olduklari
ortaya ¢ikmistir. Gruplar arasindaki esitligin goriilmesinin ardindan 6gretmenlerle is birligi
icerisinde her bir gruba yonelik olarak; dersin tarih ve saatlerini, o giin hangi konunun
islenecegini (Hangi devlet ve kiiltiirel gelisimleri), derste lizerinde durulmasi gereken dnemli
noktalar1, kirk dakikalik ders siirecinin kaginci dakikasindan itibaren dijital animasyonun

ogrencilere izletilecegini igeren bir ¢izelge hazirlanmigtir (Bkz. EK 4, ss. 93-97).

Aragtirmanin tim gruplara uygulanmas siireci her bir subeye haftada ticer saat olmak
izere toplam dort hafta siirmiis ancak dijital animasyon teknolojisinin daha verimli bir sekilde
etkinliginin ortaya koyulabilmesi i¢in ders 6gretmenlerinin de dzverileri dogrultusunda bir ders
saatini (40 dk.) daha kapsayacak sekilde “ek zaman” planlanmistir. Buna gore, hem deney
gruplariyla hem de kontrol grubuyla gizelge dogrultusunda birebir ayni igerik yiiriitiilerek;
deney gruplarina dort hafta boyunca ¢ift ders olan giinlerde ikinci ders saatinin son on bes
dakikasinda (Konularin yetistirilebilmesine yonelik zamanin verimli kullanilmasi ve siirecin
dogru yonetilmesi diisiincesiyle ¢ift ders saatlerinde ilk dersler dijital animasyon
izletilmemistir.) ve tek derslerde ise yine son on bes dakika olacak sekilde dijital animasyon
izletilmis ve ek zaman seklinde planlanan son derste animasyonun tamami izletilerek genel

tekrar seklinde siire¢ tamamlanmustir.

Kontrol grubuna ise dort hafta boyunca deney gruplarindan farkli olarak yalnizca dijital
animasyon verilmemis, ek zaman dersinde genel bir tekrar yapilmis (6nemli noktalarin tekrari)
ve bunun diginda tiim gruplarda birebir ayni miifredata bagli kalinarak ders siireci
yirtitilmiistiir. Ek zamanin kullanildig1 hafta igerisinde (5’inci hafta) tiim gruplara yine aym
giin akademik basar testi ile birlikte uzaysal algi 6lgegi es zamanh olarak son test seklinde

uygulanarak siireg¢ bitirilmistir.

Arastirmacinin Rolii

Arastirmanin tiim asamalarinda aragtirmact hem dogrudan hem de dolayli (gézlemci)
roller istlenmistir. Arastirmanin deneysel asamasini olusturan materyalin (dijital animasyon)
ogrencilere dort haftalik (haftada tliger saat) periyotlarda aktarilmasi siirecinde arastirmact

bizzat sinifta uygulayici (dersi anlatan) olarak yer almistir.
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Okul idarecilerinin izni ve ders 6gretmenlerinin de kabulii tizerine ders 6gretmenleriyle
is birligi icerisinde uygulama gergeklestirilmis olup ayrica materyal tasariminda basta
senaryonun yazimi olmak Tlzere, karakterlerin fiziksel olusumlar1 dahil tiim siirecte
yardimci/dolayl roller tistlenmistir (Arastirmaci 6lgme araglarinin belirlenen tiim okullarda
tiim subelere uygulanmasi agamalarini [hem pilot hem de temel uygulamalarda] bizzat kendisi

yer alarak gergeklestirmistir).

Gegerlilik ve Giivenirlilik

Gegerlilik ve Giivenirlilik, test puanlarinin sahip olabilecegi en onemli iki 6zelliktir.

Cogunlukla birlikte anilirlar ancak bize farkl tiirde bilgiler verirler.
e Giivenirlilik, bize test puanlarinin bir seyi ne kadar tutarl 6l¢tiigiinii anlatir.

e Gegerlilik ise, test puanlarinin testin belirli bir kullanimi i¢in dogru seyleri Ol¢iip
6lgmedigini sdyler (Livingston, 2018, s. 7).

Sekil 16°da, bu farki gosteren bir analojiye/benzetmeye yer verilmistir. Sinava giren

kisinin belirli bir bilgi veya beceri kiimesindeki yeterligini/yetkinligini 6l¢mek i¢in bir test

kullanmak, o kisinin testin bir uygulamasini temsil ettii hedefe ates etmesine benzer

(Livingston, 2018, s. 7).

Sekil 16. Benzetme: Bir Kisinin Yeterligini Test Etmek Hedefe Ates Etmeye Benzer

® °
°
°
Diisiik Giivenirlilik Yiiksek Giivenirlilik Yiiksek Giivenirlilik
ustic buve Diisitk Gegerlilik Yiiksek Gegerlilik

Sekil 16°da 6zellikle 2 ve 3 numarali gorseller incelendiginde gecerlilik ve Giivenirlilik
kavramlari arasindaki ayrim ¢ok daha iyi anlasilacaktir. Nitekim 2. gorselde her ne kadar atiglar
birbirine oldukga yakin goriinse de amacin disinda bir atis gergeklestigi soylenebilir. Oysaki 3.
gorselde oldugu gibi atiglarin hem birbirine yakin olmast hem de hedefi bulmasi arzu

edilmektedir. Iste gegerlilik ve Giivenirlilik arasindaki fark da bu benzetmedeki gibi amag-
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hedef iliskisi biitliinligiinii saglamaktan gecer (amaciniz hedefi vurmak olmali). Bu temel
prensip dogrultusunda arastirma kapsaminda yer alan 6lgme araglarina iliskin gecerlilik ve

Giivenirlilik analizleri biitiinciil bir bi¢imde ele alinmistir.

Tarihim ve Ben Akademik Basari Testine Yonelik Gegerlilik ve Giivenirlilik

Analizleri

Akademik bagart testinin hazirlanmasi siirecinde dncelikli olarak giincel Sosyal Bilgiler
Ogretim Progranmi (2018) ve ders kitaplar1 incelenmistir. Buna gore giincel Ogretim
programinda; 6. Siif Kiiltiir ve Miras Ogrenme Alam igerisinde toplam bes kazanim yer
almakta ve konu 6zelinde ise yalnizca bir kazanim bulunmaktadir. Dogrudan konuyla iligkili

olan kazanim giincel 6gretim programi igerisinde su sekildedir:

SB.6.2.1. Orta Asya’da kurulan ilk Tirk devletlerinin cografi, siyasal, ekonomik ve

kiiltiirel 6zelliklerine iligskin ¢ikarimlarda bulunur.
Destan, yazit ve diger kaynaklardan yararlanilir (MEB, 2018).

Ders kitaplarinda ise konu istisnalar olmakla birlikte genellikle, 6grenme alani ya da
tinite icerisinde karsimiza ¢ikmaktadir. Yilmaz vd. (2018) tarafindan hazirlanan MEB baskili
ders kitabinda konu; “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alani igerisinde “Destan ve Yazitlarda Tiirkler”
basligiyla sunulmustur. Sahin (2020) tarafindan hazirlanan Anadol Yaymncilik baskili ders
kitabinda; “Tarihe Yolculuk” iinitesi altinda “Orta Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri”
basligiyla yer verilmistir. Uygulamanin yapildig1 okulda ise, Yildirim vd. (2023) tarafindan
hazirlanan kaynakta Devlet Kitaplari Izmir (2023) baskistyla konu; herhangi bir 6grenme alan
ya da Uinite olarak belirtilmemis, “Tarihe Yolculuk” genel baslig1 altinda, “Tiirklerin Anayurdu
Orta Asya” seklinde siniflandirilmistir. Son olarak da mobil uygulamada (application) “Kiiltiir
ve Miras” linitesi olarak belirlenmis ve “Konu” baslig: altinda “Tiirklerin Anayurdu ve Tiirk
Gocgleri”, “Ilk Tiirk Devletlerinde Kiiltir ve Medeniyet” seklinde iki farkli baslkla

sunulmustur.

Ogretim programi ve ders kitaplarinin incelenmesinin ardindan akademik basari testinin
kapsam gegerligini saglayabilmek {izere konu ve kazanimi kapsayan belirtke tablosu
olusturulmustur. Sorular hazirlanirken Anderson ve Krathwohl (2001) tarafindan revize edilmis
olan yenilenmis Bloom taksonomisinin biligsel alan basamaklari dikkate alinmistir (Akt.,
Yiiksel, 2007). Anderson ve Krathwohl (2001) tarafindan revize edilmis Bloom taksonomisinin

aciklamalarina Tablo 4’te yer verilmistir.
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Tablo 4. Anderson ve Krathwohl un Siniflamasinda Bilissel Siire¢ Boyutu Basamaklart

SUREC KATEGORILERI ORNEKLER
1. HATIRLAMA: Uzun siireli bellekten ilgili bilgiyi hatirlama.
1.1. Tanima: Tarihte 6nemli olaylarin tarihlerini tanima.
1.2. Animsama: Tarihte 6nemli olaylarin tarihlerini animsama.
2. ANLAMA: Sozli, yazili ve grafik iletisimle gonderilen mesajlardan anlam ¢ikarma.
2.1. Yorumlama: Onemli konusma ve dokiimanlari yorumlama.

2.2. Ornek Gosterme: Resim sanatindaki ¢esitli stillerin 6érneklerini verme.
2.3. Smiflama: Zihinde diizensiz olarak gozlenen veya tanimlananlari
siniflama.

2.4. Ozetleme: Videoda gosterilen olaylarin 6zetini yazma.

2.5. Sonug Cikarma: Yabanci dil 6grenirken 6rneklerden grammatik ilkeleri
anlama.

2.6. Karsilagtirma: Tarihi olaylar1 giiniimiiz sartlariyla karsilastirma.

2.7. Agiklama: Fransa’da 18. ylizyilda yasanan 6nemli olaylar
aciklama.

3. UYGULAMA: Verilen bir durumda bir islemi kullanma veya yapma.

3.1. Yapma: Tam sayilar1 bagka tam sayilara bolme.

3.2. Tamamlama: Newton’un ikinci kanununun uygun oldugu durumlari
kararlastirma.

4. ANALIZ: Biitiin haldeki parcalarin icerisindeki materyalleri ayirma ve tiim yapiyla ve
kisimlariyla olan iligkileri belirleme.

4.1. Farklilagtirma: Bir matematik probleminde ilgili ve ilgisiz sayilar
arasinda ayrim yapma.

4.2. Organize Etme: Belli bir tarihi agiklamaya karsi ¢ikma ve kanitlara
dayal1 tarihi bir tanimlamada kanitlar1 yapilandirma.

4.3. Niteleme/Atfetme: Yazarin politik goriislerine dayanarak bir makalesindeki

goriigiinii belirleme
5. DEGERLENDIRME: Kriter ve standartlara gore hiikiim verme.

5.1. Kontrol Etme: Gozlemledigi verilere gore bir bilim adaminin
diistincelerini tetkik etme (belirleme).
5.2. Kritik Etme: Verilen bir problemi ¢ézmede iki yontemden hangisinin

en iyi yol olduguna karar verme.

6. YARATICILIK: Tutarli veya fonksiyonel bir form olusturmak icin parcalari bir araya getirme,
yeni bir Oriintii ve yapi igerisinde pargalari organize etme.

6.1. Olusturma: Gozlenmis bir olgunun sebebini agiklamak i¢in
hipotezler olugturma.

6.2. Planlama: Verilen bir tarihi konuda bir arastirma planlama.

6.3. Meydana Getirme: Belirli amaglarla belirli tiirler i¢in habitatlar meydana
getirme.

“Tarihim ve Ben Akademik Basar1 Testine” yonelik olarak hazirlanmis sorularin
kazanima ve yenilenmis Bloom taksonomisine gore dagilimlari ise Tablo 5’te belirtke

tizerinden gosterilmistir.
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Tablo 5. Yenilenmis Bloom Taksonomisine Géore Hazirlanmis Belirtke Tablosu
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Akademik basari testi sorularinin hazirlanmasi siirecinde; ders kitaplarindan, dogrudan
konu alanina yonelik olarak ¢esitli yaymevleri tarafindan hazirlanmis soru bankalarindan ve
gevrim i¢i (online) sitelerde yayinlanmis sorulardan faydalanilmigtir. Arastirma siirecinde
deneklere (6grencilere) 15 soruluk bir test uygulanmasi planlanmis ve ilk asamada toplam 30
sorudan olusan bir taslak akademik basari testi olusturulmustur. Arastirmada iki 6lgme araci
esglidiimlii olarak kullanildig1 i¢in (basari testi ve 6lgek) bir ders saati (40 dk.) dikkate alinarak
ogrencilerin zamansal sorun yagamamalari adina ve sorularin uzunluklar1 da gozetilerek toplam
15 sorunun sorulmasi planlanmistir. Ayrica istatistiksel olarak giivenirligi saglama agisindan
bilgi testlerinde herhangi bir konu ya da béliimle ilgili olarak en az 10 test maddesinin sorulmasi
Onerilmektedir (Karagdz, 2019, s. 45). Boylelikle en az 15 soruluk bir basari testinin

sorulmasinin uygun oldugu diisiiniilmektedir.

Basar testi; sosyal bilgiler egitimi alanindan 4, tarih egitimi alanindan 2 §gretim tiyesi
ve resmi okullarda sosyal bilgiler 6gretmenligi yapan 5 6gretmen olmak {izere toplam 11
uzmanin incelemesine sunularak kapsam (icerik) gecerligi saglamak amaciyla kullanilan
stratejilerden biri olan (Christensen vd., 2014) uzman incelemesi sonucunda olusturulmustur.
Alan uzmanlarinin akademik basar1 testini degerlendirirken ii¢ kritere gore hareket etmeleri
istenmistir. Buna gore her sorunun altina “uygun”, “revize edilmeli” ve “cikarilmali” seklinde
tic derecelendirme Olgiitii sunulmustur. Uzmanlardan elde edilen veriler icin igerik/kapsam
gecerligi indeksi (CVI/Content Validity Index) “0.59” kabul edilmis (Karagéz, 2019, s. 104) ve
bu puan araligini saglamayan herhangi bir soru tespit edilmediginden (Y alnizca yapisal 6neriler
getirilmis [soru ciimlelerinin altin1 ¢izmek, bold/kalinlastirma yapmak vb. oneriler] ve gerekli

diizenlemeler yapilmistir.) 30 soruluk “Tarihim ve Ben Akademik Basar1 Testi” analiz 6ncesi

nihai halini almistir.

Icerik gecerligi indeksi hesaplama:

CVI = 1%(;\’—51;1)/2) formiilii ile hesaplanmaktadir. Formiildeki n,, ilgili soru i¢in “uygun”

ve “revize edilmeli” karar1 veren uzman sayisini, N ise toplam uzman sayisini ifade

etmektedir (Karagoz, 2019, s. 104).

Icerik gecerligi indeksi hesaplamasinin ardindan pilot uygulama i¢in; uygun érnekleme
yoluyla iki farkli ortaokul seg¢ilmis (okullarin arastirmaci i¢in ulasilabilir olmasi, okul i¢i ve
okul dis1 fiziksel ortamin uygunlugu olgiitler arasindadir) ve 30 soruluk basari testi amagli
ornekleme dogrultusunda (pilot uygulama yapilacak 6grencilerin daha once ayni konuyu
islemis olmasi, yeterli smif ve Ogrenci sayilarina sahip olmalar1 gibi durumlar amaclar

arasindadir) okullarin 7. smiflarindan ikiser subesine uygulanarak toplamda 87 6grenciyi
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kapsamustir [iki farkli 6rnekleme yontemi kullanimiyla ilgili olarak detayli agiklama “Dijital
Animasyona Yonelik Uzaysal Algi Olcesi Gegerlilik ve Giivenirlilik Analizleri” bashig: altinda
yapilmistir]. Bu pilot uygulama ile akademik bagar1 testine yonelik madde giigliik ve madde
ayirt edicilik indekslerinin hesaplanmasinin yani sira sorularin agik, net ve anlasilir olup

olmadig ve testin islerligi de tespit edilmistir.

Alan yazininda madde giigliik ve ayirt edicilik indekslerinin hesaplanmasinda gesitli
yontemler kullanilmakla birlikte bu aragtirma siirecinde en yaygin kullanim olanagi bulan iki
yontem; Henryson Yontemi ve Basit Yontem birlikte uygulanmistir. Bu iki analiz yonteminin
birbirlerinden ayrildiklar1 temel nokta ise hesaplamaya dahil edilen 6rneklem (birey) sayilarinin
farkli olmasidir. Henryson Yonteminde, 6lgmeye dahil edilen tim yanitlayicilar (bireyler)
kullanilirken, Basit Yontemde tiim yanitlayicilarin toplam puanlarindan en basarili %27°lik {ist
ve en basarisiz %27’lik alt grup belirlenerek, Kitlenin %54’liik kismi kullanilir. Henryson
Yontemi kiiglik 6rneklerde/drneklemlerde bile giivenilir sonuglar vermektedir (Hasangebi vd.,

2020, s. 225).

Bu dogrultuda basar1 testine ait madde giigliik ve madde ayirt edicilik indeksleri hem
Tablo 6°da tiim 6rneklem grubu (87 6grenci) tizerinden tek tek hesaplanarak gosterilmis hem
de Tablo 9’da diger bir madde ayirt edicilik hesaplama yontemi olan %27°1ik ist-alt gruplar
olusturularak (6rneklemin yalnizca %54’ dahil edilmistir) maddeler arasinda karsilastirma

yapilmustir (Escudero vd., 2000, s. 5).

Madde giicliik ve ayirt edicilik analizlerine gegmeden dnce hazirlanan 30 sorunun pilot
uygulama grubu iizerindeki i¢ tutarliligi (Cronbach Alpha) hesaplanmis ve a = *“.83”
bulunmustur. Yaygin olarak iki segenekli/cevaph (evet [1] — hayir [0], dogru [1] — yanlis [0]
seklinde) hazirlanan 6lgme araglarinin i¢ tutarliliga yonelik giivenirliliklerini belirlemede
Kuder-Richardson (KR20 - KR21) kullanilmakla birlikte, bu gibi iki sikli degiskenler i¢in
Cronbach o uygulanmasinin Kuder-Richardson 20 formiiliine esdeger oldugu sdylenebilir
(Karagoz, 2019, s. 45). Ayrica KR20 formiilii, az sayida maddeden olusan (10, 15 madde) bilgi
testleri i¢in uygulanmigsa “.50” gibi diisiik bir deger dahi giivenilir kabul edilmektedir. Fakat
50’nin iizerinde madde igeren bir testin i¢ tutarliliginin muhtemelen “.80” ve lizerinde ¢ikmasi
beklenmektedir (Karagoz, 2019, s. 45). Bu testin i¢ tutarliligina bakildiginda ise “o = .83”

degerinin giivenilir bir referans sagladigi gozlenmektedir.
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Tablo 6. Tiim Orneklem Uzerinden Akademik Basar: Testi Madde Analizi

MADDE AVIRT
MADDEISORU GUCLIX Kerar  EDICILIK  Karar  VARYANS 31D
) INDEKSI
(rjx)
1. .59 normal .29 diizeltilmeli .24 49
2. .66 normal 41 cok iyi 23 48
3. .62 normal 51 cok iyi 23 48
4. 47 normal 40 cok iyi .25 .50
5. .67 normal .38 iyi 22 A7
6. 52 normal A7 cok iyi .25 .50
7. 46 normal 43 cok iyi .25 .50
8. .60 normal 44 cok iyi 24 49
9. .62 normal A7 cok iyi 24 49
10. .52 normal .53 cok iyi .25 .50
11. .57 normal .32 iyi 24 49
12. A7 normal .55 cok iyi .25 .50
13. 45 normal .32 iyi .25 .50
14. .34 normal .26 diizeltilmeli 22 A7
15. .58 normal A48 cok iyi 24 49
16. .38 normal 57 cok iyi 24 49
17. .39 normal 52 cok iyi 24 49
18. 37 normal .34 iyi .23 48
19. A7 normal A7 cok iyi .25 .50
20. .23 zor .23 diizeltilmeli .18 42
21, 48 normal 37 iyi .25 .50
22. .56 normal 27 diizeltilmeli .25 .50
23. .56 normal 42 cok iyi .25 .50
24. .58 normal 51 cok iyi 24 49
25. .38 normal 24 diizeltilmeli 24 49
26. .59 normal 41 cok iyi 24 49
217. 51 normal 48 cok iyi .25 .50
28. A7 normal 49 cok iyi .25 .50
2. 78 koly 19 aayfauhr 17 42
30. .56 normal 24 diizeltilmeli .25 .50

Tablo 6’da “Tarthim ve Ben Akademik Basar1 Testi” sorularinin madde giicliik ve ayirt
edicilik indekslerine gore karar sonuglari gosterilmektedir. Kirmizi renk ait oldugu maddenin
mutlaka atilmasi gerektigini, mor renk bir diizeltme/revizyon ¢aligmasi yapildiktan sonra
maddenin kullanilabilecegini, yesil renk maddenin 1y1 bir madde oldugunu ancak yine de bir
diizenleme isleminin gerekebilecegini ve renksiz olanlar ise maddenin herhangi bir diizeltmeye

ithtiya¢ duyulmadan oldugu gibi kullanilabilecegine igaret etmektedir.

Giigliik indeksi (pj), bir maddenin (sorunun) ne denli kolay ve zor oldugu hakkinda bilgi
verir. Madde gii¢liigii her maddede dogru cevaplayanlarin oranini bulmak igin yapilir. Madde
giicliik indeksi O ile 1 arasinda degerler alir ve giicliik indeksinin 1’e yakinligi sorunun
kolayligini, 0’a yakinlig1 ise sorunun zorlugunu isaret etmektedir (Soylu vd., 2020, s. 276).
Madde giicliigii indeksi, maddenin hitap ettigi en iyi ortiik (latent) 6zelliktir. Gligliikk indeksinin
tasidigr en ideal yiikk miktarmin (katsayi) “.50” oldugu varsayilir ancak madde hazirlama
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stirecinde kolay ve zor maddelere de yer verilmesi ve bu ¢esitleme igerisinden (kolay-normal-
zor) .50’ye ulasilmasi tercih edilmektedir. Olgme aracindaki maddelerin giigliik dagilimlarinin
normal olmasi istenir. Orta giigliik diizeyindeki maddelerden olusan Olgme araglarinin
giivenilirlik diizeyi daha yiiksek bulunurken, ¢ok kolay ya da zor maddelerden olusan testlerin

giivenilirlik diizeyleri diisiik bulunmaktadir (Hasangebi vd., 2020, s. 225).

Boopathiraj ve Chellamani de (2013) madde gii¢liigiiniin maddeyi dogru cevaplayan
Ogrencilerin yiizdesi oldugunu ve ayni zamanda p degeri olarak adlandirildigini belirtmislerdir.
Deger aralig1 %0 ile %100 arasinda degismektedir ve deger ne kadar yiiksek olursa sorunun o
kadar kolay oldugu anlamina gelir. Bu sebeple p degeri .90’1 gegen maddeler test edilmeye
degmeyecek bir olguyu yansitmakta, .20 nin altinda olan maddeler ise zor ve kafa karistirici bir

madde olabilecegi gibi dil ve igerigin de yeniden gézden gecirilmesi gerekmektedir (s. 190).

Tiim 6rneklem iizerinden madde gii¢liigii hesaplamalari:

Dj = Dogru cevap sayisi
N = Tiim Ogrenci sayis1
formiilii tizerinden yapilmaktadir (acikders.ankara.edu.tr).

Ust ve alt gruplardan olusturulan rneklem secimlerinde ise madde giicliigii hesaplama

formiilii:

[(H+L)/N]x 100

H: Ust grupta sorular1 dogru cevaplayan dgrenci sayisi
L: Alt grupta sorular1 dogru cevaplayan 6grenci sayisi
N: iki gruptaki toplam dgrenci sayisi

seklindedir (Badat vd., 2020, ss. 288-289).

Yukarida Tablo 6’da gosterilen verilerde, EXCEL programi araciligiyla tiim 6rneklem
baz alinip madde giigliigii hesaplamalarinda formiil manuel olarak girilmis (Ornegin, her bir
soruyu dogru cevaplayanlarin sayisi hesaplanarak toplam kisi sayisina bolme islemi gibi),
madde ayirt ediciliginde ise hazir formiiller kullanilarak veriler elde edilmistir (Ornegin, her bir
soruyu dogru cevaplayanlarin sayilari ile toplam puan arasinda korelasyonel formiili

uygulamak gibi).
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Madde ayirt edicilik indeksi (rjX) ise sorularin, 6l¢iilmek istenen 6zellikle ilgili bilenleri
ve bilmeyenleri ne derece ayirt ettigini ortaya ¢ikarmaya yonelik bir analiz yontemidir. Madde
yiiklenimleri “-1 ile +1” arasinda degerler alirlar. Madde ayirt edicilik indeksi, “.19 ve altinda”
olan sorularin 6l¢gme aracindan ¢ikarilmasi, “.20 ile .29 arasinda olan sorularin ise ya 6lgme
aracindan ¢ikarilmasi ya da diizeltilerek kullanilmasi gerekir (Bolat & Karamustafaoglu, 2019,
S. 138; Sarag, 2018, s. 421). Ayrica, ScorePak®, eger indeks .30'un iizerindeyse madde ayirt

13 ’,

ediciligini “iyi”; .10 ile .30 arasinda ise “orta”; .10'un altinda ise “zayif” olarak

nitelendirmektedir (www.washington.edu). Farkli kaynaklardan elde edilen madde gii¢liik ve
ayirt edicilik indekslerine ait referans araliklart Tablo 7’de (Akdag, 2022) ve Tablo 8’de
(Escudero vd., 2000, s. 5) gosterilmistir.

Madde ayirt ediciliginde kullanilan formiiller ise:

Dist — Dalt
"~ aligrupsays:
D iist: Ust gruptan soruya dogru cevap verenlerin sayisi
D alt: Alt gruptan soruya dogru cevap verenlerin sayisi1 (acikders.ankara.edu.tr) ve
D=[(H-L)/N]x2
seklindedir (Badat vd., 2020, s. 289).

Tablo 7. Madde Giigliik ve Ayirt Edicilik Referans Araliklar

MADDE GUCLUK INDEKSI (pj) Karar
0.00-0.29 Zor Soru
0.30 - 0.69 Normal Soru
0.70-1.00 Kolay Soru
MADDE AYIRT EDICILIK INDEKSI (rjx) Karar
<0 Madde (Soru) Atilir
0.00-0.19 Zayif Madde (Atilir)
0.20-0.29 Madde Diizeltilerek Alinir
0.30-0.39 Iyi Madde (Diizeltilerek Alimir)
>0.40 Cok lyi Madde (Kullanilir)

Tablo 6 ve Tablo 7 birlikte incelendiginde, basari testinde yer alan maddelerden: mor
renkli olan; <17, <147, <207, 227, «“25”, “30” maddelerinin zor soru kategorisinde yer aldiklari
ve diizeltilerek kullanilabilecegi, yesil renkli olan; “5”, “11”, “13”, “18”, “21” maddelerinin
normal soru kategorisinde yer aldiklar1 ve iyi maddeler oldugu ancak yine de diizeltilerek
kullanilabilecegi, kirmizi renkli olan; “29”uncu maddenin ise zor soru kategorisinde yer aldig1
ve atilmasi gerektigi yorumlanabilir. Ancak daha giivenilir veriler elde edebilmek i¢in madde
giicliik ve ayirt ediciligi indeksi hesaplama yontemlerinden bir digeri olan 6rneklemin %27°lik

iist gruba (en yiiksek puan alan ilk 23 6grenci) ve %27’lik alt gruba (en diistik puan alan ilk 23
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Ogrenci) ayrildig1 gruplama yontemi uygulanmis (Escudero vd., 2000, s. 5) boylelikle tiim
orneklemden elde edilen veriler ile yalnizca 6rneklemin %54’liikk bolimiinden elde edilen

veriler karsilastirilmistir.

Tablo 8. Madde Ayt Edicilik Referans Araliklar

Ayirt Edicilik Indeksi Kalite/Nitelik Tavsiye/Karar
>0.39 Miikemmel Kalsin
0.30-0.39 Iyi Iyilestirme - gelistirme yapilabilir
0.20-0.29 Vasat Kontrol edilmesi - Incelenmesi gerekiyor
0.00-0.20 Zayif Cikartin veya derinlemesine inceleyin
<-0.01 Cok Kotii Kesinlikle ¢ikartin

Tablo 8’de, madde ayirt edicilik indeksine gore; maddelerin referans araliklari,
nitelikleri ve tavsiye/karar sonuglart gosterilmistir.

Tablo 9. Ust ve Alt %27 lik Gruplara Gére Madde Giicliik ve Ayirt Edicilik Indeks Sonuclar

MADDE/SORU MADDE GUCLUK INDEKSI MADDE AYIRT EDICILIK
NO (j) INDEKSI (1jx)
1. .70 .26
2. 54 57
3. 54 .65
4, 48 52
5] .70 43
6. 59 .65
7. 48 52
8. 61 61
9. 57 .70
10. .54 .65
11. .59 .39
12. .61 .70
13. .50 .39
14, 41 .30
15. .59 .65
16. .46 74
17. 41 57
18. 48 .26
19. .52 .52
20. 33 22
21. 46 .39
22. .52 .35
23. .59 48
24, .61 .61
25. .39 .26
26. .54 57
217. 54 57
28. .52 .61
29. .67 .30
30. .52 .70

Tablo 8 ve Tablo 9 birlikte incelendiginde, “madde ayirt edicilik” indekslerine ve

referans araliklarina gore: mor renkli olan; “1”, “18”, “20”, “25” maddelerinin vasat madde

kategorisinde yer aldiklar1 ve diizeltilerek kullanilabilecegi, yesil renkli olan; “11”, “13”, “14”,
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“217, «“227, “29” maddelerinin ise iyi maddeler olduklar1 ancak yine de miimkiin 6l¢iide

lyilestirme/gelistirme calismasi yapmanin tavsiye edildigi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 7 ve Tablo 9 birlikte incelendiginde, “madde giigliik” indekslerine ve referans
araliklarma gore: mor renkli olan; “1” ve “5” maddelerinin kolay soru kategorisinde olduklar1

ve diger tim maddelerin normal soru kategorisinde yer aldiklar1 gézlenmektedir.

Her iki yontem (tiim evreni dahil etme ve yalnizca %27’lik tist-alt gruplar olusturma)
sonucunda elde edilen veriler karsilastirildiginda; madde giigliik ve ayirt edicilik indekslerine
ait katsayilarin degistigi ancak biiylik Olgiide karar sonuglarinin benzerlik gosterdigi
soylenebilir. Oyle ki Tablo 6 ve Tablo 9 birlikte dikkate alindiginda Karar sonuglari, Tablo 6’da
Ki aritmetik siralamaya gore: “17, “5”, “117, “13”, “14”, “18”, “207, “21”, 227, 25, “30”
maddelerinin diizeltilerek kullanilabilecegi, “29”uncu maddenin Tablo 6’ya gore (kirmizi
renkli) kesinlikle atilmasi gerekirken Tablo 9’a gore (yesil renkli) atilabilecegi veya
derinlemesine incelenmesi gerektigi, Tablo 9’daki aritmetik siralamaya goreyse: “17, “5”, “117,
“137, “14”, “18>, “207, “217, “22”, “25”, “29” maddelerinin diizeltilerek kullanilabilecegi

seklindedir.

Nihai olarak, atilmasi gereken veya diizeltilerek kullanilabilecek olan tim
renklendirilmis maddeler aritmetik siralamaya gore siralandiginda: “17, <57, “117, “13”, “14”,
“187,207, 217, 227,257,297, “30” maddeleri (toplam 12 madde) hem uygulama siirecinde
hedeflenen saymin (toplam 15 soruluk bir test hedeflenmistir) yeterince iizerinde olmasi hem
de diizeltme isleminin; yeniden uzman goriisiine bagvurma, yeniden madde analizi yapma vb.
stirecleri gerektireceginden, zamanin tasarruflu/verimli kullanilabilmesi adina arastirmaci
tarafindan basari testinden ¢ikarilmistir. Madde ¢ikarma islemlerinin ardindan “Tarihim ve Ben
Akademik Basar1 Testi”: “27, “3”, “4”, “6”, “7”, “8”, “9”, “10”, “12”, “15”, “16”, “17”, “197,
€237, “24”, <267, <277, “28” maddeleri/sorular1 olmak tizere toplam 18 sorudan olugmaktadir.
Ayrica son seklini alan (toplam 18 soru) basart testinin i¢ tutarliligina yonelik Cronbach Alpha

(13

katsayis1 “.82” bulunmustur. Arastirmanin baglangic evresinde 15 soru sorulmasi seklinde
planlanan basari testinin, uzmanlardan (6gretim {iyeleri) ve sosyal bilgiler 6gretmenlerinden de
alinan tavsiyeler tizerine, tamamiin (18 soru) uygulama siirecine dahil edilmesine karar
verilmistir. Her bir sorudan alinacak skor (puan) “5.5” ile garpilmis ve en yiiksek skor “99”

olarak belirlenmistir.
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Dijital Animasyona Yonelik Uzaysal Alg1 Ol¢cegi Gegerlilik ve Giivenirlilik Analizleri

Basari testiyle es zamanli olarak uygulanan ve arastirmaci tarafindan gelistirilen “Dijital
Animasyona Yonelik Uzaysal Alg1 Olgegi” ile &grencilerin animasyona yonelik uzaysal

algilariin belirlenmesi amaglanmastir.

Olgegin gelistirilme siirecinde en temel adimlardan biri olan “madde havuzu”
olusturulmus (DeVellis, 2017) ve 38 maddelik bir taslak 6lgek formu hazirlanarak kapsam
gecerliginin saglanabilmesine yonelik uzman goriisiine sunulmustur. Taslak 6l¢ek formu bes
dereceli Likert 6lgegine gore; “Tamamen Katilmiyorum (1), “Katilmiyorum (2)”, “Kararsizim
(3)”, “Katiliyorum (4)”, “Tamamen Katiliyorum (5)” seklinde hazirlanarak her bir madde i¢in
“uygun”, “revize edilmeli” ve “¢ikarilmali” dl¢iitleri dogrultusunda 5 uzman (Egitim Bilimleri
alanindan 6l¢me ve Olcek gelistirme calismalar1 yapmis 4, Tiirk Dili ve Edebiyati alanindan 1
uzman) tarafindan incelenmistir. Uzman degerlendirmesi igerik gegerligi indeksi
hesaplamasina gore sonuglandirilmis ve madde kabul araligi “.99” (Karagéz, 2019, s. 104)
olarak belirlenmistir. Uzman degerlendirmesi sonucunda; birbirini tekrar ettigi ve konunun
kapsamini yansitmadigi gerekgeleriyle bu araligin disinda kalan 5 maddenin ¢ikarilmasi uygun
goriilmistiir. Nihai olarak uzman degerlendirmesi sonucunda 33 maddelik kapsam gegerligi
saglanan taslak Olgek formunun uygun ornekleme yoluyla segilen resmi bir ortaokulda
maksimum ¢esitleme 6rneklemesine dayali olarak belirlenen 5, 6, 7 ve 8’inci siniflarindan birer
subesine pilot uygulamasi yapilmis ve maddelerin acgik, net ve anlasilir olup olmadig: tespit
edilmeye c¢alisilmistir. Pilot uygulamanin ortaokulun tiim kademelerine yapilma sebebi; 6l¢egin

gelecek calismalar i¢in daha yaygin/kapsamli bir kullanim alan1 saglamasi amaciyladir.

Ayrica burada kullanilan iki 6rnekleme yonteminin; okul se¢imi (uygun 6rnekleme) ve
denek se¢imi (maksimum gesitleme) ayr1 ayri olarak uygulanmasiyla da alan yazinina bir
farkindalik ve katki saglayacag diisiiniilmektedir. Oyle ki yapilan ¢alismalarin pek ¢ogunda
okul 6rneklemesi ve birey (denek) drneklemesi ayrimlarinin yapilmadigr goézlenmektedir. Bu
baglamda iki 6rneklem tekniginin okul ve denek segimleri i¢in ayri ayr1 kullaniminin 6nemine
dikkat ¢ekilmek istenmistir. Kolay (Uygun/Convenience) 6rneklemede, aragtirmaciya yakin ve
erisilmesi kolay bir durumun se¢ilmesi s6z konusu oldugundan arastirmaya hiz kazandiran bir
yontemdir (Kilig, 2013). Maksimum cesitleme (Heterojen) Ornekleme de ise, calisilan
Ozelliklere iliskin en genis kapsami olusturan (kendi i¢inde benzesik, degisken ve farkli

durumlara sahip) bireyler 6rnekleme dahil edilmektedir (Baltaci, 2018).

Pilot uygulama sonucunda olumsuz maddeler arasinda yer alan 2 madde 6grenciler
arasinda algisal yanilgiya ve anlagilma giicliigiine yol a¢tig1 gerekgesiyle arastirmaci tarafindan

0lcek formundan cikarilmis ayrica 1 maddenin de 6grencileri yonlendirebilecegi fark edilerek
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dil uzmaninin da goriisii dogrultusunda formdan ¢ikarilmasi uygun goriilmistiir. Boylelikle
toplam 30 maddeden olusan taslak 6lgek formunun AFA (A¢imlayici Faktor Analizi) ve DFA
(Dogrulayic1 Faktor Analizi) gibi faktor analitik yontem analizi Oncesinde Giivenirlilik
analizine ge¢ilmistir. Tablo 10°da uzaysal algi 6lgeginin pilot ve temel uygulamaya ait

orneklem dagilimlar1 gosterilmistir.

Tablo 10. Dijital Animasyona Yonelik Uzaysal Algi Olceginin Orneklem Dagilimlar:

Calisma Grubu Pilot Uygulama Grubu Temel Uygulama Grubu (AFA-DFA)
Sinif Kiz Erkek Kiz Erkek

f % f % f % f %

5. Simf 5 28 5 23 61 24 67 28

6. Simf 4 22 6 27 143 58 142 58

7. Simf 4 22 6 27 30 12 27 11

8. Siif 5 28 5 23 14 6 8 3
Toplam 18 100 22 100 248 100 244 100

40 492

Tablo 10°da goriildiigi tizere; pilot uygulamaya dahil edilen 6rneklem sayisi toplam
40 denekten (18’1 kiz, 22’si erkek 6grenci) olusurken temel uygulamaya (deneysel islem) dahil
edilen toplam 6rneklem sayis1 ise 492 denekten (248’1 kiz, 244’1 erkek 6grenci) olusmaktadir.
Bu arastirma kapsaminda AFA ve DFA uygulamalarinda ortak 6rneklem kullanimi tercih
edilmistir. Zira alan yazimminda ayni gruba hem AFA hem de DFA yapilip yapilmayacagi
yoniinde herhangi bir totolojik sonu¢ bulunmamakla birlikte bu fenomeni ispat edebilecek

deneysel bir ¢alismaya da rastlanilmamistir (Dogan vd., 2017, s. 377).

Tablo 10°’da gosterilen 6rneklem dagilimlar tizerinden de anlasilacag: iizere bu tez
caligmas1 kapsaminda ortaokulun tiim kademeleri i¢in kullanilabilecek gegerligi ve giivenirligi
saglanmuis, ¢esitli faktor analitik yontemlerden (AFA-DFA, Temel Bilesenler) gegmis bir 6lgme

araci tasarlanmasi ve alan yazinina kazandirilmasi amaglanmastir.

Dijital Animasyona Yonelik Uzaysal Alg1 Olcegi Gelistirme Siireci

Bu boliimde arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan “Dijital Animasyona Yonelik

Uzaysal Alg1 Olgegine” iliskin faktor analitik siiregler derinlemesine agiklanmustr.
Ag¢imlayict (A¢iklayicy) Faktor Analizi

Acimlayic1 Faktor Analizi, ¢ok sayida degiskeni bulunan bir kiimeyi (6lgegi) belirli
sayida gruplara ayirarak her bir grubun kendi icerisinde bulunan degiskenler (maddeler)
arasindaki iliskiyi (korelasyonu) maksimum, bu degiskenlerin diger gruplar arasindaki iliskisini
ise minimum tutmaya calisarak kiimeyi yeni degiskenlere (birbiriyle iliskili maddelerden

olusan gruplara) doniistiiren bir analiz yontemidir. Tiretilen bu yeni gruplarin her birine
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“faktor” (Karagodz, 2019, s. 671) diger bir degisle de “boyut” isimleri verilmektedir.
Tavsancil’in (2018) yaptig1 tanimlamaya gore de p kadar degiskeni olan bir olayda (p boyutlu
uzay) birbiriyle iliski i¢erisinde olan degiskenleri bir araya getirerek az sayida yeni (ortak)
iliskisiz degisken (yeni faktorler) bulmay1 amaglar. Ozetle faktdr analizi yontemi i¢in ortak
boyutlar saptanarak boyut/faktor indirgeme ve bagimlilik yapisinin yok edilmesi denilebilir (s.
46).

Faktor analizine gecilmeden once verilerin normallik testleri yapilmis, buna gore;
merkezi egilim odl¢iilerinin [Ortalama = 3.94, %5 Kirpilmis Ortalama = 3.95, Ortanca = 3.97]
birbirine olduk¢a yakin degerler aldiklari, merkezi dagilim 6l¢iilerinin [Carpiklik = -.291,
Basiklik = -.345] ise genel kabul goren “-1.96” ile “+1.96” arasinda (Can, 2017, s. 85)
dagildiklart gozlenmektedir. Dagilimlarin normalligine iligkin diger testler incelendiginde,
orneklem biiyiikliigii dikkate alinarak (50’nin tizerindeki 6rneklemlerde) Kolmogorov-Smirnov
testine bakilmis (Biiyiikoztirk, 2005, s.42, Akt., Can, 2017, s. 89) ve test sonucunun Ho
(yokluk/null) hipotezini reddettigi, p < .05 oldugu (normallik i¢in yokluk hipotezinin kabul
edilmesi beklenir, p > .05 olmasi istenir) ancak bu test sonuglarinin normalligi gosterme

derecesi konusunda alan yazininda tartismalar bulundugu belirtilmistir (Can, 2017, s. 89).

Bu sebeple dagilimlarin normalligine iliskin olarak ¢izgi grafigi, sacilim grafigi, sapl
kutu grafigi ve histograma bakilmis; ¢izgi grafiginin diiz, sagilim grafigin normal, saplikutu
grafiginin her iki kutuplarinin ortancaya (median) oldukga esit ancak uc degerlere (outliers)
sahip oldugu ve histogramin ise can egrisine benzer bi¢cimde simetrik bir yap1 aldig
gozlenmistir. Sonug itibariyla saplikutuda yer alan “11” ucdeger (11 68renci) aragtirmadan
cikarilmig ve verilerin normal bir dagilim sergiledigi gozlenmistir. Boylelikle Tablo 10’da

gosterildigi tizere toplam 492 6grenciye AFA ve DFA uygulanmustir.

AFA oOncesinde maddelerin i¢ tutarliligina iliskin olarak Cronbach Alfa (a)) katsayist
hesaplanmis ve “o = .89 bulunmustur. Cronbach a degerlerine iliskin giiven araliklar1 Tablo

11°de (Can, 2017, s. 391; Ozdamar, 2017, s. 112) gdsterilmistir.
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Tablo 11. Cronbach Alfa Degerine Gore Giiven Araliklar

Cronbach o Sinirlart Karar
a<0.40 Olgek giivenilir degildir. Olgek yeniden diizenlenmelidir.
Olgek, ¢ok diisiik giivenirlilik diizeyine sahiptir. Olgegin yeniden

0.40<a <050 diizenlenmesi ya da modifiye edilmesi gerekir.
Olgek diisiik giivenirlilik diizeyine sahiptir. Prototip dlgek olarak
0.50<0<0.60 kullanilmasi, ancak iyilestirme calismalarmin yapilmasi uygun
olur.
0.60 < o< 0.70 Olgek yeterli giivenirlilik diizeyine sahiptir. Olgek, fenomen ile

ilgili toplum taramalarinda kullanilabilir.
Olgek yiiksek giivenirlilik diizeyine sahiptir. Olcek fenomen ile
0.70<0<0.90 ilgili toplum taramalarinda ve bilimsel yargilarin olusturulmasinda
giivenle kullanilabilir.
Olgek, cok yiiksek giivenirlilik diizeyine sahiptir. Fenomen ile ilgili
a>0.90 yiikksek  gegerlilik ve giivenirlilikte bilimsel yargilarn
olusturulmasinda giivenle kullanilabilir.

Tablo 11°de gosterilen deger araliklarina uygun olarak i¢ tutarliligin (Cronbach a)
saglanmasinin ardindan 6rneklem biiyiikliigiiniin AFA i¢in yeterligini test etmede kullanilan bir
yontem olan Kaiser-Meyer-Olkin (K-M-0O) testi sonucunda; katsayr “.90” bulunmustur. K-M-
O degeri i¢in; 1’ec yaklastikca miikemmel, .50’nin altinda ise kabul edilmez (.90’larda
miikemmel, .80’lerde ¢ok 1yi, .70 ve .60’larda vasat, .50’lerde ise kotii) oldugu belirtilmistir
(Tavsancil, 2018, s. 51). Ayrica bu test yapilamiyorsa orneklem biiytikliigiiniin degisken
(madde) sayisinin en az 5 hatta 10 kat1 olmasi gerektigi ifade edilmektedir (Tavsancil, 2018, s.
51).

Aksu vd. (2017), veri setindeki boyut sayisim1 belirlemek i¢in 6rneklem biiytikliigii
hakkinda farkli yaklagimlarin bulunmasiyla birlikte genel kabul géren yeterligin en az 300
katilime1 olarak onerildigini ve bliyiik 6rneklemlerle calismanin verilerdeki hatay azaltacagini
belirtmislerdir (s. 5). Orneklem biiyiikliigii konusunda bir baska kaynakta ise sdyle ifade

edilmektedir;

Orneklem sayis1 icin, Nunally (1978) madde sayismin 10 katin1 &nerirken, Kass ve
Tinsley (1979), eger 6rneklem sayis1 300°lin altindaysa, madde sayisinin 5 ila 10 kati
olmasi gerektigini, 6rneklem sayis1 300’1 gectiginde (madde sayisina orandan bagimsiz
bi¢imde), kararli sonuglara ulasildigini belirtmektedirler. Benzer bigimde, Tabachnic ve
Fidell (2001) faktor analizi i¢in en az 300 6rneklemin iyi oldugunu belirtirken, Comrey
ve Lee (1992) bir siniflamaya giderek, 100 6rneklemi zayif, 300 6rneklemi 1yi, 1000
orneklemi de miikemmel olarak nitelendirmislerdir (Akt., Can, 2017, s. 319).
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Tablo 12. K-M-0 Katsayisinin Onem Dereceleri

K-M-O Degeri Ortak Varyansin Derecesi
0.90 ile 1.00 aras1 Miikemmel
0.80 ile 0.89 aras1 Oldukg¢a Onemli
0.70 ile 0.79 aras1 Orta Diizeyde
0.60 ile 0.69 arasi Vasat
0.50 ile 0.59 arast Cok Koti
0.00 ile 0.49 aras1 Faktor Yok

Tablo 12°de K-M-O Kkatsayisinin yorumlanmasinda kullanilan degerler gosterilmistir
(Aksu vd., 2017, s.9).

K-M-O testi sonucunda yeterli 6rneklem katsayisina ulasildig: i¢in diger bir uygunluk
testi olan (verilerin AFA igin yeterli olup olmadigi) Bartlett’s Sphericity (Kiiresellik) Testi
yapilmistir. Bartlett Testi, degiskenler (maddeler) arasindaki iliskinin varligin1 korelasyon
analizi temelinde incelemektedir. Degiskenler arasindaki korelasyonun yeterligi hakkinda bilgi
vermektedir. Bu degerin %95 giiven araliginda .05’ten kiigiik (anlamli/manidar) olmasi
istenmektedir (Aksu vd., 2017, s. 47). Baska bir tanimla, maddeler aras: iligkilerin oldugu
gercek korelasyon matrisi ile birim matris arasinda anlamli fark olup olmadigini sinar (Can,
2017, s. 325). Buna gore Bartlett Kiiresellik Testi sonucunda [Ki-Kare (x?) = 4409.597, p =
.000] bulunmus ve p < .05 anlamlilik diizeyinde anlamli farklilik oldugu i¢cin AFA analizine
gecilmistir.

Taslak dlgek formunun analizinde Oncelikli olarak madde 6zdegeri (eigenvalue) “17,
madde yiik degeri i¢in kesim noktasi “.30” (Kesim noktasi i¢in katsaymin belirlenmesine iliskin
alan yazininda bir¢ok goriis ve 6neri bulunmaktadir. Bunlar arasinda: Aksu vd., 2017, s. 5; Can,
2017, s. 320; DeVellis, 2017, s. 111; Erkus, 2016, s. 98; Harrington, 2009, s. 23; Karagoz, 2019,
s. 676; Ozdamar, 2017, s. 150; Pallant, 2020, s. 204; Tavsancil, 2018, s. 48 gosterilebilirler.) ve
binisik madde oOzelligi gosteren maddelerin tespiti i¢in de “.10” katsayilar1 baz alinmustir.
Tavsancil’in (2018) da belirttigi lizere maddelerin birden fazla faktére girmemesi (binisiklik
durumu) g6z Onlinde bulundurulmali ve o6l¢iit faktdr yiikleri arasinda en az “.10” fark

bulunmalidir (s. 50).

Ayrica dondiirme isleminde ortogonal (dik) faktor ¢oziimleri i¢in en yaygin kullanilan
dondiirme tiirii olan “varimax” rotation (dondiirme) secenegi tercih edilmistir (Karagoz, 2019,
s. 674; Ozdamar, 2017, s. 149; Pallant, 2020, s. 202). Son olarak da madde ¢ikarma (extraction)
islem tercihi icin temel bilesenler/anabilesenler (principal components) segilmistir. Ozdamar’in
(2017) anabilesenler olarak yer verdigi bu yontem, birbiriyle iliskili bir dizi degiskenin
bagimsiz transformasyon yaklasimi ile (orthogonal transformation) dogrusal olarak iligkisiz

faktor adi verilen gozlenemeyen/gizil degiskenlere (latent variables) doniismesini saglayan
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istatistiksel bir yontemdir (s. 135). Harrington (2009) ise, temel bilesenler igin, bir dizi
gozlemlenen degisken veya 6geyi (veri kiimesi / maddeler) daha az sayida temel bilesen ile
tanimlama olarak nitelendirmistir. Ayrica 6geler (maddeler) arasindaki korelasyondan ziyade
varyansin agiklandigini belirtmektedir. Burada 6nemli bir nokta ise temel bilesenlerin (principal
component) AFA’dan ayrildigi ve birbirlerine karsilik kullanim konusunda farkli goriisler ileri
stiriildiiglidiir. Buna ek olarak temel bilesenler ve AFA’nin biiylik 6rneklemler ve ¢ok sayida
maddenin oldugu yapilarda benzer sonuglar verebildigi ancak AFA’nin madde yiiklenimlerinin
(katsayilar) temel bilesenlerinkinden biraz daha kii¢iik olabilecegi ifade edilmistir. Konuyla
alakali son olarak, temel bilesenlerin AFA ile benzer amaglar icin kullanilabilecegi (Or., veri
azaltimi) ancak farkli bir matematiksel modele dayandigi ve bu nedenle DFA i¢in AFA kadar

saglam bir temel saglamayabilecegi belirtilmistir (s. 11).

Bir maddenin o6lgek igerisinde yer alip almamasinda etken olan anti-image (.x%)
korelasyonu katsayisinin .50°den biiyiik olmas1 gerekmektedir (Can, 2017, s. 326; Ozdamar,
2017, 5.148). Buna gore anti-image korelasyon tablosu incelenmis ve katsay1 degerleri sirasiyla
en biiylik ve en kiigiik maddeler (M / Madde); “M21 = .953*’ ve “M 18 (Ters Madde) = .636*”
seklinde oldugu gozlenmistir. Faktor sayisini belirlemede faydalanilan bir baska yontem de
cizgi grafigi diger bir ifade sekliyle serpilme diyagramudir (scree plot). Olgek formunun kag
faktorden olustuguna iligkin olarak ¢izgi grafigi incelendiginde ilk asamada egimin 6’nc1 faktor

sonunda (7. Faktorden itibaren) diiz bir ¢izgi halini aldig1 gorilmiistiir.

Sekil 17. Cizgi Grafigi Faktor Yapisi
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Ancak dondiiriilmiis/dontisiimlii  bilesenler matrisi (Rotated Component Matrix®)
tablosunda binisik maddeler tespit edildigi icin ylik degerleri arasindaki fark en az olan
maddeden (.10’dan az olan) baslamak {izere madde ¢ikarma islemi (extraction) yapilmistir.
Madde ¢ikarma/atma islemine gore sirasiyla; M21, M25, M10, M20, M12 ve M9 maddeleri
Olcek formundan ¢ikarilmistir. Nihai olarak AFA sonrasinda seklini alan “Dijital Animasyona
Yénelik Uzaysal Algr Olgegi”; 6 faktorlii/boyutlu ve toplam 24 maddeden olusmaktadir.
Olgege iliskin; Toplam a = “.85” (1. Faktdr = .81; 2. Faktdr = .70; 3. Faktor = .62; 4. Faktor =
.63; 5. Faktor = .55; 6. Faktor = .78), K-M-O katsayis1 “.86”, Bartlett Kiiresellik Testi sonucu
ise (y*> = 3140.661, p = .000) bulunmustur.

Tablo 13. Dijital Animasyona Yénelik Uzaysal Algi Olcegi AFA Sonuclart

Dondiirme Sonrast

Faktor Ortak
Madde Varyansi/Faktorlerce 1. 2 3. 4. 5. 6.
Agiklanan Varyans Faktor ~Faktor Faktor Faktér Faktor  Faktor
Yiki  Yuki  Yiokid  Yikd  Yukd  Yikid
M27 .55 .73
M29 .53 .69
M28 45 .65
M30 46 .62
M23 42 .60
M26 46 .58
M24 .39 .55
M14 37 44
M7 57 71
M8 .55 71
M15 A7 57
M1l 46 57
M17* 72 .82
M18* .76 75
M16* .61 .58
M6* 49 51
M4 72 81
M3 .67 .79
M5 44 .55
M13 49 60
M22 A7 .56
M19 48 .56
M1 .80 .83
M2 .78 .83
Ozdeger Toplam 5.87 2.18 1.59 1.33 1.15 1.00
Aciklanan Varyans Toplam (%) : 54.68 15.18 9.96 8.02 7.76 6.89 6.86

*QOlumsuz/ters ¢evrilen maddeler
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Tablo 14. A¢iklanan Toplam Varyans

Agiklanan Toplam Varyans

Baslangi¢ Ozdegerleri Cikarilmis Kareler Toplami Dondiiriilmiis Kareler Toplami
Faktor Toplam  Varyans  Birikimli ~ Toplam  Varyans  Birikimli Toplam Varyans Birikimli
% % % % % %
1 5.872 24.466 24.466 5.872 24.466 24.466 3.643 15.180 15.180
2 2.179 9.078 33.544 2.179 9.078 33.544 2.391 9.962 25.142
3 1.593 6.636 40.179 1.593 6.636 40.179 1.926 8.023 33.165
4 1.325 5.522 45.702 1.325 5.522 45.702 1.863 7.763 40.928
5 1.150 4.790 50.492 1.150 4.790 50.492 1.652 6.885 47.813
6 1.004 4.184 54.675 1.004 4.184 54.675 1.647 6.862 54.675

Tablo 13 ve Tablo 14 birlikte incelendiginde;

1. Faktoriin: M27, M29, M28, M30, M23, M26, M24, M14 maddeleri olmak tizere
toplam 8 maddeden olustugu ve maddelerin faktor icerisindeki yiiklerinin sirastyla
biiyiikten kiigiige dogru; “.73” ile “.44” arasinda degerler aldig1 goriilmektedir. Olgek
icerisinde tek basina toplam varyansin yaklasik olarak %15’ini agiklayan 1. Faktor,
“Farkindalik Faktorii” seklinde adlandirilmistir. 1. Faktore ornek olarak; M30:
“Animasyonla tarihi konular1 islemek bilgilerin uzun siire zihnimde kalmasini saglar.”
ve M24: “Animasyonla tarihi konular1 islemek konular arasinda ¢ok boyutlu

diistinebilmemi saglar.” maddeleri gosterilebilir.

2. Faktoriin: M7, M8, M15, M11 maddeleri olmak iizere toplam 4 maddeden olustugu
ve maddelerin faktor icerisindeki ytiklerinin sirasiyla biiyiikten kiigiige dogru; “.71” ile
“57” arasinda degerler aldif1 goriilmektedir. Olgek igerisinde tek basma toplam
varyansin yaklasik olarak %10’unu aciklayan 2. Faktor, “Karsilastirma Faktorii”
seklinde adlandirilmistir. 2. Faktore 6rnek olarak; M8: “Animasyonlu tarih konulari
normal sekilde islenen tarih konularina gore daha eglencelidir.”, M15: “Animasyonla
tarihi konular1 islemek daha zevkli olur.” ve M11: “Tarihi konular animasyonla birlikte

islenirse derse olan ilgim artar.” maddeleri gosterilebilir.

3. Faktoriin: M17, M18, M16, M6 maddeleri olmak iizere toplam 4 maddeden olustugu
ve maddelerin faktor icerisindeki yiiklerinin sirasiyla biiyiikten kii¢iige dogru “.82” ile
“51” arasinda degerler aldig1 goriilmektedir. Olgek icerisinde tek basma toplam
varyansin yaklasik olarak %8’ini aciklayan 3. Faktor, “Olumsuz Diisiince Faktorii”
seklinde adlandirilmistir. 3. Faktore 6rnek olarak; M17: “Animasyon olmadan da tarihi
konular zevklidir.”, M18: “Animasyon olmadan da tarihi konular1 severim.” ve M16:

“Tarihsel konularda animasyon gereksizdir.” maddeleri gosterilebilir.
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4. Faktoriin: M4, M3, M5 maddeleri olmak {izere toplam 3 maddeden olustugu ve
maddelerin faktor icerisindeki yliklerinin sirasiyla biiylikten kiigiige dogru “.81 ile
“55” arasinda degerler aldig1 goriilmektedir. Olgek icerisinde tek basma toplam
varyansin yaklasik olarak %8’ini agiklayan 4. Faktor, “Egitsellik Faktorii” seklinde
adlandirilmistir. 4. Faktore ornek olarak; M4: “Tarih igerikli animasyonun egitici yonii
vardir.” ve M3: “Tarih igerikli animasyonun Ogretici yonii vardir.” maddeleri

gosterilebilir.

5. Faktoriin: M13, M22, M19 maddeleri olmak iizere toplam 3 maddeden olustugu ve
maddelerin faktor igerisindeki yiiklerinin sirasiyla biiyiikten kiigiige dogru “.60” ile
“56” arasinda degerler aldig1 goriilmektedir. Olgek icerisinde tek basma toplam
varyansin yaklagik olarak %7’sini agiklayan 5. Faktor, “Yonelim Faktorii” seklinde
adlandirilmistir. 5. Faktore Ornek olarak; M13: “Tarih konularinda animasyonun
kullanilmasi gerekir.”, M22: “Animasyonla tarih konusu iglemek beni ezber yapmaktan
kurtarir.” ve MI19: “Animasyonla Ogrenme tim derslerde olmalidir.” maddeleri

gosterilebilir.

6. Faktoriin: M1 ve M2 maddeleri olmak iizere toplam 2 maddeden olustugu ve her iki
maddenin de faktor igerisindeki yiiklerinin ““.83” degerini aldiklar goriilmektedir. Olgek
icerisinde tek basina toplam varyansin yaklasik olarak %7’°sini agiklayan 6. Faktor,
“llgi/Sempati Faktorii” seklinde adlandirilmistir. 6. Faktore drnek olarak; M1: “Tarih
icerikli animasyon izlemeyi severim.”, M2: “Tarih igerikli animasyonu eglenceli
bulurum.” maddeleri gosterilebilir. Faktorii olusturan madde sayisiyla ilgili olarak,
birbiriyle iligkili olan degiskenlerin (maddelerin) faktor olarak etiketlenmesi icin en az
3 degiskene ihtiya¢ duyuldugu (Karagoz, 2019 s. 771) belirtilmektedir. Ancak farkli
kaynaklar tarandiginda, Aksu vd. (2017) genel bir ilke olarak 2 veya daha az degiskene
sahip dondiiriilmiis faktorlerin dikkatli bir sekilde yorumlanmasi gerektigini ayrica 2
degiskenli bir faktoriin sadece degiskenler arasinda yiiksek korelasyon bulundugunda
ve diger degiskenlerle oldukca diisiik korelasyona sahip oldugunda giivenilir olarak
diisiiniilebilecegini ifade etmeleri (r > .70) (s. 5) bir faktoriin 3 maddeden az
olusabileceginin kanit1 niteligindedir. Ayrica 2 maddelik faktorlere 6rnek olarak, Muck
vd. (2007) tarafindan gelistirilen Olgekte 5 faktorlii yapinin her bir faktoriiniin 2’ser
maddeden olustugu calisma; Kraepelien vd. (2021) tarafindan yapilan 2 maddelik
Uykusuzluk Siddeti Indeksi (Insomnia Severity Index/ISI) dlgek gelistirme ve gecerlilik
calismalari; Marsh vd. (2008, ss. 187-189) tarafindan bu konu hakkinda yapilan

caligmalar gosterilebilir. Bu agiklamalar dogrultusunda 2 degiskene (maddeye) sahip
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olan Faktor 6’nin madde yiiklerine bakildiginda “.70” katsayisindan biiylik olduklar1
icin (M1 = “.83”, M2 = “.83”) faktor olarak etiketlenmelerinde herhangi bir sakinca

bulunmadigi ileri siiriilebilir.

Sonug olarak; gegerlilik, gilivenirlilik ve faktor analitik yontemler (AFA, Temel
Bilesenler) gerceklestirilerek ortaya ¢ikan “Dijital Animasyona Yonelik Uzaysal Algi Olgegi”
6 faktorlii toplam 24 maddeden olugmakta ve tek basina (tiim faktorler toplami) toplam
varyansin yaklagik olarak %55 ini agiklamaktadir. Toplam varyans degeriyle ilgili olarak ¢esitli
oneriler bulunmakla birlikte, %50 oraninin kabul edilebilir oldugu belirtilmektedir (Ozdamar,

2017, s. 140).
Dogrulayici Faktor Analizi

Dogrulayict Faktor Analizi modelleri genellikle gbzlenen bazi degiskenlerin bir gizli
degiskeni olusturup olusturmadiginin ya da bir¢ok gizli degisken arasinda tanimlanan iliskilerin
var olup olmadiginin tespiti i¢in kullanilmaktadir (Karagoz, 2019, s. 730). Erkus vd. (2017) de,
eger eldeki verilerin psikolojik uzaydaki yapisinin nasil oldugu bilinmiyorsa ve bu yapi
kesfedilmek isteniyorsa, Ac¢imlayici Faktdr Analizi; ancak maddelerin psikolojik uzaydaki
yerlesimleri 6ngoriilityorsa ve bu dngdriiniin dogrulugu test edilmek isteniyorsa da Dogrulayict

Faktor Analizi uygulanir seklinde ifade etmislerdir (s. 145).

AFA sonucunda elde edilen yapinin dogrulugu DFA ile AMOS iizerinden yol (path)
diyagrami olusturularak test edilmistir. Oncelikle modeli temsil etme giicii (madde
yiikii/katsayist) “.30” altinda herhangi bir maddenin olup olmadig1 gézlemlenmistir (Bkz. Tablo
13) ve madde yiiklenimlerinin sirasiyla biiyiikten kiigiige dogru; “M1 = .83” ile “M14 = .44”

arasinda degistigi tespit edilmistir. Kesim noktasinin (.30) altinda herhangi bir madde tespit

edilmediginden model uyumu (model fit) i¢in gerekli analizlere gecilmistir. Buna gore;

[k asamada, yapi/model tarafindan, model uyum indekslerinin birgogunun (CMIN/DF;
SRMR; RMR; GFI; AGFI; NFI; RFI; IFI; TLI; CFl; RMSEA) kabul araliklarinin karsilandigi
ancak “Standardize Edilmis Regresyon Katsayilar1 (Standardized Regression Weights)”
tablosuna bakildiginda, M6’nin (Ters Madde) katsayisinin ¢ok diisiik (.20 nin altinda) oldugu
gbzlenmis ve Olcekten ¢ikarilmasina karar verilmistir (Karagoz, 2019, s. 771). Madde 6’nin
modelden c¢ikarilmasi sonrast model uyum indekslerinde (model fit index) artis gozlenmis
ayrica kovaryans (covariances) tablosu dogrultusunda modelin en ideal uyumu saglayabilmesi
i¢cin “modifikasyon indisleri (modification indices)” ve “degisim oranlar1 (par change)” dikkate
aliarak sirasiyla; ell ile el2, e2 ile e3 ve son olarak da el ile e8 hata terimleri arasinda

kovaryanslar olusturulmustur. Sekil 18’de “hata terimi” simgesi gosterilmektedir.
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Sekil 18. Hata Terimi

Olusturulan kovaryanslar sonucunda su degerlere ulasilmistir:

< CMIN/DF(x?/sd) = 1.840; SRMR = .05; RMR = .06; GFI = .94; AGFI = .92; NFI =
.88; RFI =.85; IFI = .94; TLI = .93; CFl = .94; RMSEA = .04

Uyum indekslerinin agiklamalar1 (Karagoz, 2019, ss. 733-737; Aksu vd., 2017, s. 79):

a)

b)

Modelin Genel Uyumu;

CMIN/DF: CMIN [Chi-Square (Ki-Kare)] / DF [Serbest Derecesi]. Ki-Karenin
serbestlik derecesine boliinmesiyle elde edilir.

Karsilastirmali Uyum Indeksleri;

NFI: [Normlastirilmis Uyum Indeksi/Normed Fit Index]. Test edilen modelin Ki-
Kare degerinin, bagimsiz modelin Ki-Kare degerine boliinmesiyle elde edilir.

TLI: [Tucker-Lewis Indeksi]. Normlastirilmis uyum indeksine (NFI), modelin
serbestlik derecesinin (df) ilave edilmesi.

IFIL: [Arttirmali (Artirilmis) Uyum Indeksi/Incremental Fit Index]. TLI'nin genis
degiskenliginin ortaya ¢ikardigi problemleri ortadan kaldirmak i¢in gelistirilmistir.

CFI: [Karsilastirmali Uyum Indeksi/Comparative Fit Index]. NFI degerin altinda,
NNFI degerin iistiinde tahmin ettiginden bu indeks kullanilir. CFI degeri 1°den
biiyiik ¢ikarsa 1 gibi degerlendirilir ve 0’dan kiigiik ¢ikarsa sifir gibi degerlendirilir.
RMSEA: [Yaklasik Hatalarin Ortalama Karekokii/Root Mean Square Error of
Approximation]. RMSEA 0Orneklem sayisindan asir1 etkilendiginden, kiiglik
orneklemli modellerde (6rneklem 250°den az ise) RMSEA tercih edilmemelidir.
Ciinkii boyle bir durumda gercekte kabul edilmesi gereken bir modelin reddine
sebep olmaktadir.

Mutlak Uyum Indeksleri;

GFI: [lyilik Uyum Indeksi/Goodness of Fit Index]. Modelin érneklemdeki varyans

kovaryans matrisini ne oranda Ol¢tiiglinli gosterir.
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AGFI: [Diizeltilmis Iyilik Uyum Indeksi/Adjustment Goodness of Fit Index].

Orneklem genisligi goz oniine alinarak diizeltilmis GFI degeridir.

d) Artik Temelli Uyum Indeksleri;
RMR: [(Ortalama Hatalarin (Kalintilarin) Karekokii/Root Mean Square Residual].

Korelasyonlar arasindaki farklarin karelerinin aritmetik ortalamasinin karekokiidiir.

SRMR: [Standardize Edilmis Ortalama Hatalarin (Kalintilarin) Karekokii/

Standardized Root Mean Square Residual]. Gozlenen kovaryans ile tahmin edilen

kovaryans arasindaki standardize edilmis farktir.

Uyum indekslerinin kabul gérdiigii referans degerleri Tablo 15°te gosterilmistir.

Tablo 15. Model Uyum Indeksleri Referans Degerleri

Indeksler Referans Degerleri
Miikemmel Kabul Edilebilir Uyumsuzluk
Uyum Uyum

CMIN/DF <.3 <5 5
SRMR <.05 <.08 > .08
RMR <.05 <.08 > .08
GFI >.90 > .85 <.85
AGFI >.90 >.85 <.85
NFI >.95 >.90 <.90
RFI >.95 >.90 <.90
IFI >.95 >.90 <.90
TLI >.95 >.90 <.90
CFlI > .97 > .95 <.95
RMSEA <.05 .05 <RMSEA <.09 > .10

Katsay1

1.84
.05
.06
94
92
.88
.85
94
.93
94
.04

Sonug

Miikemmel
Miikemmel
Kabul Edilebilir
Miikemmel
Miikemmel
Uyumsuzluk
Uyumsuzluk
Kabul Edilebilir
Kabul Edilebilir
Uyumsuzluk
Miikemmel

Tablo 15°te, Dogrulayict Faktor Analizi

sonucunda gosterilen model uyum

indekslerinin 6l¢iilmesinin ardindan elde edilen verilerin modeli yansitmadaki giiciiniin biiyiik

bir 6l¢iide referans araliklarini sagladigi ve modelin (Bkz. Sekil 19) faktorlerle uyumlu oldugu

gozlenmektedir. Karagdz’iin (2019) de belirttigi iizere, referans degerlerinin se¢imiyle ilgili

herhangi bir sinirlama bulunmamakla birlikte, arastirmaci dikkat ¢cekmek istedigi referans

degerlerini ortaya ¢ikarabilmektedir (s. 769).
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Sekil 19. Yapisal Esitlik Modeline Iliskin Yol Diyagrami
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Sekil 19°da modelin faktorlerle olan iligkisi incelendiginde:

e 1. Faktoriin (F1 / Farkindalik Faktorti); M27, M29, M28, M30, M23, M26, M24, M14
maddeleri olmak iizere toplam 8 maddeden olustugu ve madde yiiklenimlerinin (katsay1)

sirastyla biiyiikten kiiclige dogru; “1.00 ile ““.93” arasinda degerler aldig,

e 2. Faktoriin (F2 / Karsilastirma Faktorii); M7, M8, M15, M11 maddeleri olmak {izere
toplam 4 maddeden olustugu ve madde yiiklenimlerinin sirasiyla biiylikten kiiclige

dogru; “1.05” ile “.93” arasinda degerler aldigi,

e 3. Faktoriin (F3 / Olumsuz Diisiince Faktorii); M17, M18, M16 maddeleri olmak {izere
toplam 3 maddeden olustugu (DFA sonucunda M6 c¢ikarilmistir) ve madde
yiiklenimlerinin sirasiyla biiyiikten kiictige dogru; “2.10” ile “1.00” arasinda degerler

aldig,

e 4. Faktoriin (F4 / Egitsellik Faktorii); M4, M3, M5 maddeleri olmak iizere toplam 3
maddeden olustugu ve madde yiiklenimlerinin sirastyla biiyiikten kiigtige dogru; “1.00”

ile “.56” arasinda degerler aldigi,

e 5. Faktoriin (F5 / Yonelim Faktorii); M13, M22, M19 maddeleri olmak tizere toplam 3
maddeden olustugu ve madde yiiklenimlerinin sirasiyla biiyilikten kiigtige dogru; “1.23”

ile “1.00” arasinda degerler aldigi,

e 6. Faktériin (F6 / Ilgi-Sempati Faktorii); M1, M2 maddeleri olmak iizere toplam 2
maddeden olustugu ve madde yiiklenimlerinin sirasiyla biiyiikten kiigiige dogru; “1.05”

ile “1.00” arasinda degerler aldig1 goriilmektedir.

AFA ile ortaya ¢ikan 6lgegin yapisal olarak DFA ile dogrulanmasi sonucu nihai/giincel
seklini alan “Dijital Animasyona Y&nelik Uzaysal Alg1 Olgegi”; 6 faktorlii/boyutlu ve toplam
23 maddeden olusmaktadir. Olgegin Cronbach Alfa katsayis1 “.85” olarak dl¢iilmektedir. Her
bir faktore iliskin Cronbach Alfa degerleri: 1. Faktor = .81; 2. Faktor = .70; 3. Faktor = .69; 4.
Faktor = .63; 5. Faktor = .55; 6. Faktor = .78 hesaplanmis, K-M-O katsayis1 “.86”, Bartlett
Kiiresellik Testi sonucu ise (x* = 3064.578, p = .000) bulunmustur. Son durumda dlgege iliskin

aciklanan toplam varyans verileri ise Tablo 16’da gdsterilmistir.
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Tablo 16. Son Durumda Olcege Iliskin Aciklanan Varyans Sonuclar

Baslangi¢ Ozdegerleri Dondiirtilmiis Kareler Toplamu
Faktor Toplam Varyans Birikimli Toplam Varyans Birikimli

% % % %

1 5.849 25.432 25.432 3.615 15.718 15.718

2 2.179 9.472 34.905 2.363 10.273 25.991

3 1.523 6.623 41.528 1.892 8.226 34.217

4 1.197 5.206 46.734 1.830 7.955 42.172

5 1.143 4.969 51.703 1.606 6.981 49.153

6 1.004 4.366 56.069 1.591 6.916 56.069

Tablo 16°da, dlgegin tek basina (tiim faktorler toplami) toplam varyansin yaklasik

olarak %56’sin1 acikladig1 gézlenmektedir.
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Bu béliimde, arastirmanin alt problemlerine iliskin istatistiki bulgular (betimsel ve
kestirimsel analizler; Tek-Yonli Varyans Analizi, Tek-Y6nlii Cok Degiskenli Varyans Analizi,
Spearman Sira Farklar1 Korelasyonu, Basit Dogrusal Regresyon) biitlinciil bir yaklagimla ve

derinlemesine ele alinarak belirli bir periyodik siraya gore tablolastirilmis ve yorumlanmastir.

Analizlere gegilmeden dnce On test-son test ve uzaysal algi 6lgegine iliskin (6n testle
uygulanan ve son testle uygulanan uzaysal algi 6lgegi) normallik testleri yapilarak parametrik

ve non-parametrik testlerden hangilerinin kullanilmas1 gerektigi tespit edilmistir.
Birinci Alt Probleme Iligkin Bulgular

Dijital animasyon teknolojisinin 6. sinif sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk” {initesi
“Orta Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri” konusunun &gretiminde uygulanmasinin

ogrencilerin akademik basarilari iizerinde anlamli bir etkisi var midir?

Birinci alt probleme iliskin olarak deney gruplarinin ve kontrol grubunun akademik
basar1 puanlar1 arasindaki karsilagtirmalar; “Tek-Yonlit Varyans Analizi” yapilarak
hesaplanmis ve sonuglar tablolar tizerinden gosterilerek yorumlanmustir. Teste gegilmeden 6nce
grup ortalamalar1 hakkinda bilgi edinmek igin betimsel analizler yapilarak Tablo 17 ile Tablo

18’de gosterilmistir.

Tablo 17. On Test Grup Ortalamalarina Iliskin Betimsel Analiz Sonuglar:

Subeler Orneklem Ortalama Std. Sapma Std. Hata
ON 6-1 30 52.98 21.398 3.907
TEST 6-E 28 51.07 17.383 3.285
6-A 24 54.31 17.340 3.540
Toplam 82 52.72 18.755 2.071
Tablo 18. Son Test Grup Ortalamalarina Iliskin Betimsel Analiz Sonuclar:
Subeler Orneklem Ortalama Std. Sapma Std. Hata
SON 6-1 30 74.80 20.355 3.716
TEST 6-E 28 63.25 26.249 4.961
6-A 24 78.37 15.994 3.265
Toplam 82 71.90 22.182 2.450

Tablo 17 ve Tablo 18 birlikte incelendiginde, deney gruplar1 (6-1 ve 6-A) ile kontrol
grubu (6-E) arasinda on test ortalamalari i¢in gruplarin birbirine yakin degerler aldiklari
gbzlemlenirken son test ortalamalarinda ise deney gruplarinin kontrol grubuna oranla daha

yiiksek olduklar1 ve aradaki farkin da arttigi saptanmaistir.
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Ancak deney gruplari ile kontrol grubu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

olup olmadigini tespit edebilmek i¢in tek-yonlii varyans analizi yapilmistir.

Tablo 19. Gruplarin Son Test Ortalamalarina Iliskin Tek-Yonlii Varyans Analizi Sonuclar

SON TEST
Kareler
Kareler Toplamu sd Ortalamast F p
Gruplar arast 3353.545 2 1676.772
Gruplar ici 36502.675 79 462.059 3629 .03l
Toplam 39856.220 81

Tablo 19’da, son teste iliskin tek-yonlii varyans analizi sonuglari incelendiginde;
gruplarin son test ortalamalar1 arasinda; (Xg_;j = 75, SS = 20), (X¢_g = 63, SS = 26), (X¢_4 =
78, SS = 16) istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya ¢ikmustir ve bu fark orta biiyiikliikte bir
etki genisligine (biiyiikliigiine) sahiptir [F(81) = 3.629, p <.05, #*>=.084].

Ayrica tek-yonlii varyans analiziyle birlikte uygulanan Levene testi sonucunda
varyanslarin homojenligi saglanamadigi i¢in (p < .05) daha gii¢lii testler olan Welch ve Brown-
Forsythe testlerine (Can, 2017, s. 149) ve bu anlamli farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu
gorebilmek i¢in de Post-Hoc testlerinden esit olmayan varyanslarda kullanilan; Tamhane’s T2,
Dunnett’s T3, Games-Howel, Dunnett’s C testlerine bakilmistir (Can, 2017, ss. 149-152;
Karag6z, 2019, s. 446).

Tiim bu testler sonucunda anlamli farkliligin ikinci deney grubu (6-A) ile kontrol grubu

(6-E) arasinda oldugu tespit edilmistir.
Ikinci Alt Probleme Iligkin Bulgular

Dijital animasyon teknolojisinin 6. sinif sosyal bilgiler dersi “Tarihe Yolculuk™ {initesi
“Orta Asya’da Kurulan Ilk Tiirk Devletleri” konusunun &gretiminde uygulanmasinin

ogrencilerin uzaysal algilar1 iizerinde anlamli bir etkisi var midir?

Ikinci alt probleme iliskin olarak, gruplarin hem 6n testle birlikte uygulanan uzaysal alg1
6l¢egi hem de son testle birlikte uygulanan uzaysal alg1 6l¢egi puan ortalamalari “Tek-Yonlii
Cok Degiskenli Varyans Analizi” lizerinden karsilastirilmis ve sonuclar asagida Tablo 20°de

gosterilmistir.
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Tablo 20. On Testle ve Son Testle Uygulanan Uzaysal Algi Olcegi Puanlarina Iliskin Tek-Yonlii
Cok Degiskenli Varyans Analizi Sonuglart

Bagimh Gruplar =

Degiskenler (Subeler) n X SS sd F P
On Testle 6-1 28 3.97 .69
Uygulanan 6-E 28 3.53 .65 3-76 3.315 .042
Olgek 6-A 23 3.63 .66
Son Testle 6-1 28 4.12 56
Uygulanan 6-E 28 3.63 15 3-76 5.207 .008
Olgek 6-A 23 4,14 .65

Tablo 20’de, deney gruplarina ve kontrol grubuna, hem 6n testle hem de son testle
uygulanan uzaysal alg1 6lgegi sonuglarma iliskin tek-yonlii ¢ok degiskenli varyans analizi

bulgular1 gosterilmektedir.

Test oncesi: Tek degiskenli normallik kosulu; normallik testleri ve ugdegerlerle, gok
degiskenli normallik kosulu ise; Mahalanobis uzakligi (en yiiksek deger 10.11 6lgiilmiistiir)
degerlerinin hesaplanmasiyla kontrol edilmis, verilerin her iki kosulda da normal dagildiklar

gOriilmiistir.

Mahalanobis kabul deger araligiyla ilgili olarak, ¢ok kii¢iik 6rneklemli ve degiskenlerin
bulundugu durumlarda (6rneklem sayisinin 30 ve degisken sayisinin 2 oldugu durumlar gibi)
11’in ugdeger sayilabilecegi ve uygun deger araliklari se¢imi noktasinda farkli goriisler

bulundugu belirtilmektedir (Can, 2017, s. 201).

Ancak Box testinde, kovaryans matrisleri arasinda anlamli fark bulundugundan (p =
.035, p < .05) Pillai’s Trace testi dikkate alinmig (Can, 2017, s.207), Levene testi ise 6n testle
uygulanan uzaysal alg1 6l¢egi igin (p =.833, p >.05) ve son testle uygulanan uzaysal alg1 6lgegi
icin (p = .197, p > .05) hata varyanslarinin esit kabul edilebilecegini (varyanslarin homojen

oldugunu) gostermistir.

Sonug olarak, animasyon teknolojisi uygulanmadan 6nce ve uygulandiktan sonra
yapilan olgtimlere gore deney grubundaki deneklerin animasyona yonelik algilarinda olumlu
yonde bir gelisme oldugu tespit edilmistir [F(Hypothesis df-Error dfia-152) = 3.831, p < .05, Pillais’ =
.183, kismi n?=.092].

Bu anlamli farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu gosteren Post-Hoc
karsilastirmalarindan Tukey testi incelenmistir. Varyanslarin homojenligi saglandigi igin tercih
edilen Tukey testi sonucunda, deney gruplart (6-1 ve 6-A) ile kontrol grubu (6-E)
karsilagtirmalarinda tiim farklarin yalnizca deney-kontrol grubu seklinde oldugu (deney

gruplari olan 6-I ve 6-A arasinda bir farklilik olmadig1) gézlenmektedir.
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Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilariyla uzaysal algilar1 arasinda bir iligki

(korelasyon) var midir?

Dordiincii alt probleme iliskin olarak; kontrol grubu Ogrencilerinin akademik
basarilariyla uzaysal algilar1 arasinda bir iliskinin olup olmadigi “Spearman Sira Farklari

Korelasyon” analizi aracilifiyla yapilmistir.

Tablo 21. Kontrol Grubuna Yonelik On Test ve On Testle Uygulanan Uzaysal Algi Olgegine
1liskin Spearman Sira Farklar: Korelasyon Analizi Sonuglar

Korelasyonlar

ON TEST ORT _OLCEK 1

Korelasyon Katsayisi 1.000 221
ON TEST p (2-kutuplu) . 258
Spearman's rho N 28 238
Korelasyon Katsayisi 221 1,000
ORT OLCEK 1 p (2-kutuplu) 258 :
N 28 28

Tablo 21°de, kontrol grubu 6grencilerinin, 6n test puan ortalamalar1 ile 6n testle birlikte
uygulanan uzaysal algi 6lcegi puan ortalamalar1 arasinda bir iligkinin olup olmadigin1 ortaya
koymak i¢in yapilan Spearman Sira Farklar1 Korelasyon analizi sonucunda; herhangi bir
iliskinin bulunmadig (iliski yoktur) gozlenmistir (r =.221, p > .05).

Tablo 22. Kontrol Grubuna Yénelik Son Test ve Son Testle Uygulanan Uzaysal Algi Olgegine
Lliskin Spearman Swra Farklari Korelasyon Analizi Sonuglar

Korelasyonlar

ON TEST ORT _OLCEK 1

Korelasyon Katsayisi 1.000 -.024
SON TEST p (2-kutuplu) : 904
Spearman's rho N 238 28
Korelasyon Katsayisi -.024 1.000
ORT OLCEK 2 p (2-kutuplu) 904 :
N 28 28

Tablo 22’de, kontrol grubu 6grencilerinin, son test puan ortalamalari ile son testle
birlikte uygulanan uzaysal alg1 6lgegi puan ortalamalar1 arasinda bir iliskinin (korelasyonun)
olup olmadigimi ortaya koymak icin yapilan Spearman Sira Farklar1 Korelasyon analizi

sonucunda; herhangi bir iligkinin bulunmadig (iliski yoktur) gézlenmistir (r = -.024, p > .05).
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Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin akademik basarilariyla uzaysal algilari arasinda bir iligki

var midir?

Uciincii alt probleme iliskin olarak; deney gruplarmin basari puan ortalamalariyla
uzaysal algi puan ortalamalar1 arasindaki iligki “Pearson Momentler Carpimi Korelasyon
Katsayis1” diger bir ifadeyle “Basit Dogrusal Korelasyon” aracilifiyla yapilmasi ongoriilmiis
ancak bazi kaynaklarda, “orneklemin 30’un altinda oldugu durumlarda Pearson Korelasyon
Katsayisinin kullanilmamasi gerektigi” ve 30 6rneklem {izerinde normallik kosullariin
saglanma olasihiginin arttig1 gerekgeleriyle (Sipahi vd., 2008, s. 146, Akt., Can, 2017, s. 370)
non-parametrik karsiligi olan “Spearman Sira Farklar1 Korelasyonu™ analizi yapilmasina karar

verilmigtir.

Bunun yani sira arastirmaci tutucu davranmak isterse veri dizilerinin normallik testleri
sonuglarina gore hareket etmesinin en dogru karar olacagi da sdylenebilir (Can, 2017, s. 370).
Dolayisiyla bu alt problemin ¢oziimlenmesine iligskin, deney gruplarina yonelik normallik
parametreleri ve dogrusallik kontrol edildiginde merkezi egilim ve dagilim Olgiilerinin
normallik Sl¢iitlerini sagladigi ve sagilim grafiklerinin de kabul edilebilir oldugu gézlemlenerek
parametrik test kosullarinin saglandig: tespit edilmis ancak arastirmaci tutucu davranmak
yerine 6rneklem sayis1 dogrultusunda “non-parametrik” testin kullanilmasina karar vermistir.

Tablo 23. Deney Gruplarina Yonelik On Test ve On Testle Uygulanan Uzaysal Algi Olcegine
Lliskin Spearman Sira Farklar: Korelasyon Analizi Sonuglar

Korelasyonlar

ON TEST ORT _OLCEK 1

Korelasyon Katsayisi 1.000 195
ON TEST p (2-kutuplu) . 157
Spearman’s rho N 54 54
Korelasyon Katsayisi 195 1,000
ORT OLCEK 1 p (2-kutuplu) 157 .
N 54 54

Tablo 23’te, deney gruplar1 6grencilerinin 6n test puan ortalamalar ile 6n testle birlikte
uygulanan uzaysal algi 6l¢egi puan ortalamalar1 arasinda bir iligkinin olup olmadigini ortaya
koymak i¢in yapilan “Spearman Sira Farklar1 Korelasyon” analizi sonucunda; herhangi bir

iligkinin bulunmadig (iliski yoktur) gozlenmistir (r =.195, p > .05).
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Tablo 24. Deney Gruplarina Yonelik Son Test ve Son Testle Uygulanan Uzaysal Alg: Olcegine
1liskin Spearman Sira Farklar: Korelasyon Analizi Sonuc¢lar

Korelasyonlar

ON TEST ORT OLCEK 1

Korelasyon Katsayisi 1.000 337
SON TEST p (2-kutuplu) : 016
Spearman's rho N 54 51
Korelasyon Katsayisi 337 1.000
ORT OLCEK 2 p (2-kutuplu) 016 :
N 51 51

Tablo 24’te, deney gruplar1 6grencilerinin, son test puan ortalamalari ile son testle
birlikte uygulanan uzaysal algi 6l¢egi puan ortalamalar1 arasinda bir iliskinin olup olmadigini
ortaya koymak i¢in yapilan “Spearman Sira Farklar1 Korelasyon” analizi sonucunda; deney
gruplarina yonelik son test puanlart ile son testle birlikte uygulanan uzaysal algi1 6l¢egi puanlari

arasinda, pozitif yonde ve anlamli diizeyde bir iliski oldugu gézlenmistir; (r = .337, p < .05).

Diger bir degisle, deney gruplarinin son test puan ortalamalarindaki degisim son testle
birlikte uygulanan wuzaysal algi Olgegi puan ortalamalarindaki degisimin %11 ini

aciklayabilmektedir.
Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Deney grubu oOgrencilerinin akademik basarilari, uzaysal algilarinin anlamli bir

yordayicist midir?

Besinci alt probleme iliskin olarak; deney gruplarinin akademik basar1 puan
ortalamalarinin, uzaysal algi puan ortalamalarinin anlamli bir yordayicisi olup olmadig: “Basit
Dogrusal Regresyon” aracilifiyla hesaplanmistir. Regresyon analizi i¢in gerekli normallik
kosullarinin (merkezi egilim ve dagilim Olgiileri) saglandig: tespit edilmis ayrica 6nemli bir
kosul olan veriler arasindaki iliskinin dogrusalliginin tespiti icin de sagilim grafikleri

incelenmistir.

Buna gore, deney gruplarmin (6-1 ve 6-A) 6n test Ve 6n testle birlikte uygulanan uzaysal
alg1 dlgegi ile son test ve son testle birlikte uygulanan uzaysal algi 6l¢egine iliskin sagilim
grafikleri incelendiginde; “bir biitlin olarak™ dogrusalliktan agir1 sapmalarin olmadigi ve her iki
sagilimin R? (Determinasyon Katsayisi1) degerleri arasinda yaklasik olarak %7°lik bir fark
oldugu (%4’e %]11), ayrica merkezi egilim ve dagilim Olciilerinin dikkate alindiginda

parametrik analizler i¢in uygunlugun saglandigi sylenebilir.
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Daha 6nce korelasyon analizine bagli olarak on test ve 6n testle uygulanan uzaysal algi
Olgegi arasinda bir iliski bulunmadigi tespit edilmis dolayisiyla veri karmasasi yaratmamak
adina Tablo 25°te yalnizca son test ve son testle uygulanan uzaysal algi 6lgegine iligskin basit

dogrusal regresyon analizi model sonuglar1 gosterilmistir.

Tablo 25. Deney Gruplarina Yonelik Son Test ve Son Testle Uygulanan Uzaysal Algi
Olg¢egine lliskin Basit Dogrusal Regresyon Analizi Model Sonuglart

Katsayilar®
Standardize Edilmemis Standardize Edilmis
Model Katsayilar Katsayilar t p
B Std. Hata Beta
1 (Sabit) 3.310 .336 9.847  .000
SON TEST 011 .004 337 2507 .016

a. Bagimli Degisken: ORT _OLCEK 2

Tablo 25 incelendiginde, akademik basarinin uzaysal algiy1 yordayip yordamadigina
iligkin olarak deney gruplarina yonelik son test ve son testle birlikte uygulanan uzaysal algi
Olcegi lizerinden yapilan basit dogrusal regresyon analizi sonucunda; anlamli bir iligki

bulunmustur (fark vardir) [R = .337, R?=.114] ve [F-49)= 6.283, p = .016, p < .05].

Deney grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalari, son testle uygulanan uzaysal algi
Olgeginin  yaklastk olarak %]11’ini  agiklamaktadir. Regresyon denklemine esas
yordayici/bagimsiz (son test) degiskenin katsayisinin (B = 3.310) anlamlilik testi, son testin
anlamli bir yordayici (yordanan yani bagimli degisken uzaysal algi Slgegidir) oldugunu

gostermektedir (p < .05).

Oz bir ifadeyle, akademik basar1, uzaysal (uzamsal) algmin bir yordayicisidir.
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BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug

Bu boliimde arastirma bulgularindan elde edilen sonuglar alan yazinina bagli olarak
tartisilmistir. Buna gore, dijital animasyon teknolojisinin basarty1 artirici etkisine iligkin olarak
Ritonga vd. (2020) tarafindan kritik diistinme becerisinin énemine yonelik yapilan “problem
temelli video animasyonun Ogretimdeki etkinligi” (problem-based video animation
instructions) konulu ¢alismanin sonuglar1 bu arastirmada ulasilan sonuglar dogrultusunda 6rnek
gosterilebilir. Tipk1 bu arastirma siirecinde vurgulandigi gibi; videonun, mekanizmalar veya
stireglerle ilgili kavramlar agiklayabilen, dgrencilerin ihtiyaglarina gore tekrarlanabilen ve
durdurulabilen, 6grencilerin 6grenme etkinliklerini destekleyen daha esnek bir ortam sagladigy;
ayrica video sayesinde sinifta 6grencilerin dikkatlerinin g¢ekilebildigi, onlarin fikirlerini daha
kolay agikliga kavusturabilecekleri ve kavramlari agiklayabilecekleri bir ortam saglandigi
boylece dgrencilerin materyalden (video animasyondan) uzun siireli hafizada kaliciliga yonelik
kazanimlar edindikleri belirtilmistir. Bunlara ek olarak, bilisim teknolojilerinin egitimdeKi
etkili araglarindan biri haline gelen animasyon kullaniminin Son yillarda giderek artmis olup
kendine 6zgii gelisim gosteren bireylerin yani sira 6zel gereksinimli bireylerin de 6grenmelerini
gelistirmek i¢in yararlanilmasi gerektigini 6nemle tavsiye etmisler ve gorsel-isitsel medya
kullaniminin, bazen Ogrencileri sikan kavramlarin, soyut olarak hayal etmelerine gerek
kalmadan Onlerine sunulan materyal ile somut olarak gorebilmelerini sagladigina
caligmalarinda yer vermislerdir. Son derece benzer bir bigimde bu arastirmanin deneysel
uygulama silirecinde animasyon teknolojisinin gorsel-isitsel Ogelere dayali 6zelliginden
faydalanilmig, dijital animasyon sayesinde soyut kavramlarin gesitli gorseller araciligiyla
somutlagtirilmasi saglanmig ve Ogrencilerin sikilmadan derse olan dikkatlerinin artirimina

yonelik bir yol izlenmistir.

Yine alt problemler dogrultusunda; deney gruplarindaki 6grencilerin uzaysal algilarina
iliskin hem on testle hem de son testle uygulanan uzaysal algi 6lgegi sonuglari gostermistir ki,
son testle uygulanan uzaysal algi 6lgeginde Ggrencilerin animasyona yonelik algilarinda
(diisiince yapilarinda) olumlu yonde bir gelisme olmustur. Bu sonug 6zellikle sosyal bilgiler
egitimi alaninda son donemlerde siklikla iizerinde durulan ve giincel 6gretim programi (2018)
icerisinde “Temel Beceriler” arasinda yer alan; mekani algilama, konum analizi, zaman ve

kronolojiyi algilama kavramlarina vurgu yapmasi agisindan da énemlidir. Oyle ki bu kavramlar
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tiim egitim alanlarinda olmakla birlikte 6zellikle cografya, tarih ve sosyal bilgiler alanlarinda
yapilan ¢alismalarda (Ablak & Aksoy, 2018; Akengin & Ayaydin, 2017; Baduroglu, 2018;
Beatty, 2016; Biyane, 2007; Caliskan & Sentiirk, 2021; Goldstein, 2008; Safi, 2010; Sakman,
2020) hem yaym (kitap, makale, kitap boliimii) hem de sunum olarak (kongre ve

sempozyumlarda) ¢cok¢a kendinden s6z ettirmektedir.

Aktiirk’tin (2012), “Yeryiiziinde Yasam” {nitesinde &grencilere verilmesi gereken
temel becerilerden mekani algilama becerisinin animasyon ve dijital harita (sayisal harita)
kullanilarak gelistirilmesini amagladig1 yiiksek lisans tez ¢alismasi da alt problemlere yonelik
benzer sonuglar arasinda gosterilebilir. Ug hafta siiren calismada konular her simif i¢in 9 ders
saati islenmis, aragtirma sonuglarina gore, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin
uygulama Oncesinde On test akademik basari puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi
goriilmiis, uygulama sonrasinda ise son test akademik basari puanlari arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir. Sosyal Bilgiler dersinde animasyon ve dijital
harita kullaniminin 6grencilerin akademik basarilari arttirdigini ortaya koyan caligsmada,
aragtirmaci sosyal bilgiler dersinde ozellikle 6grencilerin kavramakta zorlandigi cografya
konularmin islenmesinde bilgisayar destekli gorsel 6gelerin kullanilmasinin &grencilerin

basarilar1 iizerinde biiylik bir etkiye sahip oldugunu belirtmistir.

Bu arastirma sonuglariyla oldukga yakin bir baska ¢alisma ise Aydogan ve Karabag’in
(2020), “Egitsel Bilgisayar Oyunu ile Desteklenmis Tarih Ogretiminin Ogrencilerin Mekan
Algilama ve Kronolojik Diisiinme Becerilerine Etkisi” adl1 ¢calismalaridir. Aragtirmacilar, son
yillarda oyunlarin tarih derslerinde kullanimina iliskin arastirmalarin arttigini ancak yapilan
calismalarin genellikle ticari oyunlar lizerine oldugunu ve tarih dersleri 6gretim programlar ile
uyumlu egitsel bilgisayar oyunlarim1 konu alan arastirma Orneklerinin diinyada sinirli,
tilkemizde ise yok denecek kadar az oldugunu ifade etmislerdir. Bu manada bu tiir oyunlarin
gelistirilmesine ve yeni ¢alismalarin ortaya koyulmasina ihtiya¢ oldugunu ve bu diisiinceden
yola ¢ikilarak Atayolu isimli bir egitsel bilgisayar oyunu tasarlanarak bu oyun ile desteklenmis
tarth 6gretiminin 6grencilerin kronolojik diisiinme ve mekani algilama becerisine katkisinin
ortaya koyulmasimin amaclandigin1 belirtmisleridir. Sonug¢ olarak Atayolu isimli egitsel
bilgisayar oyununun; mekani algilama becerisi ile iliskili olarak 6grencilerin tarihi olaylar
harita ve tarihi mekanlar ile iligkilendirip agiklayabilmelerine, imgelerden yararlanarak tarihi
olaylar zihinlerinde canlandirabilmelerine, kronolojik diistinme becerisi ile iliskili olarak da
ogrencilerin tarihi olaylarin tarihlerini bilmelerine, bu olaylar1 olus zamanina gore neden sonug
iligkisi (analitik sorgulama) i¢inde siralayip, bir metin halinde sunabilmelerine ve tarih seridi

olusturabilmelerine katkida bulundugunu raporlamislardir.
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Nitekim bu arastirma kapsaminda da dijital animasyon teknolojilerinin lilkemiz egitim
sistemine adaptasyonunun onemi ve dgrencilerin uzaysal algi gelisimlerine yonelik olumlu
etkileri ¢esitli analizlerle ortaya ¢ikarilmistir. Yine bu arastirma siirecinde 6grencilerin uzaysal
algilar1, ilk Tiirk devletleri konusuna iliskin c¢esitli mekan OoOriintiileriyle desteklenerek
Ogrencilerin zaman ve mekan kavramlarin1 animasyon film {lizerinden daha kolay algilamalari
ve kavramlarin goriintiilerle somutlastirilarak daha kalict izli bir 6grenmenin gergeklesmesi

saglanmaya calisilmistir.

Ogrenilenlerin; %83’{i gdrme, %11°i isitme, %3.5’1 koklama, %1.5’i dokunma ve %1’
tatma yasantilar1 yolu ile 6grenilmektedir (Cilenti, 1988, Akt., Kaya, 2006, s. 28). Agiklama
1s1¢inda degerlendirilecek olunursa, animasyon teknolojisinin uygulama olanagi buldugu tarih
icerikli bir sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin 6grenme siireglerine en ¢ok etki ettigi belirtilen
duyulardan hem gérme (%83) hem de isitme (%11) duyular1 koordineli bir bi¢imde harekete
gecirilmekte ve Ogrencilerin hayal giiclerini (mekanizmalarini) tarihsel bir konuyla
biitiinlestirme, somutlastirma olanagi saglanmaktadir. Elbette alan yazininda animasyona
iliskin egitim ¢aligmalarinin oldukga artmaya basladigi (Albayrak, 2020; Aslan-Efe, 2015;
Biiyiik, 2022; Ceylan & Secken, 2019; Kilig, 2022; Uysal, 2020; Unal, 2020) ayrica her bir
calismanin ve bu caligmalar igerisinde tasarlanan materyallerin 6grencilerin akademik
basarilarina biiyiik Olciide olumlu katkilar sagladigi gozlenmektedir. Yine bu c¢aligmalar

arasinda:

Bayirli vd. (2019), gorsel 6grenme stilini/yontemini kullanan bireylerin daha iyi ve
kalic1 6grendiklerini, bu nedenle 6gretmenlerin sinif i¢i uygulamalarda gorsel arag ve gereclere
(resim, biilten tahtasi, fotograflar, bilgisayar ve projeksiyon gibi teknolojik cihazlar) daha fazla
yer vererek (bu araglar arasinda elbette ki akilli tahtalara da ayri bir parantez agmak gerekir)
ogrencilerdeki uyarict mekanizmalarin harekete gegirilebilecegine dikkat ¢ekmislerdir. Ayrica
isitme yoluyla 6grenenler i¢in de bilginin s6zel olarak sunulmasinin daha iyi olduguna
deginmisler ve bireylerin (68rencilerin) kendi kendine konusma/tekrar etme ve digerlerini
dinleme ve tartisma yontemleriyle bilgiyi daha ¢abuk 6ziimsediklerini belirtmislerdir. Bu
arastirma kapsaminda elde edilen bulgular sonucunda da dijital animasyonun sagladig1 gorsel
ve igitsel 0grenme stilinin 6grencilerin aktif 6grenme yasantilarina biiyiik katkilar sagladigi hem
arastirma sonuglarina yansimis hem de arastirmaciya gorgiil bir deneyimle olanagi sunmustur.
Zira dijital animasyonun dogrudan akademik basariya ve uzaysal algiya etkileri bunun agik bir

gostergesidir.

Aktas ve Kog (2022) tarafindan yapilan “Rasyonel Sayilar Konusunun Ogretiminde

Animasyon ve Karikatiir Kullanilmasmin Ogrencinin Akademik Basarisina Etkisi” baslkli
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calismada, arastirmacilar “Web 2 teknolojisinin beraberinde getirdigi, kolay ulasilabilir ve
pratik yazilimlardan “Powtoon ve Plotagon Studio” araciligtyla animasyonu bir materyal olarak
kullanmuslardir. Ogretimde gorsel ve isitsel materyal kullanilmasinin dgrencilerin birgok duyu
organina hitap edeceginden O6grenmeyi daha etkili hale getirdigini dolayisiyla 6grencilerin
ogrendikleri bilgileri daha uzun siireli hafizlarinda tutabileceklerini; gorsel ve isitsel
materyallerle 6gretimin daha verimli ve akici oldugunu, 6grenmeyi somutlastirdigindan
Ogrencilerin 6grenme diizeylerini artirdigini ve o6gretimde zamani daha iyi bir sekilde
degerlendirmeye olanak sagladigini  fakat gorsel ve isitsel materyallerin  uygun
kullanilmadiklarinda faydali olmayacagini ifade etmislerdir. Ayrica gorsel materyallerin egitim
sistemindeki yeri ve amacinin, dgrencilere bilgileri ezberletmek degil aksine bilgileri eglenceli
bir sekilde sunup yaratici diislinen, iireten ve 6grendiklerini giinliik hayatta uygulayan nesiller
yetistirilmesine katki saglamak oldugunu ve goérsel materyallerin her derste, her smif
seviyesinde, her konuda yararlanabilecek bir 6gretim yontemi olup 6grencileri derste aktif tutan
ve Ogrencilerin kolay sikilmasinin Oniine gectigini, Ogrencilerin ayni zamanda gorsel
materyaller sayesinde problem ¢dzme becerisinin gelistigini belirtmislerdir. Dolayisiyla bu

arastirmanin amag ve bulgulariyla dogrudan iligkili sonuglara ulagilmistir.

Son olarak dijital animasyon teknolojisinin 6grencilerin akademik basarilarina etkisiyle
uzaysal algilarina etkisi arasindaki iliskiye (korelasyona) ve yordayiciliga yonelik olarak;
arastirma sonuclar1 gostermistir ki deneysel uygulama oOncesinde herhangi bir iliski ve
yordayicilik bulunmazken deneysel islem sonrasi deney grubu 6grencilerinin akademik basari
puanlar ile uzaysal algilari arasinda pozitif yonde bir artis olmus ve akademik basarinin uzaysal
algiy1 yordadigi tespit edilmistir. Alan yazininda Yani vd. (2018) tarafindan; ilkokul, ortaokul
ve lise kademesindeki 6grencilerin uzaysal zeka, uzaysal yetenek-beceri ve cografya becerileri
arasindaki iligkinin ortaya ¢ikarilmasina yonelik yapilan aragtirma sonuglarina gore uzaysal
zekanin ilkokuldan lise kademesine kadar artma egiliminde oldugu ancak uzaysal beceri ve
cografya becerisinin azalma egiliminde oldugu tespit edilmistir. Haritalarin, grafiklerin,
resimlerin ve diyagramlarin gorsellestirilmesi gibi ¢esitli becerilerin temelini olusturdugu i¢in
uzaysal diisinmenin cografya 6greniminde onemli bir role sahip olduguna vurgu yapilan
aragtirmada, uzamsal zekanin cografya becerilerinin gelismesinde pozitif yonde bir etkisi
oldugu ortaya ¢ikmistir. Benzer sekilde bu arastirmanin sonuglarina da yansidigi lizere

ogrencilerin akademik basarilari ile uzaysal algilari arasinda pozitif yonde bir iliski ¢ikmustir.
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Oneriler

Hem bu arastirma siirecinde hem de diger arastirmalarda uygulanan dijital
animasyon ve benzer teknolojilerin 6grencilerin akademik basarilarini artirict
etkileri ortaya koyulmustur. Bu baglamda egitim odaklarinin bu gibi akademik
basariy1 artirici teknolojik olusumlarin 6niinii agmak ve arastirmacilari tesvik etmek
adina finansal destek saglayacak ¢esitli etkinlikler diizenlemeleri,

Ortaokul kademesinin 6. smifinda uygulanan bu dijital animasyon materyalinin
arastirmacilar tarafindan farkli 6grenme alanlar1 veya derslerde 6zgiin tasarimlarla
yeni tilirlerinin uygulanmasi, ayrica yalnizca ortaokul kademesiyle sinirli kalinmayip
ilkokul ve lise kademeleri i¢in de bu uygulamalarin yeni arastirmalarda ¢alisilmast,
Arastirmanin sonuclar1 arasinda akademik basar1 ile uzaysal alg1 arasinda pozitif
yonde bir iliski ¢ikmis ve akademik basarmin uzaysal algiyr yordadigi tespit
edilmigtir. Bu sonuglara bagli olarak, arastirmacilarin yeni c¢alismalarda farkll
ogrenme alanlari, dersler ve konularda uzaysal alginin etkilerini ve iliskisini
incelemeleri ayrica egitim odaklarinin etkinligi ortaya koyulan bu durumla ilgili
olarak dgretmenlerin ders ici 6gretim siire¢lerinde uzaysal algi olusumunun cesitli
gorseller araciligiyla kullanmalarinin yayginlasmasini saglanmalari,

Basar testlerinin raporlanmasina yonelik olarak; birden fazla deney ve kontrol
gruplu calismalarda (Or. iki deney ve iki kontrol gruplu) kontrol gruplarindan
birinde anlamli farkliligin olmamasi (p > .05) Tek-Yonlii Varyans Analizi (One-
Way ANOVA) sonucunun tiim deney gruplari i¢in anlamsiz ¢ikmasima yol
acabilmektedir. Arastirmacilarin birden fazla deney ve kontrol grubu
karsilastirmalarinda anlamsiz farka ulasmalarinin bu sebeple olabileceginin
bilinciyle hareket etmeleri,

Arastirma igerisinde yer verildigi iizere, arastirmacilarin genellikle 6rneklem
secimlerinde yalnizca arastirmanin yapilacagi okula yonelik bir 6rneklem tiiri
acikladiklar1 ancak okul icinden sectikleri subelere (Or. A subesi, B subesi) iliskin
herhangi bir 6rnekleme tiirii agiklamas1 yapmadiklar1 (Subeler hangi 6rnekleme ile
se¢ildi?) gézlenmistir. Bu duruma gerekli 6zenin gosterilerek hem okul hem de sube

secimlerinin ayr1 ayr1 olacak sekilde belirtilmesi 6nerilmektedir.
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EK 2. Dijital Animasyona Yénelik Uzaysal Algi Olcegi

(1. FAKTOR) FARKINDALIK FAKTORU

M27 | Animasyonla tarihi konulari islemek gorsel diisiinebilme becerimi artirir.

M29 | Animasyonlu tarih konulari olaylar karsisinda gézlem yapabilme yetenegimi artirir.

M28 | Animasyonlu tarih konular karakterlerle (padisahlar, yenigeriler vs.) empati kurmamu kolaylastirir.
M30 | Animasyonla tarihi konular islemek bilgilerin uzun siire zihnimde kalmasini saglar.

M23 | Animasyonla tarihi konular1 islemek konulara farkli agilardan bakmami saglar.

M26 | Animasyonla tarihi konulari islemek konular arasinda baglanti kurmami kolaylastirir.

M24 | Animasyonla tarihi konulari islemek konular arasinda ¢ok boyutlu diisiinebilmemi saglar.

M14 | Tarih igerikli animasyon benim hayal giliciimii artirir.

M17

M7 | Tarihi konular1 animasyonla 6grenmeyi isterim.

M8 | Animasyonlu tarih konular1 normal sekilde islenen tarih konularina gore daha eglencelidir.
M15 | Animasyonla tarihi konular1 islemek daha zevkli olur.

M11 | Tarihi konular animasyonla birlikte islenirse derse olan ilgim artar.

Animasyon olmadan da tarihi konular zevklidir.

M18

Animasyon olmadan da tarihi konular severim.

M16

Tarihsel konularda animasyon gereksizdir.

(4. FAKTOR) EGITSELLIiK FAKTORU

M4 | Tarih igerikli animasyonun egitici yonii vardir.
M3 | Tarih icerikli animasyonun dgretici yonii vardir.
M5 | Tarih igerikli animasyonun olumlu yonleri vardir.

M13 | Tarih konularinda animasyonun kullanilmas1 gerekir.
M22 | Animasyonla tarih konusu islemek beni ezber yapmaktan kurtarir.
M19

Animasyonla 6grenme tiim derslerde olmalidir.

KTOR) ILGI/SEMPATiI FAKTORU

Tarih icerikli animasyon izlemeyi severim.

Tarih icerikli animasyonu eglenceli bulurum.
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EK 3. Tarihim ve Ben Akademik Basari Testi

SORULAR

1. Tirklerin bilinen ilk yurdu Orta Asya’dir. Unlii tarihgi Jean Paul Roux’a gore, “Tirkler,
kendilerini ‘glgliiler’ olarak adlandirmakta hakliydilar. Clinkii Orta Asya’nin iklimi oldukga
acimasizdi ve yalnizca bu iklim sartlarina uyabilen milletler bu bélgede yasayabilirlerdi.
Bolgenin ortalama yiikseltisi 1200 ile 1400 metre arasinda degismekteydi ve etrafindaki
daglarin yiiksekligi 4000 metreyi geciyordu. Kigin siddetli soguklar olur, sicaklik -50 dereceye
kadar duser, akarsular ve goller donard:.”

Yalnizca yukaridaki bilgilere goére, Tiirklerle ilgili olarak;

s Turkler, diger devletlerle yaptiklari tiim savaslari kazanmiglardir.
1. Orta Asya’da yasayan tek millet Tirklerdi.
1. Orta Asya, hicbir canlinin yasayamayacagi kadar soguktu.

Hangisi ya da hangileri yanhstir?
A) Yalniz| B) I-Ill C) - D) I-lI-11l

2. Orta Asya’nin cografi ozellikleri bozkir kiltlriinin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bozkir
kiltlrinin temelini atl-gocebe yasam tarzi olusturmaktadir. At, Tirklerin yasantisinda
vazgecilmez bir unsur haline gelmistir. Bunun yani sira ¢adir, kilim ve demir gibi unsurlar da
bozkir kiltlriine ait 6nemli yapitaglaridir. Orta Asya’da Tirkler, mevsim kosullarina gore
zaman zaman bulunduklari yerleri degistirerek konar-goger bir hayat tarzi sirdirmisler ve
daha c¢ok hayvancilikla ugragsmiglardir.

Yalnizca yukaridaki bilgilere gore, Tirklerle ilgili olarak;

l. Bozkir kiltlriine gore, Tirkler zaman zaman Orta Asya’nin farkll bolgelerine gog
etmislerdir.

1. Tirkler bozkir kiiltirinin etkisiyle bliylk sehirler kurarak gesitli ticari etkinlikler
yapmiglardir.

111 Bozkir kiiltiirinde Turkler atli-gécebe yasam tarzini benimseyip ¢adirlarda yasamiglar
ve hayvancilikla ugragsmiglardir.

Hangisi ya da hangileri dogrudur?
A) Yalniz Il B) I-ll ) -1 D) I-11-111

3. Asagidakilerden hangisi Orta Asya’da kurulan ilk Tiirk devletleri igin sdylenemez?

A) Genellikle konargdger bir yasam tarzi benimsemislerdir.

B) Baslica gecim kaynaklari hayvanciliktir.

C) Zengin tarim Urinlerine sahip olduklar igin ticari faaliyetleri ¢ok gelismistir.
D) Genel olarak savasgilik ozellikleriyle bilinmektedirler.

4, |.Savas aletleri
Il. Kegceden yapilmis ¢adirlar
11l. Bagta demir olmak Uzere gesitli madenlerin islenmesi
IV. Genis tarim Urlnleri

Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri bozkir kiiltiirii ile iligkilidir?

A) I-11-11 B) I-1I Q) I-1I-IvV D) I-lI-11-IV
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5. Tirkler arasinda Gok Tanri inanci yaygindi ve 6limden sonraki yagama inanilirdi. Bu sebeple
olen kisiler esyalari ile birlikte gémillrdu. Tirklerin, ollleri gomme torenlerine “yug” adi
verilirdi. Oliiler birkag kattan olusan “kurgan” adli mezarlarin icine gémiiliirdii.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi yanhgtir?

A) Tirkler 6limden sonraki yasamda egyalarin kullanilabilecegini diistinmslerdir.
B) Kurgan denilen mezarlara yalnizca savasgilar gomulirda.

C) GOk Tanri inanci Tirkler arasinda yaygin olan bir inanisti.
D) Oliiler yug adi verilen térenle kurganlara gémiliirdii.

6. Orta Asya Tirk toplumunda en kiglik birim aile idi. Aileler bir araya gelip silaleleri, silaleler
boylari, boylar milleti ve millet de devleti olugtururdu. Toplum ve devlet, “tére” adi verilen
yazili olmayan kurallara gore yonetilirdi. Tiirk toplumlari igin toreler cok 6nemli bir yere
sahipti. Hatta Kok Tirk Yazitlarinda téresini kaybetmis ulusun yok olacagi hatirlatilarak
hiikimdarlarin torelere uygun hareket etmesi istenmistir.

Yalnizca bu bilgilere gére, Orta Asya Tirk toplumuyla ilgili olarak asagidaki ifadelerden
hangisi dogrudur?

A) Tirk toplumunda en Ustiin birim aile idi.

B) Hukimdar téreye uymak zorunda degildi.

C) Toreler disinda yazili olan hukuk kurallari da vardi.

D) Tirk toplumunda toreler cok 6nemli bir yere sahipti.

7. Turklerde, kaganlik (hiikimdarlik) yetkisinin Tanri tarafindan tek bir aileye verildigine inanilir
ve bu anlayisina “kut” denilirdi. Kut anlayisi geregince kaganlk kan yoluyla babadan ogula
gecerdi. Boylece kardegler arasinda tahta gikabilmek igin olimcil bir hal alabilen taht
kavgalari yasanabilirdi. Bu taht kavgalari sonucunda devlet zayiflayabilir ve yikilma siirecine
girilebilirdi.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Kagan (hikimdar) olabilmek igin savaglarda Ustiin basar géstermek gerekirdi.
B) Herkesin kagan (hiikiimdar) olabilme hakki vardi.

C) Kut anlayigina gére kimin kagan olacagina din adamlar karar verirdi.

D) Kaganin tim erkek ¢ocuklarinin tahta gegme haklari vardi.

8. |. Taht kavgalarinin yasanmasi
11. Kaganligin babadan ogula gegmesi
11l. Kagani halkin segmesi (referandum)
IV. Kiz gocuklarinin da kagan olabilmesi
Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri “kut” anlayigiyla iligkilendirilebilir?
A) Hepsi B) Il C) lll-IvV D) I-lI-IvV
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9.

10.

11.

12.

”ou

ilk Tirk devletlerinde devlet islerinin gériisiiliip karara baglandigi meclise “toy”, “kurultay”
gibi isimler verilirdi. Kaganin baskanhginda toplanan bu mecliste 6nemli konular ele alinirdi.
Toy toplantilarina kaganin yani sira esi (katun/hatun) ve kagana bagh boylarin beyleri de
katilirlardi.

Yalnizca bu bilgilere gore, asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Toy toplantilari halka agik bir sekilde yapilirdi.

B) Kadinin toy meclisine katilmasi yasakti.

C) Toyda 6nemli devlet meseleleri gorisilirda.

D) Kaganin tim akrabalari toy meclisine katilmak zorundaydi.

Asya Hun Devleti imparatoru Mete Han tahta gectikten sonra Cin topraklarina sirekli akinlar
diizenlemis ve dlkeyi yillik vergiye baglamistir. Mete Han’in askeri basarilarinin ardinda
orduyu “onluk sistem” adi verilen on, yliz, bin seklinde gruplara ayirmasi oldugu ileri
striilmektedir. Ayrica bu sistem birgok devlet tarafindan kendi ordularinda da uygulanmistir.
Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Mete Han disiplinli bir ordu sistemi kurmustur.

B) Onlu sistem yalnizca Mete Han tarafindan uygulanmistir.
C) Mete Han Cinlilere bogun egmek zorunda kalmistir.

D) Asya Hun Devleti her yil Cinlilere vergi 6demistir.

Asya Hun Devleti Mete Han zamaninda en parlak dénemini yasamistir. “ikili Teskilat” sistemi
denen devleti dogu-bati seklinde ikiye bolerek yonetme anlayisi onun zamaninda baglamis
ve sonraki devletler tarafindan da bu anlayis devam ettirilmistir. Orta Asya’da Tiirk siyasi
birligi Mete Han doneminde saglanmis ancak ondan sonra yasanan taht kavgalari nedeniyle
devlet zayiflayarak yikilma sirecine girmistir.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi sdylenebilir?

A) Devletin dogu-bati seklinde ikiye bolinerek yonetilmesi Mete Han doneminde baslamistir.
B) Asya Hun Devletinde Mete Han’dan sonra tahta gegenler daha basarili olmuslardir.

C) ikili tegkilatla yénetme anlayisi Asya Hun Devletinin zayiflamasina neden olmustur.

D) Devletin dogusunu yonetenler batisini yonetenlere bagl olmak zorundadir.

Asya Hun Devleti hiikimdarlarindan Ho-Han Yeh, devletin iginde bulundugu ekonomik
sikintilardan kurtulabilmesi igin Cin’e bagimli olunmasi gerektigini savunmus ancak kardesi
Cici ise bu dusiinceye tamamen karsi cikarak devletin bagimsiz kalmasini istemistir.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi sdylenebilir?

A) Asya Hun Devleti hiikimdarlari Cin’in tiim isteklerini yerine getirmiglerdir.
B) Tiirk yoneticiler arasinda fikir ayriliklari yaganmistir.

C) Cin’den alinan yardimlarla Asya Hun Devletinin ekonomisi rahatlamistir.
D) Turklerle Cinliler arasinda ticaret anlagmasi yapilmistir.
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13.

14.

15.

16.

Orta Asya Tirk devletlerinde destanlar ¢ok 6nemli bir yer tutmustur. Bunlardan biri olan
Oguz Kagan Destani, Asya Hun Devletine dair dnemli izler tasimaktadir. Hatta bazi tarihgilere
gore destanin baskahramani olan Oguz Kagan, Mete Han’i temsil etmektedir. Kara Han ise
Mete’nin babasi olup aralarindaki taht miicadelesi bu destanda anlatilmaktadir.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi sdylenebilir?

A) Asya Hun Devletine ait bagka destanlar da bulunmaktadir.

B) Destanda gegen Kara Han kot bir hiikimdar oldugu icin Kara ismini almistir.

C) Mete Han ile babasi arasinda taht kavgalari yasanmustir.

D) Hun Devletinin Cinlilerle olan miicadelesi bu destanin yazilmasina sebep olmustur.

Orta Asya bozkirlarinda konargéger bir yasam tarzi benimseyen Tirklerin; pantolon, ¢izme,
kemer, kemer tokasi, yelek, ceket, gomlek gibi giyim esyalarini kullandiklari bilinmektedir.
Turkler giysilerini; koyun, kuzu ve gesitli av hayvanlarinin (kurt, tilki, ayi vs.) derileri ve
yiinleriyle yaparlardi. Ayrica ipek Yolu lizerinden bu hayvanlarin yiinlerini ve derilerini
satarak karsiliginda ipek kumaslar alirlardi.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi sdylenebilir?

A) Orta Asya, biylik devletler icin gok dnemli bir ticaret merkezi haline gelmistir.

B) Tuirkler tarafindan ipek Yolu’nda agilan kemer fabrikasina Cinliler el koymustur.

C) Bu ticaret sayesinde Tirkler biiylk bir gelir kaynagi elde etmislerdir.

D)O déneme ait giyim Uriinleriyle glinimiz giyim Urinleri arasinda birtakim benzerlikler
bulunmaktadir.

Orta Asya kurganlarinda yapilan kazilar sonucunda “Altin Elbiseli Adam” figiiri ve “Pazirik
Halis1” gibi oldukga 6nemli taginabilir sanat eserleri ortaya gikarilmigtir. Yalnizca Asya Hun
Devleti ve Goktirk Devleti diglintldigiinde bu iki devlete ait mimari eserlerin yok denecek
kadar az olmasinin sebebi asagidakilerden hangisiyle aciklanabilir?

A) Konargoger bir yasam tarzi benimsedikleri igin mimari sanat gelismemistir.

B) Orta Asya’da mimari eserleri yapabilecek malzemeler bulunmuyordu.

C) Mimari eserleri gelismistir ancak deprem nedeniyle yikilmistir.

D) Dini inanglari geregi yasak oldugu icin mimari eser yapmamiglardir.

ilk Turk devletlerinden Asya Hun Devleti ve Goktiirk Devleti’ne ait mimari eserler yok
denecek kadar azdir. Buna karsilik Uygur Devleti ise ibadethane, saray vb. gibi 6nemli mimari
eserler birakmistir. Uygur Devleti’'nin pek ¢ok mimari eser yapabilmesinin temel sebebi
asagidakilerden hangisi olabilir?

A) Uygur Devleti diger devletlere gore daha galiskan bir devlettir.

B) Uygurlarin yasadigi bolge mimari eser yapmaya uygundur.

C) Uygur Devleti yerlesik hayata gegtigi icin kalici eserler birakmgtir.

D) Asya Hun ve Goktirk Devleti’nde mimari eser yapabilecek yetenekte kisiler yoktu.
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17. Bumin Kagan tarafindan Otiiken merkezli kurulan 1. Goktiirk (K6k Tiirk) Devleti; siyasi, sosyal

18.

19.

20.

ve dini yapilanmasiyla model bir devlet goriinim{ kazanmistir. Ancak ilerleyen donemlerde
iyi yonetilemeyen devlet pargalanma siirecine girmis ve Dogu-Bati Goktiirk olmak tizere ikiye
ayrilmigtir. Bir slire sonra Dogu Goktiirk Devleti yikilmig, Bati Goktiirk Devleti ise Cin
esaretinden kurtularak Kutluk (ilteris) Kagan o©nderliginde yeniden bagimsizligina
kavusmustur.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi sdylenebilir?

A) Goktiirk Devleti Otiiken’i vergi karsiliginda Cin’e vermek zorunda kalmistir.

B) 2. Goktirk Devleti bagimsizligini kazaninca Bumin Kagan yeniden devletin basina
gecmistir.

C) Goktirk Devleti’nin yeniden kurulmasi icin bagimsizlik miicadelesi verilmistir.

D) Goktiirk Devleti pek ¢ok sayida biiyiik mimari yapilariyla 6rnek bir devlet modeli olmugtur.

ikinci Goktirk (K6k Tiirk) Devleti, Bilge Kagan hiikiimdarliginda en parlak dénemini
yasamistir. Bunun en temel sebeplerinden birisi de Bilge Kagan’in kardesi Kiltigin ve Vezir
Tonyukuk ile birlikte uyum igerisinde calismis olmasidir. Vezir Tonyukuk, pek ¢ok konuda
onemlifikirleriyle kagana rehberlik etmistir. Bunlardan biri de Bilge Kagan’in Budist rahiplerin
etkisinde kalarak din degistirmek istemesi ve Vezir Tonyukuk’un bu dinin Tiirk yasam tarzina
ters olacagi dusuncesiyle karsi ctkmasidir.

Yalnizca bu bilgilere gére, asagidaki ifadelerden hangisi sdylenebilir?

A) Devlet teskilatlanmasinda Vezir Tonyukuk, Bilge Kagan’dan daha Ustiin bir konuma
sahiptir ve emirleri sorgulanamaz.

B) Bilge Kagan’in Budist olma duslincesi Turk orf ve geleneklerine aykiridir.

C) Kultigin de kardesi Bilge Kagan gibi Budizm inancini benimsemistir.

D) Cinliler, Budizme karsi ¢ikan Vezir Tonyukuk’a rahip olmasi igin teklifte bulunmusglardir.

Uygur Devletiyle ilgili olarak asagidaki bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Siirekli gog ettikleri icin mimari eser yok denecek kadar azdir.

B) Pazarlarda para kullanarak ticaret yapmislardir.

C) Su kanallar yapmislar ve gesitli tarimsal arag ve geregler kullanmiglardir.

D) Hindistan asilli Sogdlardan 6grendikleri alfabeyi gelistirerek Tirklerin ikinci milli alfabesi
olan Uygur Alfabesi’ni olusturmuslardir.

I. Manihaizm inancini benimsemeleri

Il. Yeni bir Tlirk alfabesi gelistirmeleri

11I. Yazili eserlerde tas yerine kagit kullanmalari

IV. Yerlesik hayata gegmeleri

Uygur Devletiyle ilgili olarak yukarida verilen bilgilerden hangisi ya da hangileri “milliyetgi”

bir anlayisla yapilmigtir?
A) Hepsi B) I-1I-111 C) Yalniz lll D) Yalniz Il
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21. Orta Asya’da kazi galismasi yapan bir aragtirma ekibi, bulmus oldugu kurganlarin iginden;
e (Cesitli tarim aletleri,
e Sogd Alfabesiyle yazilmis edebi eserler,
e Matbaaya ait kalintilar gikarmigtir.
Buna gore aragtirma ekibinin buldugu toplu mezarlar agagidaki devletlerden hangisine ait
olabilir?
A) Asya Hun imparatorlugu B) Uygur Devleti

C) I. Goktlirk (Kok Tirk) Devleti D) Il. Gokturk (Kok Tark) Devleti

22. 1. Yerlesik hayata gecilmis; tapinak, saray vb. mimari yapilar inga edilmistir.
Il. Askeri alanda onlu sistem anlayisi ilk kez uygulanmig, Pazirik Halisi ve Altin Elbiseli Adam
gibi tasinabilir eserler yapilmistir.
11l. Bagimsizlik miicadelesi verilerek yeniden kurulan ilk Turk devletidir.
Yukaridaki bilgiler ile asagidaki devletler arasinda bir eslestirme yapilirsa hangi secenek
dogru olur?

Koktirkler (Goktiirkler) Uygurlar Hunlar
A) I Il I
B) | 1 I
C) I | I
D) I | 1
23.

e Bozkurt ve Ergenekon Destanlari

e Orhun Yazitlari (Abideleri)

e Kutluk (ilteris) Kagan

e Vezir Tonyukuk

Yukaridaki dgeler asagidaki devletlerden hangisi ile iligkilidir?

A) Kok Tiirk (Goktirk) Devleti B) Uygur Devleti
C) Asya Hun Devleti D) Avrupa Hun Devleti

24, Tirk ve diinya tarihi agisindan son derece dnemli bir yere sahip olan: Asya Hun Devleti, Kok
Tiirk Devleti ve Uygur devletinin ortak ézellikleri arasinda Otiiken bdlgesini baskent yapmis
olmalari gosterilebilir. Asya Hun imparatoru Mete Han gelistirmis oldugu ‘onlu sistem’ ile
disiplinli bir ordu hazirlamis ve Cin’i vergiye baglamistir. Kok Tiirk Devleti ise kendi
donemlerinde yazmis olduklari Orhun (Goktiirk) Yazitlariyla devletin ayakta kalabilmesi ve
digmanlarina karsi uyanik olabilmesi icin 6nemli 6giitler vermiglerdir. Uygurlar, yerlesik
hayata geg¢meleriyle birlikte tarimsal Uretimde ilerlemis ve ticari islerinde para
kullanmiglardir.

Yukaridaki parcada yer alan bilgilerde, devletlerin 6zellikleriyle ilgili asagidaki 6gelerden
hangisine deginilmemistir?
A) Siyasi B) Ekonomik C) Dini D) Askeri
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25.

26.

27.

l. Asya Hun Devleti: Gilgamis Destani
Il. K6k Tiirk Devleti: Ergenekon Destani ve Bozkurt Destani
lIl. Uygur Devleti: Gog Destani ve Tireyis Destani

Yukarida gosterilen devlet ve destan eslestirmelerinden hangisi ya da hangileri yanhstir?

A)l B) I-IIl o D) I-1-11l

|. Tark adiyla kurulan ilk Tirk devletidir.
1. Kalici mimari eserler yapan Tirk devletidir.
lIl. Tarih sahnesine ¢ikan ilk Tiirk devletidir.

Verilen bilgiler sirasiyla asagidaki Tiirk devletlerinden hangisine aittir?

A) Kok Tirk Devleti Asya Hun Devleti Uygurlar

B) Asya Hun Devleti Uygurlar Kok Tirk Devleti

C) Kok Tirk Devleti Uygurlar Asya Hun Devleti

D) Asya Hun Devleti Kok Turk Devleti Uygurlar

ilk Turk devletlerinde devlet meseleleri kurultay denilen mecliste gériisiilerek bir karara

baglanirdi. Kurultaya boy beylerinin yaninda hiikimdarin esi de (hatun) katilirdi. Kurultayda
savas, barig, vergiler gibi 6nemli konular gorusulirdi. Bilge Kagan’in baskenti surlarla
cevirme fikrinin kurultay tarafindan reddedilmesi, hiikimdarin sinirsiz yetkilere sahip

olmadigini gosterir.

Kurultay hakkinda verilen bilgilere gére asagidakilerden hangisi soylenemez?

A) Kurultayda siyasi ve ekonomik kararlar alinmaktadir.

B) Hikimdarin kararlari tartisilamaz.

C) Kurultay 6nemli devlet meselelerinin gorisildigi yerdir.
D) Kurultayda kadinlarin fikirlerine de 6nem verilir.

Ben Asya Hun Devletini en genis sinirlarina
ulagtiran Mete Hanim. Orta Asya'da
yasayan Tiurk boylarini bir bayrak altinda
toplamayi basardim. ipek Yolu’'nu kontrol
altina aldim ve Cin’i vergiye bagladim.

Mete Han’in bu sozlerine bakilarak;

I. Tlrkler arasinda birlik sagladigi,

Il. Devlet yonetiminde degisiklikler yaptigi,

lll. Ekonomik ve siyasi bakimdan devleti gli¢lendirdigi
gibi durumlardan hangisi veya hangilerine ulasilabilir?
A) Yalniz | B) Yalniz Il C)lvell D) lvelll
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// Oguz Kagan: “Biz Turklerde ..?2... cok

onemlidir. Cilnki konargocer halde N

yasadigimiz icin ondan ¢ok \

yararlaniyoruz. Yine onun sayesinde

Ty savaglarda hizli hareket eder diismani y
yeneriz. //

\\\\;\'vf/’/

Oguz Kagan’in konusma balonunda bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) At B) Kilig C) Cadir D) Araba

Cin hakimiyetine
girmektense ben de

atalarim gibi gog

etmeyi tercih
ederim.

Yukaridaki distince bulutuna bakildiginda Tirklerin Asya’dan yapmis oldugu goglerin
sebeplerinden hangisi lizerinde durulmustur?

A) Yeni yerler kesfetme diisiincesi

B) Bagimsiz yasama arzusu

C) Kut anlayisi

D) Niifus artigi

SORULAR BiTMISTiR (TOPLAM 30 SORU)
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EK 4. Uygulama Siirecine iliskin Cizelge

UYGULAMA SURECI CiZELGESI

HAFTA 1. HAFTA
KONTROL
DENEY GRUPLARI GRUBU
GUN 6-i 6-A 6-E
. 09:35-10:15
Ders Saati 10:20 — 11:00
PAZARTESI Islenecek Konu *[1]
Alti Ciz **2]
Animasyon Izletme Siiresi 10:45 (15 dk. izlet)
. . . 08:00 — 08:40
Ders Saati 09:35-10:15 08:45 — 0925
SALI Islenecek Konu ***[3] *[1]
Altini Ciz *rEH[4] **[2]
Animasyon Izletme Siiresi 10:00 (15 dk. izlet) | 09:10 (15 dk. izlet)
. 11:50 - 12:30
s 12:35 — 13:15
CARSAMBA Islenecek Konu *[1]
Altim Ciz **[2]
Animasyon Izletme Siiresi
Ders Saati 12:35-13:15 11:05 - 11:45
Islenecek Konu ***[3] ***[3]
CUMA Altmi Ciz 4] 4]

Animasyon Izletme Siiresi

13:00 (15 dk. izlet)

*[1]

Orta Asya’nin; cografi konumu ve iklim 6zellikleri, kiiltiirel yapisi, inang sistemi.

**[2]

Anadolu ile Orta Asya’yr haritada gdster, bozkir kiiltiirii (iklim yapisini Anadolu’yla
karsilastirmal1 anlat), konar-gdcer/atli-gdgebe kiiltiir (cadir kiiltiirii), yaylak-kislak.

*kk [3]

Orta Asya’nin 6zellikleri (Konuyu tamamla), Pazirik Halisi, Altin Elbiseli Adam, Gok Tanri
Inanci, tére, devlet ydnetimi-ydneticiler, hatunun ydnetimdeki rolii.

*kkk [4]

Yug, kurgan, kurultay/toy, han-hakan-kagan, hatun, kut inanci.
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UYGULAMA SURECI CiZELGESI

HAFTA 2. HAFTA
KONTROL
DENEY GRUPLARI GRUBU
GUN 6-1 6-A 6-E
. 09:35-10:15
Ders Saai 10:20 - 11:00
PAZARTESI Islenecek Konu *[1]
Altim Ciz **[2]
Animasyon Izletme Siiresi 10:45 (15 dk. izlet)
. . . 08:00 — 08:40
Ders Saati 09:35-10:15 0845 — 09-25
SALI Islenecek Konu ***[3] *[1]
Altin1 Ciz *rEH[4] **[2]
Animasyon Izletme Siiresi 10:00 (15 dk. izlet) 09:10 (15 dk. izlet)
. 11:50 - 12:30
Ders Saati 12:35 ~ 13:15
CARSAMBA Islenecek Konu *[1]
Altin1 Ciz **12]
Animasyon Izletme Siiresi
Ders Saati 12:35-13:15 11:05-11:45
Islenecek Konu ***[3] ***[3]
CUMA Altni Ciz 4] k[ 4]

Animasyon Izletme Siiresi

13:00 (15 dk. izlet)

*[1]

Asya Hun Devleti; siyasal, kiiltiirel, dini ve ekonomik yapi.

**[2]

Kurucular, en parlak donem, Teoman ve Mete Han iligkisi, Cin seddi, onlu/onluk sistem,
Cin’le iliskiler, baskent/Otiiken, Pazirik Halis1 ve Altin Elbiseli Adam.

*kkx [3]

Asya Hun Devleti (Konuyu bitirecek sekilde tamamla).

*kkk [4]

Ci-Ci, Hohanyeh, Avrupa Hun/Kavimler gé¢iine degin, drneklendir, taht kavgalari, destanlar
hakkinda bilgi, Oguz Kagan ve Kara Han agikla.
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UYGULAMA SURECI CiZELGESI

HAFTA 3. HAFTA
KONTROL
DENEY GRUPLARI GRUBU
GUN 6-1 6-A 6-E
. 09:35-10:15
Ders Saati 10:20 - 11:00
. Islenecek Konu *11]
PAZARTESI Al Ciz **[2]
Animasyon [zletme 10:45 (15 dk. izlet)
Stiresi
; . . 08:00 — 08:40
Ders Saati 09:35-10:15 08:45 — 09:25
Islenecek Konu ***3] *[1]
SALI Altin1 Ciz *ExH[4] **[2]
Animasyon [zletme 10:00 (15 dk. izlet) 09:10 (15 dk. izlet)
Stiresi
. 11:50 - 12:30
R 12:35-13:15
Islenecek Konu *[1]
CARSAMBA Altini Ciz **[2]
Animasyon Izletme
Stiresi
Ders Saati 12:35-13:15 11:.05-11:45
Islenecek Konu **3] ***[3]
CUMA Altim Ciz ****[4] *xxx4]

Animasyon Izletme
Siiresi

13:00 (15 dk. izlet)

1]

1. Kok Tiirk Devleti; siyasal, kiiltiirel, dini ve ekonomik yapi.

**[2]

Kurucular, en parlak donem, Otiiken, t6-t5.

***[3]

2. Kok Tiirk Devleti (Konuyu bitirecek sekilde tamamla), alfabe, kitabeler.

****[4]

[lteris unvani, Orhun Yazitlari, Vezir Tonyukuk, destanlar.
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UYGULAMA SURECI CiZELGESI

HAFTA 4. HAFTA
KONTROL
DENEY GRUPLARI GRUBU
GUN 6-i 6-A 6-E
. 09:35-10:15
Ders Saati 10:20 - 11:00
PAZARTESI Islenecek Konu *[1]
Altin1 Ciz **[2]
Animasyon Izletme Siiresi 10:45 (15 dk. izlet)
. . . 08:00 - 08:40
Ders Saati 09:35-10:15 0845 — 09:25
SALI Islenecek Konu ***[3] *[1]
Altin Ciz *rxK[4] **12]
Animasyon Izletme Siiresi 10:00 (15 dk. izlet) 09:10 (15 dk. izlet)
. 11:50 - 12:30
RgaS 12:35 — 13:15
CARSAMBA Islenecek Konu *[1]
Altin1 Ciz **12]
Animasyon Izletme Siiresi
Ders Saati 12:35-13:15 11:05 - 11:45
Islenecek Konu ***[3] ***[3]
CUMA Aluni Ciz k4] 4]

Animasyon Izletme Siiresi

13:00 (15 dk. izlet)

*[1]

Uygur Devleti; siyasal, kiiltiirel, dini ve ekonomik yapu.

**[2]

Kurucular, en parlak dénem, tarim ve ticari gelismeler, para kullanimi, kagit kullanimi, matbaa,

posta teskilati, vergi sistemi.

*kkx [3]

Uygur Devleti (Konuyu bitirecek sekilde tamamla).

*kkk [4]

Manihaizm, Budizm, Sogd alfabesi, destanlar, Giiniimiizde Cin’de yasayan Uygurlar.
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UYGULAMA SURECI CiZELGESI

GUN

HAFTA

EK SAAT (5’inci Hafta)

DENEY GRUPLARI

KONTROL
GRUBU

6-1

6-A

6-E

Ders Saati

09:35-10:15

Islenecek Konu

PAZARTESI

Altin1 Ciz

Animasyon Izletme Siiresi

09:35 (Tamami)

Ders Saati

Islenecek Konu

SALI

Altin1 Ciz

Animasyon Izletme Siiresi

08:00 — 08:40

08:00 (Tamami)

Ders Saati

Islenecek Konu

CARSAMBA

Alti Ciz

Animasyon Izletme Siiresi

11:50 — 12:30

*[1]

CUMA

SON TEST

11 |

Onemli noktalarin genel tekrari.
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