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TESEKKUR

Harezmi Egitim Modelinin ortaya ¢ikmasinda ve gelismesinde biiyiik katkilari olan ve
¢aliymamda yardimlarim esirgemeyen degerli hocam Prof. Dr. Sirin KARADENIZ’e ve
modelin gelismesini saglayan akademisyen, koordinatdr, 6gretmen ve Ogrencilere tiim

katkilari i¢in tesekkiir ederim.

Tez calisgmamin her asamasinda bana sagladig1 kiymetli rehberlik ve destek i¢in danigman
hocam degerli Prof. Dr. Sibel CENGIZHAN’a, ufkumu agan degerli &nerileri, sabri, anlayisi,
hosgoriisii, kendisinden edindigim tiim bilgiler ve egitim bilimine biiyiik katkilar1 i¢in
tesekkiir ederim. Akademik deneyimiyle beni cesaretlendiren hocamin kendisine olan
minnettarhigimi ifade etmek i¢in kelimeler yetersiz kalir, ancak samimi tesekkiirlerimi

sunmak isterim.

Akademik calismalarini hayranlikla izledigim, bakis acimi genisleten degerli Dilek GUVEN
HASTURK e, her ihtiyag duydugumda yardima kosan, gordiigiim en yiiksek ¢aligma
disiplinine sahip degerli Sena Yagmur BAYKAN’a, yardimlari ile deger katan degerli Leyla
AKIN’a, ¢alisamama sundugu katki ve motivasyonlari igin degerli Selma EROGLU, Onur
PEHLIVAN ve Kiibra AKCA’ya, Harezmi Egitim Modeli’ne katkilar1 ve literatiir
taramamdaki yardimlar i¢in degerli Seckin AKYILDIZ ve Kiibra YILDIZ’a ¢aligmama
sundugu katkilar ve emekleri icin tesekkiir ederim. Ayrica Harezmi Egitim Modeli’ni
birlikte uyguladigim calisma arkadaslarima, katkilar1 i¢in sevgili 6grencilerime ve tez
calisgmamin tamamlanmasinda 6nemli bir rol oynayan Olc¢eklerin hazirlanmasina katkida

bulunan isimlerin akademik diinyaya yaptiklar1 degerli katkilar i¢in tesekkiir ederim.

En biiyiik tesekkiirtim; tiim kolaylastiriciliklart ve destekleri i¢in minnettar oldugum, her
seyin en giizeline layik sevgili ailemedir. “Bir ¢ocuga verilebilecek en degerli hediye
ogrenme sevgisidir; her zaman ve her yerde 6grenme sevgisi.” I¢ime diisiirdiigiiniiz 6grenme
aski i¢in, kiigiik yastan beri bikmadan usanmadan her sorumu cevapladiginiz i¢in, egitime
biiyiik katkilar sunmus degerli ve ilk dgretmenlerim babam Halil KOK, annem Birgiil
KOK’e ve motivasyonumun diismesine hi¢ izin vermeyen, zekdsmna ve sorun ¢dzme

yetenegine hayran oldugum degerli kardesim Melih KOK e siikranlarimi sunuyorum.
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OZET

Cagimizda kiiresellesme ile birlikte artan rekabet, iilkeleri daha giiclii olmak i¢in bilgi ve
teknolojide daha iyi olmaya yoneltmistir. Egitimin toplumu sekillendiren bir siire¢ oldugu
diistintildiglinde, bireylerin ¢ok kii¢lik yaslardan itibaren yeni ylizyilin gereklerine uygun
egitim modelleriyle karsilagmalar1 ve hayat boyu ogrenme bilinciyle yasamlarin

stirdiirmeleri rekabet ortaminda avantaj saglayabilmeleri i¢in 6nemlidir.

Hayat boyu 6grenme, 6zellikle son donemde fazlaca popiilerdir. Farkli politik goriislere
sahip iilkeler, hayat boyu 6grenmenin iyilestirilmesini ve siirdiiriilebilirligini saglamak i¢in
cok sayida ¢aligma yapmaktadir. Bu sebeple bir¢ok degiskenin hayat boyu 6grenmeye etkisi
incelenmistir. Bu ¢alismada da iilkemizde uygulamaya konulan Harezmi Egitim Modeli’nin
hayat boyu oOgrenme i¢in gerekli olan anahtar yetkinliklerden {ii¢ tanesine etkisi
incelenecektir. Hayat boyu 6grenme, Avrupa Komisyonu tarafindan tanimlanan sekiz temel
yeterlilik alanina sahiptir. Bunlardan sayisal becerileri igeren dijital, matematiksel ve
bilimsel yeterlilikler bu ¢alismanin konusunu olusturacaktir. Harezmi Egitim Modeli,
iilkemizin ihtiyaclarin1 karsilamak iizere iiretilmis, sosyal bilimlerin katkisini alan,
disiplinler aras1 yontemle hayatin icinden sorunlar1 ¢6zmeyi amaclayan 6grenci merkezli bir
egitim modeli olarak tasarlanmistir. Ulkemizde 2016 yilinda pilot galismasi yapildiktan
sonra goniilliiliik esasi ile okullarda yiiriitiilmeye baslanmistir. Stirecte bilgi islemsel ve
algoritmik diistinme becerisi kazandirilarak o6grencilerin hizla degisen teknoloji ve

giincellenen bilgilere kolay adapte olmalarini saglamay1 hedefler.

Arastirma karma yontem ile ylriitilmiistiir. Aragtirma modeli ise sirali agiklayicit karma
desen olarak belirlenmistir. Arastirmanin nicel kismi i¢in deney ve kontrol grubu
ogrencilerine dijital, matematik ve evrensel fen okuryazarlik Ol¢ekleri 6n test olarak
uygulanmistir. Ardindan deney grubu ile 8 haftalik Harezmi egitimi i¢in hazirlanan planlarla
Harezmi dersleri yiiriitiilmiistiir. Kontrol grubunda ise konular 6gretim programinda yer alan
yapilandirmaci yaklagimla sunulmaya devam etmistir. Son olarak da her iki gruba son testler
uygulanip elde edilen veriler karsilagtirllmigtir. Aragtirmanin nitel boyutu i¢in deney
grubundaki 6grencilere yar1 yapilandirilmig gériisme formu uygulanarak Harezmi Egitim
Modeli hakkindaki gériisleri alinmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Istanbul I Milli
Egitim Miidirliigiine bagli bir devlet ortaokulunda 6. Sinifta okuyan iki subedeki 6grenciler
olusmaktadir. Deney grubunda Harezmi Egitim Modeli ile ders islenmistir. Kontrol

grubunda ise dersler yapilandirmacilik temelinde sunulmustur. Aragtirmada nicel verilerin
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toplanmasinda; Matematik Okuryazarlik Algis1 Olgegi, Evrensel Fen Okuryazarlik Testi ve
Dijital Okuryazarlik Olgegi, nitel verilerin toplanmasinda ise yar1 yapilandirilmig goriigme

formu kullanilmstir.

Calismadan elde edilen nicel ve nitel veriler birlikte yorumlandiginda Harezmi Egitim
Modeli’nin fen, matematik ve dijital okuryazarlik yeterliliklerine katki sagladig1 tespit
edilmistir. Arastirmada oneri olarak Ogretmenlerin Harezmi Egitim Modeli uygularken
kendi ekipleri i¢inde disiplinler aras1 bir yaklagimla dongiiler planlayarak eylem aragtirmasi
yiiriitebilecegi ve elde ettigi verileri Harezmi Egitim Modeli’nin alanyazinina katki

saglayabilecegi sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Harezmi Egitim Modeli, hayat boyu 6grenme, anahtar yetkinlikler, fen

okuryazarlig1, matematik okuryazarligi, dijital okuryazarlik.



ABSTRACT

Increasing competition with globalization in our age has led countries to be better in
information and technology in order to be stronger. Considering that education is a process
that shapes the society, it is important for individuals to encounter educational models which
are suitable for the requirements of the new century from a very young age and to continue
their lives with the awareness of lifelong learning in order to gain an advantage in the

competitive environment.

Lifelong learning is very popular, especially recently. Countries with different political
views are engaged in lifelong learning to ensure the improvement and sustainability of it.
For this reason, the effect of many variables on lifelong learning has been examined. In this
study, the effect of the Harezmi Education Model, which has been put into practice in our
country, Turkey on three of the key skills required for lifelong learning will be examined.
Lifelong learning has eight core competence areas defined by the European Commission.
Three of them; digital, mathematical and scientific competences including digital skills are
the subject of this study. The Harezmi Education Model has been designed as a student-
centered education model that has been produced to meet the needs of our country, receives
the contribution of social sciences, and aims to solve problems in life with an
interdisciplinary method. After the pilot study was conducted in our country in 2016, it
started to be carried out in schools on a voluntary basis. It aims to enable students to easily
adapt to rapidly changing technology and updated information by providing computational

and algorithmic thinking skills in the process.

The research has been conducted through a mixed method. The research model was
determined as a sequential explanatory mixed design. For the quantitative part of the study,
digital, mathematics and universal science literacy scales will be applied to the experimental
and control group students as a pre-test. Then, the Harezmi lessons carried out with the plans
prepared for the 8-week Harezmi training with the experimental group. In the control group,
the subjects have been presented with the constructivist approach in the curriculum. Finally,
post-tests have been applied to both groups and the obtained data has been compared. For
the qualitative aspect of the research, the students in the experimental group have been given

their opinions about the Harezmi Education Model by applying a semi-structured interview
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form. The sample of the research has been the students in the two different 6th grade class
of a public secondary school affiliated to the Istanbul Provincial Directorate of National
Education. In the experimental group, the lesson has been taught with the Harezmi Education
Model. In the control group, the lessons have been taught on the basis of constructivism. To
gather quantitative data in the research; Mathematics Literacy Perception Scale, Universal
Science Literacy Test and Digital Literacy scale; to gather qualitative data semi-structured

interview form has been used.

It was determined that Harezmi Education model was contributed math, science and digital
literacy competences positively when quantitative and qualitative data was interpreted
together. It is suggested that Harezmi Education model should be carried out in the frame of

action research.

Key Words: Harezmi Education Model, lifelong learning, key competencies, science

literacy, mathematical literacy, digital literacy.
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BOLUM I

1. GIRIS

1.1 Problem Durumu

Egitim kavramina iligkin en sik karsilasilan tanimlama, bireyin davraniglarinda kendi
yasantist yolu ile kasith ve istendik degisiklik olusturma siirecidir (Ertlirk, 1979).
Epistemolojik temelleri incelendiginde ise, Latince kokenli “educare” ve “educere”
kavramlaridan tiiredigi goriilmektedir ve ingilizce’de “education” olarak kullanilmaktadur.
Bu iki kavram sirasiyla, egitimin bireyleri mevcut sisteme hazirlamak misyonunu ve
bireylere i¢sel motivasyon kazandirarak yetkin beceriler elde etmelerini saglamay1 ifade
etmektedir (Billington, 1997). Genel anlamda egitim, bireysel ve toplumsal ihtiyaglar
karsilamak i¢in bireylere ¢cok yonlii ve kalict becerileri bilingli olarak kazandirmanin yani

sira bireylerin ve toplumlarin rekabet giiciinii arttirmaya hizmet eden 6nemli bir faktordiir.

Gilinlimiizde bilginin ekonomide en temel sermayeyi olusturmasi egitimin roliini
giiclendirmekte ve iistiine diigen sorumlulugu arttirmaktadir. Bu durum da dogrudan
iilkelerin egitim sistemlerine ve okullarina yansimaktadir. Bu yansimalarla 6gretme ve
ogrenme bigimleri de degismektedir. Bununla birlikte egitimin, toplumun sanayi
devrimleriyle degisen ihtiyaglarin1 karsilamada yetersiz kalmasi usta ¢irak iligkisi ile
ilerleyen egitim paradigmasini da etkileyerek yeniliklere ayak uydurma ihtiyacini ortaya
cikarmistir (Saykili, 2018). Buna bagl olarak da egitim yeniden sekillenmis ve giiniimiizde
egitim 4.0 kavramindan soz edilir olmustur (Oztemel, 2018). i¢inde bulundugumuz 21.
yiizyilda basari, lilkelerin egitimli insan birikimi ile dogrudan iligkilidir. Bu nedenle egitimin
cagin gereklerine uygun bir sekilde diizenlenmesi ve egitim sisteminin bu sartlara uygun
sekilde doniistiiriilmesi gerekmektedir (Arslan ve Eraslan, 2003). Drucker (1992: 237), yakin
gelecekte egitimde yasanacak degisimlerin, kitaplarin basilmasi ile modern okullarin ortaya

cikisindan bile daha biiyiik bir etki yaratacagini sdylemektedir.

Toplumlarin “klasik” diye niteledigimiz diizenli okul sistemleri, toplum egitimi ve
diizeninde 6nemli bir yere sahip olsa da egitimde eksik kalindig1 diisiiniilen yonler igin
alternatif egitim modelleri ve yeni yaklasimlar dogmustur. Bu yaklasimlarla 6grencilere

farkli 6grenme deneyimleri edindirilmesi hedeflenmektedir (Kaya ve Giindiiz, 2015).



Alternatif egitim yaklasimlarina sahip farkli okul tiirleri bulunmaktadir. Okullar1 yasayan bir
organizmaya benzeterek aktif, sevimli ve yaratici birer yasam alani olarak tanimlayan
Reggio Emilia Okullar1 (Malaguzzi, 1994) bunlardan bir tanesidir. Bir digeri ise Waldorf
okullaridir. Waldorf yaklagiminda, ¢ocuklara ihtiyaglari dogrultusunda 6grenme ortamlari
sunularak yeni deneyimler edindirilirken etkili O6grenmenin gerceklestigini ileri
stiriilmektedir. (Diindar, 2007). Orman Okullar1 ise, dogada deneyimleyerek Ogrenen
cocuklarin merak duygusunun geliserek problem c¢6zme becerisi kazanacaklari fikri
temelinde olusturulmustur (Clarke, 2010). Zamanla degisen ihtiyaglar dogrultusunda
okullarin yan1 sira okullarda yiiriitiilen egitim siire¢lerinin de program, ders materyalleri,
kullanilan yontem-teknikler ve egitim ortamlar1 agisindan yenilenerek alternatif modellerle
desteklenmesi gerekmistir (Mongii, 2023). Diinyadaki hizli degisimler ve kiiresellesme,
iilkelerin ekonomik rekabetini kizistirmaktadir. Bu durumun dogurdugu endise ise ihtiyag
duyulan isgiiciinii karsilamak {izere {ilkelerin egitim sistemlerini ve 6gretim programlarini
giincellemeleri geregini ortaya c¢ikarmistir (Savran Gencer vd., 2019). John Dewey,
“Bugiinlin ¢ocuklarin1 diiniin yontemleri ile yetistirirsek yarinlarindan ¢alarz.” diyerek
egitim dinamiklerinin giiniimiiziin ihtiyaglarina gore yenilenmesi gerektigine dikkat
cekmektedir (Kalkan ve Yener, 2022). Ozellikle yetenek dgretiminde olmakla birlikte cogu
alanda 6grenmenin gergeklesmesi, bir 6gretim ¢abasinin varligindan ziyade anlamli bir
dgrenme ortamina katilimin sonucu olarak miimkiin gériilmektedir (Illich, 2018). Ulkemizde
de egitim sistemi ve 0gretim programlari giincellenirken bu temeller dikkate alinmaktadir.
Cumhuriyetin 100. Yili: Egitimde Gelecege Bakis 2023 Raporu’nda da; bilgiyi hazir olarak
sunmak yerine arastirma gelistirme yontemlerini 6gretmek, 6grencilerin biligsel ve iist
biligsel becerilere sahip olmalarini saglayarak kendi 6grenmelerini yonetmelerini saglamak,
disiplinler aras1 ve hatta disiplinler {istii diisiinerek 6grendiklerini hayatin i¢inden sorunlarin
cozlimiinde kullanmaya tesvik etmek gibi hedefler yer almaktadir (Egitimde Gelecege Bakis
Raporu, 2023). Bu ihtiyac1 karsilamak icin de STEM ve Harezmi Egitim Modeli gibi
biitiinlesik programlar alternatif yontem ve yaklasim olarak 6gretim programlarinda yerini

almaktadir.

STEM; fen, teknoloji, mithendislik ve matematik disiplinlerinin biitlinciil bir yaklasimla
problem ¢ézme siirecinde kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Wang ve dig., 2011).
Harezmi Egitim Modeli de benzer bir bakis acistyla ortaya ¢ikmistir ve biitiinciil yaklagima
dayanir. Harezmi Egitim Modeli ile STEM’in en temel farklar1 STEM egitiminin sosyal
bilimleri igermemesidir (Tokmak, 2022).



Harezmi Egitim Modeli, Tiirk Milli Egitim sisteminde duyulan ihtiyaglardan ortaya
cikmis bir egitim modelidir (MEB, 2016a). Modelin pilot ¢alismas1 2016 yilinda “Zihinden
Makineye Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinler Arasi Egitim Calistay1” ile baglamis ve 9
haftalik bir siire¢ sonunda bir ¢alisma raporu yaymlanmistir (MEB, 2016b). Ardindan 2017
yilinda bir egitim 6gretim yili boyunca Istanbul ilindeki 50 okulda ve 2018 yilinda 196
okulda yiiriitiilmiis ve bdylece pilot ¢aligmalar tamamlanmistir. Her yil projeye dahil olan
okul sayisi artarken, Istanbul disindaki illerde ve gesitli iilkelerde de proje yiiriitiilmeye
baslanmistir. Ogrencilere algoritmik ve bilgi islemsel diisinme becerisi kazandirmayi
hedefleyen Harezmi Egitim Modeli temelde 5 zemin iizerine insa edilmistir. Bunlar;
disiplinler arasi yaklagimin yeniden yorumlanarak farkli disiplinlerin esdegerde yer almasi,
bilgi islemsel diisiinme becerilerinin problem ¢dzme siirecinde kullanimi, programlama
becerilerinin 6grenme ortaminda etkin kullanimi, egitim teknolojileri ile dijital igerik
gelistirilmesi/robotik ve oyun tasarimi, problem ¢dézme siirecinde yasam becerilerinin

desteklenmesidir (MEB, 2021).

Harezmi Egitim Modeli, lilkemizde 2016 yilindan bu yana uygulanmaktadir. Ancak bu
modelin, alternatif bir egitim yontemi olarak etkililiginin belirlenmesi projenin gelisimine
katk1 saglayacaktir. Harezmi Egitim Modeli ile ilgili yapilan c¢aligmalar incelendiginde;
Harezmi Egitim Modeli uygulanan okullardaki 6gretmenlerin ve yoneticilerin modele
yonelik goriisleri, Harezmi Egitim Modeli’ne iliskin 6gretmen goriislerinin incelenmesi,
Harezmi Egitim Modeli’nin sosyal bilgiler dersinde uygulanmasi, Harezmi Egitim Modeli
uygulama verilerinin veri madenciligi teknikleriyle degerlendirilmesi, Harezmi Egitim
Modeli’ni uygulayan 0&gretmenlerin model hakkindaki goriislerinin  belirlenmesi,
ogrencilerin Harezmi Egitim Modeli’ne yonelik metaforik algilarinin belirlenmesi, Harezmi
Egitim Modeli’nin problem ¢6zme becerisinin gelistirilmesine etkisi, ilkokul 3. sif
ogrencilerinin ve velilerinin Harezmi Egitim Modeli’'ne iliskin goriislerinin incelenmesi,
sosyal bilgiler dersinde alternatif bir model kullanmak: Harezmi Egitim Modeli, Tiirkiye’de
pilot uygulama siirecinde olan Harezmi Egitim Modeli’nin alan uzmanlarinin goriisleri
dogrultusunda analizi, Harezmi Egitim Modeli’nin 6zel yetenekli 6grencilerin yaraticilik
becerilerine etkisi, Harezmi Egitim Modeli verisindeki gizli desenlerin ortaya ¢ikarilmasi,
Tiirkiye' de pilot uygulama siiresinde olan Harezmi Egitim Modeli’nin 5 zemin 1s18inda
okuloncesi dénem cocuklarina etkisi, Harezmi Egitim Modeli kapsaminda uygulanan
egitimin Ogrencilere sagladigi katkilara iligkin velilerin goriisleri, Harezmi Egitim

Modeli’nin ortaokul 6grencilerinin bilgi islemsel diistinme becerisine etkisi, Harezmi Egitim



Modeli ile 6gretmenlerin mesleki gelisimi baslikli ¢aligmalar oldugu goriilmektedir (Ceylan,
Ogten, Tiifekci ve Ozsevimli Yurttas, 2020; Contuk ve Atay, 2021; Cimen, 2022; Cimen ve
Giilsegen, 2022; Cimsir, Diinya Polat, Caca ve Kocaman, 2022; Dogan, Ozaltan, Celebi,
Hiyamlioglu ve Karadag, 2019; Erdem, 2023; Secer, 2021; Tokmak, 2022; Tokmak, 2023;
Tokmak, Yilmaz ve Seker, 2023, Kogoglu, 2018; Ugan, 2019; Yavuz, 2023; Yavuz, Yavuz,
Ozyiirek ve Boral, 2019). Tiim bu ¢alismalar incelendiginde; Harezmi Egitim Modeli’nin
amaglarinda yer alan; is birlikli calisarak algoritmik diisiinme, biligsel ve {ist biligsel, sosyal-
duygusal ve pratik ve fiziksel becerileri gelistirme, gercek hayat problemlerini tanimlayip
bunlara yenilik¢i ve etkili ¢ozlimler liretmek i¢in arastirma-gelistirme yontemlerini kullanma
ve bu sayede hayat boyu Ogrenme becerilerinin gelisimini saglama (MEB, 2024)
hedeflerinin degerlendirilmesine yonelik calismalarin  olmadigi goriilmektedir. Bu
baglamda, hayat boyu 6grenme icin bireylerin sahip olmasi gereken yeterlilikler Tiirkiye
Yeterlilikler Cergevesi (2015)’nde anahtar yeterlilikler olarak yer almistir. Avrupa
Parlamentosu ve Avrupa Konseyi’nin 2006 da yaymladigi “Hayat Boyu Ogrenme Igin
Anahtar Yetkinlikler - Avrupa Referans Cergevesi’nde bulunan sekiz anahtar yetkinligi baz
alan Avrupa Birligi iiyesi ve liyelik siirecindeki 36 iilke kendi ulusal yeterlilik ¢ercevelerini
olusturmustur. Bu kapsamda; anadilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel
yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme,
sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik
ve ifade seklinde belirlenen sekiz anahtar yetkinlik tanimlanmistir. Sonradan Tiirkiye’nin de
onaylayarak temel yeterlilikler olarak kabul ettigi bu anahtar becerilerden sayisal alan
kapsamina dahil olan {i¢ temel yetkinlik; matematik, fen bilimleri/teknoloji ve dijital
yetkinliktir. Bu ¢aligmada da Harezmi Egitim Modeli’nin bu {i¢ yeterlilik alanina etkisinin
olup olmadig1 incelenmistir. Calismanin Harezmi Egitim Modeli’nin sayisal alandaki bu ii¢
temel yeterlige etkisine iliskin yapilmis bir aragtirmanin olmamasi ve elde edilen sonuglarin
bu ii¢ temel yeterliliklerin daha da gelistirilmesi i¢in modelde yapilmasi gereken
degisikliklere yol gdstermesi agisindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda
aragtirmanin problem ciimlesi; “Harezmi Egitim Modeli’nin hayat boyu 6grenme anahtar
yetkinliklerinden; matematik, fen ve dijital okuryazarlik yetkinliklerine etkisi var midir?”

seklinde belirlenmistir.



1.2. Arastirmanin Amaci

Calismanin temel amaci; Harezmi Egitim Modeli’nin hayat boyu 6grenme anahtar
yetkinliklerinden; matematik, fen ve dijital okuryazarlik yetkinliklerine etkisinin
incelenmesidir. Bu temel ama¢ dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina cevap

aranmigtir:

1. Harezmi Egitim Modeli ile egitim alan deney grubu Ogrencilerinin Matematik
Okuryazarlik Alg1 Olgegi 6n-son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var

mudir?

2. Harezmi Egitim Modeli ile egitim alan deney grubu 6grencilerinin Evrensel Fen

Okuryazarlik Testi 6n-son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Harezmi Egitim Modeli ile egitim alan deney grubu O&grencilerinin Dijital

Okuryazarlik Olgegi 6n-son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Harezmi Egitim Modeli ile egitim alan deney grubu ve yapilandirmaci yaklagimla
egitim alan kontrol grubu dgrencilerinin Matematik Okuryazarlik Alg1 Olgegi son test puan

ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

5. Harezmi Egitim Modeli ile egitim alan deney grubu ve yapllandlrfnam yaklasimla
egitim alan kontrol grubu grencilerinin Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi son test puan

ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Harezmi Egitim Modeli ile egitim alan deney grubu ve yapilandirmaci yaklagimla
egitim alan kontrol grubu ogrencilerinin Dijital Okuryazarlik Olcegi son test puan

ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

7. Harezmi Egitim Modeli ile egitim alan deney grubundaki Ogrencilerin model

hakkindaki goriigleri nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Tiirkiye’de 2016 yilinda Istanbul’da uygulanmaya baslanan ve 2024 yilindan itibaren
de tiim Tirkiye’deki okullarda uygulanma karari alinan HEM’nin c¢iktilar1 {izerine

aragtirmalarin yapilmasinin bu modelin gelisimine katki saglayacag: diistiniilmektedir. Bu



dogrultuda HEM ile ilgili yapilmis calismalar incelendiginde; daha ¢ok nitel yontemlerle
modelin uygulanmasi ile ilgili 6gretmen ve yoneticilerin goriislerinin alindig1 (Yavuz, 2023;
Erdem, 2023; Secer, 2021) ii¢, sosyal bilgiler dersinde uygulanan HEM 'nin akademik basari,
uistbiligsel farkindalik, bilgi islemsel diisiinme 6z yeterlilikleri tizerindeki etkisinin karma
model ile dl¢tildiigii bir (Tokmak, 2022) ve yine HEM uygulama verisinin metin madenciligi
teknikleriyle degerlendirildigi (Cimen, 2022) bir adet ¢alismanin yer aldig1 goriilmektedir.
Calismalarin sayica az olmasinin modelin gelisimine katki saglamasi agisindan yetersiz
kaldig1 diisiiniildiiglinde, bu ¢aligmanin da var olan c¢aligmalar i¢inde yer almasinin alana
katk1 saglayabilecegi ongoriilmektedir. Ayn1 zamanda HEM nin gretim programimizda yer
alan hayat boyu 6grenme becerilerinden fen, dijital ve matematiksel yetkinlik becerileri
izerindeki etkisinin incelenmesinin dgretim programlarinin giincellenmesinde yol gdsterici
olacagi, calismada tasarlanan haftalik ders planlar1 ve yapilan etkinliklerin sonraki

uygulayicilara 6rnek teskil edecegi de diisiiniilmektedir.
1.4. Arastirmanin Simirhliklar

Bu arastirma;

1. Tirkiye yeterlilikler g¢ercevesinde yer alan hayat boyu O6grenme ic¢in anahtar
yeterliliklerden olan; Matematik, Fen ve Dijital okuryazarlik yeterlilikleriyle,

2. Istanbul'un Sancaktepe ilgesinde Harezmi Egitim Modeli uygulanan bir ortaokuldaki
6. stmif 6grencileriyle,

3. Deneysel islemin uygulandig: 10 haftalik siire ile sinirhdir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari

1. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6lgme araglarini ictenlikle cevapladiklari
varsayilmistir.
2. Deney grubundaki 6grencilerin yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki sorulari

ictenlikle ve samimiyetle cevapladiklar1 varsayilmistir.



1.6. Tamimlar

Alternatif Egitim Modeli: Klasik egitim disinda bireylere cesitli 6grenme yasantilari

sunmay1 hedefleyen egitim modelleri olarak tanimlanabilir (Kaya ve Giindiiz, 2015).

Harezmi Egitim Modeli: Bilgisayar bilimleri, fen ve matematik bilimleri, sosyal bilimler,
sanat ve tasarim ile spor bilimleri alanlarinda disiplinler aras1 diisiinebilen, diistindiiklerini
hayatin i¢inden sorunlarin ¢éztiimiinde kullanabilen, teknolojiyi kullanarak tiretirken etik ve
ahlaki degerleri géz Oniinde bulunduran 6grencileri, milli ve manevi degerler ile ¢agin

yeniliklerine uyum saglatabilmeyi hedefleyen bir egitim modelidir (MEB, 2021).

Hayat Boyu Ogrenme: “Kisisel, toplumsal, sosyal ve istihdam ile iliskili bir yaklasimla
bireyin; bilgi, beceri, ilgi ve yeterliliklerini gelistirmek amactyla hayat1 boyunca katildigi

her tiirlii 6grenme etkinligidir.” (MEB, 2014)

Okuryazarhk: Yasami anlamlandirabilmek icin biitiin iletisim araglarini etkili bir sekilde

kullanilabilme kapasitesidir (Kress, 2003).

Dijital okuryazarhk: Dijital teknolojik araglar1 kullanarak yeni bilgiye ulasma, problem
cozme, islem yapma, dijital teknolojik araglari etkili ve gilivenli bir sekilde kullanma

yetenegi olarak ifade edilebilir (Pala ve Basibiiyiik, 2020).

Matematik okuryazarh@i: Bireyin matematigi tanimlama, anlama ve matematikle
ilgilenme kapasitesinin yani sira matematigin bireyin simdiki ve gelecekteki yasaminda
oynadigr rol hakkinda saglam temellere dayanan yargilarda bulunma kapasitesidir

(Kramarski ve Mizrachi, 2004).

Fen okuryazarhgi: Arastirma-sorgulama, problem ¢ozebilme, karar verebilme, kendine
giivenme, is birlikli 6grenebilme, etkili iletisim kurabilme, siirdiirtilebilir kalkinma bilinciyle
hayat boyu 6grenme, fen bilimlerine iliskin bilgi, beceri, olumlu tutum, alg1 ve degere sahip

olma gibi becerilerin birlesimidir (MEB, 2013)

Disiplin: Kendi egitim altyapisi, 68retim, prosediir, yontem ve igerik alanlarina sahip olan

ve Ogretilebilir bilgiler biitiintidiir (Piaget, 1972).

Yeterlilik: Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (2015) yeterlilik kavrami; bireyin 6grenme

kazanimlarin1 sorumlu kurumca belirlenen olgiitlere gore kazandiginin degerlendirme ve



gecerlilik kazandirma siirecinin sonunda taninmasi halinde almman resmi belge olarak
tanimlanmistir. Mesleki Yeterlilik Kanunu’nda yeterlilik kavrami; meslek standartlar
temelinde hazirlanan, 6grenme, 6l¢cme-degerlendirme i¢in kullanilan, bireylerin mesleklerini
basariyla yiiriitebilmeleri i¢in sahip olmalar1 gereken bilgi, beceri ve yetkinlikler ile bu bilgi,
beceri ve yetkinlikleri kanitlamalari i¢cin olmasi gereken 6lgme ve degerlendirme siirecinden

gecmeleri gerektigini agiklayan teknik belgelerdir. (MYK, 2020).
1.7. Kisaltmalar

f: Frekans

p: Anlamlilik

Ss: Standart sapma

Sd: Serbestlik derecesi

MEB: Milli Egitim Bakanlig1

HEM: Harezmi Egitim Modeli

BID: Bilgi islemsel diisiinme

HBO: Hayat boyu &grenme

STEM: Science, Technology, Engineering, Math
STEAM: Science, Technology, Engineering, Art, Math
TOD: Tasarim odakli diisiinme

TTKB: Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlig1

MTS: Miihendislik tasarim siireci

RPD: Rehberlik ve psikolojik danigsmanlik
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2. KAVRAMSAL CERCEVE VE iLGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde, egitim ve alternatif egitim modelleri, 21.yy hayat boyu 6grenme i¢in temel
yeterlilikler ve 6zelde matematik, fen, dijital alan yeterlilikleri, arastirmanin kuramsal
temelini olusturan Harezmi Egitim Modeli’nin ne oldugu, modelin gelisim siireci ve temel
ozellikleri, HEM’de &gretmen ve Ogrenci rolleri, ele alinmig ve ilgili arastirmalara yer

verilmistir.
2.1.Egitim Kavram

Egitimin epistemolojik temelleri incelendiginde iki kavramm On plana c¢iktigt
goriilmektedir. Ingilizce “education” olarak ifade edilen egitim, Latince kokenli "educare"
ve "educere" kavramlarindan tliremistir ve dilin kdkenine bagh olarak, mekanik yoniiniin
yani sira igsel degerleri de iceren bir anlam tagir. Billington’a (1997) gore "educare", bireyi
halihazirda mevcut sisteme hazirlamak ve belirli bir beceriyle donatmak i¢in uygulamalara
tabi tutmay1 ifade eder. Bu uygulamalar, bireye mesleki beceri kazandirmak gibi amaglar
dogrultusundadir ve daha cok fiziksel aktiviteler igerir. "Educere" ise mekanik gelisimin
Otesinde, bireyin kendini ger¢eklestirmesini, 0grenilen bilgileri kullanma motivasyonunu ve
bu bilgiler 151¢inda daha yetkin beceriler kazanmay1 ifade eder. Bu kavram, icsel olarak
degerli bilgi elde etme gabasini vurgular ve kisisel 6zerkligi on planda tutar (Aydin, 2016).
Bu baglamda egitim kavrami, bireylerin gelisimine katkida bulunmak amaciyla bilgi, beceri,
deger, tutum ve yetkinlikler kazandirma siireci olarak ifade edilebilir. Bu siireg
gerceklestirilirken de belirlenmis hedefler dogrultusunda, planli olarak bireyin kendi
yasantist yoluyla degisime ugramasi énemlidir (Ertiirk, 1979).

Gelecek yiizyillara hazirlikli bireyleri yetistirme ve bireylere ¢agin gerektirdigi
becerileri kazandirma amacini tastyan egitim, toplumlarin gelismesinde énemli bir role ve
yere sahiptir. Gilinlimiizde gelisen teknoloji ve bilimler birlikte degisim geciren egitim
diizeni, teknolojiyle biitiinlesen yenilik¢i bir yapiya sahiptir ve literatiirde sikca Egitim 4.0
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Gelen ve Demircioglu, 2021). Bu evrimsel siire¢ avci
toplumdan baslayarak tarim toplumu, sanayi toplumu ve nihayet bilgi toplumu asamalarini
icermektedir. Her bir asama, endiistri devrimlerinin etkisi altinda sekillenmistir (MEB,

2023a). Endiistri 1.0 kavramu ile literatlirde yer alan birinci endiistri devrimi, 1972°de buhar
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makinesinin icadi ile baglamis ve tarimdan sanayilesmeye gecis yasanmigtir. 1840-1870
arasinda seri iiretime gegisle birlikte yasanan ikinci endiistri devrimi ise bir teknoloji devrimi
olarak goriilmektedir. 1950’lerle birlikte dijital teknoloji geliserek elektronik ve bilgi
teknolojilerinin 6n plana ¢iktig1 iiglincii endiistri devrimini baglatmistir. Endiistri 4.0 ise 2011
yilinda Almanya’nin adimi ile baglamistir (Derya, 2018) ve makineler arasinda internet

vasitasiyla iletisimin kurularak “akilli” iiretimler gerceklestirilmistir (Aksoy, 2017).

Daha 6nce, okuma, yazma, matematik gibi becerilere odaklanmak yeterli goriiliirken,
Endiistri 4.0 ile birlikte bireylerin farkli nitelikler kazanmalar1 gereklilik haline gelmistir.
Insan yeteneginin kulucka merkezleri olan egitim kurumlarmnin, ¢aligma hayatmin
gelecegindeki bu biiyiik degisime ayak uydurmasi gerekmektedir. Diinyanin rekabet i¢inde
oldugu giiniimiizde 6grencileri, mezun olduklarinda gegerliligini yitirecek olan 20. yiizyil

kariyer alanlari i¢in egitmek anlamsizdir (Aoun, 2017).

Endiistri devrimlerindeki bu gelismelerden egitim de etkilenmistir. Tarim toplumunun
ihtiyaclarimi karsilayan bir sistem olan Egitim 1.0’dan sanayi kuruluglarinin ihtiyaglar
dogrultusunda igleyen bir sistem olan Egitim 2.0’a ge¢is yasanmis, ardindan siire¢ teknoloji
toplumunun ihtiyaclari1 karsilayan ve Ogrenciyi bilgiyi {lretenler olarak egitmeyi
amaclayan bir sistem olan Egitim 3.0’a evrilmistir. Daha sonra egitimde Endiistri 4.0’la
ihtiya¢ duyulacak birtakim 6zelliklere sahip bireyler yetistirmek i¢in inovasyon baslamistir
(Oztemel, 2018). Bu inovasyonla gelen degisiklikler, egitim sistemleri ve &gretim
programlarina; kiiresel degisimlere uyum saglayabilme, 21. yiizy1l becerilerine sahip olma

gibi yeni sorumluluklar yiiklemistir (Gelen, 2017).
2.2.Alternatif Egitim Modelleri

Glinlimiizde okullarin &grencileri hayata hazirlama amact tasimasi beklenirken,
okullarda verilen egitimin hayattan kopuk ve teorik bilgi odakli ilerlemesi beklentilerin tam
olarak karsilanamadiginin gostergesidir (Diindar, 2007). Her ne kadar egitim sistemleri
toplumun ihtiyaglar1 dogrultusunda giincellense de toplumsal bazi ¢erceveler, egitimde
kisitlamalara yol acabilmektedir. Boyle durumlardan dogan ve ihtiyaca gore sekillenen
alternatif egitim modelleri bulunmaktadir. Alternatif egitim en temel sekliyle, ana akim
egitim disinda bireylere farkli 6grenme yasantilari sunmay1 hedefleyen egitim modelleri

olarak tanimlanabilir (Kaya ve Giindiiz, 2015). Literatiir incelendiginde; Reggio Emilia,
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Waldorf okullari, Orman okullari, STEM egitimi gibi birgok alternatif egitim modelinin

oldugu goriilmektedir.

Reggio Emilia modelinde; okullar1 canli birer organizma olarak kabul eden
Malaguzzi’ye (1994) gore okul, zorunlu olarak bulunulmasi gereken yer olmaktan ziyade
aktif, sevimli, yaratici bir yasam alan1 olarak goriilmektedir. Cocuk bu yaklasima gore bas
rolde, merkezdedir, aktiftir, yaraticidir ve iletisim kurmada zorlanmaz. Okullarda her alan
egitime dahil edilir (Arslan, 2020). Malaguzzi (1993), Reggio Emilia yaklagiminin amacini
“aktif, yaratici, yaganabilir, belgelendirilebilir ve iletisimi giiclii, sevimli bir okul yaratmak”
olarak ifade etmistir. Bu ifadeden de anlasilacag: lizere Reggio Emilia yaklasiminda okul
cocuk i¢in bir zorunluluk olmaktan ¢ok bir yasam alanina doniistiiriilme cabasi i¢indedir.
Belirtilen amag cilimlesinin i¢indeki her bir sdzciigiin baskahramani ¢ocuktur. Yani Reggio
Emilia yaklagiminda aktif olan, yaratici olan ve iletisim kuran kisi cocuktur. Burada Reggio
Emilia’nin ¢ocugu merkeze almak suretiyle geleneksel sistemden ayrildig1 agikca

goriilmektedir.

Waldorf yaklasiminda, bireylerin ihtiyaglari dogrultusunda ¢ok yonli 6grenme
deneyimleri edindirilerek zekanin farkli alanlarinin gelistirilmesi 6n plandadir (Diindar,
2007). Ogretmenler, c¢ocuklar icin destekleyici ve koruyucu roliindedir ve aslolan
cocukluklarin1 yasarken bireyselliklerini koruyarak iclerindeki yetenekleri aciga
cikarabilmelerini saglamaktir (Arslan, 2020). Bu yaklasim ¢ocuklarin disiplini i¢in dis bir
denetleyicinin varligindansa, 6z disiplin kazandirarak kendi yasamlarinin kontroliine sahip
olmalarin1 hedefler. Temel amaci; kesfederek Ogrenebilen, yaratici ve elestirel diislinme
becerisine sahip, tiiketim anlayisindan uzak, dogay1 koruyan bir bakis agisina sahip bireyler

yetistirmektir (Diindar, 2007).

Alternatif okullardan biri olan okul disindaki alanlar1 6grenme ortamina doniistiirmeye
dayanan orman okullarmin (Erden, 2017) temelinde, ¢ocugun bilgiyi edinme siirecinin
dogay1 deneyimleyerek iligkilendirme yoluyla sekillenmesi vardir (Clarke, 2010). Cocugun
ilgisinin, 6grenmesi ile dogrudan iliskisinden yararlanarak merak duymasi saglanir. Merak
duygusu ile motive oldugunda bir yandan problem ¢6zme becerisi gelisirken, bir yandan da
giivenli ortamda risk alir. Bu sayede kendi kararlarimi verebilir, davraniglarinin
sorumlulugunu {istlenir (O'Brien, 2009). Dogada kesfederek 0grenen ¢ocuklar ayni anda

farkli disiplin alanlar1 arasinda kdpriiler kurarak 6grenmeler gergeklestirir (Arslan, 2020).
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Fen, teknoloji, mithendislik ve matematik disiplinlerinin Ingilizce karsiliklarmin bas
harflerinden dogan STEM egitimi yaklagimi ise kendisini olusturan dort disiplin alaninin
kullanildig1 disiplinler arasi bir 6gretim yaklasimi olarak tanimlanmaktadir (Wang vd.,
2011). Gergek hayatta karsilagilan problemlerin ¢éziimiinde disiplinlerin ayristirilamamasi,
egitimcileri biitiinlesik program fikrine gotiirmiistiir. Moore ve dig. (2014) tarafindan
ogretmenlerin, fen veya matematigin daha anlamli 6grenilmesine ihtiya¢ duyan teknolojiler
gelistirebilmek i¢in 6grencilerin mithendislik tasarimina katilmalarini saglama gayreti olarak

da ifade edilmistir.

STEM egitimi yaklasimi disinda Harezmi Egitim Modeli de alternatif egitim modelleri
icinde yerini almistir. Aragtirmanin ana c¢ercevesi Harezmi Egitim Modeli iizerinde

kuruldugundan bu model ayr1 bir baslikta detayli bir sekilde ele alinmistir.
2.3. Harezmi Egitim Modeli (HEM)

Harezmi Egitim Modeli, istanbul Milli Egitim Miidiirliigii'niin il genelinde yaptig
aragtirmalar, gozlemler ve goriismeler sonucunda ortaya ¢ikmistir. Bu ¢alismalar,
ogrencilerin ¢esitli disiplinleri bir araya getirecekleri, pratige yonelik faaliyetlerde
bulunacaklari, deneyimleyerek 6grenecekleri, problem ¢dzme becerileri kazanacaklar1 ve
toplumsal konular1 ders siireglerinde ele alarak gesitli gézlemlerle bu sorunlara ¢éziimler
arayacaklar1 bir 6grenme anlayisina olan ihtiyaci ortaya koymustur. Bu yaklasim, Zihinden
Makineye Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinler Aras1 Egitim Calistay1 ile baglatilarak egitim
stratejisinin belirlenmesine rehberlik etmistir. Bu anlayisin kapsami, akademisyenlerin ve
ogretmenlerin goriislerinin alindigi ve alanda yapilan ¢aligmalarla iliskilendirildigi bir
calistayda belirlenmistir. Bu siireg, 22-23 Ekim 2016 tarihlerinde ger¢eklestirilen "Zihinden
Makineye Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinler Arasi Egitim Calistayi’nda ulusal ve
uluslararas1 diizeydeki katilimcilarin sunumlar1 ve bildirileri ile zenginlesmistir (MEB,

2018).
2.3.1. Bir Bilim insan1 Olarak El-Harezmi

Giliniimiizli bilisim c¢ag1 olarak ifade ederken, Onceleri askeri, ticari ya da akademik
amagcli kullanilan bilgisayarlarin da hayatimizin her alanindaki etkisini gérmek miimkiindiir.
Bilgisayarlarin kullanim alani genislerken, bilgisayarlara ve teknolojik cihazlara ne yapmasi

gerektigini sdylemenin yolu olan programlama da es zamanli olarak gelisme gostermektedir
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(Ertimit ve Berigel, 2018). Bir bilgisayarin verilen bir problemi ¢6zebilmesi i¢in gerekli
programi yazmak gerekmektedir. Programlama, problemin ¢6ziimii i¢in gerekli analizleri
yaparak dogru yolu tasarlama ve bu yolu bilgisayarin anlayacag: dilde kodlarla ifade etme

asamalarindan olusmaktadir (Ozel, 2001).

Programlamanin ilk adimi olan analiz, programin isleyisini ifade etmeyi de saglar.
Programin nasil isleyecegini kodlamadan once akisin algoritmasini ¢ikartmak, programin
hatalarin1 goérme firsati sunar. Bir programin; kodlamadan onceki analizleri yapilirken
programin isleyisini denemek amaciyla islem adimlarinin yazilmasina algoritma denir.
Programlamanin temelini olusturan algoritma kavrami El-Harezmi ile dogmustur (Kilan,

2001).

Dokuzuncu yiizyilda matematik, cografya ve astronomi alanlarinda ¢alismalar yapan
El-Harezmi, cebirin temelini atan kisi olarak bilinmektedir (Kuzu, 2015). Giiniimiizde
Iran’1n kuzeydogusunda Horasan eyaletinin Harezm bdlgesinin smirlar1 i¢inde bulunan Hive
sehrinde 780 yilinda dogdugu rivayet edilen Harezmi’nin tam ad1 Ebu Abdullah Muhammed
Bin Musa el-Harezmi’dir (Kuzu, 2015; MEB, 2021). Harezmi, genclik yillarin1 Harezm’de
gecirmis ve temel egitimini burada aldiktan sonra Halife Me’mun’un davetiyle ilmi
caligmalarina devam etmek i¢in Bagdat’a gitmistir. Abbasi Halifesi Ebli Ca’fer el-Mansir
tarafindan 8. ylizyilda kurulan Bagdat sehri, 1258’de Abbasi Devleti’nin yikilisina kadar
hilafet merkezi olarak kalmus, islam diinyasinin ilim, kiiltiir ve medeniyet merkezi olarak
anilmigtir. (Kan, 2016). Halife Har0niirresid’in tesvikiyle Cilindisaplr Akademisi’ndeki
Hintliler, Siiryaniler, Harranlilar ve Nabatiler Bagdat’a gelerek terciime faaliyetlerine
katilmiglardir. Bu doénemde birgok eser Arapca’ya cevrilmistir (Yumak, 2022). Halife
Har(niirresid tarafindan Bagdat’ta kurulan ve Halife Me’mun zamaninda daha da gelisen
Beyt’iil-Hikme (Bilgelik Evi), 6zellikle pozitif bilimler ve felsefenin aragtirildigi bir merkez
haline gelmistir. Harezmi de biiylik basarilar1 sayesinde Beyt’iil-Hikme’nin miidiirliigline
kadar yiikselmistir (Yumak, 2022). Cebir’in kurucusu olarak bilinen Harezmi’yi {iniine
kavusturan “EI’Kitab’iil-Muhtasar fi Hisab’il Cebri ve’l Mukabele” (Cebir ve Esitlik
Uzerine Ozet Kitap) isimli eseridir (Akbulut, 2012). Harezmi, ilk defa birinci ve ikinci

dereceden denklemlerin analitik metotlarla ¢6ziim yollarin1 tespit etmistir (Kuzu, 2015).

Harezmi’nin matematige katkilarindan biri de sifir rakamim bugiin kullandigimiz
anlamda tanitmasidir. Oncesinde bir¢ok medeniyet tarafindan kullanilmis olsa da bugiinkii

anlamda sifir ilk kez Hint (MS 400) yazili eserlerinde goriilmeye baglanmistir (Yumak,
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2022). Eski Hint bilgini Brahmagupta’nin Siddhanta kitabinda dokuz rakam ve sifir
kullanilarak hesaplamay1 anlatan kurallara rastlanmistir (Kuzu, 2015). Kitabin Abbasi
Halifesi El-Mansur’a takdim edilmesi ve zaman i¢inde Arapga’ya terciime edilmesi ile hizla
yayilmasi saglanmistir. Daha sonra ise Harezmi bu kitab1 “Kitab al-Muhtasar fil Hisab al
Hind” adiyla yeniden hazirlamig ve Latince’ye c¢evrildikten sonra batili alimlerin
yararlanmasi saglanmistir. Bat1 diinyas1 onun eserleri sayesinde giinlimiizde kullandigimiz
onluk say1 sistemi ile tanismistir (Yumak, 2022). Cesitli alanlarda ¢aligmalar1 olan Harezmi,
en ¢ok matematik alanindaki ¢aligmalariyla taninmaktadir. Adinin Arapga sdylenisi olan Al-
Harezmi, Latince’ye Alkhorizmi, Fransizca’ya Algorithme olarak ge¢mistir ve bugiinki
bilgisayar bilimleri alanindaki temel kavramlardan “algoritma” onun adiyla anilmaktadir
(Kuzu, 2015). Bir problemin analizinin ardindan kodlanmadan 6nce ¢aligma siirecinin takip
edilmesini saglayan algoritma, programlamanin temelini olusturmakla birlikte, bilgisayarsiz
donemde problemlerin genel ¢6ziim adimlarini tanimlamakta da kullanilmistir (Eriimit ve

Berigel, 2018).

Bugiin hayatimizin bir¢ok alaninda algoritma i¢eren uygulamalar kullanilmaktadir
(Ozgiir, 2021). Bireyleri, toplumun ihtiyaglari dogrultusunda donanimli hale getirmeyi
amaglayan egitim ve 6gretim de bu duruma gore sekil almaktadir. Bu nedenle gliniimiizde
birgok iilke d6gretim programlarina; programlama, algoritma ve kodlama egitimlerini dahil
etmektedir (Melvin, 2011). Ulkemizde de MEB; ilkokul, ortaokul ve lise kademelerindeki
bilisim teknolojileri ile 1ilgili disiplinlerin 6gretim programlarini bu dogrultuda
sekillendirmistir (TTKB, 2018). Milli Egitim Bakanligi, 2017 yilindan itibaren sadece
bilisim teknolojileri alaninda mesleki ve teknik anadolu liseleri proje okullar1 agmis, Sanayi
ve Teknoloji Bakanligi, Genglik ve Spor Bakanligi, Tiirkiye Teknoloji Takimi Vakfi ve
TUBITAK 1 ortaklasa ¢alismalar1 sonucunda dgrencilerin yazilim, robotik kodlama, siber
giivenlik, yapay zeka gibi alanlarda egitim alip proje iiretmeleri i¢in firsat sunmustur
(Giindogdu, 20202). Bu dogrultuda tiim diinyada ve iilkemizde algoritmik diisiinceye sahip
ogrenciler yetistirilmek {lizere egitim programlarinda birtakim degisimler yapilmistir. Bu
degisimle birlikte, Istanbul 11 Milli Egitim Miidiirliigii bilgisayar bilimini diger bilimlerle
disiplinler aras1 yaklasimla bir araya getirmek amaciyla 2016 yilinda “Zihinden Makineye
Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinler Aras1 Egitim Calistay1” diizenlemistir. Bu baglamda cebir
alaninda ilk kitab1 yazan ve kitabinda gesitli algoritmalara yer veren cebirin kurucusu,
algoritmaya ismini veren Harezmi’'nin katkilarinin g¢ok biiyiikk oldugu goriilmektedir

(Yumak, 2022).
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2.3.2. Harezmi Egitim Modeli’nin Ge¢misten Giiniimiize Degisimi ve Gelisimi

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi (TTKB) tarafindan hazirlanan Egitimde Gelecege
Bakis Raporu’nda (2023) kiiresel ve yerel diizeyde gergeklestirilen pek cok c¢alismada
bireylerin temel dijital becerilere sahip olmasimin oncelikli hedefler arasinda yer aldigi
vurgulanmaktadir. Bu durumun da getirisi olarak uluslararasi ¢apta egitim teknolojileri ve
bilgisayar bilimleri alaninda yapilan ¢aligmalarin incelendigi ve iilkemizde bu alandaki
gelismelerin hizlandig1 sdylenebilmektedir. 2014 yilinda Avrupa Komisyonu tarafindan
yapilan Uluslararast Teknoloji ve Enformasyon Okuryazarligi anket sonuglari
incelendiginde Tiirk cocuklarinin 361°lik ortalama skor ile 21 iilke arasinda sonuncu oldugu
ve dijjital teknolojilerin kullanicis1 olmalaria ragmen iiretmeye hazir olmadiklar1 ortaya
konulmustur (Konca, 2020). Bu baglamda c¢agimizda ogrencilerin sadece teknoloji
kullanabilen degil ayn1 zamanda teknolojinin iireticisi olmasi gerektiginden yola ¢ikarak

bilgisayar bilimlerinin 6gretiminde birtakim giincellemeler gerceklesmistir.

Tiim bu ihtiyaclar1 karsilamak i¢in ¢ikilan yolda 2016 yilinin Ekim ayinda “1. Zihinden
Makineye Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinler Arasi1 Egitim Calistay1” diizenlenmistir.
Calistayda ¢ok sayida akademisyenin yaninda farkli branglardan 34 6gretmen de katilmistir
ve calistayin ikinci glinlinde gruplara ayrilan 6gretmenler akademisyenlerle birlikte bes
farkli konu basliginda es zamanli caligsarak temel sorunlari, dnceliklerini ve Onerilerini
belirlemislerdir. Calistay sonucunda; program yazma siireci i¢in ikinci bir ¢alistay
diizenlenmesi, AR-GE ¢alismasi i¢in bes farkli pilot okul belirlenmesi, bu okullarda farkli
branglardan 6gretmenlerin gorevlendirilmesi, dokuz haftalik ders planlarinin hazirlanmast
2017 y1l1 Mart-Mayzis aylar1 arasinda pilot ¢calismanin yiiriitiilmesi ve siiregteki kazanimlarin,
deneyimlerin ve lriinlerin paylasilmasi i¢in bir etkinlik diizenlenmesi kararlastirilmistir

(MEB, 2016).

Birinci pilot ¢alismada alinan karar dogrultusunda 22-24 Subat 2017 tarihleri arasinda
Zihinden Makineye Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinler Arast Egitim Calistay1’nin ikincisi
olarak “Program Yazma Siireci” diizenlenmis, lider 6gretmenlerin belirledigi “Bilgi Temelli
Hayat Problemi” dogrultusunda dokuz haftalik disiplinler aras1 ders planlari tasarlanmistir.
Belirlenen pilot okullarda 13 Mart - 20 Mayis 2017 tarihleri arasinda haftada ikiser saat
uygulamayla pilot ¢aligma siireci tamamlanmistir. Ayni zamanda bu siireci raporlamak adina
6 d6gretmen, akademisyen destegi ile nitel veri analizi egitimi almistir. Bu ¢alismalardan elde

edilen veriler ile Harezmi Egitim Modeli Programi yenilenmis ve 2017-2018 egitim-0gretim
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yilinda uygulayict olacak Ogretmenler i¢in hizmet i¢i egitim igerigi ve kurs programi

hazirlanmistir (MEB, 20231).

2017-2018 egitim-dgretim yilinda Istanbul’da 50 okulda uygulanmaya baslanan
Harezmi Egitim Modeli, yayilmaya devam ederek yillar i¢inde gelisimini siirdiiren dinamik
bir yapiya sahiptir. istanbul ilinde; 2018-2019 egitim-6gretim yilinda 196 okul, 2019-2020
egitim-6gretim yilinda 411 okul, 2020-2021 yilinda 439 okul, 2021-2022 yilinda 331 okul,
2022-2023 egitim-6gretim yilinda 472 okul Harezmi Egitim Modeli’ni uygulayarak siirece
dahil olmustur. Ayn1 zamanda Istanbul ili disinda uygulama yapan okullar da bulunmaktadir

(MEB, 2023i).

Harezmi Egitim Modeli, 2017 yilinda “Gelecegin Egitimine Katk1” ddiiliinti almistir ve
11 Temmuz 2018’de Istanbul il Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan Model’in patenti
alimmistir (MEB, 20231). Yapilan ¢alismalarla siirekli olarak degisen egitim ihtiya¢larina
uyum saglayarak kendini yenileyen ve gilincelleyen Harezmi Egitim Modeli, dinamik bir

yapiya sahiptir.

2.3.3. Harezmi Egitim Modeli’nin Temel ilkeleri ve Okullardaki Uygulamalar1

Ogrenmeyi etkileyen 6nemli etkenlerden biri de gilidiilenmedir. Giidiilenme igsel veya
dissal etkenlerden kaynaklanabilir. I¢sel giidiilenmeyi arttiran bir unsur ise dgrenilecek seye
kars1 “ihtiya¢” hissetmektir. Ogrenci bir etkinlige katildiginda ihtiyacinin karsilanacagini
diisiiniiyorsa 6grenmeye igten giidiilenecektir (Akbaba, 2006). Harezmi Egitim Modeli’nde
de ogrencilerin kendi hayatlarinin i¢inden, ¢ézmeye ihtiya¢ duyacaklari bir sorun
tanimlamalariyla yola ¢ikilir. Bu sorunun ¢6ziimii i¢in; bilimsel aragtirma basamaklari
izlenerek, farkli disiplinlerin es degerde katki sunmasiyla, programlama araglarini ¢6ziim
stirecine dahil ederek ve aragtirma yontemleri kilavuzlugunda is birlikli bir anlayisla
tasarlanmig bir slire¢ yiiriitiiliir. Sosyal bilimlerin katkisini almanin yaninda teknolojiyi
giivenli kullanmanin, etik ve ahlaki degerleri gdzeterek iiretim siirecine dahil etmenin 6nemi

vurgulanir (MEB, 2024).

Glinlimiizde egitimle hem bilgiyi hem de teknolojiyi aktif olarak kullanabilen,
yorumlayip yeniden iiretebilen bireylerin yetistirilmesi hedeflenmektedir. Bu durum
problem temelli 6grenme, hayat boyu 6grenme ve aktif 6grenme gibi 6grenci merkezli

yaklagimlar1 6n plana ¢ikarmistir. Bu yaklagimlardan biri olan Harezmi Egitim Modeli de
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yapilan calistaylar ve ¢esitli pilotlama siirecleri sonunda temelleri bes temel zemin iizerine
oturtulmus 6grenen merkezli bir egitim modelidir. Tasarlanan egitim modelinin siirecin

basindaki bes zemini agagidaki gibidir (MEB, 2019).

e Farkli disiplinlerin esdegere sahip oldugu bir disiplinler aras1 yaklagim,

¢ Bilgiislemsel diisiinme becerilerinin (teknoloji ve bilgisayar kullanmadan) problem
¢Ozme siirecinde kullanimu,

e Programlama becerilerinin 6grenme ortamlarinda aktif kullanima,

e Egitim teknolojileri kullanarak dijital igerik gelistirilmesi, robotik ve oyun tasarimi,

¢ Problem ¢ézme siirecinde yasam becerilerinin desteklenmesi.

Harezmi Egitim Modeli 6gretim siirecinde uygulamaya baslandiginda bu zeminler
temel alinarak yapilan ders planlarn ile isleyen siirecte Ogrencilerin hayatin iginden
belirledikleri problemlerinin ¢dziimiinde 6gretmenlerin rehberlik yapmasini kolaylastirdigi
sOylenebilir (MEB, 2019). Dinamik bir yapiya sahip bu Model i¢in 2024 yilinda belirlenen
Harezmi Egitim Modeli Cer¢ceve Metninde ise su dort ilke vurgulanmistir (MEB, 2023):

e Siirecin planlanmasinda, uygulamada ve degerlendirmede; bilgisayar bilimleri, fen
ve matematik bilimleri, sosyal bilimler, sanat ve tasarim ile spor bilimleri gibi bilim
dallar1 disiplinler aras1 yaklagim ile esdeger sekilde yer alir.

e Hayatin i¢inden sorunlar belirlenirken yerel, ulusal ve evrensel ¢apta diisiiniiliir ve
ogrenciler tarafindan veriye dayali olarak 6gretmenlerin rehberliginde segilir.

e Hayatin i¢inden sorunlarin ¢dziimii i¢in segilen bilgisayarsiz, blok ya da metin
tabanli programlama, robotik, oyun tasarimi, yapay zeka gibi 6gretim araglari ise
kosulur.

e Siireg, aragtirma ve gelistirme yontemleri rehberliginde yiiriitiiliir.

Kiiresellesmeyle birlikte teknoloji alaninda yasanan hizli degisim ve gelismeler diinya
capinda 6zellikle bilisim alaninda bir rekabet ortami dogurmustur. Teknolojideki bu gelisim
stirecinde 6nemli role sahip olan {ilkeler bilisim teknolojilerini kullanabilen, bilgiye nasil
ulagabilecegini bilen ve bu bilgiyi hayatin i¢cinde kullanabilen, problem ¢6zme becerisine
sahip nesiller yetistirmeyi hedeflemektedir. Bu baglamda iilkemizde de egitim
politikalarinin gelistirilmesi admna g¢aligmalar hiz kazanmistir (Giilbahar ve Kalelioglu,
2018). Teknolojik gelismelerin akil almaz bir hiza sahip oldugu bu zamanlarda yetisen yeni

neslin sadece iyi bir kullanic1 olmasi yeterli goriilmemektedir. Ayni zamanda teknolojinin
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caligma prensiplerini ve olusum siirecini bilmesi gerekmektedir (MEB, 2016). Teknoloji
alanindaki gelismelerle birlikte egitimin teknoloji ile biitiinlesmesi egitimde birgok yeniligi

de beraberinde getirmistir (Altin ve Kalelioglu, 2015).

I¢inde bulundugumuz 21. yiizyilda kodlama ve programlama becerilerine sahip olmanin
tiim calisma alanlar1 i¢in 6nemli hale gelecegi ongdriilmektedir. Bu nedenle ilgi ¢ekici ve
yenilik¢i yollarla kodlama 6gretmenin gilinlimiizde 6nemi gitgide artmaktadir. Cok sayida
iilkede ogrencilere bu beceriyi kazandirmak adina kodlama ve programlama egitimi
miifredata ve dgretim programlarina dahil edilmektedir (Giilbahar ve Kalelioglu, 2018).
Ulkemizde de Milli Egitim Bakanligi’nin almis oldugu kararla 2012-2013 egitim-6gretim
yili itibariyle 5. siniflardan baglayarak “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi” miifredata
eklenmistir (Saym ve Seferoglu, 2016). Ogrencilerin bu becerileri 6zellikle erken yasta
kazanmalari, giiniimiizde hayatin her alaninda yer alan bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
hizli degisime ayak uydurmalarimmi ve kolektif c¢aligma becerisi gelistirmelerini
kolaylastirmaktadir (MEB, 2019). Harezmi Egitim Modeli’nde de hem &grenciler hem
ogretmenler is birlikli ¢caligmaktadirlar. Modelde birden fazla branstan 6gretmenin ayni anda
ayni fiziksel ortamda bulunarak derse katilmasi ve dersi birlikte yiirlitmesi beklenmektedir.
Dongiiler haftalik dort saat olarak planlanmaktadir. Fakat bunun ilk bir saati planlama
toplantisi, sonraki 2 saati uygulama dersi ve dordiincii saat de degerlendirme saati olarak
belirlenmistir. Birinci derste 6gretmenler tarafindan disiplinler arasi taslak plan belirlenir.
Sonrasinda bu plan 6grenciler ve 6gretmenlerin birlikte derse katilimiyla iki ders saati
siiresince uygulanir. Uygulama saatinden sonra gelen bir saat ise son degerlendirme saatidir
ve bu saatte 6gretmenler hazirladiklar taslak plant uygulama sirasinda belirlenen tespitler

dogrultusunda revize ederler (MEB, 2024).

Milli Egitim Bakanligi tarafindan yayimlanan Harezmi Egitim Modeli Cerceve
Metninde (2024) uygulama siireci ile ilgili detaylar yer almaktadir. Metinde belirtildigi tizere
stirecin basinda okul miidiirii, ilgili miidiir yardimeis1 ve uygulayici 6gretmenler ekiplerini
kurarak 6n bagvuru yaparlar. Okul ve ekipler gerekli sartlar1 sagliyorsa bu bagvuru kabul
goriir. Kurulan ekiplerdeki ogretmenlerden daha once HEM egitimi almamis olanlar
diizenlenen hizmet igi egitimlere katilarak egitimlerini tamamlar. Ogretmenler bu siiregte
toplamada 30 saatlik bir egitime katilirlar ve basari ile tamamladiklar takdirde uygulayict
ogretmen olma hakkina sahip olurlar. Sonrasinda okullarda 6grenci ekipleri kurulur. Bu

ekiplerde 15-25 kisi arasinda 6grenci olmasi siirecin tamaminda kolaylik saglayacagi icin
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onerilmektedir. Harezmi Egitim Modeli dersleri boyunca farkli disiplinlerdeki 6gretmenler
derse katilarak birlikte O6gretim gerceklestirirler. Katilimer 6gretmenler belirlenirken
bilgisayar bilimleri, fen ve matematik bilimleri, sosyal bilimler, sanat ve tasarim ile spor
bilimleri alanlarinda ¢esitlilik saglamalar1 goz éniinde bulundurulur. Ogretmenlerle siireg
boyunca belirli zamanlarda deneyim paylasim toplantilart diizenlenir ve birbirlerinin
deneyimlerinde istifade etmeleri saglanir. Siire¢ odakli bir egitim modeli oldugu igin
ogrencilerin sonugta bir iiriin elde etmeleri beklenmez fakat elde edilen deneyimleri

paylasabilmeleri i¢in siire¢ sonunda sergiler diizenlenebilmektedir (MEB, 2024).
2.3.4. Hayatin icinden Sorun (HIS)

Toplumlarin gelisip ilerlemesinde ve ihtiyaglarinin karsilanmasinda egitim 6nemli bir
role sahiptir. John Dewey’e gore egitim hayat boyu devam eden bir siiregtir ve 6grenme en
iyi yaparak yasayarak gerceklesir (Bender, 2005). Dewey’e gore pragmatizm, bilmek ile
eyleme gegmek arasinda saglam bir koprii olmasina dayanir (Peters, 1952) ve d6grenciye bir
kavrami 6gretmeden dnce o kavrama ihtiya¢ duydugunu hissettirmek gerekmektedir (Kanad,
1948). Dewey’in bu yaklasimi zamanla ilerlemecilik ve yeniden kurmacilik egitim

akimlartyla sekil bulmustur.

Harezmi Egitim Modeli’nde de 6grenme ihtiyagtan dogar ve Ogrenme siireci bu
cercevede sekillenmektedir. Ogrencilere ¢evrelerini gozlemlemeleri ve HIS olarak
kisalttigimiz hayatin ig¢inden sorunlar belirlemeleri igin firsat verilmektedir. Kendi
problemlerini anlamalar1, problemlerinin ¢oziimiinii bilimsel arastirma basamaklarini
kullanarak sekillendirmeleri ve bu siirecin sonunda da problem ¢dzme becerisi elde etmeleri

beklenmektedir (MEB, 2024).

Probleme dayali 6grenmenin, 6grencilerin kendi 6grenme yapilarini olusturduklari
ogrenci merkezli yapilandirmaci yaklasim (Ronis, 2001) ile tasarlanan 6grenme aktiviteleri
icin etkin bir 6rnek oldugu kabul gérmektedir (Savery ve Duffy, 1995). Bu baglamda, egitim
ortamlarindaki problem temelli 6grenme, 6grencilere farkli tiirdeki problemleri ¢dzme
yeteneklerini gelistirme firsat1 sunmaktadir (Ozdemir ve Yalin, 2007). Egitim ortamlarinda
kullanilan problem tiirleri, iyi yapilandirilmis ve iyi yapilandirilmamis olmak iizere iki ana
kategoriye ayrilmaktadir (Jonassen ve Kwon, 2001, s:35). Probleme dayali grenmede siireg
Ogrencinin iyi yapilandirilmamis bir problem durumuyla karsilagmasiyla baslamakta ve

oncesinde problem durumu ile ilgili herhangi bir egitim almamis 6grenci siiregte aktif rol
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almaktadir (Ozgen ve Pesen, 2010). Iyi yapilandirilmis problemlere genellikle bireysel
¢ozliim bulunurken, iyi yapilandirilmamis problemler genellikle gruplar tarafindan is birligi
ile ¢oziilmektedir. Aksoy (2003), iyi yapilandirmamis problemleri dogru cevabin sadece bir
tane olmadigi, hayatin icinde karsilasilan durumlari iceren problem tiirii olarak
tanimlamigtir. Problemler hayatin i¢inden olabilecegi i¢in probleme dayali 6grenmenin
giinliik yasamla baglantis1 giicliidiir. Ogrenme motivasyonuna olumlu katkisi, giinliik
hayatla iliskisi, tist diizey diistinme becerisi kullanmaya yonlendirmesi ve 6grenme deneyimi
saglayarak cesaret kazandirmasi gibi 6zellikler probleme dayali 6grenmenin giiclii yonleri

olarak goriilmektedir (Ozgen ve Pesen, 2010).

Probleme dayali 6grenme yaklagimi c¢ergevesinde, silire¢ problemin etrafinda
tasarlanmaktadir. Ogrencilere problemleri ¢cézme siirecinde dgrenmeleri gereken icerik ve
bilgi sunulur. Bu nedenle problemler, istenen 6grenme hedefleri dogrultusunda secilmelidir.
Okullarm ilk gorevi 6grenciye bilgi aktarmaktan 6teye giderek, kazanimlarini hayatin i¢inde
nasil uygulayacaklari ile ilgili deneyim elde etmelerini saglamak olmalidir (Semerci, 2005).
Ogrenciler grup iginde is birligi yaparak problem ¢6zme deneyimi yasarken, 6gretmenler yol
gosterici roliindedir (Ozgen ve Pesen, 2010). Probleme dayali dgrenmenin temelinde,
karmasik ve hayatin i¢inden problemlerin arastirilip ¢ézlilmesine odaklanan, deneyimlere
dayali 6grenme vardir (Torp ve Sage, 2002). Harezmi Egitim Modeli de problemleri birer
firsat kabul ederek yola c¢ikmaktadir. Ogrencilerin ¢oziimiine ihtiya¢ duydugu, kendi
hayatlarinin i¢inden ve cevabi heniiz kesin olarak belli olmayan bir problemle siirece
baslanir (MEB, 2023a). Se¢ilen problem durumunun, 6grencinin her adimda karar verme
becerisini kullanmas1 gereken belirsizlikler barindirmasi, alt problemlere ayrilmaya elverisli
olmasi, is birlikli ¢alismaya imkan tanimasi ve ¢6ziim i¢in birden fazla disiplin alanina
ihtiyag duymas1 gerekmektedir (MEB, 2023b). Ogrencilerin égrenme siirecinde aktif rol
oynadig1 yapilandirmaci yaklagimla kendi 6grenmelerini yapilandirmalarina firsat verilir

(MEB, 2023a).

Glouberman ve Zimmerman (2002) problemleri karmasikliklarina gore; basit, zor ve
karmagik problemler olarak kategorize etmiglerdir. Basit problemler, ¢6zlim i¢in dogrudan
farkli disiplinlere ihtiya¢ duymayan, kesin bir ¢dziim yolu olan ve kolay kavranabilir
ozelliktedir. Zor problemlerin ¢ézliimiinde problemi alt problemlere ayirmak ihtiyaci dogar
ve ¢oziime ulasma yolunda birden fazla disipline bagvurularak is birlikli ¢aligma yapilir.

Karmagik problemler ise 6zl itibari ile benzersizdir ve ¢dzlim Onerisinin ise yarayip
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yaramadig1 problem ¢oziilene kadar anlasilmaz. Harezmi Egitim Modeli uygulamalarinda,
ogrencilerin kendi ihtiyaglar1 dogrultusunda sekillendirdikleri zor ve karmasik problemler

iizerinde ¢aligilir (MEB, 2023Db).

HEM uygulamalarinda problem ¢6zme siireci tasarlanirken bilimsel c¢aligma
basamaklar1 kilavuzluk eder (MEB, 2023c). Bilimsel arastirma, ortaya koyulan bir
problemin diinyaca kabul goren bilimsel yontemler kullanilarak arastirilmasi ve
degerlendirilmesidir (YOK, 2014). Bilimsel arastirmalarda siire¢ belirli adimlarda sekillenir,
Oral ve Coban (2020) bu yoldaki adimlar1 genel olarak su sekilde siralamistir:

a) Problemin tespit edilmesi

b) Konu ile ilgili literatiiriin taranmast

¢) Hipotezlerin belirlenmesi

d) Arastirma yonteminin se¢ilmesi

e) Gerekli verilerin toplanmasi

f) Verilerin analiz edilmesi

g) Elde edilen bulgu ve sonuglarin yorumlanmasi

h) Sonuglar1 raporlanmast

Karmagik problemlerin ¢ézlimiinde birden fazla disipline ihtiya¢ duyulmasi Harezmi
Egitim Modeli’nde siirecin disiplinler arasi bir yaklasimla ele alinmasini dogurmustur

(MEB, 2023¢).
2.3.5. Harezmi Egitim Modeli’nde Disiplinler Aras1 Yaklasim

Pek ¢ok alanda yasanan hizli degisimler ve gelismeler bireylerin sahip olmasi beklenen
ozellikleri de giincellerken 6grenme ve 6gretme faaliyetlerinde de yeni yaklagim arayislarina
yol agmistir ve 21. yiizyilda bireylerin sahip olmasi beklenen beceriler disiplinlerin
cercevelerinin geniglemesine sebep olmus, bununla birlikte disiplinler arasi arayislar
giindeme gelmistir (Ayvaci, 2022). Hayatin icinde karsilastigimiz problemlere ¢oziim
arayisi birden fazla disiplinin ise kosulmasina ihtiya¢ duyar (Condee, 2004, s.235)

Yildirim (1996), ¢agimizda hayatin i¢inden sorunlara disiplinler aras1 yaklagimla ¢oziim
iiretmenin daha verimli sonuglar doguracagini ifade ederken, 6zellikle ortaokul ve sonraki
egitim kademelerinde disipliner anlayisin daha aktif rol aldigimni vurgulamaktadir. Egitim

alaninda tespit edilen bu ihtiyaca ¢6ziim olabilecek alternatif egitim yaklagimlarindan biri
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de Harezmi Egitim Modeli’dir. Bu Egitim Modeli ¢ergevesinde, 6grenciler ve 6gretmenler
hayatin i¢inde yer alan karmagik sorunlara odaklanarak derinlemesine diisiinme yetenegi
kazanir ve miimkiin oldugunca genelleme yapma firsat1 elde eder. Bu karmasik sorunlar, tek
bir disiplinle ¢dziilemez; bu nedenle 6grenciler, birden fazla disipline ait bilgileri arastirarak
birlestirirken bu konular1 daha biitiinsel ve anlamli hale getirir. Bu siireg, 6grencilerin
yaraticiliklarini  artirmanin  yani sira, g¢evresindeki problemlerin ¢6ziimiine yonelik

sorumluluk bilincini de gili¢lendirir (MEB, 2023¢).

Harezmi Egitim Modeli, biitiinciil egitim anlayisinin glinlimiiz egitimine entegre
edilmesine yonelik bir caba olarak ortaya c¢ikmistir (MEB, 2016). Geleneksel egitim
sistemlerinin disipliner yapis1 Ogrencilere dar bir perspektif sunarak potansiyellerini
siirlamalarina neden olmaktadir (Miller, 2005). Harezmi Egitim Modeli ise biitlinciil egitim
hareketinden ilham alarak, 6grencileri sadece iyi egitilmis vatandaglar veya ekonomik sistem
icindeki tretken katilimeilar olarak degil, ayn1 zamanda milli ve manevi degerlere sahip,
cevre duyarliligi tasiyan ve sosyal adalet konularinda da geligmis bireyler olarak yetistirmeyi
hedefler. Geleneksel egitim anlayisinin aksine, bu model, bireyin biitiinliigiinii desteklemeyi
ve bireylerin kendi toplumlar1 ve dogal ¢evreleri icinde daha bilingli bir sekilde yasamalarina

yardimci olmay1 amaglar (MEB, 2024).

Diinya genelinde etkili olan ve siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerini de igeren iklim
degisikligi, saglik sektoriindeki esitsizlikler ve sosyal sorunlar gibi konulara disiplinler arasi
ve hatta disiplinler Stesi bir anlayisla is birlikli calismak 6nemlidir (Inci ve Kaya, 2022).
Egitim alaninda, karmasik gercek diinya sorunlarina ¢6ziim ararken, problem temelli
ogrenme, vaka ¢aligmalari, saha ¢aligmalari, kesif veya sorgulayarak 6grenme gibi pedagojik
yaklagimlar degerlendirilebilir (Klaassen, 2018). Karmasik problemler disiplinlere
ayristirilarak fiziki problem, ekonomik problem, kimyasal problem seklinde ifade edilmez.
Onun yerine problemin fiziki boyutu, ekonomik boyutu, kimyasal boyutu vardir denilebilir.
Disiplinler karmagik bir problemi kendi perspektiflerinden, kendi metodolojilerini ve

dillerini kullanarak yorumlarlar (Ulusoy, 2007).

Piaget (1972), disiplin alan1 kavramini; kendi egitim, 6gretim, prosediir, yontem ve
icerik alanlarina sahip olan ve Ogretilebilir bilgi biitiinii olarak tanimlamistir. Cok
disiplinliligi ise dogrudan biitlinlestirme c¢abasi olmadan tek bir soruna odaklanan ¢esitli
disiplinlerin yan yana gelmesi olarak ifade etmistir. Disiplinler arasi1 kavramiysa Jacobs

(1989) tarafindan; merkezi bir problemi, temayi, konuyu veya deneyimi incelemek icin
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birden fazla disiplinin bilgisini ve metodolojisini bilingli sekilde kullanan bir yaklasim
olarak tanimlamistir. Transdisipliner kavrami ise Meeth’e gore (1978) her bir disiplinin
kapsami diginda; yani bir problemle baslamak ve disiplinlerden gelen bilgiyi hayata
gecirmektir. Ogrencilerin hayatin i¢inden sorunlarin ¢dziimiinde is birligine dayal1 problem
cozme becerilerini kullanmalar1 ve bunun sonucunda yeni teknolojiler gelistirmeleri
onemlidir (Sahin ve Kabapinar, 2019). Bunun i¢in de disiplinler arasi bilgi birikimine ihtiyag
duyulmaktadir (Zollman, 2012; Yore, 2012). Ulusal Arastirma Konseyi, disiplinler arasi
iliskiden yararlanilmasinin yasam problemlerinin ¢6ziimiinde daha etkili olacagin
belirtmistir (National Research Council, 1996, 2012). Disiplinler arasi yaklagim,
ogrencilerin c¢esitli alanlardaki bilgi birikimleri birlestirilerek, kavramlar araciligiyla
ogrencileri biligsel olarak analiz, sentez gibi iist basamaklara c¢ikarip diisiindiirmeye
odaklanilir (Aybek, 2001). Bu yaklasim, 6grenme ortamini hareketlendirerek 6grenenlerin
yaraticiliklarinin gelismesine yardimci olur, derse olan ilgilerini artirmasi ve sonucunda

anlamli 6grenmeyi saglamasi agisindan biiyiik dnem tasimaktadir (Inci ve Kaya, 2022).

Tiim bu yaklagimlar ¢ercevesinde Harezmi Egitim Modeli’nde de siire¢ farkli
disiplinlerin es degerde katkisi ile tasarlanir ve birlikte 6gretim gergeklestirilir. Ekipler en az
iic farkli disiplin alanindan o6gretmenle olusturulur ve O6gretmenler Ogrencilerin farkll
disiplinlerin kazanimlar1 arasinda bag kurmalarina rehberlik eder (MEB, 2023¢).
Disiplinlerin es degerde katki sunmasi esas alindigindan segilen problem durumunun
coziimiinde projeye dahil olan Ogretmenlerin uzmanlik alanlarina ihtiyag duyulmasi

onemlidir (MEB, 2023b).

Sonug¢ olarak disiplinler arasilik; is birlikli ¢alisarak problem ¢dzmeyi, karmasik
problemleri, farkli disiplinlerin metodolojisinden yararlanmay1 ve disiplinler ile kavramlar
arasinda kopriiler kurmay1 i¢inde barindirmaktadir (Giir, 2003: 189). Harezmi Egitim
Modeli’'nde de disiplinler arasi anlayis yeniden yorumlanarak teknoloji bilimi, fen ve
matematik bilimi, sosyal bilimler ile spor ve sanat bilimleri disiplinlerinden en az birer
ogretmenden olusan ekiplerle bilimsel aragtirma basamaklarina uygun problem ¢ézme siireci
gerceklestirilir (MEB, 2020). Ayn1 zamanda meslektaslarinin deneyimlerinden yararlanma,
meslektaslariyla fikir aligverisinde bulunma gibi otantik sayilabilecek yontemlerin ise
kosulmasinin yararli olacag diistintildiiglinde 6gretmenlerin birbirleriyle fikir aligverisinde
bulunmalarimin mesleki gelisimlerine de katki saglayacagi ifade edilmektedir (Bozak,

Yildirim ve Demirtag, 2011). Bu baglamda Harezmi Egitim Modeli’nin disiplinler arasi
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dogas1 sayesinde Ogretmenlere sundugu birlikte 6gretim firsati, meslektas gozlemi ile
ogretmenlerin mesleki gelisimlerine de katki saglamaktadir (MEB, 2023¢). Ayn1 zamanda
disiplinler aras1 yaklasimla tasarlanan problem ¢6zme siirecinde kazanilan ¢ok yonlii bilgi,
ogrencilere farkli disiplinler arasinda baglantilar kurma ve bu baglantilar1 kullanarak bilgi
isleme yetenekleri kazanma firsati da tamimaktadir. Bu dogrultuda, disiplinler arasi
yaklagimin sundugu bu firsatlar, her yas grubu i¢in 6nemli bir beceri olan ve disiplinler arasi
bir yaklagimla kazandirilan bilgi islemsel diisiinme becerilerini de giiclendirmektedir

(Giilbahar, Kert ve Kalelioglu, 2019)
2.3.6. Bilgi Islemsel Diisiinme (BID) Becerisi

Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Toplulugu (International Society for Technology in
Education-ISTE) 21. yiizyi1lda 6grencilerin sahip olmasi beklenen becerileri 2016 yilinda
listelemistir. Bilgi islemsel diisiinme (computational thinking) becerisi de bu listede yer alan
ve cagimizda herkesin sahip olmasi beklenen bir beceri olarak goriilmektedir (Demir ve
Seferoglu, 2017). 21. ylizyilda yasanan teknolojik gelismelerle birlikte bilgisayar bilimleri
de hizli bir sekilde gelismektedir. Bu gelismelere bagl olarak problem ¢6zme konusunda
bilgisayar bilimlerinin yardimi devreye girmistir. Bu da her yastaki bireyin bilgisayar gibi
diistinebilmesi yani bilgi islemsel diisiinme becerisine sahip olmasi ihtiyacini dogurmaktadir
(Uziimcii ve Bay, 2018). Bilgi islemsel diisinme kavrami ilk olarak 1996’da Papert
tarafindan kullanilmis ve Wing tarafindan 2006’da yayinlanan ¢alismada tanimlanmistir
(Giilbahar, Kert ve Kalelioglu, 2019). Bilgi islemsel diisiinme genis bir ifade ile “bilgisayar
biliminin kavramlarindan yararlanarak problem ¢6zme, sistem tasarlama ve insan
davraniglarin1 anlamaya yonelik bir metot” olarak ifade edilmektedir (Wing, 2006).
Alanyazin incelendiginde; problemi anlama, problem ¢dzme ve problemi formiilize etme
gibi problem ¢dzme adimlarini temel alan kavramlarin bilgi islemsel diisiinme becerisi
anlatilirken ¢cokca kullanildig1 goriilmektedir (Barr, Harrison ve Conery, 2011; Wing, 2006).
Bilgi islemsel diisiinmenin bilesenleri; problemlerin sunumu, verilerin analiz edilmesi ve
diizenlenmesi, olasi ¢dziim yollarinin belirlenmesi, en etkili ¢oziimiin se¢ilmesi, ¢oziimiin
algoritmik diisiinme ile agsamalandirilmasi ve uygulanmasi, ¢oziimiin genellenmesi ve baska
problemlerin ¢oziimiine transfer edilmesi olarak belirtilmektedir (Barr vd., 2011). Bu
bilesenler standart bir problem ¢6zme stirecinin varligindan ¢ok, farkli bilesenlerin bir araya
getirilerek sistematik bir problem ¢6zme yontemi gelistirme olarak tanimlanmaktadir (Cetin,

2016). Barr ve digerlerine gore (2011) bilgi islemsel diisiinme becerisine sahip bireyler; zor
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ve acik uclu problemlerin ¢6ziimiinde daha direngli olmakta ve diger bireylerle hedef ya da
coziime yonelik is birlikli ¢alisma tutum ve davranislari gostermektedir. Gergek hayatta
karsilasilan problemlerin karmasik yapilari géz oniinde bulunduruldugunda 21. yiizyilda
sahip olunmasi beklenen problem ¢dzme becerisinin bilgi islemsel diisiinmenin bilesenleri
ile desteklenmesi gerekmektedir (Wing, 2006). Bir problem bilgi islemsel diisiinme ile daha
kiiciik ve kolay yonetilebilir pargalara ayrilabilmektedir. Daha kii¢lik bu alt problemlerin
coziimiinde benzer problemlerin nasil ¢oziildiigiinden (Oriintii tanima) yararlanilabilir.
Problemin c¢oziimiinde etkisi olmadigi disiiniilen gereksiz ayrintilar uzaklastirilarak
(soyutlama) onemli ayrintilar géz Oniline c¢ikarilabilir. Daha sonra, problemin kiiciik
parcalarinin ¢6ziimii i¢in basit adimlar veya kurallar (algoritmalar) tasarlanabilir (BBC,
2018). Bu BID becerileri ayn1 zamanda problem ¢ézme asamalarinin basamaklar ile paralel
ilerler ve problem ¢6zmenin adimlarini olusturan alt beceri alanlarini kapsamaktadir.
Dolayisiyla problem ¢6zme siirecinin bilimsel aragtirma basamaklari ile yiiriitildiigii
Harezmi Egitim Modeli’nde de alt boyutlara ayrilmis BID becerileri siire¢ icinde bircok
asamada kullanilmaktadir (Tokmak, 2022). Harezmi Egitim Modeli’nin sekillendigi
“Zihinden Makineye Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinler Arasi Egitim” calistayinda
bilgisayarsiz bilgisayar bilimleri 6gretiminde bilgi islemsel diisiinme becerilerine ihtiyag
duyuldugu ortaya konmustur (MEB, 2016). Bu dogrultuda yeni egitim modelinin hedefleri
belirlenirken Ogretmenlerin rehberlik yaptig1 problem ¢ozme siirecinde bilgi islemsel
diistinmenin alt boyutlarin1 gelistiren etkinliklerin yer aldig1 6gretim tasarimlar1 yapilmasi

iistiinde durulmustur (MEB, 2023).

Bilgi islemsel diisiinme siireci bir¢cok alt boyutla ifade edilmektedir. Bu boyutlar
kaynaklara gore degigsmekle birlikte en ¢ok kullanilan kavramlar; soyutlama, algoritma, veri
toplama, ayristirma, veri diizenleme, veri sunma, Oriintii tanima, otomasyon, Oriintii
genellestirme, es zamanli ¢alisma ve modellemedir (Giilbahar, Kert ve Kalelioglu, 2019).
Alanyazinda BID alt boyutlar1 incelendiginde en ¢ok bahsi gegenlerin; pargalara ayirma,
orlintli bulma/tanimlama, soyutlama, algoritma ve test etme/hata ayiklama eylemleri oldugu
dikkat cekmektedir (Uziimcii ve Bay, 2018). 2013’te kurulan Code.org, okullarda bilgisayar
bilimini yayginlastirmay1 ve blok tabanli programlama ile Ogrencilere kiigiik yasta
baslayarak bilgisayar bilimlerini 6gretmeyi hedefleyen, bu amacla da 6grenci ve 6gretmelere
kaynak olusturan bir egitim platformudur. Code.org dgretim programlarinin 3. seviyesinde
bilgi islemsel diisiinme yer almaktadir (studio.code.org). Problem ¢6zme siireclerinin blok

tabanli kodlama cergevesinde incelenmesi ile ilgili yapilan bir ¢aligmada code.org’un ders
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plani, igerik ve etkinlikleriyle 6greticilere kilavuz olabilecegi belirtilmistir (Yildiz, 2018).
Bu ders planinda, karmasik bir problemi dort asamada ¢6zmenin miimkiin oldugu yer alirken
bu adimlar; pargalarina ayirma, driintii, soyutlama ve algoritma olarak verilmistir (Uziimcii
ve Bay, 2018). Harezmi Egitim Modeli’nde de hayatin i¢inden karmasik bir problemin
¢6ziim asamalarinda BID becerilerinden dzellikle bu dért alt boyuta vurgu yapilmaktadir.
Algoritma tasarimi, soyutlama, ayristirma, Oriintii tanima ve genelleme alt boyutlari

cercevesinde etkinlikler planlanmakta ve ders planlar1 tasarlanmaktadir (Tokmak, 2022).
2.3.6.1. Algoritma Tasarimi

Algoritma, bir problemi ¢oziime kavusturan, bir gorevi tamamlayan sirali adimlardan
olusan stirectir. Algoritmanin basamaklari takip edildiginde her degisken i¢in dogru ¢oziime
gidilebilir. Bilisim araglar1 kendi kendilerine diisiinemezler, bundan dolay1 bir islemi
gerceklestirebilmeleri igin algoritmalarin tanimlanmasi gerekir (MEB, 20231). Harezmi
Egitim Modeli de 6grencilerin karmasik problemlerin ¢dziimiinde, bir insana veya bir
bilgisayara bir sey yaptirmak istedigimizde ihtiya¢ duyulan algoritmik diistinme becerisine

sahip olmalarin1 amaglamaktadir (MEB, 2023e).

Kodlamanin temeli, algoritmalarin adim adimlik ilkesine dayanirken (Uziimcii ve Bay,
2018), algortima bir problemin ¢oziimiinde veya hazirlanan bir planda sirali asamalarin
belirtilmesi ile ¢oziime giden en verimli yolu ifade etmektedir (Aytekin, Sonmez Cakir,
Yiicel ve Kulaozii, 2018). Algortima kavrami yalnizca bilgisayar bilimine 6zgii olmayip
diger disiplinler i¢in de yapilmasi gerekenlerin sirali adimlarla yerine getirilmesi olarak ifade
edilebildiginden literatiirde karsimiza siklikla algoritmik diislinme kavrami olarak da
cikmaktadir. (Selby ve Woollard, 2013). Algoritmik diisiinmenin programlamadan ayr1 da
geligebilecek bir dzellik olarak ifade edilebilmesi, BID’in sadece bilgisayarla ilgili bir beceri
olmadiginin da kamitidir (Otaran, 2017). Bilgisayar programlamanin bilgi islemsel
diisiinmenin bir parcast olarak goriilmesi, algoritmalarin da bilgi islemsel diislinmenin
vazge¢ilmez bir boyutu oldugunu gostermektedir (Israel, Pearson, Tapia, Wherfel ve Reese,

2015).
2.3.6.2. Soyutlama

Bir amaca ulagsmak i¢in aranan durumlari bulmak amaciyla gerekli olan &zellikleri

merkeze alip, diger 6zellikleri gébrmezden gelmek olarak ifade edilmektedir (Giilbahar, Kert



27

ve Kalelioglu, 2019). Wing’e (2008) gore, bilgi islemsel diisiinmenin 6zii soyutlamadir.
Soyutlama ifadesi, bir durumun istenen Ozelligin disindaki tiim durumlardan
soyutlanmasindan gelmektedir (Uziimcii ve Bay, 2018). Problem ¢oziimiinde ana
unsurlardan biri olarak tanimlanan soyutlamanin (Togyer, 2017) BID’in alt boyutlarindan

en zoru olabilecegi diisiiniilmektedir (Booth, 2013).

Kalelioglu ve digerleri (2016) yaptiklar1 ¢alismada bilgi islemsel diisiinmenin
tanimlarini inceleyerek %13 oranla soyutlama bilesenine yer verildigini tespit etmislerdir.
Bu durum da soyutlama bileseninin bilgi islemsel diisiinme becerisindeki énemine dikkat
cekmektedirler. Soyutlama, bilgi islemsel diisiinme becerisinin en énemli kavramlarindan
biri olarak goriilmekle beraber sanilanin aksine bilgisayar bilimi ¢alismalariyla degil, daha
oncesinde bilimsel ¢alismalarin sonucunda ortaya ¢ikmistir (Denning, 2017). Bilim insanlar1
degiskenler arasindaki iliski i¢in olasi durumlar1 simiilasyonlarla ve modelleme yaparak
tiivemarim yoluyla kestirmeye c¢alismaktadir (Comer vd., 1989). Soyutlama yapilarak
bilgilerin sadelestirilip kategorilere ayristirtlmasi, gerekli durularda bilgiye hizla
ulagilmasini saglamaktadir (Yasar, 2015). Problem ¢6zme icin temel sartlardan biri olarak
kabul goren soyutlama becerisi belirli 6rneklerden genelleme yapma siireci olarak da

tanimlanmistir (Wing, 2011; Lee vd., 2011).
2.3.6.3. Ayristirma

Ayrigtirmayi, karmagik yapidan olusan bir bileseni daha kiigiik birimlere ayirma olarak
tanimlamak miimkiindiir. BID ile ilgili arastirmalarda siklikla bu boyut yer almaktadir
(Uziimcii ve Bay, 2018). Ayristirma Giilbahar, Kert ve Kalelioglu (2019) tarafindan
islemleri, verileri veya problemleri miimkiin oldugunca kiigiik birimler haline getirme ve bu
sayede problemi ¢ozme veya amaca ulasma seklinde tanimlanmistir. Wing (2006) ise
karmasik problemleri ¢ozmek igin bilgi islemsel diisiinme becerilerinden soyutlama ve
pargalara ayirmay1 kullanmanin temel oldugunu belirtmistir. Harezmi Egitim Modeli ile
ogrencilerin hayatin i¢inden problemleri ¢6zme becerisi kazanmalar1 hedeflenmektedir
(MEB, 2024). Bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olan pargalara ayirma, ¢éziimii
kolaylastirmak i¢in problemi daha kiigiik ve yonetilebilir alt problemlere ayirma yetenegi

olarak tanimlanmaktadir (Uziimcii, 2019).
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2.3.6.4. Oriintii Tanima ve Genelleme

Oriintii, bir diizene sahip nesnelerin veya olaylarin birbirini takip ederek gelismesi
seklinde tanimlanmaktadir (TDK, 2023). Bilgi islemsel diisiinme becerilerinden biri olarak
yer alan oriintii, literatiirde Oriintii tanima ya da Orilintii/model ¢ikarma olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Oriintii tanima, eldeki verilerin benzer ve farkli yonlerini kesfederek var olan
orlintiiyii veya kurali tanimlama seklinde belirtilmistir (Giilbahar, Kert ve Kalelioglu, 2019).
Genellikle oriintii tanima ile birlikte kullanilan (MEB, 2023h) oriintii genelleme de
oncesinde kesfedilen oriintiilerin model, kural veya kuramini olusturma seklinde ifade
edilebilir (Giilbahar, Kert ve Kalelioglu, 2019). Giiniimiizde hizla gelisen yapay zeka
teknolojisinin de Oriintii tanima-eslestirme eylemleri ile gerceklestigi bilinmektedir ve yiiz
tanima, parmak izi tanima gibi biyometrik sistemlerde kullanildig: belirtilmistir (Dede ve

Sazli, 2010).

2.3.7. Harezmi Egitim Modeli’nin Yasam Becerileri Boyutu ve Hayat Boyu Ogrenme

(HBO) i¢in Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi

2014 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan Hayat Boyu Ogrenme Strateji
Belgesi ve Eylem Plani’nda yer alan tanima gdre hayat boyu 6grenme; bireylerin egitim
diizeyi ve yast Oonemli olmaksizin, okullarla smirli kalmadan hayatin her alaninda
gerceklesebilmektedir (MEB, 2014). Erdamar (2020) ise yasam boyu devam edebilmesine
vurgu yaparak bireylerin kisisel, sosyal ve mesleki alanda gelisimini amaclayan, 6rgilin ve
yaygin egitim faaliyetleri olarak tanimlamistir. OECD (1996) de hayat boyu 6grenmeyi
besikten mezara kadar her yasta bireyin ihtiyag duyabilecegi beceri standartlarimni
kazandirmay1 amaglayan ve resmi ya da resmi olmayan ortamlarda gergeklesebilecek
ogrenme etkinlikleri olarak tanimlamigtir. Bireylerin ¢agin getirisine uygun sekillenen
becerileri kazanabilmesi ihtiyaci, hayat boyu 6grenme programlarina duyulan ihtiyaci
tetiklemektedir (Akkaya Tathdil, 2023). Hayat boyu 6grenme faaliyetlerinin genellikle
yetiskin egitimini icerdigi diisiiniilse de giiniimiizde besikten mezara kadar tiim egitim
asamalarinda programlanir ve yetiskin egitiminin temelini olustursa da buna indirgenemez

(Bagci, 2007).

Ulusal diizeyde gelistirilen kalkinma planinda egitim, 0gretim ve insan sermayesine
yapilan yatirnmin biiylimeyi ve kalkinmayi tetikleyecegi vurgulanmaktadir (Kalkinma

Bakanlig1, 2013). Bu kapsamda, egitimin kalitesinin artirilmastyla birlikte nitelikli isgiicti
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olustugu soylenebilir. 21. yiizyilda bilimsel ve teknolojik gelismelerin etkisiyle ortaya ¢ikan
bilgi caginda yeni nesillerden; bilgi liretme ve bilgiyi farkli alanlara aktarabilme, dijital
teknolojileri kullanma ve bu teknolojinin iireticisi olma, problem ¢dzebilme, veri iiretme,
isleme ve kullanma gibi iist diizey beceriler beklenmektedir (Ucak ve Erdem, 2020). Avrupa
Birligi’nin 2020 vizyonunda, tiim vatandaglarinin sahip olduklar1 baz1 yeterliliklerin ortak
olmasinin siirdiiriilebilirligi arttiracag1 vurgulanmaktadir ve bu dogrultuda kiiresel diizeyde
herkesin ihtiya¢ duydugu bilgi, deger ve becerilere erisimi saglamak i¢in ¢esitli egitim
cabalar1 hiz kazanmigtir (AB Bakanligi, 2014). Bu kapsamda ortak yeterlilikler, Avrupa
Birligi Hayat Boyu Ogrenme igin Anahtar Yeterlilikler Cercevesi ile belirlenmistir (Mesleki
Yeterlilik Kurumu, 2015). Tiirkiye’nin de ekonomik anlamda diger {ilkelerle olan rekabete
katilabilmesi, bireylerin kisisel gelisimi, sosyal katilimi ve istihdami i¢in bireylere anahtar

yeterliliklerin kazandirilmasi oldukca dnemli hale gelmistir (MEB, 2014).

Tiirkiye’nin Dokuzuncu Kalkinma Planinda, istikrar i¢inde biiyiiyen, gelirini daha adil
paylasan, kiiresel dlgekte rekabet giiciine sahip, bilgi toplumuna doniisen, AB’ye iiyelik i¢in
uyum siirecini tamamlamis bir Tiirkiye vizyonu ve Uzun Vadeli Strateji (2001-2023)
cergevesinde galigmalarin yapilmasi kararlastirilmistir (Tortop, 2010, 39). Avrupa Birligi
iiyeleri tarafindan hazirlanan egitimle ilgili oneri, karar, rapor ve bildiriler dikkate alinarak,
“Egitim Sistemi Avrupa Birligi Yapisal Uyum Modeli” gelistirilmis ve hayat boyu 6grenme
programlari da bu ¢ergevede yer almistir (Kaya, 2010, 9). Bunun {izerine 2014-2018 donemi
icin Tiirkiye Hayat Boyu Ogrenme Stratejisi Belgesi ve Eylem Plan1 yaymlanmistir (MEB,
2014). Tim bu gelismeler Tiirkiye nin ekonomik, sosyal ve kiiltiirel alanlardaki gelisimini
desteklemis, giintimiizde toplumlarin ihtiyag duydugu yeterliliklere sahip bireylerin
yetistirilmesinde “Hayat boyu Ogrenme” kavraminin énemini agiga ¢ikarmustir (Bilasa ve
Taspinar, 2017). Avrupa Yeterlilikler Cercevesi’ne uygun olarak olusturulan Tiirkiye
Yeterlilikler Cergevesi (TYC); ilk, orta ve yiiksekdgretim, mesleki, genel ve akademik
egitim ve 0gretim programlari ve diger 6grenme yollariyla kazanilan tiim yeterlilik esaslarini
gosteren ulusal gercevedir ve Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde hayat boyu 6grenme igin
bireylerin sahip olmas1 beklenen sekiz anahtar yeterlilik bulunmaktadir (Mesleki Yeterlilik
Kurumu, 2015). Cercevede her bir yetkinlige iliskin temel bilgi, beceri ve davranislari
tanimlamaktadir (MEB, 2018). Anahtar yeterliliklerin hepsi ayni oranda Onemlidir ve
anahtar yetkinlikler igerisinde iletisim ve tartisma becerisi, takim ¢alismasi, yaraticilik ve
problem ¢dzme, elestirel ve analitik diisiinme becerileri gomiiliidiir (Akkaya Tatlidil, 2023).

Yeterlilik kavram, bireyin kazandig1 belirli niteliklerin sorumlu otoritelerce degerlendirilip
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gecerlilik kazandirilmas: sonucunda elde edilen belgelerin tiimii olarak tanimlanmaktadir
(Mesleki Yeterlilik Kurumu, 2020). Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararas1 diizeyde;
kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 becerileri kapsayan sekiz

anahtar yeterlilik Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesinde su sekilde belirtilmistir (MEB, 2018):
1. Ana dilde iletisim,

2. Yabanci dilde iletigim,

3. Matematik, fen ve teknolojide temel yetkinlikler,

4. Dijital yeterlilik,

5. Ogrenmeyi 6grenme,

6. Sosyal ve beseri yeterlilikler,

7. Girisimcilik ve

8. Kiiltiirel biling

Anahtar yeterlilikler toplumun ihtiyaglar1 dogrultusunda donatilan insan kaynagi icin
temel yasam becerileri olarak belirlenen yeterliliklerdir (Demirbas ve Demir, 2022). Hangi
kademedeki veya tiirdeki egitim kurumunda egitim almig olursa olsun toplumun her
bireyinin s6z konusu temel becerileri kazanmasi agisindan hayat boyu egitim temel egitim
felsefesi olarak one ¢ikmaktadir. Dolayisiyla bilgi toplumunda gerek duyulan anahtar
yeterlilikler ve tiim vatandaslarin bunlar1 edinebileceginin garanti altina alinmasi hayat boyu

o0grenme anlayisi etrafinda sekillenmektedir (Kaya, 2010, 231).

Hayat boyu o6grenmenin siirdiiriilebilir olmasi bireyin 6grenme sorumlulugunu kendi
iistlenmesini gerektirir (Yildiz Iliman, 2017). Giiniimiizde hazir bilgiyi kullanan degil
aragtiran, elde ettigi verileri kullanabilen, yaratict ve elestirel diisiinebilen bireyler
yetistirmek Onemli hale gelmistir (Calik, 2020). Hayat boyu Ogrenme becerisi
kazandirmanin amaci; bireylerin problem ¢6zme, elestirel diisiinebilme, bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanabilme gibi temel becerileri kazandirmanin yani sira, bireylerin sanatsal
ve sportif becerilere sahip olmalarini1 saglamaktir (MEB, 2014). Milli Egitim Bakanlig:
Strateji Planmna uygun olarak 2009 yilinda hazirlanan Hayat Boyu Ogrenme Strateji
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Belgesi’nde belirtildigi iizere, giiniimiizde sartlarin hizli degisimine uyum saglayabilmek
icin bireylerin orgiin egitimde aldiklar bilgilerle sinirlandirilmayip yetiskinlik déneminde
hayat boyu 6grenme ile 6grenmenin siirekliligi saglanmalidir (MEB, 2009). Bu devamlilik
icin de bireylerin temel sayilan anahtar yeterliliklere sahip olmalar1 gerekmektedir (MEB,
2014). Bu becerilerin hayat boyu 6grenme becerisini destekleyecek nitelikte olabilmesi i¢in
ise K-12 diizeyinde egitimin en alt basamagindan baglanarak 6grencilere kazandirilmasi
gerekmektedir (TTKB, 2023). Anaokulundan liseye kadar tiim kademelerde yer alan
Harezmi Egitim Modeli’nin &grenciler agisindan genel amaci da &grencilerin kendi
hayatlarmin iginden belirledikleri problemlerine ar-ge yoOntemlerini kullanarak etkili
cozlimler tretirken birtakim beceriler kazanmalarin1 saglamak ve bu siirecte 6grencileri
hayat boyu 6grenmeye tesvik ederek teknolojiyi gilivenli, etik ve ahlaki degerleri gdzeterek
iiretim i¢in kullanmalari konusunda bilinglendirmektir (MEB, 2024). Harezmi Egitim
Modeli uygulamalari, hayatin i¢inden bir problemin bilimsel ¢alisma basamaklar1 15181yla
cozlimiinde egitim teknolojilerini kullanarak bilimsel projeler yiiriitebilecekleri ilkesine
dayanmaktadir (MEB, 2024). Bu ilkeler g6z 6niinde bulunduruldugunda Harezmi Egitim
Modeli’nin bireylerin hayat boyu 6grenme i¢in sahip olmasi gereken anahtar yeterliliklerden

matematik, fen-teknoloji ve dijital yeterlilik kavramlar ile kesistigi goriilmektedir.

Okuryazarlik; ¢esitli disiplin alanlarinda isitsel, gorsel ve dijital materyaller kullanarak
sozlii ve yazili sekilde kavramlari, olgulari, duygulart ve fikirleri belirleme, anlama,
olusturma, ifade etme yapilandirma ve yorumlayabilme becerisidir (European Commision,
2019). Hayat boyu 6grenme becerilerinden biri de okuryazarliktir ve gelisimi, kisinin okul
icinde ve disinda; Orglin, yaygin ve informal O6grenme yoluyla gerceklesmektedir.
Okuryazarlik 6gretiminin ve aragtirmalariin gelenegine bakildiginda okuryazarligin adim

adim kazanilacak ve gelistirilecek bir beceri seti olarak kabul edildigi goriilmektedir.

Cagimizda siirekli gelisen bilgi toplumunda matematik okuryazarligi 6nemli bir yere sahiptir
ve matematik olmadan bilimden, teknolojiden, ekonomik kalkinmadan bahsetmek zordur
(Ersoy, 2003). Bundan dolayi iilkemizde ve tiim diinyada 21.yy matematikgileri, daha ¢ok
hayatin i¢inden problemlerin ¢éziimii {izerine yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek
olacagi lizerine yogunlagsmislardir (Aydemir ve Kubang, 2014). Matematik okuryazarligi,
ilkdgretim matematik gretim programiyla ulagilmas: beklenen hedeflerden biridir. Ogretim

programinin igerisinde bireylerin matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve



32

etkin bir sekilde kullanabilecek, matematiksel kavramlari anlayabilecek, bu kavramlari

giinliik yasaminda kullanabilecek olmalar1 bulunmaktadir (MEB, 2018).

Milli Egitim Bakanlig1 fen okuryazarligini; aragtirma- sorgulama, problem ¢ozebilme,
etkili karar alabilme, kendine giivenme, is birlikli 6grenmeye acik ve etkili iletisim
kurabilme, stirdiiriilebilir kalkinma hedefleri dogrultusunda hayat boyu 6grenme, fen
bilimleri alaninda bilgi, beceri, olumlu tutum, algi, degere ve fen bilimlerinin ¢evre-toplum-
teknoloji ile olan anlayisa ve psikomotor becerilere sahip olma gibi becerilerin birlesimi
olarak tanimlamistir (MEB, 2013). Fen okuryazarligi; bireylerin cevrelerini daha iyi
anlayabilmeleri, bilim ve giinliik yagam arasindaki iliskiyi kurarak yasamlarint daha anlamli
devam ettirebilmeleri, bilime katki sunmalar1 ve toplumda etkin rol iistlenerek toplumun
geligmislik diizeyini arttirabilmeleri i¢in ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Bundan dolayidir ki
fen 6gretim programlari ile fen okuryazari bireylerin yetistirilmesi diinyadaki birgok iilkenin

onceligidir (Turgut, 2007).

Gilster (1997) dijital okuryazarlig; arastirmacilar, 6grenciler, yazarlar, yatirimcilar ve
caligmalarini desteklemede c¢evrimici olarak mevcut kaynaklart kullanmak isteyen herkes
icin elzem bir okuma tiirii olarak tanimlamistir. Gilinlimiizde ¢okg¢a tanim1 olmakla birlikte
Ozerbas ve Kuralbayeva’ya (2018) gore dijital okuryazarlik; etkili ve ciddi bir sekilde
internet kullanarak arastirma yapmak, degerlendirmek ve bilgi toplamak i¢in ¢esitli dijital
teknolojilerden yararlanmaktir. Bu tanimlardan yola ¢ikilarak dijital okuryazarlik becerisi;
bilgiye ulagabilmek icin dijital teknolojileri kullanma, dijital teknolojileri kullanarak iglem
yapabilme, problem ¢odzebilme, bu teknolojileri giivenli ve etkili bir sekilde kullanabilme

yetenegi olarak ifade edilebilmektedir (Pala ve Basibiiyiik, 2020).

Dijital okuryazarlik kavrami git gide daha ¢ok konusulan bir kavram haline gelmektedir.
Resmi Gazete’de de yayinlanan 2024-2028 yillarini kapsayan On ikinci Kalkinma Plani'nda
iilkemizdeki 6gretim programlarinin milli, manevi, ahlaki ve evrensel degerler esasinda
kiiresel gelismelere ve ihtiyaclara uygun olarak giincellenmesi ve dijital iceriklerin niteligi

ve niceliginin arttirilmasi1 maddesine yer verilmistir (12. KP, 2024:669).
2.4. Tigili Aragtirmalar

Calismani bu boliimiinde Harezmi Egitim Modeli ile ilgili alanyazinda yer alan

aragtirmalar incelenmistir. Gelisme siirecinde olan Harezmi Egitim Modeli ile ilgili
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caligmalarin sayist son donemde artmakla birlikte doktora ve yiiksek lisans seviyesinde

caligmalarin, makale ve bildirilerin literatiirde yer aldig1 goriilmektedir.

Secer (2021) HEM Uygulayan Ogretmenlerin Model Hakkindaki Goériislerinin
Belirlenmesi baglikli yiiksek lisans tez calismasinda, devlet okullarinda Harezmi Egitim
Modelini uygulayan 6gretmenlerin modelle ilgili goriislerine yer vermistir. Arastirmanin
¢aligma grubunu, 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Istanbul’un Sultanbeyli ilgesindeki 8
farkli devlet okulunda calisgan 40 Harezmi Egitim Modeli uygulayici 6gretmeni
olusturmaktadir. Yar1 yapilandirilmig gortisme formu kullanilarak toplanan veriler tizerinde
icerik analizi yapilmistir. Arastirma sonucunda &gretmenlere Harezmi Egitim Modeli
uygulama siirecinin baslangicinda verilen hizmet ici egitimle ilgili eksikliklerin oldugu
ortaya ¢cikmistir. Egitim siiresinin az, teorik iceriklerin yeterli fakat soyut oldugu tespit
edilmistir. Planlamada birtakim eksiklikler oldugu fakat egitimlerin 6gretmenlerin kisisel ve
mesleki gelisimlerine katkida bulundugu belirtilmistir. Uygulayict 6gretmenlere egitim
veren egiticilerin modele hakimiyetinin yeterli diizeyde oldugu fakat egitimde teknoloji
kullaniminda yer yer eksik kaldiklar1 ifade edilmistir. Uygulayicilar igin; 6gretmen
egitimlerinin zaman planlamasinin daha iyi yapilmasi ve daha genis bir siirece yayilmasi,
Ogretmenlere egitim verecek egitimcilerin teknoloji kullanimi1 konusunda daha donanimli
hale getirilmesi gibi 6nerilerde bulunulmustur. Daha sonra yapilacak akademik c¢aligmalar
icin ise HEM’in 0grenci, isleyis, fiziki sartlar, teknolojik altyapi, planlama ve 6gretmen gibi

cesitli yonlerden detayli inceleme yapilabilecegi Onerisi yer almaktadir.

Cimen (2022), doktora tezi olarak yiriittigi HEM Uygulama Verisinin Metin
Madenciligi Teknikleriyle Degerlendirilmesi ¢aligmasi kapsaminda Harezmi Egitim Modeli
uygulama verilerini metin madenciligi teknikleri ile degerlendirmistir. 2019-2020 egitim
ogretim yilinda Istanbul’da 411 okuldan toplam 4195 dgrenciye hayati iginden kendilerinin
belirledikleri bir problemi ¢6zmek i¢in 32 hafta boyunca Harezmi Egitim Modeli
uygulanmistir. Ogrencilerden haftalik Harezmi dersi sonunda agik uclu {i¢ soruluk bir
degerlendirme formu doldurmalari istenerek veriler toplanmistir ve bu ¢aligma kapsaminda
veriler anlamlandirilmistir. 3N formu olarak adlandirilan formlar 6grencilerin Harezmi
dersini haftalik olarak degerlendirmelerini saglayan “Ne yaptin?”, “Ne 6grendin?” ve “Ne
hissettin?” sorularindan olusur. Bu sorulara verilen cevaplarin analizinde ortaokul
ogrencilerinin en uzun yorumlar1 yazanlar oldugu, onlar1 lise 6grencilerinin takip ettigi ve

en kisa yorumlarin ilkokul dgrencilerine ait oldugu gériilmiistiir. Ilkokul 6grencilerinin
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yiiksek seviyede olumlu yorumlar yaptigi ve olumlu yorumlarin en az lise 6grencilerine ait
oldugu tespit edilmistir. “Ne 6grendin?”’ sorusuna verilen yanitlar incelendiginde problem
cozme, cevre ve bilgi islemsel diislinme konularinin agirlikta oldugu goriilmiistiir. Metin
madenciligi teknikleriyle ortaya ¢ikan bulgularin Harezmi Egitim Modeli ile ilgili gelecekte

yapilacak ¢aligmalara yol gosterici olacag: diigiiniilmektedir.

Tokmak (2022) Sosyal Bilgiler Dersinde Harezmi Egitim Modelinin
gerceklestirilmesine yonelik karma yontemli bir doktora tezi ¢aligmasi yapmigstir.
Calismanin nicel boyutunda yar1 deneysel model kullanilmistir. Nicel boyutun calisma
grubu, izmir ilinin Bayrakli ilgesinde bulunan bir ortaokuldaki 54 dgrenci olmakla birlikte,
bu dgrencilerin yarisi ¢alismanin deney grubu, yarisi ise kontrol grubu olmustur. Deney
grubuna, Harezmi Egitim Modeli kapsaminda 11 haftalik bir egitim verilmistir. Ogrencilere,
oOn test son test seklinde, bir bagar1 testi ve iki 6l¢ek uygulanmistir. Basari testi ve 6lgekler
tarafindan elde edilen veriler, SPSS programina aktarilmis ve Mann Whitney U testi,
Wilcoxon isaretli siralar testi, Friedman testi yapilarak analiz edilmistir. Caligmanin nitel
boyutunda durum ¢aligsmasi kullanilmistir. Nitel boyutun ¢aligma grubunu, Harezmi Egitim
Modeli ile gerceklestirilen etkinliklere katilim saglayan ve aragtirmanin deney grubu olarak
belirlenen 27 &grenci olusturmaktadir. Ogrencilerle goriismeler yapilmistir. Ayrica
ogrenciler, egitim siirecinde etkinlik giinligli tutmus, siirecin basinda ve sonunda 6z
degerlendirme formu doldurmuslardir. Harezmi Projesinde yer alan Ogretmenlerin
goriiglerinin alinmasi da ¢alismanin nitel boyutunun verilerinin toplanmasini saglamistir.
Veri analizi, betimsel ve igerik analiz yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Nicel boyuta
bakildiginda aragtirmanin sonucunda; akademik basari, kalici 6grenme, {ist biligsel
farkindalik ve bilgi islemsel diislinme becerileri 6n test ve son testleri karsilastirildiginda
deney grubunun lehine anlamli bir farklilik olustugu goriilmiistiir. Nitel boyutta 6grencilerin,
farkl bilgileri sentezleme ve makinelerin ¢alisma prensibini anlama gibi degerlendirmede
bulunmalari, egitim siirecinin iist biligsel farkindaliklara etkisinin oldugunu gostermektedir.
Ogrenciler, egitim giinliiklerinde, Harezmi Egitim Modeli siirecinde eglendiklerini, aktif
calisarak 6grenme durumundan mutlu olduklarini ifade etmislerdir. Ogretmen goriismeleri
sirasinda uygulayict 0gretmenler, Harezmi Egitim Modeli ile ilgili olumlu gorisler

belirtmislerdir.

Yavuz (2023) Harezmi Egitim Modeli siirecini yiiriiten sinif 6gretmenlerinin bu modele

yonelik goriislerini inceledigi calismasini, nitel aragtirma yontemlerinden olan betimsel



35

tarama modeli ile gerceklestirmistir. Calisma grubunu, Istanbul ilinde gérev yapan ve
Harezmi Egitim Modeli uygulayicisi olan 50 simf dgretmeni olusturmaktadir. Ogretmenlere,
acik uclu sorulardan olusan anket uygulanarak veri toplanmistir. Anketler, dijital ortamda
doldurulmus ve kaydedilmis, anket cevaplart ¢ok degisiklige ugratilmadan bulgularda
sunulmustur. Bdylelikle calismanin gecerliligi saglanmistir. Veriler, betimsel analiz ve
icerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmanin sonucunda 6gretmenler;
Harezmi uygulayict egitiminin kisa siirdiigiinii ve teorik oldugunu, egitime okul sonrasi
katilim saglamanin kendilerinde yorgunluk olusturdugunu, egitimin mesleki anlamda etkili
oldugunu, HEM’in, 6grencilerin problem ¢6zme, yaratici diisiinme ve iletisim becerilerini
gelistirdigini, 0gretmenlerin meslektaglarmin deneyimlerinden faydalandiklarini, egitim
teknolojilerine odaklandiklarini, 6gretmen iletisiminin ve isbirliginin arttigin1 ve modelin

egitim-6gretim programlari ile biitlinliik olusturabilecegini ifade etmislerdir.

Erdem (2023), Harezmi Egitim Modeli'nin uygulayic1 6gretmenlerinin ve okul
yoneticilerinin modele iligkin goriislerinin incelenmeyi amagladig1 bir yiiksek lisans tez
caligmast ylriitmiistiir. Arastirmada, nitel arastirma yonteminin modellerinden biri olan
durum ¢alismas1 modeli kullanilmistir. Calisma grubu, Istanbul ilinin 6 farkli ilgesinde
Harezmi Egitim Modeli’ni uygulamis olan 30 o6gretmen ve 10 okul yoneticisinden
olusmaktadir. Veri toplama araci olarak goriisme formu kullanilmigtir. Veri toplama siireci
ses kaydi ile yiiriitiilmiis ve yaklasik 3 ay boyunca devam etmistir. Caligmada, 6gretmen ve
okul yoneticileri kodlar ile ifade edilmis ve goriismeler yaziya aktarilmistir. Verilerin analiz
edilmesi icin igerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirma sonucunda o6gretmen
goriislerine gore; Ogretmenlerin materyal eksikligi yasadigi, Harezmi Egitim Modeli
caligmalarinin, 6grencilerin kendilerini ifade edebilme, igbirlikli ¢calisma ve problem ¢6zme
becerisini olumlu etkiledigi, uygulayici 6gretmenlere yonelik yapilan hizmet i¢i egitimin
yetersiz oldugu, Harezmi Egitim sinift olusturulurken 6grencilerin kendi siif seviyesinde
katilim saglamasi gerektigi, teknolojik donanimin yetersiz oldugu, 6gretmenlerin Harezmi
dersine yonelik etkinlik hazirlanmada zorlanmamakla birlikte ders plani olusturmada
zorlandiklari, 6gretmenlerin HEM uygulamaya olumlu baktig1 ortaya cikmistir. Okul
yoneticilerinin goriislerine gore ise; modelin dgrenciye ve okula katkilarinin yiiksek oldugu,
biitge yetersizliginden dolayr materyal destegi saglamakta zorlanildigi, HEM’e ydnelik

egitim alma istediginin olustugu ortaya ¢ikmistir.
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Ceylan ve digerleri (2019) Ogrencilerin Harezmi Egitim Modeline Y6nelik Metaforik
Algilarinin Belirlenmesi baglikli ¢aligmasinda, 6grencilerin Harezmi Egitim Modeline
yonelik olarak iirettigi metaforlart belirlemeyi amaglamistir ve ¢alismasini fenomonoloji
deseninde vyiiriitmiistiir. Calisma grubunu, Istanbul ilinde Harezmi Egitim Modelinin
uygulandigi 25 okulda 6grenim goren 482 6grenci olusturmaktadir. Veriler arastirmacilarin
gelistirdigi form ile elde edilmistir. Bu form Ogrencilerin, ciimle tamamlama yoluyla
metaforlarini olusturmalarini saglamaktadir. Veriler Excel programina aktarilmistir ve veri
analizinde, igerik analizi yontemi kullanilmigtir. HEM ile iligkisiz goriilen metaforlar
calismaya dahil edilmemistir. Ug arastirmaci kategorileri ayr1 ayr1 olusturmus ve sonra fikir
birligine varilmistir. Aragtirma sonucunda, 6grencilerin Harezmi Egitim Modeline yonelik
irettigi metaforlarda hayat kelimesi siklikla yer almistir. Metaforlarin genellikle olumlu
cagrisimlar yarattig1 goriilmiistiir. Modelin hedef kazanimlarina yonelik metaforlarin agiga
cikmasi, 6grencilerin uygulama siirecinde istenen hedeflere ulagtigini gostermektedir. Erkek
ogrencilere kiyasla, kiz 6grencilerin daha ¢cok metafor iirettigi belirlenmistir. Ogrencilerin,
metaforlarinda algoritma ve kodlamaya yer vermemis olmasi, Harezmi Egitim Modelinin

hedeflerinden bazilarina ulagsma noktasinda yetersiz kaldigin1 gostermektedir.

Cimsir ve digerleri (2022), Harezmi Egitim Modeli ile yiiriitiilen derslere katilim
saglayan ilkokul 3.simif Ggrencilerinin ve velilerinin model hakkindaki goriislerinin
degerlendirilmesini amagladigi arastirmasini tarama modelinde yliriitmiistiir. Arastirmanin
orneklemini, 2021-2022 egitim 6gretim yilinda HEM c¢alismasina katilan 18 tane 3.smif
ogrencisi ve onlarm velileri olusturmaktadir. Ogrenciler, Harezmi Egitim Modeli
kapsaminda 4 6gretmen tarafindan hazirlanan igerikle, haftada 2 giin egitime katilmislardir.
Veri toplama araci olarak, arastirmacilar tarafindan gelistirilen anket formu kullanilmistir.
Ogrencilere uygulanan anket formu, HEM uygulamasindan memnuniyet durumu, HEM’in
okul basarisim1 etkileme durumu ve HEM’in sorun belirleme durumuna katkisi gibi
iceriklerden olusurken, velilere uygulanan anket formu, HEM uygulamasinin ¢ocugunun
akademik basarisi, ¢evre sorunlarina ilgisi ve iletisim becerisine etkisi gibi iceriklerden
olusmaktadir. Veri analizinde, frekans ve ylizde degerleri kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, 6grencilerin HEM uygulamasindan memnun oldugu ve uygulamaya tekrar
katilim saglamak istedigi, uygulamanin web 2.0 ara¢ kullanimi ve problem ¢6zme becerisini
olumlu etkiledigi goriilmiistiir. Veliler ise HEM uygulamasinin ¢ocuklarinin akademik

basarisina, iletisim becerilerine ve problem ¢6zme becerilerine katkist oldugunu belirtmistir.
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Kivang Contuk ve Atay (2021)’1n Harezmi Egitim Modeli ile 6gretmen mesleki geligimi
adli caligmasinin amaci, egitimden sinif asamalarinda uygulamaya kadar gecen tiim siirecin,
ogretmenlerin 0gretime iliskin inang, alg1 ve tutumlarini nasil etkiledigini arastirmaktir. Bu
caligmaya 16 6gretmen katilmistir. Veriler, 11 acgik uglu soru iceren ¢evrimigi bir anketten
ve c¢evrimi¢i odak grup goriismelerinden elde edilmistir. Analizde igerik analizi yoluyla
tekrar eden temalar belirlenmis, basta ve sonda ortaya ¢ikan temalar karsilastirilmistir.
Sonuglar, 6gretmenlerin kendi 6gretimlerine elestirel bir bakis agis1 gelistirmenin yant sira
is birligi becerilerini de gelistirdiklerini ve 6zerkliklerinde bir artig gdzlemlediklerini ortaya

koymustur.

Yavuz, Yavuz, Ozyiirek ve Boral (2019) tarafindan vyiiriitilen Harezmi Egitim
Modeli’nin Ozel Yetenekli Ogrencilerin Yaraticilik Becerilerine Etkisi baslikli ¢alismanin
amaci, Harezmi Egitim Modeli uygulamalarinin 6zel yetenekli 6grencilerin yaraticilik
becerilerine etkisini belirlemektir. Calisma Istanbul Fuat Sezgin Bilim ve Sanat Merkezinde
yiiriitiilmiistiir. Harezmi Egitim Modeli uygulama siireci igin egitim alacak Ogrenciler
goniilliiliik esasiyla belirlenmistir. Programa katilmay1 kabul eden 10-12 yaslarinda olan 26
0zel yetenekli 6grenciye yaraticilik testi uygulanmistir. Test sonucunda 13 6grenci deney
grubunu 13 6grenci ise kontrol grubunu olusturmustur. Caligsma "deneysel aragtirma modeli"
olarak tasarlanmigtir. Caligmada, Harezmi Egitimine katilan 6zel yetenekli 6grencilerin
TYDT den aldiklar1 6n test ve son test ham puanlar1 belirlenmistir. Veriler SPSS programi
ile analiz edilmistir. Harezmi Egitimi verilen grubun yaraticilik becerileri alt boyutlar1 ve

toplam yaraticilik puanlarinda anlamli bir artig oldugu gortilmuistiir.

Y1ldiz (2019) tarafindan yiiriitiilen "Tiiketim ¢1lginlig1 konusunda ortaokul diizeyindeki
ogrencilere farkindalik kazandirilmas1”" baslikli ¢alismada Istanbul' da bir ortaokulda 16
Ogrenciye Ozgiin diisiinme becerisi kazandirma, Ozgiiven asilama, grup ici aktiflik
kazandirma ve O&grencilerin uygulama siirecinde biligsel, duyugsal ve psikomotor
becerilerinde artis saglama gibi hedefler belirlenmistir. Uygulamalar sonucunda Harezmi
egitim modelinin 6grenciler {izerinde akademik basar1 artis1 ve duygusal gelisimlerine
olumlu yonde etki edecegi i¢in Harezmi egitim modelinin bir ders olarak okutulmasi

Onerilmistir.

Ucan (2019) tarafindan yiiriitiilen "Harezmi egitim modeli kapsaminda uygulanan
egitimin Ogrencilere sagladigi katkilara iliskin velilerin goriigleri” baglikli ¢alismada

Istanbul'da Harezmi Egitim Modeli uygulanan 30 3. smif 6grenci velisinin Harezmi Egtim
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modeline yonelik goriisleri alinmistir. Veriler 16 soruluk anket formu ile toplanmistir. Sonug
olarak Harezmiye yonelik memnuniyet %73.3, derslere katki %60, ¢ocugun gelisimine
etkisi %66,67, gecirilen siirenin verimliligi %46,67 verileri elde edilmistir. Ayrica sorularda
yer alan Harezmi' nin sosyal yasam becerilerine sagladigi katki %66,67, problem ¢dzme
becerisine sagladigi katki %43,33, arastirma ruhu kazandirmasi %60, ¢ocugun 6zgiin
diisiinmesine etkisi %56,67 oranina ulasilmistir. Elde edilen sonuglara gore 6grenci velileri
Harezmi Egitim Modeli’nin 6grencilerin basar1 unsurlarina saglayacagi katki agisindan

onemli oldugunu belirtmislerdir.

Ak, Cayvarli, Kolemen, Ozdemir Akad, Asanok ve Goksal (2019) tarafindan
hazirlanan "Sinif ortaminda olumsuz fiziksel kosullarin 6grenmeye etkisi - Ortam Olay,
Ogrenmek Kolay" baslikli calismada Harezmi Egitim modeli uygulama siireci kapsaminda
O0grenme- Ogretme ortamlarinin fiziksel degiskenlerle ilgili sorunlarina yonelik ¢oziim
gelistirmeye ve fiziksel kosullar ve 6grenci verimliligi arasindaki iligkiyi tespit etmeye
calismislardir. Harezmi egitim modeli yiiriitillen ¢alisma sonucunda fiziksel kosullarin

iyilestirilmesinin 6grenciler lizerinde olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmigtir.

Ozyildirim, Cakmak, Yamak, Selcuk ve Pamukgu (2019) tarafindan hazirlanan "Giinliik
hayatta karsilasilan bazi problemlerin altinda yatan unutkanlik problemi, Onleyici ve
kolaylastirict ¢oziimler: Eylem arastirmasi" baslikli ¢alisma, Harezmi Egitim Modeli
uygulamalari ile yiirlitmiis, 30 haftalik bir uygulama siireciyle basit diizeydeki unutkanligi
en aza indirecek yontemler ve ileri diizey unutkanlik i¢in ise bir hatirlatici iiriin ortaya
cikarmay1 hedef olarak belirlemislerdir. Basit diizey unutkanliklar i¢in Onleyici beyin
egzersizleri Onerilmis ve aktiviteler planlanmus, ileri diizey unutkanlik yasayan ve ilag

kullanmas1 gereken bireyler i¢in ise zaman ayarli bir robot gelistirilmistir.

Dogan, Kogkan Ozaltan, Celebi, Hryamlioglu, Karadag (2019) tarafindan hazirlanan
"Tiirkiye' de pilot uygulama siiresinde olan Harezmi Egitim Modeli’nin 5 zemin 1s18inda
okuldncesi donem cocuklarina etkisi" baslhigiyla calismada modelin temelinde yer alan 5
temel zeminin okul Oncesi Ogrencilerine sagladig1 faydalar1 belirlemeye g¢alismislardir.
Calismanin verileri uygulayici 6gretmenlerin doldurdugu 6gretmen 6z degerlendirme formu,
Harezmi Egitim Modeli uygulanan 6grencilerin doldurdugu 3N degerlendirme formlar1 ve
bu dgrencilerin velileri tarafindan doldurulan Veli son degerlendirme formlarindan elde
edilmistir. Toplanan verilere gére modelin zayif ve giiglii yanlar1 belirlenmistir. Sonug olarak

Harezmi Egitim Modeli’nin bes temel zemininin okul Oncesi c¢ocuklarda farkindalik
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diizeylerinde gelisme sagladigi ve ogretmenlerin gelisimini olumlu yonde etkiledigi

belirtilmistir.

Koksal (2019) tarafindan hazirlanan "Oyun ve oyuncagin insan hayatindaki yeri, etkisi
ve 6nemi" baslikli calisma Harezmi Egitim Modeli uygulamalari ile oyunun her yastan insan
icin etkileyici ve ¢ok iyi bir 6grenme araci oldugunu, dnemli bir motivasyon ve verim
kaynag1 olarak basariya katki sagladigini savunulmustur. Sonug¢ olarak Harezmi Egitim
Modeli’nde yer alan oyun tasarimi ve uygulamalarinin 6gretim siiregleri agisindan 6nemli

olacag1 sunulmustur.

Kogoglu (2018) "Tiirkiye' de pilot uygulama siirecinde olan Harezmi Egitim Modeli’nin
alan uzmanlariin goriisleri dogrultusunda analizi" baslikli ¢alismasinda Harezmi Egitim
Modeli’nin etkililigine iliskin alan uzmanlarinin goriislerini alarak modele yonelik dneriler
gelistirmeyi amaglamistir. Calisma grubu olarak farkli 8 {iniversitenin egitim fakiiltelerinde
gorev yapan 50 dgretim elemani belirlenmistir. Harezmi Egitim Modeli’nin en dikkat ¢ekici
ozelligi, modelin egitsel faaliyetlere katkisinin neler oldugu ve uygulama siirecinde
ogretmen sorumluluklarin neler oldugunu belirlemeye yonelik aragtirma sorulari ile caligsma
ylrlitiilmiistiir. Veriler yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile toplanmistir. Elde edilen
veriler ve alan uzmanlarinin belirttigi goriisler dogrultusunda Harezmi Egitim Modeli i¢in
profesyonel degerlendirme yapilarak olumsuz sonuglarinin degerlendirilmesi, 6gretmenlere
yonelik egitimler diizenlenmesi gerektigi, modele uygun 6grenme ortamlar1 hazirlanmasi

gerektigi gibi 6nerilerde bulunulmustur.

Altindz, Dede, Bektag ve Baygier (2017) Fatih projesi egitim teknolojileri zirvesinde
"Harezmi egitim modeli (Zihinden makineye bilgisayar bilimleri ve disiplinler arasi egitim
modeli) basligiyla sunduklar1 ¢calismada modelin gelisimini ve bu siirecte temele alinan
onemli noktalar1 degerlendirmislerdir. Pilot uygulama siirecinin degerlendirilmesine yonelik
hazirlanan calisma sonunda yaparak ve yasayarak Ogrenmenin daha kalict 6grenmeler
sagladigr sonucuna ulagilmistir. Farkli disiplinlere ait derslerle bir arada yiiriitiilen
caligmalarin Ogrencilerin yeni bilgiler 6grenirken karsilastirmalar yapmalarina ve bu

bilgileri ger¢ek yasama gec¢irmesinin 6nemli oldugu belirtilmistir.
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BOLUM I11

3. YONTEM

Calismanin bu boliimiinde; arastirma modeline, calisma grubu ve denklik
islemlerine, HEM ders plani ve uygulama siirecine, arastirmacinin roliine, veri toplama

araglar1 ile HEM uygulamasina ve verilerin analizine iligskin agiklamalara yer verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu caligsma, nicel ve nitel aragtirma yontemlerinin bir arada kullanildigi karma yontem
ile yiiriitiilmiistiir. Bu ¢erceve, arastirmada ulasilacak sonuglar giiclendirmek, nicel ve nitel
verilerden elde edilen bulgular birlikte yorumlayarak sonuglari daha derinlemesine
anlamlandirmak amaciyla tasarlanmigtir. Creswell (2021)’e goére karma yoOntem
aragtirmalari; aragtirmacinin aragtirma problemini anlamak i¢in nicel ve nitel veriler
topladigi, bu veri setlerini bir biitiin haline getirdigi ve daha sonra bu iki veri setini

biitiinlestirmenin avantajlarini kullanarak sonuglar ¢ikardigi bir arastirma yaklagimidir.

Creswell ve Plano Clark (2007), karma arastirma desenlerini dort temel grupta
toplamaktadir. Bunlar; ¢esitlendirme deseni, agiklayici, agimlayicit ve gomiilii desenlerdir.
Aciklayici desende arastirmaci tarafindan 6nce nicel veriler toplanir, akabinde bu verileri
tamamlamak ve agiklamak i¢in nitel veriler toplanir (Biiyiikoztiirk vd., 2008). Agiklayici ve
acimlayici desenler, birbirini takip eden uygulamalar icerdigi i¢in alanyazinda “sirali
desenler” olarak yer almaktadir (Leech ve Onwuegbuzie, 2009; Morse, 2003). Bu
aragtirmada, nicel yontemle elde edilen verilerin nitel yOntemle toplanan verilerle
desteklenmesi saglanmistir. Bu sebeple arastirmanin deseni sirali agiklayict desen olarak

belirlenmistir.

Arastirmanin nicel boyutu, gergek deneysel desenlerden on-son test kontrol gruplu
seckisiz desende tasarlanmistir. Deneysel desenlerde degiskenler arasindaki neden-sonug
iligkilerinin incelenmesi hedeflenmektedir; bunun igin Oncelikle belirlenmis denek
havuzundan segkisiz atama ile deney ve kontrol gruplar1 olusturulur, daha sonra deney ve
kontrol grubunda 6n test ile 6l¢giim alinir ve deney grubunda uygulanan deneysel islemden

sonra Ol¢limler hem kontrol hem de deney grubunda son test olarak tekrar edilir



41

(Biiytikoztiirk vd., 2019; Christensen, Johnson ve Turner, 2014.). Bu cer¢evede tasarlanan
aragtirmada bagimsiz degisken Harezmi Egitim Modeli uygulamasi, bagimli degiskenler ise
dijital okuryazarlik, matematik okuryazarlik algis1 ve evrensel fen okuryazarligi olarak

saptanmistir.

Arastirmanin nitel boyutunda ise, nitel arastirma desenlerinden olan fenomenoloji
(olgubilim) kullanilmigtir. Cropley’ye (2002) gore fenomenoloji, farkinda oldugumuz fakat
detayli bilgi sahibi olmadigimiz konularda bireylerin deneyimlerini derinlemesine anlamak
ve bu deneyimlerin 6znel dogasini agiklamak amaciyla gelistirilmis bir arastirma desenidir.
Bu ¢ercevede, deney grubuna Harezmi Egitim Modeli uygulandiktan sonra dgrencilerin
Harezmi Egitim Modeline yonelik deneyimlerine iligskin goriigleri alinmistir. Aragtirma

modelinin simgesel goriiniimii Tablo 3.1.1°de sunulmustur.

Tablo 3.1.1. Arastirma Modeli Simgesel Gortiniimii

Dijital Matematik Evrensel Fen Gorligme
Okuryazarlik Okuryazarlik Algist  Okuryazarlik Olgegi  Formu
Olgegi On-Son  Olgegi On-Son Testi ~ On-Son Testi

Testi
Deney X X X X
Grubu
Kontrol X X X -
Grubu

Tablo 3.1.1°de goriildiigli lizere deneysel islemden 6nce deney ve kontrol grubuna;
Dijital Okuryazarlik Olgegi, Matematik Okuryazarlik Algis1 Olgegi ve Evrensel Fen
Okuryazarlik Olgegi én test olarak uygulanmistir. Daha sonra sadece deney grubunda
Harezmi Egitim Modeli uygulamasi gergeklestirilmistir. Kontrol grubundaki 6gretim ise
programda yer alan sekliyle uygulanmistir. Deneysel islemden sonra hem deney hem de
kontrol grubuna Dijital Okuryazarlik Olgegi, Matematik Okuryazarlik Algis1 Olgegi ve
Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi son test olarak uygulanmistir. Son testten sonra deney

grubundaki 6grencilerin Harezmi Egitim Modeline yonelik goriisleri alinmistir.
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3.2. Calisma Grubu ve Denklik islemleri

Bu baslikta nicel ¢alisma gruplari ve denklik islemleri ile nitel calisma grubuna iliskin
bilgiler verilmistir.

3.2.1. Nicel Calisma Grubu ve Denklik islemleri

Aragtirmanin nicel boyutundaki ¢alisma grubunu, Istanbul ili Sancaktepe ilgesinde bir
devlet ortaokulunda 6. sinifta 6grenim gdren 6grenciler olusturmaktadir. Deney ve kontrol
gruplarindaki 6grenciler; her bir 6rneklem se¢imine esit ve bagimsiz se¢ilme sansi saglayan
(Biiytikoztiirk vd., 2019) basit seckisiz 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Bu baglamda
aragtirmaya deney ve kontrol grubunda 25’er olmak iizere toplam 50 6grenci katilmigtir.
Katilimeilarin cinsiyetlerine gére dagilimi incelendiginde; deney grubunda 10 kiz, 15 erkek;

kontrol grubunda ise 15 kiz, 10 erkek 6grenci bulunmaktadir.

Deney ve kontrol gruplarmin denklik islemleri igin; Dijital Okuryazarlik Olgegi,
Matematik Okuryazarlik Algis1 Olgegi ve Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi én testleri
kullanilmustir. On testlere uygulanacak istatistiklerin belirlenmesi amaciyla normal dagilima
uygunluk testi ve betimsel istatistikler yapilarak, elde edilen bulgular Tablo 3.2.1°de

sunulmustur.

Tablo 3.2.1. Deney ve Kontrol Grubu Dijital Okuryazarlik Olgegi, Matematik Okuryazarlik
Algist Olgegi ve Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi On Testleri Shapiro-Wilks Normal
Dagilima Uygunluk ile Merkezi Egilim ve Dagilim Olgiileri

Ortala Medya Varya Standar Carpik Basikli

ma n ns t ik k P
Sapma
Dijital Okuryazarlik 270,24 ,1
72,00 16,439 =731
70,64 0 ,358 99
Dene
Evrensel Fen 308,90 ,6
127,64 1320 17,576  -329  -285
Grub  Okuryazarhig 0 7 10
Matematik ,6
92,04 92,00 99457 9,973 -,092 =721
Okuryazarlik Algisi 27
Dijital Okuryazarlik 252,41 1
Kont 72,80 76,00 15,888  -,884 ,434

rol 7 06



Grub Evrensel Fen 387,52 4
u 137,88 141,00 19,686  ,216 -,041
Okuryazarligi 7 51
Matematik 214,58 9
83,40 83,00 14,649  -212 ,625
Okuryazarlik Algisi 3 23

Tablo 3.2.1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin; Dijital Okuryazarlik Olgegi,
Matematik Okuryazarlik Algis1 Olgegi ve Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi 6n test puan
dagilimlarinin normal oldugu saptanmistir (p<0,05). Bu nedenle deney ve kontrol
gruplarinin denklik islemlerinde bagimsiz grup t-testi yapilmis ve elde edilen bulgular Tablo

3.2.2°de sunulmustur.

Tablo 3.2.2. Deney ve Kontrol Gruplari Dijital Okuryazarhk Olgegi, Matematik
Okuryazarlik Algis1 Olgegi ve Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi On Test Puan Ortalamalari
Bagimsiz Grup t-Testi Bulgulari

Standart t p
Gruplar N  Ortalama Sapma Sd
Dijital Okuryazarlik Deney grubu 25 70,64 16,439
Kontrol -
ontro )5 72.80 15.888 48 -,472 ,639
grubu
Evrensel Fen Deney grubu 25 127,64 17,576
k hig Kontrol 4 A
Okuryazarhgt ontro 25 137,88 19,686 ° 1940 08
grubu
Matematik Okuryazarlik Deney grubu 25 92,04 9,973
Al Kontrol
gist ontro )5 83.40 14,649 48 1,295 ,49
grubu

Tablo 3.2.2 incelendiginde; deney ve kontrol gruplarmin Dijital Okuryazarlik Olcegi
(tas=-0,472), Evrensel Fen Okuryazarlik Olcegi (tus)=-1,940) ve Matematik Okuryazarlik
Alg1 Olgegi (tus=1,295)0n test puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik olmadig
(p>0,05) oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu bulgularda deney ve kontrol grubunun Dijital
Okuryazarlik Olgegi, Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi ve Matematik Okuryazarhik Algi

Olgegi 6n test puan ortalamalar1 agisindan birbirine denk oldugunu géstermektedir.
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3.2.2. Nitel Calisma Grubu

Arastirmanin nitel boyutundaki ¢alisma grubunu, deney grubundaki 10 kiz, 15 erkek
ogrenci olusturmaktadir ve gorligmeler deney grubunda yer alan tiim Ogrencilerle

gerceklestirilmistir.
3.3. Veri Toplama Araclar1 ve Uygulanmasi

Arastirmada nicel verilerin toplanmasinda; 3 adet 6lgek, nitel verilerin toplanmasinda
ise bir adet yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilmigtir. Deneysel islem Oncesi deney
ve kontrol gruplarinda nicel verilerin toplanmasinda olgekler 2 haftada sinifta yiiz yiize
uygulanmistir. Deneysel islemin bitiminden bir hafta sonra da deney ve kontrol gruplarinda
Olcekler yine yiiz yiize ve sinif ortaminda toplanmistir. Deneysel islem sonrasi sinifta ve yiiz
ylize uygulanan yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla nitel veriler iki haftada elde
edilmistir. En uzun siiren goriisme 34 dakika, en kisa siiren gériisme 12 dakika stirmiistiir.

Gorligmeler sirasinda izin alinarak veri kaybina neden olmamak i¢in ses kayd1 alinmastir.
3.3.1. Nicel Veri Toplama Araglar

Aragtirmanin nicel boyutunda veri toplama araci olarak; Dijital Okuryazarlik Olgegi
(EK-1), Matematik Okuryazarlik Alg: Olgegi (EK-2) ve Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi
(EK-3) kullanilmistir. Bu dlgekler deneysel islemden 6nce 6n test, deneysel islemden sonra

ise son test olarak hem deney hem de kontrol gruplarinda uygulanmistir.
3.3.1.1. Dijital Okuryazarhk Olcegi

Pala (2019) tarafindan ortaokul ogrencilerine yonelik olarak gelistirilen “Dijital
Okuryazarlik Olgegi” 742 besinci siif dgrencisine uygulanmis ve dlgegin yap1 gecerliginin
smnanmasinda agimlayici ve dogrulayici faktdr analizleri kullanilmistir. A¢imlayict faktor
analizinde ol¢egin dort faktorlii bir yapiya sahip oldugu tespit edilmistir. Dogrulayici faktor
analizinde ise, Olcegin dort faktorlii yapisinin uyumlu oldugu ve o6lg¢egi dogruladig:
saptanmustir. Olgegin, Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi 0.87 ve test tekrar test analizi ile
korelasyon katsayisi 0.72 olarak belirlenmistir. Analizler sonucunda 5°li Likert tipinde 21

maddeden ve 4 alt boyuttan olusan dl¢ekten alinabilecek en diisiik puan 21, en yiiksek puan

ise 105 olarak tespit edilmistir.
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Arastirma kapsaminda, Dijital Okuryazarlik Olgegi tezin calisma grubuna uygulanmis
ve 21 maddeden olusan 6l¢ek toplam puanmin Cronbah Alpha giivenirlik katsayist 0.92
olarak hesaplanmistir. Olgegin alt boyutlari ile ilgili herhangi bir analiz yapilmadig1 igin alt

boyutlara iligkin Cronbah Alpha giivenirlik katsayilar1 ayrica hesaplanmamuistir.
3.3.1.2. Evrensel Fen Okuryazarhg Olcegi

“Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi”, 2015 yilinda Mun vd. tarafindan ortaokul
ogrencileri lizerinde gelistirilmis ve Tiirkgeye uyarlama ¢alismalar1 Celik (2016) tarafindan
yapilmistir. Olgegin dogrulayici faktdr analizi sonucunda elde edilen uyum indeksleri
Olgegin Tiirkge’ ye uyarlanmasinda gecerligin saglandigini gostermistir. 48 maddelik 8
faktorden olusan Olcegin Cronbach alpha i¢ tutarlilik katsayis1 0.91 olarak bulunmustur
(Celik, 2016). 5'li Likert tipinde 48 madde ve 8 alt boyuttan olusan Slgekten alinabilecek en
diisiik puan 48, en yiiksek puan ise 240’tir.

Aragtirma kapsaminda, Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi tezin calisma grubuna
uygulanmis ve 48 maddeden olusan Ol¢ek toplam puaninin Cronbah Alpha giivenirlik
katsayis1 0.87 olarak hesaplanmistir. Olgegin alt boyutlar: ile ilgili herhangi bir analiz
yapilmadigr i¢in alt boyutlara iliskin Cronbah Alpha giivenirlik katsayilar1 ayrica

hesaplanmamustir.
3.3.1.3. Matematik Okuryazarhk Algi Ol¢egi

Baypmar (2017) tarafindan ortaokul Ogrencilerine yonelik olarak gelistirilen
“Matematik Okuryazarlik Algi Olgegi” 1124 yedinci simf 6grencisine uygulanmis ve
Olcegin yapr gecerliginin sinanmasinda agimlayici ve dogrulayict faktor analizleri
kullanilmistir. Agimlayici faktdr analizinde 6lgegin; dort faktorlii bir yapiya sahip oldugu
tespit edilmistir. Dogrulayici faktor analizinde ise, dlgegin dort faktorli yapisinin uyumlu
oldugu ve dlgegi dogruladig1 saptanmustir. Olgegin, Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi
0.92 ve test tekrar test analizi ile korelasyon katsayis1 0.53 olarak belirlenmistir. Analizler
sonucunda 5’li Likert tipinde 30 maddeden ve 4 alt boyuttan olusan 6l¢ekten alinabilecek en

diisiik puan 30, en yiiksek puan ise 150 olarak tespit edilmistir.

Aragtirma kapsaminda, Matematik Okuryazarlik Algi Olgegi tezin ¢aligma grubuna
uygulanmis ve 30 maddeden olusan dlgek toplam puaninin Cronbach Alpha giivenirlik

katsayis1 0.74 olarak hesaplanmistir. Olgegin alt boyutlar: ile ilgili herhangi bir analiz



46

yapilmadigt i¢in alt boyutlara iligkin Cronbach Alpha giivenirlik katsayilari ayrica

hesaplanmamustir.
3.3.2. Nitel Veri Toplama Araci

Caligmanin nitel verileri aragtirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme
formuyla toplanmistir. Goriisme formundaki sorularla 6grencilerin Harezmi Egitim
Modelini degerlendirmeleri istenmistir. Goriisme formu iki maddeden olusmaktadir. Bu
form Ek-3’te sunulmustur. Goriisme formu, deney grubundaki 25 6grenciye goniilliiliik
esasima gore uygulanmigstir. Sorular 6grencilere diisiincelerini etkileyebilecek her tiirlii
durumdan kaginilarak bire bir caligsma ile sorulmustur. Gériigme sirasinda ses kaydi alinarak

veri kaybi engellenmeye ¢alisilmis, bu konuda 6grenciler bilgilendirilerek izinleri alinmistir.
3.4. Harezmi Egitim Modeli Ders Planlar1 ve Uygulama Siireci

Arastirma yapilacak okulun miidiirii ve uygulayic1 6gretmenler Harezmi Egitim Modeli
uygulayicisi  olmak i¢in basvuruda bulunmustur. Gerekli sartlarin  sagladiginin
onaylanmasinin ardindan uygulayic1 6gretmenlerden daha once egitim almamis olanlar
hizmet i¢i egitimlerine katilarak uygulama yetkinligine erigmistir. Disiplinler aras1 bir egitim
stireci ytritiilecegi i¢in matematik, fen bilimleri, Tiirkge, sosyal bilgiler ve pdr disiplin alan
Ogretmenleri siirece dahil edilmis, arastirma siireci matematik Ogretmeni tarafindan

yurlitilmistiir.

Aragtirma siirecine 10 haftalik bir zaman dilimi ayrilmistir. Dersler haftalik dort saat
olarak tasarlanmistir. Dort saatlik derslerde ilk saatte 6n toplanti, ikinci ve iiglincii ders

saatinde uygulama ve dordiincii ders saatinde ise degerlendirme yapilmstir.

Arastirmaci, MEB’e bagli okullarda yapilacak arastirmalar i¢in gerekli izinleri almis
(Ek-13) deney grubundaki o6grenci velilerinin konu ile ilgili bilgilenmesini saglamak
amaciyla toplanti yapmis ve hem deney hem de kontrol grubunda yer alacak &grenci

velilerinin izinlerini almigtir.

Deney ve kontrol gruplar1 belirlenmis ve her iki sinifa da arastirma siireci ile ilgili bilgi
verilmistir. Ardindan arastirmanin konusu olan ii¢ disiplin alanindan 6l¢ekler 6n test olarak
uygulanmistir. On test sonuglarma bakilarak gruplarm denklikleri istatistiki olarak

incelenmis, dl¢iilecek 6zellik bakimindan benzer olduklar1 goriilmiistiir.
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Deney grubu ile Harezmi Egitim Modeli uygulama siireci sekiz hafta stirmiistiir. Her
hafta On toplanti saatinde uygulama dersi i¢in hazirlik yapilmis, taslak planlar
olusturulmustur. Bu ¢alismanin 3.4.1 baslhiginda haftalik plan 6zetlerine yer verilirken, sekiz
haftalik Harezmi Egitim Modeli planlarinin tamami Ek-5, Ek-6, Ek-7, Ek-8, Ek-9, Ek-10,
Ek-11, Ek-12’de sunulmustur. Bu siire¢te kontrol grubu i¢in herhangi bir 6zel ¢alisma

yapilmamis, MEB 6gretim programina uygun ders iglenmistir.

Sekiz haftalik siirecin sonunda her iki gruba da 6n test olarak uygulanan dl¢ekler tekrar
uygulanip son test verileri toplanmistir. Ardindan deney grubundaki &grencilerle yari
yapilandirilmig goriismeler yapilarak Harezmi Egitim Modeli uygulama siireci ile ilgili

degerlendirmeleri alinmistir.
3.4.1. Harezmi Egitim Modeli Sekiz Haftalik Plan Ozetleri

Birinci Hafta: Tanigma- Kaynasma Etkinlikleri, Harezmi Egitim Modeli Tanitim1 ve

Iyi Bir Problemin Ozellikleri
Ders Akisi:

Ogrenciler Harezmi dersi icin simifta toplanmis ve bes ayri disiplin dgretmeni derse
katilmigtir. Ogrencilerin bir dnceki hafta tanitilan Harezmi egitim modeli ile ilgili sorulari
ogretmenler tarafindan cevaplamistir. Matematik 6gretmeni algoritma kavramini tanitmis ve
“bilgisayarsiz kodlama” etkinlik kagidi dagitarak algoritmasi verilen bir etkinlik
ogretmenlerin rehberliginde yaptirilmistir. Ardindan 6grenciler, isim- sifat etkinligi i¢in okul
koridorunda toplanmistir. Cember seklinde siralamalart istenmistir. Matematik 6gretmeni
merkez bir noktada durarak 6grencileri tek tek yanina ¢agirmis ve kendisinden yirmiser adim
istedikleri yone uzaklagmalarini istemistir. Bunun {izerine ¢ember olusturan 6grenciler
cemberi tanimlamiglardir ve c¢emberle ilgili diger kavramlara deginilmistir. Tirkce
ogretmeni ¢emberin merkezine gecerek isim-sifat etkinliginin yonergesini anlatmigtir.
Cemberde sirayi takip etmek i¢in bir yon gerekmistir ve matematik 6gretmeni saatin tersi
yoniin matematikte pozitif yon olarak belirlendigini anlatmistir. Belirlenen yonde siray1
takip ederek isim-sifat etkinligi tamamlanmig ve rehber 6gretmen 6grencilerin bu etkinlikle
neler kazandiklari sorusunu sormustur. Ikinci ders dgrenciler yine smifta toplanmustir. Fen
bilimleri 6gretmeni matematik ve fen bilimleri gibi derslerde problem kavramini nasil

kullandiklarini 6grencilere sorarak dersi baslatmistir. Problem tiirlerini basit zor ve karmagik
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problemler olarak ayirip, Harezmi dersinde sadece zor ve karmasik problemlerle
ilgileneceklerini sOylemistir. Harezmi derslerinde iizerinde ¢alisacaklar1 problemin tek bir
¢oziim yolu olmadigi, is birlikli ¢aligmaya uygun, ayristirilarak c¢oziilebilecek ve farkli
disiplinlerin katkisina ihtiya¢ duyacak 6zellikte olmas1 gerektigi sdylenmistir. Sosyal bilgiler
ogretmeni 6grencilerden hafta boyunca ¢evrelerini gozlemlemelerini ve bu 6zelliklere uyan
problemleri not alarak haftaya derse hazirlik yapmalarini istemistir. Bu problemlerin
uygunlugunu anlamanin bir yolunun da literatiir taramak oldugu sdylenmistir. Literatiir
taramas1 yaparken Ogrencilerin bilgiye kolay ulagabilmek admna g¢esitli arama motorlarimi
kullanabilecekleri sdylenmistir. Arama motorlar1 akilli tahtada agilarak kullanabilecekleri
ozelliklerine tanitmistir. Akademik yayinlara ulasabilmek i¢in nasil arama yapabilecekleri
gosterilmistir. Ulagstiklar1 bilgilerin kaynaginin iyi arastirilmasi gerektigi ve bu arastirma
sonucunda elde edilen bilgilere nereden ulasildiginin onemli oldugu sdylenmistir.
Ogrencilerden bir sonraki haftaya kadar gevrelerini gézlemleyerek problemleri not almalari

istenmis ve ders sonlandirilmstir.

ikinci Hafta: Hayatin i¢inden Sorun (HIS) Belirleme, Harezmi Sinifi Kurallarmin

Olusturulmasi, Giivenli Internet Kullanimu.
Ders Akisi:

Rehber ogretmen smif siralarimi etkinlige uygun sekilde diizenler. Matematik
ogretmeni, Classtools web 2.0 aracin1 kullanarak rastgele 6grenci se¢imi yapar. Bu sirada
herkesin esit olasiliga sahip oldugunu ve bir olayin olma olasiliginin nasil bulunabilecegini
anlatir. Rehber dgretmen, dgrencileri bir tatil plan1 yapmaya yonlendirir. Ogrenciler rastgele
secilir ve biri konusmaci olacak sekilde belirlenen sandalyelere oturtulur. Tiirk¢e 6gretment,
konugmaci dgrencinin konusmas: sirasinda diger 6grencilere rahatsiz edici kartlar gosterir.
Rehber 6gretmen konusmaci 6grenci 6grenciye neler hissettigini sorar, 6grenci duygularini
paylasir ve siradaki 6grenciye gecilir. Farkl kartlar kullanilarak etkinlik tamamlanir. Sosyal
bilgiler 6gretmeni, toplum kurallarina deginerek sinif kurallarinin 6nemine de vurgu yapar.
Ogrencilerle birlikte beyin firtinas1 yaparak smif kurallari belirlenir. Belirlenen kurallar
Tiirk¢e 6gretmeni tarafindan akilli tahtaya yazilir ve sinif panosuna asilmak tizere kaydedilir.
Fen bilimleri 6gretmeni, 6grencilerin bir hafta boyunca g¢evrelerini gozlemleyerek not
aldiklar1 problemleri sorar, gelen cevaplar akilli tahtaya yazilir. Benzer sorunlar birlestirilir,
problem durumlar1 azaltilir. Tiirk¢ce 6gretmeni, 6grencilere sectikleri problemlerden birini

iceren bir hikdye yazmalarini ister. Hikayeler, bir sonraki hafta kullanilacak olan Padlet
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uygulamasinda paylagilacaktir. Matematik Ogretmeni, Ogrencilere giivenli internet
kullanimimi anlatarak web 2.0 araglarinda kullanmak iizere gecici e-posta adresi almayi
gosterir. Sosyal bilgiler 6gretmeni, Padlet uygulamasinda paylasim yaparken ve yorum
yazarken uyulmas1 gereken kurallar1 anlatir. Hazirlanan sinif kurallart dosyasinin Padlet’a
yiiklenisini gosterir. Tiirkce 6gretmeni, 3 taneye indirilen problemlerle ilgili yazilar1 hafta

boyunca Padlet’ta paylagmalarini isteyerek dersi sonlandirir.

Uciincii Hafta: Savunuculuk sorular1 ile problem degerlendirilmesi ve uygun

problemin secilmesi
Ders Akisi:

Bir 6nceki derste verilen gorev dogrultusunda 6grencilerin problemlerinden kimlerin
nasil etkilendigi ile ilgili yazdiklar1 hikayeler dinlenir. Ardindan fen bilimleri 6gretmeni
problem durumlarindan birisini secerek devam edeceklerini ve savunuculuk sorularinin
problemleri daha iyi anlayabilmemiz igin yardimei olabilecegini sdyler. Ogrenciler gruplara
ayrilarak savunuculuk sorulari ile ilgili ¢alisirlar. Rehber 6gretmen 6grencileri “meyve
salatas1” etkinligi ile gruplara ayirirken 6grencilerin iletisim becerilerini artirmak i¢in daha
once ¢aligma yapmadiklari arkadaslari ile ¢alisma imkan1 yaratir. Nominal grup teknigi ile
ogrenciler problemleri kendi gruplarinda tartisip 6nem sirasina koyarlar. Tiim problemler
cok yonlii bir sekilde degerlendirdikten sonra sosyal bilgiler 6gretmeni tarafindan iiger tane
problem degerlendirme 6lgegi dagitilir ve 6grencilerden her problem i¢in degerlendirme
yapmalar1 istenir. Olgekler puanlandiktan sonra toplanir. Matematik dgretmeni verileri
yorumlayabilmek i¢in bir siklik tablosu olusturabileceklerini anlatir, veriler tabloya yazilir.
En ¢ok oy alan problem secilerek HEM derslerinde yil boyunca c¢alisacaklar1 “hayatin

icinden sorun” belirlenmis olur.
Doérdiincii Hafta: Problemin Sinirlariin ve Kapsaminin Belirlenmesi
Ders Akisi:

Sosyal bilgiler 6gretmeni bir 6nceki hafta yapilanlarin 6zetini yaparak problem ¢dzme
siirecinin neresinde olundugu degerlendirilir. Onceki hafta Harezmi Egitim Modeli
kapsaminda ¢6zmek istedikleri problemi belirlemis olan 6grencilerle bu hafta problemin
kapsaminin, sinirlarinin ve problemde yer alan kavramlar hakkinda bildiklerinin

belirlenecegi sdylenir. Fen bilimleri 0gretmeni probleme biitiinciil bir bakis atmanin
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onemine deginir ve kapsaminin belirlenmesi i¢in bir zihin haritas1 kullanabileceklerini
sOyler. Zihin haritasindan ortaya ¢ikan veriler ¢ercevesinde problemin kapsami mekan,
zaman ve grup acisindan sinirlandirilmak istenir. Matematik 6gretmeni zihin haritasini dijital
ortamda hazirlamalarinin da miimkiin oldugunu sdyler. Bu sayede harita iizerinde kolay
giincelleme yapilabilir, probleme yeni fikirler eklemek kolaylasir ve paylasilarak uzaktan da
calisilabilecegi belirtilir. Bunun i¢in kullanabilecekleri uygulamalardan bazilar1 s6ylenerek
bunlardan Mindmup web 2.0 uygulamas1 akilli tahtada agilarak tanitilir, araglar incelenir.
Ogrencilere uygulama ile ilgili merak ettikleri sorular1 sormalar1 igin vakit ayrilir ve akillt
tahtada uygulamanin araglarini denemeleri saglanir. Tiirk¢e 6gretmeni, zihin haritasinin
ortasina yazilacak HIS ciimlesini olusturmalar1 igin dgrencilere yardim eder. Ardindan
problemle ilgili kavramlari merkezdeki problemin etrafina yazarlar. Farkl fikirler arasinda
iligskiler varsa bunlar belirlenir ve ayni alt baslik altinda toplanir. Problemin kapsamini
mekan, zaman ve grup ile sinirlandirilmak iizere sorular sorularak zihin haritast
sekillendirilir. Dijital ortamda kaydedilip Padlet uygulamasinda olusturulan Harezmi
panosuna yiiklenir. Sosyal bilgiler 6gretmeni problemin ispati, kapsamini belirlemek ve
¢oziim yollar gelistirmek i¢in deney, anket, gbzlem, uzman goriismesi, literatiir taramasi vb
yontemlerin tercih edilebilecegini sdyler. Problem durumumuz i¢in gézlem yapmanin uygun
olacag: kararlagtirilir. Her 6grencinin problem durumumuz i¢in bir hafta boyunca gézlem
yapmasi, gozlemlerini not almasi ve bir sonraki hafta olusturacaklar: balikkil¢igi teknigi icin
alt problemlerimizin neler olabilecegini diisiinmesi istenir. Rehber 6gretmen, dgrencilerin
gbzlem yapabilme giiciinii gelistirmek i¢in bir etkinlik yapacaklarini belirtir. “Sicak-soguk”
etkinliginin yOnergesini anlatilir. Bir 6grenci secilip smif disina cikarilir. Siniftaki
esyalardan birinin yeri degistirilir. Tekrar igeri giren 6grenci sinifi gézlemleyerek yeri
degisen esyanin ne oldugunu bulmaya calisir. Diger Ogrenciler, yeri de8isen esyaya
yaklagildiginda sicak, uzaklastiginda soguk diyerek yonergeler verecektir. Matematik
ogretmeni de bu sirada devreye girerek kulag, adim, ayak ve karig gibi standart olmayan 6l¢ii
birimlerini anlatir. Yeri degisen esyaya ortalama 10 ayak mesafeye kadar yaklasildiginda
sicak, 5 ayak kadar yaklasildiginda ¢ok sicak diyebilecekleri belirtilir. Ogrenci yeri degisen

esyay1 dogru tahmin edene kadar oyun devam ettirilir.

Besinci Hafta: Problemin ¢6ziimiinii kolaylastirabilmek i¢in balik kilg1g1 teknigi ile alt

problemlerin belirlenmesi

Ders Akisi:
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Sosyal bilgiler 6gretmeni bir 6nceki hafta yapilanlar1 hatirlatmalarimi isteyerek dersi
baslatir ve problem ¢dzme siirecinin hangi asamasinda olundugunu fark ettirmek i¢in
ogrencilere sorular sorar. Fen bilimleri 6gretmeni bu derste problem ¢ézme tekniklerinden
biri olan balik kil¢ig1 diyagramini kullanacaklarint sdyler. Bu teknikle alt problemlerin de
belirlenebilecegi soylenir. Bu diyagrami dijital ortamda da hazirlayabileceklerini belirten
ogretmen bunun icin uygun bir tasarim programi olan Canva Web 2.0 aracindan
yararlanacaklarini sdyler. Canva programi akilli tahtada acilarak ¢esitli kullanim alanlari
anlatilir. Ogrencilere daha énceden hazirlanmis tasarim Srnekleri gosterilir. Farkli tasarim
orneklerine ulasabilmek icin Ingilizce anahtar kelimeler yazilarak arama yapilabilecegine
deginilir. Rehber 6gretmen, kendilerinin de bir hesap olusturabilecegini sdyler ve bir sonraki
haftaya kadar kendi hesaplariyla giris yaparak haftalik ders planlarini hazirlamalarini ister.
Balik kil¢ig1 i¢in arama yapilarak ornek tasarimlar acilir. Matematik 6gretmeni hangisini
secmek istedikleri sorar ve adil bir se¢cim olmasi i¢in segcenekleri belirledikten sonra oylama
yapacaklarini sdyler. Ogrenciler kullanmak istedigi tasarimlari sdylerler ve segenekler
belirlenir. Gelen alt1 se¢enek her Ggrencinin bir tanesine oy vermesi istenerek oylanir.
Matematik 6gretmeni parcanin biitiindeki yerini gérebilmek i¢in en uygun grafik tiirliniin
daire grafigi oldugunu sdyler ve oylama sonuglar1 pasta grafigi seklinde tahtaya yansitilir.
En ¢ok oyu alan balik kilg1g1 tasarimi segilir. Tiirkge 6gretmeni balik kil¢iginin kafasina ana
problemi yazarak baslar. Ana govdeye bagli her bir kil¢iga da alt problemlerin yazilacagi
sOylenir. Bir onceki hafta gbzlem yaparak alt problemlerin neler olabilecegini diisiinme
gorevi verilen 6grenciler soz alarak fikirlerini belirtirler. Kil¢igin alt dallar1 agilarak alt
problemlerin nedenleri yazilir. Bu sirada Tiirk¢e 6gretmeni neden sonug climlelerinin nasil
kurulabilecegini sdyleyerek ayirt etmelerini saglar. Ogrencilerden &rnek ciimleler istenir ve
neden ciimlesi mi sonu¢ ciimlesi mi oldugunu kesfederler. Problemin olasi nedenleri
belirlenerek olusturulan balik kil¢ig1 diyagrami akilli tahtaya kaydedilir. Rehber 6gretmen
uzun bir siire lizerinde ¢alisacaklar1 bu probleme ait alt problemlerin siirekli géz 6niinde
bulunmasinin diisiinmeyi kolaylastiracagini sdyler ve balik kil¢ig1 diyagramimi A4 kagit
boyutunda parcalara bolerek ¢iktisini alabilecekleri Rasterbator web 2.0 aracini tanitir. Elde
ettikleri parcalarin ¢iktisini alip bir sonraki hafta derse getirecegini ve panoda biiyiik bir balik

kil¢ig1 diyagrami olusturacaklarini soyleyerek dersi tamamlar.

Altinc1 Hafta: Olas1 ¢oziim yollarin1 saptamak amaciyla alt problemlerin analiz

edilmesi ve anket ¢aligmasi hazirlama
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Ders Akisi:

Sosyal bilgiler 6gretmeni bir dnceki hafta neler yaptiklarini 6zetlemelerini isteyerek
dersi baslatir. En son balik kil¢ig1 teknigi ile alt problemleri belirleyen 6grencilerin alt
problemlerin ¢ézliim siirecine baslayacaklar1 sdylenir. Alt problemlerin ¢ézlimiiniin ana
problemin ¢oziimiine katki saglayacak sekilde olmasi gerektigi belirtilerek alt problemler
icin olas1 ¢ozlim yollar1 belirlemeye baglayacaklar: sdylenir. Fen bilimleri 6gretmeni alt
problemlerden hangisinin ¢6ziimii ile baslayabilecegimize karar verebilmek icin veri
toplama yontemlerinden biri olan anketi tercih edebileceklerini sdyler. Dijital ortamda anket
hazirlamanin ~ kagit-kalem kullanilarak hazirlanan anketlere gore avantajlart ve
dezavantajlar1 tartisilir. Kagit israfini Onlemesi, verilerin toplanmasi ve iglenmesi
asamalarindaki kolayliklar, daha ¢ok kisiye ulagabilmesi gibi ¢evrimigi anketlerin olumlu
yanlarina deginilir. Matematik d6gretmeni ¢evrimici anket hazirlamak i¢in Google Formlar
ozelligini kullanabileceklerini sdyler ve akilli tahtadan daha 6nceden hazirlanmis olan bir
anket 0rnegini gosterir. Anket sonuglarii goérmek icin yanitlar kismi incelenir ve burada
bulunan grafikler yorumlanir. Daire grafigi ve siitun grafikleri incelenir. Daha 6nceden
Harezmi sinifi i¢in alinmis e-posta hesabiyla giris yaparak bir anket 6rnegi hazirlanmaya
baglanir. Cesitli soru tiirlerine 6rnekler verilerek hangi soru tarzi i¢in hangi tiirde soru kalib1
secebilecekleri 6grencilere sorularak cevaplar alinir. Balik kil¢igindaki alt problemler ankete
eklenerek ana problemin ¢oziimiinde Oncelikli olarak hangi alt problemin ¢dziimiiyle
baslamak istedikleri sorulur. Anket formunu nasil paylasabilecekleri ve sonuglarina nasil
erisebilecekleri anlatilir. Tiirkge 6gretmeni bu anketi kimlerle paylagmak gerektigini sorar.
Sorundan etkilenenler okuldaki 6grenciler oldugu i¢in anketi okuldaki tim o6grencilere
uygulamaya karar verilir. Bu anketi okula duyurmak i¢in neler yapabilecekleri sorulur,
ogrencilerle gdrev paylasimi yapilir. Sosyal bilgiler 6gretmeni kimlerin hangi grupta
oldugunu belirlemek i¢in say1 tombalasini kullanir. Bir torbaya birden iice kadar rakamlar
dokuzar kez yazilmis kagitlar atilarak derste bulunan yirmi bes 6grencinin kagit cekmesi
istenir. Boylece ayni rakam bulunan kagidi ¢eken 6grenciler ayn1 grupta gorev alacaklardir.
Gruplar belirlenir, ayn1 gruptakiler ayn1 masa etrafinda toplanir. Bir grup 6grenci Canva
tasarim programi ile bir afis hazirlayip okulda sik kullanilan alanlara afigi asma gorevini alir.
Bu gruptaki 6grenciler ¢aligmalarini akilli tahtada yiiriitiir. Bir grup 6grenci duyuru
grubunda yer alir ve kisa bir duyuru metni hazirlayarak 6gretmenlerden izin alip siniflar
dolagip duyuru yapmakla gorevlendirilir. Bir grup 6grenci ise okulun sosyal medya

hesaplarinda anket duyurusunu yapmak icin bir gorsel tasarimi ve kisa bir duyuru metni
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hazirlama ve paylasma gorevini alir. Bu gruptaki 6grencilere ¢alismalarini yiirlitmeleri igin
bir tablet bilgisayar verilir. Ogretmenler masalar arasinda dolasarak dgrencilere rehberlik

eder fakat bu sirada yaraticiliklarina engel olabilecek bir yonlendirmede bulunmazlar.
Yedinci Hafta: Alt problemlerin ¢6ziimii i¢in hipotez olusturma ve algoritma tasarimi
Ders Akisi:

Rehber 6gretmen bir dnceki hafta neler yaptiklarini hatirlatmalarimi isteyerek dersi
baglatir. Bir dnceki hafta baslatilan anket c¢alismasini bu hafta sonlandiracaklari, anket
verilerini inceleyecekleri ve en ¢ok oy alan alt problemin ¢dziimiine yonelik hipotez
olusturarak en verimli sekilde c¢oziime ulasmaya calisacaklar1 belirtilir. Matematik
ogretmeni akilli tahtadan Google formlar1 agar ve bir Onceki hafta baglattiklar1 anketi
sonlandirir. Yanitlar kismint inceleyerek ankete katilim saglayanlarin en ¢ok oy verdikleri
alt problem tespit edilir. Ogrenciler en ¢ok okulda ders dis1 sosyal faaliyetlerin eksik
oldugunu diistinmektedirler. Fen bilimleri 6gretmeni ¢ozmek istedikleri alt problemin
¢ozlimi i¢in bir varsayim olusturacaklarini ve bu varsayimlara hipotez dendigini belirtir.
Baska problemlerin c¢o6ziimlerine ait O6rnek hipotez climleleri olusturarak hipotez
climlelerindeki benzerlikleri ve farkliliklar1 anlamalar1 saglanir. Ogrencilerden de &rnek
hipotez climleleri olugturmalari istenir. Ardindan kendi problem durumumuza ait hipotez
climlesini “okulda ders dis1 sosyal faaliyetler diizenlemek, 6grencilerin okula yonelik olumlu
tutum gelistirmelerini saglar” seklinde kurarlar. Tiirkce 6gretmeni okulda diizenlenebilecek
sosyal etkinliklerin neler olabilecegini sorar. Ogrencilerden gelen cevaplar dinlenir ve
tahtaya yazilarak tim fikirlerin g6z 6niinde bulunmasi saglanir. Matematik 6gretmeni gelen
fikirler arasinda siralama yapabilmek i¢in mentimeter Web 2.0 aracini kullanabilecekleri
sOyler ve programi tanitir. Bir oylamanin nasil hazirlanabilecegini 0grenen Ogrencilerle
oylama ortam1 hazirlanir. Oylamaya katilabilecekleri bir tablet bilgisayardan
www.menti.com adresine girilerek oylama kodu ile 6grencilerin katilimi saglanir. Oylama
sonuglarin1 yiizdelik oran seklinde gorebilen Ogrencilere matematik Ogretmeni hangi
secenege kagar tane oy geldigini hesaplamak igin bir ¢oklugun belirtilen bir yiizdesine
karsilik gelen miktarin1 bulmay1 6gretir. Okulda bir turnuva diizenlenmesi ve bir atolye
caligmasi planlamak en ¢ok oy alanlarda ilk iki sirada yer alir. Sosyal bilgiler 6gretmeni bu
iki etkinlik i¢in neler yapabilecegimizi sorarak beyin firtinasi teknigi ile 6grenci fikirlerini
toplar. Ogrencilerden gelen fikirler dinlenir. Ogrenciler okulda bir kagit ugak yarigsmasi

baslatma fikri iizerinde yogunlasirlar. Oncelikle kagit ugak yapmayi bilmeyen 6grenciler igin
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bir atolye ¢aligmasi yapilabilecegi fikri olusur ve ilk olarak Harezmi egitim modeli sinifiyla
bir yarigma diizenlenmesi sonrasinda da tiim okul 6grencilerinin katilabilecegi bir kagit ugak
yarismasi yapilmasi planlanir. Matematik dgretmeni, bir problemin ¢6ziimiinde adim adim
ilerlenen yollara algoritma denildigini ve kagit ucak yapimimin bir algoritmasini
olusturabileceklerini soyler. Cocuklara 6zel yaymlanan bir bilim dergisinden yardim
alinarak yaristirabilecekleri bir kagit ugak tasariminin asamalar1 incelenir. Ogrencilerle
birlikte asamalar tahtaya yazilir. Boylece kagit ucak yapma algoritmasi olusturulmus olur.
Tiirkge 6gretmeni bu algoritmay1 uygulayarak bir kagit ugak yapar. Ogrencilerden bir
sonraki hafta derse gelirlerken bu algoritmay1 uygulayarak bir kagit ucak yapip getirmeleri

istenir.
Sekizinci Hafta: Tasarlanan bir algoritmay1 uygulama
Ders Akisi:

Ogrenciler bir dnceki derste 6grenerek yaptiklar1 kagit ugaklari ile derse katilirlar.
Tiirkge 6gretmeni 0grencilere bir ugak yarisi tasarlayabilecekleri fikrini sunar ve bu yarisi
hangi kategorilerde yapabileceklerini sorar. Gelen cevaplar iizerine iki kategori belirlenir.
En uzun siire havada kalabilen ve en uzaga ugabilen ucak kategorilerinde yarisma yapilmasi
planlanir. Karigmamast i¢in 6grenciler ugaklarina isim verirler. En uzun siire havada
kalabilen ucak kategorisi i¢in Ogrencilerle birlikte okul koridoruna ¢ikilir. Matematik
ogretmeni siire tutabilmek igin hangi araci kullanabileceklerini sorar. Ogrencilerden gelen
kronometre cevabi iizerine 6gretmen telefonundan kronometre uygulamasini acar. Baglama
komutuyla birlikte kronometreyi baslatacagini ve havada kalan son ucagin yere temas etmesi
ile birlikte kronometreyi durduracagini sdyler. Bu tiirlii hassas 6l¢iimlerde saniye, salise ve
santisaniye gibi birimlerin kullanilabilecegine deginir. Bir saniyelik zaman diliminin
altmista birine salise, bir saniyenin ylizde birine ise santisaniye denildigi ve santisaniyenin
atletizm gibi spor dallarinda siireyi 6lgmek i¢in kullanilan bir zaman 6l¢ii birimi oldugu
soylenir. Ogrenciler ucaklarmi yaristirmak iizere baslangic ¢izgisinin dniinde siralanirlar.
Hazir olduklarinda sosyal bilgiler 6gretmeni baslama diidiigiinii ¢alar. Kronometreyle en
uzun siire u¢an ugagin havada kalma siiresi belirlenir ve not alinir. Ugagin inis yaparken yere
ilk degdigi noktanin baslangi¢ noktasina olan uzaklig1 bir serit metre yardimiyla 6l¢iiliir ve
bu da not alinir. Bu sirada fen bilimleri 6gretmeni serit metremiz olmasaydi ve uzunluk
Ol¢timii yapmak icin kullanabilecegimiz bir dijital metre uygulamasindan bahseder. Ayni

olciimii dijital metreyle de yaparak uygulamanin kullanimini gésterir. Ikinci kategori yarist
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icin Ogrenciler ucaklarini yeniden alarak baslangic c¢izgisine gecer. Sosyal bilgiler
O0gretmeninin baslangic diidiigli ile birlikte ugaklar ugurulur ve en uzaga giden ugak
belirlenir. Belirlenirken baslangi¢c noktasi ile ugagin inis sirasinda zemine ilk temas ettigi
nokta arasindaki mesafe 6lgiiliir, not almir. Ogrenciler ikinci dersin basinda yine sinifta
toplanir. Fen bilimleri 6gretmeni ayni slirede daha ¢ok yol alan kagit ucaklar tasarlanip
tasarlanamayacagini sorar. Ogrencilerden gelen cevaplar dinlenir. Fen bilimleri gretmeni
bunu Ol¢ebilmek icin ugaklarin siiratini bilmeye ihtiya¢ duyduklarini sdyler ve siirat
formiiliinii tahtaya yazar. Siiratin biriminin m/s oldugu séylenir. Olgtiikleri yolu santimetre
cinsinden ifade ettiklerini fakat metreye ¢evirmeye ihtiyaglari oldugunu goriirler. Matematik
Ogretmeni santimetrenin metrenin yiizde biri oldugunu sdyler ve 6grencilerden santimetreyi
metreye c¢evirmelerini ister, gelen cevaplardan dogru olanlar onaylanir. Fen bilimleri
ogretmeni devam ederek Ogrencilerden siirati bulmalarini ister. Cevaplar kontrol edilir.
Gergek bir yolcu ucagimin havada seyir halindeyken hizinin ortalama 900-1000 km/sa
civarinda oldugu belirtilir. Sosyal bilgiler 6gretmeni bu ucaklar1 kagit gibi dayaniksiz bir
malzemeden degil de hava kosullarina dayanikli bir malzemeden yapabilirlerse yarigmalari
acik havada da yapabileceklerini belirtir. Buna benzer bir yarisin drone kullanilarak da
yapilabilecegi fikrini ortaya atar. Sinyal menzili dort kilometre olan bir drone’a sahip olsalar
okul cevresinden nereye kadar ilerleyebileceklerini diisiinmelerini ister. Ogrencilerden gelen
cevaplar dinlenir. Ardindan 6gretmen akilli tahtadan Google Haritalar uygulamasini agarak
iki nokta arasindaki kus ucusu mesafeyi Olgebileceklerini sdyler. Haritalar1 acarak once
okulun konumunu bulurlar. Bu asamada 6grencilerin 6gretmeni yonlendirmesi saglanir.
Okuldan dort kilometre uzakliktaki bazi noktalar belirlenir ve okul merkezde olacak sekilde
bir daire olugturulur. Matematik 6gretmeni, okul merkezde kalacak sekilde ve okuldan en
fazla dort kilometre uzaklagabilen drone’un gidebilecegi tiim noktalarin birlesimiyle olusan
geometrik sekle ne dendigini sorar ve daire cevabi gelene kadar 6grencilerden gelen cevaplar
dinlenir. Sosyal bilgiler 6gretmeni herkesin eve gittiginde evi ile okulu arasindaki kus ugusu

mesafeyi Google Haritalardan bulup not almasini ister ve ders sonlandirilir.
3.5. Verilerin Analizi

Calismanin bu bolimiinde arastirmanin nicel ve nitel boyutunda yapilan analiz

caligmalarina ayr1 basliklar altinda yer verilmistir.
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3.5.1. Nicel Verilerin Analizi

(Calisgma kapsaminda nicel verilerin ¢dziimlenmesinde IBM SPSS 26 (Statistical
Package for Social Sciences) paket programindan yararlanilmistir. Veriler, yorumlanirken

0.05 anlamlilik diizeyinde incelenmistir.

Ik olarak elde edilen verilerin ¢dziimlenmesinde kullamlacak istatistik tekniklerinin
belirlenmesi amaciyla deney ve kontrol gruplart i¢in her bir 6lgme aracinin 6n ve son test
puanlariin normal dagilima uygunlugu test edilmistir. Veri dagiliminin normalliginin test
edilmesinde normal dagilim egrilerinin oldugu hektogramlar, carpiklik ve basiklik
katsayilari, grup biiyiikliigline gore Shapiro-Wilks (n<30) ya da Kolmogorov-Smirnov
(n>30) testlerinin anlamlilik degerleri incelenebilir (Biiylikoztiirk vd., 2019). Bu baglamda
aragtirmanin orneklemini olusturan deney ve kontrol gruplarindaki kisi sayis1t 30°dan az
(n<30) oldugu icin Shapiro-Wilks testi yapilarak dagilimlarin normalligi sinanmis ve elde

edilen bulgular Tablo 3.5.1.1 ve Tablo 3.5.1.2’de sunulmustur.

Tablo 3.5.1.1. Deney Grubu On ve Son Test Puan Ortalamalari Normallik Dagilim Bulgular

Kolmogorov-

Olgekler Smirnov Shapiro-Wilk

Istatistik Sd  p  Istatistik Sd p
Dijital Okuryazarlik Olgegi ,100 25,200 946 25 ,199
On Test atematik Okuryazarlik Alg: 097 25 200 969 25 627

Olgegi

Evrensel Fen Okuryazarlik Olqegi 18 25,200 ,969 25 ,610
Dijital Okuryazarlik (f)lgegi 118 25 ,200%* 970 25 ,657

Son Matematik Okuryazarlik Algi
Test Olgegi
Evrensel Fen Okuryazarlik Olqegi ,190 25  ,021 ,952 25 277

12225 ,200* 944 25 188

Tablo 3.5.1.1 incelendiginde Deney Grubunun; Dijital Okuryazarlik Olgegi, Matematik
Okuryazarlik Alg1 Olgegi, Evrensel Fen Okuryazarlik Algi Olgegi 6n ve son test puan

dagilimlarinin normal oldugu goriilmektedir (p>0.05).

Tablo 3.5.1.2. Kontrol Grubu On ve Son Test Puan Ortalamalari Normallik Dagilim
Bulgulart
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Kolmogorov-
Olgekler Smirnov Shapiro-Wilk
Istatistik Sd  p  Istatistik Sd p
Dijital Okuryazarlik Olgegi ,100 25 ,200*% 946 25 ,199
On Test atematik Okuryazarlik Alg: 097 25 200% 969 25 627
Olgegi
Evrensel Fen Okuryazarlik Olqegi ,118 25 ,200* 969 25 ,610
Dijital Okuryazarlik Olgegi ,118 25 ,200*% ,970 25 ,657
Son Mate?atlk Okuryazarlik Algi 122 25 200% 944 25 188
Test Olgegi
Evrensel Fen Okuryazarlik Olqegi ,L190 25 ,021 ,952 25 ,277

Tablo 3.5.1.2 incelendiginde Kontrol Grubunun; Dijital Okuryazarlik Olgegi,
Matematik Okuryazarlik Alg1 Olgegi, Evrensel Fen Okuryazarlik Algi Olgegi 6n ve son test

puan dagilimlarinin normal oldugu goriilmektedir (p>0.05).

Elde edilen bulgular degerlendirildiginde; nicel verilerin analiz edilmesinde asagidaki

istatistiki teknikler kullanilmigtir:

Arastirma Problemi Kullanilan istatistik

1. Deney grubunun dijital yeterlilik 6n test puani ile son Bagimli Grup t-Testi
test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

2. Deney grubunun fen bilgisi yeterlilik 6n test puani ile Bagimli Grup t-Testi
son test puani arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Deney grubunun matematik yeterlilik 6n test puani ile Bagimli Grup t-Testi
son test puani arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Deney grubunun dijital yeterlilik son test puani ile Bagimsiz Gruplar t-Testi
kontrol grubunun dijital yeterlilik son test puani arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

5. Deney grubunun fen bilgisi yeterlilik son test puani ile Bagimsiz Gruplar t-Testi
kontrol grubunun fen bilgisi yeterlilik son test puani
arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Deney grubunun matematik yeterlilik son test puani ile Bagimsiz Gruplar t-Testi
kontrol grubunun matematik yeterlilik son test puani
arasinda anlamli bir farklilik var midir?
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3.5.2. Nitel Verilerin Analizi

Bu arastiranin nitel boyutu, fenomenoloji arastirma modeli ile yiiriitiilmiis olup,
katilmcilarin  bireysel deneyimlerini, algilarini ve anlamlandirmalarini derinlemesine
anlamak i¢in tasarlanmistir. Verilerin analizi asamasi, 6grenci agiklamalarinin derinlemesine
incelenmesi ile deneyimlerin 6ziinii ve ortak temalar1 ortaya c¢ikarmayir amaglamaktadir.
Gorlisme verilerinin ¢ézlimlenme amaci, goriismeden elde edilen veriler ile arastirma

konusu arasinda bir koprii kurmaktir (Biiytikoztiirk vd, 2018).

Gorlisme verilerinin analizinde en yaygin olarak kullanilan yontem igerik analizidir.
Igerik analizi, bir metnin sistemli bir sekilde belirli kurallar ¢ercevesinde olusturulan kod,
kategori ve temalarla Ozetlenmesi seklinde tanimlanir. (Biyiikoztirk vd, 2018). Bu
calismada da nitel verilerin analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Arastirmanin
deney grubuna sekiz haftalik Harezmi Egitim Modeli uygulamasindan sonra yari
yapilandirilmis gériismelerle nitel veriler toplanmustir. Ogrenci gériisme formlarindan elde
edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilmistir. Toplanan verilerden benzer olanlar
kodlanarak diizenlenmis, temalastirllmig, kodlar ve temalar i¢in frekans tablosu
olusturulmus, bu tablolara ve Ogrenci cevaplarindan kesitlere bu g¢alismanin bulgular

kisminda yer verilmistir.
3.6. Nitel Verilerin Gecerlik ve Giivenirligi

Arastirmada i¢ gecerliligi saglamak adina derinlemesine veri toplanmis ve bu amagla
sorular goriismenin akisi dogrultusunda derinlestirilmistir. Cevaplar yaziya aktarildiktan
sonra katilimcilara gdsterilmis ve teyidi saglanmaistir. Ayrica bu arastirmada Harezmi Egitim
Modeli uygulayict 6gretmeni ve bir alan uzmani arasinda fikir birligi saglanarak kodlardan
temalar olusturulmustur. Arastirmada dis gecerliligi artirmak i¢in, arastirma boyunca
izlenilen siire¢ agik bir bicimde tanimlanmistir. Aragtirma sistemli bir sekilde adim adim
gelistirilerek sunulmus ve ilgili dokiimanlarla desteklenmistir. Ogrenci goriismelerinden
elde edilen verilerin analizinde igerik analizi kullanilmistir. Analizlerden elde edilen
verilerin giivenilirligini saglamak icin Miles ve Huberman (1994)’mn ortaya koydugu

giivenilirlik hesaplamalari su formiille yapilmigtir.

“Giivenirlik= Gortis Birligi / (Gortis Birligi + Goriis Ayriligi)”
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Bu calismada nitel verilerin analizi i¢in aragtirmaci tarafindan yapilan kod ve temalar ile
ilgili 2 farkli alan uzmanindan goriis alinmistir. Birinci soru igin yapilan hesaplamada
giivenilirlik degeri 0,76 ve ikinci soru i¢in 0,83 bulunmustur. Gilivenirlik hesaplarinin
%70’in lizerinde ¢ikmasi, arastirma icin glivenilir kabul edilmektedir (Miles ve Huberman,
1994). Bu baglamda elde edilen sonuglar, arastirmanin nitel boyutunun giivenilir kabul

edilebileceginin gostergesidir.

3.7. Arastirmacinin Rolii

Harezmi Egitim Modeli bir problemin ¢oziimiinde ihtiya¢ duyulan farkli disiplinlerin
bir arada ve es degerde yer aldig1 bir egitim modeli olarak tasarlanmistir. Dogas1 geregi bu
aragtirmada da yliriitilen Harezmi uygulama derslerinde farkli disiplinden 6gretmenler
birlikte 6gretim gerceklestirmistir. Bu ¢alismanin arastirmacisi da ayni zamanda arastirma
yapilan okulda matematik 6gretmeni olarak gorev yapmaktadir. Arastirmact hem deney hem
de kontrol grubunun matematik dersi 6gretmenidir ve ayn1 zamanda da deney grubunun
HEM uygulayict 6gretmenlerinden biridir. Arastirmact bu ¢alisma 6ncesinde ii¢ egitim-
ogretim doneminde Harezmi Egitim Modelini farkli gruplarla yiiriitmiistiir. Bu nedenle

deneyimlidir.

Gergeklestirilen uygulamalar sirasinda arasgtirmaci hem nicel hem nitel verileri
toplamistir. Nicel ve nitel veriler toplanirken 6grencilere elde edilecek sonuglarin bilimsel
bir arastirmaya katkida sunacagi, herhangi bir ders basarisint hicbir sekilde etkilemeyecegi
sOylenerek goriigme sorularina samimi ve igten cevap vermeleri saglanmaya ¢alisiimistir.
Ayrica giivenilir veriler elde edebilmek icin sorular sorulurken herhangi bir yonlendirme
olmamasma dikkat edilmis, bulgularin sunumunda objektiflik ve agiklik ilkeleri

dogrultusunda goriisme verileri dogrudan aktarmaistir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

Arastirmanin bu boéliimiinde, elde edilen nicel ve nitel bulgular tablolastirilarak

sunulmustur.
4.1. Nicel Verilere iliskin Bulgular

Calismani bu béliimiinde; Dijital Okuryazarlik Olgegi, Matematik Okuryazarlik Algt
Olgegi ve Evrensel Fen Okuryazarlik Olgeginden elde edilen bulgular tablolastirilarak

aragtirma sorularinin sirastyla sunulmustur.
4.1.1. Aragtirmanin Birinci Sorusuna Iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci sorusu “Deney grubunun Dijital Okuryazarlik Olgegi 6n-son test
toplam puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde olusturulmustur.
Bu sorunun sinanmasi amaciyla 0.05 anlamlilik diizeyinde bagimli gruplar t-testi yapilmis

ve elde edilen bulgular Tablo 4.1°de sunulmustur.

Tablo 4.1. Deney Grubunun Dijital Okuryazarlik Olgegi On-Son Test Toplam Puan
Ortalamalarina iliskin Bagimli Gruplar T-Testi Bulgular1

Grup Olgiim N X S« Ortalama t Sd p
Farki
Deney On test 25 70,64 16,43 -16,92 -6,34 24 ,000
Grubu Son test 25 87,56 7,71

Tablo 4.1. incelendiginde Harezmi Egitim Modeli Projesi uygulanan siniftaki
ogrencilerin bulundugu deney grubunun 6n-son test toplam puan ortalamalarinin anlamli
olarak farklilastig1 goriilmektedir [to4) = -6,34, p<,05]. Deney grubunun o6n test puan
ortalamasi (X = 70,64) ve son test puan ortalamasi (X = 87,56) incelendiginde farkin son test

lehine anlamli oldugu saptanmustir.
4.1.2. Aragtirmanin Ikinci Sorusuna iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci sorusu “Deney grubunun Matematik Okuryazarlik Algi Olgegi 6n-

son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde olusturulmustur.
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Bu sorunun sinanmasi amaciyla 0.05 anlamlilik diizeyinde bagimli gruplar t-testi yapilmis

ve elde edilen bulgular Tablo 4.2°de sunulmustur.

Tablo 4.2. Deney Grubunun Matematik Okuryazarlik Algi Olgegi On-Son Test Toplam
Puan Ortalamalarina iliskin Bagimli Gruplar T-Testi Bulgulart

Grup Olgiim N X Sy Ortalama t Sd p
Farki
Deney On test 25 92,04 9,97 -15,60 -6,937 24 ,000

Grubu Son test 25 107,64 8,92

Tablo 4.2. incelendiginde Harezmi Egitim Modeli uygulamasina katilan deney
grubundaki 6grencilerin 6n-son test toplam puan ortalamalarinin anlaml olarak farklilastig:
goriilmektedir [toa= -6,937, p<,05]. Deney grubunun 6n test puan ortalamalar1 (X= 92,04)
ve son test puan ortalamalar1 (X = 107,64) incelendiginde farkin son test lehine anlamli

oldugu belirlenmistir.
4.1.3. Arastirmanin Uciincii Sorusuna Iliskin Bulgular

Aragtirmanin iiciincii sorusu “Deney grubunun Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi 6n-
son test toplam puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde
olusturulmustur. Bu sorunun sinanmasi1 amaciyla 0.05 anlamlilik diizeyinde bagimli gruplar

t-testi yapilmis ve elde edilen bulgular Tablo 4.3’te sunulmustur.

Tablo 4.3. Deney Grubunun Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi On-Son Test Toplam Puan
Ortalamalarina iliskin Bagimli Gruplar T-Testi Bulgular1

Grup Olgiim N X Sx Ortalama t Sd p
Farki
Deney Ontest 25 127,64 17,57 -73,92 -15,84 24 ,000

Grubu Son test 25 201,56 18,47

Tablo 4.3. incelendiginde Harezmi Egitim Modeli Projesi uygulanan siniftaki
ogrencilerin bulundugu deney grubunun Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi on-son test

toplam puan ortalamalarinin anlamli olarak farklilagtig1 gortilmektedir [t4)=-15,84, p<,05).
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Deney grubunun 6n test puan ortalamalar1 (X = 127,64) ve son test puan ortalamalar1 (X =

201,56) karsilastirildiginda farkin son test lehine anlamli oldugu tespit edilmistir.
4.1.4. Aragtirmanin Dérdiincii Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin dérdiincii sorusu “Deney grubunun Dijital Okuryazarlik Olgegi son test
puan ortalamast ile Kontrol grubunun Dijital Okuryazarlik Olgegi son test puan ortalamasi
arasinda anlaml bir farklilik var midir?” seklinde olusturulmustur. Bu sorunun sinanmasi
amaciyla 0.05 anlamlilik diizeyinde bagimli gruplar t-testi yapilmis ve elde edilen bulgular

Tablo 4.4’te sunulmustur.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Grubunun Dijital Okuryazarlik Olgegi Son Test Toplam Puan
Ortalamalarina iliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi Bulgular:

Olciim  Grup N X Sx Levene t Sd p
Testi
(Sig.)
Deney 25 87,56 7,71 0,010 3,827 48 ,000
Son Grubu
Test Kontrol 25 74,28 15,54
Grubu

Tablo 4.4. incelendiginde; deney ve kontrol gruplarmin Dijital Okuryazarlik Olgegi son
test toplam puan ortalamalarinin istatistiksel olarak anlamli farklihik gosterdigi
goriilmektedir [tus) = 3,827, p < ,05). Deney grubunun dijital okuryazarlik son test puan
ortalamasi (X = 87,56) ile kontrol grubunun dijital okuryazarlik son test puan ortalamas (X

= 74,28) karsilastirildiginda farkin deney grubu lehine anlamli oldugu belirlenmistir.
4.1.5. Arastirmanin Besinci Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci sorusu “Deney grubunun Matematik Okuryazarlik Algi Olgegi son
test puan ortalamasi ile Kontrol grubunun Matematik Okuryazarlik Algi Olgegi son test puan
ortalamasi arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde olusturulmustur. Bu sorunun
sinanmasi amaciyla 0.05 anlamlilik diizeyinde bagimli gruplar t-testi yapilmis ve elde edilen

bulgular Tablo 4.5’te sunulmustur.
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Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Gruplarinin Matematik Okuryazarlik Algr Olgegi Son Test
Toplam Puan Ortalamalarima iliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi Bulgulari

Olciim  Grup N X S« Levene t Sd p
Testi
(Sig.)
Deney 25 107,64 8,92 117 7,982 48 ,000
Son Grubu
Test  Kontrol 25 81,00 14,10
Grubu

Tablo 4.5. incelendiginde; deney ve kontrol gruplarinin Matematik Okuryazarlik Algi
Olgegi son test toplam puan ortalamalarmin istatistiksel olarak anlamli farklilik gdsterdigi
goriilmektedir [tus) = 7,982, p <,05). Deney grubunun Matematik Okuryazarlik Algi Olgegi
son test puan ortalamast (X = 107,64) ile kontrol grubunun Matematik Okuryazarlik Algi

Olgegi son test puan ortalamast (X = 81,00) karsilastirldiginda farkin deney grubu lehine

anlamli oldugu saptanmaistir.
4.1.6. Arastirmanin Altinc1 Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin altinct sorusu “Deney grubunun Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi son
test puan ortalamasi ile Kontrol grubunun Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi son test puan
ortalamasi arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde olusturulmustur. Bu sorunun
sinanmasi amactyla 0.05 anlamlilik diizeyinde bagimli gruplar t-testi yapilmis ve elde edilen

bulgular Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6. Deney ve Kontrol Gruplarinin Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi Son Test
Toplam Puan Ortalamalaria iliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi Bulgulari

Olciim  Grup N X Sx Levene t Sd p
Testi
(Sig.)
Deney 25 201,56 18,47 ,431 12,072 48 ,000
Son Grubu
Test Kontrol 25 135,80 20,01
Grubu
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Tablo 4.6. incelendiginde; deney ve kontrol gruplarinin Evrensel Fen Okuryazarlik
Olgegi son test toplam puan ortalamalarmin istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi
goriilmektedir [tusy = 12,072, p < ,05). Deney grubunun Evrensel Fen Okuryazarlik Olgegi
son test puan ortalamasi (X = 201,56) ile kontrol grubunun Evrensel Fen Okuryazarlik
Olgegi son test puan ortalamasi (X = 135,80) karsilastirildiginda farkin deney grubu lehine

anlamli oldugu saptanmaistir.
4.2. Nitel Verilere Iliskin Bulgular

Calismanin bu bolimiinde, dgrencilerin yar1 yapilandirilmis goriisme formundaki

sorulara verdikleri cevaplar incelenmis ve bu cevaplardan temalar olusturulmustur.
4.2.1. Ogrencilerin HEM’e iliskin Gériislerine Ait Bulgular

Yar1 yapilandirilmig gériisme formunun birinci sorusu “Harezmi Egitim Modeli
hakkindaki gériisleriniz nelerdir?” seklindedir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri
cevaplardan; Duyussal Deneyimler, Bilissel Ciktilar ve Ogretmen Sayisi temalar

olusturulmustur. Bu temalara ait kodlar, tekrar sayilar1 ve hangi 6grencilere ait oldugu ile

ilgili bulgular Tablo 4.2.1.1°de sunulmustur.

Tablo 4.2.1.1. HEM Uygulamasina Y&nelik Ogrenci Gériisleri

Tema Kod f  Ogrenciler
Duyussal Eglenceli 20 Ol, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 010,
Deneyimler O11, 012, 013, 014, O16, 017, 019,
020, 022, 023, 024
Mutluluk verici 3 03,015 018
Heyecan verici 1 015
Bilissel Kalicilik 1 04
Ciktilar Egitici-6gretici olmasi 6 03,06, 015,016,018, 022
Gergek hayatla baglanti 1 015
kurma
Ogretmen Derslerin Eglenceli Olmast 3 01,02,021
Sayis1
Ogretmen Ilgisini Saglama 2 03,09
Derse Katilimi Saglama 1 04
Disiplinler Arast Baglantilar 2 05, 023
Kurmay1 Saglama
Zamani Verimli Kullanmay1 3 06, 07, 010
Saglama
Sinifta Dikkatin 2 012,014
Toplanmasini Saglama
Giivende Hissetme 3 015,017,022
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Tablo 4.2.1.1 incelendiginde; Duyussal Deneyimler ile ilgili temada 20 6grencinin
HEM’i eglenceli, 3 6grencinin mutluluk verici, 1 6grencinin ise heyecan verici buldugu
yoniinde goriis belirttigi  goriilmektedir. Bu yoniiyle HEM’in &grencileri duyussal
deneyimler agisindan olumlu yénde etkiledigi sdylenebilir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu
Ogretim sirasinda eglenerek 6grendiklerini bu nedenle de HEM’i sevdiklerini ifade
etmiglerdir. HEM’e iliskin eglenme, mutluluk ve heyecan duyma duyussal deneyimleri

yasadigini belirten bazi 6grenci goriisleri asagida verilmistir.

“Derslere goére daha eglenceliydi. Mesela sosyal dersine goére daha
eglenceliydi. Fen dersinde yazi yazmaya goére daha eglenceliydi ama

matematige gore az eglenceliydi (O1).”

“Giizeldi, eglenceliydi. Diger dersler gibi ¢cok fazla sikilmiyorduk aksine
egleniyordum. Sene basinda bes tane hoca girecegi icin ¢ok fazla sikilacagimizi
diigiinmiistiim ama tam tersi oldu daha c¢ok eglendim. Giildiik, eglendik,
etkinlikler yaptik, disart ¢ikti ve digsarida etkinlikler yaptik, festival diizenledik.

Bir siirii sey yapmak diger derslerden daha eglenceliydi, Harezmi dersini sevdim

(02).”

..... Cok eglenceli gecti. Ben soyle diistinmiistiim, normal bir sekilde ders
akisinda igleyecegiz ama hi¢ tahmin etmedigim gibi ¢ikti. Akict ve keyifli bir
dersti. Harezmi projesine segildigimiz i¢in ¢ok mutluyum, ben basta boyle

olacagim diisiinmemistim iyi ki de secilmisim (03).”

“Harezmi dersleri baslamadan once dersten derse atlayarak ayri ayr
isleyecegimizi diigiinmiigtiim ama boyle bir sey degilmis daha eglenceli ve giizel
bir dersmis. Haftada iki saat degil de dort saat olmasini isterdim. Bekledigimden
daha fazlasiyds, cok giizel bir dersti (05).”

..... beden dersinden bile daha ¢ok eglenerek ¢iktigimiz bir dersti. Ben sene
basinda sadece ders isleyecegiz saniyordum, sayisal oldugu icin matematik ve
fen ogretmenleri girecek bilim adami olan Harezmi’nin hayatini isleyecegiz

santyordum ama daha c¢ok etkinlikle 6grenme iizerine kurulmus bir ders

oldugunu gordiik (07).”
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“Ben stkict bir sey bekliyordum. Bes ogretmenle birlikte derse girmek
istemiyordum, rahat olamayacagumi diistintiyordum. Ama gayet rahattt hosuma
gitti benim. Stkici bir sey bekliyordum, ders isleyecegimizi diigiiniiyordum,
geometri gibi bir ders olacagim diisiinmiistiim ama 6yle bir sey ¢ikmadt

karsimiza cok heyecan vericiydi (09).”

“Ben ders isleyecegiz ve sadece bir seyler 6grenecegiz saniyordum ama biz ders
islerken bir yandan da eglenceli etkinlik yapryorduk o yiizden giizel gecti
(O11).”

“Harezmi egitimi alacagimizi ogrendigimizde mutluluktan aglamistim. Gegen
seneki Harezmi sinifimin yaptigi etkinlikleri gérmiistiik ve bu bizi ¢ok

heyecanlandirmigsty...(0O15).”

....... Cok giizel gecti bu yitlimiz, Harezmi dersinde disari ¢iktik, eglendik, ¢ok
iyi seyler ogrendik o yiizden mutluyum (O18).”

“Giizel bir egitim modeli, gercekten eglenceli, ben dersler baslamadan dnce
ayni dersleri bir dersin icinde ayri ayri isleyecegimizi santyordum biraz da oyle

oldu ama dersler birbirinin icine gecmis gibiydi (020).”

“Ben sene basinda okulu bayag bir degistirecegimizi diigiiniiyordum ama boyle
de ¢ok giizel oldu, eglendik. Matematik dersi de kolay oldu bu projeler sayesinde
(023).”

Bilissel Ciktilar ile ilgili temada; 1 6grenci HEM’in akilda kaliciligr sagladigini, 5
ogrenci egitici-0gretici oldugunu, 1 6grenci gergek hayatla baglanti kurmay1 saglayici bir
ozellikte oldugunu ifade etmistir. Bu kodlarla ilgili olarak bazi 6grenci goriisleri asagida

sunulmustur.

“Bence Harezmi projesi ¢ok mantikli bir proje. Boyle ders islemek cocuklar igin

daha egitici (03).”

“Bence akilda kaliciydi, ben boyle olacagini diisiinmemigtim. Hep ders anlatilir
zannettim ve ozellikle siirekli oturur ders isleriz sunlart sunlart yapmaliyiz diye

anlatilir zannettim ama ¢ok farkli oldu, deneyimlerimizi kendimiz yapmamiz
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benim aklinda bayagi kaldi bunlar. Mesela Harezmi dersinde kendi kurdugumuz
dernek igcin makarna festivali diizenlememiz ¢ok farklydi, gercek hayatta da
isime yarayacak seyler ogrendim, gayet giizeldi benim igin ¢ok eglenceli ge¢ti

(04).”

“Uygulamasi kolay ve egiticilik derecesi yiiksekti. Hem eglenceli geciyordu hem
de egitim goren kisiler daha iyi egitim almis oluyor (06).”

..... Giizeldi, egiticiydi, sadece segili siniflarin ve okullarin degil herkesin
almast gereken bir egitim oldugunu diistiniiyorum. Sosyal aktivite olarak siiper,

egitiyor, genel kiiltiir bilgilerini égretiyor, gercekten iyi bir egitim..... (015).”

“Harezmi deyince aklima bilgi geliyor c¢iinkii bilgili ve bu bilgilerin bana
yararlari da oldu, bilmedigim seyleri 6grendim.... (016).”

“Ben ilk basta matematikle ilgili bir seyler olacagini diisiinmiistiim ama sonra
islemeye baslayinca tek bir dersin degil de biitiin derslerin icinde oldugunu
gordiim. Cok giizel gecti bu yilimiz, Harezmi dersinde digsart ¢iktik, ¢cok seyler
ogrendik..... (018).”

Ogretmen Saysi ile ilgili temada; 3 6grenci HEM’de birden fazla dgretmenin derse
girmesinin eglenceli oldugunu, 2 6grenci ilgilenen 6gretmen sayisinin fazla olmasinin bir
firsat oldugunu, 1 6grenci 6gretmenlerin ders i¢indeki kendi iletisim ve etkilesimlerinden
kaynakli derse katilimini cesaretlendirdigini, 2 6grenci farkli alanlardan G&gretmenlerin
birlikte olmasinin disiplinler arasiligr sagladigini, 3 6grenci zamanin verimli kullanildigini,
2 ogrenci dikkatin odaklanilmasinda kolaylik sagladigini, 3 Ogrenci ise gilivende
hissettiklerini dile getirmislerdir. Bu kodlarla ilgili olarak o6grenci goriigleri asagida

sunulmustur.

“Harezmi dersleri baslamadan once birden fazla 6gretmen derse ayni anda
girecegi i¢in sikici olacagim diisiinmiistiim ¢iinkii i¢lerinde sevmedigim dersler

de vardi ama sikici olmadi. Eglenceliydi (O1).”

“Ilk basta degisik hissettim sonra daha eglenceli gelmeye basladi. Bir derste
daha fazla sey ogreniyorduk, mesela matematik dersinde sadece matematik

ogreniyorduk ama Harezmi dersinde fenden bir kisum, tiirk¢ceden bir kisim,



sosyalden bir kisim 6greniyorduk. Ik basta bes tane hoca derse girdiginde ¢cok
degisik hissetmistim ama sonra degisiklik hissim gitti onun yerine daha ¢ok
mutlu olma hissi geldi, bes tane hocayla birlikte dersler daha eglenceli

geciyordu (02).”

“Bes ogretmenin ayni anda derse girmesiyle ders daha eglenceli oldu. Baska bir

dgretmenin olmasini istemezdim olanlar cok iyiydi (021).”

“Ogretmenlerin sadece kendi brang: ile ilgili degil de diger branslarla da ilgili
bir siirii seye hakim olabilecegini gormiis olduk, bu ¢ok etkileyiciydi. Ayrica
bizimle ilgilenen ¢ok ogretmen olmasit giizel bir histi, her 6gretmenin ayri
birimizle ilgilenebilmesi normal derslerde yakalayamayacagimiz bir firsatti ve

bu ¢ok giizeldi (03).”

“Bes ogretmenin birlikte derse girmesi dersin ¢ok degerli oldugunu diistindiirdii
bana. Ilk basta da zaten ugrastirci bir ders olacagim diisiindiigiim icin sikic
gelmisti ama bence degerli ve giizel bir sey. Keske Ingilizce 6gretmeni de olsaydi
dedim. Bence bes 6gretmen olmast sayesinde ozellikle etkinliklerde hepimizle

yeteri kadar ilgilenildi (09).”

“Farkl derslerin ogretmenlerinin birlikte derse girmesi bence ¢ok daha iyi oldu.
Mesela bir 6gretmenimiz konu anlatirken diger ogretmenlerin de fikrini eklemesi
aslinda beni daha ¢ok meraklandirdr ve ben de fikir vermek istedim. Normalde
derslerde ¢ok soz almak istemiyorum ama Harezmi dersinde bir ogretmen soru
sorunca diger ogretmenler de kendi fikirlerini eklediginde benim de cevap
veresim geldi. En azindan tek bir soru tek bir cevap yoktu mesela diger
ogretmenler de hem cevap verip hem soru sorabiliyordu, sunlari sunlari

yapabiliriz diye fikirler veriyordu (04).”

“[lk kez bes 6gretmenin derse girmesi degisik hissettirdi, tahta bile yetmez diye
diisiindiim ama 6yle bir sey degilmis, sira sira degil de i¢ iceymis dersler. Mesela
ogretmenimiz matematik anlatirken oradan hi¢ fark etmeden fene baglaniyor
tiirkgeye baglaniyor, ders degil de hayatin i¢cindeymis gibi hissettim, ihtiyacim
olan seyleri de 6grendim (05).”
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..... Biitiin 6gretmenler basla bir ders anlatti, mesela matematik ogretmeni bir
konu anlatirken fen 6gretmeni ona yardim ediyordu sonra Tiirk¢e ogretmeni

devreye giriyordu, giizeldi (023).”

“Biitiin ogretmenlerin ayni anda derse girmesi zamandan tasarruf edilmesi
agisindan iyi oldu ve giizel oldu, iyi hissettirdi. Sene basinda ben biitiin

ogretmenler girince karmasikltk olur diye diisiiniiyordum ama pek de oyle

olmadi (06).”

“Mesela bir derste isim-sifat etkinligi yaparken Tiirk¢e o6gretmeni, ¢ember
olusturmamiz ~ gerektiginde —matematik  ogretmeni, gezegenlerle ilgili
konusmamiz gerektiginde fen 6gretmeni one ¢ikmisti. Birden fazla ogretmenin
ders alanlari farkli oldugu icin ders daha hizli ge¢misti, bunlar: bizim arastirip
ogrenmemiz daha uzun siirecekken o dersin ogretmeni daha hizli bir sekilde

devreye girip kesfetmemizi saglamisti. Bu sayede zamani verimli kullanabildik

(07).”

“Iik baglarda biraz zorlaniyorduk, bir etkinlik yaparken istedigim hocaya
ulasamayabiliyordum ama sonrasinda alistim ve daha iyi bir sey oldugunu
anladim. Etkinliklerde bir anne hoca i¢in sira beklemek yerine ayni anda etkinlik

yapabiliyorduk, bu giizel bir seydi (010).”

“Hocam sanki lgs sinavinda bir siirii hoca olur ya onun gibi oldu. Sanki ¢ok
onemli bir sinavda ya da dersteymis gibi hissettim. Sinifta bir hoca varken
yaramazlik yapanlar olabiliyordu ama béoyle olunca herkesin dikkati derste oldu

(012).”

“Ogretmenin derse girmesine alisamamisim sonra alismaya basladim normal
geldi, bazen keyifli oluyor bazen az keyifli oluyor ama stkict oldugunu gormedim.
Avantaji  derse daha odakli  olmamiz dezavantaji ise arkadasinla

konusamiyorsun, yakalaniyorsun (O14).”

“Birden fazla ogretmenin bir arada derse girmesi ¢ok giizeldi, biitiin
ogretmenlerimi seviyorum, hepsinin bir arada olmasi daha giizel oldu. Hem

keyifli, eglenceliydi, ayrt ayri olsaydi bu kadar eglenceli olmazdi, birlikteyken
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daha eglenceliydi. Bu bana bir giiven verdi, bir seyi yapamasam arkamda bes

ogretmen var bu ¢ok giiclii hissetmemi sagladi (O15).”

“Bes Ogretmenin ayni anda derse girmesi giizeldi kendimi daha mutlu ve

giivende hissediyordum (017).”

“Ilk kez bes 6gretmen ayni anda derse girince sagirmistim ama sonra aligtim.

Kendimi ¢ok 6zel ve giivende hissettim (022).”

4.2.2. Ogrencilerin HEM Uygulamasindaki Etkinliklere Iliskin Gériislerine Ait
Bulgular

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunun ikinci sorusu “Harezmi Egitim Modelinde
uygulama siiresince yapmis oldugunuz etkinlikler hakkindaki goriisleriniz nelerdir?”
seklindedir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplardan; “Teknoloji Kullanimini
Saglamas1” ve “Etkinlik Ozellikleri” temalar1 olusturulmustur. Bu temalara ait kodlar, tekrar

sayilar1 ve hangi 6grencilere ait oldugu ile ilgili bulgular Tablo 4.2.1.2°de sunulmustur.



Tablo 4.2.1.2. HEM Uygulamasindaki Etkinliklere Y&nelik Ogrenci Gériisleri

Tema Kod f  Ogrenci
Teknoloji Giivenli 4 01, 05,014, 019
Kullanimi internet
kullanimi
Afis tasarlama 9 02, 04, 05, 06, 07,014, 015, 017,
019
Is birligi 3 01, 02, 015
Etkinlik Ozellikleri  Egitici-Ogretici 10 03, 07, 08, 010, O11, 013, 015,
olmasi 016, 019, 023
Akilda 5 04,05, 07,011, 015,018
kalicilig1
saglamasi
Eglenceli 16 02,04, 05,07, 09,011, 012, 013,
olmasi 016, 018, 019, 020, 021, 022, 023,
024

Tablo 4.2.1.2 incelendiginde; Teknoloji Kullanimi temasinda 4 dgrencinin
etkinliklerin teknolojiyle entegrasyonunun giivenli internet kullanimini, 9
ogrencinin afig tasarlamayi, 3 68rencinin de is birlikli 6grenmeyi sagladig1 yoniinde
goriis belirttigi goriilmektedir. Etkinliklerde Web 2.0 araglarindan Tempmail,
Canva ve Padlet uygulamalarinin kullanilmasi sayesinde Ogrenciler Tempmail
uygulamasiyla giivenli internet kullanim ile ilgili bilgi edindiklerini, Canva ile
tasarim yapmayi, Padlet ile fikir paylagimiyla is birlikli 6grendiklerini
belirtmislerdir. Teknoloji kullanimi temasina iliskin Ogrenci goriisleri asagida

sunulmustur.

“.... Kendi mail hesabimizi agmayr 6grendik. Giivenli internet kullanimini

ogrendik.... (O1).”

“.... Cemberin ozelliklerini, Padlet’i, Canva’yt 6grendik. Sunum yapmay, afis
tasarlamayi, afisi bir yere yiiklemeye ¢alisirken daha kaliteli olmast i¢in neler

yapabilecegimizi 6grendik (02).”

“.... Canva programumi Harezmi dersinden once hi¢ duymamistim, 6grendigim
icin ¢ok mutluyum. Kardesimin dogum giinii igin davetiyeyi bu programla
hazirlayacagim, herhangi bir tasarim yapamam gerektiginde bu programi

kullanacagim (04).”



“Bence biitiin etkinlikler ¢ok giizeldi, Canva’yr ben hala kullaniyorum, igime
yariyor. Tempmail’i de 6grendigim iyi oldu arada sirada onu da kullaniyorum
gegici sifre icin, daha giivenli hissediyorum. Eglenceli oyunlar oynadik ¢ok
glizeldi. Cemberi bilmiyordum onu ogrendim, isim-sifat etkinligi akilda

kalictydi. Etkinlikler gayet yeterliydi (05).”

“Biitiin sene boyunca yaptigimiz etkinlikler genel olarak iyi ge¢ti. Canva projesi
tasarladik, disarda yaptigimiz aktiviteler oldu, gayet iyiydi. Dernek kurduk,
demokratik bir sekilde baskan se¢imi yaptik, artik bir se¢imin nasil yapildigini
biliyorum (06).”

“.... Baska bir derste ogrenmedigim Canva programini ilk defa bu derste
ogrendim. Is birligi yaparak Padlette calisma firsatim oldu ve bir kisinin one
ctkmamasi daha iyi hissettirdi (07).”

“Etkinliklerin olmasi giizeldi. En sevdigim etkinlik ise makarna festivaliydi.
Matematikle ilgili bircok sey ogrendim. Se¢im yapmak ¢ok hosuma gitti.
Canva’yr kullanirken ben bunu daha sonra kullanirim dedim. Tempmail’i

giivenli Internet icin kullantyorum ve Harezmi dersinde 6grendim (O14).”

“.... Canva, Padlet gibi uygulamalari 6grenmek bence ¢ok giizeldi. A¢ik¢asi hig
kullanmiyordum yavas yavas kullanmaya basladim. Bana katkisi ¢ok iyi oldu
ozellikle Canva'min. Teknolojiyi derse adapte etmeyi ogrendim. Derslerde bu
tarz etkinliklerin olmasi ¢ok miimkiin degil. Harezmi’yi bir derde adapte
edemeyiz ¢iinkii bir¢ok dersin birlesiminden olusuyor. Hepsinin bir arada olmasi
cok egiticiydi. Sene sonunda diizenlenen festival de ¢ok keyifliydi. Baskalarina
yaptigimiz seyleri anlatmak ve onlarin neler yaptiklarini gormek ¢ok giizeldi

(015).”

“.... Canva'yi kullanmak isterim, tempmail'i giivenli internet igin kullaniyorum.
Origami ogrendik, ben baska origamiler de arastirip yaptim, evde eglenceli

zaman gecirmemi sagladi.... (019).”

Etkinlik Ozellikleri temasinda 10 &grenci etkinliklerin egitici-ogretici
oldugunu, 5 6grenci akilda kalicilig1 sagladigini, 16 6grenci ise eglenceli oldugunu

belirtmistir. Ogrenciler en fazla eglenerek 6grendikleri, bunun da egitici-6gretici ve



kaliciliga katki sagladigr yoniinde goriis bildirmiglerdir. Bu goriislerle ilgili olarak

asagida baz1 6rnekler sunulmustur.

“Ilik basta sunu séyleyeyim yaptigimiz etkinlikler cok egiticiydi. Eglenerek
ogrendigimiz i¢in bizim ilgimizi oraya gotiirebilecek seyler yaptik, ayrica benim
en hosuma giden etkinlik cember etkinligiydi. Bir dernek kurduk ve dernegimizin
amacina uygun bir sekilde yardim edebilmek i¢in makarna festivali yaptik ve ben
bu etkinligi planlarken ilk basta ¢ok gereksiz buldum sonunun bu kadar giizel
olabilecegini tahmin edememistim ama ¢ok giizeldi. Bence Harezmi Egitim
Modeli Projesi sadece Harezmi siniflarinda degil de biitiin siniflarda verilmesi
gereken bir sey, gayet eglenceli, egitici ve siiriikleyici bir sey (03).””

“Ben yil boyunca yaptigimiz etkinliklere bayildim, tek kelimeyle miikemmeldi.
Cok akilda kalic1, eglenceli, iistelik bekledigimin ¢ok ¢ok iistiindeydi. Gittigimiz
bazi geziler ve yaptigimiz festival en ¢ok aklimda kalanlar oldu. Kurdugumuz

dernegin calismalarinda sonraki yillarda da gérev almak isterim (O4).”

“Cok sey égrendim ve cok iyi hissettirtirdi bana. Iyi derken bayagi bir sey
ogrendim (08).”

“Normal derslere gore daha zevkliydi. Normal dersle ayni konuyu islesek bile
Harezmi dersinde daha akilda kalici 6grendik. Mesela bir giin tiirk¢e dersinde
isledigimiz bir konuyu Harezmi dersinde de iglemistik ve daha zevkli gecmisti.

Ciinkii bir sekilde oyun oynamistik ve hafizamiza daha iyi kazinmist: (07).”

“Etkinliklerin hepsi eglenceliydi ve egiticiydi, akilda kaliciydi. Yaptigimiz
kermes en ¢ok aklimda kalandi. Insanlar bizim yaptigimiz seyleri sevdiler bu

bizim i¢in ¢ok eglenceliydi (O11).”

“Diizenledigimiz makarna festivali favori etkinligimdi. Matematikle iliskisi ¢cok
fazlaydi, aklimda kaldi. Dersler esnasinda béyle seylerin olmast gerekir, ¢ok
akilda kalici bir seydi. Pi sayisi giiniinii kutlamak ikinci favorimdi.... (O15).”

“Yaptigimiz biitiin etkinlikler birbirinden eglenceliydi, daha farkliydi. Hepsinde
cok eglendim. Siralayacak olursak en sevdigim etkinlik makarna festivaliydi,

onda daha fazla eglenmistim. A¢ik¢ast sadece ders anlatmak olsaydi bes hoca



birden mutlu olmak yerine daha ¢ok sikabilirdi ama etkinlik yapinca daha ¢ok
mutlu oldum, daha c¢ok ilgimi ¢ekti, diger derslere girmek yerine Harezmi

olmasini istedim. Etkinlikler de eglenceliydi. (02).”

“Cok eglenceli gecti, giizel etkinlikler yaptik, bence ¢ok faydali etkinliklerd;.
Makarna festivali cok giizeldi, bizim igin ¢ok iyi bir deneyim oldu. Ogrendigimiz
uygulamalar ¢ok igimize yarayacak diye diigiiniiyorum. Oy kullanmak ¢ok iyi bir
Sfikirdi, ilk oy kullanma deneyimimizi yasamis olduk (09).”

“Etkinlikler giizeldi, disariya ¢iktik, sinifta etkinlikler yaptik, geziler yaptik.
Durup bir seyleri ogrenmek yerine yapmak daha eglenceliydi. Tabii yine

dgreniyoruz ama yaptiktan sonra ogreniyoruz gibi bir seydi (010).”
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BOLUM 5
5.SONUCLAR, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin  bu bolimiinde nicel ve nitel verilerden elde edilen bulgular
yorumlanmigtir ve literatiirde yer alan ilgili ¢alismalarin sonuglariyla desteklenerek
degerlendirilmistir. 2016 yilinda yapilan pilot ¢calisma sonucunda sekillenen Harezmi Egitim
Modeli’nin hayat boyu Ogrenme anahtar yetkinliklerinden; matematik, fen ve dijital
okuryazarlik yetkinliklerine etkisinin incelenmesi amaciyla gergeklestirilen bu ¢aligmadan
elde edilen sonuglar, alanyazindaki ¢alismalarla karsilagtirilarak tartisilmis, uygulayicilara,

karar vericilere ve arastirmacilara yararli olacagi umulan 6neriler sunulmustur.
5.1. SONUC VE TARTISMA

Bu boliimiinde arastirma sorular1 kapsaminda bulgular degerlendirilerek sonuclara yer
verilmistir. Sonuclar nicel ve nitel olarak ayrilmamais, aragtirma yontemi dogrultusunda, elde
edilen nicel ve nitel bulgular birbirini destekleyecek sekilde biitiinlestirilerek sunulmustur.
Bulgular literatiirde yer alan ¢alismalarla karsilagtirilmis, diger ¢aligmalarla hangi noktalarda
benzerlikler ve farkliliklar gosterdigine, ¢aligmada yasanan zorluklara, bulgularin hangi
acilardan ana hipotezi destekledigine yer verilerek alanyazina sundugu katkilar
aciklanmistir. Elde edilen sonuglar, bazi durumlarda Harezmi Egitim Modeli’nin sayisal
okuryazarlik becerilerine etkisinin incelenmesi ile ilgili daha 6nceden yapilmis calisma
olmadig1 icin STEM gibi diger disiplinler arasi alternatif egitim modellerinin etkisine

yonelik yapilmig ¢aligmalarla tartisilmistir.
5.1.1. Harezmi Egitim Modeli’nin Dijital Okuryazarhga Etkisi

On test ve son test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanan dijital okuryazarlik
olgeginden elde edilen nicel verilere iliskin bulgular incelendiginde, Harezmi Egitim Modeli
uygulamasiyla deney grubundaki 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin anlamli bir
sekilde arttirdig1 sonucuna ulasilmistir. HEM uygulamasinin sonunda dgrencilerle yapilan
goriismelerden elde edilen nitel bulgular da bu gériisii destekler niteliktedir. Ogrenciler
HEM derslerinde kullanmis olduklart web 2.0 araglarimi kendileri i¢in yararlt bulmanin
yaninda, bu araglarin kullanimmin dersleri eglenceli hale getirerek kalici 6grenmeyi
kolaylastirdig1 goriisiinii siklikla dile getirmislerdir. Benzer sekilde STEM uygulamalarinda

kullanilan Web 2.0 araclarmin dijital okuryazarliga olumlu etki etti§i sonucuna ulagan



76

caligmalar bulunmaktadir (Baterna, Mina, ve Rogayan, 2020; Bekker vd., 2015; Eris, Dedi
Riyan ve Ziadatul, 2020; Kefalis ve Drigas, 2019 ) ve bu ¢alismalarda STEM egitiminde
kullanilan ¢evrimigi araglarin hem dgretmenlere hem de dgrencilere bilgiye kolay ve etkili
bir sekilde erisim sagladigi, dijital okuryazarligin gelisimini destekledigi ve 6grencilerin

eglenceli bir sekilde 6grenmelerine yardimci oldugu da vurgulanmaktadir.
5.1.2. Harezmi Egitim Modeli’nin Matematik Okuryazarhk Algisina Etkisi

Arastirmada, Harezmi Egitim Modelinin 6grencilerin matematik okuryazarlik algilarina
etkisi incelendiginde bu modelin 6grencilerin matematik okuryazarlik algilarin1 olumlu
yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Elde edilen nitel verilerde de 6grenciler Harezmi
Egitim Modeli uygulamasinda Matematikle ilgili bir¢ok sey O0grendigini ve matematik
dersinin kolay oldugunu fark ettiklerini belirtmislerdir. Dolayisiyla elde edilen nitel sonuglar
nicel sonuclar1 destekler niteliktedir. Bu sonuglarla ilgili olarak; disiplinler arasi1 bir sekilde
ogrencilerin farkli beceri tiirlerine sahip olmasina katki saglayacak sekilde dizayn edilmis
Harezmi Egitim Modeli uygulama siireglerinin 6grencilerin problem durumlarina yonelik
degerlendirmelerine olumlu etkisinin soldugu sonucuna ulasilmistir (Tokmak, 2023). Benzer
sekilde Ince ve digerleri (2018) yaptiklari ¢alisma ile STEM etkinliklerinin problem ¢6zme
becerisine etkisini incelemis ve yaptiklar1 disiplinler arasi etkinliklerin problem ¢dzme
becerisini olumlu ydnde etkiledigini tespit etmislerdir. Ceylan ve Karahan’in (2021)
yaptiklar1 ¢alismada da MEB matematik miifredatina STEM etkinlikleri ekleyerek
uyguladiklar1 eylem planlar1 sonrasinda 6grencilerin matematik basarilarinin arttigini ve
matematige karsi olumlu tutum gelistirdiklerini tespit etmislerdir. Ayn1 zamanda STEM
uygulamasinin  6gretmen adaylarimin matematik okuryazarligr iizerindeki etkisinin
incelendigi bir calismada da uygulamanin olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir
(Kelana vd., 2020). Yildirim ve Sidekli (2018) tarafindan STEM uygulamalarinin matematik
ogretmen adaylarinin matematik okuryazarligi 6z-yeterlilikleri ile STEM egitimine iliskin
goriiglerinin incelenmesi amaciyla gerceklestirilmis bir c¢alismada da uygulamanin
matematik Ogretmen adaylarinin matematik okuryazarliklarini arttirdigt ve matematige

iliskin goriislerini olumlu yonde degistirdigi de tespit edilmistir.

Ogrencilerin Harezmi Egitim Modeline ydnelik metaforik algilarinin incelendigi bir
caligmada da dgrenciler Harezmi Egitim Modelini matematik metaforuyla 6zdeslestirmis ve
bu modelin matematik gibi zorlayict oldugunu, ancak Ogrenince ¢ok sevdiklerini,

matematigin toplumsal ve bireysel sorunlart ¢ozdiiglinii, teknolojiyi ilerlettigini ve
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matematiksel algiy1 gelistirdigini belirtmislerdir (Ceylan, Ogten, Tiifek¢ci ve Ozsevimli
Yurttas, 2019). Bu sonuglar da arastirmada ortaya ¢ikan nitel bulgular1 destekler niteliktedir.

5.1.3. Harezmi Egitim Modeli’nin Evrensel Fen Okuryazarhgina Etkisi

Arastirmada HEM uygulamasinin 6grencilerin fen okuryazarliklarini belirgin derecede
arttigl sonucuna ulasilmistir. Literatiirde yapilan caligmalarda da yer aldigi iizere fen
okuryazarligi 6nemli bir kavramdir ve 21. Yiizyilda bireylerin sahip olmasi beklenen
becerilerden bir tanesidir. Ilgili alanyazin incelendiginde fen okuryazarligini arttirmak ve
fen okuryazarligiin etkilendigi degiskenleri belirlemek i¢in lisansiistii seviyede pek ¢ok
caligsma yapildig1 goriilmektedir (Turan Bektas, 2020; Orhan, 2020; Karasu, 2020; Kaya,
2019; Gir, 2019). Ayrica Harezmi Egitim Modeli’ne fen, teknoloji, miihendislik ve
matematik alanlarindaki disiplinler aras1 yaklagimi ile benzerlik gosteren STEM
etkinliklerinin de fen okuryazarligina etkisinin oldugu ile ilgili calismalar da bulunmaktadir.
Bu ¢alismalardan biri Ince ve digerleri (2018) tarafindan gergeklestirilmistir. Bu arastirmada
disiplinler aras1 yaklasimla diizenlenen etkinliklerin 6grencilerin fen akademik basarilarini
arttirdig1 tespit edilmistir. Ceylan, Ogten, Tiifekci ve Ozsevimli Yurttas (2019) tarafindan
yapilmis bir c¢aligmada da oOgrenciler Harezmi Egitim Modelini yaparak-yasayarak
O0grenmeyi saglamasi kategorisinde fen sinifina benzetmislerdir. Bu metaforik algiya benzer
olarak Zengin ve Ugras (2019) tarafindan yapilmis STEM’e yonelik Ogrencilerin
metaforlarinin incelendigi bir ¢alismada da fen disiplininde en fazla “hayat” metaforunun
iiretildigi belirlenmistir. Bu metaforun agiklamalari incelendiginde de fen alaninin yasamin
kendisi oldugu, hayati anlattigt ve yasanan olaylarin agiklanmasini sagladigi yoniinde

algiladiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Arastirmadan elde edilen edilen nicel ve nitel sonuglar genel olarak 6zetlendiginde;
Harezmi Egitim Modeli uygulamalarinin 6grencilerin dijital okuryazarliklari, matematik
algilari, evrensel fen okuryazarliklari ve uygulama hakkindaki goriisleri iizerinde olumlu
etkilerinin oldugu sdylenebilir. Ozellikle Harezmi Egitim Modeliyle uygulama yapan
ogrenciler bu model sayesinde eglenerek Ogrendiklerini, uygulamalarin gercek yasam
problemleri iizerinden yapilmasindan dolayr 6grenilenlerin kalic1 oldugunu, farkli dersler
arasindaki baglantilar1 gdrmelerini kolaylastirdigini ve farkli derslerin es zamanh
yapilmasinin zamanin verimli kullanilmasi agisindan yarar sagladigini ifade etmislerdir.
Tiim bu katkilar goz 6niine alindiginda Harezmi Egitim Modelinin gelecekte uluslararasi

baglamda da alternatif egitim modelleri arasinda yerini alacag: diistiniilmektedir.
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5.2. ONERILER

Elde edilen bulgular 1s13inda arastirmacilara ve HEM uygulayicilaria asagidaki

oneriler sunulabilir.
Arastirmacilara Oneriler

1. Harezmi Egitim Modeli uygulamalarina iliskin alg1 dlcegi gelistirilerek uygulama
oncesi ve sonrasi O0grenci algilart Olciilebilir. Boylelikle algiy1 etkileyen olumsuz
durumlar ortadan kaldirilabilir.

2. Bu caligmada Harezmi Egitim Modeli’nin dijital okuryazarlik, matematik algis1 ve
evrensel fen okuryazarligi iizerindeki etkileri incelenmistir. Yeni yapilacak
caligmalarda Harezmi Egitim Modelinin 6zellikle sosyal-duygusal 6grenme
izerindeki etkileri incelenebilir.

3. STEM uygulamalar1 ile Harezmi Egitim Modeli arasindaki benzerlikler ve
farkliliklarin ortaya konuldugu ¢aligsmalarin yapilmasi onerilmektedir.

4. Harezmi Egitim Modeline velilerin de dahil edilecegi etkinlikler tasarlanarak
uygulama sonugclar1 degerlendirilebilir. Boylelikle bu modelin toplumsal yararlanim
degeri de kazandirilabilir.

5. Harezmi Egitim Modeli uygulamalarina okul yoneticileri de dahil edilerek okul
kiiltiiriiniin modele aktarimi saglanarak sonuglar1 degerlendirilebilir.

6. Farkli aragtirmacilar tarafindan denenmis Harezmi Egitim Modeli ders planlarinin

yer alacagi agik bir platform olusturma calismasi yapilabilir.

Uygulayicilara Oneriler:

1. Arastirmada karsilasilan giicliiklerden bir tanesi elde edilen bulgularin farkli
aragtirma sonuglartyla karsilastirilarak tartisilmasi olmustur. Ciinkii konuyla
ilgili yapilmis arastirmalar incelendiginde Harezmi Egitim Modelinin farkli
beceriler tizerindeki etkisinin incelendigi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu
nedenle model ile ilgili ¢alisacak uygulayicilarin daha ¢ok empati, yaratici
disiinme, duygusal zeka, is birlikli 6grenme, yansitici diistinme vb. konular

tizerinde ¢aligmasinin dnemli oldugu diisiiniilmektedir.
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2. Arastirma, Istanbul'un Sancaktepe ilgesinde Harezmi Egitim Modeli uygulanan
bir ortaokuldaki 6. siif 6grencileriyle sinirlandirilmigtir. Benzer ¢alismalar
farkli ilgelerde de gerceklestirilerek sonuglart karsilastirmali  olarak
degerlendirilebilir. Bdylelikle modelin ilge bazinda uygulama olanaklari
saptanarak gelistirme ¢aligmalar1 yapilabilir.

3. Arastirmanin nitel bulgularindan 6grencilerin uygulama siiresini az bulduklari
sonucuna ulastlmistir. Bu sonugla ilgili olarak uygulama siirelerinin yeniden

gbzden gegirilmesi Onerilmektedir.
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DiJIiTAL OKURYAZARLIK OLCEGI (SON TEST)
Sevgili 6grenciler,

Bu ¢alismadan elde edilecek veriler sadece bilimsel amagl
kullanilacaktir. Sahsinizla ilgili herhangi bir degerlendirme
yapilmayacaktir. Sorular1 bos birakmadan ve ictenlikle isaretlemenizi
rica ediyoruz. Asagidaki ifadelerden size uygun olan1 “X” koyarak

isaretleyiniz. Katkilariiz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Her zaman

Cogu Zaman

Bazen

Nadiren

Hicbir Zaman

1. Internette bilgiye ulagsmak icin arama motorlarini kullanabilirim.

2. Arama yaparken baz filtreleri kullanabilirim (Ornegin: sadece

resimlerde, videolarda, haritalarda arama).

3. Internette ulastigim bilgilerin tamamin giivenilir olmadigin

bilirim.

4.  Internette ulastigim bilgilerin giivenilirligini saglamak icin bilgiyi

farkli kaynaklarla karsilagtirabilirim.

5. Dosyalar1 veya igerikleri (Orn: metin, resim, miizik, video, web

sayfalar1) bilgisayarda, tablette ve telefonda kaydedebilirim.

6. Kaydettigim dosya ve iceriklere tekrar ulagabilirim.

7. Cep telefonu, internet e-posta ve sohbet etme programlartyla

iletigim kurabilirim.

8.  Internet siteleri {izerinden dosya ve igerik paylasabilirim (e-postaya
resim ve dosya eklemek, Facebook vb sitelerde fotograf paylasmak

gibi).

9. Internette bagkalarinin olusturdugu/paylasti1 herhangi bir

dokiimana katkida bulunabilirim.

10. Sosyal aglar1 (Facebook, Twitter, Instagram vb.) kullanabilirim.

11. Dijital araglart kullanirken uyulmasi gereken kurallar oldugunu

bilirim (Orn: yorum yaparken, kisisel bilgi paylasirken).
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12. Internette bilgi aktariminda/paylasiminda bulunabilirim.

13. Bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi arac¢larimi1 korumak i¢in
sifreler kullanabilirim.

14. Kimlik bilgilerimin ¢alinabileceginin farkinda oldugum i¢in kisisel
bilgilerimi internette paylasmamam gerektigini bilirim.

15. Dijital teknolojiyi yogun kullanmanin sagligimi olumsuz
etkileyebilecegini bilirim.

16. Teknolojinin ¢evreye pozitif ve negatif etkilerini anlayabilirim.

17.  Yeni bir cihaz veya uygulamay1 kullanirken teknik bir sorun
olustugunda destek ve yardim bulabilirim.

18. Dijital teknolojileri kullanirken sik¢a ortaya ¢ikan sorunlarin
cogunu ¢ozebilirim.

19. Dijital teknolojileri kullanirken teknik olmayan problemleri
¢Ozebilirim.

20. Programlar veya araglarin teknolojik problemlerini ¢dzebilirim.

21. Teknoloji ile ilgili bir problem ile karsilastigimda, problemi ¢6zmek

icin dijital araglar1 kullanabilirim.
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MATEMATIK OKURYAZARLIK OZ YETERLIK OLCEGI
Sevgili 6grenciler, (SON TEST)
Bu ¢alismadan elde edilecek veriler sadece bilimsel amagl

kullanilacaktir. Sahsinizla ilgili herhangi bir degerlendirme
yapilmayacaktir. Sorular1 bos birakmadan ve ictenlikle isaretlemenizi
rica ediyoruz. Asagidaki ifadelerden size uygun olan1 “X” koyarak

isaretleyiniz. Katkilariiz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Tamamen Katihyorum

Katillyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Hic katilmiyorum

21. Matematiksel dili kullanarak ispat yapabilirim.

22. Verilen bir ifadeyi matematiksel dili kullanarak aciklayabilirim.

23. Bilimsel olaylarda matematiksel dili kullanarak aciklayabilirim.

24. Giinliik yasantimda gergeklesen olaylar arasindaki matematiksel

iligkileri gorebilirim.

25. Farkl derslerde karsima ¢ikan durumlarda matematik

kullanabilirim.

26. Sosyal ve giincel olaylarda matematik kullanma becerisine

sahibim.

27. Yasam icindeki her tiirlii probleme matematiksel yaklagimla ¢éziim

Onerileri getirebilirim.

28. Farkl sekillerde sayisal sayisal modeller diizenleyebilirim.

29. Matematiksel diisiincelerimin ifadesinde matematiksel dili

kullanabilirim.

30. Giinliik yasantimdaki bir olayi/durumu test ederken olayi/durumu

denklem olarak ifade edebilirim.

31. Giinliik yasantimdaki bir olay1 veya durumu test ederken Oriinti,

tablo ya da grafik gibi matematiksel model kullanabilirim.

32. Karsilagtigim bir olay1 ya da bir problemi matematik dilinde ifade

edebilirim.
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33.

Giinliik hayattaki bir problemin ¢dziimiinde dogru olan

matematiksel yontemi segebilirim.

34.

Giinliik yasantimdaki bir olay1 veya durumu test ederken

matematiksel ara¢ ve gerecleri kullanabilirim.

35.

Iki sehir arasindaki mesafeyi harita kullanarak bulabilirim.

36.

Matematik calisirken kendime olan giivenimin azaldigin fark

ederim.

37.

Herhangi bir durum/olayda matematiksel iletisim kurmada

zorlanirim.

38.

Problem ¢bzerken yanlis yaptyorum duygusu tagirim.

39.

Giinliik yagantimda matematige ihtiya¢ duymayacagima inanirim.

40.

Geometrik kavramlari algilamakta giicliik ¢ekerim.

41. Giincel olaylarda matematiksel iligkileri fark edemem.

42. Karsilagtigim grafikleri okumakta zorlanmam.

43. Farkl sekillerde tablo olusturabilirim.

44. Farkl sekillerde oriintiiler olusturabilirim.

45. Farkl sekillerde grafik olusturabilirim.

46. Gilinliik yasantimdaki bir olay1/durumu test ederken dnemli
degiskenleri belirleyebilirim.

47. Bilgiye dayali kararlar verirken verilen bilgileri analiz edebilirim.

48. Giinliik yasantimdaki bir olay1 veya durumu test ederken fazladan
verilen bilgileri sadelestirebilirim.

49. Sekil-uzay ile ilgili deneyimleri duyularimi kullanarak
tanimlayabilirim.

50. Zaman-hareket ile ilgili deneyimleri duyular1 kullanarak

tanimlayabilirim.




Degerli katilimet,

EVRENSEL FEN OKURYAZARLIGI OLCEGI

Bu arastirma, yiiksek lisans kapsaminda sizlerin evrensel fen okuryazarlik diizeyinizi tespit etmeyi

amaglamaktadir. Akademik bir ¢alisma amaci giiden bu uygulamadan elde edilecek veriler higbir sekilde 3. kisilerle

paylasilmayacak ve higbir kisisel degerlendirme i¢in kullanilmayacaktir. Arastirmanin saglikli ve bilimsel agidan dogru

yiriitiilmesi adina vereceginiz cevaplarin samimi ve igtenlikle olmasi oldukga O6nem arz etmektedir. Simdiden

verdiginiz katkilar igin tesekkiir ederiz.
Katihmcinin Adi-Soyadi:
Cinsiyet:

EVRENSEL FEN OKURYAZARLIGI OLCEGI

1. Bilimsel fikirlerim ile ilgili digerlerinin yapmis oldugu elestirel yorumlari kabul etmeye
istekliyim

2. Bagkalar ile ¢alisirken, grubun hedeflerini dikkate alirim

3. Insanlar bilimsel goriislerini sunarken, nemli fikirleri segebilirim

4. Bilimsel fikirleri hakkinda bagkalarina faydali geri bildirimlerde bulunurum

5. Bilimsel fikirlerimi agiklarken, onlar1 tam ve kapsamli bir bigimde sunmaya ¢alisirim

6. Bilimsel bir problemi ¢dzerken, hangilerinin sonucu etkileyebilecegini belirlemek igin 6nemli
fikirleri segerim

7. Gegerli sonuglar ¢ikarmak igin bir deneyden elde edilen verileri dikkatli bir bigimde analiz
ederim

8. Bilimsel bir problemi ¢ozerken, deneysel verilerde kaliplari bulmaya ¢alisirim

9. Gozlemlerimi agiklamak i¢in bilimsel modeller gelistiririm ya da var olan modelleri
kullanirm

10. Bir problemi ¢ozerken, gesitli kaynaklardan konuyla ilgili bilgileri bulmaya galigirim

11. Veri toplarken ya da arastirirken, benzerlikleri ya da farkliliklari bulabilirim

12. Bilimsel bir problemi ¢6zerken, en uygun ¢éziimiin hangisi oldugunu belirlemek igin
bilgileri kiyaslar ve degerlendiririm

13. Veri toplarken ya da arastirirken, bunu organize bir bi¢imde yaparim

14. Cevreyi etkileyebilecek bir sey yaparken, suyun, topragin, havanin ve yasamin nasil
birbirleri ile baglantili oldugunu diisiintirim

15. Bagkalar1 saglikli bir gevrede yasayabilsin diye gevreyi korumak igin sorumluluk alirim

16. Diinyay etkileyen bilimsel konular hakkinda dikkat etmemizi saglayacak kisisel 6zellikler
gelistirmemiz gerektigine inanmaktayim

17. Diinyay etkileyen konular hakkinda karar almam gerektiginde, zor durumda olan insanlarin
lehine hareket etmem gerektigini diisiiniirim

18. Diinyanin bagka béliimlerinde yagayan insanlarin duygularina saygi duymaya ve onlari
anlamaya ¢aligirim

19. Diinyanin baska béliimlerinde yasayan insanlari etkileyen problemlerin ¢oziimiine katilmaya
istekliyim

20. Diinyay1 etkileyen konular hakkinda karar alma aktivitelerine katilma konusunda istekliyim

Kesinlikle

Katilmiyorum
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21. Kisisel davramglarim tiim diinyada gevreyi etkileyebilir

22. Global sorunlar ile ilgili kararlarim diinyay: degistirmeye katki saglayabilir

23. Bilim adamlan yeni kanitlar buldukga bilimsel fikirler degisebilir

24. Bilimsel bilgiler dogal diinyanin gézlemlerinden elde edilir

25. Farkli kuramlara inanan insanlar aym olgulan farkli bigimlerde gozlemleyeceklerdir
26. Bilimsel bilgiyi gelistirmede yaraticilik 6nemli bir rol oynar

27. Bilim, teknoloji ve toplum birbiri ile yakindan ilgilidir

28. Bilimde ilerleme i¢in bilimsel aragtirmalarda halkin destegine gereksinimi vardir

29. Bilimsel aragtirma finansal destek gerektirdigi i¢in, sirketler veya hiikiimetlerden
etkilenebilir

30. Bilimsel kuramlar (6rmegin, katman tektonigi, evrim) insan ¢abalarinin bir sonucudur

31. insanlarin bilim ve teknolojiyi kullanma bigimleri pek gok sosyal, cevresel ve saglik
problemlerine yol agabilir

32. insanlarin bilim ve teknolojiden yararlanma bigimleri sosyal problemlerin ¢oziimiine katki
saglayabilir

33. Bilim adamlan arastirmalarin yiiriitiirken ve bulgularin1 sunarken entelektiiel diiriistliigii
onemsemelidir

34. Bilimsel problemler karmasik olmalarina ve net ¢6ziimleri olmamasina ragmen, bilim
adamlar siirekli olarak ¢oziimler bulmak igin gabalamaktadir

35. Bilim adamlan arastirmalarini yiiriitiirken agik gorislii ve siiphecidir

36. Bilimsel bir problemi ¢6zmeden 6nce, problemi anlayip anlamadigimi kendime sorarim

37. Yeni bir bilimsel probleme bagslarken, problemi ¢6zmek i¢in hangi bilgilere gereksinim
duydugumu diisiiniirim

38. Bilimsel bir problemi ¢6zmeye ¢alismadan 6nce, problemi kendi ciimlelerim ile ifade
ederim

39. Yeni bir bilimsel problemi ¢6zmeye baslarken, daha 6nce benzer problemler ile ugrasip
ugrasmadigim hatirlamaya ¢aligirim

40. Yeni bir bilimsel problem ile karsilastigimda, problemi ¢ozerken takip edecegim adimlart

41. Bilimsel bir problemi ¢ozerken, bir adimi tamamladiktan sonra geriye déner bakarim
42. Bilimsel bir problemi ¢6zerken, adim adim giderim

43. Bir problemin ¢6ziimiinii tamamladigimda, dogru siiregleri takip edip etmedigime geri doner
bakarim

44. Bilimsel bir problemi ¢6zerken, ilerlemeden 6nce problemin tiim y6nlerini anlayip
anlamadigimi kendime sorarim

45. Bilimsel bir problemi ¢ozdiikten sonra, onu ¢ézmenin baska yollar1 olup olmadigina
bakarim

46. Bir problemi ¢ozdiikten sonra, ¢aliymalarimdan ne 6grendigimi kendime sorarim
47. Bir deneyin bir boliimiinii bitirdikten sonra, amacima ulagip ulasmadigimi kendime sorarim

48. Global sorunlar hakkinda karar almak i¢in bilimsel kanit ve bilgi arama konusunda
istekliyimdir
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Ek-4

OGRENCi GORUSME FORMU
Sevgili 6grenciler,

Yapacagimiz bu goriismenin, “Harezmi Egitim Modelinin Hayat Boyu Ogrenme Anahtar
Yetkinliklerinden; Matematik, Fen ve Dijital Okuryazarlik Yetkinliklerine Etkisinin Incelenmesi”
amaciyla yapacagim c¢alismanin yorumlanmasina katki saglayacagini diistiniiyorum. Sorulari
ictenlikle cevaplayacaginiza inaniyor, ¢alismaya sundugunuz katki i¢in tesekkiir ediyorum.

FILiZ KOK

Adi-Soyadi:

Sinif-No:

SORULAR

1. Harezmi egitim modeli ile ilgili neler sdylemek istersiniz? Dersler baslamadan 6nce ne
bekliyordunuz, nelerle karsilastiniz?

2. Bir konunun 6gretinde birden fazla 6gretmenin derse girmesi sizde nasil bir his uyandirdi?
Bu konuda neler sdylemek istersiniz?

3. Sene boyunca yaptigimiz etkinliklerle ilgili neler diisliniiyorsunuz?
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EK-5
Harezmi Egitim Modeli
Haftalik Uygulama Plam
Konu: Tanisma-kaynasma etkinlikleri ve iyi bir problemin ozellikleri.
Sinif: 6. Sinif
Siire: 40+40 dk (iki ders saati)
Tarih: 1. Hafta

Ogretmenler: Matematik, fen bilimleri, sosyal bilgiler, tiirkce, rehber 6gretmen.

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle fliskisi-Disiplinler

arasi yaklasima katkisi

Bilgisayar teknolojileri hedefleri

1. Internette bilgiye ulasmak icin arama motorlarini kullanir, arama motorlarinin

ozelliklerini sdyleyebilir.
Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri

1. Cember ve elemanlarini bilir, bir cember modeli olusturabilir.

2. Saat yoniinde donme kavramin bilir ve uygulayabilir.

Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri

1. isim ve sifatlar1 tanimlar, metnin anlamina olan katkisini agiklar.

Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi

Tiirkce ve matematik Ogretmenleri isim-sifat etkinligi sirasinda Ogrencilerin ¢ember
olusturmalarini isteyerek ¢cember ve elemanlarini tanitir ayni zamanda olusan ¢cemberde saat
yoniinde donme kavramina deginilerek isim sifat etkinligi yapilir ardindan rehber 6gretmen
bu etkinlikten kazandiklarini 6grencilere sorarak etkinlik tizerinde diisiinmeleri saglanir.
Fen bilimleri 6gretmeni Harezmi dersinde ¢0ziim arayacaklar1 hayatin icinden bir problemin
tasimas1 gereken oOzellikleri anlatirken sosyal bilgiler O6gretmeni problem iizerine

yapilabilecek aragtirmalarda kullanilacak yollar1 tanitir.
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2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri

Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran
etkinlik

1. Algoritma: Isim-sifat etkinligi-Bir oyunu belirtilen kurallara uygun olarak oynar, adim
adim kurallar takip eder.

2. Algoritma: Bilgisayarsiz kodlama etkinligi-Belirtilen yollar1 takip ederek ikili kodlama
etkinligini bitirir.

Programlama becerisi hedefleri

1. xxx

Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri

1. xxx

3. Yasam becerileri hedefleri
Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Yaratici
diisiinme/Problem c¢ézme/isbirligi/iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu
hedefe ulastiran etkinlik
1. Beceri: Dijital okuryazarlik

Etkinlik: Arama motorlari tanitilir ve amaca uygun aramanin nasil yapilabilecegi anlatilir.
2. Beceri: Yaratici diistinme

Etkinlik: Isim-sifat etkinliginde sifat bulurken yaratic1 diisiinme becerisini kullanir.

4. Materyaller

1. Akilli tahta

2. Bilgisayarsiz kodlama etkinligi ¢iktis1 (25 adet)

5. Ders Akisi

On hazirhk:

“Bilgisayarsiz Kodlama” etkinlik kagidi smiftaki Ogrenci sayis1 kadar cogaltilarak
hazirland1. “Cember” etkinligi i¢in uygun okul koridoru belirlendi. Iyi bir problemin tagimasi
gereken Ozellikleri anlatmak igin gerekli olacak “Problem degerlendirme 6lcegi” akill
tahtaya yiiklendi.

Uygulama akis:

Giris
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1.Etkinlik: Ogrenciler siiflarinda toplanarak derse hazirlanirlar. Bes ayri disiplinden
ogretmen birlikte derse girerler. Ogrencilere Harezmi Egitim Modelinin uygulama siireci ile
ilgili bilgi verilir. Matematik Ogretmeni tarafindan Oniimiizdeki silirecte Ogrencilerin
kendilerinin belirledikleri hayatin i¢inden bir problemin ¢dziimii i¢in ¢alisacaklar belirtilir.
Bu siirecte problem ¢dzme siirecini bes temel zemin {izerine insa edecekleri vurgulanir ve
bu 5 zemin agiklanir. Farkli disiplinlerin katki saglayacagi, bilgi islemsel diisiinme
becerilerinin kullanilacagi, yasam becerilerinin desteklenmesi ile bir siirecin yonetilecegi ve
gerekli durumlarda programlama becerisi, robotik ve oyun tasarimi kazanimlarina yer

verilecegi aciklanir. (5dk)

Matematik O6gretmeni tarafindan oOgrencilere algoritma kelimesini daha once duyup
duymadiklari sorulur. Ogrencilerden 2’si daha énce duyduklarini fakat ne anlama geldigini
bilmediklerini sodylerken 23 ogrenci daha Onceden duymadigini belirtir. Matematik
ogretmeni algoritmanin ne oldugunu anlatir, matematik ve bilgisayar bilimleri gibi alanlarda
kullanimina deginilir. Ardindan bir algoritma 6rnegi olan “Bilgisayarsiz Kodlama™ etkinlik
kagitlarint dagitilir. Akilli tahtada ayni etkinlik acilarak algoritmanin bir problemi ¢6zmek
veya belirli bir amaca ulagmak i¢in tasarlanan yol oldugu ve simdi de amacimiza uygun
tasarlanan yollar1 takip ederek sonuca ulasacagimiz anlatilir. Etkinlik kagitlar1 6gretmenlerin
rehberliginde tamamlandiginda 6grencilerin isimleri ikili kod seklinde kodlanmis olur ve bu

isim kagitlar1 masalarina yapistirilir. (10dk)

2.Etkinlik: Ogrenciler “Isim-sifat” etkinligini yapmak {izere okul koridorunda toplanir.
Matematik 6gretmeni tarafindan bir cember olusturmalari istenir fakat yardimer olunmaz.
Ogrenciler esit araliklarla diizgiin bir sekilde siralanamayinca ¢ember olusturmanin kolay
bir yolu oldugu anlatilir ve 6grencilerden fen bilgisi 6gretmeninin yaninda siraya girmeleri
istenir. Matematik 6gretmeni kendisini bir merkez nokta olarak tanimlar ve her bir 6grenci
sirayla matematik 0gretmeninin yanina gelerek farkli yonlere olmak sartiyla yirmiser adim
ilerler. Boylece ideal bir ¢ember olusturmus olurlar. Matematik 6gretmeni tarafindan “O
halde gember ne demektir?” sorusu yéneltilir. Ogrencilerin cevaplari alinir ve “bir noktaya
esit uzakliktaki noktalardir.” Cevab1 geldiginde onaylanir. Boylece ogrenciler, bir ifadeyi
matematik dilinden yararlanarak agiklamis olurlar. Cap, yarigap, nokta gibi kavramlara da

deginilir ve bu terimler 6grencilerle olusan ¢cember iizerinde drneklendirilir. (10dk)
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3.Etkinlik: Ardindan Tiirkge 0Ogretmeni cemberin merkezine gecerek “Isim-sifat”
etkinliginin yOnergesini anlatir ve ismin Oniline gelerek ismi niteleyen kelimelere sifat
dendigini sdyleyerek bir metindeki kullanim alanlarina drnekler verir. Ogrencilerden kendi
isimlerinin bas harfi ile baglayan ve isimlerini niteleyen bir kelimeyi isimlerinin Oniine
ekleyerek sirayla sdylemesi istenir. Bu sirada matematik dgretmeni ¢emberde bir donme
yonii belirtilirken saat yonii kavraminin kullanildigini sdyler ve sira hangi yonde ilerlerse
saat yoniinde donmiis olacagm sorar. Ogrencilerden dogru cevap gelir ve matematik
Ogretmeni matematikte saatin tersi yonde donmenin pozitif yon, tersinin ise negatif yon
oldugunu ekler. Oyuna baglanir ve her Ogrenci isim ve sifatim soyler. Ardindan
ogrencilerden kendisine kadar olan kisilerin sirayla isim ve sifatlarini saymalari istenir.
Etkinlik sonunda rehber Ogretmen ¢emberin merkezine gecerek etkinligin bize
kazandirdiklarini sorar. Ogrencilerden gelen cevaplar dinlenir ve birinci ders sonlandirilir.
(15dk)

4.Etkinlik: ikinci ders 6grenciler yine sinifta toplanir. Fen bilimleri §gretmeni matematik ve
fen bilimleri gibi derslerde ¢ok kez problem kavramimi kullandiklarini syler ve problemi
tanimlar. Glouberman ve Zimmerman tarafindan problem tiirlerinin basit, zor ve karmasik
problemler olarak kategorilestirildigini ve bizim Harezmi dersinde ¢6zmeye ¢alisacagimiz
problemin hayatin i¢inden zor ve karmasik bir problem olacagini, tek bir ¢éziim yolu
olmadigini, isbirlikli calismaya elverisli olmasi gerektigini, alt problemlere
ayristirilabilecegini ve farkli disiplinlerin katkistyla ¢oziilebilecek bir problem olacagini

belirtir. (15dk)

5.Etkinlik: Sosyal bilgiler 6gretmeni not aldiklar1 problemler i¢in farkli kaynaklardan
aragtirmalar yapmalar1 gerektigini anlatir. Literatiir taramanin bilimsel arastirmalarda
onemli bir basamak oldugunu sdyler. Bu arastirmalar icin ¢evrelerinde bulunan
kiitiiphanelerden yararlanabilecekleri gibi gilinlimiizde bilgiye ulagsmanin daha kolay bir
yoluna Ornek olarak arama motorlarint da kullanabileceklerini sdyler ve Ogrencilere
bildikleri arama motorlar1 sorulur. Soyledikleri cevaplardan Google, Yandex, Opera,
DuckDuckGo akilli tahtada acilir ve 6zellikleri tanitilir. Akademik yayinlara ulasabilmek
icin Google Akademik kullanilabilecegi soylenir ve akilli tahtada gosterilir. Arastirma
yaparken bilgilerin kaynaginin iyi arastirilmasi gerektigi ve kaynakgasi belirtilenlerin daha
giivenilir olacagi, ayni bilginin birden fazla kaynaktan dogrulanabilir olmasi gerektigi

soylenir. Ogrencilerden bir hafta boyunca ¢evrelerini gdzlemlemeleri ve gordiikleri sorunlari
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not alip Harezmi dersinde calismak i¢in belirtilen kriterlere uygun bir problem olup

olmadigini aragtirmalar istenerek ders sonlandirilir. (25dk)

Ogrenci sorumluluklar:
Bir hafta boyunca ¢evrelerini gdzlemlemeleri ve gordiikleri problemleri not alip arastirarak

bir sonraki derse katilmalari istenir.

6. Olgme ve Degerlendirme
Isim sifat etkinligi sirasinda 6grencilerin isimlerinin 6niine ekledigi kelimelerin sifat 6zelligi
tastylp tagitmadigi Tiirkce Ogretmeni tarafindan sozel olarak degerlendirilir ve sifat

olmayanlarin yerine yeni kelimeler bulunarak diizeltilir.
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Ek-6
Harezmi Egitim Modeli
Haftalik Uygulama Plam
Konu: Hayatin iginden sorun (HIS) belirleme ve sumif kurallarimin belirlenmesi
Sinif: 6. Sinif
Siire: 40+40 dk (iki ders saati)
Tarih: 2. Hafta

Ogretmenler: Filiz KOK (matematik), Gamze KARAASLAN (fen bilimleri), Derya TUTUK
(sosyal bilgiler), Eda KAYA (Tiirk¢e), Fatma UGUR TACOGLU (rehber dgretmen).

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi - Disiplinler

arasi yaklasima katkasi (Bilissel, duyusal ve psikomotor hedefler yazilir.)

Bilgisayar teknolojileri hedefleri

1. Ebeveyn kontroliinde bir e-posta hesabi agabilir.

2. Kigisel bilgilerinin internette paylasilmamasi gerektigini bilir, glivenli yollarin neler oldugunu
segebilir.

3. Classtools, Antropiteach, Padlet gibi web 2.0 araclarini bilir, 6zelliklerine uygun kullanabilir.

Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri
1. Esit sansa sahip olaylarda her bir ¢iktinin olasilik degerinin 1/n oldugunu bilir, bir olayin olma
olasiligin1 hesaplar.

2. Glinliik hayattaki bir problemin ¢éziimiinii matematik dilinde ifade eder.

Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri

1. Hazirliks1z konugma yapar.

2. letisimi etkileyen tutum ve davranislari analiz ederek kendi tutuma ve davranislarini sorgular.
3. Iletisimde dinleme ve konusma becerisini etkili bir sekilde kullanir.

4. Konugmacinin sézlii olmayan mesajlarini kavrar.

5. Hikaye edici metin yazar.
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Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi

Rehber 6gretmenin sinif kurallarini belirlemek igin yaptirdig: etkinlige 6grenci secilirken
matematik 6gretmeni esit olasilik kavramini anlatir.

Tiirk¢e 6gretmeni belirlenen problemlerle ilgili hikdye edici metin yazip bir sonraki derse kadar
paylagsmalarini isterken sosyal bilgiler 6gretmeni dijital sinif panosu olarak kullanabilecekleri bir
uygulama tanitir ve bunun i¢in e-posta hesab1 agmalarini ister, bu sirada matematik 6gretmeni
kisisel bilgilerini paylagmak istemedikleri durumlarda gecici mail adresi kullanmanin 6nemine

deginir.

2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri

Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran etkinlik
1. Beceri: Soyutlama
Etkinlik: oneri olarak gelen problem tiirlerinden uygun olmayanlar elenerek benzer olanlar ayni

baslik altinda toplanda.

Programlama becerisi hedefleri

1. xxx

2.

Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri

1. xxx

2.

3. Yasam becerileri hedefleri
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Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Yaratici diisiinme/Problem
cozme/Is birligi/Iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu hedefe ulastiran etkinlik
1. iletisim hedefi: letisim engellerinin etkili iletisimi ne derece etkileyebilecegini bilir.

Etkinlik: Tatil plan1 yapalim etkinliginde, yasadiklar1 olumsuz iletisim deneyimlerinden
¢ikarimlarda bulunur.
2. Dijital okuryazarlik: Web 2.0 araglarindan Classtools ve Padlet’i tanir, amacina uygun bigimde

kullanabilir.

4. Materyaller (Kullanilan materyallerin; fotograf, video, metin, kitap, makale, internet
sitesi, ¢calisma kagidi vb. gibi igerigi yazilir ve kiinye/kaynak belirtilir. Materyal ek dosya
olarak yiiklenebilir. Internet sitelerini kaynak olarak gésterirken yamina tarih eklemeyi

unutmayiniz.)

1. Tempmail uygulamasi

2. Padlet web 2.0 uygulamast

3. Akill tahta

4. Tatil Plan1 Etkinlik kartlar

5. Antropiteach akilli tahta uygulamasi

6. Classtools Web 2.0 araci

5. Ders Akisi

On hazirhik: Tatil Plam Etkinligi icin gerekli yonerge kagitlar1 6gretmenler tarafindan
hazirlanir. Siniftaki siralar etkinlige uygun sekilde yerlestirilir. Akilli tahta kullanima hazir
hale getirilir, kullanilacak uygulamalarin ¢alisip calismadigi denenir. Smif listesi web 2.0
aract olan Classtools’tan Random Name Picker’a yiiklenerek derste kullanmaya hazir hale

getirilir.
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Uygulama akis:

1.Etkinlik: Rehber 6gretmen dersten dnce sinif siralarini etkinlige uygun sekilde diizenler.
Ogrenciler nasil bir etkinlikle baslayacaklarin1 merak ederler. Matematik gretmeni akilli
tahtadan Classtools web 2.0 aracini hazirlayarak 6grencilerin isimlerinin yazili oldugu
carki gdsterir ve rastgele se¢im yapmak icin kullanabileceklerini sdyler. Ogrencilere kimin
cikma olasiliginin daha fazla oldugu sorulur ve cevap olarak herkesin esit olasiliga sahip
oldugu belirtilir. Matematik 6gretmeni, esit sansa sahip olaylarda her bir ¢iktinin olasilik
degerinin 1/n oldugunu agiklar ve her 6grencinin ¢ikma olasiliginin 1/25 oldugunu sdyler.

Bu yontemle rastgele 6 6grenci segilir. (5dk)

2.Etkinlik: Rehber 6gretmen 6grencilerin besini daha dnceden ¢ember seklinde diizenledigi
sandalyelere oturturken birini yiizii diger 5 6grenciye doniik olacak sekilde konusmaci
sandalyesine oturtur. Bir tatil plan1 yapacaklarini syler ve konusmaci 6grenciden bir kart
secmesini ister. Kartin iizerinde “Tatil i¢in nereye gitmek istersiniz?” sorusu yazar.
Konugmaci 6grenci bu soruya cevap vermek i¢in hazirlanirken Tiirk¢e 6gretmeni
konusmacinin goéremeyecegi sekilde iistiinde “Arkadasiniz konusurken onu dinlemeyip
uyuyun” yazan kart1 diger 5 6grenciye gosterir. Konusmac tatil planini anlatirken diger
ogrenciler onu dinlemeyip uyuma taklidi yaparlar. Konugmaci 6grenci bu durumdan
rahatsiz olsa da konugsmaya devam etmesi istenir. Rehber 6gretmen konugmaciy1
durdurarak neler hissettigini, duygularinin neler oldugunu sorar. Ardindan siniftaki diger
ogrencilere de bu durumda neler hissedebilecekleri sorulur. Cevaplar dinlenerek bir diger
ogrencinin konusmaci sandalyesine oturmasi istenir. Onun kartinda “Tatile hangi ulasim
aract ile gitmeyi tercih edersin?” yazmaktadir ve o sirada tiirk¢e 6gretmeni arkasindan
“Arkadasiniz konusurken onu dinlemeyi kendi aranizda konusun” yazan kart1 gosterir.

Etkinlikteki diger kartlar da kullanilarak etkinlik tamamlanir. (15dk)

3.Etkinlik: Ardindan sosyal bilgiler 6gretmeni toplumda birtakim kurallarin olmasinin
hayat1 kolaylastiric1 sonuglar dogurduguna deginerek Harezmi sinifinin da birtakim
kurallarmin olmasinin isimizi kolaylastirabilecegini sdyler. Ogrencilerle birlikte smif
kurallarinin neler olabilecegi beyin firtinas1 yontemiyle belirlenir. Belirlenen kurallar
Tiirk¢e 6gretmeni tarafindan akilli tahtaya yazilarak daha sonra afis olarak hazirlayip simif

panosuna asmak tizere kaydedilir ve birinci ders sonlandirilir. (20 dk)
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4.Etkinlik: kinci dersin baginda fen bilimleri 6gretmeni bir hafta boyunca gevrelerini
gozlemleyerek hayatin i¢inden sorunlarini belirlemeleri istenen dgrencilere problemlerini
sorar. Gelen cevaplar yorum yapilmadan akilli tahtadaki Antropiteach uygulamasindan
acilan bos sayfaya yazilir. Ogrencilerden gelen problemlerin bazilarinin kapsaminin benzer
olup olmadig1 sorularak benzer olanlarin birlestirilip ortak bir probleme doniisebilecegi

belirtilir. Bdylece problem durumlar 8 taneden 3 taneye indirilir. (15dk)

5.Etkinlik: Tiirk¢e 6gretmeni 6grencilerin fikirleri {izerine olusan bu ii¢ problemden birini
secerek bu problemden kimlerin nasil etkilendigini anlatan hikaye tiirtinde bir yazi
yazmalarimi ister. Bu hikayeleri bir sonraki hafta derse gelmeden 6nce herkesin
okuyabilecegi bir yol var midir diye sorar. Ogrenciler sosyal medya paylasimi, WhatsApp
paylasimi gibi Oneriler sunar. Bunun iizerine sosyal bilgiler 6gretmeni bu is i¢in uygun
olan bir uygulamanin da web 2.0 araglarindan dijital sinif panosu sekilde kullanabilecekleri
Padlet oldugunu belirtir. Akilli tahtada uygulamay1 acarak tanitir. Harezmi dersinin 6dev
paylasimlar1 ve duyurular i¢in bu uygulamay1 kullanabilecegimiz belirtilir. Padlet
uygulamasina iiye olarak giris yapabilmek i¢in her 6grencinin ebeveyn kontroliinde bir e-
posta adresine sahip olmasi gerektigi belirtilir ve bir sonraki haftaya kadar herkesin bir e-
posta adresi edinmesi istenir. Daha dnce e-posta adresi almayan 6grencilere siireci

gostermek i¢cin Harezmi sinifi adina bir e-posta hesabr acilir. (10dk)

6.Etkinlik: Bu sirada matematik 6gretmeni kisisel bilgilerin internette paylasiminda dikkat
edilmesi gerektigini sdyler ve kisisel e-posta hesaplarini giivenilir olmayan yerlerde
paylasmamalarini ister. Giivenli olup olmadigina emin olmadig1 alanlarda kullanabilecegi
gecici bir e-posta adresini nasil alabileceklerini bilip bilmedikleri sorulur. Ogrencilerden
biri daha 6nce “Tempmail” adresinden gegici e-posta adresi aldigini belirterek
arkadaglarini bilgilendirir. Uygulama akilli tahtada gdsterilerek 6rnek bir e-posta adresi

alinir. (5dk)

7.Etkinlik: Sosyal bilgiler 6gretmeni Padlet uygulamasinda paylagim yaparken ve yorum
yazarken uyulmasi gereken kurallar oldugunu anlatir, siber suglarda izlemeleri gereken
stirece deginir. Bir dnceki ders hazirladiklar: sinif kurallart dosyasinin Padlet’a nasil

yiiklenecegini gosterir. (5dk)
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8.Etkinlik: Tiirk¢e 6gretmeni de 3 taneye indirgenen problemlerle ilgili yazilar1 bu hafta
boyunca Padlet’te paylasabileceklerini belirterek 6rnek bir metni paylasir. Ogrencilerden

merak ettikleri sorular alinarak ders sonlandirilir. (5dk)

Ogrenci sorumluluklar: 1. Segtikleri bir problem durumundan kimlerin nasil etkilendigini
anlatacaklar1 bir hikaye veya yaziy1 dijital sinif panosunda paylasmalari istenir.

2. Ebeveyn kontroliinde bir e-posta hesab1 almalari istenir.

3. Web 2.0 araclarindan Padlet uygulamasinda bir hesap olusturarak yazdiklar1 hikayeleri
dijital sinif panolarinda paylasmalar1 ve diger arkadaslarinin paylasimlarini takip etmeleri

istenir.

6. Olcme ve Degerlendirme (Kazanim ve hedeflerinizi dlceceginiz olgme-degerlendirme
arag¢/araglarinizi buraya ekleyiniz. Dereceli puanlama anahtari, akran/oz degerlendirme,

kontrol listesi, gozlem formu, soru-cevap vs.)

Tatil plan1 yapalim etkinligi ile siif kurallar1 belirlenitken 6grenciler kendilerini ve
arkadaglarin1 degerlendirerek yanlis bulduklar1 davraniglart tespit ederlerken akran

degerlendirmesi ve 6z degerlendirme yaparlar.
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Ek-7
Harezmi Egitim Modeli
Haftalik Uygulama Plam
Konu: Savunuculuk sorulart ile problem degerlendirilmesi ve uygun problemin
secilmesi
Sinif: 6. Sinif
Siire: 40+40 dk (iki ders saati)
Tarih: 3. Hafta

Ogretmenler: Filiz KOK (matematik), Gamze KARAASLAN (fen bilimleri), Derya TUTUK
(sosyal bilgiler), Eda KAYA (Tiirk¢e), Fatma UGUR TACOGLU (rehber ogretmen).

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi- Disiplinler
arasi yaklasima katkasi (Bilissel, duyusal ve psikomotor hedefler yazilir.)

Bilgisayar teknolojileri hedefleri

1. E-posta yoluyla fotograf ve dokiiman paylagimi yapar.

Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri

1. Arastirma sorularina iliskin verileri toplar, siklik tablosuyla gosterir.

Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri
1. Hazirliks1z konugma yapar.

2. Konugma stratejilerini uygular.

Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi
Sosyal bilgiler 6gretmeni en uygun problemi se¢ebilmek i¢in problem degerlendirme
Olcegini doldurmalarini isterken matematik 6gretmeni 6lgegin sonuglarini siklik tablosuna

doniistiirerek en ¢ok oy alan problemi belirletir.

2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri
Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran
etkinlik
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1. Beceri: Veri diizenlemesi
Etkinlik: Bir dl¢ege ait verileri siklik tablosuna doniistiiriir.
2. Beceri: Eg zamanli ¢caligma

Etkinlik: Ogrenciler nominal calisma teknigi ile kiiiik tartisma gruplarina ayrilr.

Programlama becerisi hedefleri

1. Xxx

Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri
1. Xxx

3. Yasam becerileri hedefleri

Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Yaratici
diisiinme/Problem ¢ézme/isbirligi/iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu
hedefe ulastiran etkinlik

1. Elestirel diisiinme: Problemleri tartisarak en uygun olanin1 belirler.

4. Materyaller

1. 3x25=75 adet problem degerlendirme 6lcegi.
2. Akill1 tahta
3. Web 2.0 araclarindan Padlet uygulamasi

5. Ders Akisi

On hazirhk: Padlet uygulamasi akilli tahtada agilarak hazir hale getirilir. Savunuculuk
sorularinin bulundugu dokiiman hazirlanir. 25 6grenci igin 3’er tane Problem
degerlendirme 6l¢ek kagidi ¢ogaltilir.

Uygulama akisi: (Uygulama dersinde yaptiginiz etkinlikleri, bu etkinlikleri yaparken
varsa kullandiginiz yontem-teknikleri, bu etkinliklerin siirelerini, bu etkinliklerdeki
ogretmen rollerini sirasiyla ayrintili bir bigimde yaziniz.)

1.Etkinlik: Ogrenciler smifta toplanir ve gretmenler birlikte derse katilirlar. Sosyal
bilgiler 6gretmeni gegen hafta neler yapmustik diye sorarak dersi baslatir. Ogrencilerden
gelen cevaplar dinlenir. Cevaplardan birisi de hayatin i¢inden problemleri ii¢ taneye
indirgedigimiz ve bu problemlerden kimlerin nasil etkilendigi ile ilgili bir hikaye yazma

gorevlerinin oldugudur. Ders 6ncesinde sosyal bilgiler 6gretmeni tarafindan akilli tahtada
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hazirlanan Padlet uygulamasi acilir ve 6grencilerden yiikledikleri hikayelerini sinifta
okumalari istenir. Ogrencilerden hikayeler sesli bir sekilde okunurken elestirel bir sekilde
dinlemeleri istenir ve ¢6zmek isteyecekleri problemi secerken bu hikayelerdeki etkileri

diisiinmeleri gerekecegi soylenir. (10dk)

2.Etkinlik: Ardindan fen bilimleri 6gretmeni bu problem durumlarindan birisini segerek
yollarina devam etmeleri gerektigini, savunuculuk sorularinin problemleri daha iyi
anlayabilmemiz i¢in bu agamada bize yardimci olabilecegini sdyler. Savunuculuk
sorularmin yer aldig1 bir fotografi akilli tahtada agmak istedigini fakat bu fotografin
telefonunda yer aldigin1 syler ve akilli tahtada bu fotografi nasil agabilecegini 6grencilere
sorar. Ogrenciler fikirlerini belirtirler. Bu sirada gelen cevaplardan bir tanesi fotografi
telefondan e-posta yoluyla gondermek ve akilli tahtadan e-posta hesabina girerek fotografa
ulasmaktir. Ogretmen onaylayarak akilli tahtada savunuculuk sorularini agar. Ardindan

gruplara ayrilarak bu sorular iizerine tartisacaklar1 belirtilir. (15dk)

3.Etkinlik: Rehber 6gretmen 6grencileri gruplara ayirirken her 6grencinin farkli kisilerle
caligsma deneyiminde bulunabilmesi ve bu duruma itiraz etmemeleri i¢in “Meyve salatas1”
etkinligini uygular. Bes farkli meyve belirler ve her 6grencinin kulagina bir meyve ismi
sOyler. Ardindan ayn1 meyve olanlar ayn1 masaya oturacak sekilde gruplar belirlenir.
Nominal grup teknigi ile tartisma ortami olusturulur. Bu teknik ile problemler arasindan
onemli bulduklari segilerek oncelik sirasina sokulacagi sdylenir. Konusmacilar arasinda
birbirlerini etkileyici konugmalarin olmamasi gerektigine deginilir. Katilimeilarin bireysel
goriigleri onemlidir fakat grubun ortak bir goriisiinlin olusmasi beklenmez. Grup iiyeleri

kendi gruplarinda savunuculuk sorulari iizerine diisiinerek tartigir. (15dk)

4.Etkinlik: kinci dersin baginda gruplar bozulmadan tartisma yapmalarina beser dakika
daha izin verilir ve bu siirede grup {iyelerinin tamaminin s6z almasi ve goriislerini
belirtmesi istenir. Ardindan fen bilgisi 6gretmeni tarafindan savunuculuk sorular1 her
problem i¢in ayr1 ayr1 sorularak tiim sinifin dahil oldugu bir tartisma ortami yaratilir.

(15dk)

5.Etkinlik: Tiim problemler ¢ok yonlii bir sekilde degerlendirdikten sonra sosyal bilgiler
ogretmeni tarafindan tiger tane problem degerlendirme 6l¢egi dagitilir ve 6grencilerden her

problem i¢in degerlendirme yapmalar istenir. (15dk)
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6.Etkinlik: Olgekler puanlandiktan sonra toplanir. Matematik dgretmeni verileri
yorumlayabilmek i¢in bir siklik tablosu olusturabileceklerini sdyler ve her tablonun
mutlaka bir baslig1 olmasi gerektigini belirtir. Ogrencilere tablo bashiginin ne olabilecegi
sorulur. Cevaplar dinlenir ve problem degerlendirme 6l¢egi verilerinin siklik tablosu ismi
verilerek bir tablo olusturulur, veriler tabloya yazilir. En ¢ok oy alan problem segilerek
HEM derslerinde yil boyunca ¢alisacaklari “hayatin i¢inden sorun” belirlenmis olur..

(10dk)

Ogrenci sorumluluklari: (Ogrenci gérevi olarak bir sonraki haftaya kadar secilen

problem durumuna ait aragtirma yapmalar1 Padlet uygulamasinda paylasilir.

6. Olgme ve Degerlendirme

Problem degerlendirme dlgegi
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Ek-8
Harezmi Egitim Modeli

Haftalik Uygulama Plam

Konu: Problem durumunun sinirlarint ve kapsamint belirlemek icin zihin haritast
hazirlamak.

Sinif: 6. Sinif

Siire: 40+40 dk (iki ders saati)

Tarih: 4. Hafta

Ogretmenler: Filiz KOK (matematik), Gamze KARAASLAN (fen bilimleri), Derya TUTUK
(sosyal bilgiler), Eda KAYA (Tiirkce), Fatma UGUR TACOGLU (rehber ogretmen).

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi - Disiplinler
arasi yaklasima katkasi (Bilissel, duyusal ve psikomotor hedefler yazilir.)

Bilgisayar teknolojileri hedefleri

1. MindMup Web 2.0 aracinda diizenleme araglarini kullanir.

Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri

1. Standart olmayan 6l¢ii birimlerini bilir, giinliik hayatta kullanimina 6rnek verir.
Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri

1. fletisimde dinleme ve konusma becerisini etkili bir bigimde kullanir.

Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi

Sosyal bilgiler 6gretmeni bilimsel arastirmalarda problemin ispati ve kapsaminin
belirlenmesi i¢in gézlem yapmanin dneminde bahsederken rehber 6gretmen dgrencilerin
gozlem yeteneklerini gelistirebilmek i¢in sicak-soguk etkinligini yaptirir ve bu sirada

matematik 6gretmeni standart olmayan 6lcii birimlerini anlatarak etkinlikte kullanir.

2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri
Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran
etkinlik
1. Oriintii tamima: Benzerlikleri ve farkli 6zellikleri arama.
Etkinlik: Zihin haritas1 olusturulurken benzer 6zellikler ayni alt baslikta toplanir.
2. Soyutlama: Problemin ¢dziimiinde ihtiya¢ duyulmayan 6zellikleri gormezden gelme.

Etkinlik: Zihin haritas1 olusturulurken problemle ilgili olmayan kavramlar elenir.
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Programlama becerisi hedefleri

1. Xxx

Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri
1. Xxx

3. Yasam becerileri hedefleri
Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Y aratici
diisiinme/Problem ¢ézme/isbirligi/iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu
hedefe ulastiran etkinlik
1. Dijital Okuryazarlik becerisine iliskin hedefler

1. Dijital ortamda MindMup Web 2.0 aracinin ara yiizlinii tanir.

2. Dijital ortamda MindMup web 2.0 aracinda zihin haritas1 hazirlar.

2. Yaratici diisiinme becerisine iligskin hedefler

1. Ozgiin ve yeni fikirler olusturur.

3. Elestirel diisiinme becerisine iliskin hedefler

1. Tliskili ve iliskili olmayan bilgi ve nedenleri ayirt eder.

4. Materyaller

1. Akilli tahta

2. Sicak-soguk etkinligi i¢in kullanilacak siiftan herhangi bir esya
3. MindMup Web 2.0 araci

5. Ders Akisi

On hazirhik: Ogretmenler derste kullanacaklar1 Mindmup Web 2.0 aracimi inceleyerek
araglar sekmesinden kullanmalar1 gerekenleri tespit eder.

Uygulama akis:

1.Etkinlik: Ogrenciler smifta toplanir, dgretmenler birlikte derse girer. Sosyal bilgiler
ogretmeni bir onceki hafta neler yapmistik diye sorar ve dgrencilerden gelen cevaplar
dinlenir. Ardindan 6gretmen de bir 6nceki hafta yapilanlarin 6zetini yaparak problem
¢6zme siirecinin neresinde olundugu degerlendirilir. Onceki hafta Harezmi egitim modeli

kapsaminda ¢6zmek istedikleri problemi belirlemis olan 6grencilerle bu hafta problemin
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kapsaminin, sinirlarinin belirlenecegi ve problemde yer alan kavramlar hakkindaki

fikirlerini ortaya koyabilecekleri sdylenir.(10dk)

2.Etkinlik: Bu sirada fen bilimleri 6gretmeni probleme biitiinciil bir bakis atmanin 6nemli
olduguna deginir ve kapsaminin belirlenmesi i¢in bir zihin haritas1 kullanabileceklerini
sOyler. Zihin haritasindan ortaya ¢ikan verileri degerlendirerek problemin kapsami mekan,

zaman ve grup acisindan siirlandirilmak istenir. (5dk)

3.Etkinlik: Matematik 6gretmeni zihin haritasini bir kagitta ya da panoda
olusturabilecekleri gibi dijital ortamda hazirlamalarinin da miimkiin oldugunu sdyler. Bu
sayede kolay giincelleme yapilabilir, probleme yeni fikirler eklemek kolaylasir ve
paylasilarak uzaktan da galisilabilecegi belirtilir. Bunun i¢in kullanabilecekleri
uygulamalardan bazilarinin Mindmup, Meind Meister, Popplet, Ayoa, Bubble Us, Coggle,
SmartDraw, Microsoft Visio, XMind, Mindomo olabilecegi sdylenir. Bunlardan Mindmup
web 2.0 uygulamasi akilli tahtada acilarak tanitilir, araclar tek tek incelenir. Ogrencilere
uygulama ile ilgili merak ettikleri sorular1 sormalar i¢in vakit ayrilir ve akilli tahtaya gelip

uygulamanin ara¢larini denemeleri saglanir. (15dk)

4.Etkinlik: Tiirk¢e 6gretmeni tarafindan 6grencilerden odaklanmalari istenir ve ortaya ana
problem yazilarak baslayacaklari, cevrelerine problemle ilgili kavramlar1 yazacaklar
sOylenir. Ogrenciler diisiinerek problemle ilgili oldugunu diisiindiikleri kavramlari
merkezdeki problemin etrafina yazarlar. Farkli fikirler arasinda iligkiler varsa bunlar
belirlenir ve ayni alt baslik altinda toplanir. Problemin kapsamini mekan, zaman ve grup
ile sinirlandirilmak iizere sorular sorularak zihin haritasi sekillendirilir. Dijital ortamda
kaydedilip daha dnceden nasil yapacaklarin1 6grendikleri Padlet uygulamasinda

olusturulan Harezmi panosuna yiiklenir. (20dk)

5.Etkinlik: Sosyal bilgiler 6gretmeni problemin ispati, kapsamini belirleme ve ¢6ziim
yollar1 gelistirmek icin deney, anket, gdzlem, uzman goriismesi, literatiir taramasi vb
yontemlerin tercih edilebilecegini sdyler. Problem durumumuz géz dniinde
bulunduruldugunda gézlem yapmanin uygun olacagi belirtilir. Her 6grencinin problem
durumumuz i¢in bir hafta boyunca gozlem yapmasi istenir ve dgrencilere gdzlem ajanlari
olma gorevi verilir. Gozlemlerini not almalar1 ve bir sonraki hafta olusturacaklari

balikkil¢1g1 teknigi icin alt problemlerimizi tespit etmeye ¢alismalar1 gorevi verilir. (15dk)
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6.Etkinlik: Rehber 6gretmen 6grencilerin ¢evrelerindeki degisimleri ne kadar fark
ettiklerini anlamak ve gbzlem yeteneklerini gelistirmek i¢in bir etkinlik yapacaklarini
belirtir. “Sicak-soguk” etkinliginin kurallar1 anlatilir. Siniftan bir 6grenci rastgele isim
se¢cme programiyla secilerek siniftaki egyalarin yerlerini inceler ve 6grenci disari ¢ikar.
Siniftaki esyalardan birinin yeri degistirilip digaridaki 6grenci igeri alinir. Tekrar igeri giren
ogrenci sinifi gozlemleyerek yeri degisen esyanin ne oldugunu kesfetmek i¢in sinifta
dolagsmaya baslayacak ve diger 6grenciler de ona yardimc1 olmak icin yeri degisen esyaya
yaklastiginda sicak, uzaklagtiginda soguk diyerek yonergeler verecektir. Matematik
ogretmeni de bu sirada devreye girerek kulag, adim, ayak ve karis gibi standart olmayan
ol¢ii birimlerinden bahseder. Yeri degisen esyaya ortalama 10 ayak mesafeye kadar
yaklasildiginda sicak, 5 ayak kadar yaklasildiginda ¢ok sicak diyebilecekleri belirtilir.
Ogrenci yeri degisen esyay1 dogru tahmin edene kadar oyun devam ettirilir. (15dk)
Ogrenci sorumluluklari: Ogrencilerden bir hafta boyunca problem durumumuzla ilgili
cevrelerinde gozlemler yapmalari, gézlemlerini not almalar ve alt problemlerin neler

olabilecegini diisiinmeleri istenir.

6. Olgme ve Degerlendirme

Zihin haritas1 olusturulurken problem durumu ile ilgili akillarina gelen kavramlari sdyleyen
ogrencilere olumlu veya olumsuz doniit verilerek problemle iligkisi ile ilgili sozli

degerlendirme yapilir.
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Ek-9
Harezmi Egitim Modeli
Haftalik Uygulama Plam
Konu: Problemin ¢oziimiinii kolaylastirabilmek icin balik kilcigi teknigi ile alt

problemler belirlenir.

Sinif: 6. Sinif
Siire: 40+40 dk (iki ders saati)
Tarih: 5. Hafta

Ogretmenler: Filiz KOK (matematik), Gamze KARAASLAN (fen bilimleri), Derya TUTUK
(sosyal bilgiler), Eda KAYA (Tiirk¢e), Fatma UGUR TACOGLU (rehber ogretmen).

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi - Disiplinler

arasi yaklasima katkisi

Bilgisayar teknolojileri hedefleri
1. Canva web 2.0 aracinda gorsel yiliklemeler yapar.
2. Canva web 2.0 aracinda balik kil¢gigina uygun tasarim seger.

3. Canva web 2.0 aracinda nesne diizenleme arag¢larini kullanir.

Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri
1. Parganin biitlindeki yerini gorebilmek icin uygun grafik tiirliniin daire grafigi oldugunu

bilir, elde ettigi verilerle bir daire grafigi olusturabilir.

Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri

1. Neden sonug ciimlelerini ayirt eder.

Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi

Fen bilimleri 6gretmeni balik kil¢1g1 se¢ciminde ortak karara varmak i¢in oylama yaparken
matematik 6gretmeni oylama verilerini bir daire grafigine ¢evirerek parcanin biitiindeki
yerini gormelerini saglar, Tiirkge 6gretmeni de balik kil¢ig1 diyagramini olusturmak i¢in

neden sonug climlelerini nasil olusturmalar1 gerektigini anlatir.
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2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri
Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran
etkinlik
1. Soyutlama: Konuya uygun gorsel segcmesi
Etkinlik: Balik kil¢1g1 se¢ciminde uygun diyagramin segilmesi.
Programlama becerisi hedefleri
1. Xxx
Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri
1. Xxx
3. Yasam becerileri hedefleri
Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Yaratici
diisiinme/Problem ¢ézme/isbirligi/iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu
hedefe ulastiran etkinlik
1. Yaratici diisiinme becerisine iliskin hedefler
1. Ozgiin ve yeni fikirler olusturur.
2. Fikirleri analiz eder, degerlendirir ve gelistirir.
2. Dijital Okuryazarlik becerisine iligkin hedefler
1. Dijital ortamda canva Web 2.0 araci ara yiizlinii tanir.

2. Dijital ortamda canva web 2.0 aracinda gorsel tasarim yapar.

4. Materyaller

1. Akilli tahta
2. Canva tasarim programi

3. Rasterbator fotograf par¢alama uygulamasi

5. Ders Akisi

On hazirhik: Canva Web 2.0 aracinda hesap olusturulur. Balik kilg1g1 diyagrami 6rnekleri
hazirlanir.

Uygulama akis:

1.Etkinlik: Ogrenciler smifta toplanir ve dgretmenler birlikte derse girerler. Sosyal bilgiler
ogretmeni bir 6nceki hafta yapilanlari hatirlatmalarini ister ve problem ¢dzme siirecinin

hangi asamasinda olundugunu fark ettirmek icin dgrencilere sorular sorar. Ogrencilerden
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gelen cevaplar dinlenir. (10dk)

2.Etkinlik: Fen bilimleri 6gretmeni bu derste problem ¢6zme tekniklerinden biri olan balik
kil¢ig1 diyagramini kullanacaklarini sdyler. Bu teknikle alt problemlerin de
belirlenebilecegi ve ¢dzliim yolunda adim adim ilerleme saglanacagi sdylenir. Bu
diyagramu bir kartona ya da panoya hazirlayabilecekleri gibi dijital ortamda da
hazirlayabileceklerini belirten 6gretmen bunun i¢in uygun bir tasarim programi olan Canva
Web 2.0 aracindan yararlanacaklarini sdyler. Classtools gibi bagka Web 2.0 araclarinin da
kullanilabilecegi sdylenir. Canva programi akilli tahtada agilarak ¢esitli kullanim alanlar
anlatilir. Ogrencilere daha 6nceden hazirlanmis tasarim rnekleri gosterilir. Daha ¢ok
sonuca ulasabilmek icin Ingilizce anahtar kelimeler yazilarak arama yapilabilecegine
deginilir. Kendilerinin de bir hesap olusturabilecegi sdylenir ve bir sonraki haftaya kadar

kendi hesaplariyla giris yaparak haftalik ders planlarini hazirlamalar1 gorevi verilir. (15dk)

3.Etkinlik: Balik kil¢ig1 i¢in arama yapilarak ornek tasarimlar agilir. Matematik 6gretmeni
hangisini segcmek istedikleri sorar ve adil bir se¢cim olmasi i¢in segenekleri belirledikten
sonra oylama yapacaklarini sdyler. Ogrenciler kullanmak istedigi tasarimlar1 sdylerler ve
secenekler belirlenir. Gelen alt1 se¢enek her 6grencinin bir tanesine oy vermesi istenerek
oylanir. Matematik 6gretmeni par¢anin biitiindeki yerini gérebilmek igin en uygun grafik
tiiriiniin daire grafigi oldugunu sdyleyerek Canva programinda elde ettikleri verileri girerek
bir daire grafigi olusturabileceklerini sdyler. Diger bir ad1 pasta grafigi olan grafiklerden
biri agilarak veriler girilir ve oylama sonuglari pasta grafigi seklinde tahtaya yansitilir.

(15dk)

4.Etkinlik: En ¢cok oyu alan balik kil¢1g1 tasarimi segilir. Tiirkge 6gretmeni balik kilgiginin
kafasina ana problemi yazarak baglar. Ana govdeye bagli her bir kil¢iga da alt problemlerin
yazilacagi sOylenir. Bir dnceki hafta gozlem yaparak alt problemlerin neler olabilecegini
diistinme gorevi verilen 6grenciler soz alarak fikirlerini belirtirler. Kilgigin alt dallar:
acilarak bu alt problemlerin nedenleri yazilir. Bu sirada Tiirk¢e 6gretmeni neden sonug
climlelerinin nasil kurulabilecegini sdyleyerek ayirt etmelerini saglar. Ogrencilerden 6rnek
climleler istenir ve neden ciimlesi mi sonug ciimlesi mi oldugunu kesfederler. Problemin
olas1 nedenleri belirlenerek olusturulan balik kil¢1g1 diyagrami akilli tahtaya kaydedilir.

(30 dk)
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5.Etkinlik: Rehber 6gretmen uzun bir siire iizerinde ¢alisacaklar1 bu probleme ait alt
problemlerin siirekli g6z 6niinde bulunmasinin diisiinmeyi kolaylastiracagini sdyler ve
balik kilg1g1 diyagramini A4 kagit boyutunda parcalara bolerek ¢iktisini alabilecekleri
Rasterbator web 2.0 aracini tanitir. Elde ettikleri parcalarin ¢iktisini alip bir sonraki hafta
derse getirecegini ve panoda biiyiik bir balik kil¢ig1 diyagrami olusturacaklarini sdyleyerek

dersi tamamlar. (10dk)

Ogrenci sorumluluklari: Canva tasarim programinda bir hesap olusturup tasarimlari

incelemeleri ve kendilerine bir haftalik ders plan1 hazirlamalari istenir.

6. Olgme ve Degerlendirme

Neden sonug ciimleleri kurmalar1 istenen dgrencilerin ciimlelerinin uygunlugu sozel olarak

degerlendirilir.
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Ek-10
Harezmi Egitim Modeli
Haftalik Uygulama Plam
Konu: Olas1 ¢ozlim yollarin1 saptamak amaciyla alt problemlerin analiz edilmesi ve

anket calismasi hazirlama

Sinif: 6. Sinif
Siire: 40+40 dk (iki ders saati)
Tarih: 6. Hafta

Ogretmenler: Filiz KOK (matematik), Gamze KARAASLAN (fen bilimleri), Derya TUTUK
(sosyal bilgiler), Eda KAYA (Tiirk¢e), Fatma UGUR TACOGLU (rehber ogretmen).

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi - Disiplinler

arasi yaklasima katkasi (Bilissel, duyusal ve psikomotor hedefler yazilir.)

Bilgisayar teknolojileri hedefleri

1. Google Formlar1 kullanarak ¢evrimici ortamda anket hazirlar.

Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri

1. Veri gruplarina ait siitun ve daire grafiklerini yorumlar.

Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri

1. Kisa metinler yazar.

Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi
Fen bilimleri 6gretmeni veri toplama yontemlerinden biri olan anketi kullanabileceklerini
sOylerken matematik d6gretmeni dijital ortamda anket hazirlama tekniklerinden bahseder ve

grafikleri yorumlamay1 anlatir.

2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri
Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran
etkinlik

1. Soyutlama : Konuya uygun afis hazirlama.
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Etkinlik: Anket ¢calismasini duyurmak i¢in bir afis tasarimi yapilir.

Programlama becerisi hedefleri

1. Xxx

Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri

1.xxx

3. Yasam becerileri hedefleri
Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Yaratici
diisiinme/Problem ¢ézme/isbirligi/iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu
hedefe ulastiran etkinlik
1. Dijital okuryazarlik: Dijital ortamda Google Forms web 2.0 aracinda anket hazirlar.
2. Oz ydnetim becerisine iligkin hedefler

1- Farkli fikirlere saygi duyar.

2- Baskalarini dinler.

3- Calismayu biitlin halinde basindan sonuna devam ettirir.

4- Sorunlara etkili ¢oziimler {iretir.
3. Yaratici diislinme becerisine iliskin hedefler

1. Ozgiin ve yeni fikirler olusturur.

2. Fikirleri analiz eder, degerlendirir ve gelistirir.

4. Materyaller

1. Akilli tahta
2. Google Formlar Web 2.0 araci

3. Say1 tombalast (birden tlice kadar rakamlarin dokuzar kez kiigiik kagitlara yazilip torbaya

atilmasi ile olusturulmustur.)
4. Tablet bilgisayar

5. Ders Akisi
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On hazirhk: Google formlar 6gretmenler tarafindan incelenerek drnek bir anket hazirlanir.
Rakam tombalasi i¢in birden iice kadar rakamlar dokuzar kez bir kagida yazilip bir torbaya
atilarak hazirlanir. Bir Canva web 2.0 araci kullanilabilecek bir tablet bilgisayar hazirlanir.
Uygulama akis:

1.Etkinlik: Ogrenciler siifta toplanir ve dgretmenler birlikte derse girer. Sosyal bilgiler
ogretmeni bir 6nceki hafta neler yaptiklarini 6zetlemelerini ister. En son balik kil¢1g1
teknigi ile alt problemleri belirleyen 6grencilerin alt problemlerin ¢oziim siirecine
girecekleri sdylenir. Alt problemler i¢in olas1 ¢6ziim yollar1 belirlemeye baslayacaklarini
sOyleyen 6gretmen alt problemlerin ¢oziimiiniin ana problemin ¢6ziimiine katki saglayacak

sekilde olmasi gerektigini belirtir. (5dk)

2.Etkinlik: Fen bilimleri 6gretmeni alt problemlerden hangisinin ¢éztiimii ile
baslayabilecegimize karar verebilmek i¢in veri toplama yontemlerinden biri olan anketi
tercih edebileceklerini sdyler. Dijital ortamda anket hazirlamanin kagit-kalem kullanilarak
hazirlanan basili anketlere gore avantajlar1 ve dezavantajlari tartigilir. Kagit israfini
onlemesi, verilerin toplanmasi ve islenmesi asamalarindaki kolayliklar, daha ¢ok kisiye

ulagabilmesi gibi ¢cevrimici anketlerin olumlu yanlarina deginilir. (10dk)

3.Etkinlik: Matematik 6gretmeni ¢evrimi¢i anket hazirlamak i¢in Google Formlar
ozelligini kullanabileceklerini sdyler ve akilli tahtadan daha 6nceden hazirlanmis olan bir
anket 0rnegini gosterir. Anket sonuglarini gérmek icin yanitlar kismi incelenir ve burada
bulunan grafikler yorumlanir. Daire grafigi ve siitun grafikleri incelenir. Daha 6nceden
Harezmi sinifi i¢in alinmis mail hesabiyla giris yaparak bir anket 6rnegi hazirlamaya
baglanir. Cesitli soru tiirlerine 6rnekler verilerek hangi soru tarzi i¢in hangi tiirde soru
kalib1 secebilecekleri 6grencilere sorularak cevaplar alinir. Balik kilgigindaki alt
problemler ankete eklenerek ana problemin ¢ézlimiinde dncelikli olarak hangi alt
problemin ¢oziimiiyle baslamak istedikleri sorulur. Anket formunu nasil paylasabilecekleri

ve sonuglarina nasil erisebilecekleri anlatilir. (25dk)

4.Etkinlik: Tirk¢e 68retmeni bu anketi kimlerle paylagsmak gerektigini sorar. Sorundan
etkilenenler okuldaki 6grenciler oldugu i¢in anketi okuldaki tiim 6grencilere uygulamaya
karar verilir. Bu anketi okula duyurmak i¢in neler yapabileceklerini sorulur, 6grencilerle
gorev paylasimi yapilir. Sosyal bilgiler 6gretmeni kimlerin hangi grupta oldugunu

belirlemek i¢in say1 tombalasini kullanir. Bir torbaya birden iige kadar rakamlar dokuzar
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kez yazilmis kagitlar atilarak derste bulunan yirmi bes 6grencinin kagit gekmesi istenir.

Boylece ayni rakam bulunan kagidi ¢ceken 6grenciler ayni grupta gorev alacaklardir. (10dk)

5.Etkinlik: Gruplar belirlenir, ayn1 gruptakiler ayn1 masa etrafinda toplanir. Bir grup
ogrenci Canva tasarim programi ile bir afis hazirlayip okulda sik kullanilan alanlara afisi
asma gorevini alir. Bu gruptaki 6grenciler ¢aligmalarini akilli tahtada yiiriittir. Bir grup
ogrenci duyuru grubunda yer alir ve kisa bir duyuru metni hazirlayarak 6gretmenlerden
izin alip siniflar1 dolasip duyuru yapmakla goérevlendirilir. Bir grup 6grenci ise okulun
sosyal medya hesaplarinda anket duyurusunu yapmak i¢in bir gorsel tasarimi ve kisa bir
duyuru metni hazirlama ve paylagsma goérevini alir. Bu gruptaki 6grencilere ¢aligsmalarin
yiiriitmeleri icin bir tablet verilir. Ogretmenler masalar arasinda dolasarak 6grencilere
rehberlik eder fakat bu sirada yaraticiliklarina engel olabilecek bir yonlendirmede

bulunmazlar. (30dk)

Ogrenci sorumluluklari: Hazirlanan anket duyurusunu okuldaki tiim smiflara yapmak iizere

ogrenciler gorevlendirilir.

6. Olgme ve Degerlendirme
Anket 0rneginde verilen yanitlara ait daire ve siitun grafikleri i¢in yapilan yorumlar sézel

degerlendirilir.
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Ek-11
Harezmi Egitim Modeli
Haftalik Uygulama Plam
Konu: Alt problemlerin ¢6zlimii i¢in hipotez olusturma ve algoritma tasarimi
Sinif: 6. Sinif
Siire: 40+40 dk (iki ders saati)
Tarih: 7. Hafta

Ogretmenler: Filiz KOK (matematik), Gamze KARAASLAN (fen bilimleri), Derya TUTUK
(sosyal bilgiler), Eda KAYA (Tiirkce), Fatma UGUR TACOGLU (rehber ogretmen).

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi - Disiplinler
arasi yaklasima katkasi (Bilissel, duyusal ve psikomotor hedefler yazilir.)

Bilgisayar teknolojileri hedefleri
1. Diyjital uygulamalardan Mentimeter Web 2.0 aracini kullanarak bir oylama

hazirlayabilir.

Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri

1. Hipotez climlesi kurar.

2. Bir ¢oklugun belirtilen bir yiizdesine karsilik gelen miktarini ve belirli bir ylizdesi
verilen ¢oklugun tamamini bulur.

3. Problem i¢in muhtemel ¢6ziimler iiretir ve bunlari karsilagtirarak kriterler kapsaminda
uygun olani seger.

4. Verilen bir algoritmanin kurallarint uygular, algoritma tasarimi yapar.

Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri

1. Beyin firtinasi teknigi ile yaratici fikirler iiretebilir, fikirlerini s6zel olarak ifade eder.

Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi
Matematik 6gretmeni oylama olusturarak alt probleme hangi agidan yaklasilacagini

belirletirken, sosyal bilgiler 6gretmeni sonuclar lizerinde beyin firtinas1 yaptirarak ¢oziim



134

yollar1 buldurur.

2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri
Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran
etkinlik
1. Beceri: Oriintii tanima, benzerlikleri ve farkli 6zellikleri arama.

Etkinlik: Ornek hipotez ciimleleri kurulduktan sonra bu ciimlelerin benzer
ozelliklerinden yararlanarak kendi problem durumumuza ait hipotez climlesi kurar.
2. Beceri: Veri diizenlemesi stireci

Etkinlik: anket sonuglar1 yorumlanir.

Programlama becerisi hedefleri

1. Xxx

Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri

1. Xxx

3. Yasam becerileri hedefleri

Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Yaratici
diisiinme/Problem ¢ézme/isbirligi/iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu
hedefe ulastiran etkinlik

1. Yaratici diistinme: Beyin firtinasi teknigi ile 6grenciler ¢dziim yollar: liretir.

2. Problem ¢6zme: Problemin ¢6ziimii i¢in hipotez olusturur.
4. Materyaller

1. Akilli tahta

2. Google formlar

3. Mentimeter Web 2.0 araci

4. Kagit ucak yapmak i¢cin A4 kagidi

5. Tablet bilgisayar

5. Ders Akisi
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On hazirhk: Ogretmenler dijital oylamada kullanmak {izere bir tablet bilgisayar
hazirlarlar.

Uygulama akisi: (Uygulama dersinde yaptiginiz etkinlikleri, bu etkinlikleri yaparken
varsa kullandiginiz yontem-teknikleri, bu etkinliklerin siirelerini, bu etkinliklerdeki

ogretmen rollerini sirasiyla ayrintili bir bigimde yaziniz.)

1.Etkinlik: Ogrenciler siifta toplanir ve dgretmenler birlikte derse girer. Rehber 6gretmen
bir 6nceki hafta neler yaptiklarii hatirlatmalarini ister. Ogrencilerden gelen cevaplar
dinlenir. Bir 6nceki hafta baglatilan anket ¢alismasini bu hafta sonlandiracaklari, anket
verilerini inceleyecekleri ve en ¢ok oy alan alt problemin ¢ézlimiine yonelik hipotez

olusturarak en verimli sekilde ¢oziime ulasmaya calisacaklar1 belirtilir. (5dk)

2.Etkinlik: Matematik 6gretmeni akilli tahtadan Google formlar1 agar ve bir 6nceki hafta
bagslattiklar1 anketi sonlandirir. Yanitlar kismini inceleyerek ankete katilim saglayanlarin en
¢ok oy verdikleri alt problem tespit edilir. Ogrenciler en ¢ok okulda ders dis1 sosyal
faaliyetlerin eksik oldugunu diisiinmektedirler. (5dk)

3.Etkinlik: Fen bilimleri 6gretmeni ¢6zmek istedikleri alt problemin ¢6ziimii i¢in bir
varsayim olusturacaklarini ve bu varsayimlara hipotez dendigini belirtir. Bagka
problemlerin ¢oziimlerine ait 6rnek hipotez climleleri olusturarak hipotez ciimlelerindeki
benzerlikleri ve farkliliklar1 anlamalari saglanir. Ogrencilerden de 6rnek hipotez ciimleleri
olusturmalart istenir. Ardindan kendi problem durumumuza ait hipotez climlesini “okulda
ders dis1 sosyal faaliyetler diizenlemek, 6grencilerin okula yonelik olumlu tutum

gelistirmelerini saglar” seklinde kurarlar. (10dk)

4.Etkinlik: Tirk¢e 6gretmeni okulda diizenlenebilecek sosyal etkinliklerin neler
olabilecegini sorar. Ogrencilerden gelen cevaplar dinlenir ve tahtaya yazilarak tiim
fikirlerin goz onilinde bulunmasi saglanir. Matematik 6gretmeni gelen fikirler arasinda
siralama yapabilmek i¢in mentimeter Web 2.0 aracini kullanabilecekleri sdyler ve
programi tanitir. Bir oylamanin nasil hazirlanabilecegini 6grenen 6grencilerle oylama
ortami hazirlanir. Oylamaya katilabilecekleri bir tablet bilgisayardan www.menti.com
adresine girilerek oylama kodu ile 6grencilerin katilimi saglanir. Oylama sonuglarini
yiizdelik oran seklinde gorebilen 6grencilere matematik 6gretmeni hangi secenege kagar

tane oy geldigini hesaplamak i¢in bir ¢oklugun belirtilen bir ylizdesine karsilik gelen
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miktarint bulmay1 6gretir. Okulda bir turnuva diizenlenmesi ve bir atolye ¢aligmasi

planlamak en ¢ok oy alanlarda ilk iki sirada yer alir. (20dk)

5.Etkinlik: Sosyal bilgiler 6gretmeni bu iki etkinlik i¢in neler yapabilecegimizi sorarak
beyin firtinasi teknigi ile 6grenci fikirlerini toplar. Ogrencilerden gelen fikirler dinlenir.
Ogrenciler okulda bir kagit ucak yarismasi baslatma fikri {izerinde yogunlasirlar. Oncelikle
kagit ugak yapmayi bilmeyen 6grenciler i¢in bir atdlye caligmasi yapilabilecegi fikri olusur
ve ilk olarak Harezmi Egitim Modeli sinifiyla bir yarisma diizenlenmesi sonrasinda da tim

okul 6grencilerinin katilabilecegi bir kagit ugak yarigmasi yapilmasi planlanir. (15dk)

6.Etkinlik: Matematik 6gretmeni, bir problemin ¢oziimiinde adim adim ilerlenen yollara
algoritma denildigini ve kagit ugak yapiminin bir algoritmasini olusturabileceklerini sdyler.
Cocuklara 6zel yaymlanan bir bilim dergisinden yardim alinarak yaristirabilecekleri bir
kagit ugak tasariminin asamalar1 incelenir. Ogrencilerle birlikte asamalar tahtaya yazilir.

Boylece kagit ugak yapma algoritmasi olusturulmus olur. (20dk)

7.Etkinlik: Tiirk¢e 6gretmeni bu algoritmay1 uygulayarak bir kagit ucak yapar.
Ogrencilerden bir sonraki hafta derse gelirlerken bu algoritmay1 uygulayarak bir kagit ugak

yapip getirmeleri istenir. (5dk)

Ogrenci sorumluluklari: Bir sonraki hafta igin kAgit ugak yapma algoritmasindan

yararlanarak hazirladiklar1 kagit ugaklar ile derse katilmalari istenir.

6. Olgme ve Degerlendirme

Hipotez ciimlelerinin dogrulugu s6zel olarak degerlendirilir.
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Ek-12
Harezmi Egitim Modeli
Haftalik Uygulama Plam
Konu: Tasarlanan bir algoritmay1 uygulama
Sinif: 6. Sinif
Siire: 40+40 dk (iki ders saati)
Tarih: 8. Hafta

Ogretmenler: Filiz KOK (matematik), Gamze KARAASLAN (fen bilimleri), Derya TUTUK
(sosyal bilgiler), Eda KAYA (Tiirkce), Fatma UGUR TACOGLU (rehber ogretmen).

1. Disiplinlerin uygulamadaki hedefleri/ Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi - Disiplinler
arasi yaklasima katkasi (Bilissel, duyusal ve psikomotor hedefler yazilir.)

Bilgisayar teknolojileri hedefleri
1. Dijital metre uygulamasini kullanarak 6l¢iim yapabilir.

2. Google Haritalar1 tanir, belirtilen bir konumu haritalarda bulabilir.

Fen ve Matematik Bilimleri hedefleri

1. Uriinii tasarlar ve sunar.

2. Zaman 6l¢ii birimlerini bilir, birimler arasinda uygun doniisiimleri yapar.
3. Alman yol, gegen zaman ve siirati hesaplar.

4. Uzunluk 6l¢ii birimlerini bilir, birimler arasinda uygun doniistimleri yapar.

5. Geometrik sekillerden daireyi tanimlar.

Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri hedefleri
1. Hazirliks1z konugma yapar.

2. Haritalar iizerinde yasadig1 yeri bulabilir.

Disiplinlerin Birbiriyle Iliskisi / Disiplinler arasi Yaklasima Katkisi

Fen bilimleri 6gretmeni siirati buldururken uzunluk 6l¢ii birimlerinden metreyi
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kullanmalar1 gerektigini sdyler, matematik 6gretmeni santimetre cinsinden verilmis
uzunlugu metreye doniistiirmeyi anlatir. Sosyal bilgiler 6gretmeni menzili belirli olan bir
droneun gidebilecegi mesafeleri haritalarda gosterirken matematik 6gretmeni olusan bu

geometrik seklin daire oldugunu fark ettirir.

2. Bilgi islemsel diisiinme becerisi hedefleri
Bilgi islemsel diisiinme becerisi (alt boyutlarina gore) hedefleri ve bu hedefe ulastiran
etkinlik
1. Beceri: Soyutlama
Etkinlik: Harita {izerinden yasadig1 yerin konumunu bulabilir.
2. Beceri: Modelleme
Etkinlik: Haritalarda belirli bir menzili olan droneun gidebilecegi tiim noktalarin

birlesiminin daire modeli oldugunu fark eder.

Programlama becerisi hedefleri

1. Xxx

Robotik ve/veya oyun tasarim becerisi hedefleri

1. Xxx

3. Yasam becerileri hedefleri

Bilgi Okuryazarhgy/Dijital Okuryazarhk/Elestirel diisiinme/Yaratici
diisiinme/Problem ¢ézme/is birligi/iletisim/Oz yonetim becerileri hedefleri ve bu
hedefe ulastiran etkinlik

1. Dijital okuryazarlik: Google Haritalar1 kullanir, yasadigi konumu haritalarda bulabilir.
4. Materyaller

1. A4 kagid1 ile yapilmis ugak

2. Afis icin gerekli malzemeler

3. Kronometre

4. Yaris baslangi¢ diidiigi

5. Serit metre
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6. Akilli tahta ve mouse
7. Google Haritalar

5. Ders Akisi

On hazirhk: Kagit ugak yarigmasi igin okul koridorunda planlama yapilir. Baslangic
cizgisi i¢in yere renkli bant yapistirilir. Google Haritalar akilli tahtada agilarak hazir hale
getirilir.

Uygulama akis:

1.Etkinlik: Ogrenciler bir 6nceki derste 6grenerek yaptiklari kagit ugaklari ile derse
katilirlar ve 6gretmenler birlikte dersi baslatir. Tiirk¢e 6gretmeni 6grencilere bir ugak yarisi
tasarlanacagini sdyler. Bu yaris1 hangi kategorilerde yapabilecekleri 6grencilere sorulur.
Gelen cevaplar iizerine iki kategori belirlenir. En uzun siire havada kalabilen ve en uzaga
ucabilen ucak kategorilerinde yarisma yapilmasi planlanir. Ogrencilerden karismamast icin

A4 kagidindan yaptiklari ugaklarinin iistlerine kendi isimlerini yazmalari istenir. (10dk)

2.Etkinlik: En uzun siire havada kalabilen ugak kategorisi i¢in dgrencilerle birlikte okul
koridoruna ¢ikilir. Matematik 6gretmeni siire tutabilmek i¢in hangi araci
kullanabileceklerini sorar. Ogrencilerden gelen kronometre cevabr iizerine 6gretmen
telefonundan kronometre uygulamasini agar. Baglama komutuyla birlikte kronometreyi
baslatacagini ve havada kalan son ugagin yere temas etmesi ile birlikte kronometreyi
durduracagini soyler. Bu tiirlii hassas dl¢limlerde saniye, salise ve santisaniye gibi
birimlerin kullanilabilecegine deginir. Bir saniyelik zaman diliminin altmista birine salise,
bir saniyenin yiizde birine ise santisaniye denildigi ve santisaniyenin atletizm gibi spor

dallarinda siireyi 6l¢mek i¢in kullanilan bir zaman 6l¢ii birimi oldugu sdylenir. (15dk)

3.Etkinlik: Ogrenciler ugaklarini yaristirmak iizere baslangic ¢izgisinin niinde siralanirlar.
Hazir olduklarinda sosyal bilgiler 6gretmeni baglama diidiiglinti ¢calar. Kronometreyle en
uzun siire u¢an ucagin havada kalma siiresi belirlenir ve not alinir. Ugagin inis yaparken
yere ilk degdigi noktanin baslangi¢ noktasina olan uzaklig1 bir serit metre yardimiyla
olgiiliir ve bu da not alinir. Bu sirada fen bilimleri 6gretmeni eger yanimizda serit metre
olmasaydi ve uzunluk dl¢timii yapmak isteseydik kullanabilecegimiz bir dijital metre
uygulamasindan bahseder. Ayni 6l¢timii dijital metreyle de yaparak uygulamanin

kullanimini gosterir. (10dk)
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4.Etkinlik: Ikinci kategori yaris1 igin 6grenciler ucaklarini yeniden alarak baslangig
cizgisine geger. Sosyal bilgiler 6gretmeninin baglangic diidiigii ile birlikte ugaklar ugurulur
ve en uzaga giden ugak belirlenir. Belirlenirken baslangi¢ noktasi ile ugagin inis sirasinda

zemine ilk temas ettigi nokta arasindaki mesafe ol¢iiliir. (5dk)

5.Etkinlik: Ogrenciler ikinci dersin baginda yine siifta toplanir. Fen bilimleri 6gretmeni
ayni siirede daha cok yol alan kagit ucaklar tasarlanip tasarlanamayacagini sorar.
Ogrencilerden gelen cevaplar dinlenir. Fen bilimleri 6gretmeni bunu 6lgebilmek igin
ucaklarin siiratini bilmeye ihtiya¢ duyduklarini sdyler ve siirat formiiliinii tahtaya yazar.
Siiratin biriminin m/s oldugu sdylenir. Olgtiikleri yolu santimetre cinsinden ifade ettiklerini
fakat metreye ¢evirmeye ihtiyaglari oldugunu goriirler. Matematik 6gretmeni santimetrenin
metrenin ylizde biri oldugunu soyler ve 6grencilerden santimetreyi metreye ¢evirmelerini
ister, gelen cevaplardan dogru olanlar onaylanir. Fen bilimleri 6gretmeni devam ederek
ogrencilerden siirati bulmalarini ister. Cevaplar kontrol edilir. Gerg¢ek bir yolcu ugaginin
havada seyir halindeyken hizinin ortalama 900-1000 km/sa civarinda oldugu belirtilir.
(15dk)

6.Etkinlik: Sosyal bilgiler 6gretmeni bu ucaklar1 kagit gibi dayaniksiz bir malzemeden
degil de hava kosullarina dayanikli bir malzemeden yapabilirlerse yarigmalari agik havada
da yapabileceklerini belirtir. Buna benzer bir yarisin drone kullanilarak da yapilabilecegi
fikrini ortaya atar. Sinyal menzili dort kilometre olan bir drone’a sahip olsalar okul
cevresinden nereye kadar ilerleyebileceklerini diisiinmelerini ister. Ogrencilerden gelen
cevaplar dinlenir. Ardindan 6gretmen akilli tahtadan Google Haritalar uygulamasini agarak
iki nokta arasindaki kus ugusu mesafeyi dl¢ebileceklerini soyler. Haritalar1 agarak dnce
okulun konumunu bulurlar. Bu agamada 6grencilerin 6gretmeni yonlendirmesi saglanir.
Okuldan dort kilometre uzakliktaki baz1 noktalar belirlenir ve okul merkezde olacak
sekilde bir daire olusturulur. Matematik 6gretmeni, okul merkezde kalacak sekilde ve
okuldan en fazla dort kilometre uzaklasabilen drone’un gidebilecegi tiim noktalarin
birlesimiyle olusan geometrik sekle ne dendigini sorar ve daire cevabi gelene kadar
ogrencilerden gelen cevaplar dinlenir. Sosyal bilgiler 6gretmeni herkesin eve gittiginde evi
ile okulu arasindaki kus ucusu mesafeyi Google Haritalardan bulup not almasini ister ve

ders sonlandirilir. (25dk)
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Ogrenci sorumluluklari: Ogrencilerden evi ile okulu arasindaki mesafeyi Google
Haritalardan bulup not almasi istenir.

6. Olgme ve Degerlendirme

Kagit ugaklarin hizi bulunurken sézel degerlendirme yapildi.
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Ek-13
T.C.
_ISTANBUL VALILIGI . Tumcre m;
11 Milli Egitim Mudiirligii " =sim e
Say1  : E-59090411-20-91111107 04/12/2023
Konu : Anketve Arastirma izni (Filiz KOK)
VALILIK MAKAMINA

Tgi : a) Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 21.01.2020 tarihli ve 2020/2 sayili genelgesi.
b) Marmara Universitesinin 22.11.2023 tarihli ve E-16110545-302.08.01-667793 sayili yazisi.
¢) Midiirligiimiiz Aragtirma ve Anket Komisyonunun 24.11.2023 tarihli tutanagi.

Aragtirma Konusu : Harezmi Egitim Modelinin Hayat Boyu Ogrenme Anahtar Yetkinliklerinden;
Matematik, Fen ve Dijital Okuryazarlik Yetkinliklerine Etkisi: Karma Bir
Calisma

Arastirma Tiiri : Anket/ GoOriisme

Arastirma Yeri : Sancaktepe Sehit Semih Ozcan Ortaokulu

Arastirma Kisiler : Ortaokul Ogrencileri

Arastirmanin Siiresi : 2023 - 2024 Egitim - Ogretim Y1l

Yukarida bilgileri verilen arastirmanin; 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmas1 Kanununa aykiri olarak
kisisel veri istenmemesi, 6grenci velilerinden agik riza onay: alinmasi, bilimsel amag diginda kullanilmamasi, bir
ornegi Miidiirligiimiizde muhafaza edilen miihiirlii ve imzali veri toplama araglarinin kurumlarimiza arastirmaci
tarafindan ulastirilarak uygulanmasi, katilimeilarin goniilliiliik esasina gore secilmesi, arastirma sonug raporunun
kamuoyuyla paylasilmamasi ve arastirma bittikten sonra 2 (iki) hafta icerisinde Miidiirliigimiize gonderilmesi,
okul idarelerinin denetim, gézetim ve sorumlulugunda, egitim ve 6gretimi aksatmayacak sekilde, ilgi (a) genelge
esaslar1 dahilinde uygulanmasi kaydiyla Midiirligiimiizce uygun goriilmektedir.

Makaminizca da uygun goriildigii takdirde olurlariniza arz ederim.

Dog. Dr. Murat Miicahit YENTUR
1 Milli Egitim Miidiirii

OLUR

Mustafa KAYA
Vali a.
Vali Yardimcisi
Ek:
1- Tlgi (b) Yazi ve Ekleri (8 Sayfa)
2- Tlgi (c) Tutanak (1 Sayfa)

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.

Adres : Binbirdirek Mah. imran Oktem Cad. No: 1 Sultanahmet Fatih istanbul ~ Belge Dogrulama : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Telefon 10212384 36 32 Bilgi i¢in : Aykut CELIK

E-posta : stratejigelistirme34@meb.gov.tr Unvani : Biiro Hizmetleri

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr internet Adresi  : http://istanbul.meb.gov. tr/

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden €886 -6dC6-307f-a328-a808 kodu ile teyit edilebilir.
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Ek-14

MATEMATIK OKURYAZARLIK ALGI OLCEGI

Re: Olgek Kullanim izni

‘ Kemal BAYPINAR ; a o« oo
Kime: Siz 2.12.2022 Cum 07:27
Bily: G

Sayin Filiz Hanim,

Bahsettiginiz, MATEMATIK OKURYAZARLIK ALGI OLGEGI GEGERLIK VE GUVENIRLIK GALISMASI tezimde yer alan 6lgegi kullanmanizda higbir sakinca yoktur.
Olgek hakkinda detayh bilgiyi https://toad.halileksi.net/olcek/ortaokul-matematik-okuryazarlik-oz-yeterlik-olcegi adresindem ulagabilirsiniz.

Tezinizde ve bagl ¢alismalannizda basanlar dilerim.

filiz kok Y. 1 Ara 2022 Per, 22:16 tarihinde sunu yazdr:

Merhaba Kemal Hocam,

Ben Filiz KOK, Marmara Universitesi uluslararasi ve karsilastirmali egitim yiiksek lisans bslimiinde tez ¢alismasina bagliyorum. Tez
konum Harezmi Egitim Modelinin 21. yy becerilerinden matematik, bilimsel ve dijital yeterligine etkisinin incelenmesi. Bu amagla
ortaokul seviyesinde matematik yeterlik 8lcegine ihtiyacim var. MATEMATIK OKURYAZARLIK ALGI OLCEGI GECERLIK VE GUVENIRLIK
CALISMASI konulu tezinizi inceledim. Eger sizin igin de uygunsa él¢eginizi calismamda kullanabilir miyim?

ilgilendiginiz igin simdiden tesekkiirler.

DIiJITAL OKURYAZARLIK OLCEGI

@) senol P QD N

Kime: Siz 21

Filiz Hocam merhabalar
Geligtirmis oldugumuz dijital okuryazarlk &lgegini ¢alismanizda kullanabilirsiniz.
Olgegi gelistirdigimiz tez ¢aligmasi kiinyesi;

Pala, . M. (2019). Ortaokul 5. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersi bilim teknoloji ve toplum 6grenme alanina iliskin akademik basan ve becerilerinin
incelenmesi (Yayimlanmamig doktora tezi). Erzincan 8inali Yildinm Universitesi Sosyal Bilimler Enstitisd, Erzincan

Olgegin yayimlandigi makalenin kinyesi:

Pala, $.M. & Bagibuyik, A. (2020). 10-12 Yas Grubu Ogrencileri igin Dijital Okuryazarlik Olgegi Gelistirme Galismasi. Akdeniz Egitim Arastirmalari Dergisi,
14(33), 542-565.

Olgek "Her zaman" =5, "hig bir zaman"=1 seklinde puanlanmaktadir.
lyi galismalar dilerim Hocam. Kolay gelsin

Dr. Ogr. Uyesi $enol Mail PALA
Erzincan Binali Yildinm Universitesi

EVRENSEL FEN OKURYAZARLIK OLCEGI

Ynt: Olcek kullanim izni

) Cuneyd GeLiK QD “

Kime: Siz

o
n

Merhaba Filiz,
Olgme aracimizi elbetteki kullanabilirsiniz.
Size basanlar dilerim.

Gonderen: filiz kdk

Gonderildi: 24 Aralik 2022 Cumartesi 22:05:05
Kime: Clineyd CELIK

Konu: Olgek kullamim izni

Merhaba Cineyd Hocam,

Ben Filiz KOK, Marmara Universitesi uluslararasi ve karsilashrmali egitim yiiksek lisans bolumiinde tez ¢alismasina basliyorum. Tez konum Harezmi Egitim Modelinin 21. yy
becerilerinden matematik, bilimsel ve dijital yeterligine etkisinin incelenmesi. Bu amacla ortaokul seviyesinde fen okur yazarlik dlcegine ihtiyacim var. Evrensel Fen
Okuryazarlik Olgegi’'nin Tirkee'ye uyarlama calismasi ve 6gretmen adaylaninin evrensel fen okuryazarlik diizeyi konulu tezinizi inceledim. Eger sizin icin de uygunsa
dlgeginizi calismamda kullanabilir miyim?



