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Bibliyografya’da gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis
oldugunu belirtir ve onurumla beyan ederim.. (20/06/2019)
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ONSOZ

Bu ¢aligmada ulus asir1 iine sahip ve popiiler kiiltiir 6gelerini siklikla kullanan ¢izgi
filmler ile Tiirk halk kiiltiirine ait ¢izgi filmler arasinda kitle iletisim araglarinin en
etkilisi olan televizyon iizerinden, kiiltiirel bir karmasa yasandigi, oOzellikle bu
kiltiirel karmasaya c¢izgi filmlerin sebep olabildigi diisiiniilmektedir. Bu diisiinceler
dogrultusunda c¢izgi filmlerin yerinde ve dogru kullaniminin olumlu sonuglar ortaya
cikarabilecegi savunulmaktadir. Batili ve popiiler kiiltiirlere ait ¢izgi filmler ile
biiyliyen cocuklar kendi kiiltiirlerinden uzak kalmaktadir. Cocuklarin yogun ilgi
gosterdikleri ¢izgi filmlerde kendi kiiltlirlimiize ait kiiltlirel kodlarin yerlestirilmesi
ile kiltiirel bunalim yasamasiin oniine gecilebilecegi goriisii One siiriilmektedir.
Kendi kiiltiirlerine ait degerler ve yasam bigimlerini 6grenerek yeni yetisen nesillerin
kendi kiiltiirlerine yabancilasmalarinin 6niine gegilebilecegi var sayilmaktadir. Tiim
bu diisiinceler dogrultusunda Tiirk kiiltiirel kodlarini igeren ve yerel yapim olan
“Istanbul Muhafizlar1” ¢izgi filmi igerik analizi yonteminden faydalanilarak
incelenmis, Tiirk kiiltiiriine ve popiiler kiiltiire ait degerlerin bu ¢izgi filmde nasil ve
sayisal olarak ne kadar islendigi, hangi kiiltiirel degerlerin Ogretilmeye calisildig:
hususu ortaya konmaya calisilmistir.

Destek ve yardimlarindan dolay:r tez danigmanim Dog. Arif Can Giingdr’e, ayrica
tiim bu siire¢ icinde beni sevgi ile destekleyen, her animda yanimda olan aileme ve
arkadaglarima desteklerinden dolay1 tesekkiirlerimi sunarim.
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POPULER KULTUR BAGLAMINDA CiZGi FILMLERIN KULTUR
AKTARIMINDAKI YERI: “ISTANBUL MUHAFIZLARI” INCELEMESI

OZET

Kiiltiir sistemlerinden biri olan popiiler kiiltiir, genelde ¢alisma hayatinin disinda yer
alan aktiviteleri kapsarken ayni zamanda yaygin olarak begenilen, insanlari
eglendirmeye yonelik olan ve siirekli degisiklik sunan bir alt kiiltiir sistemi olarak
tanimlanmaktadir. Teknoloji tarafindan yaratilan popiiler kiiltiir basta televizyon
olmak tizere bircok kitle iletisim araci sayesinde siirekli degisim ve gelisim
gostererek yayilmaktadir. Televizyonun en biiyilk popiiler kiiltiir iireticisi ve
tastyicist oldugu bilinmektedir. Kiiltiirel pratiklerin ¢cocuk zihnine yerlestirilmesinde
ve motiflerin insasinda televizyon biiylik bir 6neme sahiptir. Bu konuda ¢ocuklarin
en cok ilgisini ¢ekmekte olan ¢izgi filmlerden oldukca sik faydalanilmaktadir.
Televizyon ve ¢izgi film ile Tiirk halk kiiltiiriine ait pratiklerin ¢ocuklara 6gretilmesi
konusunda devlet ve 6zel sektor destekli bazi ¢izgi filmler yaymlanmaktadir. Bu
filmlerden biri de TRT Cocuk kanalinda yayinlanmis olan “Istanbul Muhafizlar1”
isimli cizgi filmdir. Tiim bu sebeplerden &tiirii arastirmada, Istanbul Muhafizlari
isimli ¢izgi filmde bulunan popiiler ve yerel kiiltiir Ogelerinin saptanmasi
amaglanmistir. Arastirmaya filmin ilk 20 boliimii dahil edilmistir. Calisma igerisinde
icerik analizi kullanilmis ayrica bircok konusma, cizelge ve gorsel malzemeden de
faydalanilmistir. Arastirma ve analizler sonucunda, ¢izgi filmin somut olmayan
kiiltiirel miras 6gelerinin bir¢ogu bulunurken, giinlimiize ait popiiler kiiltiir 6gelerinin
de yliksek oranda yer aldigi belirlenmistir. Masallar, hikayeler ve sozlii aktarim
geleneklerinin kiiltiir aktarimi islevlerini ¢izgi filmler istlenmistir. Bu baglamda
cizgi filmde yer alan somut olmayan kiiltiirel miras ve popiiler kiiltiir 6gelerinin
belirlenmis olmasi, 6zglin bir arastirma olmasi sebebiyle mevcut literatiire katki
saglayacagi diistinlilmektedir.

Anahtar kelimeler: Popiiler kiiltiir, SOKUM, c¢izgi film, televizyon, Istanbul
Muhafizlar
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THE PLACE OF CULTURAL FILMS IN THE CULTURAL
TRANSFORMATION OF POPULAR CULTURE: THE EVALUATION OF
“ISTANBUL MUHAFIZLARI” POP

ABSTRACT

Popular culture, which is one of the systems of cultures, is defined as a subculture
system, which generally involves activities outside of working life, but is also widely
acclaimed, aimed at entertaining people and constantly changing. At the same time,
the popular culture created by technology has been spreading continuously by means
of many mass media, primarily television. Television is known to be the largest
popular culture producer and carrier. Television is of great importance in the
placement of cultural practices in the child's mind and in the construction of motifs.
Cartoons, which attract the most attention of children, are often used in this regard.
Some cartoons supported by the state and the private sector are published in order to
teach children and the practices of Turkish folk culture through television and
cartoons. One of these films is the cartoon called olan Istanbul Guards Bu published
on TRT Cocuk channel. For all these reasons, the study aimed to determine the
popular and local culture elements in the cartoon called istanbul Guards. The first 20
parts of the film were included in the study. Content analysis was used in the study
and many speech, charts and visual materials were used. As a result of research and
analysis, while many of the cartoon's intangible cultural heritage elements are found,
it has been determined that popular culture elements of our day have a high
proportion. In the past, tales, stories and oral transfer traditions have been transferred
to the field of culture transfer today. In this context, it is thought that the
identification of intangible cultural heritage and popular culture elements in cartoons
will contribute to the existing literature by means of being an original research.

Keywords: Popular culture, SOKUM, cartoon, television, Istanbul Guards
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1. GIRIS

Geligen teknoloji ile cocuk ve iletisim olgusunda da birtakim degisiklikler
meydana gelmistir. Bunun sebebi televizyon ve internetin hayatimizin
vazgecilmez bir parcasi haline gelmis olmasidir. Eski donemlerde hayal giicii,
merak, sozli ve yiiz yiize iletisim ile gergeklesebilen kiiltiir aktarimi,
glinlimiizde televizyon ve internet iizerinden yapilabilmektedir. Bu gibi
durumlar televizyonun cocuklar iizerinde ebeveynlerden daha fazla s6z hakkinin

olmas1 durumunu dogurmustur.

“Giintimiiz elektronik medyasinin kazandigi nitelik ve islevler, giinliik diisiince
ve sagduyu alaninda yeni bir olguya isaret etmektedir. Cok degil yaklasik 40-50
yil Oncesinde, kiiltiiriin aktarimi ve toplumsal devamliligi saglayan temel
kaynak, bireyler, gruplar ve kurumlar arasindaki etkilesimler (¢ogunlukla yiiz
ylize) iken bugiin, elektronik medya, 6zellikle de televizyon, kiiltiiriin ingasinda
gercek iligkilerin islevini ikame eder hale gelmistir. Medyanin sosyal yasamda
kapladigi alan ve ideolojileri belirleme giicti, kiltiir, kiltiiriin yayilimi,
devamliligt vb konularla ilgili ¢esitli bilimsel tasavvurlarimizi gbézden

gecirmeyi gerekli kilmaktadir” (Paker & Cesur, 2007).

Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) ve Radyo Televizyon Ust Kurulu (RTUK)
tarafindan yapilmig olan arastirmalarin verilerine gore 06-15 yas grubu
icerisinde yer alan c¢ocuklarin %92,5’1i haftanin her gilini televizyon
izlemektedirler. Bu arastirma bize c¢ocuklarin neredeyse tamamina yakin bir
kisminin her giin hedef izleyici kitlesi oldugunu gostermektedir. Ayni
arastirmada 06-10 yas arasindaki g¢ocuklarin ise %94,8’inin yine her giin
televizyon izledigi sonuglarina ulasilmistir. Bu grup igerisinde yer alan
cocuklarin arasinda en ¢ok izlenen televizyon programi %93,8 ile ¢izgi filmler

oldugu saptanmistir (TUIK, 2013).



Arastirmalarin sonuglart dogrultusunda ger¢ek anlamda c¢izgi filmlerin ¢ocuk
izleyici iizerindeki etki derecesi tartisilamaz bir ortam yaratmaktadir.
Televizyon iizerine yapilan arastirma sonuglarinin bir¢ogu bizlere ¢ocuklar
tizerindeki olumsuz sonuglarin1 géstermektedir. Fakat bu olumsuz sonuglarinin
yani sira ¢izgi film ve televizyonun ¢ocuklar tizerinde olumlu sonuglar oldugunu

gosteren aragtirmalar da mevcut literatiirde bulunmaktadir.

Televizyonun sadece ¢ocuklar iizerinde hayal diinyas1 agisindan etkileri yoktur.
Ayn1 zamanda televizyon en biiyiikk popiller kiiltiir {ireticisidir. Dolayisiyla
icerisinde barindirdigt mesajlar ile c¢ocuklart popiler kiiltiire sevk

edebilmektedir. Bunu yaparken en biiylik destekgisi ¢izgi filmlerdir.

Cizgi film ve Kkiltir iliskisinde O©nemli olan nokta c¢ocuklarin kendi
kiltiirlerinden uzaklagmamalarin1 saglamaktir. Kendi kiltiiriinii unutan ve
uzaklasan cocuklarda kiiltiir karmasas1 ortaya c¢ikarak kendi 6z benliklerini

kaybetmelerine yol acabilecegi goriisii savunulmaktadir.

Yerel kiiltiirel motiflerin korunmasi baglaminda uluslararasi ve devlet destekli
bir¢ok calisma mevcuttur. Bu alanda basarili bir destek politikas1 izleyen T.R.T
ilgili konu ile ilintili olarak kendi yayin madde ve kanunlarini olusturarak,
saglikli yapimlar iiretilmesini desteklemistir. Ozellikle ilgili mevzuatin 12 ve
13. Yayin ilkeleri tamamen bu konular1 kapsamaktadirlar. Bu yayin ilkelerine
gore; “Cizgi film yayinlarinda, izleyicilerin yas gruplarina gore, pedagojik
esaslar ¢ercevesinde, zihni ve bedeni gelismelerine katkida bulunacaktir.
Izleyicinin Tiirk kiiltiiriiniin iyi bir istirakgisi olarak sosyallesmesi ve bunun
gerektirdigi tutumlar1 ve davranis bigimlerini kazanabilmesi i¢in uygun olan
cizgi filmler ve teknik yollar segilecektir. Cocuklarimizin toplumun ortak

degerlerine kars1 yabancilagmasina sebep olacak programlardan kaginilacaktir”

(TRT, 1991).

Kiiltiirel mirasin korunmas1 asamasinda uluslararas1 gecerlilige sahip UNESCO
somut olmayan kiiltiirel miras sdzlesmesi bulunmaktadir. “UNESCO Tiirkiye
Milli Komitesi, 17 Ekim 2003 tarihli 32. Genel Konferansi’nda Somut Olmayan
Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesini kabul etmistir. Bu sézlesmede, Somut
Olmayan Kiiltiir Mirast su sekilde tanimlanmistir: “Topluluklarin, gruplarin ve

kimi durumlarda bireylerin, kiiltiirel miraslarinin  bir pargast olarak



tanimladiklar1 uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara
iliskin araclar, geregler ve kiiltiirel mekanlar” (Isler, 2014) . Bu sozlesme ile
somut olmayan kiiltiirel miras degerlerinin aktarilmasi ve korunmasi
saglanmaktadir. Bu Onlemler dogrultusunda popiiler kiiltiir aktariminin en
onemli destekcisi olan televizyon ve dolayisiyla ¢izgi filmler ile yerel kiiltiire

ait motiflerin aktarilmasi saglanmaya calisilmistir.

Ilgili yaymn maddeleri ve sozlesmeler esas alinarak iiretilen Tiirk yapimi ¢izgi
filmlerinden TRT Cocuk kanalinda yaymlanmis olan Istanbul Muhafizlar1 isimli
¢izgi filmin incelenmesi bir nevi saglama yapilmasina yardimer olacaktir. Tiirk
kiltiirline ve popiiler kiiltiire ait incelemelerin yapilmasi, bu ¢izgi filmin kendi
c¢ocuklarimizin kiiltiirel karmasadan korunmasi cercevesinde ne kadar basarili

oldugunu gosterecektir.

Arastirmanin temel amacit ve Onemi; “Cocuklarimizi korumaya calistigimiz
kiiltir karmasasi siirecinde bu ¢izgi filmin basar1 diizeyini incelemektir. Ayrica
Kiiltiirtin, uluslararas1 diizeyde yayilmasinda 6nem arz eden ¢izgi filmler ile
ilgili farkindalik yaratabilmek, olumlu ve olumsuz yonleri ortaya ¢ikarabilmek
ve kendi kiltliirimiizii korumak dogrultusunda birtakim Onerilerde
bulunabilmektir. Konu ile ilgili farkindalik yaratmak, mevcut literatiirde

bulunan arastirma ve bilgilere katki saglamak ise diger amaclar1 icerisindedir”.

[lgili yayin maddeleri ve sdzlesmeler esas alinarak iiretilen Tiirk yapimi ¢izgi
filmlerinden TRT Cocuk kanalinda yayinlanmis olan Istanbul Muhafizlar: isimli
¢izgi filmin incelenmesi bir nevi saglama yapilmasina yardimci olacaktir. Tiirk
kiltiirline ve popiiler kiiltiire ait incelemelerin yapilmasi, bu ¢izgi filmin kendi
c¢ocuklarimizin kiiltiirel karmasadan korunmasi ger¢evesinde ne kadar basarili

oldugunu gosterecektir.






2. POPULER KULTUR

2.1 Kiiltiir Tanimm

Popiiler kiiltiir arastirmasinin ve analizinin yapilabilmesi i¢in ilk olarak
“kiiltiir” kavraminin agiklanmasi gerekmektedir. “Kiiltiir kelimesi Fransizca
culture”l. Toprag: ekip bigme, tarim. 2. Terbiye, egitim” sozciigiinden alintidir.
Fransizca sozciik Latince ayni anlama gelen cultura sézctigiinden alintidir. Bu
sozciik Latince colere, cult- ‘ekip bigmek, toprak islemek” fiilinden +tura
sonekiyle tliretilmistir” (Kizildag, 2001). Kiiltliir kavraminin milletler arasinda
degisiklik gosterdigi bilinen bir durumdur. Fakat ortak payda da toplanmis olan
bir tanim yapmak en dogru yol olacaktir. Bu sebeple kiiltiir ve kiiltiir ¢esitlerinin
tanimlar1 yapilirken g¢esitli diisiince ve kaynaklarin incelenmesi bu hususta

biiyiik 6nem arz etmektedir.

Tirk Dil Kurumuna (TDK) ait olan tanima bakacak olursak kiiltiir; “Tarihsel,
toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitlin maddi ve manevi degerler ile
bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletme de kullanilan, insanin dogal ve
toplumsal ¢evresine egemenliginin Ol¢iisiinii gosteren araglarin biitlinii, hars,

ekin” (TDK, 2018) tanimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Kiiltiiriin kendisi bir dizi yan anlama sahip, olduk¢a genis bir kavramdir. Cagan
(2001)’a gore kiiltiir, “Sade ve anlasilir goriinmesine ragmen, sosyal bilimler
acisindan ¢ok farkli sekillerde ele alinmig; her disiplin bu kavrami degisik
betimlemelerle tanimlamistir. Bu g¢erg¢evede kiiltiir, muhtemelen sosyal

bilimlerde kullanilan kavramlarin en kapsamlisidir”.

“Dogustan sahip olunan degil, yasam i¢inde, zamanla edinilen bir zenginlik olan
kiiltiir, davranissal ve islevselci terimlerle kavramlastirilabilir. Yasam bigimi ve
kosullar1, toplumsal ve bireysel iliskiler, kiiltiirlin davranigsal Ozelliklerini
yansitan manevi yapisi iken; kullanilan ara¢ ve gerecler, dogaya karsi girisilen

miicadelenin niteligi, bu zenginligin maddi yoniiniin ifadesidir” (Batus, 2004).



Unsal Oskay (2007)’1n tanimma gore “Kiiltiir; Ara¢ gereglerden, bu arag ve
gerecleri kutsayan degerlerden, bu ara¢ ve gereclerle is yaparken basvurulan
orgiitlenme Dbigimlerin, is gorme ve isin es gilidimlenmesine iliskin
yontemlerden, i3 bolimiiniin yarattigi insanlar arasindaki farklilagsmalari

haklilagsmay1 ve kurumsallagsmay1 amacglayan agiklama ve inanglardan olusur.”

“Toplumdan topluma farkliliklar arz etmekle beraber, “kiiltiir tanimi” her
toplumda ayni sekilde ortaya ¢ikar. O, toplumun tiim tyelerinin genel olarak
paylastigi, bilgi, inan¢ ve degerlerin toplami1 ve en yalin haliyle bir topluma
ozgii hayat tarzi” dir. “Insan topluluklarina kimliklerini veren ve onlar

birbirinden ayirt eden 6zelliklerin toplamidir” (Mutlu, 1995).

Cesitli arastirmacilarinda bahsetmis olduklar1 gibi insan ve toplumlarin
vazgecilmez bir pargasi kiiltlirdiir. Toplumun ve kiiltiiriin birbirlerinden ayri
olarak  kullanilmas1 ise  mimkiin = olmamaktadir. Farkli  bireylerin
birlesimlerinden olusan toplumlari bir arada tutan ortak degerleri ¢ergevesinde
olusturmus olduklar1 kiiltiirel kodlamalardir. Bu kodlamalar sayesinde Diinya
tizerinde bir¢ok kiiltiirel mozaik olusmustur. Bu olusumun bize kattigi en dnemli
deger ise kiiltiirel zenginliklerdir. Dolayisiyla kiiltiir tanim1 yapabilmek i¢in

genis bir bakis acisina sahip olmak gerekmektedir.

Toplumlar zaman icerisinde kendiliginden olusturduklari bu kiiltiirel biling
dogrultusunda bir hayat tarzi benimsemektedir. Ebeveynler cocuklarina bu
kiiltiirel kimlikleri asilamay1 bir gorev edinmislerdir. Bu sayede kendi i¢lerinde
rahatlikla kendilerine yer edinebilen, toplum igerisinde farklilik ve
uyumsuzluklar1 ortadan kaldirabilen organik bir mekanizma olusturulmustur. Bu
da toplumlara ortak yasam goriisii ve kiiltiirel kimlik kazanmay1 beraberinde

getirmistir.

“Gliniimiizde belki de kiiltiirtin en ¢ok iligki i¢inde oldugu kavram
medyadir. Bu iliski, medyanin insanlara yeni hayatlar sunmasi,
modern insanin diinyaya ait imgelerini olusturmada ve siirdiirme de
kendini gostermektedir. Medya sayesinde olusturulan yeni semboller
insanlarin hayatina bir yon verir ve belli bir yasam tarzi meydana
getirerek, fikirleri, eylemleri, yapimtilart igeren bir siire¢ olarak yeni
bir ‘kiiltiir’ sekli ortaya ¢ikar. Bu c¢ercevede medyanin kendisine ait
olarak meydana getirdigi kiiltiir aslinda popiiler kiiltiir ile ayn1 paralel
de giindelik kiiltiir seklinde goriinmektedir. Bununla ilintili olarak son
zamanlarda yapilan caligmalarda “medya kiiltiiri” kavrami ortaya
¢ikmis ve iizerinde detaylica durulmustur” (Irvan, 1997).



2.2 Kiiltiir Cesitleri

Nesilden nesile aktarilan ve zaman igerisinde olusmus olan kiiltiir olgusunun
birka¢ ¢esidi bulunmaktadir. Bunlar aslinda temelde belirli yazili olmayan
kurallar biitiinii olsa da zaman icerisinde ¢esitlilik géstermistir. Bu ¢esitler ise
aragtirmacilar tarafindan belirlenmis ve sirali basliklar altinda toplanabilmis
olan kiiltiir cesitleridir. Kiltiir c¢esitlerini kullanmak arastirma igerisinde

incelemek ve zaman igerisinde degisimlerini degerlendirmek faydali olacaktir.

2.2.1 Kitle Kkiiltiirii

Kitle kelimesi Tirk Dil Kurumu sozligiine gore; “Belirli bir isleviyle 6zellik
gosteren biiyiikk insan kalabaligi” (TDK, 2018) anlamina gelmektedir. Ayni
zamanda kitle belirli bir toplulugu ifade etse de, sadece bir sinif1 degil farkh

Ozelliklere sahip olarak bir araya gelmis olan bir toplulugu ifade etmektedir.

“Kitle kavraminin ortaya ¢ikisi lizerine ve ona yoOnelik kuramsal yaklagimlara
gore degisen anlamlar1 vardir. Kitle dendiginde giiniimiizde sayis1 belli olmayan
insan c¢oklugu anlatilmak istenmektedir. Kitle iletisimindeki kitle sayisi
bilinmeyen izleyici, okuyucu, seyredici ve kullanicidir. Kiiltlir bazinda kitle,
kiiltiri tiiketenler ve dolayisiyla tiilketimden gegerek iiretim icin gereksinimi
iiretenlerdir” (Erdogan & Alemdar, 2005). Unsal Oskay (2004)’ a gore kitle
kiltiirli; “Yoneten ile yonetileni, varlikli ile yoksulu, 6zgiir olan ile Ozgiir
olmayani, mutsuz insan ile onu mutsuz kilan toplumsal realiteyi 6zdes kilacak

bir yanilsama olusturma isleviyle” iiretilmektedir.

19. ylizyildan itibaren sanayi ve teknoloji alanindaki 6nii kesilemez gelismeler
kitle toplumlarinda da bazi etkilere yol agmistir. Bu gelisime paralel olarak kitle
toplumlart olugsmustur. Dolayisiyla giinlimiizdeki gelismeler de ele alinarak bir
inceleme yapildig1 zaman kitle kiiltiiriinlin gliniimiizde etkili bir sekilde devaml1

gelisip biiylidiigiinii ve degistigini sdylemek miimkiindiir.

“Kitle toplumu, kapitalizmin bir {iriinii olup, sanayilesme, kentlesme ve
modernlesme siiregleri ortaya ¢ikmistir. Biitiin bu siiregler, bireyler arasindaki
farkliliklarin ortadan kalkmasina, bireylerin 6zgiirliikklerini yitirmelerine, onlarin

birbirlerinden yalitilmalarina, bireylerin birbirlerine daha benzer hale



gelmelerine neden olmustur. Kitle toplumunun kiiltiirel alandaki ifadesi ise,

kitle kiiltiridir” (Cevizci, 2000).

Kapitalist toplumlar igerisine yerlesmis olan kitle kiltiirii ticaret ile paralel
olarak ilerlemektedir. Birey iizerinde satin alma diirtlisiiniin harekete
gecirilmesine Ozellikle 6nem verilmektedir. Kapitalist diizen satin alma
diirtiisiinii harekete gecirirken ayni zamanda diisiincelere de yon verme amaci
glider. Bu sayede bireylere hem satis yapar hem de diisiinceleri lizerinde
hakimiyet kurma amacini elde eder. Cizgi film ve ¢izgi romanlar, televizyon,
dergi, gazeteler ve bunlarin igerisinde yer alan reklamlar yogun olarak
kullanilmaktadir. Bu hakimiyetin sonucunda ise kendi rizasi olmadan sistem
icinde var olmak i¢in hareket eden bireyler, yanlis kimlik bilinci olusan
cocuklar ve yetigskinler toplumdaki yerlerini almaktadirlar.

“Kitle kiiltiirii igerisindeki kapitalist diizene verilebilecek drneklerden

biri ¢ocuklar tlizerine kurulmus olan pazarlama ve satis politikalaridir.

Ozellikle ¢izgi filmlerde yer alan objelerin ¢ocuklar tarafindan satin

alinmasina yonelik olan reklamlar bu konuya agiklik getirebilecek

olan  Orneklerdendir.  “Ozliice  kapitalist ~ {iretim  seklinin

“bayagilagtirllmis™ (halk diizeyine indirilmis) kapsayici {ist yapisini

kitle kultiri olusturmaktadir. Bagka bir deyisle kitle kiiltiirii

egemenlik ideolojisinin tabana indirilmis, tiikketime endekslendirilmis

“poptilerlestirilmis™ bir tiirtidiir. Kitle kiiltliriiniin amac1 kitlelerin

ihtiyaglarmm karsilamak degildir. Onemli olan iiretim ve tiiketim
dongiisiiniin kusursuz islemesidir” (Erdogan & Alemdar, 2005).

Ticarilik olmaksizin var olamayan kitle kiiltiirli serilesmeyi de beraberinde
getirmistir. Serilesmenin devaminda ise standartlasma sz konusu olmustur.
Sanayi devriminin etkilerinden olan seri iiretim ve standartlagma olumlu ve
olumsuz o6zelliklere sahiptir. Insanlarin iiretilen bir malzeme ya da objeyi el
is¢iliginin en aza indirgenmis hali ile hizlica elde edebilmesi olumlu
ozelliklerdendir. Fakat bu olumlu 6zellik ayn1 zamanda tek diize ve siradanlig:
da beraberinde getirmektedir. Birbirine ¢ok benzer giyinen, ayni yemekleri
yiyen, ayni otomobillere binen insan sayist artmistir. Bu durum ise teklik ve

0zellik kavramlarinin ortadan kalkmasina sebebiyet vermistir.

Teklik ve 6zellik konusundan hareket ile seri iliretim konusunda Erdogan ve
Alemdar (2005) yaptiklar1 arastirmalar sonucunda “Seri iretimin bir sonucu
olan kitle kiltiiriniin bir pargast olan kitle tiiketicisi bir bakima kitle

toplumunun ticarilesmis kendisidir. Modern toplumlar olarak nitelendirilen ve



kitle kiltiirii ile sekillenen kapitalist liretim tarzinin egemenligindeki bugiiniin
uygarliklar: kitle iletisimi araglari ve bu araglarin destekledigi kiiresel pazarin

mal, hizmet ve ideolojisiyle birlikte diisiiniiliir” sonug¢larina ulagsmigladir.

Sonug olarak incelenecek olursa kitle kiiltiirii alt yap1 olarak popiiler kiiltiir ile
paralel sekilde ilerlemektedir. Asil amaci isminden de anlasilacag: gibi kitlelere
hitap etmek ve onlar1 yonlendirici giicli elinde tutmaktir. Kitle kiltiiri yasam
bicimlerinin degisimleri ve teknolojik gelismeler sayesinde bilhassa televizyon
ve diger kitle iletisim araglarimi kullanarak yayilim gostermektedir. Ozellikle
televizyon sayesinde bir¢ok insanin hayatina yerlesmis olan kitle kiiltlirii
bireylerle tam olarak bir ¢ikar amaci giitmektedir. Bireyleri 6zellikle kendi
igerisinde eglence olarak tanimlamis oldugu bir sosyal hayata c¢ekmek
istemektedir. Yonlendirmelerini de bu eglence sektoriine paralel olarak
olusturmaktadir. Kitle iletisim araglari ile giindelik yasam kodlarini rahatlikla
yayma ve benimsetme ortami saglayabilmistir. Bu da bireylerin farkinda

olmadan icerisine ¢eken bir eglence diinyasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

2.2.2 Halk kiultiirii

“Halk kiultiiri aynt zamanda “folk” kiltiiri olarak da bilinmektedir. Folk
kelimesi sozliikk anlam1 olarak da “halk” anlamina gelmektedir. Dolayisiyla halk
kiiltirdt karsimiza folk kiiltiiri olarak da ¢ikabilmektedir. Folk otantizmi
vurgulamak i¢in uygun bir nitelemedir. Halk tarafindan kendi yasantisina\

ihtiyaglarina cevap verecek tarzda olusturulan bir kiiltiir olarak is géormektedir”
(Mutlu, 2004).

Halk kiiltiirii konusunda arastirma yapan Erdogan ve Alemdar (2005) “Halk
kiltiirli yere ve zamana bagimliligin kendini anlatisi, kendini ifadesidir. Folk
kiiltiirGi iiretiminden tiiketimine kadar tiim asamalarinda halk iginden ¢ikan,
halkin yasaminin biitiinlesik parcasi olan, halka ait olandir. Ayn1 zamanda folk
kiltiiri, 13 ve dinlenmenin birbirini tamamladigi, birbirine zit olmadigi, bitisik

ve i¢ i¢e oldugu donemin kiiltliriidiir” tanimlamasina ulagmistir.

Halk kiiltiirii ilk acgiklamalardan da anlasilacagi iizere disaridan bir etki ile
olusmayan, toplumlarin kendi igerisindeki sosyal yasam ve davranislar ile
sekillenen bir kiiltiir ¢esididir. Kendi kurallarin1 zaman igerisinde olusturmus

olup, toplumun kendi degerlerinden beslenmektedir. igerisinde kar amaci giitme



ya da toplum iizerinde baski kurma gibi amaglar1 bulunmamaktadir. Tamamen
din, adet, sosyal yasam kurallari, deger yargilart gibi uzun zamanlar igerisinde

olusmus olan yazili olmayan kurallar biitiinii olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yine Erdogan ve Alemdar (2005) halk kiltiiriiniin zaman igerisinde degisimine
gore; “Lakin giinlimlizde folk kiiltiirli derin degisimlere ugramistir. Folk
kiltiirt, bugiin kitle kiiltiriiyle 6ziimlenen popiiler kiiltiir ile olan iligkisinde
ancak anlamini bulmaktadir. Folk’un tasidig1 yerel, bolgesel anlami popiiler ile

Onemli 6l¢lide degisime ugramistir” tanimina da ulasmisladir.

Halk kiiltiiriinlin kendi igerisinde iiretmis oldugu bazi 6zellikleri de mevcuttur.
Basit kurallardan olugmasi, anonim o6zelliklere sahip olmasi, genellikle kendi
halkinin olusturdugu belirli kurallara sahip olmasi ve kolay aktarimi gibi
ozelliklere sahip oldugu soylenebilir. Uretilen iiriinler dahil tiim kiiltiirel
kodlarin miilkiyeti sadece bireye degil tam aksine tiim topluluga aittir. Belirli
gruplar arasinda bu paylasimin yapilmasi s6z konusu degildir. Ayrica bu
kiltirel kodlar1 iireten gruplar arasinda herhangi bir sinif farki yoktur. Kod
lireticisi de tiiketicisi de ayn1 sosyal statii i¢erisinde yer almaktadir. Isci sinifi ile
soylu sinifi gibi bir ayrim halk kiiltiirii i¢erisine dahil edilemez. Onemli olan
herkesin esit olmasidir. Bu esitlik seviyesinden dogmus olan ortak kiiltiirel
kodlar folk kiiltiiriinii olusturmaktadir. Bu kodlar igerisinde dini tdrenler,
evlilik, diiglin, sosyal yasam bi¢imi gibi bir¢ok ortak nokta ve kurallar
mevcuttur. Bu da ayni siniftan olan insanlarin hayatlarini ve karakterlerini

yetistirme baglaminda 6nem arz etmektedir.

2.2.3 Yiiksek kiltir

Yiiksek kiiltir halk kiltiirtiniin tam zitti olan bir kiiltiir ¢esididir. Bu kiiltiir
cesidi daha cok soylular ve zenginler arasinda var olmus bir gesittir. Uretilen
materyal ve Uriinler halk kiiltiirlinde anonim iken yiiksek kiiltiir de durum tam
tersidir. Bu iiriinler arasinda ise en ¢ok siir, edebiyat, dans, roman gibi daha ¢ok
edebi alanlar da sunulan iiriinler mevcuttur. Bu edebi eserler ise iireticileri soylu
ve oOnemli kisiler oldugundan dolayr alt siniftan tamamen ayri1 tutularak
tretilmektedir. Yiksek kiiltiirde iiretilen irlinlerin sadece soylular tarafindan

tiretilebilir ve bu lriinlerin tiikketimi de yine bunlar1 anlayabilecek diizeyde olan
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soylular tarafindan yapilabilir anlayis1 6n plandadir. Bu kiiltiirde sanat dahil

sadece soylu ve zengin kisilere yonelik olusturulmustur.

Yiiksek kiiltir tanimlamalarindan biri de Erdogan ve Alemdar (2005)’a aittir.
Bu tanima gore; “Yiiksek kiiltiirde “yliksek™ kavramiyla bir sinifin ayirt edici
Ozelligi ve bu ayirt ediciligin korunmasi kastedilmektedir. Yiiksek kiiltiir,
gecmis ve gelecekteki yiiksek kiiltiir lirlinlerini icerdiginden dolay: gelecege de
yoneliktir ve belli bir sinif i¢indir. Bu sinif igerisindeki insanlarin giinliik yasam
pratigidir. Bu yasam bi¢imiyle belli pratikler iceri alinirken digerleri disarida

birakilir ve boylece de yiiksek olmayan da belirlenmis olur”.

Sonu¢ olarak ise kiiltiirel motiflerin silirekli olarak degismekte oldugu
unutulmamalidir. “Kiiltiirel degisimler teknoloji ile desteklenmek ile birlikte
aralarindaki farkliliklar ise giin gectikge azalma egilimi gdéstermektedir. Zengin
bir “haberlesme ve etkilesim agi” kuruldugu igin, yani kitle iletisim araglarinin
glinimiizdeki etkisiyle, folk kiiltiirii ile yiliksek kiiltiir arasindaki fark, mesafede
kapatilmis durumdadir. Teknoloji kiiltiirii etkileyen ¢ok 6dnemli bir unsur haline

gelmistir” (Mardin, 2002).

2.2.4 Popiiler Kiiltiir

b

Popiiler kiiltiir incelenmesinde ilk yapilmasi gereken “popiiler” ve “kiiltir’

olarak iki farkli kavramin incelenmesidir.

“Popliler” kelimesi sozliik anlami olarak herkes¢e taninan bilinen anlamina
gelmektedir. Bu anlamlar ise kelimelerin tamamen salt agiklamalaridir. S6z
konusu arastirma toplumlart ilgilendiren kiiltiir kavrami oldugundan dolay1

bir¢ok bakis agisina sahip olarak detayli sekilde incelemek faydali olacaktir.

Mutlu (1995)’a gore “Halk kiltiird, kitle kiiltiirli, popiiler kiiltiir alanlarinda
calisma yapanlar otantik halk geleneklerinin sec¢kin kokenleri oldugunu, kitle
kiltiriinlin ise otantik olarak siradan insanlarin giindelik yasamlariyla
biitiinlestigini bulgulamislardir. Dolayisiyla halk kiiltiirii ile kitle kiltiirii
arasinda ¢ok keskin bir ayrim yapmak tartismaya ac¢ik bir sorun haline

gelmistir”.

Popiiler kiiltiiriin  baslangi¢c tarithi tam olarak bilinmemektedir. Bazi

arastirmacilara gore 19. Yizyil ya da 20. Yiizyil popiiler kiiltiiriin baslangici
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olarak kabul edilebilir. Fakat bu bilinmezlige ragmen iizerine yapilmis oldukca
aragtirma mevcuttur. Bu arastirmalar daha c¢ok Amerika’da yogunlagmistir.
Ozellikle kapitalizmin ¢ikis noktalarindan olan bélgelerde popiiler kiiltiir
arastirmalarinin yogun olarak yapilmis olmasi dikkat ¢ekicidir. Tiiketim kiiltiiri
ve kitle kiltiirii ile biitiinlesmis olan popililer kiiltiir degisen teknoloji ve
ozellikle medyay1 igerisine dahil etmesi ile Diinya iizerinde biiyiik bir etkiye

sahiptir.

Popiiler kiiltiir bigim olarak orta karisikliktadir. Tamamen tiiketiciye yonelik bir
iiretim olusturma ¢abasindandir. Hedef kitleye mesajlar1t net bir sekilde
aktarabilmeyi amaglar. Olduk¢a ucuz olmasi ticari mantigin var oldugu popiiler
kiiltiir Girtinlerinin olabildigince fazla tiiketilmesini amaclar. Dolayisiyla {irilinler
karmasadan uzak ve hemen hemen her insanin elde edebilecegi ucuzluktadir.
Ayrica iriinleri iireten profesyoneller giinimiiz teknikleri ile bu {riinleri
sahiplenmek amaci ile patent islemleri gibi islemler ile iiriin sahipligini elde
edebilirler. Medyay1 oldukca fazla kullanir. Ozellikle televizyon ve giiniimiiz
teknolojisi olan internet araciligiyla aktarim ve iletimi saglanir. Seri iiretim
mantigini igerisinde barindirir. Gegmisten giliniimiize uzanan kiiltiirel motifleri
yeniden kodlayarak modern ismi altindan tiiketiciye yeniden ulastirma imkani
sunar. Ticari mantik ile hareket eden popiiler kiiltiir iirlinleri tamamen tiiketiciye
yonelik olan imkanlar sunmaktadirlar.

“Popiiler kiltiir reel yasam agisindan rasyonel bir sey olmaktan

cikmistir. Kiiltiirel dagilma ve yer yitimi ¢agdas insanin, gelip gecici

olan ve degerli sayilmayan popiiler kiiltiire gereksinmesine sebep

olmustur. Yiiksek kiiltlir yandaslarinca “eglendirici” bir kiiltiir, yanlis

biling i¢inde yasanabilen kiiltiir sayilan bu kiiltiir bi¢imi, aksine bir

reel diinya karsisinda kalmis bulunan sinif ve tabakalarin yasadiklari

dis gercekligi kendi giiniibirlik hayatlar1 acisindan

anlamlandirmalarina yaramaktadir. Popiiler kiiltiir de iste burada

fonksiyon gormektedir. Popiiler kiiltlir reel yasama, fantazyada da

aynen tekrarlayarak, reel hayatin siirdiiriilmesini kolaylastirmaktadir

ve yerine bagka tiirlii bir yasam olabilecegini diisiinmenin yollarini

tikamaktadir. Bu kirginliklar1 ve var olan1 benimsemenin acisin1 ve de
utancini hafifletmektedir” (Oskay, 2004).

Popiiler kiiltiire yonelik olan olumsuz elestirilerin birgogu ticari mantik ve
siyasi sebeplerdendir. Popiiler kiiltiiriin tamamen siyasetcilere ait oldugunu
savunan arastirmacilar  bulunmaktadir. Mevcut iktidar partileri  ve

mubhaliflerinden olusan siyasi partilerin, toplumu harekete gecirmek ve kendi
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cikarlar1 dogrultunda kodlamak adina popiiler kiltiri etkili bi¢cimde

kullandiklarini 6ne surmektedirler.

Siyasi alanda popiiler kiiltiiriin elestirilmesindeki en biiyiik sebep bireylerin
fikirlerini aynilastirmasi ve ortak goriisii benimsemelerini saglamasidir. Bu
aynilagsmadan dolay1 karsit fikirlerin ortadan kalkmas1 popiiler kiiltiiriin sundugu
renkli ve eglenceli diinyadan dolayidir. Bu aynilasma ise tek tiplesmeyi

meydana getirmektedir.

Siyasi, ticari, kiltiirel, zihinsel gibi popiiler kiiltiire yonelik ¢ok fazla elestiri
olmasina ragmen toplumun faydasina yanlarinin da oldugunu savunan
diisiinceler mevcuttur. Bu diisiincelerden bazilar1 toplum arasindaki sinif farkini
g6z ard1 etmesidir. Uretilen iiriinleri tiiketmeye yonelik olan kolaylig1 agisindan
olumlu taraflari da vardir. Uretilen iiriinler yiiksek sinif ya da soylu sinifi olarak
isimlendirilen tek bir grup igin tretilmediginden dolayr bu ulasilabilirlik

seviyesi alt siralardadir. Bu durum ise popiiler kiltiiriin olumlu taraflarindan
biridir.

“Aym zamanda, siirekli kalicilikla degil, siirekli degisimle sermayenin
ve sermaye sisteminin siirdiiriilebilirligi de gerceklestirilir. Ornegin;
miizik alaninda, popiilerlik her hafta degisen “top 40” icinde olma ve
bunlar1 dinlemelidir. Giyimde popiiler olan sey mevsimlere gore
degisen modayla gelen giidiimlii kiiltiirel hayattir. Yeme ve i¢gme de
popiiler olan sey ise Pepsi Cola ve Coca Cola; Marlboro ve Winston;
Pizza Hut ve Pizza King; McDnolds ile Burger King arasindan birini
segmedir. Lakin Ornegin, standartlasmis McDnolds diinyasinda
standartlagsma stirecinden gecen sadece kendisi degil ayni zamanda
tiketicidir. ~ Bireysellik ~ ve  farklilk  endiistriyle  driinler
fetislestirilmesinden ~ ve  satin  alinmasindan  gecerek  elde
edilebilmektedir. Giysiden yiyecek ve igecege, takidan kozmetige
kadar her alanda sunulan moda; periyodik olarak endiistriler
tarafindan iretilen ayniliklar1 popiilerlestirerek “sahte farklilik
yaratma pratigidir” (Erdogan & Alemdar, 2005).
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McDonald’s.

Sekil 2.1: Mc Donald’s logosu

Kaynak: Ray Kroc (1968) Erisim tarihi (10.12.2018)

“Medyanin yarattig1 ve halka mal olan iirlinler popiiler kiiltiirii olusturmaktadir.
Popiiler kiiltiir kendine ait bir diinyayr algilama tarzin1i beraberinde
getirmektedir. Kitle iletisim araclari sayesinde, 6zellikle televizyon aracilig ile
“Diinya Futbol Kupasi, David Beckham, Madonna, Ricky Martin vs.” diinyanin
paylastig1 degerler haline gelmektedir. Izleyiciler ise hayallerini, kurgularini ve
tutkularint ekranda gordiikleri zaman, bunlara ¢ok daha baglanmaktadir”

(Turam, 1994).

Konu iizerinde birgok arastirma yapan Erdogan (2004)’ a gore; “Popiiler
pratiklerin en yogun oldugu zaman is dis1 zaman olarak bicimlendirilmistir. Is
zamani bilingli olarak popiiler gdzden ve ilgiden uzak tutulmalidir. Is dis1
zaman, kapitalizmde yeniden tanimlanarak alisveris yapma, ticarilesmis eglence
yerlerine gitme vs. i¢cine alinmistir. Boylece insanlarin is dis1 faaliyetleri de
sermaye tarafindan kolonilestirilmistir’. Bu sayede insanlar kendilerini
rahatlatma amaclt gliderken ayni zamanda para harcamaya

yonlendirilmektedirler.

Arastirmacilarin yorum ve bulgularina bakilarak {izerinde cok fazla tartisma
konusu bulunan bir kiiltiir oldugunu sdylemek miimkiindiir. Diger kiiltiir
cesitlerinden daha fazla inceleme konusu olmustur. Olumlu yo6nleri oldugu
kadar olumsuz yonleri de mevcuttur. Popiiler kiiltiiriin gliniimiizde toplumlari
etkili bir bigimde etkisi altina alan bir kiiltiir ¢esidi oldugunu sdylemek yanlis

olmayacaktir.
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2.2.4.1 Popiiler kiiltiir araclar:

Insanlar varolustan itibaren toplu halde yasama ihtiyact duymuslardir. Toplu
halde yasamanin sonucu olarak iletisim kurmak onlar i¢in zorunlu hale
gelmistir. Kendi varligini, kurallarini, toplumsal yapilarini olusturmak,
desteklemek ve devam ettirmek acgisindan iletisim insan hayatinin olmazsa
olmazidir. Bu siire¢ igerisinde toplumlar yiiz yilize iletisim ile sinirli kalmayip
teknolojik gelisimler sonucu iletisim aygitlar1 iliretmeyi de basarmisladir.
Ilerleyen siireglerde ise iletisim icin kullanilan bu aygitlarin tiimiine kitle
iletisim araglart adi verilmistir. Popiiler kiiltiirlin beslendigi ve yogunlukla
kullandig1 araglar kitle iletisim araglaridir. Kitle iletisim araglart popiiler

kiiltiiriin dagilim1 ve yayiliminda en etkili araglardandir.

“Insanlik tarihi igerisinde dilin ve sbziin gelismesinden giiniimiiziin karmasik
elektronik ve dijital kitle iletisim sistemlerinin gelistirilmesine kadar gegen siire
evrimci yaklasimin iddia ettigi gibi diiz ve ¢izgisel bir siire¢ degildir. Insanlik
tarihi nicel gelismelerin belirli noktalarda toplumsal devrimler araciligiyla nitel
doniistimlere yol ac¢tig1 sigramalardan olusan karmasik ve diyalektik bir siirectir.
Insanlar iiretimin etkisiyle sdzii, resmi, yaziyr bulmuslardir. Zaman igerisinde
basim tekniklerini, fotografi, telgrafi, telefonu, radyoyu, sinemayi, televizyonu

ve bilgisayar sistemlerini gelistirmiglerdir” (Yaylagiil, 2013).

“Kitle iletisimi kaynak tarafindan mesajlarin kodlanmasi, kitle iletisim aracglar
(televizyon, radyo, video, sinema, dergi, kitap, bilgisayar, internet, iletisim
uydular1 vb.) tarafindan hedef kitleye iletilmesi, hedeflerin bu mesajlar
cozlimlemesi ve geri besleme (feed-back) yoluyla tepkilerin kaynaga ulagmasi

siirecini anlatmaktadir” (Tutar & Yilmaz, 2003).
Kitle iletisiminin ve kitle iletisim arag¢larinin sahip oldugu 6zellikler soyledir:

e Izleyici kitle genistir; sadece belirli bir grubu degil, yerel, bolgesel, ulusal,
uluslararasi gruplari, topluluklar1 kapsar.

e (Cesitli toplumsal kesimlerden gelen ve degisik niteliklere sahip bir izleyici
kitlesi vardir (heterojen kitle).

e Izleyici kitle kimliksiz bir topluluktur; okul, is yeri gibi toplumsal kimliklerin

birlestirici 6zelliklerinin ¢atis1 altinda degildir.
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e Kitle iletisimi herkese agiktir ve de herhangi bir lyelik esasina gore
uygulanmaz yani kisaca kitle iletisimi kamusaldir (anonim kitle).

o Kitle iletisim araglart birbirinden uzak konumlarda bulunan insanlara ayni
anda iligki kurmas1 hasebiyle "ayn1 andalik" ve cografi sinir tanimamazlik
ozelligine sahiptir.

e Kitle iletisimi karmasik bi¢gimsel kurumlara ihtiya¢ duyar; kamusal ve
tecimsel yaym kuruluslarinin olusturulmasinda toplumsal ve siyasi yapi
gbzetici ve belirleyicidir.

e Izleyici kitle ile iletisimci arasindaki iliski kitlenin kisisel tanisiklig1 olmadig
profesyonel iletisimci olarak adlandirilabilecek aracilarla kurulu: programci,
gazeteci, editdr vb.

e Kitle iletisim araglariin tirtinleri toplumun ¢ogu kesimince kolayca temin
edilebilecek tirlinlerdir. Ancak bu temin edis biitiiniiyle benimseme degildir
bu da kitle iletisiminde dolasan mesajlarin halki tam anlamiyla yansittigini

sOylemek icin yetersiz kalir (Tiirkoglu, 2003).

Levent Yaylagiil (2013) kitle iletisimi ile ilgili agiklamasinda “Kitle denilen
insanlar, kitle iletisim orgiitlerinin iirettigi ve kitle iletisim aracglar1 vasitasiyla
dagittig1 igerikleri ¢esitli formatlarda satin alarak ya da satin almadan tiiketen
insanlardir. Genellikle kablolu, dijital veya kullandigin kadar 6de (pay perview)
yayin olmadikca televizyonlarin igerigi tiiketicilere goriinliste bedava baglanir.
Televizyon sirketleri izleyici emtiasini lireterek onlar1 reklam verenlere satarak
hem program finansmanini saglar hem de bu sayede kar eder.” sonucuna

varmigtir.

Sadece kar elde etme amaci kitle iletisim araglarini popiler kiiltiire
yakinlastiran 6zelliklerden biri degildir. Ayn1 zamanda haberlesme agina sahip
olan bu araglar sayesinde popiiler kiiltiir tarafindan belirlenmis olan mesajlar
tiiketici olan kitlelere en hizli sekilde ulastirilabilir. Kisa zaman igerisinde
tiikketiciler popiiler kiiltiire ait olan bu mesajlar1 kitlelere ulastirir. Bu durum ise
popiiler kiiltliriin hizl1 yayilimini ve dagilimini saglar. Kitleleri istenilen sekilde

yonlendirme amaci kisa zamanda hayata ge¢irilmis olur.

Sozii gecen hizli ve yiiksek kitlelere ulasabilme, mesajlar kitlelere etkili sekilde
kabul ettirebilme durumunu ise Unsal Oskay (2004) sozleri ile acik¢a

belirtmistir; “Diinyamizi, hayatimizi, kendimizi bile medyalarin, Biling
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Endiistrisi'nin bizim i¢in uygun gordiigii, anlamsal icerikle anlamlandiryor,
biliyoruz. Bu bir bilme degil; kendisine hizmet i¢in ise kosuldugumuz verili

toplumsal sistemin tanzim ettigi ve bizzat bize yaptirdig1 bir talim etmedir”.

Bahsedilen sebeplerden oOtiirii ise popiiler kiltiir araglar1 denilince akla kitle
iletisim araglar1 olan televizyon, radyo, internet, sinema, kitap, gazete, dergi
gibi araglar gelmelidir. Kitle iletisim araglarinin amaclar1 ile popiiler kiiltiiriin

uygulamaya ve yaymaya calistig1 mesajlar birbirlerine uyum gostermektedirler.
2.2.4.2 Popiiler kiiltiirii yayma araci olarak televizyon

Televizyon 1923 yilinda icat edildigi giinden beri popiiler bir kitle iletisim arac1
olarak hayatimiza yerlesmis bulunmaktadir. Ozellikle gelisen teknoloji ve
yayginligi sayesinde hemen her eve girmeyi basaran televizyonlar sosyal
hayatimizdaki en etkili kitle iletisim araglaridir. Diinyanin bir¢ok yerinde
ortalama her evde en az 1 adet televizyonun bulunmasi bu aletin insanlar
tizerindeki etkinliginin kanit1 niteligindedir. Agirlikli olarak herhangi bir sosyal
sinif ayriminin yapilmamasi, toplumun her kesiminden bireyinin kendi
tercihlerine gore bir yaymn bulabilmesi, her yas, egitim, ilgi alanina hitap
edebilen yayinlara sahip olmasi, goriintiiye dayali olmasi, hem gorsel hem de
isitsel bir ara¢ olmasi, kolay ulasilabilirligi gibi 6zellikleri sayesinde televizyon
insanlarin hayatinin vazgec¢ilmez unsurlarindan biri haline gelmistir. Bu
etkinligi sayesinde televizyonun en etkili kiiltiir iretme ve yayma aleti oldugunu

soylemek yanlis olmayacaktir.

Televizyonun kabul edilen temel islevleri haber vermek, egitim ve eglenmedir.
Haber vermek islevi bireyleri tiim Diinya {izerinde olan yeni gelismelerden
haberdar etmek anlamini tasimaktadir. Egitim ¢ocuk ve yetiskinler iizerinde,
egitim sayilabilecek yeni bilgilerin aktarilmas: siirecidir. Eglenme ise kisilerin
bos zamanlarin1 doldurabilecekleri ve stresten uzaklasip izledikleri yayinlar
sayesinde zihinlerini bosaltmalarin1 saglayan programlarin var olmasidir.
Temelde var olmasi gereken bu 3 islev yenilenen diinya ve 6zellikle popiiler
kiiltiiriin etkisiyle baz1 degisimlere ugrayabilmektedir. Ozellikle politik ¢evreler
i¢in ¢alisma ve kar elde etme islevleri yeni moda islevlerden en etkili ikisi

haline gelmistir.
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Giines (1996) popiiler kiiltiir ve televizyon iligkisi hakkinda; “Verilen iiriinlerin
sunuslari, pazarlamasi ve satiglart reklamlar araciligi ile saglanabilmektedir.
Popiiler kiiltiiriin yani medyanin etkisinde kalan birey, gazete ve televizyondan
aldig1 degerlerle gilinliik hayatta kendisine kilavuz olabilecek yargilara varmakta
ve boylece kendini gergeklestirmenin sanal mutluluguna kapilmaktadir. Bu
durum aslinda kendi kararlarimizi kendimizin veremeyisi ve bakis a¢imizin
etkisi altinda kaldigimiz 6gelerle belirlenmesi anlamindadir” sozleriyle dikkat

¢ekmektedir.

“Temelde egitme, bilgilendirme, haber verme amaglarini tasiyan medya
boylece ekonomik {iriin olarak deger kazanmakta ve entelektiiel alandan daha
cok ekonomik alana ydnelerek zihinsel bir doniisiime sebep olmaktadir. Diger
taraftan, igerigiyle ilgili yapilan degisiklikler daha ¢ok eglence daha ¢ok cazibe
daha c¢ok siddet seklinde olmaktadir ki; bu yaklasim giliniimiiz medyasinin

sadece “cok tiiketilmek” icin var oldugunun drneklerindendir” (Ispirli, 1996).

Geger (2015) bu konuda “Son yillarda haber kanallarinin yaninda tematik
kanallarin ve belgesel kanallarinin ortaya ¢ikmasi bilgilenme/6grenme ihtiyacini
kargilama amacindadir. Yazili1 basinda, pop-kiiltiir mecralarinin yaninda bilgiye
ve kiltiirel ufka yonelik yayinlarin varli§i da zaten bilinmektedir. Bu nedenle
medyay1 giinah kegisi ilan etmek yerine onunla kontrollii bir iliski kurmak daha

da anlaml1 olacaktir” tespitlerinde bulunmustur”.

Bu anlamlar dogrultusunda televizyon etkileri arastirmalarinin yogunlastigi
onemli bir izleyici kitlesi bulunmaktadir. Bu izleyici kitlesi ¢ocuklardir.
Televizyonun en yogun izlendigi kitle olarak bilinen cocuk izleyici kitlesi
tizerinden bircok etki arastirmasi yapilmistir. Bunun sebebi ise cocuklarin
televizyondan direk etkilenme ihtimalleridir. Bireylerin ¢ocukluk ddneminde
karakterlerini ve ileriki zamanlarda olusturacaklar1 hayat tarzinda televizyon
etkileri goriilebilmektedir. Bu durum arastirmacilarin ¢ocuklar ve televizyon
iligskisine yonelmesine sebep olmustur.
“Birlesmis Milletler Orgiitiiniin (BM) de belirttigi iizere 0-18 yas
araligi cocukluk donemi olarak bilinmektedir. Diinya, geleneksel
cocukluktan modern cocuk zihniyetine dogru hizla ilerlemektedir.
Modern c¢ocuk ise yetiskinlestirilmis cocuktur. Diger bir ifadeyle
cocuklugunu yasayamadan biiyiiyen cocuktur. Yetiskinler i¢in ne

varsa “kesilip budanarak, egilip biikiilerek” c¢ocuklara uyarlanan
giiniimiiz diinyasinda ¢ocukla yetigkin arasindaki fark Nabi Avci' nin
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belirttigi gibi olsa olsa bir nicelik farki olacaktir. Modern ¢ocukluk
aslinda bir nevi kusatilmis ¢ocukluktur. Sanayilesme ile sekillenmeye
baglanan yapay bir kurgudur. Cocukluk kavraminda yasanan bu gecis
cocugun dili, bilgisi, sOylemi de aym Ol¢lide degismektedir. Bu
degisimi hizlandirmada en etkili rol degisimin yOniinii belirleyen
iletisim araglarina aittir” (Sirin, 2006).

Cocuk kanallari

Teknolojik gelismeler ile hayatimiza dahil olan medya her seyin ¢ok hizli
degistigi bir ¢agda yasamamiza olanak sunmaktadir. Bu degisimler bireylerin
toplumsal biling, karakter, inanglar, din, gelenekler, diisiince yapis1 aile yapisi,
sosyal yasam gibi bir¢ok alanda da s6z konusudur. Bu degisimlerdeki en gii¢lii
etkiye sahip olan medya olusumudur. Medyanin en biiyiik giicii ise yine

televizyondur demek yanlis olmayacaktir.

Bilingli bireyleri dahi etkisi altina alan televizyon ¢ocuklar iizerinde de yiiksek
etki dlizeyine sahiptir. Henliz karakter gelisimleri ve biling diizeyleri olusmamis
olan kiiciik yastaki ¢ocuklarda televizyonlarin olumlu ve olumsuz bir¢ok etkisi
oldugu yapilan arastirmalar ile de desteklenmektedir. Son zamanlarda ise
ozellikle yetiskinlere 6zel yapilan yayinlardan ¢ocuklar1 korumak {izere ¢cocuk
kanallart olusturulmustur. Bu kanallarin hedef kitleleri tamamen ¢ocuklar olup
yetiskinlere yonelik herhangi bir program s6z konusu degildir. Daha ¢ok egitici
ve eglendirici olan ¢ocuk programlar1 hazirlanarak yayin hayatlarina devam
etmektedirler. Bu yayinlar igerisinde sayir saymayi ve kelimeleri Ogreten

programlar, ¢izgi filmler ve masal-hikaye anlatimlar1 yer almaktadir.

Cocuklar1 eglendirmek, eglendirirken 1ise egitmek temel amag¢ olarak
belirlenmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda iilkemizde yayin faaliyetine ilk baslamis
olan kanal 1997 yilinda kurulmus olan Maxi TV dir. D Cocuk, Yumurcak TV,
JoJo TV, Cartoon Network, TRT Cocuk, Boomerang, Baby TV, Baby First TV,
Minika Go, Minika Cocuk, Kidz Tv, Planet Cocuk, Duck Tv, Disney Channel,
Disney XD, Disney Junior, Nickelodeon, Nick JR, Luli TV, M Belgesel TV gibi
kanallar iilkemizde ilerleyen zamanlarda yayin hayatlarina baslamislardir. Bu

kanallarin bir¢gogu ise hala yayin hayatlarina devam etmektedirler.

Ulkemizde yayin faaliyetine gecen devlet destegi ile olusturulmus TRT Cocuk
kanali bulunmaktadir. TRT Cocuk kanalinin kurulus amacit “TRT Cocuk 3-12

yas grubu ¢ocuklarin fiziksel ve biligsel gelisimlerine arti degerler katmak,
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toplumsal, bilimsel ve teknolojik konularda farkindalik olusturacak igerikler
tiretmek icin calisir. 360 derece yaklasimi ile ¢ocuklara her platformda igerik
sunan TRT Cocuk, firinleriyle ¢ocuklarin farkli ve elestirel diisiinebilmesini

saglar.

TRT Cocuk, milli egitimin temel goriis ve amacglarina uygun, eglence ve egitimi
birlestiren, c¢ocuklarin yasamlarint olumlu etkileyen igerikleri; kendi ilke
standartlari, kalite ve yayin bitinligini gézeterek hazirlar ve bu igeriklerin

iretilmesine katki saglar.” (TRTCocuk, 2018) seklinde belirtilmistir.
Ayrica TRT Cocuk kurulusunun yayin ilkeleri;

e TRT Cocuk, hedef kitlesi sadece ¢ocuklar olan ve ¢ocuk merkezli yayin

yapan tematik bir kanaldir.

e TRT Cocuk hedef kitlenin saglikli gelisimini desteklemek i¢in kamu yararina
faaliyetlerde bulunur.

TRT Cocuk sundugu icerik hizmetinde agsagidaki hususlar1 dikkate alir.

e Kolayca anlasilabilir, dogru, temiz ve giizel bir Tiirk¢e kullanmak,

e Genel ahlakin gereklerini, milli gelenekleri ve manevi degerleri gozetmek,
e Tiirk milli egitiminin temel goriis, amag ve ilkelerine uymak,

e Beden ve ruh sagligia zarar verecek hususlara yer vermemek (TRTCocuk,

2018) olarak belirlenmistir.

Yaym ilkeleri ve kurulus amaci tamamen cocuklarin kaliteli zaman gegirmelerini
saglamak ve onlarin kisisel gelisimlerine olumlu yonde katki saglamak oldugu
maddeler ile de kesin olarak belirtilmistir. TRT Cocuk gibi odak noktast dogru
desteklenen ¢ocuk gelisimi olan kanallarin g¢ocuk izleyici i¢in faydali oldugu
siiphesiz ki dogrudur. Bu konuda dikkat edilmesi gereken unsurlar ise ebeveyn
kontrolii ve uygun zamanlarda uygun siirelerde ¢ocuklarin bu kanallardan
faydalanmasimi saglamaktir. Televizyon ile ilgili yapilan tim arastirmalar ortak
noktada bulusturuldugunda bize bu aracin yerinde ve asirtya kagmadan kullanilmasi
gerektigini gostermektedir. Fazlaca kullanilan televizyon sadece cocuk izleyici
acisinda degil yetiskinler lizerinde de olumsuz etkilere sahip olabilmektedir.

“Cocuk kanallar1 yabanci tilkelerde gelismis bir sektor olmasina karsin
iilkemizde ancak son yillarda gelisim kat edebilmistir. Ozellikle
Yumurcak Tv ve TRT Cocuk kanallarinin yayin hayatina baglamasi ve
basarili olmalartyla birlikte ilgi géren cocuk kanallarinin sayisinda
dikkat ceker Olgiide artis goriilmektedir. Yerel ¢ocuk kanallarmin
sayisindaki  artisin -~ 6nemli  nedenlerinden  biri  igerigin
yerellestirmesiyle basariya ulasilmasidir. Ozelikle milli kiiltiir ve
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degerlerin yeni nesle aktarimda etkili olan ¢ocuklarin sevgisi
kazanan Tiirk ¢izgi film kahramani Pepee karakteri, TRT Cocuk
kanalimin  izlenme oranlarint  ylikseltmistir.  Walt  Disney
karakterleriyle biiyliimiis ebeveynler cocuklarmin kiltiirler deger
yargilarini 6grenmesini, kimlik kazanimlarinda ge¢misleriyle de
beslenmelerini istemektedir. Ailelerin bu istekleri ve c¢ocuklarin bu
ilgileri dogrultusunda yeni milli ¢izgi film karakterleri de her gecen
giin ¢ikmaya devam etmektedir. Ne var ki Disney Channel gibi
kanallarda yerellesmeyi dnemsemektedir. Ornegin kadrosu tamamiyla
Tiirk oyunculardan olusan komedi dizisi “Zil Calinca” yayin akisinda
dahil edilmis ve basar1 yakalanmigtir” (Conectedvivaki, 2018).

Geger (2015) “Ozellikle cocuklarin zihinlerinde “¢izgi film” ile baslayan
televizyon ilgisi, ileriki yaslarda kendini farkli sekillerde ortaya koymakta;
psikolojik ilgiye, yetisme tarzina, bakis acisina gore, degisken programlarda bu

alaka tatmin edilmektedir”.

Radyo Televizyon Ust Kurulu (RTUK, 2018) iin yaptig1 izlenme oranlar ile
ilgili yapilan aragtirmaya gore ¢ocuk programlarinin izlenme diizeyi %12,4
olarak belirtilmistir. Cocuk programlart ayni zamanda yas ilerledik¢e izlenme
orani diisiise gegen programlar olmustur. Bu durum ise olagandir. Televizyonda
yayinlanmasi istenen programlar agisindan ise ¢izgi filmlerin istatistigi % 6,9
dur. Ayrica arastirma igerisinde yer alan bireylerin %0,4 i ¢ocuk programlarinin

asirt olmasindan dolay1 rahatsizlik duyduklarini belirtmislerdir (RTUK, 2018).

Tirkiye’de yayin hayatina devam eden kanallar arasinda yapilan bir arastirma 6-
11 yas araliginda ve 1-12. Simf grencilerini kapsamaktadir. izlenme oranlari

ise su sekildedir;

e  %39,5 orani ile TRT Cocuk Kanali

e %396 orani ile Yumurcak TV

e %:28,5 orani ile Cartoon Network

e  9%?25,3 orani ile Disney Channel

e %10 orani ile Planet Cocuk

e %9,7 orani ile Minika Go kanallar siralanmaktadir. (RTUK, 2018)
“Bunlar arasinda TRT Cocuk, Yumurcak TV ve Disney Channel kiz ¢ocuklari
tarafindan daha c¢ok izlenirken siralama bulunan diger kanallar erkek cocuklar
tarafindan daha ¢ok izlenmektedir. Kanallarin izlenme payinda ¢ocuklarin hangi
egitim doneminde olduklari énemlidir: Ilkokul &grencileri Cartoon Network,

TRT Cocuk Planet Cocuk, Yumurcak TV ve Minika Go kanallarini izlerken orta
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okul ve lise 6grencileri tarafindan Disney Channel daha ¢ok izlenmektedir”

(Conected, 2018).

Arastirmalarda da goriildiigli lizere ¢ocuk programlarinin izlenme orani ¢ocuk
nifusu  disiiniildiiginde yiiksek seviyededir. Cocuk programlarinin
yayinlanmasindaki amacin ¢ocugun gelisimine katki saglama diisiincesi oldugu
hi¢bir zaman unutulmamalidir. Cocuk programlar1 4-12 yas araligi olarak
belirlenmistir. Buradaki en oOnemli meselelerden biri giiniimiiz c¢alisan
ebeveynlerinin olusturdugu toplumda 4 yas Oncesi c¢ocuklarinda c¢ocuk
kanallarini izlediginin unutulmamasidir. Bu dogrultuda yapilacak olan yayinlari
2-3 yas araligindaki c¢ocuklarda gozetilerek olusturulmasi biiylik Onem arz

etmektedir.

Ayrica cocuk kanallar1 tamamen kar elde etme amaci ile kurulan yayin
kuruluslarindan olmayr asla tercih etmemelidir. Hedef kitlesini salt c¢ocuk
izleyici olarak belirlemesi onemlidir. Ticari kaygilardan yoksun olarak yayin
hayatina devam etmeleri gerekmektedir. TRT Cocuk kanalinin kendi yayin
ilkeleri ve hedeflerinde belirttigi gibi odak noktasinin c¢ocuk oldugu
unutulmamalidir. Siddet icerikli yayinlar, satis yapmak {izere verilen mesajlar,
cinsel igerikli yayin ve obje igeren programlardan kesinlikle uzak durulmasi
gerekmektedir. Kanali tamamen ¢ocuklarin izledigi ve yapilan yaymin ¢ocugun
biligsel, duygusal, ruhsal, kavramsal ve toplumsal agidan etkilenecek oldugu
hatirlanmalidir. Bu sebeplerden 6tiirii belki de yayin yapan kuruluslar arasinda

iceriklerini en ¢ok siizgecten gegirmesi gereken kanal tiirii cocuk kanallaridir.
Yarismalar

Kitle iletisim araglarinda yer alan programlardan bazilar1 da yarisma
programlaridir. Bu programlar i¢erisinde ¢cocuk ve yetiskinlere 6zel olmak iizere
bircok farkli yayin vardir. Bu noktada dikkat edilmesi gereken husus sudur;
cocuklarin yetiskinlere gore hazirlanmis olan siddet, gerilim ve korku benzeri
duygular1 barindiran yarisma programlarindan uzak tutulmasi gerekmektedir.
“Yarigmalar icerisinde kavganin Siddetin varligi reytingleri arttirdigindan
program boyunca ¢ocuklarin izledikleri goriintiiler gerilim, korku, siddete
yOnelim yasatabilir. En dnemlisi bunlarin eglence adi altinda servis edilmesidir.
Hayati, cevreyi, insanlari, insan iligskilerini 6grenmeye ¢alisan ¢ocuk olmasi

gereken "normal" davraniglarin bunlar oldugunu diisiinebilir” (Tuna, 2008).
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Bu alanda yapilan bir diger arastirma ise ¢ocuklara izlemekten en ¢ok
hoslandiklar1 program tiirleri sorulmustur. Sorulara verilen cevaplara gore

sonuglar su sekildedir (Cesur & Paker, 2007)

Cizelge 2.1: Cocuklarin izlemekten hoslandiklar1 program tiirleri

Program Tiirii Yiizde
Dizi 30,0
Cocuk Programi 18,9
Yarigma 13,4
Eglence 9,5
Cizgi Film 9,3
Belgesel 51
Magazin 3,1
Film 2,9
Spor 1,5
Miizik 1,3
Haber 11
Reality 0,9
Diger 0,4
Cevapsiz 2,6
Toplam 100

Arastirma sonucglarindan da goriildiigii lizere yarisma programlart yetiskinler
tizerinde etkili oldugu kadar cocuklar1 da etkilemektedirler. Ayrica g¢ocuk
izleyici tizerinde yliksek etki oranlarina da sahip oldugu sdylenebilmektedir.
Goriinen o ki ¢ocuk izleyicinin ilgisini cekmede yarismalarin biiyiik etkiye sahip

olduklarin1 sdylemek yanlis olmayacaktir.

Tabloda bahsi gegen Ozellikle evlilik programi tarzi yapimlarin ¢ocuklar
tarafindan izlenmesi biiyiik bir sorun teskil etmektedir. Kiiltiir aktariminin
yogun sekilde gerceklestigi televizyon ortaminda bu programlar Tiirk aile
yapisina zarar verici nitelikte olabilmektedirler. Sadece evlilik programlar1 degil
s0z konusu Tiirk aile ve ahlak yapis1 géz dniinde bulunduruldugunda, ¢ocuklarin
izledigi yarigma programlarina mutlaka bir ebeveyn filtresi konulmalidir. Bu
filtre ile popiiler kiiltiire de ait olabilen bazi yararli kiiltiirel aktarimlara

yonelmek ¢ocuk izleyici agisindan ¢ok daha faydali olacaktir.
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Sekil 2.2: Tel Ali Yarisma Programi Logosu

Kaynak: TRT Cocuk Kanali (2018) Erisim tarihi (12.12.2018)

Bu olumsuz etki olusturan ve kiiltiir erozyonuna sebebiyet veren yarigsma
programlarindansa TRT Cocuk kanalinda bulunan ¢ocuklara 6zgii yarisma
programlarin izlenmesi ve takip edilmesi ¢ok daha faydali olacaktir. Ornek
yapimlardan “Tel Ali” ve “Riizgar Giuli” gibi yarigmalar ¢ocuklar1 hem
eglendirip hem de bilgilendirme amaci tasimaktadirlar. Nitekim cocuklar ve
televizyon iizerine yapilan bircok arastirmanin sonuglarina bakilacak olursa,
yetiskinlere 6zel yarisma programlarina maruz kalmalarindansa bu ¢esit hedef

Kitlesi ¢ocuklar olan yarigmalarin izlenmesi ¢ok daha faydali olacaktir.
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3. CIZGI FILM

Genel bir ¢izgi film tanimlamas: yapilacak olursa “Devinimli resimlerin ard
arda hareket ettirilerek gorintii akist saglanmasi” olarak yapilabilir. Bu
konudaki Dictionaire Larousse tanima canlandirma agisindan bakip “Tek tek
resim veya nesnelerin hareketli veya canli olduklar1 yanilsamasini olusturacak
bicimde diizenlemesi islemi” (DictionaireLarousse, 1993) tanimini yapmistir.

Boylelikle yasanan anlam karmasasi sozliiklerde de devam etmistir.

Bu konuda Selguk Hiinerli’ (2000) nin canlandirma olarak yaptigi tanim;
“Canlandirma, gercekte devinimi olmayan nesne ya da goriintilerin
devinimliymis izlenimi verecek bigimde diizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla
elde edilen goriintii, canlandirma sinemasi ise bu goriintiilerin belirli bir senaryo

cergevesinde sinema dili kullanarak bir araya getirilmesidir” dir.

Bir disiplin olarak ¢izgi filmin uzun bir ge¢misi vardir. Tip, eglence, giizel
sanatlar, egitim, bilim gibi ¢esitli alanlarda 6zellikle gliniimiiz teknolojisi ve
degisimleri sayesinde web tarayici, videolar gibi animasyon imgeleri basili
yayinlar olan yeni alanlara da dahil olmustur. Giinlimiizde bu alanlar sanal
gerceklik, iki boyutlu goriintiiler ve dijital teknikler kullanilarak olusturulmus
olan 1ii¢ boyutlu nesneler ve aksiyon filmlerindeki bazi1 sahnelerde de
kullanilmaya baslanmistir. Bu alandaki goriinmezlik ve ayirt edilmezlik
Ozellikleri sayesinde gelisme gostermis, Ozellikle sinema sektoriiniin

vazgecilmezleri arasinda yer almistir.
Cizgi filmlerin 6zellikleri;

e Eglendirme

e Gorsel Alandaki Zenginlik

e Mekan Kullanimi

e Gorsel Doyuruculuk

e Bireyi Psikolojik Olarak Rahatlama
o Hareketlilik Hissi

e Egitici Olmasi
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e Etkileyebilme Ozelligi
e Etkilesim Odaklanma Ozelligi
e Hedef Kitle ve Ortama Uygunlugu (MEGEP, 2008)

Ozellikle giiniimiizde yapilan ¢izgi film yapimlari onceki ddnemdeki
calismalardan farkli olarak sadece c¢ocuklarin degil yetiskinlerin de ilgisini
¢ekmistir. Yapimlar artik her yas grubuna hitap edecek sekillerde tasarlanmaya
baslamistir. Baz1 ¢izgi filmlerde vizyona girmeden once ozellikle yetiskinlere
yonelik olduguna dair bilgiler verilmistir. Yapimlarin izleyici kitlesi biiylyiip
gelistikce cizgi filme olan yatirimlar ve gelismeler artis gostermistir. Bu
gelismede wuluslararast festivaller, diizenlenen yarismalar, iletisim aginin
biiylimesindeki gelismeler, televizyonlar ve 0Ozellikle bu yapimlarin hizhi
yayillmasini saglayabilen internet bu gelismelerin en biiyiik kaynaklarindandir.
Cizgi filmden gelir elde edilmeye baslanmasi ve yapilan filmlerin uluslararasi
diizeyde begeni almasi egitim programlarinin, stiidyolarin ac¢ilmasina olanak
sagladi. Ayrica biiyliyen ¢izgi film endiistrisi girisimcileri harekete gegirmistir.
Bu gelisim sadece kiigiik girisimcimler de degil devletlerdeki desteklerde de yer
almistir. Bazi devletler endistrinin biiylimesi i¢in ¢izgi film yapimcilarina
destek vermis, bazi stiidyolara ise tesvikler vermistir. Alanda olan gelisim ve
biiylimeler sayesinde c¢esitli iilkeler arasinda sektorel bazli ortakliklar
dogmustur. Endiistrideki teknolojinin gelistirilmesi sektdriin  en biiylik

destekcisi olmustur.

Ayrica bu gelismeler sayesinde ¢izgi film sektorii stiidyolardan ¢ikip egitim
hayatina da yerlesmistir. Sadece ¢izgi film alaninda egitim veren yeni boliimler
tiniversiteler de yer etmistir. Bu sayede alanda kaliteli ve c¢ok sayida yeni

sanat¢1 portfoyll yaratilmistir.

3.1 Cizgi Filmin Ortaya Cikisi ve Gelisimi

“Sinema tarihgileri yaptiklar1 arastirmalarda goriintiiniin stirekliligi ile ilgili
gelismeleri incelerken, dikkati ¢ceken en onemli 6genin, gelistirilen aygitlarda
kullanilan el ile ¢izilmig goriintiileri oldugunu saptamislardir. Sinemanin
baslangici sayilan 1895 yilina kadar gergeklesen ilk gelismeler, genel anlamda
sinemanin oldugu gibi, goriintiilerinin ¢izimlerden olusmasi nedeniyle ¢izgi

filmin gelisimi sayilabilir” (Hiinerli, 2000).Cizgi filmin baslangicini incelemek
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i¢in sinemanin ilk ¢aglarina inmek dogru olacaktir. Cizgi filmlerdeki gorsel
imgelerin  yaratilis  bicimleri ve estetik anlayislarinin  incelenmesi

gerekmektedir.

Tarih igerisinde iiretilen kitaplarda birbirini izleyen karelerden olusan ¢izimler
sayfalardaki yerlerini almiglardir. Bu goriintiilerin benzerleri ise Misir’ da duvar
sislemelerinde kullanilmis, eski Japon rulolarinda da benzer ¢izimler
kullanilmistir. Leonardo Da Vinci’ nin insan bedeni taslagi da ayni sekilde insan

hareketlerini anlatabilmek tizere tasarlanmistir.

Sekil 3.1: Leonardo Da Vinci Insan anatomisi

Kaynak: Leonardo da Vinci (1490) Erisim tarihi (01.04.2018)

Ilerleyen siireclerde ise tasarimci ve mucitlerin {iretmis olduklar1 otomat denilen
oyuncaklar tiim diinyaya yayilmiglardir. Otomatlar ¢esitli sesler ¢ikarabilen ve
hareket eden oyuncaklara verilen isimdir. Bu icatlar diinya capinda tipki ¢izgi
filmde oldugu gibi eglence ve egitimde kullanilmistir. Genelde hava, su, civa ve
elektrik ile hareket ettirilmelerine ragmen kurgulu olan diizeneklerde enerji de
kullanilmistir. Otomatlar genelde pahali kumaslardan olusan bebekler, kalayl
malzemeler ve bazla agact gibi iriinlerden iretilmekteydi. Bu sanat
uygulamasinin altinda yatan sebep ise aslinda ¢izgi film ile ayn1 olan figiirleri

canlandirmak ve hareket ettirebilmek diistincesiydi.
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Sekil 3.2: Uretilen 6rnek otomat

Kaynak: Jacques De Vaucanson (1738) Erisim tarihi (01.04.2018)

Donemin 6nde gelen isimlerinden olan Eadward Muybridge donemin kralinin
sordugu bir soru iizerine bir atin kosmasini ¢ektigi fotograflar ile incelemistir.
Deneydeki amag ise atlarin kosarken dort ayaginin yerden kesilip kesilmedigini
arastirmaktir. 1873 yilinda yaptig1 atin kosarken seri fotograflarinin ¢ekilmesi
deneyi ile dort ayaginin birden yerden kesildigini kanitlamistir. “1877 ve 1880
yillarinda hemen hemen tek basina olusturdugu biiylik ve karmasik bir aletle bir
atin hareketini kaydederek ilk sinematografik c¢alismay1r gerceklestiren
Muybridge, daha sonra da hayvanlari ve insanlar1 goriintiileyerek ¢alismalarina
devam etmistir. Insanlarin ve hayvanlarin bu yontemle fotograflanmasi insan ve
hayvan anatomisinin anlasilmasina da ¢ok katki saglamistir” (Malatyalioglu,
2016).

Sekil 3.3: Eadward Muybridge ¢alismasi

Kaynak: Eadward Muybridge (1873) Erisim tarihi (01.04.2018)

Bilinen kullanilmis en eski ¢izgi film aleti ise Cin’ de yapilan zeotrop benzeri

bir aygittir. Zeotrop 19. Yiizyilda gelistirilmis, kenarlarinda delikler bulunan bir
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silindir igerisine yerlestirilmis seridin {izerine ¢izilmis 16 goriintiiden olusan bir
cizgi film aygitidir. Zeotrop gelistirilmeden Once goriintiiyli aktarabilmek igin

baska aygitlar iizerinde de ¢alisiimistir.

Cizgi filmlerin eglence aletleri olarak gorildiigli donemlerin en bilindik
aletlerinden biri de Thaumatropedir. Bu aletin her iki yiliziine de ¢izimler
yapilmistir. Alet kenarlarinda bulunan ipler ile dodiiriildiik¢e resimlere devinim

kazandirir.

Sekil 3.4: Thaumatrope

Kaynak: John Ayrton Paris (1825) Erisim tarihi (01.04.2018)

Aletin gelistirilmesi yayginlagsmasini da saglamistir. Benzeri ile gelistirilen
diger aletler ile birlikte tiim diinyaya yayilan bir eglence aleti haline gelmistir.
O donemde animatoscope ve zeotrop gibi bir¢cok aletin gelistirildigi
bilinmektedir. Zeotropun kelime anlami ise hareket yanilsamasi yaratmak igin
kullanilan alet, hareket ettirildiginde lzerindeki resimlerin géz yanilsamasina
neden oldugu bir silindirden olusan gerectir. Ayn1 zamanda devinim anlami da

mevcuttur. Dénemin en yaygin ¢izgi film aletlerinden olma 6zelligine sahiptir.

1900° li yillarda ise ¢izgi film sektorii eglence sektdriinde kullanilmakta
yayginlagsmistir. Emie Reynaud’ un el ile ¢izilmis olan figiirleri miizik ile
birlikte gosterilmistir. DOnem sartlarinda ¢izgi film yapabilme amaciyla
kullanilan tek teknikler bu alet ve fotograflar olmamistir. Coklu gergeve
animasyon aletleri de bu gelisimdeki yerlerini almiglardir. Bu aletler

canlandirma hareketini kiicik ve kisa parcalar haline getirilip ekrana
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yansitilarak kullanilmiglardir.  Coklu c¢ergceve animasyon aletlerinden biri

Cin’de tretilmis ve ilk ¢izgi film aleti olan zeotroptur.

A
757 %

Sekil 3.5: Zeotrop

Kaynak: Emie Reynaud (1900) Erisim tarihi (01.04.2018)

Zeotrop disinda fenakistiskop, merkeze yerlestirilmis bagimsiz hareket eden
goriintiilerin oldugu bir diskten olusmaktadir. izleyicinin gérecegi yonde diskin
tizerine gorintiiler ¢iziliyor ya da resmediliyordu; her goriintii fenakistiskopun
disinda ince bir alana yerlestiriliyordu. Bir aynanin 6niine oturan izleyici diski
dondiiriiyor ve delikten yansiyan goriintiiler kesintisiz bir hareket izlenimi
uyandirtyordu. Fenakistoskop, Belgikali fizik¢i Joseph Plateau tarafindan 1832
yilinda icat edildi. Flipbook isimli icat ise dogrusal olarak tasarlanmistir. Her
sayfasinda sirali resim ya da fotograflarin oldugu mini bir kitaptir. Sayfalar
bastan sona hizli bir sekilde acildiginda canlandirma hareketi ortaya cikar.
Ornegin Japon animatdr Shizuko Tabata, Circulation (2002) adli ¢alismasinda
fotograflar1 desteden ciktik¢a pozisyonu degisen bir kiz vardir; masaistiine
dairesel bir sekilde agilan fotograflar ile baslangic pozisyonu yeniden

olusmaktadir.

Hiinerli (2005)’nin ¢izgi film tarihi hakkinda yaptig1 arastirmalarin sonucuna
gore; “Saydam filmlerin, yansitma aletlerinin ve Edison sirketinin kameray1 icat
etmesi sayesinde film, Eastman Sirketi tarafindan gelistirilmis, ilk basarili
yansitma aygit1 ise Lumiere Kardesler tarafindan hazirlanmis ve 1895 yilinda
ilk biletli gdsterim sinemanin baslangict olarak belirlenmistir”. 20. Yiizyila
gelindigi zaman ise gelismeler hem sinema hem de ¢izgi film sektdriinde

goriilmiistir. Sinema agisindan kamera ekipmanlari, oyuncular ve godsterim
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tarzlar1 degisiklik gosterirken ¢izgi filmde de saydam filmler, el ile ¢izilmis
nesneler ve oyuncular, duragan kamera sistemi gibi alanlarda degisimler

gorilmiistiir.

1914’te Earl Hurt tarafindan saydam film bulunmadan 6nce ¢izgi film sayfalara
her karenin tek tek c¢izilmesi ile yapilabiliyordu. Fakat bu teknik yiiziinden ¢ok
fazla zaman ve para kaybi yasaniyordu. Filmlerin hazirlanabilmesi yillar
alabiliyordu. Saydam filmin icadi sayesinde bu teknik ortadan kalkmis, saydam
yaprakli canlandirma teknigi denen figiirlerin filmlere c¢izilerek, bu ¢izimlerin

tek bir dipyiizey 6niinde oynatilmasi saglanmistir (Hiinerli, 2005).

“flk ¢izgi film 1906 yilinda, ABD’de gergeklestirildi. James Stuart Blackton
tarafindan Vitagraph Co. Adina yapilan “Humerous Phases of Funny Faces™tir.
Tim ilk Amerikan ¢izgi filmlerinde oldugu gibi, Blackton da filmin basinda, bir
resim c¢izen ressami gosteriyordu. Sonra ressamin ¢izdigi resim birden
canlaniyor ve hareket etmeye basliyordu. 8 bin ¢izimden olusan bu ilk
Amerikan ¢izgi filminde, gozlerini hareket ettirirken sigarasinin dumanini geng
bir kiza dogru iifleyen bir adam ve bir ¢emberden atlayan kopek gibi, basit

hareketler vardi” (Hacibektasoglu, 2014).

Ilerleyen siireclerde gelisimler tiim Diinyaya yayilmis ve kitalar arasinda
gelisimler gostermistir. Amerika kitasindaki gelisimler ise en iyi drnekler olarak
verilebilir. Ulke ¢apinda hazirlanmis olan yapimlarin bilinirligi kendi sinirlarini
asarak tiim diinyaya yayilmayi basarmistir. Tom ve Jerry (Tom and Jerry) —
(1940), Tas devri (The flinstons) — (1960), Jetgiller (The jetsons) — (1962), Bugs
Bunny (1938), Slvester and Tweety (1976) gibi yapimlar yayinlandiklar
donemler de ve daha sonraki ilerleyen donemlerde dahil tiim diinyanin izledigi
Diinyaca {inlii yapimlar haline gelmislerdir. Bu yapimlarin bir¢ogu farkl
yapimct sirketlerine satilarak giiniimiize kadar yeni boliimler ile karsimiza

cikabilmektedir.

“Cizgi filmlerde kullanilan ilk hayvan karakter “Old Doc Yak” isimli bir
kecidir. Chicago Tribune gazetesi karikatiiristlerinden olan Sidney Smith
tarafindan tiretilmis olan karakter bir dizi olarak planlanmis olup, 1913 yilinda
cekilmistir. Karakter donem c¢ocuklar tarafindan oldukg¢a sevilmistir. Bu durum

devaminda baska ¢izgi film karakterlerinin de iiretilmesine yardimci olmustur”

(Hacibektasoglu, 2014).
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Amerika kitasinda yasanan gelismeler sadece bunlarla kalmamis endiistrinin
onde gelen ve birkaginin hala hayatta oldugu 6nemli ortakliklar ve animatdrler
gelistirmiglerdir. Fleischer kardesler bu animatorlerden yalnizca ikisidir ve
Diinya ¢izgi filmine 2 6nemli ¢izgi karakter katmislardir. Bunlardan biri bir
1spanak firmasinin tanitim reklami ig¢in tasarlanmig olan “Popeye” (Temel Reis)
dir. Bu karakter diinya {izerinde ¢ok sevilmis ve reklam olmaktan ¢ikip bir ¢izgi
film haline gelmistir. Toplumsal tutkunun temsili olan karakter uzun yillar

boyunca Amerika disinda bir¢ok iilkede yiiksek ilgi gormiistiir.

Sekil 3.6: Popeye karakteri

Kaynak: Elzie Crisler Segar (1929) Erisim tarihi (01.04.2018)

“Fleischer kardeslerin bir diger basarili yapimi ise Betty Boop’dur. Hollywood
sinemasinin asir1 cinselligini elestiren yapim hem Amerika hem de yayinlandigi
diger tlkeler de biiyiik bir ilgiyle karsilanmistir. Ayrica Fleischer kardesler
c¢izgi film sinemasindaki rekabetten dolayr televizyon yapimlarina da
yonelmislerdir. Bu yapimlardan biri ise 1941-1943 yillar1 arasinda tiretmis

olduklar1 “Superman’dir” (Hiinerli, 2005).
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Sekil 3.7: Superman karakteri

Kaynak: Lex Luthor (1933) Erisim tarihi (13.02.2019)

Ayn1 donemler icerisinde Hollywood’a gelerek ilk ¢izgi film stiidyosunu Walter
Elias Disney kurmustur. Tiim diinyanin bildigi ismiyle Disney stiidyosunun ilk
filmi “Alice in Cartoonland” (Alis Karikatiirler Diyarinda) dir. Fakat kendisi de
ressam olan Walter Elias Disney’in adin1 duyurmasi ilk basta adi Mortimer olan,
daha sonra ise Amerika’nin diger bir simgesi olan karakter Mickey Mouse ile
olmustur. Yapimlarinda ses faktoriini 6n planda tutan stiidyo ilerleyen
donemlerde ¢izgi film alanina bir¢ok yeni karakter dahil etmistir. Miizik ve
goriintli alaninda devrimsel degisiklikler yapan stiidyo The Skeleton Dance
(Iskelet Dans1), hosgoriisii, iyimserligi ve duygusalligi ile taninan “Donald
Duck”, ilk uzun metraj ve Grimm kardesler masalinin yazim uyarlamasi
unvanina sahip olan “Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler”, Cynderella (Kiil kedisi),
bir¢ok sinema filmine de ilham kaynag1 olan Sleeping Beauty (Uyuyan giizel),
yalanci tahta oglan Pinocchio (Pinokyo), yavru bir ceylan1 konu eden Bamby
(Bambi) ve oldukc¢a ses getirmis olan ayrica hasilat rekoru kirmis olan “The
Lion King” (Aslan Kral) filmlerine de imza atmistir. Bunlar disinda ise birgok
yapimi bulunmaktadir. Gliniimiize en yakin olan ve en 1yi ¢izgi film yapimi
alaninda Oscar 6diilii alan “Toy Story” ve “Finding Nemo” (Kayip Balik Nemo)

filmleri Disney ve Pixar stiidyolarinin ortakliklari ile yapilmistir.

Konu ile ilgili aragtirma yapan Hiinerli (2005)’nin yaptigi arastirmalara gore
“Bu gelismeler sadece Amerika kitasi ile kalmayip Avrupa’ y1 da igerisine dahil
etmistir. Ingiltere’de 1933 yilinda Anson Dye soyut bicimlere yonelip “Boya

kutusu” isimli yapim ile ortaya ¢ikarken, Fransa’ da aslen Rus asilli olan
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Alexander Alexaieff igneli perde teknigini ¢izgi film alanina dahil etmistir.
Komsu iilkelerden bir digeri olan Belcika ise yine tiim diinyada ses getirmis
olan ve giinlimiiz tarihi olan 2019 dahil hala sinemada yerini alan Smurfs

(Sirinler) isimli ¢izgi filmi 1957 yilinda ortaya koymustur.”

Sekil 3.8: Smurfs (Sirinler) ¢izgi filminden 6rnek bir gorsel

Kaynak: Pierre Culliford (1958) Erisim tarihi (16.11.2018)

Hiinerli (2005) “Yugoslavya’daki gelismelerden bir digeri ise Zagreb Okulu’nun
acilmasi ile akademik alanda da kendini gostermistir. Bu okul aslinda bir
yapimevidir fakat islevlerinden dolay1 okul olarak da adlandirilmistir. Zagreb
okulu sanat¢ilarindan biri olan Dusan Vukoti¢, ¢izgi filmleri dalinda, plastik
insanlardan olusan bir diinyay1 anlatan Vekil isimli filmi ile Oscar 6diili almis

bir sanat¢1 olmay1 basarmistir”.

“1960 yillarinin devaminda ¢izgi film tekniklerinde teknolojininde katkilar ile
bir¢ok degisim yasanmistir. Degisimler figiirler ile baglamis, klasik ¢izimlerden
vazgegilerek yerini tip karakterlerin daha estetik grafik sunumlar1 yer almistir.
Bu donemlerde Hanna-Barbara Stiidyosu tarafindan Diinya fiizerinde adini
duyurmus bir¢ok karakter Ttretilmistir. Bu karakterler arasinda “Scoop”,
“Scooby Do00”, “Godzilla” karakterleri yer almaktadir. Ayn1 zamanda Filmation
Stiidyosu ise “The Archies”, “Pembe Panter” isimli filmleri {iretmislerdir”

(Arslan, 2016).

Gelismelerin bir diger kismi ise Asya kitasinda yasanmistir. Cin’de c¢izgi
filmler Oncelikle propagandaya yonelik olmuslardir. “Vazoya hapsedilmis
kaplumbaga” ile “Bir imparatorun diisii” bu tiir filmlerin 6rnekleridir. Ayrica
cok Onemli bir alan da animelerdir. Anime manga (¢izgi roman) gelenegiyle

gelisen Oykii ve ¢izimlerin c¢izgi film yontemleriyle canlandirilmas: olarak

34



tanimlanabilir. Bu alanda son derece basarili sanatgilar vardir. Osamu Tezuka
“Akira” filmiyle, Hayao Miyazaki de “Sprited Away” (Kayip ruhlar) en giizel
orneklerini vermislerdir. Miyazaki, Kayip ruhlar filmi ile 2003 yil1, en iyi ¢izgi

film o6diiliinii kazanmistir.

Sekil 3.9: Miyazaki Kayip Ruhlar gorseli

Kaynak: Hayao Miyazaki (1997) Erisim tarihi (13.02.2019)
3.2 Cizgi Filmlerin Ozellikleri

Insanlarin  ¢ocukluk, ergenlik ddénemi ve baz1 yetiskinlerin en biiyiik
eglencelerinden biri  olan ¢izgi filmlerin hayatimizdaki yerleri asla
kiicimsenemez. Bireylerin hayatlarinin ilk doénemi olarak sayilan bebeklik
donemlerinde televizyon ya da simdiki cep telefonu ve tabletler de dahil olmak
tizere siirekli hareket eden renkli nesneler ve seslerden olusan bu yapimlara
kars1 koymas1 ya da ilgisini ¢ekmemesi miimkiin degildir. Cizgi filmi izleyen
her yas grubu ve yapima gore ¢ocuk farkli kod agimlamalar1 yapar. Gonderilen
mesajlar da elbette bu degisken hedef kitleye gore hazirlanmistir. Hedef
kitledeki toplum eger cocuklar ise yapilan arastirmalar bebeklerin 18 aylik
olmalarindan itibaren televizyondaki mesajlara ve goriintiilere az da olsa dikkat
ettiklerini fakat gergek izleyici konumuna ulagmalar: i¢in en az 2.5 yasinda

olmalar1 gerektigini gosteriyor. Ayni arastirmalar yine cocuklarin izledikleri
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yapimdan anlam c¢ikarimlarinda bulunabilmesi i¢in 3-6 yas aralifinda olmasi
gerektigini gostermistir. Bu yapilan arastirmalar 1s18inda ¢izgi film ve ornek
yapimlar da hedef kitle goz oniinde bulundurularak uygun mesaj, karakter

tasarimlar1 ve arka plan tasarimlarinin yapilmasi gerekmektedir.

Giinlimiizde medya i¢in en ¢ok tartisilan konulardan biri de yiiksek oranda
siddet &gesi igermesidir. Ozellikle bu siddet goriintiilerinin ¢ocuklar iizerinde

koti etkiler birakmasi 6nemli arastirmalara konu edilmistir.

“Siddeti o6zellikle televizyon baglaminda ele alanlar daha ¢ok fiziksel siddetten
bahsederek; siddeti “kisiye yonelik bir edinimle sonuglanan fiziksel bir eylem
ya da bir sonuca ulagsmasa da fiziksel bir eyleme yoOnelik niyet” olarak
tanimlamaktadir. Oysa siddet ¢ok yoOnlii olarak ele alinmasi gereken, sosyo-
psikolojik tahlile derinlemesine ihtiya¢ hisseden bir kavramdir. Bu nedenle,
medya da goriinen yayin ya da yayimlara ¢ok yonlii bakilabilmeli, psikolojik ve

sosyolojik okumalar yapabilmelidir” (Geger, 2015).

“Siddet biitlin diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de daha sik
bagvurulmaya baslanan yaygin bir davranis tiirii olmustur. Bu
olgunun, reklam, dizi, haber vb. gibi televizyon programlarinda yer
almas1 veya basili medyaya konu olmasi1 nedeniyle insanlar olumsuz
etkilenmektedir. Ancak biitliin yayin kuruluslarini siddetin tek
sorumlusu gibi gostermek bilimsel ger¢eklige uymayacagini ve
ozellikle televizyonun bu konuda sorumlu davranmasi gerektigini
belirtmek de 6nemlidir. Ciinkli “siddet” 6grenilebilir bir davranistir.
Dolayisiyla televizyonlar “siddetin dozu” ve “hedef kitle analizi”
konularinda hassas davranmali ve belli gruplarin 6zellikle ¢cocuk ve
genclerin siddetten ne denli etkilenebilecekleri sorusu hep akilda

tutulmalidir” (RTUK, 2005).

Ulkemizdeki c¢izgi filmlerin bir diger sorunu ise Tiirk ¢izgi filmlerinin
eksikliginden kaynaklanmaktaydi. Tiirk ¢izgi filmlerin kanallarda hemen hemen
hi¢ olmayist hem dil agisindan hem de kiiltiirel acidan biiyiik sorunlar teskil
etmigtir. Tiirkiye’ de yasayan ¢ocuklar bebeklik donemlerinden, ergenlik
donemlerine kadar siirekli dis iilkelerin toplumsal ve sosyal yapisina uygun
olarak tasarlanmis ¢izgi filmleri izlemiglerdir. Bu durum ise ¢ocuklarin kendi

kiiltirlerinden uzaklagsma gibi olumsuz egilimler gdstermesine sebebiyet
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vermistir. Fakat bu durumun fark edilmesi {izerine Tiirk yapimi ¢izgi filmler
yapilmaya baslanmistir. Ozellikle 24 Ekim 2008 giinii deneme yayimina
baslayan 1 Kasim 2008°den itibaren ise normal yayina baslamis olan TRT
Cocuk kanali ortaya ¢ikis1 bu gidisati Tiirkiye lehine g¢evirmeyi basarmistir.
Kanalda yayinlanan tiim programlar sadece ¢ocuk izleyiciye hitap etmektedir.
Cocuksu dil kullanilan ve c¢ocuklara uygun mesajlardan olusturulmus
programlar oldukca basarili olmustur. Ozellikle Tiirk kiiltiir ve geleneklerini

yansitan egitici ¢izgi filmler oldukga popiiler olmuslardir.

Olumlu ¢izgi film olusturma g¢abasi sadece Tiirkiye’ de s6z konusu degildir.
Siyasi amagclar, reklamlar gibi bircok amag ile kullanilan ¢izgi filmler sosyal
sorumluluk projesi gibi alanlarda da karsimiza c¢ikmaktadir. “Ornegin, 1930
yilinda Amerika’da yeni bir kampanya yiiriitiilmiistiir. Bu kampanyanin
merkezinde ¢izgi film karakterleri kullanilmistir. Bu karakterler Miki Fare ve
Red Kit isimli ¢izgi film karakterlerinden olusmustur. Kampanya kapsaminda
Miki Fare ve Red Kit karakterinin sigara kullanmayacagini, alkol tiiketmeyip

asla sahtekarlik yapmayacagi vurgulanmaya calisilmistir” (Hacibektasoglu,

2014).

Sekil 3.10. Red Kit anti sigara kampanyasi

Kaynak: Maurice De Bevere (1947) Erisim tarihi (01.04.2018)

Giidiimleyici, egitici, Ogretici ve eglendirici Ozelliklerinin yani sira ¢izgi
filmlerin de tipki televizyonlar gibi negatif yonleri de bulunmaktadir. Fazla
saatler boyunca c¢izgi film izleyen ¢ocuklar da (2 saat ve lizeri) olumsuzluklar

gozlenebilir. Bunun sebebi ise fiziksel olan yan etkiler hari¢ konusma dilindeki
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bozukluklardir. Sinirli kelime igeren yapimlar g¢ocuklarin kisir bir dil ile

biliyimesine sebep olabilir.

“Cizgi filmlerin ilk amagclar1 “Ogreticilik” olmasina ragmen bu konuda da
olduk¢a fazla tartisma mevcuttur. Cocuklar ¢izgi filmler de korkutucu
karakterler ile karsi karsiya kalabilmektedir. Korkmalarina ragmen o filmi
izlemeye devam ederler. Sahnenin gegici ve onlara zarar veremeyecek
oldugunun farkindadirlar. Fakat yine de bilingaltlarina yerlesecek olan bu korku
sinyallerinden uzaklasmaz sonuna kadar izlemeye devam ederler. Bu durum ise

¢izgi filmlerin olumsuz 6greticilik 6zelliklerindendir” (Sirin, 2006).

3.2.1 Cizgi filmlerin egitim 6zellikleri

Cizgi filmlerin egitim ozellikleri televizyon ile dogru orantilidir. S6z konusu
orant1 Ozellikle televizyonda dizi olarak bir¢ok boliimden olusan ¢izgi filmleri
igerisine dahil eder. Televizyonlarinda temel islevlerin biri olan “egitim
ozelligi” ozellikle ¢ocuklara yonelik gelistirilen ve siirdiiriilmesi gereken bir
anlayistir. Televizyonda yayinlanmis olan programda anlam arayisi igerisine
giren c¢ocuklar 3-6 yas araliginda bulunmaktadirlar. Ozellikle bu yas
araligindaki cocuklarin izleyecegi programlarin onlara 6zel kodlar icermesi
Onem arz etmektedir. Bunun 6nemli olmasinin sebebi ise bu televizyonun bu yas
araligindaki ¢ocuklarda kisilik gelistirme ve kendilerini gelistirmede yardimeci

olabilmesinden kaynaklanmaktadir.

Cizgi film ve televizyon izleyen bu ¢ocuklarin saglikli gelisimlerinde en biiyiik
gorevin ebeveynlere diistiigli bir gercektir. Ayrica televizyon karsisinda kalma
siirelerinin de belirlenmesi gerekmektedir. Giinde 3 saatten fazla televizyon
kargisinda kalan ¢ocuklarda ige kapaniklik, sosyal hayattan kendini soyutlama,
okul hayatinda basarisizliklar gibi ¢esitli olumsuzluklarin saptandigi bir¢cok
arastirma mevcuttur. Bu durumun tam aksine giinde 1 ile 2 saat kendilerine
uygun ¢izgi filmleri izleyen c¢ocuklarin hayal diinyalarinin gelistigi, bakis
acilarinin ¢ok yonlii olmasi sebebi ile karsilastiklar1 sorunlar ile daha rahat basa

ciktiklar1 goriilmiistiir.

“Cocuklarin kendi benliklerini bulma donemlerinde medya siiphesiz ki en ve

etkili araglardandir. Fakat bu donem igerisinde ebevynlerin iktisadi ve sosyo-
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ekonomik durumlarina goére etki diizey ya da c¢esitleri degisiklik
gosterebilmektedir” (Oztiirk, 2002).

Uygun olan ¢izgi filmlerin olusturulmasinda ¢izgi film yapimcilarinin
sorumluluklar1 biiyiiktiir. Hedef kitlenin maruz kalacagi yapim ve mesajlari
olusturmak o6nemlidir. Ozellikle yapimlarin basinda olan ve bu yapimlarim
verecegi mesajdan, eklenecek nesnelere kadar tiim sorumluluga sahip olan

kaynak kisilikler en iist rolii tistlenmektedirler.

[letinin gonderildigi kisi olan alict konumundaki izleyici toplumsal, kiiltiirel,
cinsiyet, ekonomik diizey ve egitim gibi 0znel degisikliklere sahip bir
toplumdur. Bu karmasik topluma hitap etmek amacini tasiyan televizyon

alicilara kiiltiirel kisiligin asilanmasi islevi ile iligkilidir.

Giiler (2010)’ e gore; “Cocuklar her tiikketim alaninin vazgecilmez hedef
kitleleridir. En kisa ve hizli sekilde tiiketime yonlendirilebilen ¢ocuklar, sadece
maddi tiikketim konusunda goz Onilinde degillerdir. Ayn1 zamanda kiltiirel
tiketimde de en Onemli hedef kitledir. Fakat medya etkileri ile giiniimiizde
cocuklar kendilerine uygun olan Kkiiltiirleri begenip hayatlarina yerlestirme
asamasindadirlar. Oz kiiltiirlerinden uzaklasip medya da gordiikleri farkl
kiiltiirlere ait yasamlara 6zenir duruma gelmislerdir. Medya kiiltiirel anlamda bir

karmasaya sebep oluyor denilebilir”.

Bu durumda ise yapilmasi gereken televizyonun zararli yonlerinden uzaklasip
pozitif yonlerini hayatimiza katmaktir. Giiniimiiz toplumlarinda televizyonu
kacis yolu olarak goren bireylerin tam aksi yonde diisiinmesi 6nemlidir. Bir
kacis unsuru olarak degil de egitici bir nesne olarak gérmeye baslamalari
gerekmektedir. Cocuklarin siddet igerikli yayinlardan uzak kalmasi adina
olusturulmus olan ¢ocuk kanallar1 bu yonde televizyon yapimcilart agisindan
onemli bir adimdir. Uygun sekilde kullanildig1 takdir de ¢ocuga ahlak, kiiltiir
gibi yazili olmayan kavramalar1 6gretebilecegi unutulmamalidir. Ayrica okul
oncesi ¢ocuklara Ozel yapilan ¢izgi filmlerde yeni nesne ve kelimelerin
ogretildigi programlarda mevcuttur. Bunlar ¢ocugun gelisimine katki saglayan

yapimlardir.

Bu gibi faydali yapimlara ebeveynler araciligi ile ¢ocuklarin yonlendirilmesi

cizgi filmin oOzelliklerinden olan egitim oOzelliginin 6n plana ¢ikmasin
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saglayacaktir. Cocuklarin siddet igerikli televizyon dizilerinden uzaklasip
kendilerini gelistirebilecekleri bir alana yonlendirilmesi okul 6ncesi ve sonrasi
egitimde onlar icin pozitif bir yaklasim olacaktir. Bodylece c¢ocuklar igin
hazirlanmis olan ¢izgi filmlerin egitim 6zelligi kisilik yapisinda olumlu yonde

islenecektir.

3.2.2 Gorsel bir dil bicimi olma o6zelligi

Cizgi filmler daha ¢ok hareket eden renkli nesnelerden olusmaktadir. Hedef
kitlenin ilgisini ¢eken asil 6zellik bu nesnelerin 151k ve sesler ile birlikte
olusturdugu gorsel dizilimlerdir. Gergekte var olan ya da olmayan nesneler ve

fotograflar sayesinde bireylerin zihinlerinde ortak tasvirler olusturulabilir.

Coskunserce (2007) ise ¢izgi filmlerin gorsel istiinliikleri ve akilda kaliciligi
arttirmalart lizerinde durmustur. Ona gore; “Goriintiiler lizerinde oynamak,
konular1 resimler ve izdiistimleri ile desteklemek her zaman akilda kalicilig1
arttirmaktadir”. Televizyon kanallar1 arasinda ¢ocuk izleyiciye gore uyarlanmis
olan kanallar ¢cocuk kanallar1 olarak yayin yapmaktadirlar. Bu kanallar tamamen
cocuk izleyiciye yonelik bir yayin akisina sahiptirler. Bu akis diizeninde basarili
olmanin tek yolu ise ¢ocuksu dil ile yayin yapabilmektir. Cocuk merkezli olan
bu kanallar cocuklarin yas gruplarmmi dikkate alarak anlatimlarina yon
vermektedirler. Cocuksu dil ise sadece hedef kitle analizinin basarili sekilde
yapilmasinin ardindan ¢ocuksu estetik ve sanat duyarliligi ile olusturulabilir.
Televizyonun c¢ocuksu bir dil olusturulmasinda tam bir merkez oldugu ve
televizyon dilinin bu merkez ¢evresinde olusturulmasi onemlidir. Cocugun
O0grenme dilizeyi ve sosyallesmesinde etkisi yiiksek olan c¢ocuksu dil ayni
zamanda dil gelisimi, sosyallesmesi, diisiince, duygu ve entelektiiel gelisiminde

bu yayinlarin kullandiklar1 dil bi¢imine yardimci olmasi 6nemlidir.

Yapilmis olan arastirmalara gore cocuk yas gruplarina gore ayr1 planlar
yapilmalidir. Farkli arka plan ve anlatimlar ¢ocugun ilgisini yiliksek oranda
cekecektir. 3 yas grubunda ¢ocuklara yonelik yapilan yayinlarda gesitli nesne
tanitimlar, renkler ve kelimeler ogretilebilir. Bu anlattim 3 yas ve altindaki
cocuk grubunun ilgisini ¢ekecektir. Fakat ayni anlattm 9 yas grubundaki bir
cocugun ilgisini ¢ekmesi miimkiin olmayacaktir. Bu gruba daha ¢ok miiziklerin

dahil edildigi, c¢izgi dizi halinde dilizenlenmis ve bir senaryo c¢evresinde
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olusturulan bir ¢izgi film hitap edecektir. Bu sebep ile izleyici analizlerine gore

bir planlama yapilmasi dikkate alinmas1 gereken bir 6zelliktir.

Iletisim ve ¢izgi film konusu ile ilgili Can (1996); “Gorsel 6grenme her zaman
en etkili yollardan biridir. Fakat bunu yaparken gorselleri diizenleyen sanatgilar
da bir okadar 6nemlidir. Her gorsel anlama siirecini desteklemez. Cizgi film
gorsel oldugu kadar ayni1 zamanda simgeseldir. Bu sebeple 6grenme siirecinde

Onemli bir yeri vardir”.

Cocuklarin ilgisini ¢ekmek iizere kurulmus olan bu televizyon kanallar1 anlatim
dilleri, ¢cocuksu dili 6n planda tutmaktadir. Cocuklara 6zgii olan arka plan
kullanimi, sanat ve estetik anlayist icerisindedirler. Fakat buna ragmen
televizyon ve ¢izgi filmlerin daha ¢ok egitim amaci ile kullanilmas1 gerektigi
unutulmamalidir. Uzun saatler boyunca televizyon karsisinda kalan ¢ocuklarin
konusma bozuklugu, sosyal hayattan kendini soyutlama gibi davranislarda
bulundugu bilinen bir gercektir. Ebeveynlerin bu konudaki rolii asla
unutulmamalidir. Cocuklarina yeterli siire ile ¢izgi film izletmeli, televizyonu
bir elektronik bakici olmaktan ¢ikarmalidir. Bu sayede dikkatli bir bi¢imde

hazirlanmis olan yayinlarin tiim 6zellikleri kullanilmis olacaktir.

3.2.3 Evrensel bir dil olma 6zelligi

Cizgi filmlerin temel amagclarindan biri ¢ocuklarin izlemesini saglamaktir. Bu
amac¢ dogrultusunda yapilan yayinlarin diinya piyasasina sunulmasindan dolay1
mutlak suretle evrensel bir dil kodlamasi i¢cermelidir. Diinya iizerindeki tiim
cocuklarin anlayabilecegi sekilde dizayn edilmeli ve mesajlar1 ortak bir dil
icermelidir. Ornegin; A.B.D. yapimi olan ¢izgi filmler ulus asir1 iine sahip
olmuslardir. Sebebi ise yapimcilarin irettikleri ¢izgi filmleri diger iilkelerin
pazarlarina sunarak kar elde edebilme amaglaridir. Ayrica bu filmler sayesinde
global bir reklam piyasasindan pay kapabilme sansini elde edebilmeleri

mumkundir.

Reklam ve kar gibi amaclardan dolayr ¢izgi filmlerde her kiiltiir ve irktan
karakter, mesaj, hikaye, arka plan, miizik gibi diger iilke ¢ocuklarinin ilgisini
cekebilecek imgelerin bulundurulmasi énemlidir. Onceki donemlerde daha ¢ok
Bati diinyasina ait olan karakterler iiretilirken, bu pazarin biiyiimesi ile dogru

orantil olarak giinlimiiz ¢izgi filmlerinde Asya’ ya 6zgii ¢ekik gozlii, Afrika’ ya
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Ozgii siyahi irktan karakterler iiretilmistir. Karakterlerin en dnemli 6zellikleri
0zglin olmalaridir. Cizen ve hayat veren sanat¢t mutlaka 6zgiinliikk ve yaraticilik
esasina uymalidir. Bu ¢izimlerin ¢ocugun hayal diinyasinda yer edinebilmesi
olduk¢a onemlidir. Bazen bir hayvan, insan, bitki gibi yasayan canlilar ana
kahramanlar olurken, bazen ise cansiz nesneler bu kahramanlar arasinda yer
alabilir. Bu tamamen yapimc1 ve sanat¢inin kendi hitap etmek istedigi izleyici
kitlesine 6zel bir tercihtir. Ayni1 durum fiziki degisimleri ile birlikte olay orgiisii

ve hikaye asamasindaki degisimlerde de goriilmektedir.

Cizgi filmlerin mesajlart ile ¢ocuklarin karakter olusumuna etki durumu ile
ilgili Can (1996); “Cizgi filmlerde yer alan mesajlarin evrensel olmasi da bir
satig teknigidir. Iyi ve kotii olan karakterlerin olmas: da bu duruma dahildir.
Ornegin; kotiiler her zaman kétii isler yapip bir siirii oyun oynamasina ragmen
kazanan yine iyilerdir. Son da onemli olan filmin giilicikler ve seving
igerisinde bitmesidir”. Bu mesajlar ile dolu olan ana kahraman sayesinde ise
cocugun karakter gelistirirken oniindeki rol modellere bir yenisini ekleyebilme
giliclinii vermektedir. Fakat bu konu iki farkli goriisii dogurmustur. Bunlardan
biri ¢ocugun hayali bir kahramani kendine rol model se¢mesinin zararh
olduguna dair bir goriistiir. Bir digeri ise televizyon karsisinda vakit gegiren
cocugun dogru ve iyi insan olma ydniinde almis oldugu mesajlarin herhangi bir

sorun teskil etmedigine dair goriistiir.

D1s kaynakli ¢izgi filmlerin olumsuz etkileri ile ilgili olarak Hacibektasoglu
(2014)’nun; “Cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerin tiimiiniin yabanci kaynakli
olmasi1, kendi kiitliilerine yabancilagmalarina sebebiyet verebilir” tespitlerine

dikkat edilmesinde fayda vardir.

Bu diistincenin aksine giliniimiiz Tiirkiye ¢izgi film endiistrisinde tamamen
kiltirel karmasanin oniinii kesmek iizere birgok atilim yapilmistir. Dolayisiyla
yerel ve mahalli oyuncaklarla oynayan cocuklar geri kazanilmaya
calisiilmaktadir. Ozellikle devlet destekli olarak yayimn yapan TRT Cocuk kanali
bu konudaki en Onemli program yayincilarindan biridir. 1 Kasim 2008
tarthindeki kurulusundan bu yana ¢ocuk kanali olarak yayin hayatinda bulunan
bir kanaldir. Kuruldugu ilk yillarda teknoloji ve ¢izgi film bilgisi alanindaki
eksiklerinden dolay1 ¢ok fazla yerli yapima yer verememis olsa da giinlimiizde

Ozellikle bu durum degismistir. “2017 yili itibari ile TRT Cocuk kanal1 7 adet
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yabanci yayin yapmaktadir. Fakat buna karsin 52 adet Tiirk yapimi ¢izgi filmi
izleyici ile bulusturmayr basarmistir. Bu yapimlar Tiirk c¢ocuk izleyicisi
tarafindan ¢ok begenilmis, birkaginin sinema filmi ¢ekilmis ve oyuncak satislari
da oldukca basarili olmustur. Kostebekgiller, Keloglan Calinmis Masallar,
Rafadan Tayfa gibi bu kanalda yayinlanmis olan ¢izgi 2016 ve 2017 yillari
arasinda sinemalarda yayinlanmistir” (TRTCocuk, 2018).

TRT Cocuk yapimlar1 arasinda ise en biiylik ilgiyi “Pepee” isimli ¢izgi film
gdrmiistiir. Ismini Anadolu’da konusma zorlugu c¢eken insanlara takilan bir
sifattan alan, hedef kitlesi 3-6 yas grubu olan ve bu sebep ile basit ¢gizimlere
sahip olan bir yapimdir. Ozellikle Tiirk kiiltiirel motiflerini iceren bir yapim
olan Pepee Tiirkiye’nin ilk markalasan ¢izgi filmi olmustur. Bu ¢izgi film ile
verilen mesajlar da aile yapisinin onemi, Tirk gelenek kiiltiirleri, mahalli
oyunlar, Anadolu tiirkiileri gibi bir¢ok kiiltiirel motif c¢ocuklarin zihnine
yerlestirilmistir. Televizyon karsisinda siire geciren ¢ocuk popiiler ve diger
uluslara ait ¢izgi filmler yerine Pepee gibi TRT Cocuk kanalinda yer alan ¢izgi
filmleri izleyerek kiiltiirel kimligini 6grenebilmistir. Bu sayede ¢izgi film yolu
ile yasandig1 diisiiniilen bu kiiltiir karmagasinin 6niine ge¢ebilmek adina dnemli

bir adim atilmistir.

Sekil 3.11: Pepee ¢izgi filmi

Kaynak: Ayse Sule Bilgi¢ (2008) Erisim tarihi (01.04.2018)

Ayrica diger iilkelere ait olan ¢izgi filmler ile ¢ocuklara 6gretilen Bat1 kiiltiiri,
Tirk c¢izgi filmlerinin hayata ge¢mesi ve benimsenmesi sayesinde Tiirk

kiiltiiriiniin de &grenilmesini saglamistir. Icerisinde yer alan evrensel mesajlar
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sayesinde bu ¢izgi filmler diinya iizerindeki endiistrisinde yerlerini bu sayede

alabilmislerdir.

3.3 Tiirkiye’de ¢izgi filmin ortaya ¢ikisi ve gelisimi

Tiirkiye’deki ilk devinimli goriintii ¢alismalar1 16. yiizy1l dénemlerinde Orta
Asya ve Misir uygarliklarindan gelip Tirk kiiltliriine yerlesmistir. Tipki diger
tilkelerde oldugu gibi baslangic donemlerinde bu goriintiiler giiniimiize gore
daha basit malzemelerden olusmustur. Bu erken donem devinimli goriintiiniin
ismi ise Hacivat ve Karagéz golge oyunlaridir. Bu oyunlar deve derisinden
yapilmis olan bir perde Oniinde 2 adet kuklanin hareket ettirilip,
seslendirilmesinden olusmaktadir. Perde arkasinda bulunan oynatici kisiye
hayali, hayalbaz ve sebbaz gibi yorelere gore degisen isimler verilmistir. Bu
gblge oyunlarinin ¢izgi filmin temelleri sayilmasinin sebebi ise oyun igin
kullanilan c¢esitli resimlerin devinimli olmasidir. Ayrica Karagdz ile Hacivat
oyunlart Tiirk canlandirma sinemasinda bu tirlerden faydalanarak c¢esitli
calismalar yapan ¢izgi film sanatcilarina yol gosterdigi icin ¢izgi film tarihinde

yer almaktadir.

Sekil 3.12: Karagdz ile Hacivat

Kaynak: Hacivat ve Karagéz Golge Oyunlart (1324-1362) Erigim tarihi (06.04.2018)

Bunun disinda Tiirkiye’ de ¢izgi filmin kendini gosterdigi bir diger alan ise
minyatiirlerdir. “Minyatiir; Fransizca miniature sozciiglinden gelmektedir.
Cogunlukla eski yazma kitaplarda goriilen, 151k, golge ve hacim duygusu

yansitilmayan kii¢iik, renkli resim sanatidir” (TDK, 2018). Minyatiirler daha
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cok donemin oOnemli olaylarinin yer aldigi kitaplarda bulunan hikayeleri
siislemek adina kullanilan kii¢iik resimlerdir. Ayni zamanda ¢izimlerde tam

olarak insan bedeni ve yiiziinlin birebir aktarilmasi yasaklanmistir.

Tirkiye’ de gosterilmis olan ilk ¢izgi film Kadikdy Opera Sinemasi’ nda 1932
yilinda yayinlanan “The Skeleton Dance” olmustur. Tiirk sanatgilarin ise
1930’lu yillarda ozellikle Disney yapimi filmlerin Tiirkiye’ de gosterime
girmesi ile ilgileri bu alana ¢ekilmistir. Ozellikle karikatiir sanatgilar1 bu yeni

alan ¢izgi film ile yakindan ilgilenmislerdir” (Hiinerli, 2005).

Sekil 3.13: Skeleton dance

Kaynak: Walter Elias Disney (1929) Erisim tarihi (06.04.2018)

“Eflatun Nuri Erkog¢, 1942 yilinda dogrudan film karelerinin iizerine ¢ini
miirekkebi ile ¢izerek “Dolmus ve sofori” adli 37 kareden olusan bir film
yapmistir” (Ceviker, 1995).Bu film seridi ayn1 zamanda Tiirk sinemasinin en
eski film serididir. 1940 yillarindaki ilk donem olarak bilinen yillarda 6n plana

daha ¢ok reklam amacli yapilmis olan ¢izgi filmler ¢ikmislardir.

Onaran (1994); “Seramik egitimi sirasinda bulundugu Paris’te ilgi duydugu
cizgi film konusunda egitim alan Vedat Ar, Devlet Giizel sanatlar Akademisi’
nde O6grencilerine bir ¢izgi film kursu vermis ve 15 6grencisiyle 1947 yilinda

“Zeybek Oyunu” adl1 3 dakikalik filmi ¢ekmislerdir”.

1950°1i yillara gelindiginde ise dikkat ¢eken calisma “Evvel Zaman iginde”
yapimidir. Yapimciligint And filmin {istlendigi Yiiksel Unsal yapimi ¢izgi film

donemin sartlarini bir hayli zorlayarak ¢ekilmistir. Cekimleri 6 yil siiren ve
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biiyiik parasal kaynaklara sahip olan calisma banyo islemleri i¢in Amerika
Birlesik Devletleri’ne yollanmistir fakat film orada kaybolmustur. Acilan
tazminat davalarinin kazanilmasina ragmen iilkeye daha yerlesme asamasinda
olan ¢izgi film endiistrisi ilk yillarinda bu olay ile biiyiik bir sikint1 icerisine

girmistir.

Sekil 3.14: Evvel zaman i¢inde filmi afis gorseli

Kaynak: Yiiksel Unsal (1950) Erisim tarihi (06.04.2018)

Bu iiziicii durumdan sonra ise 1960 donemlerinde tekrardan reklamlar da ¢izgi
filmler kullanilmaya baslanmistir. Istanbul reklamin yapmis oldugu “Pirelli”
reklami bunlardan biridir. Bunun disinda 1963 Goksel film yapimi “Cicican”
isimli film, 1965 Stiidyo ¢izgi yapimi olan ve Ali Ulvi Ersoy, Tongu¢ Yasar,
Yal¢in Cetin gibi donemin isimlerinin yer aldigi ¢alismalardan olan ve Tiirk
cizgi filmlerini en 6nemli yapitlarindan sayilan “Evliya Celebi” filmi, 1969
yilinda Tansu Oral tarafindan yapilmis olan “Sansiir” filmi de bu donem

icerisinde yer almislardir.

“Ulkemizde reklamcilik, canlandirma sinemasinin gelismesine biiyiik 6lgiide
katkida bulunmaktadir. Reklam filmi disindaki canlandirma filmi denemelerine
ise, Ozellikle odiillii yarigsmalarin diizenlendigi 70'li yillarda baslanmistir.
Tiirkiye'de canlandirma filmi yapan ve ayni1 zamanda belli bir diizeyin iistiinde

iirlin vermis, taninmis sanatc¢ilarimizdan Tongu¢ Yasar 1970 yilinda “Amentii
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Gemisi Nasil Yiiriidii?” ve “Yasa Donkisot” gibi filmleri ile ddiiller almistir”

(Balcioglu, 1987).

Amentii Gemisi Nasil Yiridi? Filmi Tirk c¢izgi film tarihinin en 6nemli
yapimlarindan biridir. Tasavvuf ve dini konular1 igerdiginden dolay1 igerik
acisindan oldukga ilgili ¢ekmis ve bir¢cok incelemenin konusu olmustur.

Gemuhoglu (2014)’e gére Amentii gemisi ask ile yiirmistiir.

Sekil 3.15: Amentii gemisi nasil yiiriidii? Filmine ait gorsel

Kaynak: Tongug Yasar (1970) Erisim tarihi (06.04.2018)

“Amentli gemisi nasil yiiriidii? sorusunun cevabi ise “ask” ile
yiiriidiigiidiir. Soru iki tiirlii de yani hem “iman” hem de “imge, s6z
ve hareket” arasindaki iligski agisindan anlamlidir. Soru hangi sekilde
sorulursa sorulsun cevabi “ask”tir: Amentii gemisi, askla yiiriir. iman,
asksiz gerceklesemez ve Amentii kelimelerinin yazili, zamansiz ve
donuk imgelerinin yiiriimesi, hareket etmesi, zamana, varliga
kavugmasinin  yolu da asktir. Yani “agsk”, sadece imanin
gerceklesmesinin sartt olarak degil, harfler ve varolus arasindaki
iliskiyi agiklayarak imge ve soz iligkisini de Batidakinden ¢ok farkli
bir noktaya tagiyacak niteliktedir. Tansug un yazi resimlerde buldugu
diyalektik, ‘“ask” olmadan gergeklesemez. Bu belki de Yahya
Kemal’in “iman bir sevk oldugu zamanlar gecti” diyerek iman, sevk
ve sanat arasinda kurulan ilginin artik olmamasindan duydugu hiizne
verilen bir cevap olarak da diisiiniilebilir. Zira iman ve sevk degil ama
iman, ask ve sanat arasindaki ilgi tekrar ve tekrar kurulabilir”
(Gemuhoglu, 2014).

“Canlandirma sinemasina iiriin veren ve 6diil alan sanat¢ilarimizdan bazilar ise;
Emre Senan "Gergeadam" 1975, "Canlandirma Tabanca" 1976, "Kisasa Kisas"

ve "Hayatinda Egri Cizgiyi i1k Kez Kesfeden Adam" 1977. Cemil Erez "65 KV"
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1974. Ates Benice "Diigiim Nasil Coziilir" 1976, "Hoca Bir Giin" ve 1980'de
Zagreb Senligi'nde gosterilen "Stereo" dur” (Hiinerli, 2005).

“Ilerleyen 1980°1i yillarda ise artik ilk acemilik dénemlerini atan ve ustalik
seviyesine gelmis olan kisi ve stiidyolar varliklarin1 géstermektedirler. 1980’11
yillarin ilk yapimlar1 Cemal ve Meral Erez’ e ait olan 1981-1983 yapimi “Les
cordes” (Ipler) ve yine 1983 yapimi1 “Sentez” isimli filmlerdir. 1983 yilinin bir
diger yapimi ise Ali Murat Erkorkmaz’ a ait olan “Quik Case” ¢izgi filmidir”

(Hiinerli, 2005).

1984 yil1 ise Ates Benice ve Dervis Pasin’ in yapimlarini igermektedir. Daha
sonrada isimlerinden sz ettirecek olan Dervis Pasin ve Ates Benice’nin 1984
yilindaki ¢izgi filmleri “Tomurcuk, Siiper Civciv, Evliya Celebi, Karinca Ailesi,
Ece ile Yiice” gibi 5 farkli yapimdir. 1987 yilinda ise devlet destekli bir kanal
olan TRT kanal1 ¢ocuklara 6zel yayin yapmaya baslamistir. Bu yayinlardan biri
ise “Az Gittik Uz Gittik” isimli igerisinde devinimli goriintiilerin ve resimlerin

yer aldig1 yapimdir.

“1988 yilinda Dervis Pasin ve Ates Benice bu kez Pasin-Benice Stiidyolar
olarak Tirk karakter ve kiiltiiriine ait olan “Dede Korkut-Bogaghan” isimli ¢izgi
filmi izleyici oniine sunmustur. 1988 yilinda TRT yapim biinyesinde bulunan
Bahattin Alkag¢ yine Tiirk tarihine ait olan “Deli Dumrul” isimli yapimi1 TRT
kanalina sunmustur. 1989 yilinda ise TRT yapima kanal biinyesi haricinde olan
stiidyolardan da yapimlar getirilmeye baslanmistir. Béylece TRT sadece kendi
biinyesinde degil disaridan destek ile birlikte ¢izgi film endiistrisine katkida
bulunmustur” (TRT, 2018).

1993 yilinda tecimsel televizyonlarin hayatimiza yerlesmesi ile birlikte Salih
Memecan isimli tasarimcinin ana haberden sonra yer alan ve giiniin olumlu
olumsuz olaylarini kisa olay orgiisii ile anlatan “Bizim City” isimli ¢izgi filmi
dikkat ¢ekicidir. Ayn1 yil icerisinde “Cizgi filmciler dernegi” kurulmustur. Bu
dernegin amaci ise gelismekte olan ¢izgi film sektdriinii destekleyebilmektir.
Ayni yillarda yine Cemal Erez’e ait olan yapimlar mevcuttur. 1994 yilina ait
olan “Midas’in Kulaklar1” ve “Ev” isimli ¢izgi filmler seyirci begenisine

sunulmustur.

48



2000°1i yillara gelindiginde ise reklamlardan cizgi dizilere, uzun metrajh
filmlere kadar giiniimiize dair uzanan uzun bir yoldan bahsetmek gerekir. Bu
yillara ait olan ilk film 2000 yilinda Cemre Ozkurt tarafindan iiretilmis olan
“Karate Kamil” isimli ¢izgi filmdir. Bu film yayinlandigi siireler igerisinde
oldukeca ilgi ¢ekmistir fakat yayin hayati 4. Bolimden sonra sekteye ugramistir.

15 yil sonra ise bu kez bir dijital oyun versiyonu yayinlanmistir.

“1 Kasim 2008 tarihinde ise c¢ocuklara yonelik yayinlarin disinda bir kanal
olusturma bilinci gelismistir. Boylece Tiik kanallarina TRT Cocuk kanal1 dahil
edilmistir. Bu kanala ait yayina basladigi giinde bugiine kadar 52 adet tamamen
Tiirk yapimi olan ¢izgi film {iretilmis ve yayinlanmistir. Ayn1 zamanda kanalda

sadece 7 adet yabanci yapim ¢izgi filme yer verilmistir” (TRTCocuk, 2018).

Bu yillardaki ¢izgi filmler sadece devlet destekli kanallarda degil sinema
sektorii ve diger tecimsel televizyonlardaki yapimlardan da mevcuttur. TRT
kanallar1 dahil olmakla birlikte Tiirkiye’ de sadece 2000°’li yillarda 25 adet ¢izgi
film hazirlanmis ve yayinlanmistir. Bu ¢izgi filmler tarihlerine gére ayrilacak
olursa; 2009 yilinda Onder Menken yapimi “Karga Lesi”, Ella film yapimi
“Zeytin’in Hayali”, Haz-art yapimi “Suluboya”, 2010 yilinda Onur Oztiirk
yapimi “Nokta”, ve Turgut Akacik yapimi “Don’t Go” filmleri yapilmistir. 2011
yilinda ise Ser film tarafindan Tiirkiye’nin ilk uzun metrajli filmi olan “Allah’1in
Sadik Kulu” isimli film beyaz perdedeki yerini almistir. 2012 yilina ait Onder
Menken ve Burak Varlik yapimi “Fidan”, Alican Meydan yapimi “Alageyik
Efsanesi”, 2013 yilinda Mustafa Giil yapim1 “Ormandaki Davul”, BKM Diisyeri
yapimi “Rgg Ayas”, 2014 yilinda Siyah Mart1 yayincilik tarafindan yayinlanan
“Iksir: Dedemin Sirr1”, Anibera ve Epics Fx ortak yapimi “Evliya Celebi ve
Oliimsiizliik Suyu”, Pati Film yapimi “Rimolar ve Zimolar: Kasabada Baris” bu

yapimlar arasindadir.

2014 yilina ait olan “Uzay kuvvetleri 29117 bu filmler arasinda yer almaktadir.
Fakat Uzay kuvvetleri 2911 isimli film Tirkiye’nin ilk 3D ¢izgi filmi olmasina
ragmen sinema salonlarinda yayinlandig: ilk hafta sonu sadece 1 kisi tarafindan
izlenmistir. Filmin yapim asamasinda Kiiltir Bakanliinin her yil sinema,
televizyon, dizi, yayincilik gibi alanlarda 1 milyar dolar seviyelerine ulasan ve
sanat¢ilart destekleyip ortaya yeni projelerin ¢ikmasini saglamak icin dagitilan

hibeden pay almistir. Film 90 sinema salonunda gosterime girmesine ve devlet
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destegi almasina ragmen sadece 2 hafta gosterimde kalarak 522 adet izleyici
tarafindan izlenmistir. Filmin gise hasilatinin ise 3 bin 805 TL oldugu
belirtilmistir. Bu durum ise Tirkiye’ deki ¢izgi film sektoriiniin tam olarak
tamamlanamadiginin gostergesidir. Ayrica ¢izgi film ve sinema alaninda
gelismelerin yaganmasi i¢in devlet destek ve tesviklerinin mutlaka olmasi

gerektigi belirtilmelidir (Tirkiye, 2018).

Tiirkiye’nin 3D ¢izgi film alanina girmesi ise ilk olarak reklamlar ile olmustur.
Cesitli tinlii 1simlerin benzerlerinin modellenmesi bu ¢alismalarin igerisinde yer
almigtir. Ayrica bu reklamlarda c¢esitli nesne ve hayvanlar ile olusturulan

karakterler sayesinde ilgi ¢ekicilik ve markaya olan ilgi artis1 saglanmistir.

2015 yilina gelindiginde TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi dizilerden bir
kac¢inin film haline getirilmis oldugu goériilmektedir. Arzum film ve Siyah mart1
yapimi olan “Kostebekgiller: Perili orman”, yine Siyah Mart1 ve Manessa Film
ortak yapimi olan “Pirdino Siirpriz Yumurta” ¢izgi filmleri bunlardan birkagidir.
TRT kanalinin ¢izgi dizilerini film haline getirmesi 2016 yilinda da devam
etmigtir. “Kostebekgiller 2: Golgenin Tilsimi1”, Portakal Animasyon yapimi
“Canim Kardesim Benim: Uzaylilar m1 Gelmis?” filmleri bu 6rneklere dahildir.
“Canim Kardesim Benim filmi 78.891 izleyici sayisi, 861,526,00 TL hasilata
ulagmay1 basarmistir” (BoxOffice, 2016).

Ayrica 2016 yilinda bir karikatiir kahramani olup daha sonradan Anima istanbul
tarafindan bir ¢izgi filme gecis yapan Tirkiye’nin ilk anti karakter barindiran ve
¢izgi romandan uyarlamasi olan “Kotii Kedi Serafettin” filmi oldukca begeni
almigtir. Yiiksek izlenme sayilarina sahip olan ¢izgi film sinema elestirmenleri
ve diger ¢izgi film ireticileri tarafindan oldukg¢a iyi yorumlar almistir. 359.176

izleyici ve 4.565.215.00 TL hasilata ulagsmay1 basarmistir (BoxOffice, 2016).

2017 yilinda Tirkiye ¢izgi film sektoriinde ilklerden ayni zamanda en dikkat
cekici yayinlardan olan Diisyeri yapim tarafindan hazirlanan “Pepee” c¢izgi
filmlerinin sinemaya perdesine gecis yaptiklar1 goriilmektedir. Yine 2017
yilinda BKM ve Grafi 2000 ortak yapimi “Firildak Ailesi Orta Diinya”, Cordoba
ve Siyah Mart1 ortakliginda hazirlanan “Nane Limon: Kayip Zaman Yolcusu”,
Animax Animasyon yapimi “Keloglan Calinmis Masallar”, ISF Studios yapimi
“Rafadan Tayfa: Istanbul Dehlizleri” filmleri dikkat ¢ekmis ve Tiirkiye’deki

¢izgi film endiistrisinin biiyiimesine gelismesine katkida bulunmuslardir.
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Bu kronolojik siralamalar 1s1ginda Tirkiye’deki ¢izgi film alaninda yapilan
degisim ve gelisimler yadsinamayacak sekilde biyiiktiir. Teknolojik
yetersizlikler ve gerekli desteklerin alinamamasi gibi olumsuz etmenler sektorii
diger yurt dis1 iilkelerine gore geride birakmis olsada, 6zellikle son donemde
yasanmis olan hem akademik hem de kalifiye eleman ve yeterli teknoloji
sayesinde Tirk yapimi ¢izgi filmler uluslararasi alanda kendine bir yer

acabilmistir.

Ozellikle TRT kanal1 gibi devlet destekli kanallarin bu sektorii gelistirme ve
destekleme ¢abast hem ABD’ ye olan beyin gd¢iinii 6nlemeye yonelik bir adim

olmus, hem de bu alandaki kalifiye kisiler istthdam edilmistir.

3.3.1 Tiirkiye’deki gelisimine katkida bulunan Kkisiler ve kurumlar

“Tirkiye’de 1960°hh yillara gelindiginde ¢izgi film {izerinden o6zellikle
reklamlar araciligi ile para kazanilabilecegi anlasilmistir. Bu sayede birgcok
ajans kurulmus ve egitimler verilmistir. Bu ajanslardan birkag1; Filmar, Istanbul
Reklam, Kare Ajans, Karikatiir Ajans, Radar Reklam, Stiidyo Cizgi, Canli
Karikatlir, Ajans Bulu, Sinevizyon, Pasin Benice Animasyon, Artnet gibi

ajanslardir” (Hinerli, 2005).

“Tirkiye'de canlandirma filmi yapan ve ayni zamanda belli bir diizeyin iistiinde
lirlin vermis, taninmis sanatc¢ilarimizdan Oguz Aral 1960'l1 yillarin basinda ¢izgi
film ¢aligmalarina baslar. O yillarda ¢ok sayida karikatiir ¢izeri issiz kalir. Fakat
reklam ve sinema endistrisi biliyiik bir canlilik yasar. O donemde heniiz
emekleme asamasinda olan reklam sektoriinde c¢izgi film (canlandirma
sinemast), izleyicilerin ilgisini ¢ekecegi diislincesiyle 6nemsenmektedir ama bu
isi profesyonel olarak bilen yoktu. Oguz Aral, Tekin Aral, Yal¢in Cetin ve Erim
Gozen gibi sanatgilar ¢izgi film teknigi konusunda hig¢bir deneyimleri
olmamasina ragmen, kisa siirede sinema i¢in hazirladilar. Oguz Aral "Cizgide
Mizah" doneminde iyiden iyiye sessizlesen ve soziin asla yer almadigi katon

bigimine; sz, ses ve hareketi getirdi” (Sipahioglu, 1999).

“1970’11 yillarin bir diger biiyiik katk: saglayan ismi ise Tongu¢ Yasar’dir. Tam
tarih olarak 1969 yilinda ¢ekilmis olan “Amentii Gemisi Nasil Yirada” isimli 3
dakikalik kisa ¢izgi film ile tiim dikkatleri iizerine ¢ekmistir. Islami ve hat

unsurlarinin yer aldigr bu kisa film sinemanin 100 yilinda yapilmis olan
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degerlendirmeler sonucunda Tiirkiye’nin {iretmis oldugu en iyi ¢izgi film
unvanint almistir. Bu filmin bir iigleme olmasi planlanmis fakat bazi
sebeplerden otiirti ikinci film olan “Bahar Nasil Tamam Oldu?” Meral Simer

tarafindan ¢ekilmis olsa da iigiincii film ¢ekilememistir” (Hiinerli, 2005).

Televizyon alaninda yapilmis olan diger gelismeler ise 1970 ve 1980°li yillar
itibari ile bir¢ok devlet ve tecimsel televizyon kanalinin ¢izgi film sektoriine
girisimlerde bulunmus olmalaridir. TRT’de 1990’11 yillarda gerceklesen
yolsuzluk olaylarina ragmen yayin ve destek hayatina devam etmistir. Bu yillar
takip eden zamanlar da “TRT Cocuk” ve “Fox Kids” gibi kanallarin yayin

hayatlarina baslamasi, donemin yapimci ve stiidyolarina yeni bir alan agmistir.

“Tecimsel televizyonlarda bu ilgisizlik siirerken c¢esitli ¢izgi film sanatg¢ilarinin
bireysel cabalariyla da olsa birka¢ dizi yapim yerini almistir. Bunlarin en
onemlileri Cihat Hazerdagli’nin Plastip Show’u, Salih Memecan’in Bizim City

ve Sizinkiler’i, Piyale Madra’nin Insanlar1 olmustur” (Hiinerli, 2005).

Gilinlimiizde ise ¢izgi film alanina yatirimlar ¢ok daha biiyiiktiir. 2017 itibari ile
sadece ¢izgi film alaninda kendini gelistirmis olan 3 sehir Eskisehir, Ankara ve
Istanbul sehirlerinde yaklasik 15 adet ¢izgi film stiidyosu bulunmaktadir.
Eskisehir’de Resimli filim ve Diisyeri ¢izgi film ve animasyon stiidyosu
kurulmustur. Bu stiidyolarin reklam ve film gibi kurulus amaclar1 birbirinden
farklidir. Ornek yapimlardan en 6nemlisi ise Diisyeri ¢izgi film ve animasyon
stiildyolar1 tarafindan hazirlanan Pepe, Ayas ve Saybek filmleridir. Resimli film
stiidyosu ise Bizim Ninniler, Minyatiir Masallar ve Bir Varmis Bir Y okmus gibi

basarili filmler olusturmustur.

Ankara’da Animanya Animasyon, Animax Animasyon Stiidyolari, Anka-
Anadolu Kartallar1 ve Mavi Rilya Animasyon stiidyolar1 mecvuttur. Mavi riiya
animasyon tarafindan hazirlanmis olan Dede Korkut Hikayeleri filmi dikkat
cekerken, Animax Animasyon stiidyolar1 tarafindan hazirlana Keloglan

Masallari, Keloglan Odama Sakland1 isimli filmlerde izleyiciye sunulmustur.

Bu alandaki en yogun stiidyosu bulunan sehir ise Istanbul’dur. Istanbul tek
basina yaklasik olarak 3 sehirde bulunan 15 stiidyonun 9’unu bilinyesinde
barindirmaktadir. Bu stiidyolar; Siyah Marti, Grafi 2000 Prodiiksiyon, Raatsiz

Animasyon Stiidyosu, Gentlemen Visuals, Robotika Films, Anima Istanbul,
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Lighthouse Visual Effects, Cherrycherry Animation, Zor Zanaat Production gibi
isimlerdir. Siyah Marti stiidyosunun hazirlamis oldugu bazi filmler TRT Cocuk
kanalinda da yer almistir. Bu yapimlar; Biz ikimiz, Kostebekgiller, Kelile ve
Dimne, Kimin Tarlas1 isimli ¢izgi filmlerdir. Grafi 2000 Prodiiksiyona ait olan
yapimlar ise kisa filmlerden olusan Koca Kafalar, Riiyanin Giinligii ve sinema
filmi olarak hazirlanmis olan Firildak Ailesidir. Zor Zanaat Production ise TRT
Cocuk kanalinda yer alan yapimlari meydana getirmistir. Bu yapimlar arasinda
Tel Ali ve Tilki isimli yapim, Cizgi Film Makinesi ayrica Canl1 Seriiven isimli

yapimlar yer almaktadir.

Sektore verilen en biiyiik hizmetlerden bir de TRT kanali tarafindan ¢ocuklara
yonelik yapimlarin yayin akisina konulmasidir. Bu yapimlar igerisinde hem
cizgi diziler hem de “Uykudan Once” programi gibi igerisine ¢izgi film

karelerinin dahil edildigi cocuklara 6zel siirekli filmlerdir.

Uykudan dnce programinin 6zelligi ise igerisine ¢izgi film karelerinin eklendigi
bir masal anlatis1 olmasidir. Ayrica bu program Tiirk tarihinde ¢ocuklara 6zgii
yapilan ilk yapimdir. Yazarinin Ergiin Ugucu oldugu program 1979 yilinda TRT
Ankara televizyonu tarafindan darbe sonrasi hazirlanan ve farkli sunucu ve
masallarin var oldugu bir caligmadir. TRT televizyonu bu gibi yapimlar
haricinde sadece kendi biinyesinde ¢izgi filmlere yer verdigi 1979 tarihinden
itibaren 2007 yilina kadar yaklasik 15 adet ¢izgi film gosteriminde bulunmustur.

Bu gosterimler hem film hem de diziler olarak yapilmistir.

1 Kasim 2008 yilinda TRT Cocuk kanalinin hayata gecirilmesi ise bu alandaki
onemli devlet destekli bir diger adim olmustur. Sadece ¢ocuklara 6zel olarak
yayin yapan bu kanalin 6zelligi tam yayin akis1 boyunca ¢izgi film ya da egitici

programlar gibi bir akisa sahip olmaktir.

Tim bu olusumlardan c¢ikartilabilecek sonug¢ ise Tiirk ¢izgi film sektoriiniin
yiksek derecede gelisme kaydettigidir. Yabanci uluslara ait olan yapimlara
mecbur olmayan, kendi yapimlarini iiretebilen, bunu yasalarla ve devlet
destekleri ile koruyabilen, bu sayede kendi kiiltiiriine ait kodlar: iletebilen ve
kiiltiirtine sahip c¢ikabilen bir Tiirk ¢izgi film endiistrisinin olusturulmaya

baslandig1 goz oniindedir.
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3.4 Cizgi Filmlerin Teknik ve Estetik Ozellikleri

Cizgi film olusum siireci her karakter ve nesnenin tek tek tiim hareketlerinin el
ya da bilgisayar ile olusturulmasi olarak diisiiniilecek olursa, olusum siirecinin
komplike ve karmasik birka¢ katmandan olusmasi olagan bir durumdur.
Kullanilan program ve teknikler, estetik bakis agis1 gibi unsurlar sonugta elde
edilmek istenen c¢izgi film tiirline gore degisiklik gosterecektir. Bu tiirler
kullanim alanlar1 olan tiptan, kitle iletisim araglarina, bilimsel c¢alismalardan,
glizel sanatlara gibi kullanilma sebeplerine gore de tiirlere ayrilmis olabilir.
Cizgi filmlerin su ana kadar bilinen tiirleri ise; dizi tiirli, miizikal ¢izgi filmler,

aile ¢izgi filmleri, cocuk ¢izgi filmleri, anime ve yetiskin ¢izgi filmleridir.

Gelisen teknoloji sayesinde ge¢cmisten giliniimiize bir¢ok yapim teknigi ortaya
cikmistir. Bu teknikler icerisinde ise en ¢ok karsimiza cikan teknikler gdlge
oyunu teknigi (kukla teknigi), 3D ¢izgi film teknigi, dijital animasyon, stop
motion teknigidir. Bu teknikler giinlimiizde en yogun sekilde kullanilan

tekniklerdir.

Golge oyunu teknigi diger bir adiyla kukla teknigi Tiirk ¢izgi film tarihi ve
kiltiirimiizde yer almis olan Hacivat ve Karagdz tarzi golge oyunlarindan
ortaya c¢ikmistir. Oyunlarda kullanilan kuklalar ilerleyen ddnemlerde sadece
gblge oyununda kullanilmaktan vazgecilip ¢izgi film iiretiminde kullanilmaya
baslanmistir. “Cekim kamera Oniinde veya altinda her kare i¢in kuklalara
degisik hareketler verilerek gerceklestirilir. Kuklalarin milimetrik hareketlerinin
istenilenden fazla veya az olmasi, filmin ritmini ve temposunu bozacagi i¢in
sabir ve titizlik gerektiren bir yontemdir. Kuklalarin takilip ¢ikartilabilen
degisik yiliz ifadelerini gosteren baglari ile elleri, kollari, bacaklar1 ve ayaklar
bulunur. Kukla animasyonda kuklalar yaklagik 15 cm biyiikligindedir ve

genellikle; ahsap, tel, kil ve plastikten yapilir” (Aygeng, 1990).

“Dijital animasyon ise yukaridaki siniflamadan bagimsiz, cell animasyonun bir
uzantist olarak giliniimiiziin en Onemli animasyon yontemidir. Bilgisayarla
canlandirmanin son derece ayrintili islemleri temelde canlandirma sinemasi ile
ayni ilkelere dayanir. Animator her seyden once arzu edilen modelin bir seklini
yapar. Cizilen model genellikle bilgisayar ekraninda telden bir iskeleti andiran

poligon aglarindan olusmus ii¢ boyutlu nesne seklindedir” (Aygeng, 1990).
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Stop motion teknigi ise nu tekniklerden farkli olarak kullanilmaktadir. “Stop-
motion/durakli ¢ekim yonteminde ¢ekim sirasinda kamera durdurulmakta, filme
alinan nesne eklenmekte ya da uzaklastirilmakta ve daha sonra ¢ekim devam

ettirilmektedir’(Kogkan, 2005).

3D ¢izgi film teknigi gelisen teknolojisinin sagladig1 bir bilgisayar teknigidir.
En gelismis ¢izgi film teknigi olan bu teknik Ingilizcede CG, CGI, computer
generated images olarak da bilinmektedir. 3D sdzciligiiniin anlami ise; genislik,

yukseklik ve derinlik agisindan {li¢ boyuta sahip aracglardir.

“3D, diger bir ismi ile li¢ boyutlu bilgisayar ¢izgi filmleri, bilgisayar ortaminda
gerceklestirilen ii¢ boyutlu nesnelerin devinimiyle gerceklestirilen ¢izgi
filmlerdir. Objeler x, y, z koordinatlari ile tasarlanirlar. Programlarin belirledigi
noktalarla boliinmiis kiibik hacimler i¢inde nokta, c¢izgi, yiizey ve hacim
olusturma mantig1 ile sayisal kiitleler c¢esitli yiizey isleme yontemleri ile

sekillendirilir. Ve form (bigim) alir” (Dedeal, 1999).

“3D ¢izgi filmlerde kullanilan iki yontem kare kare ve ger¢ek zamanlh
devinimdir. Ilk ydntemde devinimi olusturan kareler teker teker
gorsellestirilerek bir veri saklama ortamina aktarilmaktadir. Daha sonra ise
saniyede 25 kare hizla goriintiilenmekte ve canlandirma olusmaktadir. Gergek
zamanlt canlandirma da ise bilgisayar goriintiileri dogrudan gosterilecek hizda

olusturulur” (Siberuzaysozliigi, 1997).

Bilgisayar teknolojisine dayali olan bu teknikte karakter yapimi i¢in izlenmesi
gereken bazi basamaklar vardir. Modelleme, donanim, sahne diizeni,
1siklandirma, efektler ve birlesme asamalari bu basamaklardan birkacidir.
Yapim sonrasinda ise kurgu, ses tasarimi, dagitim, evrensel standartlar, ambalaj
tasarimi, arsivleme Ogeleri gibi dikkat edilmesi gereken diger basamaklarda
bulunmaktadir. Bu teknik ileri teknoloji barindirmasi agisindan basitlik seviyesi
yoktur. Daha c¢ok dikkat zaman ve yiiksek harcamalar gerektirebilir. Fakat

bunlara ragmen Diinya iizerindeki en basarili ¢izgi film tekniklerinden biridir.

“U¢ boyutlu ¢izgi film yontemi ile olusturulan ilk uzun metrajli film Disney
Stiidyolar1 tarafindan 1995 yilinda ¢ekilmis olan Toy Story (Oyuncak hikayesi)

filmidir. Bunun ardindan “Karinca Z”, “Bir bdcegin yasami” gibi basarili
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yapimlar gelmistir. Reklam alaninda da en ¢ok kullanilan yontemlerden biridir”

(Hinerli, 2000).

Sekil 3.16: Toy Story (Oyuncak hikayesi) filmi gorseli

Kaynak: Bonnie Arnold, Ralph Guggenheim (1995) Erisim tarihi (06.04.2018)

“Bu tiir olugturulmus yapimlardaki en dikkat ¢ekici nokta kameranin
iicayak tlizerinde durup hareket ederek ¢evreyi gezdigini diistinmemizi
saglamasidir. Bu baglamda her tiirlii nesne kullanilarak onun
deviniminin stirekliligi saglanabilir. S6z konusu yontemde para,
diigme, kiil tablasi, otomobil, maket nesneler gibi bircok malzeme
kullanildigr gibi, insanin kendisi bile tek kare yontemiyle
kurgulanarak canlandirilmistir. Insanlarin canlandirmada nesne olarak
kullanilmasimi ilk olarak 1957°de A Chairy Tale (Bir iskemlenin
Oykiisti) adli filminde Kanadali sanat¢t Norman Mclaren
uygulamistir” (Hiinerli, 2000).

Gelisen teknoloji sayesinde yapim ve tiir anlaminda bir¢ok degisiklige ugramis
olan ¢izgi filmler giinlimiizde genis bir yayin oranina sahiptirler. Tip alaninda
cesitli hastalik ve ameliyat anlatimlarinin olusturulmasindan, egitim hayatindaki
cocuklarin konular1 gorsel olarak izleme sayesinde derslerin akilda kalici
olmasini saglamaya kadar genis bir endiistri haline gelmistir. Hedef kitlesine ve
amacina uygun olarak tasarlanmasi en 6nemli noktalardan biridir. Hedef kitle ve
amaca uygunluk agisindan ise estetik 6zelliklere de 6zen gosterilmelidir. Sadece
teknik ve tiir olarak gelisim ile tek bakis ac¢isindan olusan yapimlarin

olusturulmasi olanaksizdir.
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Estetik agisindan bir diger 6nemli nokta ise ¢izgi filmlerde kullanilan renklerdir.
Karakter ve sahne tasarimlarinda sadece goze hos gelen renklerin se¢imi biiyiik
bir hatadir. Renklerin psikolojik etkileri g6z oniinde bulundurularak evrensel
mesajlara uygun renk paletleri tercih edilmelidir. Goziin goriintiiden 6nce rengi
algilamast bir ¢izgi filmin algi baslangicinin renk oldugunun gostergesidir.
Cizgi filmin gdsterim alanina gore giliniimiiz animatorlerinin renk se¢imlerine
dikkat etmesi gerekmektedir. Uygun sahne ve karaktere gore secilecek renklerde
ton, sicaklik, deger ve yogunluk gibi faktorler géz oniinde bulundurulmalidir.
Ayrica secimler hedef kitleye uygun, calismadaki mesajlar1 tam karsilamaya
yonelik, oykii ile biitiinlesen renk paleti se¢imleri ilk dikkat edilmesi gereken

unsurlardir.

Sonu¢ olarak bir ¢izgi film iiretirken dikkat edilmesi gereken bir¢ok nokta
vardir. Estetik, teknik ve tiir bazinda bu noktalar birbirlerinden ayrilirlar.
Ayrilmalarina ragmen gerekli 6zen gosterilip tiim noktalar1 uygun amaclar
dogrultusunda bir araya getirilmesi sayesinde basarili ¢izgi filmler ortaya

¢ikacaktir.

3.5 Cizgi Filmlerin Kiiltiirel islevleri

Cizgi filmler 6zellikle ¢ocuk izleyici iizerine hazirlanan filmlerdir. Bu baglamda
bir¢ok alan ve isleve sahip olmalar1 s6z konusudur. Egitim, eglendirme, 6gretme
gibi bircok islevi listlendikleri bilinmektedir. Bu filmler giiniimiiz teknolojisi
sayesinde astronomi, tip, kimya, eglence, sinema, reklam ve televizyon gibi
coklu ortamlar da kullanilmaktadir. Bu ortamlar da kullaniliyor olmas1 birgok
islevselligi ortaya cikarmistir. Bu islevler sayesinde kiiltiirel kod aktarimi
alaninda bir¢ok mesaj1 icerisinde barindirma imkanlar1 vardir. Bu imkanlar
dogru  kullanildigr  takdirde  basarili  mesaj  aktarimlarina  zemin

hazirlayabilmektedir.

Cizgi filmlerin kiltiirel islevleri 6greticilik, dogruyu gostermek, eglendirmek,
eglendirirken egitmek ve toplumsal paylasim olanagt sunmak olarak

siniflandirilabilir.

57



3.5.1 Ogreticilik

Giinlimiizde degisen aile yapilar1 bakimindan ve teknoloji destekli olarak
televizyon karsisinda en c¢ok vakit geciren izleyici kitlesi ¢ocuklardir. Bos
vakitlerini eglenerek gecirmek i¢in bagvurduklar1 yontem ise genellikle internet
ve televizyon karsisinda ¢izgi film izlemektir. Bu yoOntemler ise ¢evreyi
tanimlamak ve yorumlamak konusunda c¢ocuklara yardimci olmaktadirlar.
“Televizyon toplumlarin en etkin ve yaygin kiiltiir iiretme makinesidir.
Televizyon yeni ve farkli olan kiiltiirel bir disavurum aracidir ve onu tanimlayan
en belirgin 0zelligi, toplumlardaki en 6nemli 6ykii anlatma aygiti olmasidir”

(Kaplan, 1991).

Cizgi filmler gorsel ve isitsel duyulara hitap etmektedirler. Beynin ilk olarak
gorerek algilamasi ise bu alandaki Ogreticilik oramimi arttirmaktadir. Goziin
algilamis  oldugu nesneleri zihinlere daha net kaydetmesi Onemli
Ozelliklerdendir. Bu sayede gorsel olarak st diizeyde Ogrenim

saglanabilmektedir.

Filmlerde kullanilan karakterler de c¢ocuklara ogreticilik anlaminda biiyiik
destekler verebilmektedir. Rol model olusturma aliskanligi olan ¢ocuk kitlenin
bu karakterlerden etkilenmesi ve bu sayede dogru, yararli davraniglari

benimsemesi ¢ocugun faydasina yonelik bir durumdur.

Kiiltiirel baglamda dahil olmak iizere verilen bu mesajlar karakter yolu ile
olabilir. Aile baglari, kiiltiirel gelenek ve gorenekler, halk danslar1 gibi mesajlar
cizgi filmlerin bu ogreticilik islevi sayesinde ozellikle ¢ocuk kitle iizerinde

olumlu doniitler saglamaktadir.

3.5.2 Dogruyu gostermek

Cizgi filmlerin alt yapisinda barindirdiklar1 mesajlar1 iletmesinin en kolay yolu
kullanilan karakterlerdir. Bireylerin benimsedikleri bu karakterlerin yasayis
bicimleri ve davranislart 6zellikle ¢ocuk izleyici {lizerinde yogun bir etkiye
sahiptir. Dolayisiyla dogruyu gostermek islevinin incelenebilmesi i¢in yapimda
bulunan karakterlerin incelenmesi 6nem arz etmektedir.

“Cocuklar, cizgi film ve oOzellikle bilgisayar oyunlarinda yer alan

kahramanlarin her sorunu ve koti kisileri glic kullanarak kisa
zamanda bertaraf etmelerini 6rnek alarak deneyip taklit etmeye
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calisabilmekte, hatta ev, okul, sokak gibi hemen her yerde bunu
yapabilmektedir. Yine ¢izgi filmlerde karakterlerin onca siddetten
sonra ayaga kalkabilmesi, siddetin zarar vermedigi gibi bir algilamaya
da sebebiyet verebilmektedir. Bu diisiincelerin ve davraniglarin ise
hem kendilerine ve c¢evrelerine zarart olmakta, hem de hayatin
gergeginin boyle olmadigini goriince hayal kirikliklar1 yasanmaktadir.
Bu nedenle ¢ocuklar1 yanlis rol modellerinin menfi etkilerinden
korumak gerekmektedir. Giliniimiizde televizyon programlarinda
uygulamaya konulan akilli isaretler (7 yas istii seyredebilir, siddet
igerir, genel izleyici vb.) bu yonde olumlu bir adim olarak
diisiiniilebilir, ancak yeterli degildir” (Onder, 2008).

“Animasyon filmdeki oyuncular, animatorler tarafinda yaratilmis olan
karakterlerken, hikayenin, karakterler iizerinde anlatilmasinda bu karakteri
canlandiracak asil gercek oyuncular ise animatorlerdir. Bundan dolayi,
karakterin canlandirilmasindan once yapilacak hazirliklar biliylikk 6nem
tagimaktadir. Karakterin kisilik Ozellikleri, fiziki 6zellikleri karakterin viicut

dilini ortaya koyan en belirleyici 6zellikleridir” (Caliskan, 2011).

Cizgi filmlerde kurgulanan karakterler ¢ocuklar iizerinde yiiksek etki giiciine
sahiptirler. Konu ile ilgili olarak Kalan (2010); “Cocuklar tipk: iliskide
bulundugu aile bireyleri, 6gretmenleri, akraba ve arkadaslari1 gibi animasyon
filmdeki karakterlerle de etkilesimde bulunur ve onlarinda davranis bi¢imlerini
gozlemleyerek oOgrenmeye ya da Ogrendigi davranist pekistirmeye baglar”

gOrlsiinii savunmaktadir.

Sinema ve televizyondaki eksik diizenlemelere dikkat ¢ekmek amaci ile Avci
(2010); “Boyle bir tiir anlayisin olusmasi, toplumun gelecekteki demokratik,
hiimanist yapisina zarar verebileceginden yetkililer bu hususu dikkate alip
sinema, televizyon vb. iiriinlerdeki yayin igerigi ile ilgili gerekli diizenlemeleri
yapmalidir” diisiincelerini savunmaktadir. Ayrica konu ile alakali olarak Orug
(2011);

“Diger yandan ilgili literatiirden farkli olarak yapilan 2011 yilindaki
bir calismada ¢ocuklarca izlenen ¢izgi filmlerin siddet ve saldirganliga
biiyiik oranda yol agmadigi, bu film kahramanlarin davranislarinin da
cocuklarin ifadelerinden korunma ve kahramanlik olarak algiladigi
gozlemlenmistir. Bu yoniiyle bakildiginda kahramanlar ¢izgi filmde
oynadiklar1 rollerle, farkli hayat tecriibelerini ¢ocugun hayal
diinyasma sunarak onlarin zihinsel gelisimine katki sunmaktadirlar.
Ben’ in ayn1 anda bir¢ok kotii kisiyle miicadele etmesi, Caillou’ nun
arkadaslarina ornek davranislar sergilemesi, g¢evresindeki insanlara
karsiliksiz yardim etmesi vs. izleyen c¢ocuklar iizerinde, vatani
koruma, arkadaglarina ve aile bireylerine iyi davranma gibi —belki ilk
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basta kahramana benzemek i¢in olsa bile- hem zihinsel hem de ahlaki
gelisim acisindan olumlu etkiler goriilebilmektedir” Orneklerini
vermektedir.

Belirtilen rol-model olma ve 6grenme islevlerini bir arada diisiinecek olursak
cizgi filmlerin dogruyu gostermek islevinin dikkat edilmesi gereken bir unsur
oldugu goriilmektedir. Ogrenmeye acik olan ¢ocuk zihnini dogru davranislar ile
gelistirmek bu durumda ¢izgi filmlere diismektedir. Dolayisiyla hem kiiltiirel
hem de ahlak kavramlar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda g¢ocuk izleyiciye 6zel
programlarin yapilmasi ve bu programlarin ¢ocuklara uygun mesajlar icermesi

gerekmektedir.

3.5.3 Eglendirmek

Hedef kitlesini ¢ocuklarin olusturdugu ve duragan nesnelerin hareketlendirilmis
hali olan ¢izgi filmler eglence agisindan tarih boyunca kullamilmislardir. i1k
donem zamanlarinda kullanilan duragan nesne hareketlendirme islevleri Fransa
gibi biiylk tilkeler de yetiskinlere yonelik sunulan bir eglence bi¢gimi olmustur.
Ilerleyen dénemlerde ise teknoloji sayesinde televizyon ve sinemada gdsterime
girmeyi basarmis boylece cocuklarin yiiksek ilgi duydugu bir alan haline

gelmistir.

“Tarih igerisinde c¢izgi filmlerin eglence araci olarak kullanilmasini saglayan
kisi Walt Disney’dir. Disney ortalam insanlarin hayatlarin1 6rnek alip, karakter
ve hareketlerini hayvanlara aktarmistir” (Ozon, 1964). Cizgi filmler sinemalarda
gosterilmek amaci ile sinirli 6l¢iide iiretilen kisa filmler, uzun sarimli filmler ile
eglendirme islevini belli bir siire yerine getirmistir. Sonraki ddnemlere
bakildiginda ise kisa metrajli reklam ve filmlerden ¢ikarak hem yetiskinler hem
de cocuklar i¢in hazirlanan uzun metrajli filmlere, ¢ocuklar i¢in hazirlanan
kukla ve eglence filmlerine donilismiislerdir. Bu sayede bireylerin eglenceli

vakit gecirmesi saglanabilmistir.

Sempatik ve dikkat c¢ekici detaylara sahip olan bu yapimlar eglendirme
acisindan dikkat ¢ekici araglar olmay1 basarmislardir.

3.5.4 Eglendirirken egitmek

Cizgi filmlerin eglendirmek islevinin yani sira bir diger islevi eglendirirken

egitmektir. Cocuk televizyon ya da sinema perdesi karsisinda eglenmek amaci
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ile ¢izgi film izlerken farkinda olmadan ayni zamanda egitim de gdrmektedir.
Gorsel ve isitsel agidan ¢ocuklara hitap eden bu filmler egitimin
kolaylastirilmas1 ve akilda kalicilig1 arttirmasi yoniiyle basarili yapimlar olarak

kullanilabilmektedirler.

Giler (2010) ¢izgi filmlerin eglendirirken egitebilmesi konusu ile ilgili olarak
sunlar1 soylemektedir; “Cizgi filmlerin temel gii¢leri, karmasikligi giderecek,
goriinmeyeni gorsellestirerek incelikle anlatmaktadir. Nesnelerin devinimli

halde gosterilmesi bireylerin olaylar1 kolay yoldan 6grenebilmelerini saglar”.

Cocuk gormiis oldugu nesneler ile ilgili bilgileri ¢ok daha rahat zihnine
kaydedebilir. Konusma evresine yeni gelmis olanlar hayvan, bitki ve bazi
esyalar gibi nesnelerin isimlerini §8renebilir. Kimi filmler sayesinde yabanci
dillere ait olan kelime bilgisini gelistirebilir. Kiltiirel aktarimlar sayesinde
kendi kiiltiirine ait olan ve diger uluslara ait olan kiiltiirel kodlar hakkinda bilgi

sahibi olabilirler.

Ornegin; tip alaninda kullanilabilen ¢izgi filmler sinir sistemi, mide bagirsak
hareketleri, iskelet sistemi gibi viicudun igsel islevlerini agiklarken, hem
eglendirip hem de egitebilir. Bu sayede anlasilmasi zor olan bilgilerin
O0grenilmesinde yardimci olabilir. Bu alanda tiniversite ve liselerde ¢esitli bilim

dallarinda egitim verme amaci olan devinimli ¢alismalar iiretilebilir.

Filmlerde kullanilan karakterler de ¢ocuklarin psiko-sosyal gelisiminde 6nemli
yer almaktadir. Secilen karakterler cocuga bir rol model segme sans1 kazandirir.
Bu sayede ¢ocuk toplumun gerceklerini yansitan konular hakkinda bilgi sahibi
olur. Agiklanmasi ve anlatilmasi zor olan soyut kavramlardan ahlak, iyilik,
kotilik gibi diisiincelerin uygulamali olarak anlatilmasi ile bu kavramlar

somutlastirilabilir.

Diger soyut kavramlardan olan gelenek gorenek gibi kiiltiirel bazli konular yine
bu filmlerdeki olay orgiisii ve mesajlar sayesinde ¢ocuga Ogretilebilir. Cocuk
eglenmek icin izledigi c¢izgi filmde aile baglari, saygi, sevgi gibi soyut

kavramlar: pekistirme ve 6grenme olanagi bulur.
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3.5.5 Toplumsal paylasim

Cizgi film sanatc¢isinin izleyici kitlesi kisitli ve belirli ise sadece o topluluga
0zel mesajlar iceren yapimlar {iretebilir. Bu gibi bir calismada o topluluga 6zel
derinlemesine yapilacak olan arastirmalar basarili  bir ¢izgi filmin
olusturulmasini saglayabilir. Kiiltiirel kod aktarimi, kisilik ozellikleri, dini
Ozellikler ve mesajlar bu yapimlarda bir sorun teskil etmeyecektir. Fakat
evrensel bir yapim olarak tasarlanacak olan bir ¢izgi filmde farkli agilardan her
konu incelenmelidir. Izleyicinin yas aralifi, deger yargilari, istekleri,

deneyimler ve filmden beklentileri farklilik gdsterecektir.

Eger calisma evrensel ise Diinya {izerinde bulunan tiim ¢ocuk ya da yetiskinlere
tanidik gelen konularin islenmesi faydali olacaktir. Cizgi filmler genelde kiiltiire
O0zgli yapimlardir ve ulusal, yerel kavramlari, olaylarin tarihlerini, yansitilan
tarihe 6zgii 6zellikleri, ekonomik ve sosyal durumlari yansitirlar. Onemli olan
nokta ise bu ¢aligsmalarin uluslararasi bir izleyici kitlesi olacagidir. Yerel kiiltiire
ait bazi mizahi kodlar, ulusal diizeydeki algi istek ve yaklasimlar diger

uluslardaki bireyler tarafindan anlasilamayabilir.

Hiinerli (2005) iletiler ile ilgili olarak verilebilecek en iyi 6rnegin Popeye ¢izgi
filmi oldugunu diistinmektedir. “Crystal City’nin reklam1 olarak tasarlanan ¢izgi
film 1spanak yiyerek tiim giicliiklerin iistesinden gelen Popeye karakteri ve
sirekli i3 cevirerek iyl bir yasam sliren Wimpy isimli karakterleri
barindirmaktadir. Bu c¢izgi filmde Popeye karakteri insanin iradesi ile tiim
giicliiklerin tizerinden gelebilecegini soylerken, Wimpy isimli karakter Amerika
insanlarinin  somiriici ve etik disi davraniglardan olan sahtekar yonlerini

anlatmaktadir”.

Bu gibi Diinya lizerinde yapilmis diger ¢izgi filmlerde de mutlaka bir mesaj
verme amacit bulunmaktadir. Bu mesajlar kimi zaman ekonomi ile ilgiliyken,
kimi zaman Popeye o6rneginde oldugu gibi var olan kisilikler hakkinda bilgi
verebilmektedir. Bu konular sayesinde bir kisimda olsa toplumsal paylasim
mesajlar1 bireylerin alt belleklerine yerlestirilmistir.
“Evrensel iletilerin verildigi ¢izgi filmlere bakildiginda onlar1 iireten,
yaratan insanlarin yasadigi tllkenin kiiltiirel- toplumsal yapilarinin
etkililigi s6z konusudur. Ornegin “Sirinler Ulkesi” olarak adlandirilan,

zamani belli olmayan bir mekan da gecen ¢izgi film. Insan- insan
iligkilerinde, sevgi ve saygi iliskilerinin korundugu, her kiiltiirde
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oldugu gibi 6nemli haftalarin kutlandigi konular1 da i¢ermektedir.
Zaman zaman deneme yanilma ile yasayarak Ogrenmenin insanlara
kazandirdig1 deneyimlerin 6nemi vurgulanmaktadir. Teknolojinin yer
almadig1 bir iilke. Tarima dayali, insanin dogaya, cevresine onem
vermesi gerektigine iliskin, iletilerle dolu. Insanlarin amagclar
dogrultusunda evrende istedigini basarabilecek yetenek ve beceriye
sahip goriilmektedir. Tabii iyiligin karsisinda kotiiliigi simgeleyen
Gargamel ve kedisi ile birlikte” (Giiler, 2010).

Bu orneklerinde desteklemis oldugu gibi ¢izgi filmler evrensel kodlar igeren
yapimlardir. Hedef kitlesi olan ¢ocuklara ait mesaj ve tutumlara sahip olmalidir.
Uluslararasi1 pazarda yer alan bu yapimlar ¢ocuklarin eglence, egitim, 6grenme,
dogruyu gostermek gibi tiim islevlerine dikkat ederken ayni zamanda evrensel

kodlar i¢cermelidir.

3.6 Kiiltiirel Kodlarin Aktariminda Cizgi Filmler

Insanlar kendi yarattiklarina gore bir yasam bicimi tercih eder ve bu tercihler
nesilden nesile aktarilma sayesinde yiizyillar boyu devam edecek olan toplumsal
kiltir kavramini olusturur. Toplumlarin farkli yasayis tarzlarindan dolay1

Diinya tizerinde kiiltiir ¢esitliligi dogmus olur.

Bozkurt (1994) bu konuda; “Biitiin kiiltiirler, kendi yasamlarin1 siirdiirmeye
calisirlar ve bu c¢abalarinda birbirlerine benzerler. Bu benzerlikler arasinda,
grup birligini ve dayanismasini saglayan duygular ve hizmetler, sosyal denetim
mekanizmalari, diismana kars1 savunma kuruluslart ve niifusun devamim
saglayan ¢ogalma oOnlemleri yer alir. Bunun i¢in de, biitiin toplumlar “Kamu
yarar1” adi verilen ustiin bir deger kavrami yaratirlar ve ona saygi gosterirler”
ifadelerini kullanmistir. Bu saygi ortami ¢ergevesinde kiiltiirler aras1 degisim ve

birlesim her daim s6z konusu olabilmektedir.

Topluluk halinde yasamlarini siirdiirebilen insanlik gerek cografi sebepler,
gerekse benzerliklerden otiirii kendi kiiltiirli disindan bir takim yeni kiiltiirel
aliskanliklar edinebilmektedir. Kamu yarar1 gozetilerek olusturulan bu kiiltiirel
ortakliklar Diinya iizerinde ortak kiiltiir paydasinin olusmasini saglamaktadir.
Bu sayede ayr1 kitalarda yasamlarini devam ettiren insanlar arasinda ortak

kiiltiirel kodlarin olusmas1 s6z konusudur.

Kamu yarar1 ve kiiltiir degismesi kavramlarini ele alan arastirmaci Turhan

(1994)“Kamu yarar1” adi verilen bu istiin deger kavramina ne kadar saygi
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gosterseler de bir “Kiiltiir degismesi” kavrami kendini gdstermistir. Bu kavram
dahilin de “Kiltiire ait degismeler, toplumlarin gelismesinde en esaslt bir
faktordiir ve medeniyetler, kiiltiirler kadar eskidir. Denilebilir ki bu degismeler,
birbirinden farkli iki kiiltiirii temsil eden ilk gruplarin tanigsmasi ile baslamis, bu
giine kadar her devirde, her yerde vukua gelmis, fakat higbir vakit buglinkii
yogunlugu, siddeti, genisligi ve rahatligit  bulmamistir”  goriislerini
savunmaktadir.

“Kiiltiir icinde bulundugu toplumla beraber degisip

doniisebilmektedir. Kiiltiirlerin belirli bir dayatma olmaksizin,

karsilikli etkilesime geg¢mesi, toplumlarin kiiltiirel yapisini olumsuz

yonde etkilememekte, kiiltiirin, ¢agin gereklerine gore kendiliginden

sekil kazanmasina imkan vermektedir. Buna ragmen, karsiliklilik

esasina dayanmadan asimetrik bir sekilde, bir kiiltiiriin diger kiiltiirleri

etkisi altina almasi yerel kiiltiirlerin asinmasina, yozlasmasina ve

bireylerde ‘kiiltiirel kimlik bunalimma’ neden olmaktadir. Kendi

kiiltiirel degerlerine yabancilasan bireyler, kendi Kkiiltiirlerini

icsellestirmek yerine i¢cinde bulunduklar1 “6z” kiiltiirleri ile ait olmay1
istedikleri kiiltiir arasinda kalmaktadirlar” (Mahirogullari, 2005).

Ozellikle giiniimiiz ebeveynleri ¢ocuklar1 yetistirirken birgok Kkitle iletisim
aracindan yardim almaktadir. Eski tarihlerde ¢ocuk tamamen sosyal ¢evresinden
edindigi kiiltiirel kod ve aliskanliklar1 tecriibe ederken, gelisen teknoloji ile
birlikte kitle iletisim aletlerinden de bilgi alisverisleri yapilabilmektedir. Bu
durum bazi ¢ocuklar {izerinde olumlu etkiler gosterse de kimi zaman olumsuz

etkilere sebebiyet verebilmektedir.

Cocuklar yogun is hayatinda olan anneler tarafindan dijital dadi olarak
nitelendirilen televizyon, tablet, akilli telefonlardaki uygulamalar ve internet
sayesinde bir¢ok kiiltiire ait programlara ulasabilmektedir. Ayni sekilde
televizyon kanallarinda ailelerin izlemelerine rahatlikla izin verdikleri ¢izgi
filmler ile i¢ ige olan bir ¢ocuk hayati s6z konusudur. Bu durumda ¢ocugun
egitimine katkida bulunan ve hayal giiciinii destekleyen bu yapimlar ayni
zamanda farkli kiiltiirel kodlar ve aile yasantilar1 ile c¢ocuk {izerinde bir
karmasaya sebebiyet verebilirler. Ornegin; Tiirk kiiltiirii ile biiyiiyen bir cocuk
Ingiliz ya da Japon Kkiiltiiriine ait bir yapim izledigi zaman, o ¢izgi film
karakterinin hayati, aile diizeni, kiltiirii ¢ocugun alisik oldugu Tiirk kiiltiir ve
gelenekleri ile farklilik gosterecektir. Bu durum ise ¢ocuk iizerinde bir kiiltiir

karmasas1 yaratip hangisinin dogru oldugunu ayirt edememe ve 6zenme gibi

64



olumsuz hislere neden olacaktir. Bu gibi ¢izgi filmlerin olumsuz etkilerinden

cocuklar1 6zellikle korumak faydali olacaktir.

“Cocuklar televizyon ve ¢izgi filmlerden son derece etkilenmektedir. Bu
durumun nedeni ¢ocuklarin “gorsel agirlikli bir diinyaya dogmalaridir”. Bu
sebeple ¢ocuklar, “gorselligin temel olusturdugu televizyondan”, “okul, aile ve
cevreye” gore daha fazla etkilenmekte, televizyon tarafindan sunulan “duygu,
davranis, tutum, 6grenme kaliplar1” ile hayati anlamlandirmaya g¢alismaktadir”

(Ker-Dinger & Yilmazkol, 2009).

“Kendi teknolojisini, kiiltiiriinii ve ideolojisini {iretemeyen toplumlar,
yabancilarin {irettigi teknoloji ve dolayisiyla da kiltiir ve ideolojiyi de
benimsemek durumunda kalir. Bu bakimdan Tiirk kiiltiiriine ve yasam tarzina ait
kodlar tasiyan ¢izgi filmlerin liretilmesi onem arz etmektedir” (Atan, 1995).
Kiiltiirel miicadele alan1 olarak ¢izgi filmlerin bu sebepler ile 6nemi biiyliktiir.
Ozellikle egitim ve kiiltir aktariminda dikkat edilmesi gereken, iizerine

yogunlasilmasi ve ¢alisilmasi gereken 6nemli alanlardandir.

Etkileri zayiflatmak ve Tiirk kiiltiirlinii aktarmak amaci ile yakin zamanda
Tirkiye’de c¢izgi film sektoriindeki atilimlar c¢ocuklari kiiltiir bunalimindan
kurtarmak amacin1 giitmektedir. Tiirk kiiltiirline ait yapimlar sayesinde Batili
yasam tarzina degil Tiirk yasam tarzina egilim gosteren bireylerin yetigsmesi

amacglanmigtir. Tiirkmen (2012) bu konu {izerinde;

“Cizgi filmlerdeki kiltiir dejenerasyonuna Tiirk ¢ocuklar:t da dahil
olmakla birlikte onlar, tamamen kendi kiiltiiriine ait yapimlardan uzak
degildir. Burada adindan bahsetmedigimiz Istanbul’un Fethi,
Canakkale Zaferi vb. tarihi hadiselerin, Nasrettin Hoca, Fatih Sultan
Mehmet gibi bazi tarihi sahsiyetlerin veya dini konularin islendigi ¢cok
az sayida Tiirk yapmmi c¢izgi film de mevcuttur ancak, onlar
televizyon kanallarinda digerleri kadar siklikla gérmedigimiz gibi
isimleri de ¢ocuklar tarafindan neredeyse hi¢ bilinmemektedir.
Dolayistyla Tiirk kiiltiiriine ait unsurlar1 biinyesinde barindiran benzer
yapilarin olmamasi ¢ocuklari, zihinlerinin “bos bir levha” gibi oldugu
donemde asil almalar1 gerekenden mahrum birakmaktadir. Boylece
kiiresellesme yolunda hizla ilerleyen diinyanin hizina, sinema sektorii
ile daha da ivme kazandirilmaktadir.” Tespitlerinde bulunmaktadir.

Kiiltiirel alanda onlem almasi gereken tek kisiler elbette ebeveynler ve
yapimcilar degil, bu dnlemlerin devlet eli ile de desteklenmesi dnemlidir. Bu
alanda basarili bir destek politikasi izleyen T.R.T ilgili konu ile ilintili olarak

kendi yayin madde ve kanunlarini olusturarak, saglikli yapimlar tiretilmesini
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desteklemistir. Ozellikle ilgili mevzuatin 12 ve 13. Yayin ilkeleri tamamen bu
konular1 kapsamaktadirlar. Bu yayin ilkelerine gore; “Cizgi film yayinlarinda,
izleyicilerin yas gruplarina gore, pedagojik esaslar ¢er¢evesinde, zihni ve bedeni
gelismelerine katkida bulunacaktir. Izleyicinin Tiirk kiiltiiriiniin iyi bir
istirak¢isi olarak sosyallesmesi ve bunun gerektirdigi tutumlari ve davranig
bi¢imlerini kazanabilmesi i¢in uygun olan c¢izgi filmler ve teknik yollar
secilecektir. Cocuklarimizin toplumun ortak degerlerine kars1 yabancilasmasina

sebep olacak programlardan kaginilacaktir.” (TRT, 1991).

Ayrica ayn1 mevzuatin 13. Ilkesinde yer alan maddelere gore; “Yapilacak olan
cizgi filmler ile cocuklarimizin dil yeteneginin gelistirilmesi, milli kiltiir
degerlerini benimsemesi, aile ve akraba iliskilerinin 6gretilmesi, biiyiik ve
kiiciikleri saygi ve sevgi duygularinin asilanmasi, temizlik ve dogru beslenme
acisindan bilgilendirilmesi, kisilik ve ahlak gelisimine katkida bulunmasi,
tasarruf aligkanliginin kazandirilmasi, ¢agdas diinyaya uyum saglamasina
yardime1 olmasi, kiiltiir varliklarin1 sevmesi” gibi onemli kiiltiirel degerlerin

kazandirilmasinin amaglanacagi agikca belirtilmistir” (TRT, 1991).

Cizgi filmler anlatim dili olarak kelimelerden ¢ok ¢izgiler iizerinde
yogunlagsmaktadir. Bu durum anlatilmas1 zor karmasik konularin aktarilmasinda
avantaj ve kolaylik saglamaktadir. Cocuklarin zihinlerinde canlandirmasi ve
6grenme duyusunu tetiklemekte zorlanma durumu ortadan kalkmaktadir. T.R.T
yayin ilkelerinde belirttigi ilizere yapilan c¢alismalar ¢cocugun algi diizeyinde
olumlu sekilde 6grenmeyi kolaylastirmakta, kiiltiirel kodlar rahat bir sekilde
cocuga aktarilmaktadir. Cizgi filmler gorsel iletisim araci olan televizyonlar

verimli sekilde kullanma amacini hayata gecirebilmektedir.

Bu konuyu agiklamasi ve drnek teskil etmesi agisindan Ugur Atan’in arastirmis
oldugu bir 6rnegi aktarmak faydali olacaktir. Atan (1995) ’in birkag ¢izgi filmin
bu baglamda incelemesini yapmistir. Bu ¢izgi filmlerden biri de Ninja
Kaplumbagalar isimli ¢izgi filmdir. “Iyi olan savas¢1 kaplumbaga tiplerinin,
koti olan, Diinyaya ve insanlara egemen olma emeli tasiyan, insan tipine karsi
miicadeleleri izlenmektedir. Kaplumbagalar tabiat kiiltiiriine ait olan canlilardir.
Ninja savasg¢ilart Japon kiiltiiriiniin  {iriiniidiir.  Tipler yesil olarak

renklendirilmistir. Bu da her halde cevrecilik mesaji vermek ic¢in secilmis

66



olabilir. Yiyecek olarak tercih ettikleri pizza {lizerinde de durulmasi gerekir.

Ciinkii pizza ve bu tiirlii yiyecekler Bat1 kiiltiirline mal edilmistir.”

Sekil 3.17: Ninja kaplumbagalar isimli ¢izgi film gorseli

Kaynak: Kevin Eastman ve Peter Laird (1984) Erisim tarihi (06.04.2018)

Bu oOrnek incelemesini genisleterek T.R.T. yayin ilkelerine gore inceleyecek
olursak; Ninja kaplumbagalar isimli c¢izgi filmde 12. ilke dogrultusunda
cocuklarin pedagojik yaslarina uygun olarak hazirlandigin1 gérmekteyiz. Ayrica
bu tiplerin siirekli olarak spor yapmasi ve saglikli kalmaya calismalar1 da
cocuklarin zihinsel ve bedensel gelisimlerine 6zen gostermeleri gerektigi
mesajlarin1 vermektedir. Sosyal iligkiler kurmasi agisindan da olumlu mesajlar
yer almaktadir ¢iinkii kaplumbagalar usta dedikleri fare karakteri ile birlikte
zaten 5 kisilik bir hayat yasamaktadirlar ve siirekli olarak insanlar ile iletisim

icerisindedirler.

Yayin ilkesi 13’te yer alan aile iliskileri agisindan da basarili bir ¢izgi filmdir.
Baba figiirli yerine koyduklar1 fare karakterine siirekli olarak saygi
duymaktadirlar. 4 kaplumbaga ise kardes olduklar: i¢in siirekli bir aile olarak
birlikte miicadele ettikleri goriilmektedir. Yayin ilkesinin “b” maddesine uygun
olarak da bu tipler siirekli olarak kendi vatanlarina sahip ¢ikmaktadirlar. Kendi
vatandaslarina karsi olan tiim kotiiliikklerle miicadele ederek hem kendilerini
hem de vatandaslar1 korumaktadirlar. Bu da ahlakli olma ve olumlu dogru
davranislar sergileme, yanlis ve kotiilikklere karsi direnme mesajlar1 olarak

cocuklara aktarilmay1 amaglamis olabilir.

Bir ¢izgi filmin kiiltiirel acidan incelenirken basvurulmasi gereken maddeler de

bulunmaktadir. Bunlar sadece T.R.T. yayin ilkelerinden 2’si degildir. Bu
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baglamda basvurulabilecek diger maddeler ise UNESCO tarafindan belirlenmis

olan somut olmayan kiiltiirel miras (SOKUM) maddeleridir.

“UNESCO Tiirkiye Milli Komitesi, 17 Ekim 2003 tarihli 32. Genel
Konferansi’'nda Somut Olmayan Kiiltirel Mirasin Korunmasi
So6zlesmesini kabul etmistir. Bu sozlesmede, Somut Olmayan Kiiltiir
Mirast su sekilde tanimlanmistir: “topluluklarin, gruplarin ve kimi
durumlarda bireylerin, kiiltiirel miraslarinin  bir pargas1 olarak
tanimladiklar1 uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve
bunlara iligkin araclar, gerecler ve Kkiiltiirel mekanlar” . Yine ayni
sO6zlesmede bunlarin aktarilma kosullarina da deginilmistir: “Kusaktan
kusaga aktarilan bu somut olmayan miras, topluluklarin ve gruplarin
cevreleriyle, dogayla ve tarihleriyle etkilesimlerine bagli olarak,
stirekli bigimde yeniden yaratilir ve bu onlara kimlik ve devamlilik
duygusu verir; boylece kiiltiirel ¢esitlilige ve insan yaraticiligina
duyulan saygiya katkida bulunur. S6zlesme, bu alanlarda beliren
mirasin arastirilmasini, derlenmesini, arsiv ve dokiimantasyon
merkezlerinin olusturulmasini, miizelerinin kurulmasini, 6gretim
kurumlarinda ders olarak okutulmasini, kitle iletisim araglarinda
olumlu kiiltiir degerleri olarak yer verilmesini ve kusaklar arasinda
ortaya ¢ikan kopukluklar1 giderecek tarzda etkin bigimde
degerlendirilmesini, temel amaglar ve eylem planlar1 arasinda
gormektedir”. Dolayisiyla devlete ait ¢ocuk kanalinda sézlesmenin
maddelerine uyum gosterecek sekilde kiiltiirel aktarima yer saglanmis-
tir: “Sozlesmenin 13. maddesi, somut olmayan kiiltiirel mirasin ulusal
Olcekte korunmasina isaret ederken, devlet icinde kurumlasmalarin
0zendirilmesini ve basin yaymn organlarinda somut olmayan kiiltiirel
mirasa belli bir kota ayrilmasini istemektedir. Sozlesmenin
14.maddesi, somut olmayan kiiltiirel mirasin ilkokuldan baglayarak
biitiin egitim kurumlarinda ders olarak okutulmasini dngérmektedir”
(Isler, 2014).

Bu bilgiler 1518inda son olarak ortaya ¢iktig1 ilk giinlerden beri seyircinin
ilgisini ¢eken ve gittikce bu ilginin arttig1 ¢izgi filmler izleyicilerin hayal
diinyasin1 gelistirirken, ayn1 zamanda egitme amact giiden, reklam, egitim, tip
gibi bir¢ok alanda karsimiza cikan bir eglence diinyasidir. Cocuklarin ilgileri
dogrultusunda, kimi zaman yetiskinlerin dahi sosyal hayatlarinda yer edinen
onemli gorsel iletisim alani haline gelmistir. Bu sayede istenen her sekilde
kullanim1 oldukg¢a rahat bir alan haline gelmis olup, uluslararasi diizeyde {ist
siralarda bulunmaktadir ve toplumlarin {izerine diistinmesi, hazirlanmasi,
olusturmas1 ve hakim olmasi gereken endiistrilerden biridir. Bu Ornekler
cergevesinde de goriildiigii lizere ¢izgi filmler kiiltiir aktarimindaki en 6nemli

yapimlardan biridir.
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3.6.1 Kiiltiir aktariminda medyanin rolii

Kiiltiir aktariminda medyanin roliinii agiklamak i¢in ilk asamada kitle iletisim
araclarindan bahsetmek gerekmektedir. Kitle iletisim araglar1 ilk olarak
Gutenberg’in matbaayr icadi ile baslayan uzun siiren bir seriiven olarak
goriilmektedir. Basilt materyallerin icat edilmesi toplumlar arasi bilgi aligverisi,
haberdar olma gibi bircok olumlu isleve 6n ayak olmustur. ilk caglarda el ile
yazilan kitaplarin seri iiretime matbaa ile baslamis olmasi kitle iletisim

araclarinin baslangici olarak kabul edilebilir.

Matbaanin bulunusundan sonra ise teknolojik gelismeler hiz kesmeden devam
etmistir. Elektrigin icadi sayesinde ilerleyen bu buluslar hem hayati
kolaylastirmis hem de bazi zorluklar ile insanlarin sosyal hayati igerisine dahil
olmustur. Radyo, televizyon, dergiler ve internetin de bulunusu ile kitle iletisim

araglar1 giinlimiizde gelisimine hala devam etmektedir.

“Tiirkiye’deki bir aragtirmaya gore arastirma yapilan ¢ocuk grubunun %77’si
O0dev ve dersten geriye kalan zamanlarini televizyon izleyerek gecirmektedir.
Oyun oynanan siire ise %11 olarak kaydedilmistir” (Mete, 1999). Arastirmalara
gore televizyon karsisinda bu kadar fazla zaman gegiren ¢ocuklarin medyanin

etkisi altinda olmamas1 miimkiin degildir.

Medya araglar1 sayesinde insanlar bilgiye hizli ulasabilme ve aktarma giiciine
sahip olmuslardir. Eski donemlerde bir mektup aylar siiren bir yolculuk ile
karsimizdaki bireye iletilirken, giinlimiizde internet sayesinde haberlesme siireci
saniyeler igerisinde yapilabilmektedir. Ayni sekilde eski donem tarih¢i ve
arastirmacilarinin yazmis oldugu el yazmasi kitaplar sadece ¢esitli fetihler ve
kesifler ile Diinya’nin sadece birka¢ yerine ulastirilabilirken, giliniimiizde
insanlar kiitliphanelere dahi gerek duymadan telefon ve internet araciligi ile
birka¢ saniye icerisinde tiim kitaplar1 elinin altinda bulabilmektedir. Bu durum

ise bilginin hizl1 yayilmasin1 saglayan olumlu etkilerdendir.

Medya etkileri alami ile ilgili olarak Nalgaoglu (2003) “So6zii gecen tiim bu
iletisim araglarinin tiimiiniin kullanim ortak ismi ise medya sOzciigli altinda
toplanmistir. Her tiirden s6zlii, yazili, basili, gérsel metin ve imgeleri igeren ¢ok
genis iletisim araglarini kapsayan bir kavramdir. Bu kavramin i¢ine gazeteler,

dergiler, kitaplar, brosiirler gibi basili, televizyon, sinema gibi gorsel-isitsel ve
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radyo gibi isitsel kitle iletisim araglar1 girmektedir. Giliniimiizde bu kavrama

internet, billboard benzeri yenileri de eklenmistir” sonuglarina varmistir.

Hizli erisim saglayan medya kavrami bahsedildigi gibi olumlu ve olumsuz
ozelliklere sahip olabilmektedir. Ozellikle medya kavraminin bir endiistri ve
glic elde etme amaci ile kullanimi topluluklar {izerinde bir sorun teskil
edebilmektedir. Olumsuz sonuglarin olusabilmesinin sebebi ise tekel sistemden

cikan ve 6zellestirilmis olan medya sektoriidiir.

Giiniimiiz toplumlarinda insanlar sosyal ¢evrelerinde, lilkelerinde ve uluslararasi
diizeyde yasanan her tiirli gelismeyi takip etme amaci ile medyadan
faydalanmaktadirlar. Dolayisiyla medya toplumlar iizerinde biiyiik bir giice
sahip olmustur. Yazilan yazilar ve verilen haberler ile kitlelerin ortak diisiinmesi
ve hareket etmesine neden olabilmektedir. Eski donemlerde ¢ok uzak olarak

goriilen kiiresellesme siireci artik hizi kesilemeden artarak devam etmektedir.

Geger (2015) “Ulkemiz son yillarda hizli bir degisim siirecine girdi. Toplum,
ozellikle 90’11 yillardan sonra 6zel televizyon kanallarinin da etkisiyle, yasama
iliskin 6geleri daha belirgin bir bi¢cimde algilamaya basladi. Daha ¢ok
geleneksel kaliplarla giin yiiziine ¢ikan kiiltiirel goriintiiler; medya araciligiyla
“modern” bir ivme kazandi. Boylelikle bir yandan toplumsal 6§renme “cagdas”
iletiler arasinda baskalasim yasanirken, diger taraftan birey, geleneksel

aliskanliklar1 devam ettirebilme ikileminde kendisini var etmeye c¢alist1”.

Kongar (2003) ise bu konu ile ilgi olarak “Televizyonun bir kiltiir
olusturmadaki etkisi onun programlarinda, haberlerinde, reklamlarinda ve
dizilerinde gizlidir. Ornegin diziler icindeki karakterlerin davranislariyla,
onlarin hayata bakis agilari, eglenceleri ve hiiziinleriyle yeni bir yasam bigimini
izleyicisine sunabilmekte; var olan Kkiiltiiriin yeniden sekillenmesine yol
acabilmekte ve kullanilan dil itibariyle yenir bir konusma sekilleri
olusturabilmektedir” diisiincelerini ifade etmistir.

“Medyanin giderek etki alanini genisletmesi ve insan yagaminin

hemen her alanina ve anina niifuz etmesi ile birey/toplum tlizerindeki

etkisi de artmaktadir. Giiniimiizde medya, Ozellikle televizyon,

yeniden {ireten, sekillendiren, yoneten, kontrol eden ve hatta

yargilayip, infaz eden bir iktidar aracina doniismiistiir. Kiiresellesme

ve bunun yarattigi degisim ve doniisiimler, aile yapisina ve ebeveyn

cocuk iligskisine de yansimistir. Artan ekonomik ihtiyaclar, hem
annenin hem de babanin calisiyor olmasi, c¢ocuklarin basibos

70



kalmasina neden olmakta ve genellikle aile fertlerinin bir arada
olabildigi saatlerde de televizyon izlendiginden aile ici etkilesim
giderek zayiflamaktadir. Bu durum genglerin toplumsallasmasina
olumsuz etki etmekte ve onlarin kendilerini giivensiz ve degersiz
hissetmelerine neden olmaktadir. Bu nedenle kendilerini kanitlamak
ya da oOzgiiven eksikligini giderebilmek icin siddet ve uyusturucu
benzeri olumsuz yollara yonelebilmektedirler. Bu konuda, medya
kendilerine rol model olusturacak bir¢ok program ve dizi ile olumsuz
hizmet sunmaktadir” (Mora, 2008).

S6z konusu durumlarda kiirelesmenin bir diger 6zelligi kiiltiir aktarimi rolidiir.
Medya da yer alan programlar sayesinde toplumlar ulus asir1 iine sahip olan
programlar ile etkilesim igerisinde olabilmektedir. Ornegin Tiirkiye’de
yayinlanan Ingiliz yapim1 olan bir dizi ya da film sayesinde Tiirk halki Ingiliz
aile yasami, dili, gelenekleri, giyim tarzi halk miizigi gibi kiiltiirel kodlar1 da
ogrenmektedir. Bu sayede birey sadece kendi halk yasami disinda yabanci
yasamlar hakkinda bilgi sahibi olabilmektedir. Bu durumlar kimi zaman
kiiltirlerin etkilesimi agisindan faydali olabilmektedir. Bu sayede diger iilkeler
de yasanan her tiirli gelisime uyum saglayabilmektedir. Kiiltiirel diizey

anlaminda kendini gelistirebilmektedir.

Fakat bu durum olumsuz etkilere de yol agabilmektedir. Bunun sebebi
gliniimiizde oldukca tartisilan kiiltiir erozyonu kavramidir. Bu tartigmalara yol
acan durum ise, toplumlar kendi sosyal hayatlar1 disinda farkli bir hayat tarzi
gordiikleri zaman ©6zenme durumunun ortaya c¢ikmasidir. Kendi Kkiiltiirleri
disinda hareket etmek isteyen, kendi kiltiirlerini gittikge yitirme egiliminde
olan bireyler yetisebilmektedir. Fakat Tiirkiye’de yasayan bir bireyin Ingiliz ya
da Amerikali bir kisinin yasayis tarzina sahip olmay1 istemesi bir problemdir.
Ciinkii kendi sosyal c¢evresi disaridan olan hayat tarzina uygun ortami
saglayamayabilir. Buna paralel olarak kiltiirel bunalima sebebiyet

verebilmektedir.

Bu durumda yapilmasi gereken ise medya ile aktarilan bu kiiltiirel etkilerin
ogrenilmesi, fakat uygun oldugu pozisyonda kendi sosyal hayatlarina aktarim
yapilmasi gerekmektedir. Farkli iki kiiltiiriin tam anlamiyla birbiri ile ortiismesi
miimkiin degildir. Cesitli iletisim arastirmacilarinin ortak verilerine gore
medyanin  bes temel oOzelligi  “Bilgilendirme, kiiltirel devamlilik,

toplumsallastirma, kamuoyu yaratma, eglendirme” dir. Bu islevler de goz

71



oniinde bulunduruldugu zaman medyanin kiiltiirel aktarimindaki rolii de ortaya

cikacaktir.

Medya sayesinde yasanan bu aktarimlar ilerleyen donemlerde de gegerli
olacaktir. Sadece kendi wulusuna ait yapimlarin medya da yer almasi
olanaksizdir. Film, gazete, dergi ve diger tim gorsel, isitsel, yazili, basili
medyalar sayesinde kiiresellesme devam edecektir. S6z konusu Ornek ve
durumlar ortaya konuldugu zaman medyanin kiiltiir aktarimindaki roliiniin
yiksek derece de etkili oldugu goriilmektedir. Bunun aksini iddia etmek

kesinlikle yanlis olacaktir.

3.6.2 Cizgi filmlerin cocuklar iizerindeki etkileri

Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1’ na dair sézlesmenin birinci kisim birinci
maddesinde yapilan tanima gore; “Daha erken yasta resit olma durumu disinda,
on sekiz yasina kadar her insan ¢ocuk sayilmaktadir” (UNICEF, 2004). “Cocuk
toplumsal, ruhsal, ahlaki ve zihni sagligin1 gelistirebilmek igin ¢esitli
kaynaklardan dogru ve giivenilir bilgilere ve yayinlara ulasma hakkina sahiptir”

(Akyliz, 2013).

Cizgi filmler yapilar1 ve amaclar1 dogrultusunda dncelikli olarak ¢cocuklara hitap
etme amact giitmektedirler. Cizgi ve nesneye dayali yapimlar olduklarindan
dolay1 egitim ve eglence amaglhidirlar. Giinlimiizde yogun sehir hayatinda olan
ailelerin ¢ocuklarin eglencesi icin tercih ettikleri ilk mecradir. Giin i¢inde uzun
siireler boyunca televizyon ve internet ortaminda vakit gegiren ¢ocuklar dogal
olarak ¢izgi filmlerden etkilenmektedirler. Bu egitim siirecinde olumlu bazi
aliskanliklar edinebilen ¢ocuklar mevcuttur. Fakat siirekli tartigmalara yol acan
¢izgi filmlerin ¢ocuk iizerindeki etkilerinin incelenmesi faydali olacaktir. Bu
arastirma ile c¢izgi filmlerin c¢ocuklara ne derece de etki sagladii ortaya

cikacaktir.

Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) ve Radyo Televizyon Ust Kurulu (RTUK)
tarafindan 2013 yilinda, 06 ile 15 yas grubu ¢ocuklar {izerinde yapilan
arastirmaya gore, “Bu gruptaki cocuklarin %92,5 i, yani ortalama her 10
cocuktan 9’u her giin televizyon izlemektedir. Bu oran 06-10 yas grubundaki
cocuklarda %94,8’dir. 06-10 yas grubu cocuklarda en ¢ok izlenen program

tiirlinii ise %93,8 ile ¢izgi filmler olusturmaktadir. Ayrica ayn1 arastirmaya gore,
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aile iiyelerinin birlikte yaptiklar1 faaliyetlerde birinci sirada %59,4 ile yine

televizyon izlemek geldigi goriilmektedir” (TUIK, 2013).

Cizelge 3.1: TUIK c¢ocuklar iizerindeki arastirma semasi

06-10 Yas Aralig1 Cocuk

Tv izleme orani 0094,8
En ¢ok izlenen program tiirii %93,8 cizgi filmler
Aile ici faliyet %359,4 ¢igi film izleme

Cizgi filmlerin ¢cocuklar iizerindeki duygusal ve sosyal gelisim etkileri;

Cocuklarin sosyal ve kiiltiirel degerler gelisimini destekler.

Cocuklarin duygu ve diislincelerini bir topluluk Oniinde rahatca ifade
edebilme olanag saglar.

Cevresiyle sozlii ya da sozsiiz iletisim kurma aligkanligi kazanmalarina
yardimect1 olur.

Toplumsal rolleri anlama, aligkanlik kazanma, olumlu aligkanliklar
pekistirme, korkularini yenme, korku-kaygi-kiskanghik gibi duygularim
ifade etmelerine olanak saglar.

Animasyon, ¢ocuklarin i¢ diinyalarini disa vurmada bir ara¢ gorevi listlenir.
Kendi kiiltiirel degerlerinin ve farkli kiiltiirel degerlerin farkina varirlar.
Cocuk hem kendisini hem de ¢evresindeki insanlari tanima firsat1 bulur.
Gergek yasamda dile getiremedigi ya da firsat bulamadigi olay ya da
olgular1 canlandirmalar yoluyla deneme ve yasama olanagi bulur.

Kendine giiven, kendini degerlendirme, kendinin ve ¢evresindeki bireylerin
yetenek ve becerilerinin farkina varma gibi kiiltiirel benlik i¢in gerekli olan

becerilerinin gelismesini destekler (MEGEP, 2008).

Fiziksel gelisimlerine etkileri;

Cocuklarin beyin gelisiminde uyarici bir pencere agmaktadir.
Beyindeki snaptik devrelerin gelisimini destekler.
Cocuklara; karsilikli sevgi, saygi, paylasma ve kabullenmenin oldugu bir

ortam yaratarak onlarin 6grenme ortamlarini zenginlestirir.
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Animasyon etkinliklerinde yer alan resim, yiiz boyama, kostliim tasarim gibi
gorsel uyaricilarla cocuklarin gorsel ayirt etme becerilerini destekler.

Uzaysal hafizay1 harekete gecirir (MEGEP, 2008).

Psiko-motor gelisimlerine etkileri;

Cocugun viicudunu tanimasma ve viicut organlarini koordineli olarak
amacina uygun kullanmasina olanak saglar.

Animasyonda ritmik hareketler, taklitler, dans, spor etkinlikleri, kukla
oyunlart gibi etkinlikler motor becerilerinin gelisimini destekler.

Cocuklarin isteklerini, duygu ve diislincelerini bedeni ile ifade etmelerini
saglar.

Cocuklarin  viicudunu  yorumlamasi, bedenin ritmik kullaniminm
saglamasinda yardimci olur.

Cocuklarin bedensel yetenegini yerinde ve zamaninda kullanma aliskanligt

kazandirmaktadir (MEGEP, 2008).

Dil gelisimine etkileri;

Cocuklarin duygu ve diisiincelerini ve ifade becerilerini destekler.

Diistinme, konugma, dinleme ve anlatma gibi dilsel becerilerini destekler.
Canlandirmalar sirasinda ¢ocuklar sozel iletisimi baslatarak ¢esitli
durumlarda hayali karakterlerle karsilikli diyaloglar kurar.

Dogal, i¢inden geldigi gibi hayal giiclinii kullanarak ciimleler olusturur ve
konusur.

Cocuklar  seslerinin  tonunu, yiiksekligini, alcakligini  ve hizim
ayarlayabilirler. Ornegin, bir devi canlandirirken kalin ses tonunu, bir
prensesi canlandirirken ince ses tonunu kullanabilirler.

Kelime hazineleri genisler (MEGEP, 2008).

Son olarak ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin biligsel gelisimlerine olan olumlu

sonuglar1 de su sekilde siralanabilir;

Cocuklarin hayal giiclerini gelistirir.
Yaraticilik giiciinii destekler ve arttirir.

Cocuklarin merak duygularini tetikler harekete gecirir.
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e Cocuklardaki merak duygusunu gelistirerek, onlar1 aragtirma ve gozlem
yapmaya yonlendirir.

e Merak ve arastirma duygular1 gelisen ¢ocuklarin yeni kavramlar1 kesfetmesi
ve 6grenmesi kolaylasir.

e Biligsel ve zihinsel evrelerin desteklenmesini saglar.

e Cocuklarin problem ¢6zme yeteneklerini destekler.

e Mantiksal diisiinebilme ve genelleme yapabilme yeteneklerini destekler
(MEGEP, 2008).

Gorilldigh tizere ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin gelisiminde biiyiik bir rol oynadigi
gercektir. Ayrica dogru amaca hizmet ettikleri siirece ¢ocuklar iizerinde birgok

olumlu etkileri s6z konusudur.

Gelisme ve okul doneminde olan ¢ocuklar kuskusuz ki televizyon karsisinda ¢cok
fazla zaman gecirmektedir. Dolayisiyla ilgilerini en ¢ok ¢izgi filmler, diziler ve
reklamlar ¢gekmektedir. Cocuklar 6zellikle bu reklam, dizi ve filmler de yer alan
karakterler ile bir bag olusturmaktadir. Bu bag tamamen g¢ocuk tarafindan
olusturulan duygusal bir bagdir. Bag olusumunun ilk etkisi ise c¢ocuklarda
materyalist egilimlerin gelismesidir. Bu egilimin sebebi ¢cocuga yonelik yapilan
satig amaci1 gliiden mesajlardir. Karakter ile duygusal bag kuran ¢ocuk tipki ¢izgi
filmdeki karakter gibi giyinmek ve onun gibi bir dis goriinlise sahip olmak
istemektedir. Bu egilimin farkinda olan sirketler ise harekete gecerek,

karakterde bulunan her tiirlii aksesuar1 satisa ¢ikarmaktadir.

Ayrica satisa ¢ikardigir bu materyallerin film sonu ya da baslangicinda reklamini
yaparak ¢ocugun bunu elde edebilecegi mesajint vermektedir. Boylece sirketler
cocugun televizyonda izlemis oldugu c¢izgi film {izerinden kar elde ederken,
¢ikarmig oldugu iiriinleri de ¢ocuga satin aldirarak ayrica bir sektdr olusturmus
olur. Materyalist tutumlar ise ¢izgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki sadece bir

etkisidir.

Cizgi filmlerin ¢ocuklar iizerinde kotii etkileri Prof. Dr. Deniz Giiler (2010)’in
de belirttigi gibi su sekildedir;

e Olumsuz davraniglar sergileyen modellerin bulunmasi: Cizgi filmlerde
gegcerli olan kural "iyilerin daima kazanmasidir". Ancak iizerinde durulmasi

gereken Oonemli nokta "kotiiler" karsisinda iyilerin kazanmak i¢in izledikleri
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yontemlerdir. Cogu ¢izgi film de bu yontemin adi siddet olmaktadir. siddetin
yer aldig1 olumsuz davranig sergileyen birkag ¢izgi film kahramani: Shera,
Voltran, He-man, Ninja Kaplumbagalar, Pokemon'dur.

e (Cocugun yasantisinda ortaya c¢ikabilecek sorunlarin ¢oziimil icin siddete
basvurmasi: Bu durum bilissel islevlerin azalmasina, ¢ocugun gergeklikten
kopmasina sebep olabilir.

e Cizgi filmler siddet igeren sahnelerin eglenceli gosterilmesi: Ornek olarak
Cakal Coyote'nin kovalayip yakalayamadigi bir kus tiiri olan Road
Runner'i hikayesini anlatan ¢izgi filmi gdsterebilir.

e Siddete kars1 duyarsizlasmasi

e Erken yasta cinsellik i¢ceren goriintiilerle karsilagmasi

e Giivenlik sorunlaria neden olmasi: Cizgi filmlerde gerceklik ve hayal iiriinii
farkina varamayan c¢ocuklarin de izledikleri siddet ugma, kagma vs gibi

davraniglar1 gergek hayatta deneyimlemek istemesi.

Televizyon karsisinda oyuna oranla fazla zaman geciren cocuklarin ¢izgi
filmlerden etkilendikleri bir diger durum ise davranis boyutudur. Cocuklar
yaratilmis olan karakterler ile kurdugu bag dogrultusunda sadece dis
goriintislerini onlara benzetmek yerine, kendi karakter gelisimlerini de bu
dogrultuda sekillendirme isteginde olabilirler. Bu durumda tipleme olarak
yaratilan bu karakterlerin verdikleri mesajlar oldukc¢a énemlidir. Ozellikle iyilik
ve diristligi korumaya ¢alisan karakterlerin ¢ocuklar iizerinde olumlu etKisi
oldugu goriilmektedir. Cocuklar bu karakter yapilari sayesinde kendi sosyal
hayatlarinda da 1iyiligi savunma, kotiilige karsi miicadele etme, dogruyu
soylemek ve yalandan uzak durmak gibi 6nemli olumlu ahlaki tutumlar

gelistirebilmektedirler.

Tirk ¢izgi filmlerinin iiretilmesinden 6nce c¢ocuklarimizin bir¢ogu yabanci
yapimlar1 izlemek zorunda kalmislardir. Bu durumda dil ile ilgili belli bash
problemlerin yasandigi asikardir. Yabanci uluslara ait olan ¢izgi filmlerin
cevirileri her ne kadar uzmanlar tarafindan yapilsada, kullanilan kiiltiirel kodlar
Tirk kiltirel motiflerine uygunluk gostermemektedir. Bu c¢eviriler yapilirken
dilden dile tam ¢eviri olarak yapilabilmektedir. Ama ayn1 zamanda anlamlarin
uygun olmasit i¢in bazi masallarin ¢evirisinde ciimle yorumlama da

kullanilmaktadir. Yorumlama ile yapilan geviriler temelde anlama bagh kalsalar

76



da serbest climle ¢evirileri de yapilmaktadir. Bu durum c¢ocuk agisindan bazi

sorunlara yol acabilmektedir.

Kara (2011) “Son zamanlarda Tirk animasyon yapimcilarinin imzasini tagiyan
baz1 Ornekler, isin ciddiyetinin —yavas yavas da olsa- onlar tarafindan da
kavranmaya baslandigin1 gosterir niteliktedir. Iste bu gostergelerden yani Tiirk
kiiltiriiniin aktarilmasi i¢in bir ara¢ olarak kullanilan ¢izgi film 6rneklerinden
birisi de Pepee’ dir. Pepee yayinlandigi giinden beri sevimliligi ile sadece
cocuklar1 degil bilyiiklerin de goniillerinde taht kurmustur. Yaptigimiz
miilakatlar sonucu, Pepee ¢izgi filminin yerli yapim oldugu, Tiirk halk danslar1
ve kiiltiirlerine yer verdigi, siddet icermedigi i¢in olumlu bulan ve destekleyen

insanlar bulunmaktadir”.

Pepee hakkinda arastirma yapan Yagli (2013)’a gore “Pepee, izleyen ¢ocuklara
oncelikle aile sevgisini, paylasim ve yardimlagma gibi olumlu davranislar
kazandirmaktadir. Bunun yani sira kiiltiirel degerlerin 6gretilmesi ile 6ne ¢ikar.
Pepee c¢izgi filminde bulunan bazi boliimlerin kiiltiirel deger gelistiren folklorik

gorseller olmasi sozel iletilere yer verilmistir”.

Cizgi filmlerdeki etki stiregleri sadece goriilen ve duyulan olarak
siniflandirilamaz. Teknik olarak ¢izim odakli ¢alisma olduklarindan dolay1 ¢ok
daha farkli etki alanlar1 igerisine dahil edilebilmektedir. Bu etki alanlarindan
biri de siibliminal mesaj olarak adlandirilan bilingaltina yonelik planlanmis

mesaj sekilleridir.

Bu mesajlar arka planlar, ses efekti, goziin algilayamadigi gizli objeler olarak
cizgi filmlerin igerisine yerlestirilmekte ve kisiyi istenen dogrultuda hareket
etmesi iizerine yonlendirme islemidir. Tamamen biling dis1 bir algilama s6z
konusudur. Bu mesajlar1 ise normal de 24 kareden meydana gelen bir saniyelik
bir ¢izgi filme 25. Karenin eklenmesi ile yerlestirilebilmektedir. Bu s6z konusu
25. Kareye tasarimci istedigi tiirden bir mesaj kodlayabilmekte, kod agimini ise
alic1 kisi olan izleyici bilingaltinda yapabilmektedir. 25. Kareye eklenen nesneyi
goz ile net bir sekilde algilayamasa da bilingalti o nesneyi ya da mesaj1
algilamaktadir. Bilincalti mesaj Orneklerinden en bilindik olan1 ise 1950° L
yillarda James Vicary tarafindan yapilmis olan patlamis misir ve kola i¢imini

tetiklemek amac1 giiden bir ¢alismadir.
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“1956’da Fort Lee, New Jersey’deki bir sinemada James Vicary ve onun
Bilingalt1 Yansitma Sirketi, bir inceleme yapti. Deneklerin iizerlerinde arastirma
yapildigindan haberleri yoktu. Arastirmada filmin her bes saniyesinde bir
milisaniyenin iicte birlik bir siiresinde Patlamis Misir Ye mesaji1 ve Kola I¢
mesajlar1 gizlice ekrana yansitildi. Arastirmacilarin iddialarina goére misir ve
igecek satiglarinda kayda deger bir artis gozlemlendi” (Yolcu, 2005).
Baslangigta iyi niyetli olarak yiiriitiilen bu ¢aligmalar ilerleyen donemlerde koti
niyetli reklamcilar ve sirketler tarafindan kullanilmak istenmistir. Amaglar1 ise

bireylerin bilingaltin1 yonlendirip satis oranlarini arttirmakti.

Sekil 3.18: 25. Kare teknigine ait gorsel

Kaynak: James Vicary (1956) Erisim tarihi (06.04.2018)

Gorsel calismalarda 24. Kare teknigi, isitsel calismalarda ise 21. Dalga teknigi
uygulanarak olusturulan bu bilingalt1 mesajlari yogun tartisma konusu olmustur.
Insanlar1 olumlu davranislar sergilemesi i¢in tetiklerken ayn1 zamanda olumsuz
yonde de kullanilabilecegini belirten arastirmacilar mevcuttur. Devletlerin
ideolojik ve siyasal mesajlarla insanlar1 yonlendirebilecegi ya da istenilen
dogrultuda hareket ettirilen kitlelerin olusturabilecegi s6z konusu olumsuz
durumlardir. Bu durum bos bir levhaya benzeyen ve gordiikleri, isittikleri her
mesaj1 benimseyen ¢ocuklar i¢in ¢izgi filmler de olumsuz bilingalt1 mesajlarinin
kullanilmas1 biiyiik bir sorun teskil edebilmektedir. Fakat bu mesajlarin ¢izgi
filmlere c¢ocuklarin olumlu davranislar edinebilmesi icin yerlestirilmesi ise

toplumun ve ¢ocuk gelisiminin faydasina olacaktir.

Sonug olarak ¢izgi filmler ¢ocuklar iizerinde olumlu ve olumsuz etkiler olarak
iki tiirli etkiye sahiptirler. Bu etkiler olumlu tutum ve davranislar olarak iyi,

dogru davranis edinmedir. Olumsuz etkileri ise siddet, sosyal hayattan kendini
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soyutlama olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica yan etkiler olarak da satin alma

gilidiislinii tetiklemek olabilir.
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4. “ISTANBUL MUHAFIZLARI” iSIMLI CiZGi FILMIiN TASIDIGI
KULTUREL KODLARIN INCELENMESI

4.1 Arastirmanin Amac ve Onemi

Yabanci uluslara ait kiiltiirel kodlar ile iiretilmis olan ¢izgi filmleri izleyerek
biliyiiyen cocuklarda kiiltiirel kimlik bunalimi yasandigir goriilmektedir. Bu
kiltiir karmasasindan korunmak amaci ile anayasa maddeleri ile tedbirler
alinmaya calisilmistir. Ayrica bu duruma karsi alinan bir diger tedbir “Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras” (SOKUM)’in korunmasi hususu da UNESCO
tarafindan hazirlanan sozlesme ile resmilesmistir. Bu arastirma ve Onlemler
dogrultusunda calismanin amaci; “Cocuklarimizi korumaya g¢alistigimiz kiiltiir
karmasas1 siirecinde bu ¢izgi filmin basar1 diizeyini incelemektir. Ayrica
Kiiltiirtin, uluslararas1 diizeyde yayilmasinda 6nem arz eden g¢izgi filmler ile
ilgili farkindalik yaratabilmek, olumlu ve olumsuz ydnleri ortaya ¢ikarabilmek
ve kendi kiiltirimiizii korumak dogrultusunda birtakim Onerilerde
bulunabilmektir. Konu ile ilgili farkindalik yaratmak, mevcut literatiirde

bulunan arastirma ve bilgilere katki saglamak ise diger amaglar1 igerisindedir.”

4.2 Arastirmanin Problemi

Arastirmada “Istanbul Muhafizlar1” isimli ¢izgi filmin somut olmayan kiiltiirel
mirasin aktarimimna katkist var midir?” Sorusuna cevap aranacaktir. Bu

baglamda calismada su alt problemlere de cevap aranacaktir:
Alt Problemler

e Istanbul muhafizlari isimli ¢izgi filmde yer alan giiniimiize ait popiiler kiiltiir
ogeleri nelerdir?

e Tiirkiye’nin somut olmayan kiiltiirel miras (SOKUM) listesinde olan kiiltiirel
kod ve dgeler Istanbul Muhafizlari isimli yapimda islenmis midir?

e Arastirma “Istanbul Muhafizlar ¢izgi filmi Tiirk kiiltiirel gelerinin aktarimi

konusunda basarili midir?” konusu ile olusturulmustur.
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Sinirliliklar

e Yapilan arastirma kapsaminda Istanbul’un kiiltiirel mirasim ele aldig ve
biiyiik izleyici kitlesine sahip bir ¢izgi film oldugu igin “Istanbul
Muhafizlar1” isimli yapim arastirma konusu olarak se¢ilmistir. Cizgi filmin
youtube kanal iiye sayis1 196.976 kisidir.

e Istanbul Muhafizlar1i TRT Cocuk kanalinda yayinlandiktan sonra 2018 yilinda
bir sinema filmi de c¢ekilmis fakat arastirma tarihleri igerisinde halen
vizyonda oldugundan dolay1 filmin dvd, cd v.b. materyallerine ulagilamamig
dolayistyla kanalda yayinlanmis olan 52 boliimiin ilk 20 boliimii arastirma
konusu olarak secilmistir. Inceleme tarihlerinde 20 bélim yayinda
oldugundan dolay1 sadece bu boliimler arastirma igerisine dahil edilmistir.
Sinema filminin ise izleyici sayist 55.000 kisi olarak belirlenmistir
(Sabahgazetesi, 2018).

e Alt problemlerde belirtilen popiiler kiiltiir 6geleri Yarali ve Aver (Yarali &
Avcl, 2017)’min “Bir ¢izgi filmin popililer agidan incelenmesi: Rafadan
Tayfa” isimli aragtirmalarindan yararlanilarak olusturulmustur.

e Alt problemler de belirtilen kategoriler (Tiirkmen, 2012) ve (Oguz, 2009)’ un
Somut Olmayan Kiiltiirel Miras (SOKUM) hakkinda yapmis olduklar
arastirmalardan yararlanilarak olusturulmustur.

e Ayrica verilerin analizinde 1ilgili kategoriler de ¢ok fazla gorsel
olabileceginden dolay1 analiz igerisinde birkac gérsele yer verilmis. Onemli

diger gorseller ise ekler kisminda verilmistir.

4.3 Yontem

Caligma belirtilen hususlar dogrultusunda Tiirkiye’de en c¢ok izlenen ¢izgi
filmlerden biri olan TRT Cocuk ve Istanbul Kiiltiir A.S. is birligiyle hazirlanan
“Istanbul Muhafizlar1” isimli ¢izgi filmin analizi yapilmistir. Analiz yapilirken
igerik analizi yonteminden faydalanilarak ¢izgi filmde yer alan popiiler kiiltiir
Ogelerinin analizi ve Tiirk kiiltliriine ait olan kiiltiirel kodlarin nasil islendigi
konusu arastirilmistir. Cizgi filmin senaryosu, filmde gegen diyaloglar ve
gorseller ile birlikte degerlendirilmeye calisilmistir. Arastirma ile ilgili olarak
somut olmayan kiiltiirel miras maddelerinden aile, dil ve hitap sekilleri ile

aktarilan degerler, inan¢ ve milli hassasiyetler ile aktarilan degerler, cocuk
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oyunlari, danslar, halk oyunlar1 ve sarkilara iliskin kiiltiirel degerler, yasam
bi¢imi, kiyafet ve aksesuarlarla aktarilan kiiltiirel degerler, yemekler ve mutfak
kiiltiirtine iliskin degerler basliklar1 ile 7 ana kategoride incelenecektir. Ayrica
popiiler kiiltiir 6geleri olarak belirlenen giyim, oyun, 6zel giinler, giinliik yasam
etkinlikleri, miizik\dans, teknolojik aletler, kisisel Ozellikler, cinsiyet, arag
gerecler 9 baslik altinda da bir inceleme yapilacaktir. Bu kategoriler daha once
yapilmis olan drnek ¢alismalardan alinmistir. inceleme sonuglari tablo iizerinde

sayisal ve sozel veriler olarak belirtilecektir.

Ayrica aragtirma konusu olan “Istanbul Muhafizlar1” ¢izgi filminin TRT Cocuk
kanalinda yayinlanmis olan ve su anda genel ag ortaminda (youtube kanalinda)

var olan boliimleri incelenmistir.

4.4 Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Cizgi filminin ilk 20 boliimiine iliskin elde edilen dokiimanlar igerik analizi
yontemi ile incelenmistir. Bu sayede derinlemesine bir arastirma yapilmasi
miimkiin olmustur. Igerik analizi “sdzel, yazili veya diger materyallerin igerdigi
mesaji, anlam veya dilbilgisi agisindan nesnel ve sistematik olarak
siniflandirma, sayilara doniistiirme ve ¢ikarimda bulunma yoluyla sosyal gercegi

arastiran bilimsel bir yaklasimdir” (Tavsancil & Arslan, 2001).

Cizgi filmin boliimler gorsel materyaller ile desteklenerek arastirilmistir. Bu
baglamda boliimler icerisinden ¢esitli replikler, fotograf ve resimler, tablolar
arastirma igerisine dahil edilmistir. Ayrica arastirma verilerinin analizinde
kullanilan tablo ile sayisal veriler elde edilebilmis, arastirma kategorilere
ayrilarak sayisal veriler lizerinden desteklenebilmistir. Bu arastirma yonteminde
20 bolimiin tamaminda igerik analiz tiirlerinden kategorisel igerik analizi
yontemi kullanilmistir. “Bu  analizde temel amag, toplanan verileri

agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulagsmaktir” (Yildirim & Simsek, 2013).

4.5 istanbul Muhafizlar1 Hakkinda

Neher Prodiiksiyon tarafindan hazirlanan M. Musab Giindiiz ve M. Ammar
Giindiiz’iin yapimciligin1  iistlendigi Istanbul muhafizlar1 ¢izgi filminin

yonetmeni Hasan Asik’tir. Cizgi filmin yayin sirketi TRT Cocuk, bdliim sayisi

83



52, hedef kitle yas grubu ise 6-9 yas araligidir. TRT Cocuk ve Istanbul Kiiltiir
A.S. is birligi ile olusturulmus olan bir ¢izgi film olma 6zelligini tagimaktadir.
TRT Cocuk kanalindaki yayin hayatina 18 Haziran 2016 tarihinde baslamistir.
Cizgi filmin adinin “Istanbul Muhafizlar1” olmasinin sebebi konu iceriginden
gelmektedir. Senaryosu daha ¢ok Istanbul’un tarihi mekanlarmi ve kiiltiirel

zenginliklerini tanitmak tizerine kurulmustur.

Neher Prodiiksiyon film ile ilgili aciklamasinda “Istanbul’daki kiiciik
mahallelerinde yasayan Mehmet ve arkadaslarinin, Istanbul’un tarihi
mekanlarint yok etmeye g¢alisan Giirgen ve yardimcist Azmi ismindeki koti
karakterlere karsi olan miicadelelerini anlatmaktadir. Bu macerada Mehmet ve
arkadaslar1 Istanbul’un en yashi Cinar agacinin biiyiilii diinyasinin igine giriyor.
Muhtelif ulasim, iletisim ve etkilesim araglar1 vasitasiyla g¢ocuklarimiza
Istanbul’un modern yiiziinii gdstermekle birlikte, kadim sehrin sahip oldugu
zenginlikleri tanitmak, nasil muazzam bir birikimin iizerinde yasadiklarini
gostererek bir biling kazanmalarini saglamak ve bu degerlerin korunmasi

gerektigini 6gretmektedir” (NeherProdiiksiyon, 2017).

Filmde ilkokuldaki tarih dersini bir tiirlii gecemedigi ve hayalindeki meslek olan
astronotluga ulasamadigi icin Istanbul’un tiim tarihi mekanlarin1 yardimcisi
Azmi ile yok etmeye calisan Giirgen karakterinin oyunlarini her seferinde bozan
bir grup cocuktan bahsedilmektedir. Bu ¢ocuklar grubun lideri Mehmet, en
cekingeni Ali, fiziksel olarak en giicliisii Elif ve en zeki olan Zeynep’ten
olusmaktadir. Bu grubun secimini ise siirekli oyun oynadiklari alanda bulunan
Cinar agac1 Ustlenmistir. Cocuklar Cinar agacinin ydnlendirmeleri ve pratik
zekalar sayesinde Istanbul’u yok etmeye ¢alisan Giirgen ve Azmi’nin planlarini

her seferinde suya diisiirmektedirler.

Filmin her bolimi yaklasik olarak 13 ile 15 dakika arasinda siirmektedir.
Filmde Mehmet karakterinin 3 adet arkadasi bulunmaktadir. Bu arkadaslar
Zeynep, Ali ve Elif karakterleridir. Giirgen isimli anti karakterin ise Azmi
isminde bir yardimcisi, Hasan adinda da bir sinmif arkadasi bulunmaktadir.

Ayrica film 3D animasyon teknigi ile hazirlanmigtir.

84



4.6 istanbul Muhafizlan ile Aktarilan Kiiltiirel Degerler

Calismanin bu béliimiinde Istanbul Muhafizlar ¢izgi filmi ile aktarilan kiiltiirel
kodlarin neler oldugu ilgili maddeler ve yontemler araciligiyla incelenecektir.
Bu yontemler Somut Olmayan Kiiltiirel Miras ile birlikte Popiiler Kiltiir

Ogelerine ait iki farkli tablo ile incelenecektir.

4.6.1 Popiiler Kiiltiir Ogeleri Acisindan Elde Edilen Bulgular

Bu asamada daha once iizerinde ¢alisma yapilmis olan ve popiiler kiiltiir 6geleri
olarak tespit edilmis olan maddeler ile Istanbul muhafizlar1 isimli ¢izgi film
incelenmistir. Popiiler kiiltiir 6geleri olarak belirlenen maddeler; “Giyim, oyun,
Ozel giinler, gilinlik yasam etkinlikleri, miizik\dans, teknolojik aletler, kisisel

ozellikler, cinsiyet, ara¢ geregler” dir (Yaralt & Avci, 2017).

Elde edilen verilerin analizi sonucunda Istanbul Muhafizlari isimli ¢izgi filmine
dahil edilmis olan ve cocuklara aktarilan popiiler kiiltiir 6geleri asagidaki

cizelge de belirtilmistir.

Cizelge 4.1: Popiiler kiiltiir 6gelerinin ¢izgi filmin boliimlerine gore analizi

Mehmet: Kisa pantolon, esofman iistii, spor ayakkabi
Giyim Ali: Esofman iistii, pantolon, spor ayakkabi, gozliik

Zeynep: Etek, kazak, ¢izme, sa¢ bandi

Elif: Tulum, tisort, spor ayakkabi, sag tokasi

Giirgen: Kazak, pantolon, spor ayakkabi

Azmi: Esofman istii, pantolon, spor ayakkabi

Oyun Saklambag, Kérebe, Yag satarim, Sessiz Sinema, istop,
Yakar top, Sek sek, Voleybol, Futbol, Bilmece

Miizik, Dans Elektro Dans

Teknolojik aletler Diziistii, Bilgisayar, Saat, Tablet, Masaiistii, Bilgisayar, Hoparlor,

Telefon, Kulaklik, Telsiz
Mehmet: Girisken, lider ruhlu
Ali: Cekingen, masum

Zeynep: Zeki, merakli

Elif: Giigli, kararli

Giirgen: Koétii, cabuk 6fkelenen
Azmi: Saf, cocuk ruhlu

Cinsiyet Toplumsal cinsiyet esitligi 6n plandadir

Kigisel 6zellikler

Arag geregler Topmermisi, Yoyo, Kamyon, Kitap, Helikopter, Araba, Piyano,
Dozer, Kayik, Bisiklet, Capa, Ving, Yelpaze
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Cizelge 4.1°e bakildiginda popiiler kiiltiire ait olan ogelerin ¢izgi filmde
nerelerde ve hangi sekillerde kullanilmis oldugu goriilmektedir. Yapilan
arastirma verilerine gore ¢izgi filmin ilk 20 boliimiinde 6zel giinler ve haftalara
dair herhangi bir mesaj ya da etkinlige yer verilmedigi goriilmektedir. Ayni
sekilde giinliilk yasam etkinliklerinden (bakkala gitmek, pazara gitmek v.b.)
olusan herhangi bir konusma ya da etkinlige rastlanmamistir. Dolayisiyla

tabloya eklenmemistir.

Cinsiyet kategorisinde ise kesinlikle cinsiyet esitligi sz konusudur. Herhangi
bir sekilde kiz erkek ¢ocuk ayrimi yapilmadigi gozlemlenmistir. Cocuklar ve

Giirgen karakterinin 6zellikleri de yine ayn1 sekilde acgikg¢a ifade edilmektedir.

Cizgi film karakterlerinin giyimlerinden bahsedilecek olursa ilk olarak her
boliimde ayni kiyafetleri giydiklerini belirtmek faydali olacaktir. Giindelik
yasamlarinda karakterlerin tiimii ilk boliimden 20. Boliime kadar ayn1 kiyafetleri
giymislerdir. Karakterlerin giydikleri bu kiyafetler ise daha ¢ok Avrupa ve Bati

tarzini yansitmaktadir. Yerel herhangi bir giyim tarzina rastlanmamaistir.

Sekil 4.1. Karakterlerin giyimi

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (06.02.2018)

Filmde ge¢en c¢ocuk oyunlar1 ise tam aksine yerel oyunlardan olusmaktadir.
“Sek sek, korebe, istop, saklambag¢” gibi bir¢ok Tiirk kiiltlirline ve ¢ocuklarina

ait oyundan olusan sahneler bulunmaktadir.
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Sekil 4.2. Boliim 1 Saklambag sahnesi

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (06.02.2018)

Miizik olarak elektro miizik ¢izgi filmin daha ¢ok arka plan ve jeneriklerinde
kullanilmistir. Hasan karakteri 19. Boliimde ney iiflemektedir. Ayrica Mehmet
ve arkadaslar1 14. Bolimde” Kiraz aldim Dikmen’den” tirkisiiniin nakarat
kismini seslendirmektedirler. Fakat halk danslarina ait herhangi bir bulguya

rastlanmamaistir.

Filmde bir¢ok arag gerecten faydalanilmistir. Bunlardan birkag¢i Tiirk kiiltiiriine
ait araclarken (¢omlek, ney, ebru sanati) bazilar1 da Tirk kilttri ile higbir

iliskisi olmayan araglardir. (Dozer, ving, bisiklet v.b.)

Sekil 4.3. Boliim 16 Dozer

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (06.02.2018)
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Analiz edilen kategoriler arasinda Batil1 tarza ait bircok ara¢ gereci barindiran
kategori teknolojik aletlerdir. Bu kategoride analiz edilen verilere gore ¢izgi
filmde ¢ok fazla teknolojik alet bulunmaktadir. Ozellikle tablet Zeynep isimli
karakterin duydugu her yeni tarihi yerin arastirmasini yapmasi sebebiyle her

boliimde sikca karsimiza ¢ikmaktadir.

Sekil 4.4. Boliim 3- Zeynep karakterinin tableti

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (06.02.2018)

4.6.2 Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Ogeleri A¢isindan Elde Edilen Bulgular

Arastirmanin bu agsamasinda daha dnce ilizerinde ¢alisma yapilmis olan ve somut
olmayan kiiltiirel miras (SOKUM) olarak tespit edilmis olan maddeler ile
Istanbul muhafizlar1 isimli ¢izgi film incelenmistir. SOKUM o6geleri olarak
belirlenen maddeler; “Aile, dil ve hitap, yemek, danslar\ halk oyunlari, inang\
milli hassasiyet, ¢ocuk oyunlari, yasam tarzi\ giyim\ aksesuar” maddeleridir

(Tirkmen, 2012) (Oguz, 2009).

Elde edilen verilerin analizini sonucunda Istanbul Muhafizlar1 isimli ¢izgi
filmde yer alan somut olmayan kiiltiirel miras Ogeleri asagidaki ¢izelge de

belirtilmistir.
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Cizelge 4.2: SOKUM o&gelerinin ¢izgi filmin bdliimlerine gore analizi

Kiltirel  Aile  Dil Yemek  Danslar  Inang\ Cocuk Yasam Toplam

Unsurla ve \' Halk Milli Oyunlart  tarzi\

1 Hita Oyunla hassasiyet Giyim\

p r1 Aksesuar

Bolim-1 + + + + + + 6
Bolim-2 + + + 3
Bolim-3 + + + + + 5
Bolim-4 + + + + + 5
Bolim-5 + + + + + 5
Bolim-6 + + + + + 5
Bolim-7 + + + 3
Bolim-8 + + + 3
Bolim-9 + + + + 4
Bolim-10 + + + 3
Bolim-11 + + + + 4
Bolim-12 + + + + + 5
Bolim-13 + + + + 4
Bolim-14 + + + + + + 6
Bolim-15 + + + + 4
Bolim-16 + + + + 4
Bolim-17 + + + + 4
Bolim-18 + + + 3
Bolim-19 + + + + + 5
Bolim-20 + + + + 4

Toplam 2 20 9 2 4] 12 20

Cizelge 4.2°¢ bakildiginda SOKUM’a ait 6gelerin ¢izgi filmde ne siklikla
gectigi belirtilmigtir. Arastirma verilerine gore ¢izgi filmin ilk 20 boliimiinde
aile ile ilgili olarak yalnizca 1 ve 6. Boliimlerde konusmalar ge¢gmektedir. Cizgi
filmde herhangi bir aile figiirii ya da karakteri bulunmamaktadir. 1. Boliimde
aile konusmalarina 6rnek olarak Giirgen karakterinin yurt disindaki akrabalar
ile yapmis oldugu telefon konusmasi verilebilir: “Alo amcaoglu nasilsin? Yarin

)

Istanbul'u ele gecirecegim de biraz yardim lazim.’

Sekil 4.5. Boliim 1 Giirgen karakterinin telefon konugmasi

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (08.02.2018)
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Cizgi filmin 20 bolimiinde de dil ve hitap olarak Tiirk kiiltiiriine ait
konusmalara yer verilmistir. Ozellikle bu béliimlerin timiinde “/nsallah, Allah
Allah” gibi kelimeler ¢ok miktarda bulunmaktadir. Ayrica bunun yaninda yine
Tirk kiiltliriine yerlesmis olan “sofra hazir, erkenden yola koyulmak lazim, mis
vallahi mis, aslan yattigi yerden belli olur, Allah’im sabir ver yoksa kaza
¢tkacak, nerden aldin ehliyeti sen?” gibi atasozleri ve climle kaliplarina da bol

bol rastlanmaktadir.

Yemek kiiltliriine ait 6gelere 20 boliimiin 9’unda rastlanmistir. Fakat bunlar
sadece konusmalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bdliimlerin hi¢ birinde
karakterlerin Tiirk kiiltiirline ait bir yemek yedigi, hatta karakterlerin 20 boliim
boyunca yemek yedigini gosteren bir sahne bulunmamaktadir. Cizgi filmde en
cok Tiirk kiltiirtinde sik sik kullanilan cay icecegine yer verilmigtir. Giirgen

karakterinin 6zellikle en ¢ok tiikettigi icecek ¢ay olarak gosterilmistir.

Sekil 4.6. Boliim 5 cay igme sahnesi

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (08.02.2018)

Danslar ve halk oyunlar1 kategorisine ise yalnizca 14. Ve 19. Bolimlerde
rastlanmistir. Fakat bunlar dans ve halk oyunlar1 sahneleri degil sadece halk
miizi§ine ait karakterlerin soyledikleri tiirkii ve miiziklerdir. Ornegin; 19.
Boliimde Hasan karakteri ders sahnesinde ney iiflerken karsimiza ¢ikmaktadir.

14. Bolumde “Kiraz aldim Dikmen’den” turkusiuni seslendirmektedirler.
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Sekil 4.7. Boliim 19 Ney iifleme

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (08.02.2018)

Inan¢ ve milli hassasiyet kategorisindeki veriler bize 20 béliimiin tiimiinde
bunlara yer verildigini gostermektedir. Cizgi filmde Istanbul’un tarihi yerlerini
koruma c¢abasi oldugundan dolay: siirekli olarak karsimiza milli hassasiyet ile
ilgili mesajlar ¢ikmaktadir. Tiirk tarihi hakkinda her béliimde bilgi verilmekte,
tarihi mekanlar hakkinda siirekli olarak bahsedilmektedir. Milli hassasiyet ile
ilgili olarak 3. Boliimdeki kutsal emanetlerden s6z edilmesi, ¢ocuklar tarafindan
Fatih Sultan Mehmet’ in kitabinin okunmasi1 gibi bir¢ok sahne O6rnek olarak
gosterilebilir. Ayni sekilde inang ile ilgili olarak daha 6nce de bahsedildigi gibi
“Allah Allah ve insallah” sozciiklerine siklikla yer verilmistir. Ayrica
Ayasofya’da kilinan ilk Cuma namazindan da ayni sekilde bahsedilmistir. Genel
olarak ¢izgi filmin konusu Istanbul’un korunmasi mesaji olduguna gdre milli

hassasiyetlerin ¢cok sayida béliimde yer almas1 normal karsilanmalidir.

Sekil 4.8. Boliim 3 Topkapi1 Saray1 eserleri 6rnegi

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erigim tarihi (08.02.2018)
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Cocuk oyunlar1 ¢ogunlukla béliimlerin ilk sahnelerinde karsimiza ¢ikmaktadir.
Boliimlerin ¢ogunda sahneler ¢ocuklarin oynadiklart oyunlar ile baglamaktadir.
Bu oyunlar ise Tiirk kiiltiiriine ait olan “saklambag, kor ebe, yag satarim bal
satarim, sessiz sinema” gibi oyunlardir. Oyunlardan 20 boliim igerisinde toplam

12 kez bahsedilmektedir.

Sekil 4.9. Boliim 13 Kdrebe oyunu

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erisim tarihi (08.02.2018)

Yine yasam tarzi, giyim, aksesuar kategorisi 20 boliimiin tiimiinde karsimiza
cikmaktadir. Sebebi ise c¢izgi film basinda koca Cinar’in kendini anlattigi
gorsellerin tiimiinde 4 adet Tiirk kiiltiirline ait giyinmis olan karakter mevcuttur.
Bu karakterlerinden birinin basortiisii varken bir erkek figiiriniin basinda fes, 2.
Kadin karakter batili tarzda kisa sagli olarak karsimiza g¢ikarken yine 4. Erkek
karakter eski doneme ait kavuk ile karsimiza c¢ikmaktadir. Karakterlerin
giyimlerinde ise tamamen Bat1 tarzina 6zgii bir giyim tarzi dikkat ¢ekmektedir.
Hicbir karakterin iizerinde Tiirk kiiltiirline ait olan herhangi bir kiyafetin

bulunmadig1 saptanmigtir.
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Sekil 4.10. Jenerik goriintiisii

Kaynak: TRT Cocuk (2016) Erigim tarihi (08.02.2018)
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5. SONUC

Arastirma kapsaminda Istanbul Muhafizlar isimli ¢izgi film popiiler kiiltiir ve
somut olmayan kiiltiire miras 06geleri agisindan incelenmistir. Bu dogrultu da
popiiler kiiltiir 6geleri olarak belirlenen alt maddeler; giyim, oyun, miizik/ dans,
teknolojik aletler, kisisel 6zellikler, cinsiyet ve arag geregler olarak 7 kategoriye
ayrilmistir. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras maddeleri ise; aile, dil ve hitap,
yemek, danslar/ halk oyunlari, inan¢/ milli hassasiyetler, ¢ocuk oyunlar1 ve

yasam tarzi/giyim aksesuar olarak toplamda 7 kategoriye ayrilmistir.

“Cizgi filmler araciligiyla yeni nesillerin zihinlerine hangi fikirlerin ya da deger
yargilarinin ekildiginin sistematik olarak incelenmesi, bu dogrultuda yeni
nesillerin korunmasina yonelik ¢alismalarin yapilmasi ve 6zellikle medya okur
yazarligt hakkinda ailelerin  bilin¢lendirilmesine yonelik calismalarin
programlarin gelistirilmesi gerekmektedir. Cizgi filmlerin etkileme giiclinden
yerel kiiltiirlerin de istifade edebilmesi i¢in yerel kiiltiire ait degerleri igeren
cizgi filmlerin desteklenmesi ve yayginlagsmasi elzemdir. Bu durum, kiiresel
kiltiir karsisinda yerel kiiltlirlerin korunmasina ve yeni nesillere aktarilmasina
imkan verecektir. Bu bakimdan Pepee, Niloya, Keloglan, Nasrettin Hoca ve
benzeri ¢izgi filmler, Tiirk kiiltiirline ve yasam bi¢cimine ait degerlerin yeni
nesillere aktarmasi ve yerel kiiltiirleri yeni nesillerin i¢sellestirmesi bakimindan

onem tasimaktadir” (Esitti, 2016).

Tiim verilerin 1s18inda arastirma kapsaminda incelenmis olan Istanbul
Muhafizlar1 isimli ¢izgi filmin hem popiiler kiiltiir hem de somut olmayan
kiiltiirel miras 6geleri acisindan olumlu ve olumsuz bir¢cok yOniiniin bulundugu
sonuglarina varilmistir. Bu ¢izgi filmin TRT tarafindan yayinlanmis olmasi
filmde popiiler kiiltiir 6gelerinden ¢ok yerel kiiltiir 6gelerinin var olmasi
gerektiginin bir kanitidir. Fakat yapilan arastirma baglaminda film igerisinde
bir¢ok popiiler kiiltliir 6gesinin varlig1 goriiliiyor. Fakat inceleme detaylarina
bakilacak olursa bu 6geler ¢ocuk agisindan biiylik sorun teskil edecek diizeyde

degillerdir. Cinsiyet esitligi ya da oyunlarin tamamen Tiirk kiiltiiriinii yansitiyor
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olmas1 popiiler kiiltiiriin olumlu taraflarina yer verildiginden bahsedilebilir.
Sadece g¢ocuklar1 teknolojik aletlere fazlaca sevk ediyor olmasi ve bu kategori
altinda ¢ok fazla mesaj ve sahneye yer verilmesi elestiri konusu olabilir. Diger
bir elestiri konusu da ara¢ geregler kategorisinde belirtilmis olan dozer sahnesi

olabilir.

Somut olmayan kiiltiirel miraslar agisindan degerlendirilen ¢izgi filmde eksikler
bulunmaktadir. Filmin 20 boliimiiniin tiimiinde dil ve hitap, inang¢ ve milli
hassasiyetler, yasam tarzi/ giyim, aksesuar 6gelerinden bahsedilmesi olumlu bir
ozelliktir. Fakat bunlarin yaninda Tirk kiltiiriinde yap1 tas1 olarak en biiyiik
oneme sahip olan aile kategorisinin neredeyse hicbir sahnede yer alamamasi
biliyiilk bir elestiri sebebidir. Sadece iki konusmada yer almasi olumsuz bir
durum olarak goriilebilmektedir. Ayni sekilde Tiirk mutfagina ait yemek
kiltiirliniin sadece ¢ay sahnelerinden yer almasi, diger yiyeceklerin ise konusma
olarak yer almasi yine bir elestiri sebebi olabilmektedir. Yemek kiiltiirii Tiirk
kiiltiirel motifleri arasinda biiylik deger gordiigiinden dolay1 bu alandaki eksiklik
godze ¢arpmaktadir. Ayn1 sekilde sahnelerde Tiirk kiiltiirel motiflerine ait danslar
ve halk oyunlarinin eksikligi s6z konusudur. Herhangi bir halk dansina
rastlanmamakla birlikte, Tiirk kiiltiiriine ait miiziklere de sadece 2 boliimde yer
verilmesi bir elestiri konusu olmaktadir. Bunun yaninda 20 boliimiin incelendigi
diistiniildiigiinde boliimlerin bir¢ogunda Tiirk kiiltiirline ait gocuk oyunlarina yer
verilmis olmasi olumlu durumlardan biridir. Bu sayede filmi izleyen hedef
kitlede var olan cocuklara Tiirk kiiltiirlinde var olan oyunlar 6gretilmekte, bu

oyunlarin kusaklar arasinda aktarimi saglanmaktadir.

Televizyonsuz bir yasam diisiiniilememektedir. Bu dogrultuda c¢ocuklar i¢inde
¢izgi filmsiz bir hayatin var olmasi beklenememektedir. Bu dogrultuda popiiler
kiiltiir aktarim1 medya ve 6zellikle televizyon ile devam ederken, hedef kitle de
var olan yetiskinler bu durumdan nasibini alirken, ¢ocuklar da ¢izgi filmler
sayesinde popiiler kiiltiir ile yasamaya devam edeceklerdir. Bu durumda 6nemli
olan ¢izgi filmler hakkinda farkindalik yaratabilmek, medya okuryazarligi
baglaminda bilingli ebeveynler yetistirmek ve ¢izgi filmlerde tercihlerin ulus
asirt filmlerdense yerel ¢izgi filmlerden yana kullanmak olacaktir. Ayrica
tiretilen filmlerinde igerik olusturucularinda ayni bilincin var olmasi Tiirk

kiiltiirliniin aktarimi1 baglaminda faydali olacaktir.
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Arastirmanin sonuglar1 dogrultusunda yapilabilecek olan dneriler su sekildedir:

e Cizgi filme ait kiiltiirel 6gelerin Tirk kiltiiriinii daha fazla yansitmasi
saglanabilir.

e Medya okuryazarligi bilingli ebeveynler olusturulmasi agisindan gerekli
egitim ve seminerler diizenlenebilir.

e Okullarda var olan medya okuryazarligi derslerine tiim boliim ve smiflarda
yer verilebilir.

e Tiirk kiltliriiniin devami dogrultusunda ¢izgi filmler alaninda yapilan

calismalar diger cocuk programlarina da dahil edilebilir.

Bu tezin ana konusu, popiiler kiiltiiriin ¢izgi filmlerin kiiltiir aktarimindaki yeri
ve Oneminin incelenmesi, bu anlamda g¢alismanin derinlesmesi ve uygulamali
aciklanmas1 agisindan “Istanbul Muhafizlar1” ¢izgi filmi iizerinde arastirma
yapilmasi1 ve kiltiirel aktarimda ¢izgi filmlerin etkisi arastirilarak, literatiire

kaynak olusturacak bir arastirma ortaya konmasi1 amag¢lanmistir.
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