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FEN BiLIMLERiI OGRETIMINDE SKETCHNOTE TEKNIiGi KULLANIMI VE
ETKILILIGI ILE ILGILI OGRETMEN GORUSLERI

Seving, Nuray
Yiiksek Lisans, Egitsel Tasarim ve Degerlendirme Yiiksek Lisans Programi

Tez Yoneticisi: Dr. Ogretim Uyesi Esra KANLI

Haziran 2019, 186 sayfa

Bu arastirmanin amaci, sketchnote teknigi kullanimi ile ilgili 6gretmen goriislerini
almak ve Fen Bilimleri 6gretiminde sketchnote tekniginin etkililigini incelemektir.
Arastirmada gorsellestirmenin en dogal 6grenme yontemlerinden biri oldugu esas

alinarak 6grenme siiregleri gozlenmis ve 6gretmen goriisleri alinmistir.

Ogrenmek i¢in bazen daha fazla zamana, bazen de bilginin yapilandirilmasina ihtiyag
vardir. Sketchnote bu noktada bilginin 6neminin belirlenip diizenlenmesini saglar.
Sozel bilgiyi gorsel ifadeler ile birlikte kullanarak 6grenmeyi organize etmenin
yoludur. Arastirma, yeni bir yaklasim olarak sketchnote tekniginin 6grenme
stireclerindeki etkisini incelemek amaciyla, 2017-2018 egitim-6gretim Yyilinda
Istanbul’da 5. simf Fen Bilimleri dersi 6gretmenligi yapmakta olan 6 (alt1) 6gretmen
ile yiritilmistir. Kesif amagli / kesfedici arastirma (exploratory) nitel arastirma
yonteminin kullanildig1 ¢alismanin verileri smif igi 6n gozlem, siif i¢i son gozlem
ve goriisme teknigi aracilig ile toplanmistir. Sinif i¢i 6n gozlem siireci sonrasinda
aragtirmaya katilan Ogretmenlere arastirmaci tarafindan tasarlanan iki giinliik
“Okullarda Sketchnote” egitimi verilmistir. Egitim sonrasinda sinif i¢i gozlem ve
Ogretmenlerle yapilan yari1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Ayrica
arastirma siirecinde arastirmaci notlari, 6gretmen notlari, kamera ve fotograf kayitlari

kullanilmistir.



Okullarda sketchnote tekniginin kullanimi ve Fen Bilimleri 6gretiminde sketchnote
tekniginin etkililigi ile ilgili; sketchnote tekniginin bilissel agidan bilginin aktif
olarak islenmesine tesvik etme, ana fikir ve detaylarin ayrimini saglama, bilgiyi
organize etme, yaraticilik, anlama ve hatirlama; sosyal agidan 6grenme ve Ggretme
motivasyonu, bireysel katki, bilgiyi paylasma ve fiziksel ag¢idan bilginin goriiniir
olmasinda etkili oldugu bulunmustur. Yalnizca 06grenme siireclerinde degil
uygulama, geribildirim ve o6grenme c¢iktis1 olarak da fayda saglayacagi tespit
edilmistir. Arastirmada son olarak, sketchnote kullanimi, gorsel not alma ve ikili

kodlama siire¢lerinin kullanimi {izerine dnerilere yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sketchnote, Ikili Kodlama Teorisi, Gorsel Not Alma



ABSTRACT

TEACHERS' VIEWS ON THE IMPLEMENTATION AND EFFECTIVENESS OF

SKETCHNOTE TECHNIQUE IN SCIENCE TEACHING

Seving, Nuray
Master's Thesis, Master’s Program in Educational Design and Assessment

Supervisor: Assist. Prof. Dr. Esra KANLI

June 2019, 186 Pages

The aim of this study is to obtain the opinions of teachers about the
implementation of sketchnote technique and to investigate the effectiveness of the
technique in Science teaching. Based on the premise that visualization is among one
of the most natural learning method, learning processes were observed and teachers'

views were obtained.

Sometimes more time, sometimes more knowledge construction is needed for the
learning. At this point, sketchnote determines the importance of information and
helps organizing it. It is the way to organize learning by using verbal information
together with visual expressions. The study was carried out with 6 (six) teachers who
were teaching 5th grade Science classes in Istanbul in 2017-2018 Academic Year in
order to examine the effect of sketchnote technique on learning processes as a new
approach. As data collection tool in the study, the teachers were given a 2-day
“Sketchnote in Schools” training designed by the researcher, following the

preliminary observation in the classroom.

Vi



After the training, classroom observation and semi-structured interview technique
were applied. In addition, researcher notes, teacher notes, camera and photography

recordings were utilized in the research process.

In respect to the usage of sketchnote technique in schools and the effectiveness of the
sketchnote technique in Science teaching, sketchnote technique has been found to be
effective in encouraging the active processing of information from a cognitive
perspective; distinguishing between the main ideas and details; organizing
information; inducing creativity, understanding and remembering; motivating to
learn and to teach in a social manner; enhancing individual contribution; sharing
information and providing physical visibility of information. It has been determined
that, in addition to learning processes, sketchnote technique would provide benefits
in form of application, feedback and learning output. Finally, the study included
recommendations on the usage of sketchnote, visual note taking and the utilization of

Dual Coding processes.

KeyWords: Sketchnote, Dual Coding Theory, Visual Note Taking
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TESEKKUR

Sevgili esim Soner Seving’e yanimda oldugu, destek verdigi ve gosterdigi sabri igin
minnettarim. Yaratici fikirlerimi ifade etme Ozgirligi ve Ozgilivenini vererek
biiyiittiikleri icin sevgili aileme; babam Ismail Kurnaz ve annem Makbule Kurnaz’a

tiim kalbimle tesekkiir ederim.

Icimdeki ¢ocuksu heyecani kériikleyen, engin bilgi ve tecriibeleriyle destegini hig
esirgemeyen sevgili Selman Behmuaras’a, egitime verdigi deger ile yolumu agan
sevgili Esra Savasan’a, yonlendirmeleri ile ¢alismami bilimsel temeller 1s1ginda
sekillendiren sevgili Sonnur Ozel ve Kutlu Tanriverdi’ye, bana yol acan ve
yirimemi saglayan sevgili Esra Kanli’ya, arastirmaya destek veren
Ogretmenlerimize ve kurumlarina sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Kizlarim Su, Maya
ve Sans’in dostluklarina, biricik arkadaslarima, odama, kalemlerime ve defterlerime

tesekkiir ederim. Gozlerime ve ellerime de...

Resimlerin {istiinliik etkisi ilizerine arastirmalarini siirdiiren ve bilimsel olarak
kanitlayan arastirmacilarin; sketchnote teknigini kullanmanin egitimsel yonleri
hakkinda daha fazlasin1 6grenmemi saglayan ve paylasimlart ile gorsel bilginin
niteligini  aktaranlarin ~ bu  aragtirmayr  yiiritmemde yadsinamaz etkileri

bulunmaktadir. Sonsuz siikran ve saygi ile...
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Boliim 1

Giris

1.1 Problem Durumu

Bu tezde arastirmasi yapilan “gdrsel okuryazarlik, bilgiyi gorsellestirme,
gorseller araciligi ile bilgiyi kodlama” gibi basliklar son 50 yildir ¢alisilmakta, ancak
ilk kullanimlari magara donemine kadar dayanmaktadir. Zamansal olarak
incelendiginde gorsel kullanimin ilk amaci hayvanlari, nesneleri ve eylemleri birebir
anlatmak degil; cizilenin, anlatmak istenileni ifade etmesi ve bilgiyi aktarmasi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Donoughue, 2009). Basitlestirilmis bu ¢izimler en sonunda
harfler, sayilar ve karakterler olarak gelistirilmistir. Bu alfabe karakterleri, anlaml
resimler ve semboller olarak baslamis, bir dili kelimelerle resim arasinda higbir
ayrim yapmadan tasvir etmistir (West, 1997; akt. Stokes, 2002).

Insanin gostergelerle, bigimlerle, simgeler ve imgelerle cepecevre sarilmis bir
diinyasinin oldugunu ve bu diinya i¢inde yasamak zorunda oldugunu ifade eden
Gilinay (2008), insanlarin iletisim kurmak adina gostergeler iirettiklerini belirtmistir.
Bununla birlikte etnolog ve yapisalct antropolog olan Lévi—Strauss (1945; akt.
Barnard, 2012), sosyolojinin simgesel diisiincenin dogusunu agiklayamayacagini,
bunun insanda varligini kabul etmek gerektigini belirtmistir.

Tarihsel siiregte oldugu gibi, bireylerde de gorsel dil yetenegi sozel dil
becerisinden once gelismekte ve gorsel dil sozel dile hizmet etmektedir. Genel bir
goriig, gostergeler yoluyla diistindiigiimiizii ve konustugumuzu ifade etmektedir. Bu
baglamda gostergelerin dogru bigimde algilanmasi ve yorumlanmasi da bir bakima
egitimle, deneyimle ya da toplumsal olmak ile ilgilidir (Giinay, 2008). Buna bagl
olarak; gorsel kiiltiiriin egemenligindeki bu yeni yiizyilda, 6zellikle ¢agdas bati
toplumlarinda imgelerin merkezde bulundugu ve bu anlamda “g6z merkezcilik” (ing.
ocularcentrism) olustugu sonucuna vartlmistir (Jay, 1993; akt. Rose, 2001, s.7). Bilgi
aktariminda dogal bir siire¢ olan gorsellestirme, zamansal olarak ihtiya¢ haline de
gelmistir.  Goriintiilii  iletiler, yazili iletilere oranla zihinde daha kolay
coziimlenmektedir ve ayrica konusma dilinin sinirl sdzciik sayisina oranla, gorsel
dili olusturan imgelerin sézIliigii sinirsizdir (Parsa, 2007).

Arnheim, insan diisiincesinin gorsel oldugunu ifade ederken; Chomsky gorsel

dili “evrensel gramer” olarak bireyin dogasina 6zgii olarak tanimlamaktadir.
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Bu noktada Arnheim, dilbilimeci Fries ve Chomsky gorsel okuryazarlik
egitiminin gerekliligi lizerine kuramlarin olusturulmasinda etkili olmuslardir (akt.
Hortin, 1994).

Yazi her ¢agda anlamin ve anlatimin var olmasinda mutlak egemendir; ancak
Berger (1972, s.7) bu gorisii, “Gormek sozciiklerden once gelir. Cocuk konusmayi
ogrenmeden Once bakar ve tanir” seklinde savunmaktadir. Destekleyen ifadeyle
Parsa (2007), yazili metinlerin okundugu gibi gorsel metinlerin de okunmasi, ayni
zamanda yazili veya gorsel anlamli yapilar karsisinda bireyin okur olarak
adlandirilmasi gerektigini vurgulamaktadir. Eklektik bir temele sahip olan gorsel
okuryazarlik biligsel 6grenme kurami ile irdelendiginde, zihinsel siireglerin tanima ve
anlama basamaklarindaki isleyisine tanik olunmaktadir. Bu isleyis bellek sisteminin
bilgiyi elde etme, doniistiirme, depolama, kod olusturma, geri getirme ve bilgiyi
kullanmaya odaklanmaktadir. Alpan (2008) insan zihnindeki gorsel imgelerin de bu
isleyis gibi, anlama ve anlamlandirma ¢abasi ile iiretildiklerini belirtmektedir.
Imgelerin kavranmasi agik ve kolay bicimde gergeklesmeyebilir. Gérsel
okuryazarlik, bu baglamda gorsel bir diisiinme aracidir. Bir tiir bilgi edinme siireci
oldugu kadar gorsel 6geler konusunda bilgilenmeyi de saglamaktadir. Sonug¢ olarak
yapilan arastirmalar, insanlarin gorsel bilgiyi, yazili bilgiye gore 60.000 kez daha
hizli isledigini; bu veri de gorsel okuryazarligin gerek egitimde, gerekse de giinlilk
yasantidaki onemini gdstermektedir (3M Corporation Research, 2001; akt. Isler,
2002).

Burmark (2008; akt. Frey & Fisher, 2008, s.5), goriintiilerin anlamay1 nasil
etkiledigini acgiklarken, egitim siireglerinde Ogrencilerin hem kelimeleri hem de
resimleri islemek zorunda olduklarini ifade etmistir. Ogrenciler, imgelerle metin
arasinda ve yazinsalla figiiratif sdzciikler arasinda akici bir bigimde yer degisikligi
yapabilmelidirler (Burmark, 2002). Bu goriisleri destekler sekilde Lester (2000),
okumanin gilinlimiizde dinlemek ve izlemek karsisinda giic kaybettigini
belirtmektedir. Dolayisiyla gliniimiizde gorsel materyallerle fazlasiyla desteklenmis
ders kitaplaria gz atmak yeterlidir.

Diger bir agidan 6grencilerdeki gorsel okuryazarlik becerisinin eksikligi, yanlis
yapilandirilmis grafikler veya baglantilar1 acik olmayan kavramlar da ogrenme
stireclerinde karmasik ve anlasilmaz bilgi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Cate, 1993;
Richardson, 1990; bkz. Chanlin, 1997).



“Bir 0grencinin mevcut semasina uyan bilgiler, mevcut bir semaya uymayan
bilgilerden daha kolay anlasilir, 6grenilir ve korunur” (Slavin, 1991; akt. Dye, 2000,
s.72). Yeni bilgiler 6nceden var olan bilgiye bagli olmalidir (Dye, 2000). Bu sebeple
Ogrencinin yeni bir bilgiyi mevcut bilgi tabanina baglamasina yardimc1 olmak, igerik
alaninda yeni bilgileri 6grenmelerini kolaylastiracaktir. Heinich ve arkadaslari (1999)
tarafindan, gorsel okuryazarlik becerilerini gelistirmek icin iki temel yaklagim
Onerilmistir. Bu Oneriler 6grenenlerin analiz tekniklerini uygulayarak gorsel 6geleri
okumalarina veya ¢ozmelerine yardimci olmak ve 6grenenlerin gorselleri iletigim
i¢in bir arag olarak yazmasina veya kodlamasina yardimci olmaktir.

Paivio’nun ikili Kod (Dual Code) teorisi incelendiginde (bkz; 1971, 1986,
1991), iki hafiza deposunun sézel ve resimsel girdileri ayr1 ayr1 ele aldiginin
varsayllmakta oldugu goriilmektedir. Beyin ses, kelime ve gorsel kavramlari birlikte
kodladiginda; igitme, gérme ve diisiinme bigimini gorsel bir haritada insa etmektedir.
Ogrenmenin gerceklesmesi icin isleyen bellekte var olan bilgilerin uzun siireli
hafizaya nasil aktarilacag: bireyin nasil diistindiigii ile iliskilidir. Aristo, diisiincenin
bir iligkiler zinciri olarak kuruldugunu ve mutlaka icinde gorsellik bulundugunu
belirtmistir (akt: Ataizi, 2016). Egitimde sézel ve gorsel ipuclar1 arasinda en uygun
dengeyi saglamak icin daha fazla gorsel unsur eklendiginden, iki diisiince bi¢imi
arasindaki karsilikli bagimlilik artacaktir (Stokes, 2002). Soyle ki; cofu insan
resimlerden ziyade kelimelerle diisinmeye egilimlidir, ancak zamansal olarak
gorsellestirmenin digiinme siireglerindeki kullaniminin arttig1 goriillmektedir. Paivio,
Rogers ve Smythe (1968), diisiinme siireclerindeki etkisi haricinde, sdzciiklerle
karsilastirildiginda resim olarak sunulan bilginin hatirlama iizerine etkisini
incelemiglerdir. Bu inceleme ile alanyazinda da belirtildigi gibi resimlerin istiinliik
etkisi bulunmaktadir.

Bilgiyi gorsellestirme ya da burada ifade edildigi gibi resimler ile ifade etme
onceden anlasilmaz goriinen veriyi anlamlandirmaya yardimci olur (Stokes, 2002).
Sketchnote teknigi (Sketchnote, her seyin en basit haliyle nasil ¢izilecegine dair
fikirler liretmek ve bilgiyi gorsel bir haritada yapilandirmaktir. Anlamini tam olarak
karsilayan Tiirkce bir kelime bulunamamis olmasi dolayisiyla “sketchnote” kavrama,
var olan evrensel ifadesi ile kullanilmaktadir), egitimde resimlerin stiinliik etkisini
yansitan bir arag¢ olarak irdelenebilir. Benzer sekilde; Tuckey ve Selvaratnam (1993)
gorsellestirme becerilerinin, pratikler ve uygulama ile gelistirilebilecegini de 6ne

stirmektedirler (bkz. Chanlin, 1999).



Sketchnote bir ifade yontemi ve dildir. Sozel dile bakildiginda dilbilgisi
kurallar1 mevcuttur ve bu kurallar1 6grenmek okuryazar olmak i¢in gereklidir. Gorsel
dilin ¢alisma sistemi de, sozel dilin ¢aligma sistemine benzemektedir. Sinatra (akt:
Stokes, 2002), tipki bir yazarin kendine 6zgli bir tarz yaratmasi i¢in kelimeler,
climleler ve paragraflar kullanmasi gibi; gorsel mesajlarin da belirli bir mesaji veya
etkiyi onermek icin kombinasyon igerdigini belirtmektedir. White (2013), ¢izim
yapmanin goriineni resmetmekten ¢ok daha fazlasi oldugunu ve Chomsky’nin ifade
ettigi gibi kendine 6zgli grameri oldugunu ifade etmistir. Bu baglamda dilbilimci
Fries (1952; akt.: Hortin, 1994) renk, form, sdzdizimi ve kompozisyon gibi gorsel
Ogelerin okunmasiin ve gorsel bilginin anlamlandirilmasmin gerekliligini ifade
etmektedir. Bu arastirmada gorsellestirme teknigi olarak ele aliman sketchnote, bu
veriler 1518mda Ikili Kodlama teorisine dayali ve gorsel okuryazar olarak bireyin
bilgiyi anlamlandirma ve yapilandirma stireclerinde kullanabilecegi bir yaklasimdir.

Kabapinar (2003), Ogrencilerin var olan diisiinme bigimlerinin aciga
cikarilmasina, bilginin kullanilmasina ve yeni bilgiyi yorumlama bic¢imlerinin
belirlenmesine yardimci olan gorsel 6gelerin 6grenme siirecinde kullanilmasinin
gerekliligi tizerinde durmustur. Sketchnote teknigi bu baglamda smif ortaminda
cocuklarin daha 6zgiin 6grenmelerini, detay ve biiylik resim arasindaki baglantilar
gormelerini saglamaktadir. Sketchnote anlam birligi ile daha kolay kavramayzi,
metafor, sembol ve ikonlarla kalict veriyi olustururken yogun ve karmasik bilgilerin
sadelesmesini, yanlis 6grenme ve karisikliklarin giderilmesini saglar. Okullarimizda
kullanilan alfabe okuryazarliginin giiniimiizde yeterli olmadigi (Isler, 2002),
ogrencilerin gorsel olarak O0grenmeleri, 6gretmenlerin de gorsel olarak Ogretmeyi
Ogrenmelerinin gerektigi (Stokes, 2002) ifade edilmektedir.

Sonu¢ olarak ¢izme eylemi bilgiyi gorsellestirerek; daha anlagilir,
degerlendirilebilir ve ¢oziimlenebilir hale getirir; algiyr ve diisiinceyi goriintiilere
dontstiiriir, bizlere gozlerimiz ile diistinmeyi Ogretir. Gorme eylemi, soyut
kavramlar1 somuta doniistiiriir. Somut olan1 6grenmek ise, soyut olan1 6grenmekten
daha az zihinsel ¢aba gerektirir. Daha ¢ok soyut ifadelerin yer aldigi Fen Bilimlerinin
ogretiminde sketchnote kullanimi1 ile gorsel olarak ifade edilmis ya da
yapilandirilmis bilgiler daha kolay anlasilir olacaktir. Lee, Tan, Goh, Lee, Chia ve
Chin (2000), bir disiplin olarak Fen Bilimleri 6gretiminin nasil daha etkili yapilacag

konusunda 6gretmenlerin yardima ihtiyaglart oldugu ifade edilmektedir.



Bu amagla ¢izme araglar1 ve uygulamalarla sketchnote egitiminin Fen Bilimleri
dersine, 6grenme ve dgretme siireglerine olan etkisi arastirilmistir.
1.2 Calismanin Amaci
Fen bilimleri dersindeki Ogretme ve Ogrenme siire¢lerinde sketchnote
tekniginin kullanim1 ve etkileri iizerine yapilan aragtirmada; 6gretmenlerin rol ve
sorumluluklarindaki  olast  degisimler ve Ogretmenlerin teknige yOnelik
diisiincelerinin goriisme ve gozlem araciligi ile ortaya ¢ikarilmasi amaglanmaktadir.
1.3 Arastirma Sorulari
Arastirmanin amaci dogrultusunda su sorulara cevap aranacaktir:
1. “Okullarda Sketchnote” egitimi alan Ogretmenlerin Ogretim siireglerinde
degisim gézlenmekte midir?
2. “Okullarda Sketchnote” teknigi kullanimi ile ilgili 6gretmen goriisleri
nelerdir?
2.1. Uygulama siirecinde sketchnote tekniginin kullanilmasi 6gretmenin rol
ve sorumluluklarini nasil degistirmektedir?
2.2. “Okullarda Sketchnote” egitiminin 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine
etkisi nedir?
2.3. “Ben ¢Op adam bile cizemem” ifadesi hakkinda Ogretmen goriisleri
nelerdir?
2.4, Egitimi tasarlama ve uygulama siirecinde zorluk yasanilan noktalar var
midir / nedir?
3. Fen Bilimleri 6gretiminde Sketchnote tekniginin etkililigi ile ilgili 6gretmen
goriisleri nelerdir?
3.1. Sketchnote tekniginin Fen Bilimleri 6gretiminde etkisi nedir?
3.2. Sketchnote tekniginin diger derslerde kullanimi {izerine &gretmen
gortisleri nelerdir?
3.3. Fen bilimleri &gretiminde sketchnote teknigi kullaniminin 6grenme
ortamina fiziksel agidan etkisi nedir/var midir?
3.4. Fen bilimleri o6gretiminde sketchnote teknigi kullaniminin 6grenme
ortamina sosyal agidan etkisi nedir/var midir?
3.5. Fen bilimleri 6gretiminde sketchnote teknigi kullaniminin 6grenme

ortamina biligsel agidan etkisi nedir/var midir?



1.4 Calismanin Onemi

Alanyazin ve yapilan ¢alismalar incelendiginde sketchnote teknigi iizerine
Ozellikle Avrupa’da arastirmalar yapilmakta, yaymlanmakta ve egitim sistemindeki
onemi nedeniyle okullarda uygulanmaktadir. Cizimler araciligiyla bilgi olusturma ve
bilgi aktarmayi ifade eden sketchnote teknigi ile siif ortaminda ¢ocuklarin daha
0zglin 0grenme deneyimi yasadiklari, detay ve biiyiik resim arasindaki baglantilart
anlam birligi ile daha kolay kavradiklar1 gdzlenmistir. Ulkemizde sketchnote
tekniginin kullanimi, etkisi ve 6nemi lizerine bir ¢alisma bulunmamaktadir.

Bir kodlama stratejisi olarak ¢izme eyleminin yazili olan bilgiye oranla bellek
performansinda biiyiik bir fayda ve giivenilir bir Ustiinlik sagladigi goriilmektedir
(Wammes, Meade & Fernandes, 2016). Egitim sistemi incelendiginde ve egitim alanina
Ogretmen agisindan bakildiginda, genellikle ¢coktan se¢meli testlerle degerlendirme
sorumlulugu goriilmektedir. Bununla birlikte Fen Bilimleri egitim yapisina
bakildiginda ise, biiyiik bir tehlike olarak anlama yetisini gelistirmeden hafizaya yiik
olan olgulara ve agiklamasiz formiillere rastlanmaktadir (Everett, 1873; akt.
Willingham, 2011).

Willingham (2011), 6gretme siireglerinde 6gretmenin “hangi bilgi 6nemlidir?”
yerine, her disiplin igin “bilgi nasil en biiyiik bilissel faydayr saglar?” sorusunu
yoneltmesinin  6nemini vurgulamaktadir. Ayni sekilde, not tutmanin zihni
diizenleyen bir siire¢ olarak degerlendirilmesinden yola ¢ikarak, bir dgretmenin
ogrencinin basarili olmasi i¢in farkl yollarla dikte edilenler yerine “égrenciler nasil
daha iyi not tutabilirler?” sorusunu sormasinin daha fazla onem tasidig1 ortaya
cikmaktadir. Bu sorular temelinde, bilgiyi dogrulukla kaydetmelerine yardimei
olacak kisaltmalar, diyagramlar, resimler, semboller vb. yaklagimlarla cesitli not
alma teknikleri kullanilabilir (Chandler, 2017). Bu noktada 6gretmenlerin sketchnote
araciligi ile bilgiyi tasarlamalar1 ve paylagmalari, 6grencilerini de gérsel not almaya
tesvik etmeleri 6nemlidir.

Bireyler kendilerini ifade etmek i¢in gorsel bir yonteme sahip olduklarinda
diisincelerini ve duygularin1 daha kolay ifade edebilirler. Bu nedenle 6gretmenin
gorsel bir diyalog baslatmasi 6grencilerin anlatma, belirtme ve ifade etmelerini
kolaylastirir. Ayni1 zamanda Ogretmenin Oncli olmasi, derslerinde ve bilgi
aktariminda gorsel notlar1 kullanmasi da dgrenciyi cesaretlendirir (Perry, Welimar &
Bell, 2018). Ogretmenin yaklasimi1 &grenciyi cesaretlendirecegi gibi, dgrenmeye

kars1 ilgisini yitirmesine de sebebiyet verebilir. Chandler (2017, s.56), “Cocukken,
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Ogretmenimin ders sirasinda stirekli olarak karalamayr birakmami istedigini
hatirliyorum. Simdi, bir egitimci olarak daha iyi anliyorum. Cizim, karalama, kavram
haritas1 ve sketchnote, daha fazla beyin temelli ¢calismalari, fikirleri islemek tlizere ve
bilgiyi temsil etmek icin kullanilan araclardir. Ogrencilerin bu sdzel ve gorsel bilgiyi
birlestirdigi siire¢ Ikili Kodlama kurami olarak adlandirilmaktadir. Onemli bilgilerin
depolanmasi ve geri ¢agrilmasi konusunda etkin oldugu kanitlanmistir” diye ifade
etmistir.

Sunu sdyleyebiliriz ki, Ikili Kodlama kuramina dayal1 olan sketchnote temsili
resimler, simgeler ya da cizimler kullanarak zihinde yalnizca sozele dayali olmayan
temsiller yaratmak icin etkili bir yoldur. Eskiz almanin, not tutmanin tek bir dogru
yolu yoktur ancak bilginin kalicilig1 i¢in bazi stratejiler vardir. Cizerek anlatma,
metafor kullanma, benzetme yapma, analoji kurma vb. grafik érgiitleyiciler bilginin
anlamlandirilmast igin gegerli araglardir ve evrenseldirler. Ogrenmeyi giiclii kilan ve
bilgiye eslik eden zihinsel resimler, bilgiyi temsil edecek imgelerdir.

Bir grafik diizenleyicinin kullanim1 “sema teorisi’nin altinda yatan bir
dayanaktir. Bu kuramin anlasilmasi, Ogretmenlerin 6gretme siireclerine ve
ogrenmenin gerceklesmesi icin gerekli baglantilarin kurulmasina yardimci olabilir
(ABD Egitim Bakanlig1, 1987; akt. Dye, 2000). Ogretmenlerin uygun ydntem ve
tekniklerle yerinde ve etkili kullanilan 6gretim materyali tasarlamalari, dgrenci ile
paylasilan bilgiyi basit sema ve cizimler kullanarak gorsel olarak diizenlemeleri
gorsel okuryazarlik becerisinden de etkilenmektedir (Alpan, 2008). ifade edilen bu
goriigler, ozellikle Fen Bilimleri gibi disiplinlerde anlamli 6grenme ve oOgretim
tasarimlar1 icin 6nem teskil etmektedir. Ayrica bu 6nem bilimsel agiklamalarin
sunulmasinda; aciklik, tutarlilik ve koordinasyon ihtiyacina karsilik gelmektedir
(Mayer, Bove, Bryman, Mars & Tapangco, 1996).

Bu verilere dayanarak sketchnote tekniginin ozellikle 6grenme ve Ogretme
stireglerindeki 6neminin fark edilmesi ve etkisinin gozlenmesi arastirmanin dnemini
vurgulamaktadir. Yalnizca Fen Bilimleri {izerine degil, tiim 6grenme siireglerinde
kullanilmast amaciyla bu arastirmanin kaynak niteligi tagiyacagi diisiiniilmektedir.

Konu secimini etkileyen etmenler olarak yapilan ¢alismalar incelendiginde, var
olan kuram ve yaklasimlar gorsel olarak not almanin Onemini vurgulayan bu
aragtirmayr gerekli kilmistir. Arastirma, farkli okullarda gorev yapan alti Fen
Bilimleri dgretmeni ile yiiriitiilmiistiir. Ogretmenlerin sketchnote teknigi iizerine

bilgi, deneyim ve yeterliliklerinin artirilmasi ile 6§renme ortamlarinda uygulayici
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olmalarini; 6grenme siirecine olan etkisine dair deneyimlerini gézlem ve goriisme
stiregleri ile paylasmalarini igcermektedir.

1.5 Tanimlar

Sketchnote: Zihin ve bedenin birlikte calismasiyla, girdi olarak goérdiiklerimiz,
duyduklarimiz ve diisiindiiklerimizin ¢iktist olan gorsel ve biitiinciil bir yaklagimdir.
Sketchnote gorsel not alma yontemidir.

Gorsel Okuryazar: Bir goriintiiyii yorumlamak veya goriintii tasarlamak igin gerekli
bilissel becerileri gelistirmek, goriintii olusturmak i¢in kullanilan teknikleri
incelemek, sekil ve renklerin kelime dagarcigint 6grenmek, anlatima anlam
kazandiran bir goriintiiniin 6zelliklerini tanimlamak gibi beceriler gorsel okuryazar
olmanin adimlarin1 goéstermektedir. “Gorsel okuryazarlik ogretimi, ¢ocuklarin
dilbilimsel yeteneklerinin otesinde diisiinmelerini ve ifade etme becerilerini igerir”
(Cornett, 2007, s. 157).

ikili Kodlama: Beynin bilgiyi iki temel kanali (gorme ve duyma) kullanarak

islemesidir.



Boliim 2

Alan Yazin Taramasi
2.1 Gorsel Bilgi

Gorsel bilgi kavramimin 6nemini ve arastirma sorulari ile ilisigini kavramak
icin; ¢izme eyleminin tarihsel silirecini, kiiltiirel yasantinin bireyin algisi iizerine
etkisini, gorsel okuryazarlik becerisinin 6grenme siireclerindeki gerekliligini, gorsel
diisiinme, gorsel ifade ve beyin iligkisini irdelemek gerekmektedir.

2.1.1 Cizme Eyleminin Tarihi. Tarih oncesi siireglerde, imgelerin insan eliyle
tiretildigi ve iletisimde kullanildigr bilinmektedir. Linderman (1997), yaklasik 32.000
yil Once yasayan kabilelerin yaptigr primitif resimlerin ve Fransa’daki Lascaux
magarasinda bulunan 20.000 yillik duvar resimlerinin gorsel anlatim bigimlerinin ilk
ornekleri olarak degerlendirildigini ifade etmektedir. Bir anlatim bigimi olarak
magara duvarlarina ve kaya yiizeylerine ¢izilen bu imgeler {izerine bir¢cok sdylem
olsa da, bu gorseller zihinde yaratilmistir ve iletileri aktarmak amaciyla
resmedilmistir (Parsa, 2007). Ayn1 zamanda magara resimleri ile basladig: diisiiniilen
okuma-yazma becerisinin tarihsel siireci incelendiginde, 20. yiizyilin ortalarina
gelinceye kadar yeniden resimleri kullanmaya ve gorsel bir iletisim saglamaya
yeterince deginilmedigi goriilmektedir (Manguel, 2001). Yalnizca bazi antik ¢ag
diisiiniirleri gorsel iletisim icin ¢esitli imgeleri yeglemislerdir. Ornegin, tipta
Aristoteles imgeleri anatomik resimlemeler i¢in kullanmigtir. Pythagoras (Pisagor)
matematikte, Socrates ve Platon geometri Ogretmek igin gorsel imgelerden
yararlanmiglardir (Alpan, 2008). Bireysel yaklasim ve tarihsel siirecin yani sira
¢izme eyleminin ¢evreye bagl algi ve kiiltiirel bir deger olarak da farklilik gosterdigi
bilinmektedir.

2.1.2 Gorsel Kiiltiir. Tirkoglu (2000), bireyin kendini ifade etme
yontemlerini, ne tiir araclar kullandigini ve bu araclarin degismesiyle yasamimizi
kusatan gorsel kiiltliri  anlamaya yonelik nasil iligkiler kurdugumuzu
sorgulamaktadir. Bu noktada duyu ve algilarda cevreye baglh ilging farkliliklar
oldugu saptanmaktadir (Kagitcibasi ve Cemalcilar, 2017). Bu bulgular Insa Edilmis
Cevre hipotezi (Carpentered World Hypothesis) ile agiklanmistir. Bilissel siireglerin
farkl kiiltiirlere gore incelendigi aragtirmalara bakildiginda, kiiltiiriin olduk¢a farkli
becerileri besledigi gozlenmektedir. Ornegin, dogu kiiltiirii bilgi islemede biitiinsel

yaklasimi segme egilimi gosterirken bat1 kiiltliriiniin  daha analitik yaklasim



gosterdigi yapilan birgok kiiltiirler arasi ¢alismada goriilmektedir (Kitayama, Duffy,
Kawamura, & Larsen, 2003). Siiregelen benzer c¢alismalar da kiiltiiriin bilgi islemede
kullanilan biligsel stillerde etkili oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Bu bulgulara ek olarak
Kagiteibas1 ve Cemalcilar (2017), gorsel algida dahi kiiltiirel farkliliklarin oldugunu
ifade etmektedir. Collard (2018), Uluslararas1 Yaratict Ogrenme Vakfi'nda ¢ocuk
resimlerindeki kiiltiirel etki {izerine yirlttigli arastirmalarini paylagmistir ve
sonuglar incelendiginde, farkli cografyada yasayan cocuklardan ¢izmeleri istenen
agag¢ imgesinin, farkli agac tiirlerini ifade ettigi goriilmektedir. Bu arastirmaya gore,
cocuk resimlerindeki imge kavrami, g¢ocugun cografi ve Kkiiltliirel yasantisinin
etkilerini tasimaktadir. Bu bulgulara gore kiiltiirel farkliliklara ragmen tiim agag
gorselleri yine de agaci temsil etmektedir ve ayn1 zamanda gorsel bilginin evrensel
olma 6zelligi tasidigin1 vurgulamaktadir.

Protagoras “Herhangi bir sey bana nasil goriiniiyorsa benim i¢in dyledir, sana
nasil goriiniiyorsa senin i¢in de dyle...” ifadesiyle bilginin bireysel, dogal olarak
goreli ve duyular araciligi ile algilandigina dair goriisiinii belirtmistir (Kranz, 2014, s.
202). Ogrenme ve alginn kiiltiirel fark ve bireysellige bagli olmasina karsin, evrensel
ozellikleri tizerine Tomasello (2017), diinyanin her yerinde insanlarin bilgiyi benzer
bicimlerde 0Ogrendigini; kiiltiirel Ogrenme, isleyen bellek, gorsel algi,
otomatiklestirme, kategorilere ayirma, analoji kurma vb. gibi isledigini
belirtmektedir. Biitlin dilsel iletisimin, uzlasmanin ve edinimin bu benzer bigimlerde
gerceklestigini ifade etmistir.

Bu sonuglar, bilgi islemenin ve gorsellestirme tekniginin, kiiltiir etkisine bagl
olsa da evrensel oldugunu gostermektedir. 1950’lerden bu yana arastirilan ve
tartigilan bir tanim olarak karsimiza ¢ikan gorsel okuryazarlik kavrami; evrensel bir
becerinin Onemini ifade etmekte, 21. Yiizyil insaninin etrafin1 kusatan imgeleri
anlama ve anlatma c¢abasinin bir sonucu olarak her gecen giin 6nem kazanmaktadir
(Messaris,1994; akt Kurudayioglu ve Tiizel, 2010).

2.1.3 Gorsel Okuryazarhk. Okuma eylemi algilama, bellege kaydetme ve
gostergeleri yorumlayarak yeniden olusturmayla insan beyninin gerceklestirdigi en
temel etkinliklerinden biridir. Okur bu baglamda, metnin karsisinda ve onu
anlamlandirandir (Giinay, 2003). Iletisim igin gerekli olan dil, kodlama (zihinde
olusan diistince ya da anlami karsimizdakinin anlayabilecegi sembollere
doniistiirme), kod ¢ozme ve diisiinme becerilerini icermektedir. Gorsel dile dayali

iletisimde ise kodlama becerisi olarak konusma ve yazma yerine, diisiincelerin
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gorseller araciligiyla paylasilmasi so6z konusudur (Ergin, 1995; akt. Alpan, 2008).
Gorsel okuryazarlig1 Sinatra (1986), anlam elde etmek i¢in gelen gorsel mesajlar ile
gecmis gorsel deneyimlerin etkin olarak tekrar insa edilmesi; Wileman (1993),
glinlimiiz bilgi toplumlar1 i¢in 6nemi artan resimsel ve grafiksel goriintiiler olarak
sunulan bilgiyi okuyabilme, yorumlayabilme ve anlayabilme olarak tanimlamaktadir.
Ayn1 zamanda gorsel okuryazarlik, egitim yontemleri ve etkileri {iizerine
incelemelerde bulunan Stokes (2002), bilgi ¢agi olarak ifade edilen giiniimiizde bilgi
edinmedeki rolii vasitasiyla gorsel okuryazarlik ve yapilandirmaci Ogrenme
kuraminin iligkisini irdelemektedir.

Gorsel okuryazarligin, 1990’11 yillardan sonra okuma, konugma, dinleme ve
yazmanin disinda besinci dil becerisi olarak batili {ilkelerin miifredatinda yer aldig
goriilmektedir (Kurudayioglu ve Tiizel, 2010). Ulkemizde ise gorsel okuma ile ilgili
onemli bir adim 2005 ve 2006 yillarinda, ilkogretim birinci kademe gorsel okuma ve
gorsel sunu ile Tiirkge ders programiyla atilmistir (Kurudayioglu ve Tiizel, 2010).
Daha ¢ok Fen Bilimlerinde, ardindan diger sayisal ve sosyal bilimlerde kullanildig:
goriilen gorsellestirme giiniimiizde ¢ocuklarin gorsel okuryazarlik becerilerinin
gelistirilmesini  6nemli kilmaktadir (Maden ve Altunbay, 2016). Gorsellerin
ogrenmede sagladig1 kolaylik, anlam1 kuvvetlendirme ve kalic1 bilgi saglamasiyla ilk
okuma yazma 6gretiminin temel unsurlarindan biri olmustur.

Yapilan  arastirmalarda  anlatima  gorsellerin  eklenmesi,  bilginin
somutlastirilmasini ve akilda kaliciligini %14’ten %38’e yiikselttigini gostermektedir
(Yildiz, 2008). Miifredat yapisi incelendiginde yontem ve uygulamaya iliskin bilgiler
ayrintili olarak Tiirkce programi iginde Ogrenme alanlarina ait kazanimlarda
verilmistir (Bozkurt ve Ulucan, 2014). Ancak “T.1.1.4. Gorselden / gorsellerden
hareketle dinleyecegi / izleyecegi metin hakkinda tahminde bulunur. T.1.3.9.
Gorsellerden hareketle kelimeleri ve anlamlarini tahmin eder. Kelime haritasi, kelime
kartlar1 ve benzer araglardan yararlanilir.” ya da ikinci kademe i¢in belirtilen
“T.2.3.7. Gorselden / gorsellerden hareketle bilmedigi kelimeleri ve anlamlarini
tahmin eder.” (MEB, 2019) gibi kazanimlar incelendiginde, gorsel okuma ve yazma
olarak ifade ettigimiz bu beceri i¢in hazir materyal kullanim1 6ngdriilmektedir.

Alanyazin incelendiginde ise, 6grenci ve d6gretmenlerin gorsellestirme yontemi
ile bilgiyi kodlamalar1 ve ifade etmeleri s6z konusudur. Bu sebeple bireylerin gorsel
ifade ve gorsel diislinme becerilerinin gelistirilmesi, hazir materyaller yerine bilgiyi

yapilandirarak olusturmalari ve paylasmalar1 beklenmektedir.
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2.1.4 Gorsel diisiinme ve gorsel ifade. Gorsel okuryazarlikla birlestirilen
gorsel diisiinme, bilgiyi iletisime yardimci olan resim, grafik ya da bigimlere
dontistiirebilme yetisidir (Wileman, 1993). Aristo, imge olmadan diisiinmenin
imkansiz oldugunu ifade ederken; Leonardo da Vinci veri hacimlerinin
kaydedilmesinin imkansizligin1 kabul ederek, kelimeleri farkli goriiniigler iceren
gizimlere doniistirmiistiir (Stokes, 2001; 2002). Bilim insan1 Albert Einstein’in
biyografisi incelendiginde, uzamsal ve gorsel diisiinme giiciiniin yiiksek oldugu,
problemleri gorsel tasarim yardimiyla algiladigi ve ¢oziimledigi vurgulanmaktadir
(Faruque, 1984; akt. Alpan, 2008). “Ben resimlerle disiinlirim.” sOylemiyle
kendisini ifade Grandin, problem ¢ozme siireglerine canlandirma ve diinyay1
resimlerle gorme yetenegini kullanarak basladigini belirtmis ve gorsel diisiincenin
hayal diinyasinda biitiin bir sistemi canlandirma becerisi sagladigini ifade etmistir

(2011, 5.15).

Resim 1. “Okullarda Sketchnote” egitim gorselleri.

Brown (2014), Einstein’in isitsel diisiince ve Steve Jobs’un Kinestetik
diisiinceye sahip oldugu gibi, biiyiik mucit Nikola Tesla’nin ise gorsel diisiinceye
sahip oldugunu belirtmektedir. Grandin (2011), Tesla’nin gii¢ iiretecek bir tasarim
yaparken, herbirini Once kafasinda yarattigini, onu hayalinde calistirdigin1 ve
zihninde hatalarin1 giderdigini soylemistir.

19. yilizyilda yasamis olan organik kimyaci Friedrich Kekulé (Andreasen,
2013), kimyasal baglar1 diiz ¢izgiler olarak diisiinmek yerine benzetim yaparak kendi
kuyrugunu kovalayan bir yilan gibi diisiindiigiinii ifade etmistir. Bugilin benzen

halkas1 olarak bildigimiz benzen maddesi ¢ember seklindedir ve gorsel diisiinme
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tizerine Ornek teskil etmektedir. Gorsel diislinme karmasik bir siirectir ve bu slirecin
baslangi¢ noktasinin iyi ¢izim yapma oldugunu disiinmek yanilgidir. Amag
diisiinceyi somutlastirmak ve fikri gorebilmektir. Darwin’in 1837 yilinda, Kirmizi
Defter adim1 verdigi defterine ilk defa bir tiiriin bir baska tiire evirilebilecegini
yazmistir ve bu makalesinde efsanevi Evrim Agaci fikrini gorsellestirerek

detaylandirmigtir (Bakirci, 2011).

Resim 2. Evrim agaci (Bakirci, 2011).

Bir dilin, binlerce ses ve sozctigii ifade etmek i¢in sinirli sayida sembolii yani
harfleri kullanmas1 gibi, gorsel diistinme i¢in de basit ve kolay sekiller
kullanilmaktadir (Roam, 2013). Egitsel hedeflerin taksonomisine bakildiginda
anlama, hatirlama ve akilda tutma vb. becerileri gelistiren gorsel diistinmeyi, bilgiyi
organize etme giicli olarak da ifade etmek miimkiindiir.

2.1.5 Gorsel Diisiinme ve Beyin. Beyin ve 6grenme iliskisine bakildiginda,
yiizeysel anlam tasiyan bilgilere pek yanit vermeyen beyin, bilgiyi oldugu gibi
yiiklenmek yerine, yapilandirip bir anlam c¢ikarabildiginde daha etkili bir bigimde
ogrenmektedir (Tomlinson, 2014).

Anlam karsisinda anlamsizlifa direnen beyin, gruplanmis bilgileri daha iyi
korumaktadir. Soyle ki; gruplandirilmis  bilgt  belirli  bashiklar altinda
kategorilestirilmis ve diizenlenmis bilgidir. Bu goriisii destekleyen Willingham

(2011), ogretmenlere 6gretme siireclerinde yavaslamalarin1 ve ¢alisan hafizada ¢ok

13



fazla bilgi tutmak yerine 6grencileri i¢in tahtaya yazmak ya da ¢izmek gibi hafizaya
yonelik yardimlar kullanmalarini 6nermektedir. Beynin yapisina ve yarim kiirelerin
islevlerine bakildiginda ne gordiigiimiizii, ne duydugumuzu ve ne hissettigimizi
isleyen alanlar vardir ve her biri kendi isini yapmaktadir (Carey, 2015). Bu isleyen
alanlar analojik bir yaklagimla film yapim ekibine benzetildiginde gorsel diisiinme
stirecine hizmet ederler. Beyin siirekli olarak pargalar1 bir biitiine baglamaya calisir
ve yeni bilgiyi var olan bilgiler ile bagdastirarak 6grenmeyi gergeklestirir. Beyin
arastirmalari, norobilim ve egitim iizerine ¢alismalar yiirliten Zadina, 6grencilerin
mevcut On bilgi ile yeni bilgi arasinda baglanti kurmasi gerektigini savunmustur
(Perry, Weimar & Bell, 2018). Sketchnote teknigi bu noktada, 6grenmeye iliskin
ifadeler, yeni bilgiler ile baglant1 kurma yollar1 ve bilginin nasil kodlandig1 hakkinda
bilgi vermektedir.

Cocuklarin dogalar1 geregi ¢izim yapmayi sevdikleri bilinir. Cocuklarda ¢izme
eylemini, mantiksal ve analitik sol beyin yerine sag beyin lobundan gelen komutlar
yonetir (Capacchione, 2012). Karalama ve ¢izim yapmanin ¢ocuklar i¢in bu kadar
dogal olmasinin sebebi de budur. Cizme eylemi bu noktada yetiskinleri mantikli ve
analitik g¢erceveden ¢ikararak Ozgiin diislinmelerini, bilgiyi kisisel olarak
diizenlemelerini saglamaktadir. Bilindigi {izere Steve Jobs, sunumlarinda sag ve sol
beyin itkilerini birlikte kullanarak muhtesem gorseller ve giiclii bir anlatim ile sunum
sanatinin ustasi olmustur (Sykes, Malik & West, 2013).

Gorsel diisiinme ve beyin iliskisini biligsel olarak 6grenme giigliigii ¢eken veya
farkli ozelliklere sahip bireyler acisindan Orneklemek gerekirse; otistik ozellikler
gosteren Grandin (2011), diisiinme Oriintiilerinin genellikle 6zelden genele dogru,
ardisik olmayan ve cagrisimsal olarak calistigini belirtmektedir. Benzer sekilde
yillarca Fransizca Ogretmenligi yapan iinlii yazar Pennac (2017), &grencilik
donemlerinde yasamis oldugu sikintilarin1 kaleme aldigi kitabinda harfleri yazmada
giicliik ¢ektigini, alfabedeki harfleri yazmak yerine sayfa kenarlarina hareketli ¢op

adamlar ¢izdigini ve bu ¢izimleri kurtarici gibi gordiigiinii belirtmistir.
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Resim 3. Pennac (2017), “Okul Sikintis1” adli kitabindaki ¢izimleri.

Yapilan arastirmalara gore gorsel becerinin gelistirilmesi ile; dil engelleri,
o0grenme giicliigli ve isitme bozuklugu basta olmak iizere, sozlii veya yazili dili
anlamada giicliikk ¢ceken 6grencilerde ek bir fark (sapma) gortilmiistiir (Flattley, 1998;
akt. Stokes, 2002). Aymi zamanda gorsel becerileri g¢aligtirmanin, beyin motor
haritasini1 genisletebilecegi ifade edilmistir (Pascual — Leone; akt. Grandin, 2011).

Columbia Universitesinde cocuklarin gorsellestirme becerilerini gelistirerek,
okudugunu anlamaya yardimci olmayr amaglayan bir program hazirlanmistir.
Gorsellestirme ve sozlii anlatima dayali program, gorsellestirmede zorluk g¢eken
bireyler i¢in zihinsel imaj yaratabilmeyi hedeflemektedir. Programin kuramsal
temeli, yine 1971 yilinda Allan Paivio tarafindan gelistirilen Ikili Kodlama kuramina
dayanmaktadir. Zihinsel imgeler olusturarak iist bilis diisiinme becerilerinin
gelistirilmesidir. Bu program ayni zamanda okuma-yazma giigliigii, otizm, disleksi,
dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu, hiper degisim ve 6grenme gii¢liigli olan
her yas ve seviyedeki bireye fayda saglamayr amaclamaktadir (Leaders Project,

2015; bkz. https://www.leadersproject.org/). Bu anlamda goérsel diisiinme

becerilerinin gelistirilmesi ile bireylerin 6grenme siireclerinin iyilestirilmesi de

miimkiin gériinmektedir.
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2.2. Algisal Ustiinliik, Kavramsal Ustiinliik ve Ikili Kodlama (Dual Coding)
Kuram

Gorsel diisiinme, gorsel bilgi ve gorsel okuryazarlik gibi kavramlari
kullanmakla birlikte asil vurgulanmak istenen, diinya tarihinde de en eski aktarim
yolu olan resimlerdir. Fotograf, baski ya da video gibi gorseller bir ara¢ yahut aygit
ile olusturulabilir, ancak arastirma siirecinde telaffuz edilen gorsellestirme, temsil
ettigi nesnenin yerine gegen ifadenin olusturulmasidir.

Resimlerin genellikle kelimelerden daha iyi hatirlandig1 ger¢egi uzun zamandir
bilinmektedir (Kirkpatrick, 1894). Resim iistiinliigii etkisi, kelimelere karsilik gelen
resimlerin hafizada daha iyi kalmasina ve ayni zamanda resimlerin kavramsal ve
algisal islem avantajina atfedilmistir (Stenberg, 2006). Bellekteki bu istiinliik etkisi;
hem hatirlama (algisal bellek), hem de tanima (kavramsal isleme) icin gecerlidir.
Kavramsal isleme, tanima (farkinda olma) anlaminda resimlerin kelimelere kiyasla
avantajli olma durumunu agiklamaktadir. Hatirlama eyleminin kavramsal islemeyi
gerektirdigi diisiiniilmekte olup kelime tanimaya kiyasla resim tanimanin daha
yiiksek oranda ‘hatirla’ yanitlarina eslik ettigi gdzlenmistir ve bellekten anlamsal veri
¢ekme gorevlerinden elde edilen bulgular tarafindan desteklenmektedir. Bu
yaklasimda; resimlerin kelimelerden daha yiiksek bir olasilik veya daha yiiksek
verimlilik ile semantik olarak islendigi varsayilmaktadir (Stenberg, 2006).

Duyusal semantik model (Nelson, Reed & McEvoy, 1977; akt. Stenberg,
2006), veri giris bigiminden bagimsiz olarak, olaylarin anlamlarinin ortak bir kod
halinde temsil edildigi bir semantik alanin varligin1 varsayar. Ek olarak, veri girisinin
algisal yonleri de saklanir, ancak bu resimsel veya sozel olabilecek veri giris
formatina 6zgii bir kodla olur. Resimler 6zellikle bu duyusal kodda iistiinliiglinii
gosterir. Her ne kadar resim iistiinliigii, hem duyusal hem de anlamsal faktorlerden
kaynaklansa da, duyusal farkliligin daha olasi bir aciklama oldugu ileri
stiriilmektedir. Paivio’ya gore, resimler gii¢liidiir, ¢iinkii sozel bilgiye gore daha sik
animsanmaktadir. Bu durum resimlerin iistiinliik etkisi olarak da bilinmektedir.
Sozciikler imgelere doniistiiriilebilirken, resimler de otomatik olarak sozciiklere
doniistiiriilebilmektedir. Grafik, tablolar ve diyagramlar bu noktada 6grenmeye
yardimcidirlar; onlar genellikle s6zel ve gorsel bilgi seklinde uzun siireli bellekte
depolanmis olan bilgiyi gostermektedirler (Miller &Burton, 1994, akt; Alpan, 2008).

Bellekteki resim iistiinliigliniin ¢aligma 6gelerinin sunuldugu algisal bicimle

yakindan baglantili oldugu fikri gesitli teorilerle detaylandirilmistir (Stenberg, 2006).
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Paivio’nun ikili Kod teorisinde (bkz; 1971, 1986, 1991) imgelem sisteminin
resimsel girdileri, sozel sistemin ise dile iligkin sozel girdileri ayr1 ayr ele aldigi ve
isledigi varsayilmaktadir. Bu kuram birbirinden yapisal ve islevsel yonden farkl iki
bilissel alt-sistemle ilgilidir.

Gorsel bilise 6zgii olarak gorsel bilginin uzun siireli bellekten geri getirilebilir
oldugunu ifade edilmektedir (Alpan, 2008). Gorsel imge, temsil eden olarak ifade
edilmektedir ve temsiller zihinde goriilebilmektedirler. Gorsel bilgiyi tanima ve
hatirlamada performans sasirtict seviyelere ulasabilir (Standing, Conezio & Haber,
1970). Disiinme sistemimizin, gérme sistemimiz gibi hizla kavrayamadigini;
diistinmenin ¢aba ve konsantrasyon gerektirdigini belirten Willingham (2011),
gérme sistemimizin karmasik bir sahneyi bile aninda kavrayabilecegini belirtmistir.
Sonug resim Ustlinliiglidiir; ¢linkii resimler kelimelerin aksine, genellikle her iki
hafiza deposunda da kodlanir. Caligmaya bagli olarak; resimlerin isimlendirmeyi
hatirlatmasi, kelimelerin goriintiiyli hatirlatmasindan daha sik meydana gelir. Bir
yerine iki kod kullaniminin daha iyi bellek performansi saglamasi muhtemel
goriinliyor, ancak bu yegane acgiklama da olamaz; ¢iinkii resimler her zaman
kendiliginden isimlendirilemezler (Nelson & Brooks, 1973); ama yine de bellek,
resimleri isimlendirmeden bile koruyabilmektedir (Madigan, 1983; akt. Stenberg,
2006). Bu nedenle Paivio teorisinin bagka bir varsayimi, hafiza performansi
tiretmede dogustan goriintii kodunun s6zel koddan daha iyi olmasidir. Paivio’nun
teorisine gore, bir konunun / kaydin bellekte ne kadar 1yi korunacag tizerinde algisal
girdi formatinin belirleyici bir etkisi vardir. Diger teoriler, depolamay1 algisal forma
baglamada bu kadar ileri gitmemistir (Stenberg, 2006).

Sinir kosullariin arastirilmasi ve beyindeki resim ve kelime islemeleri lizerine
son norobilim arastirmalart da (Federmeier & Kutas, 2001; Kazmerski & Friedman,
1997; Kohler, Moscovitch, Winocur, & MclIntosh, 2000; Schloerscheidt & Rugg,
2004; akt. Stenberg, 2006), resim istiinligi etkisine olan ilgiyi yenilemistir.

Ikili Kodlama kurami incelendiginde birey, iki farkli bilgi-islem sistemi
kullanir. Bu iki sistemden biri bilgiyi gorsel temsil etme, digeri ise bilgiyi sozel
olarak temsil etmedir (Alpan, 2008). Rodhe (2013, s.27), ikili Kodlama kuramini,
“beynin bilgiyi iki temel kanali (gorme ve duyma) kullanarak islemesi” olarak 2V

(visual and verbal) seklinde ifade etmistir.
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j VERBAL MODE | ﬂ VISUAL MODE

(oDING
e THECRY~>

Resim 4. ikili kodlama teorisi.

Bu kurama gore bilgi, zihinsel olarak iki kodla depolandiginda tek bir kodla
depolandigindan daha iyi kavranir ve hatirlanir (Mayer & Sims, 1994). Bu kodlama
sistemi en kolay diisinme sistemidir (Anglin, Towers & Levie, 1996). Hortin
(1994), bilgi i¢in zihinsel islemlerin hem sézel hem de gorsel olarak calistirilmasina
gereksinimi oldugunu belirtirken; Sadoski (2006), ikili Kodlama Kuramini, bilisin iki
sistemin karsilikli etkilesimi oldugunu belirterek, dil i¢in uzmanlagmis sézel sistem,
imgeler i¢in uzmanlagsmis sozel olmayan sistem seklinde daha ayrintili olarak
tanimlamistir. Dual Coding Theory (Ikili kodlama) kuramini savunan arastirmacilar,
zihinsel imgelerin birebir resimlerin kopyas: olmadiklarini, bir kodlama sonrasinda
gerceklestiklerini savunmaktadirlar (Miller & Burton, 1994).

Mayer, Steinhoff, Bower ve Mars (1995), gorsellerin bilgiler ile birlikte
kullanilmasimin o6grenmeye olan etkisini; Ogrencinin ilgili sozciik ve imgeleri
se¢cmesi, bu se¢cimin bilgiyi Orgiitlemeye ve Ozetlemeye yardim etmesi, gorsel ve
sozel temsil ediciler arasinda baglanti kurmaya yardim edecek agimlayict
(elaborative) ipuglar1 sunmasi olarak ifade etmistir. Bu ifade sketchnote tekniginin
ogrenme siireclerinde kullanilmasinin gerekliligini agiklar niteliktedir.

2.3. Sketchnote ve Egitim

Dil, okuryazarlik baglaminda anlamin iretilip paylasilmasi i¢in olusturulmus

simgesel sistemdir ve bireyin zihinsel siirecinde tek basina yasanmaktadir (Parsa,

2007).

18



Gorsel bir okuryazarlik becerisi olan sketchnote teknigine ve gorsel not alma
stireclerine bir anlatim dili olarak bakildiginda Capacchione (2012), yazma ve
¢izmenin son derece gii¢lii ve kisisel oldugunu vurgulamaktadir.

Aktarilan sozel bir bilgiyi ya da bagka birine ait yazili bir notu yeniden kendi
becerileri ile yazma istegi, bireyin bilgiyi kendi ifade yontemiyle yapilandirma
ihtiyacidir. Cizim ve el yazisi ile ifade edilen bu notlar bireysel fikirlerin; bu
fikirlerin sayfada nasil ifade edildigi ise her gorsel notun benzersiz olmasim
saglamaktadir. Notlarin diizenlenmesi, iligkilendirilmesi ve 06zetlenmesi ayni
zamanda birey i¢in anlamli ve okuyan i¢in anlamlandirilabilir olmalidir. Bu sebeple
gorsel okuryazar olmak ve aktarilan bilgi {izerinden nasil notlar alinacagini
O0grenmek yavas ve kademeli bir siirectir.

Alanyazin incelendiginde, okul Oncesinden iniversiteye kadar Ogrenme
stireclerinde Ogrencilerin not almalar1 ve not alma becerileri {izerine yeteri kadar
arastirma bulunmadigi goriilmektedir. Not alma siireclerini biligsel psikoloji, dilbilim
ve fen Ogretimi iizerinden degerlendiren Boch ve Piolat, (2005), not almanin dort
yoniinii agiklamiglardir.

1. Not almanin temel islevi olarak 6grenmek i¢in yazma

2. Ogrenciler tarafindan kullanilan temel not alma stratejileri

3. Not alma yoluyla bilginin kavranmasi1 ve 6grenilmesi ile ilgili faktorler
4. Etkili not almay1 saglayan 6grenme baglamlari ile yazmay1 6grenme

Not alma {izerine ifade edilen bu maddeler, 6gretme ve 6grenmede sketchnote
tekniginin de temel ilkelerini ve uygulama siireglerini agiklamaktadir. Giinimiizde
teknolojinin okullarda da yer almasiyla birlikte, diziistii bilgisayar kullanarak not
alanlar ile el notu tutan Ogrencilerin karsilastirildigi bir deney yapilmistir.
Ogrencilerin el notu ile daha giiclii kavramsal bilgiye sahip olduklari; bilgiyi
uygulama ve entegre etmede daha basarili olduklari ve verilen bilgilerin amacim
daha 1yi tanimladiklar1 goriilmistiir (Perry, Weimar & Bell, 2018).

Diistincelerini, fikirlerini ve sorularini kaydetmek i¢in not kartlari, yapiskan not
kagitlari, telefon uygulamalari, hatta elinin arkasin1 bile kullandigini belirten
Chandler (2017), 6grencilerinin not alma konusunda nadiren heyecanlandiklarini
belirtmistir. Sketchnote teknigi bu noktada etkili bir sekilde not almanin Gnemi
vurgulayan; 6grenenlerin bilgiyi islemesi, organize etmesi ve doniistiirmesi i¢in etkili

ve ilgi ¢ekici bir strateji olarak ifade edilmektedir.
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2.3.1 Sketchnote nedir? Terminolojik olarak incelendiginde, Ingilizce
“sketch” kelimesi, kroki, eskiz, taslak, kisa hikaye, kabataslak ¢izmek anlamlarina
gelmekte iken; Almanca “Skizze” taslak, eskiz, kroki anlamina gelmektedir.
“Aufzeichnung” ise hem sketch / resmetme, hem not alma anlamina gelmektedir.
Ingilizce “note” kelimesi (isim): not, dikkat, isaret, belirti; (fiil) olarak, not etmek,
dikkat etmek, yazmak, isaretlemek, Onem vermek, fark etmek anlamlarina
gelmektedir. Tirkge olarak, hatta Almanca dahil olmak iizere bagka bir dilde de
anlamin1 tam anlamiyla karsilayan bir kelime bulunamamis olmasi dolayisiyla

“Sketchnote” kavrami, var olan evrensel ifadesi ile kullanilmaktadir.

NASIIL 2

’ SKETCHNOTE YAPILIRS ™~

Resim 5. Sketchnote.

Sketchnote isim ve fiiller gibi kelimeleri, dolayisiyla alfabesi olan gorsel bir
dili ifade etmektedir. Bu dil temelde bes basit sekil bilgisini icermektedir. Sekiller
sketchnote tekniginin harflerini temsil etmektedir ve tiim siire¢ sketchnote tekniginin

alfabesi olan nokta, ¢izgi, kare, liggen ve yuvarlak araciligi ile olusturulmaktadir.

¢ 5 Basic Eleme

el A —

CIRCLE SQUARE TRIANGLE

Resim 6. Temel alfabe (Rodhe, 2013, s.16).
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Sketchnote, her seyin en basit haliyle nasil aktarilabilecegi ya da gizilebilecegi
tizerine fikirler tiretmektir. Bu notlar dogasi geregi dagimnik yapidadirlar ancak notu
olusturan kolaylikla aktarilan bilgi ile baglant1 kurabilir (Paepcke-Hjeltness, Mina &
Cyamani, 2017). Sketcnote teknigi bir bilginin daha sonra gozden gegirilmesini ve
ana noktalar1 anlamay1 saglayacaktir (Dimeo, 2015). Sketchnote bir gorsel diisiinme
tirtidiir (Fernandez-Fontecha, O’halloran, Tan & Wignell, 2019); bilgiyi anlamak ve
hatirlamak igin faydali bir bilissel aragtir (Bollini, 2017). Yalnizca gorsel not almay1
ifade etmezken aymi zamanda kagit iizerinde gorseller ve kelimeler kullanarak
diistinmenin yolu olarak, kodlanan bilginin ayrintilarini hatirlamaya yardime1
olmaktadir. Yapilan karalamalar ya da en kabataslak hazirlanmis ¢izimler bile,
fikirleri etkili bir sekilde ifade etmeye yardim etmektedir.

Sketchnote bu noktada 6grenilecek igerigi dinlerken veya okurken hizli bir
sekilde fikirleri ¢izmeyi gerektirir (Dimeo, 2015) ve amagh ¢izimler olusturma
eylemidir (Sykula, 2019). Kavramlar1 anlama ve hatirlama konusunda gii¢clendiren
bir kiiltiir olarak kullanilmakta, ogretilmekte ve yayginlastirilmaktadir (Bollini,
2017).

Resim 7. Diisiinme siiregleri (Porter & Wilson, 2017, s.49).

Gorsel diistinme  siireglerinde bilissel ve duyusal alanlardan beslenilir,
dolayisiyla gorsellestirilen notlar bireyin diisiinme siireclerini ortaya koymaktadir.
Bunlar, bireyin bilgiyi nasil isledigi ve nasil analiz ettigi hakkinda da bilgi
vermektedir (Rodhe, 2013). Sketchnote teknigi kullanildiginda ¢izme eylemi, bilgiyi
iletisime acik hale getirmekte ve soyut kavramlar1 somuta dontistiirmektedir. Boylece
sketchnote tekniginin kullanimi ile somutlastirilmis ve yapilandirilmis bilgi daha

kolay anlagilir hale gelmektedir.
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Sketchnote teknigi, uygulayiciya diisiincelerini farkli yollarla isleme yetenegi
kazandirmaktadir. Bu noktada 6grencilerin aktarilan bilgiyi anlamlandirmalari igin,
karmasik 6grenme deneyimleri yerine bilgiyi bireysel olarak yapilandirmalarini
saglamak gerekmektedir (Tomlinson, 2014).

Edgar Dale'nin Ogrenme Konisi (Cone of Learning) teorisinde de vurguladigi
gibi, bilgi paylasiminda genel bir goriis olan gorsellestirmenin hatirlamaya olan

etkisini agiklayan Baltas (2016), asagidaki sonuglara ulasmistir.

Tablo 1

Hatirlama Oranlar: Uzerine Yapilan Arastirma Sonuclar

3 Saat Sonra Hatirlanma 3 Giin Sonra Hatirlanma

Yontem

Oram Oram
Soylemek %70 %10
Gostermek %72 220
Soylemek ve Gostermek %85 %65

Ancak, ogrenmenin kaliciligint saglamak amaciyla sketchnote teknigini,
yalnizca gorseller araciligiyla bilginin kodlanmasi olarak ifade etmek yanlis bir
tanim olacaktir. Ayn1 zamanda 6grenme stilleri incelendiginde gorsel 6grenme;
fikirlerin, kavramlarin, verilerin ve diger bilgilerin goriintli ve gorsellestirme
teknikleriyle islendigi bir 6grenme olarak ifade edilmektedir.

2.3.2. Ogrenme ve ogretme siirecinde sketchnote teknigi. Ogrencilerin
ogrenme hedeflerine ulagmalar i¢in her tiirlii 6grenme yontemini deneyimlemeleri
gerekmektedir. Brown (2014), ¢izim yapmanin 6grenmeye olan onemli katkisini
geleneksel Ogrenme yoOntemlerinin  Gtesine gecen bir yaklasim olmasiyla
aciklamaktadir. Soyle ki; isitsel, sozel, kinestetik ve gorsel olarak ifade edilen
Oogrenme stillerini barindiran ve Ogrenme siireclerine sinirlamalar koymayan
sketchnote teknigi, dolayisiyla her birey i¢in anlamli bir etkiye sahiptir. Girdi olarak
gordiiklerimiz, duyduklarimiz ve diisiindiiklerimiz zihin ve bedenin birlikte
calismasiyla, gorsel ve biitiinciil yaklasim olan sketchnote teknigini olusturmaktadir
(Rodhe, 2013).
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THIS VISUAL and HOLISTIC APPROACH
to note taking engages your mind so you can understand
the ideas you're hearing while activating your hand
to turn those ideas into concrete, VISUAL NOTES.

Guidier

The INPUTS:

SEEING -

SKETCHNOTES

BECAUSE YOUR MIND AND BODY ACT TOGETHER, YOU
CAN RECALL MORE OF WHAT YOU HEAR AND DRAW.

Resim 8. Biitiinciil bir yaklasim olarak Sketchnote.

Cogu disiplin gerektiren teknikler ve 6grenme siiregleri gibi sketchnote teknigi
de calismay1 ve pratik yapmayr gerektirmektedir. Pratik yapmak, gorsel diisiinme
becerilerinin gelistirilmesine yardimci olmaktadir. Ayni zamanda dinleme ve
diistinme siireglerinin gelismesiyle, fikir yakalama becerileri de gelisim gosterecektir
(Rodhe, 2013). Dolayisiyla sketchnote tekniginin 6grenme ve 6gretme siireglerine olan
etkisini, biitlinciil bir yaklasim olarak incelemek gerekmektedir.

Sinifta sketchnote tekniginin kullanimi iizerine Potash (2017), sozciiklerin
gorseller ile birlikte kullanmasi, gorsel anlatimin bilesenleri (semboller, baglaclar,
kaliplar, eskizler ve ¢esitli metin bicimleri) ve tiim bu 6gelerin nasil 6gretilebilecegi
tizerine Onerilerini paylagmistir. Benzer sekilde Perry, Weimar ve Bell (2018, s.4)
ogretmenler agisindan “Sketchnote hazirlamak daha fazla motivasyon ister, ama
neden hazirlamaliy1z?” sorusu ile 6gretme ve 6grenme siireclerinde gorsellestirmenin
Onemini agiklamaktadir.

e Motor becerileri kullanmak ¢ocuklar i¢in 6nem tasimaktadir.

e Aktif calismalar beynin farkli boliimlerini daha gok etkilemektedir.

e (orsel bilgiler, mesajlar1 almak ve iletmek i¢in kelimelerden daha etkilidir.

e Gorsel 0geler, kavramlart ortaya ¢ikarmasi ve Ogrencilerin hatirlamalarini

saglayan goriintiileri olusturmasiyla hatirlamay1 kolaylagtirmaktadir.
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o Gorsel okuryazarlik, Ogrencilerin standartlastirilmis testlerde goéstermesi
beklenen bir beceridir ve dolayisiyla diger temel becerilerle birlikte
Ogretilmesi gerekmektedir.

e Bilgiyi gorsellestirmek, eglenceli bir siire¢ olarak ifade edilmektedir.

e Okula yeni baslayan ¢ocuklar, kitaplarinda ve medya araglarinda gorsellerin
olmasi1 sebebiyle sketchnote kullanimi i¢in daha fazla firsata sahiptirler.

e Okullarda egitim kademesi ylikseldik¢e, 6grenciler daha fazla yaziya maruz
kalmaktadirlar.

e Hatirlama siirecinde bilgiyi genellikle kelimeler degil, gorseller
olusturmaktadir. Boylece goriintiiler zihinde olusturuldugunda, diisiince ya da
bilginin hatirlanmasi daha hizli ger¢eklesmektedir.

e Genellikle goriintiiler dnemli detaylar igermektedirler.

Bu gortsleri destekler ifadeler belirten Rodhe (2013), sketchnote araciligiyla
goriintlilendiginde diisiince, his ve diger detaylarin ¢ogu zaman hatirlandigim
belirtmistir. Ogretim siirecine dahil edilebilmek i¢in Perry, Weimar ve Bell (2018),
onceligin Ogrencilerin not almasini ve Ogretmenin bu notlar1 farkli sunum ve
paylasim alanlarinda kullanmasim sdylemektedir. Ogrenme siireglerinde dgrencilerle
birlikte gorsel not alma {izerine ¢alismanin da giliglii mesajlar verecegini
belirtmektedir.

Zimmermann ve Cunningham (1991), gorsellestirmenin kendi i¢inde bir amag
olmadigin1 amaca yaklagtiran bir ara¢ oldugunu ifade etmektedir. Bu goriisii ile
disiplin olarak inceledigi matematikte bir semanin gorsellestirilmesi yerine bir
kavramin ya da bir problemin gorsellestirilmesinden bahsetmektedir. Matematiksel
gorsellestirme kagit ve kalem ile ya da teknolojik araglar yardimiyla, goriintiileri
zihinde sekillendirme, matematigi kesfetme ve anlama icin goriintiileri etkili sekilde
kullanma siirecidir. Bir semay1 basitce gorsellestirmek, semanin zihindeki seklini
bicimlendirmektir. Bir problemi gorsellestirmek ise, gorsel sekiller ve semalar
araciligi ile problemi anlamaktir.

Sketchnote tekniginin Fen Bilimlerinde kullanilmasma O6rnek teskil eden,
ogrencilerin ve 6gretmenlerin Fen Bilimini gorsellestirmesine yardimci olmak igin
eskiz notlar1 kullanan Pillans (2018), sketchnote teknigini elle ¢izilmis kelimeler,

sekiller, ¢izgiler ve resimlerden olusan gorsel notlar olarak agiklamistir.
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Cizim yapmak bu noktada sketchnote teknigini Ogrenmeye ve bilimi
gorsellestirmeye yardimct oldugu gibi, daha fazlasini hatirlayacagimiz bir sistemi de
ifade etmektedir. Okullarda Sketchnote Your Science uygulamalari; 6grencilerin
farkli O0grenme stilleri ile caligmalari, birbirleriyle etkilesim i¢inde olmalari,
Ogretmenler i¢in iletisim dili ve 6gretme teknikleri, STEAM'deki “A” (Science:
Bilim, Technology: Teknoloji, Engineering: Miihendislik, Arts: Sanat, Mathematics:
Matematik) ve okullarda Fen egitimi icin yeni bir gorsel 6grenme aract sunmak adina

sketchnote teknigini kullanmakta ve bulgularini paylagsmaktadir.

Resim 9.“Sketchnote your Science” uygulamalar1 yapan Dr. Sue Pillans’in ders

sureci.

Resim 10. “Sketchnote your Science” sinif i¢i uygulamalar (Resim 9, 10

https://drsuepillans.com/education/Sketchnote-your-science/’dan alinmistir).
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https://drsuepillans.com/education/Sketchnote-your-science/'dan

Bilginin gorsellestirilmesi farkli kiiltiirler ve egitim sistemleri acisindan
incelendiginde; Kabapinar (2003), Tiirk ve Ingiliz (Fen Bilgisi ve Kimya) ders
kitaplarindaki gorsel 6gelerin, agiklayict yaklasim agisindan farklilik gosterdiklerini
belirtmektedir. Ingiliz ders kitaplarinin bilimsel olaylarla ilgili kavram yanilgilarina
neden olacak bosluklar birakmama c¢abasinda oldugu goriiliirken, Tirk ders
kitaplarinda bilimsel olaylarin yalnizca baglangic ve sonucunun gorsellestirildigi
gozlenmektedir. Ingiliz ders kitaplarinda bilimsel kavramlar ile ilgili aciklamalar
gorsellestirme ya da cizim ile birlikte yapilmaktadir. Siirecin gorseller aracilig ile
asamalar halinde ya da ayrintilariyla aktarilmasi ¢ocugun bilimsel diigiince bigiminin

olugmasinda 6nem tasimaktadir.

air sucked into
cgareue
0, ardCo /
p'xzss Lo
P <

tobacco bums
in plenty of
oryaen-

2- formed

tobacco burns in limited oxygen

CO formed

Resim 11. ingiliz ders kitaplar1 rnegi (Kabapinar, 2003, s.123).

Pillans (2018), bilimi 6grenme ve 6gretme siireglerinde sketchnote teknigini
kullanmanin 6nemi ve gerekliligi tizerine paylastig1 goriislerinde;
e Sketchnote tekniginin, Fen dersi tartigmalarinin bir kayd: oldugunu
e Karmagik konularin gorsel bir temsilini olusturdugunu
e Bilgilerin saklanmasi i¢in bir ara¢ oldugunu
e Sonraki calisma i¢in bir yansima noktasi ve bir hatirlaticit oldugunu
e Not almak ve bilimsel kavramlari hatirlamak igin yaratict bir yol oldugunu
ifade etmektedir.
Benzer ifadeler ile Rodhe (2013), Ikili Kodlama kuramini ve sketchnote
kullanimini ayrintilariyla incelemis oldugu kitabinda, sketchnote kullanimi i¢in s6yle

ifadeler kullanmistir:
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e Sketchnote biitiinciil bir yaklasimdir. Zihin ve beden birlikte ¢aligmaktadir.

e Sketchnote fikirleri yakalamay1 ve paylasmay1 saglamaktadir.

e Sketchnote araciligiyla duydugumuz ve gordiigiimiiz bilgiden daha fazlasini
hatirlayabilmekteyiz.

e Sketchnote, detayci yaklasim yerine kisa, agik ve nettir.

e Sketchnote, zevkli ve eglencelidir.

e Zihin ve bedenin birlikte ¢alismasi, konsantrasyon ve dikkati olumlu yonde
etkilemektedir.

e Sketchnote, anlamli diistinceler ve fikirlerden olusmaktadirlar.

e Gordigimiiz ve duydugumuz fikirlerin “gorsel haritasi” olarak ifade
edilmektedirler.

e Bir fikri ¢izmek, ayni fikri ayrintili olarak tarif etmek i¢in gereken zamanin
sadece bir kismini almaktadir.

e Gorseller araciligr ile diisiinmek, aktif dinleme siireglerinde biiyiik fikirlerin
sketchnote olarak sentezlenmesine ve yakalanmasina yardimci olmaktadir.

Tim bu maddelere bakildiginda, sketchnote tekniginin 6grenme ve Ogretme
stireclerindeki 6nemi ortaya ¢cikmaktadir.

2.3.3. Cizme cesareti. Yazi yazmay1 dgrenen ¢ocugun zamanla gorseller ile
olan bag1 zayiflamaktadir. Imgesel diinyas: degismektedir. Bu degisim ise zamanla
yaratic1 6zgiiveni diisiik ya da olmayan bireyler meydana getirmektedir. Yaraticilik
lizerine var olan mitlerde oldugu gibi bir¢ok kisi ve 6zellikle ¢izemedigini diisiinen
yetigkinler, sketchnote olusturamayacagini belirtmektedir. Bu yaklasim i¢in Rodhe
(2013, s.14), “Cizebilirsin. Sadece ilkokul becerilerini uyandirman yeterlidir.
Cocuklar siirekli ¢izerler. Onlar diistincelerini kolaylikla degistirebilirler ve fikirlerini
aciklamak i¢in cizerler. Hayal ettikleri seyleri iki defa diisiinmeden c¢izebilir ve
cizimlerinin ne kadar miilkemmel oldugu konusunda kaygilanmazlar. Bir zamanlar
sen de ¢ocuktun.” ifadesini kullanmaktadir.

Bu yaklasim ile sketchnote olusturmak igin 6zgiiven eksikligi olan bireyler
adma asagidaki gorsel aracilifiyla ¢izimin niteliginden ¢ok, temsilin daha 6nemli

oldugunu vurgulamistir.
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BAD DRAWING 600D DRAWING

Either way it’s stilla dog.

Resim 12. Her iki durumda da hala bir kopek.

Perry, Weimar ve Bell (2018, s.18), “cocuklar diisiincelerini paylagsmak i¢in
resim ¢izerler” ifadesiyle Rodhe’n (2013) goriisiinii desteklemektedir. Ogrenme ve
Ogretme araci olarak bakildiginda, yeni okumaya baslayan ¢ocuklar i¢in harfler soyut
imgelerdir. Cocuklarin harfleri tanimalarin1 kolaylastirmak amaciyla okullarda
resimlerle baglanti kurularak gretim yapilmaktadir. Ogrenmenin gerceklesmesiyle
yalnizca ders kitaplarinda yer verilen gorseller, cocugun gorsel diisiinme becerilerine
ket vurmaktadir. Dolayistyla okul oncesi donemde daha fazla role sahip olan
gorseller ve gorsellestirme, okuma ¢ag1 ile birlikte algisal olarak degisim
gostermektedir.

Yetiskin bireyler acisindan bakildiginda bilginin anlasilabilirligi konusunda,
ogrenme ve Ogretme siireglerindeki ihtiyacin aymi oldugunu gormekteyiz. Bir
zamanlar BMW tasarimlarinin basinda yer alan ve diinyadaki en etkileyici
tasarimcilardan biri olan Chris Bangle her zaman g¢ubuk figiirlerden ve birkag
kelimeden olusan sunumlar yapmaktadir. Iletisimde bu yaklasimini degistirmeyen
Bangle, ¢ubuk figiir kullanmanin, gorselin herkes tarafindan anlasilabilir bir diizeyde
olmasini sagladigini belirtmektedir (Sykes, Malik & West, 2013, 5.220).

Sketchnote teknigini 6grenme ve uygulama siireglerinde ¢izme cesaretinin yant
sira nereden baglanacagini bilmek de Onemlidir. Genel bir degerlendirme
yapildiginda, yazmanin alfabeyi kopyalayarak Ogrenildigi goriiliir. Miizisyenler
calmay1 gamlar1 tekrarlayarak Ogrenirler. Ressamlar  basyapitlarin
roprodiiksiyonlarini yaparak 6grenmeye baglarlar.

Bu noktada kopyalamak “ters miihendislik” isidir diyen Kleon (2012), bu
gorlislinii bir araba tamircisinin arabanin nasil c¢alistigini gérmek igin arabayi
parcalara ayirmasina benzetmektedir. Bu parcalar1 biitiinlestiren ise zihnimizde

pargalarin ve iliskilerinin var olmalaridir. Bir ¢izimi adim adim c¢izilirken gérmek,
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hem 6grenmeyi hem de dikkati tetiklerken bilgiyi anlamli kilmaktadir. Dolayistyla
sketchnote teknigi igin profesyonel yaraticilifa gerek yoktur. Sketchnote bir sanat
degildir, yalnizca fikirler hakkindadir (Rodhe, 2013). Fikri yakalama, baglant1 kurma
ve bilgiyi gorsellestirmek adina belirli anlatim yollar1 ve yontemleri bulunmaktadir.

2.3.4. Sketchnote anlatim yollarl. Cizme cesareti ve anlatim yontemlerinin
yani sira, sketchnote tekniginde O6nemli bir yere sahip olan anlatim yollarini
benzetme, metafor kullanimi, analojiler, gostergeler, simgeler, semboller, ikonlar vb.
olusturmaktadir. Bu teknikleri bilmek veya 6grenmek imgeyi olusturmada, gorsel
diisinme siireclerinde, bilgiyi anlamlandirmada, baglanti kurmada ve bilgiyi
gorsellestirmede onem arz etmektedir. Bilgi ya da bir ileti, diiz anlatim seklinde ifade
edilebilecegi gibi, etkin ve daha hizli aktarabilmek adma farkli anlatim yollar
kullanilmaktadir.

Imge, duyu organlarinin algiladig1 bir kavramin bilince yansiyan benzeri olarak
tanimlanmaktadir (Ambrose & Harris, 2013). Diisiinceye yon veren bu kavram,
sadece zihinsel degildir ve gilindelik yasantida en kiiciik detaylara kadar etki
etmektedir (Lakoff & Johnson, 2015). Imgeler, aralarindaki anlam ¢ok yakin olmasa
da kurduklart iliskiler tizerinden diisiinme eylemine yardimci olmayi, olgular ve
olaylar arasinda benzerlikler kurmayi, dolayli anlatimlar olusturmayir ve farklh
dilbilimsel araglar1 ifade etmektedirler. Bu noktada diisiinceyi; imgeyi ifade eden
diyagramlar, ikonlar, semboller vb. kullanarak simgesel anlatimlarla desteklemek
miimkiindiir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta, anlatimi destekleyecek ve
kuvvetlendirecek olan yollarin dikkatlice secilmesi ve sunulmasi olmalidir; aksi
takdirde bilgi ile anlatim yolu arasindaki anlam biitiinliigii saglanamaz. Analoji
kurma, sinektik ve nitelik siralama teknikleriyle yiirtitiillen bir arastirmada
Ogrencilerin ¢izimlerinde ve agiklamalarinda zihinsel modellerini yansitan ¢izimler
yaptiklar1 goriilmektedir (Atasoy, Kadayif¢i ve Akkus, 2007). Dolayistyla burada
anlatim yollarinin imgeyi yansitarak diisiinme siireclerini destekledigi ve baglanti
kurmay1 kolaylastirdigr goriilmektedir.

Anlatim yollarindan biri olan benzetme, bir seyi baska tiirden bir seyle
karsilastirmay1 icermektedir (Ambrose & Harris, 2013). Bir karakteristik 6zellik ile
bir nesne ya da objeyi karsilastirmalar1 sonucu baglanti kurmak igin benzetme
kullanilir. Ornegin: dogal bir nesne icin, “bir papatya gibi taze” ifadesi
kullanilmaktadir. Benzetme tiirlerinden biri olan metafor (egretileme), ¢ogunlukla

benzerlige dayanmamaktadir. “Bir seyi ‘gibi’, ‘gére’ veya benzer sozciikler
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kullanmadan bagka bir seyle karsilagtirarak betimlemeye egretileme denir (Giingor
(Ed.), 2010, s.170).

Egretileme, biiylik bir zihin faaliyeti gerektirmeksizin, akil yiirlitmenin
ayrilmaz bir unsurunu olusturmaktadir (Lakoff & Johnson, 2015). Dinleyenin ya da
okuyanin imgelem zenginligine genis bir alan birakmaktadir ve neyin neye
benzetildigini, ne 6l¢iide ve hangi nedenle benzetildigini kendisi ifade etmektedir.
Bireyin diis giiclinii devreye sokmasina ve zenginlestirmesine; ayni zamanda iist
diizeyde bilgiyi yapilandirmasina olanak vermektedir (Salman, 2003). ‘Metafor, bir
forma en az iki igerigin sigdirilmasidir’ olarak ifade eden Lakoff ve Johnson (2015)
ise, metaforlarin yaratict yoniinii degerlendirmistir. Zihnimizi var olan goriis ve

iligkilerin disinda, yaratilan yeni benzerlikler yonlendirmektedir.

-

I TIR ) N =

JOMN LOSY HIS HEAD TIME FLIES HOT HEAD
WORLD PEACE WORLD WIDE WES BUCKETUSTS

Resim 13, 14. Metafor kullanimai.

Metafor kesiftir ve bir kelimenin tek basina daha once tasimadigi bir anlami
bulmayr saglamakta ve anlam genislemesi yoluyla kavramlar1 nitelemektedir.
Metaforlar (Ambrose & Harris, 2013), anlam ya da ifadeyi, bir imgeden bagka bir
imgeye aktarmak i¢in kullanmilirlar. Sternberg, diisiinme stilleriyle ilgili kuramim
devlet egretilemesi ilizerine kurmustur. Bu egretilemeyi ¢esitli stilleri biitlinlestiren,
birlestirici ve diizenleyici bir model olarak kullanmistir. Sternberg’in kuraminda 6ne
stirdiigii yasamaci, yiirlitmeci, yargilayici stiller devletin unsurlarina benzemektedir.
Egretilemeler ayni zamanda analojiye, yani benzesmeye dayanir. Dolayisiyla,
egretilemeleri diiz anlamiyla yorumlamamamiz gerekir. Sternberg (2009), diisiinme
stillerindeki zihinsel 6zyonetim kuraminin bir disa yansima oldugunu, diisiince
diizenlemenin alternatifleri ve zihinlerimizin aynasi oldugunu ifade etmistir.

Mecazi kelimeler nasil anlamin irdelenmesini, sorgulanmasini ve
benzetmelerden faydalanilmasini sagliyorsa; simgeler de boyledir ve yaratici olmay1
miimkiin kilar (Barnard, 2012). Lakoff ve Johnson (2015), Metafor adli kitaplarinda
mecaz kavramini, giinliik dilin bir parcasi olarak ifade etmislerdir. Simgelerin ifade

ettikleri seylerle hicbir ilisigi yoktur (Ambrose & Harris, 2013). Simgeler resimsel

30



olarak ifade edilmelerine ragmen temsil etme, kavram ya da nesneyi ifade etmede

kullanilirlar. Ortak algida taninabilme olanag: vardir.

Resim 15. Simge.

&

Resim 16. Sembol.

Ornegin: art1 isareti toplama islemi icin matematiksel bir simge iken ayni
simge beyaz bir arka planla tibbi bir ifadeye sahip olmaktadir. Semboller, duyularla
ifade edilemeyeni belirten somut nesne, isaret veya simgeler yolu ile betimlemelere
denir. Piktogramlar ise, bir sozciik ya da ifade i¢in kullanilirlar. Gorsel referanslardir

ve imgelere ilistirilmis ¢agrisimlarla okunmaktadirlar.

x|

Resim 17. Piktogram.
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Yaklagik 5000 y1l 6nce Stimerler 2000 farkli imgeyi kullanmis; temsil ettikleri
nesnelerine benzeyen ikonlara “piktogram”, soyut fikirlere ise “ideogram” adini
vermiglerdir  (Parsa, 2007). Gostergebilimlere (gostergelerin  incelenmesi)
bakildiginda, imgeleri tarif etmek icin kullanilan bir¢cok terim dilin incelenmesi
lizerine yapilan ¢alismalardan tiretilmektedirler (Ambrose & Harris, 2013).
Anlatiminda yorum vardir. Baska bir veri ile birlikte kullanildiklarinda belirli
anlamlan isaret etmektedirler: 6rnegin gostergelerde liggen tehlikeyi, dikdortgen
bilgiyi, daire ise diizeni temsil etmektedir. Gostergebilimler, simge ve gostergeleri
ozellikle iletisim amaciyla incelemektedirler.

Tim bu anlatim yollarindan yola ¢ikarak bilgi paylasimi ve &grenme
stireclerinde secilen gorsel anlatim yollari, dikkatli bir sekilde planlanmalidir. Ders
stireclerini destekleyen c¢izimler ve kullanilan gorseller, anlaticiya olan ihtiyact
ortadan kaldirmamali; anlatilacak olani bilgiyi desteklemeli ve 6grenmeyi paylasma
lizerine igbirligi saglamalidir. Bu denge ile siif ve yas farkliliklar1 dikkate alinarak
sketchnote tekniginin kullanimi, 6gretme ve 6grenme siireglerine anlamli bir katki
saglayacaktir. Fen bilimleri dersinde sinifinda kullanan G6gretmen Bush, resim,
sembol ve baglantilar araciliiyla bilimsel icerikleri daha iyi saklama ve hatirlama

icin sketchnote teknigini bir 6grenme araci olarak ifade etmistir (akt. Pillans, 2018).

Resim 18. Bat1 Avustralya'da 7.sinif 6grencisinin hazirladigi sketchnote (canlilarin
habitatlar1 ve adaptasyonlari ile ilgili 8 sayfalik bir okuma metninin sketchnote

teknigi ile anlatimz).

2.3.5. Anlatim yontemleri. Bilgi ile bilgiyi ifade edecek olan gorsel
malzemeler bir biitiinliik i¢erisinde olmalidir. Biitiinliik bilginin tasarim asamasinda
hazirlanmalidir ve bu hazirlik, paylasilacak olan bilginin amacina gore yapilmalidir.

Bilginin amaci asagidaki basliklara gore belirlenebilmektedir.
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e Aciklamak

e Pekistirmek

e Ortaya koymak
e Tanimlamak

e Kanitlamak

e Genellemek

e Etki yaratmak

Bu maddeler ve asagidaki Tablo 2 incelendiginde, bilgi amacin belirlenmesini,

amacin belirlenmesi de anlatim yontemini ve amaca uygun gorsel materyallerin

kullanilmasini saglayacaktir.

Tablo 2

Bilgi Aktariminda Gérsel Malzemelerin Amaca Uygun Kullanimi

Bilgi / Sunum Amag Anlatim Yoéntemi
Diinyadaki agliga Problemi Istatistikler ve Oranlar (agliga maruz
dikkat cekmek tanimlamak  niifusla ilgili istatistikler ve buna bagl

Bu durumun yarattigi  Ag¢iklamak

sonuglar1 agiklamak

Bir bolgede aglik Konuyu
yasanmasinin netlestirmek

nedenleri belirlemek

Goriisli onaylatmak Etki

yaratmak

oliim oranlar)

Akis (gidasizligin yol agtigr hastaliklar)

Maddeleme (nedenler)

Karsilastirma (gidaya erisim oldugu
/olmadig1 yerleri ve imkanlari

karsilastirma

(Baltas, 2016)

Sketchnote anlatim yontemleri incelendiginde;

e Kronolojik (timeline): Zamansal olarak asamalarina ve gergceklesme sirasina

gore anlatmak

e Sebep - Sonug¢: Bir olay, durum ya da olusumun baska bir seye nasil sebep

oldugu ya da sonugtan sebebe varmak
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¢ Kiyaslama - Karsilastirma: Kavramlar, fikirler vb. arasinda benzerlik veya
farkliliklara odaklanmak

e Problem - Coéziim: Problem kisminda arka plan, etki ve uzun vadedeki
sonugclari; ¢oziimde ise ¢aba, kaynaklar, zaman ve sonucu gérmek

e Konu - simiflandirma: Bir kiime ve olusuma ait olan verileri gruplandirmak

e Cografi: Haritalandirmak, bir yerin goriintiisii ya da krokisi ile anlatmak

e Siralama: Adim adim siireci anlatmak

e Mantiksal iddia: Arastirma, 6neri gibi kanit teskil eden durumlar1 anlatmak
vb. maddeleri gormekteyiz.

Gorsellestirilen anlatimlar ile karmasik bilgiler arasindaki fark, farkli anlatilma

sekilleridir ve bilginin tasarlanma siireci ile agiklanabilmektedir.

Resim 19. Anlatim yontemleri.

Anlatim yontemlerini “elma” kavrami lizerinden 6rneklendiren Roam (2013),
“Bir elmay1 resmedebilirsiniz. Bir elma agaci resmedebilirsiniz. Birka¢ aga¢ daha
ekleyerek bir elma bahgesini anlatabilirsiniz.

Elmanmn kirmizi, parlak ve diizgiin seklini belirterek niteliginden
bahsedebilirsiniz. Elma yiyenlerin neden saglikli oldugunu anlatmak i¢in yararh

mineral ve vitaminleri gosterebilirsiniz. Elmanin sizdeki miikemmel ifadesi olan bir
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elmal1 turta ¢izebilirsiniz ya da bu elmali turtanin nasil yapildigini anlatabilirsiniz.
Elmanin ayrintilarin1 6n plana ¢ikarmak isteyebilirsiniz. Elmay1 diger meyveler ile
kiyaslayabilirsiniz ya da elmanin ilk olusumunu gosterebilirsiniz” seklinde ifade
etmistir.

Ogretmenler igin, ders tasarimlar siireglerinde sketchnote kullanimi iizerine
Onerilerini paylasan Dye (2000), sdyle ifade etmistir:

1. Ogrencilere sunmay1 diisiindiigiiniiz bilgileri se¢in; bu bir bdliim, bir hikdye
veya belirli bir kavram olabilir.

2. Opgrencilerin 6grenmesi icin hangi anahtar bilesenlerin gerekli olduguna karar
verin ve bu bilgilerin gorsel bir anlatimini olusturun.

3. Gorseliniz, anahtar kavramlar1 veya bilesenleri tanimlamali ve kavramin kilit
unsurlari arasindaki baglantilar1 agiklamaya yardimcei olmalidir.

4. Hazirlanan gorsel anlatimdaki bilgileri inceleyin; bu bilgiler 6grencilerin
baglantilar1 gérmelerine yardimer olmalidir.

Frey ve Fisher (2008), gorsel imgelerin, anlamanin ayrilmaz bir pargasi
oldugunu ifade etmektedir. Sykes, Malik ve West (2013), bir sehre yapilacak olan
yolculugu ya da bir yolu 