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OZET

SAVASIN EN SEVIMLI COCUKLARI: 2. DUNYA SAVASI
VE WALT DISNEY

AKSU, Sezen
Yiiksek Lisans Birlesik Sanatlar Anasanat Dah
Tez Damsmam: Dr. Ogr. Uyesi Hami Onur BINGOL
Kasim, 2019, 109 sayfa

Cizgi filmler 2. Diinya Savasi ¢aginda Miittefik Devletleri kisminda yer alan
Amerika Birlesik Devletleri tarafindan, Mihver Devletlerine karsi1 propaganda amaclh
kullanilmistir. ABD’nin en popiiler sirketi olan Walt Disney, sayisiz liretkenligi ile birgok
propaganda calismasi yaparak savasa oldukca katki saglamistir. Ozellikle bu iiretimler
Amerika Birlesik Devletleri, Nazi Almanya’s, Italya ve Japonya Imparatorlugu’na kars
olusturulan filmler ve diger tasarimlar ile savasta kamuoyunun destegini almaya
caligmustir. 2. Diinya savasinda tarihin en biiyiik propaganda savagina taniklik edilmesinin
yani sira gerek Mihver Devletleri gerekse Miittefik Devletleri, tiim kitle iletisim araglarini
propaganda faaliyetleri adina seferber etmistir. Disney’in savas dncesi eglence amaciyla
tirettigi ¢izgi filmler savas itibariyle bir propaganda aracina doniistliriilmiistiir. Nitekim
Disney’in tasarlamis oldugu Donald Duck, Goofy, Pluto ve Mickey Mouse gibi sevimli
karakterler, kitle iletisim araglari ile halka seslenmis ve halkin aynasi haline gelmistir.
ABD’nin en popiiler sirketi olan Walt Disney, girdigi bu savas c¢abasiyla ¢esitli
propaganda malzemeleri iireterek, lilkesine destek olmaya ¢alismistir. Beklenmedik bir
sekilde, Disney’in kahramanlari, 2. Diinya Savasi siirecinde toplum tiizerinde farkindalik
ve etki uyandiracak malzemeler kullanarak, savasa katki saglamistir. Zira o gilinler
diistintildiigiinde, Walt Disney’in bu sevimli kahramanlarinin, toplum {izerinde son
derece masum ve sempatik bir etki biraktigin1 soylemek miimkiindiir.

Bu noktadan hareketle, izleyiciyi giildiiren, diisiindiiren, eglendiren ve mutlu
eden tiim bu sevgi dolu fantastik figiirlerin, bir anda adina “savas” denen ve bilingaltinda
olumsuzluklar, yokluk ve 6liim gibi imgeleri olusturan bir mecrada kullanilmis olmast
son derece ilgingtir. Bu baglamda, ¢alisma kapsaminda gostergebilim anlayis1 ile Walt
Disney’in 2. Diinya Savasi siirecinde propaganda amagli iirettigi ¢izgi film ve diger gorsel
unsurlarin neler oldugunu ortaya c¢ikarmak ve igerigine hakim olmak son derece
onemlidir. Dolayistyla Walt Disney’in yarattigt bu karakterler ve savas dénemindeki
kritik anlarin sempatik bir sekilde canlandirilmasiyla insanliga yasamin bir goriintiistinii
hatirlatmaktadir.

Anahtar Kelimeler: 2. Diinya Savasi, Walt Disney, Cizgi film, Propaganda,
Gostergebilim.
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ABSTRACT

CUTEST MUNCHKINS OF WAR: WWII
AND WALT DISNEY

AKSU, Sezen
Master’s Thesis, Department of United Arts
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Hami Onur BINGOL
November, 2019, 109 pages

The cartoons were used by the United States of America in the Allied States during
World War Il for propaganda purposes against the Axis Powers. Walt Disney, the most
popular company in the United States, has contributed greatly to the war by making
numerous propaganda and numerous productions. In particular, these productions tried
to gain public support in the war with films and other designs created against the United
States, Nazi Germany, Italy and Japan. In addition to witnessing the greatest propaganda
war in history in the Second World War, both Axis and Allied States mobilized all mass
media on behalf of propaganda activities. Disney's pre-war entertainment cartoons have
been turned into a propaganda tool by war. As a matter of fact, adorable characters such
as Donald Duck, Goofy, Pluto and Mickey Mouse, designed by Disney, appealed to the
public through the mass media and became a public mirror. Walt Disney, the USA's most
popular company, has tried to support its country by producing various propaganda
materials through this war effort. Unexpectedly, Disney's heroes contributed to the war
by using materials that would create awareness and influence on society during the
Second World War. Because those days when we think about it, we can say that these
cute heroes of Walt Disney have an innocent and sympathetic effect on society.

From this point of view, it is very interesting that all these loving fantasy figures,
which make the audience laugh, think, entertain and happy, are used in a medium called
“war ve in the name of olumsuz war olusturan and creating subconscious images such as
negativity, absence and death. In this context, it is very important to understand the
content of semiotics and Walt Disney's cartoons and other visual elements produced
during the World War 11 propaganda. Therefore, these characters created by Walt Disney
and the sympathetic revival of critical moments during the war period remind humanity
of an image of life.

Keywords: World War 1, Walt Disney, Cartoon, Propaganda, Semiotics.



vii

ONSOZ

Bu tez ¢alismasinda diinyaca iinlii Walt Disney Sirketi’nin, 2. Diinya Savasi
boyunca iiretmis oldugu ¢izgi filmler ve tasarimlar1 incelenmistir. Kar amaci giitmeden
yaptig1 bu ¢alismalariyla ABD Hiikiimeti’nden destegini esirgemeyen Disney ve sevimli
karakterlerinin savasa olan katkilart gostergebilimsel analiz metodu kullanilarak

incelenmek istenmistir.

Tez caligmamin planlanmasinda, arastirilmasinda, yiiriitiilmesinde ve
olusumunda ilgi ve destegini esirgemeyen, engin bilgi ve tecriibelerinden yararlandigim,
yonlendirme ve bilgilendirmeleriyle ¢aligmami bilimsel temeller 1s181nda sekillendiren
saymn hocam Dr. Ogr. Uyesi Hami Onur BINGOL e, calisma siiresince tiim zorluklari
benimle gogiisleyen ve hayatimin her evresinde bana destek olan aileme sonsuz

tesekkiirlerimi sunarim.
Sezen AKSU

Kiitahya,2019
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TEZ METNI



GIRIS

Stiphesiz ki kitle iletisim araglarinin gelismesi ve ardindan ¢izgi film sanatinin
yaratilmasiyla toplum bircok anlamda kazang elde etmistir. Teknolojinin bu denli
gelismesi kitleler arasi iletisimi kuvvetlendirmis ve ileriki zamanlarda taraflar arasi
propaganday1 one ¢ikarmistir. Onceden planlanan propaganda araciliiyla tarafsiz bilgi
saglamak yerine, en temelde kendi kitlesini etkileyecegi bilgiyi sunmakta ve kitle iletisim
araclari ile topluma seslenildigi sdylenebilir. Dolayisi ile kitleler aras1 propaganda savasi
iletisimin artmasi ve teknolojinin gelismesiyle 6nemli bir yer tutmaktadir. Tarihin en
biliyiik propaganda savagina 2. Diinya Savasi’nda taniklik edildigi bilinmektedir.
ABD’nin en popiiler sirketi olan Walt Disney 2. Diinya Savasi Doneminde sayisiz
propaganda ¢aligmalar1 yaparak savasa destek olmustur. ABD’nin bu konuda destegini
alan Disney propagandayi, kendi biinyesinde iirettigi karakterler ile kitle iletisim araglari
yoluyla halka aktarmistir. Savas doneminde yasanan maddi manevi ve psikolojik
sikintilar Disney’in sevimli karakterleriyle ABD Hiikiimetinin aynasi haline gelmistir.
llgingtir ki, savas ve propaganda kavramlarmin boylesine sevimli karakterlerle
biitiinlestirilmesi ile milli seferberlige 151k tutulmustur. Gerek Miittefik Devletleri gerekse
Mihver Devletleri arasindaki savas ¢abasi kitle iletisim araglar1 araciligiyla propaganda
haline getirilmistir. Zira o giinler diisliniildiigiinde, verilen bu psikolojik savasi anlamak
giictiir lakin Walt Disney’in kahramanlari halki aydinlatma, tesvik etme ve ikna etme gibi

unsurlari kitle iletisim aracglar1 yoluyla topluma asilamay1 amag edindigi gortilmektedir.

Tez gercevesinin birinci boliimiinde, teknolojinin gelismesiyle ¢izgi filmin
ortaya ¢ikist ve bu ortaya cikisa katki saglayan ¢izgi filmin onciileri irdelenmistir. Ilk
cizgi film denemelerinden ve sinema sanatiyla paralel evrilen tarihsel siire¢ konu

edilmistir.

Tezin ¢ergevesinin ikinci boliimiinde, ¢izgi filmin 6nemli isimlerinden biri olan
Walt Disney ve hayatinin incelenmesinin yani sira stiidyonun olusturulmasinin ardindan
parlak doneme gecisi anlatilmistir. Nitekim Walter Elias Disney bu basariy1 tek basina
degil, oziinde ¢ekirdek takim denen Nine Old Men ile bu basariy1 elde etmistir. Walt
Disney’in Onciiliigiinde olusturulan bu stiidyo suan hala bilinen énemli bir sanat haline

gelmistir.



Tez gercevesinin iiglincli boliimiinde, 2. Diinya savasinda ABD Hiikiimetine
hizmet eden Disney’in propaganda amacgl yaptigi, basroliinde Donald Duck, Goofy, ve
Pluto isimli sevimli kahramanlarin canlandirildig: filmler ve bu filmlerin propaganda

amacli mitlerin nasil-neden kullanildig incelenmistir.

Tez c¢ergevesinin dordiincli boliimiinde, yapilan arastirmalara gére Mickey
Mouse karakterinin 2. Diinya Savasi doneminde c¢izgi filmlere pek yansitilmadigi
bilinmektedir. Ancak ¢izgi filmlerden ziyade afis, illiistrasyon gibi gorsel unsurlarda
kullanilmistir. Bu baglamda Mickey Mouse karakterinin 2. Diinya Savasinda kullanildigi

propaganda igerikli gorsel unsurlari incelenmistir.
Arastirmanin Problemi

Insanoglunun goriintiiyii 1513a duyarli bir yiizeye kaydedebilme gabasi gok
eskilere dayanmaktadir. Kita Avrupa’sindaki Ronesans ve Reform Hareketleri’nin
yasandig1 ve insanligin ¢ag atladig1 donemde yasamis mucitler, goriintiiyii ylizey tizerinde
kaydedebilmek icin ¢esitli tasarimlar yapmislardir. Giinlimiizde bilim adami olarak
adlandirlamayacak bu Yeni Cag mucitlerinin c¢abalar1  “Fotograf” olarak
adlandirilmaktadir. Fotografin icadi, sanat lizerinde biiyiik bir etki yaratmis ve Realizm
sanat akiminin etkisini azaltarak farkli “izm”lerin ortaya ¢ikmasinin 6niinii agmstir. Bir
teknoloji lirlinii olan fotograf, zamanla hareketli goriintii ve sinemaya evrilmistir. Dolayisi
ile var olan tiim hareketli goriintii formlarmin 6zii fotograftir gibi bir yaklagim

sergilenebilir.

Ote yandan, ¢izgi film ve animasyon da hareketli bir goriintii formudur ancak bu
disiplinin var olusu fotograf ve sinemanin icadindan daha eskilere tarihlendirilebilir. 2005
yilinda Iran’in Burnt sehrinde bulunan seramik bir kadeh {izerinde, birbirini eklektik
bicimde takip etme ¢abas1 i¢inde olan bir geyik figiirii bulunmustur ve bu antik eser MO
2000’e tarihlenir. Tipki giinlimiiz animasyon mantiginda oldugu gibi, Roma’da bulunan
Trajan Siitunu tizerindeki freskolar da birbirini takip eden hareketler ile imparator
Trajan’in Romanya {izerine yaptig1 seferi ve zaferi anlatir. Bu iki antik eser disinda,
giiniimiize daha yakin ancak hala fotograf icadindan oOncesine tarihlenen felsefe
oyuncaklar1 (Kaleidoskop, Thaumatrop, Fenakistiskop, Stroboskobik Disk vb.)
bulunmaktadir. Bu sanatsal ya da tasarimsal ¢abalar gostermektedir ki, animasyonun

tarihi, fotograftan daha eskidir ve insanoglunun ilgisini daha ¢ok ¢ekmistir.



Ancak giinlimiiziin modern animasyonu da varligini bir noktada fotografin var
olusuna bor¢ludur. Zira Fransa’da Emile Cohl tarafindan tasarlanan ilk modern
animasyon olan Fantasmogorie, el ile ¢izilmis ve yaklasik 700 fotografin birlestirilmesi
ile elde edilmis bir animasyon filmidir. Bundan Onceki cabalarin mantigi gene
animasyondur ancak goriintii tekrar izlenebilecek, 1s18a duyarli bir yiizeye

kaydedilememistir.

Sinema ve animasyonda sesin olmadigi bu donemde primitif animasyon
orneklerine izleyici tarafindan gosterilen yogun ilgi, animasyonun gelecegini yonlendiren
etken bir faktor olmustur. Modern animasyon, ilk 6rneklerini Sanayi Devrimi doneminde
Avrupa’da vermistir ancak kendi i¢indeki biiylik gelisimini de ABD’deki ¢izgi film

tasarimcilari ve sirketlerine borgludur.

Modern bat1 animasyon tarihinin en biiylik temsilcilerinden birisi siiphesiz ki
hem bir sirket hem de bir sahis olarak Walter Ellias Disney olarak betimlenebilir. Bu
ilging figiir, kendisi, sirketi ve ekibi ile animasyonun tiim diinyadaki gelisimine ciddi
katkilarda bulunmustur. Modern animasyon tarihinin biiyiik bir aynasi olan bu sirket ile

ilgili birgok yazili kaynak ve bilgi bulunmaktadir.

Savas ve propagandanin birbirinden ayrilamaz iki unsur oldugu insanlik
tarihinde var olan tiim savaslar sonucunda ispatlanan bir olgu oldugu sdylenebilir. Bunun
en iyi ornekleri 2. Diinya Savasi’nda Adolf Hitler’in propaganda bakani Joseph Goebbels
ile gézlemlenir. Ancak ABD tarafinda da 2. Diinya Savasi i¢in propaganda malzemeleri
iretilmistir. Bu propaganda malzemeleri giinlimiizde halen Retro olarak cesitli
mecralarda kullanilan grafik {irlinlerdir ancak bir sahis ve sirket olarak Walt Disney de 2.
Diinya Savasi siirecinde ¢esitli propaganda malzemeleri ile iilkesine katkida bulunmaya

calismustir.

Bu vesile ile 1941 — 1945 yillar1 arasinda, ABD ve tiim diinyanin biiyiik ilgisini
¢ceken Walt Disney ve kahramanlarinin bir propaganda malzemesi olarak nasil-neden
kullanildig1, bu ¢abalarin toplum iizerinde ne tiir etkileri oldugu, ne tiir iiriinler iretildigi
ve diinyanin en sevimli animasyon kahramanlarindan olusan bu {iriinlerin bir savas
propagandasi malzemesi olarak kullanilmasi durumunda Walt Disney’in ne tiir sonuglara

ulagtig1 gibi sorular bu aragtirmanin genel problemini olusturmaktadir.



Arastirmanin Amaci

Beklenmedik bir sekilde, Walt Disney kahramanlari, 2. Diinya Savas: siirecinde
toplum tizerinde etki ve farkindalik uyandiracak cesitli propaganda malzemeleri olarak
kullanilmistir. Zira o giinler diisliniildiiglinde, ¢izgi film ve Walt Disney’in bu sevimli ve
komik kahramanlarinin toplum iizerinde son derece sempatik bir etkisinin bulundugunu
sOylemek miimkiindiir. Bu noktadan hareketle, izleyiciyi giildiiren, diisiindiiren,
eglendiren ve mutlu eden tiim bu sevgi dolu fantastik figiirlerin bir anda adina “savas”
denen ve bilingaltinda olumsuzluklar, yokluk ve 61liim gibi imgeleri olusturan bir mecrada

kullanilmis olmasi son derece ilgingtir.

Gostergebilim genel olarak, kendi disinda bir seyi temsil eden ve bu temsil ettigi
durumun yerini alabilecek nitelikte olan her cesit olgular olarak tanimlanir (Rifat, 2009:
77). Bu arastirmanin temel gayesi, 2. Diinya Savasi sirasinda Walt Disney tarafindan
yapilan ¢izgi film ve diger gorsel unsurlarin neler oldugunu ortaya ¢ikarmak ve bu
propaganda amagli tirlinleri, gostergebilimsel analiz yontemi 1s18inda inceleyerek alana

iliskin alternatif bir kaynak olusturmaktir.
Arastirmanin Onemi

Yasam1 boyunca, meslegi ve animasyon disiplini i¢in ¢ok biiyiikk emekler ve
tiriinler yapmis olan Walt Disney’1 hem bir sirket hem de bir sahis olarak ele alan birgok
akademik ve magazinsel kaynak bulunmaktadir. Siiphesiz ki bu sirketin ortaya koydugu
iriinler, tim diinyada genis insan Kkitlelerinin begenisini kazanmistir. Bu durum
giinimiizde de devam etmektedir. Ancak, eglendirici yoni ile neredeyse tiim diinya
tarafindan bilinen bu kahramanlar ve diger figiirlerin, 2. Diinya Savagi siirecinde Walt

Disney tarafindan birer propaganda malzemesi olarak kullanildig1 pek bilinmemektedir.

Bu vesile ile sirketin 2. Diinya Savasi siirecinde hangi {iriinleri ortaya koydugu,
bu {riinlerin gostergebilimsel analizinin yapilarak ortaya bilinmeyen bir boyutu aciga

c¢ikaran akademik bir kaynak olusturmak bu arastirmanin 6nemini olusturmaktadir.
Smirhhiklar

Bu caligma ¢izgi filmin tarih¢esinden baslayarak, 2. Diinya Savasi sirasinda Walt
Disney’in propaganda amagli yapmis oldugu, Donald Duck, Goofy, ve Pluto

karakterlerinin i¢inde yer aldigi ¢izgi filmler ve Mickey Mouse karakterinin savas



donemindeki illiistrasyonlar1 iizerine analiz edilmistir. Bu kitle iletisim araglar1 hakkinda
gostergebilimsel analiz ve genellemelerde bulunulmasi ve konu edilen mitlerin nasil

tasarlandig1 konusu ile siirlidir.
Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Walt Disney’in 1941-1945 arasinda ABD’nin ¢esitli
resmi kurumlar: i¢in yaptig1 live-action ve animasyon olan tiim filmler, 6rneklemini ise
ayni yillarda ve ayn1 amagla yaptigi Donald Duck, Goofy, Pluto ve Mickey Mouse gibi

karakterleri igeren animasyonlar1 ve faaliyetlerini olusturmaktadir.
Yontem

Bu caligma, tarama modelini esas alarak sekillendirilecek bir sav olacaktir.
Arastirma modeli, akademik bir ¢aligmanin hedeflerine uygun verilerin biriktirilmesi ve
analizi i¢in elzem olanaklarin tesis edilmesidir. Sosyal bilimlerde yapilan arastirmalarda,

bu tirden olanaklarin tesisinde tarama ve deneme modellerinden istifade edilir.

Tarama modeli, gegmiste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle
betimlemeyi amaglayan arastirma yaklasimlaridir (Karasar, 2008: 77). Bu bilgiden
hareketle, arastirmada irdelenecek ve analizi yapilacak tiim goérsel dgeler segkisiz yontem
ile se¢ilmistir. Tarama modellerinden biri olan 6rnek olay tarama modeli ise, evrendeki
belli bir {linitenin (birey, aile, okul, hastane, dernek vb.) derinligine ve genisligine
kendisini ve ¢evresi ile olan iliskilerini belirleyerek o tinite hakkinda bir yargiya varmayi

amaglayan tarama diizenlemeleridir (Karasar, 1984: 91).

Ayrica ¢alisma kapsaminda incelen, Walt Disney’in 2. Diinya Savasi siirecinde
yaptig1 c¢izgi filmler ve tasarimlar, nitel arastirma yontemleri icerisinde bulunan

gostergebilimsel (semiyotik) analiz yontemi kullanilarak incelenmistir.

Yukaridaki verilerden hareketle, 2. Diinya Savasi siireci i¢inde kalan Walt
Disney ve figiirlerinin propaganda malzemesi olarak kullanilan iiriinlerinden bazilari
betimlenecek, se¢ilen animasyonun tanimi, kiinyesi, teknigi, gostergelerin yorumlanmasi

ve amacina iliskin goriislerde bulunulacaktir.



BIRINCI BOLUM

CizZGi FiLM



1.1. CiZGi FILM NEDIR?

TDK ’ya gore ¢izgi film, bir konuyla ilgili olarak karakterlerinin hareketlerini
belirtecek nitelikte art arda ¢izilmis resimlerden olusan sinema filmidir. Ilgaz’a gore ¢izgi
film; canli ya da cansiz nesneleri hareketlendirme ya da onlara yeni bir kimlik verme
islemidir (Ilgaz, 1998:9).

Canlandirma, ayn1 zamanda animasyon olarak da bilinen c¢izgi film, uzun
metrajli filmlerden, kisa filmlere, web sayfalarindan reklamlara, kitaplardan tiim giinliik
nesnelere kadar karsimiza ¢ikan ve tasarlanan tiim karakterleri hemen hemen her yasin
ilgi ile izledigi bir sanat tiirii olarak agiklanabilir. Moreno, canlandirmayi iki tanim ile
ifade etmistir; Oxford sozliigline gore, bir seyi ya da bir kisiyi (bir film ve ya bir karakter)
animasyon tekniklerini kullanarak canlandirmak ikincisi ise, kisisel tercihe gore bir

eylemi hayata gecirmektir (Moreno, 2014: 4).

Cizgi film siirekliligini gosteren resimlerin her kisa hareketinin anilarindan
olusmaktadir. Ardindan tasarlanan ¢izimler filme alinarak ekran {izerine yansitilir ve
hareketi ifade edecek bigimde gosterilerek resme hareketlilik kattig1 sdylenebilir. Bu
baglamda ¢izgi film, nesneleri hareket ediyormus gibi gostermek igin sinema tekniginin
gorilintii, grafik ve resimlere uygulanmasi seklinde aciklanabilir. Canlandirma sinemast,

sonuca ulagmada birliktelik gerektiren bir yeni¢ag sanatidir (Stephenson, 1973: 16).

Kaynaklara bakildiginda genellikle c¢izgi film, animasyon ve canlandirma
terimleri arasinda bir karisiklik gézlemlenmekte ve bu terimler birbirlerini ifade etmek
i¢in sikca kullanilmaktadir. Canlandirma ya da Animasyon denince akla ilk gelen *‘Cizgi
film>> aslinda canlandirma tekniklerinden birisidir. Aslinda Tiirk¢e’ de canlandirma
kelimesi yerine “’¢izgi film’’ terimi daha ¢ok kullanim alanina sahip olmaktadir. Cizgi
film kelimesinin i¢inde gecen film sozciigliniin Tiirkce olmamasi, gerek se c¢izgi
sOzcligiiyle konunun sadece ¢izgi canlandirma boyutunu ele almasi, karsiligini yeterli
bulmamaktadir. Canlandirma kelimesi ¢izgi film, animasyon, kukla film ya da buna
benzer birgok terimin yerine kullanildig1 gibi igerigini de kapsamaktadir (Hiinerli, 2000:

13).

Sinemada animasyon, 6zel teknikte resim ¢izimiyle ya da oyuncular yerine,
kukla (puppet), yapma bebeklere hareket verip bunu pelikiile ge¢irmek suretiyle bir film

meydana getirmektir. Animasyon sinemasinda desen-anime ya da Cartoon adi verilen



canli-resim teknigi en yayginidir. Bu ¢esit sinemada pes pese ve tek tek kareler halinde
pelikiile aktarilan resim ya da -kukla hareketleri filmin diizen biitiinliiglinlin parcalar

olarak deger kazanirlar (Tansug, 1988: 114).

1.2. CiZGI FILMIN TARIHCESI

Canlandirma sanatinin temel amaci olan duragan nesnelere hareket verme
durumu, onlara canlilik izlenimi vermektedir. Hareket ve beden dili ¢ogu zaman sozlii
ifadelerden daha etkilidir. "Canlilar, bir eylemi, bir duyguyu hareketle yansitip tepki
alirlar ve hareket eden nesnelere de tepki gosterirler" (Kaba, 1992: 5).

Ilkgaglarda, diinyanin farkli yerlerinde bulunan Altamira, Chauvet, Lascaux
magaralarinin duvarlarina ¢izilen resimlerden, sinemanin bulusuna uzanan siire i¢erisinde
yaptig1 resimlere, garip bir i¢giidiiyle yaklasan sanatci, hareket izlenimi verme ¢abasina
girmistir. Bu konuda, bilim adamlarinin, sanat¢ilarin ve filozoflarin olusturduklari
yontemlerin, canlandirma sinemasmin olusumuna olanak sagladigi sdylenebilir.
Fotografin ve sinemanin sosyolojik perspektifine baktigimizda bunun gecen yiizyilin
ortalarinda modern resim alaninda meydana gelen ruhsal ve teknik krizin dogal bir sonucu

oldugu goriilmektedir (Bazin, 1993: 16).

Cizgi filmler hareket kazandirma gayesi ile birden fazla resmin ya da goriintiiniin
art arda getirilerek, hizli bir sekilde oynatilmasi sonucunda olusur. Giiniimiizde ise
teknolojinin ilerleme kaydetmesiyle beraber ¢izimler bilgisayar ortamlarinda

yapilmaktadir.

Kokeni Cin’deki eski gdlge oyunlarina ve biiyiilii fenerin 17. ve 18. yiizyillarda
gelismesine dek uzayan ¢izgi film, gorsel ve isitsel medya aracglarinin teknolojisinde
yasanan ilerlemelere paralel olarak gelisimini siirdlirmiis, toplumsal ve ekonomik

yonleriyle biiyiik bir giic konumuna gelmistir (Imik, 2014: 15).

18. Yiizyila gelindiginde canlandirma sinemasi ile ilgili 6nemli gelismeler
kaydedilmistir. Basit kukla gélgelerinin seyirci dniindeki yar1 saydam bir ekran iizerine
diisiiriilmesine dayali oyunlar ve bunlardan daha kapsamli olarak hazirlanan "Goriintii
Feneri” sunumlart ilgi ¢ekmistir. "Goriintli Feneri" sunumlar1 temelde, mumlarla ve
aynalarla aydinlatilan bir dizi cam plakanin projeksiyon ekrani lizerinde goriintiiler

olusturacak bi¢cimde aydinlatilmasindan olusan slayt gdsterileridir. Dominique



Seraphin'in Paris Golgesi isimli gosterileri donemin bir diger ilgi cekici gosterisidir
(Demir, 2015: 15). Hollandali filozof Pieter Van Musschenbroek disk {izerine actigi
delikler yardimiyla ¢izdigi goriintiilerin hareket hissini vermesini saglayarak, bilinen

anlamiyla ¢izgi film doneminin en yakin 6rneklerini verdigi sdylenebilir.

Cizgi filmin tarihsel ve gelisim siireci incelendiginde bu alanda ki ilk
caligmalarin sinema sanatinin tarihini de yakindan ilgilendirdigi sdylenebilir. Kaynaklara
gore, ilk cizgi film denemelerinin W.G Hommer tarafindan 1833’1 yillarda tasarlanan
‘Mucize Silindir (Davul) adl1 bulusla basladigini séylemek miimkiindiir. Bu bulusun her
iki yiizinde de birer goriintii bulunan bir silindirin hizla dondiiriilmesi sonucunda ortaya
¢ikan tek bir goriintiiniin hareket etmesi hissini vermekteydi (Sahin,1995: 14). Ayni bulus
daha sonra Zoetrope ve Mutoskop isimleriyle Herman Casler ve Pierre Devinges
tarafindan da gelistirilerek, oyuncagin ¢apinin biiyiitiilmesine yonelik ¢alismalar yapilmig
bu nedenle ¢izgi filmin siiresi uzatilmaya ¢alisilmistir. Bu silindire daha basit sekilde ve
sabit bir hizla dondiiriilmesini saglamak i¢in farkli bir ¢evirme kolu eklenerek, oyuncagi

gelistirme cabalar1 devam etmistir (Imik, 2014: 17).

Emile Reynauld“un tasarladigi “Praxinacope” ise, onceki ¢alismalar1 daha da
ileriye gotiirmiistiir. Digerlerinden farkli olarak Reynaud®“un bu icadi, gozdelikleri yerine,
silindirin ortasinda bir ayna bulundurulmasini ve bu sayede aynaya bakmakta olan
izleyicinin hareket eden goriintiileri net bir sekilde gorebilmesini saglamistir. Reynaud,
bu icadin bir ¢esit optik biiyiitiicii ile biitiinlestirerek 1882 yilinda diinyanin ilk sinema
salonunu agmis ve bu gosterilerini 1900 yilina kadar bu salonda siirdiirmiistiir (Sahin,
1995: 18).

Resim 1.1: Cizgi Filme Olan Ilgiyi Artiran Praxinoscope

Kaynak: http://www.theculturetrip.com, 2019.
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E. Reynaud bu bulusu sayesinde izleyicilerin dikkatini ¢ekmis ve halkin ¢izgi

filme olan ilgisini arttirdigini sdylemek miimkiindiir.

Bilinen anlamda goriintiiyii ilk kez Hollandal1 alim Picher Van Muschenbock’un
tasarladigi distintilmektedir. Reynauld ise, sinemanin ortaya ¢ikisinin oncesinde ilk
canlandirma filmlerini olusturmustur. Bilinen ilk canlandirma filminin 1905 yilinda
Ispanyol Segondo De Chomon’un yaptigi “The Electric Hotel” oldugu sanilmaktadir.
Canlt film c¢alismalart Avrupa ve Amerika kitasinda birbirine bagli olmadan

olusturulmustur (Celenk, 1995: 5, 8-9).

Kaba’nin anlatimina gore; hareketi ortaya ¢ikaran gortintiiler tek tek filme alinip
saniyede 24 kare hizla izleyiciye sunuldugunda, her bir sabit resim bir sonraki resmin
gosterimine kadar goziin retina tabakasinda kalarak insanda hareket izlenimini
yaratmaktadir. Bu ana ilke tizerine olusan ¢izgi film gergekei, filmden (Live-action)
ayrilan 6zelligi, filmin kareler seklinde tasarlanmasi ve temelinin grafik ya da plastik
sanatlara dayanmasidir. Hareket izlenimi verecek diziyi olusturan duragan ¢izimlerin el
yapimi olmasi, hareketlerin ve renklerin animatdrler tarafindan tiretilerek analiz edilmesi

bakimindan bu farklilik ortaya ¢ikar (Kaba, 1992: 1).

1.3. ILK CiZGi FIiLM DENEMELERI

Ik ¢izgi filmlerin, hareket yanilsamasi verecek sekilde bir defterin kosesine
cizilen resimler (flipbook-kineograph) dizisinin karelerinin hizli bir bigimde oynatilmasi
ve bu karelerin filme alinmasi ile ortaya ¢iktig1 diisliniilebilir. Her sayfasinda ardi ardina
dizilmis goriintiilerin birini igeren kitap¢ik, parmak kontrolii ile gevrilerek, devinimin
goriiniimii elde edilmektedir. Diger buluslarindan farkl olarak, goriintiileri dairesel degil

dogrusal yonde siralamaktadir (Diindar, 2013: 15).
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Resim 1.2: Hareket illiizyonu Olusturmak Uzere Hazirlanmis Bir Flipbook Ornegi

Kaynak: https://fliptomania.com/did-you-know/, 2019.

16. yilizyillda “flipbook”lar Avrupa’da olduk¢a yaygin olmasiyla beraber
ozellikle erotik desenlerin siklikla yer aldigi da goriilmektedir (Aydin, 2010: 106).

Cizgi film sinemasinin uzun metrajli  film {retiminde kullanilmaya
baslanmasindan once ilgi uyandiran bir diger alan ise bir salon eglencesi olarak kullanilan
flas skeglerdir (lightening sketch). "Bu flas skegler, ana kontur ¢izgileri ile hizlica bir
¢izim yapilmasi esnasinda, ¢izgiler eklendikce sekillerin bagka bir anlam ifade etmesi,
imgelerin baska imgelere donilismesi ve bdylece ¢izim asamasi bittiginde i¢cinde dramatik
bir yap1 bulunduran bir hikayeye ulasilmasi ilkesine dayandirilmistir”" (Samanci, 2004:
5). Takip eden donemde, Thomas Edison Kinetoskop'u (Kinetoscope), Louis Lumiere ise

Sinematograf' (Cinematographe) bulmustur. Boylece, sinema ortaya ¢ikmistir.

Lumiere kardesler, "cinematographe™ (sinematograf) adimi verdikleri ilk
sinema makinesini tamamladiktan sonra 13 Subat 1895'te Fransa i¢in patentini
aldilar. Bugiinkii sinema makinelerinin ilk O6rnegi sayilan sinematografta, filmler
Edison’un Kinetoscope’unda oldugu gibi makinenin mercegine dayali bir izleme
aygitindan degil de, duvara gerilmis beyaz bir perdede izleniyordu (Goktepe, 2015: 30).
“Lumiere kardesler 35 mm film seridi kullanan ve ayni zamanda gosterici olarak
calisan bir kamera icat etmislerdir. Kamera, 35 mm kameralar uzun yillar kullanilmas,
cekimler ve gosterimler yapilmigtir. Diinya c¢apinda ilgi ceken sinema Ikinci Diinya
Savasi zamanlarina kadar biiyiik ilgi gdrmiistiir. Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra da

televizyon galismalari hizlanmistir” (Yiizer-Mutlu, 2013: 6).


https://fliptomania.com/did-you-know/
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Lumiere Kardesler sinematograf iiretimine 28 Aralik 1895 tarihinde Paris’te
basladilar ve Boulevard des Capucines adli 14 numaradaki Grand Cafe’nin zemin katinda
ilk ticretli gésterimlerini yaptilar. Bir sonraki yil boyunca Lumiere’lerin Sinematograf’

Avrupa’nin bir¢cok sehrinde gosterildi” (Monaco, 2000: 225).

Resim 1.3: Lumiere Kardesler’in Sinematografi

Kaynak: http://www.theculturetrip.com, 2019.

Canlandirma sinemasi aygitlarinin gelisiminde kimin neyi icat ettigi tartismali
ve karigtk bir konudur. Ama su muhakkak ki yazimlanan bir goriintliniin perdeye

yansitilmasinda son noktay1 koyanlar Fransiz Lumiére Kardesler olmustur (Ozuyar, 13:
2017)

Flas skeglerin fotograf hilesi kullanilarak filme alinmasi yoluyla canlandirma
filmi sayilamayacak bazi denemeler yapilmistir. 1900 yilinda Blackton’in yaptig1 Biiyiilii
Cizim (The Enchanted Drawing) filmi, bu mantiga dayanir. Blackton, kimilerine gore
Amerikan ¢izgi filmlerinin de Onciisii olarak diistiniilmektedir (Ar1, 2015: 2). Blackton
gibi Cohl; McCay, Fleischer ve Disney de bu onciiler arasinda bulunmaktadir. ilk
giinlerinde, flag skeclerin filme kaydedilmesi ile olusan canlandirma 6rneklerinin tam
olarak film niteligine sahip olduklarini sdylemek giictiir. Emle Cohl, Stuart Blackton

doénemin tnli gizerleridir (Demir, 2015: 18)

1899 yilinda Ingiliz film yapimcist Arthur Melbourne Cooper tarafindan
yapilmis olan “Matches: An Appeal” (Kibritler: Bir Rica) adli filmde kibrit ¢oplerinin
hareket ettirilmesiyle kare kare fotograflanarak ilk ¢izgi film kaydina ulasabilmistir. 1900

yilinda Thomas Alva Edison’un New York gazetesinde karikatiirist olarak ¢alisan James
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Stuart Blackton’dan kendi istedigi ¢izimleri hareket ettirebilmesini istemesi iizerine “The

Enchanted Drawing” (Tilsimli Cizimler) adli filmi gergeklestirmistir (Kozan, 2015: 45).

1906 yapimi "Komik Yiizlerin Giilting Evreleri” (Humorious Phases of Funny
Faces) Amerikali ¢izer Blackton'un bu alandaki 6nemli eserlerindendir. Filmdeki skegcler,
kara tahta {izerine tebesir yardimiyla ¢izilerek olusturulmustur. Filmlerde, grafik ve
performans sanatlarinin birlikte kullanim1 dikkat ¢ekici bir diger 6zelliktir. Animasyon

sinemasinin ilk 6rnegi, "live action” sinemay1 da igermistir (Samanci, 2004: 6).

Resim 1.4: Blackton’un Humorious Phases of Funny Faces Adli Canlandirmasi

Kaynak: https://publicdomainreview.org/collections/humorous-phases-of-funny-faces/,
2019.

Live-action ile canlandirma arasindaki farklilik canlandirma ortaminin
yer¢ekimine meydan okuyan, fizik kurallarini ihlal eden, olanaksizi olanakli kilan,
izleyiciyi soke eden yapisindan kaynaklanmaktadir. Blackton’un 1906 yilinda
olusturdugu bu canlandirma filminde sasirtma, goriintiiniin goriindiiglinden daha farkl
bir bigime doniistiiriilmesiyle birlikte beklenmeyen siirprizler yaratilmaya caligilmustir.
Ayrica sigara dumaninda kaybolma konusunun iglendigi filmde, fizik ve doga kurallarina
aykiri olarak mizahi bir yap1 olusturulmaya calisilmistir (Gokgeaslan, 2009: 106). Bu
tarihten itibaren bu teknikle birkac tane daha animasyon c¢ekilmistir. Ancak 1914 yili
animasyon tarihinde bir doniim noktasidir. Earl Hurd 1914 'te cell seliiloz animasyonunu
kullanmaya baslamistir. Bu yontemde kareler tek tek ¢izilerek ¢izgi testinden gegirilir.

Daha sonra ara kareler ¢izilerek temize ¢ekilir.

Kaynaklara gére animasyon sinemasit dort asama geg¢irmistir;


https://publicdomainreview.org/collections/humorous-phases-of-funny-faces/
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1.Baslangigtaki biiyiiciiliik ve gozbagcilik donemi,

2. 1920’ lerde, ¢izgi filmin sinema endiistrisinin ticari eglence araglarindan biri

haline gelmesi,

3.1930 ve 1940'larda, canlandirma filminin uzun gosterimli eglenceli filmler

haline biiriinen tekniksel ilerleme donemi,

4. Son olarak, giin gectikce canlandirma sinemasi endiistrisinin, hatta televizyon

reklamlart v.b her tirlii televizyon alaminda yayginlasmasimin arttigi domnem olarak
smiflandirilabilir (Senler, 2005:102).

Cizgi film sanati, 19.ylizyilin sonlarina dogru fotograf, sinema ve mizahin
gelismesiyle, paralel bir yapim siirecinde ilerleme kaydetmistir. Dolayisiyla ¢izgi film,
sinemayla iligkili baz1 prensipler dogrultusunda sinemanin bir dali olarak kabul edilmis
ve bu prensip iliskisinin her iki sanatin da hareket ile olan baglantisinda temellendigi

sOylenebilir.

1917 yilinda Quirino Cristiani’nin yonetmenligini yaptig1 < 'El Apostol’’ isimli
cizgi filmi diinyada ki ilk uzun metrajli olarak ¢ekilen film olarak bilinse de filmin
giinlimiize ulagsan herhangi bir kaniti bulunmamaktadir. Giinlimiize ulasabilen ilk uzun
metrajl ¢izgi film ise, Alman yonetmen Lotte Reiniger’in 1926 yilinda yonetmenligini
yaptig1 “’Adventures of Prince Achmed’’ (Prens Ahmet’in Maceralari) filmi ise bu agidan
onemli bir yer tutmaktadir. Filmin igeriginde, Dogu kiiltiiriine bagli geleneksel gdlge
oyunlarindan esinlenerek tasarlanan siluet seklinde ¢izimler bulunmaktadir. Donemin
gercek anlamda endiistriye doniistiigii en onemli kanitin1 olusturan ¢izgi film 6rneklerini
ise Emile Cohl basta olmak iizere Winsor McCay, Fleischer Kardesler, Walter Elias
Disney ve UPA (United Productions of America) sirketinin ¢alismalart olmustur (Kozan,
2015: 46).
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Resim 1.5: Adventures of Prince Achmed Filminden Bir Kare

Kaynak: http://silentfilm.org/archive/the-adventures-of-prince-achmed, 2019.

1.3.1. Emile Cohl

1.3.1.1. Fantasmagorie

[k zamanlar karikatiircii olarak ¢alisan Emile Cohl, iki yil siiren yogun bir 6n
caligmanin ardindan ilk ¢izgi filmini gergeklestirdi. 17 Agustos 1908’de Gymnase
Tiyatrosunda ilk ¢izgi filmi Fantasmagorie’yi gosteren Cohl, iki bin ¢izimden olusan ve
iki dakika siiren filmi, karton fiizerine ¢izdigi resimleri teker teker filme alarak
gerceklestirmistir (Teksoy, 2005: 39). Ayrica Cohl’iin ¢izgi film tarihinin baslangici
sayilan Fantastmagorie isimli canlandirmasinda tasarladig daire, iggen gibi geometrik
bicimlerden olusan palyaco karakteri, ilk yillarin canlandirma ve karakter tasarimi

anlayisini yansitan 6rneklerden biridir (Gokgearslan, 2010: 352).

Krasner’in bir anlattimina gore Fantasmagorie; Cohl’un elle ¢izilmis olan bu

klasik eseri, canli bir eylemi ve animasyonu biitlinlestirmistir (Krasner, 2008: 10).


http://silentfilm.org/archive/the-adventures-of-prince-achmed
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Resim 1.6: Fantasmagorie

O— R

EMILE COHL

Fantasmagorie

Kaynak:https://cartooncolors.blogspot.com/2015/08/ilk-cizgi-film-fantasmagorie-
1908.html, 2019.

Yiizey animasyonunun en belirgin ve en yaygin olani ¢izgi filmin disinda kalan
tekniklerle yapilan canlandirma filmi, yalnizca storyboard ve senaryo yardimiyla
dogrudan kamera ile ¢ekim yapilarak hazirlanmaktadir. Cohl’un Fantasmagorie ¢izgi
filminde, beyaz kagit iizerine siyah renkle ¢izdigi ¢Opten adamlari filme alarak bu

teknigin ilk uygulamasini gergeklestirmistir (Senler, 2005: 102).

Resim 1.7: Fransiz Emile Cohl ve Beyaz Kagit Uzerine Siyah Renkle Cizdigi Copten
Adam Figiir Calismasi

£

PG

W S . 33. « Fantoche », premier personnage
32. Emile Cohl, inventeur du « dessin animé, de «dessin animé » (1907).

Kaynak:http://emile-cohl-alice-guy.blogspot.com/2008/04/fantasmagorie-emile-
colh.html, 2019.


https://cartooncolors.blogspot.com/2015/08/ilk-cizgi-film-fantasmagorie-1908.html
https://cartooncolors.blogspot.com/2015/08/ilk-cizgi-film-fantasmagorie-1908.html
http://emile-cohl-alice-guy.blogspot.com/2008/04/fantasmagorie-emile-colh.html
http://emile-cohl-alice-guy.blogspot.com/2008/04/fantasmagorie-emile-colh.html
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Emile Cohl’un iirettigi Fantasmagorie filmi tamami animasyon olan ilk film
olarak bilinmektedir. Filmin her karesi, Cohl tarafindan tebesir ile kara tahtaya ¢izilerek
hazirlanmigtir.  Filmin, Cohl’'un hayal diinyasinin bir disavurum ornegi oldugu
sOylenebilir. Pikkov’un anlatimina gére; tamami animasyon olan Fantasmagorie, diger
animasyonlarin ¢ogunun aksine aksiyondan uzak duran ve yapilandirilmisin aksine soyut
bir filmdir. Filmin yapim asamasinda ise etkiyi artirmak igin biiyiilii fenerler

kullanilmustir (Pikkov, 2010: 27-28).

Bendazzi, Fantasmagorie’ yi 4 temel goriis ¢ergevesinde incelemistir;

1. Halk bu yeni tiir olan Fantasmagorie filmini memnuiyetle karsilamis, diger
filmlerden farkint ayirt etmis ve bu siirecten sonra iiretken bir siirece girmistir.

2. Stuart Blackton ve diger usta ¢izerler bir karakter tasarlarken gercek diinya
ile iligkisi konusunda her zaman dikkatli oldular. Ancak Fransiz Cohl’un bu filminde, grafikle
dolu sanatsal bir evren vardi.

3. Filmde ki gériintiiler tutarsiz olsa da sonucunda bir biitiinliik vardi. En onemli
boyutu ise nadir karsilasilan bir sanat tarzi olmasuydi.

4. Son ve en onemlisi ise; filmin kare kare gelisen olaylarini, zamaninda
basariyla canlandirmasidir. Ayrica, , net bir hikaye veya mantik icermeden hareket eden ve
degisim gosteren ¢izimlerle (bir balon gibi sisen karakter) doga ile i¢ ice olan metamorfoz
(baskalasma) durumu anlatild:.

Sonug olarak, yeni bir dilin ilk agamasi dogmustur. 17 Agustos 1908’den bu yana

ise canli aksiyon ve animasyon sanati paralel fakat farkli hayatlar yasayacaktir (Bendazzi,
2016: 31).

Canlandirma sinemasinin erken dénemlerinde yaptiklar1 buluslarla, canlandirma
sinemasinin gorsel estetigini etkileyen Fleischer Kardesler; Max ve Dave Fleischer,
Rotoskop ile sektore girmektedirler. Fleischer’in canlandirma tarihi i¢indeki durumu,
teknik icatlarin bu tarihsel siireci ne sekilde yonlendirdigini agiklamaktadir; O ana kadar
Winsor McCay de, John R.Bray de canlandirma filmi yapmislardi ancak Max,
canlandirmada sans faktoriinii azaltacak ve gercek hayattaki hareketleri birebir
canlandirmaya aktarabilecek bir makine fikrine merak salmis ve bu fikri igin rotoskop adi

ile patent almaktadir (Samanci, 2004: 25).

Ik dénemlerde yapilan canlandirmalara bakildiginda, karakterler yasadig
ortamin formuna gore tasarlanmis, canli ya da cansiz olarak ayirt edilmeksizin, insan ve

ya hayvan karakterler ayr1 ayr1 ele alinip, birlestirildikten sonra daha farkli karakter
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tasarimlart ortaya ¢ikarilmistir (Gokgearslan, 2010: 352). Bu algiy1 degistiren ve

animasyon diinyasini bagkalasim siirecine sokan animator ise Winsor McCay’dir.

1.3.2. Winsor McCay

Grafik tasarimer ve karikatiirist McCay’in ¢alismalari, animasyon sinemasinin

tarihinde 6nemli bir yapi tasi olarak kabul edilebilir.

W. McCay’in 1911 tarihinde ki “Little Nemo in Slumberland” (Kii¢ciik Nemo
Riiyalar Aleminde) adli filmi, doneminde anonim bir kisinin hikayesi temel alinarak
cesitli karakterlerin yer aldig1 icerige sahiptir. Anlati biitiinliigiine sahip canlandirma
girisiyle dikkat ¢eken filmin ¢izgi filmlerin nasil ¢izildigine ve fotograflandigina dair
kendine 6zgii bigemiyle izleyiciyi etkileyen bir anlatima sahip oldugu goriilmekte, 1912
tarihinde “How a Mosquito Operates” (Bir Sivrisinegin Oykiisii) adl1 filmde, duragan
arka planlar1 olusturan her ¢izim i¢in yeniden ¢izilerek kompozisyon tasarlanmustir.
1914’1 donemlerde yonettigi “Gertie the Dinosaur” (Dinozor Gertie) filmi o yillarin en
basarili animasyonudur. “Gertie the Dinosaur” filminin sinema salonunda gdsterimi
sirasinda beyazperdeye yansitilan dinozor karakterine McCay’in uzatilan elma sahnesi
izleyicide ¢ok biiyiik etki birakmistir. McCay izleyicilerin saskin bakislar1 karsisinda
gerceklesen bu olayla live action film tiiriiniin animasyonun kendi ¢izgileriyle birliktelik
kurulabilecegine yonelik 6ncii gelismelerine rehber olmustur. McCay daha sonra yaptigi
birgok filmini hayata gec¢irerek animasyonun dil ve anlatimini derinlestirmistir (Kozan,

2015: 47-48).

1.3.2.1. Little Nemo in Slumberland

McCay’in ‘Kiigiik Nemo’ (Little Nemo) filminde canlandirma flag skegler ile
baslar canlandirma baglamadan 6nce ise Kiiciik Nemo ‘beni hareket ederken izle’ yazist
goriiliir. Nemo, insanlar1 sasirtti1 kadar kafalari da karistirmistir. Izleyenler, bunun bir
hile mi yoksa iddia edildigi gibi yogun ¢alismanin sonucu mu oldugundan emin degildir
(Ar1, 2015: 14). McCay’in animasyon sinemasi tarihinde 6nemli bir yere sahip oldugu

goriilmektedir.
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Resim 1.8: W. McCay’in 1911 Yilinda Yaptig1 Kii¢iik Nemo (Little Nemo) Adli Filmi

Kaynak:https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Winsor_McCay_-_Little_Nemo_

film_still_- drawing.jpg, 2019.

Asagidaki gorselde Kiigiik Nemo Riiyalar Aleminde adli kisa metraj animasyon

filminin renklendirilen hali mevcuttur.

Resim 1.9: Kiigiik Nemo Riiyalar Aleminde

Kaynak: http://moviessilently.com/2018/01/14/little-nemo-1911-a-silent-film-review/,
2019.

1.3.2.2. How a Mosquito Operates

W. McCay’in donemine kadar karakter tasarimlari, dogada gorebilecegimiz ve
tanimlayabilecegimiz formlarla olusturulmustur fakat bu durum onun ’How a Mosquito
Operate’” (1912) isimli canlandirmasi ile degismistir. Bir insan- hayvan birlesimi olarak

ortaya c¢ikarilan karakter tasarimi animasyon tarihinde ilk defa ilk defa diistintilmustiir.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Winsor_McCay_-_Little_Nemo_%20film_still_-_drawing.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Winsor_McCay_-_Little_Nemo_%20film_still_-_drawing.jpg
http://moviessilently.com/2018/01/14/little-nemo-1911-a-silent-film-review/
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Sonraki yillarda Winsor McCay'in bu yaklasimi1 Disney Stiidyolari'nda dogan; Mickey,
Donald, Pluto ve diger pek ¢ok tiplemenin olusturulmasina ve gelistirilmesine yardimci
olmustur (Gokgearslan, 2010: 352). Bu canlandirmada kullanilan sivrisinek, insan hayvan

birlesiminin ilk 6rneklerinden biri olarak degerlendirilebilir.

Resim 1.10: McCay How a Mosquito Operates (1912)

Kaynak:https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Winsor_McCay (1912) How a_
Mosquito_Operates_still.jpg, 2019.

McCay, filmin hizlandirilmasi ile elde edilmis ¢izimlerin tamamlanma siirecinde
yaptig1 kare hesaplariyla canlandirma filmi yapabilecegini, ‘bir ayda dort bin ¢izim’
yapacagina dair arkadaglariyla iddiaya girmesi, onu bu seriivenin i¢ine sokmustur (Ari,

2015: 14).

1.3.2.3. Gertie the Dinosour

McCay bir diger onemli eseri olan “’Gertie the Dinosour’” filmini 8 Subat
1914’te Chicago’da bulunan Saray Tiyatrosu’nda izleyiciye sunmustur. Filmin iceriginde
bir hayvan terbiyecisi ve onun dinozorunu konu almaktadir. Dinozor karakterine elmay1
uzatarak yemesini saglayan McCay izleyici de takdir ve biiyiik saskinlik uyandirmistir
(Bendazzi, 2016: 37). Ayrica ilk renkli ¢izgi film denemesinde bulunan isimdir. Kendisini
modern bir teknik adam olarak sunumu, filmlerinde bilim adamlart ile beraber goriilme

egilimi ile gliclenmistir (Samanci, 2004: 9)

Dahasi, McCay izleyicilerin saskin bakislar1 karsisinda gergeklesen bu olayla

live action film tiiriinlin animasyonun kendi ¢izgileriyle birliktelik kurulabilecegine


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Winsor_McCay_(1912)_How_a_%20Mosquito_Operates_still.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Winsor_McCay_(1912)_How_a_%20Mosquito_Operates_still.jpg
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yonelik oncii gelismelerine rehber olmus sonrasinda yaptigi birgok filmini de hayata

gecirerek ¢izgi filmin dil ve anlatimini derinlestirmistir (Kozan, 2015: 48).

Resim 1.11: Gertie igin Tanitim Posteri (1914)

Kaynak: Ronald B. Tobias, 17.

McCay eserleri ile ¢izgi film ve animasyonlarda nelerin miimkiin oldugunu bir
kez daha ortaya koymustur. Tobias’in anlatimina gore; McCay filmde Gertie’ye bir evcil
kopegin duygusal ve entelektiiel Ozellikleriyle bahgetmistir. O donemin tanitim
posterinde soyle yaziyordu: “ Yiyor, igiyor, nefes aliyor, giiliiyor ve agliyor!” (Tobias,
2011: 16)

1.3.3. Fleischer Kardesler

Erken donem canlandirma sinemasi i¢inde yaptiklar1 buluslarla, canlandirma
sinemasinin gorsel estetigini etkileyen Fleischer Kardesler; Max ve Dave Fleischer,
Rotoskop ile sektore girmektedirler (Kinay, 2014: 53). Rotoskop, dijital teknolojilerle
birleserek gelisen ve kendine yeni gorsel efektleri ekleyen, aym1 zamanda kullanilan
programlar film i¢in 6zel yazilir hale getirilen bir tekniktir. Kamerayla ¢ekilen dogal bir
gorlintiiniin birbirini takip eden kareleri iizerinden boyamayla yeniden boyutlandirmaya
dayanan bu teknikte, dijital goriintii isleme programlarinda formlarin dis hatlarn

belirlenmekte ve o alanlar icinde yeniden ¢izim ya da boyama islemleriyle animasyon
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tamamlanmaktadir (Akoren, 2018:1 38). Ayrica bu teknigin 1915 yilinda Fleischer
Kardesler tarafindan patenti alinmistir (Pikkov, 2010: 183)

Fleischer Kardeslerin canlandirma tarihi i¢indeki durumu, teknik buluslarin bu
tarihsel siireci ne sekilde yonlendirdigini agiklamaktadir. Kaynaklara gére, Max Fleischer
kardesleri ile birlikte Mutt&Jeff, Popeye (Temel Reis), Betty Boop adli ¢izgi filmleri

¢ekerek iin kazanmuiglardir.

1.3.3.1. Out Of Inkwell

Hollywood'un ikinci biiyiik canlandirma stiidyosunu Avusturya kékenli Max
(1889-1972) ve Dave (1894-1979) Fleischer Kardesler kurdu. Ayrica daha 1920'li yillarin
baslarinda, palyaco Koko'nun bir miirekkep hokkasindan ¢ikmasiyla baslayan kisa filmler
yaptilar. Out of The Inkwell (Miirekkep Hokkasindan Cikis) adini tagiyan bu dizide,
cizerlikten gelme yonetmen Max Fleischer incelikli bir mizah anlayis1 ile Amerikan
toplumunun degerlerini, 6zellikle de engellerden yilmayan g¢aligkan bireylerin mutlaka
basarili olacaklari yolundaki yaygimn inanci elestiriyordu (Teksoy, 2005: 261). Ayni
zamanda miza¢ anlayisini da genisleten Fleischer’in tasarladigi palyago Koko’nun adeta
oryantal bir dans¢1 gibi kivrak hareketleri izleyicide olduk¢a merak uyandirdi (Maltin,
2005: 28).

Resim 1.12: Out of Inkwell

s S

Kaynak: https://www.wikiwand.com/en/Out_of the Inkwell, 2019.


https://www.wikiwand.com/en/Out_of_the_Inkwell
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Resim 1.13: Out of Inkwell 20. Yiizyilin Baslarindan Goriintiiler

1919 1920

Kaynak: http://brayanimation.weebly.com/max-fleischer-series.html, 2019.

1.3.3.2. Mutt and Jeff

Unlii karikatiirist Bud Fisher tarafindan 1907 yilinda yaratilan Mutt and Fisher
(iki uyumsuz teneke) ilk zamanlarda uzun soluklu popiiler bir Amerikan gazetesi ¢izgi
roman seridi olarak yayimlandi. All Americans Publications, Dc Comics ve Harvey
Comics tarafindan yayinlanan ¢izgi roman daha sonra film, ¢izgi film, pop kiiltiirii
rtinleri ve baskilar olarak da yaymlanmigtir. (https://en.wikipedia.org/wiki/Mutt_
and_Jeff, 2019).


http://brayanimation.weebly.com/max-fleischer-series.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Mutt_%20and_Jeff
https://en.wikipedia.org/wiki/Mutt_%20and_Jeff
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Resim 1.14: Mutt and Jeff

They stopped the
show every day
at the RIVOLI,

New York ~
B et g

pregents

w series of action comi-
s in cartoon by
CAPY - BUD JISHER

R)XENHRTAIN.\(E.\'TS
Kaynak: http://www.alamy.com, 2019.

Resim 1.15: Mutt anf Jeff Cizgi Roman Paneli

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Mutt_and_Jeff, 2019.

19.yy da New York’ta endiistriler de yogunlasmisti. Bu endiistrilerden en iyi
bilineni, Mutt ile Jeff serisinde ki ¢aligmalari ile taninan Raoul Barre stiidyosuydu (Finch,

1995 23).

1.3.3.3. Popeye (Temel Reis)

Dave Fleischer’in yonetmeliginde tasarlanan Popeye, bir 1spanak fabrikasi olan
Crystal City’nin reklam1 amaciyla yapilmistir. Popeye yedigi bir kutu 1spanak sayesinde
giiclenir ve tiim sorunlarinin {istesinden gelir. Cizgi filmin altinda yatan ileti, insan 6z
iradesini kullandig1 takdirde her seyi basarabilir diisiincesidir. Ancak ayni ¢izgi filme yer
alan Wimpy’nin stirekli igsiz olmasi ve ¢esitli oyunlar ¢evirerek yasamini siirdiirmesi ise
Amerikan toplumunun bir baska yonii olan somiiriicii ve firsat¢i tarafini simgelemektedir
(Hinerli, 2000: 24). Bu baglamda Popeye’in, toplumsal bir tutkuyu temsil eden

kahramani simgeledigi sdylenebilir.


http://www.alamy.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Mutt_and_Jeff
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Resim 1.16: Popeye (Temel Reis)

Kaynak:https://popeyeanimators.blogspot.com/2014/04/fleischer-inventiveness-and-

animation.html, 2019.

Resim 1.17: Popeye Cizgi Filminden Wimpy Karakteri

Kaynak: https://popeye.fandom.com/wiki/J._Wellington_Wimpy, 20109.

1.3.3.4. Betty Boop

Rotoskop teknigi, ¢izgi filmlerdeki eylemlerin ger¢ek hayatta olan eylemlere
oldukca benzerlik gostermesini saglayan bir teknik olmakla birlikte giiniimiizde hala
popiilerligini devam ettirmektedir. Rotoskopi teknigi ile animasyon endiistrisine 6nemli
katkilarda bulunan Fleischer ¢alismalarinda sesin 6nemini fark etmistir. Giinlimiizde
tiniinii devam ettiren “Betty Boop” (Dizzy Dishes) adindaki disi ¢izgi film karakteri
Fleischer’in 1930 yilinda sesli olarak hazirladigi bir diger karakter ve film serisidir.
Fleischer, seksi goriiniimlii bir karakter olarak resmettigi Betty Boop karakteri ile

Amerikan toplumundaki ¢esitli noktalara gonderme yapmustir (Hiinerli,2005:24).


https://popeyeanimators.blogspot.com/2014/04/fleischer-inventiveness-and-animation.html
https://popeyeanimators.blogspot.com/2014/04/fleischer-inventiveness-and-animation.html
https://popeye.fandom.com/wiki/J._Wellington_Wimpy
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Resim 1.18: Betty Boop Karakteri

Kaynak: http://bettyboopwikiatoppages.blogspot.com/2018/02/the-evolution-of-betty-
boop.html, 2019.

Bendazzi’nin anlatimina gore, Fleischer Stiidyosu Betty Boop karakteri ile
stilistik (bi¢imsel) agidan sasirtict derecede gelisme gostermis, planlamadan ¢ok

dogaglama yolunda kendilerine giivenmislerdir (Bendazzi, 2016: 115)

1.3.3.5. Koko The Clown

Koko The Clown (Palyago Koko) animasyon Onciisii Max Fleischer tarafindan
yaratilan bir ¢izgi film karakteridir. Ilk olarak sessiz doneminin &nemli bir ¢izgi filmi olan
Out of Inkwell’de dizi boyunca baskahraman olarak bilinmis daha sonrasinda ise Betty
Boop c¢izgi filmine dahil olmustur (https://en.wikipedia.org/wiki/Koko_the Clown,
2019).

Bendazzi’ ye gore, Palyaco Koko Betty Boop karakterinin kisiligini hafifletmek
ve yardim etmek i¢in o ¢izgi filme dahil edilmistir. Képek Bimbo, Koko ve Betty Boop

seriivenleri izleyiciyi kendisine ¢ekmistir (Bendazzi, 2016: 116).


http://bettyboopwikiatoppages.blogspot.com/2018/02/the-evolution-of-betty-boop.html
http://bettyboopwikiatoppages.blogspot.com/2018/02/the-evolution-of-betty-boop.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Koko_the_Clown
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Resim 1.19: Betty Boop, Koko ve Bimbo Karakterleri

Kaynak: https://www.lostinthemovies.com/2016/10/the-favorites-snow-white-37.html,
2019.

1.3.4. Otto Messmer

1.3.4.1. Felix The Cat

Cizgi filmlere gosterilen ilgi ve heyecan sonucunda Amerika’da 1900’11 yillarin
baslarinda bircok Canlandirma sirketinin kurulmasiyla birlikte, Dinky Doodle’in
maceralar1 gibi seri filmler yapilmistir. 1920°de yapilan Kedi Feliks (Felix the Cat)
karakteri Otto Messmer tarafindan yaratildi ve canlandirmasi yapildi. O yillarda gok

popiiler olan Felix ilk “star” canlandirma karakteriydi (Tiirker, 2011: 231).

Felix karakterinin tasarlandig ilk yillarda karakter biraz sert mizagta ve soguk
bi¢imde ¢izilmisti ancak ilerleyen yillarda karakterin hatlari daha da yumusatilip
esnetilerek sempatik ve sevimli bir forma biiriindiiriilmistiir. Ayrica iinlii aktor Charlie
Chaplin ile ayn1 donemde yaratilan Felix ‘in karakteri ve hikayeleri Charlie Chaplin’den
baz alinarak yapilmistir. Filmlerinde Chaplin’ e benzer hareketler sergileyen ve onun gibi
merakli tavirlarla olaylara yaklasan Felix karakterinin iinlii olmasinin en onemli
nedenlerinden biriside Felix’e ger¢ek karakteristik davranig ozelligi katilmasidir
(Williams, 2001: 17). Kaynaklara gore, Kedi Felix bir sahnesinde {inlii aktér Charlie
Chaplin ile beraber sergilenmis ve ilerleyen yillarda farkli kiiltiirlerde benzer kopyalari

cizilmeye devam etmistir.


https://www.lostinthemovies.com/2016/10/the-favorites-snow-white-37.html
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Resim 1.20: Felix ve Charlie Chaplin Sahnesinden Bir Kare

| 4 A STEALING MY |
STUFF. EH? _

Kaynak: http://www.animatedviews.com, 20109.

Crafton’a gore, Felix’in ironik varligi, o donemlerde sergilenen opera binasinin
ve duvarlart resimlerle donatilmis olan gorkemli tiyatro mimarisinin harikasi haline
gelmis, buradan yola ¢ikarak hareketli resim sanatinin gergek bir sinema sanati oldugunu

belirtmistir (Crafton, 1982-93: 3).

Resim 1.21: Felix The Cat

Kaynak: http://www.animatedviews.com, 20109.

O donemin fenomen karakteri olan Felix’in yerine gecen Mickey Mause,
1930’1u yillarda yalnizca Amerika’da degil tiim diinyada hizli bir sekilde yayilmistir. Bu

yildiz karakterin tasarimcist, tinlii yapimci ve yonetmen Walter Elias Disney’dir.



IKiNCi BOLUM

WALTER ELIAS DISNEY
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2.1. WALTER ELIAS DISNEY HAYATI VE CALISMALARI

5 Aralik 1901 (Chicago) dogumlu Walter Elias Disney, karmasik kokenli bir
ailenin bes ¢ocugundan biriydi. 1906 yilinda, Disney dort yasindayken ailesi, amcasi
Robert’in yeni toprak aldig: bir ¢iftlige tagindi. Marceline'de (Missouri) Disney, emekli
bir mahalle doktorunun, ondan atinin resmini ¢izmesini istemesiyle ¢izim yapma
konusundaki ilgisini gelistirmis, Muhalif gazetesine abone olmus ve Ryan Walker'in 6n
sayfa karikatiirlerini kopyalayarak ¢izim yapmistir. Ayni1 zamanda biiyiik bir istekle
babasinin okudugu gazetedeki ¢izgi romanlar1 kopyalamaya baglamis, ne yaptiginin son
derece farkinda bir geng olarak yeteneklerini gelistirmeye ¢alismistir. Disney bu isi
Oylesine ciddiye almist1 ki, 7 yasindayken hayat miicadelesi veren ailesine destek olmak

lizere yaptig1 ¢izimleri satmaya karar vermisti (wikipedia.org, 2019).

Walt, 10 yasindayken ailesi ile birlikte amcas1 Robert’in onun i¢in tren garinda
aperatif yiyecekler ve gazete satmakla gorevli olacag bir is buldugu icin Kansas sehrine
tagindi. Trenlere hayran olan Walt’in tiim yazi trenler arasinda gegirmesi onun hayal
diinyasin1 tamamiyla doldurmasina sebep olmustu. Disney, her sabah 4.30 gibi uyanip
erkek kardesi Roy ile gazete satmaya gidiyordu. Okul 6ncesi ve okul sonrasi olmak {izere
iki tur gazete satiliyordu. Bu is son derece yorucuydu ve sik sik smifta uyuyakaliyordu.
Buna ragmen gazete satigina tam 6 yil boyunca devam etmisti, ¢linkii ailesine destek

olmasi gerekiyordu (Gabler, 2006: 7-9).

Walter Elias Disney sonralar1 hasta olan babasina bakmakla yiikiimlii oldugu
icin cesitli islerde c¢alismis, 14 yasina geldiginde katildigi sanat kursundan sonra
karikatiiristlik yapmaya baslamisti. O donemlerde karikatiirleri pek ragbet gérmeyen
Walt Disney, etkinlik ve gesitli faaliyetlerin ¢izimlerini yapmasi i¢in kiliseye ise alindi.
Diisiik biitceli olan bu isin karsiliginda Disney’e ufak bir oda da konaklama imkani
sunulmus, gliniimiizde bir diinya devi haline gelen sirketi i¢in kendisine ilham veren

kiiciik fare ile bu oda da tanismistir (The Brand Age, 2010: 99).
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Resim 2.1: Walter Elias Disney

Kaynak: Finch,1995: 24.

Cok kisitli olan cep har¢lhigini artirmak icin gazete dagitan Disney, 1916’dan
sonra Kansas City Sanat Enstitiisii kurslarina devam etti. Birinci Diinya Savas1 siralarinda
bir yandan da Chicago Sanat Enstitiisiit (McKinley)’e giderken 16 yasinda egitimini
yarida birakti (Hiinerli, 2000: 24). Almanlarla savagmak iizere orduya katilmaya karar
veren Walter, resmi yas sinir1 17 oldugu igin kabul edilmedi. Orduya katilmak konusunda
1srarc1 davranip dogum tarihini 1901 olarak degistirip sansini yeniden deneyen Walt bu
sefer Kizil Hag¢’a basvurdu ve kabul edildi. Daha sonra gemi ile Fransa’ya
gonderilmesiyle burada bir yi1l boyunca ambulans soforliigii yaparak, Fransa’da siirdiigii
bu ambulansi karikatiirlerle doldurdu. 1918’de ki grip salginindan dolay: ise Avrupa’ya
gidis tarihi gecikti. 1919 senesine kadar Fransa’da Kizil Hag¢’ta galistiktan sonra
Amerika’ya geri dondii. Disney, memleketine doniince reklam g¢izeri olarak is buldu

(http://www.animasyongastesi.com, 2019).

Barrier’in anlatimina gore, Disney reklam kataloglarina resimler ¢izmis ve
reklam sanatinin tiim piif noktalarin1 6grenmisti. Iyi bir deneyim olmasina ragmen bu

yeni isi en fazla 1 ay stirmiistii (Barrier, 2007: 22-24).
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Resim 2.2: W. Disney 1919°da Fransa’ya Siirdiigii Karikatiir Bezemeli Ambulans Ile

Kaynak: Finch, 1995: 19.

Disney, McKinley lisesinde okurken okulun gazetesine bir¢ok ¢izim yapmuis,

Fransa’da calisirken ise eski okul arkadaslarina ¢izimler yapip, mektupla yollamistir

(Finch, 1995: 20).

Resim 2.3: Disney’in Eski Okul Arkadaslarina Yolladigi Cizimler

Kaynak: Finch, 1995: 21-22.

Daha sonra erkek kardesi Roy Pesmen-Rubin sanat atdlyesinde ona bir is
ayarladi. Burada ¢izgi film sanatgis1 Ubbe ‘Ub’ Iwerks ile tanisma firsat1 buldu. Arkadasi
Ub Iwerks ile birlikte Kansas City’de bir reklam ajansi i¢in kisa ¢izgi filmler yapan Walt
Disney, ilk canlandirma filmini de girdigi bu reklam ajansinda gergeklestirmis
bulunmaktadir (Hiinerli, 2000: 24).
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Disney ve Iwerks birlikte ¢alistiklar1 andan itibaren miitevazi bir basari elde
etmislerdir. Siirekli biiyiik bir tutku ile ¢alisan Disney, bir gazete ilaninda Kansas City
Slade Company isimli animasyon tiretimi yapan sirketin haberini gérmiis, daha sonra ismi
Kansas City Film Ad. olarak degistirilen sirkete bagvurmus kisa siire sonra ¢alismaya
baglamislardir (Finch, 1995: 20)

Resim 2.4: Mart 1922 Kansas City Film Ad Gazete ilan1
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Kaynak: https://staticl.squarespace.com, 2019.

Resim 2.5: Kansas City Film Ad. Sirketi

Kaynak: Finch,1995: 20.

2.1.1. Laugh 0 Grams Donemi

Disney, Kansas City Film Ad. Sirketinde calistigi donemde cell animasyon
yapmis, kameraya yogunlasarak kisa filmler de ¢ekmistir. Daha sonra kendi animasyon
stiidyosunu kurmak i¢in ¢aligsmalara baslayarak, reklam firmasindan Fred Harman’1 ise
almistir. Disney ve Harman, Laugh-0-Grams adli ¢izgi filmlerini taramak i¢in yerel bir
Kansas City tiyatrosu ile bir anlasma yapmistir. Karikatiirler oldukg¢a popiilerdi ve Disney
ayni isme sahip oldugu kendi stiidyosunu edinmeyi basardi. Laugh-0-Gram igin, Iwerks,
Fred Harman ve onun erkek kardesi Hugh, Rudolf Ising, Carmen Maxwell da dahil olmak
tizere bir¢ok personel edindi. Tiim bu c¢alisanlar canli aksiyon ve animasyonu birlestiren

yedi dakikalik peri masallar1 yaptilar (Finch, 1995: 25-26).


https://static1.squarespace.com/
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Resim 2.6: Laugh-O-Grams

Kaynak: http://www.bundlehaber.com/detay/f8a670c7-96db-49ee-a669-d8dc36584ae0,
20109.

Walt Disney'in Laugh-0-Grams donemi ¢izgi filmleri modernize edilmis

masallarin hikdyelerinden olugsmaktadir (Green, 2014: 18).

Resim 2.7: Walt Disney’in Yapmis Oldugu Reklam Logosu
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Kaynak: https://staticl.squarespace.com, 2019.

Kurulan bu stiidyoda alti ay icerisinde, The Four Musicians of Bremen (Bremen
Mizikacilari), Jack and the Beanstalk (Jack ve Fasulye Sirig1), Jack the Giant Killer (Dev
Katil Jack), Goldie Locks and the Three Bears (Goldie Kilitleri ve U¢ Ay1), Puss in Boots
(Cizmeli Kedi) ve Cinderella (Kiilkedisi) isimli caligmalarla biiyiikk bir ilerleme
kaydedilmistir. Ancak 1922’nin sonlarina dogru stiidyo masraflar ile miicadele etmeye
baslamis, bu nedenle Disney Tommy Tucker’s Tooth (Tommy Tucker’in Disi) projesi,

bunun yani sira farkli projeler ve fotograf ¢ekimleri gibi ek isler almaya baglamistir. Tim


http://www.bundlehaber.com/detay/f8a670c7-96db-49ee-a669-d8dc36584ae0
https://static1.squarespace.com/
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bu miicadelenin esiginde Disney yeni bir proje yaratma ¢abasina girmis ve Alice in the
Wonderland (Alice Harikalar Diyarinda) adli calismasini ger¢eklestirmistir (Green, 2014:
18-19).

Merritt ve Kaufman’a gore, live action teknigi kullanilarak yapilan bu ¢izgi
filmlerin kusursuz gidisatin1 ve geleceklerinin seklini tahmin edememek imkansizdir.
Ciinkii filmlerde ki canlandirma, komik ve korkun¢ mimikler, keskin disler ve parildayan
gozler dikkat gekmektedir. Bunun yani sira miizik ve ritim ahengini de i¢inde barindiran
filmler adeta konserler ve dans rutinleriyle gorsel yenilikleri i¢inde bulundurmaktadir

(Merritt Kaufman, 2011: 1).

Laugh O Grams stiidyosunda ¢ekilen Alice in Wonderland filminin kamera
sistemi esliginde canlandirma ve yonlendirme agirlikli c¢ekildigi ve hareketlerin
canliligindan bahsetmek miimkiin olabilir. Max Fleischer’in Out of the Inkwell serisinden
esinlenen Disney, Alice in the Wonderland masal serisi ¢aligmasina live-action 6zelligi
katmay1 basardi (Lenburg, 2011: 30). Ana karakterinde kii¢iik geng bir kiz bulunan ¢izgi
filmin komedi serileri de yapilmis ancak finansal kaynaklardan dolay: iflas etmistir
(Mannheim, 2002: 96).

Disney ve ekibi stiidyoyu iflastan kurtarmak igin Alice in the Wonderland’1 12
buguk dakikalik yapip, basarili is¢ilik saglamis olsalar da film ge¢ tamamlandigi igin

sirketin iflasin1 engelleyememistir.

2.2. WALT DISNEY SIRKETI ILE CiZGI FILMIN PARLAK DONEMINE GIRiS

Zorlu miicadeleler veren Walt Disney, 1923 yilinda pes etmeyip hayallerini
gerceklestirmek i¢in California’ya gitmistir. Alice in the Wonderland adli filmi dizi haline
getirip satmayr diistinen Disney, bu kisa filmi pilot film olarak gergeklestirme
diistincesiyle 16 Ekim 1923’te New York’lu bir film distribiitériiniin, Alice komedi
dizisini yaymlamak istemesiyle sirketin kurulumunun ilk adimin1 atmistir. Walter Elias
Disney’in kardesi Roy’la kurdugu “Disney Brothers Cartoon’’ isimli sirket, kardesi ve
kendisinin esit fikriyle Walt Disney Studios olarak degistirilerek resmi baslangici
yapilmistir (The Brand Age, 2010: 99).

Erken donem animasyon sinemasi belirsiz ve kararsiz bir yapi sergilemis, bu

dénem Walt Disney’in tarzin1 kararli kilmasiyla ve ¢izgi film piyasasinin biiyiik bir
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bolimiinii uzun donemler elde tutmasiyla son bulmustur. Walt Disney 1923-1928 yillart
arasinda, live-action ¢izgi film projelerinden biri olan “Alice’” komedi serilerinin
sonrasinda, Fleischer Stiidyosu ile yarisabilecek iyi bir seviyeye ulasmistir. Live action
cizgi film kombinasyonundan olusan “Alice’’ komedi serisinin ardindan ¢izgi film
sinemasina reel bir ¢ergeveden bakan Disney’in ¢ikis noktasindaki tutumunun, sonraki
yaklasimu ile tutarsiz gibi gériinmesi donemin finansal sorunlari ile ilgilidir. Cohl ya da
Fleischer’1in i¢inde bulunduklar1 ekonomik sorunlari gidermek i¢in live-action 6zelligini
kullanmalar1 gibi, Disney’de bunu bir ¢6ziim noktasi olarak gdrmiistiir (Samanci, 2004:

36).

Resim 2.8: Alice Komedi Serisinden Bir Afis Ornegi
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Kaynak: http://www.mickeynews.com, 2019.

Cizgi film i¢in tasarlanmis karakterleri ve live-action olarak c¢ekilmis
karakterlerle bir arada kullanma diisiincesi ilk 6nce finansal kaygilar i¢in ayarlanmis ama
cekimleri tasarlama konusu, Ub Iwerk’in yetenekli ekibinin gerceklestirdigi ¢izgi film
sekanslarinin  hazirlanmasindan daha ¢ok zaman ihtiyaci hissettirmeye basladi

(Crafton,1993: 284).

1927 yilinda ki ekonomik ve finansal krizlerin artmasi Disney ekibini
calismaktan ali koymamistir. O déonemde ki is krizleri Disney’in sikintilarinin yaninda
hi¢ sayilirdi ancak ¢ok basarili bir calismaya daha imza atmasiyla son buldu. Mickey
Mouse’nin 6zelliklerini tasiyan Oswald the Lucky Rabbit’t (Sanshi Tavsan Oswald)
tirettiler (Finch, 1988: 23-24).
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Resim 2.9: Oswald the Lucky Rabbit

THE LUCKY RABBIT
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Kaynak: http://www.budsartbooks.com, 2019.

Walt Disney’in zamanla canlandirma filmlerine stiidyo tekniklerini uygulamasi
ve canlandirma film ile goriintiilenen gerceklik arasinda ki temel farkliligi yikma
denemelerinin iistlinde durmasit 6nemli bir yer tutmaktadir. Walt Disney’in yaptigi
calismalar canlandirmanin 6neminin yani sira Hollywood hakkinda da 6nemli bilgiler
sunmaktadir. Disney’i goz ardi ederek ¢izgi film sinemasi hakkinda konusmak, tipki bir
giildiirii sinemasinda tinlii aktér Charlie Chaplin’in adinin anilmamasina benzemektedir.
Walt Disney ilk biiyiik eseri ilk ismi Mortimer olan Mickey Mouse’u yarattigi donemde,
diinyada ki fenomenligi Charlie Chaplin ile es degerde olan bir siiper yildiz yaratmisti

(Armes, 2011: 140).

Cizgi filmin esas gelisimi 1928-1938 yillar arasindadir. Bu donem igerisinde bir
reklam sirketinde ¢izer olarak ¢alisan Walt Elas Disney ile Ub Iverks, ‘Lough- OGrams’
adinda bir ¢izgi film sirketi kurarlar. 11k olarak ‘Cinderella, Bremen Mizikacilari, Kirmizi
Sapkali Kiz’ gibi masal flmleri yapmaya baslarlar. Daha sonra Ub Iverks ‘‘Oswald the
Rabbit”” (Tavsan Oswold) dan yola ¢ikarak Mickey Mouse tipini yaratir. Cizim Ub
Iverks’in fakat Mickey’e kisiligini veren Walt Disney’dir (Kosker, 2005: 34).
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Resim 2.10: Mickey Mouse Eskizleri
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Kaynak: Finch, 1988: 31.

Resim 2.11: Walter Elias Disney ve Mickey Mouse

Kaynak: http://www.theenchantedmanor.com, 2019.

1928’¢ gelindiginde Walt Disney’in Mickey Mouse (Miki Fare) karakteri
yenilik¢i ve cok ilgi uyandiran bir karakter olarak canlandirma diinyasinda yerini
almistir. 1928 yilinda gosterilen "Steamboat Willie" isimli tigiincti Mickey Mouse filmi
uyandirdigi yogun ilgi ile Columbia Pictures araciligiyla Amerika Birlesik Devletleri’nde
dagitima ge¢mistir. Walt Disney, film i¢in, Pat Powers'in Le Deforest''n "Phonofilm"
yontemine bagli kalarak gelistirdigi "Cinephone" sistemini Deforest’ a licret karsilig

yapmadan kullanmistir (Wikipedia,org 2019).
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Resim 2.12: Walt Disney'in Buster Keaton'un "Steamboat Bill Jr." Isimli Filmini
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Kaynak: http://www.mickeymousecartoon.com, 2019.

1928 tarihinde gosterime giren Steamboat Willie (Kaptan Miki) filmi, Mickey
Mouse’un bulundugu ilk filmdir. Steamboat Willie filmi insanlara sadece fantastik bir
diinyaya siiriiklemeyip, ilk sesli ¢izgi film olarak da tarihe adim1 yazdirmistir. Ses ve
goriintlinlin sekans1 konusunda yasanan sikintilarin giderilmesine yonelik olarak Disney

calismalarini idame ettirmistir (Kalyoncu-Aslanyiirek, 2016: 205).

Steamboat Willie c¢izgi filmini digerlerinden ayiran 6nemli bir farki ise
senkronize ses ile tasarlanan ilk ¢izgi filmler olmasidir. Walt Disney’in 1928’den 1946
yilina kadar kendi sesi ile Mickey Mouse’u seslendirmesi de Mickey Mouse’un diger

filmlerinden ayrilan 6zelligidir (Goktepe, 2015:53).

Disney, siiphesiz canlandirma ve miizik senkronizasyonuna ¢ok 6nem vermistir.
Kaynaklara gore, Disney canlandirmalarinda miizigin kalitesini artirmak i¢in profesyonel
besteci ve aranjor olan Silly Symphony serisinin Onerisi tizerine gelistirilen ve miizigin
kullanimiyla hikayeler sunan Carl Stalling’i tutmus, dizinin ilk ismi olan Skeleton Dance
(1929) tamamen Iwerks tarafindan ¢izilmis ve canlandirilmistir. Ayn1 zamanda, bu
doénemde ise alinan bazi ¢alisanlar iistiin basarilartyla, hem Mickey Mouse hem de Silly

Symphonies serisini basarili kilmistir.
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Resim 2.13: Skeleton Dance (Iskeletlerin Dans1)

Kaynak: http://www.disneyfilmproject.com, 2019.

Miizik ve animasyonun bir arada kullanilmasi1 ve Ozellikle eglence amaci

giitmesi acisindan bu seri, baslangicindan itibaren siiphesiz 6nemli bir yer tutmaktadir.

Finch’e gore, yeni bir tiir olan Silly Symphonies ¢alismasinda miizige vurgu
yapilarak hatta miizik ve animasyonun birlestirilmesiyle, Disney tamamen yeni bir
deneyim yaratt1 (Finch,1988: 32).

Resim 2.14: Silly Symphonies Afisleri
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Kaynak: http://www.retrotvmemories.com /disney.fandom.com, 2019.
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Ayrica Disney yaptigi tim erken donem animasyonlarindan farkli olarak
gercekei stilinin tam olarak oturmasi i¢in asilmasi gereken iki teknik sorunu da béylelikle
¢O6zmiis oldu. Siyah beyaz ve sessiz tarzda yapilan filmler bir engel teskil etmekteydi. Bu
durumda, ilk sesli animasyon filminin Steamboat Willie/ Istimbot Willie ve ilk renkli
animasyon filmi Silly Sypmhonies Flowers and Trees/ Sagma Senfoniler-Cigekler ve

Agaglar ile son bulmustur (Samanci, 2004: 39).

Meritt ve Kauffman’a gore ise; Mickey Mouse’den ziyade Silly Symphonies
serisi sanat ve eglenceyi miizik ile birlestirerek, Disney’in ¢aligmalarindaki basariy1 bir

adim daha 6ne tagimistir (Neupert, 2009: 82).

Stiphesiz ki ¢izgi filmin, 1928 ve 1938 yillar arasinda bir sinema ve eglence
araci olarak kullanilmasi ve olaganiistii bir gelisme gostermesi yadsinamaz bir gergektir
(Senler, 2005: 105). Dahasi, Walt Disney yapimi filmlerin 10 y1l gibi bir siire icerisinde
animasyonun sinemaya tasinmasi ve sesli filmlerin iiretilmeye baslanmasiyla ortaya
ciktig1 sdylenebilir. Ote yandan miizikle harmanlanan animasyonlar hem eglence hem de
ogreti niteliginde kurgulanan tiim filmler ve dizi serileri olduk¢a basarili bir ekip
calismasiyla yapilmistir. Walt Disney ve ekibi takim halinde birbirlerine destek olarak iyi
isler cikarmus, gercek basarilara imza atmistir. ilk yillarda Walt stiidyoyu ¢ekip geviren
kisi olmasina ragmen, Roy Disney’de digerleri gibi, sirketin basarisina ciddi katkida
bulunmustur. Baska bir deyisle Walt, Disney Sanati’'mi yaratirken sanatgr ve
yoneticilerden olusan is arkadaslarina sirtin1 yashiyordu (Wasko, 2001: 450). Buna ek
olarak bir sanat yaratma konusunda Walt Disney sirketine 6nemli ve biiyiik katkilari olan
““The Nine Old Men”’ ismiyle bilinen, ayrica ¢ekirdek animator olarak adlandirilan bu

topluluk da sirket agisindan 6nemli konuma sahiptir.

2.3. DISNEY’IN CEKIRDEK TAKIMI -THE NiNE OLD MEN (9 YASLI ADAM)

Disney’in Dokuz Yasli Adam adim1 verdigi c¢ekirdek animatorleri takimu,
Disney’in en {inlii eserlerini yaratmis ve benzersiz ¢izimleri ve yaraticit gorlsleriyle

zihinlere essiz bir erisim saglamayi basarmistir.



Resim 2.15: The Nine Old Men- Dokuz Yasli Adam

Kaynak: Deja, 2016.
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Yeni prosediirler ve yaklagimlar ortaya ¢ikaran Dokuz Yagli Adam, karakterler

arasindaki duygusal iligkileri gelistirmek i¢in tek bir sahnede tiim karakterleri

canlandirmaya basladilar. Dahasi, gittikge ¢esitli duygularla ¢ok daha fazla mizahin

disina cikilmaya tesvik edilen ¢ekirdek animatdrler Disney stilinin evrimini beslemis oldu

(Watts, 1997: 267).

Ote yandan calismalarina bir zafer daha ekleyerek animasyonun 12 temel

prensibini olusturmuslardir. Bu ana ilkeleri yaratan The Nine Old Men, temel de

animasyon daha baslangi¢ asamasindayken bu prensiplerin olusturulmasiyla, animasyonu

dev bir hale getirdi (Ladonisi, 2017: 8).

Animasyonun 12 Temel Prensibi;

1.

2.

Squash and stretch (Ezmek, sikistirmak)

Anticipation (Onceden yapma, umma, sezme)

Staging Sahneleme

Straight ahead action and pose to pose (Diimdiiz, dogru- pozdan poza)
Follow through and overlapping action( pesi sira takip-Ust iiste binen hareket)
Slow in and slow out (ivmelenme- yavaslama)

Arc (yay)

Secondary (Action ikincil hareket)
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9. Timing (zamanlama)
10. Exageration (abart)
11. Solid Drawing (kaliteli ¢izimler)

12. Appeal (Cekicilik) (Ollie,-Johnston, 1981: 37).

2.3.1. Les Clark

Clark, 1927 yilinda stiidyoda 6nce kamera operatdrii olarak ¢alismaya basladi ve
karakterler iizerine miirekkep ve boyama islemi yapti. Ub Iwerks’in rehberliginde
caligsmaya baslayan Clark, Mickey Mouse karakterinin gelismesi sirasinda, yaklagsmakta
olan Steamboat Willie i¢in bir sahnede g¢alisirken aralarinda animatérliik pozisyonuna
terfi etti. Silly Symphony’deki ikonik sahne olan The Skeleton Dance ile gorevlendirildi.
Ub Iwerks Disney'den ayrildiktan sonra, Clark’a Mickey Mouse’ta bag animator olarak
pozisyon verildi. Stiidyoda caligirken sanat derslerine devam ederek sanatin1 gelistirmeye
devam etti. Gelisirken, yaklagmakta olan Snow White ve The Seven Dwarfs filmlerinde
Ki yedi clicenin her birinin Pamuk Prenses ile dans ettigi sahneleri canlandirma gorevi
verildi. Tkonik Disney karakterleri Pinokyo, Kiilkedisi, Alice ve Tinkerbell’i
canlandirmaya devam etti (Deja, 2016: 14-25). Ayrica kaynaklara gore, 1940’larin
basinda Donald Duck, Goofy ve Horace Horsecollar gibi bazi karakterlere tasarim
degisiklikleri de yapan Clark yillar boyunca Fantasia ve Lady and the Tramp gibi sirketin

onemli birgok filmine kadar ¢ok sayida canlandirma yapmustir.

Resim 2.16: Les Clark’in Mickey Mouse ve The Seven Dwarfs Karakter Eskizleri

Kaynak: Deja, 2016: 14-20.
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Resim 2.17: Disney’in Goofy Karakteri

Kaynak: http://vero-cartoon.blogspot.com/2010/12/goofy-cartoon-pictures.html, 2019.

2.3.2. Wolfang Reitherman

Asil meslegi pilot olan Wolfang Reitherman (Wollie), 1934 yilinda bir sanat
Ogretmeninin tavsiyesi iizerine Disney stiidyosuna bagvurmus ve ¢alismaya baslamistir.
[k yillarinda Funny Little, Bunnies, Two Gun Mickey ve The Band Concert gibi kisa
filmlere basit sahneler ¢izdi. Birkag¢ segkin kisilik sahnesini canlandirdiginda dikkatleri
tizerine ¢ceken Woolie, Hawaiian Holiday filmi i¢in Goofy karakterini de canlandirdi.
Filmde hem Goofy karakterinin sorf yapmaya ¢alistigi sahneleri ¢izmis ve tasarlamig hem
de bu canlandirmada ki hareketlerin akisi, zamanlanma ve prensipler agisindan uyumlu
olmasiyla basarili bir sonug¢ elde etmistir. Ayn1 donemde Donalds Cousin Gus filmini
canlandiran Wollie alisilmadik abarti bir perspektif ve karakterlerin farkli pozlariyla son

derece inandirici bir biitlinliik yakalamistir (Deja, 2016: 30-33).

Resim 2.18: Hawaii Holiday Goffy Sorf Sahnesi

Kaynak: Deja, 2016: 33.


http://vero-cartoon.blogspot.com/2010/12/goofy-cartoon-pictures.html
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Stiidyo da genellikle sevimli karakter tasarimlarinin animatorliigii Ollie
Johnston, Frank Thomas ya da Fred Moore gibi isimlere veriliyordu ancak Dumbo
filminde sirin Timoty Mouse’un tanitim sahneleri Wollie’ye atand1 (Deja, 2016: 30-33).
Kendisini yaptig1 tiim calismalarda en iyi sekilde ispatlayan Wollie, stiidyoya hem

animatorliik hem de yoneticilik yapmustir.

Resim 2.19: Timothy Mouse

Kaynak: http://www.disneyclips.com, 2019.

2.3.3. Eric Larson

Wolfgang Reitherman’in baglangic giinii olan 1 Haziran 1933’te Disney
stildyosunda ise baslayan Larson, gazetecilik i¢in Utah Universitesine girdi ve kampiis
dergisinde yer aldiginda, eskizle de ilgilendigini kesfetti. Mezun olduktan yaklasik bir y1l
sonra, bir arkadasinin tavsiyesi iizerine bazi eskizlerini Disney'e gondermeye karar verdi
ve elbette ise alindi. Kaplumbaga ve Tavsan ve Iki Silahli Mickey'nin kisa metrajlarinda
yardimc1 animator olarak basladi. Ayrica 1940°a kadar canlandirma yonetmeni olan
Larson, Kedi Figaro’yu tasarlad1 ve Fantasia’daki Pastoral Senfoni igin Centaur atlar1 ve
Caterpillar’t Alice Harikalar Diyari’nda filmini canlandirdi ve Marc Davis’e
Cinderella’nin baskarakterinde yardimc1 oldu. En dikkat ¢ekici animasyonu Peter Pan’in

Neverland’a ugma sahnesiydi (Ladonisi, 2017: 2).
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Resim 2.20: Eric Larson’un Peter Pan Eskizi

Kaynak: http://www.auctionhowardlowely.com, 2019.

Resim 2.21: Larson’un Kilkedisi

Kaynak: https://50mostinfluentialdisneyanimators.wordpress.com, 2019.

2.3.4. Ward Kimball

Ward, 2 Nisan 1934'te Disney stiidyosuna baslamis ve Disney’in “Three Little
Pigs” ¢izgi filmini izledikten sonra canlandirmaya ilham vermistir. Santa Barbara Sanat
Okulu'ndan mezun olup ise alindiktan sonra Ward, Disney’in animasyon filmlerinin
coguna katkida bulundu. Kimball ayrica, Bahar Tanrigas1 ve Mickey’nin “Orphan’s
Benefit’> (Yetimin Yarar1) iizerine calisan bir arabulucu olarak basladi. Ayrica
Tweedledee ve Tweedledum, Jiminy Cricket, Three Caballeros, Mad Hatter ve Cheshire

Cat’te calist1 ve aym1 zamanda Toyland'daki Babes senaryosunu da yazdi. Uzaydaki Insan


https://50mostinfluentialdisneyanimators.wordpress.com/
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ve Kozmik Kapari'nin TV boéliimleri i¢in yapim yapt1 ve “The Mouse Factory” (Fare
Fabrikasi) adli diziyi yazdi ve yaratti (Ladonisi, 2017: 2).

Stiidyo Snow White projesi iizerine calisirken Kimball, ciice karakterlerin
cizimlerini yaparak, cekiciligi kaybetmeden ve karakterlerin mimiklerini abartarak
resmetmistir. Ayrica Suggestions for Criket filminde ki bocegi, Pinocchio-Jiminy, The
Reluctant Dragon, Cheshire Cat, Ferdinand The Bull gibi karakterlerin tasarimlarini ve
model-sheet ¢alismalarini da yapmis, bunun yani sira Cindirella, Alice in Wonderland
filmlerinin animasyonlarinda ¢alismistir (Deja, 2016: 112-145). Bunun gibi bir¢ok
caligmalar1 bulunan Kimball 6zellikle karakterlerin ger¢ek kimliklerini net bir sekilde
vurgulamak i¢in iyi analiz etmeye gayret gostermistir. Tiim ¢ekirdek animatorler gibi
stiphesiz Ward’un da hem iyi bir animatér hem de yaratici fikirlere sahip olmasi
yadsinamaz bir gercektir. Bu noktadan yola ¢ikarak Ward’un Disney’in buharli tren
sevgisini desteklemesiyle Disneyland ¢evresinde bir tren kullanilmasi fikrini vermesi de

buna o6rnek gosterilebilir.

Resim 2.22: Crickets-Pinokyo

REVISED CRICKET MODEL
> 5 « PINOCCHIO
A ol EPT. F.5

Kaynak: https://comics.ha.com, 2019.

2.3.5. Mith Kanhl

Kahl 1934°te stiidyoya geldiginde, bir toplant1 esnasinda Pinokyo’nun mevcut
tasariminin degismesini istedigini sdyleyerek kagit kalem istemis ve yeni bir yaklasimla
karakteri ¢izmistir. Karakterin hem tahtadan olmasi hem de eklemlerinin oynamasi

Disney’in hosuna gitmistir. Disney stiidyosunun en iyi ressami olarak bilinen Kahl,


https://comics.ha.com/

48

stiidyoya katilmadan dnce Ferdinand ve The Bull Ugly Duckling (Cirkin Ordek Yavrusu)
gibi kisa film c¢aligmalar1 da yapmuistir. Disney’in ilk uzun metrajli animasyon filmi Snow
White and Seven Dwarfs (Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler) filminin sahneleri i¢in Eric

Larson ile birlikte ¢alist1 (Deja, 2016: 147).

Resim 2.23: Kahl’in Pinokyo Tasarimi

PINOCC'—"O SECOND REVISED f\\\ e

*MODEL SHEET ° - Cary pert little
fanny u)l;lzleneller
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Kaynak: http:/www.disney.fandom.com, 2019.

Kahl stiidyoda ilk olarak Mickey Service Station (Mickey’in Servis Istasyonu),
Mickey’s Fire Brigade (Mickey’in Itfaiye Birligi), ile ¢alismalara baslamis, Snow White
and Seven Dwarfs (Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler) ile devam etmistir. Ayrica Lady and
the Trump ve Sleeping Beauty filminde yonlendirici animatorliik yapmustir (Ladonisi,
2017: 3). Dahas1 Skinny King Stefan ve Madame Medusa filminin karakterleri gibi bu

tarzda bir¢ok filmde miikemmel ressamligi ile ile 6n planda olmaya devam etmistir.

2.3.6. Frank Thomas

Kigtikligiinden beri resme ilgisi olan Thomas, Sanat okulunu bitirdikten sonra
1934’te Disney stiidyosuna baslamistir. 1934’ten 1936 yilina kadar animasyon
prensiplerinden squash ve strech (ezme ve sikistirma) kullaniminda kendisini gelistirmis,
boylelikle o zamanlar {izerinde ¢alistig1 Mickey Mouse’un daha inandiric1 goriinmesine
yardimce1 olmustur. Ardindan Donald Duck’da birka¢ sahne yapma sansi da yakalamistir
(Deja, 2016: 147). ilk olarak ¢alismasma Mickey’s Elephant (Mickey’in Fili) ile
baslamis, tam tesekkiillii bir animator olduktan sonra ise Bambi, Fantasia ve Dumbo

filmlerinde ¢aligmistir. Pinokyo’ da “I’ve got no Strings’* (Ipim Yok) béliimiinii ve tiim
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Yedi Ciicelerin serisini canlandirmistir. Dahasi, The Stone, The Sword ve Jungle Book

filmlerine yonetici animatorliik yapmustir (Ladonisi, 2017: 3).

Resim 2.24: Frank Thomas-Bambi

Kaynak: http://www.comics.ha.com, 2019.

2.3.7. Ollie Johnston

Thomas ile ayn1 Sanat okulunda 6grenim goren Johnston, 1935 yilinda Disney
stiidyosuna baslamustir. Ilk olarak Mickey’s Garden ve Mickey’s Rival ile caligmalara
atilmis, ayrica en eski projeleri olan The Tortoise (Kaplumbaga) ve Silly Symphonies ile
en iyi kisa filmler dalinda Oscar kazanmistir. Tipki1 Ward Kimball gibi Robin Hood'dan
Sir Hiss ve Prens John, Peter Pan'dan Bay Smee, Sleeping Beauty’den ii¢ giizel peri,
Bambi'den Thumper, Walt Disney’s Love of Steam trains ve Pinokyo gibi filmlerinin

inlii karakterlerini de canlandirmistir (Ladonisi, 2017: 4).

Johnston, animasyonlarinda sahnenin canli bir goériinime kavugmast,
karakterleri canlandirirken icinde giiglii gorsel degisimlerin yasandigi Mickey Short the
Brave Little Tailor (Cesur Kiigiik Terzi) filminde bu ilkeden tam anlamiyla yararlanmistir

(Deja, 2016: 237).


http://www.comics.ha.com/
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Resim 2.25: Johnston’mn Short the Brave Little Tailor ve Three Naughty Wolves i¢in On

Calismasi
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Kaynak: Deja, 2016: 237.

2.3.8. John Mitchell Lounsbery (Louns)

Louns Los Angeles'taki Sanat Merkezi Tasarim Okulunda bulunan bir hocanin
tavsiyesi tlizerine 2 Temmuz 1935'te Disney stiidyolarinda ¢alismaya basladi. Asiri
derecede giiclii bir ressamdi ve canlandirmasi esnek ve ezilme (strechy-squashy)
kalitesiyle biliniyordu. Ik gérevi, Snow White and Seven Dwarfs filminde yardimci
animator oldu. Ardindan birkag yi1l boyunca Pluto filmlerine yonlendirildi ve bu konuda

uzmanlasarak gelecekteki gorevler i¢in becerilerini gelistirdi (Ladonisi, 2017: 5).
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Resim 2.26: Louns’un Bir On Calisma Ornegi

e

Kaynak: https://alchetron.com/John-Lounsbery, 2019.

Louns Disney’in en {inlii uzun metrajli sinema filmlerinin neredeyse hepsinde
canlandirma ekibinin bir pargasi olarak hizmet vermeye devam ederken, 1940’larda diger
birgok kisa 6zellik {izerinde ¢alismaya devam etti. Ardindan One Hundred and One
Dalmatians (101 Dalmagyali) ve Jungle Book gibi filmlerde ¢alismalar yapti. 1970'lerde
Winnie the Pooh Tigger Toonun ve The Rescuers’in (Kurtaricilar) yonetmenligini
tistlendi. Ayrica Ben Ali’yi beklenmedik sekilde ¢ok kivrak, adeta profesyonel bir dans¢i
olarak canlandiran Louns, esneme ve ezilme prensiplerindeki basarisini bir kez daha

gozler 6niine sermistir (Deja, 2016: 277).

Resim 2.27: Louns’un Ben Ali Gator Dans Sahnesi Icin On Calismasi

-

Kaynak: http://acmepunched.blogspot.com, 2019.


https://alchetron.com/John-Lounsbery
http://acmepunched.blogspot.com/2015/11/no-81-book-review-nine-old-men-by.html
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2.3.9. Marc Davis

[lk baslarda karikatiirist olarak is arayan Davis 1935°te Disney’e basladi. Disney,
Davis’in hayvan anatomisi eskizlerini ve hareketlerini gordiikten sonra, Snow White’da
cirak animatdr olarak bagslatmistir. Marc Davis, Disney’in en iinlii koylerinden bazilarin
ve en popiiler perisi Tinker Bell’in ayrica Uyuyan Giizel Maleficent’in yaraticist
olmustur. Davis ayn1 zamanda klasik Disneyland yolculugu cazibe merkezlerinin ana
katkisidir; Small World (Kiigiik Bir Diinya), Pirates of the Carribean Karayip Korsanlari,
The Jungle Cruise (Orman Gezisi), The Hounted Mansion (Perili Kosk) ve klasik
Enchanted Tiki Room (Biiyiilii Tiki Odas1). Walt Disney hayal giicliniin 6nciisii olan

Davis’i, stiidyonun tasarim ve gelistirme departmanina yerlestirdi (Ladonisi, 2017: 5).

Resim 2.28: Marc Devis’in Malefcent Calismasi

Kaynak: https://d23.com/walt-disney-legend/marc-davis/, 2019.

1960'ta 101 Dalmagyali filmi iizerine yapilan calismalari bitirdikten sonra,
European Tale Chanticleer {izerine ¢alismaya baslayan Marc Davis, horoz, tavuk, ordek,
tilki, baykus ve bunun gibi sonsuz hayvan figiirli tasarimlariyla essiz bir ¢alisma daha
yapmis, ayni zamanda ¢esitli projelerde grafik degisiklikleri yaparak storyboard tizerine
calismistir (Deja, 2016: 213-220).


https://d23.com/walt-disney-legend/marc-davis/
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Resim 2.29: Davis’in Grafik Degisiklikleri Yaptigi Tinker Bell Filmi

—3)
2

Kaynak: Deja, 2016.

Bir takim halinde calisarak essiz giizellikte tasarimlar ortaya ¢ikaran ve Disney’1
bir sirket haline tasimis olan tiim bu Onciiler, bagladiklar1 tarihten bu yana Disney
sitketinin O6nemli konuma gelmesine olanak saglamistir. Sonu¢ olarak tiim bu
gelismelerin yani sira, bugiin Disney’in karakterlerinin, filmlerinin, kisacasi iiretmis ve
sunmus oldugu her sey The Nine Old Men (9 Yashi Adam) denilen bu 6nciiler sayesinde
Diinyada bir dev haline gelmistir. Bu nedenle animasyonun gelisimi ve temel prensiplerin
bilinmesi adina, Disney stiidyosunun olduk¢a yetenekli 9 Yasli Adami’ni tanimak

gereklidir.

Disney sirketinin baslangicindan bu yana yapmis oldugu tiim c¢alismalarin
toplumu eglendirmek amaciyla yapilmis oldugu esas olup ayni zamanda filmlerine konu
ettigi masallar ve ¢ocuk hikayeleri giiniimiize tasinmis ve popilerligini halen
korumaktadir. Her ne kadar 2. Diinya Savasinda iilkeler sevimli ¢izgi film karakterlerini
ve onlarin bulundugu bazi filmleri birer savas propagandasi i¢in psikolojik yonden bir
silah olarak kullanmis olsa da buna Disney’de dahil olmak {izere, diinyada animasyon
tiretimi yapan bircok iilke savas sonrasi, animasyon kiiltiirinli ¢ocuklar i¢in eglence

platformuna doniistlirmiistiir.



UCUNCU BOLUM

IKINCI DUNYA SAVASI VE WALT DISNEY
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3.1. PROPAGANDA VE CiZGi FILM

2. Diinya Savagi sirasinda diinya tarihindeki en biiyiik psikolojik savag silahi
olan propagandalara taniklik edilmistir. Gerek Miittefik gerekse Mihver Devletleri tim
kitle iletisim araglarim1 propaganda amaciyla kullanmiglardir. Erken donemlerde
insanlarin diisiincelerini ve eylemlerini degistirmek yalnizca fiziki bir giice bagliyken,
insanlarin arasindaki sesli iletisimin varlig1 ve dilin iletisim araci olarak kullanilmaya
baslamasiyla, fiziki giice gerek olmaksizin sozlii ve sesli iletisimin giicliyle bireyleri
istenilen tarafa ¢gekme imkanini1 beraberinde getirmistir (Karabay, 1995: 60). Propaganda
sOzciigii etki altinda birakma, yaniltma gibi teknikleri igeren olumsuz bir imaj yaratsa da

cekici bir kulanim haline gelmistir.

Propaganda insanin varolusu ile ortaya ¢ikmis olup onunla paralel olarak
evrilmistir. Kiiltiirel, siyasal ya da dini olarak tiim tarih boyunca, tarihi de sekillendirerek
bliylik bir 6nem teskil etmis, bireyleri propaganda araciligiyla birbirlerinin diisiincelerini
degistirmeye, kendi inandiklarina inandirmaya kisacast siyasal fikirlerini etkileme
konusunda etkin bir rol oynamistir (Erat, 1995: 17).

Bu noktalardan yola ¢ikarak propaganda ideolojik anlamda siyasal, dini, politik
toplumsal smifin davraniglarina yon veren estetik diisiincelerin biitiinidiir. Belirli bir
hedef, birey ya da fikir topluluklarini mevcut davranig ve tercihlerin disina ¢ikararak,
istenilen diisiinceleri ve amagclar1 saglamak adina mesajlarin iletilmesi ve bunun
sonucunda bireyin bu durumlardan dogabilecek sorunlara karsi tepkilerini amaca uygun

sekilde manipiile etmesi suretiyle yapilan bir ikna ¢esididir.

Gegmise nazaran tabi ki propaganda yontem ve teknikleri suan ki ile
kiyaslanamayacak kadar degiskenlik gostermis ve daha da etkili hale gelmistir. 2. Diinya
Savasi, Kitle Haberlesme Teorilerinde olduk¢a biiyiik gelismelere yol ag¢mus,
uygulamanin teoriyi kabul etmedigi donem sonunda, 6zellikle uluslararast propaganda
alaninda fazlaca degisikliklere sebep olmustur (W.Doob, 1992: 337). Tiim bu etkilerin ve
degiskenliklerin sonucunda giiniimiizde de, Ikinci Diinya Savasi propaganda ve

psikolojik savaglarin etkilerinin devam ettigi diistiniilmektedir.

Ozellikle 20.yy’da kullanimi artan propaganda yontemleri ve bunun beraberinde
kitle iletisim araclarinda yasanan teknik gelismelerin yani sira Fasizm, Komiinizm ve

Nazizm gibi cesitli ideolojilerin aralarinda yasanan iistiinlik miicadeleleri sebebiyle, 2.
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Diinya Savast doneminde hi¢ olmadigir kadar etkili kullanima sahip olmus ve bu
propaganda faaliyetlerinin daha bilimsel ya da tekniksel tasarlanma g¢ergevesinde
yiriitiildigli distiniilmektedir. Uygulanacak olan propaganda c¢alismalarinda, hedef
kitleye gore belirli sosyal ve kiiltiirel faktorleri 6n planda tutan psikologlar, en etkili

yontemleri tasarlamaya ¢abalamistir (Jowett & O’donnell, 2014: 252).

Amerikan sinemasi, ABD’nin 2. Diinya Savasi’na dahil oldugu 1941 yilindan
itibaren Mihver Devletleri’ne karsi propaganda araci olarak kullanilmaya baslanmis
ozellikle Hollywood iizerinden, Nazi Almanya’sinin lideri olan Adolf Hitler’e yonelik
elestirel bir tarzda propaganda yapmistir. Bunun sonucunda Nazi Almanyasi’nda ki
propaganda bakan1 Dr. Joseph Goebbels, propaganda etkisinin sinema aracilifiyla
kitlelere yansitilmasinin bilincinde olmasindan kaynakli bir psikolojik savags haline girmis
ve bu amag dogrultusunda Amerikan sinemasina Miittefik Devletleri’ni karsit kullanarak,
elestirel sinema konulu filmler yapilmaya baslandi. Ne yazik ki film sektoriindeki tiim bu

ugraslara ragmen, Naziler ABD gibi basar1 yakalayamadi (Akarcali, 2003: 253).

Resim 3.1: Donald Duck Propaganda Afisi
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Kaynak: http:www.disney.fandom.com, 2019.

2. Diinya Savas’1 doneminde ¢izgi filmler ve karakterler bunun yani sira sinema
filmleri gibi bir¢ok kitle iletisim araglar1 propaganda amaciyla kullanilmaya baglanmas,
Walt Disney’in Donald Duck, Mickey Mouse, Goofy ve Pluto gibi karakterleri diismana
kars1 lilkelerini savunan birer ABD askeri haline getirilmistir. Nazi Almanyas1 Bagkani
Adolf Hitler ve bir de Fasist italya lideri Benito Mussolini, Walt Disney karakterlerinin

c¢izgi filmlerde ki en biiyiik diismani olarak gosterilmis ve ¢izgi filmler bu iki tarafa karsi
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amansiz bir miicadele i¢ine girmistir. Cizgi filmlerde kullanilan propagandalarda iki
temel amag gozlemlenmektedir;

Birincisi, Mihver Devletlerinin Amerikan kamuoyunda itibarini zedeleyerek

giiliing duruma diisiiriilmest,

Ikincisi ise, tiim Amerikan toplulugunu maddi ve manevi yonden savasa kars
seferber etmeye ¢alismaktr (Jones, 1988: 723).
Dolayisiyla kullanilan bu iki temel amag ile ¢izgi filmlerde ki propaganda
yontemi &n plana ¢ikmustir. Ornek vermek gerekirse, Amerikan halkinin kendi ordusu
igin tasarrufta bulunmasi veya bireylerin Amerikan ordusuna asker olarak katilmaya

tesvik edilmesi ¢izgi filmlerin propagandalarina konu edinilmistir.

Cizgi filmlerde propagandalara iliskin konularda ABD’den oldukga fazla destek
alan Walt Disney, Amerikan kamuoyuna gore hareket etmek durumundaydi. Hakikaten,
c¢izgi filmlerin, ABD kamuoyunun istegine gore hareket etmesi énemli bir konu haline

gelmekteydi (Raiti, 2007: 166).

Yapilan arastirmalara goére, Walt Disney’in 2. Diinya Savasi’nda propaganda
gayesi ile yaptig1 ¢izgi filmler ya da afisler kisacasi kitle iletisim saglayan tiim araclart,
Tarimsal tiretimi konu edinen, milli seferberlik amaci giiden ve psikolojik igerige sahip
cizgi filmler seklinde {i¢ asamada gergeklesmistir. Tarimsal liretimi konu edinen ¢izgi
filmler iilke igerisinde ki tarim {iretiminin amacim vurgulamak, milli seferberligi konu
edinen ¢izgi filmler de gelir kaynaklarinin bilingli kullanimina ve vergilerin 6denmesinin
onemine deginmistir. Propaganda amacl ¢izgi filmlerin psikolojik agidan yapilanmasi
kismina bakildiginda ise, savas icerisinde ki Amerikan ve Alman gruplarinin duygusal ve
ruhsal halleri konu edinilmistir. Kisacas1 bu {i¢ asamanin her biri, hem egitici bilgiler
vermekte hem de Amerika’nin savas sirasinda verdigi ¢abayr destekleme amaci
giitmektedir. 1943 yili itibariyle ABD Ikinci Diinya Savasi sirasinda Walt Disney’i
destekledi ve Disney Stiidyosu neredeyse tamamen savas propagandasi igin film
tiretmekle mesguldii (Roe, 2011: 15).

ABD, ¢izgi film ve animasyon stiidyolarinin 2. Diinya Savasi sirasinda ve savag
sonrasinda egitim, askeri egitim, propaganda ve popiiler eglenceyi konu edinerek kitle

iletisim haline getirmesini onemli 6l¢iide kabul destekledi. Boylelikle Walt Disney
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Amerika’nin ticari kiiltiriinde yer alan, popiiler fikirleri yansitma ydntemlerini

sekillendirmeye devam etti (Padilla, 2003: 2).

Walt Disney stiidyosunun eglence alanindaki basarisi ve séhreti, film
tiretimlerini arttirmis bunun neticesinde Amerika’nin sosyal ve siyasal hayatin1 da
sanatiyla sekillendirmistir. Savas siirecinde yasanacak olaylar neticesinde Disney
stiidyosu bir araya gelerek, vatansever bir sekilde savas cabalarina katki saglamak
istemistir. Walt Disney stiidyosu savas sirasinda 2th Army and Navy Training (2. Ordu
ve Deniz Kuvvetleri Egitimi) i¢in film hazirlamistir ancak yayinlanmadan yerine baska
filmler yaymlamiglardir. Bu filmler ii¢ kategori altinda toplanabilir:

1. [lk tiir filmler; Vatansever olan iilkelerin genel olarak memlekete katilimi

tesvik ettigi ve Amerikalilardan savas zamanlarinda birlesmelerini istedikleri filmler,

2. [Ikinci tiir filmler; Mihver Devletlerinin sert bir sekilde olumsuz is1g1n1 gsteren

ve halkin diismana duydugu nefreti koriiklemek i¢in tasarlanan propaganda filmleri,

3. Ugiincii tiir filmler ise; Savasin daha ¢ok haber benzeri bir tarzda sunulmasi
ve halka agiklanmast egiliminde olan, kisacasi bilgi niteligi tastyan filmlerdir (Dzurick,
2010: 2).
Bu bilgiler 1s181nda, 2. Diinya Savasi sirasinda Walt Disney’in biiyiik 6l¢iide

¢aba sarf ettigini sOylemek miimkiindiir.

2. Diinya Savas kiiresel bir etkiye sahip olmakla birlikte Walt Disney Stiidyosu
da savasa etki etme konusunda ¢aba sarf etmistir. Disney sirketinin Miittefik Devletlerin
lehine, savas ¢abalarina katkida bulundugu iki odak alani film ve sanat alanindaydi.
Disney karakterlerinin ve ¢izgi filmlerinin popiilaritesi inkar edilemedigi gibi ABD
hiikiimeti Walt Disney’in girisimlerine, hiikiimetin savasta basarili olmasina katk1

saglamak amaciyla tesvik etmistir.

ABD hiikiimeti savas cabalarim tesvik etmek i¢in sayisiz propaganda filmi
olusturma amaciyla yalnizca Disney Stiidyolar ile temasa gegmemis olup ayni zamanda
National Film Board of Canada (Kanada Ulusal Film Kurulu) ile de irtibata gegmistir.
Ardindan Disney stiidyolar ile s6zlesme yapmistir. Propaganda filmlerinin tiimii halki
savasta basari i¢in gerekli olan her seyle birlikte gitmeye tesvik etti (Gowsell, 2019: 3).
The New Spirit (1942), Donald’s Decision (1942), Der Fuehrer’s Face (1943), Education
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for Death: The Making of the Nazi (1943) 2. Diinya Savasi sirasinda ABD Hiikiimeti i¢in
tiretilen ve en yaygin olarak bilinen filmlerdi (Cunnigham, 2014: 1).

Savasa iyi yonde katki saglayabilmek adina amansizca ¢aba gosteren Walt ve
ekibi, bir dizi egitim ve bunun yani sira birgok moral arttirict film iiretmistir. Ayrica Walt
Disney ABD Hiikiimetiyle anlagarak, Silahli Kuvvetler i¢in ¢ok sayida karakterin
bulundugu slogan tarz afislerde yaymlamistir. Ote yandan Walt Disney, insanlari tahvil
almaya tesvik eden ‘‘Taxis to Beat The Axis’’ sloganl, vergilerin 6denmesini konu alan
filmlerden birini yaratmigti. 1942 yilinda tamamlanan The New Spirit adli bu ¢izgi film,
8 dakikalik bir belgesel tarzinda tasarlanmis ve filmin igeriginde Donald Duck’in
vatansever tarafta oynatildigi ‘‘God Bless America’’ (Tanr1 Amerika’yr Korusun)

sloganlar1 yer almaktadir (Lenburg, 2011: 87).

Bu bilgiler 1s181nda, Disney ¢izgi filmlerinin aile ve ¢ocuklara uygun degerler
tasidig1 bilinmektedir. Fakat iinlii ¢izgi film sirketi Ikinci Diinya Savasi sirasinda bu
degerlerin Oniline gegmeyi goze alarak, savas yillarinda propaganda yapmayi ihmal
etmemistir. Ikinci Diinya Savas: sirasinda Hitler karsit1 calismalar yiiriiten Walt Disney,
ABD ve Kanada hiikiimetleri tarafindan savas tahvilleri ve vergiler igin savas

propagandasi yapmak tizere gérevlendirilmistir.

3.1.1. The New Spirit “Yeni Ruh’’ Cizgi Filmi (1942)

Walt Disney’in kendi biinyesinde iiretmis oldugu Donald Duck karakteri
aragtirmalara gore, Disney’in 2. Diinya Savasi sirasinda propaganda amach ¢izgi
filmlerde kullandig1 en yaygin karakteridir. ABD, ¢ikardig1 vergi borcu yasasina gore,
halki bu vergi bor¢larinin 6denmesine tesvik etmek i¢in Disney’e her tiirlii destegi vererek
bu filmi iiretmesini saglamistir. Ozetle ABD’nin destegiyle Walt Disney’in hazirladig1
The New Spirit ¢izgi filmi, Sinema Sanatlar1 Endiistrisi Savas Faaliyetleri Komitesi
tarafindan 1942 yilinda yayinlanan Amerikan kisa filmidir. Donald Duck’in énemli bir
rol oynadigi bu ¢izgi film, 2. Diinya Savasi propagandasi amaciyla, Walt Disney
prodiiksiyonunun bir pargasi olarak ¢ekilen ilk filmidir. The New Spirit filmi, Amerikan
vatandaslarinin savas ¢abalarin1 desteklemeye ve gelir vergilerini 6demeye tegvik etmek

i¢in hazirlanmistir (Bossert, 2018: 1).
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Resim 3.2: The New Spirit Filmi I¢in Hazirlanmis Posterler

Kaynak: https://donaldduck.fandom.com/wiki/The_New_Spirit, 2019.

Disney’in 2. Diinya Savasi doneminde yayinladigi The New Spirit ¢izgi filmi,
genel anlamda halki bir seylere tesvik etmeye ya da bilinglendirmeye dayali yaymlanan
ilk filmidir. O donemde iizerine biiyiik gorevler diisen Disney, ABD’nin teknik agidan da
destegini almistir. Bu ylizden Disney stiidyosu egitici filmlerin tedarikg¢isi olmustur

(Mollet, 2013: 167).

Resim 3.3: The New Spirit Savas Anindan

Kaynak: https://disney-planet.fr/the-new-spirit/, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Siiphesiz ki biitiin
kitle iletisim araglar1 hedef kitleye ulasabilmek adina ¢ekiciligi teskil etmeyi amaglar.
fletisim yalnizca sozel olmamakla birlikte, bireylerin birbirleriyle iliski kurabilecegi her
ortamda ve her durumda farkli bir frekans icerisinde yasanir (Oskay, 1994: 7). Bu
noktadan yola ¢ikarak, toplum igin kitle iletisim araglarinin 6nemine deginilerek, radyo
araciligiyla haberleri duyan sevimli karakter Donald Duck’in, giindemi takipte kalan
halki simgelemesi 6nemli bir noktaya vurgu yapmaktadir. The New Spirit filmi, Gelir

Vergisi Yasasi’nin ¢ikmasindan ardindan, vergi artisina olumlu bir 1siklandirma yapilarak
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ve hiikiimetin neden paraya ihtiya¢ duydugunu agiklamak i¢in yapilmis bir ¢izgi filmdir.
Hedefin temel kisminin vergilerin zamaninda 6denmesini saglamak ve halk arasinda
olabildigince az kizginlik yaratmak igin tasarlandigi, filmin agilisinda ki <’ Ozgiirliik!”’

teriminin sdylenmesinden anlagilmaktadir (Dzurick, 2010: 2).

Ayrica radyoda konusan sesle diyaloga girmesi toplumun gergek ruh hallerini
anlatirken, asker kiyafetlerini giymesi de hem bir yurtsever davranisi simgeler hem de
savas gerekmeden bir seylerin yapilmasinin miimkiin olabilecegini vurgulamaktadir.
Filmin basinda ayna karsisinda dans eden Donald Duck, aynada kalabalik goriiniir ve
goriintiilerinden birisinin uyumsuz dans ettigini fark etmesi ve oradan uzaklagmasi da
insanlar arasindaki uyumsuzlugu, kimi zaman ise kararlilig1 ifade etmektedir. The New
Spirit filminde ki propaganda mesaj1 bir piif nokta igerir; Bireylerin birbirleriyle uyusmasi
ihtimali olsa bile muhalif olma ihtimali de vardir (Cooper, 2014: 344). Kisacas1 goreceli
olarak birbirleriyle ¢elisen es zamanli ideolojilerin, dogru ve yanlis arasindaki basit ahlaki

ikilemi mevcuttur.

Disney’in savas zamani iirettigi bu filmde, bedensel doniisiimii anlatmanin yani
sira tiirlerin estetik siniflandirilmasi da anlatilmistir. Ruhlar degistirilemezken, bedenler
farkli yiizeysel goriiniimleri igerebilir (Cooper, 2014: 344). Bu baglamda, 2. Diinya
Savasi’nda Disney’in propaganda amagli yapmis oldugu bu film, Amerikan toplumuna
hem egitici hem de tesvik edici mesajlar iletmistir. Ayrica kullanilan Donald Duck
karakteri boylesine siyasi bir konunun yumusak hale getirilmesi igin ve halka hitap etmesi

gereken en agik sekilde canlandirildigi ¢ikarimina varilabilir.

3.1.2. The Spirit of 43 “43’iin Ruhu’’ Cizgi Filmi (1942)

ABD, 1944 yilinda gergeklestirilmesi diisiiniilen Normandiya Cikarmasi
oncesinde Amerikan toplumundan destek almak adina, Walt Disney’in propaganda
amagli yaptig1 The Spirit of 43 (43’tin Ruhu) isimli ¢izgi filmi yayilamistir. Cizgi filmde

yine baskarakter olarak Disney karakterlerinden Donald Duck kullanilmustir.

Bossert’a gore, Spirit of 43 (43’iin Ruhu), The New Spirit (Yeni Ruh) ¢izgi
filmine gore daha giicliidiir. Clinkii Donald Duck’a verilen muhalif bir karakteri ¢ok iyi

nitelemesinin yan1 sira gelir vergilerinin 6denmesi mesajini da esprili bir sekilde agikca

iletmekteydi (Bossert, 2018: 7).
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Resim 3.4: The Spirit of 43 Posteri
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Kaynak: https://www.themoviedb.org/movie/64703-the-spirit-of-43, 20109.

Resim 3.5: The Spirit of 43 Cizgi Filminde Donald Duck’in ABD Bayragini Temsil Ettigi

Kare

Kaynak: https://www.chroniquedisney.fr/cartoon-06-educatifs/1943-43.htm, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Yeni Ruh 43
filminde, halki temsil eden Donald Duck maasin1 yeni almistir ve o sirada kafasinda iki
onemli konu belirir: “Harcamak’’ ve “tasarruf etmek’’. Esasinda ¢izgi filmin, “miisriflik’’
ve “tutum’’ bagliklar altinda incelendigi diisiiniiliirse, ABD i¢in Nazilere karsi savagan
Amerikan askerlerini ve paraya ihtiya¢ duyan ABD’nin durumunu yansitmaktadir. Cizgi
filmde miisriflik, Nazizm ideolojisini temsil eden gamali bir hag ile gosterilirken, tutum

ise ABD bayragi ile belirtilmistir. Donald Duck’in maasinin tamamini bankaya yatirdigi


https://www.themoviedb.org/movie/64703-the-spirit-of-43
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an da duyulan ses ise, Nazileri ve Mihver Devletlerini sert bir iislupta elestirir. Miisriflik
isaretinin ortadan kalkmasiyla da, Nazizm’in temsili gamali hag simgesi “V’’ isaretine

yani zafer simgesi haline biirlinmiistiir.

Cizgi filmde, ABD halkinin tiim birikimlerinin Nazilere karsi olan savasta birer
cephaneye doniistiiriilmesinden kaynakli olarak, vatandaslarin yatirimina ihtiyag
duyulmasi s6z konusudur. Ciinkii tiim bu yatirimlar ile giiclenen ABD’nin, bu sayede
Mihver Devletlerinin gemilerini batirdigini, tanklarin1 yok ettigini ya da ucaklarini

diistirdiigii anlatilmak istenmistir.

Filmde tizerinde durulan “tutum’’ konusu ABD’yi temsil ederken, “miisriflik’’
konusu ise olumsuz birer metafor haline gelen Nazilere degindirilmektedir. Dolayisiyla,
ABD ordusu birer “kahraman’’ olarak nitelendirilmis, Naziler ise bir kaos ya da 6liim
gibi metaforlar altinda incelenmistir. Kisacast halki temsil eden Donal Duck’in
tasarruflartyla diktatorlik kavraminin somut hali olan Nazileri yok edecegi ve

Ozgiirliiklerini koruyabilecegi diisiincesinin insa edilmeye ¢alisildigi sdylenebilir.

3.1.3. All Together (1942)

Walt Disney tarafindan Kanada i¢in yapilan All Together kisa ¢izgi filmi,
Donald Duck, Pluto, Goofy ve Mickey Mouse karakterlerinin yanm sira diger Disney
karakterlerinin de bulundugu bir ¢izgi filmdir. Savas propagandasi i¢in yapilan filmde,
Disney karakterleri neseli bir ge¢it toreni ile birlikte izleyiciye mesaj vermektedir (Cohen,

2004: 2).
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Resim 3.6: All Together Film Afisi

Kaynak: http://www.waltereliasdisney.fandom.com, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Bu kisa ¢izgi film,
1941°de Kanada Savasi Bonosu ¢abasi igin yapilmistir. 2. Diinya Savasi'nin ortasinda
ABD ve Kanada, siradan vatandaslardan savas i¢in 6deme yapma konusunda yardim
istemistir. Biri sadece 18,75 dolar igin 25 dolar degerinde savas bonosu alabilirdi. Bu bir
kazan-kazan durumudur. Ciinkii insanlarin ayni anda yatirim yapmalari, kar elde etmeleri

ve lilkelerine yardim edebilmeleri anlamina gelmektedir.

Cizgi filmdeki karakterlerin cogu farkl filmden gelmesine ragmen, Snow White
The Seven Dwarfs filminden 7 Ciiceler, Pinokyo, Mickey Mouse, Goofy ve Pluto gibi
Klasik karakterler bir arada kullanilmistir. Karakterlerin gorevi izleyicileri savasi
kazanmaya yardimc1 olacak pankartlar tutmaktir. “Tasarruf ederek hizmet ediyorsunuz.
Savasi kazanana kadar paranizla savasmaya devam edin.” Dort fiyatina bes savas bonosu
ilan eden bu reklam, savasi kazanmalarina yardimci olabilmek adina Kanadalilari yatirrm

yapmaya tesvik etmektedir.
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Resim 3.7: “Tasarruf ederek hizmet ediyorsunuz. Savasi kazanana kadar paranmizla

savagsmaya devam edin.” Slogani.

Kaynak: Filmin i¢eriginden goriintiiler, http//:www.dailymotion.com, 20109.

Cizgi filmin igeriginde kullanilan sloganlar ve mesajlar ile amacin savas
tasarrufu olmasi net bir sekilde vurgulanmaktadir. Ote yandan kullanilan karakterlerde
Amerikan Kiiltliri toplumunun aynasi haline gelmistir. Karakterlerde ve filmin
konseptinde ABD bayragini temsil eden kirmizi, mavi ve beyaz renkleri kullanilmistir.
Boylelikle kullanilan renkler ve iletilmek istenen mesaj siiphesiz ki filmde biitiinligii

saglayarak Amerikan vatandaslarina hitap etmektedir.

3.1.4. Donald’s Decision Cizgi Filmi (1942)

1942 yilinda Walt Disney sirketi tarafindan {iretilen Donald’s Decision
(Donald’in Karar1) ¢izgi filmi, ikinci Diinya Savasi sirasinda savas bonosu satin almak
tizere Kanada halkina yonelik dort film dizisinin bir pargasi olarak yaymlanmigtir.
Bossert’a gore, Donald Duck, Donald’s Decision ¢izgi filminde, iyi ve kotii arasindaki

catismay1 liberal bir sekilde temsil etmis ve biitiinliigii saglamistir (Bossert, 2018: 10).

Disney’in propaganda amacglh tretmis oldugu tiim filmlerinde oldugu gibi
Donald’s Decision ¢izgi filminde de, dogru ve yanlis secimler ve bu segimlerin
sonucundaki eylemler yansitilmis ayn1 zamanda elde edilen sonuglar birer 6gretim amact
da giitmistiir. Ayrica bu film Donald’s Better Self (1938) ¢izgi filminin goriintiilerinden
alinmist1 (Riper, 2011: 43).
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Resim 3.8: Donald’s Decision

Kaynak: https://www.themoviedb.org/movie/64658-donald-s-decision/images/posters,
2019.

Resim 3.9: Donald’s Decision Cizgi Filminde lyi ve Kétii Catismasi

- '"”ﬁ*

Kaynak: http://www.disneyfilmproject.com/2010/08/donalds-decision.html, 2019.

Cizgi Filmin Gastergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Walt Disney’in
propaganda amagcli tiretimlerinden biri olan Donald’s Decision ¢izgi filminin temelinde,
savas tasarruf sertifikalarina yapilmasi gereken yatirim anlatilmak istenirken bir yandan
da iyi-koti karsit iki karakterin ¢atismasi anlatilmaktadir. Cizgi filmin ilk sahnelerinde
radyodan gelen ses ise, “Savagg¢ilarimizin sizin yardiminiza ihtiyaci var: Daha fazla tank,
ucak, silah ve daha fazla mermi’’ diyerek halka seslenmis ve diyaloga girildiginde ise
“Bugiin savas sertifikalarina yatirim yapmaktan bagska acil bir isin olmamasi gerektigi ve
ABD’nin bu savasi kazanmasi gerektigi’’ vurgulanmaktadir (Bossert, 2018: 11). Bu
seslenis ile Donald Duck’in i¢inden kendi benligini tasvir eden melek karakter ortaya

cikmaktadir. Melek karakter Donald Duck’in yatirirm yapmasinit sdylerken, seytan


https://www.themoviedb.org/movie/64658-donald-s-decision/images/posters
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karakter ise harcama yapmasini istemektedir. Cizgi filmde ki piif noktalardan birisi ise
posta Kkutusundan ¢ikan seytan Kkarakterin bulundugu yerde Nazi simgesinin
belirtilmesidir. Bu iki karsit karakterlerden seytan karakterin amaci, savas sertifikasina
yapmast gereken yatirim i¢in postaneye yonlendirilmeye ¢alisilan Donald’1 kararindan
dondiirmek istemesidir. Karsit karakterler arasinda ki catismanin sonucunda, melek

karakter havada bir savas ucagina benzer halde canlandirilmis ve seytani alt etmistir.

Resim 3.10: Cizgi Filmde Donald’in Kararinin Sonu ve ilham Veren Bir Mesajlar

Kaynak:https://www.intanibase.com/shorts.aspx?shortiD=336#page=screenshots,
2019.

Dolayisi ile 2. Diinya Savasi sirasinda, ABD vatandasinin savas sertifikasi i¢in
yatirnm yapmasinin ABD i¢in faydali olacagi ve bunun sonucunda savas ara¢ geregleri
ithtiyaclarmin karsilanmasiin gerektigi vurgulanmaktadir. Nitekim ABD’nin halka
asilamak istedigi tasarruf borcunun Odenmesiyle savasin kazanilacagi belirtilmek

istenmistir.
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3.1.5. Donalds Get Drafted (1942)

Ana karakteri sevimli Donald Duck olan ve 1942 yilinda yaymlanan Donalds
Get Drafted ¢izgi filmi, Amerikan askerlerinin gergekte savasa girmeden dnce gordiigi

prosediirleri ve savas alaninda olmasi beklenen davranislart sunmaktadir (Nicha,2016:4).

Resim 3.11: Donald’s Get Drafted

Kaynak: http://www.disney.fandom.com, 2019.

Cizgi Filmin Géstergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Cizgi film Donald
Duck’in ordu ile ilgili bir talimat mektubu almasiyla baglamaktadir. Donald, orduya
katilmak i¢in ¢ok hevesli goriiniir; ¢linkii “Ordu artik ordu degil, eskisinden daha 1yi”’
sOzlerinin yani1 sira en azindan {ilkesini koruyacagi diistincesi de vardir (Nicha, 2016: 4).
Donald’in orduya katilmadan once testlerden gegmesi, ilk kez kendi iilkesinin ellerinde
ac1 ¢ektiginin bir gostergesi olurken sik sik yasanabilecek olan korkung kosullari da
belirtmistir. Donald’in yiiziiniin geleneksel imajiyla agilan ¢izgi filmde, karakterin
kafasinda asina olunan sapkanin yerini denizci sapkasi almaktadir. Boylelikle izleyiciler
acisindan konu daha net hale gelirken gorseller ise fiziksel ya da psikolojik anlamda

mesajlarin verilmesini kolaylastirmaktadir. Ayrica askeri yonetimin gerektirdigi disiplin
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konusunda kuralin digina ¢ikan Donald’a patates soyma cezasi verilmesiyle yonetimin
ciddiyeti vurgulanmistir. Boylesine ciddi konular1 Donald karakteriyle eglenceli hale
getiren ve ABD vatandaslarinin 6niine seren Disney, ¢izgi filmleri egitici anlamda

uygulamaya biiyiik gayret gostermistir.

3.1.6. The Vanishing Private (1942)

The Vanishing Private 1942 yilinda Walt Disney sirketi tarafindan iiretilen,
askeri birlige tegvik etme adina yapilmis kisa ¢izgi filmlerden biridir. “Donald Duck,
erdemli Amerikan Ordusuna hizmet veren ve Silahli Kuvvetler’e girerken ¢ektigi tim
zorluklara ragmen bunu basaran bir karakteri temsil etti’” (Sanmartin &Cajamarca,
2010: 259). “Donald’s Get Drafted ¢izgi filminde asker olarak yetistirilen bir karakteri
temsil eden Donald bu kez savas deneyimlerinin giiclinii ordunun yasamina entegre
etmeye ¢alisarak ordu techizatin1 (donatim) parlak renklerde boyuyor’ (Mollet, 2013:
212).

Resim 3.12: The Vanishing Private General Pete ve Donald Duck

Kaynak: https://www.themoviedb.org/movie/64706-the-vanishing-private, 2019.

Resim 3.13: Nazi’nin Isgaline Ugrayan Litvanya Bayrag1 Temsili

Kaynak: https://disney.fandom.com/wiki/The_Vanishing_Private, 2019.


https://www.themoviedb.org/movie/64706-the-vanishing-private
https://disney.fandom.com/wiki/The_Vanishing_Private
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Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Cizgi filmin girisinde
yesil-kirmiz1 ¢izgili ve iizerinde siyah noktalar bulunan Litvanya bayragima gonderme
yapilmaktadir. 2. Diinya Savasi’nda Nazi isgaline maruz kalan Litvanya’nin, iginde
kursun delikleri bulunan bayragini temsil edecek sekilde, topgu silahinin iizerine
goriinmez boya ile boyayan Donald ince mesajlar vermeye devam etmektedir. Savas
madalyalari ile slislenen General Pete karakteri ve ¢izgi filmde ordu kampinda kullanilan
tanklar, bombalar ve silahlar cephaneligin genisligini ve askeri disiplini 6n plana
cikarmaktadir. Cizgi filmde General Pete’in istedigini yapmayarak onu kizdiran Donald
ile arasinda ki ¢ekigsmenin sonucunda General’in hiicreye kapatildigr sahne ise Amerikan
izleyicilere adalet konusunda moral artis1 sagladigi sdylenebilir. Ayrica ¢izgi film
kullanildig1 karakterlerden otiirii, ordu igerisinde ki biiylik-kii¢iik otoritesinin dnemini
vurgulamakta ve kamp askerleri arasinda ki baris1 da saglamaktadir. Ilgingtir ki ¢izgi
filmde, sevimli Donald Duck orduda gorev yapan insan figiirlerinin arasina yerlestirilmis
ki bu da dikkatli incelendiginde seyircilerin, kendisi ve sevdiklerinin orduda ki deneyim

diistincesinin olugsmasini da saglayabilir.

3.1.7. Out of the Frying Pan Into the Fire (1942)

1942 yilinda Walt Disney tarafindan tiretilen, basroliinde Minnie Mouse ve Pluto
karakterlerinin bulundugu Out of the Frying Pan into the Fire isimli kisa ¢izgi film, 2.
Diinya Savasi sirasinda Federal Hiikiimetin artik feshedilmis bir kurumu olan ABD Savas
Uretim Kurulu icin ¢ekilmistir. Cizgi film, patlayici madde olarak ortaya cikan atik
yaglarin, savas ¢abasi i¢in korunmasinin 6nemini vurgulamaktadir. Disney gelir vergisi
resimleri gibi tesvik edici bir film olan Out of the Frying Pan into the Fire ¢izgi filmini
bir Kamu Hizmeti Duyurusu (PSA) haline de getirdi. Film Ocak 1942'de Cumhurbaskani
Roosevelt tarafindan yaymlanan 9024 icra Emri tarafindan kurulan bir ajans olan Savas

Uretim Kurulunun Koruma Béliimii i¢in yapildi (Bossert, 2018: 2).
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Resim 3.14: Out of the Frying Pan into the Fire Filmi icin Yapilan Afis, PSA (sol) ve

Pluto-Minnie Karakterleri

CONSERVATION DIVISION - WAR PRODUCTION BOARD
Presents

Out of the

FRYING PAN

into the

FIRING LINE

Kaynak: http://www.disney.fandom.com, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Filmde Minnie
Mouse tipik bir Amerikan ev kadini olarak rol almaktadir. Pisirdigi yemegi kopegi
Pluto’ya gotiirdiigii anda radyodan gelen anons su sekildedir: “Bu domuz pastirmasinin
yagini atmayin! Amerikan ev hanimlari, yapabileceginiz en 6nemli seylerden biri: mutfak
yaglarin1 bosa harcamaktansa tasarruf etmektir’’. Cizgi filmde radyodan gelen anons ile
spiker; kizartma yaglari, pastirma yagi ve tim mutfak yaglart mithimmatinin savasi
kazanmasina yardim etmesi igin gerekli oldugunu ayrica tiim atik yaglarin, bir patlayict
yapmak i¢in gereken gliserini iiretmek i¢in kullanilabilir olmasindan bahsetmektedir.
Kisacasi bir tava mutfak yagi kiigiik bir mithimmat fabrikasina es degerdir (Bossert, 2018:
3). Cizgi filmde damlayan bir damla yagin flizeye doniisiip Mihver Gemisini batirmast,
giinliik basit bir 6genin bile savas ¢abalarinda fark yaratabilecegine dair 6nemli bir mesaj

iletmek i¢in kullanilan, ikna edici bir gdsterge oldugu sdylenebilir.

Resim 3.15: Atik Yag Tasarrufu Propagandasi

Kaynak: http://www.cartoonresearch.com, 2019.
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Cizgi filmde radyoyu dinleyen sevimli Pluto’da, her fedakarligin cephelerde
askerlere yardim1 dokunur diisiincesi olusunca tutumu degismekte ve tam o esnada sahne,
bir kask ve bir tiifekle Ordu tiniformasini giyen Mickey Mouse karakterinin asker selam1

veren fotografi goze carpmaktadir.

Resim 3.16: Cizgi Filmde Ordu Uniformas1 Giyen Mickey Mouse, WWII.

Kaynak: Cizgi filmin i¢eriginden ekran goriintiisii, http://www.dailymotion.com, 2019.

O sahnenin ardindan tekrar et yagi yemek istemeyen Pluto, radyodan gelen
anons ile agz1 genis bir kap alir, Minnie yagi o kaba bosaltir ve agzina kadar yag ile dolan
kap dondurucuya konulur. Sonra ki sahnede yag dolu kabi alip yerel bir kasap diikkdnina
giden Pluto’nun, orada “Official Fat Collection Station’’ afigini gérmesi goze
carpmaktadir. Yag dolu kabi teslim edip karsiliginda sosis alan Pluto, kuyrugunda ki
ABD bayragi ile huzurlu bir sekilde geri donmektedir.

Resim 3.17: “Official Fat Collection Station’” Afisi (sol) ve ABD Bayragi ile Pliito (sag)

OFFICIAL "\
FAT COLLECTING

Kaynak: Cizgi filmin i¢eriginden ekran goriintiisii, http://www.dailymotion.com, 2019.

Nitekim ¢izgi film mermi ve patlayici yapmak amaciyla, ev kadinlarinin atik yag

tasarrufu saglamasinin 6nemini vurgulamis ayni zamanda ABD Hiikiimeti tarafindan
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finanse edilen filmin yapiminin, vatandas1 hizli ekonomiye yoneltmek istemesi de konu
edilmistir. Ote yandan her ne kadar filmde bilgi, egitim ya da vatandasi savas cabasi
konusunda ikna etme gibi diislinceler yer alsa da yurtseverlige ilham verecek sekilde

propaganda da yapilmstir.

3.1.8. Der Fuehrer’s Face (Der Fuehrer’in Yiizii) Cizgi Filmi (1943)

Der Fuehrer’s Face (1943), 2. Diinya Savasi sirasinda Nazi karsiti yapilan
propagandalara 6rnek olan ¢izgi filmlerden biridir. Yine Sevimli Disney karakterlerinden
Donald Duck’in ana karakter yapildigi bu ¢izgi film savas bonolar1 satmak i¢in
uretilmistir. Der Fuehrer’s Face ¢izgi filminde Donald bu kez kendi 6z karakterinin
aksine, Nazi rejimi altinda kole olarak kullanilan bir karakter haline biiriindiiriilmiistiir.
Cizgi filmde, Amerikan halkini eglendirmek amag haline getirilmis ve Nazilerin zulmiine

taniklik edilmistir (Cunnigham, 2014: 29).

Resim 3.18: Der Fuehrer’s Face

X S\)r_ fromthe WALT DISNEY

MOTION PICTURE

Kaynak: http:///www.disney.fandom.com, 2019.

Stiphesiz Disney’in 1943 yilinda yapmis oldugu Der Fuerrer’s Face ¢izgi filmi,
o donemin savas propagandasinin en basarili drneklerinden bir tanesidir. Cizgi filmin
diger propaganda filmlerinden farki yukarida belirtildigi gibi, Donald Duck bu kez bir
Nazi kolesini temsil etmektedir. Oldukg¢a yankili bir Nazi orkestrasi ile baglayan Der
Fuehrer’s Face, animasyon diinyasinin miizikal baskinligi ile izleyiciyi kendisine

cekmektedir (Mollet, 2013: 168).

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Cizgi filmin

acilisinda ortaya ¢ikan orkestra, Joseph Gibbels, Heinrich Himmler, Hirohito, Herman
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Goring ve Benito Muusolini’nin karikatiirize edildigi Mihver Devletleri toplulugundan
olugmaktadir. Sahnede ki kasaba piif noktalarindan olusmakta, ¢it direklerinin, yel
degirmenlerinin hatta bulutlarin bile Nazi ha¢ simgesi seklinde oldugu goriilmektedir.
Donald’in o sirada orkestra sesleriyle uyanmasi ve Adolph Hitler’e benzeyen guguklu
saate ayakkabisini firlatmasit yine Onemli bir nokta icermektedir. Adolph Hitleri
betimleyen orkestra grubu, Nazi kolesi olan Donald Duck’1t gorevine baslatmak icin
almaya gitmektedirler. Ayaga kalktiginda Nazi temsili kiyafetlerini giyer ve duvarinda
fotograflari asili bulunan Adolph Hitler, Hirohito ve Mussolini’yi Heils!- Heils!- Heils!
(kurtulus) seklinde seslenerek selamlamaktadir. Donald’in tam bir Nazi rejimi altinda
kolelige mahsur birakilan karakteri canlandirmasi, bayat bir ekmegi yemesinden ve
tekmelenerek goreve gotiiriilmesinden anlasilmaktadir. Der Fuehrer’s Face, Donald’in
gida kithgr ¢ekerken yasadigi kabusu ve hizlandirici bir montaj ile ¢ilginca bombalari
sOkmeye caligmasi gosteriliyor (Watts, 1997: 231). Fabrikaya getirilen Donald topgu
mermileriyle ugrasirken, her mermide Hitler’in yliziinli gormesi onu isten sogutmaktadir.
Ayrica gelen tiim gorevlerin zorlagtigini sdylemesi ise, Fiihrer i¢in ¢calismanin bir zafer
getirmedigini belirterek iistiinii karalamaktadir. Nitekim fazlaca propagandalarin yer
aldigi bu cizgi film, koleligin zorlugunun farkina varan Donald’in korkung
haliisinasyonlar gérmeye baslamasiyla ve ABD vatandasi oldugunu sdyleyerek Ozgiirliik

Heykeli’ne sarilmasi ile son bulmaktadir.

Resim 3.19: Der Fuehrer’s Face

Kaynak: http://www.rediscoverydisney.blogspot.com, 2019.
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Tarihsel 6nem tasiyan bu ¢izgi filmde, Nazi kosullar1 altinda ¢alisan Donald’in
i yiikii arttik¢a zihinsel olarak sakinleyemedigini ve bunun sonucu olarak dramatik bir
basarisizlik yasayisinin i¢inde yankilandigi agiktir. Ote yandan Amerika Hiikiimeti kendi
vatandaslarini, savas ¢abalarina yardimci olmak i¢in kolelige zorlamadigr ve hayatlarini
kontrol etmedigi vurgulanmaktadir. Dolasiyla sevimli Disney karakteri Donald Duck’1n,
Nazi rejimi altinda kole edilen bir karakteri temsil etmesi, Nazi ve Hitlerin sert

zuliimlerinin gostergesi olmustur.

2. Diinya Savasi doneminde Walt Disney sirketi altinda yiiriitiilen ¢izgi filmler,
acik bir psikolojik propaganda iletisi vermesinin yan1 sira egitim filmleri ve hatta Nazi
rejimini ¢evreleyen birtakim farkli mesajlar1 da bilinyesinde bulundurmaktadir. Cizgi
filmler 2. Diinya Savasi’nda, sik1 Hollywood geleneklerini siirdiirmek ve ideolojik agidan
daha bir¢cok farkli odakli iiretimden sorumluydu (Mollet,2013:205). Disney’in
propaganda cizgi filmleri ile verilmek istenen mesaji verme c¢abasi devam etmis,
Amerikan Hiikiimetinin destegi ve canlandirmanin savasa katkisi ile hiikiimet, bu

mesajlar1 kendi vatandaglarina aktarmay1 basarmistir.

Stiphesiz ki Walt Disney, ABD Hiikiimetinin gereklilikleri ile uyumlu ¢izgi
filmler iiretmis ve bunun merkezinde genellikle sevimli karakter Donald Duck’1
kullanmigtir. Kaynaklara gore Donald Duck genellikle, hem propaganda hem de orduya
yonelik silahlandirma gercevesi igerisinde gelisen ¢izgi filmlere ana karakter olmustur.
“Donald Duck, Disney evreninde savas zamani kullanilan en dogru tercihlerden biriydi.
Silahli Kuvvetler ve ordu birligi i¢in yapilmis ¢izgi filmler Donald Gets Drafted, The
Vanishing Private, Sky Trooper, Fall Out Fall In, Home Defense ve Commando Duck
filmlerinden olugmaktaydi’’ (Sanmartin&Cajamarca, 2010: 259-300).

3.1.9. Private Pluto (1943)

Private Pluto 2. Diinya Savasi doneminde Disney tarafindan yapilan kisa ¢izgi
filmlerden biridir. Ordu iissiinde gegen ¢izgi filmin basroliinde sevimli Pluto karakteri ve
Chip- Dale sincaplar1 yer almaktadir. Private Pluto’ ya savas zamani ¢izgi filmi demek
muhtemeldir, ¢linkii savas ile baglantili oldugu tek sey ordu igerisinde gerceklesmesidir

(Kilpatrick, 2010: 3).
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Resim 3.20: Private Pluto

Kaynak: http://www.disneyfilmproject.com, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Disney’in 2. Diinya
Savasi sirasinda yapmis oldugu diger kisa ¢izgi filmler kadar propaganda igerigi tasimasa
da film, ABD Ordusu iissiinde ge¢mekte ve o alanlarda sabotaj var mesajin1 verdigi
sOylenebilir. Zira Pluto askeri ordu da egitilen bir koruyucu karakter olarak
kullanilmaktadir. Donald Duck filmlerinde oldugu gibi asker ordusunu ve yapilan
tatbikatlardan miitevellit iiretilen ¢izgi film, bir askeri temsil etmemektedir ancak
disiplinli ve asker komutas1 kurallarina uyan yurtsever bir karakter oldugu sdylenebilir.
Chip ve Dale sincap karakterlerinin Pluto karakterini sabote etmesi eglenceli bir sekilde
kurgulanmistir. Nitekim savas donemlerinde yasanilan saboteler ve kaos c¢ercevesinde

kullanima gegen silahlar bu karakterler ile masumane bir tarzda kullanilmistir.

3.1.10. Fall Out, Fall In (1943)

Walt Disney tarafindan 1943 yilinda iretilen Fall Out Fall In ¢izgi filmi,
Savas doneminin yansitildigr ve Donald Duck’in yine bir asker figiirlinii temsil ettigi
basarili filmlerden biridir. “Fall Out, Fall In ¢izgi filmi, ABD askeri olan Donald’in
izleyiciyi adeta askeri yapinin dogasina ¢gekmesiyle basliyor’” (Mollet, 2013: 214).
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Resim 3.21: Fall Out, Fall In (1943)

FALL OUT

vyl

TALLIN

Kaynak: http://cartoonsof1943.blogspot.com/2011/04/041-fall-out-fall-in.html, 2019.

Resim 3.22: Fall Out Fall In, Ordu (soldaki) ve Hava Kosullarindan (sagdaki) Kareler

Kaynak: http://www.disneyfilmproject.com, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Cizgi film Donald
Duck’1n diger asker figiirleri ile kampa gitmesiyle baslamaktadir. Sert ve degisken hava
kosullarina kars1 koyarak yola devam eden Donald, asla pes etmeyerek bir ABD askerinin
ordu ugruna verdigi miicadeleyi isaret etmektedir. Zorlu kosullarin getirisiyle bitik hale
diisiilse de ordunun coskusu ve vatanseverligi devam etmektedir. Fall Out Fall In baglhigt,
cizgi filmin igerigi ile biitiinlestirildiginde iki konuya isaret ettigi sdylenebilir. Birincisi;
iyi bir askeri egitim organize etmek ic¢in diismek (miicadele etmek) ikincisi ise;
olusturulan bu diizenli askeri ordu ugruna diismek. Nitekim ordunun kosullar1 ne olursa
olsun askerlerin birbirine miisamaha gostererek birlik olunmasi ve vatandasligi sembolize
ettigi aciktir. Ote yandan Donald’in, ¢ogu seyden mahrum kaldig: igin dfkelenmesine
ragmen yaptig1 fedakarliklar ile yurtsever askerleri temsil etmektedir. Sonug olarak Walt

Disney’in bu kez, askeri toplulugun yasamis oldugu tiim siki sartlar1 ve géstermis oldugu


http://cartoonsof1943.blogspot.com/2011/04/041-fall-out-fall-in.html
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miicadeleleri anlatmasi ve ¢izgi filmde hayata iliskin kosullarin gergekliginin ortaya

koyulmus olmasi, izleyiciler i¢in bir ilham kaynagi oldugunun gostergesi olabilir.

3.1.11. Victory Vehicles (1943)

2. Diinya Savasi doneminde ABD i¢in savas cabasi devam ederken, yakit
tilketimini azaltmak amaciyla Disney, sevimli Goofy karakterinin 6nde gelen kisiligiyle
Victory Vehicles adli kisa ¢izgi filmi, halk: baska bir savasa tesvik etmek i¢in iiretmistir.
“Goofy karakterinin bagrol oynadigi Victory Vehicles ¢izgi filmi, ilk kez sert sartlari ile
diismana kati bir sekilde deginiyor’” (Kruger, 2016: 43).

Resim 3.23: Victory Vehicles ve Goofy

WAL DSKEY' n@» ;)"

Kaynak: https://drgrobsanimationreview.com/2012/03/30/victory-vehicles/, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Yakit kullaniominin
azaltilmasi ile ilgili olan ¢izgi film, benzin kithgna bir ¢oziim getirilmesi amaciyla
birbirinden farkl tiirdeki araglart lireten bir karakterin canlandirilmasiyla baglamaktadir.
Ozellikle bu araglar benzin olmadan isletilen araglardir. Kiivet gibi ilging esyalar ve
materyaller ile tiretilen bu arag fikirleri izleyici de vatansever bir benlik olusturmaktadir.
Omegin, Goofy site ¢evresindeki yap1 malzemeleriyle ugrasirken bir anda el arabasini
bisikletmis gibi kullanmasi zafer Konut Projesini desteklemeye isaret etmektedir. Goofy
tarafindan sergilenen diger pek ¢ok giiliing icatlar, hem tesvik edici hem eglenceli hale
getirilmistir. Ote yandan ¢izgi filmde siklikla kullanilan kirmiz1 beyaz ve mavi renkleri
tiim fikirlerin ABD {ilkesinin hizmetinde yapildiginin gostergesidir. Bu baglamda ABD
Hiikkiimetine dair tiim isaretler, renkler ve zafer sembolleri yurtseverlige tekabiil

etmektedir.


https://drgrobsanimationreview.com/2012/03/30/victory-vehicles/
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Resim 3.24: Zafer Konut Projesi ve ABD’yi Temsil Eden Arka Plan

Kaynak: http://www.disneyfilmproject.com, 2019.

Cizgi filmde Goofy’nin farkli bir sahnede koluna ve kaskina takilmis olan
amblemin renklerinden ve kullandigi miknatis ile hurda benzeri tiim materyallerin
birbirine kenetlenmesinin, birlikten kuvvetin dogacagina ve vatanseverlik kavramina
isaret ettigi sOylenebilir. Metal ve hurda yigininin artmasiyla hizla bir tabelaya ¢arpan
Goofy’nin, tabelada yazan Beat the Jap with scrap (Japonya’yr hurdalarla yenmek) adli
afis dikkat ¢cekmektedir. Filmde ki “Beat the Jap with scrap panosu savas alaninda zafer
kazanmak igin bir isarettir ve savas cephesindeki ¢abalarin gostergesidir’” (Mollet, 2013:
220).

Resim 3.25: Victory Vehicles (Jopanya’yr Hurdayla Yen!).

Kaynak: http://www.disney.fandom.com, 2019.

Sonug olarak Walt Disney’in ABD Hiikiimetinin hizmeti altinda iiretmis oldugu

Victory Vehicles (Zafer Araglary) adli ¢izgi filmi, adindan da anlagilacagi tizere filmde
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tiretilen ilging araglar ile yakit tilketimini azaltma ve benzinsiz ara¢ kullanma bi¢imini
sevimli Goofy karakteriyle canlandirarak zafer haline gelebilecegini gostermistir. Ote
yandan 1943 savas ¢abalarina ve savas bonolarina yonelik olan bu ¢izgi film, ABD’nin

Japonya ve Almanya’ya olan ciddi tavrint mizahi bir sekilde gergeklestirdigi sdylenebilir.

3.1.12. The Old Army Game (1943)

Disney’in 1943 yilinda iirettigi The Old Army Game isimli ¢izgi filmi, ana
karakter Donald’in ordu kurallarinin disina ¢iktigi ve olaym tatli bir macerayla
sonuglandig1 eglenceli kisa ¢izgi filmlerinden biridir. ABD Ordusunun kendine ait
kurallarina deginen ¢izgi film esasinda bir askerin kamp zamaninda ki bazi zorlu
durumlar1 yagayabileceginin sinyallerini de vermektedir. The Old Army Game ¢izgi filmi
ABD’de ki endoktrinasyonun (katiyen elestiri ve tartisma kabul etmeyen bir dgreti
bicimi) Nazi Donemi Almanya’sina goére daha az kati ve daha dogal oldugunu

gostermektedir (Cooper, 2014: 348).

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Disney’in iirettigi
Ozel Silahli Kuvvetleri Ordusunun askeri roliinde ki Donald ve kizgm General Pete ile
stiriklenen kisa ¢izgi film, yine fantastik oyunculuk 6zellikleri igeren, sik1 ve tutarli bir
ordu disiplinini eglence ve mizah dolu hale getirmistir. Kurali ¢igneyerek kamptan kacan
Donald onu yakalamaya calisan Pete’in ¢ekismesiyle devam eder. Cekisme esnasinda
citlerden gecerken govdesi kesilmis gibi trajedi yaratan Donald aglamaya baslamasi ve
General Pete’in bu duruma inanip aglamasiyla da arada ki vicdan ve duygu durumuna
deginilmistir. Ayrica Donald’in govdesinin yarisinin melek gibi gosterilip ugmasiyla
dramatize edilen sahne olusmaktadir. Ote yandan Donald’m kafasma silah dayayarak
intihara tesebbiis etmeye kalkismasi ve General Pete’in yas tuttugu sahne bir 6liim hissi
cagristirmaktadir. “Oliim sadece idealize edilmis bir 6liim degildir, hem gercek bir
insanda hem de insan olmayan hayvan Kkarikatiiriinlin varliginin es zamanh
yansimasidir’’(Cooper, 2014: 348). Bu baglamda agir savas donemi ve ordu yonetiminin
izleyicilere boylesine keyifli aksettirilmesi ve ¢izgi filmin igeriginde ki o duygularin
dikkatli incelendiginde ince mesajlar vermek istemesi konusu 6nem arz etmektedir. Cizgi
filmin sonunda, General Pete, Donald’1 kovalarken “Ulusal Hiz Sinir1 35 ml’’ tabelasinin
goriinmesi ve ardindan karakterlerin yavas hareket etmeye baslamasi da, Devlet’in yetkisi

altinda olduklarinin gostergesi olmustur.
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Resim 3.26: The Old Army Game, Donald ve General Pete

Kaynak: http://www.disneyfilmproject.com, 2019.

3.1.13. How To Be Sailor (1944)

2. Diinya Savasi sirasinda Disney tarafindan iiretilen basroliinde Goofy
karakterinin bulundugu How to be Sailor isimli kisa ¢izgi film, ilk sahnelerinde
propagandaya yonelik bariz bir sey bulundurmasa da son sahnesinde izleyiciye savasa

dair bir propaganda mesaji iletmektedir.

Resim 3.27: How To Be Sailor

Kaynak: http://www.intanibase.com, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Filmin baslangicinda
savasa dair mesajlar ya da iletilerin olmamasinin yani sira Goofy ‘“Nasil Denizci
Olunur?’’ bashg ile ilgili farkli karakterlere biirtinmiistiir. Filmde hem korsan hem Japon
denizcisi gibi farkli sekillerde canlandirilmistir. Esas 6nemli nokta filmin son sahnelerine
dogru Goofy’nin bir ABD Donanmasina katilmasidir. Goofy o sahnede bir denizci olarak
degil de bir komuta subay1 kiyafetiyle giivertede yatmaktadir. Eglenceli seriiven devam

ederken eline gemi fiizesini alan Goofy onu diisliriir ve okyanusun sonuna kadar ugan


http://www.intanibase.com/
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gemi flizesi bir¢cok Japon gemisini patlatmaktadir. Filmin sonunda yerle bir olan Japon
gemileri batarken, gokyiiziine dogru uzanan ABD renkleri ve ambleminin giines gibi

parlamasi savasin kazanimina dair 6nemli bir gostergedir.

3.1.14. Sky Trooper (1944)

1944 yilinda Walt Disney tarafindan yapilan Sky Trooper ¢izgi filmi, savasin
son yillarina gelinmesiyle Donald Duck’in girmis oldugu ancak ugmaktan korktugu Hava
Egitim Ussii zamani konu almmustir. “Sky Trooper ¢izgi filminde Donald, Havaci ekibin

ve sadece ugaklarin ugmasini istemesi sakasini i¢inde barindiriyor”’ (Kruger, 2016: 51).

Resim 3.28: Sky Trooper Cizgi Filminden Gorseller

Kaynak: https://d23.com/this-day/sky-trooper-is-released/, 2019.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Disney’in liretmis
oldugu ve Donald’in ana karakter yapildig1 cesitli savas propagandasi ve Silahli
Kuvvetler ile ilgili ciddi kisa filmlerinden sonra Sky Trooper filmi daha eglenceli hale
getirilmistir. Filmde, Donald’in Hava Kuvvetleri’ne girmesine ragmen u¢mak istemesi
ancak u¢gmaktan korkmasi konu edilmistir. Donald’s Get Drafted ¢izgi filminin sonunda
yaptig1 patates soyma eylemi bu filmin basinda yasanmistir. Biiyiik bir u¢ma istegiyle
pencereden disariya bakan Donald o esnada gecen ABD Hiikiimeti ugaklarini goriir ve
soydugu patateslerden ugak sekli ¢cikarak bu sevgiyi ve 6zlemi belli etmektedir. Cikardigi
ucak seklini ugurdugunda Cavus Pete’in kafasina gelir ve Pete’in sapkasi diiser. Ardindan
Donald istemeden sapkay1 kesmeye baglayarak sapkanin amblemine yakinlasiimaktadir.

Cavus Pete’in sapkasinda yazan U.S amblemi de bir gosterge 6rnegi olarak gosterilebilir.


https://d23.com/this-day/sky-trooper-is-released/
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Resim 3.29: Sky Trooper, Cavus Pete’in U.S Yazan Sapkas1 (soldaki)

Kaynak: https://d23.com/this-day/sky-trooper-is-released/, 2019.

Sonunda u¢gmasina izin verilerek Hava Cavusunun ofisine rapor birakan Donald
ucabilmek adma bir dizi testten gecirilmistir. Paraslit¢ii olarak ugaktan atlanilmasi
beklendiginde ise korkup atlamamasi eglenceli bir sekilde canlandirilmistir. Pete
karakterinin daha 6nce Donald’a diisman karakter olarak gosterilmemesi ve aralarindaki
tatll ¢ekismeler araciligiyla izleyiciye iletilmek istenen mesaji eglenceli hale
getirmektedir. Dolayisiyla kullanilan karakterlerle, semboller ya da gostergeler yoluyla

anlatilmak istenen konu eglenceli hale getirilmistir.

3.1.15. Commando Duck (1944)

Walt Disney sirketi tarafindan 1943 yilinda iiretilen Commando Duck, ABD’
nin Japon karsit1 oldugunu ifade eden bir ¢izgi filmdir. Onceki kisa ¢izgi filmlerinde
genel anlamda Alman ve Nazi rejimlerinin tehditleriyle ilgilenen Walt Disney, bu

filmde ise yalnizca Japon yarigini ele almistir (Mollet, 2013: 222).


https://d23.com/this-day/sky-trooper-is-released/
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Resim 3.30: Commando Duck

Kaynak: http://ww.intanibase.com, 2019.

Resim 3.31: Japon Askerlerden Kagan Donald’1in Miicadelesi

Kaynak: http://ww.intanibase.com, 20109.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Donald’in bu kez
iissiine hizmet etmesinin, kaydetmis oldugu asamalar ve temel bir egitimden ge¢mis
olmasindan kaynakli oldugu aciktir. Commando Duck ¢izgi filmi, Donald’in Japon
iissiinii sabote etmek i¢in ugaktan atlamasiyla baslamaktadir. Cizgi film Japon karsit1 bir
yapit oldugunu belli etmektedir ancak odak noktasi tam olarak Japon karsit1 olmasindansa
Donald’ in miicadelesi 6n planda tutulmustur. Donald karaya inip géreve atildiktan sonra
Japon ordusu askerleri tarafindan takip edilmeye baslanmistir. Cizgi film boyunca Japon
ordusu askerlerinin goriiniisleri giiliing duruma getirilerek karikatiirize edilmisti (Mollet,

2013: 222).
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Resim 3.32: Karikatiirize Edilmis Japon Askerleri

Kaynak: http://www.bookmice.net/darkchilde/japan/commando.html, 2019.

Donald, pesini birakmayarak ates eden Japon askerlerine ve tiim miicadelelerine

ragmen kazara eglenceli bir aksiyonla Japon {issiinii batirmaktadir.

Resim 3.33: Japon Ussiiniin Batmas1

Kaynak: http://www.disneyfilmproject.com, 2019.

Walt Disney’in iirettigi Commando Duck ¢izgi filmi, Japon iissiiniin batmasiyla
sona erdigi soylenirken bunun iletilmesi gereken bir mesajin gostergesi oldugu da
sOylenebilir. Aynt zamanda Japon tehdidine karsilik etkili bir silah oldugunun da
gostergesidir. Ote yandan ¢izgi filmde, Nazi tehditlerine ragmen iyiligini ve ahlaki
degerlerini koruyan sevimli Donald karakteri ile emirlerine sadik bir asker temsil
edilmektedir. Nitekim 2. Diinya Savasi doneminde Disney’in ABD, Nazi Almanya’si ya
da Japonya’ya karsit yapilmis olan filmlerinin hi¢ birinde Donald karakteri
masumiyetinden 06diin vermemektedir. Bu baglamda Disney’in ¢izgi filmlerinde
kullanilan karakterler bir silahi igsaret etme ya da diismani imha etme gibi yaklagimlarda

bulunmamustir.


http://www.bookmice.net/darkchilde/japan/commando.html
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ABD Hiikiimeti i¢in yapilan filmlerin hem egitim hem de vatandasi iyi yonde
ikna etmek adina tretildigi goriilmektedir. Bu baglamda Disney’in 2. Diinya Savasi
doneminde yapmis oldugu filmlerin, iilkenin savas ekonomisinden baris donemine

gecmesini sagladigl séylenebilir.



DORDUNCU BOLUM

SEVIMLI MICKEY MOUSE
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4.1. MICKEY MOUSE’UN SAVAS DONEMI ILLUSTRASYONLARI

2. Diinya Savas1 boyunca Disney siliphesiz ki ABD Hiikiimeti i¢in birgok ¢izgi
film treterek savasa destek olmustur. Disney hem kullandigi karakterleri o donemin
yasantisi ile biitiinlestirmis hem de karakterleri ABD vatandasinin aynasi haline
getirmistir. izleyiciye bilgi vermek, ikna etmek, tesvik etmek ya da iyi yonde fikrini
degistirmek gibi kavramlarin iletilmesinde muhakkak kitle iletisim araglarinin rolii
biiyiiktiir. Bir kitle iletisim araci olan ¢izgi filmler gibi afis ve posterlerde birer kitle
iletisim aracidir. Savas yillarinda ister biiyiik ekranda, ister ¢izgi romanlarda, ister tankta
ister posterde olsun Hollywood’un mesaji suydu: ‘‘Oraya asin! Eger igeri girerseniz
kazaniriz. Bu savas senin savasin!’’ (Stillich, 2009: 4). Dolayisi ile ABD’nin destegini
alan Disney, Savas doneminde hem c¢izgi film hem de afis gibi ¢esitli kitle iletisim

araclartyla halka seslenmistir.

1940’lara bakildiginda 2. Diinya Savas1 olarak bilinen ikinci bir kiiresel savasin,
herkesi bir kaos haline getirdigi bilinmektedir. Amerikan erkekleri savasa katilmak {izere
hazirlanir ve egitilirken, evdekiler ise propagandaya katilmistir. Belirli bir politik sebebi
veya bakis agisini tanitmak ya da duyurmak i¢in kullanilan, 6zellikle tarafli ve ikna edici
nitelikte bilgiler ile cesitli iletisim aracglariyla propaganda yapilmistir. Mickey Mouse,
Donald Duck ve Goofy gibi tanidik karikatiir yiizler, yurtsever moralini arttirmak ve
savas cabalarini daha iyi hale getirmek icin resimlerle tasvir edilmistir. Bu karakterlerin
gazetelerde, dergilerde, tasarruf kitapgiklarinda ve posterlerde yer aldig1 sdylenebilir. Bu
resimlerdeki her bir karakter, Amerikalilarin katilmaya tesvik edildikleri 6zel bir rolu
tasvir etmektedir. Bunlardan bazilar1 Kizil Ha¢ goniilliileri, savas bonosu satin alma,
kimyasal savas hizmeti, toplanma ve orduya alinmig askerleri niteleyen resimler olarak
gruplandirilabilir. Ayrica ABD’de gida rasyonlar1, USS Bunker Hill ve daha fazlas1 gibi
farkl1 etkinlikler hakkinda bir¢ok ¢alisma yapmaistir.

Savas cabasi ince olan ABD Hiikiimeti’nin Disney’den yardim almasi ve sirketin
de savas c¢abasi icine girerek gesitli kitle iletisim araglariyla propagandayr iyi yonlii
kullanmak i¢in bir savas vermistir. Disney karakterleri, Miittefik savas ¢abasinin ¢ok
onemli bir pargasiydi ve ¢ok gizli operasyonlarda bile kullaniliyorlardi. D-Day’teki
Miittefik kuvvetlerin sifresi, tinlii fare Mickey Mouse karakterinden bagka bir sey degildi
(Neff, 2006: 3).
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Boylelikle 2. Diinya Savasi sirasinda Disney, Mickey Mouse ve tiim sevimli
karakterleri propaganda afisleri, ¢izgi romanlar ve filmler kullanarak yetiskinleri hedef
almaya bagladig1 soylenebilir. Hiikkiimet i¢in yaptig1 isler, ABD’ye destek gosteren,
Hitler’le dalga gegen ya da orduya kars1 gosterilmesi gereken 6nem ve savas ¢abasinin
hep birlikte verilmesi gerektigi gibi 6nemli konular iglenmistir. Ayrica ABD’de gida
rasyonlari, USS Bunker Hill, ¢esitli ABD pullari, kartlar1 ve daha fazlasi gibi farkli
etkinlikler hakkinda bir¢ok calisma yapmistir.

Resim 4.1: Appreciate America- (Amerika’y1 Takdir Etmek) Afisi

APPRECIATE
=& AMERICA

Kaynak: http://www.justdisney.com, 2019.

Tasarimin Géstergebilimsel Analizi ve Yorumlanmast. Appreciate America,
basliklt bu posterde Mickey Mouse, Sam Amca’yr nitelemistir. “Come On Gang’’
(Cetede Uyusma) oldugunu soyleyerek, Amerika’yr savasa tesvik etmek ve orduya
kaydolmak i¢in yapildig1 diistiniilebilir. Nitekim afiste basligin yaninda ki amblem bir
askeri ordu amblemi olmakla birlikte, Mickey Mouse’in elinde ki ABD bayragi da bu

konunun nitelendiginin bir géstergesidir.
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Resim 4.2: Askeri Uniformastyla Mickey Mouse

Kaynak: Out of the Frying Pan into the Fire ¢izgi filminden

Tasarimin Géstergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Ikinci Diinya Savasi
doneminde Mickey Mouse’un asker iiniformali illiistrasyonu Out of the Frying Pan into
the Fire ¢izgi filminde kullanildiginda dikkatleri ¢ekmistir (Bossert, 2008: 2). Bu bilgiden
yola cikarak ve yapilan aragtirmalara gore Mickey Mouse’nin 2. Diinya Savasi
Doneminde tiniformali fotografinin ¢ok sayida bulunmadigi kesfedilmistir. Lakin Out of
the Frying Pan into the Fire ¢izgi filminde de bahsedildigi tizere halki savas ¢abasi igin
tesvik ettigi, duvarda asil1 olan ve ordu kiyafetiyle asker selami veren Mickey Mouse’un

en dikkat ¢eken illiistrasyonlarindan biridir.

Resim 4.3: Mickey Mouse Polonyo Temsili

First Polish Divisional Signals
London, Great Britain

request from overseas, which Mickey is proud to fill,
or the 1st Polish Divisional Signals.

Kaynak: http://www.english.ohmynews.com, 2019.


http://english.ohmynews.com/
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Tasarimin Géstergebilimsel Analizi ve Yorumlanmast. Siphesiz ki ABD
Disney ile bir arada cgalisarak ve gesitli propagandalar yaparak vatandas ile iletisim
igerisinde olmaya ¢alismistir. Fakat Disney 2. Diinya Savasi boyunca her koldan hizmet
etmekte ¢ekinmemistir. Amerika Birlesik Devletleri, Disney karakterlerini askeri ve
propaganda amagcli kullanan tek iilke degildi. Ingiltere ve Yeni Zelanda dahil Amerika'nin
bir¢cok miittefiki, Disney karakterlerini savas ucgaklar1 ve iinite amblemleri i¢in burun
sanat1 olarak kullandi1 (Neff:2006:4). Ingiltere’nin Londra kentinde siirgiin edilen ilk
Polish Divisional Signals (Polonyo Boliim Isaretleri) ayn1 zamanda Disney Studios'un
biyiilii sanatin1 da istemistir. Birimlerinin amblemi, Mickey Mouse’u semafor

bayraklarini ve arka plandaki Polonya kartalini kullanarak gostermektedir.

Resim 4.4: Keep Awake (Uyanik Kalmak)

Kaynak: http://www.americainwwii.com, 2019.

Tasarimin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Disney’in afis
orneklerinde biri olan Keep Awake, savas cabasina destek olmak ve diismana kars1 uyanik
kalmak temasiyla yapilmistir. Nitekim savas doneminde yasanan kaoslara engel olmak
ve vatandast her daim dikkatli olmasi icin uyarmaktadir. Ozellikle siyah beyaz temali
posterlerde yazan “Remember Pearl Harbor’’ yazisi dikkat ¢ekmektedir. 2. Diinya
Savasi’nda yasanan, Japon Imparatorluk Deniz Kuvvetlerinin 7 Aralik 1941 sabahi
Hawaii adalarinin Oahu adasinda bulunan Pasifik Filosu ve Pearl Harbor asker iislerine
kars1 diizenledigi siirpriz sekilde gerceklesen Pearl Harbor Saldirisini niteleyen afis,

Amerikan Hiikiimeti ve vatandaginin dikkatli olunmasi gerektiginin gostergesidir.



92

Resim 4.5: Get In The Scrap-(Hurdalarla Yen)

Kaynak: http://www.waltwar2.weebly.com, 2019.

Tasarimin Géstergebilimsel Analizi ve Yorumlanmast. Arastirmasi yapilan
Victory Vehicles ¢izgi filminde oldugu gibi “Get In The Scrap’” Hurdalarla Yen! Slogani
kullanilmistir. Lakin bu posterde Goofy karakteri yerine Mickey Mouse ve Pluto
kullanilmistir. Afisin genel temasi vatandasi savas cabasina destek olmasi igin her
anlamda tasarruf yapmasidir. Nitekim atik metal parcalari gibi {riinler birer silaha
dontstiirilmektedir ki bu da posterde ki ABD’yi niteleyen kovanin i¢indeki hurdalardan
anlagilmaktadir. Ote yandan poster, patlayici madde olarak ortaya ¢ikan atik yaglarin,
savas ¢abasi i¢in korunmasinin ve tasarrufun 6nemini vurgulamaktadir. Savas doneminde
tasarrufa ihtiyag duyan ABD Hiikiimeti Disney aracilifiyla vatandasa bunlari

yansitmistir. Asagida yer alan posterde ise yine tasarruf konusu ele alinmistir.

Resim 4.6: Share Your Car For Your Country

Kaynak: www.theodysseyonline.com, 2019.
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Resim 4.7: Victory Garden

GREEN THUMB ADULT CONTEST RECORD BOOK
Join the Victory Garden
GREEN THUMB CONTEST
$2000 IN WAR BONDS “{"

The Green Thumb

For turthes detaits see your Local ov State Victory Garden Chairman or write 8 the

NATIONAL VICTORY | pesa

GARDEN INSTITUTE — o -

INDUSTRIAL CONTESTS STATE CONTESTS ORGANIZATION OR COMPANY
148 WEST RANBOLP® STREET e venve

cwcace 1. nimes - ILLINOIS WAR COUNCIL + GOY. BWIGHT M, GREEN, Chairmas + 180 W. Readelph 51, + CHICAGO 1, ILL.

Kaynak: http://www.americanhistory.si.edu, 2019.

Tasarumin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmast: En basarili sivil katilim
kampanyast propagandalar1 arasinda, Amerikalilar1 kendi meyvelerini ve sebzelerini
yetistirmeye ve korumaya tesvik eden Victory Gardens igin tasarlanan afisler ve
illiistrasyonlar olmustur. Savas Konseyi i¢in tasarlanan Yesil Bagparmak Yarismasi1 Kayit
Defteri (sag), yetisen mahsul tiirlerini ve bunlarin miktarlarini ve agirliklarini kaydetmek
i¢in kullamlmigtir. Yarigmalar yerel, eyalet ve ulusal seviyelerde gergeklesmis, milli

kazanan ise 1000 dolarlik savas bonosu kazanmustir.

Resim 4.8: Savas Rasyonu

: \ REINFORCED for rationed driving

SUNOCO
OIL

w

Kaynak: http://www.thevintagenews.com, 2019.
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Tasarimin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: 2. Diinya Savasi
sirasinda Amerikalilar rasyonlarin (giinliik besin miktar1) getirdigi rahatsizliklarla basa
cikmak zorunda kalmistir. Seker ve kahve ilk rasyonel gida maddesiydi, ardindan
islenmis gidalar, et ve siit lirlinleri gelmekteydi. Bu 1943 dolaylarinda kitapgik seklinde
besinlerin kuponlar1 yapildi. Bu tasarimin savasta ailelerin bakis agilari ve savas
nedeniyle karsilastiklar1 kitliklar agisindan iiretildigi sdylenebilir. illiistrasyonun temasi
birka¢ hikdye, teneke kutu ve lastik siiriiciiler ve Biiyliyen Zafer Bahgeleri hakkindaydi;
boylece ¢iftlik iiretimi, yurt disindaki birlikler ig¢in kullanilabiliyordu. Mickey, Minnie,
Donald ve Pluto, Super Duper kapak goriiniisiinde marketten ayrildiktan sonra memnun

ifadelerle kapakta resmedilmistir.

Resim 4.9: Disney’in 2.Diinya Savasi Afisi

R e

‘\.\ ) ‘
0 (7 [ ;
e

Kaynak: http://www.americainwwii.com/galleries/disney-to-the-front/, 2019.

Tasarinun Goéstergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: 2. Dinya Savasi
sonunda tasarlanip yayinlanan bu kitap ve afisi, Disney’in mantalitesinden gelen
karakterler ev 6nii ve 6n cephe etkinliklerinde yer almaktadir. Denizci olarak Donald
Duck, kalemin kilica esittir, diger karakterler ise gesitli savas rollerini temsil eder: Thrifty
Pig, endiistrinin giiclinii sembolize eder, Minnie Mouse bir Kizil Ha¢ goniilliistidiir.
Dopey, ciice savas bonosu satin alir. Kokarcayi Cigek, kimyasal savas hizmetinin bir
tiyesi ve Tavsan Thumper’in ordu sinyal kolordu iginde oldugu goriilmektedir.
Gokyiiziindeki Ugan Kaplanlar ve PT botu Sivrisinek Filosu'nun amblemi karakterleri,

Disney stiidyosunda yaratilan 1.200’den fazla tasarimdan ikisini temsil ediyor.

2. Diinya Savasi sirasinda, Mickey Mouse ve tiim sevimli karakterler,
propaganda bagligi altinda afisler, illiistrasyonlar, ¢izgi romanlar ve filmler kullanarak

yetiskinleri hedef almaya baglamistir. Hiikkiimet igin yaptigi isler, ABD’ye destek


http://www.americainwwii.com/galleries/disney-to-the-front/
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gosteren, Hitler’le dalga gegen ve bir Alman’in nasil Nazi olacagi filmlerini igermesinin
yani sira bu konulart ¢esitli kitle iletisim aracglari ile bagdastirarak halka seslenmekteydi.
Ayrica ABD’de gida rasyonlari, USS Bunker Hill ve daha fazlasi1 gibi farkli etkinlikler
hakkinda bir¢ok ¢alisma yapmistir.
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SONUC

7 Aralik 1941°de Japonya, ABD'yi 2. Diinya Savasi'na siiriikleyerek Pearl
Harbor't bombaladi. Amerika’nin savasi o tarihte basladiginda, ABD’nin silahli
kuvvetleri aniden goreve gelmek tizere olan ¢ok sayida asker ve delegenin islenmesi i¢in
etkin bir egitim yontemine ihtiya¢ duyuyordu. Dolayisiyla ilgili gegmise sahip olmayan
sivillerin, nasil savasct olunacagini ve gittikge daha karmasik olan ucaklarin, tanklarin,
deniz gemilerinin, silahlarin ve donemin diger makinelerinin nasil isletilecegini ve
bakimini yapmalar1 gerektigini 6grenmek zorunda kalmislardir. Walt Disney,
stiidyosunu, hevesli bir eglence fabrikasindan, neredeyse dort yil boyunca durmadan,
orijinal olarak yiiksek kaliteli egitim filmlerini kar amaci giitmeden ve bazen de zararsiz
bir sekilde toplayan sanal bir savas tesisine doniistlirerek stiidyosunu etkin bir sekilde

dontistiirerek yardim etmistir.

Peki, Walt Elias Disney neden bu zor savas zamani gérevini istlenmistir? Diiriist
olmak gerekirse, pratik bir bilesen vardi. Savas bulutlar1 1930’larin sonlarinda Avrupa ve
Asya’da toplanmaya basladiginda, Disney’in animasyonlarmi ve yurtdisindaki kisa
filmlerini taramaktan gelen gelir akis1 kurumaya baslamisti. Disney Stiidyosu’nu bu zor
zamanlarda ¢alismaya devam etmek i¢in Walt ve erkek kardesi Roy, ABD Ordusu ve
Donanmasi ve Lockheed gibi kurumsal miisteriler i¢in egitim filmleri hazirlayarak
diizinelerce hiikiimet sozlesmesi imzalamistir. Ama sonra Walt'in tiniformali olarak bu
kadin ve erkeklere karsi hissettigi kisisel sorumlulugun agir bastigi soylenebilir.
Sanatcilar, animatorler ve Walt Disney'in kendisi, Mickey Mouse, Donald Duck ve diger
sevgili Disney karakterlerini savasa dahil etmistir. 1940’larin baslarinda Disney, ABD
silahl1 kuvvetlerinde (iicretsiz olarak saglanan) 1000’den fazla farkli birim igin askeri

egitim filmleri, ABD hiikiimetine saglanan egitim sortlar1 ve askeri amblemler yapmustir.

Stiphesiz ki 2. Diinya Savasi herkesi etkilemistir. Walt Disney ve sirketi
bildikleri tek sekilde hizmet etmis, savas ¢abalarim1 desteklemek i¢in o coskuyu ¢izgi
filmlerinde canlandirmistir. Ordu hayatindan propagandaya kadar Disney animasyonu,
Amerika'y1 savasin zorluguna ragmen siirdiirme fikriyle yaratilmis olan birka¢ Donald
Duck ¢izgi filmi iiretmistir. 1943’te gazeteler, Disney stiidyosunun ¢alismalarinin yiizde
90’1in devlet kurumlari i¢in oldugunu bildirmistir. Dolayis1 ile Disney’in tiim karakter

istikrarin1 yurtseverlik adma kullandig1 soylenebilmektedir. Savasin Walt Disney ve
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stiidyosunu nasil etkiledigi konusunun derinligi de tartisilmazdir. Ciddi egitim almis ve
yirekli bir sekilde dgreten Disney, egitim ve propaganda filmleri, cesitli afisler ve
illiistrasyonlar gibi kisacast ABD Savasi’n1 temsil eden ve niteleyen ¢calismalar tiretmistir.
Bu baglamda Disney stiidyosunun yapmis oldugu sanatin, kendi sembolii haline geldigi

sOylenebilir.

Disney’in propaganda amagli ¢izgi filmlerinde genellikle Adolph Hitler,
Mussolini ve Hirohito konu edilmis, korku ve tehlike metaforlari olarak sunulmustur. Ote
yandan c¢izgi filmlerde genellikle diisman cephelerin itibarsizlastirilmaya calisildigi
goriilmektedir. Savasin psikolojik etkilerinin yansitilmasinin yani sira kullanilan
karakterlerin, halkin bir aynasi olarak yansitilmasi1 goriilmektedir. Savas donemi
animasyonlarinda agirlikli olarak Donald Duck adeta bir ordu askeri olarak
canlandirilmis, bunun hemen arkasindan gelen Goofy ve Pluto karakterleriyle de
propagandalar devam etmistir. Bunun yani sira karakterler ozgiirliik, tasarruf, savas
bonosu gibi konu bagliklart altinda ABD Hiikiimetini ve vatandasini temsil etmistir. Ordu
hayatindan propagandaya kadar Disney stiidyosu, Amerika’y1 savasin zorluguna ragmen
siirdiirme fikriyle yaratilmis olan bir¢cok film ve tasarim iiretmistir. ABD miittefik
askerleri, gemilerinde, ugaklarinda ve techizatlarinda Disney tarafindan tasarlanan
amblemlerle savasa girmislerdir. Sonug olarak 10 yil 6nce bu askerler, denizciler ve
Mickey Mouse’u Depresyon donemi sinemaseverleri ile ¢cok popiiler hale getirmeye
yardimct olan ¢ocuklardir. Calisma kapsaminda incelenen, genellikle Donald Duck,
Goofy ve Pluto isimli karakterleri ¢izgi filmlerinde kullanan Disney, 2. Diinya Savasi
stirecinde ABD Hiikiimetine oldukca biiyiik katk: saglamistir. Bu ¢izgi filmler ile savas
cabasina destek olan ve bu sevimli figiirleri halkin bir aynasi haline getiren Disney,
arastirmalara gére Mickey Mouse karakterini savas siirecinde iirettigi ¢izgi filmlerde
kullanmamustir. Ancak sevimli Mickey Mouse karakterinin Disney diinyasinda ki yeri
yadsinamaz bir gergektir. Dolayisiyla sadece 2. Diinya savast siirecinde ki ¢izgi filmleri
incelemek yerine Disney’in fenomen bir sirket olmasina katki saglayan, kisacas1 Mickey
Mouse’un olmadigi bir Walt Disney diinyast arastirmast yapmak eksik olacaktir
diisiincesiyle ¢calisma yapilmistir. Hareketli bir unsur olarak bilinen ¢izgi filmlerin yani
sira Uretilen ve tasarlanan afisler de propaganda amaciyla kullanilmistir. Cizgi filmler ve

afiglerin arasinda tekniksel fark bulunsa da ayn1 amaca hizmet etmistir.
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Gostergebilimsel analiz olarak incelenen ve birer kitle iletisim aract olan Donald
Duck Goofy, Pluto karakterlerinin bulundugu filmleri ve niteleyen olarak Mickey
Mouse’u kullanarak yapilan tiim tasarimlariyla Disney, 2. Diinya Savasinda en biiyiik
destegini gostermistir. Bu sanati kendi sembolii olarak kullanan Disney ve bu savasi

yapan askerler bir hatira olmakta ve Disney Stlidyosunun yarattig1 materyaller bu kritik

diinya zamaninda bize her zaman yagamin bir goriintiisiinii hatirlatmaktadir.

Hedef
Gosteren Filmler Gosterilen Mihver Devletleri
Propaganda (AXIS)
The New Spirit (1942)
Spirit Of 43 (1942)
Donald Decision(1942) | e Vergi Borcu Nazi Almanya’st
Donalds Get Drafted e Savas bonosu (Adolph Hitler), Italya
(1942) e Tasarruf (Mussolini) ve Japon
Donald Duck The Vanishing Private | ¢ Milli Seferberlik 1mpara_t0rluguna.
(1942) ’ e Ordu disiplini (Hirohito) yonelik
]()er Fl)lehrer s Face o Milli Miicadele yapilan propagandalar
1943 - -
Fall Out Fall In (1943) | ﬂ'jorma“d'ya Adolph Hitler
The Old Army Game (ikartmas1 Mussolini
(1943) e Silahli kuvvetler Hirohito
Sky Trooper (1944) * Ozgiirlik
Commando Duck
(1944)
Out of the Frying Pan | e Tasarruf Adolph Hitler
Pluto into the Fire (1942) e Ekonomi Mussolini
Private Pluto (1943) e Vatanseverlik Hirohito
e Sabotaj
Victory Vehicles e Tasarruf
Goofy (1943) . e Seferberlik Hirohito
'("1%\2\/4'[)0 be Sailor e Vatanseverlik
e Savas Bonosu Adolph Hitler
Donald Duck- Goofy- All Together(1942) | e Tasarruf Mussolini
Pluto- Mickey Mouse e Yatirim Hirohito
e Milli Miicadele
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Bu verilerden yola ¢ikarak Mihver Devletleri’'ne (Nazi Almanya’si, Italya ve
Japonya) yonelik propaganda ¢aligmalar1 yapan Walt Disney, ¢izgi filmlerini yukar1 da
belirtilen sekilde uyguladigi analiz edilmistir. Ayrica Disney’in Mihver Devletlerini
korku ve tehlike metaforlari olarak sundugu sdylenebilir. Bu noktadan hareketle diisman
cephelerin itibarsizlastirilmaya galisildigr gortilmektedir. Disney’in bu sevimli ¢ocuklari
savas donemi ¢abasi igerisine girerek seferber olmus ve halkin aynasi haline gelmistir.
Ilgingtir ki Disney, savasin tiim sikintis1 ve kaosuna ragmen filmde kullandig1 karakterler
ile diisman1 imha etme cabalar1 i¢ine girmemistir. Sevimli karakterlerin halka, adeta

diinyaya seslenisi en masumane sekilde gergeklestirilmistir.

Vatanseverlik, vicdan ve duygu durumunun 6nde geldigi tiim bu Disney Sanati
olarak adlandirilan iretimler, biitlinliik ve beraberlik ile savasin altindan kalkilabilecegini

asilamaktadir.
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