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OZET

KARAKTER TASARIMINDA UMULMADIK BiR iLHAM KAYNAGI:
DiYATOMELER

ERDOGAN, Gamze
Yiiksek Lisans Tezi, Birlesik Sanatlar Anasanat Dah
Tez Damismani: Dr. Ogr. Uyesi Hami Onur BINGOL
Ocak, 2020, 121 sayfa

Gegmisten giinlimiize illiistrasyon; kisinin sahip oldugu bilgi dogrultusunda fikir
ve diislincelerinin anlam biitiinliigiinii bozmadan, ana fikri aktaran ve toplumu
bilinglendirme amaci tastyan resimleme sanati olmustur. Illiistratdr bu bilgi aktarimi
sirasinda ¢esitli tekniklerden yararlanmaktadir. Bunlardan birisi olan karakter tasarimi
olgusu, derinlemesine inceleme gerektiren bir konudur. Karakter yaratim siirecinde her
yeni karakter bir referans kaynagina ihtiyac duymaktadir. Illiistrator bu referans
kaynagini1 teknik bilgisi ve gozlem yetenegi dahilinde islerse calismalarinda basarili
sonuclar elde etmis olur. Multidisipliner bu c¢alismada su algleri olarak bilinen
diyatomelerle, karakter tasariminda alisilagelmis referans noktalarina yeni bir bakis agisi
getirilmigtir. Bilimsel illiistrasyon alaninda karakter tasarimi yaparken dikkat edilmesi
gereken hususlara deginilmis, multidisipliner bir ¢aligmanin iriinii olan diyatomelerin
mikroskop goruntuleri referans alinarak gelecek ¢alismalara kaynak sunmak ve katkida

bulunmak amaciyla karakter tasarimlar1 yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: illiistrasyon, Karakter Tasarimi, Diyatomeler.
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ABSTRACT

AN UNEXPECTED INSPIRATION POINT IN CHARACTER DESING:
DIATOMS

ERDOGAN, Gamze
M. Se. Thesis, Combined Arts Mainart Department
Thesis Advisor: Asst. Prof. Dr. Hami Onur BINGOL
January 2020, 121 pages

Ilustration from past to present; has been the art of painting which conveys the
main idea and aims to raise the awareness of the society without disturbing the integrity
of the meaning of the ideas and thoughts in line with the knowledge of the person. The
illustrator makes use of various techniques during this information transfer. One of them
which character design is an issue that requires in-depth analysis. In the character creation
process, each new character needs a reference source. If the illustrator processes this
reference source with his technical knowledge and observation ability, he will have
successful results in his work. In this multi-disciplinary study, diatoms known as water
algae bring a new perspective to the usual reference points in character design. In the field
of scientific illustration, character design has been mentioned and character designs have
been made with reference to microscope images of diatoms which are the product of a
multi-disciplinary study, in order to provide a source for and contribute to the upcoming

researches.

Keywords: Illustration, Character Design, Diatoms.
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GIRIS
Arastirmanin Problemi

[lliistrasyon (resimleme sanat1); temeli ¢izgiye dayanan, gdzlem ve arastirmayi
ilke edinmis, bir¢ok resim ve grafik 6gesinin olusturulan senaryo ile belirli bir diizen ve
dinamizm cergevesinde, tasarim ilke ve elemanlarina uyarak olusturuldugu cizimler
batinudur. Tarihsel gelisimi boyunca devinimi olmayan desenlerle tarih 6ncesi ¢caglarda
varhigim1 gostermis, ilerleyen zaman dongiisii icerisinde de dinamik ¢izgi ve renklerle

tasarim ilkelerine uyarak giinlimiize kadar varligin1 siirdiiren bir tasarim formu olmustur.

Gunimuzde yalnizca bir hikdye anlati bigimi degil, iletisim ve uygulamanin
etkin oldugu her sektorde, 6zellikle egitim alaninda aktif bir bicimde yer edinmis olan
illiistrasyon, giinliilk yasantimizin her alaninda kendine 6zgli bir yasam alani
olusturmustur. Gelisen teknoloji, beraberinde bu alana bilgisayar teknolojisini de
getirmis, illiistrasyon; hareketli medya, reklam, basin-yayin sektorti, bilimsel ve mekanik

alanlar gibi farkli sektorlerde de hayat bulmustur.

[lliistrasyon tasarimlarinin etkin iletisim araclarindan biri olan karakter olgusu
ise, illustrasyon sirecini yonlendiren en temel etkenlerden biridir. Topluma yonelik
hazirlanan her iirlin gibi tasarlanan karakterler, egitirken i¢inde mizah duygusunu
hissettiren, gorsel biitiinliigii barindiran, sanat ve tasarim ilkelerine uyum saglayan, kitap,
¢izgi roman, ¢izgi film, oyuncak, marka maskotlar1 gibi senaryoyu odak noktasi olarak

ele alan ve gorsellestirilen hayali kahramanlar buttnudr.

Deformasyona ugramig, hayali diye betimleyebildigimiz birgok karakter
tasariminin aslinda dogal dongilide var olmadig1 diisiinlilse de dogada bulunan somut
nesnelerden referans alinarak tasarlandigi bilinmektedir. Giiniimiizde bir karakterin
yaratim slrecinde insan-hayvan birlesimi, cansiz objeler, hayvan ya da sadece insan
figtlirleriyle karakter yaratim siirecini farkli tasarim boyutlarina tasimak, illiistratorlerin

sikca bagvurdugu yontemlerden birisi olmustur.

Oyle ki, 6zellikle Italya’da yasanan Rénesans donemine bakildiginda, mucitlerin
icerisinde tasarim unsuru barindiran birgok miihendislik iirlinliniin baslangi¢ noktalarini
dogadan aldig1 bilinmektedir. Bu durumun giiniimiizde hala gegerli oldugunu sdéylemek

mumkandur. Bu vesile ile multidisipliner bir yaklasim igerisinde, Biyoloji biliminde var



oldugu bilinen ve alan dis1 insanlarin “Su Algleri” olarak, naif bir bigimde tanimladiklar1

diyatomeler aragtirmanin uygulamasina iligkin bir baslangi¢ noktasidir.

Biyoloji biliminden uzmanlar ile yapilan gortismelerde, gozle goriilemeyecek
kadar kiigiik canlilar olan diyatomelerin alternatif gorsellerine ihtiya¢ oldugu sonucuna
varilmigtir. Bu vesile ile diyatomelerin bugiline kadar tasarlanmamis ¢esitli illiistrasyon
formlari ile resmedilmesi, hareketlendirilmesi, ortaya ¢ikan tasarimlarin egitim materyali
olarak kullanilmasi durumundaki doniitler ve ¢alismalarin bitiminde ne tiir sonuglara

ulasilacag1 aragtirmanin genel problemini olusturmaktadir.
Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci, illiistrasyon alaninda yapilan karakter
tasarimlarinin olusum siirecini incelemek, karakter tasariminda alisilagelmis referans
noktalarina multidisipliner alternatif bir calisma ile kaynak sunmak ve ileride yapilacak

olan ¢alismalara katkida bulunmaktir.
Arastirmanin Onemi

Bu caligmada illiistrasyon alani igerisinde dnemli bir yer edinen karakter tasarim
siireci incelenecek, karakter tasarim asamasinda referans ¢ikis noktalarina yeni bir bakis
acist getirilecek, bilim ve sanat dallarmin bir araya gelmesiyle multidisipliner bir

yaklasim ortaya konulmaya calisilacaktir.

[lliistrasyon alaninin gelismesiyle karakter tasarimlarinin giinliik hayatimizda
yasayan bir ifade bi¢imi olmasi ve hitap ettikleri kitle ile birebir iletisim halinde olmas1
sebebi ile ¢alismanin; illiistrasyon alaninda karakter tasarim c¢aligmasi yapacaklara yol
gosterici bir kaynak olmasi, bilim ve sanat dallar1 arasindaki multidisipliner yeni
calismalara yol gosterici kaynak niteligi tasimasi ve Biyoloji bilimine gorsel kaynak

saglayabilme ihtimali olmas1 bakimindan 6nemlidir.
Simirhhiklar

[lliistrasyon tasarimlarmnin dikkate alindig1 bu arastirma; karakter tasarimi alam

ile sinirlandirilmistir. Calismanin diger sinirliliklari;

e Tiirkiye’deki akarsu ve gollerde bulunan diyatomelerin mikroskop goriintiileri,
e Calismanin uygulama asamasinda kullanilan bilgisayar yazilimlar1 ve biyolojik

ekipmanlar,



e Arastirmacinin sahip oldugu finansman ile sinirlidir.

Uygulamadaki karakter tasarimlarinda kullanilan referans mikroskop
goriintiilerinin bilimsel olarak arastirilan tiir sayisi kesin olarak bilinmese de karakter
tasarimina uygun olabilecek 10 farkli tiir secilerek tasarimlar smirlandirilmistir. Ote
yandan, uygulamada kullanilan, mikroskopla alinan referans diyatome goriintiilerinin
bircok farkli taksonlar1 bilimsel aragtirmalarda kullanilmis olup, karakter tasarimina en

uygun 10 adet diyatome formu tercih edilmistir.
Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini; grafik tasariminin ayrilamaz bir parcasi olan illiistrasyon,
orneklemini ise; bu alanlarda yapilan sayisal karakter tasarimlari ve bu g¢alismanin
uygulama kisminda tasarimlar olusturulurken referans kaynagi olarak kullanilan

diyatomeler ve onlarin sayisal illiistrasyonlarinin tasarlanmasi olusturmaktadir.
Varsayimlar
Bu arastirmada;

e Diyatomelerin gozle goriilemeyecek kadar kiiclik canlilar olmasi miinasebeti ile
eldeki mikroskop gortntiilerinin g6z ile goriildiigd,
e Referans kaynagi olarak kullanilan diyatome goriintiilerinin illiistrasyon

tasarimina uygun formlar oldugu varsayilmistir.
Yontem

“Arastirmada tarama modeli kullanilmistir. Tarama modelleri, gegmiste ya da
halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma
yaklasimlaridir. Arastirmaya konu olan olay, birey ya da nesne kendi kosullar1 i¢inde ve
oldugu gibi tanimlanmaya ¢alisilir. Onlar1 herhangi bir sekilde degistirme, etkileme

cabas1 gosterilmez (Karasar, 2007: 77).

Arastirmada alan taramasi yapilmis, verilerin toplanmasinda konuyla ilgili
kitaplar, akademik yaymlar, dergiler ve makalelerden yararlanilmistir. Literatiir
taramasinda elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle ¢6ziimlenmis ve sonuca

gidilmistir.



Arastirmanin 6rneklemine dahil olan karakter tasarim ¢alismalarinin, tasarim

0ge ve ilkelerine uygunlugunun degerlendirilmesi amaci ile;

e Karakterlerin uygulama teknigi,

e Karakterlerin formu,

o Karakterlerin rengi,

e Karakterlerin anlatim dili ve tarzi konularinda da yorumlarda bulunulmus, ¢alisma

tiim bu elde edilen veriler dikkate alinarak hazirlanmastir.



BIiRINCI BOLUM

ILLUSTRASYON SANATI VE GEREKLILIKLERI



1.1. ILLUSTRASYON NEDIR?

Tarih boyunca giiniimiize kadar farkli kok anlamlar tasiyarak gelen
“Illiistrasyon” sozciigiiniin kokeni Latince’dir. Dilimize Fransizca da “Illustration” olan
telaffuzuyla yerlesmis, bir yandan anlam yakinligin1 koruyup, bir yandan da kullanildig:
dillerde telaffuz edilirken, sadece sdylemde farkliliklar gdstermektedir. Glnumizde
“resimleme” anlaminda Tiirk¢e sozliiklerde ve TDK’da yer almaktadir (TDK, 2019).

Illiistrasyon, fikir ve diisiincelerin topluma aktarim biciminin, anlam
biitiinliigiiniin bozulmadan, metni gii¢lendirecek sekilde resimleme yoluyla yapildigi bir
sanat bicimidir. lliistrasyonlar baglantili olduklar1 ana fikri 6ziimseyip ona degisik bir
bakis agis1 kazandirarak, ana fikrin anlasilmasini saglamaktadir. Konunun anlatilmasini
amaclayan illustrasyonlarda, onu diger sanat bigimlerinden ayiran en 6nemli 6zelligi
islevsel olmasidir. Topluma aktarilmak istenen mesaj direkt, tasvir edici ve

yorumlanmaya agik dzellikler tasir (Ozdemir, vd., 2003: 248).

[lliistrasyon yapan sanatgi (illiistrator), tasarim yaparken tasarim ilke ve
elemanlarim1 g6z ardi etmeden, resimlemeyi olusturan ogeleri birbiriyle ve zeminle
dengeli, biitlinliik i¢inde olacak sekilde kullanmalidir. Sergilenen 6rneklerinden farkli
olmasi, sira dis1 igerigi ve teknigiyle izleyicinin ilgisini tizerinde tutabilmelidir (Atabey,
2010: 30).

Bu baglamda illiistrasyonlarin tagidiklar1 mesaj, yiliklendikleri duygu, diistincey1
aktaris ve ifade bigimleri baz alinarak; her illiistrasyonun bir resim niteligi tagidigi, fakat
her resmin illiistrasyon simifina giremeyecegi soylenebilir (Gonalli, 2017: 913). Bir
illiistrasyon, yaninda metin destegi olmaksizin iletisim ve ifade araci olarak kullanilabilir
ama her resim igin ayni1 sey sdylenemez. Iletisim kanalii olustururken, bir duygu veya
diisiinceyi izleyiciye gorsel olarak aktarirken, isin biiyiik kismi illiistrasyon sanatgisi yani

illiistratore diismektedir.

Mliistratorler i¢in deneme siirecleri, 6zgiinliik, izlenim ve seckiler ¢ok énemlidir.
Yaratici diisiincede, farkli bir ¢alismanin etkisi altinda kalmak ve buna bagli olarak kisisel
kararlarin tasarim ilke ve elemanlarima dayandirilmasiyla, diisiincenin yeniden
sekillendirilmesi ve harmanlanmasi 6ne ¢ikmaktadir. Bir c¢alismada, o c¢alismanin
akibetini baskalastiracak olan c¢esitli etkenleri siirece dahil etmek, denemek yeni

sonuglarin dogmasina sebebiyet verecektir. Bu sliregte teknolojinin takip edilmesi,



donemsel sanat egilimleri lizerinde gézlem yapilmasi, fikir paylasimlarinda bulunulmasi,
kritik alinmasi, diizenli ¢alisma i¢in motivasyon yaratilmasi ve sabir gosterilmesi, 6zglin

bir sanat dili gelisimi i¢in 6nemli ve etkili siireglerdir (Kara, 2019: 37).

Giliniimtiiz gelisen teknolojisi ile beraber endiistriyel alanlarda ve sosyal yasamda
oldukea etkin bir iletisim araci sayilan illiistrasyon; televizyon, reklamcilik, multimedya
gibi kitle iletisim alanlarinda, giizel sanatlarin; mimarlik, ¢izgi film ve gorsel iletisim
tasarim boliimlerinde, bilimsel ¢alismalar olarak nitelendirebilecegimiz; arkeoloji,
kimya, miihendislik, tip, astronomi alanlarinda, simUlasyonlar, bilgisayar oyunlar1 ve

internet gibi yaygin iletisim aglarinda varligini siirdiirmeye devam etmektedir.

1.2. ILLUSTRASYONUN TARIHSEL GELISIiMi

Icinde iletisim ve resim barindiran tiim sanat dallarinda oldugu gibi,
illiistrasyonun dogusu da insanlik tarihinin baglangic1 olarak varsayilan magara

resimlemelerine dayanmaktadir.

[k ¢aglardan bu yana nesne ve objeleri resmetmek, insanlar arasindaki iletisimi
ve bilgi aktarimini saglayabilmek, kendilerini ifade edebilmek ve sergilemek icin

kullanilan bir iletisim araci olarak bilinmektedir.

“Bundan yaklagik 3000 y1l dncesi, yazinin bulunmadigi ve iletisim becerilerini
sadece duvar resimlemeleriyle aktarabilen Neanderthal insan1, av hayatini1 anlatmak igin
magara duvarlarina hayvan resimleri ¢izmis, leke ve cizgilerden olusan sanatini gorsel
acidan yeterli bulmamis, resmettigi hayvanlarin hareketlerini de yakalamaya

calismuglardir” (Hunerli, 2005: 5).



Gorsel 1.1: Ispanya “La Pasiega Magaras1”, Neanderthal Cizimleri

Kaynak: www.arkeofili.com, 2019.

Ispanya’da bulunan La Pasiega magarasindaki cizimlerin en az 64.800 yillik
oldugunu diistinen arkeologlar, Neanderthal insanlarinin en eski sembolizm onciilerinden
oldugunu ve insanlik tarihinin ilk donemlerini magara duvarlarina av hayatini1 yansitarak
insanoglunu tasvir ettiklerini diisiinmektedirler. (Ertugrul, 2018). Cizgisel olarak yapilan
ve genellikle tek cizgi halinde olan bu resimlemeler de iletisimin yalinlig1 ve netliginin o
donemlerde de miimkiin oldugu goriilmektedir. Ornegin; magara duvarma yapilan bir
balik resmi yilizmeyi temsil etmekteydi. Bu ve buna benzer bir¢ok sembolik ¢izimden, 0
donemlerde de insanlarin sadece anlatilmak istenen diisiinceyi ya da duyguyu ortaya

koydugu bilinmektedir.

Zamanla hareketsiz bu magara illiistrasyonlar1 yerini, Yunanli ve Romali
heykeltiraglarin Tanri ve sporcu heykellerinin hareketlerini yakalamaya ¢alismasina, Orta
Cag el yazmalarinda kullanilan dinsel kitap illiistrasyonlarina, Misir duvar siislemelerinde
birbiriyle iliskili hareketsiz illiistrasyonlara ve Japon rulolarindaki 6ykili resimlemelere
birakmistir. BOylece Orta Cag doneminde hazirlanan el yazmalar1 ve resimlemeleriyle
illiistrasyon yeni bir soluk kazanmigstir. Bunlara 6rnek olarak, “Egyptian Books Of The

Dead And The Ramesseum Papyrus” illUstre edilmis ilk el yazmasi sayilmaktadir.


http://www.arkeofili.com/

Gorsel 1.2: Egyptian Books Of The Dead And The Ramesseum Papyrus

Kaynak: www.nationalgeographic.co.uk, 2019.

Tarihte kitap resimlemelerinin ¢ikis noktasina bakildiginda iki ana amag
goriilmektedir. Siisleme ve anlam kolayligi. Yapilan eserlerin okuyucuya c¢ekiciliginin
arttirtlmasi siislemelerle saglanmig, metne kolay anlasilir olma 6zelligi ise resimleme

yoluyla kazandirilmistir (Korkmaz, 2013: 5).

16. ve 17. yiizyillarda illiistrasyon kendini graviir ve kabartmalarda gosterirken,
18. ylizyilda litografi yani tag baski daha ilgi gormiistiir. 19. yiizyilla beraber romanlarin

gazetelerde yayilanmasiyla illiistrasyon alaninda bir artis olmus ve popiilaritesi artmistir.

1950 — 1960’11 yillarda yogun ilgi goren illiistrasyon basili medya ve hareketli
medyaya adim atmistir. 1970’lerde alblim kapaklari, dergi illiistrasyonlar: ilgi gortirken,
illustratorler de bununla birlikte, gesitli geleneksel teknikler uygulamaya baglamistir.
Bunlardan bazilari; guaj boya, sulu boya, miirekkep, airbrush gibi illlistratoriin yetenegi
dogrultusunda kullanabilecegi tekniklerdir (Atabey, 2010: 106). 1980’lerde bilgisayar
teknolojisi gelmis ve bircok illiistrator dijital ¢ag ile ilk defa bu yillarda tanigmistir.
1900’lerde gelisen bilgisayar donanimlari, ek ekipmanlar ve yazilimlar sayesinde c¢esitli
resimleme araglar1 ve tablet sistemi gelmis, cogu illiistrator gelenekselden kopup dijitale

ayak uydurmaya baglamistir.

Giliniimiizde hala varligin1 siirdiirmekte olan illlistrasyon, artik neredeyse
tamamen dijitale donmis, basili mecralardan daha g¢ok dijital ortamlarda varligini

strdirmeye devam etmektedir.


http://www.nationalgeographic.co.uk/
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1.3. ILLUSTRASYONUN TURKIYE’DEKI TARIHSEL GELISIMI

“Grafik sanatlarin basilip ¢ogaltilabilmesi amacim tasimast Tiirk Grafik
Sanatimin  tarihini ancak Tiirk Basimciligi’min  baslangic noktasina kadar geriye
gotirmektedir. Basimciligin bu biiyiik gecikmesi genellikle dinsel igerikle agiklanmakta ve
basim evlerinde kitap basiimasina engel olarak bu olgu ileri siriilmektedir. Ulkemizde ilk
basim evi padisah III. Ahmet (1673-1736) ve Nevsehirli Ibrahim Pasa (1660-1730)
déoneminde bir siire Fransiz el¢iliginde bulunmusg olan 28 Mehmet Celebi'nin oglu Sait Celebi
ve saraymn miiteferrik agalarindan Macar donmesi Ibrahim Efendi is birligiyle
gerceklesmistir. Bu basim evi grafik sanatimizin ilk ocagi ve Ibrahim Miiteferrikada bu

sanatin piri kabul edilmektedir” (Korkmaz, 2013: 7).

Osmanli doneminin iinlii eserlerinden ilk resmi kitap olan “Tarih-i Hint-i Garbi”,
Katip Celebi’nin ilk harital1 ve ¢izimli kitab1 olan “Kitab-1 Cihanniima” Tiirk sanat tarihi

acisindan biiytik bir 6nem arz etmektedir.

Gorsel 1.3: Kitab-1 Cihanniima — Kétip Celebi

Kaynak: www.mamer.biz.com, 2019.

1920’11 yillarda Tiirkiye’de gazete, dergi, kitap resimlemeleri ve afislerin
resimlemeye Onem vermesiyle bazi illiistratorler iin kazanmistir. Bunlardan biri olan
Miinih Fehim Ozerman, ¢izgi hayatina tiyatro dekorlar1 tasarlayarak baslamus, kitap
resimlemeleriyle c¢aligmalarina devam etmis, donemin {inlii gazete ve dergilerinde
cizimler yapmustir. Ozerman, belgesel diizeyinde tarihsel konulari ele almis, konu olarak
genellikle Istanbul’'un yakin dénem yasamm islemis ve bu sayede adin1 duyuran

illistratorlerden biri olmustur.


http://www.mamer.biz.com/

11

Gorsel 1.4: Miinih Fehim Ozerman

Kaynak: www.turkishpaintings.com, 2019.

[liistrasyon alanmin &nciilerden bir diger isim olan fhap Hulusi Gérey, Tiirk
Grafik sanatinin  kurucusu, gen¢ Tirkiye Cumbhuriyeti’nin kurumsal kimliginin
olusturulmasindaki 6nemli sanatgilardan biri ve illiistrasyon sanatinin Tiirkiye’deki ilk
uygulayicist olarak da bilinmektedir. Dergilerde resimlemeler yapan Goérey, daha
sonralari reklam afigleri almistir. Ornegin; 1930 yillarinda tasarladigi donemin {inlii rakis
olan Kuliip rakisi etiket tasarimi, ginimizde hala Kuliip rakisi sise etiketlerinde
kullanilmaktadir. Yakin dostu olan Fazil Ahmet Aykag’la beraber igki icerken ¢ekilen bir
fotografindan yola cikarak etiket tasarimini yapan Gorey, tasariminda fotogergek¢i bir
yaklagim kullanmistir. Daha sonralar1 Mustafa Kemal Atatiirk, dikkatini cekmeyi basaran
Gorey’den, okuma-yazma seferberligi i¢in bir alfabe kapagi tasarlamasini istemistir.
Tiirkiye icin yaptigr tasarimlarin alfabe kapagiyla sinirli kalmamas: lizerine, Ziraat
Bankasi, Siimerbank, Is Bankasi, Devlet Demir Yollari, Tekel, Milli Piyango idaresi gibi
kurumlarin da kurumsal kimlik tasarimlarini olusturmustur. Doneminde yiiksek
donanima sahip tek illiistratdr olarak bilinen Thap Hulusi Gérey’in, dénemi boyunca

ylizlerce afis, etiket, kurumsal kimlik ve reklam tasarladig1 bilinmektedir.


http://www.turkishpaintings.com/

Gorsel 1.5: Kuliip Rakis Etiket — Thap Hulusi Gorey

50 DERECE 70 cL 700 1L
UzZUM VE ANASONDAN YAPILMISTIR.

Kaynak: www.listelist.com, 2019.

Gorsel 1.6: Alfabe Kitap Kapagi — Thap Hulusi Gérey

Kaynak: www.listelist.com, 2019.
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Gorsel 1.7: Devlet Hava Yollar1 Afisi — Thap Hulusi Gorey

Kaynak: www.listelist.com, 2019.

Mustratorlerin mesleki etkinliklerini 6rgtli olarak, is birligi ve dayanigsma
zemininde birlestirmeleri i¢in 1995 yilinda illiistratorler Dernegi kurulmus, grafik sanat
dali; toplumu olusturan bireyler arasindaki iletisimi ve aligverisi saglayan en 6nemli
etkenlerden birisi olmustur. Illiistrasyon, grafik sanatlar kapsaminda her cesit ve
kiiltiirden insan toplulugunun, herhangi bir yardimei1 6geye ihtiya¢ duymadan, ¢ikarimda

bulunmasini saglamaktadir (Korkmaz, 2013: 9).

Giliniimiizde sosyokiiltiirel yasamin i¢inde olmaya devam eden illiistrasyon yeni
bir soluk kazanmis, gelisen teknolojiyle dijital ¢aga ayak uydurmaya baslamistir.
Oncelerde sadece gazete, dergi ve afislerde ¢okca kullanilmakta olan illiistrasyon sanati,
artik dijitale yatkin tlim mecralarda, giindelik hayatimizin i¢inde iletisim becerilerimizi
arttiran, hemen hemen toplumdaki herkesin karsilastig1 ve kullandig1 sanat dallarindan

birisi olmaya devam etmektedir.


http://www.listelist.com/
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1.4. ILLUSTRASYON CESITLERI

1.4.1. Reklam illiistrasyonlari

Uretici ve tiiketici arasinda kdprii gdrevi goren reklam illiistrasyonlari, bir iiriin
ya da hizmetin, tiiketici tarafindan varliginin farkina varilmasini, akilda kaliciligini ve
tercih edilebilir bir Grin olma &zelligini arttiran en 6nemli gorsel 6gelerden biridir.
Kendine 6zgii uygulama alani ile tliketiciye ulasan reklam illiistrasyonlari, rakiplerinden
farkli olarak miisteriyi kendine ¢ekme amaci igerisindedir. Reklam illiistrasyonlarinin

uygulama alanlarina goz atacak olursak;

Afigler; Fransizca “Affiche” kelimesinden dilimize geg¢mis, bir yazi ya da
resimden meydana gelen caligmalar biitiiniidiir. Reklam amaci giiden afis ¢alismalari
genellikle resimli olurken, resmi makamlar tarafindan yapilan bir haberin
duyurulmasinda kullanilan afislerde ise genellikle resim daha az kullanilirken, metne
agirlik verilmektedir. Afis konuyla ilgili daha ¢ok insana ulagsmak amaci tasidigi igin
birgok gorsel dzellik tasimalidir. Ornegin; canli renkler kullanilmasi, renk parcalarinin
biiytlikliigii, kompozisyon biitiinliigi ve kapaliligi, kullanilan resim ve yazilar kadar

onemlidir.

Grafik tasarim Triinleri i¢cinde en sik karsilastigimiz afisler, geleneksel
yontemlerle hazirlanmaktaydi. Sosyal bir durumu halka ilan etmek, bir tirtinln tanitimin
yapmak ya da siyasi propaganda unsuru olarak kullanilan afisler, giiniimiiz kosullarinda

da farkli tekniklerle varligini siirdiirmeye devam etmektedir (Ayaydin, vd., 2009: 174).

Afisler hizmet alanina gore iki grupta degerlendirilebilir. Birisi bir iiriin ya da
hizmetin satig1 i¢in kullanilan reklam ve ticari afisler, digeri ise bir haber, olay ya da
bilgiyi topluma yaymak, paylasmak icin kullanilan resmi haber ve propaganda afisleridir.
Toplumsal ¢ogunlugun var oldugu alanlarda kullanilan afisler, ¢ogunlugun ve bireylerin
tizerinde ideolojik ve estetik bir bakis agis1 yaratirken, insan davranislarini etkileme

asamasinda da biiyiik bir rol oynamaktadir.
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Gorsel 1.8: Kesanli Ali Destan1 — Devlet Tiyatrolar1 Afisi 1984

Kaynak: www.wannart.com, 2019.

“Sosyal yasamn hareket kazandigi caddelerde, meydanlarda, tiyatro ve sinema
salonlarinda kendisine yer bulan afis, genis ve hareketli ortamlarda insanlarca dikkate deger
bulunup incelenen bir medya elemanidir. Afis tasarimlarini giiniimiizde sosyal hayatin
disinda, sanal hayatin cesitli kademelerinde de gérmek miimkiindiir. Ovyle ki cegitli internet
sitelerinde her tiirlii iiriiniin tanitiminda veya reklaminda kullanilan afis tasarimlar son
derece genis kitlelere kolaylikla ulasabilmekte ve bu kitleleri rahatlikla etkileyebilmektedir”
(Deliduman ve Cakmak, 2017: 315).

Bir bagka yayin unsuru olan basin ilanlar ise; daha genis kitlelere seslenen,
gazete ve dergilerin basta oldugu, belirli bir diizen igerisinde, igerdigi gorsel ve tipografik
unsurlarda mesaj barindiran duyurulardir (Atabey, 20110: 34).
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Gorsel 1.9°da “Harvey Nichols” magazasi ic¢in yapilmis bir basin ilam
illiistrasyonu goriilmektedir. Tek bir baligin etrafinda toplanmis pelikan siiriisii ile

indirimin bagsladig1 mesaj1 verilmek istenmistir.

Gorsel 1.9: Harvey Nichols — Basin {lan1

Kaynak: www.hurriyet.com.tr, 2019.

CD tasarimlari; genellikle sarkici ya da miizik gruplarinin ses kayitlarim
dagitmak amaciyla kullanilan, bunun yani sira firma ya da iirlin tanitimlarinda igine ses,
gorintl, dokiman gibi verilerin kaydedilebildigi CD (Kompakt Disk)’lerin, algida
seciciligi arttirmasi ve rekabet alaninda Uriini 6ne ¢ikmasi i¢in tasarlanan, dis ambalaj
tasarimlar1 da reklam illiistrasyonlarina 6rnek olmaktadir. Bu tasarimlar kati kurallara
tabii degildir. Eger illlistrasyon iceren bir tasarim sergileniyorsa, illiistratdre hayal giiclinii

diledigi gibi kullanma imkan1 saglamaktadir.


http://www.hurriyet.com.tr/
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Gorsel 1.10: Norman Granz’ Jazz At The Philharmonic — CD Kapagi

| HILHARMONIC

Kaynak: www.udiscovermusic.com, 2019.

Bir diger konu olan ambalaj tasarimlari; tiretici ve tiiketici a¢isindan ¢ok biiyiik
onem tagimaktadir. Ciinkii iirlin ile tiiketici arasindaki tek bag ambalaj tasarimlaridir.
Tasarlanan ambalaj sadece Uriini muhafaza etmekle kalmaz, Griin kimligi hakkinda
tiiketiciye bilgi aktarimi da saglamaktadir. Bu sebeple ambalaj tasarimlarinda kullanilan
boyut, sekil, renk ve buna benzer diger 6zellikler tiikketicinin goziinde farkli bir izlenim
birakacagindan biiyilk 6nem tasimaktadir. Ambalaj tasarimlarinda kullanilan resimler
direkt olarak Grlniin gorseli olabilecegi gibi, cesitli illiistrasyon uygulamalarindan da
olusabilmektedir. Buradaki amag; gorsel algiyr arttirmak, algida segiciligi saglamak,
dikkat cekici olmaktir. Bu sebeple reklam illiistrasyonlarinda ambalaj tasarimlarinin yeri

cok biyuk bir 6neme sahiptir.

Gorsel 1.11°de “Whitebite” markasinin evcil hayvan sahipleri i¢in sunmus
oldugu mamalarin ambalaj tasarimin1 6rnek verelim. Havada olan kulak paketi asmaya
yararken, diger kulak kutunun kapali kalmasini saglamaktadir. Standart ambalaj
paketlerinden uzak, tiiketiciye yonelik gorsel algis1 yiiksek bir tasarima sahip, satis odakli

bir tasarim trinudir.


http://www.udiscovermusic.com/
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Gorsel 1.11: Whitebite — Ambalaj Tasarimi

WHITEBITES
& WHITEBITES
e | 1852

Natursl
‘,,—',‘ Rawhide

i

s M o®

Kaynak: www.blog.adgager.com, 2019.

Reklam illiistrasyonlarinin bir diger alt dali olan moda illiistrasyonlari, moda
dergilerinde ve benzer mecmualarda yer almaktadir. Uriiniin reklamini yaparak satisa
sunulmasinda etkili oldugu gibi, gorsel zenginlik ve farklilik acisindan da
kullanilmaktadir. Giysilerin bi¢imlerinin yansitilmasinin yani sira izleyiciye, ¢izildigi
donemin moda olan durus ve davranis bi¢cimleri hakkinda da ipuglar1 vermektedir (Ugar,

2012: 63).

Moda diinyasinda fikirleri gorsellestirmek bile, bir ¢izim surecinden
gecilmektedir. Bunun birgok sebebi vardir. Bunlardan bazilari; modacilarin kumas
lizerinde uygulamaya gecmeden fikri gorebilmeleri, kumas israfinin engellenmesi,
tasarimlar tizerinde rahat tartisma alanlarina sahip olabilmeleridir. Diger bir yandan en
onemli hususlardan birisi de giindemin nabzini, yayinlanan moda illiistrasyonlari ile

tutabilmeleri ve tiketiciye trtnleri sergileyebilmeleridir.


http://www.blog.adgager.com/
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Gorsel 1.12: Moda lliistrasyonu Ornegi

Kaynak: www.thecarousel.com, 2019.

“Grafik tasarimda kullanilan fotograf, illlistrasyon ve grafikler gorsel elemanlar
olarak adlandirilirken; harf, rakam, noktalama isaretleri, semboller ve paragraflar

tipolojik elemanlar olarak adlandirilmaktadir” (Yiicebas, 2006: 16).

Reklam illiistrasyonlarinin son uygulama alani olan tipografik illiistrasyonlar ise
digerlerinden farkli olarak harfler, sekiller ve formlardan olusmaktadir. illiistratorler
harflerden herhangi bir anlam olusturmaksizin sekiller ve nesneler olusturabilirler.
Boylelikle hedef kitlenin farkli bir tasarimla ilgisini ¢ekmis, eglenceli bir tasarim {irlinii
ortaya koymus olurlar. Formlari, harfleri ya da rakamlar1 bozarken hala okunakli ve

algida seciciliginin yiiksek olmasi illiistratorler tarafindan oldukga 6nem tagimaktadir.


http://www.thecarousel.com/
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Gorsel 1.13: Tipografik Illiistrasyon Ornegi

Kaynak: www.grafikerler.org, 2019.

1.4.2. Siireli Yayin Illiistrasyonlari

Yazimin anlatim giiciinii arttirmak amaciyla gazete, dergi ve kitaplardaki makale,
Oykii, roman, siir gibi eserlerde kullanilan resimlemelerin tiimiine yayin illiistrasyonlari
denir. Illiistratdr; yaymlanan yazmin ana fikri hakkinda goriis sahibi olmali, metinde var

olan mesaji resimleme yoOntemiyle okura aktarabilme yetenegine sahip olmalidir

(Korkmaz, 2013: 13).

Gazeteler, yayn illiistrasyonlarinda en genis yelpazeye sahip iletisim kanalidir.
Maliyet bakimindan uygun olmasi sebebi ile hemen hemen toplumun her kesimine
ulagabilmektedir. Yerel, ulusal ve uluslararasi olarak ii¢ grupta toplanabilen gazete
yaylari, kendi iginde spor, ekonomi, sanat gibi farkli ilgi alanlarinda, ayri1 yaymn
kanallar1 olusturabilmektedir. Konular1 okuyucuya detayli aktaran, kullanilan metin
yogunlugundan dolay1 illiistrasyona ihtiya¢c duyan gazeteler, bu sayede konularin ana
fikirlerini, dikkat ¢cekmek istenen noktalarini, pekistirici unsurlarini kolaylikla gorsel

olarak okura sunabilmektedir.


http://www.grafikerler.org/
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Gorsel 1.14: Gazete Illiistrasyon Ornegi

Woman's Journa

And Suffrage News
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Kaynak: www.flicker.com, 20109.

Dergi illiistrasyonlarinda ise durum biraz daha farklidir. Gazeteler gibi yine
genis bir kitleye hitap etmelerine ragmen, haftalik ya da aylik yayinlar olarak tiiketiciyle
bulusmaktadir. Gazetelerde ki ucuz maliyetle elde edilen basimlarin aksine, dergiler daha
kaliteli kagida basilmakta ve tiiketici tarafindan daha uzun 6murlu ve saklanilabilir bir
materyal olmaktadir. Dergi illiistrasyonlarinda glindemdeki bir konu okuyucuya
sunulurken, ilgi ¢ekici ve akilda kalici ozellikler tasiyarak hazirlanmaktadir. Fakat
Tiirkiye’deki dergi illiistrasyonlarina bakarsak, sanat dergileri hari¢ diger sosyokulttrel

icerikli dergilerde ¢ok fazla illustrasyona yer verilmemektedir.


http://www.flicker.com/
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Gorsel 1.15: Dergi Illiistrasyon Ornegi

Kaynak: www.sanatkaravani.com, 2019.

Metnin anlamini destekleyici nitelikte olan illiistrasyon, metinlere eslik ederek,
olusturulan gorsellerle kisinin hayal giiciinii canli tutmay1 ve anlagilirligi kolaylastirmay1
hedeflemektedir. Bu baglamda metin ve illiistrasyon ikilisinin birbirini tamamlayici
multidisipliner unsurlar oldugu, illiistratoriin; yazarin hayal giiciinii ¢6ziimleyip, kendi

yorumlarini da katarak olusan diisiinceyi gorsellestirdigi sOylenilebilir (Kara, 2019: 44).

Bu tarz metin ve illlistrasyon tamamlamali ¢aligmalarin ¢ogu siireli yayin
illiistrasyonlarindan biri olarak saydigimiz kitap illlistrasyonlarinda sik¢a goriilmektedir.
Kitap illiistrasyonlarim1 hikaye kitaplari, ansiklopediler ve ders kitaplar1 olarak

siniflandirabilmek mimkindiir.

Cocuk kitaplari, bir ¢ocugun, c¢evresine olan duyarliliini ve olay
¢ozlimlemesine iligkin farkindaligini arttiran en 6nemli materyallerden biridir. Kitaplar,
cocugun hayal glcunin zenginlesmesini saglarken, bireyin okuma aliskanligini da
kazanmasinda oldukca etkilidir. Bu iki faktoriin kazaniminda kitaplarin igerigini
olusturan iki etmen oldugu sdylenebilir. Bunlardan birisi metin, digeri ise resimlemedir.
Bu etmenler ¢ocugun gelisim evresine gére cok metin, az resim mantigi olarak zamanla

degisebilmektedir (Kara, 2019: 686).
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Kitap illiistrasyonlarinda ¢izerin kullanacagi materyaller genis bir yelpazeye
sahiptir. Sanat bicimi olarak dzgiir bir tasarim alani vardir. illiistratér okunacak metni
eglenceli, anlasilir ve ayirt edici kilmayir amaglamaktadir. Bu sebeple bu tarz
illustrasyonlar, belirli yas kriterlerine yonelik ¢alismalar oldugundan ¢ok fazla ticari
kaygi barindirmamaktadir. Ders kitaplarinda durum biraz daha farklidir. Yapilan
illustrasyonlar ¢ocugun ilgisini ¢ekmek, derse adaptasyonunu saglayabilmek adina
yapilmis gorsellerdir. Ansiklopediler de kullanilan illiistrasyonlarda ise amag, aktarilan

bilginin yaninda okuyucuya gorsel bilgi kazanim1 da saglamaktir.

Gorsel 1.16: Cocuk Kitabr illUstrasyon Ornegi

Kaynak: www.besiktaskultursanat.com, 2019.

1.4.3. Bilimsel ve Teknik lliistrasyonlar

Insanlarin grenme taleplerinin artmasi iizerine giiniimiiz endiistriyel alanlarinda
ihtiyac haline gelen teknik illiistrasyonlar, ¢esitli disiplinlerle bir araya gelmis, topluma
multidisipliner bilgi akisin1 saglayan gorseller alanina dahil olmustur. (Korkmaz, 2013:
14).

Amaci; genellikle kullaniciya bilgi vermek olan teknik illiistrasyonlar, cokga dis
gorunus ve detayli ¢izimleri, metin destegiyle birlikte kullaniciya aktarmaktadir. Bilimsel
illustrasyonlar 6gretici ve tamamlayic1 6zellikte olup, gergegine yakin resimlemelerdir.

Bu illiistrasyonlar botanik, ziraat, zooloji, mekanik, tip ve mimari gibi alanlarda


http://www.besiktaskultursanat.com/
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kullanilmaktadir.

Teknik illustrasyonlarda genellikle resmedilen Grinin detayli illiistrasyonu
yapilirken, i¢ yapisindaki Onemli parcalar da ayri ayri ¢izilmektedir. Bilimsel
illustrasyonlar ise genellikle bir uzman dahilinde yapilan detayli ¢izimlerdir. Bu
cizimlerden biri olan tibbi illiistrasyonlarda detayli insan ¢izimleri, organ ¢izimleri gibi
calismalarmn acik ve net bir sekilde illiistrasyonu yapilabilmektedir. illiistrator bu tarz
illustrasyonlarda bilimsel verileri harmanlayan iyi bir merkezdir. Eldeki verileri
diizenleyerek yeni bir sanatsal yorumla kars1 tarafa aktarabilmelidir. Bunun icgin iyi bir

kaynaga, anatomi bilgisine ve uzman goriisiine ihtiyact vardir.

Gorsel 1.17: Teknik Illiistrasyon Ornegi

Kaynak: www.thecarhobby.blogspot.com, 2019.

Gorsel 1.18: Bilimsel illiistrasyon Ornegi
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Kaynak: www.informations-documents.com, 20109.

1.4.4. Hareketli Medya lliistrasyonlar:

Gelisen teknolojiyle birlikte televizyon ve internet araciligi ile yayinlanan
illiistrasyonlar bu kategoride degerlendirilmektedir. Yaygin bir iletisim agina sahip olan
internet, bilgi ¢esitliliginin ¢ok oldugu, ciddi bir rekabet ortami yaratmaktadir. Bu rekabet
ortaminda ayricalik yaratabilmek isteyen fiiretici, kullandig1 slogana, verdigi hizmete
dikkat cekebilmek ve farkindalik yaratabilmek i¢in hareketli medya illiistrasyonlarina
basvurmaktadir. Televizyon kategorisinde ise durum biraz daha farklidir. Buradaki
illustrasyonlar genellikle kisa tutulmakta ve dizi, film, reklam gibi bant yayimlarinda
karsimiza ¢ikmaktadir. Eskiden yayin formatinda alt bant olarak gegen, uzunlugu en fazla
8 saniye olan televizyon illiistrasyonlari, gliniimiizde sanal reklam olarak, izlenen
yayinlarin herhangi bir yerinde karsimiza ¢ikmakta ve izleyici ile iletisim

kurabilmektedir.
1.5. ILLUSTRASYON TEKNIKLERI

1.5.1. Geleneksel illiistrasyon Teknikleri

Geleneksel illistrasyonlar hazirlanirken tasarimei kalem, silgi, kagit, miirekkep,
fir¢a, boya, cetvel, gonye, sabitleyici sprey gibi temel teknik malzemelerle ¢aligmaktadir.
Fakat illiistrasyon caligmalarini bu malzemelerle sinirlandirmak miimkiin degildir.
Mliistratoriin - ¢alismanin  fikrini, konusunu dogru ifade edebilmesi i¢in malzeme
kullaniminin ve bilgisinin iyi olmasi, caligmalarinda istenilen basariyr elde etmesini

saglayacaktir.

Kara kalem ve kursun kalem teknigi geleneksel illiistrasyonlarda oldukga sik
kullanilan bir tekniktir. Komir kalem (fiizen) olarak da bilinen bu teknik, amator ya da
profesyonel ¢izimle ugrasan herkesin rahatlikla kullanabildigi, tonlamaya, doku ve desen
calismaya imkan saglayan kolay silinebilir bir malzeme olmasiyla ¢ok fazla tercih
edilmektedir. Kursun kalemde de durum aymidir. Illiistratorler genellikle ¢alismalarmin
fikir asamasinda eskiz atarken kursun kalemleri tercih etmektedir. Bunun sebebi elin
ylizey lizerindeki hassasiyeti ve atilan ¢izgilerin bununla orantili olmasi, kolay silinebilir

ve istenilen koyu-agik ton dengesinin rahatlikla verilebiliyor olmasidir.
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Gorsel 1.19: Paul Lung — Kara Kalem Teknigi Ornegi

Kaynak: www.ensonhaber.com, 2019.

Kullanim amaci ve tonlama degerlerine gore farklilik gosteren kara kalemler, H-
B serisi arasinda derecelendirilmektedir. H serisi, daha silik ve sert bir hissiyat
uyandirirken, B serisi kalemler tonlamalar i¢in daha ideal ve daha yumusak bir kullanima

sahiptir (Cakir, 2019: 18).

Kuru boyalar, renkli illiistrasyon ¢alismalarinda tercih edilen kara kalem benzeri
malzemelerdir. Kuru boyalarda tonlama tek ton olarak yapilabildiginden ve koyu renk
olan kalemlerin zor silinebiliyor olmasindan kaynakli, ¢calismaya oncelikle agik renkli
kalemlerle baslamak gerekmektedir. Zengin bir renk skalasina sahip olan kuru boyalar

amator ve profesyonel kullanicilarin rahatlikla kullanabildigi malzemelerdir.

Pastel boyalar ya da pastel kalemler, illiistratorler i¢in etkileyici ve yaratict
caligmalar yapabildikleri bir bagka tlr malzemedir. Kendi i¢inde kuru ve yagli olarak
ikiye ayrilan pastel ¢esitleri, verdigi renk degerleriyle dikkat ¢ekici ¢caligmalar sunabilme
Ozelligine ragmen, illiistratorler tarafindan ¢ok fazla tercih sebebi degildir. Clinkii pastel
boyalarin tebesir gibi kalin formlu malzemeler olmasindan dolayi, bu boyalarla detay

caligmak ve yapilan bir hatada silme islemi uygulamak miimkiin degildir.

Renklerin canlilig1 ve boyanin saydamlik 6zelligi sebebiyle titiz calisma sartlar
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gerektiren sulu boya, illiistrasyonlarda sikga tercih edilen bir tekniktir. Kendine has 6zel
bir ¢aligsma stili olan sulu boyada ¢alisma agik tonlarla baslayip, koyuya dogru katmanlar
olusturma yontemiyle uygulanir. Sulu boyada beyaz kullanilmamaktadir. Bunun yerine
zeminden faydalanilmaktadir (Korkmaz, 2013: 55). Kuru boyama teknigi ve sulu boyama
teknigi olarak iki sekilde kullanilabilen bu malzeme tirii kuru boyama teknigi seklinde,
aciktan koyuya dogru stiriilen renk tonlarinin, her siiriiste kurumasi beklenerek uygulanir.
Detayli calismalarda genellikle illiistratorler bu teknige bagvurmaktadir. Sulu boyama
tekniginde ise renk katmanlarinin Kurumalari beklenmeksizin, {ist {iste uygulanmasiyla
olusur. Genellikle organik ve soyut ¢alismalarin uygulamalarinda bu tarz bir uygulama
tercih edilmektedir.

Sulu boyanin aksine daha yogun ve canli renk pigmentlerine sahip olan guaj
boya, igeriginde kullanilan tutkal oraninin fazla olmasindan dolay1 sulu boyanin sahip
oldugu seffaf ozellikten farklilik gostermektedir. Sulu boya gibi seffaf bir etki
birakmadigi igin de farkli zeminler lizerinde uygulanma alanina sahiptir (Atabey, 2010:
83). Uygulama asamasinda renkler acici islemlerde agiktan koyuya dogru, kapatict

islemlerde ise koyudan a¢iga dogru uygulanmalidir.

Gorsel 1.20: Giil Kili¢ — Guaj Boya Teknigi Ornegi

Kaynak: www.canvas.pantone.com, 2019.
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Misir duvar siislemelerinde kullanilan tutkal ve yumurta akiyla giiclendirilmis
olan Tempera boyalar kadar eski bir tarihe sahip olan akrilik boyalar, ayni1 yap1
igerisindeki diger boyalarla uyum icinde olan bir tasarim malzemesidir. Bu boya 6zelligi
geregi sulu boya gibi saydam, guaj boya gibi ortiicii, yagli boya gibi kalin bir tabaka
seklinde kullanimlara da sahiptir (Korkmaz, 2013: 54). Illiistrasyonlar i¢in kullanisli olan
akrilik boyalar, net renklere ve kolay g¢ogaltilabilen Ozelliklere sahip oldugu igin
illiistratorler tarafindan sikca tercih edilmektedir. Illiistratorler boylelikle farkl teknikler

uygulayarak, 6zgiin ¢alismalar sunabilmektedir.

Suyla birlikte kullanilabilen bir diger geleneksel illiistrasyon malzemesi ise
miirekkeptir. Miirekkep; sivi i¢inde ¢oziinmiis renk veren bir maddeden olusan, genellikle
yaz1 yazmada ya da yiizey boyamada kullanilan malzemedir. Siyah ve koyu mavi
renklerinin yani sira renkli miirekkeplerde piyasada yer almaktadur. Illiistratorler firga ile
calisiyorsa; kalin ¢izgilerde koyu lekeler, ince ¢izgilerde agik lekeler elde etmektedir.
Yine sulandirilarak kullanildiginda ton farklar1 yaratabilecek Gzellikte bir malzeme olan
miirekkepler, firga disinda ince tarama uglart ya da ince uclu ¢izim kalemleriyle de

uygulanabilmektedir.

Geleneksel illtstrasyonlar da kullanilan bir baska teknige deginmek gerekirse;
inceltilmis ya da siv1 herhangi bir boya ¢esidinin, sikistirilmis hava tiipleri araciligiyla
kalem ya da tabanca benzeri araclara yerlestirilmesiyle olusan alete pistole (airbrush)
denilmektedir. Piiskiirtme tekniginde kullanilan bir malzeme olan airbrush, diiz, kalin ve
boya emici Ozellige sahiptir. Kicik ya da buyuk fark etmeksizin her turli zeminde
kullanilmaktadir. Illiistratdrlerin  olmazsa olmaz araclarindan biri olan airbrush,
calismalarda fotograf gergekliginde imajlar olusturdugu icin illiistratorler tarafindan sikca

tercih edilmektedir.
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Gorsel 1.21: Ray Bradbury — Airbrush Teknigi Ornegi

Kaynak: www.steemit.com, 2019.

1.5.2. Dijital illiistrasyon Teknikleri

Dijital ¢agin yasantimiza yerlesmesi ve artan dijital gerekliliklerle birlikte, dijital
illiistrasyon c¢agi dedigimiz dilim baslamis, geleneksel illiistrasyonlar yerini bilgisayar
yazilimlaria birakmistir. Kendi i¢inde kullanim alanlarina gore piksel ve vektorel olarak
ikiye ayrilan illiistrasyonlar; Adobe Illistrastor, Adobe Photoshop, Corel Painter,
Autodesk Sketchbook gibi yazilimlarla kendi varligini dijital ¢agda desteklemistir
(Ceken, Cicekli ve Ersan: 2018: 170).

Piksel (Bitmap) tabanli illiistrasyonlar karelerin yan yana ve alt alta dizilmesiyle
olusan, milyonlarca renk barindiran, belirlenen boyut gercevesinde kaliteli resim sunan
illiistrasyon ¢esididir. Olusturulan grafikler renklendirilmis karelerden meydana geldigi
i¢cin piirtizlii bir goriintli elde etmek ¢ok normaldir. Bir¢ok illiistrator tarafindan tercih
edilen piksel tabanli Adobe Photoshop, en yaygin kullanima sahip piksel tabanli grafik
yazilimlardan biri olmustur. Popiiler yazilimlar arasinda Adobe Photoshop’u, Corel

Painter takip etmektedir.

Piksel tabanli illiistrasyonlarin aksine vektorel tabanli illiistrasyonlar,
matematiksel yapiya dayali ¢izgisel formlarin, geometrik formlar olusturdugu, disk alan

olarak fazla yer kaplamayan yazilimlarda hazirlanmaktadir. Vektorel yazilimlar imgeleri
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piksel olarak degil, bilgisayar alogaritmasina bagli olarak iki noktanin birlesimi seklinde
depolamaktadir. Piksel tabanli ¢aligmalardan farkli olarak, hangi boyutta olursa olsun
caligilan illiistrasyonu, herhangi bir bozulma olmadan istenilen boyutta kullanmak
miimkiindiir. Ayn1 zamanda herhangi bir ¢oziiniirliige bagimli olmadig1 i¢in hazirlanan
gorsellerin baski1 asamasinda da yiiksek kaliteli gorsel Uretimi saglanacaktir. Fakat piksel
tabanli resimlerdeki gibi gorsel diizenlemelere ¢ok fazla olanak saglamayan vektorel
programlarla, fotograf gergekliginde goriintii elde etmek miimkiin degildir. Ciinki
vektorel programlarda olan keskin ve net renk gegisleri, piksel tabanli programlarda var
olan karmasik tonlamaya izin vermemektedir. Giiniimiizde illiistratorler tarafindan en gok
tercih edilen vektorel tabanli yazilim olan Adobe Illustrator’ii, Corel Draw ve turevleri
takip etmektedir. illiistrasyon haricinde kurumsal kimlik ¢aligmalari, logo, basin ilanlar,
gazete, dergi, afis ve buna benzer bir¢ok calismanin hazirlanabildigi vektorel programlar,
illiistratorlerin illiistrasyonlarin1 hazirlarken sikca tercih ettikleri dijital illiistrasyon

teknikleri arasindadir.

Gorsel 1.22: Vektorel & Piksel Tabanli Dijital illiistrasyon Fark1

VECTOR

aa

ILLUSTRATOR PHOTOSHOP

Kaynak: www.illustrator-kursu.com, 2019.

1.6. ILLUSTRASYONDA TASARIM ELEMANLARI VE iLKELERI

“Sanat, dogasi geregi simge yiiklii bir diinyaya sahiptir. Insanlar bu simgelere
anlamlar yiikleyebildigi olgiide simgelerin tasidigt mesaji alabilivler. Halk arasinda
‘sanattan anlamak’ diye tabir edilen sey, aslinda sanatin dilini bilmektir. Insanlar sanatin
dilini anlayabildigi oranda sanattan zevk alirlar. Yani gorsel okur-yazarliga sanatin gorsel
alfabesini tanima da diyebiliviz. Sanatin gorsel alfabesini olusturan simgeler tasarim eleman
ve ilkeleri olarak ifade edilmektedir. Bunlar kavrandik¢a sanatin gorsel dili daha iyi
anlasilabilir ve bakilan her sey sanatsal anlamda daha iyi gériilebilir” (Ayaydin, vd., 2009:
111).
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1.6.1. Tasarim Elemanlar

Tasarim elemanlari bir tasarimin olusum stirecinde, tasarimci ya da illiistratoriin
basvurdugu ilk degerlerdir. Bir esere tasarim asamasinda de§er kazandiran tiim bu
elemanlar, tasarim elemanlar1 olarak degerlendirilmektedir. Tasarim elemanlar1; Gizgi,

doku, renk, ton, deger, bi¢im, sekil, mekan gibi unsurlardan olugmaktadir.

1.6.1.1. Cizgi

Tasarim elemanlarindan olan ¢izgiler, arka arkaya siralanmis noktalar dizisidir.
Genellikle nesnelerin  ¢evrelenmesinde ya da kenarlarin  olusturulmasinda
kullanilmaktadir. Diger ¢izgilerle ya da ylizeylerle birlikte kombinasyon olusturarak doku
olusturabilen ¢izgi, gbze yon verirken hareketi gorsellestirmektedir. Kendi iginde farkli
tarz ve anlam yiki barindiran gizgiler; kivrimli, diiz, ince, hafif, daginik ve keskin
olabilirler. illiistrasyonlarda kullanilan ¢izgi bigimlerinde drnegin; kirik ve diiz cizgilerin
yogun oldugu bir illiistrasyon, sertlik ve siddeti vurgularken, kivrimli ve yuvarlanarak

giden gizgilerde dogallik, canlilik, hareketlilik vurgulanmaktadir.

Zeminde uygulanan cizgi darbeleriyle bazi ¢alismalarda sanatci, ruhsal yapisi ile
ilgili izleyiciye ipuglar1 verebilmektedir. Ornegin; calismalarda sikga kullanilan cizgi
sekillerinden biri olan, keskin ¢izgiden kivrimliya gecen ¢izgi degisiklikleri, sanat¢inin
karakter ve kisilik 6zelliklerinden de izler tagiyabilmektedir (Ayaydin, vd., 2009: 112).

Gorsel 1.23: Cizgisel llliistrasyon Ornegi

Kaynak: wwwe.itsnicethat.com, 2019.
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1.6.1.2. Doku

Bir objenin ya da nesnenin yapisindaki dokunsal hissiyata doku denilmektedir.
Sanatta, goruntinin hissiyatini arttiran, ona gergeklik kazandiran, duyular1 tatmin eden
bir olusumdur. Calismalar1 iki boyuttan kurtararak {i¢ boyuta tagimaktadir. Bunlar diger

tasarim elemanlar1 olan yiizey, renk, ton gibi 6zelliklerle birlikte saglamaktadir.

Doga doku ¢esitliligi agisindan sinirsizdir. Deniz kenarindaki irili ufakli pek ¢ok
cakil tagindan aga¢ govdesinin yapisina, kus tiiyiinden bir timsahin derisine kadar ¢ok
farkli yapida ve goriinimde doku doganin gorsel zenginligine katkida bulunmaktadir
(Ayaydm, vd., 2009: 113). Bu baglamda dokularin kendi igerisinde ikiye ayrildigi
sOylenebilir. Bunlar dogal dokular ve yapay dokulardir.

Dogal dokular, elle dokunuldugunda yiizey hissiyati verebilen, dogada var olan
yuzeyler butuntdir. Dokunma duyusunu uyarabilmelidir. Tirtikli bir agag kabugu ya da
ipekli bir kumagsa dokunuldugunda yasanilan hissiyat buna ornek verilebilir. Yapay
dokular ise herhangi bir resim ya da illtstrasyon tzerinde gorsel zenginlik yaratabilmek
ve kullanilan objeleri mekan ve kendi i¢lerinde boyutlandirip, ayirict 6zellikler katmak
icin uygulanan sisleme, tarama bicimidir.

“Doku olusturmakla tekrar eden desenler olusturmak benzerdir. Desenler belli
bir diizen icinde tekrar eden elemanlardan olusmaktadir. Dokular genellikle desen
sayilabilecek seyler olustururlar, ancak desenler her zaman dokulara sahip degillerdir.

Grafik tasarimda temel doku, kullamilan kdgidin dokusudur. Kullanilan tiim yapay dokular,

tasarimi desteklemeli ve iletilen mesaja hizmet etmelidir” (Yiicebas, 2006: 80).

Gorsel 1.24: Susan Maxwell Schmidt - Illiistrasyon Doku Ornegi

Kaynak: www.fineartamerica.com, 2019.
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1.6.1.3. Renk

Renk ve 151k birbirine paralel giden anlamlar biitiiniidiir. Bu sebeple birini
anlamak icin, digerini de bilmek gerekmektedir. Rengin temeli olan 1s1k, bir tiir
elektromanyetik dalgadir. Tiim renkler bu dalganin biinyesinde var olmaktadir. Dogada
var olan bircok renkli varligi da bu sayede gorebilmekteyiz. Giin 1s18inin prizmadan
gecerek kirilmasiyla vermis oldugu sonug ile sirasiyla; kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi
ve mor renkleri elde edilmektedir. Kisaca; 1s1k olmadan renklerin varligindan bahsetmek
imkansizdir (Ucar, 2004: 168).

Temel 151k kaynagimiz olan Gilines’in yaymis oldugu beyaz 15181, 6zel bir
prizmadan gecerek kirilmasindan kaynakli yedi temel rengin elde edildigi renk tayf’1
1667 yilinda Ingiliz bilim adami olan Isaac Newton (1642 — 1727) tarafindan bulunarak,
151k ve rengin baglantis1 bilimsel olarak kanitlanmistir (Atabey, 2010: 59).

Gorsel 1.25: Isaac Newton - Renk Tayf’1

Kaynak: www.bilgioloji.com, 2019.

Bir nesnenin algilanmasindaki en 6nemli nokta 151k kaynagidir. Dogal ve yapay
olarak ikiye ayrilan 151k kaynaklar1 renkleri gérmemizi saglar. Rengin kuvvetini, parlak
ya da mat olusunu 15181in kuvveti belirlemektedir. Bu sebeple en oOnemli tasarim

elemanidir.

Toplamsal renk metodu olarak kabul goren {i¢ renk; mavi, yesil ve kirmizi, bir
araya geldiginde beyazi yani 151k degerini vermektedir. Bu mantik, evlerimizde bulunan
televizyon ve bilgisayar ekranlarinin caligma teknolojisiyle ayn1 mantig1 tasimaktadir. Bu

renk kombinasyonu RGB sistem olarak adlandirilir (Ugar, 2004: 169). RGB sistemdeki
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renk skalasinda kirmizi ile yesil karisimindan yellow rengi, kirmizi ile mavi karisimimdan
magenta rengi, mavi ile yesil karisimindan ise cyan rengi elde edilmektedir. Bu elde

edilen renkler 1s1k renkleri olarak bilinmektedir.

Cikarimsal renk metodu olarak kabul goren renkler ise; mavi, kirmizi ve saridir.
Boya renkleri olarak bilinen bu renkler, asla bagka bir rengin karisimiyla elde edilemeyen
ana renklerdir. Kendi icinde karisarak yeni ara renkleri ortaya cikarirlar. Bu renk
skalasinda kirmizi ile sarmin karisimi turuncu rengini, sar1 ile mavinin karisimi yesili,
mavi ile kirmizinin karisimi ise mor rengini vermektedir. Tiim renklerin karigimi ise
siyahtir. Ug ana, ii¢ ara renk olmak (izere smiflandirabilecegimiz renklerden; kirmizi,
turuncu ve sart sicak renkler, yesil, mavi ve mor soguk renkler olarak ikiye ayrilmaktadir.
Sicak ve soguk renk iligkisi tasarim asamasinda da dnemli bir rol oynar. Sicak renkler
yapilan ¢alismada daha 6n planda olurken, soguk renkler uzaklik hissiyati ve alan

derinligi yaratmaktadir.

Gorsel 1.26: Toplamsal ve Cikarimsal Renk Metodu

VELLOW

MAGENTA

MAGENTA

YELLOW

CMYK

Kaynak: www.serdara.com, 2019.

Tasarimci, renk Ogesini bir tasarim elemani olarak Ozenle kullanmak
durumundadir. Renkleri illiistrasyonlarinda bilingli bir sekilde kullanarak isleve hizmet
eden kaliteli ¢alismalar sunabilir. Belli bir kurala ve kullanim kosullarina sahip olmayan
renklerin kullanim metotlar1 degiskenlik gosterirken, insan psikolojisi lizerindeki etkileri
de oldukga fazladir. Kendi basina mesaj verme ve iletisim kurabilme 6zelligine sahip olan
renkler, cesitli cografya ve kiiltiirlerde de degisik anlamlar tasiyabilmektedir. Renklerin
insan psikolojisi tizerindeki etkilerine ve kullanildiklar1 durumlarda yiiklendigi anlamlara

bakilacak olursa;
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Beyaz; saflik, temizlik ve masumiyeti sembolize etmektedir. Bati’da saflig1
cagrigtiran bir renk olsa da bazi Asya toplumlarinda matem ve yas rengi olarak ilan
edilmistir. Temizlik ve kozmetik sektorlerinde sikga tercih edilen beyaz, bu alanda
hazirlanan tasarimlarda, temizlik ve hijyeni temsil etmektedir. Ton olarak diger renklere
oranla degiskenlik gostermeyen beyaz, koyu ve acik degerlere sahip degildir. Genellikle
adi siyahla anilan beyaz ayni zamanda zitlig1 da ifade eden bir renktir.

“Evren siyah bir bogluga sahipken biiyiik patlama ve dinyanin olusum siireci ile
birlikte 151k, dolayistyla beyaz olusmustur. Bu iliskiler zincirinde tiim evren ve onun diyalektik
olusumu siyah ve beyaz ile ozetlenebilir. Dogu felsefesinde ki Yin ve Yang evrendeki zitlik ve
karsi ¢ekimin uyum ve armonisini ve bu armoninin sonsuza dek sarmal bir yapida evrenin
devamliligini saglayacaginin semboliidiir” (Ugar, 2004 49).

Siyah; en koyu renktir. Gecenin ve sonsuzlugun tanimi olarak kullanilan bu renk,
ayn1 beyazda oldugu gibi ton degerine sahip degildir. Acik ya da koyu olarak tanimlama
yapilamamaktadir. Baski teknolojilerinde anahtar renk olan siyah, CMYK’da K harfini
sembolize eder. Buradaki K’nin agilimi Key anlamini tasimaktadir. Isikla tepkimeye
giren ve ton degistirme 6zelligine sahip diger renklerin aksine 1s18a karsi koyabilen ve
etkilenmeyen tek renktir. Oliimii, matemi, ciddiyeti, gizemi ve bilinmeyeni sembolize
eden siyah ayni zamanda saklanma, gizlenme ve din kitaplarinda seytani sembolize
ederken cehennemin rengi olarak da tasvir edilmektedir. Bir¢ok kiiltiirde de farkli

sembolik anlamlar tasimaktadir.

Kirmizi; enerjinin rengi olarak bilinir. Aktif ve dinamikligi vurgularken,
tutkuyu, aski, bastan ¢ikarici ve gekici tutumu, tehlike ve dikkati vurgular. Kiiltiirlere gore
farkl1 anlamlar tasiyan kirmizi, Japonya’da ictenligi ve iyi sansi, Cin’de sans ve
tiretkenligi temsil etmektedir. Ayn1 zamanda Cin ve Hint kiiltlirlinde beyaz gibi saflig
temsil ettigi, bu ylzden gelinlere kirmizi giydirildigi bilinmektedir. Pazarlama ve reklam
alaninda da kirmizinin dikkat c¢ekiciligi ve farkindaligi yapilan arastirmalarca

kanitlanmustir.

Sar1; hayat veren glinesin rengini sembolize etmektedir. Deger ve statiiyii
belirleyen, olumlu, neseli ve yasam enerjisini sembolize eden bir giice sahiptir. Carpict
ve dikkat cekici olmasi sebebiyle uluslararasi iletisim ve trafik isaretlerinde sar1 tercih
edilmektedir. Bir¢ok degisik inang ve kiiltiire gore farkli anlamlar ifade eden sar1, Eski

Misir inanislarinda utanma, gozden diigme ve deger yitirmeyi sembolize ederken, Cin
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inaniglarinda sarayi, saltanat1 ve zenginligi temsil etmektedir.

Mavi; dinlendirici bir renk grubudur. Huzur veren ve yatistiric bir etkiye sahip
olsa da hiizin, melankoli ve diisiinceli bir ruh haliyle 6zdeslesmektedir. Kullanildigi
alanlarda olumlu bir etki yaratan mavi kiside huzur, rahatlik, emniyet ve giiven algisi
yaratmaktadir. Dislerin, hayallerin, 6zgiirliikk ve sonsuzlugun temsilcisi olan mavi, ayni
zamanda genis renk skalasiyla derinlik etkisi de gostermektedir. Cesitli inaniglara gore
Eski Misir’da gokyiizliniin, Olimsizligin, sonsuzlugun temsilcisiyken, Asya
kiltlirlerinde mutlak hakimiyetin, Cin kiiltiirlinde cennetin ve oliimsiizliigiin giiciiniin

temsilcisi olarak betimlenmektedir.

Yesil; mavi ve sarimin harman rengidir. Bu sebeple mavi ve sarmin birgok
ozelligini tasimaktadir. Maviden aldigi huzur verici ve sakinlik, saridan ise aldigi1 canlilik
ozelligiyle bir biitiin olusturmaktadir. Baharin, doganin, dogalligin, dinginligin ve
huzurun rengi olan yesil, dini inaniglara gore kutsal alan, cennet ve muradin rengi olarak
bilinmektedir. Bazi1 yaygmlasmis kullanim alanlarinda kirmizinin  karsiti  olarak
varsayllmaktadir. Ornegin; trafik 1giklarindaki kirmizi “dur” ifadesiyken yesil “geg”,

acma kapama diigmelerinde kirmiziya “pasif”, yesile “aktif” anlami yliklenmektedir.

Ayaydin, vd.,’ne gore (2009: 114) Renk sonsuz bir diizlemdedir. Okyanuslara
benzetilebilir. Renkleri insanlarla iligkilendirilir. Ona goére her insan rengi farkli gortip,

farkli tanimlamaktadir. Ornegin; diinyadaki insan say1s1 kadar turuncu vardir.

1.6.1.4. Ton

Bir tasarimi olusturan 6nemli elemanlardan biri de ton farkidir. Ton, 1s1kla uyum
icinde olan bir tasarim elemanidir. Calismanin agik ve koyu degerlerinin belirlenmesidir.
Bunun zitt1 olarak adlandirilan ton farkina ise kontrast denilmektedir. Nesneler arasinda
olusan kontrast sebebiyle, g6z nesneleri ayirt edici bir yapiya biirliniir. Bu da basarili bir

calismanin temelini olusturan en 6nemli unsurdur (Yiicebas, 2006: 80).

Bu baglamda ton iki renk arasindaki ge¢is ve elde edilen ara renkler olarak kabul
edilmektedir. Bir de valor dedigimiz deger araligi bulunmaktadir. Bu da iki renk
arasindaki ge¢isin aksine tek bir rengin siyah ve beyaza olan yakinligidir. Bir rengin diger
bir renge giderken olusturdugu renk valorii, ton ¢ubugu olarak adlandirilir. Ton ¢ubugu

yapilan ¢aligmalarda bir biitlinliik saglamak, renk gegislerinde dogru uyumu yakalamak
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acisindan ¢ok dnemlidir. Illiistratore koyu, orta ve agik ton degerlerinin dogruya en yakin
sonucunu sunmaktadir. Tonlamada basarili bir ¢alisma igin illiistratoriin dikkat etmesi
gereken bazi hususlar vardir. Ornegin; illiistratér tonlama yapacagi ¢alismaya tek bir
noktadan bakmalidir. Ciinkii ¢calisma tizerine diisecek 1s1k kaynaginin gelis yonii tonlama
acisindan onemlidir. Isik kaynagi ¢alismada 1s1k alan objenin her yanina esit derecede
dagilmadig1 i¢in, az 1s1k alan yerler koyu, 15181n yogun oldugu kisimlar ise acik renkte
olmalidir. Bu sayede obje iizerinde koyudan agiga, ara degerlerin de ortaya ¢iktigi bir ton
gecisi saglanmis olacaktir. Bu da yapilan c¢alismaya ton degeri ve hacim

kazandirmaktadir.

1.6.1.5. Bigim

Dogada var olan, belirli bir hacme ve kiitleye sahip, U¢ boyutlu objelerin
olusturdugu sekillere bigim denilmektedir. Her nesnenin sahip oldugu kendine has bir

bigimi vardir.

Bir eserin yapisal ozellikleri yani en, boy, ylikseklik gibi ayirt edici, dogal
yapisini tanimlayici sanatsal ifadeye form denilmektedir. Form, bir eserin en temel
kurulusudur. (Ayaydin, vd., 2009: 115). Bir ¢calismaya form 6zelligi kazandiran nitelikler
rengi, bicimi, dokusu, yonii ve gevresini olusturan ¢izgilerdir. Bu 6zelliklerden birisi
degistirildigi zaman, form ayn1 form olmaktan ¢ikarak baska bir yorum kazanmaktadir.
Sekil ve bicim birbiriyle siklikla karistirilan tasarim elemanlaridir. Birbirlerinden oldukca
farkli olan bu iki eleman1 ayirt eden en dnemli 6zellik bi¢imin {i¢ boyutlu, seklin ise iki
boyutlu olmasidir. Ornegin; insan viicudu ii¢ boyutlu bir formdur. Fakat yere diisen
golgesi iki boyutludur ve sekil olarak nitelendirilmektedir. Kisaca, iki boyutlu dizlemde

var olan her resim sekildir.
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Gorsel 1.27: Form ve Bigim Ornegi

Kaynak: www.pictureboxblue.com, 2019.

Sekil 1.27°de 6rnek verilen armut illiistrasyonunda armudun biitiin oldugu hali
form kavramina ornek olurken, ikiye bolindukten sonra ki yeni gorintist armudun

bi¢imini olusturur. Yani formu ayni kalmis, bigimi degismistir.

1.6.1.6. Mekan

Gergek ve resimsel olarak iki farkli boyutta yorumlanabilen mekan algisi; gercek
mekan icin, belirli bir hacme sahip olan U¢ boyutlu mekanlar olarak tanimlanirken,
resimsel mekan icin, eserlerde yer alan ve izleyicide mekan algisi olusturmay1

basarabilmis ylizeyler olarak tanimlanmaktadir (Ayaydin, vd., 2009: 117).

Her nesnenin mekani, kiginin bakis agisina goére bigimlendirilmektedir.
Resimleri mekén ile resmetmek yapilan galigmaya alan, derinlik ve estetik bir bakis agist

kazandiracaktir.

1.6.2. Tasarim ilkeleri

Temel tasarim ilkeleri bir eserin sanatsal degerinin belirlenmesinde ki temel
Olgiitleri  belirlemektedir. Bir eser, kisisel zevklere ve begeni ilkelerine gore
degiskenlikler gosterdigi igin, eserin eser niteligi tasimasini belirlerken, sanat¢1 temel
tasarim ilkelerinden yararlanmaktadir. Bu tasarim ilkeleri; ritim, denge, vurgu, zitlik,

armoni, oran ve biitlinliik gibi unsurlardan olugsmaktadir.
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1.6.2.1. Ritim

Ritim; resim sanatinda nesnelerin, renklerin ve ¢izgilerin birbiri ile sagladigi
uyumlu tekrar butlinidur. Ritim, insanda heyecan uyandiran bir ilkedir. Yani ritmin insan
fizyolojisini etkiledigi sdylenilebilir. Temelinde hareket barindiran ¢alismalarin amaci
insanlarda etki birakmaktir. Bu amaca hizmet ederken sergiledigi ritim sayesinde insani
duygular canlandirabilir ya da irkilerek aksi tepkiler vermelerine sebep olabilmektedir
(Ayaydin, vd., 2009: 117).

“Insan gozii takip oOzelligine sahip, devamhilik anlayisi gésteren bir organik
yapidwr. Ayni zamanda gorsel hafiza seklinde nitelendirebilecegimiz ozelligi, insan géziinti
algi boyutunda ozgiin kilar. Kimi zaman tekrar eden gorsel elemanlar bizde devamlilik etkisi
uyandirirken, kimi zaman okuyucunun bir konuya ilgisinin veya takibinin kolaylastigi
unsurlar haline gelebilir. Ayni zamanda bu unsurlar tasarim igin onemli bir diger gereklilik
olan ritim duygusunu cesitlendirici ve gii¢lendirici nitelige sahiptir” (Ugar, 2004: 155).

G0Ozln, tasarimda kullanilan bir elemandan digerine gegis yaparak siireklilik
saglamasi bir ritimdir. Birbirinden kopuk yerlestirilen tasarim elemanlar1 algilamada
istenilen izlenimi verememektedir. Tasarime1 tasarimlarinda bu ilkeyi yansitabilmeli ve
izleyiciye aktarabilmelidir. Aksi taktirde izleyici ilgisini kaybetmis olacaktir. Ritim;
sadece nesnelerin diizenli araliklarla kullanimi degil, renklerin ve formlarin kullanimiyla
da gecerli olan bir ilkedir. Renklerin farkli formlarda kullanimiyla da ritim
olusturulmaktadir. Izleyicinin bir ¢alismaya baktiginda gérmek isteyecegi ilkelerden biri
olan ritim, renklerin ve ¢izgilerin farkli kullanimlariyla da saglanabilir. G6ziin soldan
saga olan okuma aligkanlig1 dikkate alinarak, tasarimda dikey unsurlardan ¢ok yatay
unsurlar tercih edilmektedir. Kisaca goz, ritmin yoniinii ve seklini belirleyen en temel

unsurdur.

1.6.2.2. Denge

Bir resmi olusturan tasarim elemanlarinin arasinda her zaman biitiinliik
saglanmasi gerekmektedir. Denge unsuru sadece renk ve ¢izgilerle degil, bigimlerle de
verilebilen bir degerdir. Denge zitliklarin oldugu yiizeylerde varligin1 gostermektedir.
Ornegin; mor renginin yogun olarak kullanildig1 bir tabloda, gdz morun zitt1 olan sari
rengi gdrmek ve gorseli dengelemek ister (Ayaydin, vd., 2009: 118). Ornegin; agaclarin

dik govdeleri ve onu kesen yatay dallari, yer dosemelerindeki birbirine zit giden desenler
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diizenli bir denge unsuru ornegidir.

Simetrik ve asimetrik olarak ikiye ayrilan denge unsuru, simetrik acgidan
incelendiginde; calisma ya da nesnenin ortadan ikiye ayrildiginda, iki tarafinda da esit
degerlerde tasarim elemanlarini tasiyor olmasidir. Bu tarz ¢aligsmalarda tasarim duragan
olur. Asimetrik ¢aligmalar ise; calisma iizerinde uygulanan, esit dengede olmayan tasarim
elemanlarinin iki tarafli esitlenmesidir. Ornegin; sol tarafta kirmizi yogunlugu varken zitti
yesili sag tarafta kullanarak sicak soguk dengesi ve komplementer renklerin kullanimi
saglanabilir.

“Dengeli tasarimlar insanda bir huzur ve dinginlik duygusu olustursa da simetrik
mutlak bir denge sikici, statik bir his uyandrir ve uzun siire seyredilemez gorsel tasarimlar

yaratwr. Buna karsin cesur bir sekilde olusturulmus asimetrik bir denge daha duygusal,

deneysel, akilda kalici, eglenceli ve siiriikleyici yonlere sahiptir” (Ugar, 2004:154).

1.6.2.3. Vurgu

Tasarim elemanlarinin kullanimi ile bir eserde dikkat ¢cekilmek istenilen noktaya
vurgu denir. Basaril bir ¢aligmanin temelinde, vurgu yapilacak olan elemanin diger nesne
ve objelerle iligkisi, yonii, renk tonlamasi dikkat edilmesi gereken konularin basinda

gelmektedir (Ayaydin, vd., 2009: 119).

Bir vurgunun izleyiciyle basarili bir etkilesim saglayabilmesi igin; vurgu etkisi,
yarattig1 gorsel titresim ve gereksiz gibi goriilen aslinda iyi kullanildiginda enteresan
etkiler yaratabilen beyaz alan vurgu da 6nemli faktorlerdir. Her calismanin kilit bir vurgu
noktasina ihtiyact vardir. Cekicilik ve devamlilik agisindan olmazsa olmaz bir gorsel

tasarim elemanidir (Ugar, 2004: 155).

Bir ¢alismanin vurgusu i¢in o ¢alismanin amaci denilebilir. Tiim eleman ve
ilkeler kullanilarak bu amaca hizmet eden vurgunun olusmasi saglanir. Izleyiciyle eser

arasindaki iletisimde, izleyiciye aktarilan amag ve biraktigi etki, o ¢alismanin vurgusudur.

1.6.2.4. Zathk

Evrende her sey karsitlik dengesi lizerine kurulmustur. Bu baglamda zitlik;
hareket, varlik ve siireg ile iligkilendirilmektedir. Bir eserde kullanilan, iyi ¢6ziimlenmis

kontrast bir ¢alisma zithga ornektir. Bu yiizden tasarim elemanlarinin olusturdugu zithk
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degerleri ilgi topladig1 ve hareketlilik sagladigindan, tasarim eleman ve ilkelerine uygun
olarak yapilacak, iyi bir ¢aligma igin biiyiik 6nem tagimaktadir. Kisaca zitlik, renk, ton,
form gibi tasarim eclemanlar1 kullanilarak elde edilen farklilik, zithk olarak

nitelendirilebilir.

1.6.2.5. Armoni

Tasarim elemanlarinin bir biitiinliik saglayacak sekilde meydana getirdikleri
uyuma armoni denir. Tim bu elemanlarin bir arada kullanilmasi, parcalar arasindaki

yumusaklik, benzerlik ve uygunluktur.

Kesin bir kural koymanin miimkiin olmadig1r uyum elemani, aynilik degildir.
Calismanin seyrine gore uygulama yeri ve uygulama farkliliklart gosterebilmektedir.
Birbirine zit renkler, kontrast yazi karakterleri, sistem ve ¢alismanin ritmi gibi tasarim
elemanlarinin birlestirilerek uygulanmasiyla, gorsel armonisi yliksek c¢aligmalar elde

edilebilir (Ucar, 2004: 156).

1.6.2.6. Oran

Tasarimda monoton diizen, bir biitiin i¢cinde var olan nesnelerin ayniliklartyla
baslamaktadir. Buna engel olabilmek adina tasarimci, tasarimda nesnel iliskilerde farkl
degerler, olgiiler, bigimler tercih etmelidir. Bunu yaparken sanat¢inin nesneler arasinda
orantisal bir bag kurabilme becerisi ¢ok onemlidir (Atabey, 2010: 65). Oran bir tasarim
yuzeyindeki objelerin, birbiriyle olan biyik — kiiglik iliskisi olarak tanimlanabilir.
Tasarimda One c¢ikarilmak istenen herhangi bir 68e ya da tasarim elemani igin

uygulanmaktadr.

Dogada var olan her varlik géze hos goriinmektedir. Bunun sebebi her seyin
dengeli bir orana sahip olmasidir. Buna altin oran denilmektedir. Bu baglamda oran
kavramina ters diigmeyen hicbir nesne ya da seklin, goz de rahatsiz edici etkiler

birakmadigi sdylenebilir (Ayaydin, vd., 2009: 121).

1.6.2.7. Butunluk

Birbirine ne kadar zit olursa olsun, cisimlerin, yapilarin ya da mekanlarin bir

ylzey Uzerinde dengeli bir butlin meydana getirmesi buttnluktir. Yizeydeki bitin
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elemanlar birbiriyle baglantilidir ve bu baglilik beraberinde uyum ve biitlinliik dengesini

saglamaktadir.

Butunlik; statik ve dinamik olmak Uzere ikiye ayrilir. Statik batinlik; geometrik
sekiller ve tiirevlerinden olusurken, dinamik biitiinliik; aktif, yasayan ve biiyliyen

formlarca olugsmaktadir.

Eserde saglanan biitlinliikk, insan1 yarim kalmislik hissinden uzaklastirir.
Nesneler arasinda kopukluk varsa biitiinliik saglanamaz. Eserde nesneler ne kadar fazla

birbiriyle uyum ig¢inde olurlarsa, resimde biitiinliik de o dlgiide saglanmis olur (Ayaydin,
vd., 2009: 122).



IKINCi BOLUM

MODERN BIiLiM VE BILIMSEL iLLUSTRASYON
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2.1. MODERN BIiLiM VE BiLiMSEL iLLUSTRASYONUN GEREKLILIiGi

Evrendeki yasam dongiisiinde “bilmek™ fiili, sadece insan tiiriine mahsus bir
olgudur. Merak ve korku hissiyati, insanin siirekli evren ve doga ikileminde var olan
bilinmezi sorgulamaya, bu bilinmezlere yanit aramaya, buldugu yanitlar1 bilimsel
arastirma verilerine dayandirmaya ve kendinden sonraki kusaklara aktarmak istemesine,

ylizyillar boyu bilime ve bilinmeyeni aramaya itmistir.

Bilimsel donglide bilinmeyeni aramak, yeni bilinmezlere kap1 agmaktadir. Bu

baglamda bilimi bir zincir, her yeni bulguyu da zincirin bir halkasi olarak tanimlanabilir.

“Kisacasi insanin hakikate ulagsma ¢abasinin tarihi olarak, bilim tarihi, felsefe,
sosyoloji ve ilahiyatla ¢ok yakindan iliskilidir. Tk sorgulama, akli kullanma, kavramsal
diisiince iiretme anlaminda ortaya ¢ikan entelektiiel etkinlik felsefedir” (Koéroglu ve

Koroglu, 2016: 3).

Bilimsel ve evrensel arastirmalarin kokeninde dayanak olarak gosterilen din
felsefesi, modern bilim arayisinin en 6nemli unsurlarindan biridir. Bilimin dogusundan
itibaren gelmis gegmis tiim insan irkinin, genel olarak kainatta bir yaraticinin var oldugu
inancina sahip olmasi, evren ve insan ikilemindeki bilinmeyenleri aramaya duyulan
arzusu; maddi ve manevi bilgi arayisina, diisiince ve varsayimlarini gézlem ve deneylere
tabii tutmak istemelerine, fakat ¢ogu zaman madde ve ruh arasindaki iliskiyi
¢Oziimleyememelerine sebep olmustur. Bu da bilim ve din felsefesinde siipheci yorumlara

sebebiyet vermistir.

Modern bilime giden siirecte etkili olan reform ve aydinlanma donemleri,
toplumun degisim siirecini, dinsel yapisini ve sanatsal arayislarini igermektedir. Farkl
kiiltiirlerden, etnik yapilara sahip bir¢cok bilim insaninin yeni varsayimlar ve arayislar
icine girmis oldugu bu donemde; Ronesans’la beraber insan bilgiyi; inan¢ ve dini
diistincelerle destekleyerek aramis, dogayi, dini ve toplumu farkli bir bakis acisiyla
yorumlama imkan1 bulmustur. Bu bakis acis1 da insani, kendi tiiriinli ve dogay1 arastirma

ihtiyacina yonlendirmistir (A.g.e.: 5).

Doga ve madde iligkisini arastirma gereksinimi duyan bilim insanlari, bu
zincirde doganin sahip oldugu mekanigi inceleme ihtiyaci icine girer ve evreni
¢cozimlemede matematik bilimine yaslanmaktadir. Doga ¢6ziimlendikge, insani ve

kiltiirel bilimlerde de ilerleme gosterilmektedir. Tanri’nin yarattigi evrenin, varolus
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bilgisini arayan insan, evrendeki karmasik sistemin de bir matematik diizeni icinde
oldugunu kesfeder. Bdylelikle bilimin, doganin gergeklerini kesfetmeye yarayan
matematiksel bir diizen oldugu fark edilir (A.g.c.: 6). Bu varsayima dayanarak din ve
bilim arasindaki baskinlik savasini bilimin kazandig1 varsayilabilir. Boylece aydinlanma
donemi ile modern bilim yeni karakterine biirlinmiig, dini duygularla sorulara cevap

aramak yerine, akil ile mantik gergevesi iginde cevaplar aramaya baglamistir.

Aydinlanma cagiyla beraber daha iyiyi arayan insanoglu, degisken Ogelerin
verdigi yanitlardan uzaklagsmis, akil ve bilim ikilisinden dogan bulgular ve sonuglar ile
modern bilimde ilerlemeye devam etmistir. Bilgi; deney ve gozleme dayali, arastirmaya

tesvik eden bir akil unsuru olmustur.

Modern yasama gelindiginde, insan yasamini siirdiirebilmek i¢in tiim
gereksinimlerini bilimde aramistir. Bilimsel kesifler modern bilimde insanogluna hayat
kolaylastiracak yeni teknolojiler sunmus, insan; kendi dogasimi kesifte yeni kanallar
acmustir. Bilimsel illiistrasyon da bu kanallardan sadece bir tanesidir. Modern bilim ile
yasantimiza girmis, giiniimiizde hala varligimi siirdiirmektedir. Gézlemci bilimin bir
iiriinii olan bilimsel illiistrasyonlar; sanat ve bilim insanlarinin birlikte multidisipliner
diyebilecegimiz ¢aligmalarla insanlik tarihine kazandirmis ve kazandirmakta oldugu
bilimsel caligmalarin tiimiidiir. Botanik, zooloji, tip, mekanik, ziraat, jeoloji branslari
bilimsel illiistrasyon smifina girmektedir. Bilimsel illiistrasyonlar1 yayin ve reklam
illistrasyonlarindan ayiran en onemli ozellik, fazlaca uzmanlk bilgisi gerektiriyor
olmasidir. Bilimsel illiistrasyonlar da sanatginin konuyu iyi analiz etmesi, farkli tasarim
ekipmanlarindan yararlanarak konuyu en dogru ve anlasilir bigimde resimlemesi ¢ok

bliyiik 6nem tasimaktadir.

Bilim ve teknoloji ile paralel seyreden bilimsel illiistrasyonlarin giiniimiiz
kosullarinda gerekliligi oldukga fazladir. Gorsel alginin insan beyninde yarattig1 anahtar
noktalar, bilgi kazaniminda ve kazanilan bilgiyi hatirlamada 6nemli bir pay sahibidir.
Bilimsel illlistrasyon alaninda varligini siirdiiren birgok brans ve bilim materyalleri, sikga
gorsellige ihtiyag duymaktadir. Her zaman birebir reel goriintli lizerinden gorsel bilgi
paylasimi sunamayan bu branglar, bu durumlarda illiistratorlerden destek almaktadir.
Ornegin; reel goriintiilerine ulasilamayan ya da birebir gorsel temas halinde

bulunulamayacak yapilarin resmedildigi tibbi illlistrasyonlar, uygulandigi teknikler
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sebebiyle, son derece agiklayici ve detayl ¢izimleriyle arastirmacida ilgi ve merak
uyandirmaktadir (Atabey, 2010: 49). Tibbi illiistrasyonlarin bu konudaki en blylk
0zelligi; baz1 doku, organ ve komplikasyonlarin renkleri, doku bozukluklari, tiksindirici
ve itici goriintiileri sebebiyle fotograflanmasi miimkiin degilken, illUstrasyon sayesinde
istenilen gorsel bilgilendirmeyi, sanat¢inin sunum bigimine gore bilimsel kaynaklara

kazandirabiliyor olmasidir.

2.2. BILIMSEL iLLUSTRASYON CESITLERI

Bilimsel illustrasyonlar genellikle canli gesitliliginin ¢ok oldugu bilimsel
calisma alanlarin1 kapsamaktadir. Bunlardan en temel ii¢ alani ele alinacak olursa;
botanik, zooloji, biyoloji bilimleri ve bu alanlarda yapilan illiistrasyon ¢alismalari ile

siniflandirilabilir.

2.2.1. Botanik Illiistrasyonu

Botanik Illiistrasyon, disiplinli bir sekilde yapilmis olan bitki gézlemciligini ve
elde edilen arastirma sonuglarimi tiirlerine gore ayirarak, bunlarin siniflandirilmasini ve
bilim insanlarmin gorsel olarak ¢alismalarini devam ettirebilmelerini saglayan bilim ve
sanat dalidir. Bu alanda caligsmalar yapan cizerlere ise bilimsel bitki ressami unvani

verilmektedir (Eksi, 2017: 87).

Botanik illiistrasyonla ugrasan illiistratorler alan bilgisine hakim olmalidir.
Bitkilerin teshis edilip, adlandirilip, siniflandirilmasi yapilirken, morfolojik 6zellikleri de
siniflandirma asamasinda 6nemli bir yere sahiptir. Burada botanik bilimi ile ilgilenen
bilim insanlari, aragtirmaci ve buna benzer kisilerin isini kolaylastiracak bir diger durum
botanik illiistrasyonlaridir. Smiflandirma agsamasinda illiistrasyonlar, metni destekleyici
nitelik tagimaktadir. Boylelikle kisinin, gorsel algida segicilik ve ayirt edebilme 6zelligi
artmaktadir. Konunun ana fikrini aragtirmaciya ya da gozlemciye aktarabilmek icin
vurguya ihtiya¢ duyan illistrator, gerekli gordiigiinde sadelestirme ve yapinin gergek
formunu bozmadan abartma yontemlerini uygulayabilmektedir. Bunu yaparken de amaci
bir fotograf karesinden ¢ok daha kaliteli bir iirlin sunabilmektir (Becer, 2011: 211).
[liistratorlerin amaci, bitkinin ayristiric1 6zelliklerini &n plana gikartarak gorsel olarak
sergilemeleridir. Bu, arastirmanin hem zamandan kazanmasini, hem de daha akilda kalic1

olmasini saglamaktadir. Gozden kacani géz onilinde tutmay1 amaclayan illiistratorler, ayni
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zamanda bitkiyi en naif bigcimde izleyiciye aktararak, bitki ve arastirmaci arasinda botanik

illiistrasyonlarla bir bag kurmay1 da amaglamaktadir.

Gorsel 2.1: Botanik illiistrasyon Ornegi

= f()y«a'az 7 Thaneae

3
Sy . B
T {/W(/(A{J oty L.V Mandelboum,

Kaynak: www.ctgpublishing.com, 20109.

Her gegen giin yeni tiirlerin ulagildig1 arastirmalarda, kaynak zenginligi ve kayit
altina alinan yeni tiirlerin bilinirligi i¢in botanik illiistrasyonlarma basvurulmaktadir.
Dogada yapilan bir¢cok faaliyet alaninda, arastirma ve gozlem icin rehberlere ihtiyag
duymaktadir. Her zaman bu rehber, ¢ekilmis kaliteli bir fotograf karesi olamayacagi i¢in

bu alanda da sik¢a botanik illiistrasyona basvurulmaktadir.

Botanik illustrasyon, evrensel bir sanat dalidir. Diinyanin neresinde olursa olsun
bir bitki bilimcisi, bu illiistrasyonlara bakarak bitkiyi taniyabilmektedir. Cok eski ¢aglara

dayanan bitki resimleme sanati, o zamanlar bilgilendirmeyi amaglamasa da giinimiize
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kadar stiregelmis, ve bircok bitki hakkinda yapilan arastirmalarda, aragtirmanin seyrine

151k tutmustur.

2.2.2. Zooloji Illiistrasyonu

Biyolojinin alt dallarindan bir digeri olan zooloji, hayvanlarin tiirlerini ve
yasamini inceleyen bir bilim dali olarak bilinmektedir. Insanlik tarihi kadar eski oldugu
bilinmekte olan zooloji bilimi, nesli tiikenmis ya da tiikenmekte olan birgok canli,
glinlimiizde yasayan fakat varligini bilmedigimiz hayvan tiirleri ve ¢esitliligi hakkinda
bilimsel olarak arastirmacilara 1sik tutan bir bilim dali olmustur. Her bilim dalinin

kaynag1 doga oldugu gibi, zooloji bilimi de dogadan faydalanmaktadir.

Hayvansal organizmalarin morfolojisi ve fizyolojisini inceleyen zooloji bilimi,
kendi i¢inde de arastirmalarin daha dogru ve kaliteli sonuglar verebilmesi icin dallara
ayrilmistir. Bunlar; tek hiicreli canlilar, solucanlar, kuslar, baliklar, bocekler ve buna
benzeyen canli organizmalardir ve bu sinifta incelenmektedir. Dolasiyla ¢ok genis bir
calisma agina sahip olan zooloji bilimi, yeni tiirlerin arastirilarak bulunmasindan, tiirlerin
kaynaklara gecirilmesine kadar ¢esitli konularda illstratorlere ihtiyac duymaktadir.
Mliistratérler ayn1 botanik biliminde oldugu gibi, bu sefer de hayvan ve bilim arasinda bir
koprii gorevi gorerek, fotograflanamayan, arastirmalara ve kaynaklara gorsel olarak
aktarilamayan birgok canlinin resmedilmesini saglamaktadir. Bunun gelecek
arastirmalarda yardimci bir eleman, arastirmalara 151k tutacak yeni kaynaklar olmasini
amaglamaktadir. Illiistratdriin bu alanda da hayvan fizyolojisine ve cografyasina hakim
olmasi, ¢alismanin dogrulugu ve giivenilirligi acisindan, bu alanda arastirma yapan
uzman zoologlarla beraber multidisipliner ¢aligmalar yiiriitebilme yetisine sahip olmalari

gerekmektedir.
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Gorsel 2.2: Zooloji Illiistrasyon Ornegi

Kaynak: www.ctgpublishing.com, 2019.

2.2.3. Tibbi illiistrasyon

Tibbi illistrasyon, aktarilmak istenen konuyu sade ve anlasilir bigimde,
detaylardan uzak ama gosterilmesi gereken hususlar1 birebir aragtirmaciya aktaran bir
illiistrasyon bi¢imidir. Tibbi illiistratoriin her seyden dnce 1yi bir anatomik bilgiye sahip

olmas1 gerekir. Bunun sebebi ise tipta her seyin anatomi ile baglamasidir.

Tibbi illistrasyonlar; tarih oncesi ¢aglarla baslayip, gliniimiizde fakdiltelerde
genel tip egitimlerinde ve uzman tip egitimlerinde vazgecilmez bir unsur olarak
kullanilmaya devam etmektedir. Bu egitimlerde uygulanan cerrahi teknikler ya da
radyolojik islemlerin detayli olarak gorsel anlatimlarla desteklenmesi, insan viicudunu
aragtiran tip bilimi ve insanlar i¢in, yaym anlaminda vazgecilmez bir nem tagimaktadir

(Celiker ve Yilmaz, 2017: 1855).
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Gorsel 2.3: Body World Sergisi

Kaynak: www.sabah.com.tr, 2019.

Tarihin en Onemli ve farkli olarak nitelendirilebilecek multidisipliner
caligmalarindan birisi olan ‘Body World’ sergisi, bedenini bilim ve sanat i¢in bagislayan
insanlardan olusan, anatomist Dr. Gunther von Hagens ve Dr. Angelina Walley’ nin
yaraticisi oldugu sergidir. Insanin; dogum anindan, éliimiine kadar gegen siirenin, Ug
boyutlu olarak kaslarin, kemiklerin, baglarin, sindirim sisteminin, derinin ve daha
fazlasinin arastirildigi ve sanatin tiim estetik yonlerinin insan viicudu {izerinde
kullan1ld1g1 bu multidisipliner eser, tip ve sanat egitimi acisindan oldukga etkili olmugtur
(Akar, 2015: 366). Bu baglamda; tipta oldugu kadar sanatta da basarili ve etkileyici
calismalar elde etmek, dikkat cekmek ve akilda kalicilig1 saglayabilmek i¢in sanatci, 1yi
bir gozlemci olmasinin yaninda, iyi bir anatomik bilgiye de sahip olmalidir. Bunu

calismalarina en etkili ve en dogru sekilde aktarabilmelidir.
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Gorsel 2.4: Tibbi illiistrasyon Ornegi

THE VAGUS NERVE

Kaynak: www.education.hertek.net, 2019.

Tibbi illustrasyonlarin kapsamli ve genis kullanim alanlar1, en karigik konularda
bile agiklik getirici 6zellikleri sebebiyle, illiistratoriin ok iyi tibbi bilgi birikimine ve iyi
bir ¢izim yetenegine ihtiyact vardir. Tibbi illiistrasyonlar arasinda 6nemli ve illiistratorler
tarafindan dikkat ¢ekici bulunan, tibbin alt dallarindan birisi olan ortopedik
illistrasyonlar, hareket ve dinamizm igerdigi i¢in her zaman illiistratorlerin ilgisini geken
bir konu olmustur. lliistratdrler gizimlerini yaparken iki kanalli bir bilgi paylasimi
hedeflemektedir. Bunlardan birincisi egitimsel, ikincisi ise bilimsel bilgi aktarimidir.
Egitimsel bilgi aktariminda; personel ve hasta egitimlerine katkida bulunacak, hastalari
bilinglendirmeye yonelik, cerrahi operasyon ve tekniklerini aktarabilen illiistrasyonlari
hazirlayarak, egitim alaninda gorsel bilgi aktarimimi saglamaktadirlar. Bilimsel bilgi
aktariminda ise; akademik bilgi kaynaklarinda kullanilabilecek konularin kisa ve 6z

aciklamasi niteliginde illiistrasyonlarla bu alandaki ¢alismalara katki saglarlar.

Tibbi illiistrasyonlarin kullanim alanlar1 oldukga genistir. Bu kapsamda; basili
materyallerde, makale, sunum ve benzeri akademik calismalarda anlatim1 destekleyici
unsur olarak, egitimi desteklemek amaciyla; cerrahi operasyon, ameliyat ve anatomik

egitimlerde, ar-ge calisma asamalarinda kullanim yaygmhgi gostermektedir. Ozellikle
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sadece tip sektoriinde c¢alisanlar igin degil, hasta bilgilendirme ve egitim asamalarinda da
bin sozciikle anlatilacak konuyu, sadece bir tibbi illiistrasyonla aktarmak ve anlasila

bilirligi kolaylastirmak miimkiindiir.

Gelisen teknoloji ile tip egitiminde, bireyin 6grenmesini hizlandiran en 6nemli
etkenlerden birisi gorsel egitim sistemi olmustur. Globallesen diinya ve artan teknoloji
agiyla bilgi kazanimi siiresi daha kisa siirelere indirilmis ve daha kolay bir yapiya

blirtiinmiistiir (A.g.e.: 367).

Bilgisayar destekli tibbi illiistrasyon, giiniimiiz kosullarinda daha revagtadir.
Bunun sebebi; geleneksel illistrasyon tekniklerine gore, daha hizli ¢alisma olanagi ve
hazirlanan illustrasyonu daha kisa siirede tamamlama becerisini kazandirmaktadir. Ayni
zaman da illiistratore, zamandan tasarruf ve caligmalar iizerine yeni eklemeler,
¢ikarmalar, dizenlemeler yapabilme imkani da sunmaktadir. Maliyetinin ve is¢iliginin
daha diisiik olmas1 hem is veren hem de illiistratorii memnun etmektedir. Is veren daha
az maliyetle daha kaliteli ¢oziimler elde ederken, illustratorlerde zamandan tasarruf
etmektedirler. Tlliistratdrler icin basit cizimlerin yapilmasi ve tek renk olarak
renklendirilmesi hala zaman agisindan illiistratore arti katiyor olsa da komplike
calismalarda, ornegin; fazla renk ve 6ge barindiran illiistrasyonlarda, zaman agisindan
manipile edilebilir konumda olan dijital illiistrasyonlar avantaja doniismektedir
(Ozdemir, vd., 2003: 250).

Gelisen tip teknolojileriyle beraber ultrason tarama, tomografi, dijital radyografi
gibi tekniklerden illiistratorlerde etkilenmis, bu cihazlardan elde edilen veriler
dogrultusunda daha detayli anatomik incelemeler yapabilme imkani1 bulmus, daha verimli

ve detayli modellemeler, illiistrasyonlar hazirlamaya baslamislardir.

Tip biliminin her alaninda kullanilan tibbi illiistrasyonlar, insan bedeninin
sonsuz gizeminde yapilan arastirmalarda, her yeni bilginin bulunmasiyla, gelecek bilim
insanlarina ve arastirmacilarina kaynaklik etmesi agisindan gelecege 1s1k tutacak bu
bilgilerin gorsel olarak resmedilmesini amaglamaktadir. Kisaca, tip ve sanat dallarinin
gorsel olarak ifade bicimi olan tibbi illiistrasyonlar, tip ve sanat gibi birlikte var olan
multidisipliner caligmalarda gorsel olarak bilgi aktarimini ve tip bilimine katki saglamay1

kendine misyon ve vizyon edinmistir.
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2.3. BILIMSEL IiLLUSTRASYON ALANINDA UMULMADIK BiR iLHAM
KAYNAGI: DIYATOMELER

Bilimsel illlstrasyonun etkin oldugu alanlar1 botanik, zooloji ve tip olarak
tanimlarken, bilim ve bilginin kaynagi olan, dogada bir alanin daha gizemini siirdiirdiigii
kesfedilmis, bilimsel illiistrasyonlar da yeni bir referans noktasi olabilecegi diisiiniilerek

arastirmanin kaynagi incelenmistir. Bu baglamda;

Giinliik yasantimizda goziimiiziin goremedigi fakat yasadigimiz diinyada suyun
var oldugu tiim kara parcalarinda yasamini siirdiirmekte oldugu bilinen, diinya iizerinde
insanlarin yasantisin1 biiyiik olgiide etkileyebilecek oneme ve amaca hizmet eden,
yerylizii iizerinde ki tathh ve tuzlu su kaynaklarinda yasamini siirdiiriirken, kiigiik
mikroorganizmalar sinifina giren diyatomeler, bilimsel illiistrasyonlar konusunda bu

caligmayla beraber yeni bir arastirma konusu olmustur.

Anlam bakimindan Yunanca’da ‘iki par¢aya boliinmiis’ kelime anlamini tagiyan
‘dia temnein’ kokeninden gelen diyatomeler, 6karyotik yani tek c¢ekirdekli hiicre grubu
olan alglerin temel gruplarindan birisidir. Cogunlukla tek hiicreli sinifinda olan bu canl
organizmalar iplik, serit, ya da yildiz seklinde koni olusturmalariyla bilinmektedir

(Durmuskahya, 2009: 57).

Gorsel 2.5: Iplik — Serit — Y1ldiz Koni Ornegi

Kaynak: www.bonpurloryan.files.wordpress.com, 2019.

Diyatomeler iki kabugun birbiri igine ge¢mesi ile olusmaktadr; bunlardan iist
kabuk “Epiteka veya Epivalva”, alt kabuk ise “Hipoteka veya Hipovalva” olarak tanimlanir.

Kabugun dig boliimii “eksternal” ve i¢ boliimii de “internal” alan olarak adlandirilir.
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Kabugun u¢ kistmlarina “apikal axis”, enlemesine boyutuna “transapical axis”, kabuk
yiizeyi ise “pervalvar axis” olarak adlandirilir. Kabuklar, radyal, lineer, lanceolate ya da
eliptik sekillere sahip olabilir. Iki kabuk birbirine silisli yap: sayesinde tutunmaktadir. Bu iki
kabuk birbirine yan bantlar (copulae) ile tutunmaktadir. Bu bantlar bazen birden fazla
olabilir. Kabugun bu goriintimii kusak gortintiisii olarak adlandirilir (Kaleli, 2018: 2).

Yap1 bakimindan incelendigi zaman diyatomeler, silisli; yani kum, ¢akmaktas,
kuvars gibi silisyumun oksijenle birlesmesi ile olusan, fosillerin ve kalin yer
katmanlarinin olusmasina sebebiyet veren algler familyasinda bir organizma ¢esididir.
Sayilarmin ¢ok fazla olmasi sebebiyle tiirlerine gore sekil, bigim gibi farkliliklar
gosterdiklerinden, belirli  bir forma sahip degillerdir (Diyatome, 2018). Bu
mikroorganizma ¢esidinin yapi bakimidan gostermis oldugu en 6nemli 6zellik, silisten
meydana gelen iki kapaga sahip olmasi ve bu kapaklar sayesinde kapanarak kutu formunu
aliyor olmasidir. Bu kapaklara ‘frustul’ adi verilmektedir. Ornegin; laboratuvarlarda
kullanilan petri kaplari, yapilari bakimindan bu canlilarin frustul yapilarina 6rnek olarak

gosterilmektedir.

Gorsel 2.6: Petri Kab1 Ornegi

Kaynak: www.utest.com.tr, 2019.

Asimetrik formlar1 ve kapaks1 yapilar1 yiiziinden iskeletlerinin ¢ok dayanikli
oldugu bilinmektedir. Bulunduklar1 yere ve sekillerine gore kendi i¢lerinde siniflandirilan
bu canli organizmalar, sekillerine gore; kalem ve yuvarlak formlar olmak Uzere ikiye,
yasam alanlarina gore ise; tatli su ve tuzlu sularda yasayan diyatomeler olmak Uzere iki

gruba ayrilarak siiflandirilirlar (Durmugkahya, 2009: 57).
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Dogada varligi bilinen fakat gozle sadece 151k ya da elektron mikroskobunda
goriilmesi miimkiin olan bu canlilarin boyutlar1 mikron cinsinde OSlgiilmektedir. Bu
canlilarin biiyiik bir ¢cogunlugu yasamini suyun derinliklerinde siirdiiriirken, bazilar1 da
suyun ylizey kisminda canliliklarin1 devam ettirmektedir.

“Bentik diyatome topluluklart suyun tabaninda ve sig bélgelerde yigin
olusturacak sekilde bulunabilirler. Genellikle bentik diyatomeler suyun daha sakin ve sig

oldugu bolgelerde yogun olarak bulunurlar. Bentik diyatomeler bulunduklar: habitata gore

de isimlendirilirler. Bunlara 6rnek olarak;

»  Tay tistiinde tutunmus olanlar (epilitik)

= Bitkiler Gzerinde bulunanlar (epifitik)

»  Su tabaninda ¢camur iizerinde bulunanlar (epipelik)
=  Kumlu bdlgede bulunanlar (epipsammik)

= Hayvanlar lzerinde tutunarak bulunanlar (Epizoik)

diyatomeler olarak adlanirlar” (Kaleli, 2018, 7).

Tek hiicreli canlilar olarak bilinen diyatomeler, Onceden hayvan
siiflandirilmasina dahil olsalar da yapilarinda bulundurduklar1 kloroplast yiiziinden
fotosentez yapabilen canlilar arasina girmis, bu grupta nitelendirilmisler ve bitki grubu
olarak arastirilmalara konu olmaya devam etmektedirler. Kloroplast tasidiklari igin
fotosentez yapabilen bu canlilar, dogada 6nemli bir grup oksijen kaynagidir. Cilinkii gozle
goriilmeseler de dogada sayisiz ¢oklukta olduklari bilinmektedir (Diyatome, 2018). Sucul
ekosistemin akcigerleri olarak bilinen diyatomeler, yapilarinda bulunan kloroplast
sayesinde sagladiklar1 oksijen iiretimi disinda, okyanuslarda da birincil derecede Uretici
olarak gbrev yapmaktadir. Su yosunlar1 olarak da tamimlanabilen bu
mikroorganizmalarin, diinya iizerinde yaklasik 200 tiirii ve 100.000’e yakin g¢esidinin

oldugu diisiiniilmektedir.

Ergin hale gelen diyatomeler ikiye boliinerek, iki ayri tek kabuk halini
almaktadir. Ayrilan kabuklarin kendine yeni bir kabuk {iretmesiyle ortaya 6zel bir ireme
sekli ¢ikmakta ve bir diyatomeden iki yeni diyatome elde edilmektedir. Ureme
sekilleriyle farkli ve ¢cok sayida iireme avantajina sahipken, yasam evrelerinin sona ermesi
sirecinde de ortaya, organik ve inorganik iki g¢esit madde ¢ikarmaktadirlar
(Durmuskahya, 2009: 57). Organik maddeler; organizmanin yapisinda bulunan ve
metabolik faaliyetleri sonrasinda sentezlenen maddeler olurken, inorganik maddeler ise;

su, mineral, asit, baz gibi, canlinin yapisinda bulundurdugu fakat kendisinin iiretimini
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saglayamadigi maddeler olarak tanimlanmaktadir. Diyatomelerin yasam evreleri
sonlandig1 zaman ortaya ¢ikan bu organik maddeler parcalanarak yok olurken, inorganik
maddelerin ise diyatome topragi denilen bir maddeye doniistiigii bilinmektedir. Yasamlar1
son bulduktan sonra bile dogada yasam dongiisiine fayda saglamaya devam eden
diyatomelerin kullanim alanlar1 ve faydalar1 zamanla g¢esitlenmeye, deger gormeye ve

kullanim agisindan sektorel olarak farkliliklar gostermeye devam etmektedir.

Diyatome topragi sayesinde yapilan en biiyiik buluslardan birisi, Alfred Nobel’in
1866 yilinda yapmis oldugu bulustur. Tarihin en 6nemli patlayicilarindan biri olarak
kabul goren nitrogliserinin nakliye ve transferi i¢in diyatome topragini kesfeden Nobel,
diyatomelerin gézenekli ve dayanikli yapisin1 géz oniinde bulundurarak, nitrogliserini
diyatome topragina emdirmis ve 1867°de dinamit lokumunun telif haklarini almistir. Bu
bulustan sonra diyatome topragi deger kazanmis ve g¢esitli endustriyel alanlarda

kullanilmaya baslanmistir (A.g.e., 2009: 58).

Bagka kullanim alanlarindan biri olan sanat igin ¢ok iyi bir ilham kaynagi
sayilabilecek diyatomeler; sekil, yap1 ve formlar1 bakimindan tasarima yatkin canlilardir.
100.000’e yakin g¢esidiyle, tasarim gesitliligi bakimindan da zengin bir kaynak olan
diyatomelerin 20. yiizyilin baslarinda tinlii zoolog Ernst Heackel’in, ‘Dogadaki Sanat
Formlar1’ isimli ¢alismasinda gelecek sanatgilara 151k tuttugu bilinmektedir. Giiniimtizde
bazi sanatgilarin bu ¢alismalardan esinlenerek diyatomeleri resim, heykel ve seramik

alaninda ¢aligmalarinda kullandig1 bilinmektedir.
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Gorsel 2.7: Ernst Heackel — ‘Dogadaki Sanat Formlar1’

Kaynak: www.egitimpedia.com, 2019.

Diyatomelerin, sekil ve formlar1 gozlemlendiginde illiistrasyonda karakter
tasarimi i¢in uygun oldugu diisliniilerek, karakter tasarimi yapacak illiistratorler i¢in yeni
ve Ozglin bir referans kaynagi olarak giindeme getirilmesi, dogada ¢ok sayida var olan
ama bilinmeyen bu mikroorganizmalarin giin yiiziine ¢ikarilmasi, bu arastirmayla

planlanmis ve uygulamaya tabii tutulmustur.

2.4, ILLUSTRASYONDA KARAKTER TASARIMI

Kisinin, toplumdaki diger bireylerden farkliligini saglayan, onu sosyolojik,
psikolojik ve fizyolojik olarak ayricalikli kilan, tiim bu ozelliklerin toplami kisinin
karakterini olusturmaktadir. Ayni karakter olgusu, illiistrasyonda karakter tasarimi
evreleri icerisinde de gegerli sayilmaktadir. Illiistratorler, ¢izer kimliklerinin yanida ayni
zamanda iyi birer gozlemcidir. Toplumda gozlemlemis olduklari insanlar, hayvanlar,

nesneler, mekanik sistemler gibi olusumlarin incelemelerini dikkat igerisinde yaparak,
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tasarladiklar1 karakterler lizerine bu inceleme ve arastirma verilerini ylikleyebilme
becerisine sahiplerdir. Iste illiistrasyonda karakter tasarim siireci tam olarak burada

baslamaktadir.

Gunumuzde dijital cag ile beraber gelen karakter kullanimi, sagladiklari ticari
kazanglarin yan1 sira, karakter tasarimlarmmin her gegen giin kullanim alanlarinin
yayginlagsmasi, sanata ve sanat¢tya olan katkilarindan dolay1 toplum tarafindan kabul
gormis, ¢izgi-roman, plastik sanatlar, mizah, reklam, tanitim gibi daha bir¢ok mecrada
yayinlanma olanag1r bulmus ve sempati kazanan bir tasarim 6gesi olarak toplum
tarafindan benimsenmistir. Uygulanan dogru karakter tasarimlarinin izleyici tarafindan
kabul gormesi, tasarlanan karakterler de izleyicinin kendinden bir parga bulabiliyor
olmasindan kaynaklidir. Bu sebeple karakter tasarim siirecinin pek ¢ok yoniiyle 6zenle

incelenmesi gereken bir konu oldugu sdylenebilir.

Bir karakter tasarimi1 olusturulurken, karakter topluma ve bireylere dair bir seyler
tasimali ve izleyici karakterde kendisinden ya da yasadigi toplumdan kesitler
bulabilmelidir. Karsilikli etkilesim iginde olan, yaratilan karakter ve izleyici;
birbirlerinden beslenmektedir. Karakter kisinin fiziksel, sosyolojik ve psikolojik
ozelliklerini yiiklenirken, kisi ise karakterin topluma vermek istedigi mesaji alarak,
kendisini mizahi bir cercevede gorip, bu duygunun vermis oldugu mutlulukla
beslenmektedir. Illiistratoriin dogru ve etkili karakter tasarimlar1 yapabilmesi igin iyi bir
donanima ve bunun yaninda kuvvetli bir analiz, gézlem yetenegine sahip olmasi
gerekmektedir. Biri olmadan digerinin olmasi imkansizdir. Illiistratér tasarim siirecine
baglamadan ©once hem sanatsal hem de tekniksel olarak ¢alismanin sablonunu
kurgulayarak, gidisatina yon vermelidir. Baglayacagi calismanin sonrasinda karakter
tizerinde saglayacag1 bireysel basari, yapmis oldugu gozlemler neticesinde, uyguladigi

teknik bilgisine ve ¢ikardigi lirline dayanmaktadir.

Karakter tasarim stireci karakter ile ilgili temel konularin ¢oziimlenmesi ile
baslamaktadir. Karakter tasariminda en temel konu, karakterin hemen taninabilen ve ayirt

edilebilen form ve renk ile yaratilmasidir (Ozden, Z. ve Ulgen, C.,2015:27).

Insanlar iizerinde deneyimleyebildigimiz tiim bu kisilik ozellikleri,
illiistrasyonla birlestirildiginde, bir diizlem tizerinde iki boyutlu forma sahip ve insani

Ozellikler barindiran yeni bir birey yaratmak gibi distinilebilir. Tim bunlar
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dogrultusunda, ¢izerin belirli bicim ve formlar1 referans noktasi alarak yeni bir yasam
bigimi, form yaratmasina ve buna insani Ozellikler yiiklemesine karakter tasarimi
denilmektedir.

“Karakter tasarimi kisaca, senaryoda belirtilen karakterin gorsellestirilme
stirecidir. Canlandirmanin oykiistinii ya da senaryosunu yazan senarist, karakterin amacini,
yasam bi¢imini, diger karakterlerle olan iligkisini, psikolojik 6zelliklerini, ge¢misini, kisaca
kisilik ogelerini metin haline getirir. Bu asamadan sonra animasyon sanatgisi senaryoda
vazilan karakterleri kendi estetik bilgi birikimine ve yasam deneyimine gore gorsellestirerek
ozgiin karakterler yaratiimasmn saglar” (Gokgearslan, 2010: 350).

En hizli ve etkili yontemlerden birisi olan arastirma ve inceleme asamasinda,
oldukga giizel ve verimli sonuglar elde etmek miimkiindiir. Ornegin; hayvan referansl bir
karakter tasariminda, iizerine insan tipolojisi yiiklenilmek isteniyorsa, her iki tir icin
gereken gozlemler yapilarak, onu benzerlerinden ayiran fiziki ve psikolojik 6zellikler
saptanir. Gozlem esnasinda yeni karakter yavas yavas kendisini belli edecek ve
illiistratore ¢ikis yolu gosterecektir. Ayni zamanda bir diger gézlem yolu olan teknik,
farkli illiistratorlerin benzer ¢aligmalarini gozlemlemektir. Bu gézlem sonucunda ise yeni
bir fikrin dogmasiyla beraber, illiistratoriin baska bir arastirma modeli kesfetmesini de

saglayacaktir (Kara, 2019: 689).

Karakter yaratim siirecinde, referans olacak karakter yapilarini inceledigimizde;
disil karakterler, eril karakterler, sevimli karakterler, canavar karakterler, mekanik
karakterler ve cansiz karakterler gdrmekteyiz. Sik¢a karsilastigimiz referans sorunu
yeterli gozlem ve arastirmanin yapilmamasindan kaynaklanmaktadir. Bir karakter
illiistrasyonu yapilirken sik¢a kullanilan referans noktalari; insan, hayvan, cansiz objeler
ya da tamamen farkl1 bir form yaratma c¢abas1 i¢inde olan insan — hayvan birlesimi olan
karakter tasarimlari olmustur. Bu referanslar igerisinde form ve bigim cesitliligi
bakimindan en ¢ok hayvan grubu referans noktasi olarak ele alinmaktadir. Bunun sebebi
cok sayida hayvan tiiriiniin olmas1 ve formlarin birbirine yakinlik gostermesi sebebiyle
manipilasyona en miisait canli formunu olusturmasindan kaynakhidir. Ayrica izleyici
tarafindan gegmisten glinlimiize her donem tasarlanan karakterlere bakildiginda, hayvan
formundaki karakter tasarimlari sevimli ve sempatik bulunmus, bu sebeple tercih sebebi

olmustur.

Ozgiinliik bir karakterin yaratim siirecini etkileyen en 6nemli faktdrlerden
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birisidir. Hayali bir kahramanda olsa, onu benzerlerinden ayiran ve fenomen haline
getiren sey illiistratoriin karakterin tasarim agsamasinda ona yiikledigi farkli yorumlamadir
(Kara: 2019: 688). Illiistratoriin ¢izim tarzi yani kullandig1 iislup ¢ok énemlidir. Kimi
zaman sade, ¢izgisel bir karakter, kars1 tarafa her seyi ¢ok gilizel anlatir ve istedigi ilgiyi
yakalarken, bazen de yogun dokularla kullanilan karakterler daha dikkat toplayici ve ilgi

¢ekici olmaktadir.

Bir karakter tasarlanirken ona, benzerlerinden ayirt edici Ozellikler
yuklenmelidir. Karakter; bulundugu kulvarda farklilik saglamak, kendini izleyiciye
hayran birakmak ve oOne ¢ikmak igin bu oOzelliklere gereksinim duymaktadir
(GOkgearslan, 2010: 351). Eger hareketsiz bir karakter tasarimi asamasindan sonra, ivme
kazandirilacak bir karakter tasarimi yapiliyorsa; karaktere, karakterin kisiligine 6zgii bir
hareket kazandirilmalidir. Bu hareket karakteri, etrafinda iliskili oldugu diger karakter
gruplarindan ayiracaktir. Vikingler ¢izgi filminde ana karakterlerden biri olan Viki’nin,
aklina bir fikir geldiginde burnunu kasiyor olmasi, karaktere hareket verme konusuna
ornek gosterilebilir. Eger sosyal agidan aktif bir karakter yaratilacaksa ve ana karakter
olarak bagka karakterlerle iliski i¢inde olmasi planlaniyorsa; renk, bicim ve kullanilan
aksesuarlarin, dikkat c¢ekiciligi ve vurgusu arttirilarak, ana karakterin yan karakterler
arasinda vurgusu kolaylastirilmalidir. Yaratilan karakterin diger yan karakterlerle olan,
sosyolojik ve fizyolojik zitlig1 da ayristirict ve vurgulayict baska bir 6zelliktir. Tiim bu
ozelliklere son olarak; akilda kalicilig1 arttiric1 ve karaktere fark yaratacak karakter ismi

eklenildiginde, bu siirecin daha saglikl1 bir sekilde tamamlandigini sdyleyebiliriz.

Tim bu detaylar uygulanirken, tasarim elemanlarin1 kullanilmaya 6zen
gosterilmelidir. Ciinkli karakterin formu, rengi, lislubu ve aksesuarlar1 ayirt edici
ozelligidir. Ve onu 6zgiin kilmaktadir. Fakat her zaman bunlarla degil, bazen tepkilerle
de 6zglinliik kazandirmak miimkiindiir. Tepki yiiklemek, karakteri benzerlerinden ayirir
ve izleyici tarafindan akilda kalic1 olmasimi saglar. Ornegin; 1930’larin ilk seksi kadin
karakter tasarimi sayilan Betty Boop’a yiiklenen “Boop - Oop - a - Doop!” tepkisi ile
akilda kaliciligr arttirilirken, benzerleri arasinda da farkli bir algiya ve 6zgilin karakter

yapisina sahip olmasina sebebiyet vermistir.
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Gorsel 2.8: Betty Boop - “Boop — Oop —a — Doop!”

Kaynak: www.imdb.com, 2019.

Karaktere 6zellik kazandirirken bir bagka dikkat edilmesi gereken husus karakter
ve izleyici arasinda koprii kurabilecek 6geler barindirmaktir. Karakterin izleyici ile
kurmus oldugu g6z temasi, izleyiciyi karaktere baglayan ilk etkilesim araci sayilmaktadir.
Karaktere yiklenen yiz ve mimik ifadeleri, izleyicilerin istemsiz olarak duygu
durumunun degismesine sebebiyet vermektedir. Bu kisinin, karaktere karsi sempati ya da
tam aksi yonde antipati kazanmasina sebep olacaktir. Bir diger dzellik olan karaktere has,
0zel bir hareket kodlamak, izleyicinin karakterde kendisini bulmasini, karakterle arasinda
bir bag kurmasini ve karakterin gorsel olarak ¢cagrisimini kolaylastiracaktir. Karakterlere
kazandirilmis bu tarz Ozellikler sayesinde, karakterin sosyolojik ve fizyolojik

Ozelliklerinin de bigimlendirilmesi oldukga rahat olacaktir.

Karakterin tiim yiiklenen bu o6zellikleri sergileyebilmesi ve giiclii bir durusa
sahip olmasi i¢in, arka planla olan iligkisi de biiylik 6nem tasir. Arka plan tasarimlari
karakterin 6n plana ¢ikmasini, baskin ozelliklerinin vurgulanmasini kolaylagtirmalidir.
Bu yiizden karakter sunumlar1 yapilirken arka plan — karakter iligkisine dikkat edilmelidir.
Arka planla uyum i¢inde oldugu kadar, diger karakterlerle de arasinda bir uyum olmalidir.
Zithiklar igindeki karakter tasarimlari, algilama asamasinda insanmi yoracagi gibi,

unutulmalarina ve akilda kalicilik yonlerinin zayif kalmasina sebep olacaktir.


http://www.imdb.com/

62

2.5. KARAKTER TASARIMINDA TASARIM ELEMANLARI

Temel sanat dallarinin hepsinde oldugu gibi karakter tasariminda da karsimiza
cikan tasarim elemanlari, karakter tasarimlarinda dogru kullanildiklar1 taktirde, basariya
ulagmis, toplum tarafindan kabul gérmiis, gbze hitap eden, kaliteli ve 6zgun karakterler
Uretmek miimkiindiir. Bu anahtar elemanlar1; form ve siluet, anatomik oran, kostiim ve

aksesuarlar, renk ve iislup olarak tanimlayabiliriz.

2.5.1. Form ve Siluet

Tasarimda, karakteri karakter yapan sahip oldugu dis hatlar1 yani mevcut
formudur. Form karakterin kisilik kazanmasi, bulundugu etkilesimli karakterler arasinda
secilebilir olmasi, fizyolojik ve psikolojik 6zelliklerinin belirlenmesinde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Karakter yaratim siirecinde form belirlenirken, illiistrator cesitli referans
noktalarindan faydalanmaktadir. Referans goriintiileri deforme ederek yeni bir birey elde

etmeyi amaglamaktadir.

[liistrator karakterin formunu ve bigimini belirlerken oncelikle; “Nasil bir forma
sahip?” sorusunun yanitini aramalidir. Ciinkii karaktere ait diger belirleyici 6zelliklerin
cikartilabilmesi icin Oncelikle karakterin formunun sekil almasi gerekmektedir.
Mliistratorler form belirlemek icin siklikla deformasyon, abartma, insanlastirma,
sadelestirme gibi yontemleri kullanmaktadir. Bu baglamda karakter tasarimi siirecinde
onemsenmesi gereken ilk tasarim elemani formdur. Ciinkii formun belirlenmesi,
karaktere karakteristik 6zelliklerinin yiiklenecegi ilk asamadir (Kara, 2019: 691).

“Karakter tasarimi yapulirken dikkat edilmesi gereken ogelerden biri karakterin
sahip oldugu uzantilardir. Dogada her bir canlinin farkli uzantisi vardir. Ornegin insanin
uzantilart kol ve bacaklart iken bir dinozorun uzantisi boynu, fareninki ise kuyrugudur. Bu
uzantilar karakter tasariminda etkili bir ifadenin saglanmasina yardimer olabilir. Ustelik
Mmizaha ulasmada onemli bir ara¢ olarak da diisiiniilebilir” (GOkcearslan, 2009: 84).

Karakterin formuna eklenen uzantilar, karakterin diger objelerle ve ¢evresiyle
dokunsal iletisimini saglarken, eklenilen uzantilar sayesinde karaktere hareket edebilme
ozelligi de yliklenir. Ayrica uzantilar karakterler i¢in bir denge unsuru sayilmaktadir.
Psikolojik tavirlarini izleyiciye uzantilarmi kullanarak aktarmaktadir. Ozellikle de
karaktere abartili davraniglar yiiklenilecegi zaman uzantilardan yararlanilmaktadir.

Referans olarak hayvan formu kullanilacagi zaman, ‘antropomorfik’ karakter formu
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yaratmak; yani karakteri iki ayaginin iizerinde durabilen bir yapida tasarlamak, karaktere
insansi Ozellikler ve davraniglar yiikleyen bir durumdur. Hayvanlara yiiklenen bu insansi
karakter 6zelligi, izleyicinin dikkatini gekmekte ve karakteri gercekte de yasayan bir canli
formu gibi algilamasini saglamaktadir. Caglar 6ncesinden beri gelen, her seyin bir ruhu

oldugu inanci ise ‘animizm’ olarak bilinmektedir.

Uzanti ve denge unsurundan sonra karaktere psikolojik ozelliklerini
kazandirmakta yardimei1 olan bir diger konu ise formun insan psikolojisindeki yeridir. Her
formun insan psikolojisinde bir karsiligi vardir. Kare formdaki tasarimlar; izleyiciye
erillik, dayaniklilik, giivenilirlik hissiyati verirken, {iggen formlar; insanda tehlike
hissiyatini tetiklemektedir. Gerilim ve saldirganlik duygusu uyandirarak psikolojik olarak
rahatsizlik verebilmektedir. Yuvarlak formlar ise disiligi sembolize etmektedir. Ayni
zaman da zarafet, yumusaklik ve koruyuculuk gibi hissiyatlar1 da kisiye aktarmaktadir.

“Bir iiggen, kare ya da amorf bir bigimden olusan karakterler soyut formlardur.
Soyut karakterler tasarlayan canlandirmacilardan biri italyan canlandirmact Bruno
Bozzetto 'dur. Bozzetto, ‘Female and Male’ isimli canlandirmasinda, kadinlar: daire,
erkekleri ise kare formunda tasarlamistir. Kadinlar ve erkeklerin yasama bakisindaki
Sfarkhihigimin anlatildigr canlandirmada, bu iki karakter soyut formda olmasina ragmen
dairenin kadin, karenin de erkek oldugu kolaylikla anlasimaktadir. Soyut karakterlerin
kullamildigi  canlandirmalar daha ¢ok sanatsal ve felsefi amacla iiretilmiglerdir”
(Gokgearslan, 2010: 349).

Karakterin teshisi ve kolay tanimlanabilmesi i¢in 6nemli olan bir diger konu
siluettir. Siluet, karakterin poz ve durus bi¢imlerinden ziyade, karakterin sahip oldugu,
kendine 6zgi kiigiik detaylarin dikkat cekmesi ve karakterin izleyicinin gorsel hafizasina
kazinmasi i¢in tasarlanmig bir gblge oyunudur. Seyirci siluete bakarak karakterin gorsel
okumasini, tasidigr karakteristik detaylar aracilii ile kolaylikla yapabilmelidir. Ayni
zamanda karaktere tasarim asamasinda ¢arpici detaylar kazandirabilmek i¢in yardimei bir
0ge olan siluet, karakterin detaylarinin silinerek, gélgeleme sistemi olusturulmasidir. Bu
asamada karakterin dig formundan yararlanilarak dogru tasarima ulasilmasi

hedeflenmektedir.

“Siluet canlandirma konusunda popiiler bir érnek, Osvaldo Cavandoli tarafindan
tasarlanan ve Tiirkiye dahil diinyamin bir¢ok iilkesinde seyirciye ulagan ‘La Linea’
karakteridir. Ulkemizde ‘Bay Merakli’ adi ile bilinen bu karakter tasarimi, siyah zemin

lzerine cizilmis beyaz bir silueti gdstermektedir. 1971 yilindan baslayarak doksanli yillarin
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baslangicina kadar televizyonda gosterime giren La Linea canlandirma filminde, son derece
ekonomik tasarianmus siluet karakterler, kostiimler, aksesuarlar ve nesneler araciligiyla ince

mizah barindiran éykiiler anlatiimistir” (Ozden, Z. ve Ulgen, C., 2015: 29).

Gorsel 2.9: Osvaldo Cavandoli — ‘La Linea’

Kaynak: www.milano.corriere.it, 2019.

2.5.2. Anatomik Oran ve Denge

Karakter tasariminda oran, oranti iligkisi yaratilan karakterin denge unsurunu
saglamak agisindan ve karakteristik bir 6zellik kazandirma bakimindan énemli bir vurgu
elemanidir. Ayni1 zamanda bir karakterin fizyolojik 6zelliklerinin belirlenmesinde ¢ikis

noktasidir sayilabilir.

Tasarim siirecinde anatomik oranda dikkat edilmesi gereken belli bash bazi
noktalar bulunmaktadir. Dogru ve dengeli bir tasarim i¢in karakterin beden pargalar
birbiri ile miimkiin oldugunca orantili olmalidir. Bu oranlar belirlenirken bas ol¢iisii
referans araligi olarak alimir (A.g.e.: 29). Normal bir insan viicudu referans alinip bir
karakter yaratiliyorsa, anatomik oranlar belirlenirken bas, bir birim sayilmali ve tist gévde
de iki birim tekrar ediyor olmalidir. Boylelikle dogru bas ve gdvde oranimi elde etmek
mimkunddr. Fakat karakterler olusturulurken sanat¢i her zaman bu 6l¢i birimine uymak
zorunda degildir. Deformasyona ugramis karakterlerde bu oranlar degiskenlik
gosterebilmektedir. Ornegin; sevimli bir karakter yaratiliyorsa, gévdesine oranla bas

daha biliylik ¢izilmelidir. Gii¢li bir karakter yaratilacaksa da durumun tam tersi
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uygulanarak iri, giiglii bir gévdeye kiiciik bir bas seklinde tasarim dengeli bir sekilde
sekillendirilebilir. Oran sadece karakterin kendi anatomik ddizeni iginde yaratmis oldugu
oran ve denge unsuru degildir. Tasarlanan karakter anatomik olarak kendi i¢inde bir
denge ve diizene sahipken, ¢evresinde iliskili oldugu diger karakterlerle de dengeli bir

anatomik oran ve biitlinliik saglamak zorundadir.

Gorsel 2.10: Tweety & Sylvester - Anatomik Oran Ornegi

Kaynak: www.theguardian.com, 2019.

2.5.3. Kostim ve Aksesuarlar

Karakterlerin kostim ve aksesuar segimi, karakterlerin fiziksel bigimini
destekleyici niteliktedir. Bu sebeple bu tarz aksesuar ve kostiim gibi eklemeler yapilirken,
karakterin bedensel yapisi, psikolojik ve sosyolojik Ozellikleri incelenmeli, varilan
sonuca gore segimler dikkatlice yapilmalidir. Kullanilan objelerin karakterin bedensel
biitlinliigiinli bozacak yapida olmamasina dikkat edilmelidir.

“Kostiimiin gorsel ve simgesel degerlerinden otiirii, canlandirma filminin
Oykiistindeki karakterlerin kostiim tasarimlar: birbirleri ile uyumlu ya da kontrast renklere,
dokulara, sekillere ve stillere sahip bicimde tasarlanmaktadr. Karakterlerin kostim
tasarimlart arasindaki bu iligkiyi saglayabilmek i¢in, karakterlerin tasarimlar: swrasinda

cizimlerin birbiri ile iliskileri iizerine diisiiniilmekte ve karakterlerin yan yana durduklarinda

nasil bir gorsel tutarlilik icinde bulunacaklar: gozetilmektedir” (4.g.e.: 31).


http://www.theguardian.com/
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Karakterde kullanilan obje ve nesneler karaktere ayricalik katarken, kullanilan
aksesuarlar tizerinde, izleyiciye aktarilmak istenen bir gorev ya da mesaj barindirabilirler.
Bunu anlayabilmek icin iyi bir karakter okuyucusu olmak gerekmektedir. Aktarmak
istedigi mesaj1 karaktere kazandirdigi obje ne nesneler araciliiyla saglayan illUstrator,
iyi okuyucularla karsilastiginda basarrya ulasmis sayilmaktadir. Ozellikle kalabalik
karakter gruplarinda aksesuar ve objeler 6nemli bir ayristirict gorevi gérmekte, ayni
zamanda karakterlerin analizini yaparken de izleyiciye kolaylik saglamaktadir. Ornegin;
‘Sirinler’ ayni yapiya ve renklere sahip, ayristirilmasi zor karakter tasarimlarina sahiptir.
Fakat onlar1 birbirlerinden ayirt etmeyi saglayan kiiglik aksesuarlar1 sayesinde, karakter
analizlerine ve tasidiklart mesaja ulasabilmekteyiz. Gozliikli sirinin kullanmis oldugu
gozlikten, bilge ve okur-yazar bir kisilige sahip oldugu, toplumu bilin¢lendirme gérevini
iistlendigini, siislii sirinin taktig1 ¢igekle escinsel diislinceyi benimsedigini, sporcu sirinin
kolundaki kalp dévmesiyle saglikli yasam ve kalp sagliginin sporla miimkiin olabilecegi
mesajlar1 izleyiciye aksesuar ve simgelerle yiklenmektedir. Sembolleri okumasini iyi

bilen bir izleyici verilmek istenen mesaj1 basariyla alabilmektedir.

2.5.4. Renk Kullanimi

“Karaktere ait bicimsel ozellikler form ve renk &gelerinin kullanimina goére
degisiklik gosterir. Fiziksel yapi énce ‘Nasil bir forma sahip?’ sorusu ile belirlenir.
Dolayiswyla form, dikkatimizi ilk ¢eken nokta olup karaktere ait bi¢imselligi kabaca ortaya
¢tkartan bir kullamimdir. Resimleme alaninda siklikla kullanilan sadelestirme, Karikatlrize
etme, deformasyona ugratma, abartma, insanlastirma ve manipiile etme gibi yontemlerle
gorsellestirilir. Bu noktada ilk olarak nemsenecek unsurun karakterimizi digerinden ayiran
bicimsel dzelliklerin (karakteristik dzellikierin) dogru belirlenmesi olmalidir” (Kara, 2019:

691).

Tasarimda karakterlere yiiklenilen renkler, izleyiciye karakter hakkinda bilgi
vermektedir. Karakter izerinde renklerin canli tonlarda ve baskin olarak kullanildigi
alanlar, izleyicinin karakterde okumasi istenilen alanlardir. Izleyicinin algisim ve
dikkatini renk kullanimryla bu noktaya ¢cekmeye ¢alisan illiistratr, vurgulanmak istedigi
olay1 aktarabilmek i¢in, karakterde en gii¢lii renk tonunu o bdlgede kullanmigtir. Karakter
tasarlarken kullanilan rengin baskinligi, karakterin dniine gegmeye bagliyorsa, illiistrator

renk degisimine gitmeli ya da kullandig1 renk paletinin en yumusak tonuna yonelmelidir.

Tiim bu islemler yapilirken, renklerin insanlar iizerindeki etkileri géz ardi edilmemel,
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canli ve sicak renklerin tercih edilmesine dikkat edilmelidir. Kalabalik karakter
gruplarinda ¢ok renklilikten kacinilmali, eger ¢ok renkli bir ¢alisma yapiliyorsa sicak ve
soguk renkler dengeli kullanilmali, karakterler arasindaki biitiinliik dengeli bir bicimde

saglanmalidir.

2.5.5. Uslup

Uslup bigimleri, kendi icerisinde illiistratoriin tarzina bagh olarak; logo, basit,
alisilmis, karmasik, gercekci olmak tizere bes grupta degerlendirilmektedir. Karakter
tasarimi siirecinde, vurgusu yapilmak istenen ayrintilar, karakterin tarzi ve teknigi,
karakterin iislubunu olusturmaktadir. Ornegin; illiistratr tasarimlarma baslarken
fotogercekei bir yaklagimla basliyorsa ve tasarim ilkelerinden o sekilde yararlaniyorsa, o

karakterin tislubu foto gergekgilige dayanan bir Usluptur.

Sanat¢inin tarzina gore tercih ettigi birgok {islup bulunmaktadir. Bunlar
calismanin gidisatina, illlistratoriin ¢izim becerisine veya yaratilacak karakterin
tasiyabilecegi tarza gore belirlemek illiistratoriin elindedir. Logo tslupta; karakter
tasarimi son derece basite indirgenmis, detay orani neredeyse yok denecbilecek kadar
azdir. Diger Usluplar arasinda hemen fark edilmektedir. Cogunlukla sevimli karakter
tasarimlarinda bu isluba bagvurulur. Basit dslup; logo isluba gore, biraz daha
detaylandirilmis karakterleri barindirir. Fakat yine logo tislupta oldugu gibi ¢izgi tadinda
basit ve sadelige 6nem verilmektedir. Genellikle ilkokul ¢agindaki gocuklara yonelik
karakter tasarimlarinda bu {slup tercih edilmektedir. Alisilmis Uslup; detay ve ¢izgi
bakimindan normal standartlara sahiptir ama bu tslubu digerlerinden ayiran 6zellik
mimik ve yiiz ifadelerinin baskin olarak kullanilmasidir. Karmasik iislup; ¢izgi-roman
esintileri tasityan, gercekcilige daha yakin, ¢izgilerinde doku ve detay barindiran iislup
cesididir. Son olarak gercekci iislupta ise; karakter neredeyse gergekten ayirt
edilemeyecek kadar gercege yakin tasarlanmis ve illiistrator bu iisluba uygun

gelenekselden farkli bir teknik kullanmaktadir.

2.6. KARAKTER TASARIMINDA KARAKTERE YUKLENEN TiPOLOJILER

Diinya iizerinde yasamim siirdiiren milyonlarca insan bulunmaktadir. insan;
yasadig1 yer diizleminde tiir olarak sadece insan, cins olarak kadin ve erkek olarak

nitelendirilmektedir. Buraya kadar farklilik gosteren tek ayristirict 6zellik disil ve eril
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olgusudur. Fakat bu insan 1rkin1 siiflandirmada yeterli bir ayristirict 6zellik degildir.

Milyonlarca insan1 birbirinden ayirabilecek tek 6zellik karakter tipolojisi olmustur.

Karakter tipolojisi; bir canlinin fiziksel, sosyolojik ve psikolojik olarak
degerlendirilerek simiflandirilmasidir. Karakter tasariminda referans alinabilecek her
canli tiirli i¢in bu siniflandirmay1 uygulamak miimkiindiir. Bu sayede yeni bir karakter
olustururken karaktere yiiklenmis belirli 6zellikler sayesinde karakteri sekillendirerek, bir
kisilik kazanimi saglanir. Bu kazandirilan kisilik O6zellikleriyle karakterin formu,
anatomik orani, kostlimii ve aksesuarlari, rengi, iislubu rahatlikla belirlenebilir. Karakter

tasariminda 6nem arz eden tipolojik unsurlar tice ayirmaktadir. Bunlar;

2.6.1. Karakterin Fizyolojik Ozelligi

D1 goriiniis ve fiziksel yapt olarak tanimlayabilecegimiz fizyolojik 6zellik,
karakterlerde viicut yapisinda anatomik olarak benzerlikler gosterse de detaylarin bol

oldugu ayristirict bir 6zelliktir.

Bir karakterin formu, boyu, kilosu, sa¢ rengi, burun yapisi, ten dokusu, iskelet
yapisi, parmak izi, yas1 ve buna benzer dis goriiniisiindeki farkliliklara etki eden her unsur
karakterin fizyolojik 0Ozellikleri arasinda degerlendirilmektedir. Zamanla degisiklik
gosterebilen bu 6zellikler, karakterin gbzlemciyle ilk tanismasini saglayan dis goriiniis
ozelliklerinin tiimidiir. Gozlemci analiz yetenegini ilk olarak gorme duyusuyla
saglamaktadir. Karakteri fizyolojik olarak incelemesini tamamladiktan sonra daha detayl
bir gbzlem metoduna gegme istegi yasayacaktir. Bu asamada ise karakterin analizinde

sosyolojik 6zelligine egilmektedir.

2.6.2. Karakterin Sosyolojik Ozelligi

Karakterin dis dlinyasi ile baglantisi, iletisimi ve yasam bicimi sosyolojik 6zellik
olarak tanimlanir. Karakterlerin bu 6zellikte, kendi i¢ diinyalarindan kopup, dis diinya ile
kurduklar1 bag, diger canli tiirleriyle girdikleri iletisim ve yasamlarini stirdiirebilmek igin

edindikleri sosyal aktiviteler ve ¢evreleri bu siifta degerlendirilmektedir.

Karakterin; sporu sevmesi, resim yapmasi, okumasi, yazmasi, konusmasi,
gozlemlemesi, insanlarla 1iyi anlasabilmesi, kavga etmesi, elestirmesi gibi

cesitlendirilebilen sosyal alaninda edindigi deneyimleri, cevresiyle iletisim halinde
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yastyor olmasi, karakterin sosyolojik 0Ozellikleri arasinda siralanabilir. Gozlemci
fizyolojik olarak gordiigii, sosyolojik olarak izledigi karakteri analiz etmeye devam
ederken karakterin ¢ekirdegi olan psikolojik Ozelliklerine egilme ve kendine 6zdes

Ozellikler arama ihtiyaci duymaktadir.

2.6.3. Karakterin Psikolojik Ozelligi

Karakterin ¢ekirdegi sayilan i¢ diinyas1 psikolojik 6zelligi olarak tanimlanabilir.

Bu asama artik karakterin ruh halini 6ziimseme evresidir.

Karakterin, kizginligi, sinirli tavri, mutlulugu, hiiziinli olusu, aghgy,
uykusuzlugu ve buna benzer duyu organlariin tiimiinii etkileyen 6zellikleri karakterin
psikolojik o6zelligi i¢inde smiflandirilir. Bu ozelligine bagh olarak karakter, bazi
durumlarda fizyolojik degisimlerde gostermektedir. Ornegin; korku halinde goz
bebeklerinin biiyiimesi hem psikolojik hem de fizyolojik 6zelliginin etkilesimli olarak
degismesine bir 6rnektir. Gozlemci son karakter 6zelligini de kesfettikten sonra heniiz
karakter yaratmamigsa, bu 6zellikleri goz 6ninde bulundurarak yeni bir karakter tipolojisi
olusturabilir ve bunun dahilinde karakter illiistrasyonuna baglayabilir. Ya da yapmis
oldugu karakter illiistrasyonuna bu izlenimler dogrultusunda yeni bir kimlik

kazandirabilme imkanina sahiptir.

Bu yiizden karakter tipolojisi bir karakter illiistrasyonunda, tasarim elemanlari
kadar énemli ve gozlemlenmesi gereken bir konudur. Daha basarili ve amaca yonelik

karakter yaratmak i¢in ‘olmazsa olmaz’ bir 6zellik olarak tanimlanabilir.



UCUNCU BOLUM

KARAKTER TASARIMINDA UMULMADIK BiR ILHAM KAYNAGI:
DIYATOMELER VE KARAKTER UYGULAMASI
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3.1. KARAKTER TASARIMINDA UMULMADIK BiR ILHAM KAYNAGI:
DIYATOMELER VE KARAKTER UYGULAMASI

Karakter tasarimi yapilirken her 6zgiin tasarimin bir ilham kaynagi oldugu
bilinmektedir. Bu kaynaklarin hepsi dogada var olup, ¢ogu insanlar tarafindan

biliniyorken, bir kism1 ise gozle goriilemedigi igin gizli kalmustir.

Diyatomeler de bu yasam dongiisiinde var olan fakat gizli kalmis, sadece bu
alanda arastirma yapan bilim insanlarinin ve merak edip sorgulayan arastirmacilarin
bildigi, sanatgilar icin muazzam cesitlilikte olan heyecan verici yapilar1 ve dokulariyla bir
ilham kaynagidir. Su yosunlar1 olarak da bilinen diyatomelerin, 151tk ve elektron
mikroskobu incelemelerinde sekil itibariyle karakter tasarimlarina uygun doku ve formlar
oldugu tespit edilmis ve bu alanda bilim ve sanatin birlesmesiyle multidisipliner bu
calismanin yapilmasina katki saglamistir. Karakter tasariminda yeni bir ilham kaynagi
olabilecegi diisiiniilen diyatomelerin, illlistrasyon sanatiyla ugrasan sanatcilara
tanitilmasi, ¢caligmalarinda yol gosterici yeni bir kaynak olmasi amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda diyatomelerin 151k ve elektron mikroskoplarinda ayri1 ayr1 goriintiileri
incelenmis, yapilar1 arastirllmis ve fotograf olarak canliligini yitirmis diyatomelerin
mikroskop gorintileri alinmistir. Alinan mikroskop goriintiileri, gozle goriilemeyecek
kadar kiiciik olan bu canli mikroorganizmalarin, tasarim asamasindaki baslangi¢ noktasi

yani referans noktasi kabul edilmistir.

Cok sayida ve tiirde, tatli su ve tuzlu sularda ayri ayri bulunan diyatomeler
arasindan, Tirkiye’deki akarsu ve gollerden toplanan tath su diyatomeleri segilmis ve
bunlardan form ve doku bakimindan karakter tasarimina en uygun, 151k mikroskobuyla

cekilmis 10 adet diyatome goriintiisii referans kaynak olarak belirlenmistir.

Karakter tasarimina baslarken diyatomelerin sekil ve dokularinin
bozulmamasia dikkat edilmis, tasarim siireci boyunca doku kaybi ve formlarinda
deformasyon yasanmamasi i¢in ¢alisma biiyiik bir titizlikle tasarim ilke ve elemanlarina
uygun bir bicimde devam ettirilmistir. Karakter tasarimi, formlarma uygun renkler ve
aksesuarlarla tamamlanan diyatomelere orijinal isimleri verilmis olup, diyatomelere ait
tiim tiirlerin ve cinslerin bulundugu bir kaynaktan da karakterlerin biyoloji alan1 digindaki
diger kisiler i¢in akilda kaliciliginin arttirilmasi amaclanarak Tirkgelestirilmis isimleri

alinarak, ¢alismalarla beraber kullanilmistir (Taskin, vd., 2019).
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Binlerce farkli forma ve dokuya sahip diyatomeler sayesinde, seri halinde
birbirinden farkli yiizlerce karakter olusturulabilecegi deneyimlenmis olup, biyolojik

alanda, sanat i¢in gorsel ve maddesel olarak zengin bir kaynak elde edilmistir.

Olusturulan bu karakterlerin sadece sanatsal deger tasiyan birer karakter
illistrasyonu olarak gorulmesi de olduk¢a yanlis biz izlenim olacaktir. Multidisipliner
caligma Urlinii olmasinin gilizel yanlarindan biri de olusturulan karakterlerin sadece
sanatsal alanlarda degil, biyoloji alaninda da egitim materyali olarak ya da diyatomelerin
tip diinyasinda tanitiminda mizah ve sanat barindiran akilda kalici gorseller olarak

kullanilmasi mimkiin olacaktir.

3.1.1. Karakterlerin Tipolojisi

Su algleri yani su yosunlar1 olarak tabir edilen diyatomeleri, referans noktasi
varsayarak; doku ve form bakimindan se¢ilmis, 10 adet tatli su diyatome goruntiisiinden

olusturulan karakter illiistrasyonlarinin, karakter tipolojisini inceleyecek olursak;

3.1.1.1. Lindavia Balatonis — Yeni Kayit

Lindavia Balatonis; fizyolojik olarak yuvarlak bir forma sahiptir. Onu dengede
tutabilecek iki kol ve kollarina oranla daha kalin iki bacagi bulunmaktadir. Govdesinin
uzerindeki antenlerde bulunan yuvarlak halkalar, viicudundaki dokuyu ve gévde formunu
tekrar etmektedir. Biiyiik ve tek gozii sayesinde gorme alan1 genisletilmis, ag1z yapist géz
biyiikligiiyle esitlenerek dengede tutulmustur. Agzinda kalan tek dis ve ayaklarindaki
kemiksi tirnak yapisi Lindavia Balatonis’e canavarimsi goriintlisiinii kazandirmigtir.
Yesilden sartya gegisleri olan, neon govde rengine sahiptir. Deliklerin ve ¢izgilerin bir
araya gelmesiyle olusan uyumlu bir deseni, 15181 yansitan kaygan ve piiriizsiiz bir dokusu
bulunmaktadir. G6z kapaginin dibinden baglayan siyah, sert, otsu kas yapis1 karakterinin

neon renginden sonra, ayristirict en belirgin 6zelligi olmustur.

Lindavia Balatonis’in sosyolojik en belirgin 6zelligi, ¢cevresinde siirekli problem
¢ozmeye yardimcei olan fakat diger karakterler tarafindan sézii dinlenmedigi i¢in siirekli

memnuniyetsiz bir ifadeyle dolasan, megaloman ve kiistah bir karakter olmasidir.

Lindavia Balatonis’in psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, yesil rengi

yiizinden ona dogruculuk 6zelligi yiiklenmistir. Comert ve paylasimcidir. Her seyi ¢ok



73

iyi bilen, asla bilgisinden sasmayandir. Giiven verici ve diplomatik bir Kkisilik
psikolojisindedir. ilgisiz tutumlar1 ve memnuniyetsiz yiiz ifadeleriyle, eglenceli ruh halini

kamufle etmektedir.

Gorsel 3.1: ‘Lindavia Balatonis — Yeni Kayit” Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Lindavia Balatonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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3.1.1.2. Diatoma Vulgaris — Diyatome

Diyatoma Vulgaris; fizyolojik olarak yuvarlak, kozayi andiran bir forma
sahiptir. Onu dengede tutabilecek bir ekleme ihtiya¢ duymaktadir. Gévdesi akordiyon
seklinde bogumlardan olusmaktadir. iki kiigiik g6z sayesinde insans1 bir yap1 verilmis,
biizilmiis ve iist iiste binen dudak yapisi, bogumlu viicut yapisiyla dengelenmistir.
Agzindaki pence formunda duran sivri disleri, Diatoma Vulgaris’e canavarimsi
goriintiisiinii kazandirmistir. Kirmizi, turuncu ve sar1 tonlarinin birlesimi olan, neona
yakin sicak bir gévde rengine sahiptir. Turuncu govdesinin tizerindeki sar1 bal petegi
deseni, mat ve piruzli bir dokusu bulunmaktadir. G6z kapagi olmayan bu karakterin
gbzlerinin hemen iizerinden baslayan siyah, sert, otsu kas yapisi goézlerini oOrtecek
yogunlukta olup, ayristirict en belirgin 6zelligi; kaslariyla ayni1 yapiya sahip olan otsu

yapidaki dokiimlii ama karisik sa¢ yapist olmustur.

Diyatoma Vulgaris’in sosyolojik en belirgin 6zelligi, her duyguyu yogun
yasayan fakat diger karakterlerle olan iligkilerinde c¢ekinik ve geri planda kalan,

davraniglarindan emin olamayan, yonlendirilmeye ¢ok miisait, saf bir karakter olmasidir.

Diyatoma Vulgaris’in psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, turuncu rengi
yliziinden ona sicak bir kisilik 6zelligi yliklenmistir. Cevresiyle uyumlu, uysal ve
hissiyatli bir karakterdir. Sorgusuzca inanan, giivenen, saf bir kisilik psikolojisindedir.
Kisiyle siirekli géz kontagi kurmak ister ve herhangi bir konu i¢in inandirilmay1 bekler.
Her konuda ki tereddiitlii halini, aninda lizglin veya mutlu goriinebilmesini saglayan agiz

yapistyla yiiz ifadelerine yansitmaktadir.



Gorsel 3.2: ‘Diyatoma Vulgaris — Diyatome’ Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Diyatoma Vulgaris, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi,

2019.
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3.1.1.3. Planothidium Lanceolatum — Sukevgiri

Planothidium Lanceolatum; fizyolojik olarak yuvarlak hatli, ince, uzun bir forma
sahiptir. Onu dengede tutabilecek iki tiiylii kanadi ve iki kii¢iik zayif ayag1 bulunmaktadir.
Kanat biiyiikliikleri, gévdesi ile uyumlu 6lgiilere sahiptir. ki gozii, gévde genisligi ile
orantilanmig, elastik yapiya sahip agzi, goz biylikligi ile dengeli olacak bigimde
tasarlanmistir. Biiyiikk bir agiz ve dokiilmeye yiliz tutmus disleri, Planothidium
Lanceolatum’a canavarimsi goriintiisinii kazandirmistir. Mavinin farkli bir tonu olan
donuk bir gévde rengine sahip olmasina ragmen gozleri ve agzinda kullanilan, mavinin
komplementer rengi olan turuncu ile denge saglanmistir. Govdesinde yatay c¢izgilerin
siralanistyla olusan ¢izgisel bir desene, ayn1 zamanda mat, plriizsiuz bir dokuya sahiptir.
Go6z kapag1 olmayan bu karakterin gozlerinin hemen lizerinden baslayan uzun, dik, sert
ve ¢imensi kas yapisi, ¢ok az bir bolgeyi kaplarken, ayristirici en belirgin 6zelligi; diiz ve

mat bir fizyolojik yapi i¢cinde yumusak ve tiiylii olan kanat yapisi olmustur.

Planothidium Lanceolatum’un sosyolojik en belirgin 06zelligi, sadakatli,
guvenilir, pozitif ve her daim yardima hazir olmasidir. Yiiklenen bu 6zellikler

karakterlerle olan iligkilerinde onu iyilik melegi gibi tasvir etmektedir.

Planothidium Lanceolatum’un psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, solgun
mavi rengi yiiziinden donuk, sikilgan ve anti-sosyal bir kisiligi varmis gibi goriinse de
cevresiyle son derece uyumlu, yardimsever ve manevi duygular1 kuvvetli, yumusak ruhlu
bir karakterdir. Koruyucu ve kollayici kisilik psikolojisindedir. Kisiyle siirekli goz temasi
kurarak, pozitif enerji gondermekte ve guven teskil etmektedir. Barisi, sakinligi ve giiven

duygusunu ifadelerine yansitmaktadir.
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Gorsel 3.3: ‘Planothidium Lanceolatum — Sukevgiri’ Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Planothidium Lanceolatum, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi,
2019.
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3.1.1.4. Surirella Peisonis — Asiksurirella

Surirella Peisonis; fizyolojik olarak yuvarlak hatli, su damlasin1 andiran bir
forma sahiptir. Onu dengede tutabilecek govdesi ile orantili iki uzun kolu, iki bacagi ve
agirhigin tasiyabilecegi diisiiniilen iki kocaman ayagi vardir. Kocaman tek gozii, genis
gorme araligiyla, govde genisligi ile orantilanmistir. Yuvarlak viicut formuna uygun agiz
yapisi, goz biiyiikliigii ile dengeli olacak bicimde tasarlanmistir. Ayrica duyma yetisini
saglayan iki sarkik kulagi bulunmaktadir. Sararmis, dengesiz biiyiikliikteki disleri ve ii¢
parmakli kemiksi ayak yapisi, Surirella Peisonis’e canavarimsi goriintiisiini
kazandirmistir. Pembe ve yesilin neon rengi ile canli ve dinamik bir govde rengine
sahiptir. Govdesinde merkezden disa dogru uzanan daginik ¢izgilerin hakim oldugu viicut
deseni ve parlak, tirtikli bir dokusu bulunmaktadir. G6z kapag1 olmayan bu karakterin,
gozlerine yakin bir bolgede daginik, siyah ve beyazin uyum iginde oldugu, ince ve tly
kadar hafif floral bir sa¢ yapist bulunmaktadir. Ayristirict en belirgin 6zelligi; buyuk, iri

gbzbebegi olan yesil gdzii ve saginin orta bolgesindeki yogun beyaz yap1 olmustur.

Surirella Peisonis’in sosyolojik en belirgin 6zelligi, sosyal cevresinde en
Pollyannacilig1 benimsemis karakter olmasidir. Olaylara kars1 deneyimsizligi ve siirekli
ikincil karakter olusu mimiklerine yansidiginda, ona akilsiz, saf bir karakter imaji
yiiklemektedir. Cevresine kosulsuz sevgi gosteren ve ilgiye a¢ sosyolojik bir yapi

barindirmaktadir.

Surirella Peisonis’in psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, canli ve parlak
pembe tonuyla, hayalperest, sevecen, sapsal ve uyumlu bir karakterdir. Hiperaktif fakat
masum bir ruh hali barindirmaktadir. Utangag¢ karakteri yiiziinden siirekli goz temasi

kurmaktan kaginirken, muzip i¢ diinyasina da ‘Dur!” diyememektedir.



Gorsel 3.4: ‘Surirella Peisonis — Asiksurirella’ Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Surirella Peisonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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3.1.1.5. Diploneis Krammeri — Yeni Kayit

Diploneis Krammeri; fizyolojik olarak yuvarlak, bademi andiran bir forma
sahiptir. Onu dengede tutacak iki ayagi ve bir boynuzu bulunmaktadir. iki kiigiik
birbirinden uzak goézleri sayesinde insansi bir yapi1 verilmis, bliziilmiis ¢izgi seklindeki
dudak yapisi, gbzlerinin birbirine olan uzakligini dengelenmistir. Kemiksi sivri boynuzu
Diploneis Krammeri’ye canavarimsi goriintiisiinii kazandirmistir. Parlak ve goz alict sar1
tonlarinin birlesimi olan, neona yakin, sicak ve dinamik bir gévde rengine sahiptir.
Turuncu benekleri sar1 bedeninin lzerinde, yuvarlak benekli desenini desteklemis, mat
ve piiriizsiiz bir goriiniim kazandirmistir. G6z kapagi olmayan bu karakterin, boynuzunun
etrafini gevreleyen, siyah ve sar1 tonlarinda, sert, dikensi ve otsu sag yapisi, ¢igekli tactyla
kontrol altinda tutulmustur. Ayristiric1 en belirgin 6zelligi; ayakkabilar ve kurdelesiyle

uyumlu olan parlak, yanar déner renkli, tek boynuzu olmustur.

Diploneis Krammeri’nin sosyolojik en belirgin 6zelligi, ¢evresindeki olaylara
kars1 fazla hayalperest ve ¢ocuksu davranislara sahip olusudur. Fakat diger karakterlerle
olan iligkilerinde c¢ekinik, cabuk sindirilen, davranislar1 yiiziinden ¢ok cabuk hayal

kirikligina ugrayan bir karakterdir.

Diploneis Krammeri’nin psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, parlak sari
rengi yizinden ona, sicak kanlilik ve ¢ocuksu bir ruh 6zelligi yiiklenmistir. Cevresiyle
uyumlu olmasinin yani sira yaramaz ve hayal aleminde yasayan bir karakterdir. Merakli,
zeki ve Ozgiir diisiinen kisilik psikolojisindedir. Kisiyle siirekli goz kontag: kurarak,
merakli ve ¢ocuksu bakislar sergilemek ister. Kisi tarafindan kaygilarinin dindirilmesini
ve inandirilmay1 bekler. Her konudaki tereddiitlii halini, aninda degisen ruh haliyle bir

anda unutabilir, eglenceli karakterine ve hayal alemine geri donebilir.
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Gorsel 3.5: ‘Diploneis Krammeri — Yeni Kayit’ Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Diploneis Krammeri, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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3.1.1.6. Fallacia Pygmaea — Suakidesi

Fallacia Pygmaea; fizyolojik olarak elips seklinde, siinebilen yapiy1 andiran bir
forma sahiptir. Onu dengede tutacak iki kisa bacagi, biiylik ayaklari, bedenine gore
oldukca kiigiik elleri ve giiclii, biiytlik iki adet boynuzu bulunmaktadir. Biiyiik, birbirinden
uzak iki gozl ve govdesinin ortasinda irili ufakli, on iki tane daha g6z bulunmaktadir.
Biiziilmiis, kugucuk, yuvarlak sekildeki agzi, yok denebilecek kadar ufaktir. Kemiksi ve
kivriml, iri, iki sivri boynuzu ve on dort gozii, Fallacia Pygmaea’ya canavarimsi
gOrUntiisiinii kazandirmistir. Mat yesil rengi olan ve orta kisminda sar1 minik benekler
barindiran, duragan bir gévde rengine sahiptir. Sari, kiigiik benekli bedeninin iizerindeki
asimetrik cizgisel desenler, govdesine mat ve plrizsiz bir doku gorinumi
kazandirmistir. Goz kapagi olmayan bu karakterin, en biiyiik iki géziiniin lizerindeki ve
boynuzlarinin arasindaki siyah, yumusak, yogun, otsu sa¢ ve kas yapisi, esit bir oranla
viicuduna dagitilmistir. Ayristirict en belirgin 6zelligi; on dort gozu ve iki, iri, parlak ve

kirmiz1 gii¢lii boynuzu olmustur.

Fallacia Pygmaea’nin sosyolojik en belirgin 6zelligi, cevresindeki karakterler
arasinda olaylara karsi en merakli ve tepkici yaklasimi gosteren karakter olmasidir.
Olaylara kars1 tepkileri hep biiyiik, sorgulayict ve neden-sonug iliskisi odaklidir. Bilgic
ve gozlemci bir karakterdir.

Fallacia Pygmaea’nin psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, mat, yesil rengi
yiiziinden ona donuk ve sikict bir ruh hali yiiklenmistir. Cevresiyle iletisim halinde
olmasinin yani sira merakli, evhamli ve bilgiyi arayip sunan bir karakterdir. Son derece
akilli ve ozgiir diisiinebilen, diistindiigiinii uygulayabilen bir kisilik psikolojisindedir.
Fiziksel o6zelligi sebebiyle, kisiyle siirekli géz kontagir kuramaz. Merakli, endigeli ve
sorgulayici bakislar sergiler. Kisi tarafindan sorularina yanit bekler. Bilgic ve arastirmaci
yonu kadar, olaylara asir1 tepki gosteren ve siirekli ruh hali degisebilen bir psikolojik

yapiya sahiptir.



Gorsel 3.6: ‘Fallacia Pygmaea — Suakidesi’ Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Fallacia Pygmaea, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi,

2019.
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3.1.1.7. Pantocsekiella Ocellata — Eke Susofasi

Pantocsekiella Ocellata; fizyolojik olarak daire seklinde, diinyaya benzeyen
yapiy1 andiran, yuvarlak bir forma sahiptir. Onu dengede tutacak iki kolu, iki zayif kanadi
ve blyiik, uzun, sivri iki adet boynuzu bulunmaktadir. Biiyiik gozleri ve govdesini
kaplayan agzi, g0zleri ile dengeli bir oran sergilemektedir. Kemiksi, iki sivri boynuzu,
sivri, zayif kanatlar1 ve kollarindaki dort, kemiksi penge, Pantocsekiella Ocellata’ya
canavarimsi goriintiisiinii kazandirmistir. Mat, mor rengi olan goévde rengine sahiptir.
Bedeninin Uzerindeki asimetrik cizgisel desenler ve benekler, gévdesine parlak, plrizsiz
bir doku gorinimu kazandirmistir. G6z kapagi olmayan bu karakterin, iki goziinin
tizerinde siyah, yumusak, yogun, yosuna benzer kas yapisi bulunmaktadir. Ayristirici en
belirgin 6zelligi ise; zayif kanatlari, kollarindaki desen yogunlugu ve sivri, iki gucli

boynuzu olmustur.

Pantocsekiella Ocellata’nin sosyolojik en belirgin 06zelligi, cevresindeki
karakterler arasinda olaylara karst en sorumsuz ve aptalca yaklasim gosteren karakter
olmasidir. Olaylara kars1 hep kaygisiz, dalgaci ve ilgisiz kalmaktadir. Sorumsuz ve higbir

seyi kendine dert etmeyen bir karakterdir.

Pantocsekiella Ocellata’nin psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, mor rengi
ylziinden silik ve sikilgan bir ruh 6zelligi yiiklenmistir. Cevresiyle iletisimi hep kesik,
sagliksiz ve 6zensizdir. Duygusuz, aptal, gamsiz ve keyfine diiskiin bir karakterdir. Bagka
bir karakterin diislincelerine bagimli yasayan, tembel bir kisilik psikolojisindedir. Dikkat
dagmiklig1 sebebiyle kisilerle géz kontagi kuramaz. Fiitursuz, rahat ve daginik bir ruh
hali sergiler. Kisi tarafindan yorulmamay:1 bekler. Tembel ve gamsiz yani kadar,

diislincesiz ve gozii kara ruh haliyle de sabit bir psikolojik yapiya sahiptir.



Gorsel 3.7: ‘Pantocsekiella Ocellata — Eke Susofasi” Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Pantocsekiella Ocellata, Yiiksek Lisans Tez
2019.
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3.1.1.8. Epithemia Sorex — Subiy1g1

Epithemia Sorex; fizyolojik olarak yuvarlak hatlara sahip, bumerang benzeri
yapiy1 andiran bir forma sahiptir. Onu dengede tutacak higbir uzvu bulunmamaktadr. ki
adet kicuk gozii bulunmaktadir. Agz1 gériinmemektedir. Bumeranga benzeyen degisik
formu, Epithemia Sorex’e canavarimsi goriintiisiinii kazandirmistir. Yesil, turkuaz ve
koyu yesil renklerinden olusan gévdesi ve lizerindeki benekli desenler, govdesine parlak,
kaygan ve piiriizsiiz bir doku goriinlimii kazandirmistir. G6z kapagi olmayan bu
karakterin, goziinin Ustlinde ve altinda bulunan, turuncu, yumusak ve ¢ok yogun olan,
kilims1 kas ve biyik yapisi, esit bir oranla viicudunun ¢ogunu kaplamaktadir. Ayristirict

en belirgin 6zelligi ise; turuncu, giir biyiklari ve kaslaridir.

Epithermia Sorex’in sosyolojik en belirgin 6zelligi, ¢evresindeki karakterler
arasinda en diplomat ve kanun, nizam, kural tantyan karakter olmasidir. Olaylara kars1
tepkileri hep sakin, sorgulayici ve ¢oziim odaklidir. Kurallar1 ve yasalari bilen, diplomatik

kisilikte bir karakterdir.

Epithermia Sorex’in psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, gegisli rengi
yuzunden ona ciddi ama bir o kadar da bulundugu ortama uyum saglayabilen bir 6zellik
yuklenmistir. Cevresiyle iletisim halinde olmasinin yani sira babacan, sahiplenici ve
yonlendirici 6zellikler sunan bir karakterdir. Son derece akilli, zeki ve bagimsiz
diistinebilen, diisiindiigiinii uygulayabilen, sesi gilir c¢ikan, sivri bir kisilik
psikolojisindedir. Kisiyle, siirekli sorgulayan ve hakim olan taraf olarak g6z kontagi
kurar. Merakli, ¢oziim odakli ve ‘Neden?’in iginde yeni bir ‘Neden?’ arayan bakislar
sergiler. Kisi tarafindan sorularina yanit bekler. Otoriter ve diizenli yani kadar, olaylara

soguk kanl1 tepki gosteren ve siikunetini koruyan bir ruh haline sahiptir.



Gorsel 3.8: ‘Epithemia Sorex — Subiy1g1’ Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Epithemia Sorex, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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3.1.1.9. Didymosphenia Geminata — Susurabhisi

Didymosphenia Geminata; fizyolojik olarak yuvarlak hatli, genis, uzun bir
forma sahiptir. Onu dengede tutabilecek ve hareketini saglayabilecek iki kolu
bulunmaktadir. iki gozii ve gdvde genisligi ile orantilanmis genis bir agz1 vardir. Cok
sivri, sararmaya yiiz tutmus disleri ve daginik kas yapisi, Didymosphenia Geminata’ya
canavarims1 gorlintlisiini kazandirmigtir. Kirmizi, mat bir gdvde rengine sahiptir.
Govdesinde merkezden baslayarak, dis ¢eperine dogru uzanan sik, delikli, gézenekli
deseni ile mat, piiriizsiiz bir dokuya sahiptir. G6z kapagi olmayan bu karakterin gdzlerinin
hemen iizerinden baglayan karmasik, sert ve dikensi kas yapisi ¢ok az bir bolgeyi
kaplarken, ayni1 yapi tepesinde de sa¢ olarak bulunmaktadir. Ayristirici en belirgin

0zelligi sararmis, sivri ve agzinin disina tasan dis yapisi olmustur.

Didymosphenia Geminata’nin sosyolojik en belirgin 6zelligi, ortamindaki
hir¢in, dur durak bilmez ve her daim kendini begenmis yapisidir. Zenginligini, tasidigi

aksesuarlarla belli ederken sporcu ve kavgaci kisiligini de durusuyla sergilemektedir.

Didymosphenia Geminata’nin psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, kirmizi
rengi yiiziinden hir¢in, saldirgan ve hiperaktif bir kisiligi bulunmaktadir. Asla mitevazi
davraniglar sergilemez. Son derece uyumsuz, dedigi dedik ve huzursuz ruh haline sahip
bir karakterdir. Siddet yanlist ve saldirgan kisilik psikolojisindedir. Kisiyle stirekli géz
temasi kurarak onu cesaretlendirmek, kiskirtmak ve hir¢inliga tesvik etmektedir. Sorunlu
ve asla sorunun ¢6zimind, mantiksal yollarla aramayan bir karakterdir. Maddi gticti, onu
gosteris budalasi ve ¢evresini kiiglimseyen ruh haline sahip bir karaktere ¢evirmistir ve

sahip oldugu bu karakterden olduk¢a memnundur.



Gorsel 3.9: ‘Didymosphenia Geminata - Sustrahisi’ Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Didymosphenia Geminata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamast,
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2019.
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3.1.1.10. Rhopalodia Gibba — Susapkasi

Rhopalodia Gibba; fizyolojik olarak koseleri yumusatilmis kare sekline yakin
bir forma sahiptir. Onu dengede tutacak iki kisa bacagi ve uzun ayaklari, iki kisa, ciliz
kolu ve gucld, buyik, iki adet boynuzu bulunmaktadir. Bir saglam gozii ve biiziilmiis
kocaman bir agzi bulunmaktadir. Kemiksi ve kivrimli, biri kirik, iri, sivri ve parlak iki
boynuzu, iki parlak disi ve diigme dikilmis gdzli, Rhopaladai Gibba’ya canavarimsi
goriintiisiinii kazandirmistir. Turkuaz mavisi bir govde rengine sahiptir. Bedeninin
Uzerindeki asimetrik cizgisel desenler, govdesine mat ve pirlzsuz bir doku gorinimdi
kazandirmistir. Tek gozii olmayan bu karakterin, saglam olan tek goziiniin iizerindeki
siyah, sert, daginik, dikensi kas yapisi, bagimsiz ve dengesiz bir uzama gostermektedir.
Ayristirict en belirgin 6zelligi ise; diigmeden tek gozii ve iri, parlak, kirik, giiclii boynuzu

olmustur.

Rhopalodai Gibba’nin sosyolojik en belirgin 6zelligi, ¢evresindeki karakterler
arasinda olaylara en huysuz ve aksi yaklagim gosteren karakter olmasidir. Olaylara kars1
tepkileri hep biyk, nefret dolu ve agresif tavirlidir. Salon beyefendisi kisiligi ile nezaket
kurallarin1 uygulayabilen bir karakterken, ayn1 zamanda 6fke kontrolii sorunu yasan bir

karakterdir.

Rhopalodai Gibba’nin psikolojik 6zelliklerine bakilacak olursa, mat, turkuaz
rengi yuzinden ona sabit fikirli ve ruhsuz bir kisilik 6zelligi yiiklenmistir. Cevresiyle
iletisim halinde olmasi1 her zaman 1yi sonu¢lanmamaktadir. Agresif ve aninda parlayan,
sinirli bir yapiya sahipken, ayni zamanda nazik, yumusak ve romantik bir ruh hali de
sergileyebilmektedir. Cift karakterli ruh haline sahiptir. Son derece akilli ve hirsli olan bu
karakter, diisiindiiglinii uygulayabilen bir kisilik psikolojisindedir. Fiziksel o6zelligi
sebebiyle kisiyle siirekli goz kontagi kuramaz, baktigi yer anlagilamaz. Kontrolci,
kendinden emin ve asabi bakislar sergiler. Kisi tarafindan alttan alinmay1 bekler. Kiiltiirlii
ve nazik yani kadar, olaylara umulmadik anlarda asir1 tepki gosteren ve stirekli ruh hali

degisebilen bir psikolojik yapiya sahiptir.



Gorsel 3.10: ‘Rhopalodia Giibba - Susapkasi” Gamze Erdogan

Kaynak: Gamze Erdogan, Rhopalodia Gibba, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

91



92

3.1.2. Karakter Tasarim Asamalari ve Referans Noktalar1 Diyatomeler

Karakter tasariminda referans almman diyatomelerin formu ve dokular
bozulmadan dijital ortamda Oncelikle eskizleri atilmistir. Eskizi aliman diyatomelerin
Adobe Illustrator yazilimi ile dis formlar1 vektorel olarak ¢izilmis, daha sonra boyama ve
detaylandirilma asamalar1 i¢in Adobe Photoshop yazilimimna aktarilmistir. Calismanin
%80’1ik boliimii Adobe Photoshop yazilimi ile tamamlanip, karakterlerin final halleri
JPG, PNG, AI ve PSD formatlarinda illUstratér (cizer) tarafindan arsivlenmistir.
Calismanin yapim asamalarinda alinan ekran gorintuleri ve karakterin orijinal mikroskop

goriintiisii ile son hali kolajlanip bu boliimde arastirmacilara sunulmaktadir.

Gorsel 3.11: Isik Mikroskobunda Lindavia Balatonis ve Son Hali

LINDAVIA BALATONIS
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Kaynak: Gamze Erdogan, Lindavia Balatonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.12: Adobe Photoshop’ta Lindavia Balatonis Tasarim Siireci |

Kaynak: Gamze Erdogan, Lindavia Balatonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.13: Adobe Photoshop’ta Lindavia Balatonis Tasarim Siireci I1

Kaynak: Gamze Erdogan, Lindavia Balatonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.14: Adobe Photoshop’ta Lindavia Balatonis Tasarim Siireci 111

Kaynak: Gamze Erdogan, Lindavia Balatonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.15: Isik Mikroskobunda Diatoma Vulgaris ve Son Hali

DIATOMA VULGARIS

Kaynak: Gamze Erdogan, Diatoma Vulgaris, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.16: Adobe Photoshop’ta Diatoma Vulgaris Tasarim Stireci I

Kaynak: Gamze Erdogan, Diatoma Vulgaris, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.17: Adobe Photoshop’ta Diatoma Vulgaris Tasarim Siireci I1

Kaynak: Gamze Erdogan, Diatoma Vulgaris, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.18: Adobe Photoshop’ta Diatoma Vulgaris Tasarim Siireci 111

Kaynak: Gamze Erdogan, Diatoma Vulgaris, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.19: Isik Mikroskobunda Planothidium Lanceolatum ve Son Hali

PLANOTHIDIUM LANCEOLATUM
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Kaynak: Gamze Erdogan, Planothidium Lanceolatum, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.20: Adobe Photoshop’ta Planothidium Lanceolatum Tasarim Siireci I

Kaynak: Gamze Erdogan, Planothidium Lanceolatum, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.21: Adobe Photoshop’ta Planothidium Lanceolatum Tasarim Siireci 11

Kaynak: Gamze Erdogan, Planothidium Lanceolatum, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.22: Adobe Photoshop’ta Planothidium Lanceolatum Tasarim Siireci I11

Kaynak: Gamze Erdogan, Planothidium Lanceolatum, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.23: Isik Mikroskobunda Surirella Peisonis ve Son Hali

SURIRELLA PEISONIS

Kaynak: Gamze Erdogan, Surirella Peisonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.24: Adobe Photoshop’ta Surirella Peisonis Tasarim Siireci I

Kaynak: Gamze Erdogan, Surirella Peisonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.25: Adobe Photoshop’ta Surirella Peisonis Tasarim Siireci I1

Kaynak: Gamze Erdogan, Surirella Peisonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.26: Adobe Photoshop’ta Surirella Peisonis Tasarim Siireci 111

Kaynak: Gamze Erdogan, Surirella Peisonis, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.27: Isik Mikroskobunda Diploneis Krammeri ve Son Hali

DIPLONEIS KRAMMERI

Kaynak: Gamze Erdogan, Diploneis Krammeri, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.28: Adobe Photoshop’ta Diploneis Krammeri Tasarim Siireci |
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Kaynak: Gamze Erdogan, Diploneis Krammeri, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.29: Adobe Photoshop’ta Diploneis Krammeri Tasarim Siireci 11

Kaynak: Gamze Erdogan, Diploneis Krammeri, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.30: Adobe Photoshop’ta Diploneis Krammeri Tasarim Siireci I11

Kaynak: Gamze Erdogan, Diploneis Krammeri, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.31: Isik Mikroskobunda Fallacia Pygmaea ve Son Hali

FALLACIA PYGMAEA

Kaynak: Gamze Erdogan, Fallacia Pygmaea, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.32: Adobe Photoshop’ta Fallacia Pygmaea Tasarim Siireci I

Kaynak: Gamze Erdogan, Fallacia Pygmaea, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.33: Adobe Photoshop’ta Fallacia Pygmaea Tasarim Siireci |1

Kaynak: Gamze Erdogan, Fallacia Pygmaea, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.34: Adobe Photoshop’ta Fallacia Pygmaea Tasarim Siireci I11

Kaynak: Gamze Erdogan, Fallacia Pygmaea, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.35: Isik Mikroskobunda Pantocsekiella Ocellata ve Son Hali

PANTOCSEKIELLA OCELLATA

Kaynak: Gamze Erdogan, Pantocsekiella Ocellata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.36: Adobe Photoshop’ta Pantocsekiella Ocellata Tasarim Siireci |

Kaynak: Gamze Erdogan, Pantocsekiella Ocellata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.37: Adobe Photoshop’ta Pantocsekiella Ocellata Tasarim Siireci 11

Kaynak: Gamze Erdogan, Pantocsekiella Ocellata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.



Gorsel 3.38: Adobe Photoshop’ta Pantocsekiella Ocellata Tasarim Siireci 111

Kaynak: Gamze Erdogan, Pantocsekiella Ocellata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.39: Isik Mikroskobunda Epithemia Sorex ve Son Hali

EPITHEMIA SOREX

Kaynak: Gamze Erdogan, Epithemia Sorex, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.40: Adobe Photoshop’ta Epithemia Sorex Tasarim Siireci I

Kaynak: Gamze Erdogan, Epithemia Sorex, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.41: Adobe Photoshop’ta Epithemia Sorex Tasarim Siireci 11

Kaynak: Gamze Erdogan, Epithemia Sorex, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.42: Adobe Photoshop’ta Epithemia Sorex Tasarim Siireci I1I

Kaynak: Gamze Erdogan, Epithemia Sorex, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.43: Isik Mikroskobunda Didymosphenia Geminata ve Son Hali

DIDYMOSPHENIA GEMINATA

Kaynak: Gamze Erdogan, Didymosphenia Geminata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.44: Adobe Photoshop’ta Didymosphenia Geminata Tasarim Siireci I

Kaynak: Gamze Erdogan, Didymosphenia Geminata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.45: Adobe Photoshop’ta Didymosphenia Geminata Tasarim Siireci I1

Kaynak: Gamze Erdogan, Didymosphenia Geminata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.46: Adobe Photoshop’ta Didymosphenia Geminata Tasarim Siireci I11

Kaynak: Gamze Erdogan, Didymosphenia Geminata, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.47: Isik Mikroskobunda Rhopalodia Gibba ve Son Hali

RHOPALODIA GIBBA

Kaynak: Gamze Erdogan, Rhopalodia Gibba, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.48: Adobe Photoshop’ta Rhopalodia Gibba Tasarim Siireci |

Kaynak: Gamze Erdogan, Rhopalodia Gibba, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.

Gorsel 3.49: Adobe Photoshop’ta Rhopalodia Gibba Tasarim Siireci I1

Kaynak: Gamze Erdogan, Rhopalodia Gibba, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 3.50: Adobe Photoshop’ta Rhopalodia Gibba Tasarim Stireci 111

Kaynak: Gamze Erdogan, Rhopalodia Gibba, Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi, 2019.
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SONUGC

Insanoglu tarihsel gelisimi boyunca resimleme sanatmi (illiistrasyonu)
kullanarak, birbiri arasindaki iletisim agini giiglendirmis, anlama ve anlatma becerilerini
gelistirmistir. Benimsedigi duygu ya da diislinceyi, illiistrasyon sanatini kullanarak
kolaylikla genis kitlelere aktarabilmeyi basarmistir. GUnimuzde metinden ¢ok gorsel
ogelerin dikkat gektigi, akilda kaliciligin yiiksek oldugu ve blyuk bir yer edindigi kitle
iletisim kanallarinin tiimiinde toplum; o6grenirken eglenebilmeyi, mizahi doyuma
ulasabilmeyi istemektedir. IllUstratorlerin beceri ve yaraticiliklarini sergileyebildigi
illiistrasyon sanatinda, illiistrator ve izleyici arasindaki tiim bu talebi karsilayan en 6nemli
koprulerden birisini karakter tasarimi evresi olusturmaktadir. Bunun sebebi illiistrator,
tasarladig1 karakter ile kisilere ya da daha biiyiik topluluklara hitap ederken toplumsal
kiiltiirli, dlizeni, aktarilmak ve biling altina iletilip, yerlestirilmek istenilen mesaji,
icerisinde mizah barindirarak kolaylikla saglayabilmekte, akilda kalict iirlinler ve bu

tiriinlere yiiklenmis mesajlar1 yerine kolaylikla iletebilmektedir.

[lliistrasyon calismalarinda karakter tasariminin ele alindig1 bu multidisipliner
calisma, karakter tasarimlarinda genel olarak kullanilan insan, hayvan, nesne gibi dogada
bilinen referans kaynaklarmin yerine, yeni bir kaynak kullanimin1 ele almistir.
Arastirmanin hazirlik asamasinda Kitahya Dumlupmar Universitesi Fen-Edebiyat
Fakiiltes1 Biyoloji Boliimii’niin, Tirkiye'nin ¢esitli bolgelerindeki akarsu ve goller
tizerinde yapmis olduklar1 arastirmalar dogrultusunda elde ettikleri su Orneklerinde

bulunan diyatomeler referans noktasi olarak se¢ilmis, arastirmaya yon vermistir.

Karakter tasariminda referans noktasi olarak belirlenen diyatomelerin, 151k
mikroskobu ve elektron mikroskobunda ayri ayri goriintiileri incelenmis olup, 151k
mikroskobuyla c¢ekilen goriintiilerin karakter olusturulmasinda daha verimli bir kaynak

olduguna kanaat getirilmistir.

Biyoloji boliimiiniin elde ettigi veri arsivindeki ylizlerce diyatome form ve doku
bakimindan incelenmis, karakter tasarimi i¢in en uygun olan 10 adet tath su
diyatomesinin 151k mikroskobu ile ¢ekilmis goriintiisii, referans kaynagi olarak
belirlenmistir. Dijital ortama aktarilan orijinal diyatome goriintiilerinin, doku ve
formlarinin bozulmamasina dikkat edilerek karakter tasarim silireci baglamistir.

Karakterlerin sekillenmesiyle beraber, uygun renkler ve tamamlayici aksesuar
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kullanimlariyla karakter tasarimlari tamamlanmis, karakterlere tiirlerin orijinal isimleri
verilerek, diyatomelerin referans alindigi 10 adet canavar karakter serisi elde edilmistir.

Yapilan bu arastirma ile asagida belirtilen sonuglara ulasilmistir.

1. Karakter tasarimi yapilirken, illiistratorlerin kullanmakta oldugu insan, hayvan ya
da insan-hayvan birlesiminden meydana gelen formalarin diginda da doganin,
karakter tasariminda kullanilmak {izere referans noktasi sayilabilecek farkli
materyaller sunabildigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Sanatsal olarak, bireysel gézlem
yetenegiyle bir¢ok illiistratoriin gézlemleyemeyecegi fakat bu ¢alismaya benzer
multidisipliner bir yaklasimla, farkli branglara sahip bilim insanlart ve
aragtirmacilarin yardimiyla referans kaynagi sayilabilecek yeni materyallerin de
olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu baglamda karakter tasariminin ¢ikis noktalarinda
yararlanilan materyallerin ¢esitlilik gosterebilecegi saptanmis olup, diyatomelerin
karakter tasariminda kullanilabilecek yeni bir canli formu oldugu sonucu elde
edilmistir.

2. Yaratilan karakterlerin tasarim siireglerinde, kullanilan referans kaynaginin
deforme olmadan kullanilmasinin, illiistratdre yeni bir bakis agis1 ve yetkinlik
kazandirdigi Ongoriilerek, referans noktalarinin tasarim siirecinde doku ve
formlarin1 bozmadan da yeni karakterler yaratilabilecegi, bu karakterlere bir
mesaj yiiklenebilecegi ve tamamen 6zglin karakterler elde edilebilecegi sonucuna
varilmistir.

3. Estetik ve tamamen bilimsel verilere dayanarak ¢alisan iki farkli dal olan sanat ve
bilim dallarinin, bu ve buna benzer ¢esitli multidisipliner ¢caligmalarda bir araya
gelerek yeni bir liriin elde edebilecegi goriilmiistiir. Biyoloji ve sanat gibi iki farkl
bransin birlikte ¢alisabilecegi, ytiriitiilen ¢alismanin uygulanabilirligi ve birbirini
destekleyici nitelikler tasidig1 bu ¢alisma ile desteklenerek, kanitlanmistir.

4. Biyoloji bilim dalina ait olan ve toplum tarafindan nadir olarak bilinen
diyatomelere, yapilan karakter tasarimlari ile mizahi boyut kazandirilirken,
biyoloji biliminde kullanilmak iizere, diyatomelerin 151k ve elektron mikroskobu
goriintiilerine alternatif bir ¢alisma olarak sunulmustur. Sanatsal ag¢idan daha
estetik ve akilda kalic1 olan bu karakter gorselleri, gesitli mecralarda 6zellikle
ilkokul, ortaokul ve lise dengi biyoloji derslerinde egitim materyali olarak

kullanilabilecek nitelige sahip oldugu disiiniilmektedir. Ayni zamanda
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diyatomelerin ekolojik sistemde tasidiklart 6nem g6z Onlnde bulundurulursa,
toplumu bilin¢glendirmek adma kullanilabilecek her mecrada, akilda kalicilig
yluksek, gorsel hafizada hizlica yer edinebilecek, ilgi ¢ekebilecek, bilim ve sanatin
birlesiminden meydana gelen, kullanilabilirligi ylksek, alternatif gorseller

olabilecegi sonucuna da varilmistir.
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