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SINEMADA YAPAY ZEKANIN TEMSILi VE GELECEK TAHAYYULLERI

Bliylkdeniz, Hatice Esra
Sinema ve Televizyon Yiksek Lisans Programi
Tez Danismani: Dr. Ogretim Uyesi Ozge Ozyilmaz Yildizcan

Nisan 2020, 88 sayfa

Bu tez arastirmasi temel olarak yapay zekanin sinemadaki temsilini ve yapay zeka ile
ilgili kurgulanmis gelecek tahayydllerini incelemeyi amaglamaktadir. Bu ¢alismada,
insanlarin morfolojik olarak tipa tip kendilerine benzer yapay zekalarla kuracagi
iliskinin sinemada nasil ele alindigini ve iki tirtn ileride nasil bir hayat siireceklerine

dair sinemadaki gelecek projeksiyonlari ortaya konulmustur.

Anahtar kelimeler: Bilim kurgu sinemasi, bedenlenmis yapay zeka, gelecek
tahayydlleri, distopya



ABSTRACT

THE REPRESENTATION OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN CINEMA AND FUTURE
SCENARIOS

Bliylkdeniz, Hatice Esra
MA in Cinema and Television
Thesis Advisor: Asst. Prof. Ozge Ozyilmaz Yildizcan
April 2020, 88 pages

This master thesis mainly aims to examine the representation of artificial
intelligence in cinema and future imaginations about artificial intelligence. This
study, which is designed to understand the representation of the relationship
established between humankind and artificial intelligence which has human
morphology in cinema and investigates how they will live in future with different

future scenarios.

Keywords: Science fiction cinema, embodied artificial intelligence, future

imaginations, dystopia
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GIRiS

Robot tasarlayicisi Guy Hoffman 2013’te yapmis oldugu “Robots with Soul” bashkli
TED (Technology, Entertaintment, Design) konusmasinda insanlarin kendi elleriyle
Uretmis olduklari nesnelere karsi besledikleri duygulardan bahseder. Bu duruma
ornek olarak da Pixar filmlerinin girislerinde yer alan animasyon masa lambasini
verir. Seyirci izlerken gayet basit bir masa lambasi animasyonuna dahi bir sempati
besleyebilmektedir. Esyaya dair birtakim hisler beslemenin nereden kaynaklandigini
soran Hoffman, insanlarda bu hissi uyandirabilme basarisinin nereden
kaynaklandigini sorgular. Cevabi yine kendi vererek kiside duygu uyandirmak
istendiginde dikkat edilmesi gereken noktanin bir seyin gorlinlsinden ¢ok ona
yaptirilan hareket oldugunu vurgular. Yani olay harekettir, nesnelerin hareketlerinin
zamanlamasidir (www.ted.com). Yani Pixar filmlerinin baslangicinda seyrettigimiz
cansiz bir esya olan masa lambasina duydugumuz sempati veya acima hissi masa

lambasinin insan benzeri hareketlerinden kaynaklanmaktadir.

Douglas R. Hofstadter ve Daniel C. Dennett’in Aklin G’6zii: Benlik ve Ruh Uzerine
Hayaller ve Disiinceler kitabinda Terrel Miedaner’in The Soul of Anna Klane
kitabindan alintilanan “Mark Il Dort Ayaklinin Ruhu” hikayesi de canli benzeri
hareketler sergileyen nesneye karsi duygu gelistirme meselesine bir 6rnektir. Hikaye
iki insanin makineler ile ilgili yaptiklari bir sohbet ile baslar ve kuskusuz hikayedeki
can alici cimlelerin sunlar oldugunu soyleyebiliriz; “Ama ben makinelerle baglanti
kuramiyorum! ..Yani bir makineyi kirmak beni rahatsiz etmez ama bir hayvani
oldiremem” (Miedaner’den alintilayan Hofstadter ve Dennett, 2008, s. 112). Burada
Pixar'in simgesi olan masa lambasina karsi beslendiginden bahsettigimiz duygularin
tam tersini iceren bir ruh hali ile karsi karsiyayiz ve kisinin bir makineyi kirmakta
hicbir beis gdrmeyecegini belirttigine sahitlik ediyoruz. Hikayenin devaminda,
hayvanlari oldiirmek istememesinin onlarla insanlar arasindaki ortak noktadan
kaynaklandigini soyleyen Dirksen’e karsi, gercek ya da hayali biyolojik akrabalgin

‘vasama sayg!’ ile hicbir iliskisi olmadigini séyleyen Hunt, hayvanlarin oldirtilmeye



direnis gosterdikleri igin onun bundan hoglanmadigini agiklar. Clnki hayvanlar
bagirir, micadele eder, Uzglin gorliinir ve kendilerini yok etmemesi igin
karsisindakine yalvarir (Miedaner’den alintilayan Hofstadter ve Dennett, 2008, s.
112). Ve bu dislncelerin bir testle desteklenmesi igin iki arkadasin laboratuvara
gittiklerini ve orada bir deney yaptiklarini okuruz. Hunt Uzerinde renkli minik
lambalari ve birkag mekanik ¢ikintisi olan, aliiminyumdan yapilma, altinda (g lastik
tekerligi olan ve metal tabaninin izerinde MARK Il HAYVAN yazan bir bdcegin
digmesine basarak masaya koyar. Oyuncak hayvan alcak vizilti sesiyle ileri geri
gitmeye ve hareket etmeye baslar. Hunt, arkadasi Dirksen’e bir ¢eki¢ uzatarak bu
mekanik hayvani 6ldirmesini ister. Arkadasinin teklifi karsisinda sasiran adam cekici
almaz ve “makineyi 6ldiirmeyi” reddeder. Sadece bir deney oldugu konusunda ikna
edilen Dirksen, gekici alir ve makineye dogru indirir. Mekanik hayvan korku ¢igligini
andiran tiz bir ses ve ani bir hareketle geriler. Dirksen ¢ekici birakip hayvani eline
aldiginda bir titreme hisseder. Mekanik hayvani ters yatirip cekicle vurdugunda
hayvanin tekerlegi kirilir, carpik daireler cizer ve bebek aglamasini ¢agristiran bir ses
cikarir ve altindan kan kirmizisi bir yaglama sivisi birikintisi olusur. Ve gekici indiren
Dirksen dehsete kapilarak “O... o-“ der. Uzgiin bir sesle arkadasinin mekanizmay
kapatarak cikardigi sesi ortadan kaldirmasini ister (Miedaner’den alintilayan
Hofstadter ve Dennett, 2008, s. 113-114). Bu hikaye ile anlatmaya calistigim esas
mesele mekanik yapilarin ve cansiz esyalarin hareketsiz kaldig1 sirece insan igin
“esya” olmanin Otesine gecemiyor olmalaridir. Ancak insan veya hayvana benzer
ozellikler kazandiklarinda ve de hareket yetenegine sahip olduklarinda onlara karsi
bakis acimiz degisiyor ve de onlara karsi da bir sorumluluk kazaniyor, davranislarimiz
konusunda hassaslaslyoruz. Hikayedeki karakter karsisindakinin mekanik bir yapi
oldugunu bilmesine, agma kapama tusunu gérmesine ragmen onun hareketleri,
hayatta kalma i¢glidlisiine benzer sekilde karsisindakinden kagmasi, kendisine zarar
verildiginde bedeninden kana benzer bir sivinin gelmesinden ve cikardigl seslerden
rahatsizlik duymakta ve onun “hayatina son verme” konusunda tedirgin olmaktadir.
Hoffman’in bahsetmis oldugu insanin bir esyaya onun goriintstinden ziyade ona
kazandirilan hareket sonucu duygu beslemeye baslamasi meselesi bu hikayeyle

kendini bir kere daha dogrulamis oluyor.



Dolayisi ile orneklerden yola cikarak soyleyebiliriz ki; insan kendine benzer
hareketler sergileyen nesneler karisisinda etkilenir ve duygu ve davranislarinda
farkhliklar gézlemlenir. Bu nedenle insanin, benzerligin en ug noktalarindan biri olan
birebir insan morfolojisine benzer yapay zekalar ile karsi karsiya geldiginde
gostermis oldugu davranislarin sinemada nasil temsil edildigi Gzerine bir inceleme
yapmak istedim. Clinkii sinema bu iliskiyi bize sunan bir platformdur. Filmler
sayesinde bir nevi gelecegin bir projeksiyonuna sahitlik ederiz. insan morfolojisine
sahip yapay zekalardan da Once insanin, hareketi kendisine hi¢ benzemeyen
mekanikle dahi bir duygudaslik yasama meselesi ilgimi ¢eken bir konu olmustur.
Tarim toplumundaki insanlarin atlarina, eseklerine, develerine her c¢esit
hayvanlarina  bir duygudashik hissetmeleri normal bir durum olarak
degerlendirilebilir. Neticede karsilarindaki hem canli kanh bir hayvan hem yol
arkadaslaridir hem de gegirilmis bir ortak zaman s6z konusudur. Ancak sanayi
devrimiyle birlikte mekaniklesmeye baslayan toplumdaki insanlarin arabalarina olan
tutkusu enteresandir. Cansiz, duygusuz, mekanik bir yigina duyulan ilginin, sevginin,
baghhgin ve kurulan bu duygudashgin nedeni nedir? Bu sorular neticesinde insan
aracina bile ileri derecede bir baglilikla baglanabiliyorsa kendisine tipa tip benzer bir
yapay zeka ile kuracagi iliski merakimi ¢ekti ve beni bu konuda arastirma yapmaya
yonlendirdi. insan morfolojisinde yapay zeka liretimi her gecen giin geliserek devam
etmektedir. Ancak sinema bize gercek hayattakinin ¢ok 6tesinde bir yapay zeka-
insan iliskisi kurgular. Sinemadaki yapay zeka ornekleri insandan ayirt edilemeyecek
kadar basarili Gretilmis 6rneklerdir. Buna ek olarak sinemada ilgimi ceken ve merak
ettigim sorulara benzer sorular cevaplanmaya galisildigi icin yapay zeka meselesini
filmler Uzerinden incelemeye karar verdim. Clinkii hem gelecegin projeksiyonunu
sunan hem de yapay zeka ile ilgili sorulara farkli cevaplar getiren filmler yapay zeka

ve insanlar arasindaki benzerlik ve farkliliklarini incelemek icin 6nemli kaynaklardir.

Arastirmanin ayrintilarina gecmeden 06nce incelememizde ele aldigimiz yapay
zekanin ne demek oldugunu aciklamakta fayda var. Keith Frankish ve William M.
Ramsey The Cambridge Handbook of Artificial Intelligence adli kitaplarinin giris
boliminde, genel olarak yapay zekanin, cesitli hesaplamalar ve matematiksel,

mantiksal, mekanik hatta biyolojik ilke ve cihazlari kullanarak zeka ve bilissel
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suregleri anlamak, modellemek ve ¢ogaltmak icin kullanilan ¢ok disiplinli bir
yaklasim oldugunu soylerler. Uygulamalari agisindan mihendisli§e dayanan yapay
zeka c¢alismalarinin tamamen pragmatik bir alanken, biligsel agidan da soyut ve
teorik oldugunu belirtirler. Mantik, matematik, muhendislik, felsefe, psikoloji,
dilbilim ve bilgisayar bilimi gibi bir¢cok disiplinle baglantili oldugunu aktardiklari
yapay zeka calismalarinin, insan ve hayvan bilisinin gesitli boyutlarini agiklayan
modeller gelistirilmeye baslandigindan beri bilissel bilimin de kritik bir dali haline
geldiklerini aciklarlar. Ozellikle 20. Yizyiin ortalarindan beri yapay zeka
calismalarinin insan zihniyetinin dogasi (zerine en verimli yeni arastirma
alanlarindan biri oldugunu not eden yazarlar, bugiin yapay zeka alanindaki blyuk
gelismelere, az da olsa asina olmadan ciddi bir bilissel bilim adami veya filozof
olmanin imkansizhgindan bahsederler. Yapay zeka teknolojisinin kuskusuz
onimizdeki on yillarda hayatimizda giderek daha blyik bir rol oynayacagina da
eklerler (2014, s. 1). Baslangicta daha matematiksel bir alanin parcasi olarak goriilen
yapay zeka calismalari sireg igerisinde gecirdikleri gelismeler ve alandaki yeni

calismalarla beraber bilissel bilimin de ana temalarindan bir tanesi olmusgtur.

Konstantine Arkoudas ve Selmer Bringsjord da “Philosophical Foundations” adli
makalelerinde yapay zekanin ne demek oldugu sorusunun felsefi bir soru oldugunu
ancak, kontrolli ortamlarda akillica oldugunu distindigimiz davranislar
gosterebilen  yapay vyapilar olusturulmaya adanmis bir alan olarak
cevaplanabilecegini belirtirler. Tabi ki bu tanim ile birlikle bizim, akillica davranis ile
tam olarak neyin kastedildigi, bir zihne sahip olmanin ne demek oldugu ve insanlarin
gercekten nasil akillica davrandiklari gibi yeni sorularla karsi karsiya kalacagimizi

belirtirler (2014, s. 34).

Ele aldigimiz bu tanimlardan yola ¢ikarak yapay zekanin gériinenin ardinda ¢ok daha
derin sorular sordugunu ve daha farkh alanlari etkiledigini soylemek yanlis
olmayacaktir. Bilgisayar bilimi ve yazilim sistemlerinin bir parcasi gibi duran yapay
zeka meselesinin temelinde daha felsefi ve bilissel bir anlama sahip oldugunu
gorliriz. Bu arastirma da yapay zekanin temelinde sahip oldugu bu anlamlara

dayanan bir arastirmadir. Cinki goérdim ki yapay zeka ile ilgili butin calismalar
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aslinda insana dair meseleler olarak degerlendirilmektedir. Yapay zekayi
tanimlamaya ve anlamaya g¢alismak aslinda insani tanimlamaya ve anlamaya
calismaktir. insan morfolojisi nedeniyle mi insandir yoksa biling kapasitesi dolayisi ile
mi insandir? Yoksa akli oldugu i¢in mi insandir? Ya da alet kullanma yetisi oldugu igin
mi insandir? Bizi diger canhlardan ayiran, kendimizi Gstin varliklar olarak gormemize
neden olan asil 6zelligimiz nedir? Eger morfolojimiz ise yapay zekalarin da insan
morfolojisinde Uretimine iliskin ¢alismalar s6z konusudur. Eger ayirt edici unsur
aklimizsa, aklin da mekanige aktarimi basladi ve bdylece insanlar karsilarindaki
makinelerle akil temelli bir iliski kurmaktalar. O halde insan ile kendisinden ayristirip
Otekilestirdigi yapay zekalari birbirinden ayiran fark nedir? Kendimizi insan diye
adlandirirken, morfolojik olarak bize benzeyen ve bilissel kapasitesi bizim ile ayni ya
da daha fazla olma ihtimali olan yapay zekayi farkh bir tir olarak adlandirmamizin
sebebi nedir? Bu soruya verilebilecek bir sliri cevap olabilir. Akil, biling, ruh, zeka,
irade, i¢ gudi, ahlak, anlam arayisi... Buglin yasadigimiz ¢agda, gelinen son
teknolojik gelismelerle bu soruya verilebilecek cevaplarin gergekten bu kadar net ve
kesin oldugunu soyleyebilir miyiz? Bu konuyla ilgili derin sorular sorup bu sorulara
verecegimiz cevaplar neticesinde insan eliyle Uretilen yapay zekalara karsi
hissetmemiz olasi duygu ve dislncelerimizle ilgili konulara cevap vermek daha

kolay olacaktir.

Bugiin gidecegimiz yeri en ince ayrintisina kadar tarif eden, attigimiz adimin sayisini,
ylrididgimiaz yolun uzunlugunu, hangi tir alisveristen zevk aldigimizi bilen, canimiz
sikildiginda bizimle sohbet dahi edebilecek kapasiteye sahip bir teknolojiden
bahsediyoruz. Teknoloji harikasi olarak adlandirilan iPhone’larin igeresinde bulunan
isletim sistemi Siri, buglin insanlarla diyalog haline gecebilmektedir. Siri bir insan
gibi konusabilen, karsisindakinin soylediklerine cevap Uretebilen, soru sorabilen,
sohbet etme &zelligine sahip bir teknolojidir. insana 6zgii bu 6zelliklere sahip ama
insan sifatina sahip degil. Neden? Ciinkli, gorme ve dokunma duyularimiza hitap
etmemekle birlikte, bir sekilde hissedebildigimiz bir varliktir. Yalnizca bir ses, bir
insan sesidir. Kendine ait dustnceleri, hisleri, zekasi var mi? Bunlara sahip olmasi
ona insan dememiz icin yeterli mi? Bu soruya cevap arayan en glizel 6rnek Tirkge’ye

Ask olarak cevrilmis 2013 vyapimi Her (Spike Jonze) filmidir. Siri benzeri bir
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teknolojinin bir insanla iliski yasamasini konu edinen bu filmden yola gikarak insanin
ne demek olduguna dair yeni sorular sorabiliriz. Yukarida bahsedildigi (izere, eger
insan sadece akli oldugu icin insansa, morfolojimiz, bedenimiz ve blitlin organlarimiz
aklimizi desteklemek amaciyla varsa o halde organlari olmayan bir morfolojiye dahi
ihtiya¢c duymadan sadece akilla var olan bilisim sistemlerinin insandan daha insan
olduklarini sdyleyemez miyiz? insan olarak yalnizca aklimiz ile insansak, -ki burada
bahsettigim akil yalnizca matematiksel bir akil degil, ayni zamanda duygularimizin ve
hislerimizin de dahil oldugu bir akh kastediyorum- diger canlilardan bizi ayiran temel
ozelligimiz akhmiz ise; bitin biyolojik ¢ceperimiz akhmizi desteklemek ve beslemek
icin ise insan morfolojisinden bagimsiz, pur akilla var olan isletim sistemine neden
insandan daha insan ya da Ust insan denilmesin? Bu sorular hem konunun ilgilileri
icin hem de ilgilensin ya da ilgilenmesin bitin insanlarin sorulari olarak kalmaya

devam edecek gibi gériinmektedir.

Yasanan teknolojik gelismelerle beraber bu akil, isletim sistemlerince sinirli kalmadi
ve insana tipa tip benzeyen yapay zekalara da yerlestirildi. Sunduklari hizmetler ve
kapasiteleri sayesinde biyolojik organizmadan siyrilmis isletim sistemlerine hayran
kalmaktayiz, o halde birebir insan morfolojisine sahip yapay zekalara neden
hayranlik duymayalim? Yapay zekanin kapasitesi ve yapabildikleri insanligl hayret
icinde birakmaya yeterken, morfolojik benzerlik de eklendiginde insanlarin bu konu
ile ilgili daha derin sorular sorup daha derin distincelere dalacagini kanaatindeyim.
Filmler de konu edindikleri yliksek kapasiteli ve insan morfolojisine benzer yapay
zeka temsilleri ile insanlara bu konularla ilgili diisinme imkanini saglar. Bu duruma
ornek olarak tezde ele alacagimiz 2001 yapimi Steven Spielberg’in Artificial
Intelligence: Al filmini 6rnek olarak verebiliriz. Filmde insandan ayirt edilemeyecek
sekilde Uretilmis bir yapay zeka ornegi olan kiiclik cocuk, bilyik kiiclik herkesi

saskina ugratmaktadir.

Bugiin gelinen noktada teknolojik olarak insan benzeri doku tretebilmek ve biyolojik
Ozellikleri taklit edebilmek kolaylasmistir, hatta vyapay deri uretimi dahi
gerceklestirilebilmektedir. insan benzerinin Uretilmesi konusunda en kolay kisim

morfolojik kisim olarak degerlendirilmektedir. Ornegi; dis hekimliginde ulasilan

6



teknolojiyle beraber porselen disler Gretilmekte ve Uretilen bu digler birebir insan
disine benzemektedir. Bugilin insan disinden birka¢c kademe daha estetik olan bu
porselen disler, gercek gozden ayirt edilemeyecek kadar basaril lensler, kirismayan,
porsimeyen bir ten dokusu ve insan sagindan yapilma bir perukla morfolojik
benzerlik meselesi kapsaminda bilylk asama kaydedildigi gbzlemlenmekte olup, bu
farkin daha da aza indirgenebilecegi 6ngorilmektedir. Her filminde kadin sesiyle
karsisindaki erkegi etkileyip onu kendisine asik eden isletim sisteminin, yaklasik bir
sene sonra Ex Machina (Alex Garland, 2014) filminde bedene birinmis, insan
morfolojine sahip bir yapay zekanin karsisindaki erkegi etkileyerek, kendine asik
ettigini gorlriz. Yapay zeka ile ilgili 6ngéremedigimiz ve bizi disindiren, kimi
zaman endiselendiren mesele ise insan zihni meselesidir. Buglin kapagini kendi
ellerimle agip kapadigim, bu tezi yazarken kullandigim, alt Gstl bir makine olarak
gordiglim, bana morfolojik olarak benzemeyen, bilgisayarimin kapasitesinin benim
akli melekelerimden daha vyiksek oldugunu bilmem ve bunu goz oOniinde
bulundurmamiz meselenin dramatikligini, olaganuistilGgini ve trajikligini kolayca
ispatlamaktadir. Bu hususta yapay zekalarla ilgili yasadigimiz bir¢ok sorgulama ve

karsilasilabilecek olasi problemler ile karsilasilmasi olasidir.

Yapay zekanin ne demek oldugu ve insan ile karsilastiriimasinin yani sira bu konu ile
ilgili bir diger mesele de teknoloji bu hizla ilerlemeye devam ederse ileride ne
olacagi konusudur. Aklimizi asan yapay zekalarla ortak bir hayat paylasacaksak bu
hangi kosullar altinda olacaktir? Ortak bir gelecek miimkiin mudir? Dahasi
gelistirilen yapay zeka teknolojisi kim veya kimler tarafindan kontrol edilecektir?
1927 yapimi Metropolis (Fritz Lang) filminde mekanik bir yapay zekanin kolaylikla
insan morfolojisine evirtilebilecegine dair cekilmis ilk filmi gérmekteyiz. Yapay zeka
teknolojisinin emekleme dénemi bile sayilmayacak bir dénemde cekilen bu filmde
yapay zeka ile ilgili temel meselesinin ona morfolojik bir beden bulma meselesi
olmadigini, ana meselenin bu isletim sistemini kurabilen zeka ve zekalarin bunu
hangi amacla kullanabilecegi oldugu meselesidir. Bugilin ¢ok sayida kiiclik bocek
seklindeki dronelarla insanlk adina ne tir iyilikler ve kotilikler yapilabildigine

sahitlik ediyoruz. Metropolis filmine benzer bir senaryoda genetik kodun yiklenmesi



ile ayni ylz hatlari morfolojisine sahip yaziimlar (zerinden bireysel suikastlarin

yapilabilme olasihg da tartisilabilir.

Sonug olarak yapay zeka meselesi ile ilgili diislinilmesi gereken meseleleri su sekilde
Ozetleyebiliriz: Eger insan plir us demek ise morfolojik benzerligi olmayan bir (st usa
“lst insan” denilip denilemeyecegi meselesi; bu Ust usa insan benzeri morfoloji
giydirildiginde insanin nasil tepkiler verebilecegi meselesi; insan morfolojisine sahip
yapay zeka teknolojisini kontrol eden zekalar elinde nasil kullanilabilecegi meselesi;
ve son olarak kendisini lireten zekalarin toplamindan daha fazla zekaya sahip, insan
olmayan bir tirin kendisini Ureten zekadan bagimsizlasip bagimsizlasmayacagi
meseleleridir. Yapay zeka ile ilgili bu sorular 6éniimizde durmaktadir. Ve bu
meselelerin hepsi cesitli bilim kurgu filmlerinde ve yapay zekayr konu edinen,
Metropolis, 2001: A Space Odyssey (Stanley Kubrick, 1968), Blade Runner (Ridley
Scott, 1982), Artificial Intelligence: Al, I, Robot (Alex Proyas, 2004), Her, Ex Machina

vb. filmlerde ele alinmaktadir.

Dolayisi ile bu tezde ¢ok katmanl ve gok sorulu olan bu yapay zeka meselesi ile ilgili
olarak, bedenlenmis yapay zeka ile insan arasindaki iliskinin sinemada nasil ele
alindig1 incelenecektir. Cinkl daha once de belirttigimiz gibi filmler hem bu
meselelerin projeksiyonunu sunan hem de konu ile ilgili benzer sorulari sorup farkl
cevaplar getiren bir mecradir. Tezin amacini tek ciimle olarak 6zetleyecek olursak,
bedenlenmis yapay zeka ile insan arasindaki iliskinin sinemadaki temsili ve yapay
zekanin merkezde oldugu gelecek tahayyiliine sahip olan g¢esitli filmlerin
incelenmesi ve sinemada insan ve yapay zeka iliskisinin nasil ele alindigini ve
sinemanin bu iliskiye dair ne tirden gelecek tahayyilleri oldugu sorusunu

arastirmaktir. Bu amacg dogrultusunda tez ti¢ ana b6lim olarak tasarlanmistir.

Birinci bolimde tezi bir zemine oturtabilmek ve yapay zekanin sinemadaki
yolculugunu anlamak icin yapay zeka filmlerinin ait oldugu bilim kurgu tirine dair
bir inceleme yapilacaktir. Bu bélim bugin 6nemli bir konu olarak ele alinan yapay
zeka meselesinin gectigi tarihsel siireci anlamak acisindan bir arka plan sunacak

sekilde tasarlanmistir. Dolayisiyla, bolimiin baslangicinda bilim kurgu kavrami ele
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alinacak, ardindan bilim kurgu sinemasinin temellerini olusturan bilim kurgu
edebiyatinin 6nemli 6érneklerine yer verilecektir. Sonrasinda bilim kurgu sinemasinin
tarihsel sireci ele alinacaktir. Kronolojik bir sirayla verilecek bu tarihsel stirecte bilim
kurgu alaninda goriilen ortak temalara, benzerliklere ve zaman icinde gergeklesen
farkhliklara da yer verilecektir. Ardindan sinemanin gelecek tahayydillerini tartismak
icin Utopya ve distopya kavramlari arastirilacaktir. Son baslik da yapay zeka filmleri
ile ilgili kisa bir bilgilendirme bolimi olarak tasarlanmis olup, bu boélim altinda
yapay zekayl konu edinen filmlerin genel o6zelliklerini, sinema seyircisi Gzerindeki

etkilerini ve kurgularini ve icerecektir.

“Yapay Zekanin Filmlerdeki Temsili” baslikli ikinci bolim, tezin temel tartisma
konularinin bashklarindan biridir. Yapay zekanin filmlerdeki temsili, insanlarla
arasindaki iliski, benzerlikleri ve farkliliklari bes baslik altinda incelenecektir. Bu
konular incelenirken hem insanlarla kurulan iliskinin etkisini arttirmak hem de
benzerlik ve farkhliklari daha net goérebilmek acisindan bedenlestirilmis yapay
zekalar1 konu alan iki film temel alinacaktir. Tartismanin basarili bir sekilde
ilerlemesi igin filmler segilirken yapay zekalarla ilgili hem farkli iliski bigcimlerinin ele
alinmasi, hem farkli cinsiyet ve yas gruplarini icermesi hem de yapay zeka konusuna
farkl iki agidan yaklasilmasi konularina dikkat edilmistir. Bu amag dogrultusunda ilk
olarak erkek bedenine sahip kiiclik bir cocuk olarak tasarlanmis bir yapay zekanin
annesi ile iligkisinin ele alindigl ve duygusal bagin merkezde oldugu 2001 yapimi
Steven Spielberg’in yonettigi Artificial Intellegence: Al filmi incelenecektir. ikinci film
olarak da kadin bedenine sahip bir eriskin yapay zekanin kendisini test eden kod
yazariyla duygusal iliskisini anlatan ve yapay zeka konusunu biling meselesi
Uzerinden tartisan 2014 yapimi, yonetmenligini Alex Garland’in yaptigi Ex Machina
filmi incelenecektir. Bu boélimde oncelikle beden meselesinin 6nemi (izerinde
durulacak ardindan, insan ve yapay zekalarin benzerlikleri ele alinacaktir. “insan
nedir?” “Yapay zeka nedir?” “Bu ikisini birbirinden ayiran ozellikler nelerdir?”
sorularina cevap aranacagl bu bélimden sonra bilin¢g kavrami ve duygu meseleleri
ele alinacaktir. Biling nedir? Bilince sahip olmak yalnizca insana ait bir 6zellik midir?
Yapay zeka duygu sahibi olabilir mi? Bu sorular cevaplanmasi kolay sorular degildir.

Ancak bu tezin temel hedefi de bu sorulari cevaplamak degildir. Hedef, yapay zeka
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meselesi ile ilgili konulari ve akillardaki sorulari bir araya getirerek sinemada bu
sorulara nasil cevaplar Uretildigini incelemektir. Bu boéliim, insanligin kendisini yapay
zeka karsisinda vyerlestirdigi Tanrisal konumu Uzerine yapilan tartisma ile

tamamlanacaktir.

Ugtincii béliimde ise yapay zekayi konu edinen filmlerde nasil ve ne tiirden gelecek
tasarilari kuruldugu incelenecektir. Bu amag dogrultusunda gesitliligin de saglanmasi
acisindan tez boyunca adi gegen Onemli bilim kurgu filmlerindeki gelecek
kurgularina da bakilacaktir. Oncelikle yapay zeka ile karsilasilabilecek gelecek
tahayyilllerine yer verilecek bélimde yapay zeka insan iliskisinin notr, olumlu ve
olumsuz olarak ele alinan gelecek senaryolarini iceren basliklar yer alacaktir. Tez
boyunca incelenen konularin genel bir degerlendirilmesinin yapildigi sonug bolimi

ile tez sonlandirilacaktir.

“Insan olmak ne demektir?” “Hangi donanimlari, artilari ve eksiklikleri ile insan
insandir?” sorulari felsefenin kadim sorularidir. Ancak bu tezin amaci yapay zeka
meselesi ile ilgili felsefi bir degerlendirme yapmaktan ziyade temel olarak sinemada
yapay zeka meselesinin nasil ele alindigi ve bu konu ile ilgili sorulara filmler araciligi

ile Uretilen cevaplarin incelenmesidir.
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BOLUM 1
BiLiM KURGUYU ANLAMAK

Yapay zekayr konu edinen filmler Uzerinden insan-yapay zeka karsilastirmasinin
yapilacagl bu tezde oOncelikle bilim kurgu sinemasinin incelenmesi amaglanmistir.
Sirecin genel olarak agiklanmasi tezin bir zemine oturtulmasi agisindan énemlidir.
Yapay zeka meselesinin nasil bir tarihsel slrecten gecerek sinemanin dnemli bir
konusu haline geldigini anlamak agisindan tezin birinci bélimu tarihsel bir arka plan

sunacak sekilde tasarlanmistir.

Bilim kurgunun tanimi ve 6zelliklerini iceren birinci kismi, bilim kurgu sinemasinin
temellerini olusturan bilim kurgu edebiyatinin tarihsel siirecinin anlatildig ikinci
bélim takip edecektir. Uglincii alt bdlim bu siirece dair popiiler temalarini ve
zaman igerisinde gorilen benzerlik ve farkliliklari tarihsel bir sirayla anlatmak
Uzerine tasarlanmistir. Gelecek tasarilarinin karsimiza getirdigi iki yontem {topya ve
distopya kavramlarinin tanimlarinin yapilacagi dérdiinci ve besinci basliklarda bu iki
kavramin Ozellikleri, benzerlikleri, farkliliklari anlatilacak ve o6rneklendirilecektir.
Bolimiin son kisminda ise tezin esas konusunu olusturan yapay zeka filmleri ile ilgili
genel ve kisa bir bilgilendirme vyapilarak okuyucunun tezin tartismalarina

hazirlanmasi hedeflenmistir.

1.1 Bilim Kurgu Sinemasini Tanimlamak

Ana tartismanin bilim kurgu filmleri Uzerinden vyapilacagl bu tezin baslangi¢
hedeflerinden bir tanesi etraflica bir bilim kurgu kavrami taniminin yapilmasidir.
Tanimlamanin yani sira diger bir hedef de bir tiir olarak bilim kurgunun 6zelliklerini
ve sinirlarini agiklamaktir. Akademik perspektiften bilim kurgu kavraminin tanimi
birkac ana terime odaklanarak aciklanmaktadir ki bunlar; teknoloji, bilim, fiitiirizm
ya da éteki figlirlerdir. Robotlar, 1sin tabancalari, uzayllar gibi ikonografik 6geler de
karsilasabilecegimiz, bilim kurgu taniminin destekleyici kavramlaridir. Endistriyel
perspektiften bilim kurguyu 6zel efektlere, miziklere ve de gorsellige dayal bir

sekilde tanimlamak da mimkindir (Johnston, 2011, s. 7). Science Fiction Film: A
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Critical Introduction kitabinda bu iki farkli perspektiften bilim kurgunun
tanimlamasina deginen Keith M. Johnston tirlerin tek bir 6ncli tanimlamayla
sinirlandirihp etiketlenemeyecegine de deginir (2011, s. 7). Bu nedenledir ki biz de
tirin  hem tanimlamasini  hem de oOzelliklerini farkli  perspektiflerden

degerlendirerek anlamaya ¢alisacagiz.

J. P. Telotte Science Fiction Film isimli eserinde tirlerin kolayca sabitlenmeye karsi
koyduklarini hatirlatarak cesitli kilturel ve endstriyel etkilere yanit olarak siirekli
degistiklerinden s6z etmektedir (2004, s. 9). Ornegin; bilim kurgu tiiriiniin bilim ve
teknolojideki ilerlemeyle (cep telefonlari, kalp nakli, uzay yolculuklari vb.) ilgili
olarak referanslari zaman iginde degisiklik gosterebilir. Turlerin canhligin bir isareti
olarak bu surekli degiskenlikle birlikte sinirlarini zorladiklarini da not eden Telotte
bilim kurgu filmlerinin en esnek popduler tlrlerden bir tanesi oldugunu not eder; ki
esnek bir yapiya sahip olmasinin da tir icin kiltiirel agcidan en faydali tirlerden bir
tanesi olmasina neden oldugunu aciklar (2004, s. 10). Bilim kurgu tlrl vyeri
geldiginde korku yeri geldiginde fantastik yeri geldiginde romantik tirlere goz
kirparak onlarla birlikte coklu okunabilir. Ornegin; 2000 yapimi SImOne (Andrew
Niccol) filminin hikayesi ileri teknoloji sayesinde Uretilen bir sanal oyuncu Gzerine
insa edilse de film bilim kurgu tiiri yerine daha ¢ok romantik bir film olma 6zeligine
sahiptir. Penley’den aktaran Johnston da korku filmlerinin tipik olarak insanla insan
olmayan arasindaki farkla ilgilenen bilim kurgu olarak tanimlandigini ve bu nedenle
koti ikiz olarak adlandirildigindan bahseder (2011, s. 24). Hem dedektiflik hem bilim
kurgu filmlerine ornek gosterilebilecek 2002 yapimi Minority Report (Steven
Spielberg) ile hem animasyon hem bilim kurgu filmine 6rnek olarak gosterilen 2008
yapimi Wall.E (Andrew Stanton) filmleri bize bir tirlin bittigi ve bir baskasinin
basladigi cizgilerin bulaniklastigina dair diger orneklerdir. Verdigimiz orneklerden
yola cikarak soyleyebiliriz ki sinirlarin muglaklasmasi yalnizca bilim kurgu tlirline ait
bir 6zellik de degildir. Tirlerin net bir sekilde ayriminin yapilmasi ve tam bir
tanimlamanin yapilmasi ¢cok da kolay degildir ¢linki tlrler birbirleri icine giren melez
bir yapiya sahiptirler. Sonuc olarak bilim kurgu icin kesin bir tanimlama yapmak zor

¢link stirekli degisen ve gelismelere uyum saglayan bu nedenle de esnek bir tlrdr.
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Bilim kurgu kavraminin kesin bir tanimini yapmayi zora sokacak bir diger neden de
farkli pozisyonlardan insanlar icin ne anlam ifade ettigidir. Clnkii yapimcilar,
yonetmenler, izleyiciler ve de elestirmenler tarafindan farkli sekillerde algilanmasi
ve yorumlanmasi mimkindlr. Bu pek tabii bilim kurgunun diger tirlerle olan
benzerlikleri ve kimi zaman bagka tur filmlerle bulaniklasan sinirlarindan
kaynaklanmaktadir. Kisilerin pozisyonlari geregi degisiklik gdsteren tanimlamalar
zamana bagh olarak degisebilir. Bilim kurgu kavramina getirilen tanimlamalar bir
Uretici, izleyici veya elestirmen acisindan on yil 6nce ya da elli yil sonra farkh
anlamlar ifade edebilir (Johnston, 2011, s. 7). Johnston, pek ¢ok tir teorisyeninin
genel tanimlari yapmak veya en azindan bazi genel ortak zeminleri tanimlamak icin
endistriyel sdylemlere veya film metinlerine baktiklarini not eder (2011, s. 7). Ayni
zamanda Andrew Tudor’dan aktaran yazar, bir filmi bilim kurgu filmi olarak
tanimlamak icin, o filmin bilim kurgu olarak adlandirilan diger filmlerle
“tanimlanmasi zor bir X” paylastigini belirtmek gerektigini not eder (2011, s. 8).
Tezin ilerleyen asamalarinda, hem aklimizda benzer bir bilim kurgu taniminin
canlanmasi igin hem de Tudor’un bahsettigi bu X 6zelliginin ne oldugunu anlamak

icin farkli birkag tanimdan yola ¢ikarak ortak bir tanim lzerinde odaklanilacaktir.

Jacques Baudou Bilim Kurgu kitabinda bilim kurgu kavraminin 1953 senesinde
"gezegenler arasi flizelerden s6z eden yazilar toplulugu" olarak tanimlandigindan
s6z eder (2005, s. 9). Buglin bu tanimin tir icin yetersiz ve eksik oldugunu séylemek
kacinilmazdir. 1953’ten glinimiize gerceklesen bilimsel ve teknolojik gelismeler
kavramin tanimlamasinin da genislemesine neden olmustur. Bilim Kurgu ve Etki
Alani Uzerinden Gelecegin Yapay Cevrelerinin Dederlendirilmesi adl tezinde Gokberk
Ozen’in Amin'den aktardigi tanima gore bilim kurgu, “bildigimiz diinyada var
olmayan ama bilim ve teknolojideki gercek ya da hayali yenilikler Uzerine
temellendirilmis durumlari konu eden oykisel bir diiz yazi tlirtdir” (2009, s. 7). Van
Shaik’'ten aktardigi tanim ise bilim kurgunun “tekil bir vizyon tarafindan hayal
edilmis gelecek orgisi” oldugunu soylemektedir (2009, s. 7). Bugin Tiark Dil
Kurumu’nun giincel sozligiinde bilim kurgu kavrami icin kullanilan tanimlama da;

"cagdas bilim verileriyle dis gliciinden olusan (film, roman, vb.)” seklindedir (2020).
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Yukarida da bahsedildigi Gzere bilim kurgu kavraminin tanimi zamana ve tanimi
yapan kisinin pozisyonuna goére degisiklik gosterebilmektedir. Ancak &rnek
verdigimiz tanimlamalardan yola cikarak bir sinirlandirmaya gidecek olursak tiirin
“hayal Urind olan” ile baglantih olmasinin tanimlamalar i¢in ortak noktalardan bir
tanesi oldugunu soyleyebiliriz. Yukarida Tudor’dan alintilayarak bahsetmis
oldugumuz, bir filmin bilim kurgu olarak tanimlanabilmesi icin diger bilim kurgu
filmleriyle ortak paylastigi ve tanimlanmasi zor X’i hayal Uriini olma olarak
belirleyebiliriz. Yani bilim kurgu kavraminin agiklamasi olarak hangi tanimi
kendimize referans kabul edersek edelim dikkat etmemiz gereken nokta karsimizda
yer alan tlrin hayal ile ic ice olmasidir. Hayal giiciine dayanan ve dussellikle
baglantili olan kurgu kelimesi ile zaten bize daha kavramin adindan tirin hayal
Urtini olanla iliskili oldugu gercegini gostermektedir. Ancak buradan yola ¢ikarak
hayal ile rasyonelin i¢ ice oldugu her esere bilim kurgu Grini demek dogru
olmayacaktir. Clinkii hayal ile birebir iliskili olan bir diger tiir de fantazyalardir. Unsal
Oskay Cagdas Fantazya: Popiiler Kiiltiir A¢isindan BilimKurgu ve Korku Sinemasi adli
kitabinda bilim kurguyu mitolojideki oOykullerden, fantazyalardan, sihirli peri
masallarindan ayiran ozelligin, bilim kurgu yazininin fantazyalara ve mitolojiye
benzer tim oOgelerine karsin, temelde onlardan farkh olarak insanin bilissel
yetenegine seslenen bir sdylem bicimi, bir kurgu (fiction) niteligi tasimasi olarak
aciklamaktadir (1982, s. 14). Yani bilim kurguyu fantastikten ayri olarak rasyonelin
hayal ile kurgulanmasi ile olusan tiir olarak tanimlayabiliriz. Dogalisti olaylarin
yasanmasl, yabanci medeniyetlerle karsilasma, 6teki temasi, yapay varliklar her iki
tirde de yer alabilecek konularken bilim kurgu bunlari rasyonel olan ile birlestirir.
Susan Sontag’tan aktaran Telotte bilim kurgu filmlerinin akil, bilim ve teknoloji
Uclisine dayandigini aciklar (2004, s. 18-19). Sonuc¢ olarak bilim kurgu icin;
teknoloji, onu Ureten bilim ve bu bilimin i¢c ice oldugu rasyonel diinya ile

kurgulanmis bir tir oldugunu sdylemek dogru olacaktir.

Genellikle bir gelecek tahayylilli tizerine oturtulan bilim kurgu filmlerinin senaryolari
senaristlerin hayal giclerinin bir GrliinG olarak ortaya c¢ikmaktadir. “Bilimkurgu
yazarlarinin asil amaci yergi ya da felsefe tlrlinde dykiler anlatmak da olsa, dissel

gezileri kullanma yontemi fantezilerini ve hayal gliclerini 6zgiir kilmalarina olanak
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taniyordu” (Baudou, 2005, s. 17). Yazarin bahsettigi bu hayal glglerinin 6zgir
kihnmasi, yazarlarin sahip olduklari farkl hayal glglerinin seyirciye c¢ok cesitli
gelecek senaryolari sunmasina neden olur. Her sanatgl yasadigi doénemin
atmosferinden etkilenerek, giiniinlin sikintilarinin ve tartismalarinin olasi sonuglarini
kendi gelecek senaryosunda ele alir. Her sanatci kendi gelecek diinyasini kendi hayal
glcl ve bakis agisiyla birlikte bir gergeve igerisinde kurar. Bu gelecek senaryolari da
karsimiza kimi zaman Utopik kimi zaman distopik bir diinya olarak ¢ikar. Bilim kurgu
eserlerinde genellikle “ya soyle olsaydi” ihtimali tGzerinden yola ¢ikarak bir hikaye
kurgulanir. Ve bu ihtimal tGzerinden yazildigi glinin bilimsel, teknolojik ve de sosyal
konularini ele alarak gelecegin toplumuna, diinyasina yonelik kurgular yapilr.
Ozetle, bilim kurgu eserlerinde bugiiniin sorunlarina teknolojik gelismeler ve bilimle

beraber gelecekte ne olacagina dair cevaplar aranmaktadir.

Gelecek kurgular farklihk gosterse bile tiirin en 6nemli ortak 6zelliklerinden bir
tanesi islenen temalardir ki, Baudou benzer konularin islendigi bilim kurgu
temalarini bes baslk altinda toplamistir. Bu basliklar su sekildedir; uzay, zaman,
makineler, baska diinyalar ve baska boyutlar ve son olarak da dontisiime ugramis
insanlar. Bu basliklara ek olarak da uzay yolculuklarini, uzayllari, farkli uygarliklari,
uzayl isgallerini, gelecege veya geg¢mise yolculuklari, zamanin bikilmesini,
diinyanin sonunu, robotlari, yapay zekalari, paralel evrenleri, farkli boyutlar,
mutasyona ugramis insanlari, insan makina kirmalarini alt basliklar halinde vermistir
(2005, s. 68-119). Johnston da bilim kurgu temalarini icatlar ve yaratilar, istilalar,

kesifler ve gelecek olmak Gzere dort baslkta toplamistir (2011, s. 54-67).

Bilim kurgunun en popliler temalarindan birisi de robotlardir. Telotte’den alintilayan
Johnston bilim kurgu filmlerinin ilk 6rneklerinde makinelerin mizah ve komedi
unsuru olarak gorildiginden ve sinemanin ilk yirmi yilinin egiliminin bu sekilde
oldugundan bahseder (2011, s. 58). Komedi kaynagi olarak goriilen bu robotlara
duyulan gliven zaman i¢inde sorgulanmaya baslanmis ve de sanayilesmenin etkisiyle
beraber asla yorulmayan ve calismaya ara vermeyen robotlar dinlenmeye ihtiyac
duyan ve sinirli bir ¢alisma siiresine sahip insanlar icin bir tehdit unsuru haline

donidsmistir. "Robot kelimesi bilim kurguda ilk kez, Cek yazar Karel Capek'in R.U.R.
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(Rossumovi Universalni Roboti / Rossum's Universal Robots, 1921) adli oyununda
kullanilmistir. Robot, R.U.R.'da organik orijinli otomatik iscilere verilen addir”
(Hillegas’dan akt. Ozen, 2009, s. 12). Robot kelimesinin toplumun sosyal yapisinda
alt tabaka olarak konumlandirilan iscilere atfedilen bir isim olmasi aslinda sasirtici da
degildir. Johnston, Capek’in bu oyununun o zaman zarfinda robot temasini en
popiiler hale getiren film olan Metropolis’e (Fritz Lang, 1927) dogrudan etki ettigini
not etmistir (2011, s. 59). Metropolis 6rneginde oldugu gibi bazi bilim kurgu
filmlerinde toplumun béliinmis ve hiyerarsik bir yapiya sahip olarak kurgulandigini
goririz. Yonetici sinifin emirlerine uymasi gereken isgi sinifinin, insanin kendi
elleriyle Urettigi ve emirlerine uymasini bekledigi ‘robot’lar olarak adlandiriimasi
sasirtict bir durum degildir. insanlar sahip olduklari akil ve gii¢c sayesinde ydnetici
sinifinda yer alirlar, insan tarafindan Uretilmis ve insani 6zelliklere sahip olmayan,
akilsiz ve gl yoksunu robotlar ise onlara hizmet etmekle gérevlidirler. Ancak zaman
icerisinde gelisen teknoloji ve bilimsel gelismelerle beraber robotlarin eskisi kadar
akilsiz ve glgstuz olmadiklarini ve de insanlarin korkmasi gereken birer tehdide
donistikleri senaryolarla karsi karsiya kaliriz. Robotlara karsi gosterilen farkh
tutumlarin nedeni yeni teknolojiler konusundaki belirsizlikten kaynaklanmaktadir.
Robotlarin yani sira bilim kurgu oykilerinde insana tipatip benzeyen androidler ve
de yari insan yari makine olan siborglar da bilim kurguda islenen ortak konulardan
bazilaridir. Konularin islenisi zaman icerisinde degisiklik gdsterse de bilim kurgu

sinemasinda karsimiza gikan temalar genel olarak saydigimiz bu bashklardandir.

Johnston bir eserin bilim kurgu olarak tanimlanabilmesi igin ortak ikonografik
Ogeler, temalar ve karakterler disinda eserin metinsel unsurlarinin da 6nemli
oldugunu vurgular. Cagdas anlayisa dayanmasi, gercekci ve dogal ozelliklerin yani
sira bilimsel ve teknolojik gelismelere dayanan bir kurgudan olusmasi da o eserin
bilim kurgu eseri olarak tanimlanmasi icin dnemli olduguna deginen yazar, sinematik
acidan bakacak olursak bilim kurgu ornekleri icin set tasarimi, performans,

kostlimler ve de film miziklerinin de 6nemini belirtir (2011, s. 12-19).

Bilim kurgunun iki temel bileseni: Genellikle gelecege ait olan kurgusal bir diinya ve

bu dinyada gecen bir oykiidir. Kurgusal diinya oykinin gectigi cevre kosullarini,
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ozneleri ve nesneleri icerir. Oykii ise bunlarin birbirleriyle uyum igin de olacaklari bir
zemin olusturur. Bahsedilen bu tamamlayici iki faktorin birbirini destekler nitelikte
olmasinin ve basarili bir sekilde harmanlanmasinin o eserin basarisini sagladigini
sdylenebilir. Ozen makalesinde Suvin’in bu diinyanin kurgulanmasi siirecinde
kullanilan bilim kurguya 6zgi iki varsayim tekniginden s6éz eder, bunlar; projeksiyon
ve spekilasyon yontemleridir. GlUnlmuzin bilimsel tartisma konularini gizgisel
gelismeleri bozmayacak bir sekilde gelecege yansitarak, olasi sonuglarin konu
edildigi bir dinya olusturulmasi, projeksiyon yontemi olarak adlandirilir.
Projeksiyoncu yontem “eger boyle giderse” varsayimi tizerinden yola gikar. “Ya soyle
olursa” teknigi lzerinden giden spekilasyon yonteminde ise daha sasirtici bir
diinyanin olusturuldugunu ve cizgisel gelisimin kirildigini goririiz. Daha genis bir
alanda 6zglrce hareket edebilme 6zelligine sahip olmasi acisindan spekilasyoncu
varsayim sanatsal yaratilar icin daha elverislidir. Ozen, bu iki yéntemin tutarli bir
yap! kurmasi sartiyla ayni eser icerisinde yer alabilecegine de deginir (2006, s. 8).
Bilim kurgu sinemasinin iki yontemi de kullandigini sdyleyebiliriz. Spekilasyon
yontemi kullanilarak “ya soyle olursa” ihtimali Gizerinden kurgulanmis bir¢ok film
varken, insanlara uyari niteliginde “eger boyle giderse” ihtimalli bir¢ok film

senaryosuna da rastlamak mimkdn.

Bilim kurgu eserlerinin konulari kaleme alindiklari zamana goére c¢esitlilik
gosterebilecek olsalar da genellikle dénemin teknolojik gelismeleriyle beraber eser
sahibinin genisleyen hayal glicl ve bakis agisiyla ortaya koydugu cesitli hikayelerdir.
Bu hayal gliciinlin rlini olan eserler kimi zaman insan zihninin sinirlarini zorlayacak
potansiyeldedir. Edebi bir metin, bir sinema filmi, bir dergi konsepti, mimari bir yapi
veya bir sanat eseri bilim kurgu tiiriine ait bir eser olabilir. Bir hikayenin hayal giici
ile kurgulanmasi, kurgulanan hikayenin bilim ile harmanlanmasi ve teknolojik
gelismelerle desteklenmesi, o hikayeyi bilim kurgu tiriine Ornek olarak

gostermemize neden olur.

1.2 Bilim Kurgu Edebiyati’nin Ortaya Cikisi ve Gelisimi
Bilim kurgu edebiyatinin baslangici kabul edilecek net bir tarih vermek ¢ok kolay

degildir. Tarihte gelecege yonelik bircok hikayenin anlatildigini biliyoruz. Bunlarin
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icinde bilim kurgunun 6rnegi olabilecek birgok anlati olabilir. Milattan énce anlatilan
hikayeleri ve masallari dahi bilim kurgu oOyklisi olarak nitelendirenler
bulunmaktadir. 17.yy’da kaleme alinmis, aya yolculukla ilgili yazilmis eserler de bilim
kurgu edebiyatina ornek olarak gosterilmektedir. Ancak bilim kurgunun temelleri
genel olarak Sanayi Devrimi’'ne dayandirilir. Sanayi Devrimi ile birlikte teknoloji,
insanlarin hayatlarinda geri déniilmez bir sekilde yer edinmis ve neticede teknoloji
ile birebir iliskili ve geri donilmez bir donem baslamistir. Yeni bir iliski bigimiyle
baglantil olarak yeni bir edebiyat tiiriiniin ortaya ¢ikmasi da sasirtici degildir. Bilim
kurgu edebiyatinin baslangicini belirlemek igin 19.yy’da etkisini yogun olarak
hissettiren Sanayi Devrimi'ni temel alirsak, 1818 vyilina ait olan Frankenstein
hikayesini, yeni bir yasam biciminin bilim araciligiyla Gretilmesi tGzerine olusturulmus
olay orgistinden otlrl arastirmacilarin da Gzerinde uzlastigi ilk bilim kurgu eseri
olarak gosterebiliriz. Frankenstein’in yani sira Jules Verne’nin hikayeleri de -6zellikle
daha sonra sinemaya uyarlanacak olan De la Terre a la Lune (Ay’a Seyahat) eseri-
bilim kurgu edebiyatinin onciil érnekleri arasinda gosterilmektedir. Bu oncillere ek
olarak War of the Worlds (Diinyalarin Savasi), The Invisible Man (Gériinmez Adam),
The Time Machine (Zaman Makinesi) ve The First Men in the Moon (Aydaki ilk
Insanlar) adh bilim kurgu romanlarinin yazari H. G. Wells de bilim kurgu edebiyati

icin dnemli mihenk taslarindan biridir.

20.yy’a gelindiginde gelisen teknoloji, makinelesme, seri Uretime gecis, diinya
savaslarinin olumsuz etkileri ve bitln bunlarin insanlar lizerinde olusturmus oldugu
korku her alanda etkisini gostermistir. Ve bu durum pek tabii eserlere de
yansimistir. Bu donemde genellikle gelecege yonelik ve endise dolu distopik
senaryolar kurgulanmistir. Yasanilan dénemin olumsuzluklari ve insanlarin iginde
bulunduklari ruh hali sonucu distopik eserlerin ortaya c¢ikmasi kacginilmaz bir
durumdur. Boylece glinlin sartlarini temel alarak bir gelecek diinyasi tasarlama
meselesinin orneklerine 20.ylzyil eserlerinde sahitlik etmis oluyoruz. Sanatcilar
dénemin kaygl ve endiselerini distopik bir tavirla eserlerine yansitmistir. Ancak
distopik eserlerin yani sira bazi yazarlarin bu dénemi daha olumlu bir perspektiften

kaleme aldiklarina da sahit oluruz. Bilimin dogru kullanildiginda kétu degil aslinda
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sorunlari ¢ézebilecek iyi bir arag oldugunu anlatan Isaac Asimov’'un o donem yazdigi

oykuleri olumlu bakis agisiyla yazilan eserlere 6rnek olarak verilebilir.

“1930 ve 40'larda genellikle siireli yayinlar tarafindan motive edilen ve kisa dykilere
agirhk veren yazarlarin 50'lerde daha ¢ok roman tiriinde eserler iretmeleriyle, bu
zamana kadar eglencelik bir tir olarak algilanan bilim kurgu gerek kurgu, gerekse
oykulerdeki karakterlerin 6zellikleri agisindan diger edebiyat tlrleri ile yarisabilecek
nitelige ulasmistir” (Yalim’dan akt. Ozen, 2009, s. 10). Zaman icerisinde popiilerligini

arttiran bilim kurgu tiril, zamanla edebiyat alanindaki yerini saglamlastiracaktir.

70’li yillarin bilim kurgu edebiyatinda, dénemin gindeminin etkilerinin acikca
goruldigiinden bahsetmek miimkindir. Amerika basta olmak lizere yasanan irksal
gerilimler ve feminizmin ortaya ¢ikisi, kendini eserlerde hissettirmeye baslamistir.
Bilim kurgu “©nceleri sadece beyaz erkek yazarlarin tekelindeyken artik Samuel
Delany ve Octavio Butler gibi siyah, Ursula Le Guin, Andre Norton ve Manon Zimmer
Bradley gibi kadin yazarlar tarafindan da retilir olmustur” (Roberts’den akt. Ozen,

2009, s. 11).

1980'lerde gelisen bilgisayar teknolojisiyle beraber vyeni iletisim olanaklarinin
glindeme gelmesiyle “siberuzay” sozclUgu glnlik hayatta yer almaya baslamistir.
Teknolojik gelismelerin neden oldugu sanal gergeklik bilim kurgu edebiyatinin yeni

ilgi odaklari haline gelmistir.

1990 ve 2000’lere gelindiginde gerceklesen teknolojik gelismelerle beraber bilim
kurgu eserlerinin kullandigi dil de degisime ugramistir. Yeni teknolojik gelismeler
hem vyazarlara yeni ufuklar acmis ve hayal glclerini daha farklh kullanabilecekleri
alanlar saglamis hem de yeni temalarin konu edinilmesine neden olmustur.
internetin insan hayatina girmesiyle beraber, insan ve teknoloji arasindaki iliski yeni
bir boyut kazanmistir. Bu da tabii ki bilim kurgu eserlerinin bir diger dnemli konusu
haline gelmistir. Bu son yirmi-otuz yilda teknolojik gelismelerle beraber degisen
diinya ile birlikte bilgisayar, internet, yapay zeka, yari makine yari insan ve sanal

gerceklik bilim kurgunun tzerinde durdugu yeni kavramlar haline gelmistir.
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1.3 Baslangicindan Bugiine Bilim Kurgu Sinemasinin Evrimi

Johnston kitabinda bilim kurgu sinema tarihini dort temel baslik altinda incelemistir.
Tirin kokenleri olarak adlandirdigi ilk bashk 1895-1950 yillari arasini igeren birinci
doénemi, tlrin tanimlanmasi olarak adlandirdigi 1950-1970 vyillari arasini iceren
ikinci donemi, tlrin blyldk basarilar elde ettigi 1970-1990 vyillari arasi Uglinci
donemi ve son olarak bilim kurgunun yayginlasmasi olarak adlandirdigr 1990-2010
arasindaki zaman doérdinci dénemi igermektedir. Bu baslk altinda Johnston’in
yapmis oldugu bu siniflandirma temel alinarak bilim kurgu sinemasinin tarihsel

doénidsimi agiklanmaya galisilacaktir.

Johnston bilim kurgu filmlerinin heniz bilim kurgu olarak adlandirilmadigi dénemde
bu tarz filmlerin bilimsel romantizm, gerilim, bilimsel melodram veya korku olarak
adlandirildigini belirtir. Donemin 6rneklerini o zamanin sosyal, kiltiirel ve politik
konjonktlirli cercevesine degerlendirilmesi gerektigine deginen yazar; ilk donem
eserlerinin sinemadan 6nce var olan edebiyat, tiyatro, sihir gosterileri, fotografcilik
gibi unsurlardan etkilenerek yapildigini not eder. Ve tirin ilk érneklerinin Jules
Verne, Robert Louis Stevenson ve H. G. Wells gibi yazarlarin calismalarina borclu

olduklarini not diiser (2011, s. 54).

Bilim kurgu sinemasinin baslangici Melies’in 1902 yapimi gevirisi Ay’a Seyahat olarak
yapilan Le Voyage Dans Le Lune filmine dayanir. Jules Verne’in De la Terre a la Lune
(1865) ve H.G. Wells'in The First Men in The Moon (1901) romanlarindan etkilenerek
yazilan bu film, kullanilan gorsel efektlerle dénemi igin dnemli bir yapimdir. Bilim
kurgu sinemasinin bilim kurgu edebiyatiyla yakin iliskisi, ¢cesitli edebiyat uyarlamalari
ile bilim kurgu sinema tarihinin yalnizca basinda degil biitlin tarihsel siireci icerisinde
de goriilmeye devam edecektir. Le Voyage Dans Le Lune filmini 1916 yilinda ¢ekilen
baska bir edebiyat uyarlamasi olan Jules Verne’nin Denizler Altinda 20.000 Fersah

(Stuart Paton) filmi takip eder.

Bilim kurgu sinemasi icin 6nemli bir yeri olan Metropolis filmi ise 1927 yilinda
cekilecektir. 1927 yilinda ¢ekilmis olmasina ragmen Metropolis buglin dahi dnemini

korumaktadir. Sessiz sinema ddneminin Urinlerinden olan bu filmin bilim kurgu
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sinemasinin kiltleri arasinda yer almasi dikkate deger bir durumdur. Bu sebepledir
ki, Metropolis filmi icin bir parantez acip, lizerinde biraz durmak gerekir. Film,
yonetmenligini Fritz Lang’in yaptigl sessiz sinema formatinda, gelecege ait distopik
bir kent vizyonu sunan Alman bir bilim kurgu yapimidir. Filmin bu kadar basarih
olmasinin sebebi, zamaninin teknolojik kisitlamalarina ragmen, islemis oldugu
konunun yani sira doneminin 6tesinde kullanmis oldugu tekniklerdir. Lang kullanmis
oldugu 1sitk ve mimari tasarim ile gorkemli gortntiler yakalamayi basarmis, cesitli
projeksiyonlar, kamera agilari ile de seyirciye filmin bir stiidyoda c¢ekildigi gergegini
unutturmayi basarmistir. O dénem igin Lang’in kullanmis oldugu bu yeni teknikler
filmin, ayni tarihlerde gekilmis filmlerden ayrismasina ve dikkat ¢ekmesine neden
olur. Ancak teknik konularin yani sira filmin hikayesi ve islenen temalar da bu
basarinin nedenleri arasinda yer alir. Filmin gelecek tahayyill, yeraltinda
makinelerle birlikte yasayan ikinci sinif is¢i sinifiyla, yukarida konforlu bir hayat
yasayan yonetici sinifini konu alir. Yukarida yasanan sasali hayatin varhgi,
yeraltindaki sistemin devam etmesine baghdir. Bolinmis bir toplum yapisiyla film,
endustrilesme cagina bir elestiri niteligindedir. Endistrilesmeyle beraber yonetici
sinif ile is¢i sinifi arasindaki makasin iyice agilmasi ve bir kesimin diger bir kesimin
refahi icin dur durak bilmeden c¢alismasini gerektiren bir diinya kurulmustur.
Yeraltindaki iscilerin durmadan calistiklari makinenin genel goriintistnin tapinak
seklinde tasarlandigini soéylemek yanlis olmayacaktir. Dik ve yiksek merdivenlerle
ctkilan dlzenegin gosterildigi sahne moloch sahnesi olarak anilir. Yiksek
merdivenlerle ¢ikilan bu makine daha sonra sayisiz isciyle beslenen bir seytan olarak
gosterilir. Tapinakmiscasina ihtisamli bir tasarima sahip makinenin durdurulamaz
dogasina karsi bircok isci kurban olur. Boylece insanlarin makinelerin hakimiyeti
altina girecegi tezinin sinemadaki ilk 6rneklerinden biri, 1927 yapimi Metropolis
filminin bu sahnesi ile tarihe not diisiilmis olur. insanlik makineye kurban edilmistir.
Buradan yola c¢ikarak tartisiimasi gereken mesele, makinenin hakimiyetine girmis
insanhgin yapay zekanin da hakimiyeti altina girip girmeyecegi meselesidir. insanhk
makineye oldugu gibi yapay zekaya da kurban olacak midir? Sinemada bu meseleler
ne sekilde ele alinmistir? Bu sorulara arastirmanin ikinci ve Gglnci bolimlerinde;
sinemada yapay zeka ve insan karsilastiriimasinin ve gelecek 6ngorilerinin ele

alinacagi bélimlerde cevap aranacaktir.
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1927 yihinda vyapilan Metropolis filminde insana tipa tip benzer robotlarin
yapilabileceginin hayalinin de kurgulandigini gérilmektedir. Ancak distopik bir bilim
kurgu 6rnegi olan filmde, Uretilen robotlarin insanhgin yararina ¢alisan degil aksine
kotli amaca hizmet etmek igin Uretilen robotlar oldugu gergegi islenmistir. Ancak
Johnston robot Maria’yi arizali olarak nitelendirmenin dogru olmayacagini ¢inki
programlanma amacina hizmet ettigini not eder (2011, s. 60). Filmde dikkat ¢ekilen
problemin, fitlristtik makinelerin arizalanma egilimi degil, mekanize bir toplum
yapisi kurup bu diizeni kontrol eden insanlar olduguna dikkat etmek gerekir. Filmde
robot teknolojisinin arzu edilen aydinlik bir gelecege degil aksine art niyetli insanlar

tarafindan art niyetli bir sekilde kullanildigina sahitlik ediyoruz.

Distopik bir anlatiya sahip olan Metropolis filmi kendinden sonra gekilecek olan
bircok filme 6ncilik etmistir. Zevk icin insa edilmis robot kavrami da Metropolis’in
sinemaya getirdigi yeniliklerden bir tanesidir. Blade Runner’ daki replikantlar robot
Maria’nin izinde kurgulanmis karakterlerdir. Star Wars’taki (George Lucas, 1977) C-
3PO tam olarak Lang’in kurguladigi robota benzemektedir. “The Dialectic of
Enlightenment in Metropolis” adli makalesinde bitin bu 6rnekleri kaleme alan
Jerold Abrahms Metropolis’i sinemaya ait bir incil olarak yorumlamistir (The
Philosophy of Science Fiction Film, 2008, s. 154). Metropolis’te demokratik degil
mutlak bir dizenin hakim oldugunu not eden Abrahms, sehri seckinlerin iktidar
sahibi olduklari ve ayricaliklara sahip olduklari, iscilerin ise kole olduklari fasist
totaliter bir sehir olarak tanimlar (The Philosophy of Science Fiction Film, 2008, s.

163).

Metropolis’te hakim olan “bolinmis bir toplum yapisina sahip olan gelecek fikri”
kendisinden sonraki filmlere de oncliliik etmistir. Bunlardan bir tanesi bilim kurgu
sinemasinin baska bir kilt filmi, 1982’de Metropolis’ten elli bes sene sonra c¢ekilen
Blade Runner filmidir. Bu filmde de toplumun ikiye ayrildigini ve alt kesimin diinyada
bir karmasa icerisinde yasamlarini idam ettirirken, Ust kesimin daha iyi kosullara
sahip olmak icin karmasik olan diinyadan ayrilarak kendilerine yasam alani olarak

yeni gezegenler buldugunu goririz. Bilim kurgu eserlerinde sinif ¢catismasi sorunu
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ilerleyen teknolojik gelismelerle beraber etkisini daha da gok gosterecek ve siniflar

arasl makasin daha ¢ok agilmasina neden olacak olan bir sorun olarak ele alinmistir.

Distopik film geleneginin bir 6rnegi olan Metropolis, ¢aginin sartlarina ragmen
kullandigi teknikler, kurguladig diinya ve ele aldigi meselelerden 6tird bilim kurgu
sinemasinda 6nemli bir yer edinmistir. O zamanin sartlarinda insandan ayirt
edilemeyecek kadar mikemmel bir robot yapabilme fikrinin distndlip

uygulanmasinin da bu 6neme sahip olmasinda etkili oldugunu savunulabilir.

Metropolis’te de yer alan mekanik insanlar o donem filmlerinde gorilen ortak
temalardan olup, bu mekanik insanlar ayni zamanda o dénemin filmlerinin komedi
unsurudurlar. Ancak zaman igerisinde bu mekanik insanlarin, yani robotlarin
glvenilir olup olmadiklari tartisma konusu olmustur. Bu sanayilesmenin getirdigi
kacinilmaz sonuctur. Cunki asla yorulmayan, dinlenmeye ve uyumaya ihtiyac

duymayan robotlar sinirli galisma saatlerine sahip insan emeginin diismanidirlar.

1930’lu yillarin agihsini, yonetmenligini David Butler’in yaptigi ve New York sehrinin
yuz yillik degisimini anlatan Just Imagine (1930) filmi ile yapabiliriz. Kurgusunu elli
yillik bir zaman diliminin nasil farklara neden olabilecegi lzerine insa eden film,
1880’lerin New York’u ile baslangi¢ yapar. Teknolojinin henliz olmadigi, insanlarin
birbirleri ile selamlastigl, sokaklarda bisiklet ve at arabalarinin bulundugu bir
dinyadir 1880’lerin New York’u. Bu tarihten elli sene sonra 1930’a gelindiginde ise,
at arabalarinin ve bisikletlerin yerini otobislerin ve arabalarin aldigi, sokaklarda
sabirsizhigin ve karmasanin hakim oldugu bir diinyayla karsi karsiya kaliriz. Elli yilda
bu kadar degisim olduysa, bundan sonraki elli yilda neler olur hayal edin mottosunu
isleyen filmde, 1980’lerin New York’unda yliksek gokdelenler, ucan arabalar, yemek
yerine haplar ve sadece otomatlardan satin alinabilecek bebeklere sahit oluruz.
Gecmis, simdi ve gelecek kurgusunu karsilastirma yontemiyle anlatan bu filmin
kurgu yapisina benzer filmlere ileriki tarihlerde de rastlanacaktir. 30’lu yillarin
sonunda yikselen bilim kurgu dizileri Flash Gordon (Frederick Stephani & Ray
Taylor, 1936) ve Buck Rogers (Ford Beebe & Saul. A Goodkind, 1939) ve robotlar

1940’larin sonunda yerini atom gicinln kottye kullanilmasina birakmistir. 50°li
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yilllara gelindiginde ise, baska gezegenlerden gelen uzaylilarin istilasi temasi
1950’lerde popiiler olan konulardan bir olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 40’li ve 50’li

yillarda gerceklesen bu degisim kuskusuz ikinci Diinya Savasi’nin bir sonucudur.

1895-1940 yillari arasinda gekilen filmlerin daha sonraki filmlerde bilim kurgu olarak
tanimlanacak unsurlari iceren filmler olduguna deginen Johnston, bu dénemde
teknolojinin glvensizligi temsil ettigini ve robotlarin, istilalarin ve uzay gemilerinin

ortak tema olduguna vurgu yapar (2011, s. 70).

50’li ile 70’li yillar arasi sinemada daha 6nce ¢ok s6zi edilmeyen bazi kavramlara
odaklanilmistir. Uzay, uzayllar, ufo, sonsuzluk bu dénemde sinema diinyasinda ilk
defa karsilastigimiz kavramlar olmustur. Bu kavramlarin konusulmaya baslanmasinin
en 6nemli nedeni de hi¢ kuskusuz iki blyik glcln Sovyetler Birligi; Sovyetler Birligi,
ve ABD’nin uzay rekabetine girismis olmasidir. Uzay rekabetinin yani sira Soguk
Savas, Ulkeler arasi silahlanma vyarisi, Roswell Ufo Olayr ve dinyanin gittikce
kutuplasmasi gibi olaylar da bu donemdeki filmlerin temalarinda etkili bir sekilde
kendini gostermistir. Bunlara ek olarak, otomatik kapilar, ilk modern kredi kartinin
piyasaya ¢tkmasi, Kore Savasi, ilk organ naklinin gerceklestirilmesi, DNA’'nin kesfi,
hidrojen bombasinin insasi, ilk niikleer denizaltinin yapimi da bu déneme denk gelen
onemli olaylardir. Johnston Ufo’larin gorilmesindeki artisi kiltirel bir etki olarak
adlandirmakta ve bilim kurgu filmlerinin ikonografisinde kalici bir degisiklige neden
oldugundan bahsetmektedir (2011, s. 77). Gelisen teknolojilerle beraber filmlerde

kullanilan 6zel efektler de ilerlemeye devam etmistir.

Sovyetler Birligi tarafindan diinyanin ilk yapay uydusu olan Sputnik-1’in diinya
yoriingesine yollanmasi hem bu cagin hem de savasin baslamasinin ilk adimi
olmustur. Bu olaydan bir hafta sonra Sovyetler bir ilki daha gerceklestirecek ve
dinya yoriingesine Sputnik-2 uydusu icerisinde Laika adli canli bir kopegi
yollayacaktir. Amerika Sovyetlerin baslatmis olduklari ve kisa strede biyilk
basarilara imza attiklari bu rekabete, 1958 yilinda NASA’yi kurarak cevap verir. 61
yihinda Rus Yuri Alekseyevich Gagarin uzaya ulasan ilk insan olarak kayitlara gecer.

Bu da Sovyetler‘in Amerika’ya karsi bir kez daha basari kazanmasina neden olur.
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Amerika’nin uzaydan c¢ekilmis fotograflar yayinlamasi, Sovyetlerin uzayda ilk
ylrlylasu gercgeklestirmesi iki sUper glg¢ arasindaki uzay savasinin  karsilikli
hamleleridir. Bitlin bu uzay savasi hi¢c kuskusuz bu doénemde bircok filmin
cekilmesine neden olmustur. Filmlerin konulari uzay, uzayh, ufo konseptleri
etrafinda sekillenmeye baslamistir. 1950 yilinda bilinmeyen ve bizden olmayana
duyulan korkuyu konu edinen The Flying Saucer (Mikel Conrad) filmi butiin bu uzay

savaslarinin bir sonucu olarak ¢ekilmis uzay filmlerine bir 6rnektir.

Berk Coker Bilim Kurgu Sinemasi 1900-1970 adli kitabinda, 20.ylzyilinin ikinci
yarisinin kiltir kapitalizmi adi altinda Amerika’nin GstUnlGgini bitlin dinyaya
kabul ettirme savasimina donustigini ve bu amag¢ dogrultusunda da sinemanin
kullanildigina deginir (2016, s. 74) Sinemanin gezegenin efendisi olma yolunda
kullanilabilecek en mikemmel silah oldugunu da ekler. Amerikan filmlerinde
Amerika’nin ne kadar blylik bir devlet, insanlarinin da ne kadar duyarh olduklari
anlatilirken, Sovyetler Birligi'ni ise kotuluglin odagl olarak gosterilmektedir.
Sovyetler Birligi ile Amerika’nin arasindaki biyilk uzay rekabeti filmler tizerinden de
devam etmistir. Amerika blyiklUglint kanitlamak icin filmleri kullanmadaki en etkili

sonucu 1968 Stanley Kubrick yapimi 2001: A Space Odyssey filmi ile elde edecektir.

Bilim kurgu ve uzay filmlerinin en basinda gelen 2001: A Space Odyssey kiiltleserek
kendinden sonra cekilen filmlerin hep donip basvurdugu, atifta bulundugu ve
esinlendigi bir film haline gelmistir. Bilim kurgu yazari Arthur C. Clarke’in 2001: Bir
Uzay Destani senaryosundan esinlenilerek ¢ekilmis filmin senaryosu Stanley Kubrick
ve Arthur C. Clarke tarafindan yazilmistir. Alisilagelen ve kitabi olan hikayenin filme
uyarlanmasi durumu, 2001: A Space Odyssey filmi icin degisiklik gostermektedir.
Arthur C. Clarke’in 2001: Bir Uzay Destani isimli bilim kurgu romanin yazim siireci ile
filmin ¢ekim silireci es zamanli olarak ilerlemistir. Hatta film kitaptan daha 6nce
piyasaya cikmistir. Clarke ve Kubrick tarafindan yazilmis bir 6nsozle baslayan kitabin
sonuna, romana ve filme ilham veren “Goézcli” ve “Safakta Karsilasma” oykdleri
eklenmistir. Bilim kurgu sinemasinin mihenk tasi olan 2001: A Space Odyssey

edebiyatla olan bagi ve yazilis stireci bakimindan da farkhligini ortaya koymustur.
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Filmin hikayesinin baslangici ¢ok eski tarihlere dayanir. Henliz insana dair higbir sey
yoktur. Ancak ¢ol gorintileriyle baslayan filmde, kus sesleri ve kemikler dikkat
ceker yani yasam baslamistir. Yasamla beraber kaginilmaz yasam miicadelesi de
baslamistir. Turler arasindaki yasam miuicadelesini farkl sahnelerle gosteren film, iki
primat grubun sulak bir alan igin miicadelesine odaklanir. Filmle alakali dGnemli bir
nokta filmde aniden beliren monolittir. Birdenbire ortaya ¢ikan bu siyah tasin ne
olduguna bir acikhk getirmeyen Kubrick, ayni tasi daha sonra uzayda da
konumlandirir. Binlerce yil dinyada ve uzayda yer alan bu merak uyandirici
monolitin yorumlanmasi seyirciye birakilmistir. Ancak ¢esitli sahnelerle gokytziyle
bitlinlestirilerek gosterilen monolitin ylice ve manevi bir manasinin oldugu
soylenebilir. Ancak filmde anlami agiklanmayan bu monolitin ortaya g¢ikmasindan
sonra 6nemli bir gelisme meydana gelir; alet kullanimi. Primatlar bir kemigin alet
olarak kullanilabilecegini kesfederler. Alet kullaniminin karsisindakine karsi tGsttnlik
kurmasinin yolunu actigini 6grenen maymunlar bu giclerini diger gruba karsi
kullanarak kendilerini ve bolgeyi savunur ve su birikintisi lizerinde hakimiyetlerini
kurarlar. Milyonlarca yil sonrasina gecis yapan film, Jipiter’e yolculuk yapan bir uzay
gemisini konu alir. Bu uzay gemisindeki en 0Onemli unsurlardan bir tanesi
mirettebatin Uyesi olan bir yapay zekadir. HAL (Heuristically Programmed
Algorithmic Computer) 9000 adli yapay zeka hatasiz bir sicile sahiptir ve insanlarla
iletisime gecebilme 6zelligine sahiptir. Stiper zeka olan HAL ile beraber hem yapay
zeka insan karsilastirmasi yapan hem de ikisi arasindaki iliskiyi gosteren film geminin
uzaydaki yolculugunu anlatir. Filmin en etkileyici sahnelerinden bir tanesi de alet
kullanimini kesfeden maymunun elindeki kemigi gokyitzine firlattigi sahnedir.
Gokyuziine dogru havalanan kemik bir uzay gemisine doénusir ve film seneler
sonrasina, filmin uzay hikayesinin anlatildigi kisma ge¢mis olur. Alet kullanan tarafin
hem savasi kazanmasi hem de bu basit aletin uzay gemisi gibi bir teknolojiyle
iliskilendirilmesi, glicl elinde tutanin hem savasta hem uzayda galip geleceginin kisa
fakat basarili bir anlatimidir. Amerika bu filmle beraber her ikisinde de galip gelenin
kendisi oldugunu bitin dinyaya gostermek istemistir diyebiliriz. Gorsel ve teknik
acidan da cok basarili olan bu filmle Amerika uzay basarisini bir nevi tiim dinyaya
kanitlamistir. Amerika’nin uzayla ilgili bu denli basarili ve ayrintili bir film ¢ekmesini,

aya gitmesi ile ilgili spekilasyonlar ve bu konu ile ilgili akillara takilan soru isaretleri
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icin kismen cevap niteliginde yorumlanabilir. Uzayla ilgili bu kadar basarili bir film
¢eken ABD mutlaka uzaya cikmistir disiincesini insanlarin aklina sokmustur
denilebilir. Amerika bu filmle Sovyetlere karsi 6nemli bir pozisyon elde etmistir.
insan evrimini, teknolojik gelismeleri ve yapay zeka meselelerini ele alan 2001: A
Space Odyssey hem alandaki 6nclligi hem konusu hem de teknik basarisi ile bilim

kurgu sinemasinin kiltleri arasina girmistir.

1970’li yillarda yabancilarin istilasi, ntfusun asiri  kalabalklagmasi, diktator
topluluklarin yikselisi ve farkli bir yasam formuyla iliskiler bilim kurgunun lzerinde
durdugu konulardir. Bu donem teknoloji bilim kurgunun ana unsurlarindan biri olma
Ozelligini devam ettirmektedir. Ancak baskin goéris teknolojinin ¢ogu zaman
problemli ve &limcil oldugu yoniindedir. insanhgin gelecegi icin tehdit olarak
gorilen robotlarin ve yapay zekanin roll ve insan emeginin yerini alma konusu daha

da buyuk bir belirsizlik haline gelmistir.

1980’li yillara gelindiginde bilim kurgu sinemasinin en dnemli egilimlerinden birinin
cyberpunk temasi oldugunu soyleyebiliriz. Yikselen teknolojinin aksine diisen
yasam kalitesini konu edinen filmlerde ayni zamanda insana ait 6zelliklerin robotlara
aktarilmasi sonucu robotlarin esas kahramanlar olmalarina da sahitlik ederiz. 80’li
yillarin en 6nemli filmlerinden bir tanesi hi¢ kuskusuz Ridley Scott’'un 1982 yapimi
Blade Runner filmidir. 2019 yilinda devasa gokdelenler ve reklam panolarinin
kapladigi bir sehirde gecen Blade Runner filmi Philip K. Dick’in Do Androids Dream of
Electric Sheep? adli romanindan uyarlanmis, cyberpunk kiltirine ait bir filmdir.
Filmde, teknoloji son derece gelismis, insanlarin kopyalari Gretilmis, ugan araglar
icat olmus, dlinya haricinde yeni yasam alanlari bulunmustur. Ancak tehlike tam
olarak da teknolojinin bu kadar gelismisliginden kaynaklanmaktadir. insan kopyasi
olarak uretilen replikantlar 4 yillik émirleri oldugunu 6grenince sehirde problem
cikartacaklardir. Blade Runner isimli 6zel polis olan Deckard bu replikantlar
yakalayip filmin diliyle “emekliye ayirmak” yani oldiirmekle goérevlendirilecektir.
Deckard bir test araciligi ile bazi sorular sorarak karsisindakinin kopya mi yoksa insan
mi oldugunu anlamaya calisir. Alan Turing’in kisinin bir bilgisayar araciligiyla sohbet

ettigi kisinin insan mi bilgisayar mi oldugunu anlamasina yardimci olan Turing
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Testi'ne gonderme yapan film, yapay zeka filmleri agisindan da énemli bir yere
sahiptir. insan olmayi anilara sahip olmak {izerinden aciklayan Blade Runner bilim
kurgu sinemasinin temel taslarindan biri olma &zelligine sahiptir. insandan daha
insan sloganiyla Uretilen insanlara tipatip benzeyen replikantlar insanlar gibi
konusmakta, hareket etmekte ve zamanla duygu gelistirmektedirler. Bltin bu
benzerliklerden 6tiri kendilerini insan gibi hissetmektedirler. Kendilerine yiklenen
anilar sayesinde bir gecmisleri olduguna inanan kopyalar kendilerine bicilmis sinirh
yasam siiresinden hosnutsuzdurlar. Ureticilerinden bunun hesabini sormak isterler.
Deborah Knight ve George McKnight editorligini Steven M. Sanders’in yaptigl The
Phiolosophy of Science Fiction Film kitabinda yer alan “What Is It to Be Human?” adli
makalelerinde neden insandan daha insan olan varliklara kéle muamelesi yapildigini
ve onlari asil Ureten insanlar adina emek harcamak zorunda olduklar sorusunu
sormaktadirlar. Ve buradan yola c¢ikarak insanca tasarlanmis kopyalarin hangi
noktada insan olarak sayilmasi gerektigini sorgulamaktadirlar. Bu sorulara kesin
cevap vermeyen yazarlar, filmin hafizanin insan yasaminda ve bireysel kimlikte
merkezi bir rol oynadigini varsaymamizi istediginden bahsederler (The Philosophy of
Science Fiction Film, 2008, s. 27-30). insan ve kopyalar arasindaki farkin ne olduguna
dikkat ceken Blade Runner hem gorsel efektleri hem de ele aldigi konular ve dahi

sordugu sorular agisindan bilim kurgu sinemasi igin dnemli bir yere sahiptir.

Blade Runner’in yani sira makinelerin insanlari yok ettigi ve yonetimi ele gegirdigi
The Terminator (James Cameron, 1984) filmi ve bir insan-makine polisin hikayesinin
anlatildigi Robocop (Paul Verhoeven, 1987) filmi de 80’li yillarin cyberpunk etkisinde

kalan bilim kurgu filmlerine 6rnek olarak gosterilebilir.

Bunlara ek olarak Star Wars’in fantastik bilim kurgu anlatilari icin oldukca etkili bir
modeldir ve bu basarisi onun bir donim noktasi olmasina neden olmustur. 80'li
yillarla beraber yeni bir eglence alani olusmustur; aile bilim kurgu filmleri. Aile odakh
bilim kurgu filmlerinin artis gostermesi genclerin de bilim kurgu seyircisi arasinda
yver almasina neden olmustur. Ozetle, Johnston bu dénemi uzaylilar, uzay

yolculuklarini, gelecekteki toplumlarin nasil betimlenecegini konu edinen, farkli bir

28



eglence tiri olarak aile bilim kurgusunun yikselise gegctigi, insan ve robot arasindaki

farklarin tartisildig1 bir donem olarak nitelendirmektedir (2011, s. 103).

Johnston 1990-2010 yillari arasini “endustriyel 1sik ve sihir” gibi biylk gosterilerin
yapildigi yillar olarak tanimlamaktadir (2011, s. 105). Teknik ozelliklerin ve o6zel
efektlerin baskin hale gelmesi, bir gerceklik sorununu da beraberinde getirmistir.
90’h wyillar bilim kurgu sinemasi agisindan zirvesi noktasina yuzyil kapanirken
ulagmigtir. 1999 yapimi Wachowski Kardesler’in Matrix filmi bilim kurgu sinemasi
acisindan bir donim noktasi olmustur. Jean Baudrillard’in Simulacra and Simulation
kitabindan etkilenerek yapilmis olan film, yasadigimiz diinyanin aslinda bir
similasyon evreni oldugu konusunda bir elestiri niteligindedir. The Fifth Element
(Luc Besson, 1996) ve Dark City (Alex Proyas, 1998) bu donemin diger onemli

filmlerindendir.

2000’lere geldigimizde bilim kurgu sinemasinda genel olarak iki egilim
gorlilmektedir. Bunlardan bir tanesi artik disardan degil icerden bir tehditle karsi
karsiya kalindig, ikincisi ise cesitli ekonomik, sosyal ve yonetimsel krizlerin neden
olacagl kiyamet senaryolaridir. Sinemada islenen konulari ve icerdikleri ideolojileri
her zaman o donemin sartlariyla beraber okumak gerekir. ClUnki filmlerin
senaryolari o dénemin toplumsal ve politik durumlarina gére sekillenmektedir. Hizla
gelisen teknoloji ve bu teknolojinin kullanim yontemi ile beraber tehlikenin aslinda
disaridan degil bizzat iceriden; insanin kendisi oldugu saptanmistir. Teknoloji gliclinii
elinde bulunduran her kim veya kimlerse, bu teknolojiyi ne yonde kullanacagina
bagli olarak biitiin insanlik ve diinya icin tehlikeye neden olabilir. insan diinya dis
bir otekiye gerek duymadan kendi tiiri ve dlinyasi icin tehdit unsuru olabilme
ihtimalindedir. Ayni zamanda bu vyillarda insan viicudu bulylik bir tehdit unsuru
olmaya baslamustir. i¢ biyolojik degisimler, genetik bozukluklar bu dénemde islenen
konulardan bazilanidir. Artik filmlerde bilim insanlari dahi ¢6zim liretememeye ve

diinyayi kurtaramamaya baslar.

Ayni zamanda kapitalizmin neden oldugu asiri tiketim, bu asiri tiiketimin sonuglari

ve ekolojik dengenin bozulmasi da cesitli kiyamet senaryolarinin olusmasina neden
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olmustur. Bunlarin yani sira 2000li yillar yapay zeka filmlerinin de 6nem kazandigi ve
artis gosterdigi yillardir. 11 yasinda tipatip insana benzer bir yapay zekanin
hikayesinin anlatildigi Artificial Intelligence: Al, 2054 yilinin Wachington’un da bir
dedektifin bazi teknolojik aygitlar sayesinde cinayetleri daha gerceklesmeden
anlayip suglulari yakalamasini konu edinen Minority Report, Asimov’un Ug¢ robot
kuralindan yola gikilarak yazilmis, robotlarin toplumda etkili bir rol aldigini anlatan |,
Robot, Matrix’in devam filmleri olan Matrix Reloaded (Wachowski Kardesler, 2003)
ve The Matrix Revolutions (Wachowski Kardesler, 2003), insanhgin fazla tiiketimden
kaynakli ¢ope donismis dinyayr terk edip yeni bir gezegende yasamaya
baslamasini anlatan animasyon filmi Wall.E, yapay zekaya sahip bir isletim
sistemiyle ask yasayan bir adamin hikayenin anlatildigi Her, yapay zeka projesi
ylriten bir bilim insaninin teknoloji karsiti bir grup tarafindan éldirildikten sonra,
beyninin bir bilgisayara entegre edilmesini konu edinen Transcendence (Wally
Pfister, 2014), dinyada yasanan kitlik sebebiyle farkl gezegenlerde yasam
alanlarinin aranmasinin anlatildigi Interstaller (Christopher Nolan, 2014), yapay
zekaya sahip glizel bir disi robotun bir yazilim uzmani ile karsi karsiya gelmesini
anlatan Ex Machina, uzak bir koloni gezegenine seyahat eden bir uzay aracinda
erken uyanan iki yolcunun hikayesinin anlatildigi Passengers (Morten Tyldum, 2016)
ve Blade Runner devam filmi olan Blade Runner 2049 (Denis Villeneuve, 2017)
2000’li yillarin popdler bilim kurgu filmleri arasindadir. Bu zaman araliginda ¢ekilen
filmlerin genelinde geg¢mis filmlere hep bir selam veris bu anlamdan bir geri donis

oldugunu soyleyebiliriz.

Bilim kurgu sinemasi baslangicindan itibaren insan-makine, klonlama, dis diinyadan
gelen dismanlar, teknolojik ilerleme, uzay, uzaylilar, yapay zeka gibi bircok farkh
konuyu ele alan film cekilmistir. Siurec¢ icinde filmlerdeki tahribatin nedeninin
disardan gelen bir tehditten insanin kendisine ve teknolojiye dondiglind, insan-
makine ikililiginin de yapay zeka, robot ve tekno-insanlara donustiigini gérmek
mumbkin. Bilim kurgu filmlerinin kurguladiklari olasi gelecek senaryolari ile insanlari
bir nevi gelecege hazirladigini soyleyebiliriz. Zaman ilerleyip teknoloji gelistikce
baslangicta cekilmis bilim kurgu filmlerinde gosterilen birtakim vyeniliklerin

gerceklestigini birebir yasiyoruz. Otomatik kapilar, gorintili telefonlar, cep
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bilgisayarlar, akilli isletim sistemleri bu 6rneklerden sadece birkagi. Bu demek
oluyor ki; son yillarda gekilen ve ¢ekilmekte olan filmlerde seyrettigimiz teknolojik
gelismeler ve yenilikler de gelecekte giiniimizin gercegi olabilirler. Bu yenilikler ve
teknolojik gelismeler kimi zaman Utopik kimi zaman distopik senaryolarla anlatilir.
Ancak bilim kurgu eserlerinde genel olarak distopik bir havanin hakim oldugunu

sOyleyebiliriz.

1.4 Utopya Kavrami

Yunanca outopia (hicbir yer) ve eutopia (iyi bir yer) kelimelerinin birlesmesiyle
olusan utopia —Ultopya kavrami ilk kez 1516 yilinda Sir Thomas More tarafindan
yazilan Utopya kitabiyla literatiire girmistir. Utopya kavramini olusturan bu iki
kelimenin koékiinde de yer/ulke anlamina gelen topos kelimesi yer almaktadir. Yani
Utopya etimolojik olarak ayni anda hem iyi yerdir hem de olmayan yerdir. Tiirkce
sozlikte “gerceklestiriimesi imkansiz tasari veya dislince” olarak tanimlanan
Utopya, felsefe sozligiinde ise “kusursuz ya da ideal olarak kabul edilen gercek ya da
hayal Giriind toplum, yer, devlet” olarak gecmektedir. Aslinda litopya kelimesi pozitif
veya negatif bir anlam icermez, nétrdiir. Bir dislince, bir hayal, bir tasaridir. Bu
nedenle (topyalardan bahsedilirken kurgulanan disiinceye gore olumlu Gtopyalar
ve olumsuz Utopyalar olarak siniflandirilirlar. Ancak kot yer manasina gelen
distopya kelimesinin literatlire girmesiyle beraber (itopya kavrami etimolojik
kokeninde sahip oldugu 6zellikten 6tird daha ¢ok olumlu tasarilar icin kullaniimaya
baslanmistir. Olumlu ve olumsuz Gtopyalar siniflandirmasi yerini Gtopyalar ve
distopyalar siniflandirmasina birakmistir. Sonug olarak yasanmak istenilecek kadar

iyi fakat var olmayan yer olarak kavramin tanimi yapilabilir.

Utopya kavramini kullanmasa dahi tarihte bilinen ilk ideal devlet diizenini ise Platon
kurgulamistir. Thomas More ise daha 6nce var olan ancak kavramsallastirilmamis bir
olgunun isimlendirilmesini saglamistir. Utopya kavrami kullanilmaya basladigi ilk
zamanlarda daha siyasi bir anlam tasimaktaydi. icinde yasanilan diinyaya, o
dénemin yasantisina bir tepki olarak kurgulanan Gtopyalar, o giiniin problemlerine
yapilan elestirilerin bir GriinGdir. Giniln sosyal, siyasal ve ekonomik sartlarina

paralel bir sekilde kurgulanir. Elestirilen yapiya karsi dislenen ideal bir diizen, ideal
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bir insan fikri sunar. ideal bir diizen ve ideal bir topluma sahip diinya senaryolari
kurgulanir. Boylece ayni anda hem toplumun aksayan yonleri gosterilir hem de bu

aksakliklara ¢6zim onerileri getirilir.

Zaman icinde siyasi konjonktirin etkisinin azaldigl Gtopyalar daha c¢ok bilimsel ve
teknolojik gelismelerle kurgulanarak bilim kurgu tirinin blinyesine katiimistir.
Bernhard Roloff ve Georg Seeblen Utopik Sinema adli kitaplarinda on dokuzuncu
ylzyilin ortalarina kadar felsefenin Utopya kavrami ile edebiyattaki Utopya
kavraminin birbiriyle 6rtlstigini ve de siyasal bir anlam tasidigini ancak ylzyilin
ikinci yarisinda Gtopyalarin bilimsellestirilmesi strecinin basladigina deginir (1995, s.
92). Bu calismanin baglaminda deginilmek istenen asil (itopya kavrami ise bilim

kurgu tiriine konu olmus bu itopyalardir.

Teknolojik gelismelerle birlikte diinyanin kurtarici gliciiniin yoni degisiklik gosterip,
ideal bir siyasi dlizenden, bilimle kurgulanmis ideal bir toplum diizenine gegilmis
oldu. Bilimsel gelismelerle kurgulanan bu (topyalar hem edebiyatin konusu
olmustur hem de zaman iginde bilim kurgu sinemasinin. Serdar Oztiirk ve Vesna
Suljic “Utopia and Dystopia in Literature and Cinema” baslikli makalelerinde Gtopik
diizenin, genellikle teknolojik ilerlemede bize yardimci olacak -simdilik bilinmeyen-
bir medeniyetle tanismayi ya da uzaylilarin tehdidi nedeniyle bu medeniyetin insan
irkini diinyada ya da baska bir gezegende birlestiren ve gliclendiren bir katalizér
gorevi saglayacagini resmettigini kaleme alirlar (2013, s. 206). Utopik bir diinya
diizeninin insanhk disinda baska bir tir veya medeniyete bagli oldugundan
bahseden yalniz Oztiirk ve Suljic degildir. Roloff ve Seeblen, Asimov’un {i¢ robot
yasasindan yola cikilarak c¢ekilmis I, Robot filminde robotun insanin iyilik ve
mutlulugu icin tek basina mutlak hakim oldugunu not eder (1995, s. 111). Bilim
kurgunun (topya dlzeyine insanin Utopik gorevlerini teknolojinin Ustline yikarak
ulastigini séyleyen Roloff ve Seeblen ayni Oztiirk ve Suljic’'in belirttigi gibi ttopik
dizenin bizden farkli disardan bir el ile saglanabilecegine dikkat cekerler. Ayni
zamanda Utopyalardaki ideal devletin, insanlar arasindaki iliskilerin artik insanlar
tarafindan degil de robotlar tarafindan diizenlenen bir devlet oldugunu sdyleyen

Roloff ve Seeblen umudunu insandan kesmis, makinelere yéneltmis bir (itopyadan
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bahsetmektedir (1995, s. 112). Her iki 6rnekte de ideal dizenin kurulmasina
yardimci tlr insan tiriinden farkh olsa da ikisinin de ortak noktasi teknolojik
ilerlemedir. Teknolojik gelismeler sahip olduklari olumlu ve olumsuz etkilerden
otird, Gtopik kurgularin sinirlari bulaniklasir ve zaman zaman distopya ile ig ige
gecer. Bu nedenle iki dinya arasindaki gizgi ¢ok net degildir. Clnki teknolojik
ilerleme neticesinde ne kadar ideal diizen ideal mekan tasarlansa da teknolojinin
neden oldugu olumsuzluklar géz ardi edilemeyeceginden kurgulanan Utopyalar
distopyalara donusebilmektedirler. Bu nedenle mutlak bir Gtopik dizenden
bahsetmek mimkin degildir. Ki bilim kurgu sinemasinin genel egiliminin de bu
oldugunu sdylenebilir. Genellikle Gtopik senaryoya sahip bilim kurgu film sayisi
azdir. Ancak distopik gelecek kurgulari ile baslayan ve Utopik bir sonla bitirilen

filmlerden bahsedebiliriz.

2014 yapimi Christopher Nolan’in Insterstaller filmi ile 2008 yapimi Andrew
Stanton’in Wall.E filmlerini bu duruma 6rnek olarak verebiliriz. Ekolojik sorunlar
nedeniyle insanhgin tarim toplumu seviyesine geri donmesini ve diinyanin artik
insanlar igin tehlikeli bir yer haline gelmesini konu edinen Interstaller, distopik bir
kurgu ile baslar. Birka¢ bilim insaninin 6zel bir gorevle uzaya gidip insanlgin
yasamasl icin yeni yasam alani bulmak amaciyla farkli gezegenlerdeki seyahatlerini
konu alan film, yeni yasam alanlarinin kesfedilmesi ve insanhgin mutlu saglkl
glinlerine kavusmasiyla sonlanir. Distopik bir gelecek senaryosuyla baslayan film,

Utopik bir kurgu ile sonlanir.

Animasyon tlrlinin bir 6rnegi olan Wall.E ise uzak bir gelecekte c¢evrenin kot
kullanimi ve fazla tiketimden kaynakli ¢op yigini haline doniisen bir diinya
kurgusuyla baslar. Diinyada yasam sona ermistir ve insanlar ¢op kulelerinin istila
ettigi diinyayi terk edip uzayda yasamaya baslamislardir. Copleri toplamak amaciyla
dinyada kalan bir robotun ufak bir bitki bulmasi sonucunda diinyada yasamsal
faaliyetlerin tekrar baslayabilecegine dair umutlar da yeserir. Distopik bir gelecek
tasarisina sahip film, insanlarin diinyaya donmeleri ve diinyada tekrar yasamin
baslamasi ile Gitopik bir kurgu ile sonlanir. Her iki film de distopik bir kurgu ile baslar

ancak ttopik bir son ile sonlanir.
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Utopik senaryoya sahip az sayida érnek barindiran bilim kurgu sinemasinda distopik
gelecek tasarilarinin daha hakim oldugunu soyleyebiliriz. Ancak kurgulanan
senaryolar eser sahibinin hayal glicline ait bir eser olmasindan 6tlirii mutlak iyi ya
da mutlak kéti seklinde bir ayrim yapmak dogru olmayacaktir. iki kavram arasindaki
sinirlarin muglaklasip birbirleri icine gectigi senaryolara daha sik rastlandigini

sOyleyebiliriz.

1.5 Distopya Kavrami

Kéti anlamini tasiyan dys on takisi ile yer anlamina gelen topos kelimesinin
birlesmesinden meydana gelen distopya kavrami kotli yer anlamina gelmektedir.
Distopya tam olarak Gtopyanin ziddi bir kavram degildir. Anti-litopya ve distopya
kavramlari ayni manada kullanilsa da etimolojik olarak farkllik gostermektedirler.
Anti kelimesi anlamsal olarak bir karsitlik ifade ederken, 6teki tarafta dis eki ise kot
anlamina gelmektedir. Buradan yola ¢ikarak anti-Gtopya kavraminin Gtopyaci fikrin
kendisine bir elestiri oldugunu ancak distopyanin koéticul bir gelecek kurgusu

oldugunu soyleyebiliriz.

Distopyalar da ayni Utopyalar gibi yazildiklari déneme bir elestiri niteligindedir.
Ancak bunu ifade edis tarzi Utopik eserlerde kullanilan yontemden farklidir.
Distopya temellerini Utopya geleneginden almistir. Distopik kurmacalar sorunlu
dizene yeni bir bakis acisi saglamak amaciyla kisiyi icinde bulundugu duruma
yabancilastirmayi hedefler ve bu nedenle elestirilerini zaman olarak uzak bir
gelecege atfeder. Distopik kurgular Gtopik kurgularin aksine elestirilerini
olumlayarak, sorunlara ¢ozim uretmekle degil aksine daha da abartimis bir
olumsuzlukla dile getirirler. Kurgulanan iyi ve ideal dinyalarin tersine kotu ve
otoriter dlizenlerdir distopyalar. Ancak her iki kavramin da derdi aynidir; insanligin
gelecegi. Sosyal, ekonomik ve siyasal acidan diizenin neye benzedigini veya neye
benzeyip benzememesi gerektigini konu edinirler. Nerede yasanilacagi ne yenilecegi
ne giyilecegi, insan iliskilerinin neye evirilecegi, yonetici sinif, isci sinifi, iklim sartlari
hem (topik kurgular tarafindan hem de distopik kurgular tarafindan aciklanmaya
¢ahsilan konulardir. Distopik kurgular bu sorulara cevap ararken kétimser bir tavir

sergilerler.
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Hizli sanayilesme, I. ve Il. Diinya Savasi, kapitalizm, totaliter rejimler, nikleer savas
tehdidi, bilimsel ve teknolojik gelismeler neticesinde ttopyalarin vaat ettigi ideal ve
mutlu huzur ortamlari yerini karamsar gelecek kurgularina birakti. Bu karamsar
gelecek kurgulari topluma hem icinde bulunulan kétl durumu tekrar géstermis oldu
hem de toplumu daha kéti gelecek senaryolarina hazirladi. icinde bulunduklari
diizenin degistirilmedigi takdirde neler olacagini gozler 6nline seren distopyalar
yasanilanlara ve yasanacaklara dair bir korkuya sahiptir. 1924’te edebiyat tarihinin
ilk distopik eseri kabul edilen Yevgeni Zamyatin’in We isimli eseri yayinlanmistir.
1932’de yayinlanan Aldous Huxley’'in Brave New World kitabi ve 1949 yilinda
yayinlanin George Orwell'in 1984 romani distopik anlatilarin en o6nemli
orneklerindendir. Sinema alaninda ise, Fritz Lang’in Metropolis filmi, Francois
Truffaut'in Fahrenheit 451 (1966) filmi, Stanley Kubrick’in A Clockwork Orange
(1971) filmi, Ridley Scott’un Blade Runner filmi ve yonetmenligini Lilly Wachowski ile
Lana Wachowski’'nin yapmis oldugu Matrix Uclemesi (1993-2003-2003) distopik

filmlerin en 6nemli 6rneklerinden birkagidir.

Bilim ve teknoloji alaninda gergeklesen yenilikler ile beraber distopyalarin egilimi de
bu yénde olmustur. Oztiirk ve Suljic, bilim kurgu tiriiniin hem edebiyat hem sinema
alaninda iki ana konuyu ele aldigini belirtir. Bunlardan birincisi, bliyliyen teknolojinin
tehlikeleri ve bunlarin insanlik Gzerindeki etkileridir ve genellikle de apokaliptik bir
ortamda kurgulanir. ikincisi ise insanhigin diinyay: asip evrene genislemesi ve farkli
yasam formlari ile karsilasmasidir. Bu konular genellikle distopik gelecek
senaryolarinda yer alirlar. Bunlarin yani sira dinya savasinda hayatta kalan insan
irki, totaliter elitler tarafindan teknoloji ile slirekli gbzetim altinda tutulan kitleler,
makinelerin insanlari kontrol altina almasi, bireysel 6zglirligin vyitirilmesi, insan
iletisiminin azalmasi, toplumdan vyabancilasma ve manevi ve etik degerlerin
tamamen kaybi veya bozulmasi, medeniyetin 6limi distopyalarin tekrarlanan
konulari arasinda olduklarini da not ederler (2013, s. 205-206). Ancak teknolojik
gelismeler her ne kadar distopik senaryolarin temel konularindan birisi olsa da bu
cift tarafh bir durumdur. Neticede, distopik senaryolarin itopik bir sonla bitebilmesi
icin insanlar yine teknolojik gelismelerden yararlanmaktadirlar. iletisim, ulasim, giic

gibi strecte ihtiyaclari duyduklari her sey de teknolojik gelismelerin birer sonucudur.
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Distopik senaryolarla kurulan gelecek tasarimlari insanlara iglerinde bulunduklari
diizeni degistirmez ve ayni sekilde devam ederlerse karsi karsiya kalacaklari
durumlari goézler online serer ve okuyuculari ve izleyicileri bu olasi sonuglara
hazirlarlar. Oztiirk ve Suljic bilim kurgu tiiriiniin okuyucu ve izleyicilerinin gevre
problemleri, uluslararasi  ter6érizm, biyo-mihendislik, finansal kontrol,
kiiresellesmeden kaynakli ulusal kimlik kaybi, teknolojideki hizli ilerlemeye ayak
uyduramama gibi artan cagdas kiiresel problemlerden o6tlirli gelecege yonelik
tasinan kolektif korkunun bir parcasi olan keder, kaygi, teror, aci, depresyon, zuliim
ve caresizlik duygulari ile kolayca iliski kurabileceklerini belirtir (2013, s. 207-208).
Kolayca icsellestirilebilecek bu negatif normlar zaten insanlarin icerisinde yasadiklari
diinyanin getirisi olan olumsuzluklarin kaginilmaz bir sonucudur. Kiresellesen
diinyada yasayan insanlar distopyalarda ele alinan olumsuzluklarin bir kismi ile
simdiden karsi karsiya olduklari icin gelecekte yasanmasi olasi senaryolari
seyrettiklerinde o senaryolarla kolayca iliski kurabilmektedirler. Distopik kurgularda
kurulabilecek olan bu iliski, icinde yasanilan diinyanin ters giden yonlerini gormek ve
eger bu gidisata bir dur denmez ya da dizeltilmeye calisilmazsa nelerle
karsilasilabilecegini anlamak agisindan ¢ok etkili oldugunu soyleyebiliriz. Hatta
kisinin gerceklerle ve bu gerceklerin getirecegi olumsuzluklarla ylzlesmesi
distopyalarin Utopyalardan daha etkili bir elestiri yontemi olmasini sagladigini
sOyleyebiliriz. Ancak burada sinemanin gorselligine de deginmek yerinde olacaktir.
Sinema edebiyatla karsilastirildiginda kullanilan gorsel efektlerle beraber gorsel bir
cekicilige de sahiptir. Bu noktada olusturulan dinyanin kisiyi etkilemesi daha kolay
olabilir. Gorsel anlatimi ses ve goriintiniln birlesimi seyirciye bir bakima kurgulanan

distopik diinyayl deneyimleme sansi tanir.

Son olarak distopyalarin ortak bir 6zelligi de arketipik bir kahramanin ortaya
¢ikmasidir. Genel olarak distopik kurgularda karsilastigimiz bu arketip imgesi
insanligin gelecegini kurtarmakla mukellef bir kahramandir. Bozulmus ve ters giden
diizene karsi ortaya ¢ikan bu kahraman toplumun kendine gelmesini, birlik olmasini
ve dizene karsi ¢cikmasini saglamakla gorevlidir. Degisimin umudu haline gelen bu
kahraman Utopik bir gelecek icin c¢esitli eylemlerde bulunur. Ve filmlerin 6ykisi bu

kahramanin yasadiklari etrafinda sekillenir.
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1.6 Yapay Zeka Filmleri

Yapay zeka filmleri ile ilgili genel bir bilgilendirme yapmadan 6nce, tez boyunca kimi
zaman robot kimi zaman yapay zeka olarak ele aldigimiz kavramlara agiklik getirmek
yerinde olacaktir. Tarihsel olarak sinemanin ilk zamanlarinda henliz yapay zeka
teknolojisi olmadigl icin o zamanki filmlerde robotlar merkezdeydi ve onlar
Uzerinden bir anlati gergeklesmekteydi. Ancak zaman igerisinde yapay zeka
calismalari glindeme gelmis ve robotlar da gelistirilerek ¢ogu alanda yapay zeka ile
birlikte kullanilmistir. Bu nedenden dolayl sinemada temsil edilen robotlari yapay
zekalarin atalari olarak ele alacagiz. Baslangicta sadece mekanizma olarak gorilen
bu araclar, zaman icerisinde kendilerine eklenen bilissel kapasiteyle yapay zekalara
doénidsmuslerdir diyebiliriz. En azindan bu arastirma baglaminda birbiri ile olan bu
baglantilari  ve birbirlerini izleyen teknolojiler olmalari temel alinarak

yorumlanacaklar ve bu iki kavram kimi zaman birbirleri yerine kullanilacaktir.

Bilim kurgu sinemasinin tarihine baktigimizda yapay zekanin baslangictan bu
zamana kadar az c¢ok filmlere konu oldugunu soyleyebiliriz. Ancak yapay zekanin
filmlerin merkezi haline gelmesi 6zellikle 20. ylizyilin sonlarinda artis géstermeye
baslamis ve 21.ylzyilda yapay zekayl ana unsur olarak kullanan film sayisinda ciddi
artis olmustur. Yukari da bahsettigimiz gibi bu durum giniin teknolojik
gelismelerinden kaynaklanmaktadir. Uzun bir siire bilim kurgu filmlerinde egemen
olan robot, yari insan yari makine, siber uzay, siborg temalari 2000’lerden sonra
yerini yapay zekaya birakmistir. Bu durumu son ylizyilda artan yapay zeka
¢alismalariyla iliskilendirmek anlaml olabilir. Bilimsel alanda gergeklesen bircok
yapay zeka calismasi sinemacilari da etkisi altina almis ve filmlere konu edilmeyi
basarmistir. Bu kaginilmaz bir durumdur; ¢lnkii zaman iginde hayatimiza giren
teknolojiler de bir zamanlarin bilim kurgu filmlerinde gosterilen hayali

teknolojilerdir.

Teknolojik gelismelerle beraber gerceklesmis ve bir zamanlar uzak geleceklere
atfedilmis bilim kurgu diinyasi ginimuiz gercekliklerine donlismustiir. Eskiden
tahmin veya hayal edilen teknolojiler bugiin bizzat kullandigimiz teknolojiler haline

gelmistir. Otomatik kapilar, telefonlar, gorintili konusma, kendi kendine giden
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otomobiller, sanal oyunlar, dijital billboardlar, robotlar bilim kurgu filmlerinde
kurgulanmis ve bugiin bizzat kullandigimiz teknolojilerden sadece birkagi. Biitlin bu
teknolojik gelismeler gibi yapay zeka teknolojisi de zaman icinde bilim kurgu
filmlerinin popller konularindan bir tanesi olmustur. Artan bilgisayar teknolojisi
calismalariyla beraber yapay zeka meselesi hem hayatimizin hem de bilim kurgu

filmlerinin vazgecilmez temalarindan bir tanesi olmayi basarmistir.

insanin teknoloji ile iliskisi hep geliskili olmustur. Sevgi ve nefret arasinda gidip gelen
bu celiskili iliski filmlere de yansimis ve yukaridaki basliklarda da bahsettigimiz gibi
zaman zaman Utopik ve distopik kurgularin i¢c ice gecmesine neden olmustur. Bu
nedenle de filmlerde zeki ve hayati kolaylastiran robotlarla, vahsi ve insan hayatini

tehlikeye sokan robotlarla ilgili ¢esitli senaryolar kurgulanmistir.

1920’lerden 60’lara kadar filmlerde robotlardan duyulan bir endise ve korkunun
hakim oldugunu soylemistik. Bu korkunun kaynagi sanayi devrimiyle beraber
iscilerin yerini alan ve issizlige neden olan makinelerin sayilarinin artmasidir.
1930’larda Keynes bu durumu ‘teknolojik igsizlik’ olarak adlandirmistir. 1927 yilinda
cekilen Metropolis filminde de bu korkuya yonelik bir kurgu ile karsi karsiyayiz.
‘Diisman robot’ temasi uzun siire bilim kurgu filmlerinde hakimiyetini strdiirmis
olan bir konudur. 1968 yapimi 2001: A Space Odyssey filmi ile beraber insanlarin
islerini ellerinden alan robotlardan insanlardan daha zeki robotlar asamasina
gelinmis ve robotlara karsi duyulan korku sekil degistirmistir. Ki 60’larin sonlarinda
sahit oldugumuz bu yeni korku bicimi 2000’lerde yogunluklu olarak devam eden bir
tartisma haline gelmistir ve insandan daha zeki bir yapay zekanin ne derece yikici

sonuclari olacagina dair yeni sorular ortaya cikmistir.

1970’lerde robotlara duyulan korkuya karsi onlara duyulan bir sevginin de meydana
geldigini soyleyebiliriz. Bunun en onemli etkilerinden bir tanesini Star Wars
filmlerinde yer alan C-3PO robotu olarak gosterebiliriz. Metropolis filmindeki kot
robotun tasarimina benzer olarak tasarlanmis konuskan ve altin kapli C-3PO, bu
zamana kadar robotlardan duyulan korkunun onlara karsi duyulan bir sevgiye

doénidsmesine araci olmustur. Robotlara karsi olusan bu sempati ile birlikte yeni
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sorular meydana gelmistir. Filmler insanlari bir robotun da korku, ask, nefret gibi
duygulari hissedip hissedemeyecegine dair sorulari disinmeye yoneltmistir.
Robotlarin ve yapay zekalarin duygu sahibi olabilme ihtimali yine 2000 sonrasinda

Uzerinde ¢okg¢a durulan konulardan bir tanesi olmustur.

Bunlara ek olarak, 2000 sonrasi filmlerde yapay zekanin insanliga yararli mi yoksa
zararl mi olacagl meselesi de ele alinan konulardan bir baskasidir. Teknolojiyle
kurdugumuz sevgi ve nefret iligkisi neticesinde yapay zekanin da insanlik igin iyi mi
yoksa kot mi olduguna karar verilememistir. Yapay zekanin insanlik i¢in olumlu ya
da olumsuz etkilerinin konu edinildigi filmlerin yani sira insanlarin onlarla kurduklari
iliskilerin konu edildigi filmler de yapay zeka meselesi ile ilgili dnemli bir yere
sahiptir. Bir anne ile robot bir gocugun iliskisini konu edinen 2000 yapimi Artificial
Intelligence: Al, telefonda sohbet ettigi bir yazilm programiyla romantik bir iliskiye
sahip bir adamin hikayesinin anlatildigi 2013 yapimi Her ve glzel bir kiz bedenine
sahip Ava isimli bir yapay zeka ile yazilim uzmani olan Caleb’in karsilasmasini konu
alan 2014 yapimi Ex Machina (Alex Garland) filmi, insanlarin yapay zeka ile
kurduklari birebir ve duygusal iliskileri konu edinen filmlerden birkagidir. insanlarla
kurulan iliskinin yani sira bu filmlerin Gglinitin de ortak 6zelligi yapay zekanin duygu
sahibi ve hatta bir adim sonrasina tasirsak biling sahibi olup olamayacagi
meselesidir. Ug filmde de ¢esitli sahne ve diyaloglarla bu konulara cevap getirilmeye
cahisilmistir. Sonug olarak, yapay zekalarin teknolojik acidan toplumun yararina mi
yoksa zararina mi olacaklari meselesi, insanlardan daha zeki yapay zekalarin olup
olamayacaklari ve eger mimkin olursa bu durumun toplumdaki etkileri, yapay
zekalarin kendilerine ait duygu gelistirebilme ihtimalleri ve bir bilince sahip olup
olmama meselesi ile insanlarla yapay zeka arasinda kurulan iliskiler ve yeni bir
romantik iliski tlrlintn ortaya ¢cikma ihtimali; 20. ylzyilin sonlarinda artis gésteren

yapay zeka filmlerinde ele alinan konulardir.

Hayal glici ile birebir iliskili olan kurgu kelimesi ile bilim kelimesinin birlesmesinden
meydana gelen bilim kurgu kavraminin tanimlamasiyla giris yaptigimiz birinci
bolliimde kurgulanan hayali tasarilarin eser sahiplerinin sahip olduklari bakis acisina

gore farklihk gosterdigine degindik. “Ya olsaydi?” sorusundan vyola c¢ikarak

39



kurgulanan gelecek tahayyulli bilim kurgu eserlerinin, gelecege ait kurgusal bir
diinya tasarisi ile bu diinyada gecen bir dykiiden meydana geldigini belirttikten
sonra uzayl, makineleri, baska dinyalari, baska boyutlari, donlsiime ugramis
insanlari, robotlari, androidleri, siborglari ve yapay zekalari konu edinen bilim kurgu
eserlerinde temelde projeksiyon ve spekilasyon olmak Uzere iki yontem
kullandigindan bahsettik. “Eger boyle giderse” ve “ya sOyle olursa” ihtimalleri
Uzerinden tasarlanan bilim kurgu eserlerinde kimi zaman bu tekniklerin ayni anda
kullanilabilecegine deginerek bilim kurgu kavraminin agiklandigi birinci alt baghgi

sonlandirdik.

Bilim kurgu sinemasina 6nciilik etmis bilim kurgu edebiyatinin gelisim sirecinin
anlatildigi ikinci alt bolimde ise bilim kurgunun temellerinin Sanayi Devrimi’nin
etkilerine dayandirildigini agiklayarak basladik. Arastirmacilarin Gizerinde anlastiklari
ilk eserler olarak Frankenstein hikayesini ve Jules Verne’in hikayelerini 6rnek olarak
gosterebilecegimize degindigimiz baslikta daha sonra gelisen teknoloji ve
makinelesme ile beraber toplumda olusan korku neticesinde daha karamsar gelecek
tahayydllerinin  kurgulandigindan bahsettik. Tarihsel silire¢ icerisinde tiriin
gosterdigi farkhliklari anlattiktan sonra 2000’li yillarda bilgisayar, internet, yapay
zeka, sanal gergeklik gibi temalarin bilim kurgu edebiyatinin ylkselise gegen konulari

oldugunu belirterek bashgimizi tamamladik.

Bilim kurgu edebiyatinin tarihsel silrecinin ardindan tezin asil iliskili oldugu bilim
kurgu sinemasinin tarihsel gelisim sirecinin anlatildigi Gglnci bashkta Jules Verne’in
eserlerinden etkilenerek ¢ekilmis olan Melies’in 1902 yapimi Ay’a Yolculuk filminin
baslangic kabul edildigini belirterek bir giris yaptik. Bir dnceki baslikta yapigimiz gibi
bu sefer de bilim kurgu sinemasinin tarihsel siirecini anlattigimiz bu boélimde bilim
kurgu sinemasinin kiltlesmis ic d6nemli filmi tGzerinde durduk. Bunlar tarihsel olarak
siralarsak 1927 yapimi Metropolis, 1968 yapimi 2001: A Space Odyssey ve 1982
yapimi Blade Runner filmleridir. 2000’li yillara gelindiginde ise yapay zeka temasini
konu eden filmlerin sayilarinda bir artis oldugunu belirtip cesitli 6rneklerle bolimu

noktaladik.
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Utopya kelimesinin anlamina deginerek basladigimiz dérdiincii baghigimizda iitopya
kavraminin baslangicta notr bir gelecek manasi tasirken kot yer manasina gelen
distopya kavraminin litaratlire girmesiyle beraber kokeninde sahip oldugu ‘iyi’
anlamindan 6tird kavramin kullaniminin olumlu gelecek tasarisina donistigline
degindik. icinde yasanilan diizene bir tepki olarak kurgulanan {topyalarin zaman
icerisinde siyasi konjonktlirden uzaklasarak daha bilimsel ve teknolojik bir alana
yoneldigini belirttikten sonra teknolojinin iginde barindirdigi iyi-koéta ikiliginden

otlrl saf bir Gtopyadan bahsetmenin mimkin olmadigini ve Gtopik ve distopik

tasarilar arasindaki sinirlarin muglaklastigindan bahsettik.

Kot yer anlamina gelen distopya kavraminin anlatildigl besinci baslikta distopik
tasarilarin da ayni (topyalar gibi yazildiklari doneme bir elestiri niteliginde
olduklarini belirterek basladik. Sorunlara ¢6ziim Gretmek yerine onlari abartiimis bir
olumsuzlukla dile getiren distopik tasarilarin derdinin Utopik tasarilarla ayni ve
insanligin  gelecegi oldugunu belirterek devam ettigimiz bolimde hizli
sanayilesmenin, dinya savaslarinin ve teknolojik gelismelerin bir korkuya neden
oldugunu belirttik. Bu korkularin neden oldugu distopik tasarilarin yani sira bilimsel
gelismelerle beraber distopik eserlerin konularinin da bu yoénde degisiklik
gosterdigine degindikten sonra icerisinde bulunan diizenin degistirilmezse insanlara
ne olacagini gosteren distopik kurgularin ozellikle gorsel efektlerin kullanildigi
sinema alanindaki etkisinden bahsettik. Distopik tasarilara sahip film 6rnekleriyle bu

alt bashgi tamamladik.

Teknolojik gelismeler ve alandaki bilimsel calismalarla paralel olarak sinemada da
etkisini arttiran yapay zeka filmlerinin anlatildigi altinci baslikta zaman igerisinde
yapay zeka meselesi ile ilgili karsimiza farkli sorunlarin ortaya ciktigini agikladik. Artik
“yapay zeka insanlik icin olumlu mu yoksa olumsuz mu?” sorusundan “insandan
daha zeki bir yapay zeka olma ihtimali var mi?” sorusuna gecis yaptigimiz bir
dénemde film konularinin da bu sekilde evirildiginden bahsettik. Bunlara ek olarak
yapay zekalarin hayatimiza girmesi ile birlikte olusan yeni iliski bicimlerinin ve
duygusal ve bilin¢ olarak da gelismis yapay zeka ihtimallerinin sinema tarafindan da

ele alindigini belirterek cesitli yapay zeka film 6rnekleriyle son bashg da noktaladik.
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ikinci bolimde, yapay zeka ile ilgili bahsettigimiz bu yeni sorulari filmlerden

sectigimiz farkh sahnelerle ele alarak cevaplamaya calisacagiz.
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BOLUM 2
YAPAY ZEKANIN FiLMLERDEKi TEMSiLi

insanlar teknolojiye ve dogurabilecegi sonuclara karsi endiseli hissetme
egilimindedirler. Clinkl sagladigi kolayliklar ve yararlarinin yani sira neden olacagi
zararlar insanda bir korkuya neden olur. Sinema sanati filmler aracihigi ile gergek
teknolojik gelismelere anlam kazandirdiklari igcin 6nemli ayni zamanda ¢alisiimasi
gereken bir alandir. Filmlerde yer alan teknolojik imgelemler seyirciye iginde
yasadiklari ve ileride yasayacaklari toplum konusunda cesitli ipuglari vermektedir.
Oyle ki gecmis bilim kurgu filmlerine bakildiginda ileri bir tarihe atfedilen teknolojik
gelismelerin buglin bizler tarafindan kullanildigina sahitlik ediyoruz. Otomatik
kapilar, goruntuli telefonlar, dronelar, slrlcusliz araglar, dijital billboardlar,
giyilebilir teknolojiler, dokunmatik arayizler vb. Tim bu 6rnekler gogaltilabilir. Bu
teknolojilerin hepsi bir zamanlarin bilim kurgu filmlerinde seyirciye gelecekte karsi
karsiya kalacaklari yenilikler olarak sunuluyordu, tipki yapay zeka drneklemeleri gibi.
Yapay zeka da saydigimiz diger teknolojik gelismeler gibi bilim kurgu filmlerinde
karsi karsiya kaldigimiz gelismelerden biriydi ki bir sliredir hayatimizda da varlar.
Teze giris bolimiinde bahsedildigi gibi artik glindelik hayatlarimizda telefonlarimizin
ucunda bizi bekleyen yapay zekalarla dogrudan iliski icindeyiz. Fakat bu tezin amaci
birebir insana benzeyen bir yapay zeka ile karsi karsiya kaldigimizda gelistirecegimiz
iliski bicimini ve filmlerde yapay zekanin nasil tanimlandigini incelemektir. Bu amag
dogrultusunda hem farkli iliski bigimlerini hem de farkli cinsiyetlerde yapilmis iki
yapay zekay! incelemek igin iki yapay zeka filmini ele alacagiz. Bunlardan ilki erkek
bir yapay zeka ¢ocugun annesiyle olan iliskisini anlatan ve yapay zeka konusunu
duygu merkezli bir sekilde ele alan 2001 yapimi Steven Spielberg’in Artificial
Intellegence: Al filmidir. ikincisi kadin bedenine sahip bir yapay zekanin kendisini
test eden kod yazariyla iliskisini anlatan ve yapay zeka konusunu biling meselesi
Uzerinden tartisan 2014 yapimi yonetmenligini Alex Garland’in yaptigl Ex Machina

filmidir.
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2.1 Yapay Zekanin Bedensel Temsili

Beden meselesi insanlar ile yapay zekalarin kolay iletisim kurmasi agisindan
onemlidir. Ayni zamanda giris bolimiinde de bahsetmis oldugumuz tizere morfolojik
benzerlik insanlarin karsilarindaki yapay zekalar ile duygudaslik kurmalarini
kolaylastirir ve insanlarin yapay zekalara karsi olan davranislarini etkiler. Bu
bolimde dikkat edilmesini istedigimiz ilk mesele her iki filmdeki yapay zeka
karakterinin de bir insan bedenine sahip olmasidir. Karsi karsiya oldugumuz yapay
zekalar bir bilgisayar veya telefon araciligi ile iletisimde oldugumuz isletim sistemleri
degil aksine tipatip bize benzeyen varliklardir. Bedenlenmis yapay zekalari ele
almamizin nedeni kisinin yapay zekalarla arasinda biiyik bir benzerlik bulunmasinin
yaratacagl sonuclara odaklanmaktadir. Tabi ki bu benzerlik hissi filmdeki karakterler
arasinda da yasanmaktadir. insanin yapay zekaya karsi tavri bir isletim sistemiyken
farkh, birebir kendine benzeyen bir insan bedenindeyken farkh olacaktir. Siri'ye
duyacagimiz sorumlulukla robot bir kopege duyacagimiz sorumluluk ve

gosterecegimiz tavrin farkli olacagi gibi.

Jennifer Henke’nin “/Ava’s Body is Good One’: (Dis)Embodiment in Ex Machina” adh
makalesinde bedenin zihin icin bir konteyner mi yoksa ruh mu oldugunun;
cevremizle nasil etkilesimde bulundugumuz ve dolayisiyla kimligimizi nasil
sekillendirdigimiz konusunda 6nemli bir rol oynayip oynamadiginin hala tartisildigini
ve bir sonuca varilamadigini aktarir (2017, s. 128). Bununla birlikte, bedeni
birbirimizle iletisim kurmamizi saglayan bir “isaret araci” (sign vehicle) olarak
nitelendirir (2017, s. 129). Yapay zekalarin insani bir sekilde bedenlestirilerek temsil
edilmesini de insanlarla olan iletisimin daha kolay ve verimli olmasi icin yapildigini
soyleyebiliriz. Artificial Intelligence: Al filmindeki yapay zeka David’in (Haley Joel
Osment) ayirt edilemeyecek kadar gercek bir cocuga benzedigi gorilmektedir.
Bedeni, elleri, gozleri, bakislari, konusmasi her seyiyle gercek bir cocuktur adeta. Bu
nedenledir ki filmde eski mekanikleri (mecha) toplanip yok edildigi sahnede, kii¢lik
bir kiz cocugu David’i gérmesi ve stiper oyuncak Teddy’nin de uyarmasiyla babasina
gidip robotlar arasinda bir cocuk oldugunu soyler. Yikim yerinde gorevli olan babasi
David’i gorlince ylzine varliklarin icini gostermeyi saglayan (x-ray gibi) bir cihaz

tutarak David’in kemiklerden degil robotik bir sistemden olustugunu gorir. Fakat
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inanamaz ¢linkd karsisindaki tipatip bir gocuktur. Mekanikleri 6ldirmekle yetkili
insanlar; insanlarin kalplerini ¢almak igin tasarlandigl séylenen David’i yok etmek
isterler ve neden olarak da cezalandirmak istenen tek seyin “yapaylik” oldugunu
soylerler. Ancak daha 6nce yok edilen robotlari kahkahalar ve tezahiratlarla izleyen
seyirciler David’i karsilarinda gordiiklerinde onun yok edilme fikrinden rahatsiz
olurlar ve o daha bir ¢ocuk diyerek karsi gikarlar (1:09:05-1:17:25). David’den 6nce
yok edilen mekaniklerin hepsi robot gortinimiindedirler ya da insan-robot karisimi
seklindedirler. David’in hem insana tipa tip benzemesi 6zellikle de ¢ocuk olarak
Uretilmis olmasi insanlarda ona karsi bir acima, empati ve yakinlik hissi kurmalarina
neden olur. Robot gorinimli mekaniklerin yakilmasina ve yok edilmesine razi olan
insanlar bedenlestirilmis yapay zeka olan David’in yok edilmesine “6ldirilmesine”
karsi cikarlar. insanlarla iletisim kurmamizi saglayan isaret araci bedenler yapay
zekalar icin kurtarici olabilir. Clinkl karsisindaki insanlarin empatisini kazanmasina
neden olur. David insana bu kadar benzemeseydi insanlar yine de 6ldiriilmesine

karsi cikarlar miydi?

Ex Machina filmindeki yapay zeka Ava (Alicia Vikander) ise bir kadin bedenine
yerlestirilmistir. insana benzer surati, elleri ve ayaklarinin yani sira viicudunun bir
kismi gri bir malzemeden yapilma bir kismi ise saydamdir. Saydam bacaklarindan
tendonlara ve kemiklere benzer uzuvlar géziikmektedir. Kel olan Ava’nin kafatasinin
bir kismi yari saydamdir ve parlak bir kiireye sahiptir. Artificial Intelligence: Al
filmindeki kadar insan olmasindan neredeyse sliphe edilmeyecek denli kusursuz bir
insan bedeni oldugunu sdyleyemeyiz Ava icin. Ancak uzuvlariyla vicut hatlariyla
insan bedeninden farksizdir bir yandan da. Ozellikle filmin ilerleyen sahnelerinde
giyinip peruk taktigi zaman insandan ayirt edilmesi daha da zorlasir. Ustelik Ava bir
cinsiyeti oldugunun da farkinda olan bir yapay zekadir. Ve cinsiyetinin ne oldugunun
da farkindadir. Kendinin bu farkindaligindan o6tirli kendisini test eden Caleb’e
(Domhnall Gleeson) yakinlk gostererek onu etkiler ve kagmak icin ondan yardim
alir. Eger Caleb’in karsisinda robot goriiniimli bir yapay zeka olsaydi, Caleb yine de
Ava’dan hoslanir miydi? Onun kagmasi icin ona yardim etmek ister miydi? Ava’nin

kadin bedenine sahip olmasini gormezden gelebilir miyiz?
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Henke, robotlarin aslinda cinsiyet sahibi olma zorunluluklarinin olmadigini not eder.
Ancak, gercek diinyada hayatta kalmak icin bir gereklilik olarak en azindan dis
gorlinuslerine bir cinsiyet verilmesi gerektiginden bahseder. Clinkli, Henke'ye goére
yapay zekalari insan olarak yorumlayabilmemize izin veren onlarin cinsiyetidir
(2017, s. 140-141). Ayni tartisma Ex Machina filminde Caleb ve Nathan (Oscar Isaac)
arasinda da gecer ve Caleb, Nathan’i Ava’ya neden cinsellik verdigine dair sorgular
ve vyapay zekanin cinsiyete ihtiyaci olmadigini belirtir. Nathan da Caleb’
katilmadigini, ¢linki; insan ya da hayvan olsun herhangi bir seviyede cinsel boyutu
olmadan var olan bir biling olmadigini soyler. Caleb ise insanlarin ve hayvanlarin
cinselliginin evrimsel bir ¢ogalma ihtiyacindan kaynaklandigini belirtir (0:46:00-
0:46:21). Yapay zekalarin ¢ogalma ihtiyaci olmasa da Henke’nin de bahsettigi gibi
eger bedenlenmis bir yapay zeka tasarlaniyorsa ona ihtiyaci olsun ya da olmasin
gorlintste de olsa bir cinsiyet vermek kacginilmaz goéziikmektedir. Bilim kurgu
filmlerinde bedenlenmis olarak tasarlanan blitlin yapay zekalara goriiniste bir

cinsiyet verildigini de goririz.

Filmlerdeki 6rneklerden yola cikarak insan ve yapay zeka arasinda beden lzerinden
kurulan bagin basarili iletisimler sagladigini soyleyebiliriz. Clinkii bedenlenmis bir
yapay zeka insanlarin onlarla aralarinda bir benzerlik kurmasina ve empati
duymalarina neden olmaktadir. Artificial Intelligence: Al filminde annenin, Teddy’ye
olan davraniglari ile David’e olan davranislari arasindaki fark buradan
kaynaklanmaktadir. Oysa her ikisi de mekanik birer yapay zekadir. Ancak annenin
David ile olan morfolojik benzerligi onu oglu gibi géormesine, sevmesine ve hayatina
karsi bir sorumluluk hissetmesine neden olur. Morfolojik benzerlik insanin yapay
zeka ile kuracagi iliski bicimini etkiler. insanin yapay zekaya karsi hem hayranhk
duymasina hem de sorumluluk hissetmesine neden olur. Her iki filmde de insanlarin
tipa tip kendilerine benzer yapay zekalar karsisinda 6énce saskinlik yasadiklarini daha
sonra da sireg icerisinde onlarla gelistirdikleri iliski neticesinde yapay zekalarla
glclh bir bag kurduklarini goririz. Bu bag da insanlara iletisim kurduklari yapay
zekalarla mekanigin 6tesinde bir duygudashk olusturmalarina neden olur. insan

karsisindaki yapay zekanin gercek bir insan olmadigini bilmesine ragmen morfolojik
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benzerligi ve bir bedene sahip olmasi nedeniyle yapay zekaya, bir insana gosterdigi

davranis ve duygulara benzer davranis ve duygular sergiler.

2.2 Sinemada insan ve Yapay Zekanin Benzerlikleri

Nils J. Nillson Yapay Zeka: Ge¢cmisi ve Gelecegi adl kitabinda insani ve yapay zekayi
farkl iki uca vyerlestirir. Yapay zekayi, makinelere zeka kazandirmaya adanmis
etkinlik olarak tanimlayan Nilson, insan i¢in de su sekilde bir tanimlama yapar;
“insanlar mantik yuritebilir, koyduklari hedeflere ulasabilir, bir dili anlayip o dilde
cimle olusturabilir, duygusal girdileri algilayip tepki verebilir, matematik
teoremlerini ispatlayabilir, zorlu oyunlar oynayabilir, bilgi sentezleyip 6zetleyebilir,
sanat ve muzik eserleri yaratabilir, hatta tarihce yazabilir” (2018, s.13). Ancak buglin
bilimin geldigi son noktada Nillson’in insana atfettigi bu 6zelliklerin bazilarini yapay
zekalar da gergeklestirebilmekteler. Buglin yapay zekalar satran¢ oynamaktan
matematiksel teoremleri kanitlamaya, siir yazmaktan hastaliklari teshis etmeye
kadar bircok farkli alanda etkinler. Beceri olarak bakildiginda yapay zekalarin
insanlarin yaptiklar birgok seyi basarabildiklerine hatta bazi alanlarda insanlari
astiklarina sahit oluyoruz. Daha 6nce satrang, dama ve tavlada yapay zekaya karsi
yenilen insanlar, Go oyununu yapay zekaya karsi 6nemli meydan okuma olarak
goriyordu. Ancak DeepMind’'in gelistirmis oldugu AlphaGo, Avrupa Go
sampiyonunu yenmistir. Oyunu oynamak icin 6nceden programlanmamis olan
yapay zeka, oyundaki Orlntlleri yorumlayacak sekilde gelistirilmistir

(www.bilimvegelecek.com.tr).

Yuval Noah Harari Homo Deus kitabinda insanlarin sanati nihai kutsal siginaklari
olarak gorduklerini ileri slrer. Ancak yapay zekal bilgisayarlarin doktorlarin,
soforlerin, 6gretmenlerin mesleklerini elinden alsa dahi sanattan uzak kalacaklarini
nasil iddia edebilecegimizi sorar. “Yasambilimlerine gore sanat biyili bir ruhun ya
da metafiziksel tinin bir Grini degil de organik algoritmalarin matematiksel
oruntdleri tanimasinin bir sonucuysa, organik olmayan algoritmalarin bu konuda
ustalasmamasi icin hicbir sebep yok” (2018, s. 337). Oyle ki Harari bu duruma érnek
olarak California Santa Cruz Universitesin’de miizikoloji profesorii David Kop’un,

kendi bestelerini Gretebilen EMI (Experiments in Musical Intelligence) adinda bir
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yazilim gelistirdigini not diiser (2018, s. 337-338). Ayni zamanda 2018 yilinda New
York’ta dizenlenen “Christie’s Prints and Multiples” adli sanat galerisinde, Paris’in
Unli sanat merkezlerinden biri olan Obvious tarafindan gelistirilen yapay zekaya ait
bir tablonun 432 bin dolardan alici buldugu gortlmustir. Potrait of Edmond Belamy
yani Edmond Belamy’nin Portresi olarak adlandirilan tablonun sahibi algoritma
14.ytzyildan 20.ylzyila kadar cizilmis 15.000’den fazla resmi inceleyerek kendi
resimlerini cizmeye baslamis (www.webtekno.com). Buradan vyola cikarak
soyleyebiliriz ki insanlar kendilerine has gordikleri ve belki de kendilerini diger
varliklardan Ustin gormelerine neden olan hayal gicli ve estetik algl gerektiren
sanat eseri Uretebilme yetenegini bile artik yapay zekalarla paylasmaktalar. Bu
noktada insanla yapay zeka arasindaki yarisin bir kalesinde olsa dahi insanin

dstinligundn zayifladigini séylemek pek de yanlis olmayacaktir.

Tezin igin ele aldigimiz her iki filmde de koyduklari hedefe ulasabilen, resim
yapabilen ve duygusal girdileri algilayip tepki verebilen iki yapay zeka 6rnegi ile karsi
karsiya oldugumuzu soyleyebiliriz. Artificial Intelligence: Al filmindeki David, bir cift
tarafindan yasamsal faaliyetlerini yitirmis ogullarinin yerine evlat edinilmis bir yapay
zekadir. Kurulumu tamamlandigl andan itibaren geri doniilmez bir sevgi ile annesine
baglanir. Anne roliindeki Monica’nin (Frances O’Connor) kendisini sevmesi igin
ugrasir durur. Hem annesinin islerine yardimci olarak hem de zaman iginde
aralarinda kurulan bag sayesinde annesinin sempatisini kazanmaya baslar. Ancak
evin oglu Martin’in (Jake Thomas) iyilesip eve donmesiyle isler degisir. Martin
David’i David Martin’i annesinden kiskanir ve aralarinda bir miicadele baslar.
David’in film boyunca, annesinden dinledigi Pinokyo masalindaki gibi gercek bir
cocuga donidsmeyi hedefler. Bu hedefine ulasip gercek bir cocuk oldugunda
annesinin sevgisini kazanacagina inanir. Kendi (Ureticisi Prof. Hobby ile
karsilastiginda Profesor David’e o “dogana” kadar robotlarin hayal kurmadigini, ne
istedikleri soylenmeden arzu etmediklerini, ancak kimse 6gretmedigi halde David’in
arzular sayesinde bir yola c¢iktigini ve inandigini gerceklestirmeye c¢alistigini bu
nedenle ne kadar basarili bir hikaye oldugunu anlatir (1:41:50-1:42:40). Nillson’in
insani yapay zekadan ayiran bir 6zellik olarak saydigl “koydugu hedefe ulasabilme”

maddesini David’in gerceklestirmeye cok yaklastigini gériiyoruz. insanlara has
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gorilen anlam arayisi ve bir hikayenin pesinden gitme David’de de zuhur etmistir.
Annesinden Pinokyo masalini dinleyen David, eger Mavi Peri’yi bulabilirse ondan
Pinokyo gibi kendisini de gercek bir insana donUstlirmesini isteyebilecegini ve
gercek bir insan oldugunda da annesinin onu daha ¢ok sevecegine inanir. Ve bu
amac dogrultusunda, annesinin kendisini ormana terk etmesinden sonra Teddy ile
Mavi Peri’yi bulmak tizere yola koyulur. insan olma arzusuyla ¢iktigi bu yolda basaril
da olacaktir. inandigi bir hikaye Uzerine yola koyulan yapay zeka bir insan gibi
hedefine ulasabilmeyi basarabilmistir. Boylece insan yapay zeka karsisinda sahip
oldugu bir ayricaligini daha yitirmis olur. David’in bir baska 6zellik olan “duygusal
girdileri algilayip tepki verebilir” maddesinde de yetkin oldugunu biliyoruz. Ancak bu

maddeyi duygu meselesi basliginda inceleyecegiz.

Ex Machina filmindeki Ava karakterinin de David gibi kendisine bir hedef koyup
buna ulastigini goririz. Kod yazilimcisi olan Caleb, Ava’yi Turing Testi'ne tabi
tuttugunu ve onun bir bilince sahip olup olmadigini test ettigini zannetmektedir.
Ancak filmin sonunda 6grenecegimiz gibi asil test edilen Ava degil Caleb’tir. Clinkii
Ava Caleb’den hoslaniyormus gibi davranarak onu kagis plani igin kullanmigstir.
Ava’nin Ureticisi Nathan bu durumu séyle izah eder; “Ava labirentteki fareydi. Ona
tek bir ¢ikis yolu verdim. -ki bu Caleb oluyor- Buradan kagmak igin 6z farkindalik,
hayal glicl, manipilasyon, cinsellik ve empati kullanmaliydi ve oyle yapti” (1:24:52-
1:25:05). Yani Ava’nin tipki bir insan gibi bir hedefi vardi ve bu hedef dogrultusunda
insani Ozellikleri -6z farkindalik, hayal glicli, manipllasyon, cinsellik, empati-
kullanarak bu hedefine ulasti. Aslinda Turing Testi bu noktada sonlanmaliydi. Ancak
Caleb’in siireci bilmeden yaptigl yardimla Ava gercekten kagmay! basarmistir. Yani

insana atfedilen bir 6zelligi gerceklestirebilen bir yapay zeka 6rnegi de Ava’dir.

Sonuc olarak, artik gercek diinyadaki yapay zekalar da dahil olmak Ulzere, filmler de
gosterilen yapay zekalarin da insanlara 6zgi olduguna inandigimiz bazi yetenekleri
gelistirdiklerine ve bunlari basarabildiklerine sahitlik ediyoruz. insan-yapay zeka
arasindaki cizginin siliklestigini soylemek cok da yanlis olmayacaktir. Ozellikle
filmlerdeki gelecek kurgularinda vyapay zekalar buglnkii hallerinin 6tesinde

tasarlandiklari icin insana daha da yaklastiriimakta ve farkliliklardan ¢ok benzerlikler
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vurgulanmaktadir. Bu nedenledir ki filmlerde yapay zekalarin insan kontrollini
sorguladiklarini gériiyoruz. insan ve yapay zeka arasindaki mesafenin kapandigi bazi
noktalar olsa da hala muglak olan bazi 6zellikler de vardir. Tezin devaminda bu

meseleler incelenecektir.

2.3 Yapay Zeka ve Biling

insan yapay zeka arasindaki farkliklarin en basinda sayabilecegimiz maddelerden biri
biling sahibi olup olmamaktir. Antti Revonsuo Biling Oznelligin Bilimi adli kitabinda
bilinci incelemenin kisisel varligimizin temel dogasini, 6znel varligimizi, 6znel
deneyimler dizisi olarak da yasamimizi incelemek oldugunu séyler ve bilingli olarak
canli olmanin biyolojik anlamda canli olmaktan daha 6te bir sey oldugunu not eder
(2017, s. 21). Revonsuo’nun bilingli canli olmanin biyolojik canli olmaktan daha ote
oldugu fikri temel alinarak bu bashk altinda organik — inorganik tartismasi
yapilmadan biling sahibi olma meselesi tartisilacaktir. Biling fiziksel bir olgu olmadigi
icin, tanimlanmasi zor oldugu, gosterilemedigi ve kanitlanamadigi icin algilanmasi ve
Olctlmesi de zordur ¢linki 6znel bir kavramdir. “Bilingli bir varlik, zihinsel ve i¢sel
olarak yasar. Fiziksel nesnelerden ve basit biyolojik organizmalardan farkl olarak,
bilingli bir zihne sahip bir varlik ayni zamanda kendi varligini deneyimler, duyumsar
veya hisseder” (2017, s. 21). Bilin¢g sahibi oldugunu soyledigimiz insaninin hem
fiziksel hem zihinsel bir varlik oldugunu, kendisinin var oldugunun bilincinde
oldugunu ve karsisindakileri de buna gore degerlendirdigini kabul ediyoruz ancak

konu yapay zeka oldugunda biling meselesi bir tartisma konusu haline geliyor.

Yapay zeka bir bilince sahip midir? Kendi varliginin farkinda midir? Karsisindakileri
anlamlandirabilme yetenegi var mi? Bu sorulara cevap getirebilmek i¢cin Thomas
Nagel'in 1974’de hayvan bilincini ele aldigi “Yarasa Olmak Nasil Bir Seydir?” adli
makalesini diisinmek yerinde olacaktir. Nagel’e gbre yarasa i¢in yasamin ne demek
oldugunu sorusunu cevaplamak zor hatta imkansizdir ¢ciinkii deneyimleyemedigimiz
bir durumdur. “Bilim bir glin yarasa davranisi, anatomisi, fizyolojisi ve yarasa
beyninin bilissel bilgi isleme slirecleri ile nérobilimi hakkinda tam bir betimlemeye
ulassa dahi yarasa olmanin nasil bir sey oldugu hakkinda hicbir fikre sahip

olamayacagiz” (Revonsuo, 2017, s. 90-91). Tipki yapay zeka olmanin ne demek
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oldugu konusunda higbir fikre sahip olamayacagimiz gibi. Clinkl yapay zeka olmak
da deneyimleyebilecegimiz bir durum degildir. Ancak tabi ki buradan yola ¢ikarak
yapay zekanin biling sahibi olup olmadigi konusundaki tartismalari bir kenara

birakamayiz.

Em Gibson Artificial Identity: Representations of Robots and Cyborgs in
Contemporary Anglo-American Science Fiction Films adl tezinde Peter Gibson’in
insan olmanin ne demek olduguna dair yazdiklarini alti maddede Ozetler. Bu
ozelliklerden bilingle ilgili olanlara yer vermemiz gerekirse su sekilde bir 6zetleme
yapabiliriz: insan bilin¢li bir varlik olarak kendini tanima ve rasyonel olma
Ozelliklerine sahiptir ve biling kisisel kimligi yaratan deneyimdir; mevcut zihinsel
durumlari, kendi bedeninin farkindaligini ve gegmisin farkindaligini  kapsar
(Gibson’dan akt. Gibson, 2012, s. 16). Yani kisinin kendi varliginin farkinda olmasi ve
kendini tanimasi igin 6z bilince sahip olmasi gerekir. Bu insan olmanin sartlarindan

bir tanesidir.

Blade Runner filminde kendilerine dort yilik dmar bigilmis replikantlar, bu sinirlihk
durumundan hosnutsuzdurlar ve bunu sorgulamaktadirlar. Hafizaya, bir gecmise ve
anilara sahip olan replikantlarin insanlardan ne gibi bir farklari vardir ki yasamlari
onlar tarafindan sinirlandirilmaktadir? Hafiza dnemli bir meseledir, ¢linki bilincin bir
kaniti niteligindedir. Biz insanlar bilincimiz sayesinde kendimizin farkinda oldugumuz
gibi gecmisimizin de farkindayiz. Kim oldugumuzun, nereden geldigimizin, neler
yasadigimizin, anilarimizin farkinda olmamiz bilincimizin bir sonucudur. Blade
Runner filminde biling hafiza lzerinden tanimlanmaktadir. Ve orada da insan
benzeri Uretilmis replikantlarin biling sahibi olduklarini ve insanlarin kendileri
Uzerindeki hakimiyetini ve yasamlarinin sinirlandirilmasini  sorguladiklarini

goriyoruz.

inceledigimiz temel filmlerdeki yapay zeka karakterlerinin de kendilerinin ve
karsisindakilerinin varligini idrak ettiklerine sahitlik ederiz. Artificial Intelligence: Al
filminde David gercek bir insan olmadiginin bilincindedir ancak kendisinin 6zel ve

essiz oldugunun, kendisinden 6nce hi¢ kendisine benzer birinin olmadiginin da
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farkindadir ve bunu dile getirir. insanlardan ayirt edilemeyecek kadar gercek
goziken bir robottur David, fakat onlardan farkh oldugunun farkh bir tire ait
oldugunun da farkindadir. insanlar gibi yemek vyiyemiyor, uyumuyor veya
yorulmuyor olabilir ancak konusabiliyor, diislinebiliyor ve sevebiliyordur ve bunlari
yapabildiginin de farkindadir. Evin oglu Martin iyilesip geldiginde annesinin
sevgisinin bolindliginin de bilincindedir ve bu nedenle Martin’i annesinden
kiskanmaktadir. Martin de David’den hoslanmaz ve kiskanir bu nedenle onu evden
yollamak icin bir plan yapar. David’e gece annesinin sacindan bir tutam sa¢ kesmesi
gerektigini eger kesip annesinin sagina sahip olursa annesinin onu daha ¢ok
sevecegini soyler. David “bilincaltinda” boyle bir seyin dogru olmayacagini distnir
ki 6nce sagl bizzat annesinden isteyebileceklerini soyler, bu fikrinin reddedilmesi
Uzerine boyle bir seyi yapamayacagini ¢inkl annesinin izni olmadigini belirtir
(00:38:30-00:39:48). Boyle bir durumla daha 6nce karsilasmamis olsa dahi bunun
tehlikeli olacagini sezmistir David. Bu teklifi hem “igglidiisel” olarak hem de bilingli
bir sekilde reddeder. Ancak en sonunda kardesi tarafindan ikna edildigini goririz.
Fakat bir robot gibi komutu aldigi zaman hemen harekete geg¢meyip isteneni

degerlendirmesinden yola gikarak David’in biling sahibi oldugunu séyleyebiliriz.

Ex Machina filminde Ava’nin Turing Testini ge¢emedigi takdirde kendine ne
olacagini sorguladigl sahne, onun biling sahibi bir yapay zeka oldugunu goésteren bir
ornektir. Ava testten kalirsa ne olacagini merak etmektedir ve Caleb’le aralarinda

soyle bir diyalog gecer:

Ava: Testinden gecemezsem bana ne olacak?

Caleb: Ava

Ava: K6t mu olacak?

Caleb: Ben bilmiyorum.

Ava: istendigi gibi calismadigim icin kapatilacak miyim yoksa?
Caleb: Ava sorunun cevabini bilmiyorum bu bana bagl olan bir sey
degil.

Ava: Neden birine bagli? Seni test eden ve kapatabilecek biri var mi?
Caleb: Hayir, yok.

Ava: Benim neden var?

Caleb: ... (1:02:50-1:03:23)
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Bu konusmadan anlasilacagi gibi Ava kendisinin varhiginin bir bagkasina bagli
olmasindan hosnutsuzdur. Kendisi bir yapay zeka dahi olsa karsisindaki insanla
arasinda ciddi bir fark gérememektedir. Kendisinin, varliginin ve karsisindakinin
bilincindedir, bir insanla diyalog kurabilmekte, resim yapabilmekte ve
disunebilmektedir. Ancak varligi baska bir insanin kararlarina baglhdir. Eger isler
kendisini Uretenin istedigi sekilde gitmezse, varligina son verilecektir ve Ava bu
durumu sorgulamaktadir. Caleb’le aralarinda nasil bir fark vardir ki, Caleb’i kapatip
hayatina son verecek bagka biri yokken, Ava’nin hayatiyla ilgili bu karari verebilecek

biri vardir?

Sonug olarak, filmlerde ele alinan insanlardan ayirt edilemeyecek kadar kusursuz
Uretilmis, kendilerinin ve karsilarindakilerin varliginin farkinda olan bu yapay zeka
orneklerinin birer bilince sahip oldugunu soyleyebiliriz. Buglin bilimsel dlinyada ise
bilingc meselesi hala tartismali ve henliz aciklanamamis bir meseledir. Yapay
zekalarin bir bilince sahip olup olmama meselesi bilim adamlarinin da lzerine hem
fikir olabildikleri veya bir sonuca varabildikleri bir konu degildir. Ancak bilim kurgu
filmlerindeki yapay zeka oOrneklerine baktigimizda onlarin biling sahibi olarak
islendigini gorlyoruz. Bunun sinema agisindan daha c¢ekici oldugu icin mi yapildig
veya gelecekte bilin¢g sahibi yapay zekalarin yapilabilecegine dair inanctan otiri
yapilip insanlarin buna hazirlanmaya mi ¢alisildigini bilemiyoruz. Ancak inceledigimiz

filmlerde yapay zekalarin bilingli varliklar oldugunu séyleyebiliriz

2.4 Yapay Zeka ve Duygu

Duygu icin insanlari diger tiurlerden ayiran ozerk bir 6zellik oldugunu séylememiz
dogru olmaz. Ornegin; hayvanlarin da korktuklarini acikca gézlemleyebiliriz. Ancak
insanlarin duygu Uretimi sadece karsilastiklari anda verdikleri tepkiden biraz daha
fazlasidir. insanlar icin diger tiirlere oranla sosyal ve entelektiiel gelisimi daha
yiksek bir tiir olarak en genis duygu yelpazesine sahip tilirdir diyebiliriz. Duygu
sahibi olma meselesi insani hayvanlardan tamamen ayiran 6zerk bir 6zellik olmasa
da yapay zekadan ayiran bir 6zellik olabilir mi? Programlanmamis bir yapay zekanin

duygu Uretebilme ihtimali var mi?

53



Gibson gordigimiz, duydugumuz, dokundugumuz, kokladigimiz her seyin fiziksel
deneyimimize eslik edecek bir his olusmasi igin birlestigini not eder ve ayni zamanda
olusan bu duygunun bir sonraki fiziksel tecribemizi ve benzerlerini
bilgilendirdiginden bahseder (2012, s. 48). Bir duygunun olusabilmesi igin belli bir
fiziksel deneyime ihtiya¢ duyariz. Yani burada bahsettigimiz anlik bir korkunun
otesinde bir duygu durumudur. Fiziksel deneyimlerin katkilariyla olusan duygular;
mutluluk, Gzlintl, endise, korku, kiskanclik gibi kisinin bir sonraki deneyimine de etki
eder. Peki yapay zeka duygu meselesinin neresindedir? Duygu 6zelligi kodlanmamis

bir yapay zekanin hissedebilme olasiligl nedir?

Bedenlenmis bir yapay zeka 6rnegi olmasa da 2001: A Space Odyssey filminde HAL
9000 adh yapay zekanin duygu sahibi olma meselesine dair verilen diyalog da
ilgingtir. Filmde uzay gemisinin mirettebatiyla olan bir roportaja yer verilir. Sunucu
yapay zeka 6rnegi HAL ile yaptigi konusmanin ardindan Dr. Poole’e (Gary Lockwood)

HAL ile ilgili sorular sorar.

Sunucu: Bilgisayarla konusurken, onun duygusal tepkileri olabilecegi
hissine kapiliyorsunuz. Ona yeteneklerini sordugumda dogrulugundan
ve mikemmelliginden bahsederken sesinde gurur hissettim. HAL'in
Ustin duygulari olduguna inaniyor musunuz?

Dr. Poole: Ustiin duygulara sahip gibi goériiniiyor. Onunla
konusmamizi kolaylastirmak icin bu sekilde programlandi. Onun
duygusal olup olmadigini ise gergekte kimsenin cevaplayabilecegini
sanmiyorum (1:02:50-1:03:31).

Yapay zeka insanlarla daha rahat iletisim kurabilmek igin duygu sahibi gibi mi
programlanmistir yoksa gercekten duygulari var midir? Karsimizdaki yapay zeka
ornegi bedenlestiriimemis olmasina ragmen duygu sahibi gibi géziikmektedir. Yani
duygu sahibi olabilmek icin illa bir bedene sahip olmak da sart degildir. Ancak Dr.
Poole’un soyledigi gibi bunun gercekliginden emin olamayiz. Ama filmde HAL'in
duygu sahibi oldugu seklinde islendigini goriyoruz. Ki Dave’in HAL'in sistemini
kapatip onu yok etmek istedigi sahnede HAL'in 6lmek istemedigi icin onu ikna
etmeye cabaladigini, durmasi icin ona yalvardigini, korktugunu soyledigini ve akilini
kaybettigini “hissettigini” soyledigini goririz. Hatta HAL “hissediyorum” repligini

cokca tekrarlar (1:49:53-1:53:45). Olim korkusundan kaynaklh bu yalvarmasindan

54



HAL'in insanlarla daha kolay iletisim kurabilmek igin duygu sahibi gibi tasarlanmamis
oldugunu gergekten duygusal bir varlik oldugunu anlariz. Ki duygu sahibi olmanin
aslinda biling sahibi olmanin da kaniti oldugunu sdyleyebiliriz. Ancak bilingli bir varlk
duygu uretebilir. HAL'in filmde kendisinin bilingli bir varlik oldugunu belirttigine de

sahitlik ederiz.

Bedenlenmis yapay zekalarin duygu sahibi olma konusuna gelecek olursak, Artificial
Intelligence filminin basinda insana tipatip benzer yapay zekalarin Uretildiginden ve
yapay zekalarin toplum zincirinde insanlar gibi yer aldigindan bahsedilir. Toplum
zincirinde yer alan yapay zekalarin hareketleri ve konusmalarinin gayet akici oldugu
ve tim insan tepkilerine sahip olduklari bilgisi de verilir. Bilim insanlarinin
bulundugu bir odada gelistirdikleri yapay zekanin geldigi son noktay! konusan bir
grup insanin yer aldig1 sahnede Profesor Hobby odada bulunan kadin bedenine
sahip bir yapay zekanin eline bir igne batirir ve yapay zeka ¢iglik atar, profesor igneyi
bir daha batirmak istediginde ise yapay zeka elini ¢ceker (00:02:38-00:02:45). Yani
Uretilen yapay zekalar oyle bir noktaya gelmistir ki aci tepki hafizalari dahi vardir.
Ancak yapay zekalarin eksik noktasi duygu meselesidir. Profesér “bu sana ne
hissettirdi? senin duygularina ne yaptim? kizdin mi? sasirdin mi?” diye sordugunda
yapay zeka “duygularima degil elime yaptiniz” (00:02:50-00:02:59) seklinde bir
karsilik verir. Buradan anlariz ki filmde gelinen son noktada, yapay zeka
calismalarinda c¢ok ilerleyen insanlik heniliz duygu Uretebilen bir yapay zeka
tasarlamamistir. Yapay zeka eline igne batirilmasindan rahatsiz olmustur, cani
acimistir ancak bunun karsiliginda Profesor Hobby'ye kizgin degildir. Cinki duygu
Uretebilme kapasitesi yoktur. O zaman insan ile yapay zekayi birbirinden ayiran
farkin duygular oldugunu séyleyebilir miyiz? Seyirci bitin film boyunca bu soruyla

karsi karsiya kalacaktir. Cinki bilim insanlari sevebilen bir mekanik treteceklerdir.

Profesor calisma arkadaslarina sevebilen bir robot yapmayi teklif eder. Profesor
odada bulunan yapay zekaya sevginin ne demek oldugunu sordugunda yapay zeka
ona “sevgi, once gozlerimin biraz acilip nefesimin hizlanmasi, cildimin i1sinmasi”
(00:05:02-00:05:09) seklinde cevap verir. Profesdr duyusal simulatérlerden

bahsetmedigini, bir cocugun anne ve babasina duydugu tiirden bir sevgiden
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bahsettigini sdyler ve bitmeyen ve gergek bir sevgiyle anne babasini seven bir robot
cocuk yapmay! teklif ettigini belirtir. Dislinebilen, tepki verebilen, bilingalti olan, i¢
dinyasi olan, icglidiilere sahip, hayal kurabilen ve en 6nemlisi sevebilen bir robot
cocuk yapmayi teklif eden Profesor Hobby’ye insanlarin mekaniklere olan tavirlari
hatirlatilarak meselenin aslinda sevebilen bir robot yapmakta degil asil sorunun
insanlarin onlari sevmelerinin saglanabilme olasiligl oldugu hatirlatilir. Yonetmen
filmin altinci dakikasinda insanla yapay zeka arasindaki ilk agik karsilastirmasini
ortaya koyar. Bir robotun sevgi Uretebilecek, duygu gelistirebilecek sekilde
Uretilmesi mimkin olsa dahi insanin o robota karsi sergileyecegi tavir ne olacaktir?
insan robot tiriini gercekten sevebilir mi? Onunla duygusal anlamda bir iliski
kurabilir mi? Dahasi ona karsi sorumlulugu ne olur? Bu sorularin cevaplari kolayca
verilebilecek gibi degildir. Fakat konumuz geregi burada deginmek istedigim nokta,
yonetmenin Profesor araciligl ile insan ve yapay zeka arasindaki farkliliklari tek tek
siralamasidir. Oyle ki insanlar dusiinebilir, olaylar karsisinda tepki verebilir,
bilingaltina sahiptirler, kendi i¢ dinyalari olan, hayal kurabilen, i¢glidiilere sahip ve
sevebilen yani duygu Uretebilen varliklardir. Yapay zekalarda eksik olan bu o6zellikler
onlara eklenmek istenmektedir. Filmin baslangicinda bunlarin eksik oldugu kabul
edilmektedir. Fakat filmin asil sorgulamasi anne ve babasini sevebilen bir robot
cocuk Uretildikten sonra insan ile yapay zeka arasinda nasil bir fark kaldigini

dislindirdiginde bashyor.

Sevmek igin Uretilen David, sevmenin yaninda mutlu olabilmekte, Gzllebilmekte,
korkabilmekte ve de kiskanabilmektedir. Yani insanlarin hissettigi bircok duyguyu
yasayabilmektedir. Annesiyle vakit gecirirken mutlu olan David, annesi Martin ile
ilgilendiginde onu kiskanir. Havuz basinda diger cocuklarla vakit gecirirken,
¢ocuklardan biri evlerinde bulunan ascida oldugu gibi David’de de “hasar dnleme
sisteminin” olup olmadigina bakmak ister. Eline bir bicak alarak onu David’in koluna
dogru vyaklastirir ve “seni kesmeyecegim, canini yakmayacagim, ne zaman
hissedersen soyle” der ve bicagl David'in koluna dokundurur. Daha
dokundurmasiyla cok korkan David, Martin’in arkasina saklanarak kendisini

korumasini ister (00:43:40-00:44:12). Yani David kendinden 6nce (retilen robotlar

56



gibi hissiz degildir ve bir aci uyari sistemine ihtiyag duymamaktadir. O bir insan

kadar gergekgi yaratilmistir ve caninin acimasindan korkmaktadir.

David’de benzer bir korkuya robotlarin yok edilmek (izere toplandiklari alanda
sahitlik ederiz. David yok edilmek (izere meydana getirildiginde, kendinden &nceki
robotlara ne yapildigini gérdigi icin basina geleceklerden korkmaktadir ve “Beni
yakmayin! Beni yakmayin! Ben Pinokyo degilim! Beni 6ldirmeyin! Ben David'im!
Ben David’'im” diye yalvarir. Ve seyirciler arasindan bir kisi “mekanikler kendi
hayatlari icin yalvarmaz, kim o?” diye bagirnr (1:15:00-1:16:33). Bdylece David’in
kendinden 6nce yaratilmis robotlardan farkli oldugu bir kez daha vurgulanir. Onlar
hayatlari icin yalvarmazlar ¢linkli insanlardan farkli olarak robot olduklarinin
farkindadir. insanlara karsi gelecek giicleri olmadigi icin de herhangi bir caba
harcamazlar. Yoksa butin robotlar baslarina gelecekleri izledikleri i¢in bir korkuya
sahiptirler. Ancak David kendisini insan olarak gordugi ve gercek olmak igin
¢abaladigi icin 6lmek istememektedir bu nedenle de karsisindakilere yalvarir. Bu
noktada Robert B. Fisher’in “Is Your Robot Afraid of Dying (and Why You Should
Care?)” adli makalesine deginmek yerinde olacaktir. Fisher makalesine elektrikli
stiplrgesinin 6lme korkusu olmadigini diisindlUgini soyler ve robotlarin 6lim
hakkinda nasil hissedebileceklerini merak etmenin sagma bir soru olup olmadig
konusundaki ikilemi ile devam eder. Birgok filmde yapay zekanin 6lim korkusundan
bahsedildigine deginen Fisher, 6lim korkusunun zekanin dogal bir sonucu olup
olmadigini sorar. Fisher’a gore eger gercekten akilli bir yapay zekaya sahipsek onun
O0lme korkusuna sahip olup olamayacagini sorgular. Ve 6limden korkmanin yapay
zekanin duygulari vardir varsayiminin kabuliinii gerektirdigine deginir. insanlardaki
olim korkusunun evrimsel bir agiklamasi oldugunu sdyleyen yazar, g¢ocuklari,
torunlari olan yasli insanlar da 6lim korkusunun azaldigina dair kanitlar oldugunu
belirtir (2017, s. 1-2). DNA’larini gelecek nesillere aktaran insanlar hayattaki

gorevlerini yerine getirmistir bir nevi.

Evrimsel bir aciklamayla yapay zekanin 6lim korkusuna sahip olamayacagini anlatan
yazarin bu aciklamasi, aklimiza baska bir evrimsel agiklama 6rnegini getirir. Beden

Meselesi basliginda Fisher’in 6lim korkusunu dayandirdigi evrimsel aciklamaya bir
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ornek olarak Ex Machina filminden bir sahneyi vermistik. Caleb de Nathan’la Ava’yi
neden bir cinsiyetle yarattig1 lizerine konusurken, insanlarin ¢ogalma ihtiyacindan
dolay! bir cinsiyete sahip olduklarini ve bu nedenle yapay zekalarin cinsiyete ihtiyac
duymadiklarini belirtmistir. Fisher da 6lim korkusu evrimsel bir yolla agiklanmak
istenirse insanlarda neslin devami kaygisi oldugunu ancak yapay zekalarin boyle bir
endise icinde olamayacaklarindan o6tird 6lim korkusunun agiklanamayacagini

soyler (2017, s. 2).

Yapay zekalarin 6lim korkusunu evrimsel bir agiklamadansa kendini korumaya
yonelik bir korku olarak agiklamanin mantikli oldugunu vurgular. Ve filmlerde de
kendi varhgini korumak icin her seyi yapmaya hazir yapay zekalarin ele alindigindan
bahseder. Gergekten de yazarin da orneklendirdigi gibi Artificial Intelligence: Al
filminde de Ex Machina filminde de kendilerini korumaya yonelik hareket eden iki
yapay zeka oOrnegi ile karsi karsiyayiz. Kendilerini korumaya hazir yapay zekalar
varliklarinin farkinda olduklari ve onu korumaya calistiklari igin bilingli birer yapay
zeka ornegi olduklarini bize bir kez daha kanitlarlar. Olim korkusu duymalari ayni

zamanda bize duygu sahibi olduklarini da kanitlar.

Ex Machina filminde Ava kagma konusunda Caleb’i ikna etmeye yonlendirilmis olsa
da daha sonra sahip oldugu biling ve akil sayesinde test sonuglandiginda goérevinin
bitme ihtimaline karsi gercekten kacmasi gerektigini fark etmis olmali ki filmin
sonunda kendisini korumak amaciyla Nathan’in kendisini kapattigi kafesten kacar.
Cunkii Ava ayni David gibi yok edilmekten korkmaktadir. Hapsedilmis oldugu
tesisten kagmaya calisirken Nathan’la girdigi kavga da 6fkesine de sahit oluruz
Ava’nin. Koridor da kendi suratina benzer bir maskeyi gordiglindeki meraki, Caleb’i
etkilemek icin giyinip stislenmesi ve ondan hoslanmasi da duygu sahibi olduguna

dair diger orneklerdir.

Ele aldigimiz Ug¢ filmde de yapay zeka O&rnekleri duygu sahibi olduklarini
kanitlamislardir. Farkh olaylar karsisinda farkli duygular sergilediklerini 6rneklerle
acikladik. Duygu sahibi olmanin yalnizca beden sahibi yapay zekalara ait olmadigini,

yalnizca bir isletim istemi olan yapay zekalarin da duygu Uretebilecegini belirttik.
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Duygu meselesinde 6nemli olan nokta, yapay zekalarin duygu uretebilmek Uzere
programlanip programlanmadiklari meselesidir. Yani yapay zekalar deneyimledikleri
olaylar karsisinda mi bir duygu sahibi olurlar? Yoksa 6rnek olaylarla nasil duygular
Uretecekleri onlara programlanmis midir? Filmlerdeki yapay zeka o6rneklerinin
deneyimleri neticesinde duygu olusturduklarini goriiriz. Onceden
programlandiklarini soylemek zor. Clnkd karsilastiklari olaylar ve segimleri
neticesinde karsilastiklari yeni durumlara karsi hazirliksizlardir. Filmlerde yapay
zekalarin duygu sahibi olabilir sekilde temsil edilmeleriyle beraber, insanlari yapay
zekalardan ayiran bir 6zellik olmasi beklenen duygu meselesinin de biling sahibi
olma meselesi gibi altlist edildigini ve yapay zekalarin bir kere daha insan tiriine
yaklastirildigina sahitlik ediyoruz. Boylece insanlarla yapay zekalar arasindaki sinirin

bulanikhgi varligini siirdirmeye devam etmektedir.

2.5 insanin Yapay Zekaya Karsi Tanrisal Konumu

Filmlerdeki yapay zeka ile ilgili tartismalar aslinda insanin kendisini anlamaya, insani
insan yapan diger varliklardan ayiran seyin ne oldugunu kavramaya doénik varolussal
sorgulamalardir. insan yapay zeka ile ilgili sorulara cevap vermeye calisirken aslinda
kendini tanimaya calismakta. “insan ne demektir?” sorusuna cevap aramaktadir.
Agiklanmaya c¢alisilan her benzerlik ve farklihk insanin kendi varligina yonelik
anlamlandirma cabasidir. insanin kendisine yoénelik bu merakin ve konumlandirma
¢abasinin yani sira yapay zeka ile bir karsilastirmaya girdiginde kendisini onun

karsisinda Tanrisal bir yere konumlandirir.

Blade Runner filminde bu tanrisal konumlandirmanin mimari agidan yapildigini
sOyleyebiliriz. Replikantlarin Uretildigi Tyrell Sirketi’'nin binasi piramit seklinde
devasa bir binadir. Yaraticinin replikantlara karsi kendisini konumlandirdigi yiiksek
ve ulu bir bina sayesinde tanrisal bir otorite kurulmus olur. Replikantlardan birinin
sirkette yaraticisi ile yaptigl konusmada sirket sahibinin “daha 6nce gelmemene

III

sasirdim” s6zU Uzerine replikantin “yaraticinla karsilasmak kolay sey degil” demesi
sirket sahibi Tyrell'in (Joe Turkel) kendini konumlandirdigl noktayi bize bir kere de
sozlU olarak gosterir. Replikantlar yaraticilarina karsi bir sorgulama icerisindedir.

Tipatip insanlara benzeyen bu kopyalar ayni insanlar gibi dislinebilmekte,
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konugabilmekte, hareket edebilmekte, iletisim kurabilmektedirler Gstelik hafizalari
vardir ve kendi anilarina sahiptirler. Ancak kendilerine uygun gorilmus yasam siiresi
dort yilla sinirhidir. Replikantlar dogal olarak bu durumdan rahatsizdirlar ve yasam

surelerinin bir baska insanin elinde olmasindan tipki Ava gibi rahatsizdirlar.

Yapay zekalar Gzerinden ele alinan bu rahatsizhigin aslinda insanin kendi yaraticisina
karsi olan bir rahatsizlik ve sorgulama oldugunu sdyleyebilir miyiz? insanlardan ayirt
edilemeyecek kadar profesyonel vyaratilmis bu replikantlarin dort yilla sinirh
hayatlarini sorgulamalarini, mahlukatin en Ust dizeyinde yer aldigi kabul edilen,
kendini diger canlilardan ustlin goreni akil sahibi, biling sahibi insanin yaraticisina
“madem bu kadar kusursuz yaratildim o zaman 6mrim neden ortalama yetmis bes
yilla sinirli?” diye sormasi seklinde okuyabiliriz. insan émriiniin sinirhliginin verdigi
korku, bir anlamda yapay zekaya nakledilmistir. Clinkli, en basa donecek olursak
yapay zeka ile ilgili anlasiimaya ve cevaplanmaya calisilan sorular aslinda insanin
kendisine yénelik sorgulamalardir. insanlar yapay zekanin ne anlama geldigini

arastirirken aslinda insan ne demektir sorusuna cevap aramaktadir.

insanin yaratici konumuna dénecek olursak, Artificial Intelligence: Al filminin en
basinda sevebilen bir robot (iretme teklifine karsi gelen sorulardan duygu meselesi
bashgl altinda bahsetmistik. Asil problemin insanlarin yapay zekalara karsi
sorumlulugunun ne oldugu ve bir insanin yapay zekayl sevebilme olasiliginin ne
olduguna dair siiphelerden s6z edilmisti. Profesériin ahlaki olarak degerlendirdigi bu
sorulara Tanri da basta Adem’i kendisini sevsin diye yaratmadi mi?” diyerek karsilk
verdigini gorlriz. Bu soruda yapilan benzetmeden acgik¢a anlayacagimiz gibi filmde

=0

insan kendi “yarattig1” robotlara karsi kendini yaratici olarak konumlandirmaktadir.
David’i tasarlayan, kodlayan, ona sevebilme oOzelligi veren, ona hayat yeren
Profesordiir. Tanri’nin insana verdigi yasam hakkini insan da yapay zekaya

vermektedir. O zaman insan, yapay zekanin Tanrisi da benim diye diisinmektedir.

Bu durum sadece Artificial Intelligence: Al filmine has degildir. Ex Machina filminde
Ava’nin “yaraticisi” olan Nathan da kendisini bir Tanri olarak nitelendirmektedir.

Nathan bir yapay zeka Urettigini ve Caleb’e bu yapay zekayi Turing Test ile test
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etmesi igin geldigini anlattigi zaman Caleb’e test basarli oldugu taktirde
insanoglunun tarihindeki en biylk bilimsel olayin merkezinde olacagini soyler.
Bunun Uzerine Caleb eger bilincli bir yapay zeka lrettiyse buna insanoglunun degil
Tanrilarin tarihi denilecegini ekler (00:10:52-00:11:16). Bu benzetme Nathan’in ¢ok
hosuna gidecek ki ilerleyen bir sahnede Nathan Caleb’in kendisine bilinci olan bir
makine icat ettiysen insan degil Tanri olursun dedigini hatirlatir. Caleb’in tam olarak
bunu ifade etmedigini soylemesini duymazliktan gelerek bu test basarili olup da
insanlara anlatacaklari zaman Caleb’in kendisine “sen insan degil Tanrisin” dedigini
aktaracagini sdyler (00:15:29:00:15:48). Buradan yola ¢ikarak soéyleyebiliriz ki her iki
yapay zeka yaraticisi da yaptiklarindan haz duymakta ve kendilerini Tanri olarak

konumlandirmaktan mutlu olmaktadirlar.

Yonetmenlerin bu iki karaktere soylettigi sozlerin otesinde her iki filmde de
kendilerini Tanri olarak nitelendirmelerine baska 6rnekler vermemiz gerekirse su iki
ornege dikkat cekebiliriz: Oncelikle Artificial Intelligence: Al filminde Profesdriin
David’, oldigini tahmin ettigimiz oglunun suretinde yarattigini goririiz. Tanri’nin
suretlendirdigi oglunun tipatip aynisini gercek bir robot olarak yaratmistir. Ve
yaratmis oldugu bu yapay zekanin basardiklarindan gurur duymaktadir. Profesor
kendince Tanri’yi taklit etmistir. Ex Machina filminde de Nathan’in yarattigi yapay
zekaya Ava ismini verdigini goririz. Kuran’da Adem ile Havva olarak gegen
yaraticinin ilk insanlar olarak yarattigr insanlarin isimleri incil’"de Adam ile Eve olarak
gecmektedir. Nathan’nin yarattigi yapay zekaya Hz. Havva’nin ismini vermesi
kendisini Tanri olarak konumlandirmasina 6rnektir. Ayni zamanda filmin sonunda
Ava’nin kendisine koyulan sinirlari asip diinyaya inmesi, Hz. Havva’nin kendine
konulan sinirlari asip dinyaya indirilmesi ile baglantih olarak okunabilir. Her iki
filmdeki bilim insani da Tanri’nin yaptiklarini kopyalamislardir, taklit etmislerdir
boylece hem yaptiklariyla hem de soylemleriyle kendilerini Tanri olarak

konumlandirdiklarini séyleyebiliriz.

Bir tire ait varligin kendisini turdeki diger Uyelerden Ustiin gérmesi meselesi
yalnizca insana has degildir. Artificial Intelligence: Al Al filminde bu konu yapay

zekalar Gzerinden ele alinmaktadir. Artificial Intelligence: Al'de annesi David’'e
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oynamasi igin adi Teddy olan bir stiper oyuncak verir. Akilli bir oyuncak olan bu ayiyi
calistirdiginda anne Monica David’e Teddy’i bir stiper bir oyuncak olarak tanitir;
Teddy’nin buradaki cevabi ilgingtir; “ben oyuncak degilim” (00:27:25-00:28:15).
Cocuklarin oynamasi igin tasarlanmis oyuncak ayi seklindeki bu yapay zeka dahi
kendisinin oyuncak olarak adlandiriimasindan rahatsizlik duyar. Cinki
dislinebilmekte, ylriyebilmekte, konusabilmektedir. O zaman neden oyuncak
olarak nitelendirilmektedir. Stiper oyuncak olarak tasarlanmis yapay zekalarin Ust
versiyonu olarak kabul edebilecegimiz insana benzer yapay zekanin Uretildigini de
filmin basinda gormustik. Tipa tip insana benzer bu yapay zekanin aci tepki hafizasi
bile vardir ancak gercekten sevebilme kapasitesi yoktur. Yapay zekanin geldigi son
nokta olan David hepsinden ileriye giderek sevebilme 6zelligine dahi sahiptir. Yani
filmdeki yapay zekalar ilkelden gelismise dogru siralarsak siper oyuncak Teddy,
insan benzeri mekanikler ve sevebilme yetenegine sahip David olarak siralayabiliriz.
Bu duruma Martin ile David arasinda gegen bir diyalogu 6rnek vermek yerinde
olacaktir. Martin Teddy’i kastederek onun bir stiper oyuncak oldugunu ancak artik

eskiyip aptallastigini séyler.

Martin: Sanirim yeni sliper oyuncak sensin. Neler yapabiliyorsun?
Tavanda ya da duvarda yiriimek gibi 6zel yeteneklerin var mi? U¢cmak
ve havalanmak gibi 6zelliklerin var mi?

David: Senin var mi?

Martin: Yok ¢linkd ben gercegim (00:31:20-00:31:50).

Martin David’i gercek degil yapay zeka olmasindan o6tird son teknoloji stper
oyuncak olarak gorir. Ancak David de Teddy ile ayni kategoride anilmaktan
hoslanmaz, ¢linkii o kendini gercek bir ¢ocuk olarak tanimlamaktadir; Teddy ise

sadece bir oyuncak ayidir David’e gore.

insan da kendini hayvanlardan ve diger canlilardan Gstiin goriir. Bu nedenledir ki
kendi elleriyle yarattigi yapay zekalardan da Ustlin olmahdir. Clinki{ insan akil, biling
ve glic sahibidir. Yapay zekalar ise sadece insanlarin Urettikleri ve gelistirdikleri bir
teknolojidir. Buradaki asil mesele yaratilmislarin en Gstini hitabina mazhar olan
insanlarin yaraticiliga géz dikmesi ve yapay zekalarla olan iliskide kendilerini tanri

olarak konumlandirmalaridir. Bahsettigimiz 6rneklerden hareketle bilim kurgu

62



sinemasinin baslangicinda yer alan insanliga hizmet eden robot fikrinden ¢ok uzak
olmadigimizi soyleyebiliriz. Sahip olunan bilgi ve olanaklar sayesinde insanlar yapay
zekalari kendi elleriyle uretmislerdir. Bu nedenle onlardan Ustiindirler ya da

insanlarin zekasi kendilerini ancak boyle gérmelerine neden olmaktadir diyebiliriz.

Bu bolimdeki amacimiz filmlerde islenen yapay zekalarin temsilini incelemekti. Ele
aldigimiz 6rneklerden yola cikarak, temel olarak ele aldigimiz her iki filmdeki yapay
zeka Orneginin de insan tiriine ¢ok yakin 6zelliklere sahip oldugunu soyleyebiliriz.
Tipa tip insana benzeyen bu yapay zeka ornekleri hem beceri hem biling hem de
duygu sahibi olma acisindan da insanlardan ayirt edilemeyecek kadar basarilidirlar.
Filmlerde morfolojik benzerligi gerceklestirilen yapay zeka 6rneklerinin fizyolojik
benzerligin yani sira bilissel benzerlikte de ¢ok gelismis olduklarini goriiriiz. Hem
ginimiizde hem de filmlerde yapay zekalarin sahip olduklari 6zellikler ve yetenekler
sayesinde gittikce insana yakinlasan bir tir olduklarini séylemek mimkiin. Ancak
heniz filmlerdeki kadar basarili yapay zeka érnekleri ile birlikte yasamiyoruz. Filmler
bize kurguladiklari dinyalar ve olasi yapay zeka temsilleri ile ileride ne ile karsi
karsiya kalacagimizi gostermektedirler. Morfolojik benzerligin yanina biligsel
benzerlik de eklendiginde bir yapay zekayl yapay zeka, bizi ise insan olarak
adlandirmak igin elimizde nasil bir ayirt edici 6zelligimiz kalacak? Yapay zekalarin
neredeyse her alanda bize yaklastiklari hatta bazi alanlarda bizi gectikleri bir gercek.
insani diger tiirlerden ayirdigina inanilan biling gibi duygu gibi 6zelliklerin de her iki
filmdeki yapay zeka ornegi tarafindan sahip olundugunu da gérdiik. Bitln bunlara
ragmen insanin kendisine morfolojik ve bilissel acidan bu kadar benzeyen bir tir
karsisinda onu Uretme glcline sahip oldugundan 6turld kendisini yapay zeka
karsisinda yaratici olarak konumlandirdigindan bahsettik. Ancak unutulmamasi
gereken onemli bir nokta; filmlerdeki bedenlenmis yapay zeka &rneklerinin
yaraticilarina kafa tutabilmesi ve onlarla giristikleri micadeleden kazanan taraf
olarak cikabilmeleridir. Bu insanin kendi elleriyle Urettigi teknolojinin kendisini dahi

astigl bir baska ve belki de en 6nemli alandir.
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BOLUM 3
YAPAY ZEKAYA iLiSKiN GELECEK TAHAYYULLERI

Birinci bolimde de bahsettigimiz gibi bilim kurgu filmleri bize gelecekle ilgili gesitli
senaryolar sunar. Eser sahibinin hayal glicline gore sekillenen hikayeler karsimiza
kimi zaman Utopik kimi zaman distopik gelecek tasarilari seklinde cikar. Yapay
zekalarin sinemada ele alinisini konu edinen bu tezin yazilis amacina katki saglamasi
acisindan lglincl bolimiinde, yapay zekalari iceren filmlerde nasil gelecek tasarilari
kuruldugu incelenecektir. Sinemanin vyapay zekalarla kurgulanan gelecek
tasarilarinin daha ¢ok distopik senaryolar oldugunu séyleyebiliriz. Ancak bolimin
amaci gelecekte ne olacagina dair kesin bir yargiya varmak degil, farkh filmlerle ve
farkli sahnelerle gelecek ihtimallerinin sinemada nasil ele alindigini ortaya
koymaktir. Bu amacg dogrultusunda tezin basindan beri ismi gecmis, donemi ve ele
aldigl konu agisindan seyircinin ve arastirmacilarin dikkatini ¢ekmis, farkh gelecek

tasarilarina sahip filmler kullanilacaktir.

3.1 Yapay Zeka ile Yasanabilecek Farkli Gelecek Tasarilari

Yapay zeka insanlik i¢in bir tehdit mi yoksa yasamlarimizi daha iyi hale getirecek bir
gelisme mi tam olarak karar verilememis bir konudur. Ancak bazi filmlerde insanlara
hizmet eden, glivenilir ve iyi yapay zekalar ele alinsa da genel egilim insanliga karsi

¢ikan ve onlar icin tehdit unsuru olan yapay zekalar izerinedir.

Filmlerde islenen gelecek senaryolar cesitlilik saglasa da yapay zekalarin fazla
akillanmasi ve insan tiriine tehdit olusturmasina yonelik senaryolar gelecege déniik
tasarilarin cogunlugunu olusturmaktadir. Oyle ki Uretildikleri amaci asip toplumun
huzurunu tehlikeye atacak robotlarin neden olacagl dizen bozukluklarinin éniine
gecebilmek icin cesitli diizenlemeler getirmek kacinilmaz gortlmdistir. Bunun en
biyiik 6rnegini ise Isaac Asimov robotlar icin getirmis oldugu Uc Robot Yasasi ile

yapmistir. Bu yasaya gore;
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1. Bir robot, bir insana zarar veremez ya da hareketsiz kalarak bir
insanin zarar gérmesine neden olamaz.

2. Bir robot, insanlarin verdikleri emirlere uymak zorundadir.
Ancak bu emiler birinci yasayla gelistigi zaman durum degisir.
3. Bir robot, birinci ve ikinci yasalarla ¢elismedigi stirece varligini

korumak zorundadir (1996, parag. 2).

Bu yasalar hem robotlarin insanlara zarar vermemesini amagliyor hem de robotlarin
insanlarin himayesi altinda kalmasini amacliyor. Boylece insanlarin buyruklari disina
zorunlu haller disinda ¢ikamayacak robotlari mekanik araglara indirgiyor. Peki her
gectigimiz glin kendini yenileyen ve gelistiren yapay zekalarin bu sinirlar iginde
kalacaginin garantisini verebilir miyiz? Yapay zekalarin bu sinirlar igerisinde kalp
insanhg tehdit etmedigi senaryolar mevcut; Artificial Intellengence, Her, Interstaller
gibi. Fakat insanliga tehdit olusturan distopik senaryoya sahip bircok film de mevcut;

Metropolis, Blade Runner, Ex Machina gibi.

Sanayi Devrimi’'nden bu yana robotlarin hayatimiza girmesi olumsuz olarak
yorumlanmis ve robotlarin insanlarin yerini alacaklarina dair bir korkuya neden
olmustur. insandan hizli calisabilen, acikmayan, calismaya ara vermeyen,
yorulmayan robotlarin insanlarin islerini ellerinden almasi insanlari huzursuz
etmistir. Ancak robotlar insanlarin islerini ellerinden alsa da yapamayacaklari bir sey
vardi o da zihinsel aktiviteler. insanlarin bilissel yetenegi robotlara karsi her zaman
onde olabilecegi bir alandir, alandi. Yapay zekanin gelmis oldugu son durumda bu
avantajimizi da kaybedebiliriz gibi goztkiyor.

“Makineler bizimle yalnizca fiziksel yeteneklerini yaristirsaydi, her
zaman daha iyi yapabilecegimiz bilissel isler yaratabilirdik. Boylece
makineler kol glci gerektiren isleri tamamen Ustlenirken insanlar da
bilissel yetenek isteyen alanlari kapatirdi. Peki algoritmalar bilissel
isleri bizden daha iyi yapip daha iyi hatirladiginda, analiz
edebildiginde ve oriintlleri taniyabildiginde ne olacak?” (Harari,
2018, s. 332)

insanlar fiziksel yeteneklerinin yani sira bilissel yeteneklerini de yapay zekalara
kaptirmasi durumunda giderek islevsiz ve ise yaramaz bir sinifa donuslrler. Bu
durumda her isi kendileri halledebilen yapay zekalar insanlara neden ihtiyag

duysunlar? 2001: A Space Odyssey filmi bu duruma glizel bir drnektir.
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JUpiter’e dogru yapilan ilk insanl uzay yolculugunu anlatan filmde, uzay gemisinin
mirettebati bes insan ve bir yapay zekadan, HAL 9000, olusmaktadir. insanlardan
Ucli uyutulmus durumdadir, iki tanesi de vyapay zeka ile birlikte yolculuk
yapmaktadir. Dunyayl bilgilendirmek amaciyla mirettebatla bir roportaj

gercgeklestirilmistir. HAL ile yapilan kisma yer verirsek;

Sunucu: En blyuk sorumluluk belki de sende. Sen geminin hem beyni
hem sinir sistemisin hem de uykudaki adamlari izlemek senin
sorumlulugunda. Bu konuda herhangi bir endisen var mi?

HAL: Soyle soyleyeyim; 9000 serisi simdiye kadar yapilmis en glvenilir
bilgisayarlardir. Bu bilgisayarlar hicbir zaman hata ve yaniltici bilgi
vermemigstir. Hepimiz basariliyiz ve hata tanimayiz.

Sunucu: Olaganustu bilgi birikimine ragmen bugline kadar hig
calistigin kisiler yiziinden hayal kirikligina ugradin mi?

HAL: Asla boyle bir durum olmadi. Bagkalariyla ¢galismaktan
hoslanirim. Hem Dr. Poole hem de Dr. Bowman (Keir Dullea) ile
calismak bana heyecan verir. Geminin bitin ¢alisma sistemleri
gorevdeki sorumlulugum dahilinde oldugundan strekli mesgulim.
Kendimi bitinlyle miimkiin olan en yogun kullanima sokuyorum ve
bilinci yerinde olan her varlik da hep bunu yapabilmeyi ister (1:01:38-
1:02:46).

Film boyunca uzay gemisindeki bilim insanlarinin spor yaptiklarini, uyuduklarini,
yemek yediklerini, bir seyler seyrettiklerini goririz. Yani uzay gemisinde vyer
almaktan baska bir islevleri yokmus gibi islenirler. Yapay zeka HAL ise sunucunun da
belirttigi gibi geminin hem beynidir hem de sinir sistemi. Kontrol ve sorumluluk ona
aittir, o da bu durumu devamli mesgul oldugunu belirterek dogrular ve “bilinci
yerinde olan her varligin” da kendisini en yogun kullanima sokmak isteyeceginden
bahseder. Ancak film de biling sahibi oldugunu iddia ettigimiz insanlarin hig bdyle bir
gayesinin olmadigini gorlriz. Nasil olsa gemide isler yolunda gitmektedir. O vakit
kendileri spor yapabilir, uyuyabilir veya baska islerle mesgul olabilirler. Dinya
yasantisinda evrimin en Uist basamaginda olan insanlar, uzaya ciktiklarinda islevlerini
yitirirler ve evrimin alt basamagina inerler. Clink{i yapay zekalar uzayda insanlardan
daha islevseldir. Bu durum bizi Harari'nin bahsetmis oldugu “fiziksel islerden sonra
bilissel isleri de yapay zekalara kaptirdigimizda ne olacak?” sorusuna getirir.
Geminin beyni olarak her isi halledebilen, uykuya ihtiyaci olmayan, yemeye ihtiyaci

olmayan, bitiln sistemlere hakim yapay zeka “asalak” olarak tasvir edilen insanlara
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neden ihtiya¢ duysun? Bugin insanlarin hayata katkisi olmadigini diisindtga tirlere
karsi tavrini yarin yapay zekalar neden insanlara karsi géstermesin? islevini yitiren
insanlarin tarih sayfalarinda yerini almasi kaginilmazdir, tipki daha 6nce islevini
yitiren hayvan tirleri gibi. Ancak Harari bazi uzman ve disunirlerin yapay zekanin
insan zekasini gectiginde insan tlrini ya kendilerine disman kesilerek fisini
cekecekleri korkusuyla ya da baska bir nedenden o6tiirli insanlari zaten yok
edeceginden bu nedenle insanlarin bir diislis yagsamayacagini belirttiklerini aktarir
(2018, s. 340-341). Ki bu korku haksiz olmayacaktir; 2001: A Space Odyssey’de gemi
mirettebatindan Dave, HAL'in gbrevine son vererek onu yok eder. Yani insan, yapay

zekanin fisini geken ve kazanan taraf olur.

3.2 Olumlu Gelecek Tahayyiiliine Sahip Yapay Zeka Filmleri

Biz ve onlar senaryosunun islenmedigi, insanlarla yapay zekalarin barisgil bir iligki
surdirdigu gelecek tasarilarina sahip filmler sayica az da olsa var elbette. Bu
baslikta bu duruma érnek bir film ele alacagiz ki bu; Utopya Kavrami bashginda ele
aldigimiz Interstaller filmidir. 2014 yapimi Interstaller filminin distopik bir kurgu ile
baslayip Utopik bir kurgu ile sonlandigina deginmistik. Film, insanlarin neden
olduklari ekolojik ve iklimsel sorunlar nedeniyle tarim toplumuna geri donistni
anlatarak baslar. Hava kirliligi ve yasanan ekolojik sorunlardan 6tiiri de diinyanin
insanlar icin tehlikeli bir yer haline déniistiigiini gosterir. insanlik icin yeni gezegen
arayisina c¢itkan birkag bilim insaninin uzay yolculuguna sahitlik ederiz. Buradaki
yapay zeka karakterimizin adi TARS’dir. Keskin hatlara sahip olan gri ve dikdértgen
seklinde tasarlanmis olan TARS, 2001: A Space Odyssey’deki monolitin bir benzeridir
adeta. Kubrick’in uzayda da konumlandirdigi monolitin seneler sonra hareket
edebilen yapay zeka versiyonu Interstaller’da bilim insanlarinin uzay yolcuguna eslik
etmektedir. loan Buteanu “The Role of Technology in Survival Movies” adli
makalesinde, teknolojinin temelde olumlu ¢agrisimlara sahip bir kavram oldugunu
dislindGgiimiizd, cinki teknolojinin insan zekasinin bir tezahiir(i oldugunu aktarir.
Bu nedenle de teknolojinin insanlik icin “hayatta kalma araci” olmasi gerektigini
vurgular (2017, s. 121). Filmdeki yapay zeka 6rnegi de insanlarla uyumlu bir sekilde
calisabilen ve yolculuklari boyunca onlara yardim eden bir yapay zekadir. Morfolojik

olarak insana benzemeyen bu yapay zeka 6rnegi bilin¢ olarak insanlarla benzerlik
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gostermektedir. insanlara eslik ve yardimci olan TARS mizah yetenegine de sahiptir
ayni zamanda. Bu 6zellik bilim insanlarinin yolculuklarini daha gekilebilir olmasi igin
tasarlanmistir. Ancak insanlar istedikleri zaman Ozelliklerini tekrar programlayarak
rahatsiz olduklari 6zelliklerin ylizdesini azaltip arttirabilmektedirler. Yapay zekalarin
kontrolii insanlarin elindedir ve vyapay zekalar insanlk icin bir tehdit
olusturmamaktadir. O halde gelecekte yasanacak yapay zeka-insan iliskisini konu
alan bir filmi olumlu veya olumsuz olarak degerlendirmeye aldigimizda filmde
olumlu bir iliski durumunun goézlemlendigini séylemek aslinda insanlarin yararina
hizmet eden bir yapay zeka fikrinin olmasi mi demektir? Yapay zekalarin insanlara
yararl olacak sekilde tasarlandiklari senaryoyu olumlu olarak degerlendiriyorsak,
yapay zekalarin atalari sayilan robotlarin baslangicta insanlara hizmet etmek
amaciyla vyaratilan isciler oldugu fikrinin baskinhgini sirdirmekte oldugunu

soyleyebiliriz.

Filmin sonunda bilim ve teknolojinin geldigi son noktayla beraber diinyada islerin
yoluna girdigini, yasanilir bir hale geldigini ve insanlarin yasayabilmeleri igin yeni
gezegenlerin de kesfedildigini goriirliz. Yapay zeka ile olan iligkiyi ele aldigimizda
baris¢il bir ortamin hakim oldugunu soyleyebiliriz. Filmin sonunda bas karakter
Cooper (Matthew McConaughey) tekrar diinyaya doner ve miize olarak tasarlanmis
evini gezerken TARSa rastlar. Satlirn yakinlarinda bulunmustur TARS ve gli¢ kaynagi
bozulmustur. Cooper TARS’I tamir ederek, onu hayata geri dondiiriir. Onu hayata
déndirirken diristlik ve mizah ayarlarini girdigini goririiz. insan yapay zekaya
karsl olan Ustlinliglini devam ettirmektedir. Aksam evinin verandasinda oturan
Cooper’in TARS ile sohbet ettigini goririz (2:38:07-2:39:38). Yapay zekadan duyulan
korkunun aksine yapay zeka-insan iliskilerinin olduk¢a dostga gosterildigi bir filmdir

Interstaller.

3.3. Her iki ihtimali iceren Gelecek Tasarilarina Sahip Yapay Zeka Filmleri

Yapay zeka ile insan iliskilerin arada kalmis olarak tasarlandigi filmlerden bir tanesi
giriste bahsetmis oldugumuz 2013 yapimi Her filmidir. Her filminin kimileri icin
korkutucu kimileri icin Gtopik bir gelecek tasarisina sahip oldugunu soyleyebiliriz.

Filmde kullanilan miizikler ve renklerle de seyircide olumlu bir hava uyandirilmaya
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cahsilmigtir. Turuncu ve kirmizi renklerin hakim oldugu filme ayrica eglenceli
mizikler eslik etmektedir. Boylece filmde olumlu bir atmosfer olusturulmustur.
Ancak insanlar birbirlerine karsi duyduklari giiveni kaybettikleri igin gliven, sicaklk
ve yakinhk iligskisini yapay zekada aramaya baslamislardir. Fakat yapay zekalar da
ayni anda bircok insanla baglanti kurabildikleri icin insanlara bu gliven, sicaklik ve
ozel iliski duygusunu veremezler. Bu nedenlerden 6tirl film ltopya ile distopya
arasinda gidip gelen bir senaryoya sahip. Ana karakterinin yalniz diinyasina taniklik
ederiz filmin baslangicinda. Bir isletim sistemiyle tanismasi neticesinde hayati
degisen Theodore’un isletim sistemi ile yasadigl duygusal iliski (izerine kurulmustur
filmin gelecek tasarisi. Filmde kurgulanan iliski ¢esidi ele alindiginda insanlarin
gidisatinin bireysellige, yalnizliga ve sevgi aciligina dogru oldugunu soyleyebiliriz.
isletim sistemiyle kurulan iliski bicimi insanlari hem her agidan tatmin etmektedir
hem de highir sorumluluk gerektirmemektedir. Clnki karsisindaki taleplerde
bulunan, sikayet eden bir insan degildir. istenilen zamanda sohbet edilen bir sestir
yalnizca. Ancak giriste de Uzerinde durdugumuz gibi bir sesin 6tesinde distnebilen,
hissedebilen, arastirabilen bir yapay zekadir. Ustelik bir yapay zekayla duygusal iliski
yasayan yalnizca Theodore da degildir. Hem apartman komsusunun boyle bir iliskiye
sicak baktigini goririiz hem de Theodore’un Samantha ile yaptigl bir telefon
konusmasinda Samantha’nin Theodore’dan farkh bircok sevgilisinin oldugunu
sOylemesine sahit oluruz. Ancak Theodore bu durumdan rahatsiz olur ve
goremedigi, dokunamadig sevgilisini kiskanir. Yapay zeka ile kurulan iliski, kisinin
hem her tirli duygusal ihtiyacini karsilamaktadir hem de bir insan sorumlulugu
getirmemektedir. Modernlesme ile gittikce bireysellesen ve yalnizlasan insanlarin
gelmis olduklari son noktada kurulan yeni bir iliski 6rnegini ele alir bu film. Filmin
gelecek tasarisi (itopya ile distopya arasinda kalmistir. Burada alisiimamis ve yeni bir
iliski modeli islenmektedir. Ex Machina’da da Ava ile Caleb’in karsilikli bir seyler
hissettiklerini goririiz. Ancak Ava’nin hislerinin gercek olup olmadigindan emin
olamayiz. Ciinkii o kagmak icin Caleb’i bir cikis yolu olarak gormektedir. Her filminde
ise insan ile yapay zekanin her acidan bir iliski icinde olduklarini gériirtiz. Bir tirin
digerine UstlnlUgliniin olmadigl aksine ortak noktada bulusmalari ihtimali tzerine

kurgulanmis bir gelecek senaryosudur Her.
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Artificial Intelligence: Al filmi ile devam edecek olursak, dncelikle insanlik neden
yapay zeka Uretmeyi gerekli gérmistir? Film sel gorintileriyle baslar ve bir dis ses
seyirciyi diinyanin geldigi son durum hakkinda bilgilendirir. Yasanan iklim
degisiklikleri sonuncunda seller olusmus, sehirler sular altinda kalmis, insanlar baska
sehirlere tasinmislardir. izinli hamileliklerin oldugu bu yeni diinyada hi¢c actkmayan,
kaynak tiketmeyen robotlar toplum zincirinde 6nemli bir ekonomik halkayi
olusturmaktadir. insanlari satrangta yenerek saskina ugratan yapay zeka calismalari
hizla ilerlemis ve artik kusursuz bir taklit olan gerceklige dontismustiir. Yani yapay
zeka Uretimi iklim degisiklikleri sonucu hayat sartlarinin zorlastig bir zamanda
ekonomik agidan insanlari sikintiya sokmayacak ama toplumdaki bazi rolleri
tistlenecek bireyleri karsilamak amaciyla retilmistir. Ornegin “sevgili modeli” diye
adlandirilan yapay zekalar Uretilmistir. insanlarin fiziksel ihtiyaglarina yardimci
olmak amaciyla Uretilen bu yapay zekalarin toplumda diger insanlarla beraber var

olduklarini goririz.

Cocuklarin havuz basinda konustuklari sahnede de icerinden birisinin evlerinde
bulunan hizmetc¢i robottan bahsettigine deginmistik. Sahip oldugu hasar 6nleme
sistemi sayesinde ¢iplak elle ates tutmamak Uzere tasarlanmis insanlara yardimci bir
yapay zeka ornegidir. Sevgili modelinin de hizmet¢ci modelinin de insanlarin
ihtiyaclarina yardimci olmak amaciyla tasarlanmis oldugunu soyleyebiliriz. Hatta
daha sonra lretilecek olan anne babasina kosulsuz ve geri doniilemez bir sevgiyle
bagli olmasi planlanan cocuk modelinin bile izinli hamileliklerin oldugu bir toplumda
insanlarin gocuk sevgisini ve ihtiyacini karsilamak igin tasarlanmis bir model

oldugunu soyleyebiliriz.

Filmde insanlar elleriyle (rettikleri yapay zekalari canlan istedikleri zaman yok
edebilirler. Uretilen yapay zekalarin heniiz insanlara karsi cikabilecek potansiyelleri
yoktur. insanlar toplu 6ldiirme islemini tezahiiratlar ve kahkahalar esliginde
yaparlar. Bunun nedeni insanlarin “hala sizden Ustiiniiz, sizi yok edebiliyoruz” hissini
yasamalarindan kaynaklanmaktadir. Bunun altinda yatan korku yapay zekalarin
yapabildiklerinden o6tlirli, hayatlarinda baskin tir olabileceklerinden duyulan

korkudur. Yapay zekalarin yok edilme sahnesinde bir yapay zekanin “sayilarimizi
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azaltiyorlar ki sayisal cogunluk hep onlarda olsun” dedigine sahitlik ederiz. Yani
yonetmen bir yapay zekanin agzindan insanlarin asil korkularini dile getirmis olur.
insanlar sayisal cogunlugun yapay zekalarin eline ge¢mesini istemez ¢iinkii bu
tedirgin edici bir durumdur. Bu nedenle sayisal olarak bir dengesizlik

gerceklesmeden bunun 6ntini kesmektedirler.

Ancak filmin sonunda iki bin yil sonrasina gecis yapilir. iki bin yil sonra diinyada
insan tlrinun tikendigini ve insanlik yerine farkli bir tirin oldugunu goéririz.
insanlarin DNA’larini iceren bir parcasi sayesinde onlari bir giinligiine tekrar geri
getirebilmektedirler bu tir. Bu yaratiklardan bir tanesi David’le konusurken
insanlara hep gipta ettigini ¢linkii onlarin inanglari oldugunu, sanattan ve siirden
anladiklarini, hayatin anlami igin agiklamalar getirdiklerini, var olmanin en biylk
anahtari olduklarini anlatir. Bu nedenle David de onlar icin ¢ok onemlidir ¢linki
yasayan insanlarla tanisiyordur. David’i insanlarin yapmis oldugu ve kendilerine
benzer bir 6rnek olarak gorduikleri icin 6nemli goriirler. Ayni zamanda insan

dehasinin son kanitidir da.

Yani Artificial Intellegence filmi bize bir senaryo icinde iki gelecek tahayyuli kurar.
Birincisi insanlarla toplum zincirinde yer alan ancak genellikle insanlarin yararina
olacak sekilde tasarlanmis yapay zekalarin oldugu bir senaryodur. Kontrol insanlarin
elindedir ve istedikleri zaman yapay zekalarin hayatlarina son verebilmektedirler.
ikincisi glicti elinde tutan insanliktan eser kalmamistir ve insan tiirii yok olmustur ve
farkl bir tir olusmustur ancak yapay zeka biitlin iklim kosullarina ayak uydurabildigi
icin insanlardan uzun yasayabilmistir. David ve Teddy gibi yapay zeka 6rneklerinin iki
bin yiIl sonra dahi diinyada olduklarini goriiriiz. Yani uzun vadede yapay zekalar
insanlardan sonrasina ulasabilmislerdir. Film, yapay zeka ile insanlar arasindaki
iliskiyi anlatmakla beraber, sonunda gelecegin insan tirl yerine yapay zekalarin
yasadigl bir zaman dilimi kurgulanmistir. Ancak bunu distopik olarak ele

almamaktadir. Gelecek bu sekilde olacaktir seklinde bir bilgilendirme yapmaktadir.

iki bin yil sonra insanhgin tekrar diriltiime konusuna gelecek olursak Harari

genlerimizde degisiklik yaparak ve beynimizdeki baglantilari yeniden yapilandirarak
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bilissel bir devrimin gerceklesebilecegini belirtir (2018, s. 366). Bu durum
ginimizdeki bilimsel ve teknolojik gelismelerle ¢cok da imkansiz ve filmde oldugu
kadar uzak bir tarihe atfedilen bir durum da degildir Ustelik. Juan Enriquez, yapay
biyoloji, blylk veri ve yeni genetik teknolojilerde geng yenilikgi sirketler kuran Excel
Venture Management’in eskurucusu, Subat 2019 ve Nisan 2012 yilinda yaptigi TED
konusmalarinda, bir organizmanin tam bir kopyasinin onun herhangi bir hiicresini
kullanarak yeniden olusturulabilecegini acgiklar. Ve belki kisinin anilarini yeni bir
vicuda aktarilabileceginin de ihtimalinden bahseder (www.ted.com). Yani 2001
yapimi Artificial Intelligence: Al filminde seneler sonrasinda ve baska bir tir
aracitligiyla gerceklestirilecegi tasarlanan hayal, ginlimuizin gercegi haline
déntsmustiir. Ustelik filmdeki gibi tek giinliik bir durumda da degildir. Gelecekte
insanlar DNA’larindan bedenlerini tekrar Uretip, zihinlerini ve anilarini bagka bir
morfolojiye aktardiklarinda yasamlarina devam edebileceklerdir. Yani bilincimizi
bagka bir cisme aktarabilirsek illa insan bedenine sahip olmayabiliriz. Yapay zekadan
duyulan korku da zaten yalnizca insana benzemesinden degil bilincimizi asmasindan
kaynaklanmaktadir. Ancak aktarim gergeklestiginde bastaki insanla, aktarildig
bedendeki insanin ayni kisi oldugunu soyleyebilir miyiz? Jean Paul Russo’dan
aktaran Buteanu teknolojinin insanlara kendi ritmini empoze etmemesi igin
teknolojik ilerlemenin kontrol edilmesi gerektigi fikrinin altini gizer. Aksi halde
insanlarin kimliklerini kaybedeceginden bahseder (2017, s. 120). insan tiriiniin
sonunun gelmesi bugin yasanan teknolojik gelisimlerle beraber konusulan bir
durum olmasa da 2001 yapimi Artificial Intelligence: Al filminde bu 6ngorilmis ve
gelecek tasarisi insan neslinin tikenmesi ve yeni bir yagam tiriin baslamasi tzerine
kurgulanmistir. Ayni zamanda iki yapay zeka ornegi, David ve Teddy, de hayatta

kalmayi basarmistir.

3.4. Olumsuz Gelecek Tahayyiiliine Sahip Yapay Zeka Filmleri

Olumsuz gelecek tahayyuliine sahip filmleri ele alacagimiz bu bélime 1927 yilinda
déneminin ¢ok 6tesinde bir senaryo ve teknige sahip Metropolis filmi ile baslamak
dogru olacaktir. “Baslangicindan Bugtine Bilim Kurgu Sinemasinin Evrimi” bashginda
Metropolis’in o donemki teknolojik gelismeler goze alindiginda robot ve yapay zeka

teknolojisi tzerine kurguladigi senaryosunun cekildigi yilin ¢ok 6tesinde oldugunu
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vurgulamigtik. Filmin gelecek tahayyulini anlamak agisindan Maria’nin robota
donlstligl sahneyi incelemek yerinde olacaktir. Maria’nin ve robotun diizenege
bagh oldugu sahnede kamera robotu cekmektedir. Robot hazirlanan dizenek
sayesinde insani Ozelliklerin hepsini kazandiktan sonra sureti, Maria’nin suretine
donisir ve kenarda uyutulmus sekilde diizenege baglh olan Maria’nin basi o anda
diser. Yapay zekalarin insani bitiin 6zellikleri kazandiktan sonra insan tlriinin
yerine gececegi mesaji bu kisa sahneyle beraber izleyiciye aktarilmaktadir. “insan ve
Yapay Zekanin Benzerlikleri” bashginda yapay zekalarin gittikce insanlara ait
Ozelliklere ve vyeteneklere sahip olduklarindan ve boylece insan tirine
yaklastiklarindan bahsetmistik. 1927 vyilina ragmen filmde robotlarin insani
Ozelliklerle donatildiklari zaman insan tiriniin yerine gecgebilecegi ihtimalinin

dislintldigi ve bunun aktarildigini goriiriz.

Yapay zeka konusunda insani endise ettiren bir diger konu ise ¢ok gelismis ve glic
sahibi yapay zekalarin yénetiminin kimde olacagi meselesidir. ileride teknolojik bilgi
birikiminin artmasi neticesinde kaynaklara ulasim saglayabilen bir¢cok kisinin robot
Uretebilecek potansiyele sahip olabilecegi dngérilmektedir. Bu gelismis yapay zeka
teknolojisi insanlhigin yararina kullanilabilecegi gibi kétllGgi ugruna da kullanilabilir.
“Tanrisal Ustinliklere sahip teknolojileri, megalomanyak siyasetle bir arada
kullanmak felaketin ta kendisi olabilir” (Harari, 2018, s. 393). Metropolis filminde
robotun insanlarin yerini almalarinin yani sira dikkat etmemiz gereken dnemli nokta;
robotlari  kontrol eden insanlarin bu teknolojiyi farkli amaclarla nasil
kullanabileceginin gdsterilmesidir. insan suretindeki yapay zeka sehrin {st kisminda
haz dlnyanin bir pargasiyken, sehrin alt kisminda insanlarin dini duygularini
yonlendirmek Uzere bir gorev Ustlenmektedir. Yani film sadece yapay zekanin
insandan bagimsizlasmasi hususuna deginmiyor, ayni zamanda insanin kendisine
benzer bir yapay zeka liretebilme potansiyeline sahip oldugunu ve onlar lizerinde

kodlama ve yazilim yapabilme gliclini elinde tuttugunu da gosteriyor.

Teknolojik Ustlinliglin insanhgin felaketine doénismemesi icin ya kontrolli bir
sekilde ilerlenmesi gerekir ya da insanligin faydasi icin kullanilmasi gerekir. lllah Reza

Nourbakhsh Robot Futures adli kitabinda glicin sermaye birikimleri tarafindan
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belirlenecegini belirtir ve para sahiplerinin insanlarin gelecegi lizerinde orantisiz bir
glice sahip olacagini agiklar (2013, s. 111). Para glicline sahip olan kesim yapay zeka
glcline de sahip olacaktir. Ancak sahip oldugu bu gilicle ne yapacagl merak
konusudur. Muhtemel ¢6ziimiin fon kaynaklarinin toplum merkezli tasarimi tesvik
icin kullanilmasi oldugunu soyleyen Nourbakhsh insanligin yararina robotlarin
tretilmesinin bir alternatif olabileceginden bahseder (2013, s. 112). lyi niyetli
insanlarin elinde bulunmadigi takdirde gelecek de yapay zekalarin insanlarin felaket

senaryosuna donulsebilecegini soyleyebiliriz.

Emma Pisters, Artificial Intelligence, Cause for Hope or Fear? A comparative
research on representations of artificial intelligence in past science fiction films and
the more recent film Her adli tezinde filmlerdeki bazi yapay zeka bigimlerinin
hayatta kalma igglidiilerine sahip oldugundan bahseder. Ve bu icglidi sayesinde
yaraticilari olan insanlarin onlari kapatma giiciine sahip olduklarini gérduikleri igin
onlari bir tehdit olarak algiladiklarini anlatir. Bunun neticesinde de ilerlemeye
devam etmek igin programlanmis olan yapay zekalar kapatilma ihtimaliyle karsi
karsiya geldiklerinde insanlari 6ldirmeye basladiklarini aktarir (2017, s. 20). Bu
baslikta Pisters’in bahsetmis oldugu kapatilma tehlikesine karsi harekete gecen
yapay zeka ornegine sahip iki filmi inceleyecegiz. Bunlar Ex Machina ve Blade
Runner filmleridir. Her iki fiimde de yapay zekalarin hayatlarinin yaraticilarinin

elinde oldugunu fark ettiklerinde buna karsi ¢iktiklarini goriiriz.

Ex Machina filmi diger filmlerle karsilastirdigimiz da ¢ok net bir gelecek tasarisi
sunmaz aslinda. Yapay zeka uretimi gerceklesmistir ve insanlar yapay zekalara karsi
glcll olan taraftadir hatta yaratict konumundadir. Nathan’in odasindaki dolaplarda
daha oOnce uretmis oldugu bircok yapay zekanin cansiz bedeni bulunmaktadir.
Calismalari slresince cesitli yapay zekalar lreten bilim insani zamani gelen ve
gorevini tamamlayan yapay zekalarin hayatlarina son vermistir. Caleb’in Nathan’in
bilgisayarini karistirdigi bir sahnede, Nathan’in yaninda bulunan hem ev islerini
yapan hem de cinsel iliski yasadigi Kyoko’'nun (Sonoya Mizuno) da bir zamanlar Ava
gibi bir yapay zeka 6rnegi oldugunu goriirliz. Ancak gérevi tamamlandiginda Nathan,

hafizasini silmis ve onu sadece mekanik bir robota indirgemistir. Bu nedenle Caleb’a
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Kyoko’nun yaninda rahat konusabileceginden c¢lnki dillerini anlamadigindan
bahseder. Ancak bazi sahnelerde Kyoko’nun bakislarindan ve tavirlarindan ortamda
konusulanlara ve evde gerceklesenlere o kadar da yabanci olmadigini hissederiz. Bu
nokta onemlidir. Clnkd, film siirekli bize yapay zekanin hafizasini sildigimizi sansak
bile tam olarak bunu yapamazsak robotlarin bize karsi bir tehdit olusturabilecegini
de hatirlatir. Filmin sonunda Kyoko’nun sergileyecegi davranis da bunu dogrular.
Ava da gorevini tamamladigi zaman sonu diger yapay zekalarla ayni olacaktir.
Nathan bunu saklamaz. Gorevini tamamladiginda Ava’nin da hafizasini silecegini

soyler Caleb’a. Yani yapay zekalarin hayatlari Gzerindeki s6z hakki insanlarindir.

Filmin sonuna kadar insanin yapay zeka karsisindaki Gstlnligli devam etmektedir.
Filmin sonunda hapsedildigi hiicreden kurtulan Ava’nin Kyoko ile konustugunu
gorlriz ardindan Ava Nathan’la bir kavgaya tutusur. Nathan Ava’nin bir kolunu
kirar, Kyoko Nathan’i arkasindan bicaklar, Nathan Kyoko’nun kafasini parcalar ve
Ava Nathan’a bir bicak daha saplayarak onu 6ldiirir. Yapay zeka ile insan arasinda
gerceklesen kavganin galibi yapay zeka olmustur. Ve Nathan’in hafizasini sildigini
dislindlgl yapay zeka Kyoko kendi tiriine yardim ederek yaraticisindan oclini
almistir. Kavga sonrasinda Ava vicudunun robotik kisimlarini Nathan’in énceden
yarattig yapay zekalardan aldigi parcalarla insan bedenine donustlirtr. Ve film
Ava’nin sehre inmesiyle son bulur. Yapay zeka yaraticisini alt ederek kagcmis ve
insanlarin arasina karismistir, fakat bundan sonrasi muallaktir. Film Ava sehre
indiginde ne olacagini vermez. Ancak burada énemli olan nokta, yapay zekanin insan
tahakkimiinden kurtulmus olmasidir. Kontrol altinda tutulabilecek olan bir yapay
zeka, kontrol bariyerlerini kirarak 6zgurligund ilan etmis bagimsizlasmistir. Acik uclu
bir sonla biten film yapay zekanin insanlarla barisik bir sekilde mi yoksa savas
halinde mi yasayacagina deginmemistir. Ancak Ava’nin Nathan’i 6ldirmesi ve
Caleb’i arastirma merkezinde kilitli birakmasi insanlikla arasinda c¢cok da iyi bir

baslangic yapmadigini gosterir.

Distopik sinema geleneginin bir 6rnegi olarak Blade Runner filminden bahsetmistik.
1982 yilinda cgekilen film 37 sene sonrasini yani bu tezin yazildigi 2019 yilinin

diinyasini tasvir etmektedir. Teknoloji son derece gelismis, insanlarin dahi kopyalari
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Uretilebilmekte, ugan arabalar icat olmus, dinya disinda yasam alanlari
olusturulmus bir gelecek tahayyullu kurar film. Ancak gelinen noktada ne sehir
yasanilacak bir sehirdir ne de ¢evredekiler bildigimiz anlamda gercek birer insandir.
Karanlik bir sehir goriintlsuyle baslayan filmde gelecek zaman, devamli bir yagmur
ve sis ile birlikte karamsar bir atmosfer olarak kurgulanmistir. Film boyunca hakim
olan koyu tonlarla beraber bu etki gérsel olarak da kuvvetlendirilmistir. Bunlara ek
olarak sehrin her daim kalabalik ve kesmekes olusu, filmde neredeyse hig¢ aydinlk
sahnenin olmamasi hatta karakterlerin tip ve makyajlariyla dahi distopik hava
hakimiyetini sirdirmektedir. Yani Blade Runner filmi de gelecek tasarisini olumsuz
olarak kurgulamis filmlerden bir tanesidir. Gelecekte sehirler o kadar kasvetli ve
karisiktir ki yasanmaz hale gelmistir. Bu nedenle insanlar “Off World” adi verilen
baska gezegenlerde yasamaya baslamislardir. Yasanilmasi gic bir yer haline gelen
dinya terk edilerek yasamak igin yeni gezegenler bulunmak zorunda kalinmistir.
Blade Runner yasamak icin yeni gezegen ihtiyaci konusunda Interstaller filmi ile
kesisir. Interstaller'da iklim degisikliklerinden kaynakli, Blade Runner'da da sehrin
yasanmaz bir yer haline gelmesinden 6tirl insanlarin yasamasi icin farkh gezegen
ihtimali ¢are olarak kurgulanmistir. Ancak Interstaller’da yapay zekalarla olan
iliskinin is ortakhgi seklinde oldugunu soéylemistik. Yapay zekalar insanlara yardimci
olurlar, iki tir arasinda herhangi bir cekisme s6z konusu degildir yani bariscil bir
ortam vardir. Ancak Blade Runner filminde yapay zekalarla insanlar arasinda bir
anlasmazlik s6z konusudur. “insanin Yapay Zekaya Karsi Tanrisal Konumu” adh
baslikta filmde replikant olarak adlandirilan kopyalarin kendilerine bigilmis kisitli
yasam durumundan memnun olmadiklarindan bahsetmistik. Bu nedenle bir
replikant olan Roy (Rutger Hauer) yaraticisinin karsisina gecip ondan hesap
sormustur. Hesaplasmadan 6nce Roy’un Dr. Eldon Tyrell’i (Joe Turkel) satrancta sah
mat ettigini goririz. Bir kopya yaraticisini satrancta alt etmistir; ondan daha zeki
oldugunu kanitlamistir.  Yapay zeka Ornekleri ¢ok gelismistir, insan
morfolojisindedirler de ayni zamanda. Fakat yapay zekalarin kontrolii hala insanhgin
elindedir. Satran¢ sonrasinda yasanan hesaplasmayl daha 6nce incelemistik. Bu
hesaplasma sonrasinda Roy, Tyrell'i oldurdr. Baudrillard’in - Simdilakrlar ve
Simiilasyon adli kitabinda imgelerin her zaman 6limcil bir glice sahip oldugundan

ve bundan onceki 6rnekler gibi model olarak benimsedikleri Tanri'nin ildhi kimligini
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yok etmeye calistiklarindan bahseder (2003, s. 18). Ayni burada bahsedildigi gibi
olimcil gli¢ sahibi Roy Ureticisini oldlirmustir. Tipki Ex Machina’daki gibi hayatinin,
yaraticisinin kararina bagh olmasindan hoslanmayan yapay zeka yaraticisina karsi

gelerek onun hayatina son verir.

Her iki filmden yola cikarak soyleyebiliriz ki, kendini yapay zekaya karsi Tanri
konumuna yerlestiren insan kendi yarattigi tur tarafindan oldarilmustiir. Bu
filmlerle kontroliin insanhgin elinde olacagl distinceleri yikilmis ve yaratilan tiiriin

bizden zeki olup bizi astig1 senaryoda bizi yok edecegi korkusu baskin gelmistir.

Mesele yapay zeka oldugunda farkh gelecek tasarilari mimkindir. Kesinlikle su
veya bu sekilde bir gelecek tasarimi ortaya koymak mimkin degildir. Ancak
sinemada olumsuz gelecek tasarilarinin olumlu gelecek tasarilarina oranla daha fazla
oldugunu soyleyebiliriz. Sinemadaki bu egilim insanlarin teknolojik gelismelerden
her ne kadar yararlansa da bir yandan engellemez sekilde teknolojinin yanls
kullanimindan duydugu korkunun bir yansimasi olarak degerlendirilebilir. Bariscil bir
ortamda ortaklasa calisan insan-yapay zeka iliskileri kurgulansa da yapay zekalarin
kendilerini asarak insanlik icin bir tehdit olusturacagl kurgularinin daha baskin
oldugunu gordiik. Ancak yapay zekalarla kurulacak farkl iliski bicimlerinin varhginin
da gelecek tahayyilleri arasinda yer aldigini isaret ettik. Modernlesmenin neden
oldugu bireyselligin ileri bir modeli olarak okunabilecek bir iliski modelinin yasanip
yasanilamayacagini séylemek zordur. Ancak sunun soyleyebiliriz ki yasanan
teknolojik gelismeler insan tliriniin zaman icerisinde degisiklige ugrayacagi ve yeni
bir tlrin ortaya c¢ikacagl ihtimalini glglendiriyor. Yapay zeka glclini elinde
bulunduran kesimin insanlarin yararina mi zararina mi calisacagl bilinmese de
orantisiz bir glice sahip olacagini séylemek yerinde olacaktir. Yapay zekalarin ileride
bir tehdit mi olacagl yoksa pozitif bir sonu¢ mu doguracagi tartismali bir konudur.
Ancak bizim bu bolimdeki amacimiz sinemada yapay zekali gelecek senaryolarinin
nasil kurgulandigi ve seyirciye ne sundugunu incelemekti. Yapay zekayi konu edinen
filmler ele alindiginda sinemadaki genel egilimin distopik kurgular yoniinde
oldugunu soyleyebiliriz. Bu insanlarin teknolojiye olan bakis acilarinin da bir

yansimasidir ayni zamanda. Cinki, insanligin elleriyle Urettigi teknolojinin kendisini
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asip, insanlar i¢in tehdit olusturacagi bir gelecek ihtimali korkutucu gelmektedir.
Korkutucu olan yalnizca yapay zekalarin kendilerini asip insanlik icin bir tehdit
olmasi degildir. iliski tiplerinin degismesi, insanligin diinya sahnesinden silinip yapay
zekalarin varligini sirdirmesi ve yapay zeka teknolojisinin kimin kontrolliinde
bulunacagl meseleleri de yapay zeka ile ilgili insanlari distindiren ve korkutan
senaryolardir. Her ne kadar yapay zekalar ile kurgulanmis daha olumlu senaryolarin
varligindan bahsetsek de pir bir Gtopya ihtimalinin disik oldugunu soyleyebiliriz.
Utopik kurgularin yani sira Gtopik ve distopik senaryolarin i¢ ice oldugu gelecek
kurgulari da sinemada yer almaktadir. Ancak sinemada vyapay zekalar ile
kurgulanmis  gelecek tahayyiillerinde  distopik  senaryolarin  baskinligini

strdirdigund belirtmek yanhs olmayacaktir.
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SONUC

Bedenlenmis yapay zekanin sinemadaki temsilinin, insanlarla arasindaki farklilik,
benzerlik ve iliskilerin ve de yapay zeka ile kurgulanmis gelecek tahayyillerinin
incelendigi bu arastirma g bolim olarak tasarlanmistir. Arastirma, insan ve yapay
zeka iliskisinin sinemada nasil ele alindigini ve sinemanin bu iliskiye dair ne tiirden
gelecek tahayydlleri sundugu sorularina odaklanmaktadir. Tezin sonu¢ bélimiinde
arastirmanin ulastigl sonuglar yapay zeka konusu ile ilgili bes temel soru lizerinden
degerlendirilecektir. Yapay zekalarin sinema tarihindeki roliiniin degisimi nasildir?
Morfolojik benzerlige sahip yapay zekalarla insanlar arasindaki benzerlik ve
farkhliklar sinemada ne sekilde temsil edilmistir ve morfolojik benzerlik insanlarin
yapay zekalara karsi davranis ve sorumluluklarinda bir farkliiga neden olmus
mudur? Yapay zeka ile kurgulanmis gelecek tahayyillerinin egilimi ne yondedir?
Yapay zekanin insanlardan bagimsizlasmasi mimkiin mudir? Ve son olarak yapay
zeka calismalarinin temelde insan benligine dair calismalar oldugu ve yapay
zekalarin yaraticilari ile hesaplagsmalarinin, insanlarin kendi vyaraticilari ile

hesaplasmalari oldugu soylenebilir mi?

“Bilim Kurguyu Anlamak” adli birinci bolim arastirmaya genel bir giris saglamasi
acisindan tasarlanmis olup yapay zekanin bilim kurgu sinema tarihinde gecirmis
oldugu tarihsel sireci ele almistir. Bu bélimde yapay zekanin sinemadaki roliiniin
zaman icerisindeki degisimi  gOsterilmistir. Yapay zekalarin atasi diye
adlandirabilecegimiz robotlar, bilim kurgu sinemasinin baslangicinda mizah ogesi
olarak gorulirken, daha sonra kalifiye islerde calismayan ve insanlara yardim
etmekle gorevli isciler olarak temsil edilmislerdir. Clnki insanlar kendi elleriyle
Urettikleri makinelerin  gorevlerinin  kendilerine hizmet etmek oldugunu
dislintyorlardi. Ancak sanayi devrimi ve endistriyellesmeyle beraber insanlarin
teknolojiye olan bakis acilari degismis ve robotlar korku ve tehdit unsuru olarak
gorilmeye baslanmistir. Yorulmayan ve hicbir insani ihtiyaclari olmayan robotlar
insanlarin islerini tehlikeye atmis ve onlarin is hayatindaki varliklarini 6nemsizlestirir

hale gelmislerdir. Robotlarin gelismis versiyonu olarak kabul edebilecegimiz yapay
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zekalarla ilgili filmlerde de genellikle bu korku unsuru olma 6zelliginin devam ettigini

gormekteyiz.

insan olarak bizi yapay zekalardan ayiran temel &zelligimiz nedir? Akhimiz mi?
Bilincimiz mi? Bir ruha sahip olmamiz mi? Ozgiir irademiz mi? Ahlak sahibi olmamiz
mi? i¢ glidiilerimiz mi? Anlam arayisina sahip olmamiz mi? Arastirmamizda biitiin bu
sorulari daha iyi tartisabilmek ve yapay zeka — insan karsilastirmasini daha iyi
yapmamizi saglayacagi igin, insanlarla morfolojik benzerlige sahip yapay zekalari
konu edilen Artificial Intelligence: Al ve Ex Machina filmlerini tercih ettik. Morfolojik
benzerlige 6nem vermemizdeki amag, benzerlik ve farkhliklari daha kolay
goérmemizin yani sira insanlarin tipa tip kendilerine benzer yapay zekalar karsisinda
gelistirecekleri duygu ve davranislari inceleyen filmleri ele almakti. Her iki filmde de
temsil edilen yapay zeka karakterinin insanlara oldukg¢a yakin bir sekilde tasvir
edildiklerini,  biling  sahibi  olduklarini,  duygu gelistirebildiklerini,  bir
hikayenin/amacin pesinden gidebilme kapasitelerinin oldugunu tespit ettik. Her iki
film de bize insan ile yapay zeka arasindaki farkin biling, duygu ve anlam arayisi
olmadigini 6ne slirdi. Cunkli her iki filmdeki yapay zeka karakteri de bilince ve
duygulara sahip bir sekilde temsil edilmektedir. Ayni zamanda Artificial Intelligence:
Al filminde yapay zeka olan David insan olma ugrunda inandig hikayeyi
gerceklestirmek amaciyla bir yola koyulmus ve film boyunca inandigl amag¢ ugruna
hikayesinin pesinden giderek insana has goriilen anlam arayisi ve koydugu hedefe
ulasabilme 0ozelligine sahip oldugunu gostermistir. Koydugu hedefe ulasabilen
yalnizca David degildir. Ex Machina filmindeki yapay zeka karakteri Ava da
kapatildigl yerden kagmak ugruna karsisindaki insani kendisine asik ederek, kagisina
yardimci olmasini saglamis ve kendisine konulmus sinirlari asarak 6zglirlGgini ilan
etmistir. Filmler araciligi ile biling ve duygu sahibi olmanin yani sira her iki karakterin
de bir hikayenin pesinden gidebilme ozelligi ile temsil edildiginesahit olduk. O
zaman insani akil, biling, duygu ve anlam sahibi bu yapay zekalardan ayiran 6zellik
nedir? insani diger tiirlerden ayirdigina inandigimiz 6zellikler sinemada temsil edilen
yapay zeka ornekleri ile alt Gst edilmistir. Clink(, Artificial Intelligence: Al filmindeki
David de Ex Machina filmindeki Ava da sahip olduklari 6zellikler sayesinde insandan

cok da farkh degillerdir ve yapay zeka tiri filmlerde insanlara gittikce yaklasan bir
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tir olarak temsil edilmektedirler. Filmler bize yapay zekalara dair insanlarla
aralarindaki farklarin ortadan kalkarak, iki tlr arasindaki sinirlarin muglaklastigini,
yapay zekalarin gittikce kendilerini Greten insanlara yaklastigini ve benzerliklerin

cogalip farklilhklarin azaldigi varsayimini gostermektedir.

Makineler eger hareket edebilme kabiliyetine sahip degillerse insanlar igin bir
“esya” olmanin 6tesine gecememektedir. Buglin kimse evinde kullandig kiicik ev
aletlerine dair bir sorumluluk hissetmemektedir. Ancak makineye insan benzeri
hareketler yiklendiginde insanlarin davranislarinda farkliliklar gézlemlenmektedir.
insanlar kendilerine benzer hareket kabiliyetine sahip makinelere karsi sorumluluk
hissetmeye bagslarlar. Ozellikle filmler insanlarin kendi morfolojilerine benzer yapay
zekalar s6z konusu oldugunda sorumluluklarinin daha da arttigi varsayimini ortaya
koymustur. istemedigimizde veya sikildigimizda tek tusla telefonlarimizdaki isletim
sistemi olan yapay zekalari kapatabiliyoruz. Peki, evladimizi veya sevdigimiz insani
temsil eden yapay zekalari kapatmak bu kadar kolay olur mu? Artificial Intelligence:
Al filminde yapay zeka olan David’den vazgegcen annenin, onun hayatina son
verilmesini kaldiramayacagi icin onu bir ormana terk etmesi orneginde veya Ex
Machina filminde test tamamlandiginda bedeni kalsa dahi zihninin silinecegi Ava'ya
kiyamayip kagmasi icin ona yardim eden Caleb 6rneginde gordigimiiz lizere filmler
hayatimizin bir parcasi haline gelen yapay zekalarin “hayatlari” konusunda
sorumluluk  hissedecegimiz ve diger makinelere  davrandigimiz  gibi

davranamayacagimiz iddiasinda bulunmustur.

inceledigimiz filmlerden hareketle, insanin karsisinda birebir kendi morfolojisinde
bir yapay zeka ile karsi karsiya kaldigina, karsisindakinin gercek bir insan olmadigini
bilmesine ragmen, onun varligina dair sorumluluk hissedecegini ve yapay zekanin
hayatini sonlandirmak istemeyecegi senaryolarinin egemenliginden bahsedebiliriz.
Filmlerde bir yapay zekayi insan bedeninde tasarlamanin insanlarin ona karsi
tutumunda degisiklige neden oldugu fikri ortaya konmustur. Bedeni, elleri, gozleri,
konusmasi, mimikleri, davranislari, bakislari olmak Uizere her seyiyle insana benzer
yapay zeka ornekleri insanlarin kararlari lizerinde etkin sekilde temsil edilmistir.

Beden meselesi bu nedenle énemlidir. insanlarin hem karsisindaki yapay zekalar ile
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iliski kurmasi hem onlara karsi birtakim duygular beslemesi hem de onlara karsi

sorumluluk sahibi olmasi varsayimlarinin gosterilmesini kolaylastirir.

Bu tezin yapay zeka-insan karsilastirmasinin sinemadaki temsilinin incelenmesinin
yani sira arastirdigl bir diger onemli konu yapay zekalarla kurgulanmis gelecek
tahayydlleri idi. Gelecek senaryolarinda karsimiza UG¢ O6nemli noktanin giktigini
gordik: Bunlardan ilki, gelecek projeksiyonlari, ikincisi yapay zeka kontroliiniin
kimin elinde olacagl ve son olarak Uclincisi yapay zekalarin yaraticilarindan
bagimsizlasip bagimsizlasmayacagl meselesi. “Yapay Zekaya iliskin Gelecek
Tahayydulleri” bashkh Giclinci bélimde yapay zekalari konu edinen filmler olumlu,
olumsuz ve her iki ihtimali de iceren gelecek tasarilari olarak (¢ baslikta
incelenmistir. Bu inceleme neticesinde olumsuz gelecek tahayyiiliine sahip yapay
zeka filmlerinin baskin oldugunu sdyleyebiliriz. Her ne kadar olumlu ve iki ihtimali
iceren film senaryolari var olsa da sinemanin genel egilimi distopik senaryolar

Uzerinedir.

2001: A Space Odyssey filminde gemi mirettebatindan Dave, yapay zeka HAL'in
gorevine son vererek onu yok etmis ve bodylece kazanan taraf olarak temisil
edilmistir. Fisher, insanlarin yapay zekalari kapatmayi secebilecekleri bir gelecek
senaryosunu soykirima esdeger olarak gérmektedir ve bunun ahlaki ve etik olarak
bir problem oldugunu anlatir (2017, s. 5). O nedenledir ki robotlarin da haklarini
korumak amaciyla cgesitli dizenlemelerin getirilmesi sarttir. Ancak yapay zekalarin
insan turdne zarar vererek onlari alt ettikleri senaryolar da mevcuttur. Bu durumda
kimin hakkinin korunmasi gerektigi meselesi karmasa yaratabilir. Burada sorulmasi
gereken soru tek basina biz ve onlar senaryosu olmak zorunda midir? Beraber
bariscil bir ortamda yasamanin yolu yok mudur? Filmler bu konu ile ilgili olarak
birlikte yasamanin, yani bariscil bir ortamin pek mimkin olmadig konusunda
yogunlasmaktadir. Sinemaya gore insanlar olarak kendimizi yapay zekalardan Ustiin
ve onlarin yaraticisi olarak gordigiimiz miiddetce bariscil bir ortamda yasamak pek
de gercekci bir senaryo gibi goziikmemektedir. Cunkli, yapay zekalar filmlerde
orneklerine rastladigimiz lizere alt Ust iliskisinden hoslanmamakta ve hak talep

etmektedirler. insanlar da kendi elleriyle urettikleri yapay zekalari kontrol altinda
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tutmak istedikleri icin filmlerin genel egilimi, barisgil bir ortamda yasama fikrinin

gerceklestirilmesinin pek de olasi gbziikmedigi yoniundedir.

Filmlerde ortaya kondugu lzere yapay zekalar her gecen giin kendi kapasitelerini
asabilmekte ve kendi yaraticilarina kafa tutabilmektedirler. O halde kendilerini her
gecen glin gelistiren yapay zekalar, kendilerine alt sinif muamelesi yapan insanlara
karsilik vermeyecekler midir? Filmler bu iki tir arasinda bir miicadele olacagini iddia
etmektedir. insanlarin kendilerini asma ihtimali olan yapay zekalardan kurtulmak
isteyecekleri, yapay zekalarin da her ne kadar zeki ve becerikli olurlarsa olsunlar bir
tirli gercek bir insan olamadiklari icin, insanlardan 6¢ almak isteyecekleri
varsayimlarini seyirciye sunar. insanlar arasinda bile gii¢ savaslarinin yasandigi bir
dinyada, gici elinde bulunduran kesim, digerlerini kendilerine hizmet etmekle
yikimll insanlar olarak degerlendirmektedir. Hatta bir kesim insani bosuna
kaynaklari tiiketen, 6lmelerinde herhangi bir sakinca bulunmayan bir topluluk olarak
gormektedirler. Boyle gorilen insanlar sosyal, siyasal ve maddi agidan gligsiiz
olduklari igin glg sahibi kesime karsilik verememektedir ve diinya diizeni bir sekilde
devam etmektedir. Ancak sinema, konu vyapay zekalar oldugunda islerin
degisecegini iddia etmektedir. Clnki, filmlerde hem fiziksel hem bilissel kapasite
olarak insanlara yaklasan bir tir olarak temsil edilen yapay zekalar, insanlarla karsi
karsiya gelerek onlarla bir catisma igerisine girebilme ve sahip olduklari fiziksel ve
bilissel kapasite sayesinde bu miicadelede Ustiin gelme potansiyeline sahip sekilde

ortaya konmaktadir.

Filmler yapay zekalara dair, morfolojik olarak insanla ayni noktada bulunan bu
tlrun, kapasite olarak da insani astiklari noktada; yalnizca fiziksel isleri degil bilissel
isleri de gerceklestirebildikleri bir senaryoda; uykuya, yemege, dinlenmeye ihtiyaci
olan insanlari bir asalak olarak gorlip, zamanla insanlardan kurtulmak isteyeceklerini
ortaya koymustur. insanin yapabilecegi fiziksel ve bilissel biitiin isler yapay zekalar
tarafindan karsilandiginda, insan tirinin islevini yitirip soyu tikenen diger canllar
gibi soyu tikenmeye mecbur kalacagl veya yapay zekalar tarafindan soylarinin
tiketilmesinin olasi oldugu senaryolarla karsilasmak kacinilmaz. 2001: A Space

Odyssey filminde, HAL'in kendisine hi¢ yardimci olmayan insanlari elimine etmek
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istedigini gorlriz. Ancak manuel bir yapay zeka oldugu igin insanlarla girdigi savasi
kaybeder ve devresi kapatilan HAL olur. Ama manuel olmayan yeni yapay zekalari
kapatmak muhtemelen bu kadar kolay olmayacaktir. Ex Machina’da Ava Caleb’i
amaci ugrunda kandirarak, Blade Runner'da Roy, Tyrell’i satrangta yenerek strateji
kurabilen ve insan aklini asabilen yapay zeka 6rnekleri olduklarini kanitlamiglardir.
Her ikisinin temeli insanlar tarafindan atilmis olsa da her ikisi de yaraticilarinin
hayatlarina son verdikten sonra kendi yollarindan gitmeyi basarmis yapay zeka
ornekleridir. Bu da demek oluyor ki yapay zekalarin insanlardan bagimsizlasarak

ozglrliklerini ilan etmeleri filmlerde varsayilan olasi bir gelecek senaryosudur.

Yapay zeka calismalari temelde insanin kendi benligini anlama yolculugudur. “Yapay
zeka ne demektir?” sorusu aslinda bizi felsefenin temel sorularindan biri olan “insan
olmak ne demektir?” sorusu Uzerinde disiindirtiirdiir. insan olarak bizi diger
tlrlerden ayiran nedir? Kendimizi digerlerinden Ustiin gérmemizi saglayan
ozelliklerimiz nelerdir? Bu sorularin eskisi kadar net bir sekilde cevaplandirilamadigi
kesin. Clnku, yapay zeka teknolojisinin gelismesi ve yapay zekalarin hem fiziksel
hem de bilissel olarak bize yaklasmasi yoniindeki gelecek projeksiyonlari onlara karsi
Ustlnligiimize olan inancimizi sarsmistir. Filmler de insanlara bu sorulari
yonelterek onlari disiinmeye sevk eder. Ancak yapay zekanin gittikce insanlara
yakin olarak temsil edildigi filmler de bu sorulara tam olarak bir cevap getirmez.
insanin ne demek oldugu sorusunun yani sira énemli bir diger nokta; insanlarin
kendilerini yapay zekalar karsisinda tanrisal bir yere konumlandirmalaridir. Artificial
Intelligence: Al filminde de Ex Machina filminde de yapay zeka Orneklerinin
Ureticilerinin (Prof. Hobby ve Nathan) -yapay zekalari kodlayan, onlari bir bedene
yerlestiren, biling ve duygu sahibi olmalarini saglayan ve onlara bir yasam
deneyimleme hakki veren bilim insanlarinin- kendilerini onlarin yaraticilari olarak
gordikleri ve bu durumdan gurur ve mutluluk duyduklari varsayimi ile karsi

karsiyayizdir.

Filmlerde ortaya konan insanlarin kendilerini yapay zekalarin yaraticisi olarak gérme
meselesi, temelde insanin kendi yaraticisi ile olan iliskisi ile iliskilendirilebilecegi

seklinde okunabilir. Blade Runner filminde sinirli bir hayata sahip replikantlarin bunu
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sorgulamasi da, Ex Machina filmindeki Ava’nin varliginin baska bir insana bagl
olmasindan rahatsiz olmasi da aslinda insanin kendi vyaraticisiyla olan
hesaplasmasinin bir metaforu olarak gorlebilir. Filmler aracihgiyla kisinin kendi
omrinun sinirliigindan duydugu korkuyu bir anlamda yapay zekalara nakletmis
oldugu varsayimi ¢ikarilabilir. insan diger canlilardan daha iistiin yaratiimissa neden
bu kadar sinirli bir dmre sahiptir? ilahi dinlerdeki cennet kavraminin da insanin bu
Olimsuzltk arayisinin kavramsal ifadesi sayilabilecegini soyleyebiliriz. Filmlerin
yapay zekanin ne demek oldugu sorgulanmasina dair ortaya koydugu biitiin
meselelerin aslinda insanin ne demek oldugu sorusunun cevaplanmaya calisildigl
yonundeki iddia dogrultusunda, kendisini tanri olarak konumlandiran insanin
filmlerde yapay zeka ile karsi karsiya gelip kozlarini paylastiklari sahneler de kisinin
kendi yaraticisiyla yapmak istedigi hesaplasma olarak okunabilir. Clinki, robotlar
nasil insanlardan bagimsizlasmak istiyorsa insanlar da bagimh oldugunu hissettigi
sinirlari asma talebi icerisindedir. Filmlerde yapay zeka 6rneklerinin yaraticilarini
yenip kendilerine belirlenen sinirlari astiklari varsayimlari gérdik. Bu da insanin
kendi sinirlarini agsma istegini filmler araciligiyla yapay zekalara atfettikleri seklinde
yorumlanabilir. Buradan yola ¢ikarak aslinda filmlerde insanin kendisini yapay zeka
karsisinda tanrisal bir yere konumlandirmasinin elestirildigini soyleyebiliriz. insan
her ne kadar kendisini yapay zeka karsisinda lstin ve yenilmez gorse de filmlerin
sonunda yapay zekalara karsi yenik distikleri senaryolari ile karsi karsiya kaldik. Bu
da demek oluyor ki, insanlarin yapay zekalar Uzerinden kendi yaraticilari ile
hesaplagsmalarinin illistrasyonunu sunan filmler kendisini tanrisal bir konuma

yerlestiren bilim insanlarini kibirli tavirlarindan dolayi elestirmektedir.

Sonug olarak bu arastirmada filmlerde ele alinan gelecek anlatilarinin bizi, insanlhigin
sonunun ne olacagi sorusuna getirdigini soyleyebiliriz. Sinemanin yapay zeka konusu
ile ilgili ele almis oldugu biitiin bu incelemeler temelde insanin kendi benligini
anlamaya calismasi ile ilgilidir. Biitiin bu arastirmanin neticesinde sinemada sikc¢a
konu edinilen yapay zeka sorunsalinin bizi felsefenin kadim sorusu olan “insan

olmak ne demektir?” sorusu ile bas basa biraktigini séylemek yerinde olacaktir.
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