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ETKILESIMLI VIDEO KULLANIMININ ORTAOKUL 5. SINIF
OGRENCILERININ INGILiZCE DERSI BASARILARINA VE TUTUMLARINA
ETKISININ INCELENMESI

Hasan TURFANDA
Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisti
Internet ve Bilisim Teknolojileri Yénetimi Anabilim Dali

Damgman: Dr. Ogr. Uyesi Onur ULUDAG

Bu ¢alisma, etkilesimli videolarin ortaokul 5. simif dgrencilerinin Ingilizce ders basarist
ve Ingilizce dersine kars1 tutumlari iizerindeki etkilerini incelemeyi amaglamistir. Yari
deneysel Ontest-sontest kontrol gruplu bir tasarim kullanilmistir. Deney grubu etkilesimli
videolarla desteklenen bir egitim programi alirken, kontrol grubu geleneksel yontemlerle
egitim almistir. Veriler, basar1 testleri ve tutum oOlgekleri aracilifiyla toplanmustir.
Sonuglar, deney grubunda kontrol grubuna kiyasla Ingilizce ders basarisinda istatistiksel
olarak anlamli bir iyilesme oldugunu gdstermistir. Ancak, gruplar arasinda Ingilizce
dersine karsi tutumlarinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu bulgular, etkilesimli
videolarin 5. simf dgrencilerinin Ingilizce dgrenme sonuglarmi gelistirmede etkili bir arag
olabilecegini, ancak ders tutumlarin1 O6nemli Olgiide etkilemeyebilecegini
diistindiirmektedir. Calisma, teknolojiyi dil 6gretimine etkili bir sekilde entegre etmeyi

amaglayan egitimciler i¢in 6nemli ¢ikarimlar sunmaktadir.

2024, x + 134 sayfa

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli video, Ingilizce ders basarisi, Ontest-sontest, Teknoloji,

Tutum.



ABSTRACT
M.Sc. Thesis

THE EFFECT OF INTERACTIVE VIDEO USAGE ON THE ACHIEVEMENT AND
ATTITUDES OF 5TH GRADE MIDDLE SCHOOL STUDENTS
IN ENGLISH COURSE

Hasan TURFANDA
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Internet and Information Technologies Management
Supervisor: Dr. Ogr. Uyesi Onur ULUDAG

This study investigated the effects of interactive videos on the English language
achievement and attitudes of fifth-grade students. A quasi-experimental pretest-posttest
control group design was employed. The experimental group received instruction
supplemented with interactive videos, while the control group experienced traditional
instruction. Data were collected using achievement tests and attitude scales. Results
indicated a statistically significant improvement in English language achievement for the
experimental group compared to the control group. However, no significant difference
was found between the groups regarding their attitudes towards English. These findings
suggest that interactive videos can be an effective tool for enhancing English language
learning outcomes in fifth-grade students, although they may not significantly impact
their overall attitudes towards the subject. The study offers implications for educators

seeking to integrate technology effectively into language instruction.
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1. GIRIS

Egitimde teknolojinin kullanimi, 6grencilerin 6grenme siireglerini desteklemek ve
zenginlestirmek i¢in 6nemli bir ara¢ olarak kabul edilmektedir (Kurtoglu 2020). Son
yillarda dijital medyanin gelisimi, egitimcilerin sinif i¢i deneyimleri doniistiirme ve
ogrenci katilimimi artirma potansiyelini artirmistir (Kurtoglu 2020). Ozellikle ¢evrimigi
o0grenme platformlari, mobil uygulamalar ve etkilesimli dijital igerikler, 6grencilere
cesitli 6grenme firsatlar1 sunmaktadir (Kaya 2019). Bu baglamda etkilesimli video
teknolojileri, 6grencilere interaktif 6grenme deneyimleri sunarak dikkatlerini ¢cekmekte,

katilim tesvik etmekte ve dgrenme sonuglarini iyilestirmektedir (Ozdemir 2020).

Egitimde teknoloji kullaniminin, 6grenme siireclerine sagladig katkilar literatiirde genis
bir yer bulmaktadir. Ornegin, teknolojinin entegrasyonu sayesinde ogrencilerin
motivasyonlari artmakta, 6grenme materyalleri daha erisilebilir hale gelmekte ve bireysel
ogrenme hizlarma uygun icerikler sunulabilmektedir (Aydin 2017). Dijital egitim
materyallerinin kullanimi, 6gretmenlerin ders iceriklerini daha ilgi ¢ekici ve interaktif
hale getirmelerine olanak saglamaktadir (Kurt 2019). Teknolojik araglarin ve dijital
iceriklerin egitim siireglerine entegrasyonu, O&grencilerin  dgrenme  siireglerini
bireysellestirmekte ve Ogrencilerin ilgi alanlarina yonelik O6grenme deneyimleri

sunmaktadir (Erten ve Burden 2007).

Teknolojinin egitimdeki yeri, egitimin kalitesini artirmada ve &grencilerin basarilarini
desteklemede 6nemli bir rol oynamaktadir. Interaktif ve dijital egitim materyalleri,
dgrencilerin 6grenme siireclerini daha etkili ve verimli hale getirebilmektedir. Ornegin,
Cakir (2019), dijital egitim materyallerinin 6grencilerin motivasyonlarini artirdigini ve
ogrenme siireglerine olan katkilarmi vurgulamaktadir. Benzer sekilde, Ozkan ve Giiven
(2018) de dijital igeriklerin egitimde kullanilmasinin, 6grencilerin 6grenme siireglerine
olumlu etkilerini arastirmis ve dijital iceriklerin egitime entegrasyonunun énemine dikkat

cekmistir.

Bu calismanin amaci, ortaokul 5. simif 6grencilerinin Ingilizce dersindeki basarilar1 ve

ders tutumlar1 lizerindeki etkilerini incelemektir. Dil 6grenimi, bireylerin akademik



basarilar1 ve sosyal gelisimleri icin kritik bir éneme sahiptir (Giines 2017). Ozellikle
Ingilizce gibi uluslararasi bir dilin 6grenilmesi, 6grencilerin kiiresel iletisim becerilerini
gelistirmeleri agisindan biiylik bir firsat sunar (Arslan 2018). Dil 6grenme siireci
genellikle zorlu olabilir ve motivasyonu yiiksek olan 6grenciler i¢in bile sikici hale
gelebilir (Celik 2019). Bu baglamda, etkilesimli video teknolojileri, 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini daha ilgi ¢ekici ve etkili hale getirme potansiyeline sahiptir. Etkilesimli
videolar, 6grencilerin dersi aktif bir sekilde takip etmelerini, 6grenme materyalleriyle

etkilesime gegcmelerini ve dil becerilerini pratikte uygulamalarini saglar (Demir 2020).

Egitim teknolojilerinin etkilerini inceleyen arastirmalar, etkilesimli materyallerin ve
dijital araglarin Ogrencilerin O6grenme basarilarin1 olumlu yonde etkileyebilecegini
gostermektedir (Kurt 2019). Etkilesimli videolar, 6grencilerin gorsel ve isitsel 6grenme
stillerine hitap ederken, ayn1 zamanda derse olan ilgilerini artirabilir ve motivasyonlarini
giiclendirebilir (Yildiz 2018). Bu teknolojiler, geleneksel 6gretim yontemlerinin
eksikliklerini gidermede ve 6grencilere daha zengin bir 6grenme deneyimi sunmada etkili
olabilir (Sahin 2020). Ornegin, etkilesimli videolarin kullanimi, 6grencilerin dgrenme
materyallerine olan ilgisini artirarak, Ogrenme siirecine daha aktif katilimlarimni

saglamaktadir (Eren 2019).

Ortaokul donemi, 6grencilerin akademik ve sosyal becerilerini gelistirme agisindan Kritik
bir donemdir (Karaca 2017). Bu donemde 6grenciler genellikle yeni bilgiler 6grenme
konusunda daha agik ve meraklidirlar. Bu nedenle, etkilesimli videolar gibi yenilik¢i
Ogretim arag¢larinin bu yas grubundaki 6grenciler iizerindeki etkilerini anlamak 6nemlidir
(Sen 2018). Ozellikle etkilesimli video kullaniminin dgrencilerin Ingilizce dersindeki
basarilari1 ve dersle ilgili tutumlarimi nasil etkiledigini anlamak, bu teknolojinin
egitimde nasil daha etkili kullanilabilecegine dair degerli bilgiler saglayabilir (Eren

2019).

Bu ¢alismanin literatiirdeki diger arastirmalardan farki, etkilesimli videolarin ortaokul
diizeyindeki Ingilizce derslerinde kullanimini dzel olarak incelemesidir (Aydin 2017).
Etkilesimli video uygulamalarinin &grencilerin dil becerileri iizerindeki etkilerini,

akademik basarilarin1 nasil artirabilecegini ve dersle ilgili tutumlarimi nasil



sekillendirdigini arastirmak, 6gretim stratejileri ve egitim materyalleri konusunda 6nemli
katkilar saglayacaktir (Tekin 2018). Dijital egitim materyallerinin 6gretim siireglerindeki
etkinligi ve 6grencilerin akademik basarilar1 iizerindeki uzun vadeli etkileri de bu

calismada ele alinacaktir (Kaya 2019).

Egitimde etkilesimli video teknolojilerinin kullanimi, 6grencilerin elestirel diislinme ve
problem ¢dzme becerilerini gelistirmede de 6nemli bir rol oynamaktadir (Yildiz 2018).
Dijital igeriklerin ve etkilesimli materyallerin, 6grencilerin 6grenme deneyimlerine olan
katkilar1, onlarin akademik ve sosyal gelisimlerine olumlu etkiler yapmaktadir (Kurt
2019). Etkilesimli videolar, 6grencilere sadece bilgiyi aktarmakla kalmayip, aym
zamanda onlarin analitik diisiinme, yaratici problem ¢dzme ve bagimsiz 6grenme

becerilerini de gelistirmelerine yardimet olur (Eren 2019).

Ayrica, etkilesimli videolarin kullanimi, 6grenci merkezli 6grenme yaklasimlarinin
yayginlastirilmasinda da etkili bir aractir. Ogrencilerin kendi 6grenme hizlarina ve ilgi
alanlaria gore uyarlanmig materyallerle 6grenme siirecine aktif katilimlart saglanabilir
(Hsin W ve Cigas J 2013). Ogretmenlerin, etkilesimli video ve diger dijital araglar1 ders
planlarina entegre etmeleri, 6grencilere daha zengin ve anlamli 6grenme deneyimleri

sunar (int. Kyn. 18).

Egitimde teknoloji entegrasyonunun, ogrencilerin 6grenme siireglerine olan katkilar
sadece akademik basari ile sinirli kalmamaktadir. Teknoloji destekli egitim, 6grencilerin
sosyal ve duygusal gelisimlerine de olumlu etkiler yapmaktadir. Ornegin, dijital oyun
tabanli 0grenme ortamlari, dgrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmelerine,
takim calismasi yapmalarina ve sosyal etkilesimde bulunmalarina olanak tanimaktadir
(Yilmaz 2020). Bu tiir yenilik¢i egitim yaklasimlari, 6grencilerin egitim deneyimlerini

daha zengin ve anlamli hale getirmektedir.

Etkilesimli video kullanimmin egitimdeki etkilerini inceleyen birgok ¢alisma
bulunmaktadir. Ornegin, Clark ve Mayer (2016) etkilesimli dgrenme materyallerinin
ogrencilerin dikkatini ve ilgisini artirarak 6grenme performansinmi iyilestirebilecegini

belirtmiglerdir. Mayer'in Biligsel Yiik Teorisi(2009)’ne gore, etkilesimli videolar,



ogrencilerin  0grenme materyallerini daha etkin bir sekilde islemesine ve
anlamlandirmasina yardimci olarak Ogrenme siirecini optimize eder. Bu calisma da
benzer sekilde, etkilesimli videolarin 6grencilerin 6grenme siirecini daha ilgi ¢ekici ve

verimli hale getirdigini ortaya koymustur.

Etkilesimli videolarin kullaniminin 6grenme sonuglarina olan etkileri, literatiirde genis
bir sekilde ele alinmistir. Ornegin, Kabak (2020), dijital icerik tasarimi ile gelistirilen
arayiizlerin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigini ve bu tiir teknolojik araclarin
ogrenme siireclerinde etkili oldugunu vurgulamaktadir. Ayni sekilde, Demir (2023) de
dijital iceriklerin egitimde kullaniminin, 6grencilerin 6grenme siireclerine olan katkilarini

arastirmis ve dijital araglarin egitimdeki 6nemine dikkat ¢ekmistir.

Aragtirmanin bulgulari, sosyo-demografik degiskenlerin dgrencilerin Ingilizce tutumlar
ve basarilari lizerinde belirgin bir etkisi olmadigini géstermektedir. Bu bulgular, Erten ve
Burden (2007)’in g¢alismalarinda da desteklenmistir. Onlara gore, cinsiyet, sosyo-
ekonomik durum ve ebeveynlerin egitim diizeyi gibi demografik faktorler, 6grencilerin
dil 6grenme siireglerinde belirleyici olmaktan ziyade, 6grenme ortami ve kullanilan
yontemlerin daha etkili olabilecegini gostermektedir. Bu bulgu, etkilesimli videolarin

o0grenme siireglerindeki etkisini anlamak i¢in 6nemli bir ipucu sunmaktadir.

Dijital araglar, 6grencilerin 6grenme siireclerine cesitli sekillerde katkida bulunmaktadir.
Ornegin, Hattie (2009) tarafindan yapilan meta-analiz calismasi, teknolojinin egitimde
etkili bir arag¢ oldugunu ve 6grencilerin 6grenme performansini artirdigini gostermektedir.
Hattie'nin calismasi, dijital araglarin 6grencilerin dikkatini ¢ekme, motivasyonu artirma
ve Ogrenme materyallerini daha erisilebilir hale getirme konusunda etkili oldugunu
vurgulamaktadir. Ayrica, Walker ve White (2013), dijital oyun tabanli 6grenme
ortamlarinin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini ve takim ¢alismasini

tesvik ettigini belirtmektedir.

Etkilesimli videolar da bu dijital araglardan biridir ve egitimde Onemli bir rol
oynamaktadir. Giiler (2021) tarafindan yapilan bir ¢aligmada, etkilesimli videolarin

kullanimiyla 6grencilerin dil 6grenme siireglerinde daha aktif rol aldiklar1 ve dil



becerilerini daha etkin bir sekilde gelistirdikleri bulunmustur. Giiler'in ¢alismast,
etkilesimli videolarin 6grencilerin dikkatini ¢ekerek, 6grenme materyallerini daha etkili

bir sekilde islemelerine yardimci oldugunu gostermektedir.

Egitimde etkilesimli video teknolojilerinin kullanimi, 6grencilerin 6grenme siireglerine
olan katkilar1 acisindan biiyiik bir 6neme sahiptir. Sahin ve Yilmaz (2020), etkilesimli
videolarin 6grencilerin dil 6grenme motivasyonlarini artirdigini ve 6grenme siireglerine
daha aktif katilim sagladigini belirtmektedir. Ayrica, etkilesimli videolarin kullanima,
Ogrencilerin 6grenme materyalleriyle etkilesime ge¢melerine olanak tantyarak, 6grenme

stirecini daha ilgi ¢ekici ve verimli hale getirmektedir.

Egitim teknolojilerinin entegrasyonu, 6gretmenlerin ders igeriklerini daha etkili ve
interaktif hale getirmelerine olanak saglamaktadir. Karatas (2018) tarafindan yapilan bir
calismada, Ogretmenlerin dijital icerik tasarimi ve etkilesimli video kullanimi
konusundaki yeterliliklerinin artirilmasi  gerektigi vurgulanmaktadir. Karatas'in
calismasi, 6gretmenlerin dijital araglar1 ders planlarina entegre etmeleri ve dgrencilerin

Ogrenme siireclerine daha fazla katilim saglamalar1 gerektigini belirtmektedir.

Gelecekteki arastirmalar, etkilesimli videolarin egitimdeki etkilerini daha kapsamli bir
sekilde incelemelidir. Ozellikle, etkilesimli videolarin uzun vadeli etkileri ve farkli yas
gruplarindaki 6grenciler {izerindeki etkileri degerlendirilmelidir. Ayrica, etkilesimli
videolarin diger dijital araclarla entegrasyonu ve bu kombinasyonlarin 6grenme

siireclerine olan katkilar1 da arastirilmalidir.

Egitimde etkilesimli video teknolojilerinin kullanimi, 6grenci merkezli 6grenme
yaklasimlarinin yayginlastirilmasinda da etkili bir aragtir. Ogrencilerin kendi 6grenme
hizlarina ve ilgi alanlarima goére uyarlanmis materyallerle 6grenme siirecine aktif
katilimlar1 saglanabilir. Ogretmenlerin, etkilesimli video ve diger dijital araglar1 ders
planlarina entegre etmeleri, 6grencilere daha zengin ve anlamli 6grenme deneyimleri

sunar.



Bu ¢alisma, etkilesimli videolarin ortaokul 5. simif 6grencilerinin Ingilizce derslerindeki
basarilar1 ve tutumlar1 iizerindeki etkilerini incelemektedir. Arastirma bulgulari,
etkilesimli videolarin 6grencilerin dil 6§renme siireglerinde etkili bir ara¢ oldugunu ve
Ogrenci motivasyonunu artirarak ogrenme sonuglarini iyilestirdigini gostermektedir.
Ayrica, sosyo-demografik faktorlerin dgrencilerin Ingilizce tutumlari ve basarilar
tizerinde belirgin bir etkisi olmadigr bulunmustur. Bu bulgular, etkilesimli videolarin

egitimde nasil daha etkili kullanilabilecegine dair degerli bilgiler saglamaktadir.

Arastirma sonuglari, egitimcilerin ve 6gretim materyali gelistiricilerin, 6grencilere daha
etkili ve ilgi ¢ekici 6grenme deneyimleri sunmak icin bu teknolojileri nasil
kullanabilecekleri konusunda rehberlik edebilir. Ayrica, bu tiir teknolojilerin 6grencilerin
elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini nasil gelistirdigi {izerinde durulacaktir.
Egitimde teknoloji entegrasyonunun, 6grencilerin akademik basarilarin1 ve genel egitim

deneyimlerini olumlu yonde etkilemeye devam edecegi ongoriilmektedir.

Bu tez, ortaokul 5. simf dgrencilerinin Ingilizce dersindeki basarilar1 ve ders tutumlari
tizerindeki etkilesimli video kullaniminin etkilerini incelemektedir. Tezin birinci
bolimiinde, egitimde dijitallesme konusu ele alinmakta ve egitim ile 6gretim arasindaki
iliski ve dijital sistemler ayrintili olarak incelenmektedir. Bu béliimde ayrica, egitimde
kullanilan dijital teknoloji platformlar1 ve bunlarin egitim siireclerine katkilar

detaylandirilmaktadir.

Ikinci boliimde ise, kavramsal ¢ercevede etkilesimli video kullanimi ele alinmaktadir. Bu
boliimde, egitimde video kullaniminin faydalari, etkilesimli video tasarim ilkeleri,
etkilesimli video olusturma platformlar1 ve egitsel videolarda etkilesim tiirleri gibi
konular derinlemesine incelenmektedir. Ayrica, 6grenme deneyiminin kisisellestirilmesi,
video igeriginin Ogretim tasarimi ile ortaya cikan etkilesimlilik ve ilgili kuramlar,

arastirmanin amaci ve 6nemi bu boliimde ele alinan diger 6nemli konulardir.

Ucgiincii boliimde, katilimeilari, veri toplama araclar1 ve veri analizi yontemleri detayli
olarak aciklanmaktadir. Arastirma kapsaminda, deney ve kontrol gruplarindaki

ogrencilerin Ingilizce basar1 puanlar1 ve ders tutumlari karsilastirilmistir. Veri analizi



boliimiinde, elde edilen bulgular istatistiksel yontemlerle degerlendirilmis ve etkilesimli
video kullaniminin 6grencilerin akademik basarilari ve ders tutumlari tizerindeki etkileri

tartisilmastir.

Son olarak, dordiincii boliimde arastirmanin bulgulart sunulmakta ve sonuglar, tartisma
ve Oneriler kisminda degerlendirilmektedir. Bu boliimde ayrica, arastirma bulgularinin
literatiirle iliskisi, sinirliliklar ve gelecekte yapilacak calismalar ile ilgili Oneriler ele

alinmaktadir.



2. LITERATUR BIiLGILERI

2.1 Egitimde Dijitallesme

2.1.1 Egitimde Dijitallesme ve Egitim ile Ogretim Arasindaki iliski

Egitim, bireylerin bilgi, beceri, tutum ve degerlerini gelistirmek amaciyla bilingli ve
sistematik olarak yapilan bir Ogretim siirecidir. Bu siire¢, genellikle Ogretmenler,
egitimciler veya egitmenler tarafindan yiiriitiiliir ve bireylerin potansiyellerini en {ist
diizeye ¢ikarmay1 hedefler. Egitim, bireylerin kisisel ve profesyonel yagamlarinda bagarili
olmalarin1 saglamak, toplumsal normlara uygun bireyler yetistirmek ve bireylerin
elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve sosyal beceriler gibi yeteneklerini gelistirmek i¢in
uygulanir. Egitim bireyi ve bunun yaninda toplumu da ilgilendiren iki tarafli bir 6zellige
sahiptir. Bu sebepten otilirli hem bireysel hem de toplumsal ozelliktedir. Egitimin
toplumsal bir kurum olmasinin yaninda o6gretim kurumlarinda yapilan etkinliklerin

timiinde terbiye ve yetistirme gibi kavramlari igerisine almaktadir (Sahin 2020).

Egitim ve dgretim kavramlarmin kendi igerisinde ayirt edilmesi dnemlidir. Ogretim
kavrami dogrudan bilgiye dayanan, istendik davranis farklilasmalarinin meydana
getirilmesi iken; egitim, bilgilerin yaninda ¢esitli aliskanliklar, beceriler ve ilgi duyulan
alanlarin gelistirilmesiyle miimkiin olur. Dolayisiyla egitim her tiirlii bilgi, deneyim vb.
seyleri kapsarken 6gretim daha planli ve formal sekilde diizenlenen etkinlikleri kapsar.
Bu dogrultuda egitimin; anne-babanin, arkadas g¢evresinin, i¢inde yasanilan c¢evrenin,
kitle iletisim araclarinin ve 6gretmenlerin birey iizerinde etkisi olurken egitimin verildigi
kurumlar olan okullarda, kurslarda planli bir sekilde belirli bir miifredat dogrultusunda

yapilan dgretim, egitimin genel islevine hizmet eder (Celkan 2018).

Igerisinde bulunulan zaman ve ¢agin gelisimi ile birlikte doniisiimler meydana gelmistir.
Cagin bu denli hizli degisimi egitim anlayisini degistirmis ve yeni gelismeler de 6grenme
ortamini degistirmistir. Teknolojinin de zamana bagl gelismesine paralel olarak egitim
ortamlar1 zamanla dijital ortamlara dontismiistiir (Ocak ve Karakus 2019). Dijital ortam

kavrami internet vasitasiyla iletisim gergeklestirilen, dijital teknoloji sayesinde bilgiye



erisim saglanilan bilginin farkli gosterimlerinin oldugu ve bunlarin i¢inde hareketli
hareketsiz gorseller, grafikler sesler ve videolarin kullanilabildigi ortamlardir (Yaman ve

Dagtas 2013).

Taskiran (2017)’ye gore dijital caga bir gecis yasadigimiz bu donemde egitim ve
ogretimin gergeklestigi kurumlarda uyum saglanmasi Onemlidir. Ciinkii gelisen
toplumlarin dijitallesmesi durumunda egitimde de bdyle bir doniisiimiin olma durumu
kaginilmaz bir sonu pesinde getirir. igerisinde bulundugumuz zamanda dgretmenler gibi
ogrencilerin de yeni dijital kazanimlarla farkli beceriler edinmektedirler. Dijital ortamlar
ogrencilerin hem biligsel hem duyusal hem de davranissal yetkinliklerini gelistirme
bakimindan yardimci olmaktadir. Dijital ortamlar bilgiyi arama bakiminin yam sira
bilgiyi bulma ve yeniden doniisiimlenip iretilmesine kolaylik saglamaktadir. Dijital
teknolojinin kullanildig1 ortamlarda bilginin ¢ok yonlii bir boyutta olmasi egitim siirecini
tekdiize bir yapiya getirmediginden 6grencilerin egitime ve 6grenecekleri bilgiye olan
ilgilerini canli bir sekilde tutabilmektedir. Bunun icin dijital ¢agda egitim alanlarindaki
imkanlara odaklanilmasi ve gelistirilmesi gerekmektedir. Istatistiklere bakildiginda
diinya geneli i¢in giinliik yasamin kiiresel dijitallesme boyutunda biiyiik bir artisin oldugu
goriilmektedir. Sayisal veriler g6z oniine alindiginda son yillarda cep telefonlarinin ve
internetin  kullannominin yayginlastigi, 6zellikle tabletler, bilgisayarlar ve akilli cep
telefonlarinin kullaniminin da yayginlastigi ve artiglar yasandigi goriilmektedir (Taskiran

2017).

Projektorler, bilgisayarlar, etkilesimli tahtalar geleneksel egitim ortaminin yerlerini alan
en 6nemli olarak gosterilebilecek dijital donanimlardir. Bunun haricinde farkli yazilimlar
kullanarak islevsel hale getirilen mobil araglar egitim ortaminda kullanilabilir hale
getirilmektedir. Bugiiniin sartlar1 ve dijital teknolojinin geldigi noktaya bakildiginda
egitimde de dijitallesmenin etkili oldugunu ve 6gretmenlerin de buna uygun olarak
bilgisayar, akilli telefonlar gibi teknolojik aletler vasitasiyla farkli yazilimlar1 ve Web 2.0
araclarin1 da kullanarak 6grencilerin de derste etkilesim igerisinde olabilecegi cesitli
dersler i¢in 6gretimin gergeklestirilecegi etkinlikler tasarlayabilmektedir (Yang ve Wu
2012). 21. ylizyilda, 6grenmenin hizla degisen ve teknoloji ile birlikte dijital destekli bir

ortam haline gelmesi klasik uygulamalardan farkli olarak bilgiye olan erisimde, geligmis



teknoloji olan ¢evrimigi uygulamalar, mobil 6grenme cihazlar1 gibi dijital 6zelliklerin

kullaniminin gerekli olmasini beraberinde getirmistir (Malita ve Martin 2010).

Egitim ortaminda bilgisayarlarin uzun siiredir kullanildig1 bilinmekle beraber uzaktan
egitim verilen siirecle birlikte dijital ortamlarin sundugu imkanlardan faydalanmak i¢in
Web 2.0 araglarma olan ilginin arttig1 gorilmiistiir. Sayilar1 olduk¢a fazla olan bu
araclarin hepsini bilmek ve uygulamak miimkiin olmayabilir ancak 6grenmek i¢in yeterli
zaman ayrildiginda 6gretmenler i¢in genel 6zellikleri bakimindan fikir sahibi olup bu
araglar1 kullanabilecek duruma gelmeyi internet iizerinden verilen o6gretici linkler
lizerinden saglayabilirler. Ogretmenlerin, dgrencilerinin 6zelliklerini, yasini, dersin
icerigini ve amacini gz 6niinde bulundurarak buna uygun olarak “Canva, Learning Aps,
Mentimeter, Kahoot, Scratch, My Storybook, Padlet” gibi Web 2.0 araglarindan
faydalanip derste kullanacaklari etkinlikleri tasarlayabilirler (Deliveli 2020).

Dijital teknolojinin yaygin olarak kullanildig1 giliniimiizde, 6grencilerin ilkokuldan
itibaren iletisim ve bilgi teknolojilerinden faydalanabilmesi icin 21. yiizy1l becerilerine
sahip olmasi 6nemli ve gereklidir. Temel olarak kullanilan dijital becerilerin bilinmesi
gerekir. Bu beceriler klavye ve fare kullanimi, dokunmatik yiizeylerin kullanimi, sag sol
tiklamay1, bilgisayardaki dosyay1 olusturma diizenleme ve kaydetme gibi becerilerdir
(Duran ve Ozen 2018). Dijitallesen diinya ile birlikte bu diinyaya gozlerini agan her yeni
nesil ¢ocuk, teknolojinin yogun kullanilmasi sayesinde ¢ok daha erken yaslarda dijital
temel beceriler 0grenip, dijital okur yazarlik materyaliyle karsilasir ve dijital arag
kullanimin1 6grenen 6grenme kapasitesi yiiksek olan yeni nesil ¢ocuklar dijital okuma

materyalinden yararlandiginda daha kisa bir siirede uyum saglayip okuryazar
olabilmektedirler (Deliveli 2020).

Diinya Saglik Orgiitii'niin pandemi olarak duyurdugu yeni tip koronaviriis salgini
(COVID-19) sebebiyle yiizyiize egitim yerine uzaktan egitim uygulanmstir. Ilkokul,
ortaokul, lise ve iiniversite diizeylerinde egitime ara verilmesi ile birlikte egitimin
aksamamasi adina es zamanl ya da es zamanli olmayan uygulamalarla egitime uzaktan
devam edilmesini saglayan uygulamalara Mart 2020 tarihinden itibaren yiirtirliige

konmustur (Int. Kyn. 9, int. Kyn. 22). Cevrimigi olarak ilerleyen 2019-2020 &gretim
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yilina bakildiginda dijital doniisim COVID-19 ile birlikte dijital diinyanin hizlandigi
goriiliir. Egitimde teknoloji kullanimi ile birlikte “her yerde ve her zaman egitim
anlayisi”’na yonelik farkindaligin pandemi ile birlikte hiz kazandigi ve firsata
doniistiiriilmesi i¢cin ¢alismalar yapilmigtir. Salgin sonrasi tiim okullardaki egitim
kadrolarinin siire¢ icerisinde gergeklesen dijitallesmenin bir adimi1 olan ¢gevrimigi egitim
alanlarinda egitilmesinde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi 6gretmenlerinin

egitimde dijitallesme adina 6nemli rolleri iistlenebilecekleri s6ylenebilir (Telli ve Altun
2020).

Literatiir incelendiginde diinyadaki egitimde dijital doniistimde yayginca kullanilan ve
son zamanlarda degisen saglik sartlar1 sebebiyle kullanilan uygulamalara bakildiginda;
Kitlesel A¢ik Cevrimigi Dersler, Mobil Ogrenme, Maker Atélyesi, Ters Yiiz Edilmis
Sinif ,Giyilebilir Teknolojiler, Uyarlanabilir Ogrenme Teknolojileri, Tablet ve
Bilgisayarlardaki Dijital Dersler, Yapay Zeka, Robotik, Karma Gergeklik (Sanal ve
Arttirilmis Gergeklik) ve daha fazla uygulamalarin oldugu ve bu dijital uygulamalarin
konu ve amacina uygun olarak egitim icerisinde ¢esit ¢esitlendirilebilecegi (problem
¢Oozme, 6grenme motivasyonu, bilgiye ulasma, kolay 6grenme, kisisel 6grenme analiz
etme kabiliyeti ve iletisim kabiliyeti) goriiliir (Kocaman-Karoglu vd. 2020). Ulkemizde
ise egitim altyapisinin gelistirilmesinde dnde olan kuramlardan MEB’in dijital olarak
doniisiim uygulamalar1 mevcut olup 6grenci, 6gretmen ve veli iligkisinin de igine alindig1
gerek sorun c¢oOziimleri gerekse bilgilendirme bakimindan MEB Bilisim Sistemi
(MEBBIS) ve e-okul sistemi kurulmustur. internet kullaniminin artmas ile birlikte mobil
cihazlarin yaygin olmasi egitimdeki dijital kaynak talebi ile kitaplarin dijitale ¢evrilmesi,
interaktif ortamda arttirtlmis ve sanal gerceklikle uygun olarak iiretilmis ve tiretimi
artarak da devam etmektedir. MEB 0&grencilerin ve O6gretmenlerin uzaktan egitim
stirecinde faydalanabilecekleri igerisinde test, konu anlatimlari, e-kurs olan EBA’dan
yararlanilmaktadir (Aksu 2018, Ozen 2019). Bu dijital teknoloji de Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirliigii biinyesinde 2012°de baglayan EBA kullanict ad1 ve sifre
girilerek, Ogrenciler ve Ogretmenlerin kullanimlarina iicretsiz bir sekilde sunulan
cevrimi¢i kullanilan egitim platformudur. Egitimdeki dijitallesme ve dijital doniisiim
uygulamalarindan bir baskas1 olan FATIH Projesi egitim ve 6gretimde firsat esitligi

saglamak adina okullardaki teknolojiyi iyilestirilmesi amaciyla teknolojik araclarla
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O0grenme ve 0gretme siirecinde fazla duyu organina hitap edip etkin bir bigimde derslerde
kullanilmast i¢in baslatilmistir (int. Kyn. 10). FATIH Projesi kapsaminda formal egitim
diizeyinde okullar i¢gin VPN-genis bant interneti erisimi, altyapi, yiliksek erisim hizlari;
biitiin smiflar i¢in etkilesim igeren tahtalar, siniflarda kablolu ve kablosuz o6zellikli
internete erisim, 6gretmenlerin tiimii i¢in EBA uygulamalari, ders notlari, EBA market
ve bulut hesaplari, kisisel dgretim materyalleri saglamay1 hedeflemistir (Int. Kyn. 10).

Gelisen ve degisen zamanla beraber dijitallesen diinyada zamana ayak uyduran ve ¢agi
yakalayabilen insanlarin yetistirilmelerini amaclayan MEB tarafindan girisimde
bulunmakla beraber 2016°da STEM Egitim Raporu sunulmustur (int. Kyn. 8). STEM,
farkl disiplinleri igerisine alan fen, teknoloji miihendislik ve matematik alanlarinin bir
ogretimidir. Gelecegin ihtiya¢ duyabilecegi, dijitallesen diinyaya uygun, insan profili
yetistirmek i¢in Tirkiye ile birlikte farkli iilkeler i¢in de 6nem tasiyan bir konu olmaktadir

(Int. Kyn. 12).

Ulkemizde yiiksekdgretim kuramlarinda dijitallesmenin saglanabilmesi igin “YOK
Dijitallesiyor” projesi hayata ge¢irilmis ve bu proje kapsaminda oncelikle Dogu Anadolu
ve Giineydogu Anadolu bolgelerinden belirlenen 8 {iniversite, pilot iiniversite olarak
belirlenmistir. Universiteler kapsaminda “Universitelerde Dijital Doniisiim Projesi”
2019’da uygulamaya koyulmustur (Int. Kyn. 23). Bu proje dahilinde pilot iiniversitelerde
egitim 6gretim goren 40.000 iiniversite grencisine dijital okuryazarlik dersi verilmistir.
Ogrenciler icin “Internet teknolojisi, sosyal aglar, hayat boyu 6grenme, toplum ve insan,
teknoloji, bilisim etigi, bulut bilisim, gelecegin teknolojileri” konular1 kapsayan nitelikte
dijital okuryazarlik dersleri verilmesi proje dahilinde hedeflenilen bir amag olmustur (int.
Kyn. 23). YOK, dijitallesme kavramia uygun olarak kurumsaldaki sorunlari kaldirmak
icin Kitlesel Agik Cevrimigi Dersleri (KACD) platformlart da mevcut bulundurur. Bu
platformlara da Akadema ve Atademix Ornek olarak verilebilir. Kurulma amaglar
egitimde dijitallesmeye uygun bir fikir olarak her yastan bireylerin yasamlar1 boyunca
ogrenmelerine imkan saglamak, kisisel gelisime deger vermektir. Bilgisayar teknolojileri,
kisisel gelisim, saglik, edebiyat gibi ¢esitli alanlarda da dijital olarak egitime devam
edilmesini saglamaktadir (Int. Kyn. 1, Ergiiney 2015).
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2.1.2 Egitimde Kullanilan Dijital Teknoloji Araclar

Dijital 6gretim materyalleri, 6gretim amagh bilgisayarlar veya mobil cihazlar gibi sayisal
ortamlar kullanilarak hazirlanan her tiirlii materyaller olarak tanimlanabilir (Rogers vd.
2011). Bu ogretim materyalleri, alistirma uygulamalarindan oyunlara, resim ve ses
dosyalarindan animasyonlara, katilimcilarin ve etkilesimin oldugu sunumlardan yazili
veya fotograf tabanli araglar1 igine alabilecek genislige sahiptir. Etkilesimi temel alan
dijital 6gretim materyallerini video, animasyon, grafik ve diiz yaz1 benzeri dijital tabanli
sistemler biciminde tasarlanmis ve gelistirmeleri yapilmis egitim {riinleri olarak
tanimlamak miimkiindiir (Rogers vd. 2011). Dijital araglarin yazilim, donanim ve
ortamsal acgidan gelistirilerek egitimde kullanilmasi egitimin dijitallesmesinin hizini
arttirmistir. 2010°da Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan, “okullardaki teknolojiyi iyi
bir duruma getirmek ve egitimdeki firsat esitligini saglamak i¢in farkli duyu organlaria
hitap edecek bigimde tasarimi yapilan derslerde etkili kullanimi” amaglanan FATIH
(Firsatlar1  Arttrma  ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) Projesi kullaniimaya
baslanmistir (Int. Kyn. 7). Bu proje kapsaminda her dersligin yazilimsal, altyapisal
doniistiiriilmesi hedeflenmis okullardaki egitimde kullanilmak iizere dijital teknoloji
araclarindan olan etkilesimli tahtalar kullanilmaya baslanmis ve etkin sekilde tahta
kullaninminin 6gretilmesi i¢in egitimcilere dijital arag kullanimi ile ilgili hizmetici
egitimler verilerek bilgi ve becerilerinin artmasi hedeflenmistir. Universitelerden mezun
olacak 6gretmen adaylarimin da bilisim teknoloji dersi altinda akilli tahta kullanimina
yonelik cesitli dersler ve seminerler verilmesi gerektigi belirtilmistir (Polat ve Ozcan

2014).

2.1.3 Egitimde Kullanilan Dijital Sistemler ve Yazilimlar

Egitimdeki ders niteligine sahip igerik ve uygulamalarin sayilarinda artis goriilmektedir.
Yeni neslin teknoloji altyapisindaki degisim ve gelisimle birlikte, egitimde teknolojik
gelismeler kullanilmakla beraber bu gelismeleri destekler nitelikte yeni yontemler
stratejiler ve hedeflerin belirlenmesi gerektigini gostermektedir (Baturay ve Tiirel 2013).
Yiiksekogretimde dijital dontisiimleri gerceklestirebilmek i¢in biinyesinde bulunan

egitim, yOnetim arastirma ve toplumsal katki igeriklerine dikkat edilmesi gerekir
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(Glimiisoglu 2017). Gelisen teknolojik c¢agin gereksinimi olan 6grenme yodnetim
sistemleri olarak, acik 6grenme kaynaklari, ders videolart, kitlesel agik ¢evrimigi dersleri
(KACD), sosyal aglar1 ¢evrimigi bi¢cimde Ogretmen ve Ogrencilerin egitimde
kullanmalarini gerekli hale getirmistir (Harley 2002). Fakiiltelerdeki uzmanlarin ve diger
konularda uzmanlarin dijital 6grenme i¢in yeniliklerin gelistirilmesine ve uygulanmasi
i¢in artan talepler bu konuda olan bir ihtiyacin gdstergesidir. Ogretim tasarimcilari ve
onlara yatirimlar yapan kurumlar, 6grenenlerin ihtiyaglarin1 géz oniine alarak bu siireci
planlamaktadirlar (Alexander vd. 2019). Giiniimiizde egitim kurumlarinin bir¢ogu
uzaktan egitim altyapisina sahiptir. Bu altyapilar olusturma siirecinde Moodle (Moodle-
Open- source learning platform / Moodle.org, t.y) oldugu gibi agik kaynak kodu olan web
tabanli yazilimlari, hazir portallari ya da kurumlar tarafindan gelistirilen yazilimlar tercih
edilmektedir. Bu tiir yazilimlar asenkron yapiya sahip olup bu yazilimlarda dosya veya
video paylasimi yapabilir. Fakat senkron bir sekilde ders yapilmak istendiginde Zoom
(Zoom, t.y.), Cisco Webex (Cisco Webex, t.y), Microsoft Teams (Microsoft Teams, t.y),
Go to Meeting (GoToMeeting, ty) ya da acik kaynak kodlari kullanilmak iizere
eklentilerin olmas1 gerekir. Verilen sistemlerden en yogun olarak kullanim1 olan yonetim
sistemi Moodle’dir. Bu tiir sistemlerde, kamera 6zelligi, farkli sorularin havuz bi¢ciminde
cesitlendirilmesi ve siralandirilmasi, siire 6zelligi ayarlanabilir yontemler olmasinin

yaninda birer problem nedeni de olusturabilir (Ozseven ve Cagman 2021).

Tiirkiye’de tiniversitelerde egitimde kullanilan uzaktan egitim sistemlerini konu alan
calisma yapildiginda Moodle, Microsoft Teams, ALMS, Universite Bilgi Y®netim
Sistemi, Sakai, Google G-Suite, Learn, Toltek, SIYDEM ve Canvas yonetim
sistemlerinin kullamildig1 gériilmiistiir. Ogrenciler ve dgretmenler ayni platform iizerinde
bulunup asenkron bir sekilde kaynaklarin paylasimini yapabilmesi saglanmaktadir.
Senkron olan platformlar ise bazilarinda lisans iicreti gerektiren egitim yazilimlaridir. Big
Blue Button, Perculus, Zoom, Blackboard Collaborate, Connect, Cisco Webex ve Google

Meet bu tiir yazilimlara 6rnektir (Durak vd. 2020).
Ogrenme yonetim sistemleri 2020 yilma kadar pek kapsamli olmamakla birlikte ders

icerigi paylasimi, iki yonli iletisim, 6lgme degerlendirme ve raporlama gorevleri

goriirken son yillarda egitimde dijitallesmenin mecburi olmasi sebebiyle kullanici
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kapasitesi, miifredat olusturup detayli bir bicimde ders bazi planlama raporlama vb.
durumlar i¢in uygun altyapr saglanmistir. Canli ders sistemleri bagimsiz ya da uzanti
olarak da kullanilabilir. Ornek olarak Zoom bagimsiz veya uzanti olarak
kullanilabiliyorken, BigBlueButton acik kaynak kodu ile olan sistemlere uzantiyla dahil
edilebilmektedir (Ozseven ve Cagman 2021).

Canli ders yazilimlarinin temelinde beklenilen sey diisiik bant genisligi, ders sirasinda
sohbet, sesli ve goriintiilii iletisim, ders sirasinda sohbet edilebilir boliim, dersin kayit
altina alinabilmesi ve kolay entegrasyondur. Teknolojinin gelismesi ile birlikte canli ders
yazilimlarinda ve bu yazilimlarin sayilarinda degisim, Ozelliklerinde artis devam
etmektedir. A¢ik kaynak kodlu veya lisans {icretli olarak hizmet veren egitim yazilimlari
ve bu yazilimlar kullanilarak olusturulan egitim platformlar1 yapilan dersin siiresi, ders
kaydedebilme 6zelligi, katilimci sayisi, tekniksel ve altyapisal vb. 6zelliklerin géz 6niine
aliarak belirlenmesi gereklidir. Yaygin olarak kullanilan agik kaynak kodlu olan Moodle
sistemidir. Birgok kurum bu sistemi kendine uyumlu bir hale getirerek kullanmaktadir

(Ozseven ve Cagman 2021).

2.1.4 Egitimde Kullanilan Dijital Teknoloji Platformlar

Temel egitimin verildigi ilkokullarda geleneksel tahta ve tebesir kullanilarak verilen
egitim yerini dijital araglara birakmistir. Teknoloji kullanilarak zenginlestirilen 6grenme
ortamlari, varolan bilgisayar laboratuvarlarindan donaniml bilgisayarlar, projektorler,

internet baglantilarinin ve haberlesme teknolojilerini iceren ortamlara donlismiistiir

(Akin, A. 2019).

Etkili ve kalici 6grenmenin birden fazla duyuyu da hedef alan c¢oklu 6grenme
ortamlarinda G6grenme ve Ogretme siireglerinde metinleri, bilisim teknolojileri
kullanilarak sekil, diyagram, canlandirma, goriintli, video ve ses gibi formlar ile
biitiinlestirilip 6grenenlerin etkin olmasini saglayan egitici tasarilardir (Ozerbas 2007).
Ilkokullarda soyut konular1 somutlastirmak ve anlaml1 6grenmeyi saglamak icin Morpa

Kampiis, dijital platform, EBA (Egitim Bilisim Ag1) ve benzeri ¢oklu ortam uygulamalari
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etkilesimli, konu anlatimli, soru ¢6ziim videolarinin, oyunlar ve elektronik kitaplar gibi

igerikleri bulunduran platformlarm 6zellikleridir (Ozerbas vd. 2021).

Ulkemizde FATIH Projesi kapsaminda okullardaki her sinifta kullanilan akilli tahtalarin
egitimde firsat esitligini saglamayr amacgladigini, en ¢ok kullanilan platformun ise
kuskusuz EBA oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ucretsiz ve ¢evrimici olan egitimin
sosyal platformunda temel amag teknoloji ile egitim entegrasyonunu saglayip, her siif
diizeyi ve Ogrencilerin durumuna uygun igerikler sunulup ogretmen merkezcil
yaklasimdan &grenci merkezli yaklasima gegmek amaclanmaktadir (Int. Kyn. 5). EBA
disinda kullanilan Vitamin Egitim, Khan Akademi ve Morpa Kampiis platformlar
Ogrencileri ve 68retmenlerin kullanimlarinda miifredata uygun olan ve zenginlestirilmis

icerikler saglayip teknoloji ve egitim entegrasyonunu saglamaktir (Acar vd. 2020).

Fen bilimleri 6gretmenlerinin diger egitim platformlarina oranla daha sik kullandiklari
platformlar incelendiginde EBA, Morpakampiis ve Vitamin oldugu gériiliip, videolar,
gorseller, deneylerin kullanilmasiyla ve uygulamalarin denetlenmesini MEB’in
yapmastyla beraber O6grenmeyi ve dersleri daha eglenceli bir duruma getirdigi
incelenmistir (Kirikkaya ve  Yildinm 2019). Egitim  platformlarindaki ~ kaynak
kullanimina bakildiginda en etkili kaynak olarak videolar ve gorsel kaynaklar diger
platformlara gore az kullanilan kaynaklarin ise yazili ve interaktif olan platformlar oldugu
belirlenmistir. Egitimde brang bazinda kullanilan kaynak ve platform igerikleri
incelendiginde ise; Matematik 6gretmenleri video ve yazili kaynaklari, Sosyal Bilgiler,
Din Kiiltiirii ve Fen Bilimleri 6gretmenlerinin video, Tiirkce ve Ingilizce bransindaki

ogretmenlerin, gorsel olan kaynaklar etkin olarak kullandiklar1 goriilmiistiir (Acar vd.
2020).

Ogretmenlerin ~ dijitallesen egitim kapsaminda en fazla kullandiklart —egitim
platformlarinin Edmodo, Morpa Kampiis, Okulistik, Class Dojo ve Vitamin
uygulamalarinin sik bagvurulan uygulamalar oldugu bunun yaninda egitimde teknoloji
entegrasyonunu saglayan e-Twinning projesi ile iletisim igerisinde, Avrupa iilkelerinde

olan katilimcilarla beraber isbirlikli ¢alismayi saglar (Aver vd. 2019).
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2.1.4.1 EBA

Teknolojinin gelisip siniflarda kullanilabilir bir hal almasiyla birlikte Yenilik ve
Teknoloji Genel Miidiirliigii’nlin 6grenci ve 6gretmenlere ticretsiz bir sekilde gelistirdigi
ve sundugu Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ¢evrimici sosyal egitim platformudur. EBA’da
dersler, yarigmalar, uzaktan ve hayat boyu 6grenme boliimleri, e-kurslar, haber belge, ses,
videolar gibi bdliimler yer almakta ve Talim Terbiye Kurulu tarafinca onaylanan
iceriklere EBA iizerinden ulasilabilmektedir. EBA, Fatih Projesi’'nde dagitilan
bilgisayarlarda yiiklenmis bir sekilde gelen uygulama marketidir (Int. Kyn. 5).
Ogrencilerin verimli bir sekilde ¢alismasini saglamak igin hazirlanan platform
ogretmenler ve simf arkadaslar1 ile beraber iletisim, etkilesim ve paylasimda
bulunabilmeyi saglar. Ogrenciler dgretmenlerinin verdigi ve sistem iistiinden gonderdigi
Odevleri yapabileceklerdir. Dijital egitim platformu sayesinde hem okulda hem de okul
disinda 6grenme devamliliginin saglanmasi adina dnemli sistemlerden birisidir (Int. Kyn.
11). Ogretmenlerin mesleki gelisimi adina EBA’nin katkisi coktur. Bu sistem sayesinde
Tiirkiye’nin her yerinden meslektaslariyla isbirligi icerisinde olabilmektedir (Int. Kyn. 5).
Ogrenciler bu platformu yardime1 bir kaynak olarak gériip smavlara hazirlik amaciyla

kullanmaktadir (Coskunserce ve Iscitiirk 2019).

2.1.4.2 Morpa Kampiis

Egitim platformu hakkinda bilgi edinmek adina sitesi incelendiginde ilkokul, ortaokul
ogrencileri ve 6gretmenlere yardimei olmak i¢in hazirlanmis MEB’in miifredatina uygun
olarak i¢inde binlerce igerik olan ¢evrimigi bir egitim platformu oldugu goriiliir. Her sinif
seviyesine uygun olan, 6gretmenlerin ve velilerin ¢gocuklarin gelisimini kontrol etmesine,
basar1 durumlarimi gérmelerine imkan saglayan platformdur. Ogretmenler, siniflaridaki
ogrencilerin gelisimlerinin detayl1 bir rapordan takip edebilir. Ayn1 branstaki 6gretmenler
birbirleriyle etkilesimde bulunabilirler. Egitim platformunda ilkokul 1, 2, 3, 4. siniftaki
ve ortaokul 5, 6, 7, 8. siniftaki 6grenciler, sinif 6gretmenleri ve brang 6gretmenlerinin,
okul yoneticilerinin ve 6grenci velilerinden iiye olanlar kullanabilir. Dijital egitim
platformu igeriginde konu anlatimlari, sinavlar, deneyler, belgeseller, ¢dziimii olan soru

videolar1, zengin e-kiitliphanesi, interaktif 6grenme araglari, BBC belgeselleri bulunur.
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Bu platforma internet iizerinden yillik olarak belirli bir iicretlendirme ile iiye

olunmaktadir (Morpa kampiis 2022).

2.1.4.3 Vitamin Egitim

Vitamin Egitim Yazilimi, internet iizerinde erisim saglanabilen, Ogrenciler igin
etkilesimli konu anlatimlari, egitici oyunlar, deneyler, alistirmalar ve tii¢ boyutlu
canlandirmalar bulunduran egitim teknolojisidir. Ogretmenlerin ders siirecinde
kullanacaklar1 araglarin olmasi ile birlikte 6grencilerin egitim siireci takibi de yapilabilir

(Karatas 2008).

Vitamin egitimi yazilim1 TUBITAK igerisinde 1988°de kurulan multimedya laboratuvari
ile baglamis, 2000 yilinda “Vitamin” ismini almis ve bir ¢ok egitim igerigi hazirlamistir.
2000’de “Vitamin Lise”, 2001°de “Vitamin Ilkdgretim”, 2007’ de “Vitamin Cevrimigi”,
2008’de “Vitamin Okul” halini almis ilk olarak devlet okullarinda sonra evlerde
kullanilarak egitim teknolojisine bir 6rnek olusturmustur (Pekdag 2009). 2013 yilinda lise
dersleri ve tiniversite hazirligi i¢in “Lisego” hizmet vermeye baglamigtir. Vitamin egitim
kavramsal Ogrenme, gorsel ispat, problem ¢6zme ve dinamik modeli sayesinde
Ogrencilere zengin bir igerik sunmaktadir (Sahin 2012). Vitamin egitim 6gretmenler ve
ogrenciler icin iiyelik gerektirir. Devlet kurumundaki 6gretmenler MEBBIS kullanici adi
ve sifreleriyle, 6zel okul 6gretmenleri de okul yoneticileri vasitasiyla bagvuru yapip sifre
alarak giris yapabilir. Ogrenciler ise ilgili internet sayfasinda gerekli bilgileri

doldurduklarinda iiye olmus olurlar.

2.1.4.4 Okulistik

Okulistik uygulamasiin web sitesi incelendiginde bu egitim platformuyla ilgili verilen
bilgiler 15181inda internet ile ulasilabilen egitim ve 6grenmeye saglayan bir platform
oldugu goriiliir. Ilkokul ve ortaokulun tiim kademelerini kapsar nitelikte olup biitiin
ogrencilerin, bu 6grencilerin velilerinin, gorevli 6gretmen ve okuldaki yoneticilerin
yararlanabilecegi egitim platformudur. Bu egitim platformunda Matematik, Fen

Bilimleri, Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler, ingilizce derslerine ydnelik egitim igerikleri
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bulunur. Bu icerikler Tiirkiye’de her yere dagitilan ders kitaplarinin konu agaclarina
donistiirildiigii yazilimlarla yonetilir. Etkilesim ve canlandirma igeren konu anlatimlari,
soru ¢oziimleri, videolar, konu testleri egitime destek oyunlar ve elektronik kitap
igerikleri Okulistik platformunda yer alir. Bu i¢erikler MEB miifredatinin kazanimlarina
uygun olup var olan degisimlerle giincellenmektedir. Kullanicilar i¢in belirlenen farkl

girisler ve fiyatlandirmalar ile iiyelik olusturmak miimkiindiir (Int. Kyn. 13).

2.1.4.5 Duolingo

Duolingo platformunun ortaya ¢ikmasindaki ana diistince, platformu kullananlarin web’i
es zamanli olarak ve dogru bigimde terciime edip dil 68renmelerini iicretsiz olarak
saglamaktir. Baslangi¢ seviyesinde basit climlelerle baslanip sonrasinda gercek icerikli
climleleri terclime etmeye yOnlendirmektedir. Duolingo kurucularindan Luis von Ahn
TEDxCMU’da yaptig1 konusmada, insanlarin yaptiklar1 terciimelerde degerler
yarattiklar1 ve bundan sebeple bu platforma para harcayarak degil zamanlarin1 vererek
O0demelerini yaptiklarini sdylemis bu uygulamaya verilen zamanda yeni dil 6grenmeyi

saglamasi adima adaletli bir platform oldugu belirtmistir (int. Kyn. 17).

Bu egitim platformunun basarilarinin paylasildigi kendi web sitesinde 2013- 2014’te
Google’da En lyisinin En lyisi, 2013’te Yilin iPhone Uygulamasi, 2014’te ise
TechCrunch’in En lyi Egitim Baslangic1 odiilleri verilmistir. E-posta adresi ya da
Facebook hesabiyla kaydolunarak kullanilip, bilinen dilleri g6z oniine alarak 6grenilmek
istenen dil secenekleri degisebilmektedir. Ornegin Ingilizce bilenler icin Almanca,
Norvecce, Fransizca, Flemenkge, Tiirkge, Ispanyolca, Portekizce, Hintce, Cekge,
Yunanca, Rumence, Galce, Korece, Danca, Esperanto (anadilleri farkli olanlar arasinda
anlamayi kolay hale getiren yapay dil), Ibranice, Vietnamca, italyanca, Macarca, Klingon
(uzay yolu evreninde diinya dis1 varliklar olan Klingon’larin konustugu yapay dil),
Svahili dillerini, Tiirk¢e bilenlerin ise de Rus¢a, Almanca, Fransizca ve Ingilizce dillerini
ogrenebilirler. Duolingo’daki dersler, sesler, gorseller ile mikrofon kaydiyla

desteklenmektedir (Duolingo 2022).
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2.1.4.6 Coursera

2012 yilinda Standford Universitesi’'nde iki bilgisayar béliimii profesériiniin kurdugu
Coursera, ¢evrimigi olarak egitim ve dgrenimin gerceklestigi platformdur. Ogrencilerin
derslere kaydolma, sectigi alanlarda uzmanlagabilme ve kariyerlerine yardimci olacak
konularda ¢alisma imkani sunmaktadir. Farkli iiniversitelerin is birligi ile ¢esitli egitim
konular siirekli olarak gelismektedir. Coursera platformunun web sitesi ve verilen
egitimler incelendiginde, Miihendislik, tip, sosyal bilimler, beseri bilimler, sosyal
bilimler, fizik, isletme, hukuk ve matematik alanlar1 gibi bir¢ok alanlarda hizmet
vermekte oldugu goriiliir. Coursera platformu hem {icretli hem de {icretsiz bir sekilde
kullanilabilir. Dersler incelendiginde, konu materyalleri ticretsiz goriintiilenebilir. Fakat
sertifika i¢in bagvuru gerceklestirilmez, 6devlerin génderimi ve konuyla ilgili kapali olan
etkinliklere katilm saglanamaz. Ucret Odenip kayit saglandiginda platformun
Ozelliklerinden yararlanmaya baglanip, dersler basariyla tamamlandiginda, basariyi
gosteren bir sertifika alinir. Uzman olmak igin belirli konularda bir grup dersi almak
gereklidir (Int. Kyn. 4).

2.1.4.7 Khan Academy

Egimdeki firsat esitsizligini agmayr amaglayan Khan Akademi’nin biitiin igerigi
licretsizdir ve herkesin erisimine agiktir. Ogrencilerin bireysel egitimi icin
kullanabilecekleri, Ogretmenlerin siniflarinda velilerin ise evlerinde kullanmalar
miimkiin olan bir egitim aracidir. Platformun en 6nemli avantaji olarak sanal ortamda
okul yaratip eszamansiz olarak egitime imkan saglar. Ogrenciler egitim iceriklerine
istedikleri zamanlarda ulasip egitim igeriginde yer alan kaynaklardan istedigi kadar
faydalanabileceklerdir. Milli Egitim Bakanligi’nin ve Khan Akademi’nin Tiirkge is birligi
ile ilkokul, ortaokul ve lise 6grencilerinin sayisal derslerinin takviyesi amaglanarak iki
bine yakin olan egitici videolar1 ile 2014’ten itibaren MEB egitim bilisim aginda
yayinlanmaya baglanmistir. Khan Akademi Tiirkce, 6grenci kayitlari tutulmasi, derslerin
icerik hazirlamalari, egitim sisteminin kullanildig: saatler ve siklig1 olmak iizere bunun

gibi birgok veriyi web ortamina aktarilmasini saglar (Parlak 2016).
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2.1.4.8 Udacity

Udacity egitim platformu, Stanford Universitesi'nde akademisyen olan Sebastian
Thrun’un 2011 yilinda ¢evrimigi bir egitim platformu olarak kurmasiyla baslayip kisa
stire icinde 190’dan fazla sayida iilkede 160.000°’den ¢ok Ogrencinin kaydolmasiyla
dersleri almaya basladig1 bir platform olmustur. Kuruldugu tarihten itibaren, biinyesine
bircok ders eklenmis, kullanan kisi sayisim arttirmistir. Universite derslerinin
kapsaminda daha Onceden verilen bilgisayar ile miihendislik derslerini kitlesel agik
cevrimigi kurslarla (MOOC) veren platform, simdilerde kullanicilarin gelisimine katki
saglayacak olan dersleri vermeye baslamistir. Ilk yil 160.000’den fazla sayida
katilimciyla baglayan platformun bugiin iki milyondan fazla katilimcisi vardir. Udacity
kapsaminda verilen kurslar ticretli olmakla beraber iicretsiz olan kurslar ve sertifikalar da

mevcuttur (int. Kyn. 19).

2.1.4.9 Edx

Diinyanin 6nemli iniversitelerinden Harvard ve MIT’in (Massachusetts Teknoloji
Enstitlisti) dersleri katilimcilarin erisimine sunabilmeleri amaciyla 60 milyon dolar
yatirimla 2012°de kurdugu platform, Stanford ve Berkeley gibi Amerika’nin 6nemli
iniversiteleri ile beraber diger iiniversitelere de agilarak 39 anlagsmali {iniversite ve sayisi
500°den fazla olan dersleri sunan 6ncii kurumlardandir. Tiirkiye’de ise Turkcell is birligi
kapsaminda MITX ve Turkcell’in ortak olarak hazirladigi Girisimcilik Programiyla
Tiirkge ile Ingilizce igerik olarak Turkcell akademi iistiinden 9 Ocak 2015’te iicretsiz
erisim saglanmaya baglamistir. Platformun iicretsiz egitimlerinin yaninda iicretli olan

egitimleri de bulunmaktadir.

Ucretsiz olarak katilim saglanan derslerin sonunda sertifika alabilmek igin az miktarda

ticret ddemek gerekebilir (EdX 2022).

2.1.4.10 Lynda

Amerikal1 bir yazar ve bilgisayar egitmeni Lynda Weinman ve esi tarafindan 1995 yilinda

lynda.com sitesi kurulmustur. Egitim platformu olan Lynda farkli konularda ve 4000°den
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cok farkli dersleri igeriyor. Bazi inceleme yazilarina bakildiginda platform ile ilgili giincel
bilgiler icermedigini, konu ve bilgilerin alakasiz oldugundan s6z edilmistir. Temel ve
Premium secenekleri bulunuyor ve bu segeneklerin her ikisi de dolar tizerinden

ticretlendiriliyor (Int. Kyn. 24).

2.1.4.11 Udemy

Cevrimici egitim platformu olan Udemy, 57 bin egitmeniyle 35 milyondan fazla
dgrenciye 65 farkli dilde egitim vermeyi sagliyor (Int. Kyn. 20). Udemy platformunda
acemi egitmenlerin yani sira konularinda uzman olup yiiksek miktarda biitgeyle igerik
iireten zengin yapi da bulundurur. Farkli diizeyde olan egitmenlerin ayni platform
tizerinde ve rekabet icinde olmasi teknolojinin basariya etki edebilen faktorlerini
incelemeyi kolaylastirmaktadir (Derdiyok vd. 2020). Sanat ve bilim gibi her alandan
egitim igeriklerinin birgoguna ulasmak iicretsiz olmakla birlikte Tiirk¢e ve Ingilizce

egitim veriliyor.

2.1.4.12 Bilgels

Avrupa Birligi ile Tirkiye Cumhuriyeti’nin finanse ettigi, Orta Dogu Teknik
Universitesi’nin (ODTU) gelistirmesiyle 17 Aralik 2015°te baslatilan bir projedir. Bilgeis
platformunun hedef olan kitlesi Istanbul, Eskisehir, Izmir, Ankara, Gaziantep’te
belirlenen bes pilot ildeki tiniversitelerde egitim ihtiyaclarinin belirlenmesinde Bilgeis
platformu {izerinde sayis1 ylizden fazla olan Kitlesel A¢ik Cevrimi¢i Dersler (KACD)
bulunur. Ucretsiz bir sekilde derslere katilma basitce bir iiyelikle saglanir. Alinan dersler
tamamlaninca internet iizerinden ¢evrimigi sertifika alma imkani bulunur. Projenin amaci
iscilerin ve igverenlerin teknolojiye olan uyumunun arttirilmasidir. Platform kapsaminda
web sitesi gelistirme, dijital fotografcilik, grafik tasarimi ve bunun gibi konularda en az

yiiz ders bulunmaktadir (Int. Kyn. 3).
2.1.4.13 Kurslab

Kurslab platformu her alanda egitim verilen bir c¢evrimig¢i egitim platformudur.

Egitmenlerle 6grencileri istedikleri saatlerde bir araya getiren, icerisinde 500’den fazla
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ders bulunduran, farkli sehirlerde yiizlerce egitmenlerin etkilesim kurabildikleri, uygun
fiyatta ders alma firsat1 saglar. Platforma {iye olduktan sonra deneme siireleri 15 dakikalik
olup almak istenilen dersler ve kurslar i¢in de {licret denmelidir. Platform icerisinde canli

olarak katilim saglanabilen dersler de mevcuttur (int. Kyn. 6).

2.1.4.14 Vizgo Akademi

Vizgo, 2005’ten bu yana gii¢lii olan igerikleriyle ve alanlarinda profesyonel ekiple
eglenceli ve Ogretici icerikleri olan ve videolar iireten bir egitim platformudur. Egitimli
ve daha fazla okuyan bir iilke amag¢lanmistir. Cevrimigi veya ¢evrimdis sekilde videolar
izlenebilir. Dersler basariyla tamamlandiginda aliman tiim egitimlerin sertifikasi
verilmektedir. Iletisim, proje yonetimi, sunum becerileri, motivasyon, takim ¢alismalar,

yonetim ve liderlik gibi konularda egitimler verilmektedir (Int. Kyn. 21).

2.1.4.15 Open Culture

Open Culture Cevrimigi Courses diinya ¢apinda olan {iniversitelerden Harvard, Oxford,
Stanford, Yale gibi farkli iiniversitelerin sertifika verme imkan1 taniyor. Ucretsiz olarak
¢evrimigida 200’den ¢ok felsefe kursu, 170 bilgisayar bilimi kursu, 105 tarih kursu, 85
fizik kursu, 55 edebiyat kursu bulunmaktadir. Astronomi, Ekonomi, isletme, Matematik,
Kimya, Siyaset Bilimi, Din ve Psikoloji konularmi igeren béliimler incelenebilir (Int.
Kyn. 14).

2.1.4.16 istanbul Isletme Enstitiisii

Kullanict sayisi bir milyondan fazla, ¢evrimici olan egitim platformunda farkli alanlarda
ve konularda egitimler yer alir. Bu egitimler kisisel gelisim, yabanci dil, yazilim ve
bilisim, iletisim, finans ve muhasebe, is hayati egitimleri, MEB onayl1 egitimler, 6zel
dersler yer alir. Platformdaki egitimlerin tiicretli ve ficretsiz olanlar1 mevcuttur.
Platformda verilen egitim ardindan katilimcilar1 sinava tabii tutar. Sinavda basarili olma

durumunda iicretsiz bir belge olarak PDF hali alinabilir.
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Resmi bir belge i¢in ise iicret demek gerekmektedir (Istanbul Egitim Enstitiisii 2022).

2.1.4.17 Alison.com

Alison 2007°de irlanda’nin Galway kentinde kurulmus iicretsiz ¢evrimigi egitim veren
bir platformdur. 195 iilkede ve 17 milyondan ¢ok Ogrencinin 68renme becerilerini
gelistirmeye katki sagliyor. Internet sitesinden edinilen bilgilere bakildiginda; kursun
anadili Ingilizce olmakla birlikte, platformun sundugu igeriklerin bazilar1 bireysel
sertifika kurslari, yapilandirilmis dersler, kariyer rehberligidir. Ucretsiz alian egitimler
sonunda basarili olanlar diploma veya sertifika almaya hak kazanir. Sertifika egitimleri

2-3 saat siirmekte olup, sertifikanin islak imzali hali i¢in belirlenen iicreti 6demek

gereklidir (Alison 2022).

2.1.4.18 Wordwall

Wordwall etkinlik olusturmaya yénelik bir uygulamadir. Ucretli ve iicretsiz olmak {izere
farkli versiyonlar1 bulunur. Ucretsiz olan versiyonlarinda test, eslestir, rastgele tekerlek,
kutuyu ag¢, gameshow testi, eslesmeyi bul, diizelt, grup siralamasi, dogru veya yanlis,
eksik sozciik, etiketli ¢izim, eslesen ¢iftler, anagram, labirent kovalamaca, kelime arama,
rastgele kartlar, bulmaca, kutucuklari ¢evir isimlerindeki etkinlik sablonlart mevcuttur.
Ucretsiz bir sekilde, belirli sayilarda bu etkinliklerden olusturulup faydalanilabilir.
Etkinlikler 6dev olarak verilebilir ya da genel kullanima da acilabilir. Odev olarak
verilebilen etkinlikler igin de sonuglar kontrol edilebilir. Ucretli versiyonunda
etkinliklerin ¢esitleri artmaktadir. Ayrica olusturulan etkinliklerin de paylasiimasi

saglanabilir (Wordwall 2022).
2.1.4.19 Padlet
Padlet bir pano programidir. Pano olusturulmas: i¢in arka planlar bulunmaktadir.

Kullanilacak arka plani se¢ildikten sonra panoya ¢esitli basliklar da eklenebilir. Eklenilen

basliklara gore gorseller, ¢izimler, baglantilar konulabilir. Basliklarin altina videolar da

24



kaydedilebilir. Ucretsiz bir sekilde olusturulan panonun paylasimi da yapilabilir (Int.
Kyn. 15).

Padlet uygulamasi ile beyin firtinast ve tartisma ortamlariin olusturulabilecegi
bilinmektedir. Ogrenciler ile 6gretmenler arasinda isbirligine firsat saglayabilen Padlet
ile 6grencilerin tartisma duvarindaki cevaplar1 da takip edilerek 6grenciler yanlis veya
kavram yanilgilarina sahip 6grendikleri bilgileri ortaya ¢ikarilabilir ve bunlar1 gidermek
icin Padlet’e yeni eklemeler de yapilabilir. Padlet uygulamasi hem ders siirecinde sinifin
icinde hem de disinda kullanim i¢in uygundur (Baskaya ve Tursunovic 2017). Padlet
uygulamasinda, konuyla ilgili her tiirli dijital materyalleri (video, karikatiir, sunum, afis
gibi) yerlestirmeye imkan tanir. Boylelikle konuyla alakali olan tiim materyallere diizenli
olarak kolayca ulagim saglayabiliriz. Ogrenciler i¢in de videolardan dersi dinleyebilme,
karikatiir ve animasyonlar araciligryla eglenerek 6grenebilme, alistirmalarla konuyu
pekistirip oyunlarla yine eglenerek 6grenme imkani bulmaktadirlar. Ogrencilere saglanan
bu renkli 6grenme ortami, etkili ve anlaml 6grenme icin bir zemin olusturmaktadir

(Ozipek 2019).

Padlet’in 6grenme motivasyonlari sagladigi (Dewitt vd. 2015), derste basariy1 arttirdigi
ve bunun yaninda 6grencilerin ders siirecinde Padlet kullanimindan memnun olduklarini
(Kleinsmith 2017) ve ogrencileri aktif kilarak derse olan katilimlarini arttirdigini
(Nywanza 2017) ve 6gretmenlere de geribildirim kolaylig1 sagladigi (Wulandari 2018)
bildirilmektedir. Padlet’in olumsuz yonleri ile ilgili olarak da internet, bilgisayar ve cep
telefonu gibi bir donanim ve bunun yaninda uygulamalar1 da kullanabilecek bir dijital
yeterlilik gerektigi ve bu nedenle de sinirlilik tasiyabilecegi belirtilmistir. Yalnizca
Padlet’e yonelik olmayan bu sinirhiliklar aslinda neredeyse tiim dijital uygulamalar i¢in

de gegcerlilik tasimaktadir (Onal ve Onal 2022).
2.1.4.20 Kahoot!
Teknolojinin katkilarini sinif ortamina tastyan bunun yaninda iicretsiz ve oyun tabanli bir

uygulama da olan Kahoot! bigimlendirici degerlendirmelerde kullanilabilir.

Ogretmenlere ¢oktan segmeli sorular olusturmada, paylasmada, paylasilan quizleri
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kullanabilme ve diizenleyebilme firsat: sunabilen Kahoot! Ogrencilerin hesap agmalarimi
gerektirmeden mobil cihaz veya bilgisayar kullanilarak sorulara verdikleri dogru cevaplar
ve bunun yaninda yanitlama siirelerine gore puanlanmaktadir (Siegle 2015). Ogretmen
rehberliginde olmak iizere 6grenciler de yarigmaci roliinde oyunu oynamaktadir. Derse
katilim ve motivasyonu da arttiran Kahoot! 6gretmene bigimlendirici bir degerlendirme
igin gorsel ve ayrintili veri kaynagi olusturulup oyun sonunda da hemen ayrmtili bir rapor
da sunmaktadir (Wang 2015). Kahoot! uygulamasinin smif ortaminda kullanilmasi ve
taginmast i¢in internet baglantisi olan akilli telefon, bilgisayar veya tablet kullaniimasi

gerekmektedir.

2.1.4.21 Plickers

Plickers uygulamasi internete bagli uygulama ve kullanma sinirliligini ortadan
kaldirmaktadir. Birbirlerinden farkli kartlarin 6grencilere dagitildigi ve daha sonrasinda
Ogretmenin mobil telefon kamerasiyla 6grencilerin kartlarini taradigi Plickers uygulamasi
sayesinde oOgretmene anlik gorsel ve grafikler sunarak big¢imlendirici bir
degerlendirmelerin yapilmasina anlik doniitler vererek katki saglamaktadir (Howell vd.

2017).

Plickers web sitesinden (https://plickers.com) cesitli 6zellikte ve sayida cevap kartlar
ciktilar1 6grencilere dagitildiktan sonra 6gretmen akilli tahta veya projeksiyon cihaziyla
da sorular1 sorabilmektedir. Ogrenciler ellerindeki kagitlar1 kaldirarak cevap
vermektedirler (Freeman 2015). Mobil cihazlarin kameralarindan okutulabilen karekod
goriinlimiinde olan ve her bir 6grenciye verilen sekiller dondiiriildiiklerinde A, B, C, D
coktan segmeli yanitlar1 ifade etmektedir (Thomas vd. 2016). Plickers uygulamasinda
kullaniminin kolay oldugu, ger¢cek zamanl degerlendirme yapmaya da imkan sundugu ve

bunun yaninda 6grencileri motive edici bir perspektif sagladigi belirlenmistir (Lopez

Garda 2016).
2.1.4.22 PhET

PhET, “Physics Education Technology” kelimelerinin bas harfleriyle olusturulan ve

2002°de Colorado Boulder Universitesi tarafindan baslatilip gelistirilen bir projedir (Int.
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Kyn. 16). Adinda yalnizca fizik kelimesi kullaniliyor da olsa giiniimiizde ¢ogu alana
iliskin simiilasyona erismek miimkiindiir. {lkogretim, lise ve iiniversite diizeylerinde
simiilasyonlarin bulundugu sitenin en biiyiik avantajlarindan biri ¢ok sayida dile ¢eviri
isleminin yapilmis olmasidir. Sitede var olan simiilasyonlar iicretsiz olup kolay
indirilebilir, hemen her tiirlii cihaz ile uyumlu bir sekilde ¢aligabilir 6zelliklere sahiptir
(Ceylan ve Sayginer 2017).

PhET simiilasyonlarinda konu gergekle birebir olarak sunulmaktadir. Ogrencilerin gergek
yasam deneyimlerine benzer deneyim elde etmesini, etkilesimde bulunup anlaml
ogrenmeler edinmelerini desteklemektedir. PhET sitesinde 6zellikle lise ve {iniversite
diizeylerinde simiilasyonlar1 bulabilmek miimkiindiir. Bu durum, alisilagelmis 6gretim
yontemlerinin yerlerini bilgisayar destekli uygulamalara birakmasina yol agtifi
belirtilebilir. Ogrencilerin Fen ve Matematik gibi zorlandiklar1 derslere de yonelik
simiilasyonlara erigebiliyor olmalari, deneyim yasayarak Ogrenmeyi ve kesfederek

O0grenmeyi de saglayacaktir (Winberg ve Berg 2007).

2.2 Etkilesimli Video Kullanimi

Bu calismanin amaci, etkilesimli videolarin ilkdgretim 6grencileri lizerindeki etkilerini
incelemektir. Bu amaci gergeklestirebilmek i¢in, egitimde video kullanimi, videolardaki
etkilesim unsurlari, bu etkilesimlerin tiirleri, geri bildirim igerigi, dil egitiminde
etkilesimli video kullaniminin 6nemi ve etkilesimli videolarin 6grencilerin
motivasyonuna etkisi hakkinda Attention-Relevance-Confidence-Satisfaction (ARCS)

Motivasyon Modeli gercevesinde literatiir taramas1 yapilmistir.

2.2.1 Egitimde Video Kullanimi

Video ile 6grenme glinlimiizde popiilerligini hi¢ yitirmeyen ve kullanimi1 her gecen giin
artmaya devam eden 6grenme yontemlerinden birisidir (Taban 2022). Video paylasim
platformu olan Youtube uygulamasmin giinlilkk 122 milyon kullanicisinin oldugu
diistiniiliirse insanlarin video izlemeyi sevdikleri goriilmektedir (YouTube User Statistics

2022). Egitim alanindaki 6nemi ise diinya genelinde yasanan COVID-19 salgin sirasinda
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daha cok bilinir hale gelmesidir. Eidenberger ve Nowotny (2022) calismasinda
pandeminin video destekli 6grenmeye ne kadar ihtiya¢ duydugumuzu gosterdigini
belirtmistir. Videolar, bireylere 6zgii 6§renme ortamlari, video paylasim siteleri ve mobil
cihazlarin uyumlu hale gelmesi ile zamandan ve mekandan bagimsiz bir sekilde
olusturulabilmektedir (Yildirim ve Ozmen 2012). Giiniimiizde her eve giren internet
sayesinde insanlar artik 6grenmek istedikleri her bilgiye kolayca ulasabiliyorlar ve bunun

en pratik ve etkili yontemlerinden biri de videolardir.

Videolar, gercek nesnelerin ve hareket dizilerinin gorsel olarak izlenmesine ve ilgili
konunun sesli olarak dinlenmesine imkan saglayan, olaylarin ayrintili kaydini, analizini
ve smirsiz tekrarint miimkiin kilan materyallerdir (Yildirrm ve Ozmen 2012). Tezcan
(1983) calismasinda videoya goriintiilii teyp tanimin1 yapmustir. Clinkii video, 6grencilere
gorsel ve isitsel bir deneyim sunarak 6grenme siirecini etkinlestiren bir aractir. Mardis
(2009) calismasinda videolarin, gorsel ve isitsel destek sundugu igin o6grencilerin
O0grenmesinde biiyiik 6nem tasidigini belirtmistir. Baz1 6grencilerin gdrsel dgrenme
yetenegi daha iyi iken bazilarmin isitsel 6grenme yetenegi daha iyidir. Video, bu farklh
ogrenme stillerini kapsayarak tiim 6grencilere hitap eder. Video kullanimi, 6grencinin
dikkatini derste canli tutmasina, 6grenilen konular1 daha iyi anlamasina ve daha kalici

olmasina yardimci olabilir.

Teker (1991) calismasinda egitimde videonun nasil kullanilmasi gerektigini asagidaki

maddeler ile ifade etmistir:

e Video materyalleri, 6gretim siirecinde somutlastirma saglayarak soyut kavramlari
gorselle desteklemek amaciyla entegre edilmelidir.

o Egitimde video materyallerinin etkili bir ara¢ oldugu géz 6niinde bulundurularak,
ogrencilerin dikkatini cekmek ve siirdiirmek i¢in kullanilmalidir.

e Egitimciler, video materyallerini ders planlamasina uygun bir sekilde se¢meli ve
ogretim hedeflerine odaklanarak stratejik bir bigimde kullanmalidir.

e Video materyalleri, etkilesimli 6grenme ortamlarinda kullanilarak 6grencilerin
aktif katilimini tegvik etmelidir. Bu baglamda, 6grencilere videoyu durdurma, geri

sarma, not alma ve tartigma gibi interaktif 6zellikler sunulmalidir.
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e Video materyallerinin kullanimiyla ilgili avantajlar ve dezavantajlar dikkate
alinarak, egitimciler dogru se¢imler yapmalidir. Video materyalleri, 6grenme
stirecine zenginlik katabilecegi gibi dikkati dagitabilir veya yaniltici olabilir, bu

nedenle entegrasyonlari dikkatlice planlanmalidir.

2.2.2 Egitimde Video Kullaniminin Faydalar

Egitimde video kullaniminin faydalari, literatiirde yapilan ¢aligmalarin incelenmesiyle
ortaya konulmustur. Bu baglamda, Orhan ve Akkoyunlu (1999) videolarin 6zel goriintii
ve cekim tekniklerinden faydalanabilme imkani sagladigini belirtmistir. Bijnens vd.
(2004) ise videolarin gorsel ve isitsel 6grenmeyi etkileyerek gorme ve isitme duyusuna
ayni anda hitap ettigini, soyut igerikleri somut hale getirdigini ve hareket, renk ve ses
boyutlarin1 kullanarak 6grenmeyi kolaylastirdigini gostermistir. Schuck ve Kearney
(2006) caligmasi, videolarin adim adim 6grenmeyi ve ilerleyici konularin daha iyi
anlagilmasin1 destekledigini ortaya koymustur. Pekdag (2010) tarafindan yapilan
arastirma, videolarin etkili ve verimli 6grenmeye, bellekte tutmaya ve hatirlamaya
yardimci oldugunu vurgulamistir. Ayrica, Sever vd. (2013) calismalarinda, videolarin
geleneksel 6grenme yontemlerinden farkli bir 6grenme ortamui sagladigini, bilgilerin
gorsellestirilmesiyle 6grenme keyfini artirdigini ve motivasyonu yiikseltebilecegini

gostermistir.

Richard Mayer’in Coklu Ortam Ogrenme Kurami, bilginin 6grenilmesinde hem gorsel
hem de isitsel materyallerin birlikte kullanilmasin1 vurgular. Bu kuram, egitimde video
kullaniminin nasil optimize edilebilecegi konusunda onemli ilkeler sunar (Mayer ve

Moreno 1998):

Coklu Medya Prensibi (Multimedia Principle): Mayer, bilginin hem metin hem de gorsel-
isitsel formatlarda sunulmasinin 6grenmeyi artiracagini belirtir. Egitimde video
kullanimi, bu prensibi destekler ¢iinkii video hem gorsel hem de isitsel kanallari
kullanarak bilgiyi sunar. Bu yaklasim, 6grencilerin bilgilere daha cesitli duyusal
kanallardan erismesini saglar ve bilgiyi daha etkili bir sekilde 6grenmelerine yardimci

olur.
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Modalite Prensibi (Modality Principle): Bu prensip, bilginin sesli anlatim ve gorsel
unsurlarla sunulmasinin, sadece metin ile sunulmasindan daha etkili oldugunu one stirer.
Egitimde etkilesimli videolar, bilgiyi sesli anlatimla ve grafiklerle sunarak, 6grencilerin
ogrenme siirecini destekler. Sesli anlatim ve gorsellerin bir arada kullanilmasi, bilgiyi

daha iyi kavramay1 ve hafizada daha uzun siire tutmay1 saglar.

Uzamsal Yakinlik Prensibi (Spatial Contiguity Principle): Mayer, bilgilerin gorsel ve
isitsel unsurlariin mantikli bir sekilde yerlestirilmesinin 6nemini vurgular. Egitimde
videolar, ilgili gorsel ve isitsel bilgileri senkronize bir sekilde sunarak, bilgilerin daha iyi
anlagilmasim saglar. Bu, Ogrencilerin bilgileri daha biitiinsel ve anlamli bir sekilde

algilamasina yardimci olur.

Zamansal Yakinlik Prensibi (Temporal Contiguity Principle): Mayer, gorsel ve isitsel
bilgilerin zaman iginde senkronize olarak sunulmasinin 6grenmeyi artiracagini belirtir.
Egitimde video materyalleri, ses ve goriintii 6gelerini uyumlu bir sekilde zamanlayarak
bilgilerin daha iyi anlagilmasini saglar. Bu senkronizasyon, 6grencilerin bilgiyi dogru bir

baglamda almasina yardimci olur ve 6grenme siirecini destekler.

Dikkat Yonetimi Prensibi (Cognitive Load Principle): Mayer, bilgi sunumunun bilissel
yiikii azaltmas1 gerektigini vurgular. Egitimde videolar, bilgiyi diizenli ve dikkat ¢ekici
bir sekilde sundugunda, 6grencilerin biligsel yiiklerini azaltir. Bu, 6grencilerin 6grenme
siirecinde daha etkili bir sekilde odaklanmalarina ve bilgiyi daha iyi islemelerine olanak

tanir.

Mayer’in Coklu Ortam Ogrenme Kurami, egitimde video kullanimimin nasil optimize
edilecegini anlamak i¢in 6nemli bir ¢ergeve sunar. Bu kuram, video materyallerinin
O0grenme siireclerini nasil gelistirebilecegi ve Ogrencilerin bilgiyi nasil daha etkili bir

sekilde 6grenebilecegi konusunda degerli bilgiler saglar (Mayer ve Moreno 1998).

John Sweller'in Biligsel Yik Kurami, 6grencilerin d6grenme siirecinde beyinlerinin

kapasitesini etkili bir sekilde kullanmalarini saglamak icin tasarlanmis bir yaklagimdir.
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Bu kurama gore, egitimde video kullanimi su sekilde optimize edilebilir (Sweller ve
Chandler 1991):

Goz Yiikiini Azaltma (Reducing Extraneous Load): Egitim videolarinda gereksiz ve
dikkat dagitict unsurlardan kagmilmalidir. Video igeriginin dogrudan konuya
odaklanmasi ve gereksiz detaylardan kaginilmasi, ogrencilerin dikkatinin dagilmasini
onler ve biligsel yiikii azaltir. Bdylece &grenciler, 6grenmeye yoOnelik zihinsel

kaynaklarini daha etkili bir sekilde kullanabilirler.

Igerik Sadelestirme (Simplifying Content): Bilginin asir1 yiiklenmesi biligsel yiikii
artirabilir. Egitim videolarinda, bilgi kiiclik ve yonetilebilir parcalara boliinmelidir.
Karmasik konular, kisa ve anlasilir boliimler halinde sunulmalidir. Bu yaklasim,

Ogrencilerin bilgiyi daha iyi islemelerine ve anlamalarina yardimet olur.

Interaktif Ogrenme (Interactive Learning): Video igerigi, Ogrencilerin etkilesime
gecmelerini tesvik edecek sekilde tasarlanmalidir. Ornegin, videolarda interaktif sorular
ve geri bildirimler kullanilabilir. Bu, 6grencilerin bilgiyi aktif olarak isleme siirecini

destekler ve bilissel ylikii daha verimli bir sekilde yonetmelerine yardimci olur.

Bilgi Isleme Hiz1 (Information Processing Speed): Video icerikleri, grencilerin dgrenme
hizlarina uygun olarak diizenlenmelidir. Bilgi, 6grencilerin hizina gdére sunulmali ve
videolar, 6grencilerin bilgiyi sindirebilecekleri hizda ilerlemelidir. Bu, 6grencilerin
biligsel yiikiinii yonetmelerine yardimci olur ve bilgiyi anlamalarini kolaylastirir (Sweller

ve Chandler 1991).
Mesaj tasarim ilkesi, bilginin etkili bir sekilde iletilmesi i¢in igerik tasariminda dikkate
alinmasi gereken kurallari igerir. Egitimde video kullanimi i¢in bu ilkelere gore tasarim

su sekilde yapilabilir (Fleming ve Levie 1978):

Acik ve Anlagilir Mesaj (Clarity of Message): Egitim videolarinda kullanilan dil ve

gorseller acik ve anlasilir olmalhidir. Karmagik terminolojiden ve belirsiz ifadelerden
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kaginilmali, mesaj dogrudan ve net bir sekilde iletilmelidir. Bu, 6grencilerin video

igerigini anlamasini kolaylagtirir.

Gorsel ve Isitsel Uyum (Visual and Auditory Alignment): Mesaj tasariminda, gorsel ve
isitsel unsurlarin uyumlu olmasi 6nemlidir. Bilgiler hem gorsel olarak hem de sesli
anlatim yoluyla sunulmali, iki kanal arasinda tutarlilik saglanmalidir. Bu, 6grencilerin

bilgiyi daha etkili bir sekilde islemesine yardimci olur.

Bilgi Diizenleme (Information Organization): Video igerigi, mantikli bir sirayla
diizenlenmelidir. Bilgi, dnce temel kavramlari tanitarak baslayip, daha karmasik konulara
dogru ilerlemelidir. Bu yap1, 6grencilerin bilgiyi daha iyi anlamalarin1 ve 68renme

stirecini kolaylastirir.

Geri Bildirim ve Etkilesim (Feedback and Interaction): Egitim videolarinda, 6grencilerin
ilerlemesini izleyen ve onlara geri bildirim saglayan unsurlar yer almalidir. Etkilesimli
ogeler ve geri bildirimler, dgrencilerin bilgiyi pekistirmelerine ve 6grenme siirecinde

aktif olmalarma yardimeci olur (Fleming ve Levie 1978).

Bu iki kuram, egitimde video kullaniminin nasil daha etkili bir hale getirilebilecegini
anlamak icin degerli c¢erceveler sunar. Biligsel yiik kurami, Ogrencilerin zihinsel
kaynaklarini yonetmelerine yardimer olurken, mesaj tasarim ilkesi, bilginin etkili bir
sekilde iletilmesini saglar. Bu prensipler, egitimde video materyallerinin tasariminda

dikkate alindiginda, 6grenme deneyimini 6nemli 6l¢iide iyilestirebilir.

2.2.3 Etkilesimli Video

Videolara etkilesim unsuru katilmasiyla 6grencinin 6grenme siirecine etkin katilimi
saglanabilir (Kolas, 2015, Vural 2013). Etkilesimli video, insan ve bilgisayar arasinda
olusan etkilesimin, yayin teknolojisi ya da video araglar ile ger¢eklesmesidir (Durmaz
1993). Bu tanimda bahsedilen etkilesim, “etkilesimli video” kavraminin ilk ¢iktigi
yillarda bahsedilen etkilesimdir. Daha basit anlamda videonun izleyici tarafindan

istenilen yerinden, yeniden ve atlanarak izlenebilmesi gibi 6zellikleridir (Tasdelen ve
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Kesim 2014). 2006 ve sonraki yillarda yapilan calismalarda e-6grenme ortamlarina
gecildigi goriilmektedir. Moreno ve Mayer, (2007) ¢alismalarinda etkilesimli videonun
O0grenen ile 6grenme ortami arasindaki iletisimi giiclendirdigine vurgu yapmustir. Stigler
vd. (2015) calismasinda etkilesimli videoyu 6grenciden cevap istemesi ve verdigi cevaba

geri bildirim vermesi yoOniiyle diger videolardan ayirmistir.

Ugur ve Okur (2016), egitim alaninda kullanilan videolarda etkilesim unsurlarinin
varliginin ogrencileri pasif izleyicilikten ¢ikarip aktif katilimecilar haline getirdigini
belirtmektedir. Ogrenme icin sart olan etkilesim yeterli diizeyde oldugunda dgrenme
tizerinde olumlu etkileri vardir (Pahl 2004). Video, Moore (1989)’un belirttigi etkilesim
tiirlerinden igerik-6grenci etkilesimini artirir. Ogrenci bu etkilesim sayesinde dgrenme
stirecine daha fazla dahil olur, dolayisiyla daha etkili 6grenir. Moreno ve Mayer (2007)
tarafindan ifade edildigi gibi, etkilesimli videolar, 6grencinin kendi bireysel hizinda
ilerlemesine olanak taniyarak 6grencinin 6grenme ortamiyla etkilesimini artiran 6grenme
araclaridir. Bu araclar, 6grenenin nesneler {izerinde gezinmesini ve se¢im yapmasini
saglayan etkilesim unsurlarint kullanir ve boylece Ogrenciyi pasif bir izleyici

konumundan ¢ikarir (Haughey ve Muirhead 2005).

Etkilesimli videolar, 6grencilerin katilimini artirmak ve anlamalarini kontrol etmek i¢in
de kritik bir aractir (Cummins vd. 2015). Ogrenenlerin siirece aktif bir sekilde katilmalari
ve Onceden edindikleri bilgileri kullanmalari, 6grenme siirecinde motivasyonu artiran bir
giic kaynagi ve tetikleyici olabilir (Batd1 ve Semerci 2016). Yalnizca motivasyon degil
etkilesimli videonun 6grencinin bilissel siirecini aktiflestirdigi de bilinmektedir (Petan

vd. 2014).

Ogrenci videoyu izlerken 6grenir, videoda karsilastig1 sorular sayesinde kendini test eder
ve sonrasinda aldig1 geri bildirim sayesinde 6grenmesini onarir. Bu noktada geri bildirim
cok kiymetlidir ve Cummins vd. (2015)’nin belirttigi iizere, etkilesimli videolar
ogrencilere simav sorularindan hemen sonra geri bildirim alma firsatt sunmaktadir. Bu
nedenle, Cuhadar ve Kiyic1 (2007) uzaktan egitim uygulamalarinda etkilesim saglamak
amactyla 6grencilere aninda doniit verilmesi gerektigini vurgulamislardir. Literatiirde,

farkli teknoloji araglar1 tarafindan verilen geri bildirim tiirlerinin 6grenci katilimini
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etkiledigi ve dogru kullaniminin 6grenci baglilig1 iizerinde olumlu etkilerinin oldugu
goriilmektedir (Hepplestone vd. 2011). Ayrica, Lee vd. (2015) teknoloji araciligiyla geri
bildirim vermenin, 6grencilerin iistbilissel becerilerini gelistirmek i¢in 6nemli bir strateji
oldugunu vurgulamistir. Bu nedenle, 6grencilere hizli geri bildirim saglamak, daha
yiiksek bir biligsel farkindalik diizeyine ulagsmalarina yardime1 olabilir (Molin vd. 2020).
Kovacs, (2016) calismasinda etkilesimli videolar1 terk etme oraninin, etkilesimli olmayan
videolar1 terk etme oranina gore daha diisiik oldugunu belirtmistir. Bu sonu¢ 6grencinin
ogrenme siirecine aktif olarak katildig1 etkilesimli video kullanilan 6gretimde (Cizelge
2.1) 6grencinin siiregten sikilmadig i¢in videoyu terk etmedigini gostermistir. Vural
(2013) ve Nawrot ve Doucet (2014), Van Sebille vd. (2018) de ¢alismalarinda etkilesimli

videonun devamliligi olumlu etkiledigini belirtmistir.

Simsek (2015), etkilesimli videolarin geleneksel 6grenme ortamlarina kiyasla sahip
oldugu avantajlar1 daha somut bir sekilde analiz etmek amaciyla, geleneksel egitim
araclartyla gerceklestirilen Ogretim ve etkilesimli videolarin kullanildigr 6gretim

arasindaki karakteristik 6zellikleri Cizelge 2.1 araciligiyla sunmustur.

Cizelge 2.1 Etkilesimli videonun ve geleneksel 6gretim araclarinin karakteristik 6zellikleri.

Etkilesimli Video Kullanilan Ogretim

Geleneksel Ara¢ Kullamilan Ogretim

Yavas 6grenen, 6greninceye kadar tekrar
eder. Hizl1 6grenen, yavas 6greneni
beklemek zorunda degildir.

Ogrenci say1si belli bir noktaya geldikten
sonra maliyet diismeye baslar.

Birebir veya kiigiik gruplarla 6gretim vardir.

Birim ve toplam 6grenme siiresi kisadir.

Bir¢ok mesaj tiiriinii (ses, miizik, resim,
grafik, hareketli goriintii vb.) ayn1 ortamda
sunabilme olanagi vardir.

Biitiin diizeylerdeki (bilgi, beceri, tutum)
davranislari tek ortamda kazandirabilme
imkan1 vardir.

Bireysel dgretim vardir.

Yavas ve hizl1 6grenenler birbirine uymak
zorundadir.

Ogrenci say1s1 arttig1 siirece maliyet de artar.

Genellikle biiyiik gruplarla 6gretim vardir.

Bireysel 6grenme fazla zaman almasa bile
toplam 6grenme siiresi uzundur.

Genellikle ayni tiirden mesaj iletimine dayali
Ogretim vardir.

Degisik diizeylerdeki davraniglar i¢in farkli
ortamlar gereksinimi vardir.

Grubun ortalama diizeyine gore 6gretim
vardir.
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Cizelge 2.1 Devamu Etkilesimli videonun ve geleneksel Ogretim araglarinin karakteristik

ozellikleri.
Etkilesimli Video Kullamilan Ogretim Geleneksel Ara¢ Kullamilan Ogretim
Ogrenmeyi merkez alan 6gretim saglar. Ogretmeni merkez alan 6gretim.
Ogretmen de 6grenci de aktiftir. Ogretmen aktif, 6grenci pasiftir.
Sabit kalitede 6gretim vardir. Farkli degiskenlere (6gretmen, yer, zaman
vb.) gore kalitesi degisen 6gretim vardir.
Iletisim’e dayali 6gretim vardar. Etkilemeye dayali 6gretim vardir.
Anlama ve ¢oziimlemeye dayal 6gretim Ezbere dayal1 6gretim vardir.
vardir.
Agik (esnek) dgretim vardir. Zaman, yas, mekan ve diger kosullara dayali

(kapal1) 6gretim vardr.

Cizelge 2.1 incelendiginde, etkilesimli video kullanilan 6gretimde, 6grencilerin 6grenme
stireci daha etkili ve verimli hale gelmektedir. Bu yontemde, 6grenciler kendi hizlarina
gore 6grenme imkani bulurken, 6gretmenler de 6grencileri bireysel veya kiiciik gruplar
halinde daha yakindan takip edebilme firsati elde etmektedir. Maliyetlerin 6grenci
sayistyla iliskili olarak diismesi ve farkli mesaj tlirlerinin ayn1 ortamda sunulabilmesi,
etkilesimli videolarin gesitlilik ve esneklik sagladigini gostermektedir. Buna ek olarak,
bu yontem, bilgi, beceri ve tutum diizeylerindeki davranislarin tek bir ortamda

kazandirilabilmesine olanak tanimaktadir.

Etkilesimli video kullanilan 6gretimde, 6§renme merkeze alinmakta ve iletisime dayali,
anlama ve ¢oziimlemeye odaklanan bir 6gretim anlayis1 benimsenmektedir. Ayrica, agik

ve esnek bir 6gretim ortam1 sunulmaktadir.

2.2.3.1 Etkilesimli Video Tasarim Ilkeleri

Literatiirde medya ile 6grenmenin biligsel-duygusal teorisi olarak bilinen Cognitive-
Affective Theory of Media Learning (CATLM) (Moreno 2005), etkilesimli ya da
etkilesimsiz olarak ayirt etmeden 6grenmenin bir medya ile gergeklesmesi durumunda
medyanin sahip olmas1 gereken Ozelliklere odaklanmaktadir. Moreno ve Mayer (2007)

caligmalarinda CATLM 1 asagidaki varsayimlara dayandigini belirtmektedir:
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Ustbiligsel faktorler, bilissel islemeyi ve duygulari diizenleyerek &grenmeye
aracilik eder (McGuinness 1990).

Insanlar, farkli bilgi modalitelerini islemek icin ayr1 kanallara sahiptir (Baddeley
1992).

Uzun siireli bellek, hem gecmis deneyimler i¢in bir bellek hem de genel alan
bilgisi i¢in bir bellek igeren dinamik ve gelisen bir yapidan olusur (Tulving 1977).
Her bir kanalda calisan bellekte herhangi bir zamanda yalnizca birkag bilgi pargasi
aktif olarak islenebilir (Sweller 1999).

Anlamli 6grenme, 6grenen yeni bilgiyi se¢me, diizenleme ve mevcut bilgiyle
biitiinlestirme gibi biligsel siireclerde bilingli ¢aba harcadiginda gerceklesir
(Mayer ve Moreno 2003).

Motivasyonel faktorler, biligsel katilimi artirarak veya azaltarak O0grenmeye
aracilik eder (Pintrich 2003).

Ogrenenlerin &nceki bilgi ve yeteneklerindeki farkliliklar 6grenme diizeyini

etkileyebilir (Moreno 2004)

Yukarida verilen varsayimlar tiiretilerek video tasariminda dikkate alinabilecek bazi

ilkeler

olusturulabilir ancak bu ilkeler etkilesimsiz video tasarimi i¢in de gegerli olur.

Dolayisiyla 6zellikle etkilesimli video tasarimi igin Onerilen tasarim ilkeleri literatiirde

arastirilmis, Moreno ve Mayer (2007)’nin ¢alismalarinda 6grencinin mevcut bilissel

kaynaklarini temel ve iiretici islem faaliyetlerinde kullanilabilmesi i¢in konu dis1 islemeyi

ve temsili tutmay1 azaltarak 6grenmeyi optimize etmeyi amaclayan bir dizi 6gretim

tasarimi ilkesini tanittiklar1 goriilmiistiir. Bu ilkeler ve teorik gerekgeleri Cizelge 2.2°de
verilmistir.
Cizelge 2.2 Etkilesimli video tasarim ilkeleri ve teorik gerekceler.

Tlkeler Teorik Gerekgeler

Rehberli Etkinlik Ogrencileri yeni bilgilerin se¢imi,

Ogrenciler, bilissel islemlerine rehberlik organizasyonu ve entegrasyonu ile

etmeye yardimci olan pedagojik bir ajan ile ilgilenm.eye tesvik ederek temel ve iiretken
ctkilesim kurmalaria izin verildiginde daha  islemeyi gergeklestirir.
iyi Ogrenirler.
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Cizelge 2.2 Devamu Etkilesimli video tasarim ilkeleri ve teorik gerekgeler.

Tlkeler Teorik Gerekgeler

Refleks Yansima yeni bilgilerin daha aktif
Ogrencilerden anlam olusturma siirecinde organizasyonunu ve entegrasyonunu .
dogru cevaplar {izerinde diigiinmeleri saglayarak temel ve liretken islemeyi tesvik
istendiginde daha iyi 6grenirler eder.

Geri bildirim Aciklayicr geri bildirim, 6grencilere kavram
Ogrenciler yalnizca diizeltici geri yanilgilarini onarmak i¢in uygun semalar

bildirimden ziyade aciklayici geri bildirimle saglayarak konu dis1 islemeyi azaltir.
daha iyi 6grenirler.

Tlerleme hizx Hiz kontroli, 6grencilerin ¢aligma

Ogrenciler 6gretim materyallerinin sunulma belle{gigdekj Qaha kiigiik bilgi .parc;alarlm
hizin kontrol etmelerine izin verildiginde islemesine izin vererek temsili tutmay1 azaltir.
daha iyi 6grenirler.

On egitim On egitim, 6nceki bilginin hangi yonlerinin
Ogrenciler, ilgili 6n bilgileri saglayan veya }f‘fni bi'lg.iletle biittinlestirilecegini gostererek
etkinlestiren odakl1 6n egitim aldiklarinda ogrencinin tiretken iglemesine rehberlik

daha iyi 6grenirler. etmeye yardimet olur.

Bu c¢alismanin uygulama asamasinda kullanilacak etkilesimli videolarin se¢iminde
yukaridaki ¢izelgede verilen ilkeler g6z dniinde bulundurulmustur. Secilen videolarin bu
ilkelerin tiimiine dikkat edilerek tasarlandigi goriilmiis, ayrica uzman goriisleri ile de

desteklenmistir.

2.2.3.2 Etkilesimli Video Olusturma Platformlar:

Etkilesimli videolarin etkinligini artirmak amaciyla, dnceki baslikta belirtilen etkilesimli
video tasarim ilkeleri gbz oniinde bulundurularak, bu videolar1 olusturmak i¢in teknik
uygulamalara da ihtiya¢ duyulmaktadir. Videolara etkilesim eklemek artik c¢evrimici
siteler iizerinden yapilmasi miimkiin ve kolay bir is halini almistir. Bircok sitede
cevrimi¢i olarak, videolar arasina istenilen konuma sorular, se¢eneklerin bulundugu
butonlar, siiriikle birak segenekleri gibi bir¢cok 6zelligi kolayca ekleme 6zelligi mevcuttur.
Kaya (2022) calismasinda site isimlerini ve sundugu oOzellikleri Cizelge 2.3’de

Ozetlemisgtir:
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Cizelge 2.3 Etkilesimli video hazirlama platformlari.

Platformun NI

Ad Sundugu Ozellikler
Animoto Buton ekleme, link verme vb. 6zellikler eklenebilir. Sunucu hizmeti vardir.
EdPuzzle Etkilesimleri, videonun saginda bir bélmeye ekler. Rapor verebilmektedir

EduCannon  Sorular ekleme, link verme, not alma gibi 6zellikler eklenebilir. Rapor
verebilmektedir. Sunucu hizmeti vardir

H5P HTMLS5 tabanlidir. Videolara sorular ve diger bircok 6zellik eklenebilir.
Ucretli ve iicretsiz goriiniimii vardir

HapYak Videoya sorular ve diger etkilesimler eklenebilir. Sunucu hizmeti vardir
Raptmedia Buton ekleme, belli zamana ydnlendirme 6zellikleri vardir.

Simps.co Sorular ekleme, gezinme &zellikleri vardir. Istenirse Microsoft Azure veya
LMS iizerinde ¢alisabilmektedir.

WireWax Buton ekleme gibi 6zellikler vardir. Genellikle e-ticarette kullanilmak iizere
iiretilen videolarda kullanilmaktadir.

Zaption Videoya sorular ekleme, el yazis1 ve formiil ekleme 6zellikleri vardir. Duyarli
-responsive- ara yiiz tasarimi mevcuttur.

2.2.3.3 Egitsel Videolarda Etkilesim Tiirleri

Egitim videolarinda etkilesimin etkili bir sekilde saglanmasi biiylik 6nem tasimaktadir.
Etkilesimli video sunumlarinda sadece basit oynatma kontrollerinin 0Ogrencilere
sunulmasi, yetersiz bir yaklasim olacaktir ve sonug¢ olarak 6grencilerin deneyimledigi
stire¢ pasif bir 6grenme deneyimi olacaktir (MacWilliam vd. 2013). Ancak video
oynatma kontrolleri yaninda video igerisinde Ogrenciyi siirece dahil edecek sekilde
hazirlanmis ¢esitli etkilesimler ile 6grenme siireci aktiflestirilebilir. Videolarda yer alan
sorular, farkli formatlarda sunulabilmekte ve 6grenenlerin iist diizey biligsel diistinme
becerilerini gelistirmek, konuyu anlama diizeylerini belirlemek igin etkili araglar olarak
kullanilabilmektedir (Dong ve Goh 2015, Lawson vd. 2006, Wachtler vd. 2016, Wilson
2016). Bu sorular acik uclu, eslestirmeli, dogru-yanlis veya c¢oktan se¢meli sorular
olabilmektedir ve cevaplarin gosterilmesi veya ilgili saniyeye geri donme gibi geri
bildirimlerle etkilesimli hale getirilebilmektedir. Bu nedenle, videoya gémiilii sorular,
kisa sinavlar ve geri bildirimler, 6zellikle kendi kendine ¢alisma esasina dayali uzaktan

O0grenme ortamlarinda  Ogrenenlerin  dikkatlerini  ¢aligtiklart  konu  iizerinde
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yogunlastirmasma ve ders ¢alisma siireglerine aktif bir sekilde katilim saglamasina

yardimce1 olmaktadir (Dong ve Goh 2015).

Moreno ve Mayer (2007) tarafindan yapilan calismada, videolarda bes farkli etkilesim
tiirii siniflamast mevceuttur. Dijital materyallerde, bu siniflamada yer alan etkilesimlerden
yalnizca biri kullanilabildigi gibi, anlatilan konuya gore pek c¢oguna ayni anda yer

verilebilmektedir. Bu etkilesim tiirleri ve tanimlar1 Cizelge 2.4 de verilmistir.

Cizelge 2.4. Etkilesim Tiirleri

Etkilesim Tiirii Tamm

Diyalog Kurma Ogrenenin bir konu hakkinda soru sormasi, dgreticinin bu soruya
cevap vermesi ve 6grenenin cevaba geri doniit vermesi seklinde
gergeklesen bir etkilesimdir.

Kontrol Etme Ogrenenin egitim materyallerinin sunum sirasina ve adimlarina
karar vermesini igerir.

Degistirme / Diizenleme ~ Ogrenenin bir simiilasyondaki parametreleri, &zellikleriveya
yapilart  degistirerek  simiillasyonu  diizenlemesini  veya
Ozellestirmesini saglayan etkilesimdir. Bu sayede &grenen,
simiilasyonda yer alan 6geleri ve parametreleri kendi ihtiyaglarina
gore ayarlayarak daha etkili bir 6grenme deneyimi yasayabilir.

Aragtirma Ogrenenin belirli bir konu hakkinda sorular sormas1 veya arastirma
yapmasi sonucunda yeni bilgiler edinmesi siirecidir. Bu etkilesim
tiirtinde 6grenen aktif bir sekilde bilgi arastirmasi yaparak 6grenme
deneyimini zenginlestirir.

Yonlendirme Ogrenenin mevcut bilgi kaynagindan se¢im yaparak farkl alanlara
yonlendirilmesini ifade eder. Bu etkilesim tiirli 6grenenin 6grenme
siirecinde kendi ilgi ve tercihlerine gore ilerlemesine olanak saglar.

Cizelge 2.4’e gore, etkilesim tiirleri 6grenme siirecinde farkli sekillerde katki saglar.
Diyalogun 6grenci ve ogretici arasindaki etkilesimi giiclendirdigi ve geri bildirim
sagladigr  gorlilmektedir. Kontrol etme, O6grenenin kendi Ogrenme siirecini
yonlendirmesine olanak tanirken, degistirme/diizenleme Ggrenenin simiilasyonlari
kisisellestirmesine ve Ozellestirmesine imkan saglar. Arastirma etkilesimi, 0grenenin
aktif bir sekilde bilgi arastirmasi yaparak daha derinlemesine O6grenme deneyimi
yasamasini saglar. Yonlendirme ise 6grenenin kendi ilgi ve tercihlerine gore 6grenme
yolunu belirleyebilmesine olanak saglar. Bu etkilesim tiirleri, 6grenme siirecinin

etkinlestirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.
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2.2.4 Ogrenme Deneyiminin Kisisellestirilmesi ile Ortaya Cikan Etkilesimlilik

Giliniimiizde, dijital platformlar sayesinde kullanicilarin kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri yasamalari miimkiin hale gelmistir. Sosyal medya ve video paylasim
sitelerinden (YouTube, Vimeo) ¢evrimi¢i dizi ve film izleme platformlarina (Netflix
Amazon Prime) kadar pek ¢ok hizmet, kullanicilara tercihlerine uygun igerikler
sunmaktadir. Bu platformlarda, videolarin farkli hizlarda oynatilabilmesi, dil segenekleri
sunulmast ve kullanic1 aligkanliklarina gore igerik Onerilmesi gibi Ozellikler,

kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerini desteklemektedir (Gokmen 2019).

Dogrusal anlat1 yapisina sahip geleneksel videolarin sinirh etkilesim 6zellikleri, dogrusal
olmayan ve etkilesimli videolarla zenginlestirilmektedir. Bu videolara, bosluk doldurma,
coktan se¢meli sorular, dogru-yanlis sorulari, agiklama metinleri gibi etkilesim unsurlari
eklenerek kullanic1 deneyimi gelistirilmekte ve Ogrenme siireci daha etkili hale
getirilmektedir (Kaya 2020). Etkilesimli videolar, kontrol islevleri, arama, tamamlayici
icerik, degerlendirme, not alma ve tartisma gibi kategorilerde zengin igerik

sunabilmektedir (Oztiirk 2018).

Egitimde kisisellestirilmis ve etkilesimli 6§renme deneyimlerinin 6nemi, grencilerin
motivasyonunu artirmakta ve 6grenme siireglerine olumlu katkilar saglamaktadir. Bu
baglamda, etkilesimli videolarin egitim siireclerinde daha yaygin kullaniimasi
gerekmektedir. Egitim kurumlarinin ve 6gretmenlerin bu tiir teknolojik araglari etkin bir

sekilde kullanabilmeleri i¢in gerekli egitimleri almasi 6nemlidir (Yilmaz 2021).

2.2.4.1 Kontrol islevleri

Video izleme kontrolii, kullanici deneyimine esneklik katmakta ve 6grenme siirecini
kolaylastirmaktadir. Ornegin, videolar: duraklatma, oynatma, ileri-geri alma, hiz kontrolii
yapma ve tam ekran izleme gibi islevler, kullanicilarin videolar iizerinde daha fazla
kontrole sahip olmasini saglar. Iceriklerin kiiciikk boliimler halinde sunulmasi,
Ogrenenlerin icerigi daha rahat takip edebilmesini ve 6grenme siirecini kendi hizlarinda

ilerletebilmelerini destekler (Koster 2018).
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Bu kontrol islevleri, bilissel yiikii azaltarak Ogrenenlerin igerikler arasinda tercih
yapmasini kolaylastirir. Video igeriginin bdliimlere ayrilmasi, anlagilmayan konularin
tekrar edilmesinde veya 6grenilen konularin atlanarak zaman tasarrufu saglanmasinda
yararlidir. Bu yontem, kullanicilarin ilgisini ¢eken konular {izerinde daha fazla
yogunlagmalarina olanak tanir. Ayrica, tekrar edilen konularin 6grenme analitikleri
araciligiyla izlenmesi, gelecekteki tasarimlar i¢in farkli sunum stratejilerinin
gelistirilmesine yardimci olabilir. Mayer ve Pilegard (2014), igerigin siirekli bir birim
yerine Ogrenen odaklt boliimlerde sunulmasmin, daha derin 6grenme sagladigim
belirtmektedir. Benzer sekilde, Zhang vd. (2006), bireysel kontrol saglayan etkilesimli
videolarin daha iy1 6grenme sonuglar1 ve yiiksek 6grenen memnuniyeti getirdigini ifade

etmektedirler.

Guo vd. (2014), igerigin boliimlere ayrilmasinin ve kontrol edilebilir olmasinin, 6grenme
siirecinde daha fazla etkilesimlilige yol acarak daha yiiksek diizeyde 6grenen katilimi
sagladigin belirtmektedirler. Etkilesimli videolarin basina yerlestirilen i¢indekiler dizini
ve igerikte bulunan konulara dogrudan erisim imkani, 6grenenlere video iizerinde daha
fazla kontrol esnekligi saglar. Bu tiir diizenlemeler, Ogrenme siirecinin

bireysellestirilmesine ve etkinliginin artirilmasina katkida bulunur.

2.2.4.2 Arama

Videolarda etkilesimliligi artirmanin bir diger yolu, video i¢i arama iglevinin miimkiin
kilinmasidir. Meveut durumda, video igeriginde arama yapmak genellikle ileri-geri sarma
veya durdurma seklinde gergeklestirilmektedir ki bu yontem zaman agisindan verimli
degildir (Y1lmaz 2020). Video igeriginin yazili metne doniistliriilmesi ve bu metnin video

ile entegrasyonunun saglanmasi, video i¢i aramay1 daha islevsel hale getirebilir.

Metin icindeki belirli kelimelere veya ifadeler {iizerine tiklayarak ilgili igerigin
goriintiilenmesi, 0grenenlerin merak ettikleri bilgiyi dogrudan bulmalarini saglayabilir.
Video i¢inde aranan kelime veya ifadeler, zaman bilgisi ile listelenerek Ogrenenlere

gosterilir ve dgrenenler, listelenen sonuglardan ilgili olan1 secerek dogrudan o boliime
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gidebilirler. Bu esneklik, video igeriginin tiiketilmesi ve Ogrenme deneyiminin

kisisellestirilmesi i¢in yeni firsatlar yaratmaktadir (Kara 2021).

Bu tiir arama islevleri, 6grenme siirecini daha etkili ve verimli hale getirir. Ornegin,
etkilesimli videonun basina yerlestirilecek bir igindekiler dizini, 6grenenlere video i¢inde
dogrudan erisim imkani saglar ve 6grenme siirecini daha interaktif hale getirir. Bu
yontemler, video iceriginin kontrol edilebilmesini kolaylastirarak, 6grenme deneyimini
zenginlestirir ve &grencilerin igerikle daha fazla etkilesime girmesini saglar (Oztiirk

2019).

2.2.4.3 Tamamlayici icerik

Video iceriginde tamamlayici igerikler, belirli zaman araliklarinda ek agiklamalar sunarak
etkilesimliligi artirir. Metin, gorsel ve sesli igeriklerin yani sira i¢ ve dis baglantilarla
desteklenen videolar, 6grenenlerin ihtiya¢ duyduklarinda bu ek materyallere bagvurarak
O0grenme deneyimlerini kisisellestirmelerine olanak tanir. Belirlenen siirelerde
goriintiilenen tamamlayici igerikler, 6grenme siirecini destekleyerek daha etkili ve ilgi

cekici hale getirebilir (Chatti vd.. 2016).

Tamamlayici igerik baglantilari, kullanicilarin ilgili konuyla ilgili harici web sitelerine,
diger video igeriklerine veya ek O0grenme materyallerine erisim saglamalarina olanak
tanir. Bu sayede, 6grenme materyalleri arasindaki iliskiler kurularak 6grenme siireci
biitiinciil bir yaklagimla sunulabilir. Etkilesimli videolar, hem 6grenen hem de 6greten
acisindan etkilesimliligi artiran Onemli firsatlar yaratmaktadir. Koster (2018),
tamamlayict igeriklerin uyumlu bir dersin pargasi olarak tasarlanmasi halinde,
Ogrenenlerin kapsamli bir igcerik havuzundan faydalanmalarini sagladigini belirtmektedir.
Ayrica, tamamlayici igerikler 6grenme siirecinde daha fazla esneklik ve kontrol imkani
sunar. Ogrenenler, konu hakkinda daha fazla bilgi edinmek istediklerinde bu ek igeriklere
basvurarak 6grenme deneyimlerini derinlestirebilirler. Bu tiir igeriklerin entegrasyonu,
ogrenme materyallerinin daha erisilebilir ve etkilesimli olmasim saglar (Oztiirk 2019).
Sonug olarak, tamamlayici igeriklerin kullanimi, 6grenenlerin motivasyonunu artirmakta

ve 0grenme siireglerini daha verimli hale getirmektedir.
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2.2.4.4 Degerlendirme

Videolara soru veya kisa sinavlar ekleyerek etkilesimli video olusturmak, 6grenenlerin
dikkatini artirir ve dgrenme siirecini daha interaktif hale getirir. Ogrenenlerin, izlenen
boliimdeki yanlis anlamalar1 aninda fark etmeleri ve diizeltmeleri saglanir; bu durum,

ilgili boliimiin tekrar izlenebilmesi gibi olanaklar sunar (Dong ve Goh 2015).

Degerlendirme sorulari, videonun tasarim asamasinda belirlenir ve bu sorularin tipi,
videonun aktif bir sekilde izlenmesini saglar. Vural (2013) tarafindan yapilan bir
calismada, videolarda degerlendirme sorularinin yer almasinin, 6grenme materyalleriyle
gecirilen zamani gelistirdigi gosterilmistir. Dong ve Goh (2015) ise sorular, kisa siavlar
ve geri bildirimlerin, 6grenenlerin dikkatini koruyarak katilima tesvik ettigini ifade
etmektedir. Gartfa-Rodicio (2014), ¢oklu ortam agiklamalarinin derinlemesine
Ogrenilmesi i¢in soru sormanin ve geri bildirim vermenin etkili stratejiler oldugunu

belirtir.

Papadopoulou ve Palaigeorgiou (2016), degerlendirme sorularinin 6grenenleri videoyu
dikkatle izlemeye motive ettigini, 6grenenlerde merak uyandirdigini1 ve onlarin kavram
yanilgilarim1 disa vurmalarina yardimci oldugunu sdylemektedir. Ayrica, bu sorular
Ogrenenlerin ilgisini uyandirmakta ve cevaplarini dogrulamak i¢in videoya daha fazla
konsantre olmalarin1 saglamaktadir. Kogdar vd. (2017), sorularla zenginlestirilmis
etkilesimli videolarin kolay kullanilabilir ve faydali bulundugunu, ayn1 zamanda etkili,

verimli ve ¢gekici 6grenme deneyimi sagladigini ifade etmektedirler.

Etkilesimli videolarda degerlendirmeler, grenenlerin sorulari atlamasina ve videoyu
izlemeye devam etmesine izin verecek esneklikte olabilir. Bununla birlikte, sorularin
cevaplandirilmast zorunlu hale getirilebilir; bu durumda, 6grenenlerin ileri konulara
ge¢meden Once mevcut konularda basarili olmasi saglanabilir. Degerlendirme sorulari,
birden fazla dogru cevabi olan veya tek dogru cevapli ¢oktan se¢meli sorular, sayisal veya
metin girigleri igeren bosluk doldurmali sorular, eslestirme veya stiriikle-birak sorular ya

da acik uclu cevap gerektiren sorular seklinde olabilir.
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2.2.4.5 Not alma

Notlar, bir kaynak materyalin incelenmesi veya gozlemlenmesi sirasinda yazilan kisa
Ozetlerdir (Piolat vd. 2005). Etkilesimli videolarda not alma o6zelligi, 6grenen-icerik
etkilesimini artirarak, daha Once Ogrenilen bilgileri sadelestirme, mevcut bilgilerle
baglanti kurma, ileride basvurulacak fikirler liretme veya daha fazla aciklama gerektiren
igerik hakkinda bilgi yazma konusunda degerli bir aractir (Koster 2018). Bu notlar, daha

sonra kullanilmak {izere saklanabilir ve diger 6grenenlerle paylasilabilir.

Not alma islevi, 6grenenlerin anladiklarini kendi climleleriyle ifade etmeleri yoluyla aktif
katilimui tesvik eder ve bilissel ¢aba gerektirir. Piolat vd. (2005), not almanin sadece
duyulan veya gozlemlenen seyleri kopyalamaktan ibaret olmadigini, aksine kalict
O6grenme icin degerli oldugunu belirtmektedir. Bu, egitsel videolardaki etkilesimliligi

artirmada not alma islevinin 6nemli bir rol oynayabilecegini gostermektedir.

Not alma islevi ayrica, dgrenenlerin bilgiye daha fazla konsantre olmasini saglar.
Ogrenenler, videolar: izlerken 6nemli noktalari not alarak, bu bilgileri daha sonra tekrar
gozden gecirebilirler. Bu yontem, 6grenenlerin videoyu izlerken aktif katilimini saglar ve
O0grenme siirecinin daha etkili olmasina yardimci olur (Yilmaz 2021). Not alma,
Ogrenenlerin kavram yanilgilarini fark etmelerine ve bu yanilgilar1 diizeltmek i¢in daha

fazla gaba gostermelerine olanak tanir (Oztiirk 2019).

2.2.4.6 Tartisma

Etkilesimli videolarda tartigma islevi, 6grenen-6grenen, dgrenen-0greten ve Ogrenen-
icerik etkilesimlerini destekleyerek tiim etkilesimli yapilan tesvik eder. Koster (2018),
egitsel videolar izlerken tartismalart tesvik etmek ve beslemek i¢in gercek zamanh
coziimler oldugunu ifade eder. Bu ¢dziimler, problem tabanli 6grenme etkinliklerinin
diizenlenmesine olanak tanir. Ogretmenler, video icerigi ile ilgili tartisma konular:
belirleyerek 6grenenler arasindaki ve 6grenen-ogreten arasindaki etkilesimleri artirabilir.
Boylece, biligsel yapilandirmalarin farkli goriisler {izerinden desteklenmesi saglanir

(Romero-Hall ve Vicentini 2017).
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Ogrenenler, video sirasinda belirlenen tartisma konulari iizerinden fikir alisverisinde
bulunabilir ve yanls anlasilmalar1 diizeltebilirler. Ogrenenler tarafindan baslatilan
tartismalar, diislincelerini ifade etmek veya yardim almak amaciyla kullanilabilir. Bu
tartismalarda bireysel farkliliklar 6ne ¢ikar ve farkli perspektiflerin etkilesimini saglar
(Chatti vd. 2016). Canli yayinlarda (YouTube, Facebook gibi) es zamanli veya video
kayitlarinda es zamansiz olarak tartisma islevi kullanilabilir, bu da etkilesimli videolarin

katilimini artirabilir.

Etkilesimli videolarin tartisma islevi, katilimi tesvik ederek 6grenme siirecinin daha
derinlemesine gerceklesmesini saglar. Romero-Hall ve Vicentini (2017), egitmenlerden
aliman geri bildirimlerin motive edici oldugunu ve 6grenenlerin yakin ve giivenilir
iligkiler kurmasina yardimci oldugunu vurgulamaktadir. Tartismalar, 6grenenlerin merak
uyandiran konular iizerinde daha fazla yogunlagsmasini ve kavram yanilgilarim

diizeltmelerini saglar (Papadopoulou ve Palaigeorgiou 2016).

2.2.5 Video I¢eriginin Ogretim Tasarim ile Ortaya Cikan Etkilesimlilik

Etkilesimli videolarin o6grenme siireclerinde faydali olabilmesi, dogru tasarimin
gerceklestirilmesi ve uygun stratejilerin benimsenmesi ile miimkiindiir. Ogrenmeyi
kolaylagtirmak ve bilgi isleme verimliligini artirmak amaciyla, igerigin 6gretim tasarimi
yaklagimiyla ele alinmasi gerekmektedir. Koster (2018)'in belirttigi gibi, etkilesimlilik
hem 6grenme deneyiminin kisisellestirilmesi yoluyla hem de 6greneni video icerigi ile

belirli gorevleri yerine getirmeye yonlendirerek saglanabilir.

"A¢ik ve Uzaktan Ogrenme" (AUO) ortamlar1 gibi biiyiik kitlelere hitap eden durumlarda,
materyal tasariminda bireysel farkliliklar1 dikkate almak zor olabilir. Ancak, 6gretim
tasarimi bu giicliigiin iistesinden gelmeye yardimei olabilir. Bu baglamda, video
iceriginin Ogretim tasarimi ile ortaya c¢ikan etkilesimliligi incelerken {i¢ temel alana
odaklanmak oOnemlidir: 6grenme igeriginin islenmesi, igerigin dallanmasi ve aktif

ogrenme.
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Ogrenme Igeriginin Islenmesi: Etkilesimli videolar, icerigin belirli béliimler halinde
sunulmasi ve bu boliimlerle ilgili etkilesimli gorevlerin belirlenmesi yoluyla 6grenme
siirecini destekler. Ogrenenler, icerikle aktif bir sekilde etkilesimde bulunarak bilgi

isleme siireglerini derinlestirirler (Kaya 2020).

Igerigin Dallanmasi: Ogretim tasarimi kapsaminda, video icerigi ¢esitli dallanma
secenekleri ile zenginlestirilebilir. Bu, 6grenenlerin kendi 6grenme yollarii segmelerine
ve ilgi alanlarina gore igerikte gezinmelerine olanak tanir. Bu yaklasim, 0grenme
deneyiminin kisisellestirilmesini ve etkilesimliligin artirilmasini saglar (Gékmen 2019).
Aktif Ogrenme: Etkilesimli videolar, dgrenenlerin aktif katilimini tesvik eden gorevler ve
aktiviteler igerir. Bu yontem, 6grenenlerin igerigi daha iyi anlamalarina ve kalici1 6grenme
saglamalarina yardimci olur. Aktif 6grenme, videolarin etkin kullanimini ve 6grenenlerin

motivasyonunu artirir (Mayer ve Fiorella 2014).

Etkilesimli videolarin 6gretim siireclerinde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in bu {i¢
alanin dogru bir sekilde planlanmasi ve uygulanmasi gerekmektedir. Bu sayede, 6grenme

deneyimi hem kisisellestirilebilir hem de daha etkili hale getirilebilir.

2.2.5.1 Ogrenme Iceriginin Yonlendirilmesi (Manipulating)

Dogrusal akisa sahip videolar, genellikle sinirli etkilesimlilik saglar; bu etkilesim diizeyi,
video oynaticisinin sundugu temel kontrol islevleri ile sinirhidir. Ancak, teknolojinin
sundugu imkanlarla bu etkilesim diizeyi artirilabilir. Video alanmna yerlestirilen
etkilesimli katmanlar sayesinde, 6grenenlerin icerikle daha derin bir etkilesim kurmasi
saglanabilir. Ogrenme iceriginin yonlendirilmesi ile anlatilmak istenen, &grenen
girdilerine etkilesimli videonun verdigi ¢iktilar araciligiyla olusan etkilesimlilik halidir.
Bu baglamda, gorsellestirilen veriler (6rnegin, bir grafikte egriyi siiriiklemek veya
eksenlerdeki zaman ve miktar bilgilerini degistirmek) 6grenenin aktif katilimini tesvik

eder (Koster 2018).

Etkilesimli videolar, 6grenenlerin video alanindaki nesneleri siiriikleyip birakma,

degistirme veya eslestirme gibi etkinlikler yoluyla icerigi islemelerini saglar. Bu tiir
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etkinlikler, farkli senaryolarin sonuglarin1 gorsellestirerek Ogrenenlere degisiklikleri
deneyimleme ve kesfetme firsati sunar. Bu etkilesimliligin 6grenmeye ne gibi degerler
kattiginin arastirilmasi onemli bir meseledir. Etkilesimli yapilar, egitsel agidan nasil
sonuglar dogurduklarmi analiz ederek, gelecekteki egitim planlamalart igin

yorumlanmalidir (Oztiirk 2020).

Koster (2018), 6grenme hedeflerinin, bir egitim videosunda artan diizeyde bir etkilesim
olup olmadigina karar vermede anahtar faktdr oldugunu belirtir. Bu nedenle, etkilesimli
videolarin dgretim tasariminda kullanilmasi, 6grenme hedeflerini destekleyecek sekilde
planlanmalidir. Ogrenme igeriginin yodnlendirilmesi, 6grenci merkezli bir yaklagim
benimseyerek, aktif ve katilimce1 bir 6grenme ortami yaratir. Bu, 6grencilerin igerigi daha

iyi anlamalarina ve bilgiyi daha kalic1 hale getirmelerine yardime1 olur (Gokmen 2019).

2.2.5.2 icerigin Dallanmasi (Branching)

Igerigin dallanmasi, izleyiciye video boyunca cesitli secenekler sunarak videonun
hikayesini etkileme olanagi saglayan bir kavramdir (Backstrom ve Hallonqvist 2019). Bu,
dogrusal olmayan bir anlat1 yapisina sahiptir ve video akigsinin 6grenen tercihine gore
belirlenmesini saglar. Dolayisiyla, 6grenenler etkilesimli videoda ne izleyeceklerine
O0grenme gereksinimlerine gore karar verebilirler. Bu tasarim, 6grenenlere tercihleri
dogrultusunda kesfederek 6grenme deneyimi yasatir. Arastirmalar, igerigin dallanmast ile
olusturulan 6grenme materyallerinin motivasyon artirict ve performans gelistirici

oldugunu gostermektedir (Alduraby ve Liu 2014, Masha'al ve Rababa 2020).

Bilgi gereksinimleri dikkate alindiginda, bir igerikle ilgili tiim olast secenekler tasarim
asamasinda belirlenmelidir. AUO ortamlari gibi bireysel farkliliklarin ¢ok ¢esitli oldugu
bir hedef kitle s6z konusu oldugunda, i¢erigin hangi noktasinda nasil bir 6grenme ihtiyaci
olabilecegi ve bu ihtiyacin hangi etkilesimli etkinliklerle karsilanabilecegi
arastirilmalidir. Schwan ve Riempp (2004) etkilesimli ortamin, 6grenenin bir sunudaki
"ne" ve "nasil" hakkinda aktif kararlar alarak, sunumu kendi biligsel ihtiyaglarina gére

uyarlamasina olanak tanidigini belirtmektedir.
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Firat ve Bozkurt (2020), acik ve uzaktan Ogrenenlerin g¢evrimici 6grenme hazir
bulunuslulugunu artirmak i¢in uyarlanabilir ve bireysellestirilmis ¢evrimi¢i 6grenme
firsatlarina ihtiya¢ duyuldugunu ifade etmektedirler. Etkilesimli videolar, igerigin
dallanmas: etkilesimliligi ile herhangi bir 6grenen igin uyarlanabilir ve kisisellestirilmis
ogrenme ortami olusturabilir. Ogrenen, bilgi gereksinimlerine, ilgi alanlarma veya
tercihlerine gore igerigin dallanmasi araciligiyla video igerigini yonlendirebilir. Bu tiir bir
yaklasim, 6grenme stirecini daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale getirir, boylece 6grenenler

icin daha anlaml1 ve kalic1 6grenme deneyimleri saglar (Kaya 2021).

2.2.5.3 2Aktif Ogrenme

Ogrenenin aktif katilimi, 6grenme siireglerinde basariya ulasmada kritik bir faktordiir.
Ogrenenin gosterdigi caba, 6grenme sonuglarini dogrudan etkileyebilir. Bu nedenle,
O0grenme ortamlarinin tasariminda, 68renenin aktif katilimini gerektiren stratejilerin ise
kosulmas: 6nemlidir. Aktif 6grenme stratejileri, bilissel c¢iktilart iyilestirmede, sinav
performansin1 artirmada ve 6grenme motivasyonunu yiikseltmede olumlu sonuglar

saglamaktadir (Michel vd. 2009, Freeman vd. 2014, Owens vd. 2017).

Etkilesimli videolarda kullanilan tamamlayici bilgi kullanma, eslestirme, ¢oktan segmeli,
acik uclu veya siralama gibi farkli soru tiirleri ve dogrusal olmayan program akisi,
Ogrenenler i¢in aktif 6grenme deneyimini destekler. Bu tiir etkilesimli unsurlar, 6grenme
stireglerinin daha dinamik ve ilgi ¢ekici hale gelmesini saglar. Dogru tasarim stratejileri
ile birlikte, bu unsurlar 6grenenlerin daha derinlemesine anlamasini ve bilgiye daha aktif

katilim gostermesini tesvik eder (Kara 2021).

Yapilan arastirmalarda, aktif 6grenme stratejilerinin 6grenme ¢iktilar1 iizerinde olumlu
etkileri oldugu belirtilmektedir. Michel vd. (2009) aktif 6grenme stratejilerinin biligsel
ciktilart iyilestirdigini; Freeman vd. (2014) sinav performansini artirdigini ve Owens vd.
(2017) 6grenme motivasyonunu yiikselttigini gostermistir. Bu bulgular, aktif 6grenme
stratejilerinin etkili oldugunu ve 6grenme siireclerine olumlu katkilar sagladigini ortaya

koymaktadir.
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2.2.6 Mayer Coklu Ortam Kuram

Mayer(2009)’in ¢oklu ortam kurami (Multimedia Learning Theory), 6grenme siirecinde
gorsel ve isitsel unsurlarim birlikte kullaniminin bilgi edinimini artirdigina dair 6nemli bir
temel sunar (Mayer 2009). Bu kuram, 6grenme materyallerinin metin, grafik, video ve
ses gibi cesitli medya Ogeleriyle zenginlestirilerek bireylerin daha etkin 6grenmesini
saglama ilkesine dayanir. Mayer (2005), coklu ortam Ogrenme siirecinde iki temel
sistemin, yani gorsel ve isitsel sistemlerin birlikte calistigini ve bu iki sistemin koordineli
bir sekilde aktif hale getirilmesinin 6grenmeyi derinlestirdigini 6ne siirer. Mayer’in
kurami, 6grenme siirecini optimize etmek icin gelistirilen belirli prensiplere dayanir.

Bunlar arasinda en temel olanlardan bazilar1 sunlardir:

Cifte Kodlama Prensibi (Dual Coding Principle): Bu prensip, bilginin hem gorsel hem de
isitsel yollarla sunulmasinin bilgiyi daha etkili hale getirdigini 6ne siirer. Iki farkli
modaliteyle bilgi sunuldugunda, 6grenci bilgiyi hem gorsel hem de isitsel kanaldan alir

ve bu da daha derin bir islemleme saglar (Paivio 1986).

Sinirli Kapasite Prensibi (Limited Capacity Principle): Ogrencilerin bilissel kapasiteleri
sinirlidir ve bu kapasiteyi asan bilgi sunumu 6grenmeyi olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle
coklu ortam Ogeleri, 6grencinin biligsel yiikiinii artirmayacak sekilde diizenlenmelidir
(Sweller 1988). Ozellikle fazlalik prensibi (redundancy principle) ve tutarlilik prensibi
(coherence principle) gibi kurallar, gereksiz bilgi yiiklemesinden kaginilmasini onerir

(Mayer 2009).

Modality Effect (Modalite Etkisi): Bilgilerin sunum seklinin 6grenme tizerindeki
etkilerini inceleyen bu ilke, metinlerin gorsel olarak sunulmasi yerine sesli olarak
verilmesinin dgrenmeyi daha etkili hale getirebilecegini one siirer. Ozellikle karmasik
gorsel materyallerle birlikte sunulan metinlerin isitsel formda verilmesi, biligsel ytki

azaltarak 6grencinin dikkatini daha iyi odaklamasini saglar (Mayer 2009).

Segmentasyon Prensibi (Segmentation Principle): Biiyiik miktardaki bilginin daha kiigiik,

sindirilebilir pargalara boliinmesi, 6grenenlerin bilgiyi daha verimli islemlemesine
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yardimci olur. Bu, 6grencilere bilgiyi kendi hizlarinda 6grenme firsati sunar ve biligsel

yiikii dengeler (Mayer 2009).

2.2.7 Bilissel Yiik Kuram

Biligsel Yiik Kurami (Cognitive Load Theory - CLT), egitimde 6grenme siirecini optimize
etmek amaciyla insan beyninin bilgi isleme kapasitesinin sinirliliklarina dikkat ¢eker.
John Sweller tarafindan 1980'lerde gelistirilen bu kuram, 6grenme materyallerinin
diizenlenmesinde biligsel yiikiin nasil yonetilmesi gerektigi konusunda onemli teorik
cerceveler sunar (Sweller 1988). Kuram, 6grenmenin etkili olabilmesi i¢in bireylerin
biligsel sisteminin smirlamalarimi goéz Oniinde bulundurarak egitim materyallerinin
diizenlenmesini 6nerir. Bilissel Yiik Kurami, 6grenme siirecinde karsilasilan biligsel ytikii
tic farkl: tiire ayirir: igsel bilissel yiik, digsal bilissel yiik ve yardimci (germane) biligsel
yiik (Sweller vd. 2011).

I¢sel Bilissel Yiik (Intrinsic Cognitive Load): Bu tiir biligsel yiik, dgrenilen materyalin
dogasindan kaynaklamir ve bilginin karmasikligina baghdir. Ogrenme materyalindeki
bilgi birimleri arasindaki iliski ve karmasiklik diizeyi arttikea, i¢sel biligsel ylik de artar.
Ornegin, temel aritmetik islemleri 6grenmek, ileri diizey matematiksel kavramlar

ogrenmekten daha az igsel biligsel yiik olusturur (Sweller 1988).

Dissal Biligsel Yiik (Extraneous Cognitive Load): Bu tiir biligsel yiik, 6grenme
materyallerinin sunum bi¢iminden ve gereksiz bilgilere maruz kalmaktan kaynaklanir.
Egitim materyalleri iyi diizenlenmemisse ya da 0grenciye asir1 miktarda bilgi verilirse,
digsal biligsel yiik artar ve bu durum 6grenmeyi olumsuz etkiler. Sweller, 6grenme
materyalinin tasariminda digsal biligsel yiikiin azaltilmasinin, 6grenme siirecini

tyilestirmek i¢in kritik bir adim oldugunu belirtir (Sweller vd. 2011).
Yardimci Biligsel Yiik (Germane Cognitive Load): Yardimer biligsel yilik, 6grenmeye

katkida bulunan ve bilgilerin uzun siireli bellekte daha iyi islenmesine ve organize

edilmesine yardimci olan biligsel etkinliklerden kaynaklanir. Yardimer biligsel yiik,
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ogrencinin 6grenme hedeflerine ulagmasi igin gereklidir ve dogru yonetildiginde

ogrenmeyi tesvik eder (Kirschner 2002).

2.2.8 Mesaj Tasarimi

Mesaj tasarimi, 0grenme materyallerinin etkinligini artirmak ve hedef kitlenin mesaj1
dogru bir sekilde anlamasini saglamak i¢in kullanilan stratejik yaklagimlar1 kapsar. Bu
ilkeler, ozellikle dijital 6grenme ortamlarinda, mesajlarin sunulma bi¢imi ve igerigin
diizenlenmesinde kritik bir rol oynar. Etkili bir mesaj tasarimi, &grencinin bilissel
stireclerini destekleyerek 6grenmeyi optimize eder ve bilgiye erisimi kolaylastirir. Mayer
(2009) 'in Multimedia Learning teorisi, bu baglamda mesaj tasariminin temellerini

olusturur ve biligsel yiikii azaltarak 6grenme siireglerini iyilestiren stratejiler sunar.

Mesaj Tasarim ilkeleri
Egitimde mesaj tasariminda kullanilan ilkeler, genellikle biligsel bilimler ve 6grenme
teorilerine dayanmaktadir. Bu ilkeler, bilginin daha kolay anlasilmasini saglamak ve

Ogrenenlerin materyali etkin bir sekilde isleyebilmesi i¢in gelistirilmistir:

Tutarlilik Prensibi (Coherence Principle): Mesaj tasariminda gereksiz bilgiler, dikkat
dagitic1 unsurlar ve siislemeler ¢ikarilmalidir. Bu prensip, yalnizca 6grenme hedeflerine
hizmet eden bilgilerin sunulmasini 6nerir. Mayer (2009), mesajlarin net ve odaklanmis
olmas1 gerektigini, gereksiz bilgilerin 6grenme siirecinde biligsel yiik olusturabilecegini
vurgular. Tutarlilik prensibi, 6grencilerin ana mesajdan sapmamasini saglayarak 6grenme

etkinligini artirir.

Modalite Prensibi (Modality Principle): Bu prensip, bilginin ayni anda hem gorsel hem
de isitsel yollarla sunulmasinin 6grenme iizerindeki etkilerini ele alir. Mayer ve Moreno
(2003), bilginin birden fazla duyuya hitap etmesinin, ¢alisma belleginin daha verimli
kullanilmasin1 sagladigini belirtmistir. Ozellikle karmasik materyaller sunulurken, gorsel

ve isitsel bilgilerin dengeli bir sekilde kullanilmas1 6grenme sonuglarini iyilestirir.
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Ikilik Prensibi (Dual Coding Principle): Paivio (1986) 'nun ikilik Kurami’na dayanan bu
prensip, bilginin hem s6zel hem de gorsel yollarla sunulmasinin daha kalici bir 6grenme
sagladigin1 one stirer. Gorsel imgeler ve metinlerin birlikte kullanilmasi, 6grenenlerin
bilgiyi daha iyi organize etmesine ve uzun siireli bellege daha etkin bir sekilde

yerlestirmesine olanak tanir.

Boliimlendirme Prensibi (Segmentation Principle): Ogrenme materyallerinin biiyiik ve
karmasik yapilar yerine daha kii¢lik pargalara ayrilarak sunulmasi gerektigini savunan bu
prensip, dgrenme siirecini daha yonetilebilir hale getirir (Mayer 2009). Ogrencilerin
bilgiye asamali olarak maruz kalmasi, biligsel yilikii azaltir ve bilgiyi daha iyi
sindirmelerine olanak tanir. Ozellikle dijital 6grenme ortamlarinda bu ilkenin

uygulanmasi, kullanicilarin materyalleri adim adim takip edebilmesine olanak saglar.

Fazlalik Prensibi (Redundancy Principle): Ayni bilginin hem gorsel hem de yazili yollarla
tekrar edilmesi, O0grenci i¢in asir1 biligsel yilik yaratabilir ve Ogrenmeyi olumsuz
etkileyebilir. Bu ilke, ayni bilginin gereksiz tekrarlanmasinin dniine gegilmesi gerektigini
vurgular (Sweller 1988). Ogrencilere ayni1 anda hem metin hem de grafik sunulurken, bu

iki 6genin birbirini tamamlayic1 olmasi Onerilir.

Sinyal Kullanim1 Prensibi (Signaling Principle): Mesaj tasariminda sinyal kullaniminin,
ogrenenlerin dikkatini kritik bilgilere yonlendirdigi ve bilgiyi daha etkili bir sekilde
islemelerine yardimci oldugu oOne siiriilmektedir. Bu baglamda sinyal kullanimi,
vurgulamalar, bagliklar veya simgeler ile 6nemli noktalarin belirlenmesi anlamina gelir.
Mayer (2009), bu tiir isaretlerin 6grenenlerin dikkatini ana mesajlara ¢ektigini ve bilgi

isleme siireglerini kolaylagtirdigini belirtir.

Yakinlik Prensibi (Spatial Contiguity Principle): Ilgili bilgi parcalarinin (metin ve
gorseller gibi) birbirine yakin sunulmasi, bilginin daha etkili bir sekilde islenmesine
yardimci olur. Mayer (2009), yakinlik prensibinin dgrenenlerin farkli bilgi parcalarini
zihinsel olarak birlestirmesine yardimct oldugunu ve bu sayede O&grenmeyi
kolaylastirdigini belirtir. Gorsel ve metinsel unsurlarin ayr1 ayri sunulmasi, dgrenme

stirecini zorlastirabilir ve biligsel yiikii artirabilir.
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Coklu Ortam Prensibi (Multimedia Principle): Metin ile birlikte gorsellerin kullanilmasi,
yalnizca metin kullanilan durumlardan daha etkili bir 6grenme saglar. Mayer (2009)
tarafindan gelistirilen bu ilke, 6grenenlerin hem sozel hem de gorsel bilgiyi isleme
yeteneklerine hitap ederek bilgiyi daha kalici hale getirir. Ancak, gorsel materyallerin de

amaca hizmet etmesi ve 0grenme hedefleriyle uyumlu olmasi gerekmektedir.

2.2.9 Hazirlanan Videolarin Etkilesimli Video Hazirlama ilkelerine Gére

Degerlendirilmesi

Videolarin Tasarimu ve Ilkeleri

Hazirladigimiz etkilesimli videolar, Moreno ve Mayer(2007)'in belirledigi CATLM
modeline dayali tasarim ilkeleri ve diger 6nemli egitim teorileri dogrultusunda
tasarlanmisti. Bu videolar, 0Ogrencilerin mevcut biligsel kaynaklarint verimli
kullanmalarin1 saglamak ve 6grenme siirecini optimize etmek amaciyla gorselden de

anlasilacag lizere asagidaki ilkeler dogrultusunda tasarlanmstir:

HEALTH

VIDEO ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM ILKELERINE GORE DEGERLENDIRME
Cokiu Ortam: Resim ve yaznn birlicte sunuidudu ortamiarda Sgrenme, sadece yandan clugan Sgrenme ortamianna gdre daha iyl cimaktady. Etidlesimil videoda &nce saat girsoll
sunuimus daha S0rva yazd olarak Soru sorulmugtur

Tutartiik likesk: Konu des materyaller tasaremin dainda tutulursa Sgrenme daha iyt olmaktade Videoda saat gbrsell kullandmegte

Geroksiziik ikest: Ofronme acssndan resimierin ve 56210 anlatmmin birticte kullandd durumiar, rosim, 55210 antatm ve metinin birtikte kullanddh durumlara g&re daha iyl sonuglae
vermektedi. Ayri anda birgok Sgenin verimes! biligsel kanala yUkleme yapacagmdan dolay iyl bir Sgrenme 882 korusu clmayacaktr sadece pirsel asnda
yazt olarsk soru gelmekted

Konumsal Yakuntk lIikesi: Birbiri ile Bighil motinlorin ve resimienin sayfada ya do okran Grerinde birbirlerine yakin olmas durumunda Sireame daha iyl olur. Bu durumun digncdaii durumilacda
50 konunun anlagdma oran dligecektir. Videoda Igii gorselie sonusu arka arkaya gelmektedss

Zamansal Yakanlk [tkesk Birbirl ile Nigktl vo ayni anda 3uQu ortamiarda Odrenme daha lyl olur. Videoda girselden sonra soru gelmekleds.

Kigitogtirme Ikest Giniik il kullandan ortamlarda yaei kiginin daha iyl artach( dilin kullanddis ortamiards akademik ¢ kullandan ortamilara gdre Sfrenme daha iyl olur, Videolarda ki

sorular glnik lostlanm dikkate abnark hazelanmigte
On Abgtwrma: Ogrenliocek Snemll kavramiar ve bu ki Gnceden SQrenme daha iyl clur. Ogreneniere konuyu anlatmadan Snce koounun skagnen anlatim
yoprdmabce. Vidoolar sewf ortamnda Aghi dersten sonfa sundacakbir

Pargalama - Bime likest Konunun uygun bicimade botimiero ayrdcds durumiarda S0ronmo, konumun BALIMIore ayrimadan verimosne gore daha fyl olur Yan S0ronmenn oranim artar
Videolar konu bagbklanna gore tasadanmgte.

Dikkat Cekme likesk: Tasarwn yaparken doemii goriien sdzclik ve resimiar vurgulandgnda Sgrenme daha iyl otur. Ofrenenin dikkatini dersteki Snemii{anahtar] Sgelere, kavramiara ceker
vo bu Ggelor arasinda iyl bir lighi kurmases saglayarak konu das islemien azattinz. Videolsr hazirtanrken etkilegimierde dogr ve yonkis covaplara gire animasyonlu icerkiere yer verimigt
Ses Rkest: S524) anlatimn insan sesi ile verbmes: durumunda S0renma, makine sesi ko verimosine gire daha iyl olur. Etidegimil videoiarda herhang bir komu antaters hedeflenmenmigtir
Ancak videolars icerge uygun sesier eklenmigtic

Resim: Konusan Kiginin resminin garilmesi, Sgrenmenin daha iyl cimasine sadlar. Ama konugan kisinin ddrenenlerie ayrv ortamda olmasi Cok daha iyl bir Sgrenme saglayacakte. Bu ilke
Gikkote abnarak yapay zeka lo sanol Srotmen eidenmigtir

Bicim fikelert: Rosim ve anlatimn birlikte SUNUIGUGU Ortariarda SJrenme, resim ve yazinn birtkte sunuicudu ortamiars pice daha iyl olur. Yaznm ve animasyonun birtkte sunuimass,
Sfrononin biigsel sistemine gdzlerl aracds le girerter vo bu da gorsel agan Okl neden olur. £ herhangi bir konu antatrmi bulunmanmaktace

HQiti Kazanwm: Sts will be ablo to identify common iineas and understand some of supgestions mode

Soru TOrD : Dogru Yanls

Etk imli Video Kt Ortaokul 5. Sinif Ogrencilerinin Ingilizce Dersi Basaril ve Tutumlanna Etkisinin
Incelenmesi

Resim 2.1 Etkilesimli video gorseli 1.
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Ogrenme igeriginin Yonlendirilmesi (Manipulating)

Etkilesimli videolarimizda, 6grencilerin belirli bilgileri ve icerikleri yonlendirme ve
manipiile etme sans1 saglanmistir. Bu, 6grencilerin 6grenme siireglerinde daha aktif bir
rol oynamalarmi saglar. Ogrenciler, konuyla ilgili bilgileri diizenleyerek ve kendi

hizlarinda ilerleyerek 6grenme deneyimlerini kisisellestirebilirler.

Icerigin Dallanmasi (Branching)

Videolar, grencilerin farkli §grenme yollarini kesfetmelerini saglar. Igerigin dallanmasi,
ogrencilerin belirli konularda daha derinlemesine bilgi edinmelerine olanak tanir. Yapay
zeka Ogretmen tarafindan yonlendirilen ek igeriklerle, dgrencilerin ilgilerini ¢eken

konularda 6grenme deneyimleri zenginlestirilmistir.

Aktif Ogrenme

Videolarimiz, oOgrencilerin aktif katilimini tesvik edecek sekilde tasarlanmuistir.
Ogrenciler videolar1 izlerken belirli noktalarda sorularla karsilasir ve bu sorular
yanitlarlar. Bu aktif katilim, 6grencilerin 6grenme siireclerine daha derinlemesine dahil
olmalarim1 saglar. Ogrenciler verdikleri cevaplarin dogru veya yanlis oldugunu

ogrenmekte ve gerekirse dogru cevaplari goriintiileyebilmektedirler.

Mayer Coklu Ortam Kurami
Etkilesimli videolarimiz, Mayer'in Coklu Ortam Kurami'na dayanarak tasarlanmistir.
Videolarda kullanilan arka plan sesleri ve gorseller, 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve

bilgiyi daha iyi anlamalarin1 saglamak amaciyla optimize edilmistir.

Biligsel Yiik Kurami

Biligsel Yik Kurami dogrultusunda, videolarin tasarimi &grencilerin bilissel yiikiinii
azaltmay1 hedeflemektedir. Ogrenciler, videonun ilerleme hizim1 kontrol edebilmekte ve
istedikleri konularda tekrar yapabilmektedirler. Bu sayede, calisma bellegindeki bilgi

parcalarinin daha verimli islenmesi saglanmaistir.
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Mesaj Tasarimi

Videolarda kullanilan mesaj tasarimi, bilgilerin 6grencilere daha kolay anlagilmasini
saglamak amaciyla yapilandirilmistir. Ogrenciler, videolar sirasinda yapay zeka dgretmen
tarafindan saglanan rehberlik ile 6grenme materyallerini daha iyi anlama firsati

bulmaktadirlar.

Etkilesimli Video Olusturma Platformu: H5P
Etkilesimli videolar H5P platformu kullanilarak hazirlanmistir. HSP, HTMLS tabanli bir
platform olup, videolara sorular ve bir¢cok etkilesim eklenmesine olanak tanimaktadir.

Hazirlanan videolarda asagidaki 6zellikler saglanmistir:

Video Izleme: Ogrenciler, dncelikle hazirlanan videolar1 izlemektedir. Bu videolara
uygun arka plan sesleri eklenmis ve 6grencinin dikkatini ¢ekecek sekilde tasarlanmustir.
Soru Cevaplama: Videolarin belirli noktalarinda, 6grencilere konuyla ilgili sorular

sorulmakta ve 6grencilerin bu sorulara cevap vermesi beklenmektedir.

Geri Bildirim: Ogrenciler, verdikleri cevaplarin dogru veya yanlis oldugunu aninda

ogrenmekte ve isterlerse dogru cevabi gorebilmektedirler.

Konu Tekrar1: Yapay zeka 6gretmen, gerektiginde araya girerek, 6grencilere konu tekrari

yapabilecekleri linkleri paylagmaktadir.

Sonu¢ Goriintilleme: Videonun sonunda, Ogrenciler cevaplarimi gorerek bunlari

ogretmenlerine gonderebilecekleri baglantiy1 goriintiileyebilmektedirler.

Hazirlanan etkilesimli videolar, yukarida belirtilen tiim ilkeler dikkate alinarak
tasarlanmistir. Videolarin etkinligini artirmak amaciyla kullanilan HSP platformu,
videolara ¢esitli etkilesimler ekleyerek, 6grencilerin 6grenme siire¢lerini daha ilgi ¢ekici

ve verimli hale getirmistir.
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2.2.10 ilgili Arastirmalar
2.2.10.1 Etkilesimli Videolarin Ogrenme Basarisina Etkisi

Etkilesimli videolarin 6grenme basarisina olan etkileri lizerine yapilan ¢esitli calismalar,
genellikle olumlu sonuglar gostermistir. Ornegin, Zollman ve Fuller (1994) ile Stenzler
ve Eckert (1996), 1990'l yillarda etkilesimli videonun tanimin1 yapmis ve bu videolarin
rastgele erisim, ileri-geri sarma ve oynatma hizi 6zelliklerinin video kontrol etkilesimiyle
bagdastirildigi donem c¢alismalarini sunmuslardir. Bu c¢alismalar, etkilesimli videonun
kontrol edilmesi ve yonlendirilmesi konularinda 6nemli bilgiler saglamistir (Akan ve

Keskin 2023).

Zhang vd. (2006), e-6grenme ortaminda etkilesimli video kullanimini incelemislerdir.
Geleneksel smif ortaminda yapilan 6gretimi etkilesimli videolu, etkilesimli olmayan
videolu ve videosuz e-6grenme ortamlar1 olarak karsilastirmislar ve etkilesimli video
iceren e-O0grenme ortamindaki Ogrencilerin digerlerine gore daha iyi Ogrenme
performanst gosterdigini, 6grenci memnuniyetinin yiiksek oldugunu tespit etmislerdir
(Bozkurt ve Karadeniz 2017). Bu bulgu, etkilesimli videolarin 6grenci basarisi {izerinde

olumlu bir etkisi oldugunu gdstermektedir.

2.2.10.2 Ogrenci Memnuniyeti ve Motivasyonu

Ogrenci memnuniyeti ve motivasyonu, etkilesimli videolarm kullanimiyla artmaktadir.
Ornegin, Tashibeyaz vd. (2015), otizm konusunda etkilesimli video materyali hazirlamis
ve Ogrenci gorislerini degerlendirmistir. Durum c¢alismast yontemi kullanilan bu
aragtirmada, 6grenci goriisleri olumlu yonde ¢ikmis ve tip egitiminde etkilesimli
videolarin kullanimi Onerilmistir (Arslan 2018). Ersahan (2016), yapilandirmaci
yaklagimi temel alan etkilesimli video 6gretim yonteminin 7. sinif dgrencilerinin i ve
enerji konusu ile ilgili biligsel ve duyugsal 6grenmelerine etkisini aragtirmistir. Arastirma,
On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak yapilmis ve etkilesimli
video Ogretim yoOnteminin biligsel 6grenmede daha etkili oldugunu gostermistir.
Ogrencilerin, etkilesimli videolar sayesinde derslere olan ilgisinin arttigi ve ders

igeriklerine daha fazla katildiklar1 gozlemlenmistir (Giines 2017).
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Wachtler vd. (2016), etkilesimli videolarda ekli sorularin konumunun cevabin dogruluk
oranina ve basartya etkisini incelemistir. Caligmanin sonuglari, videolara ¢ok erken
eklenen sorularin 6grenciler tarafindan sikg¢a yanlis cevaplandigini, ancak etkilesimli
video ile yapilan egitim siirecinin katilimcilarin uzun dénemdeki 6grenme basarilarina

olumlu yonde etki ettigini gostermistir (Y1ldiz 2018).

2.2.10.3 Farkh Egitim Seviyelerinde Etkilesimli Video Kullanimi

Demirkan (2006), 6. simif 6grencilerinin uzay konusunu 6grenirken etkilesimli video
destekli Ogretim yoOntemine verdikleri tepkileri incelemis ve deney grubundaki
ogrencilerin kontrol grubuna gore uzay konusunu daha iyi anladigimi bulmustur. Bu
sonug, etkilesimli videolarin daha gen¢ yas gruplarindaki 6grenciler icin de etkili bir

ogrenme aract oldugunu gostermektedir (Sahin 2020).

Ersahan (2016), 7. simif Ogrencilerinin is ve enerji konusundaki bilissel ve duyussal
ogrenmelerine etkilesimli video Ogretim yonteminin etkisini incelemistir. Arastirma,
etkilesimli video Ogretim yoOnteminin bilissel Ogrenmede daha etkili oldugunu
gostermistir (Aydin 2017). Bu bulgu, etkilesimli videolarin farkli egitim seviyelerinde de

etkili oldugunu gostermektedir.

Karaca ve Ocak (2017), algoritma ve programlama egitimi konusunda etkilesimli
videolar hazirlamis ve akademik basari testi gelistirmistir. Yar1 deneysel desen kullanilan
bu ¢alismada 220 lisans dgrencisi yer almis ve deney grubunda ters yiiz 6grenme, kontrol
grubunda ise yliz ylize egitim uygulanmistir. Sonuglar, deney grubunun ders ortalama
puanlarinin kontrol grubundan daha yiiksek oldugunu gostermistir (Kurt 2019). Bu,

etkilesimli videolarin lisans diizeyinde de etkili bir egitim araci oldugunu gostermektedir.
2.2.10.4 Metodolojiler ve Orneklem Biiyiikliikleri
Calismalarin metodolojileri ve orneklem biiytikliikleri, etkilesimli videolarin etkisini

anlamada kritik dneme sahiptir. Karaca ve Ocak (2017), algoritma ve programlama

egitimi konusunda etkilesimli videolar hazirlayarak akademik basari testi gelistirmis ve
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deney grubunda ters yiiz 6grenme, kontrol grubunda ise yiiz ylize egitim uygulamislardir.
Sonuglar, deney grubunun ders ortalama puanlarinin kontrol grubundan daha yiiksek
oldugunu géstermistir (Y1ilmaz 2018).

Taslhibeyaz (2018), senaryo tabanl etkilesimli egitim materyali hazirlayarak 42 ortaokul
Ogrencisi ile uygulama yapmis ve dgrenci goriislerinin olumlu oldugunu rapor etmistir.
Bu ¢aligsma, etkilesimli videolarin kullanilabilirligi ve etkinligi konusunda 6nemli veriler
sunmaktadir. Ayni1 zamanda, ¢alismanin metodolojik saglamligi ve genis Orneklem

biiyiikliigii, elde edilen sonuglarin giivenilirligini artirmaktadir (Eren 2019).

2.2.10.5 Literatiirdeki Bosluklar ve Celiskiler

Literatiirde, etkilesimli videolarin uzun vadeli etkileri iizerine daha az sayida calisma
yapilmistir. Bu, bu alandaki 6nemli bir bosluga isaret etmektedir (Aydin ve Yildirim
2019). Ayrica, bazi arastirmalar etkilesimli videolarin tiim Ogrenciler iizerindeki
etkilerinin ayni1 olmadigini, yas ve Ogrenme stili gibi faktorlerin bu etkileri
degistirebilecegini belirtmektedir. Geri vd. (2017), videolardaki etkilesimlerin videonun
tamamlanma yiizdesi ve ortalama izleme siiresi degerlerini artirdigini bulmuslardir.
Ancak, Kisla vd. (2020) c¢alismasinda, hazirlanan etkilesimli videonun 6grencilerle
birlikte uygulanmasi gerceklestirilmemistir. Bu durum, etkilesimli videolarin etkileri

konusunda daha fazla arastirma yapilmasi gerektigini gostermektedir (Y1ldiz 2018).

Anggraeni vd. (2021), ilkokul 6grencilerinin 6grenme ilgisini artirmak i¢in video tabanli
etkilesimli ¢oklu ortam 6grenme araclar gelistirmeyi amaclayan bir ¢caligma yapmis ve
video tabanli etkilesimli ¢oklu ortam araglarinin 6grencilerin 6grenme ilgisini artirdigin
gozlemlemislerdir. Ancak, bu c¢alismada akademik basart durumu incelenmemistir

(Arslan 2018).

Aryani ve Ambara (2021), erken ¢ocukluk cagindaki ¢ocuklara yonelik interaktif bir
multimedya egitim videosunun biligsel gelisimlerine etkisini arastirmis ve deney
grubundaki 6grencilerin bilissel gelisimlerinde anlamli bir artis gézlemlenmistir (Sahin
2020). Bu sonuglar, etkilesimli videolarin erken yas gruplarinda da etkili oldugunu

gostermektedir.
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2.2.10.6 Genel Degerlendirme

Etkilesimli videolarin egitimdeki rolii ve etkileri lizerine yapilan arastirmalar, bu
teknolojinin 6grenme siirecine Onemli katkilar sagladigini gostermektedir. Ancak,
literatlirdeki baz1 bosluklar ve ¢eliskiler, daha fazla arastirma yapilmasi gerektigini ortaya
koymaktadir. Ozellikle uzun vadeli etkiler, farkli yas gruplari ve 6grenme stilleri
tizerindeki etkiler gibi konular, gelecekteki calismalar i¢in 6nemli arastirma alanlar

olarak belirlenmistir (Kiligaslan ve Yildirim 2021).

2.2.11 Arastirmanin Amaci

Bilgi ¢aginda bilginin her zaman ve her yerde erisilebilir olmasi, dijital 6grenme neslinin
O0grenme seklini hizla degistirmistir. Son on yilda, Web 2.0 teknolojileri, kitlesel
cevrimi¢i acik dersler, ¢evrimi¢i Ogrenme araglari, multimedya araclari, artirilmig
gerceklik ve yapay zeka teknolojileri gibi araglar, 6grenme ortamlarini ve dgrenme
siireglerini  doniigtiirmeye baslamistir. Bu teknolojiler, 6grenme ortamlarint ve

ogrenmeyle ilgili bir¢ok siireci doniistiirmeye baslamistir.

Yabanci dil 6gretiminde teknolojinin kullanimi, zellikle anadili Ingilizce olan cesitli
kaynaklardan yabanci dilleri dinleme ve bunlarla etkilesim kurma agisindan ¢ocuklarin
dil becerilerini gelistirmede etkili olabilir. Dogru 6gretim materyalleri ve kaynaklariyla,

ogrencilerin ilgilendikleri araglar1 kullanarak yeni diller kesfetmeleri saglanabilir.

Tiirkiye'de 6grenciler, ilkokul, ortaokul ve lise egitim hayat1 boyunca ortalama 1.000 saat
Ingilizce dersi almaktadir. Ancak, ingilizce pratige dokiilmedigi siirece bu egitimler kalict
hale getirilememektedir. Tiirkiye'nin ingilizce yeterlilik oraninin bu kadar diisiik olmasi,

Ingilizce 6gretiminin alternatif yollarina olan ihtiyaci ortaya koymaktadir.

Yabanci dil 6grenimi ve dgretimi i¢in kullanilan materyallerin yani sira, teknoloji ile
zenginlestirilmis  programlarin  kullanilmasinin, 6grencilerin  konuya ilgilerini
uyandirmak, motivasyonlarini artirmak ve yaptiklari isten keyif almalarini saglamak i¢in

gerekli oldugu diistiniilmektedir. Glinlimiizde yaygin olarak kullanilan video, egitim
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ortamlarinda yararli bir 6gretim araci olarak kabul edilmektedir ve 6grencilerin anlamli
ogrenmeler gergeklestirmelerine yardimcei oldugu diistiniilmektedir. Bu nedenle, egitimin
her alaninda video kullaniminin yayginlastigi dile getirilmektedir. Etkilesimli videolar,
ogrenenlerin kendi hizlarinda ve kendi tepkileriyle 6grenme yoniinii degistirmelerine
olanak saglayarak, 6grenen ile 6grenme ortami arasindaki iletisimi artiran bir sistem

haline gelmistir.

Etkilesimli videolarin, Ingilizce derslerinde iletisim, sdzciikk Ogrenimi ve gramer
aragtirmalarinda etkin olarak kullanildigi bilinmektedir. Bu videolar, G6grencilerin
dikkatini ¢ekmeye ve daha anlasilir bir 6§renme ortami olusturmaya odaklanmaktadir.
Son zamanlarda, etkilesimli video uygulamalar1 ingilizce derslerinin bir pargasi haline
gelmistir. Amaci, dgrencilerin bagimsiz olarak ve kendi hizlarinda 6grenebilecekleri bir
ortam yaratmak ve bdylece Ingilizce 6grenmedeki zorluklar1 ve dzgiiven eksikligini

azaltmaktir.

Bu baglamda, dil 6grenimindeki etkilesimli video kullaniminin ortaokul 5. smif
ogrencilerinin Ingilizce dersi basarilarina ve derse yonelik tutumlarina etkisini arastirmak
bu calismanin ana amacini olusturmaktadir. Bu arastirma amaci c¢ergevesinde asagidaki

alt arastirma sorularina cevap aranmaistir:

1. Geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubunun

a.Ingilizce dersi basar1 dn-test ve son-test puanlari arasinda anlaml bir fark var midir?
b.ingilizce dersine yonelik tutum, on-test son-test puanlar1 arasinda anlaml1 bir fark var
midir?

2.Etkilesimli videonun uygulandig1 deney grubunun

a.Ingilizce dersi basar1 6n-test ve son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?
b.ingilizce dersine yonelik tutum, 6n-test son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var
midir?

3. Geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu ile etkilesimli videonun uygulandigi
deney grubu arasinda

a.Ingilizce dersi basar1 &n-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

b.Ingilizce dersine yonelik tutum puanlari bakimindan anlamli bir fark var midir?
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2.2.12 Arastirmamn Onemi

Globallesen ¢agimizda birgok iilkede oldugu gibi Tiirkiye’deki Ogrencilerin de
teknolojiye olan ilgilerinin arttigim gérebilmekteyiz. Ogrencilerin teknolojiye yonelik
ilgi alanlar1 kodlama, yazilim programlari, video igerigi olusturup paylagsma ve sosyal
medya kullanimina olan merak gibi konular {izerinde yogunlasmaktadir. Fakat bu durum
ogrencilerin derslerden uzaklagsmasina da neden olabilmektedir (Aydin 2021, Campbell
2012, Karademir 2020, Olur 2021, Smeda vd. 2014, Turgut ve Kisla 2015, Yiiriik 2015).
Ogrencilerin ilgi alanlar1 ders alanmna yogunlastirildiginda bu olumsuz etkinin ortadan
kalkacag1 diisiiniilmektedir. Boylelikle 6grenci ilgi alanini, ders ile biitlinlestirip dersi
daha aktif dinleyecek, dikkatini yogunlastirmis bir sekilde hem eglenip hem de
ogrenebilecektir. Bu sekilde teknolojinin daha saglikli ve verimli kullanilmasi
saglanabilecektir. Giiniimiizde bir 6grencinin; elestirel diisiinme, yaraticilik, isbirligi
icinde calisma ve problem ¢6zebilme becerilerine sahip olmasi 21. ylizy1l (yy) becerileri
olarak tanimlanmaktadir (Karademir 2020). Ayrica 21. yy becerileri, bilginin kendisinden
cok o bilgiye nasil ulasildig1 ve nasil kullanildig ile ilgilidir (Karademir 2020). 21.yy
becerilerinin getirdigi degisimler egitim Ogretim uygulamalar1 {lizerinde de etkisini
gostermistir.  Ogretmenlerin  21. yy becerilerini bilerek &grencileri iizerinde
uygulayabilmeleri 6grencilerin derslerdeki basarisin1 da artiracaktir. Etkilesimli video

kullanim1 da 21. yy becerilerini destekleyecek niteliktedir.

2019 yilindan itibaren diinyayr etkileyen salgin siireci, egitim Ogretim hayatin1 da
etkilemistir. Egitim 6gretimin uzaktan egitime donmesine sebep olmustur. Bu vesileyle
ogrencilerin akademik hayatlarindan geri kalmamalar1 adina teknolojik araglarin 6nemi
daha ¢ok ortaya ¢ikmistir (Basaran vd. 2021). Boylelikle egitim 6gretim dijital ortamlarda
yiiriitiilmek zorunda kalmistir ( Adeoye vd. 2020, Balaman ve Hanbay Tiryaki 2021,
Cetin ve Akduman 2022, Ertug 2020, Kirmizigiil 2020, Toquero 2020). Sonraki
siireglerde benzer durumlarin goriilmesi uzaktan egitime doniisii zorunlu kilabilir. Bu
olasiligin hep var olmasi, teknolojinin hayatimizda olduk¢a Onemli bir yere sahip
oldugunu gostermektedir. Fakat Ogrencilere uzaktan egitim modelinde bir ekran
lizerinden sunus yolu dgretim stratejisi kullanilmas1 6grencilerin dersten kopmalarina

neden olabilmektedir (Erkoca 2021). Bu durum yiiz yiize egitimde de zaman zaman
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goriilebilmektedir. Bu nedenle 6gretmen ve 6grencilerin, 21. yy becerilerinde de var olan
¢oklu ortam uygulamalarindan olan dijital araglardan yararlanmasi faydali olacaktir. Bu
yonde yapilan uygulamalarin dersteki tutum ve basariy1 arttirdig1 yapilan calismalarin
sonuclarinda da goriilmektedir (Clarke ve Adam 2011, Celik 2021, Cenesiz ve Ozdemir
2020, Karademir 2020, Korucu 2020, Karakoyun 2014, Korkmaz vd. 2019, Niemi vd.
2014, Sadik 2008). Fakat dijital araglardan yararlanirken uygulanan dersin 6gretim
programiyla da iliskili olmas1 gerekmektedir (Parlak 2017). Bunun nedeni 6grencilerin
konu kazanimlarini eksiksiz ve dogru bir sekilde 6grenmeleri gerektigi icindir. Ayrica
dersin 6gretmeninin, ders planini bu sekilde hazirlamasi dersin islenisini daha iglevsel ve

ekonomik kilacaktir.

Ingilizce, soyut ve dgrenilmesi zor bir ders oldugundan dgrencilerin bu konuda sorun
yasadig1 bilinmektedir (Zhuang 2014). Bu nedenle Ingilizce egitimini kolaylastiracak
materyallere ihtiyag duyulmaktadir (Yuan 2015). Son yillarda bu konu ile ilgili bazi
calismalar goriilse de 6zellikle dilbilgisi konularinin 6grenilmesi iizerine olan etkilesimli
video calismalarina pek rastlanmamstir. Halbuki Ingilizce egitiminde etkilesimli
videolarin 6gretimi kolaylastirma, 6grenme ortamina etkin katilim saglayarak, bireysel
ogrenmeyi destekleme konularinda olduk¢a faydali materyaller olabilecegine
inanilmaktadir. Cilinkli etkilesimli videolar sayesinde 06grencinin etkin katilimi
saglanabilir (Kolas 2015, Vural 2013). Bununla birlikte giiniimiiz 6grencilerinin egitim
ihtiyaglarinin karsilanmasi i¢in teknolojik araclardan faydalanilmasi, bireysel (kendi
o0grenme hizinda) ve gercek hayatla icige 6grenme ortamlarinin olusturulmasina vurgu
yapildigi bilinmektedir (Baturay vd. 2007, Demirezen 1990, Ono vd. 2015, Tiirker 1990).
Fakat sinif ortamlarinin kalabalik olmasi ve bu tip materyallerin eksikligi nedeniyle

cogunlukla bireysel egitim imkan taninamamaktadir (Yuan 2015).

Sonug olarak etkilesimli videolar egitimin farkli kademelerinde 6grenenlerin amag ve
hedeflerine daha hizli ve etkili bir sekilde ulasmasina ve bilgilerinin daha kalict olmasina
onemli katkilar saglamaktadir. Etkilesimli videolar &grenenlerin Ogreticilerin
rehberliginde zaman ve mekana ¢ok fazla bagli kalmadan 6grenme siireglerini kendilerine
gbre yonetebilmelerine yardimei olabilmektedir. Bu baglamda etkilesimli videonun

yabanci dil 6gretiminde ders basarisina ve dgrencilerin Ingilizce dersine tutumlarma

62



etkisinin arastirilmasi, bu calismanin deneysel bir ¢aligma olmasi alanyazina katki
saglamakla birlikte ileride yapilan ¢alismalar i¢in de yol gosterici nitelikte olacagi

diistiniilmektedir.
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3. MATERYAL ve METOT

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu calisma, yabanci dil 6gretiminde etkilesimli videonun &grencilerin Ingilizce dersi
basarilarina ve derse yonelik tutumlarina etkisini incelemek amaciyla yar1 deneysel
desenin en cok tercih edilen tiirlerinden biri olan 6n test-son test eslestirilmis kontrol
gruplu desende tasarlanmistir. Bu desende deney grubunda ve kontrol grubundaki
cocuklarin 6n test puan ortalamalart istatistiki agisindan birbirlerine denk olup gruplar
yansiz bir sekilde olusturulmaktadir. Deney ve kontrol gruplari olusturulduktan sonra
deney grubundaki ¢ocuklara etkilesimli video destekli geleneksel egitim programi
uygulanirken, kontrol grubundaki ¢ocuklara sadece geleneksel egitim programi
uygulanmaktadir. Arastirma kapsaminda etkisi belirlenecek olan egitim programi deney
grubuna uygulandiktan sonra, on test olarak uygulanan 6l¢iim araci deney ve kontrol
gruplarina uygulanarak son test verileri belirlenmektedir. Desen 2 x 2’lik karisik desen
veya split-plot desen olarak da ifade edilmektedir. Bu desen, deneysel islemin etkisini
gormek icin deney ve kontrol gruplarinin bagimli degiskene iliskin 6lgme sonuglarinin

uygun yontemler ile karsilastirilmasini ifade etmektedir (Biyiikoztiirk vd. 2023).

Aragtirmanin bagimsiz degiskeni yabanci dil 6gretiminde etkilesimli video kullanimu,
bagimli degiskeni ise Ingilizce ders basaris1 ve derse yonelik tutum olarak belirlenmistir.
Neden-sonug iligkisi temeli lizerine kurulan aragtirmalarda, bagimli (etkilenen degisken)
ve bagimsiz (etkileyen degisken) degiskenler kullanilmaktadir (Karagdéz 2021).

Aragtirma siirecinin sembollerle gosterimi Cizelge 3.1 ‘de gosterilmistir.

Cizelge 3.1 Arastirmanin deseni.

Gruplar On Test Uygulanan Islem Son Test
Deney R O Etkilesimli Video Kullanimi O3
Kontrol R 02 Geleneksel Tekrar Yapilmasi O4
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Arastimada kullanilan bu desende;

R: deney ve kontrol gruplarinin yansiz bir sekilde atandigini

O1 ve Os: Deney grubunda bulunan ¢ocuklara uygulanan “akademik basari testi” ve
“Ingilizce ders tutum dlgegi” 6n test ve son test dlgiimlerini

0: ve O4: Kontrol grubunda bulunan ¢ocuklara uygulanan “akademik basari testi” ve
“Ingilizce ders tutum o&lgegi” on test ve son test Olciimlerini ifade etmektedir

(Biiyiikoztiirk 2023).

Deneysel arastirmalar, aragtirmacilar tarafindan belirlenen farkliliklarin bagimli degisken
tizerindeki etkilerini test etmek i¢in kullanilmaktadir. Deneysel tasarimin temel amacinin,
degiskenler arasindaki nedensel iliskileri test etmek oldugu dile getirilmistir
(Bliytikoztiirk vd 2016, s. 203). Frankel ve Wallen (2006), deneysel ¢alismalarin tiim
yontemler arasinda iki 6nemli yonden benzersiz oldugunu belirtmektedir. Birincisi,
degiskenlerin etkilerini gozlemlemenin tek yolu, ikincisi ise uygulandiginda nedenselligi

test etmenin en gecerli ve giivenli yolu olmasidir (Biiytlikoztiirk vd. 2016).

3.2 Evren ve Orneklem

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2023-2024 Egitim-Ogretim yilinda Kilis ilinde bir devlet
ortaokulu’nda iki ayr1 subede Ogrenim goren 5. smf Ogrencileri olusturmaktadir.
Arastirmaya katilan 80 &grencinin cinsiyet dagilimima bakildiginda, %52,5'inin (42

ogrenci) kiz, %47,5'inin (38 6grenci) ise erkek oldugu goriilmektedir.

Caligsma grubunu olusturan siniflardan biri kontrol grubu, digeri ise deney grubu olarak
belirlenmistir. Kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemleri uygulanirken, deney
grubuna etkilesimli video destekli 6gretim uygulanmistir. Her iki sinifta da ayni1 6gretmen

ders vermis, bdylece dgretim siireci standardize edilmistir.
Arastirmaya katilan Ogrencilerin  annelerinin  egitim durumlar1 incelendiginde

%21,3"niin ilkokul, %30'unun ortaokul, %28,7'sinin lise ve %?20'sinin iiniversite

egitimine sahip oldugu goriilmektedir. Babalarin ise %13,8'1 ilkokul, %30'u ortaokul,
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%32,5'1 lise ve %23,8'1 liniversite egitimine sahiptir. Bu demografik veriler, ¢alisma

grubunun genel egitim seviyesini ve ailelerin egitim durumunu ortaya koymaktadir.

Aragtirma icin gerekli etik izinler Afyon Kocatepe Universitesi Fen Bilimleri Enstitiiden
alinmis ve Kilis 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden arastirma izni saglanmistir. Katilimei
ogrenciler ve velileri, arastirmanin amaci ve yontemi hakkinda bilgilendirilmis ve onam
formu doldurmuslardir. Arastirmanin yapildig1 Ortaokulu'ndaki 5. siniflar, Milli Egitim
Bakanlig1 standartlarina uygun olarak donatilmistir. Her iki smifta da akilli tahta

bulunmaktadir.

Ayrica, smiflarin fiziksel ve egitimsel 6zellikleri, arastirmanin baglamini daha iyi
anlamak i¢in 6nemlidir. Bu siniflar, 6grencilerin 6grenme ortamlarini etkileyebilecek her
tiirli egitim teknolojisi ile donatilmistir. Siniflarin donanimi, etkilesimli video destekli
O0gretim yonteminin uygulanmasini ve degerlendirilmesini kolaylagtirmistir. Cizelge 3.2

incelendiginde katilimcilarin demografik bilgileri goriilmektedir.

Cizelge 3.2 Katilimcilarin demografik bilgileri.

N=80 N %
Kadin 42 52.5
Cinsiyet
Erkek 38 47.5
Tlkokul 17 21.3
Ortaokul 24 30.0
Anne egitim durumu
Lise 23 28.7
Universite 16 20.0
Tlkokul 11 13.8
Ortaokul 24 30.0
Baba egitim durumu
Lise 26 32.5
Universite 19 23.8

80 katilimcinin yer aldig1 ¢calismada cinsiyet dagilimina bakildiginda %52,5'inin (42 kisi)
kadin, %47,5'inin (38 kisi) ise erkek oldugu goriilmektedir. Annelerin egitim durumlari

incelendiginde %21,3'i ilkokul, %30'u ortaokul, %28,7'si lise ve %?20'si lniversite
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egitimine sahiptir. Babalarin ise %13,8'1 ilkokul, %30 ortaokul, %32,5'1 lise ve %23,8'1

iniversite egitimine sahiptir.

3.3 Veri Toplama Araclari

Arastirmanin veri toplama siirecinde kullanilan ‘Yabanci Dil Basar1 Testi’ ile 6rneklem
grubunu olusturan ogrencilerin akademik basarilarinin Slgiilmesi planlanmistir. Ayrica
ogrencilerin Ingilizce dersine karsi tutumlarmin belirlenmesi igin Ortaokul Ingilizce

Dersi Tutum Olgeginin kullanlmustir.

3.3.1 Ortaokul ingilizce Dersi Basar1 Testi

Aragtirmada Kabak tarafindan 2020 yilinda olusturulan Ortaokul ingilizce Dersi Basar1
Testi kullanilmistir. Calisma kapsaminda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 5. sinif
Ingilizce dersi miifredat konular1 olan “My Daily Routines” iinitesi ve “Health” {initesi
dahilinde akademik basarilarin1 6lgmek amaciyla, her iinite i¢in ayr1 olacak sekilde, 20
soruluk bir basari testi uygulanmistir. Akademik basari testlerinde her soru 4 sikli olup,
miifredat dahilindeki konular g¢ercevesinde OGgrencilerin  basarilarii  6lgmek
amaclanmistir. Olusturulan akademik basari testleri uygulama 6ncesinde alaninin uzmani
olan 2 alan uzmani ve 1 dil uzmani tarafindan incelenmis ve sonrasinda geri doniislere
gore diizeltmeler yapilarak son halini almistir. Akademik basari testleri ¢caligma siiresince
Ogrencilere uygulanmis ve uygulama sonuglarinda verilen cevaplardan dogru olanlar 1,

yanlis olanlar 0 olacak sekilde diizenlenmis ve testlere ait gerekli analizler yapilmistir.

Testin standardize olabilmesi ve sonrasinda testlerden uygun sonuglar elde edebilmek
icin, Ol¢iim degerlerinin kararliliginin bir gostergesi olan "gilivenirlik" ve 6lgmenin
amacina uygunlugunu test eden "gecerlik" olarak nitelendirilen iki temel 6zellige sahip
olmasi istenir (Ercan ve Kan 2004). Gegerlilik katsayisi, 0Olgek sonuglarinin
gozlemlenerek olgegin kullanilis amacina hizmet edip etmedigini dogru yorumlamak
agisindan dnemlidir. -1,00 ile +1,00 arasinda deger alir. iliski katsayisinin yiiksek olmas1
Olcegin amacina bir o kadar daha hizmet ettigini gdstermektedir (Ercan ve Kan 2004).

Akademik basar1 testinin madde analizinde, Kuder-Richardson-20 (KR-20) teknigi ile
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testin glivenirligi belirlenmistir. Biiytikoztiirk (2018) KR-20’nin elde edilen test puanlari
arasinda i¢ tutarliligi incelemek maksadiyla da kullanilabilecegini testin maddelerinin
Olctiigii ozelliklerin, 6rnekledigi davramiglarin benzesik olmasinin bu tiir glivenirligi
etkileyecegini belirtmistir. Akademik basar1 testinde maddeler aynmi agirliklarla
puanlanmistir. Ergin (1995) calismasinda KR-20 formiiliinii Denklem 1’ de gosterilen
sekilde ifade etmistir.

m: testteki madde sayis1

p: bir maddeyi dogru cevaplayanlarin orani

q: bir maddeyi dogru cevaplayamayanlarin orani = (1-p)
>pq: her madde i¢in hesaplanan ( p x q)'larin toplami
at2: test toplam puanlarinin varyansi

Denklem 1. KR-20 formili

m at2—
e = () * (52

My Daily Routines” konusu islenmis 70 6grenciye uygulanan séz konusu test SPSS

(Statistical Package for the Social Sciences) paket programinda degerlendirilmis ve giiven
aralig1 kabul edilebilir diizeyde bulunmustur (gliven araligt = 0,779).Testte herhangi bir
Ogrencin bir soruyu bos birakmasi s6z konusu olmadigindan ve sorularin puanlama
degerleri birbirine esit oldugundan, yapilan analizlerde giivenirlik testi i¢ tutarlig1 icin
KR-20 testi degeri=0,78 olarak hesaplanmistir (Cizelge 3.3). S6z konusu deger dlgegin
giivenilir oldugunu ve sosyal bilimler i¢in kabul edilebilir oldugunu gosterebilir. “My
Daily Routines” linitesi i¢in akademik basar1 testinin tamami ekler kisminda EK-1’de

verilmektedir.

Cizelge 3.3 My daily routines tinitesi akademik basar1 testi giivenirlik degerleri.

N Kr-20 testi degeri

Akademik Basar1 Testi 70 0,78

Uygulamada kullanilan “My Daily Routines” iinitesi i¢in gelistirilen akademik bagari testi

kapsaminda belirlenen belirtke ¢izelgesi Cizelge 3.4’de belirtilmistir.

68



Cizelge 3.4 My daily routines {initesi i¢in akademik basar1 testi belirtke ¢izelgesi.

No Kazanimlar Soru Sayist

Students will be able to understand specific information in short, oral texts
about daily routines.

(Ogrenciler giinliik rutinler hakkinda kisa, sozlii metinler hakkinda 6zel
bilgileri anlayabileceklerdir.)
Students will be able to understand the time.
(Ogrenciler zamani anlayabileceklerdir.)
Students will be able to understand short and simple written texts about
3 daily routines. 8

(Giinliik rutinler hakkinda kisa ve basit yazili metinleri anlayabilecektir.)

“My Daily Routines” {iinitesi i¢in drnek soru olarak segilen testteki 11. soru asagida
verilmigtir.

11- He his teeth in the evenings.

Bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

a) brush

b) brushes

c)brushed

d)burshing

Basari testleri gli¢liik analiz sonuglar1 0 ve 1 arasinda deger almaktadir. 0 testin ¢cok kolay,
1 ise ¢ok zor oldugunu belirtir. 0,5 sonucu testin normal diizeyde oldugunu gosterir.
Arastirmada “My Daily Routines” iinitesi i¢in gelistirilen ve 6n test son test olarak
kullanilan akademik basar testi giicliik testi sonucu 0,527 olarak hesaplanmistir. Bu

durum s6z konusu testin normal zorlukta olduguna isaret etmektedir(Cizelge 3.5).

Cizelge 3.5 My daily routines iinitesi akademik bagar testi giicliik testi sonuglart.

N Gigliik Testi Degeri

Akademik Basar1 Testi 34 0,527

Uygulama kapsaminda ikinci {inite olan “Health” {initesi i¢in konuyu islenmis 70
Ogrenciye uygulanan test sonuglari SPSS paket programinda degerlendirilmis ve giiven

aralig1 kabul edilebilir diizeyde bulunmustur (gliven aralig1 = 0,873).Testte herhangi bir
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Ogrencin bir soruyu bos birakmasi s6z konusu olmadigindan ve sorularin puanlama
degerleri birbirine esit oldugundan, yapilan analizlerde giivenirlik testi i¢ tutarlig1 igin
KR-20 testi degeri=0,865 olarak hesaplanmistir(Cizelge 3.6). S6z konusu degerler
6lcegin giivenilir oldugunu ve sosyal bilimler i¢in kabul edilebilir oldugunu gosterebilir.

“Health” {linitesi i¢cin akademik basar1 testinin tamami ekler kisminda EK-1 de verilmistir.

Cizelge 3.6 Health {initesi akademik basari testi giivenirlik degerleri.

N Kr-20 testi degeri

Akademik Basar1 Testi 70 0,865

Uygulamada kullanilan “Health” iinitesi i¢in gelistirilen akademik basar1 testi

kapsaminda belirlenen belirtke cizelgesi Cizelge 3.7 de belirtilmistir.

Cizelge 3.7 Health iinitesi i¢in akademik basari testi belirtke ¢izelgesi.

No Kazanimlar Soru Sayist

Students will be able to identify common illnesses and understand some
of the suggestions made.

(Sik  goriilen hastaliklar1  tespit edebilecek ve bazi  Onerileri
anlayabilecektir.)
Students will be able to understand simple suggestions concerning

2 illnesses. 8
(Ogrenciler hastaliklarla ilgili basit nerileri anlayabilecektir.)
Students will be able to understand short and simple texts about illnesses,
needs and feelings

(Hastaliklar, ihtiyaglar ve duygular ile ilgili kisa ve basit metinleri
anlayabilme)

“Health” initesi i¢in 6rnek soru olarak secilen testteki 2. soru asagida verilmistir.
2. You have ............ You shouldn’t carry heavy things.

a) a headache

b) a backache

¢) the flu

d) a tootache
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Arastirmada “Health” iinitesi i¢in gelistirilen ve On test son test olarak kullanilan
akademik basari testi gili¢liik testi sonucu 0,542 olarak hesaplanmistir. Bu durum s6z

konusu testin normal zorlukta olduguna isaret etmektedir(Cizelge 3.8).

Cizelge 3.8 Health iinitesi akademik basar testi giicliik testi sonuglari.

N Giigliik Testi Degeri

Akademik Bagar1 Testi 34 0,542

3.3.2 Ortaokul Ingilizce Dersi Tutum Olgegi

Aragtirmada Aydogmus ve Kurnaz tarafindan 2017 yilinda olusturulan Ortaokul Ingilizce
Dersi Tutum Olgegi kullamlmistir. Arastirmacilar Ortaokul dgrencilerinin Ingilizce
dersini 6grenmelerine yonelik tutumlarini belirlemeye yonelik bir 6lgek gelistirmislerdir.
Arastirmanin ortaokul dgrencilerinin Ingilizce dersini dgrenmelerine yonelik tutum
diizeylerini ve farkli degiskenlere gore incelenmesi kismini igceren boliimii tarama
modelinde yiiriitiilmiistiir. Gelistirilen 6lgegin kullaniminin saglandig1 asamasi ise genel
tarama modelinde yiiriitiilmistlir. Bu yontemde olay, olgu ve degiskenler herhangi

miidahale olmaksizin betimlenmektedir (Karasar 1984).

Ingilizce dersi tutum &lgegi, ortaokul 6grencilerinin Ingilizce dersine yénelik, duygu,
diisiince ve davraniglar1 gibi duyussal egilimlerini 6lgmek amaciyla arastirmacilar
tarafindan gelistirilmis bir olgektir. Olgegin gelistirilmesi siirecinde, arastirmanin
gruplarina denk ortaokul diizeyindeki bir 6grenci grubuna kompozisyon yazdirilmistir.
Bu asamada Ingilizce dersi hakkinda ne diisiindiikleri, derste neler hissettikleri ve derse
iliskin okulda ya da okul disinda neler yaptiklarina iliskin serbest bir kompozisyon
yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin yazmis olduklar1 metinler egitim programlari, Slgme
degerlendirme ve Ingilizce egitimi alanlarinda doktora calismasi yapmus iic
akademisyenle incelenmis ve birlikte tutum ciimlelerine doniistiiriilmiistiir. Ortaya ¢ikan
climlelerin frekanslar1 hesaplanarak, ifadeler en fazla tekrarlanandan en az tekrarlanana
dogru siralanmistir. Bu sekilde akademisyenlerin goriis birligiyle olumlu ve olumsuz
climlelerden olusan 14 tutum maddesi belirlenmistir. Ortaya ¢ikan climleler Tiirkce

egitimi alanindan bir akademisyene inceletilerek dil redaksiyonu yapilmistir. Likert
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tipinde hazirlanan Slgek Ogrencilerin yas ve smif diizeyleri dikkate alinarak uzman
goriiglerine dayali 3 dereceli bir forma doniistiiriilmistiir. Bu dereceler evet, kismen ve
hayir secenekleridir. Olgekte bulunan maddelerin 7’si olumlu, 7’si olumsuz tutum ve
diistinceleri yansitmaktadir. Olumlu ifadeli maddeler “Evet” seceneginden baslayarak 3,
2, 1 seklinde puanlanirken, olumsuz ifadeli maddeler ters yonde isleyecek sekilde 1, 2, 3,
olarak puanlanmistir. Olumlu ve olumsuz tutum maddelerine verilen cevaplarin farkli bir
puanlama ile degerlendirilmesinin nedeni, Likert tipi tutum o6lgeklerinde tutumlarin
maddelere verilen puanlarin toplami ile hesaplanmasindan kaynaklanmaktadir.
Gelistirilen Ingilizce 5, 6 ve 7. smiflar tutum dlgegi ayn1 simf diizeyinde 437 dgrencilik
deneme grubuna uygulanmustir. Ortaokul ogrencilerinin Ingilizce dersine yonelik
tutumlarini belirlemek amaciyla gelistirilen 6l¢egin tek boyutlu formu, dlgiilmek istenen
degiskenin yaklasik %58’ini a¢iklamaktadir. Bu yoniiyle dlcegin tek faktorlii bir yapisi
oldukea yiiksek gecerlikte bir 6l¢iimii saglamaktadir. 14 maddelik tutum 6l¢eginin her bir
maddesinin faktor yiiklerinin 0,40’dan yiiksek ve madde toplam korelasyonlarinin 0,30
diizeyinden yiiksek olmasi yap1 gecerliginin ve maddelerin ayirt edicilik 6zelliklerinin
yiiksek oldugunu gostermektedir. Olgegin Cronbach Alfa giivenirlik katsayisi 0,87
bulunmustur, bu deger Ingilizce dersi tutum dlgeginin yiiksek giivenirlik ve i¢ tutarliliga

sahip oldugunu gostermektedir (Aydogmus ve Kurnaz 2017).

3.3.3 Etkilesimli Videolar

Calismada kullanilan etkilesimli videolar, Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu
tarafindan hazirlanan ve yaymlanan "INGILIZCE DERSI OGRETIM PROGRAMI
(Ilkokul ve Ortaokul 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. Smiflar)" nda belirlenen {inite kazanimlarina
uygun olarak hazirlanmistir. Bu kazanimlara yonelik videolar Shutterstock adli web
sitesinden temin edilmistir. Temin edilen videolar, iinite bazinda diizenlenmis ve video
icerikleri olusturulmustur. Hazirlanan videolara, Kilis Il Milli Egitim Miidiirliigiine bagl
Siileyman Demirel Ortaokulu Ingilizce dersi ziimre 6gretmenleri tarafindan hazirlanan
sorular, aragtirmaci tarafindan H5P platformu kullanilarak etkilesimli hale getirilmistir.
Bu etkilesimler, 6grencilerin video izledikten sonra sorulara (¢oktan se¢meli, dogru-
yanlg, stiriikle-birak vb.) cevap vererek sonraki igeriklere ilerlemeleri seklinde

gerceklesmistir.
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Hazirlanan igerikler, uzman goriisleri alinmak {izere paylasilmis ve uzmanlarin
incelemeleri sonrasinda etkilesimli videolarda bazi diizenlemeler yapilmustir. {1k olarak,
videolara uygun arka plan sesleri eklenmistir. Bu seslerin bir kism1 aragtirmaci tarafindan
kaydedilmis, bir kismi ise depositphotos.com adli internet sitesinden temin edilmistir.
Etkilesimli videolardaki etkilesimi artirmak ve daha nitelikli hale getirmek amaciyla

veed.io platformundan yararlanilarak sanal 6gretmen islevi eklenmistir.

Etkilesimli videolar, uzmanlarin goriisleri dogrultusunda Mayer'in Coklu Ortam ilkeleri,
Mesaj Tasarim Ilkeleri ve Bilissel Yiik Kurami dikkate aliarak yeniden diizenlenmistir.
Bu sekilde etkilesimli videolar, etkili birer 6grenme araci olarak hazirlanmstir.
Hazirlanan etkilesim videolar1 toplam 51 adet farkli etkilesimli video (gorsel ve soru)
iceriginden olugmaktadir. Bu icerikler, "My Daily Routine" ve "Health" iinitelerini
kapsamaktadir. "My Daily Routine" iinitesinin i¢erdigi "Telling The Time" konusu ayr1
olarak hazirlanmistir. Bu sekilde igerikler ii¢ ana béliime ayrilmistir. Etkilesimli
videolardaki sorular, 6grencilerin akademik basarilarinin artirilmasi amaciyla sinavlara
yonelik hazirlanmigtir. Videolar, "Telling The Time", "My Daily Routine" ve "Health"
seklinde organize edilmistir. Video icerikleri asagida Cizelge 3.9’da belirtilmistir.

Cizelge 3.9 Etkilesimli video icerikleri.

_ Soru Cesidi

e Etkilesim o .
Bolim Sayisi Coktan Bosluk Siiriikle Serbest Dogru
Se¢cmeli Doldurma Birak Yazma Yanlig

Telling the time 12 6 2 2 1 1

My Daily 23 14 4 4 1 0

Routine
Health 16 6 5 2 0 3

Hazirlanan etkilesimli videolarin 6grencilerin erisimine sunulmasi igin bir web sitesi
hazirlanmistir.  Etkilesimli videolar, http://www.etkilesimlivideo.com.tr/ adresinden
deney grubu 6grencilerinin erisimine acilmistir. Ilgili arastirma sonrasinda, etkilesimli
video igerikleri tiim 6grencilerin erigsimine sunulmus ve bu sayede 6grenciler arasindaki

firsat esitligi ilkesi dikkate alinmistir.

Egitim-0gretim yil1 basinda, ¢alismanin yapilacagi okuldaki siniflarin yillik ve giinliik

planlarina etkilesimli video uygulamalarinin kullanilmast, Ingilizce dgretmeni tarafindan
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eklenmis ve ¢aligmanin planlamas1 yapilmistir. Sonrasinda, deney grubu ve kontrol grubu
Ogrencilerine verilecek egitim, toplam iic ders saati (40+40+40 dakika) seklinde
planlanmustir. ilk donem {initeler anlatildiktan sonra, ikinci dénem Nisan ay1 igerisinde
bu tiinitelerin tekrari yapilmistir. Caligmanin baslangicinda, deney ve kontrol grubu
Ogrencilere hem tutum Olcegi hem de yabanci dil basart testi uygulanmistir. Bu
uygulamada Ogretmen, deney grubuna etkilesimli videonun tanitimini ve Ornek
kullanimin1 yapmistir. Web sitesine yliklenen etkilesimli videolarin, okul sonrasi
ogrencilerin evlerinde kullanmalar1 saglanmis ve dgretmen tarafindan takip edilmistir.
Ogretmen, ders baslangicinda etkilesimli videolarla ilgili déniitler saglayarak
ogrencilerin  kontroliinii saglamistir. Deney grubu oOgrencilerinin ¢alismalarinda
ogretmen, yol gosterici ve tesvik edici rol iistlenmistir. Kontrol grubu ise Ingilizce

derslerini MEB miifredatina gore islemistir.

Calisma alani olan iki tinitenin tekrarinin sonunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine
yine tutum Olcegi ve yabanci dil basari testi uygulanmistir. Caligmanin {niteler
anlatildiktan sonra konu tekrari seklinde yapilmasi, degiskenlerin azaltilarak daha
objektif sonuglara ulagilmasi amaciyla gerceklestirilmistir. Ayrica deney ve kontrol grubu

Ogrencilerinin derslerine ayni 6gretmenin girmesi saglanmistir.

Bu ¢alisma kapsaminda hazirlanan etkilesimli video iceriklerinin Mayer’in Coklu Ortam

[lkelerine gore degerlendirilmis drnek gorselleri de sunulmaktadir.

HEALTH

VIDEO ETKILESIM

Etkilesimli Video Kullaniminin Ortackul 5. Sinif Ogrencilerinin Ingilizce Dersi Basanlanna ve Tutumlanna Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.1 Etkilesimli video gorseli 2.
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ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM ILKELERINE GORE DEGERLENDIRME
Goklu Ortam: Resim ve yazin birtikte sunuldugu ortamiarda Sgrenme, sadece yazdan olusan Sgrenme ortamianna gdre daha iyl olmaktadir, Etklesimil videoda Snce saat gorseli
sunudmug daha sonra yazili olarak soru soruimuglur
Tutartdik Rkesi: Konu chg materyaller tasanmin dignda tutulursa &grenme daha iyl olmaktadir. Videoda sant gorsell kullandmigtir
Goreksiztik tkest: Orenme agimindan resimierin ve 36240 anlatimen birlite kutlanidi durumiar, resim, s240 ankatim ve metinin birlkte kullanddid durumlara gdre daha iyl sonuglar
vermoktodir. Ay anda birgok dgonin verilmes! biligsel kanala yiklome yapacagndan dolay: iyi bic Sgrenme sdz k sadece gorsel
yazhi olarak soru gelmektedi.
Konumsal Yakntik Itkesi: Birbiri #e iligkili metinierin ve resimlern sayfada ya da ekran Gzerinde birbirlerine yakin olmasi durumunda dgrenme daha iyl olur. Bu durumun digindaki durumlarda
w0 Konunun anlagima oran digecekti Videoda agill gormelle sorusu arka arkaya gelmektedic
Zamansal Yakmnlk ltkest: Birbiri fle iligkili met ve ayn anda Srenme daha lyl olur. Videoda gorselden sonea soru gelmektedi
Kigitegtirme lixesk: Ganlik di kullanilan ortamlarda yani kiginin daha iyl antadgs diin kullanddigi ortamarda akademik dil kullandan ortamiara gore drenme daha iyl olur. Videolarda ki
sorular gnlok kullanm dikkate alnarak haziranmigte.

On Agtirma: Ogrenilocek Snermil kaviamiar ve bu likter Gnceden Qinde Brenme daha iyl olur, Ogreneniere konuyu antatmadan 8nce konunun akignin antatim)
yapimalids. Videolar smuf ortaminda ilgili dersten sonra sunulacakts:
Pargalama - Baime likesk Korunun uygun bicimde ayniay Sgrenme, k o Q6re daha iyl olur. Yani dgrenmenin oranin artar

Videolar konu baglikianna gére tasarlanmgtr,

Dikkat Gekme likesk Tasanm yaparken Gnemil garilen sbzck ve resimier vurgulandiynda Sgrenme daha Iyl olur. Ogrenenin dikatini dersteki omm»(mmm) Bgelere, kavramisrs ceker
ve bu dgeler arasnda i bir liski kurmasins saglayarak konu dit istemier! azaltinz. Videolar dogru ve yanlis Igerikiere yer verimistir
Ses lkesk 55210 anlatimn insan sesi ile verilmesi durumunda dgrenme, makine resi ile veriimesine gére daha iyl olur, Etkilesimii videolarda rnuhanql n- konu antatms hedeflenmemigtir
Ancak videolara icorige uygun sesier eklenmigtit

Rosim: Konugan kiginin resminin gorOimesl, Sdrenmenin daha lyl olmasin sadlar. Ama konugan kiginin Sgrenenterte ayni ortamda olmas: gok daha lyl bir Sgrenme sadlayacektr. Bu itke
dikkate slinarak yapay zeka Lo sanal Sgretmen eklenmigtic

Bicim Rkelork: Rosim vo anlatimin birlikte sunuidugu ortamiarda &3renme, rosim vo yazinn birtikte sunuldugu ortamlara gore daha iyl olur. Yazinn ve animasyonun birtikte sunulmast,
Ogrenenin biligsel sistemine gdzier! aracd e girerter ve bu da gdrsel sistemde agin neden olur. herhangl bir konu antatrms bulunmamaktad.

Ngiti Kazarum: Sts will be ablo to Express basic needs and feolings about finess

Soru T0r0 : Surikle Brak

Eudleslmll Video Kullaniminin Ortaokul 5. Sinif Cgroncilorlnln Inglllzco Dersi B It ve Tutuml Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.2 Etkilesimli video gorseli 3.
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MAYER’ IN COKLU ORTAM ILKELERINE GORE DEGERLENDIRME

Coklu Ortam: Resim ve yazinn birtite sunuldugu ortamiarda S0renme, sadece yazdan clugan S3renme ortamianna gdre daha iyl olmaktadir, Etidlesimi videoda dnce sast gorsell

sunuimuy daha sonra yazilh olarak soru sorulmugtur,

Tutarldik Rkesi: Konu digs materyalior tasarnmin dignda tutiulursa 83renme daha iyl olmaktads. Videoda sant gdrsel kullandmegtir

Gereksizlik ltkest: Ofrenme aisindan resimierin ve sOA0 antatimn birlite kullanddi durumiar, resim, s3210 antatim ve metinin birlkte kullanddid: durumlara gote daha iyl sonuglar

vermekiedic. Ay anda birgok Ggenin veriimes! biligsel kanala yikleme yapacagundan dolay: iyl bir Sgrenme sz konusu sadece gorsel

yazli olarak soru gelmektedir,

Konumsal Yakntik tkest: Birbir He iliskili metinierin ve resimlerin sayfada ya da ekran Gzerinde birbirterine yakin olmas: durumunda dgrenme daha iyl olur. Bu durumun drgndaki durumlarda

ine konunun anlagilma orani digecektir. Videoda dgill gdraelie sorusu arka arkaya gelmektedi.

Zamansal Yekinbk ltkest: Birbi ke liskil ve aym anda Sgrenme doha iyl olur, Videoda girselden sonra soru gelmektedi

Kigllogtirme likesk Gnlik di kullanian ortamiarda yani kiginin daha iyl anlach(s oiin kullanddigr ortamiarda akademik dil kullandan ortamiara gore 6grenme daha iyi olur. Videolarda ki

sorular glnlik kullorm dikkate abnarak hazirlanmigt

On Augtirma: Ogrenilocek dnemil kaviamiar ve bu dnceden Bfrenme daha Iyl olur. Ogreneniere konuyu antatmadan nce konunun akigsnin antatiry

yapimalde. Videolar wrf ortaminda ilgili dersten sonra sunulacakbr.

Pargalama - Baime likesk Konunun uygun bigimde bolimiere aynidiy durumiarda dgrenme, konunun boldmiere aynimadan verimesine gdre daha iyl olur. Yani Gdrenmenin oranio artar

Vidoolar konu bagliktarnna gére tasartanegtir,

Dikkat Cokme ltkesk: Tasanm yaparken Gnemii gorilen sd2cik ve resimier vurgulandinda drenme daha iyi olur. Ofrensnin dikkatini dersteki anmv(-nml-) Bgelere, kaviamion Geker

ve bu bgeler arasinda tyl bir liski kurmasin saglayarak konu dis: istemieri azaltinz. Videolar dogru ve yanlis Icerikiere yer verkmistir

Ses likesk S5210 anlatimn insan sosi ile verilmesi durumunda ddrenme, makine sesi ile veriimesine gdte daha iyi olur. Etkilegimii videolarda mhmq- b- konu anlatiers hodeflenmermigtic

Ancak videolara icorige uygun sesier exlonmigti,

Resim: Konusan kiginin resminin gorilmesi, arenmenin daha iyl olmasini sadlar. Ama konugan kisinin 6grenenterie ayni ortamda olmas: Gok dana iyl bir Sgrenme sadiayacakte. Bu iike

dikkato alinarak yapay zeka ile sanal grotmen oklanmigti

Bicim Rkelori: Resim ve anlatimin birlikte sunuidugu ortamiarda ddrenme, resim ve yazinn birtkte sunudugu ortamiara gire daha i otur. Yazinin ve animasyonun birtkte sunulmas:,

Srenenin biligsel sistemine gdzleri aracd: ile girerler ve bu da gérsel sistomde agin i neden olur. herhangl bir konu antabrms bulunmamaktad,
Kazanum: Sts will be able to identify common linoss and understand some of suggestions mode

Soru TOr : Coktan secmell

Etkilesimli Video Kullaniminin Ortaokul 5. Sinif Ogrencilerinin IrTg'ITizce Dersi Bas ve Tt a Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.3 Etkilesimli video gorseli 4.

75



HEALTH

VIDEO ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM ILKELERINE GORE DEGERLENDIRME
com Ortam: Resim ve yazinn birtite umtouou ortamiarda drenme, sadece yazndan olugan Sdrenme ortamianna gdre daha iyl oimaktadir, Etkiesimil videoda dnce saat gdrseli
uimug doha sonra yazili olarak soru somimugh
Tutarldk Rkest: Kons digs materyaller tasanmin d.wm tutulursa 8grenme daha iyl oimaktadir. Videoda saat gorseli kullandrmgtir
Goreksiziik ltkest: Ogrenme acrsindan resimierin ve s6240 antatimen birlikte kullanddiy durumlar, resim, 58240 antatim ve metinin birticte kullanddy: durumiara gdre daha lyl sonuglar

vermektedic. Ayrv anda birgok dgenin verilmesi biligsel kanala yikieme yapacagmdan dolayt iyl bir Sgrenme 88z ki sadece Qbrsel

yazii olarak soru gelmektedir,

Konumsat Yakmnlik ltkest: Birbiri Re iligkili metinterin ve resimlerin sayfada ya da ekran Gzerinde birbirlerine yakin olmas: durumunda dgrenme daha iy olur. Bu durumun digindaki durumlarda
ine konunun antagilma oran digecektir. Videoda agill gbraelle sorusu arka arkaya gelmektedi

Zamansal Yakintik ltkesi: Birbiri fle iliskili metinterin ve resimierin ayn anda sunuldugu ortamiarda Sgrenme daha lyi olur, Videods girselden sonra soru gelmektedir

Kigilegtirme likesk Gunlik di kullanilan ortamlarda yani kiginin daha iyl anladg ciin kullanddig) ortamlarda akademik dil kullandan ortamiara gore Sgrenme daha iyl olur. Videolarda ki
sorular ginlik kullanm dikkate alnarak hazidanmistr

On Algtirma: Ogronilocek Snemii kavramiar ve bu kavramlann dzellikleri dnceden biindiginde dgrenme daha iyl olur. Ogreneniere konuyu antatmadan Gnce konunun akigsnin antatimi
yapimalde. Videolar snf ortaminda igili dersten sonra sunulacakbr.
Pargalama ~ Baime likesk Xorunun uygun bicimde aynlay Ogrenme, ki 0 QOce daha Iyl olur. Yani Sgrenmenin oranine artar
Videolar ko bagliktarna gére tasarlanergtir,

Dikkat Gekme ltkesk Tasanm yaparken Gnemil garilen sbzcik ve resimier vurgulandiginda Sgrenme daha lyi olur. Ofrenenin dickatini dorsteki dnemil{anshtar) Sgelere, kaviamiara ceker
vo bu dgeler arasnda iyl bir ligkl kurmasiry saglayarak konu digi iglomiert azattre. Videolar dogdru ve yanlis Qore Igerikiore yor vorimigtir
Ses likesi 55210 anlatimin innan sesi ile verilmesi durumunda dgdrenme, makine sesi ile verilmesine gdre daha iyi olur. Etkilegimli videolarda huhlngl bir konu anlaters hedeflonmermigtir
Ancak videolara icerige uygun sesior eklonmigtir

Resim: Konugan kiginin resminin gorilmesi, dgrenmenin daha iyl olmasin saglar. Ama konugan kiginin 6renenlerte ayni ortamda olmas: ok daha iyl bir 33renme saglayacakty. Bu ilke
dikkate alnarak yapay zeka Lo sanal GQrotmen oklenmigtir

Bicim Rkelorl: Rosim ve anlatimin birlikte sunuiduQu ortamiarda ddrenme, resim ve yazinn birlkte sunuldugu ortamlara gdre daha iyl olur. Yazinn ve animasyonun birtikto sunulmas:,
Sgrenenin bitigsel sistemine gozieri araci( le girerter ve bu da gdrsel sistemde agin y{ neden olur. herhangi bir konu antabmi bulunmamaktady.

ligili Kazamum: Sta will be able to Express basic needs and feelings about iiness

Soru Trl : Bosluk Doldurma

Etkilegimli Video Kullaniminin Ortaokul 5. Sinif Og ilerinin Ingilizce Dersi B ve Ti Etklslnln
Incelenmesi

Resim 3.4 Etkilesimli video gorseli 5.

MY DAILY ROUTINE:DESCRIBINC WHAT PEOPLE
DO RECULARLY

VIDEO ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM |LKELER|NE GORE DEGERLENDlRME

Cokiu Ortam: Resien ve yazinn birlikte sunuldugu ortamlarda &0renme, sadece yazxdan olusan Sdrenme videoda &nce saat gorsel
sorulmugtur.

sunulimus doha 50nva yaok olarak son
Tutarbisk ikesk: Konu dig: materyalier tasanmin denda tutulursa &frenme daha Iyl olmaktady. Videods saat gdrsell kullandmigte

Gereksiziik Rkest: Ogrenme ac-sndan resimiern ve s6zi0 antateren birikte kullanddd durumiar, resim, 040 antatim ve metinin birtikte kullanddi durumiara gore daha iyl sonuciar
vermekted. Ayri anda birgok Bgenin verimes! biligsel kanals yikieme yapacagindan dolayy iyl bir S3renme 581 konusu sadece gbrsel

yazh clarak $0ru Gelmekied

Konumsal Yakink ltkesk: Birbiri la ilighii metinlerin ve resimirin sayfada ya da ekran y yak Sgrenme daha iyl olur. Bu durumun digpindaki durumiarda

is0 konunun antagdma orarn ddgecoktr. Videoda gill goraeile sorusu arka arkaya gelmektodi

Zamansal Yekinisk Rkesk: Birbirl ile Riskil metinterin ve resimlerin ayni anda sunuldugu ortamiarda ddrenme daha lyl olur. Videods gdrseiden sonvs soru gelmekteds.

Kigitogtirme likest: Gonlik ot kullandan ortamlarda yani Kiginin daha Iyl antach(s dilin kutlaridis ortamlarda akademik ol kullandan ortamiara gdre &grenme daha Iyl olur. Videolarda ki
sorular ganlik kullanm dikkate alinarak hazdanmigti

On Algtema: OQronilecek Snemii kivramiar ve bu Szellikien dncedon OQreneme daha iyl olur. Ogreneniere konuyu anlatmadan Gnce konunun akignin antatim
yapdmalide. Videolar sind ortamnda dgii dersten sonra sunutacakts,

Pargalama - Baime likesk Konurun uygun bicimda balimiere aynidd durumiarda drenme, konunun balimiers ayrimadan verimesine gore daha iyl olur. Yani Sirenmenin oranim artar
Vidoolar ko bagliklarna gdee tasaranmgte.

Dikkat Cokme likesk Tasarim yaparken Snemii gdriilen s2cik v rosimier vurgulandiinda Sdrenme daha iyl olur. Ogrenenin dikkatini dersteki ) Sgelere, ok
vo bu Sgeler arasinds lyl bir ilgki kurmasan saglayarak konu da islemier] azalteiz, Videotar hazeianwken etiitegimierde dogru ve yanks cevaplara gore animasyontu icerkiore yer veriimigtir
Ses lkesk 56210 antaterin insan sesl fle verimes! durumunda S0renme, makine sesi lle verimesine gore daha iyl olur. Etiliegimil videolarda harhangl bir kor antatiry hedeflenmermigti
Ancak videolarn iGerige ygun sesler eklenmigti

Resin: Konugan kiginin resminin goriimesi, S0renmenin daha ly! oimasen 5adlar. Ama konugan kiginin S0reneniens ayrv ortamda olmasi Gok daha iyl b Sdrenme saglayacaktir, Bu ke

Bigim itkotert: Rosim vo anlatemn birlikte sunuldugu ortamiarda Srenme, lmnylmmﬂtommnmmmdu YaDnin vo animasyonun birtikte sunulmass,
Sfrenenin biligsel sisternine gozied aracibis e girerter ve bu da gorsel sistemde asn yi Konu anlatem

Hgiti Kazanm: Sta will bo able 10 talk about their Daily routine

Soru TOr0 - C&!Ml«

Ewloeknll Video Kullaniminin Ortaokul 5. Sinif Ootmzuomin lndllzco Dersi Basarilanna ve 'l'utum(ama Etkisinin
lenmesi

Resim 3.5 Etkilesimli video gorseli 6.
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MY DAILY ROUTINE:DESCRIBINC WHAT PEOPLE
DO RECULARLY

VIDEO ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM ILKELERINE GORE DEGERLENDlRME

‘Cokiu Ortam: Resim ve yazwun birlikte sunulduQu ortamiarda Ogrenme, sadece yandan clugan Sdrenme of videoda tnce saat Qorsel

sunulmugy daha sonra yazis olarak soru sorulmugtus.

Tutartik itkesk Konu dig materyatier tasanmn dand tutulursa S3renme daha iyl cimaktadr. Videods saat gorsoll kullanémts

Gereksiziik Rkest Ogrenme acamdan resimiern ve s5210 anlatimen birlicte ullandca s durumiar, resim, 85240 anlabrn ve metinin birikte kullandddr dururniara gdre daha iyi sonuclar
vermokiadic. Ay anda birgok Sgenin verimes: bisgsel kanala yikleme dolay: iyl bir 60 362 konusu sadoce gorsot

yazis clarak soru gelmekted.

Konumsal Yakinbk ltkest: Birtirl o Righii metinkorn ve resimiernn sayfada ya da kran Gzerinde birbirlerine yakn oimas: durumunda Srenme daha iyl olr. Bu dunsmun dgndaki durumiarda
50 konunun aniagdma oran digecekt. Videoda igill prselle sorusu arka arkaya gelmektodi

Zamansal Yakinik [tkest Sibiri #o Rigkis metintorin vo resimiern aym ands sunuicugu ortamiarda S9renme daha iyl ohl Videoda pirseiden sonra Soru Gulmektedi

Iikesi: Ganlik ot yani Kiginin daha byl ankach(s clilin Qore 5 daha iyi ol ®
sontar gankik kullarem dkkate abnarak hazranmigtr
On Asgtrma: Odreniecek Soemii kavramiar ve bu Sgrenme daha iyl olar. Ogreneniece konuyu anlatmadan Gnce konunun akigmen antatim
Vidaolar s 9% dersten sonea sunulacaktr
Parcalama - Boime likest Korunun uygun bicimade amlore synidis & , KOnunun y Qe daha iyl clur. Yani S0renmonin orane artar.
Vicookar ke ba.ut.m 9Sre tasarlanmgti.
Dikkat Cokmo kesi: Tasarm yaparken Snemll gorilen sdzcik veo resimior vurgulandgnda Sgrenme daha iyl olur, Oglm dikkatins derstokl Ogelore, cebor

vo bu Sgeler arasinda Iyl bir digid kurmasiry sadlayarak konu dig iglemiern azaltra. Videolar dOfru ve yanks ore icerkiore yoe verimigtic

Ses Mkesk S3:40 anlaterun insan sesl Lo verimesi durumunda Sgronme, makine sosl lle verimesine gire daha iyl olur. Etkliogimll videolarda herhangl bir konu antatims hedeflonmemigts

Ancak videclara icerge uygun sesler eklenmigtic

Resim: Konugan kiginin resminin gSrlimesi, Sgrenmenin daha fyl olmasine sadlar, Ama konusgan kiginin Sgrenenierte ayr ortamda olrnas Gok daha iyl bir SJrenme sajisyacaktr. Bu iike

Skkate olinarsc yapay zeks e sanal Sdretmen eklenmiste

Bicien iikelerk Resirn ve anlatimn birticte sunulcugu ortamiarda Girenme, resim ve yazinn birtkte mmmma e caha iyi clur. Yannn ve animasyonun birlikte sunulman,

Orenenn blissel sistermine QO Zier! arach(y ke Qredter ve bu da gOrsed agn Nevhangl bir konu antatrm bulunmamaktacs.
Kazanim: Sta will be able 10 talk about their Daily routine

Mm:coﬂ:imm

Etkilesimli Video K Ortackul 5. Sinif Ogrencilerinin Ingilizce Dersi Basarlanna ve Tutumlanna Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.6 Etkilesimli video gorseli 7

MY DAILY ROUTINE:DESCRIBINGC WHAT PEOPLE
DO RECULARLY

ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM |LKELER|NE GORE DEGERLENDIRME
Cokilu Ortam: Resim ve yannin birlikte sunuidufu ortamiarda 6Qrenme, sadece yaxdan clugan &0r QOre daha iyl videoda dnce saat gQirsel
surulmus daha sonra yanlh olatak son sormugtur
Tutartdk ket Konu dis materyolior tasaremn danda tutulursa Gdrenme daha iyt chmaktads. Viceosa saat gorsel kutandmgtir
Geroksiziik fikesi OJrorme o mrxian resimiorn ve 80210 anlatenin birlikte kullanddd durumiar, resim, s6210 anlaten ve metinn birlikte kuldanddd: Gurumiar gdve dahs iy sonuglar
vermektods. Ayr anda birgok Ggenin vormes: biligsel kanola ylkieme dotay iyl bir 8¢ 282 konusy sadece girsel
yazi clarak 300y Qedmektes
Konumsal Yakmik Rikesi: Brbii ilo Zighiti metinlerin ve resimierin saylada yo da ekran Gzerinde birbrterine yakn olmas durumunda d@renme daha fyi olur. Bu durumun dgndaki durumiarda
Ise korunun anlagtma orars digecektr. Videoda ighi gorselle sorusu arka arkaya gelmektede

Zamansal Yalonik ikesk Birori ile tgkll vo aym anda ogmmmou Vidooda girsolden sonra soru gekmoktodi
Mkesk Glniik ot yani kiginin daba fyi anlac(y ditin kulland Qee Brenme daha fyl olur, Videolarda ki
w.r gankik kullaesn dikate alnarak hazelanmgte
Oy Snernli ve bu r Hnceden Sfrenme daha iyl clur. Ogreneniore konuyu antatmadan Snce konunun akspnem antatime
Vidoolar sirsf HQli dorsten nonra sunulacokty

Parcalama ~ Baime likesk Konunun uygun bicimde bolimiere ayridd: durumiarda ddronme, konunun bollmion ayrimadan verimesne gore daha iyl olur. Yask SQronmenin orann artar.
Videolar konu baghklanna gire tasarlanmegte
Dikkat Cekme

Mkesk Tasarm yaparken Gnemi gériten s62cik ve resimior vrgulandginda Sgrenme daha iyl olur. Ofrenonin dikkatini erstoii danattar) Sgelere,
Vo bu Sgeler aramnda iyl bir lisil kurmases m.u tmmwnmm Videolar dogru ve yanliy ncorkuuwvmmw
Ses Ikest: 55710 anlaturn insan sesi to makine sesi lle gBre daha iy olur. Enmmmmmmmmwmw

Ancak videolars IGorde uygun sester eklenmistir.

Reosin: Konusan kiginin resminin goriimesi, Sgrenmenin daha iyl olmases ssdlar. Ama konusan kiginin Sgrenenterts aym ortamda cimas: ok daha iyl bir Sgrenme sajlayacakte. Bu iike
akkate shnarak yapay zeka de sanal Sgretmen eklenmigtic

Bicim Rkelerk Resim ve anlabmn birlikte sunulduu ortamiarda Sdrenme, resim ve yazinn birlkte sunuidudu ortamiors gire daha iyl clur. Yaznen ve animasyonun birikte sunulmas:,
Ofrenenin blissel sistemine QOzier aracix e girerler ve bu da gorsel agn y necen ol herhang! bir konu anlaters bulunmamaktacs.
HNgili Kazarwn: St wil bo able to talk about ther Daily routine

Soru T0rd : Bosiuk Doidurma

E_Ikloslmll Video Kullanuminin Ortaokul 5. Sinif OOr'mlsrlnh Ingilizce Dersi Basarilanna ve Tutumlanna Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.7 Etkilesimli video gorseli 8
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MY DAILY ROUTINE:DESCRIBINGC WHAT PEOPLE
DO RECULARLY

VIDEO ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM |LKELER|NE GORE DEGERLEND|RME

Coklu Ortam: Resim ve yaznin birlikte sunulduu ortamiarda Srenme, sadece yszidan olugan Sdrenme @ore doha Iyl vidooda &nce saat gbrsetl

sunulmug daha sonra yazili olarak SOMU SorUlMuUGtur

Tutartiik Rkest: Konu dige materyaller tasanmin diginda tutuburss Bdrenme daha iyl olmaktads. Videoda saat gorsel kullandmigte

Gorekeizlik Itkosk: Ogronme acmndan resimionn ve sdzid anlatimin birlikte kullanidig durumlar, resim, s5z10 antatm ve metinin birtikte kullanddi) durumlara gére daha iyi sonuglar
sadece gorsel

vermektadic, Ayri anda birgok dgenin verilmes biligsel kanala yikiome dolay: iyl bir 69 802 konusu
yazh olarek soru gelmektedis
Konumsal Yokmnlik Itkesi: Birbiri ite ligkili metinlorin vo resimlorin sayfada ya da ekran Gzetinde birbiderine yakn olmas durumunda dgrenme daha lyi olur. Bu durumun digindaki durumlarda
ine konunun antagdma oran dagecektir, Videoda il gdeselle sorusu arka arkays gelmektedic
Zamansal Yeknbik ltkest: Bibiri ke iligkil vo ayni anda oamddhlylotw Videoda Wd‘ﬂ wv'l soru gelmektedir

likesk Gonilic dt yani kiginin daha iyl antack@: dilin ™ g6re Qrenme daha lyi olur, Videolarda ki
sonlm Mfﬁi l(ull‘l-n dickate abnarok hazitanmigte.

Ogr snemti vo bu onceden G daha iyi olur. Ogreneniore konuyu anlatmoadan Snce Konunun akipmnn aniatem

Videolar wruf Agill dersten sonra sunutacaktir,
Parcalama -~ Boime likeosi: Konunun uygun bicimde ayridids . konunun i Qoo daha iyl olur. Yani SQronmenin orani ortar,
Vidoolar konu bagliklarna gdre tasaranmigter.
Dikkat Gekme likesl: Tasarm yaparken dnemil gdriken sd2c0k ve resimier vurgulandiinda 60renme daha i olur. Ogrenenin dikkatini dersteki Bgelers, ceker

ve bu dgelor arasnda iyl bir iligki kurmasine saglayoarak konu diai islomier azaltmz. Videolar hazwianirken otkilogimlerde dodru ve yanks
Sos lkesk: 56210 anlatimin nsan sosl lle vorimes! durumunda Sgrenme, makine sosl fle verdmesine gore daha iy olur. Etkilegimil videolarda n.mmol bl konu antatery hodaﬂ-nmlnnl.llr
Ancak videolars icerige uygun sesier oklenmigtic

Rosim: Konugan kiginin resminin goruimesl, Sgrenmenin daha lyi olmassy sadlar. Ama konugan kiginin dgrenenterle ayn: ortamda olmasi Gok daha fyl bir 3renme saglayacaktir. Bu ko
dikkate atnarak yapoay zeka (o sanal 6Qretmen eklenmigtic

Bigim ikelert: Rosim ve anlatenin birlikte sunuldugu ortamiarda 6drenmo, resim ve yazinn birkte wth ortamiara goro daha iyl olur. Yaznnin ve animasyonun birtkte sunulmas:,
Ogrenenin bigsel sistemine gOzter! aracibds ke girerler ve bu da gorsel apn Nerhangl bir konu antaten DuluNMamaktadr.
il Kazanum: Sts will be able to talk about their Dally routine

Soru YOrl : Coktan secmeli

Etkilesimli Video Kull Ortaokul 5. Sinif Ogrencilerinin Ingilizce Dersi Basarlanna ve Tutumlanna Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.8 Etkilesimli video gorseli 9.

MY DAILY ROUTINE:TELLINC THE TIME

VIDEO ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM ILKELERINE GORE DEGERLENDlRME
Cokiu Ortam: Resim ve yaonin birlicte sunuldugu ortamiarda 6grenme, sadece yandan olugan 53¢ videoda Snce saat porseli
sunuimuy daha sonva yazik olarak soru sorulmuytur
Tutartibk itkest: Konu dig materyalier tasaremn daginda tutubursa Sgrenme daha byl oimaktade. Videoda saat gorseli kullandmigtir
Rkesk Ogr veo 35210 antatwrun birticte kullanddis durumiar, resim, 53240 anlatm ve metinin birticte kullanddd: durumilara gore daha lyl sonuglar

vermoktodic Ay anda bircok Ggenin verimes: bilissel kanala yikleme dolay: lyl bir 6% 8z konusu sadece gbrsol
yazl clarak soru geimektodic
Konumsal Yaknisk Rkest: Birbiri lle liskili metinkerin ve resimiern sayfada ya da ekran Gzerinde yakn cimas: or daha iyl otur, Bu durumun drgndaki durumiarda
ise konunun antagdma oran disecektr Videoda gl gorselle sorusu arka arkaya gelmekteds
Zamansal Yalkintk lkesk Birbiri o ik Al ve ayms anda daha iyl olur, Videoda gie3eidon 50w 30ru gelmektodin
Ikesk: Ganlik dit yani kiginin daha iyi anladds dilin &t Py Gaha iyl obur i
sorular glnlik kullanem dikkate alinarak hazirianmsste.
On Opr Sromls vo bu orceden & daha lyi obur. O konuyu 30C0 Konunun akepne antatrm
Vidoolar sl QW cerston s0nra surulacakts
Pargalama - Baime likesk Korunun uygun bicimde ayricdy , kKonunun U 'y QOre daha iyl olur. Yani S(renmenin oramm artar
Videotar konu bagtklanna gdre tasaranmegte.
Dikkat Cokme likesk Tasanm yaparken Snearmii poeilan sb2cik ve resimier vurgulandginda SQrenme daha iyl olur. Odrenanin dikkatini derstek Ggelere, ceker
vo bu dgeler arasinda iyl bir Siski kurmases sadlayarak ko dist islemieri azaltriz Viceotar dogru ve yanis
Ses lkesi: 5524 antatersn nsan sesi ile verimesi d o . makine sesi il gore daha iyl olur. E\W«mmml&kwn-mmmu

Ancai videclars icende uygun sesler ekienmigti

Resim: Konugan kiginin resminin gorlimesi, Srenmenin daha lyl oimasers sadiar. Ama konugan Kiginin Sgrenenierle ayrs ortamds olmas: ok daha iyl bir Sdrenme saflayacakts. Bu ke

GRkate abnarak yapay zeka le sanal Ogretmen eklenmiste.

Bicim ilkelort Rosim ve anlatimin birlikte sunuidudu ortamlarda 6grenme, umuymwommmw'mmdu Yannm ve animasyonun birlikte sunulmas,

Sgrenenin biligsel sistemine gd2teri aracids e girerter ve bu da Qirsel agn herhangl bir konu anlabm: butunmamak tachr
Kazarum: Sts will be able to tell the time

Soru TOr0 : Sirlkie Birak .

“Etkilesimll Video Kullanimmin Ortaokul 5. Sinif Ogrencilerinin Ingilizce Dersi B ve Tut Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.9 Etkilesimli video gorseli 10.
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MY DAILY ROUTINE:TELLINC THE TIME

VIDEO ETKILESIM

MAYER’ IN COKLU ORTAM ILKELERINE GORE DEGERLENDIRME
Cokiu Ortam: Resim ve yazrnn birlicte sunuidudu ontamiarda ddrenme, sadece yazdan olusan Sdrenme ortamianna gore dana iyl oimakiad. Etillesimil videoda dnce saat gOrsell
sunuimug daha sonra yaoh olarak soru sorulmugtur
Tutartdk kesk: Konu dg: materysiler tasarmn diginda tutulrsa Sdrenme doha i olmaktade. Videods saat goesed kullandmegte
Gereksiziik likest Ofronme agmndan resimienn vo 54210 anlatyren birtkie kullantdds durumiar, resim, 36240 antatim ve metinin birtkte kullanddds durumiara gire daha iyl sonuclar

vermekiedi, Ayr anda birok Sgenin verlimesi biigsel kanala ylkieme yapacagundan dolays byl bir 0 852 konusu sadece giesel

yazh clarak soru getmoktedir

Konumsal Yakmik ltkesk: Birtiri ile tigkili metinlerin ve resimlern saytada ya da ekran Uzerinde birbirlerine yakn clmas: durumunda Sgrenme daha iyl olur. Bu dururmun drgndaki durumiarda
in8 konunun ankagéma oran dugecektir. Videoda Igii gocselie sorusu arka arkaya gelmektedir

WV:’!‘ Rkeok Birbiri ile Rigkili metinlarin ve resimiern ayrs anda sunuldulu Ortarnlarda Srenme daha iyl olur. Videoda pirselden sonfa soru golmektedi

ek Ginik ot Ortamiarda yanl Kigin daha yi ankacdn dlin kullanddi ortamlarda akademik i kullarslan ortamlara goce Gdrenme daha iyl olue. Videolarda ki
sondar gunlk kullansm dikkote alnarak hazrtanmegtr
On Abgtirma: Ogrenilecek Gnemil kavamiar ve bu Snceden Sgrenme daha iyi clur, Ogreneniere konuyu antatmadan Snce konunun akspnmn antatim:
Videols: sl gl dersten sonea sunulacakty

Parcalama - Boime likesk Konunun uygun bicimde bilimiere aynidis durumiards Srenme, konunun blimiere aynimadan veritmesine gire daha iyl olur. Yani Srenmenin oranes artar
Vidoolar konu bagiélanna gire tasarlanmgts.

Dikkat Cekme likesk Tasanm yaparken dnemil gérlten sdzcli ve resimier vurgulanchunda Sgrenme daha iyt olur. Ofrensnin dikkatin derstekl Snemi(snahtar) Sgelere, kavramises ceker
ve bu Sgeler arasnda iyl bir ilighk) kurmasin sadlayarak konu gt islemien azaltrz Videolar haXwianwien otkilegmierde dodru ve yanks cevaplara Qore animasyoniu icerikiere yer verimigtic
Ses likest 55210 anlstimn insan sesi ile verimesi 59 , makine sesi e verk g&re daha iyi olur, Etkilegimii videolarda herhangi bir konu anlaters hedeflenmenmisti
Ancak viceolars iceride uygun sesler eklenmigtic

Resim: Korusan kiginin resminin goriimesi, Sarenmenin daha iy olmasin: 3a3iar. Ama konugan kisinin Sdrenenierle aymi ortamda olmas: Gok dana iyt bir S3renme saglayacaktr. Bu ke
akkate sknarak yapay reka be sanal Sgretmen eklenmiste

Bicim ik elort: Resim ve antatenn bilikte sUnUGLiU Ortamiarda Sirenme, resim ve yazn birtkte suruldudu oramiar gore daha iyl Clur. Yaznn ve animasycnun birtikte sunulmass,
Sgrenenin bitissel sistemine gOzier! aracibis le grerier vo bu da gicsel asn neden olur videclanmazda herhangi bir konu aniatims butunmamaktacr
ligili Kazanem: Sts will bo able 1o tell the time

Soru TerG : Coktan secmel

Etkilesimli Video Kul Ortaokul 5. Sinif Ogrencilerinin Ingilizce Dersi Basanl ve Tutuml Etkisinin
Incelenmesi

Resim 3.10 Etkilesimli video gorseli 11.

3.4 Uygulama Takvimi

Arastirma kapsaminda belirlenen uygulama takvimi Cizelge 3.10’da yer almaktadir.

Cizelge 3.10 Uygulama Takvimi.

Bashica Asamalar Ayrintih Bilgi Zamanlama

Etik izni Ara}stlrma i¢in etik kurulu Mart 2024
1zni alind1.

Kilis i1 Milli Egitim

Kurum izni Miidrliigiinden arastirma igin ~ Mart 2024
izin alind1
Ogrencilere basari testi ve

On test tutum Slgeginin On testi Nisan 2024
yapildi
Deney grubuna etkilesimli
video destekli, kontrol

Igerigin uygulanmasi grubuna sadece geleneksel Nisan 2024
yontem ile konu tekrari
yapildi.
Ogrencilere basari testi ve

Son Test tutum 6lgeginin son testi Mayis 2024
yapildi
Elde edilen veriler analiz

Raporlama . .
P edilerek tezin hazirlanmasi.

Mayis-Temmuz 2024
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3.5 Verilerin Analizi

Calisma grubundan yer alan 6grencilerden elde edilen veriler nicel istatistik yontemleri
kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmadan elde edilen Sosyo-demografik verilerin
analizinde sayilar ve yilizdelik degerler, verilerinin analizi i¢in ise, IBM SPSS istatistik
programi kullanilmistir. Arastirmada uygulanan islemlerin bagimli degisken iizerindeki
etkileri; On test ve son test puanlarinin deney ve kontrol gruplarindaki dagilimlarinin
normal olup olmadig1 normallik testi ile incelenmistir. Orneklem say1s1 50°den kiigiik olan
verilerin normal dagilima uygunlugunu test etmek i¢in Shapiro-Wilk testi
kullanilmaktadir (Kocakiilah ve Can 2017, Kokli vd. 2006, Tahiroglu 2015).
Ogrencilerin Ingilizce Dersi Tutum Olgegi’ne ait normallik testi sonuglar1 Cizelge 3.11°

de verilmistir.

Katilimeilarin Ingilizce Dersi Tutumu Olgeginin Maddelerinden Aldiklar1 Puanlarin

Normal Dagilim Testi Sonuclar1 Cizelge 3.11° de goriilmektedir.

Cizelge 3.11 Katilimcilari Ingilizce Dersi Tutumu Olgeginin Maddelerinden Aldiklar1 Puanlarin
Normal Dagilim Testi Sonuglari.

Normal dagilim test sonucu Kolmogorow Smirnov Shapiro- Wilk
Ingilizce dersi tutumu éncesi 0.000 0.001
Ingilizce dersi tutumu sonrasi 0.000 0.002

Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinin sonuglarina gore, Ingilizce dersi
tutumu Oncesi ve sonrasi degerlerin her ikisinde de p<0,05 oldugu goriilmektedir. Bu
sonuclar, verilerin normal dagilim goéstermedigine isaret etmektedir. Bu durumda,
verilerin normal dagilim gdstermemesi nedeniyle, parametrik testler yerine
nonparametrik testlerin kullanilmas1 gerektigi sonucuna varilabilir. Orneklem sayisinin
(n) 30'dan az oldugu durumlarda da nonparametrik testlerin tercih edilmesi uygun
olacaktir. Bu baglamda, madde analizinde gruplar arasi ve grup ici On test-son test
degerlendirilmesinde Mann Whitney U ve Wilcoxon Testi gibi nonparametrik testler

kullantlmistir.
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4. BULGULAR

Calismanin bu boliimiinde katilimcilardan elde edilen bulgularin sunulmasi ve uygulanan

testlerin analizleri ele alinmaktadir.

Cizelge 4.1 incelendiginde 6lgeklerin giivenirlilik analizi gériilmektedir. Ingilizce dersi
tutumu Oncesi ve sonrasi i¢in hesaplanan Cronbach Alfa degerlerine bakildiginda,
strastyla 0.837 ve 0.860 oldugu goriilmektedir. Genel olarak, bir 6lgegin gilivenilir kabul
edilebilmesi i¢in Cronbach Alfa degerinin 0.70 ve lizerinde olmasi1 beklenir. Bu baglamda,
her iki Cronbach Alfa degeri de 0.80'in iizerinde oldugu icin, Olgeklerin yiiksek
giivenilirlik diizeyine sahip oldugu sdylenebilir. ingilizce dersi tutumu dncesi ve sonrasi
icin elde edilen bu yiiksek Cronbach Alfa degerleri, tutum 6l¢eginin tutarli ve giivenilir

bir 6l¢lim araci oldugunu gostermektedir.

Cizelge 4.1 Olgeklerin giivenirlik analizi.

Cronbach Alfa Degeri
Ingilizce dersi tutumu &ncesi 0.837
Ingilizce dersi tutumu sonras1 0.860

Cizelge 4.2 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutumu
Olceklerinin Oncesi ve sonrasi i¢in cinsiyet bazinda ortalama ve standart sapma (S.S)

degerleri ile Mann Whitney U testi sonuglar1 goriilmektedir.

Cizelge 4.2 Katilimcilarin ingilizce dersi tutumu dlgegi puanlarin cinsiyetlerine gore dagilima
yonelik test sonuglart.

) Mann
Grup Olc¢ek Cinsiyet N Ortalama S.S Whitney p
U testi
Ingilizce dersi Kadn 24 2.02 0.12
Denev erubu tutumu 6ncesi Erkek 18 2.00 0.16 -0.052 0.958
ye ingilizce dersi ~ Kadm 24 2.00 006 1exs 0404
tutumu sonrast Erkek 18 2.02 0.08 e '
Ingilizce dersi Kadin 18 2.00 0.12
Kontrol gryby ~ tutumu oncesi  Erkek 20 2.02 043 0239 08l
Ingilizce dersi Kadm 18 2.06 0.17 0830 0407

tutumu sonrasi Erkek 20 2.01 0.12
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Deney grubundan edinilen bulgular incelendiginde, uygulama éncesinde Ingilizce dersi
tutumunda kadinlarin (N=24) ortalama tutum puani 2.02 (S.S=0.12), erkeklerin (N=18)
ortalama tutum puani 2.00 (S.S=0.16) olarak bulunmustur. Mann Whitney U testi sonucu
(U= -0.052, p=0.958) cinsiyetler arasinda anlamli bir fark olmadigin1 gostermektedir
(p>0.05).

Uygulama sonrasinda kadinlarin (N=24) ortalama tutum puami 2.00 (S.S=0.06),
erkeklerin (N=18) ortalama tutum puani 2.02 (S.S=0.08) olarak belirlenmistir. Mann
Whitney U testi sonucu (U= -0.834, p=0.404) yine cinsiyetler arasinda anlamli bir fark
olmadigini1 gostermektedir (p>0.05).

Kontrol grubundan edinilen bulgular incelendiginde, uygulama éncesinde Ingilizce dersi
tutumu Oncesinde kadmlarin (N=18) ortalama tutum puani 2.00 (S.S=0.12), erkeklerin
(N=20) ortalama tutum puani 2.02 (S.S=0.13) olarak bulunmustur. Mann Whitney U testi
sonucu (U= -0.239, p=0.811) cinsiyetler arasinda anlamli bir fark olmadigini

gostermektedir (p>0.05).

Uygulama sonrasinda kadinlarin (N=18) ortalama tutum puam 2.06 (S.S=0.17),
erkeklerin (N=20) ortalama tutum puam 2.01 (S.S=0.12) olarak belirlenmistir. Mann
Whitney U testi sonucu (U= -0.830, p=0.407) cinsiyetler arasinda anlamli bir fark
olmadigin1 gostermektedir (p>0.05).

Sonug olarak, hem deney hem de kontrol gruplarinin Ingilizce dersi tutum &lgeklerinin
oncesi ve sonrasi cinsiyet bazinda anlamli bir fark gostermedigi goriilmektedir. Ortalama
degerler ve standart sapmalar da cinsiyetler arasinda biiylik bir farklilik olmadigini

desteklemektedir.
Cizelge 4.3 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutumu

Olceklerinin Oncesi ve sonrasi i¢in anne egitim durumu bazinda ortalama ve standart

sapma (S.S) degerleri ile Kruskal Wallis H testi sonuglar1 goriilmektedir.
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Cizelge 4.3 Katilimcilarin ingilizce dersi tutumu lgegi puanlarm anne egitim durumlarma gére
dagilima yonelik test sonuglari

) Anne Kruskal
Grup Olc¢ek egitim N Ortalama S.S WallisH p
durumu testi

Ilkokul 7 1.94 0.19
Ingilizce dersi Ortaokul 10 2.01 0.16

tutumu Oncesi Lise 15 2.02 0.12 0.860 0.835
Denev erubu Universite 10 2.05 0.08
ve ilkokul 7 1.97 0.05
Ingilizce dersi Ortaokul 10 2.02 0.06

tutumu sonrasi Lise 15 2.00 0.10 2.770 0.428

Universite 10 2.02 0.04
[lkokul 10 2.00 0.14
Ingilizce dersi Ortaokul 14 1.99 0.12

wwamu oncesi Lise 8 209 o010 ol 0203
Kontrol erub Universite 6 2.00 0.12
g™ ilkokal 10 2.04  0.16
Ingilizce dersi ~ Ortaokul 14 2.04 0.15

tutumu sonrasi Lise 8 2.05 0.17 0.201 0.977
Universite 6 2.01 0.12

Anne egitim durumu degiskeninin tutuma olan etkisi degerlendirilmistir. Bu baglamda,
uygulama oOnncesinde deney grubundaki katilimcilarin anne egitim durumu ilkokul
olanlarin (N=7) ortalama tutum puani 1.94 (S.S=0.19), ortaokul olanlarin (N=10)
ortalama tutum puani 2.01 (S.5=0.16), lise olanlarin (N=15) ortalama tutum puani 2.02
(S.S=0.12) ve liniversite olanlarin (N=10) ortalama tutum puani 2.05 (S.S=0.08) olarak
belirlenmistir. Kruskal Wallis H test sonuglari (H = 0.860, p=0.835) anne egitim

durumlari arasinda anlamli bir fark olmadigini gostermektedir (p>0.05).

Uygulama sonrasinda anne egitim durumu ilkokul olanlarin (N=7) ortalama tutum puani
1.97 (S.S=0.05), ortaokul olanlarin (N=10) ortalama tutum puam 2.02 (S.S=0.06), lise
olanlarin (N=15) ortalama tutum puani 2.00 (S.S=0.10) ve {iniversite olanlarin (N=10)
ortalama tutum puani 2.02 (S.S=0.04) olarak belirlenmistir. Kruskal Wallis H testi sonucu
(H = 2.770, p=0.428) yine anne egitim durumlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigini

gostermektedir (p>0.05).

Kontrol grubu i¢in de anne egitim durumu degiskeninin tutuma olan etkisi
degerlendirilmistir. Uygulama 6nncesinde kontrol grubundaki katilimcilarin anne egitim
durumu ilkokul olanlarin (N=10) ortalama tutum puani 2.00 (S.S=0.14), ortaokul
olanlarin (N=14) ortalama tutum puani 1.99 (S.S=0.12), lise olanlarin (N=8) ortalama

83



tutum puani 2.09 (S.S=0.10) ve iiniversite olanlarin (N=6) ortalama tutum puani1 2.00
(S.S=0.12) olarak belirlenmistir. Kruskal Wallis H testi sonucu (H=4.611, p=0.20) anne

egitim durumlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigini géstermektedir (p>0.05).

Uygulama sonrasinda anne egitim durumu ilkokul olanlarin (N=10) ortalama tutum puani
2.04 (S.S=0.16), ortaokul olanlarin (N=14) ortalama tutum puam 2.04 (S.S=0.15), lise
olanlarin (N=8) ortalama tutum puani 2.05 (S.S=0.17) ve iiniversite olanlarin (N=6)
ortalama tutum puani 2.01 (S.S=0.12) olarak belirlenmistir. Kruskal Wallis H testi sonucu
(H= 0.201, p=0.977) anne egitim durumlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigini

gostermektedir (p>0.05).

Sonug olarak, hem deney hem de kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutum Slgeklerinden
edinilen bulgularin uygulama 6ncesi ve sonrasi anne egitim durumu bazinda anlamli bir
fark gostermedigi goriilmektedir. Ortalama degerler ve standart sapmalar da anne egitim

durumu arasinda biiyiik bir farklilik olmadigini desteklemektedir.

Cizelge 4.4 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutumu
Olceklerinin Oncesi ve sonrasi i¢in baba egitim durumu bazinda ortalama ve standart

sapma (S.S) degerleri ile Kruskal Wallis H testi sonuglar1 goriilmektedir.

Cizelge 4.4 Katilmcilarm Ingilizce Dersi Tutumu Olgegi Puanlarin Baba Egitim Durumlarina
Gore Dagilima Yo6nelik Test Sonuglart

) Baba Kruskal
Grup Olgek egitim N Ortalama S.S WallisH p
durumu testi

Tlkokul 5 1.90 0.30
Ingilizce dersi ~ Ortaokul 7 1.98 0.12

tutumu Oncesi  Lise 16 2.03 0.15 1.958 0.581
Den b Universite 14 2.05 0.08
eney grubu flkokul 5 1.97 0.06
Ingilizce dersi ~ Ortaokul 7 2.03 0.05

tutumu sonras1  Lise 16 2.01 0.08 2.627 0.453
Universite 14 2.02 0.07
Ilkokul 6 2.01 0.14
Ingilizce dersi ~ Ortaokul 17 2.00 0.12

tutumu Oncesi  Lise 10 2.09 0.11 6.401 0.094
Kontrol erub Universite 5 1.92 0.07
ontrot grubu flkokul 6 2.00 0.11
Ingilizce dersi  Ortaokul 17 2.02 0.15

tutumu sonrast  Lise 10 2.12 0.18 4.142 0.246
Universite 5 1.98 0.07
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Baba egitim durumu degiskeninin tutuma olan etkisi degerlendirilmistir. Bu baglamda,
uygulama oOnncesinde deney grubundaki katilimcilarin baba egitim durumu ilkokul
olanlarin (N=5) ortalama tutum puani1 1.90 (S.S=0.30), ortaokul olanlarin (N=7) ortalama
tutum puani 1.98 (S.S=0.12), lise olanlarin (N=16) ortalama tutum puan1 2.03 (S.S=0.15)
ve {lniversite olanlarin (N=14) ortalama tutum puani 2.05 (S.S=0.08) olarak
belirlenmistir. Kruskal Wallis H testi sonucu (H= 1.958, p=0.581) baba egitim durumlari

arasinda anlaml bir fark olmadigini géstermektedir (p>0.05).

Uygulama sonrasinda baba egitim durumu ilkokul olanlarin (N=5) ortalama tutum puani
1.97 (S.5=0.06), ortaokul olanlarin (N=7) ortalama tutum puani 2.03 (S.S=0.05), lise
olanlarin (N=16) ortalama tutum puan1 2.01 (S.S=0.08) ve iiniversite olanlarin (N=14)
ortalama tutum puani 2.02 (S.S=0.07) olarak belirlenmistir. Kruskal Wallis H testi sonucu
(H= 2.627, p=0.453) baba egitim durumlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigini
gostermektedir (p>0.05).

Kontrol grubu i¢in de baba egitim durumu degigskeninin tutuma olan etkisi
degerlendirilmistir. Uygulama 6nncesinde kontrol grubundaki katilimcilarin baba egitim
durumu ilkokul olanlarin (N=6) ortalama tutum puan1 2.01 (S.S=0.14), ortaokul olanlarin
(N=17) ortalama tutum puani1 2.00 (S.S=0.12), lise olanlarin (N=10) ortalama tutum puani
2.09 (S5.S=0.11) ve iiniversite olanlarin (N=5) ortalama tutum puani 1.92 (S.S=0.07)
olarak belirlenmistir. Kruskal Wallis H testi sonucu (H= 6.401, p=0.094) baba egitim

durumlar: arasinda anlamli bir fark olmadigini gostermektedir (p>0.05).

Uygulama sonrasinda baba egitim durumu ilkokul olanlarin (N=6) ortalama tutum puani
2.00 (S.S=0.11), ortaokul olanlarin (N=17) ortalama tutum puan1 2.02 (S.S=0.15), lise
olanlarin (N=10) ortalama tutum puam 2.12 (S.S=0.18) ve iiniversite olanlarin (N=5)
ortalama tutum puani 1.98 (S.S=0.07) olarak belirlenmistir. Kruskal Wallis H testi sonucu
(H= 4.142, p=0.246) baba egitim durumlari arasinda anlamli bir fark olmadigini
goriilmektedir (p>0.05).

Sonug olarak, hem deney hem de kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutum &lgeklerinin

uygulama 6ncesi ve sonrasinda baba egitim durumu bazinda anlamli bir fark gostermedigi
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goriilmektedir. Ortalama degerler ve standart sapmalar da baba egitim durumu arasinda

biiyiik bir farklilik olmadigini desteklemektedir.

Cizelge 4.5 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutumu
dlceklerinin uygulama oncesi ve sonrasi icin Ingilizce 6grenmeye baslama zamani
bazinda ortalama ve standart sapma (S.S) degerleri ile Mann Whitney U testi sonuglari

goriilmektedir.

Cizelge 4.5 Katilmcilarin Ingilizce Dersi Tutumu Olgegi Puanlarin Ingilizce Ogrenmeye
Baglama Zamani1 Gore Dagilima Yo6nelik Test Sonuglar

Ingilizce

. 0grenmeye pgann
Grup Olcek & y N Ortalama S.S  Whitney p
baslama .
U testi
zamani
ingili i Anaokul 3 2.00 0.14
Ing1hzc? derS} / naokulu 20352 0.725
tutumu onces1  [lkokul 39 2.01 0.14
Deney grubu ~ Ingilizee dersi — xpoovigy 3 200 014
tutumu ilkokul 3 501 0.06 -0.233 0.816
sonrasi Iikoku 9 ’ )
inoili i Anaokul 4 2.08 0.10
Ing1hzcef ders.l / naokufu -1.403 0.161
tutumu onces1  [lkokul 33 2.00 0.12
Kontrol grubu i _.1: .
8 Ingilizee dersi A paokulu 4 216 0.18
tutumu ilkokul 3 500 0.14 -1.488 0.137
sonrasi Iikoku ’ )

Deney grubundaki katilimcilardan Ingilizce dgrenmeye anaokulunda baslayanlarin (N=3)
ortalama tutum puani 2.00 (S.S=0.14), ilkokulda baslayanlarin (N=39) ortalama tutum
puani 2.01 (S.S=0.14) olarak belirlenmistir. Mann Whitney U testi sonucu (H= -0.352,
p=0.725) Ingilizce 6grenmeye baslama zamani arasinda anlamli bir fark olmadigim

gostermektedir (p>0.05).

Uygulama sonrasinda Ingilizce dgrenmeye anaokulunda baslayanlarin (N=3) ortalama
tutum puani 2.00 (S.S=0.14), ilkokulda baslayanlarin (N=39) ortalama tutum puani1 2.01
(S.8=0.06) olarak belirlenmistir. Mann Whitney U testi (H= -0.233, p=0.816) Ingilizce

O6grenmeye baslama zamani arasinda anlamli bir fark olmadigini gostermektedir (p>0.05).
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Kontrol grubundaki katilimeilardan uygulama éncesi Ingilizce dgrenmeye anaokulunda
baslayanlarin (N=4) ortalama tutum puant 2.08 (S.S=0.10), ilkokulda baslayanlarin
(N=33) ortalama tutum puani 2.00 (S.S=0.12) olarak belirlenmistir. Mann Whitney U
testi sonucu (U= -1.403, p=0.161) Ingilizce 6grenmeye baslama zamani arasinda anlaml

bir fark olmadigini gostermektedir (p>0.05).

Uygulama sonrasinda Ingilizce dgrenmeye anaokulunda baslayanlarin (N=4) ortalama
tutum puani 2.16 (S.S=0.18), ilkokulda baslayanlarin (N=33) ortalama tutum puani 2.02
(S.S=0.14) olarak belirlenmistir. Mann Whitney U testi sonucu (U= -1.488, p=0.137)
Ingilizce grenmeye baglama zamani arasinda anlamli bir fark olmadigini gdstermektedir

(p>0.05).

Sonug olarak, hem deney hem de kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutum &lgeklerinin
uygulama éncesi ve sonrasi Ingilizce dgrenmeye baslama zamani bazinda anlamli bir fark
gostermedigi goriilmektedir. Ortalama degerler ve standart sapmalar da Ingilizce
O0grenmeye baslama zamani arasinda biiyiik bir farklilik olmadigini1 desteklemektedir.

Cizelge 4.6 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin Ingilizce dersi tutumu
Olgeklerinin uygulama oncesi ve sonrasi i¢in ortalama, standart sapma (S.S) degerleri ile

Wilcoxon testi sonuglar1 goriilmektedir.

Cizelge 4.6 Katilmcilarm Ingilizce dersi tutumu olgegi Oncesi ve sonrasi puanlarinin

kargilagtirilmasi
Grup Olcek N Ortalama S.S Wilcoxon p
ingili ' 0.13
Ing1hzce.:. ders.l 42 201
tutumu oncesi
o : -0.360 0.719
Deney grubu Ingilizce dersi 42 2.02 0.07
tutumu sonrasi
Ingilizee dersi 3 2.01 0.12
tutumu oncesi
Kontrol grub ingili i -1.027 0.305
ontrol grubu  Ingilizce dersi 38 204 015

tutumu sonrasi

Ugulama oncesinde deney grubundaki biitiin katilimeilarin 6n test (N=42) ortalama tutum
puani 2.01 (S.S=0.13) olarak belirlenmistir. Uygulama sonrasinda deney grubunun son
test (N=42) ortalama tutum puani 2.02 (S.S=0.07) olarak belirlenmistir. Wilcoxon testi
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sonucu (W= -0.360, p=0.719) 6n test ve son test arasinda anlamli bir fark olmadigini
gostermektedir (p>0.05).

Benzer bir sekilde ugulama 6ncesinde kontrol grubundaki biitiin katilimcilarin éntest
(N=38) ortalama tutum puani 2.01 (S.S=0.12) olarak belirlenmistir. Uygulama sonrasinda
kontrol grubunun son test (N=38) ortalama tutum puanmi 2.04 (S.S=0.15) olarak
belirlenmistir. Wilcoxon testi sonucu (W= -1.027, p=0.305) 6n test ve son test arasinda

anlamli bir fark olmadigin1 gostermektedir (p>0.05).

Sonug olarak, hem deney hem de kontrol gruplarmin Ingilizce dersi tutum o&lgekleri
sonuglar1 uygulama o6ncesi ve sonrasinda anlamli bir fark gostermedigi bulunmustur.
Ortalama degerler ve standart sapmalar da gruplar arasinda biiyiik bir farklilik olmadigini
desteklemektedir.

Cizelge 4.7 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarmin Ingilizce basar puanlari igin

cinsiyet bazinda sira ortalamalar1 ve Mann Whitney U testi sonuglar1 goriilmektedir.

Cizelge 4.7. Katilimcilarin ingilizce Basari Puanlarin Cinsiyetlerine Gore Dagilima Y 6nelik Test

Sonuglari
Sira Mann
Grup Olcek Cinsiyet N Whitney p
Ortalama U testi
Ingilizce basar Kiz 24 20,65 195.50 0.600
puant (Snce) Erkek 18 22.64 ' '
Deney grubu Ingilizce basari Kiz 24 21,67 212.00 0.919
puant (sonra) Erkek 18 21.28 ‘ '
Ingilizce basar Kiz 18 20.11
o 169.00 0.746
Kontrol grubu puani (6nce) Erkek 20 18.95
Ingilizce basar Kiz 18  18.92
169.50 0.758
puant (sonra) Erkek 20 20.02

Deney grubundaki o6grencilerin cinsiyetlerine gére Ingilizce basar1 puanlar
incelendiginde, uygulama 6ncesinde kiz 6grencilerin (N=24) sira ortalamalarinin 20.65,
erkek ogrencilerin (N=18) sira ortalamalarinin ise 22.64 oldugu belirlenmistir. Yapilan
Mann Whitney U testi analizi sonucunda (U=195.50, p=0.600) kiz ve erkek 6grenciler
arasinda anlamli bir fark olmadig: belirlenmistir (p>0.05). Uygulama sonrasinda ise kiz

ogrencilerin sira ortalamalarinin 21.67, erkek 6grencilerin sira ortalamalarinin ise 21.28
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oldugu tespit edilmistir. Uygulama sonrasi gergeklestirilen Mann Whitney U testi
sonucunda (U=212.00, p=0.919) yine kiz ve erkek 6grenciler arasinda anlamli bir fark

olmadig belirlenmistir (p>0.05).

Kontrol grubundaki 6grencilerin Ingilizce basar1 puanlar1 incelendiginde, uygulama
oncesinde kiz 6grencilerin (N=18) sira ortalamalar1 20.11, erkek 6grencilerin (N=20) sira
ortalamalar1 ise 18.95 olarak belirlenmistir. Yapilan Mann Whitney U testi analizi
sonucunda (U=169.00, p=0.746) kiz ve erkek oOgrenciler arasinda anlamli bir fark
olmadig1 belirlenmistir (p>0.05). Uygulama sonrasinda gergeklestirilen analizler
sonucunda ise, kiz Ogrencilerin sira ortalamasinin 18.92, erkek Ogrencilerin sira
ortalamasi 20.02 olarak belirlenmistir. Uygulama sonras1 gergeklestirilen Mann Whitney
U testi sonucunda (U=169.50, p=0.758) yine kiz ve erkek 6grenciler arasinda anlamli bir
fark olmadig tespit edilmistir (p>0.05).

Sonu¢ olarak, deney ve kontrol grubunda yer alan &grencilerin Ingilizce basari
puanlarinin, uygulama 6ncesi ve sonrasi cinsiyete gore karsilastirilmasinda anlamli bir
fark gostermedigi bulunmugstur. Sira ortalamalar1 ve Mann Whitney U testi sonuglari,
cinsiyetler arasinda belirgin bir fark olmadigini desteklemektedir. Bu sonuglar, cinsiyetin

Ingilizce basar1 puanlari iizerinde belirgin bir etkisinin olmadigin1 géstermektedir.

Cizelge 4.8 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin Ingilizce basari puanlari igin
Ingilizce dgrenmeye baslama zamam bazinda ortalama ve Mann Whitney U testi

sonuglar1 goriilmektedir.

Cizelge 4.8 Katilimcilarin Ingilizce Dersi Basar1 Puanlarmin Ingilizce Ogrenmeye Baslama
Zamani Gore Dagilima Yonelik Test Sonuglari

Ingilizce Mann
Grup Olgek OSTENMEYE N Ortalama  Whitney p
baslama U testi
zamani
Inglhzcle basart  Anaokulu 3 26.50 4350 0.461
Deney grubu puani (6nce) Ilkokul 39 21.12
Ingilizce basar1  Anaokulu 3 30.83
puani (sonra) Ilkokul 39  20.78 3050 0.170
Ingilizce basar1  Anaokulu 4 20.75
Kontrol erubu puani (6nce) ITkokul 33  18.79 59.00 0.730
& Ingilizce bagart  Anaokulu 4 17.88 61.50 0.825
puani (sonra) Ilkokul 33 19.14 ) )
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Deney grubundaki &grencilerin Ingilizce basar1 puanlari incelendiginde, uygulama
oncesinde Ingilizce 6grenmeye anaokulunda baslayanlarin (N=3) sira ortalamasi 26.50,
ilkokulda baglayanlarin (N=39) sira ortalamasi 21.12 olarak belirlenmistir. Yapilan Mann
Whitney U testi analizi sonucu (U=43.50, p=0.461) Ingilizce 6grenmeye baglama zamani
arasinda anlaml bir fark olmadigini1 gostermektedir (p>0.05). Uygulama sonrasinda ise
anaokulunda baslayanlarin sira ortalamasi 30.83, ilkokulda baslayanlarin sira ortalamasi
20.78 olarak belirlenmistir. Yapilan Mann Whitney U testi analizi sonucunda (U=30.50,
p=0.170) yine Ingilizce 6grenmeye baslama zamani arasinda anlamli bir fark olmadig1

belirlenmistir (p>0.05).

Kontrol grubundaki 6grencilerin Ingilizce basari puanlari incelendiginde, uygulama
oncesinde Ingilizce dgrenmeye anaokulunda baslayanlarin (N=4) sira ortalamalarinin
20.75, ilkokulda baglayanlarin (N=33) sira ortalamalarinin 18.79 oldugu tespit edilmistir.
Gergeklestirilen Mann Whitney U testi analizi sonucunda (U=59.00, p=0.730)
ogrencilerin Ingilizce basari puanlari ile Ingilizce 5grenmeye baslama zamanlar: arasinda
anlaml bir fark olmadig1 belirlenmistir (p>0.05). Uygulama sonrasinda ise anaokulunda
baslayanlarin sira ortalamalarinin 17.88, ilkokulda baslayanlarin sira ortalamalarinin
19.14 oldugu tespit edilmistir. Gergeklestirilen Mann Whitney U testi analizi sonucunda
(U=61.50, p=0.825) o6grencilerin Ingilizce basar1 puanlar1 ile Ingilizce 6grenmeye

baslama zamanlari arasinda anlamli bir fark olmadigini belirlenmistir (p>0.05).

Sonug olarak, hem deney hem de kontrol gruplarindaki &grencilerin Ingilizce basar
puanlarini, ingilizce 6grenmeye baslama zamani agisindan anlamli bir fark gdstermedigi
goriilmektedir. Ogrencilerin Sira ortalamalar1 ve Mann Whitney U testi sonugclari,
Ingilizce &grenmeye baslama zamam arasinda belirgin bir fark olmadigim
desteklemektedir. Bu sonuglar, ingilizce 6grenmeye baslama zamaninin Ingilizce basari

puanlari iizerinde belirgin bir etkisinin olmadigin1 gostermektedir.

Cizelge 4.9 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin Ingilizce basari puanlari igin

ortalama, standart sapma (S.S) degerleri ile Wilcoxon testi sonuglar1 goriilmektedir.
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Cizelge 4.9. Katilimcilarin Etkilesimli Video Oncesi ve Sonrasi ingilizce Bagsar1 Puanlarinin

Karsilastiriimasi
Grup Olcek N Ortalama S.S Wilcoxon p

Ingilizce basari 42 13.50 3.82
puant

Deney grubu _ -5.517 0.000*
Ingilizce basar1 42 22.92 6.29
puant
Ingilizce basari 38 13.74 4.23
puant

Kontrol grubu I 0871 0384
Ingilizce basar1 38 14.57 6.47

puant

Deney grubundaki &grencilerin Ingilizce basar1 puanlar1 incelendiginde, uygulama
oncesinde ortalama bagar1 puanlar1 13.50 (S.S=3.82) olarak belirlenmistir. Uygulama
sonrasinda ise bu grubun ortalama basar1 puanlarinin 22.92 (5.5=6.29) oldugu tespit
edilmistir. Wilcoxon analiz sonuglarma gore (Z=-5.517, p=0.000) Ingilizce basar

puanlari arasinda anlamli bir farkin oldugunu géstermektedir (p<0.05).

Kontrol grubundaki égrencilerin Ingilizce basar1 puanlar1 incelendiginde ise, uygulama
oncesinde ortalama basar1 puan ortalamalarinin 13.74 (S.S=4.23), uygulama sonrasinda
14.57 (S.S=6.47) oldugu belirlenmistir. Wilcoxon analizi sonucu (Z=-0.871, p=0.384)
kontrol grubundaki &grencilerin ingilizce basar1 puanlari arasinda anlamli bir farkin

olmadigin1 gostermektedir (p>0.05).

Sonug olarak, deney grubundaki 6grencilerin Ingilizce basar1 puanlar uygulama dncesi
ve sonrast arasinda anlamli bir fark géstermektedir ve bu fark bagar1 puanlarinin arttigin
belirtmektedir. Kontrol grubunda ise Ingilizce basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmamaktadir. Bu sonuglar, uygulamanin deney grubundaki Ingilizce basar1 puanlar:

tizerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir.
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5. SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu ¢alismada, ortaokul 5. smif Ogrencileri iizerinde etkilesimli video kullaniminin
Ingilizce dersi basarilarina ve tutumlarina etkileri arastirilmistir (Moreno ve Mayer 2005).
Arastirma sonuglarina gore, etkilesimli videolarin 6grencilerin Ingilizce dil becerilerini
gelistirmede olumlu bir etkiye sahip oldugu goézlemlenmistir. Deney grubundaki
ogrencilerin etkilesimli video kullanimi sonras1 Ingilizce basar1 puanlarinda anlamli bir

artis gortiilmiisken, kontrol grubunda bu tiir bir degisiklik gdzlenmemistir.

Kontrol grubunun Ingilizce dersi basar1 dn-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir
fark bulunmamaktadir (p = 0.384). Bu bulgu, geleneksel 6gretim yontemlerinin 6grenci
basarilar1 iizerinde belirgin bir degisiklik yaratmadigini gostermektedir (Pekdag 2010).
Benzer sekilde, kontrol grubunun ingilizce dersine yonelik tutumlarinin 6n-test ve son-
test puanlar1 arasinda da anlamli bir fark bulunmamaktadir (p > 0.05) (Albanese 2005).
Bu sonug, geleneksel 6gretim yontemlerinin 6grencilerin derse yonelik tutumlari tizerinde

belirgin bir etkisi olmadigini géstermektedir.

Deney grubunun Ingilizce dersi basar1 6n-test ve son-test puanlar1 arasinda anlaml bir
artig goriilmistiir (p = 0.000). Deney grubundaki 6grencilerin etkilesimli video kullanimi
sonrast Ingilizce basar1 puanlarinin énemli dlgiide arttigi saptanmustir (Joe 2013). Bu
artig, etkilesimli videolarin 6grencilerin dikkatini gekmede ve 6grenmeyi daha cazip hale
getirmede etkili oldugunu gostermektedir (Kim 2013). Ancak, deney grubunun Ingilizce
dersine yonelik tutumlarinin 6n-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmamaktadir (p > 0.05). Bu sonug, etkilesimli video kullaniminin 6grencilerin derse
yonelik tutumlari iizerinde anlamli bir degisiklik yaratmadigimni gostermektedir (Washang

2014).

Deney grubu ile kontrol grubunun Ingilizce dersi basar1 6n-test ve son-test puanlari
arasinda anlaml bir fark bulunmaktadir. Deney grubunun Ingilizce basar1 puanlarindaki
artig, etkilesimli videolarin etkili bir destek araci oldugunu gostermektedir (Sweller vd.
2011). Ancak, deney ve kontrol gruplarmin Ingilizce dersine yonelik tutum puanlari

arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir (p > 0.05). Bu sonug, her iki grubun da ders

92



tutumlarinin benzer oldugunu ve etkilesimli video kullaniminin ders tutumlari tizerinde

belirgin bir etkisi olmadigini1 gostermektedir.

Aragtirma bulgulari, etkilesimli videolarin égrencilerin Ingilizce bagarilarini artirmada
etkili oldugunu, ancak ders tutumlarinda anlamli bir degisiklik yaratmadigim
gostermektedir (Erton 2017). Deney grubundaki égrencilerin Ingilizce basar1 puanlari,
anaokulundan Ingilizce 6grenmeye baslayan 6grenciler i¢in ortalama 26.50’den 30.83’¢
yiikselmis, ilkokuldan itibaren Ingilizce 6grenmeye baslayan 6grenciler igin ise ortalama
21.12°den 20.78’e diismiistiir. Kontrol grubunda ise bu tiir bir degisiklik g6zlenmemistir;
anaokulundan Ingilizce 6grenmeye baslayan o&grencilerin ortalama puani 20.75'ten
17.88'e diismiis, ilkokuldan itibaren Ingilizce 6grenmeye baslayan 6grencilerin puani ise

18.79'dan 19.14'e ¢ikmustir.

Bu bulgular, etkilesimli videolarin dil 6grenme siireclerinde etkili bir destek araci olarak
kullanilabilecegini ve 0Ogrenci motivasyonunu artirarak 6grenme sonuglarini
tyilestirebilecegini gostermektedir (Ercan ve Kan 2004). Ayn1 zamanda, ebeveyn egitimi,
cinsiyet, Ingilizce 6grenmeye baslama zamam gibi faktorlerin 6grencilerin Ingilizce
dersine yonelik tutumlari {izerinde belirgin bir etkisi olmadig1 saptanmistir. Bu bulgular,
etkilesimli videolarin genis bir 6grenci kitlesi i¢in potansiyel olarak faydali oldugunu ve
egitimde teknoloji kullaniminin esitlik ve erisim sorunlarini azaltabilecegini isaret
etmektedir (Ugur ve Okur 2016, Conole ve Alevizou 2010, DoBell 2013).

Bu ¢alismanin bulgulari, etkilesimli videolarn 6grencilerin Ingilizce basarilari iizerinde
olumlu bir etkiye sahip oldugunu gdstermektedir. Deney grubu grencilerinin Ingilizce
basar1 puanlarinda goézlemlenen anlamli artig, etkilesimli videolarin dil 6grenme
stireclerinde etkili bir ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgu, Kadir Kabak'in
"Dijital Icerik Tasarimu ile Gelistirilen Arayiiziin Ogrencilerin Akademik Basarilarina ve
Tutumlarina Etkisi" ¢calismasiyla da paralellik gostermektedir. Kabak (2020), dijital igerik
tasarimu ile gelistirilen arayiizlerin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigini ve bu tiir

teknolojik araglarin 6grenme siireclerinde etkili oldugunu vurgulamistir.

Clark ve Mayer (2016), etkilesimli 6grenme materyallerinin 6grencilerin dikkatini ve

ilgisini artirarak 6grenme performansini iyilestirebilecegini belirtmislerdir. Mayer'in
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Biligsel Yik Teorisi (2009)’ne gore, etkilesimli videolar, Ggrencilerin grenme
materyallerini daha etkin bir sekilde islemesine ve anlamlandirmasina yardimci olarak
O0grenme siirecini optimize eder. Bu calisma da benzer sekilde, etkilesimli videolarin
ogrencilerin 0grenme siirecini daha ilgi ¢ekici ve verimli hale getirdigini ortaya

koymustur.

Arastirmanin diger bir bulgusu, etkilesimli videolarmn ogrencilerin Ingilizce dersine
yonelik tutumlari tizerinde dogrudan bir etkisinin bulunmamasidir. Bu durum, tutumlarin
daha karmasik ve ¢cok boyutlu bir yap1 olmastyla agiklanabilir. Ogrencilerin dil 6grenme
tutumlari, bireysel ilgi, motivasyon, onceki 6grenme deneyimleri ve sosyal ¢evre gibi
bircok faktorden etkilenmektedir (Gardner 1985). Bu nedenle, etkilesimli video gibi
teknolojik araclar, 6grencilerin dil 6grenme tutumlarint degistirmekten ziyade, 6grenme

stirecini daha verimli ve etkili kilmak i¢in bir ara¢ olarak kullanilabilir.

Sosyo-demografik degiskenlerin dgrencilerin Ingilizce tutumlar1 ve basarilar iizerinde
belirgin bir etkiye sahip olmadigini gosteren bulgular, Erten ve Burden'in (2007)
calismalarinda da desteklenmistir. Onlara gore, cinsiyet gibi demografik faktorler, dil
o0grenme siirecinde belirleyici olmaktan ziyade, Ogrenme ortami ve kullanilan

yontemlerin etkisi daha baskin olabilir.

Dijital igerik tasarimi ve etkilesimli videolarin egitimdeki roliinii arastiran bir¢ok ¢aligma,
bu araclarin 6grenci motivasyonunu artirarak 6grenme siireclerini iyilestirdigini ortaya
koymustur. TUBITAK'1n diizenledigi "Dijital Icerik Hazirlama ve Artirilmis Gergeklik
Destekli Kiiresel Issnma ve Iklim Degisikligi Uygulamalar" etkinligi de, dijital
iceriklerin egitimdeki 6nemini vurgulayan ¢aligmalardan biridir. Bu etkinlik, dijital icerik
hazirlama egitimleriyle 6gretmenlerin meslektaslarina ve 6grencilerine ¢arpan etkisini

artirmay1 amaglamaktadir.

Anadolu Universitesi(int. Kyn. 2)'nin "Dijital Tasarim Igerik" ve "Gorsel iletisim
Tasariminda Etkilesimli Dijital Icerik Uretimi" dersleri, dijital icerik tasarimmin temel
kavramlar1 ve uygulamalarini ele alarak, 6grencilere dijital medya araclarini etkili bir

sekilde kullanma becerisi kazandirmay1 hedeflemektedir. Bu tiir dersler, dijital i¢eriklerin
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egitimde kullanimini yayginlastirarak 6grencilerin akademik basarilarina olumlu katkilar

saglamaktadir.

Aragtirmanin  bulgulari, mevcut literatiirdeki diger c¢alismalarla da tutarlilik
gostermektedir. Mayer (2009), etkilesimli videolarin Ogrencilerin biligsel yikiini
azaltarak Ogrenme siirecini daha etkili hale getirdigini belirtmistir. Bu calisma da,
etkilesimli videolarin 6grencilerin dikkatini ¢ekerek ve ilgisini artirarak 6grenme siirecini

daha verimli kildigin1 ortaya koymustur.

Kabak (2020) tarafindan yapilan ¢alismada, dijital icerik tasarimi ile gelistirilen
arayiizlerin 6grencilerin akademik basarilarina olumlu katkilar sagladigi vurgulanmastir.
Bu bulgu, etkilesimli videolarin 6grencilerin dil 6grenme siireglerindeki basarilarini

artirdigina dair elde edilen bulgularla paralellik gostermektedir.

Bu ¢alismanin bazi sinirhliklar: bulunmaktadir. Ilk olarak, ¢alismanin érneklem grubu
sadece bir okulun 5. sinif 6grencileri ile sinirlidir, bu nedenle bulgularin genellenebilirligi
simirhidir. Ayrica, arastirmada sadece kisa vadeli etkiler degerlendirilmistir. Gelecekteki
caligmalarin, etkilesimli videolarin uzun vadeli etkilerini degerlendirmesi 6nemlidir.
Ayrica, farkli yas gruplar1 ve farkli disiplinlerdeki 6grenciler iizerinde benzer ¢aligsmalar

yapilabilir.

Gelecekteki arastirmalar, teknoloji destekli egitimin pedagojik yoOntemlerle
entegrasyonunu derinlemesine arastirmali ve etkilesimli videolarin 6grencilerin bilissel,
duyugsal ve psikomotor beceriler iizerindeki etkilerini kapsamli bir sekilde
degerlendirmelidir. Ayrica, etkilesimli videolarin diger teknolojik araglarla entegrasyonu
incelenmeli ve bu kombinasyonlarin 6grencilerin 6grenme siireglerine olan katkilar

degerlendirilmelidir.

5.1 Oneriler
Etkilesimli videolarin ortaokul 5. sinif 6grencilerinin Ingilizce derslerindeki basar1 ve

tutumlar tizerindeki etkilerini incelemeyi hedefleyen bu ¢alismadan elde edilen sonuglar

dogrultusunda egitimciler ve arastirmacilara yonelik asagidaki 6nerilerde bulunulmustur.
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Etkilesimli videolarin dil 6grenme siirecinde 6grencilerin basarilarini artirmada
etkili oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle, egitim kurumlarinin dil 6gretiminde
etkilesimli video gibi teknolojik araglar1 daha yaygin ve etkin bir sekilde
kullanmalar1 gerekmektedir. Ogretmenler, ders materyallerini hazirlarken
etkilesimli video igeriklerini dahil etmeli ve bu materyalleri 0grencilerin
dikkatini c¢ekmek ve Ogrenmeyi daha ilgi ¢ekici hale getirmek icin
kullanmalidir.

Ogretmenlerin, etkilesimli video gibi teknolojik araglari etkili bir sekilde
kullanabilmeleri i¢in gerekli becerilere ve bilgiye sahip olmalar1 6nemlidir. Bu
nedenle, 6gretmen egitim programlarina teknoloji destekli 6gretim yontemleri
ve materyalleri hazirlama konusunda kapsamli egitimler dahil edilmelidir.
Ogretmenler, etkilesimli videolarn &grenme siirecine nasil dahil edilecegi ve
bu araglarin 6grenci basarilar1 tizerindeki olumlu etkilerini nasil en iist diizeye
cikaracaklar1 konusunda bilgilendirilmelidir.

e  Etkilesimli videolar, 6grenci merkezli 6grenme ortamlari olusturmak igin
etkili araglardir. Egitim programlari, 6grencilere bireysel 6grenme hizlarina ve
ilgi alanlarina uygun materyaller sunacak sekilde yeniden yapilandiriimalidir.
Etkilesimli videolar, Ogrencilerin kendi kendine ©grenme becerilerini
gelistirmelerine, kendi 6grenme siireclerini kontrol etmelerine ve Ogrenme
deneyimlerini zenginlestirmelerine olanak tanir. Bu nedenle, 6grenme
materyalleri ve 6gretim yontemleri, 6grencilerin aktif katilimini tesvik edecek
sekilde tasarlanmalidir.

Ogrencilerin  teknolojiye erisimlerini  artirmak, &grenme  firsatlarini
genigletebilir. Egitim politikalari, tiim 6grencilerin egitimde teknolojik araglara
esit sekilde erisebilmelerini saglamak icin adimlar atmalidir. Ozellikle kirsal
veya dezavantajli bolgelerde, Ogrencilere bilgisayar ve internet erisimi
saglanarak, teknoloji destekli egitimden yararlanmalar1 kolaylastiriimalidir.
Etkilesimli videolarin yani sira, diger dijital 6grenme materyallerinin (6rnegin,
cevrimigi dil 6grenme platformlari, interaktif uygulamalar) kullaniminin tesvik
edilmesi, oOgrencilerin dil 6grenme deneyimini zenginlestirebilir. Ders

igerikleri, Ogrencilere farkli O6grenme stillerine hitap edecek sekilde
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cesitlendirilmelidir. Ogrencilere hem gorsel hem de isitsel ogrenme
materyalleri sunularak, 6grenme siire¢leri desteklenmelidir.

Etkilesimli videolarin tutumlar lizerinde dogrudan bir etkisi bulunamamaistir.
Tutumlarin gelisimi daha karmasik bir siire¢ oldugundan, dil 6grenme
tutumlarini iyilestirmek i¢in motivasyon artirict etkinlikler, grup caligmalari,
kiiltiirel etkilesimler ve gergek yasam baglantilar1 igeren kapsamli yaklagimlar
benimsenmelidir. Bu, 6grencilerin dil 6grenme siirecine daha olumlu bir tutum
gelistirmelerine ve dil becerilerini daha etkin bir sekilde kullanmalarina
yardimect olabilir.

Bu aragtirma, ortaokul 5. smif 0&grencileri iizerinde -etkilesimli video
kullaniminin etkilerini incelemistir. Gelecekteki ¢alismalar, farkli yas gruplari
ve disiplinler lizerinde de benzer etkileri degerlendirmeye odaklanmalidir.
Ornegin, etkilesimli videolarin lise veya iiniversite 6grencileri iizerindeki
etkilerini incelemek, bu teknolojik araglarin hangi yas gruplarinda daha etkili
oldugunu belirlemeye yardimci olabilir.

Etkilesimli videolarin dil 06grenme iizerindeki uzun vadeli etkileri
arastirilmalidir. Bu tiir arastirmalar, teknolojik araglarin G6grencilerin dil
becerilerinin siirdiiriilebilirligine ve uzun vadede dil 6grenme motivasyonlarina
nasil katkida bulundugunu daha iyi anlamamizi saglayacaktir. Ayrica,
etkilesimli videolarin etkilerini diger pedagojik yontemlerle (6rnegin, oyun
tabanli O6grenme, problem tabanli Ogrenme) entegrasyonlar1 agisindan
incelemek, daha etkili 6gretim stratejileri gelistirmek i¢in 6nemlidir.

Egitimde teknoloji entegrasyonu, hizla gelisen bir alandir. Bu nedenle,
egitimcilerin ve politika yapicilarin, kiiresel egitim teknolojisi trendlerini
yakindan takip etmeleri ve kendi Ogretim uygulamalarini giincellemeleri
onemlidir. Uluslararas1 egitim standartlarina uygun olarak etkilesimli ve
teknoloji destekli 6gretim yontemleri gelistirmek, 6grencilerin kiiresel diizeyde

rekabetei bir dil yeterliligine sahip olmalarina katkida bulunacaktir.
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EKLER

EK 1. Akademik Basar1 Testi

1. What does he do In the mornings?

a) He runs in the mornings. .
ol

b) He plays tennis in the mornings. O

c¢) He does exercises in the mornings.

d) He has a breakfast in the mornings.

2.What does he do at the weekends?

al He plays football at the weekends.
b) He watches TV at the weekends.

c¢) He plays computer games at the weekends.

d) He watches films at the weekends.

3- What does she do in the mornings?
a) She brushes her hair.

b) She washes her face.

c¢) She brushes her teeth.

d) She washes her hair.

4- What does he do in the mornings?
a) He combs his hair.

b) He wakes upearly.

c) He gets dressed.
d) He brushes his teeth.
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EK 1 (Devami). Akademik Bagar1 Testi

a)Tootache b)backache
¢) Sore Throat d)Headache

6. Ali: I feel tired in the momings.
Melike: You should ..........
a)wash your hands

b)Play football

¢)have breakfast

d)go to bed early

7. Volkan: Do you like visiting your ......... ?
Sercan: Yes, I see my uncle and aunt every weekend.
a)Friends b)Relatives

¢)Nurses d)Patients

8. Woman: Please, please help me!
Policeman: ......... madam what's wrong?

a) Get well soon

b) Take care

¢)Calm down

d)See you

B R e PR s It's not good for your health.
a) Don't be late for school

b)You should brush your teeth every day

¢)You shouldn't eat a lot of candies
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EK 1 (Devami). Akademik Bagar1 Testi

d)Y ou should have breakfast every moming
10.You shouldn't........... It's bad for your teeth.
a)Eat too much chocolate

b)Listen to lond music

c)Carry heavy things

d)Sleep eight hours a day

11 Meltem: I can't walk very well beacuse
I...

a)have the measles

b)have a sore throat

c)have a pain in my ear

d)have a broken leg

12.You shouldn't ........... all day. Go out play in the garden
a)Drink milk

b)Do sports

c)eat fruit and vegetables

d)play computer

13.You should ........ your hands after meals.
a) Wash b)Brush

¢)Sleep d)Comb

14 He is a(n)........
a)Cough b)Earache
c¢)Stomachache  d)Backache : 7y
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EK 1 (Devami). Akademik Bagar1 Testi

I1S.Heisa(n) ..oovvvenvvnennnnn.

a)Cough b)Backache

¢)Cut his finger d) The flu

16. We can get from .............. the pharmacy.
a)food and driks b)medicine
¢)Sport's equipment d)Library

17.Your mom has a teribble headache. You should .............
a)be quiet

b)listen to loud music

c¢)invite friends to your home

d)watching loud movies with your friends

18.Your friend is ill. What do you say
a)Get well soon

b)See you later

¢)You're welcome

d)Have a good day.

19.Your sister has a stomachache.

Shecan ...........

a)go to school b)eat soup

c¢)play outside d)play football

20.My teeth are healthy beacuse I .......... after meals.

a) eat lots of sweets b) brush my teeth

¢) drink cola d)wash my hands
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EK 1 (Devami). Akademik Bagar1 Testi

EK 2. Ortaokul 5. Simf ingilizce Dersi Health Unitesi Akademik Basar1 Testi
YABANCI DIL DERSI HEALTH UNITESI BASARI TESTI

1. You have a teribble toothache. You should goto the ........... 7

a) Dentist b)Pharmacy

¢)Barber’s d)Library

2. Youhave .......... You shouldn't carry heavy things.
a)A headache

b)A backache

¢) The Flu

d)A Tootache

3. For a health life, you shouldn't .......
a)Brush your teeth

b)Wash your hands

c)Eat fruit and vegatables

d)Drink coke

4. Hehasa............. on his finger.
Heneedsa............
a)fever/medicine
b)cough/blanket
c)cut/plaster

d)cold/tissue
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5- What does she do in the mornings?
a) She gets dressed.

b) She gets on the bus.

¢) She studies lessons.

d) She reads story books.

6- Okulda her zaman vaptigim seylerle ilgili ciimleleri sirava koyalim.
1-She leaves school.

2-She goes to school.

3-She arrives at school.

4-She goes to home.

a) 2-4-3-1

b) 1-2-3-4

¢) 2-3-1-4

d) 3-4-2-1

7- What time 1s 1t?
a) It 1s twelve o'clock.
b) It is six o'clock.

c) It is two o'clock.

d) It is five o’clock.

8- What time is it?
a) It is hall past one.

b) It is twenty past two.

c) It is half past three.
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d) It 1s quader to three.

0- What time 1s 1t?

a) It 1s twenty to twelve.

b) It 1s twenty four past twelve.
¢) It 1s twenty past twelve.

d) It 1s half past twelve.

10- What time is it?
a) it is eight