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ONSOZ

Gunluk hayatimizda merkezi bir konumda bulunan yer alan kitle iletisim araglart,
¢ocuklarin da giinlik yasam pratiklerinde belirleyici etkiye sahiptir. Ozellikle
televizyon, erisim kolayligi, gorsel-isitsel imkanlar1 ve g¢ocuklara yonelik igerikleriyle
bu belirleyicilikte hakim mecra durumundadir. Tematik ¢ocuk kanallarinin ortaya
cikistyla yirmi dort saat ulagilabilir hale gelen ¢izgi filmler, yizlerce farkli diinyanin
kapisin1 aralamaktadir. Kiresel veya yerel kodlar g¢ercevesinde tasarlanan Oykiiler,
mesajlarint oncelikle ¢izgi film karakterleri iizerinden aktarmaktadir. Ana problemi bu
baglamda belirlenen c¢aligma ile ilkokul oOgrencilerinin en sevdikleri ¢izgi film
karakterleri tespit edilerek, bu karakterlerin temel 6zelliklerine yonelik genel bir tablo
ortaya konulmaya calisilmistir. Bu stregte ilkokul 6grencileriyle izleyici aragtirmast,
annelerle odak grup goriigmesi ve ¢izgi film karakterlerine iligkin analizlerle yogun ¢aba

gerektiren bir ¢aligma yuritilmistir.

Bu ¢aligmanin hazirlanmasinda her zaman destekleyici bir yaklagimla bana yol gosteren
degerli hocam Dog. Dr. Vahit ILHAN'a, tez jiirimde yer alarak ¢alismami degerlendiren
ve dnemli yonlendirmeleriyle katkida bulunan Dog. Dr. Fatih Cetin CETINKAYA' ya
ve Yrd. Do¢. Dr. Cilem Tugba AKDAG'a tesekkir ediyorum. Bu yorucu siirecte
karsilagtigim zorluklarda, her zaman oldugu gibi yanimda olan biricik annem ve her
daim g¢aligmalarima verdigi kiymetle beni destekleyen sevgili babam ise tesekkirlerin
en Ozeline layiktir. Ve sonsuz sabriyla akademik hayatin tim sikintilarini benimle

birlikte karsilayan sevgili esim ve canim ogluma ne kadar tegekkiir etsem azdir.

Caligmamin biitiin hata ve eksiklerine ragmen bundan sonra yapilacak arastirmalar i¢in

faydali olmasint diliyorum.

Sacide SAHIN



ILKOKUL OGRENCILERININ jZLEchi PRATiKLERi BACLAMINDA
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OZET

Televizyon ve ¢ocuk iliskisi, televizyonun ortaya ¢ikisindan kisa bir siire sonra
tartisiilmaya baslanmis ve bu tartisma Oncelikle televizyon yayinlarindaki olumsuz
icerikler tuzerinde temellendirilmistir. Televizyon yayinlar iginde ¢ocuklara yonelik
programlar da bu tartisma i¢inde yerini almistir. Cizgi filmler, okul 6ncesi donemden
ergenlige kadarki stregte ¢cocuk izleyicinin oncelikli tercihi konumundadir. Calismanin
ilk bolumu, televizyon ¢ocuk iligkisindeki egilimlere yol gostermesi amaciyla ¢ocuk
gelisimine aynilmustir. Ikinci boliimde televizyon ve gocuk iliskisi etkiler baglaminda
ele alinarak, alanda yapilmis c¢aligsmalara yer verilmis, ¢izgi filmler, kiltirlesme ve
siddet olgulan acisindan degerlendirilmistir. Cizgi filmlerde karakter unsurunun énemi
ve ¢ocuklarin bu karakterlerle iligkisine de bu boliimde incelenmistir.

Calismanin  analiz kism1  oncelikle izleyici arastirmasina ayrilmistir. Ilkokul
donemindeki 6grencilerin ¢izgi film ve televizyon izleme aligkanliklart ile ¢izgi film
karakterlerine iliskin algilarinin tespit edilmesine yonelik ¢aligma igin anket teknigiyle
toplanan veriler kullanmilmigtir. Annelerle yapilan odak grup goriigmeleriyle de,
annelerin ¢ocuklarimin televizyon ve ¢izgi filmle kurduklan iligkiye yonelik
farkindaliklart ve gorislerine yer verilmistir. Karakter analizleri ise ilkokul
ogrencilerinin zihin ve duygu dinyalarinda 6énemli yer tutan ¢izgi film karakterlerinin
fizyolojik, sosyolojik ve psikolojik ozelliklerini ortaya koymayir hedeflemektedir.
Yapilan incelemeler, ¢izgi film karakterlerinin tasarlandiklan kiiresel ve yerel kodlar
cergevesinde farklilagtigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Televizyon, Cizgi Film, Cizgi Film Karakteri, Cocuk, Anne,

Kiiltiirlesme, Izleyici Arastirmas.
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CHARACTER-CENTRIC RESEARCHES OF CARTOONS IN THE CONTEXT
OF AUDIENCE PRACTICES OF PRIMARY SCHOOL STUDENTS

Sacide SAHIN

Erciyes University Institute of Social Sciences
Master’s Thesis, January 2017
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Vahit ILHAN
ABSTRACT

The relation between television and children has been discussed soon after emergence
of television, and this debate has been based primarily on the adverse contents on
television broadcasts. Since then, children-oriented programs have also been a part of
the discussions. Cartoons are the primary preference of the child audience from
preschool ages to the adolescence. The first chapter of the research is reserved for child
development in order to lighten the tendencies in television-children relation. The
second chapter cartoons are evaluated with respect to acculturation and violence facts
by discussing the relation between television and children in terms of the effects while
referring the studies conducted in the field. This chapter also evaluates the importance
of character factor in cartoons and relation of children with these characters.

Analysis part of the study primarily focuses on audience research. Data collected by
questionnaire technique are used for the study in order to determine cartoon and
television watching habits of primary school students and their perceptions on cartoon
characters. Mothers’ awareness and opinions on the relations their children establish
with television and cartoons are mentioned by means of the focus group discussions.
The character analysis, on the other hand, aims to reveal the physiological, sociological
and psychological characteristics of the cartoon characters occupying a significant place
in the mental and emotional world of primary school students. Studies conducted
indicate that cartoon characters differ in global and local codes in which they are
designed.

Keywords: Television, Cartoon, Cartoon Character, Child, Mother, Acculturation,
Audience Study.
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GIRIS
Gunimiiz insaninin televizyonla kurdugu iliskiye bakildiginda, televizyonun hem
evlerin hem hayatin bagkosesinde konumlandirildigr goralmektedir. Televizyonun
mekandaki bu merkezi konumu yasamdaki belirleyiciligiyle ortiismektedir. Igeriklerin
yasam bi¢imlerinde meydana getirdigi degisimlerden 6nce sadece evlerin bagkodsesinde
ve neredeyse tim gin acgik olusuyla dahi televizyonun bir hakimiyet olusturdugu
sOylenebilir. Arastirmalar, yeni iletisim teknolojileri neticesinde ortaya ¢ikan ve ¢ok
kisa surede gunliik yasamlarin vazgecilmezleri haline gelen araglarin varligina ragmen
bu hakimiyetin zayiflamadigina isaret etmektedir. Martin Esslin'in Televizyon Cagt
isimli eserinde tasvir ettigi gibi geceleri mavimsi piriltilarin yansidigi evlerde giintimiiz
insam arttk yeni teknolojik oyuncaklariyla oynarken televizyonun dizinin dibinde

oturmaya devam etmektedir.

Televizyonun giindelik hayat tizerindeki bu etkili belirleyiciligi hi¢ siiphesiz onceki
nesillere gore dogrudan gorsel bir dinyaya gozlerini agan ¢ocuklarin televizyonla
kurduklar iligkiyi de sekillendirmektedir. Cocuk izleyicilerin sadece ¢ocuklara yonelik
programlart izlemedigi gercegiyle birlikte, ¢izgi filmler ¢cocuklarn televizyon izlemeye
yonelten programlarin basinda gelmektedir. Tematik ¢ocuk kanallarinin ortaya ¢ikigiyla
birlikte yuizlerce farkli yapim, ¢ocuk izleyicinin begenisine sunulmaktadir. Calismamin
cizgi film karakterleri ekseninde hazirlanmasinda Disney Channel'da yayinlanan ve
orjinal ad1 Gravity Falls olan Esrarengiz Kasaba isimli yapima rastlayisim yonlendirici
olmustur. S6z konusu ¢izgi film, ana karakterlerinden Stan Amca'nin gorsel tasarimi
nedeniyle farklilagmakta ve dikkat ¢ekmektedir. Ciinkii ayn1 zamanda tembel, paragoz
ve hilekar olarak betimlenen bu karakter, tizerinde ters hilal seklinde bir simge bulunan
ve neredeyse Turk kiltiriyle 6zdeslesmis bir baglik olan fes kullanmaktadir. Sadece
cizgi film karakterinin kullandigi bir aksesuarin dahi ideoloji aktarimi baglaminda

yapilacak okumalara kapt aralamasi, bu ¢alismanin da ¢ikig noktasini olusturmus ve



caligmanin odak noktasinin ¢izgi film karakterleri olmasina neden olmustur. Caligma,
ilkokul ogrencilerinin televizyon ve ¢izgi film izleme pratikleri baglaminda, en ¢ok
sevilen ¢izgi film karakterleri ve bu karakterlerin hangi fizyolojik, psikolojik ve
sosyolojik 6zellikler cergevesinde tasarlandigini belirlemeyi amaglamaktadir. Arastirma
oncelikle, orta cocukluk dénemindeki 6grencilerin televizyon izleme pratiklerinde ¢izgi
filmlerin 6énemli bir yere sahip oldugu varsayimi tzerinde temellendirilmistir. Bu 6n
kabuli, bir ¢izgi filme ait mesajin, aktarilmasi hedeflenen degerlerin ve isaret ettigi

yasam tarzinin temel tagtyicisinin, karakter 6gesi oldugu varsayimi takip etmektedir.

Psikoloji profesorii Daniel R. Anderson, "Cocuklar ve Medya: Biligsel Gelisim ve
Egitim" basliklt makalesinde bugiine kadar elde edilen kanitlarin, televizyonun 2,5 yas
alt1 ¢ocuklarin biligsel, dil ve dikkat gelisimi tizerindeki etkilerinin olumsuz oldugunu
belirtmektedir. Bu veriler dogrultusunda yapilan wuyarlara ragmen, bebeklik
doneminden itibaren televizyon ve tablet gibi araglarin 'oyalayict' iglevleri sebebiyle
cocuklarin dinyasina dahil edildigi goriilmektedir. Bu baglamda ¢ocuk ve televizyon
iligkisini 1yi okuyabilmek i¢in oncelikle g¢ocuk gelisiminin anlagilmasi gerektigi
diisiincesiyle calismanin birinci bolimii gocuk gelisimine ayrilmistir. Oncelikle
bebeklikten ergenlige kadar bes donemden olusan geligim evrelerinden bahsedilmistir.
Cocuk gelisimi, fiziksel, biligsel ve duygusal ve toplumsal gelisim seklinde {i¢ ana
baglik altinda incelenmektedir. Gelisim evrelerinin ardindan, bu ¢ temel gelisim
alanindan ¢ocugun televizyon izleme pratiklerini yonlendirmesi agisindan biligsel
gelisim ile duygusal ve toplumsal gelisim sireglerine yer verilmistir. Biligsel gelisim
alaninda Piaget'nin Biligsel Gelisim Kurami, Vygotsky'nin Sosyokultirel Gelisim
Kurami ve Bandura'nin Sosyal Bilis Teorisi'nden bahsedilerek ¢ne ¢ikan temel
yaklagimlar ele alinmigtir. Duygusal ve Toplumsal Gelisim baslig altinda ise Erikson'un
Psikososyal Gelisim Teorisi'ne yer verilmistir. Ardindan ¢aligmanin, televizyon ve ¢izgi
film izleme aligkanliklart ve ¢izgi film karakterlerine yonelik algilarin tespitinin orta
cocukluk doneminde bulunan ilkokul 6grencileriyle sinirlandiriimasi sebebiyle, 'Biligsel
ve Duygusal ve Toplumsal Gelisim Agisindan Orta Cocukluk Doénemi ve Televizyon

Migkisi' baslig ele alinmustir.

Insanin televizyonla kurdugu kuvvetli bagin sorunlu taraflari en ¢ok cocuklar soz

konusu oldugunda dile getirilmekte ve belirginlesmektedir. Televizyon yayinlarinin



cocuklar iizerinde olumsuz etkiler olusturduguna iligkin tartigsma, televizyonun ortaya
cikisindan kisa bir sture sonra gindeme gelmistir. Cocuklart pasif birer alict olarak
konumlandiran ve televizyon igeriklerinin ¢ocuklarin gerek davraniglarini gerek zihinsel
gelisimlerini olumsuz sekilde etkiledigini gosteren ¢ok sayida c¢alisma yapilmistir ve
yapilmaya devam etmektedir. Caligmanin ikinci bolimunt olusturan "Televizyon, Cizgi
Film ve Cocuk" baglig altinda ana hatlariyla televizyonun ¢ocuklar tizerindeki olumlu
ve olumsuz etkilerinden bahsedilmistir. Televizyonun etkilerine yonelik caligsmalar
tarihsel planda incelendiginde, konunun siddet kavrami tzerinden temellendigi ve
televizyon ¢ocuk iligkisine iligkin aragtirmalarin 6énemli bir kisminin giddet kavrami
cergevesinde sekillendigi gorulmusgtir. Bu sebeple televizyon, siddet ve c¢ocuk
tcgeninde sekillenen c¢alismalara "Baslangicindan Guntimiuze Televizyon, Siddet ve

Cocuk Baglamindaki Arastirmalar” bagligr altinda yer verilmistir.

Caligmanin okul dénemindeki ¢ocuklarin ¢izgi film karakterleriyle kurduklar: baglarn ve
en sevilen ¢izgi film karakterlerinin temel 6zellikleriyle ortaya konmasini hedeflemesi
sebebiyle ikinci bolumde "Cocuklara Yonelik Bir Program Turt Olarak Cizgi Film"
bagligina yer verilmigtir. Bu baglik altinda ¢izgi film ve karakter kavramlarn
tanimlanmis, ¢ocuklarin ¢izgi film karakterleriyle kurduklart iligkiden bahsedilmistir.
Yabanct yapim ¢izgi filmlerde siklikla gortilen ve izleyici arastirmasi neticesinde
ilkokul 6grencilerinin en sevdikleri ¢izgi film karakterleri arasinda da yer alan "Super
Kahraman Karakterler" ayri1 bir baslik altinda ele alinmig ve bu tiir karakterlerin tarihsel
olarak nasil bir zeminde ortaya ¢iktigt ve hangi ozellikleri barindirdiklart tzerinde
durulmustur. Cocuklarin stiper kahraman karakterleri nigin sevdiklerine iligkin verilere
de bu baglik altinda yer verilmigtir. Ayrica son olarak, "Tematik Cizgi Film Kanallari"
baslig altinda, tlkemizde ¢izgi film izleme aligkanliklarinin tematik ¢izgi film kanallart

sayesinde nasil degistigi ve sekillendigi hakkinda bilgilere yer verilmistir.

Caligmanin yontemine iligkin bilgilerin verildigi tg¢iincii boélimden sonra, dérdunci
bolim ilkokul Ogrencileriyle gergeklestirilen izleyici arastirmasini igermektedir.
Televizyon izleme aligkanliklari, izlemeye eslik eden kisi ya da kisiler, giinde kag saatin
izleme eylemine ayrildigi, aile i¢i sinirlandirmalarin s6z konusu olup olmadig: gibi pek
cok farkli degisken tarafindan belirlenmektedir. Bu dogrultuda, izleyici aragtirmast ile

ilkokul dénemindeki 6grencilerin televizyon ve ¢izgi film izleme aligkanliklarinin tespit



edilmesi ve ¢izgi film karakterleriyle nasil bir iligki gelistirdiklerinin ortaya ¢ikarilmast
hedeflenmistir. Izleyici arastirmasi yapilirken anket yonteminden yararlanilmus,
ogrencilere hem agik hem kapali uglu sorular yoneltilmistir. RTUK tarafindan 2006 ve
2013 yillarinda yapilan arastirmalara gore ilkokul o6grencileri televizyonda en ¢ok ¢izgi
film izlemeyi tercih etmektedir. Ergenlik donemiyle birlikte ¢izgi filmlere olan ilginin
azalmasi ve de okul 6ncesi donem g¢ocuklariyla ¢alisma yapmanin zorluklari g6z ontinde
bulundurularak ¢aligmanin kapsami ilkokul o6grencileriyle sinirlandirilmistir. Orta
cocukluk donemindeki ogrencilerin ¢izgi film ve televizyon izleme aligkanliklart ve
cizgi film karakterlerine iligkin algillarinin anket caligmasi ile ortaya konulmasi
hedeflenmistir. Calisma TUIK'ten elde edilen veriler 1s18inda ti¢ farkli sosyoekonomik
bolgede bulunan okullara devam eden 6grencilerle gergeklestirilmigtir. Bu ¢esitlilikle
orneklemin uygulama gecerliligin artinlmast hedeflenmis ayrica sosyoekonomik
duzeydeki farkliliklarin katilimer 6grencilerin yanitlarini gekillendirmede etkili olup
olmadig1 tespit edilmeye calisilmistir. Anket ¢aligmasi ilkokul 6grencilerinin televizyon
ve ¢izgi film izleme aligkanliklarini tespit etmeye yonelik sorularin yanisira, ¢aligmanin
temel problemleri dogrultusunda ¢izgi film karakterlerine iligkin sorularin varligiyla
diger benzer caligmalardan ayrilmaktadir. Cocuklarin bir ¢izgi film karakteriyle
duygusal bag kurmasini olusturan etmenlerin ¢ocuklarin ifadeleriyle ortaya konmasi
calismay1 farklilastirmaktadir. Bu sorulara verilen cevaplarla elde edilen zengin veri

yiku kategorilestirilerek degerlendirilmistir.

Caligmanin besinci bolumu ise dordinci bolimdeki anket caligmasini tamamlayict
nitelikte, ilkokula devam eden ¢ocuklari bulunan annelerle gerceklestirilen odak grup
caligmasidir. Altt annenin katilimiyla gerceklestirilen odak grup gorismelerinde,
ebeveynlerin ¢ocuklarinin televizyonla iligkisine yonelik farkindaliklart ve bu iligkiye

dair goruslerin tespit edilmesi hedeflenmistir.

Caligmanin altinct ve son bolumunde ise ilkokul ogrencilerine yonelik anket
caligmasinda "en sevdiginiz ¢izgi film karakteri nedir" sorusuna verilen cevaplar
1s181inda favori ¢izgi film karakterlerine yonelik bir analiz ¢aligsmasi bulunmaktadir.
Cogu zaman egitimcilerin ve ebeveynlerin sikayetlerine kaynaklik eden ¢izgi filmlerin
ana karakterleri, Lajos Egri'nin edebi karakterleri analiz etmek i¢in kullandig1 diyalektik

karakter analizi yontemi kullanilarak fiziksel, sosyolojik ve psikolojik ozellikleriyle



ortaya konulmaya calistimistir. Ogrencilerin en sevdikleri ¢izgi film karakterlerine
iliskin tercihlerin, belli bash karakterlerde yogunlagmasi yerine ¢ok genis bir ¢esitlilik
gostermesi sebebiyle siralamadaki ilk on karakter ele alinarak bu gesitlilik yansitilmaya
calistlmistir. En ¢ok sevilen ilk on karakter siralamasinda ayni yiizdelik oranlara sahip

olan karakterlerin bulunmasi nedeniyle on dort ¢izgi film karakteri yer almaktadir.

Cizgi film odakli diger caligmalar incelendiginde, siddet, etki, ideoloji ve degerler
kavramlart etrafinda sekillendikleri gorilmektedir. Cizgi film karakterlerini konu edinen
incelemelerin, sadece "degerler" olgusu Uzerinden ele alinan az sayida caligmayla
sinirlt kaldigi gorilmektedir.' ilkokul Ogrencilerinin izleyici Pratikleri Baglaminda
Karakter Eksenli Cizgi Film Incelemeleri baslikli ¢alisma, ¢izgi film karakterlerine
odaklanma noktasinda alanda yer alan bu boslugu doldurma ¢abast ve ilkokul
ogrencilerine yonelik izleyici arastirmast ve annelerle gerceklestirilen odak grup
caligmalariyla konuya daha kapsamli ve bitincil bir yaklagim getirmeye c¢aligmasi

yontinden onem arz etmektedir.

" Degerler kavrami ifadesi ile Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi'mn Ilkogretim Sosyal Bilgiler Dersi 6 ve
7. Smiflar Ogretim Programi ve Kilavuzu'na gére sosyal bilgiler programinda verilen degerlere isaret
edilmektedir. Bu degerler, aile birligine énem verme, adil olma, bagimsizlik, baris, 6zgirlitk, bilimsellik,
caligkanlik, dayanigma, duyarhilik, duristlik, estetik, hosgori, misafirperverlik, saglikli olmaya onem
verme, saygi, sevgl, sorumluluk, temizlik, vatanseverlik ve yardimseverliktir.
(http://ttkb.meb.gov.tr/program?.aspx)



1. BOLUM
COCUK GELISIMI VE TELEVIZYON
1.1 COCUK GELISIMI VE EVRELERI

Teknolojik geligsmelerin etkilerinin dogrudan yansidig giindelik hayat i¢inde g¢ocuklar
da yetigkinler kadar bu gelismelerden etkilenmektedir. Sosyal medya araciligiyla dogum
anindan itibaren fotograflan paylagilmaya baglayan bir neslin teknolojiyle iligkisinin
cok daha farkli olacagini sdylemek gii¢ degildir. Gunimiizde ¢ocuklar1 ekran kargisina
cekmeyi hedefleyen yayinlarin ¢ok fazla oldugu goriilmektedir. Bebeklere yonelik
tematik televizyon kanallarinin varligi dahi s6z konusudur. Boyle bir ortamda sekillenen
cocuk televizyon iligkisini anlayip yorumlayabilmek ig¢in, g¢ocukluk doénemindeki

geligim stirecinin de 1yi anlagilmasi gerekmektedir.

Bu dogrultuda oncelikle gelisim psikolojisi disiplinine dahil olan gelisim ve ¢ocuk
gelisimi kavramlart ile gelisim donemleri ve alanlart tanimlanmalidir. Geligimin

tanimlarindan biri su sekilde yapilmigtir:

Gelisim, organizmanin, hem nicel hem nitel boyutlariyla, bityiime ve olgunlasmasiyla
birlikte ve belirli zaman dilimleri i¢inde, ¢evre kosullarinin ya da égrenmelerin etkisiyle
ve tim bu degiskenlerin birbirleriyle devingen (dinamik) etkilesimleriyle birlikte,

g sk e e a2
degismesinin, bagkalasmasmin tirtnidir.

Bayhan ve Artan da gelisimi, 'zaman i¢inde yapida, disincede veya biyolojik ve
cevresel etkilere bagli olarak insan davraniglarindaki degisimler ve streklilik' olarak

ifade etmiglerdir.’

* Gursen Topses, Gelisim ve Ogrenme Psikolojisi, Nobel Yaym Dagitim, Ankara 2009, s.24
? Pinar San Bayhan ve Ismihan Artan, Cocuk Gelisimi ve Egitimi, Morpa Kiiltir Yayinlari, Istanbul 2012,
s. 9.



Biyime, olgunlagma, zaman ve mekana ait kosullarla deney ve Ogrenmenin ortak
etkilesimiyle olusan gelisim®, cocuk, ergen ve yetiskin gelisimi seklinde ti¢ déneme
ayrilmaktadir.’ Cocuk gelisimi ise, insanda déllenmeden baslayarak ergenlige kadar
gecen surecteki sureklilik ve degisimi anlamaya adanmis bir c¢aligma alani olarak
tanimlanmaktadir.® Bu alan dénemsel olarak genellikle; dogum oncesi donem, bebeklik,
ilk ¢ocukluk (okul oncesi), orta ¢ocukluk (okul donemi) ve ergenlik donemleri olmak
lizere 5 ana baslik altinda incelenmektedir.” Farkli kaynaklarda gelisim dénemleri igin

farkli yas ve adlarn referans alindig1 goriillmektedir.®

Dogum 6ncesi Donem (Gebelikten Doguma Kadar): Yasam siirecindeki en hizli gelisim
dogum 6ncesi donemde yasanmaktadir.’ Déllenmeden itibaren ortalama 9 aylik bir
siireci kapsayan bu dénemde insan viicidunun biitin sistemleri ve organlar olusur.'
Dollenmig bir hiicre milyarlarca yeni hiicreye bolunerek anne bedeni diginda
yasayabilecek uyum becerisini kazanan bir bebege doniisir. Bu donemde insan
yavrusunun temel yapt ve organlari olusur. Hem kalittm hem de ¢evre faktoéri bu
doneme ait gelisim tizerinde etkilidir. Ozellikle dogum 6ncesi dénemin ilk aylarinda

cevresel etmenlere kars: daha fazla hassasiyet sz konusudur. "'

4 Topses, s. 24.

> Banu Yazgan Inang, Mehmet Bilgin ve Meral Kilig Atic1, Gelisim Psikolojisi Cocuk ve Ergen Geligimi,
Pegem Akademi Yaymeilik, Onuncu Baski, Ankara 2015, s. 69.

® Laura E. Berk, Cocuk Gelisimi, Imge Kitabevi, Ankara 2013, s. 34.

7 Inang, Bilgin ve Atict, s. 69.

¥ Berk (2013), 2 ile 6 yas arasim erken gocukluk olarak tanimlarken, Bayhan ve Artan (2012) erken
cocukluk dénemi igin 3-6 yas arasini isaret etmistir. Inang; Bilgin ve Atic1 (2015) ise, 3-5 yas arasini ilk
cocukluk va da okul oncesi dénem seklinde smiflandirmiglardir. Genellikle orta gocukluk / okul dénemi
olarak adlandirilan dénemin yas grubu Berk ile Inang; Bilgin ve Atici tarafindan 6-11; Bayhan ve Artan
ile Yavuzer'de (2014) ise 6-12 olarak belirlenmistir. Yavuzer, ayrica bu dénemden 'son ¢ocukluk' olarak
bahsetmektedir. Piotrowski, Vossen ve Valkenburg ise 7-11 yas arasim1 orta donem cocukluk olarak
tanimlamislardir. Yorikoglu (2014) da gocuk gelisimini ; siit gocuklugu, 6zerklik dénemi, oyun dénemi
ve ilkokul dénemi olarak ayrimlagtirmustir.

® Nuray Senemoglu, Gelisim Ogrenme ve Ogretim, Pegem Akademi, Ankara 2011, s. 20.

9 Mige Akbag, "Gelisim Psikolojisi Konularma Giris: Kavramlar, Ilkeler, Donemler", Egitim Psikolojisi,
( Ed. Engin Deniz), Maya Akademi, Ankara 2011, s. 40.

"' Berk, s. 35. Inang, Bilgin ve Aticy, 5.70. ; Bayhan ve Artan, s.15.



Bebeklik (Dogumdan 2 Yasa Kadar): Bebegin dogumundan sonraki iki yillik streyi
kapsayan bu donemde de olduk¢a hizli bir gelisim yasanmaktadir. Ik aylarda yeni
ortamina uyum saglamaya galisan bebegin hayatini sirdirebilmesi i¢in diizenli nefes
almasi, yeni ¢evresine ait 1s1ya karsi viicut 1sisin1 muhafaza etmesi, sindirim ve bosaltim
sistemlerinin faal hale gelmesi gerekmektedir.'” 2 yasina kadar devam eden bebeklik
doneminde, viicut ve beyinde motor yetenekler ve koordinasyon, dil becerisi gibi
birtakim kapsamli devinimsel, algisal ve biligsel beceriler gozlemlenir. Aile tyeleri ve
diger bakicilarla yakin baglarin kuruldugu dénemde bebekler temel duygularini ifade
etmeyi de ogrenirler. Ilk bagimsiz adimlarimi atarak biiyitkk bir ozerklik kazanan

bebekler kisisel farkindalik ve bagimsizlik duygusu gelistirirler. "

Erken Cocukluk (Okul Oncesi Dénem): Bebeklik donemine gore daha yavas bir fiziksel
gelismenin yasandigr ve 2 ile 6 yag arasini kapsayan bu doénemde sinir sistemi ¢ok
onemli bir gelisme kaydeder. 6 yagindaki bir ¢ocugun beyin agirligi neredeyse bir
yetiskinin beyin agirligina erismistir.'* Okul 6ncesi dénemde'” 6z bakim becerileri iyice
geligen ¢ocuk daha kontrolli ve kendine yeter hale gelir. Dil ve digtince miithig bir hizla
gelisir. Diger ¢ocuklara kars1 ilgi artar. Davraniglar benmerkezcil olsa da bu donemde

baskalarinin bakis agisini anlama da gelisir.'®

Orta Cocukluk (Okul Donemi): 6 ve 11 yaglar arasindaki siirecin en énemli ayrimi okul
hayatina bu donemde baglanmasidir. Bu donemde ¢ocugun sosyal hayatinda ciddi bir
degisim gerceklesmektedir. Bak, bu kirllmay1 soyle 6zetlemistir: '’

Okul donemi, aileden kismen uzaklasildifi, aile iliskilerinin zayifladigi, dis dinyaya

acilmanin oldugu, sosyal bilincin arttif1, egitim hayatinin basladigi, okulun énemli oldugu,

sinif, arkadas ve oyun gruplari i¢ine girildigi bir dénemdir.

Okula baglanmasiyla egitim-0gretim faaliyetleri agirlik kazanir. Okuma-yazma,
hesaplama gibi temel akademik beceriler bu donemde elde edilir. Ahlaki degerlerin

kazanimi ve vicdan anlayisinin geligsmesi, cinsiyet rollerine uygun davranmiglarda

2 Akbag, (Ed. Engin Deniz), s. 40.

B Berk, s.35: Inang; Bilgin; Atici, s. 70; Bayhan ve Artan, s. 15.

' Ayhan Aydm, Geligim ve Ogrenme Psikolojisi, Alfa Basim Yayim, Istanbul 2003, s. 22.
% bkz. Dipnot 7.

16 Berk, s. 35; Inang; Bilgin; Aticy, s. 71; Bayhan ve Artan, s. 15.

" Mustafa Bak, Cocuk Geligimi, Cinius Yayinlari, Istanbul 2011, s. 149.



bulunma bu doéneme ait temel gozlemlerdir. Akademik egitim ve arkadas ortami bu

dénemde tist diizey bir basari arzusunun ortaya ¢itkmasina neden olmaktadir.'®

Okul donemindeki bir ¢ocugun, dogru ile yanligi, iyi ile koti ayirma yetenegi
geligmigtir. Zamaninin biyik bir kismini okulda ya da disarida arkadaglariyla gegiren
cocugun anneye bagimliligi azalmistir. Ayrica kelime dagarciklant ve konusma
yetenekleri ¢ok geligmistir. Bu donemin 6nemli geligsmelerinden biri de mantiksal
disinmede kendini gosterir. Somut diiginme becerisi elde eden g¢ocuklar, somut
bilgilerle iligkili durumlarda mantik yuritebilirler. Yagananlart bir bagkasinin géziinden
gormeye ve cevrelerine daha genis bir agidan bakabilmeye baslarlar. Hayal ve gergek
ayrimi yapabilirler. Bu donemde anne-baba ile 6zdeslesim neticesinde cinsel kimlik

iyice belirmistir. "

Ergenlik Dénemi: 11 ile 18 yas arasinda yasanan ergenlik®® bir yetiskinlige gegis
surecidir. Yetigkinlerin bedensel ve cinsel olgunluguna erisilen dénemde, soyut
disinme ve bilimsel sorgulama gelisir. Giderek aileden bagimsizlagan ergenlerin
hayatinda yagitlart ¢ok onemli bir yer kaplayarak, benliginin gelismesine yardimci
olurlar. Kimlik arayist bu dénemin ayirt edici ozelliklerindendir. Kisisel degerler ve

hedeflere sahip olan ergen kariyer secimlerini yapmaya baslar.’

1.2. COCUK GELISIMI ALANLARI

"Geligim, insanin sireklilik ve degisimine iligkin genis kapsamli ve ¢ok disiplinli
caligmalart daha diizenli ve kullanigh hale getirmek i¢in ¢ogu zaman ¢ genel alana

1."*? Ug genel alana aynlsa da

ayrilmaktadir: fiziksel, biligsel, duygusal ve toplumsa
gelisim alanlar i¢i¢ce gegcmis bir dogaya sahiptir ve gercekte birbirinden kesin sinirlarla
ayrilmig degildir. Her biri gelisimin farkli bir yoniinii vurgulayan alanlar arasinda

karsilikli  bir etkilesim mevcuttur. Ornegin bilissel gelisim fiziksel gelisimden

'8 Akbag, (Ed. Engin Deniz), s. 41.

" Bak, s. 148-151.

* Tnang; Bilgin, Atic1 ergenlik i¢in 12 ile 19 yas araligim kabul ederken, Berk, ergenligin 11-18 yas
arasinda yasandigint belirtmigtir. 12-18, 12-20 yag araliklar1 da kaynaklarda ergenlik icin karsilagilan
verilerdir.

2 Berk, s. 35; Inang, Bilgin ve Aticy, s. 71; Bayhan ve Artan, s. 15.

z Berk, s. 34.
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etkilenirken, biyolojik olgunlasma da sosyal gelisimi etkileyebilmektedir.”> Berk, ii¢

temel gelisim alanina iliskin igerigi su sekilde agiklamigtir:

Fiziksel gelisim: Beden ¢lgtlerinde, oranlarinda, gortiniimlerinde, beden sisteminin

isleyisinde, algisal ve motor kapasitelerde ve beden sagliginda degisimler.

Biligsel Gelisim: Dikkat, bellek, akademik ve giinlitk yagsam bilgileri, problem ¢6zme, hayal

giict, varaticilik ve dil de i¢inde olmak tizere zihinsel becerilerde degisim.

Duygusal ve Toplumsal Gelisim: Duygusal iletisim, 6z anlayis, diger insanlara iliskin
bilgiler, kisilerarast beceriler, arkadagliklar, yakin iliskiler, ahlaki akil yuritme ev

davramslarda degigim.**

1.2.1. Bilissel Gelisim

Biligsel gelism kavramini Aydin, 'organizmanin dogumundan baslayarak, kendini ve
cevresini anlama ve yorumlama bi¢iminde nitelik ve igerik agisindan giderek
yetkinlesen siirecler toplami olarak' tanimlamaktadir.® Biitiin zihinsel faaliyetleri
kapsayan bilig kavrami, zihnin, bilmeyi saglayan i¢ streci ya da urinleriyle ilgilidir.
Dikkat, algi, dil gelisimi, okuma-yazma, animsama, simgeleme, siniflama, planlama,
akil yuritme, problem ¢ozme gibi tim zihinsel siirecler biligsel gelisim kapsaminda
degerlendirilir.®® Cocuklarin disiinme yeteneklerini gozlem ve arastirmalar yaparak
inceleyen Isvigreli psikolog Jean Piaget'in gelistirdigi bilissel gelisim kurami en
kapsamli ve etkili yaklasim olarak kabul edilmektedir.?’ Bilissel gelisim alaninda on
plana ¢ikan diger onemli yaklagimlar, Vygotsky'nin Toplumsal-Kilturel Biligsel
Gelisim Kurami, Bruner'in Biligsel Gelisim Kurami ve Bilgiyi Isleme Kuramidir.
Piaget, biyolojik temelli bir perspektiften ¢ocuk gelisimine yaklasirken, Vygotsky
toplumsal ve kulturel katkilarin énemini 6n plana ¢ikarmistir. Bruner, biligsel geligimi

Piaget'ye benzer bigimde ele aldigin1 sOylemistir. Bununla beraber Bruner'in kurami,

B Atalay Yorikoglu, Cocuk Ruh Saghig, Ozgir Yayinlari, [stanbul 2014, s. 30; Inang, Bilgin ve Aticy, s.
11; Berk, s. 34; Bayhan ve Artan, s. 10.

* Berk, s.35.

» Aydin, Gelisim ve Ogrenme Psikolojisi, s. 30.

2 Berk, s.273.; Bayhan ve Artan, s.37.

7 Betill Aydin, Cocuk ve Ergen Psikolojisi, Atlas Yayinlar, Istanbul 2005, s. 53.
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toplumsal zeminde ogrenici-Ogretici iligkisine verdigi onemle biligsel gelisimde

Vygotsky'nin bakis agisiyla benzerlik arz etmektedir.*®

1.2.1.1. Piaget'nin Bilissel Gelisim Kurami

"Piaget'ye gore biligsel gelisim, organizmanin dogumundan oOlumine kadar farkli
basamaklardan gecerek diizenli olarak niteliksel bir degisim i¢ine girmesidir."* "Piaget,
biligsel gelisimin beynin ve sinir sisteminin olgunlagmasi ve bireyin ¢evreye uyum

"3 Ppiagetnin biligsel gelisim

saglamast sonucunda gerceklestigini  belirtmisgtir.
kavramiyla ilgili temel varsayimi, g¢ocugun bilgisinin geliserek kendi anlayisinin
olustugu bu siiregte cocugun etkin bir katilimer oldugu seklindedir.”' Kuramina temel
dayanak olarak da, insanlarin genetik benzesmelerini ve pekgok cevresel tecriibeyi

paylasmalarini gostermistir.*>

Piaget'ye gore insan bebekleri dogduklarinda biligsel varliklar degildir. Aksine bebekler,
algisal ve devinimsel (motor) faaliyetlerinden psikolojik yapilar kurarlar. Bu yapilar
sayesinde bebekler c¢evreye daha etkili bir uyum saglamis olur. Piaget'nin kurami
biligsel gelisime yapilandirict yaklagim olarak bilinir ¢linkii ona gore ¢ocuklar
edindikleri bilgilerin neredeyse tamamini kendi deneyimleri yoluyla kesfetmekte ve
yapilandirmaktadirlar.®® Piaget bu yapilandirmaci yaklasimini 5 temel kavram iizerine

oturtmustur:

Bunlar, sema, uyum saglama, éziimleme, uyma ve dengelemedir. Sema, gevredeki bir
nesne, durum ya da problemi temsil eden zihinsel yap1 ve diisinme orintisiidir. Ornegin
bebek, once gordiign bir nesneye (cingirak) ulagmak ister, sonra gordiigii nesneyi nasil
tutacagini ¢grenir. Yani bu duruma iliskin bir sema gelistirir. Uyum saglama ¢ocuklarin
kavrayiglarint degistiren yeni bir bilgiyi alabilmek i¢in kendi diistince yapilarini ona uygun
hale getirmeleri strecidir. Piaget ¢ocuklarin birbirini takip eden iki yolla uyum
sagladiklarini soylemistir. Bunlar 6ziimleme ve uyum saglamadir. Oztimleme, yeni bir
bilgiyi var olan semalar1 kullanarak algilama ya da bu semalar i¢ine yerlestirme anlamina

gelmektedir. Uyma, eski semalar ige yaramadiginda yeni semalar yaratarak yeni bilgilere

2 Senemoglu, s.31-53-54; Berk, s. 274;

» Bayhan ve Artan, s.38.

* nang, Bilgin ve Atic, s.115.

*! Helen Bee ve Denise Boyd, Cocuk Gelisim Psikolojisi, Kakniis Yaynlari, Istanbul 2009, s. 311.
32 Bayhan ve Artan, s.37.

3 Berk, s.274.
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uyum saglamayi igermektedir. Cocuklar képegi ilk kez gordiklerinde bu bilgiyi diger
semalarina yerlestirmeye calisirlar (6ziimleme) fakat bazi kopeklerin evcil, bazilariin
tehlikeli ve saldirgan oldugunu daha sonra ¢grenirler (uyma). Boylece cocuklar daha ¢ok
bilgi kazandik¢a dunyay: farkli bir sekilde algilamaya baglarlar. ... Dengeleme ise semalar
ve uyma arasinda bir dengeye ulasma anlamina gelmektedir. Cocuklar 'ger¢ek’ ve onu
'algilayiglart' arasinda bir gatisma oldugunda, baska turln soylersek, oziimleme ise
yaramayip uyma gerekli hale geldiginde dengesizlik ortaya g¢ikmaktadir. Cocuklar bu

catismay1 yeni diisinme yollari kazanarak ¢ozmektedirler. *

Piaget'nin biligsel gelisim kuraminda 'iglem'in temel bir kavram olarak ortaya ¢iktigini

sOyleyen Yavuzer, islem hakkinda da sunlari séylemistir:

Islem, ¢ocugun zihinsel diizeyde basladig1 yere geri donebilmesi anlamini tasir. Islemlerin
kazanilmasi, zihinsel gelisimin en 6nemli asamasidir. Ormegin, bir bardak igindeki suyun
farkli bigimdeki bir bagska bardaga bosaltilmasi halinde miktarinin degismeyecegini

diisinebilmek bir islemdir.

Piaget'ye gore bilissel gelisimde dort evre bulunmaktadir. Bunlar, duyu-motor dénem
(0-2 yag), islem 6ncesi donem ( 2-7 yag), somut islem dénemi ( 7-11 yag) ve soyut islem
dénemidir (11 yas ve istii).® Bu evre siirecinde bebegin arastirmact davramslar
ergenlik ve yetiskinligin soyut ve mantiksal zeka yapisina déniisiir.”’ Piaget'nin bilissel

gelisim donemlerinin temel gorevlerini Topses asagidaki gibi maddelestirmistir:

Duyusal Devinim Dénemi (0-2 yas): Islevsel, tanimsal ve genellestirici 6zimleme. Ilgi ve
oykinme. Kesfetme. Nesne, mekan ve nedenselligin stirekliligi. Zorunlu algi, segici algi.
Kesintili anlam. Ertelenmis devresel tepki. Goze gortinen kiigiik bir pargadan goriinmeyen

buitiniin taninmasi. Ilkel kestirmeler. Bilingte temsil. Stnama yanilma.

Islem Oncesi Dénem (2-4/4-7 yas): Oyunla simgelestirne. Oykinme. Yeni durumu
eskisine benzeterek akil yuriitme. Gergekleri kendine gore degistirme. Iki 6zel durum
arasinda baglanti kurma. Tek boyutlu dusinme. Nesnelerin strekliligi diistincesi. Konusma

ve simgesel diigiinme.

Somut Islemler Donemi (7-11 vas): Uzay, agirlik, hacim, say1 , zaman gibi kavramlarla

akil yurtitmeye baglama. Agirlik, miktar, hacimle ilgili degismezlik ilkesinin yerlesmesi.

** Inang, Bilgin ve Atict, s. 115-116.

% Haluk Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, Remzi Kitabevi, Istanbul 2007, s. 40.
% nang, Bilgin ve Aticy, s. 116.

37 Berk, s. 274.
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Cikarsamalar yapabilme. Sayilar aracilifiyla niceliksel akil yurtitmenin gelismesi. Simgesel

distinmenin gelismesi.

Soyut Islemler Doénemi (11-18 yas) : Hipotezler, olasiliklar, secenekler ideal kavramlarin
gelismesi. Hayal giiciniin - gelismesi. Simgesel kavramsal diisinmenin gelismesi

Tumevarim akil yiriitmesi yamnda tiimdengelimei diisiincenin gelismesi.*®

Piaget'nin kuraminin temelini olusturan gorislerin basinda evrelerin degismez bir
sirayla ve hiyerarsik bir diizen i¢inde olusu gelmektedir. Gelisimsel stiregte higbir evre
atlanmaz ve geriye doniis mimkiin degildir. Bir sonraki evre, kendinden énceki evrenin
ozelliklerini kapsayacak sekilde gelisir. Yani bir evrede yagsanan olumsuzluklar ardindan
gelen evreleri de ayn1 yonde etkiler. Ayrica Piaget'ye gore bu evrelerin sirast diunyadaki

tiim bireyler icin aynidir ve asla degismez. *°

1.2.1.1.1. Somut islemler Dénemi

Piaget, biligsel gelisim kuraminda somut igslemler donemi olarak tanimladigi 7-11 yas
arasini kapsayan doneme Ozel bir onem atfederek temel bir donim noktast oldugunu
belirtmigtir. Ctinkii Piaget'ye gore ¢ocuklar bu donemde daha mantikli, esnek ve orgiitli

dusiinerek yetiskinlere benzer sekilde akil yiiriitmeye baslarlar. **

Yavuzer, "somut islemler doneminin, zihinsel islem yapma yeteneginin heniiz
gelismedigi islem oOncesi disiince ile, mantik igletme yoluyla muhakeme yapilabilen

soyut diisiince arasinda bir gecis evresi olarak kabul edildigini" soyler.*!

Somut islemler donemindeki gocuklar, en st seviyede gruplama yapabilecek biligsel
gelisime sahiptirler. Gruplar kendi i¢inde alt siniflara ayirabilmek de bu dénem
cocugunun zihinsel becerileri arasindadir. Ayrica nesneleri, uzunluklarina,
genisliklerine, agirliklarina gore siralayabilirler. Bu becerinin kazanimi sonrasinda

gecisleri ve doniistiirmeleri daha kolay yapabilirler. Ornegin, Ali Ahmet'ten uzundur.

38 Topses, s. 97-98.

¥ A. Rezan Cegen, "Bilissel Gelisim ve Dil Gelisimi", Gelisim Psikolojisi, (Ed. Engin Deniz), Maya
Akademi, Ankara 2011, s. 74.

40 Berk, s. 300.

*! Haluk Yavuzer, Egitim ve Gelisim Ozellikleriyle Okul Cagi Cocugu, Remzi Kitabevi, Istanbul 2014,
s.13.
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Ahmet ise Mehmet'ten uzundur. Somut islemler donemindeki ¢ocuklar G¢ kisi arasinda

kimin en uzun oldugunu rahatlikla bulabilirler. **

Piaget'ye gore somut islemler donemindeki ¢ocugun biligsel gelisiminin temel 6zelligi
korunum (degismezlik) ilkesini kavriyor olabilmektir.*’ Korunum ilkesi nesnelerin
konumlarinda ya da fiziksel o6zelliklerindeki degisimlerin, nesnenin miktar, kiitle,
agirlik ve sayr gibi nicel ozelliklerinde degisim yapmamasidir.** Piaget 7-11 yas
arasindaki ¢ocuklarin bu doneme ait ilkelere ulagma becerilerini 6l¢mek i¢in pek ¢ok
test gelistirmistir. Bu testlerle korunum, tersine donistiirebilme siniflandirma, dizme,
uzamsal akil yuritme (yonler ve bilissel haritalar) gibi ilkeleri degerlendirmistir.* Bu
donemin temel ozelliklerinden biri de ¢ocugun benmerkezcilikten uzaklagarak olaylar
ve diinyay! baskalarinin bakis acisindan gorebilmeleridir.*® Somut islemler dénemini

Topses genel hatlartyla soyle 6zetlenmisgtir:

"Somut islemler déneminde ¢ocuk... biittin ve parcanin ¢esitli diizenlemelerini birinden
digerine gidip gelmelerini ayni1 anda diisiinebilecek biligsel yeterlilige gegebilmektedir. Bu
tir digtnce bicimi ise "degismezlik" ilkesinin gelisimiyle yakindan iligkilidir. Ayrica,
"tersine donustirme” islemini, érnegin on kibrit ¢opiini beserli iki gruba ayirip, sonra iki
grubu yeniden iki gruba dontistirme iglemini, yani geriye, baslangica dénme islemini
basarabilecek yeterliligi kazanabilmektedir. Boylece cocuk, bu tiirden yeterliligiyle belirli
problemlerin ¢6ziimiinde degisik yollar deneyebilecek ve arastirabilecek duruma
gelebilecektir. Bu o¢zellikleriyle somut islemler doénemi, deneylerin strekli olarak
butinlestirebildigi, deneylere akiler anlamlar verilebildigi, siniflamalarin ve yeniden
diizenlemelerin yapilabildigi, islemlerin tersine dontigtirilebildigi, dahast bir olayin degisik
boyutlariyla diistintlebildigi, gesitli deneylerin gergeklestirilebildigi, mantik kurallarina
uygun acgiklamalar ve yordamalarin yapilabildigi, objeler arasinda gegerli iligkilerin
kurulabildigi ve nihayet korunum ilkesinin yerlestigi bir dénem olarak nitelendirilmektedir.
Bu doneme ozgii oteki biligsel yeterlilikler ise soyle ozetlenebilir: a) Cocuk, giderek
¢ikarsamalar yapmaya baslar. b) Sayilar araciliiyla niceliksel olarak akil yurtitme gelisir.

¢) Simgesel disinme hizla gelismeye baslar. ¥/

* Senemoglu, s. 47.

s Topses, s. 94

* Aydin, Gelisim ve Ogrenme Psikolojisi, s. 40.
4 Berk, s. 302; Topses, s. 94.

46 Senemoglu, s.47.

4 Topses, s. 95- 96.
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1.2.1.2. Vygotsky ve Sosyokiiltiirel Gelisim Kurami

Vygotsky'nin biligsel gelisim konusundaki yaklagimi, sosyal ¢evre ile olan etkilegim
vurgusunun ¢ok kuvvetli olmasi sebebiyle sosyokiiltirel gelisim kurami geklinde
nitelenmektedir. Vygotsky'ye gore, biligsel gelisim Once insanlar ve kiltiir arasindaki
etkilesimle sekillenir. Bu dogrultuda Vygotsky, kisisel psikolojik streglerin biligsel
gelisimdeki yerini ikincil bir konuma yerlestirir.*® Vygotsky, 1srarla tizerinde durdugu
sosyal g¢evrenin iginde, ¢ocugun bilissel gelisiminini destekleyecek bir rehbere isaret
eder. "Vygotsky'ye gore, ¢ocugun yeni biligsel beceriler edinmesine, gocugun 6grenme
deneyimine modellik yapan ve bunu bi¢imlendiren bir yetigkin (ya da buyuk kardes

gibi daha becerikli bir ¢cocuk) énderlik ediyordu."*

Altt yasindaki bir ¢ocuk oyuncagini kaybetmis ve babasindan yardim istemektedir.
Babasi ¢ocuga oyuncagini en son nerede gordiigini sormus ve ¢ocuk hatirlamiyorum
yanitint vermigtir. Baba daha sonra ¢ocuga odanin igerisinde mi, disinda mi? gibi
sorular yoneltmis ve hepsine hayir yanitini1 almigtir. Babast en son "arabada unutmug
olabilir misin?" seklinde bir soruyu ¢ocuga yoneltmistir. Cocuk "evet" yanitint vererek
oyuncagl arabada arama davranigt sergilemis ve bulmustur. Burada problemi ¢ozen
kimdir? ya da sorunun cevabini kim hatirlamistir? Bu sorunun yaniti ne tam baba ne de
tam ¢ocuktur, her ikisi problem ¢ozmede rol oynamigtir. Hatirlama ve problem ¢ozme
insanlar etkilesim halinde iken ortaya ¢ikmaktadir. Bunun sonrasinda ¢ocuk benzer bir
durumla karsilagtiginda bu stratejileri igsellestirecek ve babasina tekrar sorma ihtiyact

duymayacaktir. Bu noktada ¢ocuk sorunu tamamiyla bagimsiz bir sekilde ¢ozecektir.

Bir yetiskinle ya da diger cocuklarla g¢alismalart durumunda c¢ocuklarin biligsel
gelisimlerinin beslenecegini dusinen Vygotsky'ye gore biligsel gelisim ilerleyen bir
sureci kapsar. Bu ilerleme, bagkalar1 tarafindan diizenlenen davraniglardan, bireyin tek
bagina diuzenledigi davraniglara dogru gergeklesmektedir. Bu siiregte ebeveyn veya
ogretmen gibi 6énder konumundaki yetigkinlerin tizerine diigen, digsal denetimi agamali
olarak azaltip c¢ocugun igsel kontrolini beslemek ve kendine ait dizenleme

yapabilmesini desteklemektir.”® Bu bakis agisiyla Vygotsky'ye gére egitim, dgrencinin o

* Senemoglu, s.56.
“ Bee ve Boyd, s.63.
0 Nuray Senemoglu, s. 56.
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donemde sahip oldugu biligsel olgunluga uygun tecribeler sunmak yerine, biligsel
geligimini hizlandirmak tzere tasarlanmalidir. Bunun i¢in de once, ¢ocuga yasadigt
toplumun kiltirini aktaracak bir araciliga ihtiyag vardir. Kiltiirel / entellektiel araglar
cevre araciligiyla ogrenen ve kullanan cocuk, sonrasinda bu bilgileri kendi bilgi

tabanina uyumlu hale getirerek icsellestirmektedir.”’

Vygotsky, cocuk ve yetiskin bir rehber etkilesimiyle sekillenen biligsel gelisim
yaklagimi dogrultusunda en ¢ok bilinen kavrami olan "yakin gelisim alani"ni1 ortaya
atmistir. Vygotsky, yakin gelisim alani®® (zone of proximal development) adini verdigi
bu kavrami "bagimsiz problem ¢ézme giicii tarafindan belirlenen gercek geligsim dizeyi
ile yetigskin rehberligi ya da akranlan ile igbirligi yoluyla problem ¢ozme giicu
arasindaki mesafe" olarak tanimlamaktadir.”® Yakin gelisim alam yaklagiminda,
cocugun bilgiyi igsellestirmesine destek olma noktasinda yetigkinin iki temel noktay1
belirlemesi gerekmektedir. Ilk olarak, cocugun herhangi bir rehberden bagimsiz olarak
kendi kendine saglayabilecegi gelisim dizeyi belirlenmelidir. Bagimsiz gelisim
diizeyinin belirlenmesinin ardindan da yetigkin bir rehber esliginde sergileyebilecegi
potansiyel gelisim diizeyi tespit edilmelidir. Bu iki gelisim dizeyi arasindaki fark da,

yakin gelisim alanim olusturmaktadir.™

Cocugun biligsel gelisim sureclerinde ¢ok 6nemli bir konuma yerlestirilen yetigkin
rehber, ¢ocugun mevcut gercek anlayig diizeyi ve yeteneklerine duyarli olmali,
problemlerin ¢éziiminde ¢ocugun kendi mudahalelerine izin vermelidir. Bu siirecte

¢ocuga karst zorlayic1 olunmamalidir.”

Tum 6grenmelerin kaynagini sosyal ¢evre olarak goren Vygotsky'de kiltiir vurgusu 6n

plandadir. Cocugun belli bir biligsel olgunluk kazanmasi dogrudan i¢inde bulundugu

3! Mustafa Ergiin ve Suphi Ozstier," Vygotsky'nin Yeniden Degerlendirilmesi", Sosyal Bilimler Dergisi,
Say1 8, Subat 20006, s. 285.

2 Farkli kaynaklarda yakinsak gelisim alani, gelismeye acik alan gibi farkli sekilde terciime edilen zone
of proximal development kavrami i¢in Ergiin ve Ozstier, "Vygotsky'nin Yeniden Degerlendirilmesi"
makalelerinde, Vygotsky'nin asil kastettiginin, yakin gelecekteki gelisme kusagi gibi zamansal bir
yakinlik oldugunu ancak g¢evirilerde proximal ifadesinin mekansal bir yakiliga isaret eden boélge, alan
gibi ifadelerle yapildigini hatirlatmaktadirlar.

> Lev Semenovich Vygotsky, Mind in Society The Development of Higher Psychological Processes,
Harvard University Press, London 1978, s.86.

> Senemoglu, s. 56.

» Cegen, (Ed. Engin Deniz), s. 95.
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kiltire baghdir. Biligsel gelisim, sosyal etkilesimler ve kultirleme tarafindan
yonlendirilmektedir. Topluma 6zgi disince, inang ve duyus ozelliklerinin ¢ocuga
aktarilmasi olan kultirlemede dil ¢ok 6nemli bir konuma sahiptir. Kavram ve olgulari
simgeler araciligiyla aktaran dil 6nemli bir toplumsal stizge¢ ve yargi enstrimanidir ve
kiiltiiriin igsellestirilmesi agisindan etkin bir faktordir. Iyi, koti, giizel, ¢irkin, ¢aliskan,

tembel gibi, bir¢ok deger yargist dil iizerinden kazamlmaktadir.*®

Vygotsky'nin biligsel gelisim sireglerinde sosyal ¢evre ve kiltire bu denli 6nem
vermesi, Piaget ile fikir ayriligina dustikleri pek c¢ok konulardan biridir. Piaget,
evrimsel psikolojiden temellenen bakis agisiyla, ¢ocuk embriyosunun yetigkinlik
donemine kadar evre evre gelistigi gorugindedir. Vygotsky'nin toplumsal ¢evrenin
zihinsel gelisimde belirleyici oldugu fikrinin aksine Piaget, toplumsal g¢evrelerdeki
farkliliklarin  zihinsel gelisimin sirasint degistiremeyecegini soyler. Piaget'ye gore
kesinlikle bireysel ve neredeyse kendi kendine gerceklesen zihinsel gelisim evrelert,
toplumsal gevre i¢indeki yetiskin ve egitim gibi etmenlerle sadece ileri ya da geri kalma

gibi farkliliklar gosterebilir. >’

1.2.1.3. Bandura ve Sosyal Bilis Teorisi

Bandura'nin sosyal bilig kurami olarak adlandirdig: yaklasim, esasinda sosyal 6grenme
kuramindan temellenmektedir. Albert Bandura, oncesinde Hull, Dollard, Miller,
Thorndike ve Watson gibi bilimadamlarinin tizerinde ¢alistigl goézlem yoluyla 6grenme
konusunu sistematik bir butiinliige ulastiran ilk psikolog kabul edilmektedir. Bandura'ya
gére Ggrenmenin temel kavramlar taklit, gézlem ve model almadir.”® Ortaya atilan
pekcok sosyal oOgrenme kuramindan en etkilisi olarak kabul edilen Bandura'nin
goriglerine gore, "annesi ellerini ¢irptiktan sonra ellerini ¢irpan bir bebek, oyun
arkadagina evde kendisinin cezalandirnldigr sekilde kizginlikla vuran ¢ocuk, okuldaki

arkadaslariyla ayni giysileri giyip, sagini ayni bigimde tasiyan ergen, hepsi gozlem

% Aydin, Gelisim ve Ogrenme Psikolojisi, s. 46-48.
7 Ergiin ve Ozsier, s. 281.
% Aydin, Gelisim ve Ogrenme Psikolojisi, $.212-213.
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159

yoluyla 6grenmeyi sergilemektedir."”” Bandura, gozlem ile taklidin birbirinden farkli

olduklarina dikkat cekmektedir:®

Bandura gozleyerek Ogrenmenin basit bir taklit etme streci olmadigini,
gozlem yoluyla o6grenme ile taklit yoluyla 6grenmenin birbiri yerine
kullanlamayacagint ve gozleyerek Ogrenmenin, sadece bir kisinin diger
kigilerin etkinliklerini basit olarak taklit etmesiyle olmayip, ¢evredeki
olaylari biligsel olarak iglemesiyle kazanildigini belirtir. Goézlem yoluyla

ogrenme taklidi igerebilir veya icermeyebilir.

Kendinden sonraki pek¢ok arastirmaciyt etkileyen Bandura'nin kuraminda bilisin ya da
disinmenin énemi 6n plandadlr.61 Cocuklarin kendileri ve diger insanlar hakkinda ne
disinduklerine olduk¢a fazla vurgu yapmasi ve Ogrenmeyi 'bilginin biligsel olarak
islenmesi yoluyla bilgi edinme' olarak tanimlamasi sebebiyle yaklagimini sosyal

ogrenme yerine sosyal bilis kurami olarak isimlendirmeyi tercih etmistir.®*

Bandura'ya gore davranigin taklit edilmesini etkileyen sosyo-psikolojik nedenler

sOyle siralanmaktadir:

1. Davranimin dogurdugu sonuglar (olumlu ya da olumsuz pekistire¢ alma)
2. Bireyin giidilenme dizeyi

3. Dogrudan ve dolayl1 yasantilar yoluyla edinilen izlenimler

4. Bireyin benlik algisint belirleyen duygusal yasantilarla edinilen izlenimler
5. Davranigi taklit edilen bireyin, sosyal statiisii ve sayginlik diizeyi

6. On yasantilarla edinilen bilissel yap1 ve semalar

7. Bireyin i¢inde bulundugu psikolojik duygu durumlan.®?

¥ Berk, s. 50.

% Bak, s.115.

o1 Berk, s. 50.

62 Bak, s. 112; Berk, s. 50.

% Aydin, Geligim ve Ogrenme Psikolojisi, s. 214.
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Gozlem yoluyla o6grenme ve davramiglarin taklit edilmesinin dinamikleri Uzerine
yogunlagan Albert Bandura'nin en ¢ok bilinen deneysel c¢alismast Bobo Doll
deneyidir.®* Calismamizin ¢izgi film karakterleri ekseninde hazirlaniyor olmast
sebebiyle Bandura ve arkadaglarinin 1963 yilinda yayinladigi Imitation of Film-
Mediated Aggressive Models - Filmlerdeki Saldirgan Orneklerin Taklidi baslikls
makalesinde anlattigi deneyin neticeleri ayr bir énem tagimaktadir. 3 ile 6 yaslar
arasindaki 48 kiz 48 erkek ¢ocukla yapilan deneyde 3 farkli grup olusturulmustur.
Birinci grupta gergek hayattan saldirgan modellerin izlenmesi, ikinci grupta ise ayni
saldirgan modellerin yer aldig: bir filmin izletilmesi tGzerinden gozlemler yapilmistir.
Ugiincii grup ise saldirgan bir ¢izgi film karakterini tasvir eden bir film izlemislerdir.
Pekgok farkli durumun degerlendirildigi deneyin, toplam saldirganlik olgiimlerine

bakildiginda ¢izgi film izleyen grubun ilk sirada yer aldig: ortaya gikmugtir.®

1.2.2. Duygusal ve Toplumsal Gelisim

Duygusal ve toplumsal geligsim; genel hatlariyla "duygusal iletigsim, 6z-anlayig, diger
insanlara iliskin bilgiler, kisileraras: beceriler, arkadasliklar, yakin iligkiler, ahlaki akil
yiiriitme ve davramslarda degisim" olarak tanimlanmaktadir.®® insan olmanin en énemli
unsuru olan duygular, toplumsal baglarin kurulmasinda kilit role sahiptirler. Bilim
adamlari, insan davraniginin toplumsal ve duygusal yonlerinin bu denli i¢ i¢ce gegmis
oldugunu vurgulamak amaciyla "sosyal-duygusal" terimini benimsemislerdir.” Seven,

duygusal ve toplumsal gelisimin bu interaktif yapisini sdyle agiklamaktadir:

Duygular ve sosyal iligkiler birbirlerini karsilikli olarak etkilerler. Duygular belirli
nesne ve olaylarin etkisiyle ortaya c¢ikar. Sosyal etkenler duygusal tepkiler igin en
o6nemli uyaricilardir. Duygular ve duygusal gelisim oncelikle sosyal faktorlerle ilgili
gorilur. Sosyal ortamla olan iliskinin kalitesi duygularin niteliklerini énemli 6l¢tde
belirler. Ornegin, bir annenin ¢ocuguna karst strekli olumsuz tavirlar gostermesi
¢ocugun korku, endige, uziinto gibi pek c¢ok duygusal tepkiyi yogun bir sekilde
yasamasina neden olabilir. Diger taraftan olusmus duygularin niteligi de sosyal

iliskilerin kurulmasi, devam ettirilmesi ve kalitesi icin onemlidir. Omegin ofke,

® Bu deneyden ikinci bolimde detayli olarak bahsedilmistir.

65 A, Bandura, D. Ross ve Sheila A. Ross, "Imitation of Film-Mediated Aggressive Models", Abnormal
and Social Psychology, Say1 1, Cilt 66, 1963, s. 6-7.

66 Berk, s. 35.

67 Bayhan ve Artan, s. 217.
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kizgmlik gibi duygularin yogun olarak yasanmasi diger ¢ocuklarla iletigimi aksatan bir

takim problemlere yol agabilir, ®

"Cocuklarin duygusal gelisimi onlarin ¢esitli duygulart nasil kazandiklarini ve bu
duygulart  kendilerine, anne babalarina, digerlerine nasil ifade ettiklerini
belirlemektedir."® Kisiligin 6nemli bir boyutu olarak nitelenen duygular soyle

tanimlanmaktadir:

Duygular, yasamdan organizmaya ulasan uyarimlarin belirli bir bigimde algilanmasi,
orgiitlenmesi, hissedilmesi sonucu ortaya ¢ikan, organizmanin ¢esitli dizgelerinin birlikte,
bir biitiin olarak devreye sokulmasi sonu olusan bir ¢esit yaygin tepkiler buittinti ya da cosku

durumlandir.”

Cocuklarin hayatlarini strdiirmede, iletisim kurmada ve davraniglarini yonlendirmede
duygular énemli bir yere sahiptir.”' Duygular araciligiyla hayattaki durumlar ve olaylar
algilanir ve hissedilir. Olup bitenlerin farkina varilmasi, varolusun kavranmas: biyik
ol¢iide duygular sayesinde gercgeklesir. Uyaranlarin nicelik ve niteligi, ofke, sevgi,
korku, kiskanglik gibi duygu bigimlerini olusturur.”* Cocuklardaki duygusal gelisim,
olgunlasma ve oOgrenmenin birlikte etkisi sonucu olusmaktadir.”? Biyolojik yapi,
duygusal gelisimin sinirlarint ve genel ¢ergevesini saglamakta, ¢evresel etkiler ise bu
gelisimi uyarmakta ve sekillendirmektedir.”* Olgunlasma arttikca ¢ocugun zihinsel
gelisimi de artmakta bu da ¢ocugun bir uyarana uzun stre bagli kalma, bir nesne
tizerindeki duygusal gerginligi uzun stre yogunlastirabilme yetenegini kazanmasina
sebep olmaktadir. Zihinsel gelisimin ilerlemesiyle hatirlama, unutma ve hayal giicii gibi
kognitif fonksiyonlarin gelismesi de duygusal tepkileri etkilemektedir. Fizyolojik
olgunlagmanin da duygusal gelisim tzerinde 6nemli bir etkisi vardir. Heyecanlarda
etkin bir rol oynayan, i¢ salgt bezlerinden bobrek ustii bezi dogumdan sonraki ilk 5
yilda ve 11-16 yaglar arasinda hizli bir sekilde gelismektedir. Cocugun duygusal

gelisimini etkileyen diger bir onemli faktor de 6grenmedir. Cocuk, deneme-yanilma,

% Serdal Seven, Cocuk Ruh Saglig:, Pegem Yaymevi, Istanbul 2011, s. 38.
% Inang, Bilgin ve Aticy, s. 167.

0 Topses, s. 166.

" Inang, Bilgin ve Aticy, s. 167.

& Topses, s. 166.

3 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s.44.

™ Cegen'den Aktaran Inang, Bilgin ve Atict, s. 167.
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taklit, ozdeslesme ya da kosullanma gibi 6grenme big¢imleri ile duygusal gelisimini
sirdiirir.”> Annelerinin duygusal halinden ve duygularmi ifade etme bigimlerinden
etkilenen bebekler, annelerinin duygusal hallerini gosteren belirli yansitma bigimlerini
de taklit etmektedirler. Anneyle bebek arasinda sagliklt bir iletigsimin olmasi, ig¢sel
duygularin disavurumunu artirmaktadir.”® Duygulann ifade edilme bigimlerinin farkli
kiltirlerde degisiklik gosterdigi ve hi¢ karsilasilmayan vahgi hayvanlara karsi,
buyuklerin anlattiklart hikayeler sonucunda korku duyulmaya baslanmasi, duygusal

gelisim tizerinde 6grenmenin oldukca onemli bir etkisi oldugunu gostermektedir.”’

Bebeklik doneminde duygularin fiziksel olarak disavurumu somut olarak gozlemlenir.
Aglama ve giilme, bu dénemde duygunun somut bir bigimde ifade edilmesidir. ik ve
orta cocukluk dénemlerinde de zorlanma, aci, seving, kiskanglik ve sevgi gibi duygular,
cocugun yuziinden ve bedensel tepkilerinden kolaylikla anlagilir. A¢iklik ve saydamlik,
duygularini yansitan ¢ocuklarin karakteristigidir. Ergenlige gelindiginde ise duygular
karmagiklagmaya baglar. Karmagiklagan duygular bu doénemde ergen tarafindan
bastirilabilir. Oz giivensiz ergenlerde duygularin bastirilmasi gozlemlenirken, 6z
giivenli ergenlerde bagimsiz bir biling ve kisiligin gelismesiyle zenginlesen duygularin
disavurumu da artmaktadir. Saglikli duygusal gelisim ve kisilik gelisiminin gostergesi
duygularin farkinda olup biling ve duygu dengesi kurabilmektir.”® Duygusal gelisimin
bebeklikten itibaren hangi asamalardan gectigi duygularnn ifade edilisi ve duygusal

anlayis acilarindan, Berk tarafindan su sekilde derlenmisgtir:

5 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 44-45.
76 Inang, Bilgin ve Aticy, s. 167.

7 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 45.

8 Topses, s. 166.
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Yas Duygusal ifade Duygusal Anlayis

Dogum-6 ay Toplumsal guliimseme goriilar. Duygulari, yuz viize iletisimde
Giilme ortaya ¢ikar. bakicinin hissetme tonunu eslestirerek
Tanidik insanlarla etkilesirken belirler.
mutluluk ifadeleri artar.

Duygusal ifadeler giderek ¢evresele
olaylarla anlamli hale gelir.

7-12 ay Kizginlik ve korkunun yogunlugu ve | Baskalarinin  duygusal  ipuglarmin
siklig artar. | anlamint cikarir.
Bakiciy1 giivenli bir s olarak kullanir. | Toplumsal gondermeler yapar.
Duygulart  uyarilmaya  yaklasarak
va da uyanilmadan uzaklagarak
duzenler.

1-2 yil Ozbilinci olan duygular ortaya c¢ikar | Bagkalarmin duygusal tepkilerinin
fakat  yetiskin  yonlendirme  ve | kendisininkilerden farkli olabilecegini
cesaretlendirmesine baglidir. | kavramaya baslar.
Duygusal  duizenlemeye  yardimecir | Duygusal deyimlerden olusan bir
olmak tizere dili kullanmaya baslar. sozcuk dagarcigi edinir.

Empati gosterir.

3-6yil Ozbilinci olan duygular agik bir [ Duygularin nedenleri, sonuglart ve
bicimde benlik degerlendirilmesiyle | davranigsal belirtilerinin dogruluk ve
baglantilidir. karmasiklig1 artar.
Temsil edicilik ve dil gelistikge | Dil gelistikce empati daha dusinceli
duygular1 dizenlemek icin etkin | bir hale gelir.
stratejiler kullanir.

Duygusal sergileme kurallarina
uymaya  baglar, vasamadigi  bir
duyguyu yastyormus gibi yapabilir.

7-11 y1l Ozbilinci  olan  duygular  igsel | Baskalarinin  duygulanmi  agiklarken
kusursuzluk ve iyi davranis | geliskili  ipuclarmi  uzlastirabilir.
standartlariyla buittinlestirilir. | Insanlarm karigik duygularinin
Duygusal 6zduzenlemeye girmek icin | olabileceginin ve gercek duygularini
icsel  stratejiler  kullanir;  sorun | yansitmayabileceginin farkindadir.
cekirdekli ve duygu cekirdekli basa | Duygusal anlayis gelistikce empati
cikma arasinda uyumsal olarak gidip | artar.
gelir.

Duygusal sergileme kurallarina uyma
ve bu kurallarin bilingli  olarak
farkinda olma.

Kaynak: Berk, 2013, 491.
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Cocuklarin duygusal olgunlagmalar tizerinde son derece énemli olumlu ya da olumsuz
etkileri olan sosyal gelisim, Yavuzer tarafindan, "kisinin sosyal uyariciya, 6zellikle grup
yasaminin baski ve zorunluluklarina karst duyarlilik gelistirmesi, grubunda ya da
kiltirinde baskalariyla geginebilmesi, onlar gibi davranabilmesi" olarak tanimlanmisgtir.
Biyo-kdltiirel ve sosyal bir varlik olan birey hayati boyunca ¢evresine uyum saglamaya
calisir. Bu uyum saglama siireci dogumdan itibaren bir gelisim halindedir. Iste bu sosyal
gelisim, bir bagka ifadeyle toplumsal beklentileri karsilayan, kazanilmig davranig
yetenegidir. Dogumla baglayan genis bir stireci kapsayan sosyal gelisim, dar anlamda da

giinliik davranis gelisimini karsilamaktadir.”

Cocuk, dinyaya gelir gelmez kendini toplumun yapitagi olan aile ortaminin iginde
bulur. 1k sosyal etkilesim aile ortaminda anne-baba ile yasanir ve diger yakinlarla
devam eder. Cocuk gerek fiziksel ve zihinsel, gerekse zihinsel ve dil gelisimi yoniinden
ilerledikge sosyal cevresi de genisler. Ailede baglayan sosyal etkilesim, arkadagliklar ve

okul hayat: ile farkli boyutlar kazanir.*

Bir bebegin ilk toplumsal davranisinin giiluimseme davranist oldugu kabul edilmektedir.
Gulimseme, en az iki insan arasindaki karsilikli iligkinin sonucu olan ilk toplumsal
davranig olarak degerlendirilmektedir. Bebegin tanidig1 ya da hoslandigi bir insan ytizi
gordiginde gilimsemesiyle ilk toplumsal iligki baglamig olur. Ortaya ¢ikmaya
baglayan diger toplumsal tepkilere; bebegin ii¢ aylik olana kadar yalmiz kaldiginda

aglamasi veya gozlerini dikerek birine dikkatle bakmasi 6rnek verilebilir.®'

Sosyal gelisimin bebekligin ilk zamanlarinda gilimsemeyle basladigini soyleyen
Selcuk, sosyal geligim siirecindeki en 6nemli etmenlerin baginda anne-gocuk iliskisinin

geldigini vurgular:

Bir bebegin annesine olan bagimliligi onun sosyal iliskilerinin baslangicidir. Anne bebegine
sevgl gostererek dokunarak olumlu bir sosyal gelisimin tohumlarini atmaktadir. Bebegin
anneye olan bagimlilif: kendi ihtiyacini karsiladigr élctide bagliliga doniismektedir. Cocuk

yurimeye ve konugmaya basladifinda sosyal cevresi genislemektedir, o6zellikle oyun

" Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 46.

% Aysel Cagdas ve Zarife Secer Sahin, Cocuk ve Ergende Sosyal ve Ahlak Geligimi, Nobel Akademik
Yayneilik, Ankara 2002, s. 4.

81 Topses, s. 179.
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vasitasiyla yakin c¢evresindeki yetiskin ve gocuklarla yogun etkilesime girmektedir. Bu
esnada olumlu ve olumsuz olmak tizere bircok davranis 6érneklerivle karsilagsmaktadir. Bu
baglamda, yardimseverlik, isbirligi ve saldirganlik davranislar: en ¢énemli kavramlar haline
gelmektedir. Cocugun bunlardan hangisini benimseyecegi buyik ol¢tide icinde yagsadigt

¢evrede karsilastigi modellere bagh olmaktadir.®

Sosyal gelisim baglig altinda ele alinan ilk kavram sosyallesme olmaktadir. Saglikli bir
sosyal gelisimin neticesi olan sosyallesmeyi Selguk; "kiginin, belirli bir toplumun
davranig kaliplarini kisiligine mal ederek o topluma ait bir kisi durumuna gelmesi"
olarak tamimlamaktadir.®> Sosyallesme sirecini aciklayan vyaklasgimlardan Erik
Erikson'un Psikososyal Gelisim Kurami'nin kaynaklarin ¢ogunda ilk planda ele alinan

yaklagim oldugu goriilmektedir.

1.2.2.1. Erikson'un Psikososyal Gelisim Teorisi

Erik Erikson, Sigmund Freud'un psikoseksiiel gelisim teorisinden etkilenmigtir fakat
goris ayriliklarina dustigi noktalar vardir. Kisilik gelisimini, ilk ¢ocukluk déneminin
sinirlarindan ¢ikararak yasam boyu bir diizlemde ele almistir. Erikson'a gore 8
kategoride inceledigi psikososyal gelisimin her doneminde basarilmasi beklenen
gorevler ve ¢ozillmesi gereken g¢atismalar mevcuttur. Her donemdeki karmasalarin
basart ile ¢oziime kavugmasi, kendinden sonra gelen asama i¢in uygun temeli
olusturmaktadir. Freud ile ayrildig: diger bir nokta da burada ortaya ¢ikmaktadir. Birey,
sorun yasadigi doneme takilip kalmak zorunda degildir, sorunlarint uygun sartlarda

cozerek telafi edebilir.®

1.2.2.1.1. Temel Giivene Kars1 Giivensizlik

Erikson'a gore ¢ocuk ilk bir yilinda, ¢evresindeki insan veya nesne tim varliklarin
giivenilirliklerine dair fikirlerini olusturur.® "Erikson'a gére bebekler anne ya da
bakicilarinin davramiglarinda giivenilebilirlik sezdikleri zaman onlara karst temel bir

giiven duygusu gelistirmektedirler."*® Ozellikle annelerin, bebeklerinin aglama, actkma

82 Ziva Selguk, Egitim Psikolojisi, Atlas Kitabevi, Ankara 1994, s. 53.

8 Selcuk, s. 52.

% Jale Eldeleklioglu,” Kisilik Gelisimi", Egitim Psikolojisi (Ed. Engin Deniz), Maya Akademi, Ankara
2011, s. 122-123.

8 Bayhan ve Artan, s. 202.

% Selcuk, s. 54.
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veya alt islatma sonucu gelisen gereksinimlerini diizgiin sekilde gidemeleri giiven

duygusunu olusturmaktadir.”’

Erikson, Freud'un ilk bir yilda beslenmeye verdigi onemi kabul eder fakat Freud'dan
farkli olarak beslenmenin anne ile bebek arasindaki iligkinin kurulmasi igin bir arag
oldugu gorisini savunur. Erikson'a gore annenin bebegini bekletmeden beslemesi,
besleme sirasinda annenin bebegini nasil tuttugu ve bu siregteki sabri ve siitten
kesmenin de dogru zamanda yapilmasi ile beslenme temelinde anne bebek arasindaki
giiven ya da givensizlik iliskisi inga edilmektedir. Erikson'un psikososyal kuramina
gore annesinin ilgili tutumlar neticesinde giiven hissi i¢indeki bebek, ihtiyaglarinin
karsilanmayacagi kaygisini tagimaz. Dig diinyaya dair olumlu bir algist oldugu i¢in dig
dinyay1 kesfetmeye daha istekli olur. Annesi ya da bakicisi tizerinden gliiven duygusunu
kazanamayan ¢ocuklar ise baskalarinin da iyiliginden siiphe duyarlar ve gevresindeki
insanlar ve olaylardan uzak dururlar.®® Ancak Erikson, giivensizlik sebebiyle sosyal
iliski kurmakta zorlanan bireylerin bu eksikligi giderdikleri takdirde 6zgliven sahibi

bireyler olabilecegini sdyleyerek determinist olmayan bakis agisini ortaya koymustur.®

1.2.2.1.2. Ozerklige Karsi Kusku ve Utanc

1-3 yas arasindaki donemde, cocuklar bagimsizlagsma ve bireysellesme yonelimleri
gosterirken gliven ve utang duygularini bir arada yasarlar. Biligsel yapilarinin da
gelismesiyle, kendilerini ve ¢evreyi kesfetme adina birgok girisimde bulunurlar. Ancak
bu girisimler anne-babalarin engellemeleriyle karsilagir. Cocuk 6zerklik arayiginda olsa
da anne-babasinin destegine ve giivenine fazlasiyla ihtiya¢ duymaktadir. Anne-baba ile
irade savasina girmek bu dénemin karakteristik bir psikolojik ozelligidir. Ozerklesme
cabalart akilct bigimde yonlendirilir ve ¢ocuk cesaretlendirilirse saglikli bir gelisim
saglanmig olur. Aksine bireysel kararlari 6onemsenmeyen, se¢gme hakki taninmayan

cocuklar hayatlari boyunca utang ve kusku ikilemi arasinda kalabilirler. Biyiiklere

¥ Aydm, Gelisim ve Ogrenme Psikolojisi, s. 85.
% Bayhan ve Artan, s. 202-203.
¥ Selcuk, s. 35.



26

mutlak sekilde uymaya zorlanan ¢ocuklar, utangag, bagimli ve distan denetimli bir

kisilik yapisina sahip olurlar.”

1.2.2.1.3. Giriskenlige Kars1 Su¢luluk

Bu donemdeki, yani 3 ile 6 yas arasindaki g¢ocuklar artik bagimsizlagarak anne-
babalarindan daha kolay ayrilir hale gelmiglerdir. Cevresindeki insanlarla yakin iligkiler
kurar hale gelen ¢ocuklar, meraklarini gidermek ve arastirma gudulerini karsilamak i¢in
pek cok yeni seyler yapma gayreti igine girerler. Bu gayretler bagarisizlikla veya
ebeveynler tarafindan engellenmeyle neticelenirse ¢ocukta su¢luluk duygusu olusur. Bu
donem c¢ocuklarina ait genelleme ozelligi ile "ben beceriksizim" gibi olumsuz ve
kendince kesin suglamalarla yeni seyler denemekten korkup kaginir. Erikson'a gore bu
donemde oyun ¢ok 6nemlidir. Ciinka ¢ocuklar oyun araciligiyla kendileri ve ¢evrelerine

dair pek ¢ok seyin anlamini ogrenirler.”’

1.2.2.1.4. Basarili Olmaya Kars1 Yetersizlik

6 ve 12 yaglan arasindaki siirece tekabill eden dénemde sanayilegsmis toplumlarda
cocugun okula baslamasiyla sosyal ¢evresinde biyiik degisimler yasanir.”> Bu dénemde
gelistirdigi arkadaglik iligkileriyle kendisinin ve arkadasglarinin kapasiteleri hakkinda
fikir sahibi olan ¢ocugun sorumluluk duygular gelisir ve ¢ocuk, ig bolimiiniin énemini
fark eder.”” Bu dénemde yasitlarinin ve 6gretmenlerinin yargilar, fikirleri cocuk igin
anne-babasinin disiincelerinden daha o6n plandadir. Bu oOnem sirast goéz oOntnde
bulunduruldugunda okul basarist da ¢ocuk i¢in kritik bir 6nem kazanmaktadir. Okulda
basarili olarak bunun hazzini yagsayan c¢ocuklar, miispet bir akademik benlik algist
edinirler. Akademik basarisizlik yasayanlar ise 6zgiiven ve kendine yetme konularinda
eksik kalarak asagilik duygusu i¢ine girerler. Bu asagilik duygusu ¢ocugun ilerideki
hayatinda yasadiklariyla pekistigi takdirde, okula ve galismaya karst olumsuz tepkiler

% Ayhan Aydm, Egitim Psikolojisi Geligim -Ogrenme - Ogretim, Pegem Akademi, Ankara 2009, s. 95-
96.

ol Bayhan ve Artan, s. 205; Selguk, s. 57.

% Aydin, Egitim Psikolojisi, s. 97. (Sanayilesmis toplumlarda bu dénemde okula baslanmasiyla yasanan
sosyal degisimler her toplumda farklilik gosterebilir. Ornegin bu degisimler aver toplumlarda, bahsedilen
yas grubundaki ¢ocuklarin kuyudan su ¢ekme ve tagima, kardesleriyle ilgilenme ve yiyecek aramada
ailesine yardim etme gibi faaliyetleriyle ortaya ¢ikar. ( Bayhan ve Artan, s. 206.)

93 Bayhan ve Artan, s. 206.
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goriliir.” "Asagilik duygusu gelistiren bir cocuk, cevresiyle saglikli iliskiler

195

kuramamakta ve uyum gugligi c¢ekmektedir."™ Erikson'un teorisinde yaslara gore

farklilasan catismalar’® ve gelisimsel 6devler Tablo 2.'de dzetlenmektedir:

% Aydin, Egitim Psikolojisi, s. 97.

% Selcuk, s. 58.

% FErikson'un 8 evreden olusan psikososyal teorisinin diger evreleri hakkindaki bilgive, ¢alismanin
inceleme kapsamindaki ¢ocuklarin yag araligindan ilerideki donemler hakkinda olmasi sebebiyle dipnotta
yer verilmesinin daha uygun olacag: distintilmustir:

5 Kimlik Kazanmaya Kars1 Rol Karmasasi: Erikson'a gére karmasik toplumlarda gengler bir kimlik krizi
yasamaktadirlar. Kendi degerleri ve hedeflerini olusturmadan 6nce bir karmasa ve stres yasamaktadirlar.
O gune kadar sahip ¢iktiklari, kabul ettikleri duigtinceleri ve yerine getirdikleri gorevleri sorgulamaya
baslarlar. Bu arada ¢ocukluktan beri gelistirdikleri kisiliklerini de sorgularlar. Bu sorgulama sonucunda
baz1 degerler gelistirirler. Bu dénemin olumsuz sonucu ise kimlik karmasasidir. Baz1 ergenler kendine bir
yon cizememis gibi goruntrler. Bu, daha o6nceki donemlerdeki catismalart olumlu bir sekilde
¢ozememelerinden veya iglerinde bulunduklart sosyal ¢evrenin onlardan beklentilerinin, sahip olduklart
becerilerinin ¢ok tizerinde olmasindan kaynaklanabilir.

6. Dostluk Kazanmaya Karsi Yalniz Kalma (18-26 Yas): Eger geng, daha onceki dénemlerde kimlik
sorununu ¢6ziimlemis ise bu dénemde kendi kimligini kaybetmekten korkmadan diger insanlarla iliskiler
kurar. Eger kimlik sorununu ¢éziimlememis ise insanlarla yakin iligkiler kuramaz. Bunun sonucu olarak
kendine doner ve yalnizlik duygusu yasar.

7. Uretkenlige Karst Duraklama (Yetiskinlik Dénemi) : Eger kisi, yasamimin bu dénemine kadar sevmeyi
ve paylasmay1 6grenmis ise bu donemde gelecek kusaklari yetistirme ve onlara rehberlik etmede daha
etkili olacaktir. Burada kullanilan tretkenlik sézciigii kisinin topluma yararlt isler yapmasi anlamindadir.
Bunun karsisinda ise kisinin kendi ¢ikarlarini gézetmesi sonucu kisirlik ya da duraklama gortilmektedir.
8. Benlik Biitinligine Kargt Umutsuzluk (Olgunluk Dénemi): Erikson'a gore bu donemde kisi geriye
donerek yvasamina bakmakta ve degerlendirmektedir. Eger kisi iiretken bir yasam gegirmis ise bundan bir
mutluluk ve doyum duymaktadir. Yasamini bos yere, anlamsiz ge¢irdigini duigiinenler ise mutsuzluk ve
buna bagli olarak umutsuzluk duyabilmektedirler. (Bayhan ve Artan, 2012, s. 206-207)
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Tablo 2. Erikson'un Psikososyal Gelisim Donemleri

Donemler

Karmasalar

Gelisimsel Odevler

Bebeklik (0-1

Guvene karsi

Anneye ve bagka insanlara

yas) guivensizlik guven duygusu gelistirebilmek. Cevreye kars1 kendini
gitvende hissetmek.

Ik cocukluk (1- | Ozerklige karsi kusku | Kendi secimini yapma ve kendini kontrol etme istegini

3 yas) ve utang gelistirme.

Okul 6ncesi Giriskenlige karst Kendi bagma karmagik eylemleri baslatarak daha énce

donem (4-5 yag) | sucluluk ebeveynine bagli olarak vaptigindan daha buyiik zevk alma.

ilkokul dénemi

Basarili olmaya karsi

Kendi giicine giivenerek basarili ve yeterli olmaya istek

(6-12 yas) yetersizlik duymak ve yeterlilik duygusu kazanmak.

Ergenlik Kimlik edinmeye | Kimin veya neyin tarafini tutacagina dair algr gelistirmek ve
kars1 kimlik | kariyerini  bigimlendirmek ig¢in sosyal kurallar1 ve
karmasasi becerilerini iliskilendirmek.

Geng yetiskinlik | Yakinliga karst | Kendini digerlerine baglamak.
yalitilmiglik

Orta yetiskinlik | Uretkenlige kars1 | Ihtiya¢ olunan seye ihtiyag duymak, geng nesillere rehberlik
durgunluk etmek ve onlari tesvik etmek, yaratici olmak.

Ge¢ yetigkinlik
(yashhk)

Benlik  butinligune

kars1 timitsizlik.

Geemis yasamu ile ilgili iyi degerlendirmelerde bulunmak,

bilgelik ve itibar kazanmak.

Kaynak: Seven, 2011: 47

1.2.2.2. Orta Cocuklukta Duygusal ve Toplumsal Gelisim

Ilkokul dénemine denk gelen orta gocukluk doneminde gocuklar, sosyal kurallarin

farkina varirlar. Evde ve ev disindaki sorumluluklarinin bilincindedirler. Sorumluluklara

uyulmadigi takdirde ne gibi sosyal yaptirimlarla karsilagsacaklarinin farkindadirlar ve

sosyal kurallara sorgulamadan uyulmasi gerektigini dusiinirler.”’

7 Seven, s. 84.
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Cocuklarin duygulart okul donemi olarak da adlandirilan orta ¢ocukluk evresinde buytik
degisimlere ugrar. Okul ortamiyla birlikte ¢ocugun gevresi genigler ve degisir. Bu
donemde duygusal gelisim ¢ocuksuluktan uzaklasip genglerinkine benzer davraniglara
neden olacak bir seyir izler. Birden aglamalar, ani hirginlasmalar azalir. Ofke,
kiskanglik nefret ve digmanlik duygular da bu dénemde az goriillmeye baglayan diger
duygulardir.”® Orta cocukluk déneminde benmerkezci diisiincenin etkisinden styrilmaya
baglayan ¢ocuk kendini bagkalarinin yerine koyup empati kurmay: basararak, ¢atigmali
durumlarda uzlasma yollarini bulabilmektedir.”® Yine de cocuklarin ilkokula baslama
déneminde saldirganlik duygularindan tamamen uzaklastiklart séylenemez.'® Orta
cocukluk doneminde gorilen belli baglt toplumsal 6zellikleri Yavuzer; kolay etkilenme,

karsit goriiste olma, rekabet ve sorumluluk seklinde siralamigtir:

Kolay etkilenme: Son c¢ocukluk déneminde, asirt duyarliligin yaninda gérillen diger bir
ozellik de, kolay etkilenmedir. Bu dénemdeki ¢ocuklar, kendi arzularinin, diger gocuklarin
dogrultusunda oldugu inancindadirlar. Bu da onlarin gruba kabul edilmelerini kolaylastirir.
Yasam streci iginde, belki de higbir dénemde rastlanamayacak duzeydeki kolay etkilenme

bu evrede gorulir.

Karsit gortiste olma. Bu, cocugun dusiinceleri ve hareketleriyle diger gocuklara karsit
olmasidir. Kendi akranlarmin gériis ve diisiincelerini paylasan, kabul eden c¢ocuk, daha
buytk cocuklarin ve erigkinlerin gortuslerine karst koyar. Karsit goriiste olma, daha kuiguk
cocuklarda gortilen "negativizm"le, vani olumsuzlukla es anlamlhidir. Karsit goriiste olma,

cocukluk dénemi boyunca devam eder.

Rekabet: Son ¢ocukluk dénemindeki Cete Cagi (Gang Age) boyunca rekabet ti¢ bicimde
gorilur: 1. Grubun kendini tanima amacina yonelik olarak grup tyeleri arasinda stregelen
rekabet, 2. Kendi gruplariyla rakip gruplar arasinda gatigmalar. 3. Grupla toplumu
dizenleyen diger sosyal kurumlar arasindaki g¢atismalar. Bunlarin her biri, ¢ocugun
sosyallesmesini farkli bi¢cimde etkiler. Son g¢ocukluk dénemindeki rekabet, ¢ogunlukla

kavgaya neden olur.

Sorumluluk: Arastirmalar, kalabalik ailelerden gelen cocuklarda, zorunluluk nedeniyle
kendi islerini yapmak ve kendilerinden kiigik kardeslerine bakmakla yukimli
olduklarindan, sorumluluk duygularinin daha fazla gelistigini gostermektedir. Kendi

evlerinde bazi sorumluluklari tistlenmeyi ¢grenen cocuklar, sadece bagarili bir uyum

8 Ibrahim Ethem Basaran, Egitim Psikolojisi, Gil Yayinevi, Ankara 1991, s. 106.
9 Bayhan ve Artan, s. 227.
1% Basaran, s. 106.
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gostermekle kalmamakta, aynmi zamanda grubun lider roline secilmis bir iyesi de

olabilmektedirler.'*!

Cocuklarda hizli bir duygusal olgunlagmanin yasandigi okul déneminde, okul 6ncesi

déneme gore bagimsizlasma egiliminin de arttig1 gorilmektedir.'*

Orta ¢ocukluk doneminde 6 ve 10 yaglan kritik yaslar olarak degerlendirilmektedir. 6
yasindaki bir ¢ocukta, tipkit 2,5 yasinda gorildigi gibi isyankar, kurallart tanimayan,
dengesiz tutum ve davraniglar gortlir. Karar vermede zorlanan ¢ocuk, bir seyin olumlu
ve olumsuz yonleri arasinda gelgitler yasar. Ornegin bir an annesine sevgi besleyen
cocuk, bir sture sonra annesinden nefret edebilir. Orta ¢ocukluk evresindeki bir diger
onemli yas olan 10 yasi, Yavuzer, gelisimin dengelendigi altin bir ¢ag olarak
nitelemektedir. Diizen ve huzurun hakim oldugu bu ara evrede ¢ocuk simdiye kadar
elde ettigi bilgileri 6ziimsemis ve dengelemigtir. Arada sadece bir yag fark olmasina
ragmen 10 yasindaki ¢cocuk, 9 yasindaki bir cocuga gore gerginliklerden arinmis, uysal,
uyumlu ve hoggoruliudir. 10 yas ¢ocugunun sosyal hayatina bakildiginda 6gretmenlerle,
arkadaglarla ve ozellikle anneyle 6nemli yakinliklar kuruldugu gozlemlenir. Cocuk,
benmerkezci olmadigi bu iliskilerde uyumu yakalama gayreti igerisindedir. Ailesine
olduk¢a bagli oldugu 10 yas surecinde, annesinin yeri bambagskadir. Annesiyle
sorunsuz, diiriist ve giiven dolu bir baglilik i¢indeki ¢ocuk, annesinin kusursuz oldugunu
diustinmektedir. Yavuzer'in Gesell'den aktardigina gore 10 yasindaki kiz ¢ocuklar
babalarindan iyi bir arkadas olarak bahsederken, ayni yastaki erkek c¢ocuklar
babalarinin diinyanin en iyi, en dogru babast oldugunu dustinmektedirler. 10 yagindaki
cocugun duygusal yapist degerlendirildiginde 6fkenin ¢ocugun duygu diinyasindaki
yerinin ¢ok az oldugu goriilmektedir. Benliklerini ve hayatt oldugu haliyle kabul etme
egiliminde olan 10 yagindaki ¢ocuklar, olaylara fazla takilmadiklart gibi, genellemeler

yapmaktan da uzak durmaktadirlar.'®

! yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s.115-116.
192 Basaran, s. 106-107.
103 yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 116-119.
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1.3. BILISSEL VE DUYGUSAL-TOPLUMSAL GELIiSIM ACISINDAN ORTA
COCUKLUK VE TELEVIZYON ILiSKiSi

Cocuk gelisiminden bahsettigimizde t¢ temel gelisim alaninin (fiziksel, bilissel ve
duygusal-toplumsal) birbiriyle i¢ ice etkilesimi sonucu tamamlanan bir siirece isaret
ediyoruz. Erturk, bu sire¢ tzerine etkide bulunan etkenleri biyolojik olgunlagma ve
cevresel etkenler olarak siniflandirmigtir. Televizyon da kitle iletigim araglarn sinifinda

104 :
% Burada televizyonu gevresel

cocuk gelisimine etki eden ¢evresel etkenlerdendir.
etkenlerin i¢inde degerlendiren Bronfenbrenner'in Ekolojik Sistem Teorisi'nden
bahsetmek gerekmektedir. Bronfenbrenner'in kuramina gore cocuk gelisimi ¢ok
katmanli bir ¢evre tarafindan etkilenmekte ve karmagik bir iligkiler sistemi iginde
ger¢eklesmektedir. Bronfenbrenner'a gore gevre ¢ocugun giinlik hayatin1 kusatan ev,
okul ve mahalleyi kapsayan fakat bunlarin da digina tasacak sekilde i¢ ice gecmis
yapilardan olugmaktadir. Kuramda, ¢evreyi olusturan buitiin katmanlarin ¢ocuk geligimi

° Ekolojik Sistem Teorisi,

iizerinde giicli etkileri oldugu vurgulanmaktadir.'
mikrosistem, mezosistem, ekzosistem ve makrosistem olarak tanimlanmig dort

diizeyden olusmaktadir:

Mikrosistem: Anne, baba, kardesler, bakicilar, smif arkadaslar1 ve 6gretmenlerle olan
iliskileri igine alan giinluk, ev, okul, is gevresidir.
Mezosistem: Kisinin yasamindaki sistemlerin kesimidir. Ev ve okul, ev ve ig veya is ve

toplumsal aktiviteler arasindaki baglantilardir.

Ekzosistem: Okul, medya, devlet gibi kurumlardan olusan buytk bir ¢evredir.

Makrosistem: Devlet, din ve ekonominin kiiltiirel rneklerini kapsamaktadir. '*

Biligsel gelisim alaninda en 6nemli yaklagimin Piaget'ye ait oldugu kabul edilmektedir.
Piaget'ye gore ¢ocuk, diinyasina anlam kazandirabilmek igin ¢evresindeki insanlar ve
nesneler araciligiyla ilkel koordinasyonlardan, daha karmasik ve ileri seviyedeki soyut

muhakeme, kuramsal durumlan akilci yolla dustinebilmek gibi zihinsel iglemlere dogru

1% y11diz Dilek Ertiirk ve Aysen Akkor Gill, Televizyon Haberlerinin Cocuklar Uzerindeki Stres Etkileri
ve Ailesel Haber Izleme Aliskanliklari: Cocugunuzu Televizyona Teslim Etmeyin Medya Okuryazar
Olun, Nobel Yayin Dagitim, Ankara 2006, s. 20.

105 Berk, s. 58.

106 Bayhan ve Artan, s. 12.
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belirgin bir gayret gosterir.'”’ Cocuklar, gelisimlerinin her doneminde, becerilerinin el
verdigi olciide dinyay1 anlama yetenegine sahiplerdir.'® Kusku yok ki, dinyay: anlama
gayreti i¢inde olan g¢ocugun cevresindeki en Onemli uyaranlardan biri de her an
erigilebilir olan, gorsel ve isitsel duyulara ayni anda hitap eden televizyondur. 7-12
yaslarint kapsayan orta ¢ocukluk donemi Piaget'nin somut islemler dénemine denk
gelmektedir. Bu donemde soyut disinmenin gorilmeye baglanmasi ile zihinsel
yetenekleri yetigkinlerin disinme bigimlerine benzemeye baglayan ¢ocuklar televizyon
ekranindaki resimleri yetiskinlere yakin bir diizeyde algilarlar.'® Orta dénem
cocuklukta biligsel ve psikososyal gelisime bagli olarak ¢ocugun televizyonla iligkisi

baglaminda Ertiirk ve Giil su yorumlarda bulunmugtur:

Cocugun biligsel ve sosyal duzeydeki buyuk degisimi, algisal distinceden sembolik
distinceye kaymasi ve bilgi isleme siireci yetenegindeki gelisimi ile birlikte, televizyon
icerikleri hakkinda bilgilenmesi butiintin par¢alarini tamamlamasini saglayacaktir. Analiz
yeteneginin gelismesiyle birlikte ise, birden fazla boyut ya da tutum temelinde ayrimlanir
ve genellemeler ¢ocugun kendi yasantilarindan yola ¢ikarak belirlenir. Biligsel stiregler
daha ¢ok soyut bir dizeye dogru gelisirken, soyut igerikler hakkindaki bilgiler sekillenir.
Bu doénem aile ya da arkadaslarmin bakisi ve yorumlariyla, disinme yeteneginin
sekillenebildigi bir strectir. Bu nedenle televizyon izleme davranisi sirasinda ailenin
verdigi tepkiler, gocugun bilissel akiciliginmi sekillendirebilecektir. Dolayisiyla, 7-12 yas
grubu c¢ocuklarin, biligsel ve duyugsal gelisimlerine gore, stres etkenlerinin etkisinde
kalislar arasinda farkliliklar goze carpabilmektedir. Ornegin, 7 yasindaki bir cocuk 11 yas
sonlarina dogru sekillenmeye baslayacak olan soyut islemler dénemine hentiz girmedigi
icin, beklenmedik olaylar, haberler karsisinda bir yetiskine gore daha ¢ok sasiracak, panik
olacaktir. Ote yandan 12 yas sonrasinda, bilissel ve duyussal gelisimlerine gore, gortntileri

daha mantikl bir bicimde degerlendirebilecektir. ''°

Yorikoglu da ilkokul donemi olarak ele aldigi orta ¢ocuklukta macera ve kovboy
filmleri ile, vurdulu kirdili polis dizileri ve uzay yolculuklarini konu eden bilim-kurgu
filmlerin ilgi g¢ektigini soylemistir. Ilkokul doéneminde g¢ocuklar, televizyondan
aldiklarin1 oyunlarina tagiyarak, seriivenleri bastan yasarlar. Yortkoglu'na gore, oyun

esnasinda kimse kot karaktere buriinmek istemez. Herkes giiciinii dogruluktan yana

97 yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 39.

1% Clifford T. Morgan, Psikolojive Giris, Hacettepe Universitesi Psikoloji Bolimii Yaymlari, Ankara
1991, s. 60.

199 yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 113; Ertiirk ve Akkor Gul, s. 35.

10 Brirk ve Akkor Gil, s. 35.
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kullanan kahramana benzemek ister. Oyle ki, cocuklar kotii kisinin yerine gegmektense

oyundan ¢ikmayi tercih edebilirler.'"!

7-11 yag arasini1 kapsayan orta dénem ¢ocuklugun en belirgin farklilagtiricist ¢ocuklarin
bu dénemde resmi egitime baglamalaridir. Bu dénemdeki ¢ocuklar mantikli sekilde
disiniip, somut problemler i¢in mantikli ¢oéziimler getirebilmektedirler. Ancak hala
soyut ve varsayimsal sekilde disinememektedirler. Duygusal gelisimleri karmagik ve
cok yonli olmaya baglar. Hem kendi duygularini hem de bagkalarinin duygularini daha
iyi anlayabilirler. Bagkalarinin duygularini daha iyi anlayabilmeleri, baskalarinin goriis
acisint da anlayabilmeyi saglar. Bagkalarinin goriis agisint anlama ve bu dénemde okula

112

baglanmasi ile arkadaglik iliskilerine verilen 6nemin arttig1 bir dénem yasanir.” ~ Yeni

bir arkadas ortami ve &gretmenin ¢ocugun hayatina girmesiyle, aile ve televizyonun
hakim etkisinde kinlmalar yasanir.'"® Haluk Yavuzer bu dénemdeki arkadaslik iliskileri

hakkinda sunlar belirtmistir:

Alt1 ve on iki yaslart arasinda arkadasliklar kurmak, son ¢ocukluk déneminin en énemli
gorevlerinden biridir ev bu hayatlar: boyunca devam edecek sosyal bir beceridir. Gelisimsel
olarak okul cagi cocugu daha karmasik iligkiler gelistirmeye hazirdir. ... Bu yasta artik
aileye eskisi kadar bagli olmadigr gibi kendine doniik ilgileri de azalmigtir. Artik arkadaslik
konusunda akranlarima daha ¢ok giivenmeye, arkadaslariyla birlikte okuléncesi déneme
kiyasla daha fazla zaman gegirmeye baslar. Giinden giine birbirleriyle ¢ocukluk déneminin

zevklerini ve hayal kinkliklarim paylagirlar, '™

Orta ¢ocukluk doneminin bir bagska 6nemli yonii ¢ocuklarin hayati anlamlandirma

cabalari gercevesinde olan biteni daha ¢ok sorgulamalaridir.'"

Wendy Josephson, farkli yaslara gore televizyon siddetinin etkisini inceledigi kapsamli

caligmasinda okul ¢agi ¢ocuklarinin televizyon izleme aligkanliklart konusunda detayli

bilgilere yer vermistir:''°

" yerikoglu, s. 99.

"2 J. T. Piotrowski, H. G. M. Vossen ve Patti M. Valkenburg, "Medya ve Cocuk Gelisimi", 1. Turkiye
Cocuk ve Medya Kongresi Bildiriler Kitabi, Kasim 2013, s. 54.

3 Metin Isik (Ed.), Televizyon ve Cocuk, Egitim Kitabevi, Konya 2007, s. 9.

" Yavuzer, Okul Cagi Cocugu, s. 27.

15 1g1k, s. 9.

"® Wendy L. Josephson, "Television Violence: A Review of the Effects on Children of Different Ages",
Minister of Supply and Services, Kanada 1995, s. 6-30-31.



Televizyon programlarinin plotlart da dahil bir éykintn yapisim kavramaya yonelik
yetenekleri gelisir. Cunkt, artik ¢ikarim yapabilir ve dikkatlerini 6¢ykiniin igerigine
yoneltebilirler. Okul ¢agindaki cocuklarin dikkat stiresi ve biligsel yetenekleri oykuyu takip
etmeleri, ortuk igerikle ilgili ¢ikarimlar yapmalari, karakterlerin giidiilerini ve eylemlerinin
sonuglarint kavramalarini saglar. Okul cagindaki gocuklar hala ¢izgi film izlemekle birlikte
bu dénemdeeskisine gore daha ¢cok yetiskin ve aile odakli programlar izlemeye baglarlar.
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IKINCI BOLUM
TELEVIZYON, CiZGI FILM VE COCUK
2.1. TELEVIZYONUN COCUK UZERINDEKI ETKILERI

Kitle iletisim araglarinin hayatimizdaki yeri, ortaya ¢ikiglarindan giiniimiize olduk¢a
hizli bir degisim gostermigtir ve gostermeye devam etmektedir. Glinimiizde televizyon,
bilgisayar, akilli cep telefonlart ve tabletler gibi genis bir dijital teknoloji skalast
yetigkinler gibi ¢ocuklari da kusatmis durumdadir. Bu ¢esitliligin i¢inde tiyatro, miizik,
sinema gibi sanatlarin yontemlerinden beslenen televizyon, gorsel ve isitsel teknikleri
nedeniyle de hem algilanabilirliginin hem tiketimininin kolaylig ile egemen medya
konumunu siirdirmektedir.'"” Televizyonun bu egemenliginin ardinda, hemen hemen
butiin  sosyo-ekonomik durumlarda ulasilabilecek kolaylikta bir teknolojik arag
olmasinin da etkisi s6z konusudur. En berbat yoksullugun bile televizyondan
vazgecmeyl gerektirmedigini sOyleyen Postman, televizyonu yeni epistemolojinin

kumanda merkezi olarak tanimlamistir.''®

Gundelik hayatimiz uzerindeki hakimiyetini kabul ettigimiz televizyonun etki alani
yetigkin ¢ocuk ayrimi yapmadan herkesi kapsamaktadir. Giiniimiiziin gorsel diinyasina
dogan ¢ocuklar, bebeklik doneminden itibaren televizyonun eslik ettigi bir hayat
surmektedirler. Bu hayat tarz1 da, etkileri yillardir tartisiimaya devam eden gugli bir

televizyon-¢ocuk iligkisinin dogmasina neden olmaktadir:

Televizyonun artik her eve girmis olmasi, ayni saatte farkli begenilere hitap eden
programlari izlemek tzere evdeki televizyon sayisinin artmasi hatta sadece gocuklara
yonelik yayin yapan televizyon kanallarinin varligt sebebiyle ¢cocuk ve televizyon arasinda
temeli ¢ok kugiik yaslardan itibaren atilan siki bir bag olugmaktadir. S6z konusu bu stire¢

icinde hizla artan ve yogunlasan iletisim araglarindan yayilan ve hedef kitlesine gocuklarin

"7 Mijde Ker-Dincer ve Ozgir Yilmazkol, "Televizyon: Cocuklara "Gergek Hayat"1 Siddetle Ogreten
"Cagdas Masal Anlaticist”, Cocuk ve Medya, (Ed. Selda Igin Akgal1), Nobel Akademik Yayincilik,
Ankara 2014, s. 189.

"8 Neil Postman, Televizyon Oldiiren Eglence, Ayrint1 Yaynlari, [stanbul 2012, s. 91.
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yerlestirilmis oldugu programlar kaginilmaz olarak énem kazanmakta ve konuyla ilgili
televizyonun cocuklar tzerine olumlu / olumsuz etkilerini ortaya koyabilmek ic¢in ¢esitli
disiplinleraras1 calismalar yapilmaktadir. Farkli calisma alanlarini ortak bir paydada
bulusturan kaygi muhtemelen gocukluk déneminin insan yagsaminin her turlt etkiye agik
olan bir dénem olmast ve arastirmacilarin / ebeveynlerin ¢ocuklar: televizyondan yayilan

olas1 olumsuz etkilere kars1 koruma i¢giidiisii ve sorumlulugu olarak degerlendirilebilir. "

Televizyonun yansittigt dinya ile, gegmise ait masallari, mitleri, arketipleri belirli
olciillerde degistirip donistiirerek 'cagdas bir masal' anlatist sundugunu séyleyen Ker-

Dincer ve Yilmazkol, bu masalsi diinyaya en kolay davet edilen kesimin ¢ocuklar
120

oldugunun altin1 ¢izmektedirler:
Cocuklar gorsel agirlikli bir dinyaya dogduklarindan, toplumsallasma stire¢lerinde okul,
aile ve c¢evreden ama en c¢ok da gorselligin temel olusturdugu televizyondan
etkilenmektedir. Boylelikle cocuklar televizyonun igeriginde sunulan duygu, davranis,
tutum, 6grenme kaliplart ile hayati anlamlandirmaya calisarak, televizyonun hayata agtigi

masalsi pencereden bakmaya aligmaktadir.

Sirin, ¢ocuk- medya iliskilerinde birinci derecede sorunlu ve yine ¢ocugu en ¢ok ve en
yogun etkileyen iletisim aracinin televizyon oldugunu belirtmektedir. Cocuklarin

televizyon algisi yetigkinler gibi olmadigi i¢in yanilma paylan da daha fazla

olmaktadir.'*’

Cocuk ve televizyon etkilesimine bakis a¢is1 dogrusal bir neden-sonug iligkisi tizerine

yogunlasmissa da, bu etkilesimi sekillendiren pek ¢ok degisken bulunmaktadir:'**

Bir ¢ocugun yasi, televizyonda hangi programlart seyrettigi, ne kadar siire televizyonun
ontinde kaldig1, kimlerle birlikte bu siireci paylastigt gibi pek ¢ok etken, televizyon gocuk
etkilesiminde degiskenler olarak karsimiza cikmaktadir. Ekonomik, sosyal-psikolojik
kultirel yapilart, fiziksel-genetik yatkinliklari, gelisimsel kisilik o6zellikleri, c¢evresel
etkenleri ve aile yasam tarzlari gibi degiskenlerdeki farkliliklar nedeniyle, bireysel
ozellikleri ayni olmayan g¢ocuklarin, televizyondan etkilenme sekilleri ve siddetleri de

degiskenlik gostermektedir.

"9 Suat Sungur, "Televizyon Yaymlarnim Cocuklar Uzerine Olumsuz Etkileri", Medya ve Cocuk
Rehberi, (Ed. Yasemin Giritli Inceoglu, Nurdan Akiner) Egitim Kitabevi, Konya 2008, s. 173-174.

120 Ker-Dincer ve Yilmazkol, s. 194.

2! Mustafa Ruhi Sirin, "Siddet, Televizyon ve Cocuk Dostu Medya", Cocuk Haklar: ve Medya, (Haz.
Mustafa Ruhi Sirin), Cocuk Vakfi Yaymlari, Istanbul 2011, s. 173.

122 Ertirk ve Akkor Gl s. 17.
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Kitle iletisim araglarinin etkilerine yonelik arastirmalarin tarihsel siirecte izledigi yol,
televizyon ve gocuk iliskisine de bir perspektif sunmaktadir. Izleyicinin pasif ya da aktif

bir konuma yerlestirilmesi ¢ocuklar s6z konusu oldugunda da gegerlidir.

Pasif c¢ocuk modelinde, televizyon g¢ocuk karsisinda simirsiz bir egemen olarak
gorilmektedir. Cocuk hem bilissel kapasitesindeki sinirliliklar, hem de toplumsal yasantilar
icerisinde deneyim ve se¢gme sansina sahip olabilme bilgisinden yoksun olusu nedeniyle
televizyon tarafindan yonlendirilmektedir. Bu yontn niteligi ise genellikle olumsuz olarak

ele alinmaktadir. %

Cogunlukla iletisim, sosyoloji, psikoloji, ¢ocuk geligimi ve tip alanlarinda kitle iletigim
araglarinin ozellikle de televizyonun ¢ocuklara yonelik etkileri tizerine olduk¢a fazla
calisgma  mevcuttur.  Televizyonun  etkisi  aragtinlirken  ¢ocuklar  Uzerine

yogunlagilmasinin nedenleri konusunda Isik, soyle bir yorumda bulunmustur:

Bir¢ok konuda heniiz fikirleri olusmamis veya yeni yeni olugmakta olan ¢ocuklar kisisel
tecribelerinin  olmamasi, neye inanip neye inanmamalari gerektigini tam olarak
bilmemeleri ve kendilerine giivenlerinin olmamasi nedeniyle televizyondan etkilenen
oncelikli kitle olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar. Teknolojik bir diinyaya dogan ¢ocuklar kitle
iletisim araglarindan yazili basmun, radyonun sinemanin ve televizyonun gonderdigi
mesajlara maruz kalmaktadirlar. Oyle ki, tek bir gortnti ¢ocukta beklenmedik bir etki
yaratabilir; binlerce kelimenin anlamimi silebilir. Birkag saniyelik bir gorintii ¢ocukta

duygu patlamasima neden olabilir.'**

Rigel de ¢ocuklarin televizyon igeriklerinden ozellikle de bu igeriklerdeki siddet
yogunlugundan en fazla etkilenen izleyici grubu olmasini, ¢ocuklarin yagsam deneyimine
bagli olarak ileti ¢ozimleme yeteneklerinin hentiz yeterli olmamast sebebiyle

aciklamistir. '%

2.1.1. Televizyonun Cocuklar Uzerindeki Olumlu Etkileri

Televizyonun ¢ocuklar tzerindeki etkilerini gerek kiltirel ve psikolojik gerekse

fizyolojik zarar baglaminda degerlendiren karamsar yaklagimlarin aksine televizyonu

12 Nilufer Timisi, Elektronik Bakici: Televizvon Cocuk Iliskisine Genel Bir Bakig, Derin Yayinlari,
I[stanbul 2011, s. 23.

24 a1k (Ed.), s. 112.

125 Nurdogan Rigel, "TV, Cocuk ve Siddet Arastirmalarinda 50 Yil Pasif Kurbami Anlatan Aktif
Calismalar", Medya ve Cocuk Rehberi, (Ed. Yasemin Giritli Inceoglu, Nurdan Akiner), Egitim Kitabevi,
Konya 2008, s. 9.
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bir egitim araci olarak ele alan yaklagimlar da mevcuttur. Bu yaklagimlarin temelini,

"eger televizyon c¢ocuklarin tutum ve davramiglarini olumsuz etkileyebilecek giice

126

sahipse bunun tersini de 6ne sirmek mimkiindiur"goriisii olusturmaktadir.”” Mutlu'ya

gore, televizyon-gocuk iligkisini sadece olumsuz agidan ele almak, televizyonun gelisen
teknolojik imkanlar dahilinde sozkonusu iliskiye kazandirabilecegi olumlu katkilar

gormezden gelmek oldukea kusurlu ve karamsar bir yaklagimdir.'?’

Egitsel medya ve eglence medyast ayriminit vurgulayan Anderson, bebeklik doneminde
televizyonun dil ve dikkat gelisimi ile biligsel gelisim agisindan olumsuz etkileri
oldugunu ve televizyon igerigindeki siddetin egitimde daha diigiikk performanslara yol
actigint da hatirlatmayr ihmal etmeyerek televizyona dair olumlu bir bakis agist

sunmaktadir:

2,5 yastan sonra gocuklar, kiigiik ¢ocuklar i¢in yapilan programlari anlayabiliyorlar. Bu
yastan itibaren, medyanin biligsel gelisim tizerindeki etkisi olumlu bir hal aliyor. Egitsel
televizyon okul ¢éncesi ¢ocuklarin temel akademik ve sosyal beceriler kazanmasina yardim
etmede son derece etkin rol oynuyor. Egitsel televizyon izlemek ayrica sosyal davranislar
ve gocuklarn resmi egitime girise hazirhk sireglerini de destekler. '*®... Medyay1 anlayacak
duruma geldikten sonra ¢ocuklarin hem egitim hem de eglence igeriginden 6grendikleri
konusunda arastirmalar oldukca agiktir. Egitsel televizyon ve bilgisayar programlarmin
okul éncesi ¢ocuklart okula etkin sekilde hazirladifi ve onlara olumlu sosyal davraniglar
ogrettigi kanmitlanmistir. Benzer sekilde, daha buytk c¢ocuklara yonelik egitsel programlar
¢ocuklara okuma-yazma, matematik, fen ve diger degerli becerileri basariyla 6gretmistir.
Cocuklar ayrica hem televizyondan hem bilgisayar oyunlarindan uzamsal biligsel beceriler
de edinirler. En iyi kanitlar egitsel medyayi kullanan ¢ocuklarin biyiik olasilikla okulda iyi
notlar almasimma ve olumlu yénlerde gelisim gostermesine katkida bulunabilecegini

gostermektedir, '

Cocuklarin televizyon izlemekle edindikleri olumsuz davraniglar ya da biligsel
yetersizliklere odaklanarak, televizyonun cocuklarin egitimi konusunda saglayacag:

kazanimlarin g6z ardi edilmemesi gerektigini belirten Turam, televizyonun buytk bir

Timisi, s.78.

1" Erol Mutlu, Globallesme, Popiiler Kiiltiir ve Medya, 2005, Utopya Yayinevi, Ankara 2005, s. 174.

28 Daniel R. Anderson, "Cocuklar ve Medya: Bilissel Gelisim ve Egitim", 1. Tirkive Medya ve Cocuk
Kongresi Bildiriler Kitabi, Cilt 2, (Yay. Haz. Haluk Yavuzer, Mustafa Ruhi Sirin) Cocuk Vakfi
Yaynlari, Istanbul 2013, 5.77.

129 Anderson, s. 86.
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bilgi kaynagi oldugunu soylemektedir. Televizyonlu bir ortamda yetisen ¢ocuklarin,
televizyonun olmadigi zamanlarda yasayan oOnceki nesillerden daha donaniml
olduklarini diigtinen Turam, bu gorusuini destekleyen bir arastirmayr Ornek

gostermektedir: '°

1960'arda t¢ vasmdaki gocuklara ev, aga¢ gibi belirli konularin resimlerini yapmalari
soylendiginde ortaya ¢ikan resimler fazla ayrintiya girmeden olusturulan basit ¢izgilerden
olugmaktaydi. 1990arin ti¢ yas ¢ocuklari ise ayni konular ¢ok daha ayrintili olarak
cizmektedirler. Aralarindaki bariz gelisme farkinin birtakim yan faktérlerin disinda esas
olarak TV yaymlarina ve TV seyretme stresine dayandigi kabul edilmektedir. Daha ¢gok TV
seyreden giinimiiz ¢ocuklart daha gelismis bir bir gérintti bilincine ve bilgi birikimine

sahiptirler.

Televizyonu faydalanilabilir bir ara¢ olarak degerlendiren yaklagimlar, televizyonun
pekistirme ozelligine vurgu yaparak egitici bilgilerin tekrart ile istenen davraniglarin

meydana geldigini savunmaktadirlar."!

Pozitif psikoloji alaninda c¢aligmalar yapan Erik M. Gregory, c¢ocuklarin medya
kullanimint da pozitif psikoloji yaklagimiyla degerlendirmektedir. Gregory, medyanin
butiin ¢ocuklara daha ¢ok, daha esit bilgi sunma ve cografi konuma bagli olmaksizin

cocuklarin O0grenme ve anlamalarini gelistirme olanaklarinin tzerinde durulmadigini

belirtmektedir: '*?

Medya bilgi vermek, eglendirme ve egitmek i¢in kullanilabilir. Cocuk medyasina iliskin
akademik literatiir aslen medya tuketiminin, 6zellikle de televizyondaki siddetin olumsuz
etkilerine odaklanir ve medyanin sosyal olarak yapict olanaklarini gozden kagirir. Dora the
Explorer ya da Sid the Science Kid gibi programlarda yansimasi gorillen olumlu psikoloji
cergevesinden tasarlanan ¢ocuk medyasi sadece ¢ocuklari egitmek i¢in degil ayrica cesaret,

umut ve iyimserlik modelleri saglamak acisindan da yararhdir.'™

Televizyon izlemenin ¢ocuklar i¢in bir kazanmima doniigebilecegi diisiincesine sahip

yaklagimlar, aile tiyeleriyle birlikte televizyon izlemenin yararlarina dikkat ¢ekmektedir.

B Emir Turam, Ekranaln Cocuklari, Irfan Yaymevi, Istanbul 1996, s. 45-46.

Bl Tgk (Ed.), s. 116.

B2Erik M. Gregory, "Cocuklarin Medya Kullanimi: Pozitif Psikoloji Yaklasimi", 1. Tirkive Cocuk ve
Medya Kongresi Bildiriler Kitabi, Cilt 2, (Yay. Haz. Haluk Yavuzer, Mustafa Ruhi $irin), Istanbul 2013,
s.91.

%% Gregory, s. 106.



40

Aile ortaminda birlikte se¢im yaparak yayinlart izlemenin ve bunlar hakkinda
konugsmanin bireylerin ve c¢ocuklarin ilgi alanlarini kesfetme ve aile tyelerinin
birbirlerini anlama firsatt olusturdugunu savunmaktadirlar. Ayrica pedagojik
yontemlerle hazirlanmis egitici programlarin, yetersiz ¢evresel kosullarda yetisen
cocuklara eksik kaldiklart bilgi imkanlarii sunma konusunda da yararlarindan

bahsedilmektedir: '**

...cocuklarm gercek hayatta karsilasma firsati bulamadiklar: doga ve ¢evre ile ilgili bazi
goruntilert 6rnegin belgesel programlart aracilit ile izlemeleri okul bilgisinin gorsel bir
malzemeyle eslestirilmesi anlaminda kalicilik saglamaktadir. Belgesel programlari hem
cocuklarin ilgisini ¢ekmekte hem de yeni bilgiler 6grenmek konusunda tesvik edici ve

merak uyandirict olmaktadir.

Televizyon izleme eyleminin istenen neticelerin elde edilmesi noktasinda yarar

sagladigs alanlar Onder ve Dagal tarafindan su sekilde ifade edilmistir:'*®

Olumsuz icerikli programlarin yani sira; bazi televizyon programlarmin ¢ocukta istenen
sosyal davramist gelistirme, paylasma, yardimlagsma duygusunu asilama, zihinsel geligim
stirecini hizlandirma, erken, etkin ve cabuk ¢grenmeyi gelistirme, bilinmeyen diinyalart
kesfettirme, baska insanlarla duygudaslik kurabilme, dil gelisimini hizlandirma gibi

¢ocugun birey olarak gelisimine buytk katkilar: vardir.

Cocuklara yonelik programlardaki olumlu davraniglarin incelenmesine yonelik ¢alisan
arastirmacilar, olumlu mesajlarin g¢ocuklarin davramiglarinda ayni / olumlu yénde
degisiklige neden oldugunu gozlemlemistir. Yardimlagsma, paylasma, fedakarlik, gorgu
kurallari ve sevgi vb. olumlu igeriklere sahip yayinlarin; siddet, kiskanglik, korku vb.
Ogeler iceren yayinlara oranla daha uzun doénemli etkilere sahip oldugu iddia
edilmektedir. Arastirmacilara gore, saldirganlik gorintileri izleyici tzerindeki
davranigsal etkisini hemen gostermektedir. Olumlu davraniglan izlemenin etkileri ise

ilerleyen dénemlerde daha ¢ok agiga ¢ikmaktadir.'*®

B4k, s 117-118.
13 Onder ve Dagal(2006)'dan aktaran Bityikbaykal, s. 36.
"% Timisi, s. 80.
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Televizyonun  ¢ocuklarin  toplumsallagmasini  saglayan  bir etmen  olarak
degerlendirilmesi de, televizyona olumlu bakis agisit getiren yaklagimlarin 6ne strdigu

argimanlardandir.

Toplumsallagma siirecinde giintimiiz teknolojisinin ve kitle iletisim araglarinin énemli etkisi
bulunmaktadir. Kitle iletisim araglari i¢inde 6zellikle televizyon ¢ocugun davranis, tutum
ve degerlerini etkileyerek toplumsallagmasina katkida bulunur. Toplumsal hayati tanimak

icin artik evden disariya ¢ikmaya gerek kalmamistir. '’

Yayincilik teknolojisinin gelismesinin, televizyonun ¢ocuklar i¢in fayda saglayan bir
araca donistirilmesine katki saglayacagini ifade eden goriigler de mevcuttur. Frenette
ve Caron, izleyicinin yayin sirasinda uzaktan kumanda araciligiyla dogrudan programin
icerigine miidahale etme imkan1 taniyan interaktif televizyon yayinciliginda
tanimlanmis dort etkilesimli bolimiinden bahsetmektedir: Igerik tercihi (6rnegin bir
sarkiyr segmek), oykiiye miidahale etme (6rnegin bir karakter ile ilgili karar verme),
bilgi uretimine katilma (O6rnegin bir matematik probleminin ¢ozilmesi) ve gorsel
kompozisyona miidahale etme (6rnegin bir konser yayininda goriis agisini degistirme).
Bu imkanlar ¢ergevesinde interaktif televizyon, ¢ocuklarin 6grenmesini kolaylagtiran ve
elestirel izleme becerilerini gelistiren programlar uretilmesi i¢in yeni firsatlar

13
sunmaktadir,'®

Televizyonu eglendirme iglevi disinda egitim amagl yayinlarla fayda saglanan bir araca
donigtirme cabalarinin en somut ve evrensel 6rnegi Susam Sokagi projesidir. 1969
yilinda ABD'de yayinlanmaya baglayan program, okul oncesi dénemdeki ¢ocuklarin
egitilmesini hedeflemektedir. Susam Sokagi, ABD'de okul 6ncesi egitimin basarisiz,
okur yazarlik konusunun sikintili ve ticari televizyon yayinciliginin giddet, tiketim ve
cinsellik odakli yayinlarla toplumsal tepkileri topladigi 1960'li yillarin ortaminda ve
sonucunda dogmustur. Bu tartigmali ortamdan dogan Susam Sokagi, beraberinde de
kendine ait bir tartismay1 meydana getirmistir.'* Cocuklara okulu / egitimi sevdirmeyi
amaglayan programa, Postman'in televizyona bakis agisinda oldugu gibi olumsuz bir

yaklasimi s6z konusu olmustur:

137
Isik, s. 121.
138 Micheline Frenette ve Andre H. Caron, "Children and Interactive Television Research and Design

Issues", Convergence, Cilt 1, Say1 1, 1995, s. 33.
9 Timisi, s. 84-85.
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Ve televizyon stili 6grenim, kendi dogas1 geregi, kitaptan 6grenme ya da onun evlathigt
sayilan okul ogrenimi denen egitime diismandir. Susam Sokagi'ni herhangi bir seyden
dolay1 suglayacaksak, bu, kendini dersligin bir mittefikiymis gibi gosterme ¢abasma girdigi
suglamasi olmalidir. Bir televizyon programi, tstelik 1yi bir program olarak Susam Sokag,
ne ¢ocuklart okulu sevmeye 6zendirir ne de okulla ilgili bagka bir seye. Susam Sokagi gibi

. . . ) - 140
bir televizyon programi ¢ocuklart, televizyonu sevmeye ¢zendirir.

Toplumsal cinsiyet kaliplarint yeniden tretme, hizli degisen format nedeniyle
cocuklarin program sonrasi fiziksel olarak agiri aktif hale gelmesi, reklam benzeri
formatinin tilketim toplumuna uygun bireyler yetismesine sebep olarak Amerikan
emperyalizminin kiiresel bir aract olmast da Susam Sokagi progrramina getirilen ciddi

elestirilerdendir. '’

Cocuklarin mufredatin ¢ok azini anlayacag ve dikkatlerini koruma yeteneklerinin
olumsuz etkilenecegi, okul hayatinda egitim yerine eglence isteyerek okula ve okumaya
kargt ilgisiz kalacaklart gseklinde endiseler de Susam Sokag programi igin dile
getirilmigtir. Tartismanin diger odaginda, programin egitici islevlerini 6nemseyen bakis
acist mevcuttur. Yapilan aragtirmalarla, ¢ocuklarin Susam Sokagi'ndan hedeflenen
dersleri aldig, programi izleyenlerin izlemeyenlere gore ilkokula daha 1yi
hazirlandiklart bulgularina ulagilmistir. Bu goriis baglaminda programin en biyik
faydasi, ABD'de ¢ok yoksul, gogmen ve etnik azinliklarin ¢ocuklarina egitsel destek

saglamak olmustur.'**

Turkiye'de programin egitsel basarisint Olgmeye yonelik ¢aligmalarin sonucunda
programin genel olarak temel egitim hedeflerine ulastigi gorulmugtir. Ayrica Susam
Sokagi, degerli sosyal davraniglar konusunda da c¢ocuklarn egiterek, empati,
yardimlagma, dayanigma gibi hususlarda olumlu rol modeller sunarak pozitif bir alg

143

olusturmustur. ™ Can da Susam Sokagi'na iliskin ¢aligmasinda programa dair su olumlu

ifadeleri kullanmistir:

Bilim, en gu¢lit uygulandig: alanda, yani ¢ocuklarin sevdigi bir dizi yaratmakta Susam

Sokag ile apagik bir bagart gosterdi. CTW; mitkemmellik ve eksikler konusunda ders

140 Postman, s. 161.

41 Timisi, s. 94-95.
142 Anderson, s. 80, 83.
3 Timisi, s. 93-94.
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alabilecek bir 6rnek ortaya koydu. Buna gore gelecekte yapilacak ¢ocuk dizilerinin éntinde
artik takip edebilecekleri agik bir yil var; yeterli kaynaklarin seferber edilmesi durumunda
daha fazla bagar1 kesindir. Susam Sokagi ornekligivle devrim yaratan bilim adamu ve

yapime1 ortaklign sayesinde..."**

2.1.2. Televizyonun Cocuklar Uzerindeki Olumsuz Etkileri

Televizyon ve cocuk iligkisine yonelik caligmalar, kitle iletisim aragtirmalarindaki

n145

egemen egilim olan "etkiler yaklasimi"'® perspektifinde ele alinmistir;**°

Televizyona yoénelik olarak ortaya atilan 'etki arastirmalart' izleyici davranislarinda
televizyon izleme aligkanliklart ile paralellikler gosterebilecek etkilerin degerlendirmesine
odaklanir. Bununla birlikte bu incelemelerde izleyiciler, kultirel, sinifsal ya da entelektuiel
ozellikler etrafinda farklilagmalar sergileyen gruplar olarak degil, televizyonu ayni bigimde
izleyen ve ¢ok temel sosyo-demografik 6zellikler bazinda tanimlanan genis ve homojen
gruplar olarak '¢ocuklar’ ve 'yetiskinler' gibi genel kategoriler altindaki totolojik bir tumlik
olarak analiz edilirler. Genel olarak kitle iletisim araglarmin kullanilma aligkanligi ve bu
aracglarin sundugu yararlara iligkin inanglar ve beklentiler kisilerin toplumsal kosullar ve
psikolojik on eglimleri tarafindan belirlenir. Ancak kitle iletisim araglari arasinda gorece en
etkili olan televizyon dogasi geregi sadece eriskin bireyleri degil, dinyaya geldigi ilk andan
itibaren c¢evresinde gordiigi her seyi anlamlandirma ve kavrama egiliminde olan ¢ocuklar
iizerinde de onemli etkilere sahiptir. S6z konusu bu gocuklar kultir endiistrisi tarafindan
tasarlanan, turetilen ve dolagima sokulan televizyon metinleri ilet etki altina alinmakta,
kurgulanan mesajlar araciligr ile belli tutum, davranis kaliplar ve tiketim aligkanliklariin

dayatilmasina maruz kalmaktadirlar. '’

Izleyiciyi televizyon mesajlari konusunda tamamen edilgen bir konuma yerlestiren

yaklagim, ¢ocuklar i¢in de ayni pasif konumu énermektedir:'*®

Televizyonda gorulen bombardiman seklinde hizli gegen seyler (6rn:fragmanlar, reklamlar)
¢ocugun hizli gegisler yapmasina ve yapilanmis yanlis malzemeler almasma neden olur.

Boylece dikkat streklilik kazanmak yerine pargalanir ve kaybolur. Cocuk igsel olarak

' Aytekin Can, "Bir Okul Oncesi Televizyon Programinda Hedef Tespiti ve Siiregler "Susam Sokagi
Ornegi", Selcuk Iletigim Dergisi, Cilt 1, Say1 2, 2000. s. 40.

5 Etkiler yaklasimi, televizyon mesaj1 ile izleyici arasindaki iliskiyi dogrusal bir sistemle agiklayarak
izleyiciyi tamamen edilgen, etkiyve acik bir konuma yerlestirmektedir. Yaklagimin eksiklikleri Erol
Mutlu'nun Televizyon, Cocuklar ve Siddet isimli makalesinde detayli olarak ele alinmaktadir.

16 Erol Mutlu, "Televizyon, Cocuklar ve Siddet”, Jletisim Fakiiltesi Dergisi, Say1 4, 1997, s. 47.

147 Sungur, Televizyon..., s. 171.

"8 yildiz Dilek Ertiirk(2004)'ten aktaran Giiven Biyikbaykal, "Televizyonun Cocuklar Uzerindeki
Etkileri", fleti§im Fakiiltesi Dergisi, 2007, s. 35.
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anlamlar kuramadig i¢in bir seyler inga edememeye baglar. Boylece televizyona teslim
olan ¢ocuk dikkatini toparlayamaz ve gergek yasamdaki katilimciliktan, televizyon
karsisinda pasif izleyici haline geger. Beyin arastirmacilari, asirt televizyon seyretmenin
beyin baglantilarini engelledigini ileri stirmektedirler. Bir yetiskinin beyniyle ayni yapida
olmayan cocuk beyni gerekli baglantilar1 olugturamadig: i¢in kopuk ve kesik dikkat
araliklart gelistirir. Eger gtinde 2-4 saatten fazla televizyon seyrederse beyin fonksiyonlart
uyusarak baglantilar tembellesir ve televizyonun uyusturucu etkisi ile beyin tek bir konuda

odaklagamayarak konudan konuya atlar hale gelir ve dikkat siirekliligini kaybeder.

Televizyonun etkilerini olumsuz perspektiften ele alan calismasinda Kuruoglu, on

maddelik bir siralama olusturmustur. Kuruoglu, ¢alismasinda ¢ocuklarin;
1. Tiketim toplumu bireyi olmalart,

2. Cinsel kimliklerinin olusumu ve kars1 cinsle olan iligkileri,

3. Anne ile iligkileri,

4. Baba ile iligkileri,

5. Siddete egilimleri,

6. Okuma, distinme ve basarilari,

7. Kultirel yabancilagma,

8. Dil kullanimlarindaki yozlagma,

9. Kendi kimliklerinin bagimsiz ve 6zglin bigimde olugmasi ile

10. Cocukluklarinin ve masumiyetlerinin yokolusu tizerinde televizyonun istenmeyen
etkileri oldugununun iizerinde durmustur.'® Asiri beslenme, entellektiiel ve sosyal
faaliyetlerde yetersizlik, korkuda artis, deger yargilarinin bozulmasi, basart seviyesi,
hayal gici, yaraticilik ve oyun oynama becerisinin azalmast ile aile i¢i ve toplumsal
baglarin zayiflamasi, ders c¢alismaya karsi isteksizlik, okuma aliskanliginin
yerlesmemesi, kendini dogru bir bi¢imde ifade edememe, kendini televizyondan izledigi

kahramanin yerine koyarak gergeklerden uzaklagma, toplumsal iligkilerde gicliklerle

149 Huriye Kuruoglu, "Televizyonun Cocuklar Uzerindeki Olumsuz Etkileri",

http://www.kozanbilgi.net/televizyonun-cocuklar-uzerindeki-olumsuz-etkileri.html Erigim: 09.11.2016
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karsilagma ve uzun siire televizyon kargisinda kalmanin yarattig gesitli saglik sorunlar

da televizyonun olumsuz etkileri arasinda gosterilen diger konulardir. '™

Televizyon izlemenin olumsuz etkilerinin arastirildigi bir bagka alan da davranig
problemleridir. Huang ve Lee tarafindan 2009 yilinda yapilan ¢aligmanin neticesinde, 6-
7 ve 8-9 yaslarinda televizyon izleyen ¢ocuklarin davranig problemlerinin 8-9 yaslarinda
ekonomik olarak olculebilecek oranda arttigi gézlemlenmistir. Calismadan elde edilen
ve aragtirmacilar tarafindan olduk¢a 6nemli bulunan strpriz bir sonug ise, 6-7 yaslarinda
televizyon izlemenin 8-9 yaslarindaki davranig bozukluklari tizerindeki dolayli etkisinin

8-9 yaslarinda televizyon izlemenin dogrudan etkisinden daha fazla olmasidir."'

Bu konu tzerine 310 ¢ocuk ile yapilan bir diger arastirmada da, uzun siire televizyon
izlemenin yiiksek seviyede duygusal kararsizlik ve distk seviyede uyum gibi sonuglari

ortaya ¢tkmustir.

Cocukluk ve ilk ergenlikte televizyon izleme ile agresif davraniglar arasindaki iligkiyi
inceleyen ve 707 kisiyle gerceklestirilen bir bagka calismada, ¢ocukluk ve ilk ergenlikte
televizyon izleme siresinin artmasiyla, 16-22 yas arasindaki genglerin bir yilda

gosterdikleri saldirgan davranislarin arttig1 sonucuna ulagilmistir.'>

2004 yilinda yapilan bir ¢alismada, 5 farkli 6zel televizyon kanalinda, ¢ocuklarin
en ¢ok televizyon izledikleri saatler olarak 6ngorilen hafta i¢i 16.00- 21.30, hafta
sonu 09.00-21.30 saatleri arasinda yayinlanan filmlerdeki siddet duzeyi
incelenmigtir. Vurma, tartaklama, yaralama, oldirme fiziksel siddet; korkutma,
tehdit ve endise ruhsal siddet; azar, elestiri ve kifiur ise sozel siddet olarak
siniflandirilmistir. Toplam 80 filmin incelendigi ¢aligmanin sonunda filmlerdeki
siddet oran1 %33.1 bir olarak saptanmistir. Bu %33'liikk oran, %13.8 ile fiziksel
siddet, %10.9 ile sozel siddet ve % 8.4 ile ruhsal siddet oranlarinin toplamindan

150 Isik, s. 125; Buyiikbaykal, s. 35.

! Fali Huang and Myoung-Jae Lee, "Does Television Viewing Affect Children's Behaviour?", Pacific
Economic Review, Cilt 14, Say1 4, 2009, s. 498.

132 Cristina Persegani, Pierluigi Russo, Cristina Carucci vd., "Television Viewing and Personality
Structure in Children", Personality and Individiual Differences, Cilt 32, Say1 6, Nisan 2002, s. 977.

133 Jeffrey G. Johnson, Patricia Cohen, Elizabeth M. Smailes vd., "Television Viewing and Aggressive
Behavior During Adolescence and Adulthood", Science, Say1 295, Mart 2002, s. 2469.
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olugmaktadir. Aragtirmacilar oldukga ileri bir diizeyde tespit ettikleri filmlerdeki

siddet bulgular1 hakkinda su yorumlarda bulunmuslardir:

Bu galigmada saptanan siddet sahnelerinin yartya yakinmin (%41.7) fiziksel; sozel ve
ruhsal siddet turlerinin toplaminin %58.3 olmasi siddetin yayginligint gostermesi agisindan
onemlidir. Bu sonug, fiziksel siddetten bagka siddet tirlerinin tv'lerde ne kadar yaygin
oldugunu gostermesi agisindan énemlidir. Korkutma, tehdit, endise, azar ve kifiir gibi s6zel
ve ruhsal siddet 6geleri iceren film gortinttleri ayrintili agiklamalarla tekrar tekrar ekrana
getirdiginde izleyenlerde stres ve anksiyeteye neden olabilmektedir. Bu tir siddete strekli
sekilde maruz kalmak cocukta korku, duyarsizlasma ve saldirgan davraniglara neden
olabilir. Korku ve kafa kangikligi, kizginlik-igine kapanmak, tekrarlanan anilar-kabus
goérme, depresyon, sindirim sorunlari, insanlardan ve aktiviteden kaginma, konsantrasyon
ve uyku sorunlart travma ve siddet etkileri olarak karsimiza g¢ikabilmektedir. Ayrica
cocuklar yillar 6ncesi terk ettikleri davraniglara geri donebilir ya da daha ¢ok aglayabilir.
Bazen de, kendi ¢cocuklarini yetistirme bigimlerini bile olumsuz etkileyebilecek diger ruhsal

bozukluklar gorilebilir.'>*

Cocuklarin televizyon merkezli bir ginlik hayat sirmelerinin neticesinde olumsuz
yansimalarin goriuldigi bir baska alan da 'toplumsallasma' kabul edilmektedir.
Televizyon yayinlarina uzun siire maruz kalarak ¢evrelerine olan ilgileri azalan ¢ocuklar
arkadaslarla oyun oynama, aile ile vakit gegirme, sanat ve spor etkinliklerine dahil olma
ya da sinema veya tiyatroya gitmek gibi sosyal faaliyetlerden uzaklasmaktadirlar.'> Bu
uzaklagma, beraberinde televizyon gergekliginin hayatin gercekliginin 6niine ge¢cmesi

durumunu ortaya ¢ikarmaktadir:

Bunun en somut ornegi gectigimiz aylarda televizyon kanallarinda gosterilen devrik lider
Saddam'in idam gérintilerini izleyen ve bu goériintileri bir oyun olarak algilayan bazi
cocuklarin, gordiklerinin etkisiyle boyunlarma ip gegirip olmeleridir. Bu 6rnekte
televizyonun bir ¢ocugun hayatinda ne derece onemli bir yeri oldugu agikca

gorilmektedir. '

Televizyonun olumsuz etkilerine dair tartigma televizyondaki siddet ekseninde suriip
giderken geri plana atilan fakat olduk¢a 6nemli bir husus da televizyon ve hayal giict

iligkisidir. Konugsma yeteneginden once harekete gegcen hayal kurma yetenegi

B34 17, Ayranci, N. Kosgeroglu ve Yasemin Ginay, " Televizyonda Cocuklarin En Cok Seyrettikleri
Saatlerde Gosterilen Filmlerdeki Siddet Dizeyi", Anadolu Psikiyatri Dergisi, Say1 5, 2004, s. 135-137.

153 Biiyiikbaykal, s.37.

1% Biiyiikbaykal, s. 37.
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cocuklugun tiim gelisim dénemlernde etkilidir. Bununla birlikte, ¢cocuk ne kadar erken
hayal kurma becerisini gelistirirse, cocuktaki zihinsel akis o 6l¢iide onun diinyasina yoén
vermektedir."”” Televizyon ise hayali ve hayal giiciinii devre dist birakarak, ¢ocuklara
medya Ureticisinin belirleyiciligine birakilmis, gorsel ve isitsel tekniklerle donatilmig
hazir dinyalar sunmaktadir. Cocuklarin, Cheviron'un bombardiman metaforuyla
tanimladigi bu gorsel ve isitsel tekniklerle donatilmig, paket hayallerden siyrilarak

kendine ait bir hayal gelistirmesi neredeyse imkansiz gérinmektedir:

Cocuk yogun bir imge ve ses bomabardimanina maruz kaldiginda, kisisel gelisimi ve i¢
dengesi i¢in vazge¢ilmez bir 6éneme sahip olan i¢sel imgeleri tiretecegi imgelemsel uzami
insa edebilmesi i¢in gerekli olan zamana sahip olamaz. ... Imgeler gocugun istiine hiicum
ettiginde, gocuk imgeler ile kendisi arasina bir mesafe koyamadiginda, ¢ocuk seylerin
dogrudan algilanmasina batip kalir, kendi imgelerini ve fantezilerini olusturamaz hale gelir.
Onceden tretilmis imgelerin uzun siireli televizyon seyredilerek asiriya kagan tiketimi,
iistelik bunun tek basma yapilmasi, ¢cocugun kisisel ve zengin bir imgelem olusturmasma

158
engel olur.

Sirin ise, bu konuda yeni ¢ocuklugun hayal etmekten ziyade gerceklestirilmis hayallerin
oltasina kolayca takilabilen bir ¢ocukluk oldugu tespitinde bulunmaktadir. Televizyon
hayal kurma yetenegi engellemekle kalmayip, ayn1 zamanda oldirmektedir. Masallarin
yerini ¢izgi filmlerin aldigl bir ¢ocuklukta, ¢ocuklarin zihinlerinin hayalden uzak olusu
televizyonla iligkilidir. Siddet igerikleri dogrudan ve mutlak surette siddete yoneltmese
dahi ¢ocuklar siirekli yanligin resimlenmesine maruz birakmaktadir. Bu da saf zihinleri
bozarak, hayal gicinin kullanilmasini giglestirmektedir. Sirin'e gore, siddet ogeleri

barindirmasa dahi ¢izgi filmler cocugun hayal ile iliski kurmasini engellemektedir. '*°

7 Mustafa Ruhi Sirin, Kusatilms Cocuklugun Oykiisii Modern Cocuk Kiiltirii Sarmali, 1z Yaymeilik,
Istanbul 2006, s. 147.

% Nilgin Tutal Cheviron, "Medyanm Siddete Dayali Isleyisi ve Cocuklarin Maruz Kaldigi
Olumsuzluklar", Cocuk Haklart ve Medya, (Haz. Mustafa Ruhi Sirin), Cocuk Vakfi Yayinlari, Istanbul
2011, s. 196-197.

159 Sirin, Kusatimus..., s. 148-149.
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2.1.2.1. Televizyon Siddetinin Cocuklara Yonelik Etkileri

Televizyonun olumsuz etkileri bahsinde, televizyon ve ¢ocuk iligkisine yonelik
aragtirmalarin baglangicindan bu yana giindeme gelen bagat kavram her zaman siddet

olmustur.

Burada agirlik verilen konu, siddet gosterimli igeriklerin ¢ocuklarin davranislart tizerindeki
etkileridir. Bunun nedeni de, bu tiir gosterimleri davranis olarak benimsemeye en acik yag
grubunun ¢ocuklar olmasinin yant sira, gocuklarin toplumdaki kotii ve kural-digi uyaranlara
karst korunmaya en agik toplum kesimi olmasidir. Cogu arastirmact televizyonda siddet
gosterimi ile bu gosterime maruz kalan cocuklarin daha sonraki saldirgan davranislart

arasinda nedensel bir iliski bulundugu konusunda mutabik gérinmektedir. '

Pek ¢ok sekilde ifade edilmeye caligilan siddet kavrami: Yves Michaud tarafindan
olduke¢a kapsamli olarak su sekilde ifade edilmistir:

Bir karsilikli iligkiler ortaminda taraflardan biri veya birkagi dogrudan veya dolayly, toplu
veya daginik olarak, digerlerinin bir veya birka¢min bedensel butunligiine veya torel
(ahlaki / moral / manevi) butinligine veya mallarina veya simgesel ve sembolik ve
kultirel degerlerine, orani ne olursa olsun zarar verecek sekilde davranirsa, orada siddet

vardir.'®!

Zihinlerde oncelikle fiziksel saldir1 eylemlerini canlandiran siddet kavrami, Michaud'un
taniminda da gorildugt tzere fiziksel oldugu kadar psikolojik bir boyut da

igermektedir.

Televizyonda izlenen siddet gorintilerinin, ¢ocuklari saldirganlik eylemlerine
yoneltmesi konusunda iki temel gorisin hakimiyeti séz konusudur. Bir goris
televizyon siddetinin ¢ocuklart dogrudan saldirgan eylemlere yonelttigi seklindedir.
Diger bir goriis ise saldirgan davraniglar tizerinde siddet gortintiilerine maruz kalmanin
ilk elden bir etkisi olmadigini, aile ve okul gibi ortamlarda siddete maruz kalma ile

pekismesi  durumunda davraniga donusebilecegini  distinmektedirler.  Sosyal

160 Mutlu, "Televizyon, Cocuklar ve Siddet", s. 58.
1! yves Michaud, Siddet, Tletisim Yayinlari, s. 8-9.
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bilimlerdeki nedensellik kavraminin karmagik ve tartigmali olmast bu gorisiin temelini

olusturmaktadir.'®*

Iki grup yuva gocugu ile yapilan gozlem sonucu, i¢inde siddet sahneleri barindiran
filmleri izleyen ¢ocuklarin, -saldirgan sahneler icermeyen filmleri izleyen ¢ocuklarla
kiyaslandiginda- oyunlarinda birbirlerine daha c¢ok satastiklarn ve itisip kakigmalarin
daha sik yagandig ornegini veren ¢ocuk psikiyatristi Prof. Dr. Atalay Yortukoglu (2007)
Amerika'da yasayan bir ¢ocugun 18 yagsina gelene kadar televizyonda en az 300 bin
cinayet olayini izledigi bilgisini paylasarak, ¢ocuklarin televizyon yayinlarinda siddetle

kars1 kargiya kalmalarinin neticeleri konusunda su tespitleri yapmaktadir:

Surekli tabanca, bigak, yumruk kullamildigini géren cocuklar sorunlart ¢ézmenin tek
yolunun saldirganlik ve siddet olduguna inanabilirler. Oldiirme olaylarini bir stire sonra
kaniksar, duygusal tepkileri kiintlesir; olagandist durumlart bile olagan karsilama egilimi
gelistirirler. Kuigiik gocuklar kanli, oldtrmeli, bogmali sahnelerle dolu filmlerden korkup
sinerler, gece ve gindiiz korkulari, turkeklik, cekingenlik gelistirebilirler. Ozellikle yalniz
basma TV izleyen cocuklar olup bitenleri ¢ok degisik yorumlayabilir, gérduklerini

carpitirlar.'®

Saldirganlik ve vahget igerikli televizyon yayinlarinin g¢ocuklart olumsuz yonde
etkiledigini vurgulayan Yorikoglu, bu etkilenmenin c¢ocugun kisiligi cercevesinde
gergeklestigini soylemektedir. Siddet gortintilleri zaten yogun korkular yasayan bir
cocugun saldirganliga bagvurmasi yerine daha c¢ok korkmasina neden olmaktadir.
Gecimsiz ve ofkeli bir kisilik yapisina sahip olan c¢ocuklarda ise siddet yayinlari,
cocugun arkadaglarina yonelik saldirgan davramiglart igin hazir ornekler sunmusg
olmaktadir. Aile yapist da cocuklarin televizyondaki siddet igerikli yayinlardan
etkilenmelerini sekillendiren bir bagka faktordir. Huzurlu bir aile ortaminda buiyliyen
cocuk, ekranda gordiiklerini hemen uygulamazken; 6fke ve siddetin yasandigi evlerde
yasayan c¢ocuklar televizyonda gorduklerini uygulayarak sorunlarini kavga ve siddet

kullanarak ¢ozmeye kalkismaktadirlar.'®*

162 Mutlu, "Televizyon, Cocuklar ve Siddet", s. 59.
193 Atalay Yorukoglu, Degisen Toplumda Aile ve Cocuk, Ozgur Yayinlart, Istanbul 2007, 5.98-99.
1 yoriikoglu, Degisen.. , s.100.
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Televizyon ve Igimizdeki Siddet isimli ¢alismasinda Nilgiin Tutal Cheviron; haberler,
polisiye diziler, kazalar ve felaketleri ayrintilariyla gorintiileyen belgeseller araciligiyla
medyada siddetin seyirlik bir malzeme olarak kullanilmasinin ¢ocuklarin psikolojisine
yaptigt olumsuz etkiyi vurgulamaktadir. Ancak Cheviron bu wvurguyu yaparken,
televizyondaki siddetin bir sorun olarak ele alinmasinin sebebinin, siddet igeren
yayinlara maruz kalmanin, bireyleri siddet uygulayicist hale getirdigi iddiasinin
olmadigini belirtmektedir. Cinkii Cheviron'a gore, c¢ocuklarin siddet egilimli
davraniglar gostermesi, medya ya da aile ortaminda sahit olduklari siddet degil, bizzat
kendi maruz kaldiklart siddet ve koti muameledir. Medyadaki siddet igeriginin,
cocuklarin davraniglarinda yapisal bir unsura dontigmesi i¢in aile, okul ve arkadas
cevresindeki siddetle pekismesi gerekmektedir. Cheviron, medyadaki siddet temsilinin
siddet davraniglarinda ilk elden bir etkisi olmasa da biitlin izler kitlenin yanisira bilhassa

cocuklar i¢in tasidig1 zararlan soyle siralamistir'®:

1. Medyadaki siddet iceren gériintitler saldirgan davraniglarin oranmi arttirmaktadir.

2. Siddetin gunlik ve siradan bir olgu olarak algilanmasma neden olmaktadir. Bunun

nedenleri ise sunlardir: Medyadaki siddet yiiziinden;

a. Gunlik yasamin en siradan anlarinda strekli siddet gortntiileriyle karst karsiya kalan

insanlar siddete kars1 duyarsizlagmaktadir.

b. Guce dayali iligkiler ideallestirilmektedir.

¢. Diinya manikyen (ikici) ve buylleyici tarzda algilanmaktadir.
d. Anlatilarin icerigi fakirlesmektedir ve anlamsizlasmaktadir.

3. Ayrica siddet igeren goruntiler ¢ocuklarda, seyrettikleri siddetin bir gin dogrudan

kurbani olacaklarina dair korkulara neden olmaktadir.

Cocuklarda olusan bu 'bir giin siddetin kurban1 olma korkusu', Kiiltirel Gostergeler
projesinde televizyondaki siddet tizerine yogun c¢aligmalar gergeklestirmis ve bunlari
'Violence Profile' basliklariyla raporlagtirmig olan Gerbner'in Ekme Kurami'nda
(Cultivation Theory) derinlemesine incelenmistir. Ger¢ek dinyaya iligkin algilarin

sekillenisinde televizyon izleme yogunlugun etkisini 6n plana ¢ikaran Gerbner,

1 Nilgiin Tutal Cheviron, Televizyon ve Igimizdeki Siddet, Kirmizi Yaymlari, Istanbul 2013, s. 64-66.
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televizyon karsisinda ¢ok vakit harcayanlarin, gercek diinyayi televizyondaki temsili
dinyanin en yaygin ve sik tekrarlanan ileti ve ogretileri dogrultusunda algilama
egiliminde oldugunu gostermigtir. 'Acimasiz  dinya sendromu' adini verdigi
yaklagimiyla, uzun sire diizenli olarak televizyona maruz kalanlarin, acimasiz ve
kasvetli bir diinyada yasadigi hissine kapildigint gozlemlemistir. Televizyon diinyasi
saldirganliktan duyarsizlasmaya kadar pekgok 'ders' vermesinin yanisira, bireylerde
tehlikeler karsisinda savunmasizlik hissine de neden olmaktadir. Televizyon
izleyicilerini televizyon izleme yogunluklarina gore agir ve hafif izleyici olarak iki
gruba ayiran Gerbner, agir izleyicilerin egitim, yas, cinsiyet vb. buitiin alt gruplarda daha

bityiik oranda kaygi icinde olduklarini tespit etmistir.'®

Geldigimiz noktada dogasi itibariyle temsili dahi olsa televizyon ekranlarinda
goriinmeyen higbir siddet unsurunun kalmadig sdylenebilir. Ozellikle haber biiltenleri,
cocuklarin da izleyebilecegi tamamen g6z ardi edilerek siddet odakli igerikler
sunmaktadir. Gergek hayati temsil eden siddet goruintileriyle dolu bu yayinlar ve

icerikteki duygusal unsurlar ¢ocuklar1 oldukga fazla etkilemektedir:

Cocuklar agisindan en fazla risk igeren medya goriintiileri ve igerikleri ger¢ek yasamdaki
olaylar1 temsil eden sahnelerdir. Ornegin yabanci tilkelerdeki ya da tilke simrlari igindeki
savaglara, catigmalara, kimi iilkelerdeki aglikla ilgili sorunlara iligskin haberler, yarali yada
olmug/dldurilmis hayvanlart konu alan medya goruntiileri. Gorunttlerin gosterdiklerinin
etkisinin yani sira, gosterilenin icerdigi duygusallik orani da, etkinin oranmin ne kadar
olacagmda belirleyicidir. Ornegin bir askerin otomatik silahla ates ediyor olmasi, onun
ontinden bagirarak kagisan, aglayan ve korkuyla titreyen insanlardan daha az risk igerir.
Cocuklar ne anlam vereceklerini bilemedikleri medya gértintilleri kargisinda da énemli bir
riskle karsi karsiya kalmaktadir. Bu gibi risklerin énemli bir boltimii, pornografik
goruntilerle karsilagmaktan kaynaklanmaktadir. Bu tiir siddet igeren gortntiiler, ¢ocuklarda
korku, bunalim, kizginlik ya da tiksinme gibi tepkilerin olugsmasina yol agmaktadir.
Bunlarin yam sira, siddet iceriginin etkisi acisindan bakildiginda, Westernlerin degil,
polisiyelerin icerdigi siddetin ¢ocuklar agisindan daha tehlikeli oldugunu belirtmek gerekir.

Ayrica siddet gortntilerinde siddetin uygulandi@i silahlar da, siddet goruntilerinin

1% G. Gerbner, M. Morgan ve Nancy Signorielli, "Television Violence Profile: The Turning Point From
Research to Action", Aralik 1993, s. 12-14. http://web.asc.upenn.edu/gerbner/Asset.aspx?assetID=410
Erisim: 24.06.2016.
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cocuklar iistindeki etkisinde belirleyici olabilmektedir. Ornegin atesli silahlar degil, kesici

aletler cocuklarn tistinde daha fazla korku etkisi yaratmaktadir. %

Siradanlagma da televizyon siddeti konusunda giindeme getirilen kavramlardan biridir.
Tekrara dayali izlemelerin neticesinde baglarda korkma, iirkme gibi duygularnn eslik
ettigi siddet igeriklerinin zamanla etkisinin zayiflayarak siradan goriintiler olarak
algilanmasi siddete yonelimde gizil bir risk olarak degerlendirilmektedir. Bu konu

tizerinde duran Kuruoglu, sunlar1 sdylemektedir:

Siddet 6gesinin yer aldigi goriintoler, salt gocuk ya da yetiskin degil , tim yas gruplarina
yonelik programlarda yer almaktadir. Siddet, haberlerden, filmlere, dizilerden ¢izgi filmlere
dek her yerde her an hayatin bir pargast olarak sunulmaktadir. Bu da siddetin
siradanlagtirilmasi gibi ¢ok tehlikeli bir olguyu beraberinde getirmektedir. Burada énemli
iki noktanin altim1 ¢izmek gerekiyor. Yetiskinlere doniik programlardaki siddet gorintiilert
ve ¢ocuk programlari, 6zellikle ¢izgi filmlerdeki siddet gértuntileri. Bunu ayirmamin iki
nedeni var. Birincisi, ¢ocuklarin yetiskinlerin televizyon izledigi saatlerde televizyon
izleyip izlememeleri gibi bir sorun var. Bilindigi gibi, ailelerin pek ¢ogunda ¢ocuklar, belli
bir saate kadar anne-babayla birlikte teevizyon izlemektedir. En azindan haberlerde aile
birliktedir. Ancak televizyon konusunda duyarli ve dikkatli davranarak ¢ocuklarina belli
saatlerde kisitlamalar getiren aileler de ne yazik ki c¢ocuklarmi ¢izgi filmlerden
koruyamamaktadir. Yani bir yerden kagarken diger tarafa yakalanmaktadirlar. Baz1 ¢izgi
filmlerde karakterler onca siddetten sonra ayaga kalkabilmektedir. Yani orada uygulanan
siddetin zarar vermedigi gibi bir algilama da s6z konusu olabilmektedir. Ayrica filmlerde
sevilen karakterler karsilarindaki kisilere siddet uyguladiklarinda ¢ocuklar tarafindan cosku

ve heyecanla izlenmekte ve kahramamin yenmesi yoniinde tezahiirat yapilmaktadir. '

Televizyondaki siddetin g¢ocuklar1 nasil etkiledigine yonelik pekcok degiskenin
varligindan s6z eden Timisi, butiin ¢ocuklarin ayni yonde etkilenecegini sdylemenin
mimkin olmadigin1  belirterek, televizyonun c¢ocugun bakigi, degerleri ve

davramslarinda hangi kosullarda etkili oldugunu su sekilde 6zetlemistir:'®

e  En sik tekrarlanan goriis agilart, degerler ve davranig bigimlerinin etkisi yitksektir.

¢ Dramatik formatta verilen mesajlar duygusal bir tepkiye neden olur.

17 Cheviron, Televizyon ve Igimizdeki Siddet, s.67.
168 Kuruoglu, "Televizyonun Cocuklar Uzerindeki Olumsuz Etkileri",
http://www.kozanbilgi.net/televizyonun-cocuklar-uzerindeki-olumsuz-etkileri.html Erigim: 09.11.2016
169 m: - -

Timisi, s. 78.
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e Cocugun acil ve oncelikli ihtiyaglarini hedefleyen programlarin etkisi daha
giigludir.

o Elestirel dugiinemeyen, aragla biitiinlesmis izleyici daha ¢ok etkilenir.

e Televizyondaki degerler ve pratikler yakin aile ve arkadas cevresi tarafindan

onaylaniyorsa izleyici daha fazla etkilenir.

2.1.2.2. Baslangicindan Giiniimiize Televizyon, Siddet ve Cocuk Baglamindaki

Arastirmalar

Medyanin ¢ocuklar tzerindeki etkileri hakkindaki arastirmalarin, neredeyse iletigim
aragtirmalart tarihi kadar eski oldugunu soylemek yanlis olmaz. Bu alanda ilk
bahsedilmesi gereken caligsma, 1929-1932 yillarnt arasinda gergeklestirilen ve sinema
filmlerinin ¢ocuk ve genglerin davraniglari tzerindeki etkilerinin arastirildigi, Payne
Fund isimli 6zel bir kurulus tarafindan finanse edilen projedir. Donemin tim sosyal
bilim alanlarinda yapilan arastirma ve degerlendirmeler sonucunda "cocuklari filmlerin

urettigi" seklinde, onlar butiiniiyle pasif bir konuma yerlestiren, kaygt uyandirict olarak

nitelenen degerlendirmeler yapilmistir:'”

¢  Cocuklar filmlerden enformasyon almaktadir.
¢ Sinemanin etkileri artarak ¢ogalan ve giiglidur.
¢ Etnik, irksal ve sosyal konulardaki tutumlar sinema izleme aracilifiyla degismektedir.

e Korku ve gerginlikleri izleme duygulann uyarmaktadir. Bazi filmler uyku

kagirabilmektedir.

o Sinif basarisi sinemaya gitmekten cok etkilenmektedir. Filmler kariyer gelisiminde de

olumsuz etkiye neden olabilmektedir.
e Cocuklar filmlerdeki popiiler davranislar taklit etmektedir.'”!

Payne Fund arastirmasinin ortaya ¢ikmasina neden olan kaygilar, kendinden sonraki
pekcok kitle iletisim arastirmasina da kaynaklik etmistir.'’* Calisma, ¢ocuk ve medya
iliskisini, bu iligkinin hentiz baslarinda olduk¢a dikkat ¢ekici bulgularla gozler 6niine

sermistir:

170 Mutlu, "Televizyon, Cocuklar ve Siddet", s. 43.
! Timisi, s. 27.
172 Mutlu, "Televizyon, Cocuklar ve Siddet", s. 43.
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Bulgulara gore 8 yasindaki bir ¢ocuk yetiskinlere yonelik bir filmin her bes mesajindan
iictini hatirlamaktadir. Arastirmacilara gore eger bir filmde 20 cinayet sahnesi varsa ¢ocuk
bunun 12 tanesini hatirlamaktadir. Diger bir ilging bulgu ise 8 yasindaki bir ¢ocugun
izledigi bir filmin %90'm1 izledikten 6 hafta sonrasina kadar hatirlamasidir. Ug ay sonra da
hemen biitiin detaylar hatirlayabilmektedir. Diger bir bulgu ise biitiin yaslardaki ¢ocuklarin
filmlerdeki sahneleri, karakter ve oykileri gergek olarak algilama egilimlerinin yitksek
olusudur. Benzer bicimde ¢ocuklarin filmlerdeki doviig sahnelerini digerlerine oranla daha
fazla hatirladiklart da bulunmustur. Payne Vakfi ¢alismasi ¢ocuklarin 6zledikleri filmlerden
¢ok sayida enformasyon aldigmi, bunlarin uzun bir stre hatirda tutuldugunu ve dovus,
macera, siddet gibi enformasyonun hatirlanmasinin yitksek oldugunu bulgulamistir.
Caligmaya gore bu tarz iceriklerin yer aldigr yiksek izleme oranli (rating) filmler ¢ocuklar

icin saghksizdir.'”

Tarihsel olarak sinemadan sonra ginliik hayata dahil olan televizyonun g¢ocuklar
tizerindeki ozellikle olumsuz yansimalart hakkindaki -halen yogun bir sekilde akademik
caligmalarin  yapildigi- aragtirmalarin  baglangici  ise televizyonun hayatimiza
girmesinden kisa bir siire sonrasina uzanmaktadir. Televizyon programlarindaki siddete
uzun sire maruz kalmanin negatif etkileri hakkindaki stpheler 1946'da duzenli
televizyon yayinlarinin baglamasindan kisa bir zaman sonra ortaya ¢ikmistir. 1972'de
Amerika'da yayinlanan resmi kaynakli Television and Growing Up: The Impact of
Televised Violence isimli ¢aligmada, 'televizyonda yayinlanan siddet gortintilerinin
toplumumuzun bazi uyeleri Gizerinde olumsuz etkisi vardir' ifadesine yer verilerek,

televizyon ve siddet iliskisi kabul edilmistir.'”

Televizyonun toplum uzerindeki etkilerinin ilk tartigmaya baglandigi yer, teknolojiyi
uretme ve ginlik hayata dahil etme onceligi sebebiyle Amerika olmustur. Amerika
Birlesik Devletleri, televizyondaki siddet igeriklerine gosterilen tepkilerin sikligt ve bu
hususta yapilan calismalarin ¢oklugu nedeniyle de 6ncii konumdadir.'”” Amerika'da
televizyonun toplum tzerindeki etkileri tartigmast Once siyasi platformlarda
gorilmiistiir. Amerikan Kongresi 1952'de konuyla ilgili 6zel oturumlar diizenlemeye

baglamistir. 1969'a gelindiginde ise kongreden ¢ocuklardaki anti-sosyal, saldirgan ruh

"> Timisi, s. 27-28.

174 Craig A. Anderson ve Brad J. Bushman, "The Effects of Media Violence on Society", Science Dergisi,
Cilt 295, Mart 2002, s. 2377.

5 Yaprak Iscibasi, "Televizyondaki Siddetin Cocuklar Uzerindeki Saldirganlik Etkisi (Amerikan
Omepi)", Kurgu Dergisi, Say1 18, 2001, s. 79.
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yapisinin nedenleri ve televizyon bagimliligi ile sug artist arasinda bir iligki olup
olmadiginin aragtirilmast karart ¢ikmistir. Bu karar sayesinde odak noktasinda
'televizyondaki siddetin ¢ocuklara etkisi' olan 60 proje baglatilmistir. Gerbner'in de
projelerden birini yurittigi, 3 yil siiren aragtirmalarin sonunda 1972 yilinda hazirlanan
raporda, televizyondaki siddet yogunlugunun ginlik hayattaki siddete yol gosterici
oldugunun kanitlart sunulmustur. Akil Sagligi Ulusal Enstitisi'nin (NIMW) 1982,
Amerikan Psikoloji Birligi'nin (APA) 1992'de yayinladigi uzun streli arastirma
raporlartyla da televizyondaki siddetin ¢ocuklarda saldirgan davraniglara neden
oldugunun kabul edildigi bildirilmigtir. Siyasilerin 6n ayak oldugu ¢alismalarla beraber
konuyla ilgili akademik arastirmalar da 1950'lerde Amerika'nin yanisira Ingiltere ve
Kanada'da da baslamis bulunmaktayd:. Ingiltere'de London School of Economics and
Political Science ve BBC isbirligi "TV ve Cocuk: TV'nin Genglere Etkisi Uzerine
Ampirik Bir Calisma" (1958); Amerika ve Kanada'da ise Stanford Universitesi'nden
Schramm ve ekibinin gerceklestirdigi "Cocuklarimizin TV ile Yasami" (1961) baglikli
raporlar hazirlanmistir.'’® Schramm ve arkadaslannin hazirladigi raporda, televizyon
cocuklara siddeti 6gretir mi sorusuna su sekilde cevap verilmistir: Psikopatik egilimleri
olan bir ¢ocugun televizyondan siddete dair teknikler kapmast muhtemeldir. Bununla
beraber televizyonun normal ¢ocuklart saldirgan davranislara yonelltigine dair bir kanit

yoktur. 17

Medya ve siddet iligkisi tizerine yapilan akademik ¢aligmalar iginde UNESCO, Dunya
Kesif Organizasyonu ve Hollanda Utrecht Universitesi'nin ortak ¢alismasiyla 1996-
1997 yillarinda gergeklestirilen Medya, Siddet ve Cocuk isimli arastirma ilk uluslararasi
arasirma olmast sebebiyle oldukga o¢nemli bir yerde bulunmaktadir.'” Projenin
yoneticisi Prof. Dr. Jo Groebel, evrensel olan medya siddetinin 6dullendirilmis bir igerik
olarak sunuldugunu soylemektedir. Groebel, odillendirilmis igerikten bahsederken,
siddetin cazibesinin ¢ogunlukla ¢evresini hakimiyeti altinda tutan giglu karakterlerle
ilgili oldugunu soylemektedir. Ve bu giiclii karakterler anlatinin sonunda saldirganliklart

i¢cin odillendirilirler. Bu odullendirme yapist biinyesinde ti¢ mesaji barindirmaktadir:

76 Rigel, TV, Cocuk..., s.12-14.

"7 "The Effects of Television and Adolescents. An Annotated Bibliography With An Overview Of
Research Results. Reports and Papers On Mass Communication”, Editér Wilbur Schramm, Unesco,
Fransa 1964, s. 21.

'8 Rigel, TV, Cocuik..., s.15.
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Saldirganlik sorunlart ¢ézmenin iyt bir yoludur; statii saglar ve eglenceli olabilir.

Groebel'in bu tespitleri Comstock'un su goriisleriyle értiismektedir.'”

Siddet ne zaman ki 6dullendirilir, ¢ekici gosterilir, gercek olur ve hakli kilinirsa; ne zaman
ki siddet yaratan, bu davramisindan otort elestirilmezse, kurbanini incitmeyi ya da
asagilamayi1 egilim seklinde gosterirse, basilt ya da gorsel-isitsel iletisim araglari o zaman

daha fazla etkili olmaktadir.

Groebel, arastirmalarinin sonunda medya siddetinin etkisinin ¢ocugun kisisel yapisina
ve gunlik hayattaki deneyimlerine bagli olarak sekillendigini soylemektedir. Medya
siddeti farkli ihtiyaglar1 tatmin etmektedir. Ornedin sorunlu ortamlarda yasayan
cocuklar i¢in medya siddeti, hayal kirikliklarini, yoksunluklarint kompanse etme islevi
gormektedir. Gorece sorunsuz ortamlarda yasayan ¢ocuklar i¢inse bir heyecan kaynagi
olmaktadir. Groebel, pekc¢ok farkli kiltirde medya siddetinin ¢ocuklar tizerindeki
saldirganlikla sonuglanan etkisinin diinya genelinde benzer oldugunu ve medyadaki
siddet iceriginin kiresel bir saldirgan kiltirin olugsmasinda payr oldugunu
belirtmektedir. Prof. Dr. Groebel, hayatin igerisindeki sorunlari ¢ézmede saldirgan
olmayan yontemler yerine, saldirgan tutumlarin 6dillendirilme yapisinin, sistematik
olarak daha ¢ok on plana ¢ikarildigini bu yizden de medyada siddetin hakim oldugunu

soylemektedir. '™

Cocuklar, medya ve siddet tglisi Uzerine siyasi platformlarda hazirlanan raporlar ve
akademik caligmalarin yanisira deneysel caligmalar da yapilmistir. Bu deneylerin en
bilineni Stanford Universitesi'nden sosyal psikolog Prof. Dr. Albert Bandura'nin 1961
yilinda gergeklestirdigi "Bobo Doll" isimli laboratuvar deneyidir."®' Stanford
Universitesi kresinde, 37 - 69 ay araligindaki 36 erkek ve 36 kiz cocuk ile
gergeklestirilen deneyde iki ayri grup olusturulmustur. Gruplardan birinde rol model
olan yetigkin, deneyin odak noktasindaki, sisme bir bebek olan Bobo Doll'un bulundugu
oyun odasinda sesizce tahta oyuncaklari birlestirmig, Bobo Doll'u ise tamamen

gormezden gelmigtir. Diger grupta ise rol model olan yetigkin 6nce diger oyuncaklarla

7 Comstock'tan(1981) aktaran Zeynep Cetin, "Kitle Iletisim Araglari ve Siddet", Marmara Iletisim
Dergisi, Cilt 10, Say1 10, 2014, s. 145

80 Jo Groebel, "The UNESCO Global Study on Media Violence", The Major Project of Education in
Latin America and Caribbean, Say1 49, Agustos 1999, s. 15-16-17.

'8! Rigel, TV, Cociik..., s. 18.
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oynamig yaklagik bir dakika sonra ise Bobo Doll'a donerek agresif hareketler yapmaya
baglamistir. Tekme, yumruk ve oyuncak ¢ekic ile sisme bebege yaklagik olarak ti¢ kez
saldiran yetigkin daha sonra agresif eylemlerini, 'kir burnunu, tekmele, havaya firlat'
gibi sozel ifadelerle desteklemeye baglamigtir. 10 dakikanin sonunda g¢ocuklar, i¢inde
Bobo Doll'un ve pek¢ok bagka oyuncagin bulundugu diger bir oyun odasina alinmis ve
yetigkin rol model devreden c¢ikarilmistir. Ve saldirganlik eylemlerine gahit olan
gruptaki ¢ocuklarin, bu eylemleri izlemeyen / dinlemeyen gruptaki ¢cocuklara gore Bobo

Doll'a anlaml: diizeyde daha saldirgan davramslar gosterdikleri gozlemlenmistir.'®*

Televizyon ve siddet baglaminda bahsedilmesi gereken bir diger klasik ve ¢ok kapsamli
calisgma da Kaultirel Gostergelerdir. Kiiltirel Gostergeler, 1967 yilinda Stanford
Universitesi'nden Prof. Dr. George Gerbner onciiliigiinde baslatilmis olan, izleyicilerin
televizyonun tekrara dayali yapisina uzun sire maruz kalmalart sonucunda olusan
gergek diinya algilart ve bu algilart dogrultusunda gerceklesen eylemlerine dair
bilgilerin toplandigi bir veri tabanidir. Bu veri tabani 40 binden fazla karakter ve 3 bin
programa iligkin detayli kodlanmig bilgiyi kapsamaktadir. Proje televizyon
dramalarinda sunulan hayatlar hakkindaki gozlemlerin bir araya getirilmesi seklinde
baslasa da siddetle ilgili bulgular Kultiirel Gostergeler projesinde 6n plana ¢ikmistir ve
bu bulgular The Violence Profile basligiyla 1972 yilinda dizenli olarak yayinlanmaya
baglamistir.'® 9 numarali giddet profili raporunda, en ¢ok siddet igeren yayinlarin,

haftasonu sabahlari yayinlanan ¢ocuk programlari oldugu belirtismistir.'®*

1976 yilinda Atkin ve arkadaglan tarafindan gergeklestirilen bir bagka ¢aligsmada fiziksel
ve sozel olarak saldirganlik iceren yayinlart izlemenin sozel ve fiziksel saldirganlik
eylemleriyle iligkisi arastirllmigtir. 4, 6 ve 8. siniflara devam eden 227 ¢ocuk ve annesi
ile caligtlmistir. Yapilan on testlerle, 1975-76 sezonunda, en ¢ok izlenen 23U prime-
time ve 6's1 cumartesi sabahi yayinlanan toplam 29 program belirlenmistir. Her program

icin fiziksel ve sozel agresiflige iligskin igerik analizi ¢alismast yapilmistir. Cocuklara,

'82 A. Bandura, D. Ross ve Sheila A. Ross, "Transmission of Agression Through Imitation of Agressive
Models", Journal of Abnormal and Social Psychology, Say1 63, 1961, s. 575-582.

"> G. Gerbner, M. Morgan ve Nancy Signorielli, "Kiiltiirel Gostergeler Prospektisit”, Temmuz 1996, s. 2.
http://web.asc.upenn.edu/gerbner/Asset.aspx?assetID=110

' George Gerbner, Larry Gross, Marilyn Jackson-Beeck vd., "Cultural Indicators: Violence Profile No.
9", Journal of Communication, Yaz 1978, s. 182.
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'Biri gelip yolunuzu kesse ne yapardiniz? Onu iter miydiniz ya da ona bagirir miydiniz?'

gibi olumsuz kosullarda nasil davranacaklarina iliskin sorular sorulmustur. '*

Cocuklarin televizyon siddetine maruz kalmalar ile genglik donemlerindeki saldirgan
ve siddete yonelik davraniglarn arasindaki iligkiyi arastiran en kapsamli arastirmalardan
biri de Michigan Universitesinden Rowell Huesmann ve arakadaslarinin
gergeklestirdigi boylamsal ¢aligmadir. Calisma 1977 ve 1992 willan arasinda 15 yillik
bir inceleme donemine sahiptir. Arastirmacilar bu 15 yilin sonunda, yetigkinlik
donemindeki saldirganliklar ile ¢ocuklarin 6 ve 9 yaglan arasinda televizyon siddetine
maruz kalmalari ve televizyondaki siddetin gergek olduguna iliskin algilart arasinda

onemli bir korelasyon oldugunu tespit etmislerdir, '

Televizyon siddetini izleyen ¢ocuklarin nasil etkilendigine dair bir bagka calisma da
Amerikan Akil Sagligi Enstitiist tarafindan gerceklestirilmistir. 1982 yilinda yayinlanan

raporda televizyon siddetini izlemenin ii¢ biiyiik etkisi siralanmistir:'®’
e (Cocuklar, bagkalarinin acilarina kars1 daha az duyarli hale gelebilirler.
e Cocuklar, ¢evrelerindeki diinyadan daha ¢ok korkarlar.

e Cocuklarin, bagkalarina karst saldirgan veya zararli davraniglarda bulunmalari

daha muhtemel hale gelir.

Televizyon yayinlarinin davranisa yonelik sonuglarini incelerken agresif temalarin
etkisini merkeze alan oncii ¢alismalardan biri de Pennsylvania State Universitesi'nden
Aletha Huston Stein ve Lynette Kohn Friedrich ve Fred Vondracek tarafindan 1972
yilinda gerceklestirilen c¢alismadir. Okul o6ncesi donemdeki 97 ¢ocukla yapilan
caligmada agresif, prososyal ve tarafsiz igerikli yayinlar tekraren izlemenin dogal
davraniglara olan etkisi aragtirilmigtir. Agresif i¢erikli yayin i¢in ¢ok izlenen Batman ve

Superman ¢izgi filmleri, prososyal igerikli yayin 6rnegi olarak da Mister Rogers'

"85 Charles Atkin, Bradley Greenberg, Felipe Korzenny vd., "Selective Exposure to Televised Violence",
Journal of Broadcasting, Cilt 23, Say1 1, K15 1979, s. 8.

186 1., Rowell Huesmann, Jessica Moise-Titus, Cheryl-Lynn Podolski vd., "Longitudinal Relations
Between Children's Exposure to Tv Violence and Their Agressive and Violent Behaviour in Young
Adulthood: 1977-1992", Develeopmental Psychology, Cilt 39, Say1 2, 2003, s. 215-216.

187 Violence in  the Media  Psychologists Study Potential ~ Harmful Effects
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Neighborhood isimli dizi tercih edilmistir. Tarafsiz igerikli yayinlar belirlenirken
Pennsylvania State Universitesi'nin ¢ocuk filmleri kiitiiphanesinden yararlanilmistir.
Izletilecek filmlerde agresif igerik varsa tamamen ¢ikarilmistir. Filmlerde kagimlmaz
olarak bulunan prososyal igeriklere ise, filmin temel vurgusu olmadig: sirece mudahale
edilmemigtir. 9 hafta siiren ¢aligmada ilk G¢ hafta ¢ocuklarin filmleri izlemeden 6nceki
davraniglart incelenmistir. 4 hafta boyunca, agresif programlar, prososyal programlar ve
tarafsiz filmleri izlemek tzere 3 gruba ayrilan cocuklar 12'ser televizyon programi
izlemigtir. Son iki hafta da izleme sonrasi etkileri degerlendirmek i¢in kullanilmigtir.
Caligmanin sonucunda en net etkiler kendini kontrol etme davraniglari iizerinde ortaya
citkmigtir. Prososyal igerikli yayinlari izleyen gruptaki g¢ocuklarda kurallara uyma,
gecikme toleransi ve azimli olma konularinda saldirgan igerikli ¢izgi filmleri izleyen
cocuklara oranla ¢ok daha fazla olumlu davramg sergilemislerdir. Agresif programlar
ise, zaten gorece olarak daha ¢ok saldirganlik davranist gosteren ¢ocuklar tizerinde etkili
olmustur. Ayn1 zamanda agresif programlari izleyen bitin ¢ocuklarin, kiigik krizleri

atlatma becerilerinde gerileme gozlemlenmistir.'*®

Caligmalar siddet igeren televizyon yayinlarinin saldirganlik davranislariyla iligkisi
tizerine odaklanmigken, ¢ocuklarda meydana getirdigi korku hissinin goz ardi edildigi
soylenebilir. Isve¢ Lund Universitesi Medya Paneli Arastirma Programinda
gergeklestirilen projenin sonuglart goz ardi edilen korku olgusuna dikkat ¢ekmistir.
Isveg'in Malmé kasabasasinda yiiriitilen ve iki kissmdan olusan arastirmada 20 yil
boyunca 1969 dogumlu 250 ¢ocuk takip edilmis, 7 ve 17 yaslan arasindaki dénem
degerlendirilmistir. Bu siirecte katilimci ¢ocuklarla 5 kez gorigilmustir. Aragtirmanin
ikinci ayaginda bu sefer 1986-1989 yillar1 arasinda dogan 250 ¢ocukla 1989/90 ve 1991
yillarinda iki kez gorustlmustir. Yaglart 3 ile 16 arasindaki ¢ocuklar, bir televizyon
programini begenmeme nedeni olarak korku duymalarni gostermislerdir. Isve¢ Lund
Universitesi Medya Paneli Arastirma Programi tarafindan televizyon ve video izlemenin
cocuklar tizerindeki etkilerinin arastirildigr ¢aligmanin sonucunda; kiigik ¢ocuklarin
daha ileri yaslardaki ¢ocuklara gore daha ¢ok korktugu, kizlarin erkek ¢ocuklara gore

daha ¢ok korktugu, televizyon ve video izleme orani arttik¢a izleyiciler arasinda

188 A H. Stein, L. K. Friedrich ve Fred Vondracek, "Television Content and Young Children's Behavior",

Television and Social Behavior; Reports and Papers, Cilt 2: Television and Social Learning, Nisan 1972,
s. 202-318.
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kayginin arttig1, kigiik ¢ocuklarin reel siddet iceren programlardan daha ¢ok korktugu,
daha buyik yaslardaki ¢ocuklarin ise korku tiriindeki programlardan korktuklar

sonuclarina ulasiimistir.'®’

Televizyon, ¢ocuk ve siddet temasina odaklanilarak gercgeklestirilen caligmalarin bir
kismi da dogal alan caligmalaridir. 1970'lerin basinda Tannis Mac Beth Williams ve
arkadaslart Kanada'nin ¢ kasabasinda mukayeseli bir arastirma gergeklestirmiglerdir.
Kasabalarin kendi isimlerini kullanmak yerine, hentiz televizyon yayiniyla tanigmamais
olan kasabaya Notel, sadece devlet kanalint izleyebilen kasabaya Unitel, ¢ok kanalli
yayina erisebilen kasabaya ise Multitel adi verilmistir.'”® 3 kasabadaki birinci ve ikinci
siniflara devam eden 45 ¢ocugun okul bahgesindeki davraniglart gézlemlenmigtir. 2 yil
sonra yeniden yapilan gozlemlerle aragtirma verileri yenilendiginde, U¢ grupta da
fiziksel ve sozel saldirganligin arttigi ancak televizyonla, ¢alisma esnasinda tanisan
Notel kasabasindaki ¢ocuklarin fiziksel ve sozel saldirganliklarinin artisinda oldukga
ciddi bir artig oldugu tespit edilmistir.'”’ Televizyonla calisma esnasinda tanisan
cocuklarda saldirgan davraniglardaki artig disinda; okuma yeteneklerinde diisis, cinsiyet
ve sinif diuzeyine gore degismekle birlikte bazi zihinsel faaliyetlerinde gerileme,
toplumsal cinsiyet rolleri hakkinda daha geleneksel tutum gelistirme, ve topluluga

katilmada azalmalarin yasandigi sonuglarina ulasilmistir.'*>

Gunimiize Nurdogan Rigel'in 1995 ve 1999 yillarinda gerceklestirdigi arastirmanin
sonuglart da televizyonun ¢ocuklar tizerindeki etkisine olumsuz bir bakig agist getiren
yaklagimi destekler niteliktedir. 1995 ve 1999 yillarinda 5-7 yas grubundaki
cocuklardan televizyon haberlerini tarif eden resimler ¢izmeleri ve bazi sorular
cevaplamalan istenmigtir. Cocuklarin ¢izimlerinde kullandiklart semboller; bomba,
silah, kanl1 bigak, ambulans, hasarli arabalar, yanip kil olmus evler, yanan ormanlar ve

ates eden insanlardir. Cocuklarin haberler hakkinda sorulan sorulara verdikleri cevaplar

189 Sonesson Inga, "Television and Children's Fear A Swedish Perspective", News on Children and
Violence on the Screen, Cilt 2, Say1 1, 1998, s. 11-12.
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I Richard B. Felson, "Mass Media Effects on Violent Behavior", Annual Review of Sociology, Say1 22,
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2 Tannis MacBeth Williams, "The Impact of Television: A Natural Experiment Involving Three
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da "korkutucu, gergek, korkutucu gergeklik" ve benzeri sekildedir. Rigel 1995 yilindaki
arastirmasinin  sonucunda, c¢ocuklarin televizyon haberlerini televizyondan gelen
korkutucu bir kavram olarak algiladiklarini ve ¢ocuklarn televizyon nedeniyle hayatin
gerceklerinden korkan edilgen bireyler olarak buyuduguni gozlemledigini ifade
etmistir. 1999 yilinda yinelenen aragtirmaya katilan 321 ¢ocugun 92'si 10-12 yagslar
arasindadir. Bu aragtirmanin sonucunda, ilerleyen yaglarda da c¢ocuklarin televizyon
haberlerine iligkin karamsar egilimlerinin devam ettigi gorilmiistiir. llk arastirmada 5-7
yas grubundaki ¢ocuklar televizyon haberlerini korku ile tanimlarken, ikinci aragtirmada
televizyon haberleriyle egitildiklerini  soylemiglerdir.  Rigel, bu  sonuglar
degerlendirirken ¢ocuklarin siddetle egitildiklerine dikkat ¢ekmistir. Cunki ikinci
arastirmada yer alan c¢ocuklar da resimlerinde siddet sembolleri kullanmis ve
yazdiklariyla da bunlan desteklemislerdir. Rigel'e gore ikinci gruptaki ¢ocuklarin

"egitilme" cevabi, korkunun yerini duyarsizlasmamn aldigimin gostergesidir. '

Televizyonun saldirganlik davranigina etkisinin aragtirildigt bir baska ¢alismada okul
oncesi donemdeki 105 ¢ocuk incelenmisgtir. Arastirmacilar, ¢ocuklardaki saldirganlik
davranigindaki artiglarin sadece televizyon seyretme sebebine baglamanin mumkiin

olamayacagini belirterek, saldirgan davranislardaki artisa dikkat cekmislerdir:'**

Bu c¢alismada; ¢ocuklarin hafta i¢i TV izleme siirelerinin artmasi sonucunda; ¢ocuklarin
olumlu sosyal davraniglarinin azaldigi, fiziksel ve iliskisel saldirganliklarinin arttigi, hafta
sonu TV izleme strelerinin artmasi sonucunda ise, olumlu sosyal davranislarinin azaldigi,

fiziksel saldirganliklarinin artti@1 tespit edilmistir.

Luther ve Legg, Amerikan televizyonlarinda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki sosyal ve
fiziksel saldirganlik tasvirlerinin cinsiyete bagli farkliliklarini  arastirdiklar
caligmalarinda, fiziksel saldirganlik hareketlerinin g¢ogunlukla erkek karakterler
tizerinden taginirken, sosyal saldirganlik davraniglarinin ise kadin karakterler tizerinden

islendigini tespit etmislerdir. Sosyal ve fiziksel saldirganligi gerceklestirenler ve

'3 Nurdogan Rigel, "Child in the News Network", lletisim Fakiiltesi Dergisi, s. 9-14.
¥ Duygu Akgay ve Hilal Ozcebe, "Televizyonun Okul Oncesi Donemdeki Cocuklarmn Saldirganlik
Davramigina Etkisi", Cocuk Sagligi ve Hastaliklart Dergisi, Say1 55, 2012, s. 86.
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saldirtya ugrayanlar da yetigkin karakterler yerine ¢ocuk karakterler izerinden

betimlenmeye meyillidir.'

2.2. CiZGI FILM, CiZGi FILM KARAKTERLERI VE COCUK
2.2.1. Kiiltiirlesme ve Cizgi Filmlerde Kiiltiir Aktarimi

Cok yakin bir tarihe kadar tlkemizde yerli yapim ¢izgi filmlerin yok denecek kadar az
oldugu disunilduginde yurtdisindan ithal ¢izgi filmlerle biuyimis nesillerin
varligindan so6z etmek yanlis olmayacaktir. Her medya c¢iktist gibi ¢ocuklar igin
hazirlanmis olan bu yapimlar da olusturulduklan kiltire ait kodlar1 tagimaktadir. Bu

baglamda oncelikle kiiltiir kavrami ve kultirel siireglerden bahsetmek gerekmektedir.

Guveng, kultiri bilimsel anlamda, toplumun uyesi olarak insanin, yasayarak, yaparak
ogrendigi ve aktarip ogrettigi maddi manevi her seyden olusan karmasik bir bitin

olarak tanimlamaktadir.'”®

Gtler de, bu tanimdan yola ¢ikarak, ¢cocugun iginde yetistigi toplumu olusturan, bigim
veren tim insanlardan ve onlart c¢evreleyen etkenlerden ogrendikleri davranig ve
inanglarin  kultiri olusturdugu yorumunu yapmaktadir. Kaynagini tecriibelerin ve
yasantinin kendisinin olusturdugu bilgiler, kualtirin olusumundaki 6nemli manevi
ogelerdendir. Cagimizda kitle iletisiminin bir sonucu olarak kiltirler arasi iligkilerin
artmasi da, kiltiirler arast bilgi alisverisini belirginlestirmistir.'”’ Bu kiltirel bilgi

aligverisini de kapsayan en onemli siireclerden biri kiltirlesmedir.'*®

195 Catherine A. Luther ve J. Robert Legg, Jr., "Gender Differences in Depictions of Social and Physical
Aggression in Children's Television Cartoons in the US", Journal of Children and Media, Cilt 4, Sayt 2,
2010, s. 191.

196 Bozkurt Guveng, Kiiltiiriin ABC'si, Yap1 Kredi Yayinlari, Ugtincti Bask, Istanbul 2004, s. 14-15.

7 Deniz Giler, Egitim Iletisimi Kurumu Olarak Cocuk Televizyonu ve Uygulamalart ile Bir Model
Onerisi, T.C. Anadolu Universitesi Yayinlar1, Eskisehir 1991, s. 65,67.

8 Kultirin ABC'si isimli kitabinda Bozkurt Giiveng, ¢ok sayida kulltirel siire¢ olmasna ragmen,
kultirleme, kultirlenme ve kiltirlesmenin en 6nemli ¢ stre¢ oldugunu ifade etmistir. Konumuzla
iligkisi baglaminda ¢alismada "kilturlesme" kavramina yer verilmektedir. Kilturlesme kavraminin daha
iyl anlasilmasi amaciyla, diger iki kavrama dipnotta yer verilmesi uygun goérilmiistir. Kultiurleme,
toplumlarin kendisini olusturan bireylere belli bir kultiirii aktarma, kazandirma, toplumun istedigi insant
egitip yaratma ve onu denetim altinda tutarak, kultirel birlik ve beraberligi saglama, bu yolla da
toplumsal baris ve huzuru saglama sirecidir. (s. 85.) Kultirlenme ise, degisik aile, egitim, okul, meslek,
bolge (alt kultir) ¢evrelerinden kalkip belli yer ve zamanlarda bir araya gelen, birbirini etkileyen akran
gruplart arasindaki kultir etkilesimidir. (s. 86)
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Yerytiziindeki butin g¢agdas kiltirlerin, kiltirlesme siirecinin bir Urtinii oldugunu

vurgulayan Giiveng, bu siireci soyle aciklamaktadir: '

Kultirlesme strecinde, iki ya da daha cok kultir, karsilikli etkilesim sonucu degisime
ugrar; yeni sentezler, dinamik bileskeler yaratirlar. Bu anlamda kultirlesme, toplumun
kendi i¢inde kultirlenme strecinin dis dinyaya, yabanct dil ve kultirlere agilmasidir.
Kultirlesmede, kilturlerin veya o kilturlerde yasayan bireylerin ve gruplarin dogrudan
etkilesime girmeleri sart degildir. Yazili basin, radyo, tv yaynlari, sinema, sanat ve moda
akimlarimin da uzun vadede, birbiriyle yiz yuze gelmeden kultirlesmeleri mimkundiir.
Cagimizda sozii edilen "globallesme" (globalization / kiresellesme) budur. Iletisim
teknolojisindeki devrimin yol acti1 bilisim devrimi ve bilgi toplumu, temelde, teknolojiyle

hizlandirilmis, bir kulttrlesme devrimidir.

Kitle iletisim araglarinin da ulusal kultirlerin yayilmasindaki 6nemini vurgulayan
Guler, pekcok bagka faktorle birlikte kiltir aligverisinin boyutlarinin geniglemesiyle
kiiltiirlesmenin etkinliginin arttigin1 ifade etmektedir. Ozellikle birbirini gorip
tanimamig, ortak sayilacak herhangi bir yasantidan ge¢memis, kendi kulturlerini
bagkalariyla paylasmamig bireylerin genglik gruplarinin, yabanci kiltirlerin olumlu ya
da olumsuz etkileri altinda degisime ugradigini belirtmektedir.*”® Bu baglamda ¢izgi

filmler de, kiiltiirlesme siirecinin énemli bir 6gesi olarak degerlendirilmektedir.

Aragtirmalar, ¢ocukla iliskisinde iki temel bakis agisindan ele alinan televizyonda
cocuklarin en ¢ok tercih ettigi program tiuriiniin ¢izgi film oldugunu gostermektedir.
Cizgi filmler araciligiyla gerceklestirilen kiltir aktarimi, ¢ocuklara yonelik ¢izgi
filmlere dair olumlu ve olumsuz her iki bakig agisinin temalarindan olmakla birlikte
daha elestirel yaklagimlarca ele alinan konular arasindadir. Ker-Dincer ve Yilmazkol,
cizgi filmlerde kultir aktarimima gelismis merkez ulkelerin hegemonik idealleri
dogrultusunda yaklagmaktadirlar. Bu ulkelerin nihai hedefinin gelecek nesilleri,
cocuklara yonelik medya turtinleriyle olusturulan 'yanlis biling' araciligiyla zihinsel,
psikolojik tahribata ugratarak toplumsal ¢okiisi hazirlamak oldugunu ifade

etmektedirler: 2!

1% Giiveng, s. 87.
20 Giler, Egitim [letisimi..., s. 69-70.
1 Ker-Dincer ve Yilmazkol, s. 206.
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Cizgi filmlerin, animasyonlarin ve "ithal" gocuk programlarinin tretildikleri iilkenin
kultirind yansitmast ger¢eginden hareketle, gelismis merkez tilkeler; kendi ideolojilerini
ve hegemonyaci tutumlart ile bagimli toplumlar yaratma arzularini heniiz hayata dair
bilinglenmemis gocuklar tzerinde gergeklestirmek istemektedir. Hal boyle olunca, ¢izgi
filmler, animasyonlar ve ihra¢ edilen ¢ocuk programlart kanaliyla kimi zaman ortik ¢ok
zaman ise aleni olarak ¢zellikle siddet, seks, tiketim aliskanliklari, dil, din, toplumsal
cinsiyet, yasa pratikleri, gelenekler, aile ve toplum ile baglantili tim diger degerler;
erozyona ugratilarak uzun vadede yikilmaya caligilmakta ve oluimu-6ldirmeyi siradan
evlemler olarak goren, sevgisizlie alistirtlmig, hareket ve dustinme yetilerini ¢ok
kullanmayan, siddeti "amag¢" olarak ve hayatta kalmak adina megru / yasal bir yol olarak
goéren bir nesil gelmektedir. Aslinda so6z konusu aligveriste merkez konumunda olan
iilkelerin istedigi tam olarak da budur. Gelecegin o toplumuna yoén ve yol verecek olan
nesillerini "yanlis biling" olusturarak, bozmak ve toplumun her anlamda c¢okiigiini

seyretmek..."

Cizgi filmlerde kiltir aktarimi incelenirken ¢ogunlukla beyazperdeye ait ¢izgi filmler
hakkinda ¢aligmalar yapilmaktadir. Cizgi filmlerdeki kultiir aktarimi; ideoloji, toplumsal
cinsiyet rolleri, hegemonya, kapitalist-emperyalist dinya goriigii gibi bagliklar

cergevesinde ele alinmaktadir.

Canlandirma (animasyon) filmleri bir¢ogumuzun dikkatinden kagan onemli bir isleve
sahiptir. Bu islev, bagat kapitalist ideolojinin "eglence" araciligryla aktarilmasidir. Bu
aktarim, c¢ok etkin ve farkli teknikler kullanilarak yapilmaktadir. Bu aktarimda smiflar
reddedilmekte, statitko desteklenmekte, geleneksel giizellik, ¢irkinlik ve toplumsal cinsiyet
diugince kaliplart  kuvvetlendirilerek devam  ettirilmekte, dille farkli  kulttrler
"stekilestirilmekte", semboller ¢zel tekniklerle bilingaltina pazarlanmaktadir. Disney ve
diger Hollywood yapimlarinda bu tekniklerle iletilen mesajlar, konu hakkinda yeterli teknik
bilgi sahibi olmayan yetiskinlerin, ¢zellikle de c¢ocuklarin dikkatini ¢ekmemekte ve
yiuklenen mesajlar elestii  stzgecinden  gecirilmeden  "pasif"  bir  sekilde

icsellestirilmektedir.?*

Gergek ile kurgu ayrimi yapamamalan sebebiyle ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tizerindeki
etkisinin 6nemini vurgulayan Gokgearslan, ¢izgi filmlerdeki irkei, ayrimer sdylemlere
dikkat cekmektedir. Ayrica, ¢izgi filmlerin egemen simifin kapitalist bakis agisiyla

sekillenmesinin ¢ocuklarin tiketime digkiin olmalarina neden tegkil ettigini

%2 Hakan Yildiz, "Canlandirma Filmleri fle Ideoloji Aktarimi: Shrek Disney'e Kars1", Akdeniz Iletisim
Dergisi, Say1 20, Aralik 2013, s. 93.
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soylemektedir. Warner Bros yapimi: Bugs Bunny'nin irk¢iligt en ¢ok yansitan
karakterlerden odugunu belirten Gokgearslan, Nips the Nips isimli ¢izgi filmde

Japonlarin fiziksel ozellikleriyle dalga gegilerek asagilandigini belirtmektedir.>*?

Shrek®” barindirdig ideolojik géndermeler sebebiyle cesitli ¢alismalara konu olmustur.
Yildiz, pek ¢ok animasyon filmi gibi Shrek'de de dil tizerinden o&tekilestirme yoluyla
prototipler olusturuldugunu, kot olarak tanimlanan karakterlerin toplumca kabul
gormeyen aksanlar ya da farkli lehgelerle seslendirilmelerinin siradan bir teknik

.. . - . 2
olmanin dtesinde oldugunu soyler:**

Disney kahramanlar1 ve Disney ideolojisini "elestiren” Shrek de sikga "dille
otekilestirme"ye bagvurmaktadir. Shrek, Amerikan Ingilizcesi yerine Isko¢ aksani ile
konusur. 1993 yapimu Ug Kiciik Domuz'da Kurt, Yidis sivesiyle konusurken, bu kez
Shrek'te "Ug Kiigik Domuz" Alman aksamyla, 6te yandan "Ug Kiigikk Fare" ise Ingiliz

aksaniyla konugmaktadir.

Yildiz''n ¢alismasinda dikkat c¢ektigi bir baska konu ise Shrek'teki dinsel
gondermelerdir. Mesajlarin ¢ocuklarin bilingaltina niifuz etmesi sebebiyle 6nemsenmesi

gerektigini belirten Yildiz, su tespitlerde bulunmaktadir:

Shrek'in baslangi¢ sahnesinde, ti¢ kiuicitkk domuz kapisinda gok belirgin bir sekilde Islam
dininin simgesi olan"hilal" seklinde kesilmis tuvaletin kapisini ¢arparak tuvalete kosar. ...
Fiona ile Lord Farquad'in, Katolik kilisesi oldugu anlasilan kilise diigiiniinde, Ejderhanin
kilisenin tepesini yikarak igeri girmesi ve Monarsi'nin sembolii olan Lord Faruad't yutmasi,
Kilisenin kirilmadan kalan tek camimm o6fkeyle kirmasi, Katolik kilisesini ve onun
feodalizmle olan isbirligini olumsuzlayan mesajlart vurgular. Mesajlara, bir diinya goriigiine

kars1 getirilen acik elestiri degil ancak bilingaltina 6zellikle de ¢ocuklara ve ¢ocuklu ailelere

gonderilen gizli mesajlar olmalar nedeniyle 6zellikle dikkat edilmesi gerekmektedir.206

Ideoloji aktarimi temelinde incelenen ¢izgi filmlerden biri de Donald Duck'tir. Disney'e
ait trtinlerdeki kapitalist iletilerin ¢ocuklarin kisilikleri ve manevi 6zelliklerinin yanisira

bagta ailesi olmak uzere toplumun diger kesimleriyle olan iligkisine de gekil

2% Armagan Gokgearslan, "Bati Kokenli Cizgi Filmlerde Irk¢1, Kapitalist ve Ayrimer Ideolojik Soylem",
E-Journal of New World Sciences Academy, Cilt 5, Say1 4, Mart 2010, s. 365-373.

242001 yilinda DreamWorks tarafindan yapilan animasyon film, koy halkinin kendisinden ¢ok korkmasi
sebebiyle yalniz yasayan yesil dev Shrek'i anlatmaktadir. Oscar odullerinde "En lyi Animasyon Filmi"
oduliniin ilk sahibi olan film, gosterime girdigi dénemde dunyada ve tlkemizde bitytik ses getirmistir.

2 Y1ldiz, s. 103-104.

% Yildiz, s. 104-105.
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verebilecegi tespitinde bulunan Sungur, Donald Duck uzerinden séyle bir analizde

bulunmaktadir: *’

Soz konusu bu ¢izgi filmde kapitalist ahlakin mizah yoluyla sevimlilestirilip toplumsal
esitsizligin kolaylikla mesrulastirildigr bu hikayeleri bir yana birakilirsa aslinda Disney'den
yayilan ideolojinin en agik bigimiyle kahramanlarin tigiincti diinyaya yaptiklar: seyahatlerde
ortaya cikar. Yerylzuntn tcra koselerinde hazine ve heyecanli dakikalar pesinde kosan
maceraperestleri cennet mekanlar, farkli wklar, acayip yaratiklar bekler. Giindelik hayatin
ve is yasaminin tekdiizeliginin bunaltic1 atmosferinde ruh ve beden sagligini korumak i¢in
eglence ve fanteziye ihtiya¢ duyan 'modern' toplumlarda seyahat ve maceray1 konu edinen
kitle kultort trtinlerinin bir tiir gitvenlik sitbabi iglevi gordiikleri, hosca vakit gegirmeyi
amaclayan basit birer ka¢is mekanizmasi olduklar: iddia edilebilir. Ne var ki mesele uzak
diyarlan1 kesfetmek, bozulmamis bir dogaya kavugsmak i¢in ¢ikilan seyahatlerde gizli
degildir. Bu filmlerdeki kahramanlar sadece insansiz bir dogada dolasmamaktadirlar.
Onlarin maceralarimi asil ¢ekici kilan gittikleri uzak diyarlarda yasayan farkli irklara
mensup varliklar olusturmaktadir. Iste bu metinlerin kimlik olusturucu ideolojisi tam da o
varliklarla birlikte goriniir hale gelmektedir. Ne yone giderlerse gitsinler, ne tirden
varliklarla karsilasirlarsa karsilagsinlar, yerlilerin renkleri ne olursa olsun, ¢rdeklerin
maceralart her zaman, irksal farkliliklar1 gosteren, hiyerarsi ve giig iliskilerini sifreleyen ve
sonu beyazlarin  -aslinda ABD'li olmanin- Ustinliigiine baglayan hikayelerle

aktarilmaktadir.

Cocuklarin kapitalist yagam tarzi ve emperyalist ideolojilere ¢izgi film gibi 'masumane’
bir medya Urini Uzerinden maruz kalmast elestirel yaklagimlarin temel
meselelerindendir. Bati'nin egemen yapim sirketleri araciligiyla tim diinyaya ulagan bu
cizgi filmler karsisinda yerel yapimlarin yok denecek kadar azligi sorunla ilgili
tartigmalarda dile getirilen temel tespitlerdendir. Bununla birlikte kiltiir aktariminda
olumlu 6rnekleri inceleyen ¢aligmalar da mevcuttur. Tirkmen, Pepee isimli ¢izgi filmde
aile, dil, kiyafet ve aksesuarlar, yemekler, halk oyunlari, ¢cocuk oyunlari, inang¢, muizik
ve milli hassasiyete dair 6geler tizerinden Turk kultiriinin bilingli olarak aktarilmaya

calisildign ilk sistemli drnek oldugu tespitini yapmaktadir.”*®

27 Suat Sungur, "Marksist Diisince Sisteminde Kitle Kultiri ve Televizyonda Yaymnlanan Cizgi
Filmlerin [deolojik Islevlerine Bir Bakis", /letisim Fakiiltesi Dergisi, Say1 30, 2007, 5.136.

% Nilgin Turkmen, "Cizgi Filmlerin Kiltir Aktarimindaki Roli ve Pepee", C.U. Sosyal Bilimler
Dergisi, Cilt 36, Say1 2, Aralik 2012, s. 152.



67

Cizgi filmlerle iligkili olarak tartisilan temel meselelerden biri de ¢izgi filmlerde siddet
olgusudur. Cocuk ve medya arasgtirmalarinin tarihsel olarak itici giicinii olugturan
siddet, ¢ocuk programlart s6z konusu oldugunda dahi tartisiimaktadir. Saldirganlik ve
siddetin ¢ocuk programlarinin birer yapim 6gesi oldugunu soyleyen Timisi, ¢ocuk

programlarindaki siddete iligkin su tespitlerde bulunmaktadir:

Cocuklarin dikkatini canli tutabilmek, onlarin heyecanlarini artirmak tizere fiziksel siddet
sik sik kullanilmaktadir. Cizgi filmler ise giderek artan oranda grafik siddeti temel 6ykii ve
anlatim teknigi olarak benimsemektedir. Diinyanin neresinde olursa olsun c¢ocuk
programlarinda yer alan sevgi gibi bir duygusal toplumsal davranisa karsin, dort siddet
davranigina yer verildigini arastirmalar bulgulamaktadir. Video oyunlari, kiictk bilgisayar
oyunlart, internet web siteleri ve etkilesimli teknolojik oyunlar gibi elektronik ¢ocuk oyun

kaltirinin temel malzemesi siddettir. >

Cocuklardaki saldirganligin ve uyum problemlerinin artig géstermesinin ¢izgi filmlerin
yeniden sorgulanmasini ve ¢ocuklari hangi boyutta etkilediginin ortaya g¢ikarilmast
gerektigini ifade eden Yasar ve Paksoy, 2007 yilinda Adana'da gergeklestirdikleri
caligmalarinda okuloncesi 5 yas grubu gocuklarin televizyonda yayinlanan ¢izgi
filmlerde izledikleri saldirgan davranislarin, serbest oyunlarindaki saldirganlik
diizeylerine etkisini incelemisglerdir. Calismada ¢ocuklara biri saldirgan digeri egitici
icerikli ¢izgi filmler izletilmis, ardindan yapilan gozlemler sonucunda elde edilen

bulgular sunulmugtur. Saldirgan igerikli Batman ¢izgi filminin izletilmesinin ardindan
0

oyun alaninda oynamaya baslayan égrencilerle ilgili su tespitlerde bulunulmustur.”
"Ellerine gegirdikleri rastgele oyuncaklarla birbirlerine vurmaya basladiklari, vurma
evlemleri sirasinda  birbirlerivle konusmalarindan  ¢izgi  filmdeki  karakterleri
canlandirdiklar: saptanmustir. Ogrencilerin daha sonra vurma eylemlerine son vererek
oyunlarini ¢izgi filmin sahnelerini yeniden canlandiracak sekilde planlamaya basladiklari,
bu asamada c¢izgi film 6gelerini kullandiklart gézlenmistir. ... Cocuklarin birbirlerine
uyguladiklart olumsuz davramiglarin daha ¢ok ¢izgi film karakterlerinin rollerini
canlandirirken ortaya g¢iktigl, rol bitiminde olumsuz davramglarin da ortadan kalktig

gorilmustir. Olumsuz davraniglarda sireklilik gozlenmemistir. Cocuklarin oyunlarinda

*% Timisi, s. 64-65.
219 Mustafa Yasar ve Ipek Paksoy, "Cizgi Filmlerdeki Saldirgan Icerikli Gorintilerin Cocuklarin Serbest
Oyunlart Sirasindaki Saldirganhik Duzeylerine Etkisi", C.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 20,
Say1 2, 2011, s. 287.
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gozlenilen diger olumsuz davranislar ise gosterilen saldirgan davraniglara savunma amaclt

verilen tepkiler oldugu saptanmustir.

Bahsi gecen caligmada egitici igerikli olarak "Carli ve Lola" ¢izgi filminin izletilmesinin

ardindan serbest oyunlar goézlenen ¢ocuklarla ilgili su tespitlere yer verilmistir.

"Egitici icerikli ¢izgi filmin izletiminden sonra ise ¢ocuklarin, oyun alanina alindiklarinda
¢izgi filme ait unsurlart oyunlarmin herhangi bir evresine yansitmadiklari, karakterleri
kullanmadiklart saptanmistir. Egitici igerikli ¢izgi film izlettirildikten sonra kiz ve erkek
ogrencilerin karma gruplar halinde yapi-inga oyunlart kurmaya calistiklan gézlenmis, biitin

ogrencilerin ¢izgi film 6gelerini oyunlarina yansitmadiklari ancak daha sakin ve yapici

oyunlar1 kurmayi tercih ettikleri saptanmustir.” "'

Yasar ve Paksoy'un galismast ¢ocuklarin siddet iceren ¢izgi filmlerden saldirgan
davraniglarda bulunmay1 ogrendikleri fikrini destekler nitelikte bulgular sunmustur.
Bununla birlikte arastirmacilar gozlemlerin ilerleyen asamalarinda ¢izgi film odakl
saldirganlik eylemlerinin azaldigini, ¢ocuklarin ¢izgi filmlerden etkilenmesinin anlik
olup sureklilik gostermedigini  belirtmiglerdir.  Ayrica g¢ocuklarin  saldirgan
davraniglarinin taklit ettikleri karakterlerin rollerinin bir geregi olarak meydana geldigi,
kasitlt saldirgan davraniglar olmadigr vurgulanmigtir. Yasar ve Paksoy'a gore "bu durum
saldirgan igerikli ¢izgi film izletiminden sonra elde edilen sayisal verilerin gercek
saldirgan davranig olarak yorumlanamayacagi ve rol i¢i saldirgan davraniglar olarak

isimlendirilmesi gerektigi sonucunu gosterir."*"?

Ornek verilenler disinda pek ¢ok arastirma, ozellikle siddet igcermeleri sebebiyle hem
televizyon hem ¢izgi film izlemenin ¢ocuklar tizerinde negatif etkileri oldugunu
gostermektedir. Ulug, siddet igeren televizyon yayinlarimi ¢izgi film 6zelinde

degerlendirmis ve su yorumlarda bulunmugtur:

Cocuklarin diinyasina yoénelik hazirlanmis ve eglendiriciliginin yant sira 6gretici taraflart
icermesine 6nem verilen programlar olmasi gereken ¢ocuk programlart arasinda énemli bir
yere sahip olan ¢izgi filmler giderek daha ¢ok siddet ve dehset igermeye baslamistir. Séz
konusu siddetin en masum goriinen tirtine 6rnek olarak, Sylvester ve Tweety, Tom ve
Jerry, Bugs Bunny ile Avci, Road Runner ve Cayote ¢izgi filmlerinde bu ikililerden ilki,
karsgisindakinin kafasina balyozla vurur, tzerinden silindirle gecer, bomba ile havaya
ucurur, elektrikli testere ile keser, ugurumdan atar, iizerine kaya firlatir ve her seferinde

2 Yagar ve Paksoy, s. 287.
12 Yagar ve Paksoy, s. 295.
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¢izgi kahraman birkag¢ saniye i¢inde normale déner. Cizgi filmlerde de yasama iligkin en
basit kurallar ger¢eklerden saptirilmaktadir. Cocuklar, bu siddet sahnelerini kaniksarken,
siddete daha fazla dayali eylemler tesvik edilmektedir.*"

Pennsylvania Universitesi'nde yapilan bir galismada okul 6ncesi 100 gocuk televizyon
izleme Oncesi ve sonrast gézlem altina alinmiglardir. Caligmaya dahil olan ¢ocuklarin
bir grubuna pek ¢ok saldirganlik ve siddet 6gesi igeren ¢izgi filmler, diger bir grubuna
ise herhangi bir siddet 6gesi igermeyen programlar izlettirilmistir. Gozlemler sonucunda
¢izgl film izleyenlerin kendi aralarinda siddet ve saldirganlik hareketleri gosterdikleri,

diger grubun ise bu tarz davranislarda bulunmadiklari gorilmustir, '

Cizgi filmlerdeki gsiddet oraninin tespiti amaciyla 2012 yilinda yapilan bir bagka
caligmanin bulgulart da, ¢izgi filmlerin masumane medya turiinleri olmaktan uzak
olduklarini onaylamaktadir. Aragtirmanin yapildigi donemde en ¢ok izlenen c¢ocuk
kanallar1 olan Yumurcak TV, Cartoon Network ve Maxi TV'den rastgele secilerek
yapilan izlemelerle, ¢ocuk kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki fiziksel, sozel ve
ruhsal siddet oranlarinin ne oldugu sorularina cevap aranmistir. Aragtirma sonucunda

elde edilen bulgular su sekildedir:

Izlemlerin %75.6's1 hafta igi, % 36.7'si aksam kusaginda yapildi. Izlemlerin %68.9'unda
fiziksel, s6zel ve ruhsal siddet unsurlarindan en az biri vardi. Her bir izlemde siddet sayist
ortalamast 2.2 + 2.5 ( min:0-max:13), stiresi 9.3 + 12.6 saniye 8min:0-max:56) idi. Siddet
unsurlar a¢isindan degerlendirildiginde; izlemlerin % 47.8'inde fiziksel siddet, %42.2'sinde
ruhsal siddet, %35.6'sinda sozel siddet unsurlari tespit edildi. Izlem siiresinin 843
saniyesinin (%7.8) siddet iceren goriintiilerden olustugu belirlendi. Siire olarak en fazla

goriilen siddet tirt fiziksel siddet olup, izlem stiresinin %4'nii olusturdu.

Siddet turleri i¢inde siire olarak en fazla gortlen siddet turii fiziksel siddet olup, toplam
siddet stiresinin yarisint (432 sn= %51.2) olusturdu. Toplam siddet siiresinin %22.3'1 ruhsal

siddet, % 26.5'1 sozel siddet goruntiilerini igermekteydi.

Fiziksel siddet unsurlart arasinda en fazla vurma eylemine (30 kez) rastlandi ve toplam

194 saniye siireyi kapsadifi, 24 kes rastlanan cisimle yaralama eyleminin ise 208 saniye

13 Guliz Ulug, "Toplumsal Bir Gruba Yonelik Siddet Turii: Medya, Siddet ve Cocuklar”, Selcuk Ietisim
Dergisi, Cilt 2, Say1 2, s. 7.

1% American Psychological Association, "Violence on Television: What do Children Learn? What Can
Parents Do?", 1999, https://www.cmu.edu/CSR/case studies/tv_violence.html Erigim: 30.11.2016
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oldugu goruldii. Sozel siddet unsurlart arasinda en fazla azarlama ( 19 kez, 163 sn.), ruhsal

siddet unsurlar1 arasinda da en fazla korkutma ( 30 kez, 148 sn.) oldugu anlasild. >

Sozel ve gorsel siddetin yabanci filmler ve ¢izgi filmlerde daha da yogun oldugunu
ifade eden Buyukbaykal, ¢cocuklarin bedensel saldiri, korkutma, yikma, yakma, patlama

gibi siddet tirinden daha ¢ok etkilendiklerini belirtmektedir.*'®

Cocuklarin ¢izgi filmler tizerinden ¢esitli siddet tiirlerine taniklik etmeleri konusunda
pedagojik degerlendirmelerde olduk¢a kaygi verici yorumlar bulunmaktadir. Pedagog
Sevil Yavuz, siddet ve saldirganlik igeren davraniglarin ¢evredekilerin taklidi yoluyla

ogrenildigini hatirlatarak, ¢izgi filmleri ¢ocuklar siddeti izleyerek taklit edebilecekleri
217,

en etkili ve en yaygin yol olarak gérmektedir™ "
Gunumiuizdeki ¢izgi filmlerin buytk ¢ogunlugu ise maalesef siddet, otke, kargasa, doga tistii
giicler ve rekabet gibi unsurlar ile beslendigi icin ¢ocuklar vurma, itme, tiktrme, hakaret
etme gibi gesitli fiziksel ve sozel siddet davranislarimi bu tir ¢izgi filmleri seyrederek
ogreniyor. Cocuklar siddet gorsellerini seyrettikce izledikleri bu siddet davranislarma
yansimakla kalmiyor siddeti arkadaslartyla olan sorunlarmi ¢ézmede tek alternatif olarak
kullaniyorlar. Ayrica gocuklar bu ¢izgi filmleri izledikge siddeti benimsiyor ve siddete karsi
duyarsizlasiyor. Omegin gocuk siddet gordugi i¢in ac1 ¢eken bir arkadasma tizilmiiyor ve
tepkisiz kalabiliyor. Cocuklar bu tur ¢izgi filmleri izledikce ger¢ek hayattan koparak siddet
dolu bir diinya igine giriyor. Bu diinyada yasamak ¢ocugun sadece arkadaslartyla olan
iligkilerini olumsuz etkilemiyor ayni zamanda ¢ocugun ebeveynleriyle ve diger insanlarla
olan davranislarini da olumsuz etkiliyor. Cocuklar yetiskinlerle olan iliskilerinde sabirsiz,
gergin ve ofkeli davraniglar sergiliyor. Ayrica siddet ve ¢fke igerikli ¢izgi filmler ¢cocugun
ruh sagligi vaninda diger gelisim alanlarmi da olumsuz etkiliyor. Cocuklar ¢izgi film
izledigi i¢in sosyal becerilerini gelistirecek etkinliklere katilmiyor ve tek basina kalmayi
tercih ederek ger¢ek hayattan kendilerini soyutluyorlar. Bunun yan: sira siddet icerikli gizgi
filmlerin izlenmesi cocuklarin zihinsel gelisimlerinde de gesitli problemlere neden
olabiliyor. Cocugun oyun oynayarak ve kitap okuyarak gecirecegi zamani tv basinda
gecirmesi zihinsel kapasitelerini kéreltiyor ve okulda dikkat sorunlart yasamalarina neden

oluyor.

5 M. Temel, M. A. Kostak ve Ulfiye Celikkalp, "Cocuk Kanallarinda Yaymlanan Cizgi Filmlerdeki
Siddetin Belirlenmesi", Dokuz Eylil Universitesi Hemgirelik Yiiksekokulu Elektronik Dergisi, Cilt 7, Say1
3, 2014, s. 200-201.

218 Biiyiikbaykal s. 39.

7 Sevil Yavuz, "Cocuklar Siddeti Cizgi Filmlerden Ogreniyor", http://www.milliyet.com.tr/cocuklar-

siddeti-cizgi-filmlerden-ogreniyor--pembenar-yazardetay-aile-1516462/  Erisim: 17.06.2016
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2.2.2. Cizgi Film ve Karakter
2.2.2.1. Cizgi Film

Cizgi film en yalin haliyle, temeli ¢izgiye dayanan ve ¢ocuklara hitap eden iki boyutlu
animasyonlardir.>'® Bu tanim animasyon kavraminin da agiklanmasim gerektirmektedir.
Turkge'de animasyon teriminin yerine canlandirma ifadesi de kullanilmaktadir. Hunerli,
canlandirma i¢in "gergekte devinimi olmayan nesne ya da goruntilerin devinimliymis
izlenimi verecek bigcimde diizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde edilen
gorintidir." tanimlamasini yapmistir. Bu goriintiilerin belirli bir senaryo gercevesinde
film dili kullamlarak bir araya getirilmesine de canlandirma filmi denmektedir.*"”
Canlandirma filmlerinin iki ve U¢ boyutlu olarak hazirlaniglarn arasinda teknik

farkliliklar meveuttur.>?°

Cizgi film konusunda, netlestirilmesi gereken bir diger nokta da ¢izgi filmlerin
yayinlanma mecralar ile ilgilidir. Gunimuzde ¢izgi filmler hem sinemada hem
televizyonda yayinlanmaktadir. Sinemada yayinlanan ¢izgi filmler ¢ogunlukla tg¢
boyutlu, giinimuzde yetigkinleri de hedef alan tek ya da bazi durumlarda seri halinde
hazirlanan yapimlardir. Televizyondaki ¢izgi filmler ise istisnalart disinda ¢ocuklara

yonelik olarak hazirlanan ve birden ¢ok boliimden olusan dizilerdir.

2.2.2.2. Karakter

Karakter, Tirk Dil Kurumu'nun Gosterim Sanatlar Terimleri Sozlugii'nde, "kisilestirme
isleminde derinlemesine ele alinan oyun kigisi; kendine 6zgi nitelikler i¢inde ruhsal
geligimi olan oyun kisisi" seklinde tanimlanmaktadir. Yesilot, "Karakter Olgusu ve Turk

Cizgi Karakterlerin Evrensellesme Sorunu" isimli ¢aligmasinda karakter kavramina

iligkin sunlar soylemektedir:

...karakterin olay akisi icerisindeki yeri ¢ok belirgindir, duragan olmayan kisilik ¢zellikleri
cogu kez olay yaratan, yonlendiren ve en sonunda sorunu ¢ézen konumundadir. Yine

karakterin en belirgin 6zelliklerinden birisi, oykintin igerisindeki benzer kisiliklerden

8 Ozge Samanci, Animasyonun Onlenemez Yiikselisi, Istanbul Bilgi Universitesi Yaymlari, Istanbul
2004, s. xii

219 Selcuk Himerli, Canlandirma Sinemasi Uzerine, Es Yayinlari, Istanbul 2005, s. 69.

20 Canlandirma terimi ayrica, belgesel, haber ya da televizyon programlarinda sozle anlatilmast zor olan
karmasik su¢ girisimi ya da eylemlerinin, oyunculuga fazla ¢énem verilmeden cekilmesi i¢in de
kullanilmaktadir. (Ozge Samanci, Animasyonun Onlenemez Ytkselisi, s.xii)
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kolaylikla ayrilarak fark edilmesi oldugu soylenebilir. Ozgiin kisilik 6zellikleriyle donatilan
bir karakterin, genel ozellikleri bakimindan kolaylikla siniflandirilabilen tip gruplarina
dahil edilemedikleri gozlenmistir. Zaman zaman diger karakterlerle benzerlik gosterse de,
kisilik 6zelliklerini diga vuran davramslart, sozleri yada tepkileri diger kligelerden bir
sekilde aynigir. Karakterin bagka bir farkli ozelligi de, temsil gicudir, bir gruba ait

olmadigindan genellikle tekil davrandigi soylenebilir. '

Konulu filmlerde ve televizyon oyunlarinda soylenmek ya da gosterilmek istenen
dramatik gercek cogunlukla karakterler tzerinden aktarilmaktadir.”?? Oncelikle
yapmaya calistigt sey ile kendini gosteren karakter, anlati i¢inde amacinin giici
oraninda etkili bir konuma gelmektedir. Yaptig seylerle tanimlanan karakterin daima
sucluyu yakalamak, paraya ulasmak vb. bir amacit vardir.**® Kendine 6zgii davramslari
olan karakterler anlam ve kavramlarn kendi bakig agilarina gore yorumlayarak degistirir
ya da donustirirler. Kisiligin derinlemesine sergilenmesi ya da bireyin i¢ dinyasinin

net bir bicimde anlagilmas1 karakter sayesinde gergeklesir.”**

2.2.2.3. Cizgi Filmlerde Karakter

Gerek sinema gerekse televizyonda yayinlanmak tzere hazirlanan ¢izgi filmlerdeki

karakter konusu, genel olarak kurmaca film yapisinin sartlarinda ele alinabilir.

Karakterlerin ¢izgi filmlerin sevilmesinin temel nedeni oldugu ve ¢izgi filmlerin
etkinliginin karakterlerden kaynaklandigini soyleyen Giiler, ¢izgi film karakterlerinin
insana benzeyen niteliklerinin olmasinin insanda 6zdeslesmeye ve yakinlik hissine
neden oldugunu ifade etmektedir ve ¢izgi film karakterini sdyle tanimlamaktadir: "Bir
cizgi film karakteri insan nitelikleri gosteren, onunla o6zdeslesen ve duygularini

paylasandir."**

Cizgi filmlerdeki karakter tirleri ¢esitlilik gostermektedir. Malatyalioglu'nun

caligmasinda; insan karakterler, hayvan karakterler, gercekiistii karakterler ve nesne

21 Senel Yesilot, "Karakter Olgusu ve Turk Cizgi Karakterlerin Evrensellesme Sorunu" Anadolu

Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Eskisehir 2013 (Yayimlanmamis Sanatta Yeterlik Tezi), s. 18.

2 Bob Foss, Sinema ve Televizyonda Anlatim Teknikleri ve Dramaturji, Hayalperest Yaymevi, Istanbul
2012, s. 135.

3 Pmar Aslan, "90 sonrasi Tirk Sinemasinda Tip Karakter Ikilemi", Dokuz Eylal Universitesi Giizel
Sanatlar Enstitiist, [zmir 2007(Yaymmlanmamis Yiksek Lisans Tezi), s. 43.

24 Yesilot, s.18.

* Deniz Giler, "Cocuk, Televizyon ve Cizgi Film", Kurgu A.O.F Iletisim Bilimleri Dergisi, Say1 5, No:
320/141, Ocak 1989, s. 173.
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karakterler seklinde dortli bir simiflandirmaya gidilmistir.”*® Giiler ise, ¢izgi film
karakterlerini hayvanlar, insanlar ve digsel kisiler olarak U¢ farkli kategoride ele

almaktadir.??’

Cizgi filmlerdeki insan karakterler gercek bir insan gibi sekillendirildikleri psikolojik,
fizyolojik ve sosyolojik yapilarina gore davranmaktadirlar. Insan karakterlerin
karsilagtigt durumlarda verecegi siurpriz ya da alisilmig tepkiler, gergeklik algist
olusturarak izleyicinin karakterde kendine ait ogeler bulmasina neden olmaktadir.
Egitici ogretici ¢izgi filmlerde siklikla tercih edilen anne, baba, kardes, arkadas,
ogretmen gibi insan karakterler 6rnek davranmiglar sergileyerek, ¢izgi filmdeki ¢ocuk
karakter ya da karakterlerin giinlikk hayatlarinda karsilagtigi sorunlan aile, okul veya

228 Giiler de ¢izgi

arkadas cevresinden aldigi tavsiyelerle ¢ozmesine yardimct olurlar.
filmlerde kullanilan ¢ocuk figiirleri ve insan sekillerinin, yetiskinin gercekten bir 6z

simgesi oldugunu soylemektedir.*’

Hayvan karakterler ise, insanin zaaflarini simgelestirmek amaciyla gegmisten giiniimiize
resim, hikaye, tiyatro oyunlarinda kullanilmakta ve insanlar tarafindan sempatik
bulunmalar ile insana yakinliklari sebebiyle ¢izgi filmlerde de olduk¢a sik kargimiza
cikmaktadirlar.®® Giller'e gore cizgi filmlerde hayvan karakterler, ya vyapitin bas
kahramani olarak, ya da insanlara yardim etme ozellikleri vurgulanarak yer

almaktadirlar: %!

Birinei sekildeki kullanimda, hayvanlar ya doganin bir pargasi olarak ya da olaylarin odak noktast
olarak gegerler. Hayvanlar doganmn bir parcasi olarak alindiginda, kendi ozelliklerini de
yansitmaktadirlar. Tek farklari konusabilme o6zelliklerinin olmasidir. Fakat ¢izgi filmde odak
noktasi olduklarinda insanin bir simgesi haline gelmektedirler. Bagka deyisle, insani oynayan
simgedir. Kisiliginde hem g¢ocuk, hem de yetigkin 6zelliklerinin en iyi sekilde bir araya geldigi
Miki Fare ¢rnek olarak gosterilebilir. Hayvan karakterlerinin ikinci kullanim sekli insanlara
yardim etmesidir. Bu durumda da yardim etmesi her zaman haksizliga ugrayan, dogru ve iyi

olandan yanadir.

26 (Ozlem Malatyalioglu, "Belirli Yas Gruplarina Gore Cizgi Filmlerde Karakter Soyutlama Diizeyi",
Hali¢ Universitesi SBE, Istanbul 2014(Yaymmlanmamis Yiksek Lisans Tezi), s. 29.

27 Guler, Cocuk..., s. 173.

2% Malatyalioglu, s. 30.

29 Guler, Cocuk..., s. 175.

29 Malatyalioglu, s. 31.

»l Giler, Egitim..., s. 176.
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Fatih Kalkan "Animasyon Sinemasi ve Hayvan Karakterleri" baglikli ¢alismasinda

animasyonlarda siklikla kullanilan hayvan karakterlerinin ortak &zelliklerini su sekilde

tanimlamistir;*>>

Akbaba: Animasyon sinemasinda akbabalarin tamami erkektir. Kuigticiik rolleri vardir. Bir

iki istisna disinda stirekli olumsuz rollerde olurlar.

Aslan: Aslanlarin neredeyse tamami erkektir. Bulunduklart ortamin lideri her zaman
aslanlar oluyor. Gugliller ve olgunlar. Genelde 1y1 karakterlerde olsalar da diigman roliinde

olduklarinda ¢ok gticlt bir ditgman oluyorlar.

At: Atlar her zaman 1yi rollerde yer aliyorlar. Guiglii, olgun ve cesurlar. Her zaman saygi

goriiyorlar. Bir iki istisna haricinde hep ciddi rollerde goriniiyorlar.

Ay1 Ayilarin tamamina yakini erkektir. Disi ayilara pek rastlanmaz animasyon
sinemasinda. Iri ciisselerine ve ozellikle kocaman gobeklerine devamli vurgu yapilir. Bu
kadar gucli kuvvetli olmalarina ragmen ayilar her zaman iyi karakterler olarak
gosterilmistir. Hep guigstiziin yaninda yer alirlar. Bal ve balik, yemekten ¢cok hoslandiklart
iki yiyecektir. Bir iki istisna haricinde filmlerde hikayeleri yalniz baslar ve zamanla diger

hayvanlara uyum saglarlar.

Baykus: Animasyon filmlerde baykus karakterlerinin buytk bir ¢ogunlugu erkek. Yasg
olarak da diger hayvanlardan biyuktirler. S6zt dinlenen , 6giit alinan karakterler oluyorlar
genellikle. Korumaci bir yapilari var. Filmin ana karakteri yavru bir hayvansa baykuslar her

zaman bunlarin akil hocasi olarak yer aliyorlar senaryoda.

Bukalemun: Animasyon sinemasinda bukalemunlar renk degistirip kamufle olma
ozelliklerinde hep sorun yasiyor. Bu sorunu asmalar karakterler agisinda énemli gelisim
olarak goriltyor. Paranoyak ve endiseli bir yapilart var. Kafalarinda ¢ok sey kurup kendi

kendilerini endiseye sevk edebiliyorlar.

Esek: Pek ciddiye alinmayan, saygi gormeyen hayvanlar esekler. Her zaman da atlarla
kiyaslanip dalga konusu oluyorlar. Dunyayr pek umursamayan neseli karakterleri

canlandiriyorlar cogu zaman. Kolay kolay mutsuz olmuyorlar. Esprili ve gevezeler de.

Fare: Insanlarin en ¢ok korktugu ya da tiksindigi hayvam fareyken animasyon filmelerinde
en ¢ok kullanilan hayvan da faredir. Bunda Walt Disney'in ¢izdigi ilk karakterin Mickey

Mouse olmasi ¢ok etkili olmustur. Hatta Disney'in simgesi bile bu faredir. En buiyiik ortak

232

23-76.

Fatih Kalkan, Animasyon Sinemasi ve Hayvan Karakterleri, Baska Yerler Yaymevi, Istanbul 2014, s.
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ozellikleri galiba filmlerde insanlarin ¢gogunun onlar1 sevmemeleri ve gortir gormez ¢1glig

basmalari.

Gelincik: Gelincikler; cesur, deli dolu biraz da hayalperest olarak ggsteriliyor animasyon
filmlerde. Paranoyak ve hiperaktif oluyorlar biraz. Bu karigik ruh hallerine ragmen her

zaman sevilirler.

Geyik: Kot geyik karakterlere rastlamiyoruz animasyon filmlerde. Her zaman iyi ve
neseliler. Bu yonleri sayesinde de herkes tarafindan seviliyorlar. Yardim etmeyi de ¢ok

seviyorlar ama oldukca da sakarlar.

Kaplan: Kedigillerde bagrolleri genelde aslanlar aldigi icin kaplanlar hep yan rollerde
kalmiglardir. Her zaman cesur, korkusuz ve gugludirler. Bunun yaninda asabidirler de.
Hayata karsi hep ofkelidirler. Neredeyse biutin kaplan karakterler yalnizdir. Daha
kugticikken ailelerinden ayrilip yalmiz baslarma bityiimuslerdir. Bu da hayat ve diger
canlilara kars1 ofkeli olmalarmin en buytk sebebidir. Diger hayvanlara da kolay kolay

gitvenmezler.

Cizgi filmlerde karsimiza ¢ikan diger karakter tirleri de gergekiisti ve nesne
karakterlerdir.  Gergekiisti  karakterlerle de insani Ozelliklere gondermeler
yapilmaktadir. Gergekiistii karakter kullanimi konusunda basarilt 6rneklerden Hotel

Transylvania filmi ile ilgili Miller-Zarneke su yorumda bulunmaktadirlar:***

Gergekten de Draculanimn kisiligi, kizina kars1 yumusak basli ve uysal, otelinin personeline
karst ise otoriter olmaktan, bir seylerin kontrolii disina ¢iktigi zaman barut gibi kizgin
olmaya veya ofkesinden deli gibi titremeye kadar varan strekli degisen ruh hallerini
kapsamakta ve hem Sandler'in sesindeki hem de Dracula'min yiiz mimiklerindeki esneklii,

genis bir yelpazede animasyonlu ifadelere olanak saglamaktadir.

Cizgi filmlerde kullanilan bir diger karakter tiirii de nesne karakterlerdir. Animasyon
kavraminin etimolojik kokeninin Latince, canlandirmak, nefesle doldurmak anlamlarina
gelen 'animare' kelimesinden gelisi,”>* ¢izgi filmlerde gercek hayatta cansiz kabul
ettigimiz nesnelerin canlilara ait 6zellikler gostermesini en iyi sekilde agiklamaktadir.
Diger karakter turlerinde oldugu gibi nesne karakterler de insan benzeri davraniglar

gosterip, insani duygulara sahip olmaktadirlar. TRT Cocuk kanalinda yayinlanan Harika

3 Miller-Zarneke'den akt. Malatyalioglu, s. 34.
% Jean Ann Wright, Animation Writing and Development From Script Development to Pitch, Focal
Press, Burlington 2005, s. 1.
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Kanatlar adli ¢izgi filmde diinya havalimaninda ¢aligan ugaklarin hayati anlatilmaktadir.
Diinyanin en hizli kargo ugagi olan Jett'in ana karakter oldugu yapimda, ugak-robot
karakterler insanlar gibi konusup, yemek yiyebilmekte ve diger insani duygu ve

davraniglar gosterebilmektedirler.

Nesne karakterlerin insanlagtirilirken giinliik hayattaki fonksiyonlarinin olabildigince
korundugunu soyleyen Yesilot, Guzel ve Cirkin filmindeki karakterlerden 6rnek
vermektedir. Filmde, duvar saati olan Cogsworth, film siiresince zamanla ilgili her tirli
sorunu ¢ozerek bu konudaki yeteneklerini gostermektedir. Samdan Lumiere de

mumlarini bir silah gibi kullanmaktadir.*

2.2.3.4. Cocuklarin Cizgi Film Karakterleriyle iliskisi

Caligmanin bu bélumiinde ¢ocuklarin ¢izgi film karakterleri ile kurdugu iligki tizerine
odaklanilmaktadir. Tematik kanallarin artmasi ile ¢ocuk izleyiciler giiniin herhangi bir
saatinde ¢izgi film izleme imkani bulmaktadir. Cocuk izleyici potansiyelinin farkinda
olan medya yapimcilart her yastan ¢ocuga hitap eden genis bir ¢izgi film yelpazesi
sunmaktadir. Cizgi filmde karakterin diger medya anlatilarinda oldugundan daha 6nemli
oldugunu soyleyebiliriz. Cizgt filmlerin isimleri de ¢izgi film ve karakter arasindaki bu
saglam iliskiye dair fikir vermektedir. Ornek olarak, Bugs Bunny, Heidi, Caillou, Pepee,

Ben 10, Art Maya ve Laura'nin Yildizt vb. gosterebiliriz.

Cocuklarin ¢izgi filmlere ilgi duymasinin nedenlerini agiklayan Pembecioglu, ¢izgi
filmlerde gerek hayali gerekse ¢esitli hayvan karakterlerin yer almasin1 bu nedenler

" L 23
arasinda gostermistir. >

Cesur ve Paker, ginimiizde medyadaki kahramanlarin ¢ocuklarin dinyasinda anne -
babalar1 gibi bir yere sahip oldugunu hatta onlardan daha etkili modeller olduklarint
soylemenin abartilmis bir ifade olmadigim belirtmektedirler. ™’ Isik da ayni anlayis

dogrultusunda ¢ocuklarin diinyasinda bu denli 6nemli bir yere sahip olan "¢ocuklara

7 Senel Yesilot, "Karakter Gelistirme ve Bu Siregte Ortaya Cikan Sorunlar”, Anadolu Universitesi SBE,

Eskisehir 2000 (Yayimlanmamis Yiksek Lisans Tezi), s. 18.

¢ Nilufer Pembecioglu, [letisim ve Cocuk Iletisim Ortamlarinda Cocuk ve Reklam Etkilesimi, Ebabil
Yayineilik, Ankara 2006, s. 246.

»7 Sevim Cesur ve Oya Paker, "Televizyon ve Cocuk: Cocuklarin Tv Programlarma [ligkin Tercihleri”,
Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt 6, Say1 19, K15 2007, s. 107.
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yonelik programlardaki kahramanlarin" olumlu degerler sunmasinin ¢ocugun olumlu

degerli benimsemesine katkisi olacagini soylemektedir.*®

Gunumiizde televizyon ve sinema mecralari sinirlarinda algilansa da ¢izgi karakterler,
ilk olarak ¢izgi romanlar araciligiyla ¢ocuk ve yetigkin okuyucuya ulagmistir. K.M.
Wolfe ve M. Fiske "Cizgi Romanlart Neden Okuyorlar" baglikli makalelerinde
cocuklarin ¢izgi karakterlere duydugu ilginin sebeplerini psikolojik temellerle
iliskilendirmiglerdir. Normal ¢ocuklar i¢in bir ego glglendirme araci olan ¢izgi
romanlar, sorunlu ¢ocuklar i¢in farkli anlamlar ifade etmektedir. Onlar i¢in ¢izgi roman
karakterleri, hayatlarinda bulamadiklari seylerin yerini doldurmaktadir. Ornegin bazilar
icin Supermen bir baba figiiridir. Daha zor ya da nihai sorunlara ¢6zim getiren bir
otorite ve gii¢ ihtiyacim1 karsilayan ¢izgi karakterler sorunlu c¢ocuklarin ginlik
gorevlerini ¢cok fazla endise duymadan yerine getirmelerini saglar. Normal gocuklarin
aksine kendi ayaklart iizerinde durmay1 6grenemeyen korkmusg ¢ocuklar ¢izgi romanlara

olan inanglarindan kolayca vazgegemezler™:

Cizgi filmlerin ¢ocuk izleyici tizerindeki etkilerini aragtiran bir ¢aligsma, okul oncesi
donemdeki ¢ocuklarin hayali kahramanlar, kuklalar, ya da hayvan karakterler yerine
insan karakterlerin 6n planda oldugu ¢izgi filmleri izlemeyi tercih ettiklerini
gostermektedir. Aymi c¢alismada annelerinin ifadeleri dogrultusunda, ilkogretim
donemindeki ¢ocuklarin ¢izgi filmlerdeki hayali kahraman, mekan ya da olaylarin
gergek olduguna daha ¢ok inandig seklinde bir sonuca ulagilmigtir. Aragtirmacilar, daha
kiicik yastaki ¢ocuklarin gergek olanla olmayan arasindaki ayrimi yapamamalarina
ragmen, elde edilen sonucu ilgi cekici olarak degerlendirmislerdir.?*’ Arastirmada
ortaya ¢ikan ilgi ¢ekici bir diger sonug¢ ise g¢ocuklarin ¢izgi film karakterleri ile
ozdeslesmeleri konusundadir. Isparta il merkezindeki devlete ait okul o6ncesi egitim
kurumlan (anasinifi -anaokulu) ile ilkégretim okullarinin 1.2. ve 3. siniflarina devam

eden 940 cocugun annesiyle yapilan aragtirmanin sonuglarina gore, hem okul 6ncesi

8 191k (Bd.), s. 8.

»9 Katherine M. Wolfe ve Marjorie Fiske, "Why They Read Comics", The Effects of Television on
Children and Adolescents An Annotated Bibliography, Editor: Wilbur Schramm, Paris 1964, s. 40.

0 Atiye Adak Ozdemir ve Oya Ramazan, "Cizgi Filmlerin Cocuklarin Davramslar Uzerindeki Etkisinin
Anne Goruslerine Gore Incelenmesi®, M.U. Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, Say1 35,
2012, s. 157,168.
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hem de ilkégretim c¢ocuklarinin kendilerini ¢izgi film kahramanlari ile

ozdeslestirmedikleri sdylenebilir yargisina varilmigtir™':

Tabloda 5. sirada yer alan '¢ocugum kendini ¢izgi film kahramanlart ile 6zdeslestirir (ben
stipermenim, pamuk prensesim, cedrixim)' seklindeki anket maddesinde ¢ocugu okul éncesi
egitim kurumuna devam eden annelerin toplam % 4.8' her zaman' ve 'sik sik"; %20,8'1 'ara
sira’, toplam %74,4"1 ise 'nadiren’ ve higbir zaman' yoniinde yanitlarken cocugu ilkégretime
devam eden annelerin toplam %4 'her zaman' ve 'sik sik', %30, 4'i 'ara sira’, toplam %065,

5'1 ise 'nadiren’ ve 'higbir zaman' yéniinde goriis bildirmistir.

Sirin, televizyonun c¢ocuklarin hayal kurma yeteneklerini engelleyisini anlatirken,

Dorfman ve Mattelart'a atifta bulunarak ¢izgi filmlerdeki hayvan karakterlerin

¢ocuklarin hayal dinyasini canlandirmasinda etkili olabileceginden bahsetmektedir:**

Dorfman ve Mattelart, Disney tizerine yaptiklart elestirel caligmalarinda Disney
dinyasinin hayvan karakterlerle dolu olmasinin tesadiifi olmadigini belirterek, bu

karakterlerin éneminden su sekilde bahsetmektedirler:**

Disney dunyasinin hayvanlarla dolu olmasi bir rastlanti degildir. Hayvansal 6zellikler
karakterlere bir masumiyet kazandirirken doga da karmasik toplumsal iliskileri tamiyle
kaplar ve belirler. Cocugun, o¢nceleri hayvanlarin sezgisel ve oyun dolu yanlarim
algilamaya ve benimsemeye yatkin oldugu dogrudur. Buyiiditkge, olgun hayvanlarda kendi
evrimindeki bazi ozellikleri kavramaya baslar. Bu hayvanlar gibi kendisi de baslangigta
ornegin konusamamakta, dort ayak tstiinde emeklemektedir. Boylece hayvanlar evrende
¢ocuktan asagi, cocugun aveunun igine alabilecegi ve istedigi gibi oynatabilecegi tek canli
tirit olarak gorilmektedir. Hayvanlarin doinyasi, ¢ocugun yaratict hayal glictintin rahatca
hareket edebilecegi alanlardan biridir. Bu bakimdan bir¢ok hayvan filmlerinin buytk

pedagojik degeri oldugu, ¢ocugun duyarligimi ve duygularini gelistirdigi su gotirmez.
Hayvan karakterler i¢in Oral da sunlar séylemektedir:

Filmlerine oyle bir bag kahraman se¢melidir ki, seyirci ¢zlemlerini onda gergeklestirsin,

kendinde arayip da bulamadigi her seyi onda bulsun. Ancak bu kahraman kesinlikle insan

' Ozdemir ve Ramazan, s.168-169.

2 Sirin, Kusatilms..., s. 148.

3 Ariel Dorfman ve Armand Mattelart, Emperyalist Kiiltiir Sanayii ve W. Disney, Gozlem Yaymlari,
Istanbul 1977, s. 59-60.
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olmamalrydi. Seyirci insanda bagislamadign tim giigstizlikleri, yanlislari, korkulari,

yanilgilari o sevimli yaratikta bagislayabilirdi. ***

Canlandirma sinemasinin tarihini anlatirken Disney'e ait karakterlerden bahseden Ozén

sunlar soylemektedir:

Mickey Mouse'm ardindan "Pluto (képek), "Goofy" (képek), "Donald Duck" (ordek)... gibi
Disney kahramanlart soktn etti. Disney, hepsi hayvanlardan meydana gelen kahramanlarina
birer insan kisiligi veriyor, ortalama Amerikalry1 6l¢t aliyordu. Béylelikle hayvanlara insan

davranislarin1 veren Disney, filimlerinin konularinda da insanlar i¢in ders ¢ikarmak amacini

gudiyordu.*”

Cizgi/dizi film karakterlerinin g¢ocuklarin tiiketim aligkanliklart tizerine etkisinin
arastinldigi  bir c¢alismada ¢ocuklarin ¢izgi film karakterleriyle kendilerini
ozdeslestirebildikleri belirtilmektedir. Cocuklarin ¢izgi filmlerdeki karakterler gibi
ucabilme, onlar gibi giizel ve gi¢li olma arzularinin, bu karakterleri tasiyan trtnlerle
desteklendigi boylece istenen karakter roline daha kolay biurinilebildigi ifade

edilmistir.>*°

Cocuklarin televizyon programlarina iligkin tercihlerinin arastinldigi 454 ilkokul
ogrencisi ile yapilan bir bagka calismada, ¢ocuklarin en sevdikleri kahramanin kim

oldugu sorusunu en ¢ok bir ¢izgi film kahramanin adiyla cevapladiklar ortaya ¢ikmistir.
247

Televizyondaki ¢izgi ve animasyon karakterlerin ¢ocuklarin tiketime yonelik
davraniglarina etkilerinin incelendigi bir ¢aligmada, ¢ocuklar en ¢ok sevdikleri ¢izgi
karakterleri sevme nedenlerini, bu karakterlerin komik, giizel, giicli, akilli, eglenceli,
heyecanli, c¢aligkan, yakigikli, bilgi verici ve yardimsever olmalart geklinde
siralanmistir.  Ayni arastirmada c¢ocuklarin genel olarak ¢izgi ya da animasyon

karakterleri sevme nedenleri ise;(en ¢oktan baglayarak sirasiyla) komik olmalar, gizel

# 7eynep Oral(1976)'dan aktaran Giler, Cocuk..., s. 174.

* Nijat Ozon, Sinema El Kitabr, EIif Yaymlari, Istanbul 1964, s. 89-90.

6 Kasim Karaman, "Cizgi/Dizi Film Karakterlerinin Cocuklarin Tiketim Aliskanhklart Uzerine Etkisi
(Giresun Ornegi)" Dergi Karadeniz, Cilt 2, Say17, 2010, s. 78.

27 Cesur ve Paker, s. 119.
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olmalari, hayal giciini gelistirmesi, haraketli olmalari, giicli olmalari, yeni bilgiler

ogretmesi, sevimli olmalar seklinde saptanmistir.**®

Guler, ¢izgi filmlerin kultirel islevlerine dair verdigi bir roportajda; Cizgi filmlerin
cocugun hayal giicint gelistirmede nasil bir etkisi bulunmaktadir sorusunu cevaplarken

¢izgi film karakterleri ile gocuk iliskisi hakkinda su tespitlerde bulunmaktadir:**

Bir karakterle 6zdesleme ya da model alma ¢ocuklarin hem zihinsel hem de sosyo-duygusal
gelisimi i¢in énemlidir. Bir ¢izgi film karakterinin yerine gecen ¢ocuk, o karakterin bakis
acisint anlamaya calisir. Bu g¢aba sadece zihinsel siiregleri ve yaratici diistinceyi
gelistirmekle kalmaz aymi zamanda g¢ocuklarin empati duygusu kazanmalarina olanak
tanir. Bir siiper kahraman yerine gegen ¢cocugun o karakterin nasil baktigimi, konustugunu,
diugindigini ve davrandigim kesfetmesi gerekir. Cocuklar, ebeveynin degil kendi
kontrollerinde olan bir diinya hayal ederler. Cizgi film kahramanlarmin 6zelliklerini ginlik
yasamlarina ve oyunlarina yansitirlar. Kahramanlarin ¢izgi filmde kullandiklar: “gticimuizii
birlestirme zamani geldi” gibi sloganlart oyunlarinda kullanirlar. Bu tir 6zdeslesme
oyunlart c¢ocufun distince seviyesinde ortaya c¢ikan bagimsizlasma strecinin ilk
adimlaridir. Ayrica, ¢ocuklar ( 6zellikle 2-6 yas arasi) engellenme, sevgi, kizgimlik gibi
yasadiklart yogun duygularla bas edebilmenin bir yolu olarak da tanidiklar: karakterlerin
yerine gegme oyunlari oynayabilirler. Olusturduklar: hayal diinyasinda en giiclii, en hizli ya

da en gilizel karakterlerin yerine gecerek aslinda ger¢ek dunyada yasadiklari korku,

yetersizlik, gugsiizlik gibi duygularini yansitmis ve buyiik oranda bosaltmis olurlar.

2.2.3.4.1. Siiper Kahraman Karakterler

Cocuklara yonelik hazirlanan programlar incelendiginde yizlerce farkli ¢izgi film
karakteri ile karsilagilmaktadir. Bu cesitlilik igerisinde Onemli bir yeri olan stper
kahraman karakterlerin ¢ocuk izleyici tarafindan begeni ile takip edildigi goriillmektedir.
Temel egitim donemindeki 6grencilerin stper kahramanlara iligkin algilarina yonelik

gergeklestirilen bir ¢alismanin bulgulart da, ilkokul 6grencilerinin %64'intin dizenli

¥ Ezgi Asc, "Televizyondaki Cizgi ve Animasyon Karakterlerin Farkli Yerlesim Yerlerinde Yasayan
Cocuklarm Tiketici Davramislarma Etkisinin Incelenmesi”, Ankara Universitesi FBE, Ankara 2006
(Yayimlanmamis Ytksek Lisans Tezi), s. 60-69.

9 prof. Dr. Deniz. A. Giler ile Cizgi Filmlerin Kultiirel Islevleri Uzerine Milakat" [letisim ve
Diplomasi Dergisi, Say1 2, Ocak 2014. (http://www.iletisimvediplomasi.com/prof-dr-deniz-a-guler-ile-
cizgi-filmlerin-kulturel-islevleri-uzerine-mulakat/#more-450 / 19.3.2016)
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250

olarak bir stuper kahraman ¢izgi filmini takip ettiini gostermektedir.™" Bu veriler

15181nda siiper kahraman karakterlerden ayrica bahsetmek gerekmektedir.

Rosenberg ve Coogan, siiper kahramani tanimlarken, kelimenin kendisinin vermis
oldugu ipuglarindan yararlanirlar. Kelimenin "siiper" kismi, normal insanin sahip
oldugundan 6nemli 6l¢iide buyuk gi¢clere ve yeteneklere isaret etmektedir. "Kahraman"
kismi ise bu buyulk gii¢ ve yeteneklere sahip bireyin kahramanca davraniglarina isaret
eder. Bu davranislar birkag olayla sinirl degildir, strekli tekrarlanir. Bir misyonu olan

siiper kahraman, daima dogru olan1 yapmaya calisir. !

Super kahraman, evrensel, fedakar, olumlu toplumsal misyonlari olan bir karakter
olarak tammlanmaktadir. Bu karakter, olaganiistii yeteneklere, ileri teknolojiye, ¢ok
gelismig fiziksel ya da zihinsel (sihir gibi mistik yetenekler de dahil) stper giglere
sahiptir. Super kahramanlar, bir kod adi ve tipik bir bigimde karakterin ge¢misini,
kisiligini, giiclerini ve kokenini (siradan birinden siiper kahramana doniigimiinii) ifade
eden ikonik bir kostimle somutlagtirilirlar. Cogunlukla iki kimlikli olan siiper
kahramanlar, siradan kimliklerini ¢ok siki sekilde gizlenmeye calisirlar. Gorevleri
evrensel, fedakarane ve olumlu toplumsal amaglara hizmet edecek bi¢imde kotiilikle

savasmak ve masumlari korumaktir, >

Super kahramanlarin tarihsel gegmisine bakildiginda, televizyon ve sinemadaki
yansimalarindan once ¢izgi roman ile hayattimiza girdigi gorilmektedir. Cizgi
romanlarda gorilen ilk siiper kahraman Superman olmustur. Superman'in ortaya ¢ikist
ciddi bir toplumsal arka plana dayanmaktadir. 1929'da baglayan kiiresel ekonomik
bunalimdan en ¢ok etkilenen iilke olan Amerika'nin gercek hayatta yasadigi hayal

kirikliklari, hayali de olsa bir stiper kahraman figiiriiyle telafi edilmeye caligtlmisgtir, >

29 Vahit ilhan, F. Cetin Cetinkaya ve Sacide Sahin, "Temel Egitim Donemindeki Ogrencilerin Siiper
Kahramanlara Iliskin Algilarina Yonelik Calisma Grubu Arastirmasi”, 15. Uluslararasi Swmf
Ogretmenligi Sempozyumu Tam Metin Bildiri Kitab:, Mugla Sitki Kogman Universitesi Kutiiphane ve
Daokiimantasyon Daire Baskanligi, Aralik 2016, s. 219-237.

51 Robin S. Rosenberg, Peter M. Coogan (Ed.), What is a Superhero?, Oxford University Press, New
York 2013, s. 1.

22 peter Coogan, "The Hero Defines the Genre, the Genre Defines the Hero", What is a Superhero? (Ed.
Robin S. Rosenberg, Peter M. Coogan), Oxford University Press, New York 2013, s. 3-4.

3 Emre Ahmet Se¢men, "Sinemada Super-Kahramanlik Imgesi ve Indiana Jones Filmleri Ornegi",
Kultir Universitesi SBE, Istanbul 2004 (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), s. 27.
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Bu durum, sosyolojik nedenlerle ortaya ¢ikan stper kahramanlarin psikolojik ihtiyaclara

yonelik iglevini vurgulamaktadir.

2.2.3. Tematik Cizgi Film Kanallan

Ilkokul ogrencileriyle gergeklestirdigimiz ¢alisma, ¢ocuklarin favori ¢izgi filmleri ve
cizgi film karakterleri listelendiginde neredeyse yiizlerce farkli ismin ortaya ¢iktigini
gostermektedir. Bu genis cesitlilik, bakist ¢izgi film kanallarina yoneltme ihtiyacini
dogurmustur. Ciink bu ¢esitlilik, dogrudan 24 saat ¢izgi film ve ¢ocuk programi
yayinlayan tematik kanallarin artigindan kaynaklanmaktadir. Ulkemizde gocuklara
yonelik yayin yapan tematik kanallar ¢ok uzun bir gegmise sahip degildirler.
Caligmanin siirduraldugu tarih itibariyle yayinda olan tematik kanallarin en eskisi olan

Cartoon Network 2008 yilinda yayin hayatina baglamistir.*

Tematik ¢ocuk
kanallarinin ortaya ¢ikmasi ile birlikte ulusal kanallarin ¢izgi film ve g¢ocuk programi
yayinlama stratejilerinde ciddi degisimler yasanmustir. Ilhan ve Unli'ye ait ¢alismada
hem kamu yayincist TRT, hem de 6zel ulusal kanallar olan ATV, Kanal D, Show TV ve
Star TV'nin program tirlerine iligkin dagilimlar incelenmistir. Calisma, 2010 ve
sonrasinda ¢izgi film ve ¢ocuk programlarinin hem TRT hem de 6zel kanallarin yayin
akigindan neredeyse tamamen ¢ikanldigim gostermektedir.™ Bu durum Tirkiye'de
yayinlanan ¢izgi filmlere sadece tematik kanallar tzerinden erisilebildigi anlamina
gelmektedir. Yukarnida da bahsedildigi gibi tematik ¢ocuk kanallari 24 saat boyunca
cocuklara yonelik programlar yayinlamaktadir. Bu da ¢izgi filmlerin ve c¢ocuklara
yonelik programlarin sayisinda ciddi bir artisa sebep olmaktadir. Bu artig beraberinde
cocuk izleyiciye yuzlerce farkli karakterin sunulmasini getirmektedir. Guntn her
saatinde ¢ocuk izleyiciyi ekran bagsina c¢ekebilecek yayinlarin varligt ¢ocuklarin
televizyonla iligkisini gekillendirmekte ve giiglendirmektedir. Arastirmalarin gosterdigi
tizere, ¢cocuklarin sadece kendilerine yonelik televizyon programlarini izlemedigi ve

tematik kanallarin varligt bir arada dusiniildigiinde, ¢ocuk i¢in televizyonun gtntin her

® Turkiye'de 1997 yilinda yayma baslayan ilk ¢ocuk kanallart Nickelodeon ve Maxi Tv'dir.
Nickelodeon, su anda Nickelodeon HD ismiyle sadece sadece Digitirk tizerinden yayinina devam
etmektedir. Maxi TV ise 2009 yilinda kapanmistir.

3 Vahit Ilhan ve Burak Unli, "Transformation of Television Broadcasting in Turkey: Analysis on
Broadcasts Between 1995-2015 According to Programme Types", X. European Conference on Social and
Behavioral Sciences Abstract Book, Sarajevo 2016, s. 175. (Calismanin yazildifi sirada sézkonusu
bildirinin yer aldig1 kitap hazirlik asamasinda bulunmaktadir.)
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aninda kullanima hazir bir arag konumunda oldugu rahatlikla sdylenebilir. Bu noktada
tematik ¢ocuk kanallarn kesintisiz ve tekrara dayali yapilari sebebiyle elestirilmektedir.
Cocuklara hitap eden programlar ve ¢izgi filmler yayinlamak gibi ¢ocuk odakli olarak
degerlendirilebilecek bir yaklagimin, ¢ocuklarin televizyon karsisinda gecirdigi siireyi
artirmast ~ sebebiyle olusturdugu olumsuzluklara odaklanilmaktadir. Igeriklerin
sakincalarnt tartigmasindan once g¢ocuklarin televizyona yoneliglerini artiran etkenler
sorgulanmaktadir. Tematik ¢ocuk kanallarini, g¢ocuk egitiminin digmani olarak

niteleyen Ozertem'in konuyla ilgili diisiinceleri su sekildedir:

..dogrusumu soylemek gerekirse, ne tlkemizde, ne de diger iilkelerde tematik c¢ocuk
kanallarinin geng kusaklar i¢in uzun vadede somut bir yarari olacagina inanmiyorum. Hele
hele, bizim gibi televizyon izleme bilincinin yerlesmedigi bir ulkede ¢ocuklara yapilacak en
buytk ketulik, onlart ekran kargisina saatlerce baglamaktir. Program igeriklerinin duzeyli
ve yararli olmast da bu kanaatimi degistiremez. Ctnkn, ¢ocuklarin ginlik hayat i¢inde
televizyon izlemek diginda yapmalar1 gereken daha bir ¢ok isleri var. Oyun oynamak,
okumak, ders caligmak, yemek yemek, uyumak, kardesleriyle, arkadaslartyla ve anne-
babalariyla sohbet etmek gibi. Oysa boyle kanallar, biri bitip d4ninda bir digeri baglayan
istah agict programlariyla cocuga ekran basindan kalkma firsati

tanimuyorlar. >

Turkiye'de su anda yayin yapmakta olan ve en ¢ok takip edilen tamatik ¢ocuk kanallar
sunlardir: 1. TRT Cocuk, 2. Disney Channel, 3. Cartoon Network, 4. Planet Cocuk, 5.
Minika Go, 6. Minika Cocuk, 7. Disney XD, 8. Disney Jr., 9. Kidz Tv ve 10.
Nickelodeon HD'dir. Bu kanallar araciligiyla ¢ocuk izleyiciler yizlerce ¢izgi film ve
cizgi film karakterine erigebilmektedirler. Bu tematik kanallardan sadece TRT Cocuk ve
Planet Cocuk kanallarinda yerli yapimlar yer almaktadir. TRT Cocuk kanalinda
yayinlanan -birkag ¢cizgi film disinda®’- bitin cizgi filmler ve diger ¢cocuk programlart
yerli yapimlardan olusurken Planet Cocuk kanalindaki yerli yapimlarin sayisi daha
sinirlidir. Bu veriler, ¢ocuklarimiza ulasan ¢izgi filmlerin 6nemli bir kisminin yurtdisg

mengeili yapimlar oldugunu gostermektedir. Yurtdist menseili yapimlar da kendi

6 "TRT Dahi Ag¢sa Cocuk Kanali Tehlikeli"- Ali Murat Ozgiven- Tekin Ozertem Roportaji
http://www.haber7.com/medya/haber/365340-trt-dahi-acsa-font-colorff0000cocuk-kanali-tehlikelifont
Erisim: 10.10.2016

#7 Calismanin bu kismimn hazirlandigi Aralik 2016 donemine bakildiginda TRT Cocuk kanalinda sadece
Art Maya, Heidi, Vikingler ve Dinozor Kovasi isimli doért adet yurtdigindan ihtal c¢izgi film
yayimlanmaktadir.
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kiltirel kodlarimizla ortismeyen pekcok ogeyi barindirmaktadir. Bu kaygi verici
tablonun iginde TRT Cocuk kanalinin yerli yapimlara yonelik yatirimlarinin karsilik
buldugunu ve en ¢ok izlenen tematik ¢ocuk kanali oldugunu hatirlatmak gerekmektedir.
Yillarca ¢ocuklarin zihin ve hayal dinyalarinda yer edinen ithal karakterlerin yerini
artitk yerli karakterler almaktadir. TRT Cocuk kanali, diinya ¢apindaki medya
kuruluslarina ait uluslararasi tematik ¢ocuk kanallarinin niifuzunu kirarak ciddi bir
basart gostermistir. 2016 yili itibariyle de reklam yayimnlarini tamamiyle kaldirarak
cocuklara yonelik yayincilik konusunda hassasiyetini gozler oniine seren bir tutum

sergilemistir.

TRT Cocuk'un ardindan en ¢ok izlenen ¢izgi film kanallart Disney Channel ve Cartoon
Network'tiir. Annelerle gerceklestirdigimiz odak grup goriigsmelerinde Cartoon Network
kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerin ¢ocuklar i¢in sakincali bulundugu ve ebeveynlerin
cocuklarinin bu kanali izlemesini istemedigi ¢ok net bi¢imde gortilmiistir. Kanalin
yayinladigi ¢izgi filmlere bakildiginda, Transformers, Power Rangers, Ben 10 gibi silah
ve dovig ogelerinin yer aldigr yapimlarin yogunlukta oldugu goralmektedir. Ayrica
kanalda yer alan ¢izgi film karakterleri arasinda yaratik olarak nitelenebilecek pekgok
gercekusti karakter yer almaktadir. Buz Krali, Marcelin (vampir), Beast Boy, Cyborg

(yar1 insan yar1 robot) ve Starfire (uzayli) bunlardan sadece birkagidir.

Ilkokul 6grencileriyle gerceklestirdigimiz arastirmaya gore daha ¢ok kiz égrencilerin
izledigi Disney Channel'a ait yapimlar incelendiginde Prenses Sofia, Prenses Elena,
Ugur Bocegi gibi kadin karakterlerin 6n planda oldugu yapimlarnin varlign goze
carpmaktadir. Ve bu kadin karakterlerin ortak noktasi sihirli 6zel gliglere sahip
olmalaridir. Yabanci yapimlara bakildiginda 6zel giglere sahip karakterlerin yogun

olarak yer aldig1 gorilmektedir.

Cocuklarla yapilan anket calismasinda engok izlenen ¢izgi fim kanallarinin dagilimina
bakildiginda ¢ok biiyiik bir yogunlugun en ¢ok izlenen ilk ¢ kanal tizerinde toplandigt
tespit edilmistir. Engok izlenen dordunct ¢izgi film kanali, - oransal olarak tglnci
kanalin ¢ok gerilerinde olmakla birlikte- Planet Cocuk'tur. Yerli yapimlara da yer veren
kanalin yayinladig ¢izgi filmler arasinda, ilkokul 6grencilerinin 6ncelikli tercihlerinden

olmasiyla Winx Club dikkati ¢ekmektedir. Simdiye kadar pek¢ok farkli kanalda
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yayinlanan Winx Club, sihirleri sebebiyle 6zel gi¢lere sahip olan ve Alfea periler
okulunda okuyan bir grup perinin hayatin1 anlatmaktadir. 16-17 yaslarinda genglerden
olusan perilerin kiyafetleri ve makyajlariyla fiziksel olarak olduk¢a kadinsi sekilde

tasarlandig dikkat ¢ekmektedir.

Turkiye'de yayin yapmakta olan diger ¢izgi film kanallarina bakildiginda, yerli
sermayeye ait Minika Go ve Minika Cocuk kanallarinda hi¢bir yerli yapimin
bulunmadigina isaret etmek gerekmektedir. TRT Cocuk deneyimi, kendi degerlerimize
uygun kaliteli yapimlarin da ¢ocuklarimiz tarafindan begenerek izlenebilecegini ortaya
koymustur. Bu alanda yeni projelerle yer almak, ¢ocuklarin sihirlerle, dogatistu giiclerle
ve tiketime yonelik ogelerle dolu bir ¢izgi film dinyasindan uzaklagsmasina katkida

bulunacaktir.



UCUNCU BOLUM
ILKOKUL OGRENCILERININ iZLEYICIi PRATIKLERI BAGLAMINDA
EBEVEYN GORUSLERI VE CiZGi FILM KARAKTERLERININ ANALIZi

3.1. ARASTIRMANIN YONTEMI

Ilkokul ogrencilerinin izleyici pratikleri baglaminda ebeveyn goriisleri ve gizgi film
karakterlerine iligkin analiz ¢alismasi, bitincil ve kapsamli degerlendirmeler
yapabilmek amaciyla karma yontem arastirmasindan yararlanilmigtir. Creswell, karma
yontem arastrimalarinda, nicel ve nitel veri ve analizlerin bir arada kullanildigini
belirtmektedir.””® Baki ve Gokgek, karma yontemle arastirma yapmayi, gesitli yontemler
kullanarak olaylar bir ¢ergeve iginde sunma, analiz etme ve bir araya getirme seklinde
tanimlamiglardir. ™’ Karma yontem yaklasimiyla hazirlanan calismada ti¢ ayr veri
toplama teknigi kullamlmistir. Oncelikle orta gocukluk dénemindeki ilkokul
ogrencilerinin televizyon ve ¢izgi film izleme aligkanliklan ile ¢izgi film karakterine
iligkin algilarinin tespitinin hedeflendigi izleyici arastirmasi i¢in anket ¢aligmasindan
yararlanilmigtir. 22 sorudan olusan anket ¢aligsmasi kapsamindaki kapali uglu sorular ile

nicel veriler, kapali u¢lu sorular araciligiyla da nitel veriler elde edilmistir.

'Anket -sorgu kagidi-, arastirma evrenini / orneklemini olusturan kisi, grup veya
orgiitlerden elde edilecek verilere - bilgilere - tek tiplestirilmis ifadelerle - soru, yargt,
onerme vb. - ulasabilme amaciyla olusturulan veri toplama aracidir.'**® Anket ¢alismasi,
sosyal bilimler alaninda yapilan arastirmalarda c¢ok tercih edilen bir veri toplama
teknigidir. Yazicioglu ve Erdogan bunun nedenlerini; ekonomik olmasi, arastirmanin
amacina yonelik ¢ok fazla veri toplanabilmesi, genis kitlelere ulagilabilecegi i¢in daha

buyiik 6rneklemle evrene yaklagmak mumkiin olabileceginden verilerin giivenirliginin

% John W. Creswell, Research Design Qualitative, Quantitative and Mixed Methods Approaches, Sage

Publications, California 2003, s. 17.

»% Adnan Baki ve Tuba Gokeek, "Karma Yontem Arastirmalarina Genel Bir Bakis", Elektronik Sosyal
Bilimler Dergisi, Cilt 11, Say1 42, 2012, s. 2.

260 Ural ve Kilig, s. 53.
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ve gecerliginin artmasi, bireylerin davranigsal, diisiinsel, duygusal, inangsal, gidisel ve
algisal ozelliklerine iligkin bilgilerin saglanabilmesi, verilere ¢ok hizli ulagilabilmesi, ve
kisa sturede farkli kanallarla 6rneklem grubuna ulasilip geriye donis alinabilmesi olarak

aciklamiglardir:*®!

Caligma Kayseri ilindeki 3 farkli sosyoekonomik diizeyi ornekleyen 3 ilkokulda
gerceklestirilmigtir.  Farkli  sosyoekonomik duzeylerden Ogrencilerin  katiliminin
saglanmasiyla cinsiyet ve sinif gibi degiskenlerin yanisira, televizyon ve ¢izgi film
izleme aligkanliklarinda yagam kosullarinin belirleyiciliginin saptanmasi hedeflenmistir.
Bu hedef dogrultusunda ¢alismanin yapilacagi okullar iki agamali bir siirecin sonunda
belirlenmistir. Ik asamada, Turkiye Istatistik Kurumu'ndan Kayseri ili igin 'cadde-
sokak-bulvar-mahalle" bazinda geligsmislik diizeyleri talep edilmistir. Ctinkii dogrudan
okullara yonelik bir sosyoekonomik simiflandirma verisi bulunmamaktadir. TUIK 'ten

alinan verilerde gelismislik diizeyini ifade etmek i¢in 3 farkli kod kullanilmigtir:

1. Zengin (Geligmis): Bulundugu Belediye i¢inde ulasim ve alt yap1 hizmetlerinin daha
iyi oldugu, bina ve konutlarin niteligi geregi kiralarin yiksek oldugu meydan, bulvar,

cadde, sokak veya kiime evlerdir.

2. Orta (Orta Gelismis): Yukaridaki gelismiglik anlatiminda ongorillen nitelikler
bakimindan orta olabilecek seviyedeki meydan, bulvar, cadde, sokak veya kiime

evlerdir.

3. Fakir (Gelismemis): Bulundugu Belediye i¢inde ulagim ve alt yap1 hizmetlerinin iyi
olmadig1, bina ve konutlarin niteligi geregi kiralarin dusik oldugu meydan, bulvar,

cadde, sokak veya kiime evlerdir.

Ikinci asamaya gelindiginde ise mevcut veriler 1s1@inda harita tizerinden gelismis, orta
gelismig ve gelisgmemis bolgelerin hinterlandindaki ilkokullar i¢inden 3 farkli okul tespit

edilmistir.

Anket calismasi, gelismislik dizeyine gore farklilik teskil eden bolgelerdeki 3 ayr

ilkokuldaki 1. 2. 3. ve 4. simif 6grencileriyle yapilmistir. Her sinif diizeyinden rastgele

1 Yahsi Yazicioglu ve Samiye Erdogan, SPSS Uygulamali Bilimsel Arastirma Yontemleri, Detay
Yayneilik, Ankara 2004, s. 51.
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belirlenen 35'er Ogrenci ile toplamda 420 kisilik bir ¢rnekleme ulagilmistir. Biitiin
sorular cinsiyet, sinif ve sosyoekonomik dizey farkliliklarina goére SPPS programi
araciligiyla analiz edilmistir. Kategorik verilerin kargilagtirilmalarinda Pearson 2
analizi kullanilmigtir. Anlamlilik diizeyi p<0.05 olarak kabul edilmigtir. Ayni sinifa
devam farkli yas gruplarinda ogrenciler olmasi sebebiyle degisken teke indirilmis ve
degerlendirmeler sinif kategorisi tizerinden yapilmistir. Ag¢ik uglu sorularda verilen
cevaplar dogrultusunda cinsiyet, sinif ve sosyoekonomik diizeye gore frekans analizleri

sunulmustur.

Ilkokula devam etmekte olan 420 ogrenci ile gerceklestirilen izleyici galismasinin
ardindan bu ¢aligmay1 tamamlayici nitelikte ebeveyn gorislerine bagvurulmustur.
Cocuklarin ¢izgi film karakterlerine olan yaklagimlari, karakterle duygusal bir bag
kurma nedenleri ya da sevmedikleri karakterlerin veliler tarafindan nasil algilandig:

caligmanin temel motivasyonudur.

Odak grup gorigmeleri, nitel veri toplama strecinde o6nemli bir igleve sahiptir.
Bireylerin kendi aralarindaki etkilesimleri ve grup dinamikleri goriigmelerin kapsamini
ve derinligini arttiran faktorlerdir. Odak grup goriigmelerinin bu 6zellikleri zengin bir
veri seti olusturulmasina olanak tanimast agisindan 6nemlidir. Ayrica, odak grup
gorigmeleriyle birden ¢ok katilimciya kisa bir sire iginde ulagmak mumkiin
olmaktadir.*%*

Patton, odak grup goriismesini belirli bir konuda kugtk bir grupla yapilan goriisme
olarak tanimlamaktadir. 6-8 arasindaki katilimciliyla gergeklestirilen goriigmelerin
stresi yarim saat ile 2 saat arasinda degisebilir. Odak grup goriismesi bir tartisma
olmanin aksine derinlemesine bir gorigsmedir. Herhangi bir sorunu ¢6zme ya da karar
vermeye yonelik bir sire¢ s6z konusu degildir. Birbirine yakin 6zelliklere sahip odak
grup katilimcilar, goriigme esnasinda duyduklart diger gorisler dogrultusunda basta
ifade ettikleri fikirlerine eklemeler yaparlar. Patton'a gore odak grup gorigmelerinin

amaci, kendi fikirlerini diger katilimcilarin fikirleri ¢ercevesinde degerlendirebildigi bir

2 Ali Yildinm ve Hasan Simsek, Sosval Bilimlerde Nitel Arastrma Yéntemleri, Seckin Yayimlari,
Ankara 2005, s. 163.
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263 Calisma

ortam araciligiyla sosyal baglamda en yulksek kalitede veriye ulagabilmektir.
kapsaminda gerceklestirdigimiz odak grup goriismesi Patton'un ¢izdigi teorik gerceveye
uygun olarak 6 katilimci ile gergeklestirimistir. Katilimcilar yaglar, ilkokula devam
eden ¢ocuklarinin olmast ve hepsinin ev hanimi olmasi sebebiyle birbirlerine yakin
ozelliklere sahiplerdir. Cocuklarin giinliik yasamlarin1 daha yakindan takip edip daha
etkili gozlemler yapabilmeleri sebebiyle g¢alismayan annelerle gortgtlmesi tercih
edilmistir. Odak grup caligmast ev ortaminda bir masa etrafinda gergeklestirilmistir ve
40 dakika surmistir. Gorigme sirasinda yardimer bir arastirmaci yer almamigtir.
Katilimcilarla ilk defa bu c¢aligma araciligiyla tanisilmistir. Goriismeler cep telefonu ve
tablet tizerindeki ses kayit yazilimlariyla kaydedilmistir. Odak grup goriigmesinde
ilkokul donemindeki ¢ocuklarin televizyon ve ¢izgi film izleme aligkanliklarina iligkin
sorunlara ¢O6ziim aramaya calisgitlmamig, annelerin bu konudaki farkindaliklart ve
gozlemleri tespit edilmeye calisgilmigtir. Katilimci anneler birbirlerinin gortglerini
duymus ve kendi goruslerinin yamsira diger katilimcilarin goriiglerine de atifta
bulunmuglardir. Gorigmeler sirasinda katilimecilar herhangi bir uzlagmaya varma ya da

karsit goriig beyan etme ¢abasinda bulunmamiglardir.

Gorismede katilimcilara 14 soru yoneltilmistir. Oncelikle c¢ocuklarn belirli ¢izgi
filmleri mi izledigi yoksa akisa bagli bir izleme mi gerceklestirdigi sorusuna yanit
aranmigtir. Cocuklarin ¢izgi film izlemek i¢in hangi mecrayr kullandiklar, ailelerin
cocuklarin secimlerine ve izleme sirelerine miidahale edip etmediklerine iligkin
sorularin ardindan, ¢ocuklarin karakterle duygusal bir bag kurma nedenleri ya da
sevmedikleri karakterlerin neler oldugu sorulmustur. Cizgi film izleyen ¢ocuklarin,
cizgi filmlerdeki karakterlerle bir 6zdeslesme yasayip yasamadigr ve ¢ocuklarin bu
karakterler hakkinda aileleriyle konusup konusmadigina iligkin sorularin ardindan,
velilerin ¢izgi film karakterlerine iligkin kendi goriiglerine bagvurulup, ¢ocuklarinin

c¢izgi filme yonelik ilgisine iligkin kaygilarinin neler oldugu belirlenmeye ¢aligilmistir.

Caligmada yararlanilan diger bir veri toplama teknigi okul dénemindeki ¢ocuklarin

zihin ve duygu diinyalarinda yer edinen karakterleri ana hatlanyla ortaya koymay1

263 Michael Quinn Patton, How To Use Qualitative Methods in Evaluation, SAGE Publications, Newbury

Park, California 1987, s. 135.
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hedefleyen karakter analizidir. Cizgi film karakterlerinin 6zelliklerini ortaya koymaya
yonelik calismada, Lajos Egri'nin 6yki olusturmada diyalektik yaklagimla ele aldig
karakter analizinden yararlanilmistir. Egri'ye gore iyi bir dyki mutlaka iyi belirlenmis
bir énerme icermelidir. lyi bir onerme de, hayati onem tasiyan ii¢ kesimden
olusmaktadir: karakter, catisma, sonug¢. Insamin fizyolojik, sosyolojik ve psikolojik
yapisiyla ele alan Egri, bu ii¢ boyut dikkate alinmadan insanin taninamayacagini

soylemektedir:***

Fiziksel yapimiz, kusku yok ki yasam gorisumizii etkiler; hosgorilt, saldirgan,
algakgonulli, kustah olmamiza neden olur. Zihinsel gelisimimiz de fiziksel yapimizin etkisi
altindadir; asagiik va da ustinlik komplekslerinin temelinde de gene bu fiziksel yapmin
etkileri bulunmaktadir. Insanin basta gelen en belirgin boyutu fiziksel boyutudur. [kinci
siray1 sosyolojik boyut alir. Bodrum katinda dogmussaniz, oyun yeriniz kentin pis sokaklart
idiyse, sizin davranislarniniz, tepkileriniz, elbette varlikli evlerde dogup, tertemiz oyun
alanlarinda oynayan g¢ocuklarin davramislariyla tepkilerinden farkli olacaktir. ... Uglinci
boyut olan psikolojik boyut, ilk iki boyutun trtintidiir. Fizyolojik ve sosyolojik boyutlarin
birlesik etkileri tutkunun, dis kirikliginin, degisik huylarin, davraniglarin, komplekslerin

dogmasina neden olur. Psikolojik boyut, éncekileri tamamlar.
Egri, karakterin bu ti¢ boyutlu yapisini su sekilde detaylandirmaktadir.

Fizyolojik boyut; cinsiyet, yas, boy ve kilo, sa¢, goz, cilt rengi, tavir, hareket ve durus,
gorints, kusurlar ve kalittmla ilgili bilgileri kapsamaktadir. Sosyolojik boyut
incelenirken ise karakterin sinifi, ugragi, egitimi, ev yasami, dinsel inanc1, irki-milliyeti,
cevre i¢indeki yeri, siyasal gorist, hoslandigr seyler ve meraklarn hakkinda cevaplar
verilmelidir. Psikolojik boyutu ortaya koymak ig¢in de, kisisel davranisa yon veren

giclerden, diis kirikliklarindan, mizagtan, yagsama kargi tutumdan, saplantilarilarini, bos

4 Lajos Egri, Piyes Yazma Sanati, Agora Kitapligi, Istanbul 2012, s. 15-43.

Egri'ye gore, iyi bir 6ykuntn belirleyicisi olan etkili bir énermenin en az karakter kadar onemli diger yapi
taglar1 da ¢atisma ve sonugtur. Catigma karakterden dogmaktadir ve catigmanin yapisini bilmek igin énce
karakterin yapisinin bilinmesi gerekmektedir. Karakteri sekillendiren bir etmen olarak cevreye iligkin
bilgiler de bu noktada ¢nem tagimaktadir. Bir ¢ok karmagik nedenden dogan g¢atigmanim siddetini, t¢
boyutuyla sunulan karakterin irade giicti belirlemektedir. Saglikli bir catisma iki karsit giicten meydana
gelmektedir. Iyimser-kottimser, nazik-kaba gibi zitliklarin kars: karstya gelmesi catismay: kagimlmaz
hale getirir. Tum catismalar saldir1 ve karst saldiri ilkesine dayanir. Gergek catisma, esit gugteki
digmanlarin savagmasiyla yukselir ve gelisir. Bu yiikselerek gelisen ¢atisma, gegis volunda gelisip
ilerleyerek krize, sonra da diigiim noktasina ulagir. Bir ¢yktde sergilemenin strekli olusu gibi, kriz ve
dugimde donustimludir. Ginduzin geceyi takip etmesi gibi, kriz, digim ve sonucu olusturan ¢oziim
birbirini takip etmektedir. Egri, s. 151-156.
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inanglarini, tagkinlik hastaliklarin1 ve yilgilart kapsayan komplekslerden, i¢ce ya da
disadontk olma durumundan, becerilerinden, dis giici ve yargt giicini ifade eden

niteliklerden ve zeka diizeyi belirtilmelidir. >

llkokul ogrencileriyle yapilan anket calismasina gore en cok sevilen cizgi film
karakterleri siralamasinda ilk on sirada yer alan karakterler calismaya dahil edilmistir.
Ayni yiizdelik oranlara sahip olmalar sebebiyle toplamda 14 karakter analiz edilmistir.
Arastirmadan elde edilen verilere en ¢ok sevilen ¢izgi film karakterleri; Keloglan (%7),
Gumball (%5.8), Hayri (%4.9), Akin (%4.4), Bloom (%4.1), Prenses Sofia (%3.8),
Doru (%3.2), Ugur Bocegi, Stella, Fineas (%2.9), Ben 10, Doraemon (%2.6), ibi ve
Pepee (%2.3) seklinde siralanmaktadir.

3.1.1. Arastirmanin Problemi

Cizgi filmler ilkokul 6grencilerinin televizyon izleme pratiklerinde olduk¢a 6nemli bir
yerde bulunmaktadir. Cocuklara yonelik bir medya trtint olan bu yapimlarda iletilmek
istenen mesajlar ve bilingli ya da bilingsiz aktarilan degerler, ¢izgi filmin eksen
karakteri iizerinden izleyiciye ulagmaktadir. Cizgi film karakterleri ¢cocuklarin hayatinda
sadece televizyonla sinirli olmayip, pek c¢ok urinln tiketiciye ulagmasini saglayan
cezbedici gorsel unsurlar olarak da yer almaktadir. Bu baglamda ¢izgi filmlerin temel
tagtyicist olan karakterlerin hangi temel ozellikler cergevesinde tasarlandigini ortaya
¢ikarmak ¢aligmanin ana problemini olusturmaktadir. Karakterlerin hangi gugli ve zayif
yonlere sahip olduklari, ilgi alanlari, ¢evrelerinde nasil bir konumda olduklan gibi

sorular 1g181nda ¢ocuklara sunulan Grtinler taninmaya g¢alisilmaktadir.

3.1.2. Arastirmanin Amaci

Televizyon izleme aligkanliklari, izlemeye eslik eden kisi ya da kisiler, giinde kag saatin
izleme eylemine ayrildigi, aile i¢i sinirlandirmalarin s6z konusu olup olmadig: gibi pek
cok farkli degisken tarafindan belirlenmektedir. Bu dogrultuda, izleyici aragtirmast ile
ilkokul dénemindeki 6grencilerin televizyon ve ¢izgi film izleme aligkanliklarinin tespit

edilmesi ve ¢izgi film karakterleriyle nasil bir iligki gelistirdiklerinin ortaya ¢ikarilmast

5 Egri, s. 46-47. Sosyolojik boyut iginde yer alan 'siyasal goriis' ve psikolojik boyut iginde yer alan

"cinsel yasam, ahlaksal olc¢uitler" maddeleri incelenen karakterlerin ¢ocuk olmasit ve yapimlarda bu
basliklara yonelik veriler bulunmamasi sebebiyle analize dahil edilmemistir.
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hedeflenmistir. Ogrencilerin ¢izgi film karakterlerini hangi ozellikleri sebebiyle
begendikleri, hangi karakterleri sevmedikleri, hangi ¢izgi film karakterinin yerinde
olmak istedikleri sorularina verilen cevaplar 1s1ginda karakterlere iligkin algilar ortaya
koyulmaya caligilmigtir. Ayrica en ¢ok sevilen karakterlere iligkin fizyolojik, sosyolojik

ve psikolojik tespitler yapilarak daha detayli bir degerlendirme yapilmast amaglanmistir.

3.1.3. Arastirmanm Evren ve Orneklemi

Caligmanin izleyici arastirmasina ait evrenini Kayseri ilindeki ilkokul 1. ve 4. siniflar
arasindaki ogrencilerden olusmaktadir. Kayseri Il Milli Egitim Miidirligi tarafindan
2014-2015 egitim-ogretim yilina iligkin istatistik raporuna gore, Kayseri'de resmi ve
ozel ilkokullarda okuyan toplam 98983 oOgrenci bulunmaktadir. Yaklagitk 100 bin
kisiden olusan bu evren i¢in 420 kisilik bir o6rneklem belirlenmistir. Bu sayida
orneklemin tercih edilmesinde Krejcie ve Morgan'in degerlendirmelerin oranlara gore
yapilacag aragtirmalarda kullanilacak orneklem buyikligiyle ilgili onerdikleri
tablodan yararlanilmigtir. Bu tabloya gore 100 bin kisilik bir evren biyiklugu i¢in 384

kisilik bir érneklem biyiklugii uygun olmaktadir.?*®

Arastirma kapsaminda iki farkli ¢alisma grubuyla calisilmustir. Izleyici arastirmasinin

gerceklestirildigi ¢alisma grubunun ozellikleri Tablo 3.'te gosterilmektedir. >’

06 Robert V. Krejcie ve Daryle W. Morgan, "Determining Sample Size For Research Activities",

Educational and Psychological Measurement" 1970, s. 608.

7 Toplamda 420 kisiden olusan ¢alisma grubunda, 12 6grenci anket kagidinda cinsiyetini belirtmemistir.
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Tablo 3. Izleyici arastirmast galisma grubunun simf ve sosyoekonomik gruba gore

cinsiyet dagilimi

Kiz Erkek
1. Smif - USED 16 16
1. Smif - OSED 19 16
1. Siif - ASED 21 14
2. Smif - USED 13 22
2. Smif - OSED 13 20
2. Smif - ASED 20 12
3. Siif - USED 18 17
3. Smif - OSED 21 14
3. Smif - ASED 20 11
4. Smif - USED 17 18
4. Simif - OSED 19 16
4. Simif - ASED 16 19
Toplam: 420 Toplam: 408

Odak grup gorugmelerinde ideal katilimci sayisimin 6 ile 8 arasinda oldugu

belirtilmektedir. %

Calismada c¢ocuklar ilkokula devam etmekte olan 6 veli ile
gorisulmustir. Cocuklarin giinlik yasamlarini daha yakindan takip edip daha etkili
gozlemler yapabilmeleri sebebiyle ¢aligmayan annelerle goriusiilmesi tercih edilmistir.
Odak grup calismasinin gercgeklestirdigi c¢alisma grubunun o6zellikleri Tablo 4.'te

gosterilmektedir.

Tablo 4. Odak grup goriigmesi ¢aligma grubunun 6zellikleri

Yas Egitim Is
Al 47 Ilkokul Mezunu Ev Hanimi
A2 32 Lise Mezunu Ev Hanimi1
A3 33 Lise Mezunu Ev Hanimi1
Ad 33 Universite Mezunu Ev Hanimi
AS 37 Ilkokul Mezunu Ev Hanimi
A6 32 Lise Mezunu Ev Hanimi1

% Ali Yildirim ve Hasan Simsek, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontemleri, Seckin Yaymcihk, Ankara
2005, s. 163.
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Turkiye'de tematik gocuk kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki karakterler, karakter
analizi ¢alismasinin  evrenini olusturmaktadir. Orneklem seciminde, izleyici
arastirmasindan elde edilen bulgular 1s18inda en ¢ok sevilen ¢izgi film karakterine
verilen cevaplar esas alinmigtir. Bu soruya yiize yakin farkli cevabin verildigi ortaya
cikmistir. Yapilan siralamada oransal olarak ilk onda yer alan on dort ¢izgi film
karakteri analiz edilmistir. Bu karakterler sirasiyla, Keloglan, Gumball, Hayri, Akin,
Bloom, Prenses Sofia, Doru, Ugur Bocegi, Stella, Fineas, Ben Ten, Doraemon, Ibi ve

Pepee'dir.

3.1.4. Arastirmamn Simirhliklar:

1. Calismanin izleyici arastirmasi ayaginda yapilan anket ¢alismasi Kayseri ilindeki

ilkokul 6grencileriyle sinirlt tutulmustur.
2. Odak grup gorismelerinde katilimcilar sadece anneler ile sinirli tutulmustur.

3. Karakter analizine dahil eden ¢izgi film karakterleri anket ¢alismasi neticesinde en
sevilen ¢izgi film karakterleri siralamasinda oransal olarak ilk onda bulunan 14 karakter

ile stmirlandirilmigtir.

3.1.5. Arastirmanin Varsayimlari ve Arastirma Sorulari

Aragtirma, Dbilimsel c¢aligmanin gerekliligi olarak birkag 6n kabul tzerine
temellendirilmigtir. Caligmanin 6ncelikli varsayimi, orta ¢ocukluk doénemindeki
ogrencilerin televizyon izleme pratiklerinde ¢izgi filmlerin 6nemli bir yere sahip
oldugudur. Bu 6n kabuli, bir ¢izgi filme ait mesajin, aktarilmasi hedeflenen degerlerin
ve isaret ettigi yasam tarzinin temel tagtyicisinin, karakter 6gesi oldugu varsayimi takip

etmektedir.
Caligmayla asagida ifade edilen sorularin cevaplanmasi hedeflenmektedir:

1. Okul dénemindeki c¢ocuklarin giinliik yasam pratikleri i¢inde televizyon izleme

eylemi nasil bir konuma sahiptir?

2. Tlkokul o6grencileri, ¢ocuklara yonelik yayinlar disinda oncelikle hangi program

tirlerini takip etmektedirler?
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3. Evdeki televizyon sayist ve ev igi televizyon izleme pratikleri ¢ocuklarin televizyonla

iliskisini nasil sekillendirmektedir?

4. Televizyon ve yeni teknoloji tiriinleri olan akilli telefon, tablet ve bilgisayarlarin okul

donemindeki ¢ocuklarin ¢izgi film izleme aligkanliklarindaki belirleyiciligi nedir?

5. Ilkokul ogrencileri en ¢ok hangi c¢izgi film karakterlerini sevmektedirler ve

karakterlere duyulan sevgi hangi unsurlar tarafindan belirlenmektedir?

6. Evebeynlerin, c¢ocuklarinin televizyonla ve ¢izgi filmle olan iligkisine dair

farkindaliklart, tutum ve goriisleri nelerdir?

7. llkokul o6grencilerinin en ¢ok sevdikleri ¢izgi film karakterleri hangi fizyolojik,

psikolojik ve sosyolojik ¢er¢evede tasarlanmigtir?

3.1.6. Arastirmanm Onemi

Caligmanin konusuyla ilgili yapilan literatir incelemesi, iletisim bilimleri alaninda
calisan aragtirmacilara ait, ¢izgi filmleri farkli yonleriyle degerlendiren pek c¢ok

caligmanin mevcut oldugunu gostermistir.

Calismalar kronolojik sirayla incelendiginde ilk olarak Metin Ince'nin hazirladigi "Cizgi
Filmlerin 6-18 Yas Grubu Bireylerin Yasantilarinda Yeri ve Onemi" bashikli yiksek
lisans tezi ile kargilagilmaktadir. 1991 tarihli ¢alismada, televizyonda gosterilen ¢izgi
yapimlarin 6-18 yas grubu bireylerin yasantilarinda etken ve 6nemli oldugu tespit
edilmis, bu sebeple de ¢izgi yapimlar tizerinden milli kultir degerlerinin tanittminin

yapilabilecegi 6nerisinde bulunulmustur.

"Okuléncesi Cocuklara Yonelik Televizyon Programlar Iginde Cizgi Filmlerin
Cocuklarin Gelisimine ve Iletisimine Etkileri" baslikli doktora tezinde Aytekin Can,
okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin gorsle yonden daha hareketli ve etkileyici olmasi
sebebiyle siddet agirlikli ¢izgi filmleri daha ¢ok izlediklerini tespit etmistir. 1995 yilina
ait caligmada Can, olumlu degerler ve ozellikler tagiyan ¢izgi filmlerin ¢ocuklari olumlu
yonde etkileyecegini ancak siddet igerikli yapimlarin ilerleyen yaslarda g¢ocuklarin

gelisimini olumsuz yonde etkileyebilecegini ifade etmistir.
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Erkan Celenk, 1995 tarihli "Televizyonda Gosterilen Cizgi Filmlerin Ilkokul Cagi
Cocuklann Uzerine Etkileri" baslikli yiiksek lisans galismasinda, yaptig igerik
aragtirmastyla ¢izgi filmlerde ilkokul ¢ocuklarina yonelik yararlt bilgilerin islendigini,
cocuklarin okumak, resim veya spor yapmak gibi yararli ugraslara yonlendirildigini
belirtmistir. Ulkemizde ¢ocuklara yonelik programlar i¢in gegerli ilkelerin ve yayin
yasalarnin  yetersiz olusu vurgulanarak, anne-babalarin ¢ocuklarin izledikleri

programlari denetlemesinin Onerisini sunmustur.

Cizgi filmlerle ilgili gergeklestirilen bir baska ¢alisma ise Taner Unver'e ait, 2002 tarihli
"Bir Popiiler Kiiltir Uriinii: Cizgi Film Pokemon" bashkli yiiksek lisans ¢alismasidir.
Calismada Pokemon ¢izgi filminin, siddetin siirekli yeniden iretim ve sunumunu

gosteren igerigiyle ¢cocuklar i¢in zararli oldugu degerlendirmesi yapilmaktadir.

Nilgiin Kosker'in "Televizyondaki Cizgi Filmlerin (Animasyon), Ilkogretim Cag
Cocuklarinin Egitimi Uzerine Etkileri" baslikli calismast ¢gizgi filmleri egitim agisindan
ele almaktadir. 2005 yilinda hazirlanan arastirma, ¢izgi filmlerin dogru amaglar
dogrultusunda  kullanildiginda  eglendirmenin  yaninda;  bilgi  edindirmede,
yaraticiliklarini gelistirmede, duygu ve dustincelerini ifade etmede ve en onemlisi

egitimlerinde ¢ocuklar i¢in olumlu yonde etkileri oldugunu ortaya koymaktadir.

"Siddet Igeren Cizgi Filmlerin Ilkogretim Donemi Cocuklarinin Resimleri Uzerine
Etkileri" baglikli c¢alisma ¢izgi filmleri siddetle iligkisi baglaminda ele almaktadir.
Belglizar Askaroglu'na ait 2006 tarihli ¢aligmanin sonuglarina gore, sevilen
karakterlerin diger karakterlere siddet uygulamasi karsisinda ¢ocuklar; mutluluk, basari,
cosku ve heyecan duygularini yasamaktadir. Ayrica siddet igceren programlar ve
hareketli, gli¢ sergileyen kahramanlarin yer aldigi ¢izgi filmler ¢ocuklar tarafindan

tercih edilmektedir.

Toplumsal cinsiyet kavrami da ¢izgi film aragtirmalarina temel olugturan kavramlardan
biridir. Sule Kilc1 Ergen "Tiketim Toplumunun Bir Formu Olarak Cizgi Filmlerde
Cocukluk Ve Toplumsal Cinsiyet Temsilleri: Barbie, Bratz ve Winx Club" baglikli
yiksek lisans tezi 2009 yilina aittir. Kiler ¢aligmasinin sonucunda, ¢ocuklarin ¢izgi
filmler araciligiyla egemen ideolojiyi mesrulastiran toplumsal cinsiyet rollerini kiigiik

yaslarda 6grendiklerini soylemektedir. Cizgi filmler de egemen ideolojiyi desteklemekte
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ve belli erkeklik ve kadinlik rollerini yeniden ureterek, toplumsal cinsiyet yargilarinin

bicimlenmesinde rol oynamaktadirlar.

"Sevgi Icerikli Cizgi Filmlerin Ilkogretim 5. Simiftaki Cocuklarin Gorsel Sanatlar
Dersinde Yaptiklart Resimler Uzerinden Etkisinin Incelenmesi" baslikli yiiksek lisans
tezinde Ilkay Alan, sevgi igerikli gizgi filmleri izleyen ¢ocuklarin daha sakin, uyumlu ve
hosgrilii  davraniglar sergilemeye bagladiklarint  ve daha olumlu diyaloglar

sergilediklerini tespit etmistir.

Vildan Giines, "Cizgi Film Karakterlerinin Cocuklarin Satinalma Davraniglarinda
Etkileri" baslikli ve 2010 yilina ait yuksek lisans c¢alismasiyla ¢ocuklarin ¢izgi film
karakterlerinden yogun bir sekilde etkilendiklerini ve satin alma davraniglari tzerinde

televizyonlarda izlenen ¢izgi film karakterlerinin etkili oldugu tespitinde bulunmaktadir.

Cizgi film odakli bir baska galisma ise, Pinar Ozgokbel Bilis'in 2011 tarihli "Cizgi
Filmlerde Temsil Edilen Toplumsal Degerler Sistemi" baslikli doktora tezidir. Bilis,
karakterler tizerinden aktarilan pek ¢ok degeri ele almis ve karakterlerin birgogunun
gelemeksel, hedonist ve realist deger tipinin 6zelliklerini tagidigini tespit etmistir. Bilis'e
gore caligmada ele alinan karakterler bu oOzelliklerinden dolayt sorunlarla basa
cikabilmekte ve izleyicinin ginlik yasamda karsilagabilecegi sorunlart ¢ozebilmesi i¢in

ihtiya¢ duydugu deger yonelim modellerini sunmaktadir.

Cizgi filmlerdeki toplumsal degerleri inceleyen bir bagka ¢aligma ise Fatih Kiling'a ait
"Cizgi Filmlerdeki Temel Sosyal Degerler: Pepee ve Pocoyo Ornegi" baslikli ve 2013
tarihli yuksek lisans tezidir. Bu karsilagtirmali ¢aligmanin sonucunda, Pocoyo ¢izgi
filminde adalet duygusu, batil inanglar, bireysel geligsim ve ahlak kurallarinin geligimini
destekleyici mesajlar yer alirken; Pepee'de yardimseverlik, dostluk, dogruluk, hayvan
sevgisi, buyik sozini dinlemeyi gelistirici mesajlarin varliginin daha ¢ok 6n planda

oldugu tespiti yapilmigtir.

"Tirk Televizyonlarinda Yayinlanan Cizgi Filmlerin Ilkoégretim Cag Cocuklarnin
Toplumsallagsma Surecine Etkilerinin Degerlendirilmesi" baglikli ve 2013 yilina ait
doktora galigmasiyla Ozcan Demir, 10-12 yas grubundaki ogrencilerin

toplumsallagsmasinda, ¢izgi filmlerin kismi etkisi oldugu sonucunu elde etmigtir. Bu
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sonug, toplumsallagma stirecine iligkin psikolojik ve sosyolojik arastirmalarin verileriyle

ortigmektedir.

"Cizgi Filmlerin Degerleri Egitimi Bakimindan Kargilastinlmasi" baglikli ve 2013
tarihli ¢alismasinda Zeynep Sevim, yerli ve yabanci yapimlan degerler bakimindan
kargilagtirmali olarak ele almistir. Calisma sonucunda, ¢aligskanlik ve saglikli olmaya
onem verme degerlerinin yerli yapim ¢izgi fimlerde; sevgi, saygi, hosgora, isbirligi,
sorumluluk, temizlik, durtstluk, yardimseverlik, aile birligine 6énem verme, paylagsma
degerlerinin ise yabanct yapim ¢izgi filmlerde islenme sayisimin daha fazla oldugu
gorilmugtir. Adil olma degeri yerli ve yabanci yapim ¢izgi filmlerde esit sayida tespit
edilirken incelenen yapimlarda vatanseverlik ve barig degerlerine rastlanilmadigr ifade

edilmistir.

Cizgi filmler tizerine yapilan diger calismalar incelendiginde, etki, siddet, degerler ve
ideoloji kavramlart baglaminda hazirlanmig olduklari tespit edilmistir. Cizgi film
karakterlerine yonelik incelemelerin sadece "degerler" kavrami iizerinden ele alinan az
sayida galismayla sinirli kaldigi gorilmektedir. Ilkokul Ogrencilerinin Izleyici Pratikleri
Baglaminda Karakter Eksenli Cizgi Film Incelemeleri bashikli ¢alisma, alandaki bu
boslugu doldurma c¢abasi ve ilkokul o6grencilerine yonelik izleyici aragtirmast ve
annelerle gerceklestirilen odak grup ¢aligmalariyla konuya daha kapsamli ve butincil

bir yaklasim getirmeye galigmasi yontinden 6nem arz etmektedir.



3.2. IZLEYICI ARASTIRMASI

3.2.1. Bulgular ve Analiz

Tablo 5. Sosyoekonomik diizey ve sinif dagilimi
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Sosyoekonomik diizey

USED OSED ASED
(list sosyoekonomik diizey) | (orta sosyoekonomik diizey) | (alt sosyoekonomik diizey)
1. Simif 35 35 35
2. Simf 35 35 35
3. Simf 35 35 35
4. Simf 35 35 35
Toplam 420
Tablo 6. Sosyoekonomik diizey ve cinsiyet dagilinm
Cinsiyet
Sosyoekonomik diizey Toplam
Erkek Kiz
USED 73(37.4) 64(30.0) 137(33.6)
OSED 66(33.8) 72(33.8) 138(33.8)
ASED 56(28.7) 77(36.2) 133(32.6)

Cinsiyet bilgilerini dolduran katilimcilarin 195't erkek 213 ise kiz Ogrencilerden

olugsmaktadir. Erkek o&grencilerin %37.4'0 st sosyoekonomik diizey, %33.8'i orta

sosyoekonomik diizey, %28.7'si de alt sosyoekonomik diizeye sahip bolgelerdeki

okullara devam etmektedir. Kiz 6grencilerin %30'u tst sosyoekonomik dizey, %33.8"

orta sosyoekonomik dizey, %36.2'si de alt sosyoekonomik dizeydeki bolgeye ait

okullara devam etmektedir.
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Tablo 7. Smif ve cinsiyet dagilinu

Sinif Erkek Kiz Toplam
1 46(23.6) 56(26.3) 102(25.0)
2 54(27.7) 46(21.6) 100(24.5)
3 42(21.5) 59(27.7) 101(24.8)
4 53(27.2) 52(24.4) 105(25.7)

Erkek ogrencilerin %23.6's1 1. sinifa; %27.7'si 2. sinifa; %21.5' 3. sinifa; %27.2'si 4.
sinifa devam etmektedir. Kiz Ogrencilerin ise %26.3'0 1. sinifa; %21.6's1 2. sinifa;

%27.7's1 3. sinifa; %24 .4'4 4. sinifa devam etmektedir.
3.2.1.1. Televizyon ve Cizgi Film Izleme Aliskanliklar
3.2.1.1.1. Televizyon Izliyor Musunuz?

Caligmada ilkokul o6grencilerine ilk olarak, 'televizyon izliyor musunuz?' sorusu
yoneltilmigtir. Verilen cevaplar katilimcr 6grencilerin tamaminin (%100) televizyon

izledigini gostermektedir.

Tablo 8. Sosyockonomik diizeye gore televizyon izleme durumu

Sosyoekonomik diizey
USED OSED ASED Toplam
Evet 140(100.0) 140(100.0) 140(100.0) 420(100.0)
3.2.1.1.2. Evinizde Ka¢ Adet Televizyon Var?

Evinizde kag adet televizyon var sorusuna verilen cevaplara gore, katilimer 6grencilerin
%58.5'unun evinde 1 adet televizyon mevcuttur. %32.6'sinin evinde 2 adet, %6.9'unun
evinde 3 adet televizyon bulunmaktadir. %2'sinin evinde bulunan televizyon sayisi da

3'ten fazladir.
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Tablo 9. Cinsiyete gore evdeki televizyon sayist

Erkek Kiz Toplam p
1 adet 109(56.5) 128(60.4) 237(58.5)
2 adet 67(34.7) 65(30.7) 132(32.6)
0.264
3 adet 11(5.7) 17(8.0) 28(6.9)
3’ten fazla 6(3.1) 2(0.9) 8(2.0)

Bu tablo ¢grencilerin %42.1'inin evinde birden fazla yani en az iki adet televizyon
oldugu anlamina gelmektedir. Hizla gelisen teknolojik faaliyetlerin iletisim araglarina
yanstyan etkisiyle ortaya ¢ikan cesitlilik sonucu, evlerde televizyona gerek kalmayacagi
yontndeki ongoriilerin gerceklesmedigi anlagilmaktadir. 1995 yilinda Bagbakanlik Aile
Aragtirma Kurumu i¢in yapilan aragtirma bu gorisi desteklemektedir. Yirmi bir yil
once evlerde tek televizyon bulunma orani %68.4, iki televizyon bulunma orani ise
%25.8'dir. % 2'lik bir oramin evinde ise televizyon bulunmamaktadir.”®® RTUK
tarafindan 2012 yilinda Turkiye ¢apinda gergeklestirilen yakin tarihli bir aragtirma ise,
ankete katilanlarin %61'nin evinde bir adet, yaklagik %40'1nin da evinde en az iki adet

televizyon bulundugunu gostermektedir.*”

Evlerimizde birden fazla televizyon bulunma orani azimsanmayacak olgtudedir.
Internetin etkisiyle basili gazete takip etmede yasanan distslerin, televizyon
kullammim etkilemedigini goriilmektedir.”’' Bununla birlikte akilli telefon, tablet,
masaustl ya da diziistii bilgisayarlar da distintlecek olursa strekli bir ekranla yluzylze

oldugumuz gercegi ortaya ¢ikmaktadir.

Cocuk odakli calisgmamizda karsilagtigimiz bu wveri, g¢ocuk-televizyon iligkisinde
yetigkinlerin roli tizerinde disinmeyi gerektirmektedir. Televizyonun sayisal olarak
fazlalig1 bile cocuklarimiza bir mesaj vermektedir. Gerbner ve arkadaglan yillar 6nce bu

konuda sunlari soylemislerdir:

%9 Veysel Batmaz ve Asu Aksoy, Tiirkive'de Televizyon ve Aile, T.C. Basbakanhk Aile Arastirma

Kurumu, Ankara 1995, s. 55.
20 RTUK, Televizyon Izleme Egilimleri Arastirmasi-2012, Ankara 2013, s. 38.
7! http://www.haberturk.com/medya/haber/164744-internet-gazeteciligi-tirajlari-dusurdu 05.11.2016
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Televizyon, c¢ocuklarimizin i¢ine dogdugu ve hepimizin tim hayatimi yagadifi ortak
sembolik c¢evrenin aktigi anaakimdir (mainstream). Kitle rittieli olarak takibinde higbir

zayiflama belirtisi gostermezken, (sosyal, politik, ekonomik ve ideolojik) sonuglari tim

yerkiirede giderek artan derecede hissedilmektedir.”

Evinizde kag¢ adet televizyon var sorusuna verilen cevaplar, sosyoekonomik diizeylere
gore analiz edildiginde anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmigtir. (p<0.05) Sosyoekonomik
diizeydeki gelismislik arttik¢a evde bulunan televizyon sayisi da artmaktadir. USED
grubundaki o6grencilerin %48.6'sinin evinde 1 adet televizyon varken, geri kalan
%51.4untin evinde en az 2 adet televizyon bulunmaktadir. OSED grubundaki
ogrencilerin %55'inin evinde 1 adet televizyon varken, ASED gelir diizeyindeki

ogrencilerde bu oran artmakta ve %70.3 olmaktadir.

Tablo 10. Sosyockonomik diizeye gore evdeki televizyon sayisi

Sosyoekonomik diizey

_ Toplam )/

USED OSED ASED
1 adet 67(48.6) 77(55.0) 97(70.3) 241(57.9)
2 adet 54(39.1) 48(34.3) 37(26.8) 139(33.4)

0.005

3 adet 13(9.4) 13(9.3) 2(1.4) 28(6.7)
3’ten fazla 4(2.9) 2(1.4) 2(1.4) 8(1.9)

Evdeki televizyon sayisi siniflara gore analiz edildiginde istatistiksel olarak anlamli bir

farklilikla kargilagilmamig olup, sonuglar Tablo 9.'da gosterilmistir.

7 Gerbner George, Gross Larry, Morgan Michael vd. Medyaya Kars: I¢inde "Televizyon ile Bityimek:
Kultivasyon Perspektifi” s. 281



Tablo 11. Siniflara gore evdeki televizyon sayisi

103

Sinif
Toplam p
1 2 3 4
1 adet 64(61.5) 48(46.2) 72(69.2) 57(54.8) 241(57.9)
2 adet 35(33.7) 44(42.3) 27(26.0) 33(31.7) 139(33.4)
0.014
3 adet 4(3.8) 10(9.6) 2(1.9) 12(11.5) 28(6.7)
3’ten fazla 1(1.0) 2(1.9) 3(2.9) 2(1.9) 8(1.9)

3.2.1.1.3. Kendinize Ait Bir Odamiz Var M1?

3.2.1.1.4. Kendi Odanizda Televizyon Var Mi?

Anket caligmasinda art arda sorulan 'kendinize ait bir odaniz var m1?' ile 'kendi odanizda

televizyon var m1?' sorularina verilen cevaplar buttincul bir bakis agisiyla degerlendirme

yapabilmek amaciyla birlikte tablolagtirilmistir. Arastirma bulgularina gore katilimct

ogrencilerin  %69.1'inin  kendine ait bir odasi, %14.6'sinin ise kendi odasinda

televizyonu bulunmaktadir.

Tablo 12. Sosyockonomik diizeye gore 6grenciye ait bir oda ve televizyon bulunmasi durumu

Sosyoekonomik diizey
_ Toplam )/
USED OSED ASED
Kendinize ait bir odaniz var
mi?
Hayir 36(26.1) | 41(29.3) | 52(37.4) | 129(30.9) | 4 109
Evet 102(73.9) | 99(70.7) | 87(62.6) | 288(69.1)
Kendi odanizda televizyon var
mi?
Hayir 114(83.2) | 122(89.7) | 114(83.2) | 350(85.4) | 9216
Evet 23(16.8) | 14(10.3) | 23(16.8) | 60(14.6)




Elde edilen bulgulara gore, erkek oOgrencilerin %67'sinin,
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kiz ogrencilerin de

%70.3"antin kendine ait bir odasi bulunmaktadir. Kendi odasinda televizyon bulunan

erkek ogrencilerin oram1 %16.8 iken, kiz ogrencilerin %12.4'iniin kendi odasinda

televizyon bulunmaktadir.

Tablo 13. Cinsiyete gore 6grenciye ait ayn bir oda ve televizyon bulunmasi durumu

Cinsiyet
Toplam )/
Erkek Kiz
Kendinize ait bir odanmiz var nu?
Evet 130(67.0) | 149(70.3) | 279(68.7) | 0.477
Hayir 64(33.0) | 63(29.7) | 127(31.3)
Kendi odanizda televizyonunuz var nu?
Evet 32(16.8) | 26(12.4) | 58(14.5) | 0.213
Hayir 158(83.2) | 183(87.6) | 341(85.5)
Tablo 14. Sinifa gére 6grenciye ait bir oda ve televizyon bulunmasi durumu
Simif
Toplam )/
1 2 3 4

Kendinize ait bir odaniz
var mi?
Hayir 35(34.0) | 26(25.0) | 37(35.2) | 31(29.5) | 129(30.9) 0.366
Evet 68(66.0) | 78(75.0) | 68(64.8) | 74(70.5) | 288(69.1)
Kendi odanizda
televizyon var nu?
Hayir 88(87.1) | 88(84.6) | 85(83.3) | 89(86.4) | 350(85.4) 0.867
Evet 13(12.9) | 16(15.4) | 17(16.7) | 14(13.6) | 60(14.6)
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Ilkokul dénemindeki &grencilerin kendilerine ait bir odalari ve odalarinda televizyon
olmast durumu cinsiyet, sosyoekonomik dizey ve bulunduklari sinifa gore
degerlendirildiginde istatistiksel olarak anlamli farkliliklar gorilmemistir. (p>0.05)
Ozellikle, sosyoekonomik farkliligin kendine ait bir oda ve televizyon sahipligi
konusunda 6nemli farkliliklar olusturmadigint belirtmek gerekmektedir. Burada dikkat
cekilmesi gereken bulgu, katilimci o6grencilerin %69.1'inin  kendine ait odast
bulunurken, kendi odasinda televizyon bulunanlarin oraninin %14.6 olmasidir. Evlerde
birden fazla televizyon bulunma oramt olduk¢a yiksek olmasina ragmen (%42.1)
ailelerin, televizyonu c¢ocuklarinin odasinda bulundurmayi tercih etmedikleri
anlasilmaktadir. Bu tercih, 2011 yilinda Ilhan ve Cetinkaya tarafindan gerceklestirilen
arastirma bulgularinda da kendini gostermektedir. Caligmaya gore ilkokul 6grencilerinin
sadece %>5'inin kendi odasinda televizyon bulunmaktadir.””> Anket ve ebeveynlerle
gergeklestirdigimiz odak grup calismamizda da ortaya c¢iktigr gibi, aileler iletisim
araglarinin kullanimina sinirlama getirmede sorun yasamakta ve yetersiz kalmaktadirlar.
Cocuk odasinda televizyon bulundurmamak, bu zorlu siirecin yonetiminde ailelerin

tercih ettikleri bir yontem olarak degerlendirilebilir.
3.2.1.1.5. Giinde Kag Saat Televizyon Izliyorsunuz?

Katilimer o6grencilerin %56.3'0 ginde 1 saate kadar, %21.7'si giinde 1-2 saat, %12.6's1

2-3 saat, %4.8'1 3-4 saat ve %4.5'1 de 4 saatten fazla televizyon izlemektedirler.

Erkek 6grencilerin %48.9'u 1 saate kadar, %23.7'si 1-2 saat, %14.7'si 2-3 saat, %5.3"i 3-

4 saat, %7.4'0 4 saatten fazla televizyon izlemektedir.

Kiz 6grencilerin ise %63.1'1 1 saate kadar, %19.9'u 1-2 saat, %10.7'si 2-3 saat, % 4.4'4

3-4 saat, % 1.9'u ise giinde 4 saatten fazla televizyon izlemektedir.

13 Vahit {lhan ve Cetin Cetinkaya, "Ilkokul Ogrencilerinin Tematik Cocuk Kanallarmdaki Cizgi Filmleri
[zleme Aliskanliklar", Egitim ve Ogretim Arastirmalart Dergisi, Subat 2013, s. 321.
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Cinsiyet
Toplam p
Erkek Kiz

1 saate kadar 03(48.9) 130(63.1) 223(56.3)

1-2 saat 45(23.7) 41(19.9) 86(21.7)

2-3 saat 28(14.7) 22(10.7) 50(12.6) 0.017
3-4 saat 10(5.3) 9(4.4) 19(4.8)

4 saatten fazla 14(7.4) 4(1.9) 18(4.5)

Gun i¢inde televizyon izleme suresi ile cinsiyet arasindaki iliskide istatistiksel olarak
anlamli bir fark s6z konusudur. (p<0.05) Bu farklilik giinde 1 saate kadar televizyon
izleyen kiz ogrencilerin erkek ogrencilerden fazla olmasindan kaynaklanmaktadir. Kiz
ogrencilerin %63.11 ginde 1 saate kadar televizyon izlerken, erkek ogrencilerin
%48.9'u gtinde 1 saate kadar televizyon izlemektedir. Bu durum, erkek 6grencilerin giin
igerisinde 1 saatten fazla televizyon izleme durumuyla kiz 6grencilere gore daha uzun
stre ekran karsisinda oldugu anlamina gelmektedir. 4 saat tizeri yapilan izleme oranlar
da bu durumla ortismektedir. Giinlik televizyon izleme strelerine iligkin bulgularda,
giin i¢inde 4 saatten fazla televizyon izleme ile cinsiyet arasindaki iligki de bu durumu
actolduk¢a dikkat ¢ekicidir. Anlamli bir farklilik olusturan bu iligkiye gore (p<0.05)
erkeklerin %7.4'0 giinde 4 saatten fazla televizyon izlerken, kizlarin sadece %1.9'u

televizyonu giin iginde 4 saatten fazla izlemektedir.

Ilkokul 6grencilerinin giin iginde televizyon izleme siireleri toplamda %78'lik bir oran
icin 2 saati gegcmemektedir. Cocuklarin gin i¢inde okula devam etmeleri ve evde
bulunduklart siirenin bir kismini da 6dev, sinava hazirlik vb. okula yonelik faaliyetlerle
gecirmeleri, televizyon karsisinda daha uzun saatler harcamalarint engellemektedir.
2006 tarihli RTUK arastirmasinda 7-10 yas araligindaki ¢ocuklarin %59.3'tiniin giinde
(hafta i¢i) en fazla 2 saat televizyon izledikleri gorilmektedir.”’* 2012 yilinda

7 fkogretim Cagindaki Cocuklarn Televizyon Izleme Aliskanhklar Arastirmasi, Ankara 2006.
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yayinlanan ve 3.- 6. smiflart kapsayan bir aragtirmada da, ogrencilerin toplamda
%76.3'nin ginde en fazla 2 saat televizyon izledigi tespit edilmistir.>”> Radyo
Televizyon Ust Kurulunun 2013 yilina ait "Tirkiye'de Cocuklarin Medya Kullanma
Aligkanliklart Arastrimasi'nda da benzer bulgular s6z konusudur. Arastirmaya gore
ilkokul 6grencilerinin %48.5'1 (en ¢ok) okul disindaki zamanlarinda televizyon izleme
etkinligini ara sira yaptiklarini ifade etmislerdir. Ayni ¢aligmada "her zaman" seklinde
cevap verenlerin orami ise %11.4'tir.”’® Konuyla ilgili olarak Dogan ve Goker,
televizyon izleme siiresinin ¢ocugun yasi, ailenin sosyokiltirel dizeyi, ailenin gocuk
tizerindeki kontroli,, televizyondaki kanal sayisi, yayin saatleri ve ¢esitliligi

etkilendigini belirtmekedirler.””’

Tablo 16. Sosyoekonomik diizeye gore giinliik televizyon izleme stireleri

Sosyoekonomik diizey
y Toplam )/
USED OSED ASED
1 saate kadar 65(49.6) 78(56.1) 84(61.3) 227(55.8)
1-2 saat 33(25.2) 33(23.7) 21(15.3) 87(21.4)
2-3 saat 15(11.5) 21(15.1) 17(12.4) 53(13.0) 0.069
3-4 saat 6(4.6) 5(3.6) 8(5.8) 19(4.7)
4 saatten fazla 12(9.2) 2(1.4) 7(5.1) 21(5.2)

'Ginde kag saat televizyon izliyorsunuz?' sorusuna verilen cevaplar, sosyoekonomik
diizeye gore analiz edildiginde USED grubundaki o6grencilerin %49.6'stmin, OSED
grubundaki o6grencilerin %56.1'nin, ASED grubundaki 6grencilerin %61.3'Untn giin
icinde 1 saat televizyon izledigi ortaya ¢ikmaktadir. Sosyoekonomik diizeye gore
yapilan bu kargilagtirmada anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmamigtir. Bununla beraber

toplamda 1 saatten fazla izleme yapanlarin sirastyla USED grubunda %50.5, OSED

1 Adem Dogan ve Goksel Goker, "Tematik Televizyon ve Cocuk: Ilkogretim Ogrencilerinin Televizyon
Izleme Aliskanliklar1", Milli Egitim Dergisi, 2012, s. 13.

776 Tyrkiye'de Cocuklarn Medya Kullanma Aliskanliklari Arastirmasi, RTUK, Eylil 2013. s. 80.

T Dogan ve Goker s. 8.
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grubunda %43,8 ve ASED grubunda %38.6 oldugu gorilmektedir. Bu durumda
sosyoekonomik diizeyin artmasiyla dogru orantili olarak giin i¢inde televizyon izleme
strelerinin arttigt soylenebilir. Giinde 4 saatten fazla televizyon izledigini belirten
ogrencilerin %9.2 ile en ¢ok ust sosyoekonomik grupta yer almast da bu iligkiyi

pekistirmektedir.

Tablo 17. Sinifa gore giinlik televizyon izleme siireleri

Sinif
Toplam )/
1 2 3 4

1 saate kadar 76(74.5) | 53(51.5) | 57(58.2) | 41(39.4) | 227(55.8)

1-2 saat 12(11.8) | 22(21.4) | 21(21.4) | 32(30.8) 87(21.4)

2-3 saat 7(6.9) 16(15.5) 9(9.2) 21(20.2) 53(13.0) | 0.001

3-4 saat 4(3.9) 7(6.8) 5(5.1) 3(2.9) 19(4.7)
4 saatten fazla 3(2.9) 5(4.9) 6(6.1) 7(6.7) 21(5.2)

Gun i¢inde televizyon izleme sireleri sinif diizeyinde karsilastirildiginda da istatistiksel
olarak anlamli farkliliklarin oldugu gorilmektedir. (p<0.05) Buna gore 1. sinif

ogrencilerinin %25.5'inin, 2. sinif ogrencilerinin %41.8'inin , 3. smif o6grencilerinin

%48.5'1nin, 4. sinif 6grencilerinin ise %60.6'sinin giin iginde 1 saatten fazla televizyon

izledigi gorulmektedir.

Gunlik televizyon izleme sireleri cinsiyet, siif ve sosyoekonomik dizey

farkliliklarinin  yanisira o6grencilerin  kendi odalarinda televizyon bulunmasindan

etkilenmekte midir? Bu iki durum karsilastirmasi sonucu asagidaki tablo elde edilmistir.
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Tablo 18. Ogrencinin kendi odasinda televizyon bulunmas: ve giinliik televizyon izleme siiresi

iligkisi
Giinliik televizyon izleme siiresi
1 saate | 1-2saat | 2-3 saat | 3-4 saat | 4 Toplam »
kadar saatten
fazla

Kendi
odamizda
televizyon
var m1?
Hayir 187(83.9) | 74(88.1) | 46(88.5) | 17(89.5) | 17(81.0) | 341(85.5) | 0.755
Evet 36(16.1) | 10(11.9) | 6(11.5) | 2(10.5) | 4(19.0) | 58(14.5)

Gun i¢inde 1 saate kadar televizyon izleyenlerin %16.1'inin, 1-2 saat televizyon
izleyenlerin %11.9'unun, giinde 2-3 saat televizyon izleyenlerin %11.5'inin, 3-4 saat
televizyon izleyenlerin %10.5'nin, ginde 4 saatten fazla televizyon izleyenlerin ise
%19'unun kendi odasinda televizyon bulunmaktadir. Bu sonuglar istatistiksel anlamda
bir farklilik icermese de, en ¢ok (% 19), giinde 4 saatten fazla televizyon izleyenlerin
kendi odasinda televizyon bulunmasi olduk¢a ©nemli bir bulgudur. Ilkokul
ogrencilerinin %85.5'inin kendi odasinda televizyon bulunmamaktdir. Bununla birlikte
en ¢ok gln igerisinde 4 saat ve Gizerinde asir1 izleme yapan ¢grencilerin kendi odasinda
televizyon bulunmasi, daha denetimsiz ve aile bireylerinden yalitilmig bir ortamin

televizyon izleme siirelerini ciddi olarak etkiledigi seklinde yorumlanabilir.

3.2.1.1.6. Televizyonu Hangi Saat Arahklarmda izliyorsunuz?*’®

Televizyonun giin iginde hangi zaman diliminde izlendigi tercih edilen programlara da
isaret etmesi bakimindan ©nem tasimaktadir. Ilkokul 6grencilerinin giin iginde
televizyonu %47.8 oram ile en ¢ok sabah 09.00-12.00 araliginda izledikleri
gorilmektedir. Sabah egitimi alan 6grenciler 09.00-12.00 saatleri arasinda okulda
bulunmaktadirlar. Dolayisiyla 6gle sonrasi egitime devam eden ogrencilerin okula
gitmeden Onceki zamanlarini televizyon izlemeye ayirdiklart anlagilmaktadir. Giin

icinde en ¢ok televizyon izlenen ikinci saat dilimi ise %29.7 oram ile 18.00-21.00

78 Ogrencilerin bu soruya cevap verirken birden fazla secenck isaretleyebilecekleri belirtilmistir.
Dolayisiyla elde edilen oranlar %1001 gegmektedir.
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araligidir. Ogrenciler prime-time (20.00-22.00) araligimin da bir kismim kapsayan bu
surecte televizyon karsisinda olmayi tercih etmektedirler. Buna bagli olarak bu saatte
televizyon izleyen ogrencilerin 24 saat ¢izgi film yayinlayan tematik ¢ocuk kanallarinin
yanisira diger kanallar1 ve programlar izleme ihtimali de artmaktadir. RTUK'e ait 2013
tarihli aragtirmaya gore ilkokul 6grencilerin en ¢ok televizyon izledikleri zaman dilimi
18.00-21.00 araligidir. Ikinci sirada en ¢ok televizyon izlenen saatler ise 09.00-12.00
arasidir.””’ Dogan ve Goker'e ait 3. ve 6. simif araligini kapsayan 2012 tarihli arastirma
sonucunda da 6grencilerin televizyonu en ¢ok 20.00-22.00 saatleri arasinda izledikleri
goriilmektedir.”® RTUK tarafindan 2006 yilinda gerceklestirilen bir bagka arastirma da,
7-10 yag araligindaki 6grenciler i¢in en ¢ok televizyon izlenen saatlerin 17.00-20.00

arast oldugunu gostermektedir.

Tablo 19. Cinsiyete gore gin iginde televizyon izlenen saat araliklarn

Cinsiyet Toplam ,

Erkek Kiz

09.00-12.00

H 0

Evet 98(50.3) 115(54.0) 213522 | 0!
97(49.7) 98(46.0) 195(47.8)

12.00-15.00

E?Zt" 145(74.4) 164(77.0) 30975.7) | 9%
50(25.6) 49(23.0) 99(24.3)

15.00-18.00

i 1716877 | 178636 | 349855 | 27
24(12.3) 35(16.4) 59(14.5)

18.00-21.00

E?Zt" 132(67.7) 155(72.8) 287703 | 0262
63(32.3) 58(27.2) 121(29.7)

21.00-00.00

gi'Zt" 174(89.2) 188(88.3) 362(88.7) 0.758
21(10.8) 25(11.7) 46(11.3)

T RTUK 2013, s. 234.
9 Dogan ve Goker, s. 13.
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Sosyoekonomik diizey
_ Toplam p
USED OSED ASED
09.00-12.00
Hayir 87(62.1) 48(34.3) 86(61.4) 221(52.6)
<0.001

Evet 53(37.9) 92(65.7) 54(38.6) 199(47.4)
12.00-15.00
Hayir 108(77.1) 122(87.1) 89(63.6) 319(76.0)

<0.001
Evet 32(22.9) 18(12.9) 51(36.4) 101(24.0)
15.00-18.00
Hayir 112(80.0) 131(93.6) 115(82.1) 358(85.2)

<0.003
Evet 28(20.0) 9(6.4) 25(17.9) 62(14.8)
18.00-21.00
Hayir 100(71.4) 91(65.0) 106(75.7) 297(70.7)
Evet 40(28.6) 49(35.0) 34(24.3) 123(29.3) 0.140
21.00-00.00
Hayir 119(85.0) 121(86.4) 133(95.0) 373(88.8)

<0.016
Evet 21(15.0) 19(13.6) 7(5.0) 47(11.2)

Gun i¢inde televizyonun hangi zaman diliminde daha ¢ok izlendigine iligkin analizlerde

sosyoekonomik duzeye bagli olarak aksam 21.00'den sonra televizyon izleme

oranlarinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir. (p<0.05) USED grubunda

21.00-00.00 arast televizyon izleme orani

%15, OSED grubunda %13.6, ASED

grubunda ise %5'tir. Sosyoekonomik kosullar iyilestik¢e gec saatlere kadar televizyon

izleme etkinliginin de arttig1 gorilmektedir.
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Illkokul 6grencileri tarafindan televizyonun en ok izlendigi 09.00-12.00 saatlerinin
izlenme oranlarinin simif dizeyine gore karsilagtinlmasi istatistiksel olarak anlamli
farkliliklar ortaya koymaktadir. (p<0.05) Televizyonu 09.00-12.00 saatleri arasinda
%59 ile en ¢ok ikinci sinif 6grencileri, ardindan da %58.1 ile birinci simif 6grencileri
izlemektedir. Ugiincii simif 6grencilerinin %41' bu saat araliginda televizyon izlemeyi

tercih ederken, dordinci sinif 6grencileri i¢in bu oran %31 .4'e diismektedir.

En ¢ok tercih edilen ikinci zaman dilimi olan 18.00-21.00 araliginda televizyon izleme
eylemi simif diizeyinde karsilastinldiginda da anlamli bir farklilikla kargilagiimaktadir.
(p<0.05) Bu saat araliginda en az televizyon izleyenler %17'lik bir oranla birinci sinif
ogrencileridir. Bu aralikta en ¢ok izleme yapan ogrenciler ise %39 orani ile ikinci sinif
ogrencileridir. Ugtincii sinif 6grencilerinin %31.4't, dordiincii sinif dgrencilerinin ise

%?29.5'1 18.00-21.00 saatleri arasinda televizyon izlemektedir.

Tablo 21. Sinifa gore giin i¢inde televizyon izlenen saat araliklarn

Smif Toolam
1 2 3 4 P P
09.00-12.00
Hayr 44(41.9) 43(41.0) 62(59.0) 72(68.6) 221(52.6) <0.001
Evet 61(58.1) 62(59.0) 43(41.0) 33(31.4) 199(47.4)
12.00-15.00
Hayir 90(85.7) 89(84.8) 74(70.5) 66(62.9) 319(76.0) <0.001
Evet 15(14.3) 16(15.2) 31(29.5) 39(37.1) 101(24.0)
15.00-18.00
Hayir 96(91.4) 92(87.6) 91(86.7) 79(75.2) 358(85.2) <0.007
Evet 9(8.6) 13(12.4) 14(13.3) 26(24.8) 62(14.8)
18.00-21.00
Hayir 87(82.9) 64(61.0) 72(68.6) 74(70.5) 297(70.7) <0.006
Evet 18(17.1) 41(39.0) 33(31.4) 31(29.5) 123(29.3)
21.00-00.00
Hayir 96(91.4) 91(86.7) 96(91.4) 90(85.7) 373(88.8) 0.400
Evet 9(8.6) 14(13.3) 9(8.6) 15(14.3) 47(11.2)
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3.2.1.1.7. En Cok Hangi Cizgi Film Kanalim izliyorsunuz?

Yayincilik  sektorinde yasanan  degisimler izleyicilerin  televizyon izleme
aligkanliklarinda dogrudan etkisini gostermektedir. Pek ¢ok farkli kategoride yayin
yapan tematik kanallar ¢ocuklar icin de farkli alternatifler sunmaktadir. Oncesinde
televizyon kanallarinda glnin ya da haftanin belli bir kisminin ¢ocuklara yonelik
programlara ayrilmast s6z konusuyken tematik kanallarla birlikte yirmi dort saat ¢izgi
film veya ¢cocuk programina erigebilme imkani ortaya ¢ikmigtir. Kamu yayinciligi yapan
TRT dahi, 2008 yilinda bir kanalimi tamamen ¢izgi film ve c¢ocuklara yonelik
programlara ayirarak TRT Cocuk kanalin1 kurmustur. Bu dogrultuda ¢ocuklara, "en ¢ok

hangi ¢izgi film kanalini izliyorsunuz" sorusu yoneltilmigtir.

Arastirmadan elde edilen bulgulara gore ilkokul donemindeki ¢ocuklar tarafindan en
cok izlenen ¢izgi film kanallari siralamasi su sekildedir: 1. TRT Cocuk (%31.4), 2.
Disney Channel (%24.9) 3. Cartoon Network (%23), 4. Planet Cocuk (%6), 5. Minika
Go (%5.2), 6. Minika Cocuk (%4.2), 7. Disney XD (%1.8) 8. Disney Junior (%1.6), 9.
Kidz Tv (%1) ve 10. Nickelodeon (%0.5).

Aragtirmamizin sonuglarina gore, ogrencilerin toplamda yaklagik %80'nin tercihlerinin
ilk ti¢ siradaki cizgi film kanalinda yogunlasmas: oldukga dikkat gekmektedir. Ilkokul
donemindeki 6grencilerin en ¢ok izlemeyi tercih ettigi ¢izgi film kanali %31.4 orani ile
TRT Cocuk'tur. Ikinci sirada %24.9 oram ile Disney Channel, iigincii sirada ise
%23'luk bir oranla Cartoon Network gelmektedir. Dordinct sirada yer alan Planet
Cocuk kanalinin Ggiincii siradaki kanal ile arasinda oransal dagilimda ciddi bir agiklik
bulunmaktadir. Planet Cocuk kanalinin ilkokul &grencileri tarafindan en ¢ok takip
edilen ¢izgi film kanali olma oran1 sadece %6'dir. Dikkat ¢ekici bir diger nokta ise,
yapilan diger ¢alismalarda da TRT Cocuk kanalinin ¢ocuklarin ¢izgi film izlemek igin
ilk tercihi olmasidir. Bu tercihin, kanalin karasal yayina sahip olmasi nedeniyle her
yerden erisilebilir olmasiyla baglantili oldugu disiiniilebilir. Ogrencilerin TRT Cocuk
araciligr ile yerli yapimlarla bulusuyor olmasi pek¢ok olumsuz unsuru igeriklerinde
barindiran yurtdisi kaynakli ¢izgi filmler géz oniine alindiginda olumlu bir durum

olarak degerlendirilebilir.
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Tablo 22. Cinsiyete gore en ¢ok izlenen ¢izgi film kanallan

Cinsiyet
Toplam p
Erkek Kiz
TRT Cocuk 45(25.1) 75(36.9) 120(31.4)
Kidz TV 1(0.6) 3(1.5) 4(1.0)
Nickelodeon 0(0.0) 2(1.0) 2(0.5)
Planet Cocuk 3(1.7) 20(9.9) 23(6.0)
Minika Cocuk 2(1.1) 14(6.9) 16(4.2)
Minika Go 17(9.5) 3(1.5) 20(5.2)
<0.001
Disney XD 5(2.8) 2(1.0) 7(1.8)
Disney Junior 0(0.0) 6(3.0) 6(1.6)
Cartoon Network 68(38.0) 20(9.9) 88(23.0)
Disney Channel 37(20.7) 58(28.6) 95(24.9)
Digerleri 1(0.6) 0(0.0) 1(0.3)

En ¢ok izlenen c¢izgi film kanallarinin cinsiyete gore karsilagtirlmasi da istatistiksel
olarak anlamli bir farkliligi ortaya koymustur. Belirli kanallarin bariz sekilde ozellikle
kiz veya erkek ogrenciler tarafindan takip edildigi anlagilmaktadir. (p<0.05) Tablo 20'de
gosterildigi gibi, en ¢ok izlenen ¢izgi film kanali olan TRT Cocuk'u kiz 6grencilerin
%36.9'u izlerken, ayni kanali en ¢ok izleyen erkek ogrencilerin orani %25.1'dir. Planet
Cocuk kanalin1 kiz 6grencilerin %9.9'u izlerken erkek o6grencilerin sadece %1.7'si tercih
etmektedir. Ayn1 sekilde Minika Cocuk kanali da kiz &grencilerin (%6.9), erkek
ogrencilere (%1.1) oranla daha ¢ok izledikleri bir ¢izgi film kanalidir. Minika Go ve
Cartoon Network kanallarinin ise daha g¢ok erkek ogrenciler tarafindan izlendigi
anlagilmaktadir. Erkek ogrencilerin %9.5'1 Minika Go izlerken, kiz 6grencilerin bu
kanal1 izleme oran1 sadece %1.5'tr. Cartoon Network kanalinin da %38 oraniyla bariz
sekilde erkek ogrenciler tarafindan izlendigi ortaya ¢ikmistir. Kiz ogrencilerin ayni

kanali izleme oranlarn ise %9.9'dur. Disney Channel tercihlerinde ise bu sefer kiz
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ogrenciler %28.6 orani ile erkek Ogrencilerden (%20.7) éndedir. Bu durum cinsiyete
gore en ¢ok izlenen ¢izgi filmlerin karsilastirmasiyla da ortiismektedir. Ilkokul
donemindeki erkek ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmlerden olan Gumball, Strekli
Dizi, Adventure Time ve Esrarengiz Kasaba, Cartoon Network kanalinda
yayinlanmaktadir. Ayni gsekilde kiz ogrencilerin en ¢ok izledigi ¢izgi film olan Winx
Club, Planet Cocuk kanalinda yayinlanmaktadir. Prenses Sofia ve Mucize: Ugur
Bocegi ile Kara Kedi ¢izgi filmleri ise Disney Channel''!n yayin akigina dahildir.
Tamamen kiz ogrenciler tarafindan tercih edilen Ibi, Maysa ve Bulut ve Camim
Kardesim isimli yapimlar da TRT Cocuk ekranina aittir. Cogunlukla erkek 6grencilerin
izlemeyi tercih ettigi Minika Go kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlere bakildiginda da
GGO Futbol, Tenkai Sovalyeleri, Thunderbirds Are Go, Rescue Bots ve Drakers gibi
erkek karakterlerin 6n planda oldugu ve fiziksel mucadele gerektiren kurtarma temali

yapimlarin ¢gogunlukta oldugu goriillmektedir.

Tablo 23. Sinifa gore en ¢ok izlenen ¢izgi film kanallar

Simf
Toplam | p
1 2 3 4

Trt Cocuk 31(32.0) | 22(22.9) | 39(39.0) | 33(33.3) | 125(31.9)
Kidz Tv 1(1.0) | 10.0) | 1.00 | 1(1.0) | 4(1.0)
Nickelodeon 000.0) | 2@.1) | 00.0) | 00.0) | 2(0.5)
Planet Cocuk 5(5.2) | 909.4) | 4@4.0) | 55.1) | 23(5.9)
Minika Cocuk 5(5.2) | 6(63) | 4@4.0) | 11.0) | 16(4.1)
Minika Go 88.2) | 909.4) | 33.0) | 33.0) | 235.9) |0.172
Disney XD 1(1.0) | 000.0) | 22.0) | 4@4.0) | 7(1.8)
Disney Junior 33.1) | 00.0) | 220 | 10.0) | 6(1.5)
Cartoon Network | 19(19.6) | 26(27.1) | 19(19.0) | 26(26.3) | 90(23.0)
Disney Channel | 24(24.7) | 21(21.9) | 26(26.0) | 24(24.2) | 95(24.2)
Digerleri 000.0) | 00.0) | 00.0) | 11.0) | 1(0.3)
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En ¢ok izlenen ¢izgi film kanallar sinif diizeyinde analiz edildiginde, sinifa dolayisiyla
ortalama yas farkina bagh ciddi farkliliklarin olmadigi goértilmektedir. Tematik ¢ocuk
kanallarinin, farkli yag gruplarina hitap eden ¢ok genis bir ¢izgi film skalasina sahip
olmasinin bu durum uzerinde etkili oldugu dustiniilebilir. En ¢ok sevdiginiz ¢izgi film
veya en ¢ok sevdiginiz ¢izgi film karakteri sorusuna ¢ok fazla farkli cevap verilmesi de

cizgi film ¢esitliliginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

En c¢ok izlenen ¢izgi film kanallarinin sosyoekonomik diizeye gore analizinde ise
anlamli bir farklilikla karsilagilmigtir. (p<0.05) Bu farklilik yasanilan sosyoekonomik
dizeydeki distsle ters orantili olarak TRT Cocuk kanalinin daha ¢ok tercih
edilmesinden kaynaklanmaktadir. Toplamda en ¢ok izlenen ¢ocuk kanali olan TRT
Cocuk, USED grubundaki ogrencilerin %19.4'%, OSED grubundaki o6grencilerin
%28.5'1, ASED grubundaki ogrencilerin ise %47.3'0 tarafindan izlenmektedir. Biitiin
kategorilerde en ¢ok izlenen diger iki kanal olan olan Disney Channel ve Cartoon
Network i¢in de ayni durum séz konusudur. Ust sosyoekonomik grupta yer alan
ogrencilerin %25"1 Cartoon Network't izlerken, alt sosyoekonomik grupta bu kanalin
izlenme orant %15.3'tir. Disney Channel, st sosyoekonomik grubun %37.1'1, alt

sosyoekonomik grubun ise %16's1 tarafindan en ¢ok izlenen ¢izgi film kanalidir.

Bu durum, kanallarin yayin iletim tirlerinin sosyoekonomik diizeye gore gocuklarin
tercihlerini etkileyebilecegini akla getirmistir. Tematik ¢ocuk kanallarinin yayin iletim

tirleri agagidaki tabloda gosterilmigtir.
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Tablo 24. Tematik ¢cocuk kanallarin yayin iletim tiirleri

TRT Cocuk Karasal Yayin, Kablo TV, "gl'ri;::tat 3A Uydusu, Digitiirk, D-

Disney Channel Kablo TV, Tiurksat 4A Uydusu, Digitiirk, D-Smart

Cartoon Network Kablo TV, Turksat 4A Uydusu, Digitiirk, D-Smart

Planet Cocuk Kablo TV, Tirksat 3A Uydusu, Digitiirk, D-Smart

Minika Go Kablo TV, Tirksat 4A Uydusu, D-Smart

Minika Cocuk Kablo TV, Tirksat 4A Uydusu, D-Smart

Disney Xd Digitiirk

Disney Junior Digiturk, Tivibu, Turkcell TV+

Kidz TV Kablo TV, Tirksat 4A Uydusu, D—S@art, Tivibu, Turkcell
TV +, Vodafone TV, Fil Box

Nickelodeon HD Digitiirk

Kanallarin yayin iletim tirlerine bakildiginda en ¢ok izlenen ¢ocuk kanali TRT
Cocuk'un ayn1 zamanda karasal yayin1 da kapsayan en genis yayin agina sahip oldugu
gorilmektedir. Disney Channel, Cartoon Network, Planet Cocuk, Minika Go ve Minika
Cocuk gibi en c¢ok izlenen diger kanallara dijital platformlarin yanmi sira uydu
yayinlarindan da erisilebilmektedir. Oldukg¢a dustk izlenme oranlarina sahip Disney
XD, Disney Junior ve Nickelodeon kanallarinin ise sadece tcretli dijital platformlardan
yayin yapmaktadirlar. Bu veriler 1s181inda sosyoekonomik diizeye gore en ¢ok izlenen
cizgi film kanallarindaki degisimlerin ekonomik tercihlerle baglantili oldugu

gorilmektedir.




Tablo 25. Sosyockonomik diizeye gore en ¢ok izlenen ¢izgi film kanallan
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Sosyoekonomik diizey

_ Toplam p

USED OSED ASED
Trt Cocuk 24(19.4) | 39(28.5) | 62(47.3) 125(31.9)
Kidz Tv 1(0.8) 0(0.0) 3(2.3) 4(1.0)
Nickelodeon 0(0.0) 2(1.5) 0(0.0) 2(0.5)
Planet Cocuk 8(6.5) 7(5.1) 8(6.1) 23(5.9)
Minika Cocuk 2(1.6) 6(4.4) 8(6.1) 16(4.1)
Minika Go 8(6.5) 8(5.8) 7(5.3) 23(5.9)

<0.001

Disney XD 4(3.2) 2(1.5) 1(0.8) 7(1.8)
Disney Junior 0(0.0) 5(3.6) 1(0.8) 6(1.5)
Cartoon Network 31(25.0) | 39(28.5) | 20(15.3) 90(23.0)
Disney Channel 46(37.1) | 28(20.4) | 21(16.0) 95(24.2)
Digerleri 0(0.0) 1(0.7) 0(0.0) 1(0.3)
3.2.1.1.8. Giinde Ka¢ Saat Cizgi Film izliyorsunuz?

Arastirmaya katlan ogrencilerin cevaplart degerlendirildiginde, katilimer 6grencilerin

%357.2'sinin ginde 1 saate kadar ¢izgi film izledigi gorilmektedir. %24.8' ginde 1-2

saat, %9.4'0 2-3 saat, %5.1'i 3-4 saat, %3.51 ise ginde 4 saatten fazla televizyon

izlemektedir.

Erkek ogrencilerin % 50'si 1 saate kadar, %24.5' 1-2 saat, %15.4'0 2-3 saat, %4.8" 3-4

saat, %5.3'0 4 saatten fazla ¢izgi film izlemektedir.

Kiz 6grencilerin ise %63.8'1 1 saate kadar, %25.1'1 1-2 saat, %3.9'u 2-3 saat, %5.3'0 3-4

saat, %1.9'u ise gin igerisinde 4 saatten fazla televizyon izlemektedir.



Tablo 26. Cinsiyete gore giinliik ¢izgi film izleme siiresi
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Cinsiyet
Toplam P
Erkek Kiz

1 saate kadar 94(50.0) 132(63.8) 226(57.2)

1-2 saat 46(24.5) 52(25.1) 98(24.8)

2-3 saat 29(15.4) 8(3.9) 37(9.4) <0.001
3-4 saat 9(4.8) 11(5.3) 20(5.1)

4 saatten fazla 10(5.3) 4(1.9) 14(3.5)

Gun igerisinde ¢izgi film izleme siiresi ve cinsiyet iligkisi degerlendirildiginde istatistiki

olarak anlaml farkliliklara rastlanmistir. (p>0.05) Erkek 6grencilerin %50'si giin iginde

1 saate kadar ¢izgi film izlerken, kiz &grencilerin %63.8'1 1 saate kadar ¢izgi film

izlemektedirler. Gun i¢inde 2-3 saat ve 4 saatten fazla televizyon izleme durumlarinda

da cinsiyete gore anlamli farkliliklar mevcuttur. Erkek ogrencilerin %15.4'G gtinde 2-3

saat ¢izgi film izlerken, kiz 6grencilerin orani1 %3.9'da kalmaktadir. 4 saatten fazla

yapilan izlemelerde de erkek ogrencilerin orami %5.3 iken, kiz Ogrencilerin orant

%]1.9'dur. Erkek ogrenciler asirt televizyon izleme konusunda oldugu gibi, asirt ¢izgi

film izleme konusunda da kiz 6grencilerden ileridedirler.

Tablo 27. Sosyockonomik diizeye gore giinlitk ¢izgi film izleme siiresi

Sosyoekonomik diizey

_ Toplam P
USED OSED ASED
1 saate kadar 71(54.2) 83(60.1) 76(55.5) 230(56.7)
1-2 saat 30(22.9) 32(23.2) 38(27.7) 100(24.6)
2-3 saat 13(9.9) 13(9.4) 12(8.8) 38(9.4) 0.790
3-4 saat 10(7.6) 6(4.3) 5(3.6) 21(5.2)
4 saatten fazla 7(5.3) 4(2.9) 6(4.4) 17(4.2)




120

Gun i¢inde ¢izgi film izleme sireleri sosyoekonomik dizey ve sinif farkliligina gore
degerlendirildiginde ise anlamli farkliliklarin olmadigr gorilmustir. Ortaya ¢ikan
bulgular gostermektedir ki, ilkokul dénemindeki 6grencilerin toplamda % 43.3'0 giin
icinde 2 saat ve Uzerinde bir siireyi ¢izgi film izlemeye ayirmaktadirlar. Gun iginde
televizyon ve cizgi film izleme sureleri kiyaslandiginda, oOgrencilerin televizyon
karsisinda gecirdikleri vaktin olduk¢a énemli bir kismini ¢izgi film izlemeye ayirdiklar
gorilmektedir. Cizgi filmin ¢ocuklarin televizyon ile sirdiurdikleri iliskideki bu bagat
konumu yapilan farkli aragtirmalarda da kendini gostermektedir. Cesur ve Paker'in
(2007) "Televizyon ve Cocuk: Cocuklarin TV Programlarina Iliskin Tercihleri" baslikli
caligmalarinda belirledikleri tizere, ilkokul doénemindeki ogrencilerin  %90.7'si,
televizyonda en ¢ok ¢izgi film seyretmekten hoslanmaktadir.®®' RTUK'in (2006)
aragtirmasinda da %72.1 orani ile en ¢ok izlenen televizyon programinin ¢izgi filmler

oldugu tespit edilmistir.”*

Burada giinlik televizyon izleme stresi iginde ¢izgi filmlere ne kadar zaman ayrildigt

sorusu giindeme gelmektedir.

Tablo 28. Gunlik televizyon ve ¢izgi film izleme siirelerinin karsilagtiriimasi

Giinliik televizyon izleme siiresi
Giinde kag saat
cizgi film 1 saate 1-2 saat | 2-3 saat | 3-4 4 Toplam p
izliyorsunuz? kadar saat saatten
fazla
1 saate kadar 194(87.4) | 21(24.7) | 7(13.2) | 3(16.7) | 2(10.0) | 227(57.0)
1-2 saat 21(9.5) | 52(61.2) | 17(32.1) | 4(27.8) | 2(10.0) | 97(24.4)
<0.001
2-3 saat 2(0.9) 8(9.4) |24(45.3) | 1(5.6) | 2(10.0) 37(9.3)
3-4 saat 2(0.9) 2(2.4) 509.4) |9(50.0) | 2(10.0) 20(5.0)
4 saatten fazla 3(1.4) 2(2.4) 0(0.0) | 0(0.0) | 12(60.0) | 17(4.3)

1 Sevim Cesur ve Oya Paker, "Televizyon ve Cocuk: Cocuklarin TV Programlarmna iliskin Tercihleri",
Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 2007, s. 116.
2 [Ikogretim Cagindaki Cocuklarn Televizyon Izleme Aliskanhklar Arastirmasi, Ankara 2006.
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Gunlik televizyon izleme sureleri ile gunlik ¢izgi film izleme streleri
karsilagtirildiginda 6grencilerin giin iginde en ¢ok ¢izgi film izlemeye zaman ayirdiklart
gorilmektedir. Giin i¢inde 1 saate kadar televizyon izleyenlerin %87.4'1, glinde 1-2 saat
televizyon izleyenlerin %61.2'si, giinde 2-3 saat televizyon izleyenlerin %45.3", giinde
3-4 saat televizyon izleyenlerin %50's1, glinde 4 saatten fazla ¢izgi film izleyenlerin ise
%060'1 televizyon izleme siirelerinin tamamini ¢izgi filmlere ayirmaktadirlar. Bu durum
ilkokul oOgrencileri ile ¢izgi filmler arasinda kuvvetli baglarin olduguna isaret

etmektedir.

Tablo 29. Sinifa gore giinlik ¢izgi film izleme siiresi

Sinif
Toplam P
1 2 3 4
1 saate kadar 61(62.2) | 52(51.0) | 67(65.7) | 50(48.1) | 230(56.7)
1-2 saat 23(23.5) | 25(24.5) | 20(19.6) | 32(30.8) | 100(24.6)
2-3 saat 6(6.1) 13(12.7) 7(6.9) 12(11.5) 38(9.4) 0.364
3-4 saat 4(4.1) 8(7.8) 3(2.9) 6(5.8) 21(5.2)
4 saatten fazla 4(4.1) 4(3.9) 5(4.9) 4(3.8) 17(4.2)
3.2.1.1.9. En Cok Hangi Cizgi Filmi Izliyorsunuz?

Arastirma bulgulari, 'en ¢ok hangi ¢izgi filmi izliyorsunuz' sorusuna 72 farkli cevabin
verildigini gostermektedir. Ilkokul égrencileri tarafindan en ¢ok izlenen ¢izgi filmler
listesinde, Rafadan Tayfa %12.8 ile ilk sirada yer almaktadir. Ardindan sirasiyla Winx
Club (%8), Gumball (%6.6), Surekli Dizi (%5.4), Esrarengiz Kasaba ve Keloglan
(%4.3), Fineas ve Forb (%4), Prenses Sofia (%3.4), Doraemon, Mucize: Ugur Bocegi
ile Kara Kedi ve Ibi (%2.8), Aslan Koruyucular (%2.3) ve Adventure Time (%2)

gelmektedir. Sonrasinda verilen diger cevaplarin orani %2'nin altinda kalmaktadir.

Kiz ve erkek ogrencilerin ¢izgi film tercihlerine bakildiginda en ¢ok izledikleri ¢izgi

filmlerin siralamasinin degistigi goralmektedir. Erkek ogrenciler sirasiyla en ¢ok;
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Rafadan Tayfa (%14.5), Gumball (%9.6), Surekli Dizi (%9.0), Keloglan (%5.4)
Esrarengiz Kasaba (%4.8) ve Adventure Time (%3.6) ¢izgi filmlerini izlemektedirler.

Kiz ogrenciler ise sirasiyla en ¢ok; Winx Club (%15.2), Rafadan Tayfa (%11.8),
Prenses Sofia (%6.7), Ibi (%5.6), Fineas ve Ferb (%5.1) , Gumball, Esrarengiz Kasaba
ve Mucize: Ugur Bocegi Ile Kara Kedi'yi (%3.9) izlemektedirler.

Tablo 30. Cinsiyete gore en ¢ok izlenen ¢izgi filmler

Cinsiyet

Erkek Kiz Toplam
Rafadan Tayfa 24(14.5) 21(11.8) 45(12.8)
Winx Club 1(0.6) 27(15.2) 28(8.0)
Gumball 16(9.6) 7(3.9) 23(6.6)
Siirekli Dizi 15(9.0) 4(2.2) 19(5.4)
Esrarengiz Kasaba 8(4.8) 7(3.9) 15(4.3)
Keloglan 9(5.4) 6(3.4) 15(4.3)
Fineas ve Forb 5(3.0) 9(5.1) 14(4.0)
Prenses Sofia 0(0.0) 12(6.7) 12(3.4)
Doraemon 4(2.4) 6(3.4) 10(2.8)
Mucize: Ugur Bocegi ile Kara Kedi 3(1.8) 7(3.9) 10(2.8)
ibi 0(0.0) 10(5.6) 10(2.8)
Aslan Koruyucular 4(2.4) 4(2.2) 8(2.3)
Adventure Time 6(3.6) 1(0.6) 7(2.0)
Bulmaca Kulesi 4(2.4) 2(1.1) 6(1.7)
Pepee 2(1.2) 4(2.2) 6(1.7)
Oskar Collerde 4(2.4) 1(0.6) 5(1.4)
My Little Pony 0(0.0) 5(2.8) 5(1.4)
Kral Sakir 4(2.4) 1(0.6) 5(1.4)
GGO Futbol 5(3.0) 0(0.0) 5(1.4)
Doru 2(1.2) 3(1.7) 5(1.4)
Benten 5(3.0) 0(0.0) 5(1.4)
Yarmm Otesinde 3(1.8) 1(0.6) 4(1.1)
Siiper Caylaklar 3(1.8) 1(0.6) 4(1.1)
Ninjalar 4(2.4) 0(0.0) 4(1.1)
Karlar Ulkesi 0(0.0) 4(2.2) 4(1.1)
Uncle Grandpa 0(0.0) 3(1.7) 3(0.9)
Teen Titans Go 3(1.8) 0(0.0) 3(0.9)
Power Rangers Megaforce 0(0.0) 3(1.7) 3(0.9)
Oriimcek Adam 3(1.8) 0(0.0) 3(0.9)
Oggy 0(0.0) 3(1.7) 3(0.9)
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Cilek Kiz

Bay Becerikli
Yesil Isik

Siiper Golciiler
Randy Cunningham
Mia ve Ben
Maysa ve Bulut
Kafadar Ayilar
Ekolarin Bahcesi
Camim Kardesim
Batman

Barbie

Victory Kickoff
Transformers
Thomas ve Arkadaslar
Tenkai Sovalyeleri
Sirinler
Sindirella
Rescue Boats
Powerpuff Girls
Pisi

Pembe Panter
Orman Kitabi
Monsuno

Miki Fare
Kiiciik Prens
Kratt Kardesler
Kostebekgiller
Koyun Shaun
Kamyon Kasabasi
Itfaiyeci Sam
Harika Kanatlar
Elif'in Diisleri
Dino Dan

Deney Fareleri
Cilgin Orman
Buz Devri
Beyblade

Ariel

Ar1 Maya
Arabalar

0(0.0)
0(0.0)
2(1.2)
2(1.2)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
2(1.2)
0(0.0)
2(1.2)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)

3(1.7)
3(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
2(1.1)
2(1.1)
1(0.6)
0(0.0)
2(1.1)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)

3(0.9)
3(0.9)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Verilen cevaplar incelendiginde her ¢izgi filmin sosyoekonomik grup diizeyinde farkli
izlenme oranlari oldugu gorilmektedir. Ust sosyoekonomik gruptaki &grencilerin en
cok izledikleri ¢izgi filmlere bakildiginda dort ¢izgi filmin %8.8 oraniyla ilk sirada yer
aldigr gorilmektedir. Bu ¢izgi filmler; Rafadan Tayfa, Winx Club, Siirekli Dizi ve
Esrarengiz Kasaba'dir. Orta sosyoekonomik dizeyin begenilerine gore de ilk sirada
%10.9 orani ile Rafadan Tayfa yer almaktadir. Ardindan %10.1 ile Gumball, %7.6 ile
de Winx Club gelmektedir. Alt sosyoekonomik grupta da en ¢ok izlenen ¢izgi film
%20.3 ile Rafadan Tayfa olmustur. Ardindan %7.6 ile Winx Club, %5.9 ile Keloglan ve
Aslan Koruyucular ¢izgi filmleri gelmektedir. Ug farkli sosyoekonomik gruba ait
ogrencilerin begenileri ¢esitlilik gosterse de, Rafadan Tayfa ortak begeni ile ti¢ grupta

da en ¢ok izlenen ¢izgi film olmustur.

Tablo 31. Sosyockonomik diizeye gore en ¢ok izlenen ¢izgi filmler

Sosyoekonomik diizey

_ Toplam

USED OSED ASED
Rafadan Tayfa 10(8.8) | 13(10.9) | 24(20.3) | 47(13.4)
Winx Club 10(8.8) 9(7.6) 9(7.6) 28(8.0)
Gumball 8(7.0) | 12(10.1) 3(2.5) 23(6.6)
Siirekli Dizi 10(8.8) 8(6.7) 1(0.8) 19(5.4)
Esrarengiz Kasaba 10(8.8) 2(1.7) 4(3.4) 16(4.6)
Keloglan 3(2.6) 54.2) 7(5.9) 15(4.3)
Fineas ve Forb 8(7.0) 6(5.0) 0(0.0) 14(4.0)
Doraemon 6(5.3) 54.2) 1(0.8) 12(3.4)
Prenses Sofia 8(7.0) 3(2.5) 1(0.8) 12(3.4)
ibi 2(1.8) 4(3.4) 4(3.4) 10(2.8)
Mucize: Ugur Bocegi ile Kara Kedi 2(1.8) 2(1.7) 6(5.1) 10(2.8)
Aslan Koruyucular 0(0.0) 1(0.8) 7(5.9) 8(2.3)
Bulmaca Kulesi 2(1.8) 0(0.0) 5(4.2) 7(2.0)
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Adventure Time
Pepee

Oskar Collerde
GGO Futbol
Doru

My Little Pony
Ben 10

Kral Sakir
Yarmn Otesinde
Siiper Caylaklar
Ninjalar

Karlar Ulkesi
Teen Titans Go
Uncle Grandpa
Cilek Kiz

Bay Becerikli

Oriimcek Adam

Oggy

Power Rangers Megaforce

Camim Kardesim
Mia ve Ben
Maysa ve Bulut
Siiper Golciiler
Ekolarin Bahcesi

Kafadar Ayilar

1(0.9)
0(0.0)
1(0.9)
3(2.6)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
2(1.8)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.8)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(0.9)

3(2.5)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.7)
2(1.7)
2(1.7)
1(0.8)
5(4.2)
4(3.4)
3(2.5)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.7)
2(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.7)
2(1.7)
1(0.8)

0(0.0)

3(2.5)
54.2)
3(2.5)
0(0.0)
3(2.5)
2(1.7)
3(2.5)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.7)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
3(2.5)
3(2.5)
1(0.8)
2(1.7)
2(1.7)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)

1(0.8)

7(2.0)
6(1.7)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
4(1.1)
4(1.1)
4(1.1)
4(1.1)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)

2(0.6)
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Batman

Yesil Isik

Randy Cunningham

Barbie

Deney Fareleri
Pembe Panter
Monsuno
Orman Kitab1
Transformers
Powerpuff Girls
Victory Kickoff
Kratt Kardesler
Kamyon Kasabasi
Sirinler
Kostebekgiller
Itfaiyeci Sam
Arabalar

Sonic Boom
Buz Devri

Miki Fare
Sindirella

Pisi

Beyblade
Tenkai Sovalyeleri

Harika Kanatlar

1(0.9)
1(0.9)
2(1.8)
2(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)

1(0.8)

2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)
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Ar1 Maya 0(0.0) 0(0.0) 1(0.8) 1(0.3)
Cilgin Orman 0(0.0) 0(0.0) 1(0.8) 1(0.3)
Koyun Shaun 0(0.0) 0(0.0) 1(0.8) 1(0.3)
Elif'in Diisleri 1(0.9) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Rescue Boats 1(0.9) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Kiiciik Prens 1(0.9) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Dino Dan 1(0.9) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Ariel 1(0.9) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Thomas ve Arkadaslar: 1(0.9) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Tablo 32. Sintfa gore en ¢ok izlenen gizgi filmler
Sinif
Toplam
1 2 3 4

Rafadan Tayfa 8(10.0) | 8(9.9) | 17(17.9) | 14(14.7) | 47(13.4)
Winx Club 9(11.3) | 5(6.2) 5(5.3) 9(9.5) 28(8.0)
Gumball 000.0) | 12(14.8) | 44.2) 7(7.4) 23(6.6)
Siirekli Dizi 2(2.5) 5(6.2) 5(5.3) 7(7.4) 19(5.4)
Esrarengiz Kasaba 0(0.0) 3(3.7) 6(6.3) 7(7.4) 16(4.6)
Keloglan 6(7.5) 5(6.2) 1(1.1) 3(3.2) 15(4.3)
Phineas ve Ferb 1(1.3) 0(0.0) 3(3.2) | 10(10.5) | 14(4.0)
Doraemon 5(6.3) 1(1.2) 5(5.3) 1(1.1) 12(3.4)
Prenses Sofia 1(1.3) 2(2.5) 6(6.3) 3(3.2) 12(3.4)
Ibi 2(2.5) 1(1.2) 5(5.3) 2(2.1) 10(2.8)
Mucize: U. Bocegi ile K. Kedi 4(5.0) 2(2.5) I(1.1) 3(3.2) 10(2.8)
Aslan Koruyucular 7(8.8) 0(0.0) I(1.1) 0(0.0) 8(2.3)
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Bulmaca Kulesi
Adventure Time
Pepee

Oskar Collerde
GGO Futbol
Doru

My Little Pony
Benten

Kral Sakir
Yarmm Otesinde
Siiper Caylaklar
Ninjalar

Karlar Ulkesi
Teen Titans Go
Uncle Grandpa
Cilek Kiz

Bay Becerikli
Oriimcek Adam
Oggy

Power Rangers Megaforce
Camim Kardesim
Mia ve Ben
Maysa ve Bulut
Siiper Golciiler

Ekolarin Bahcesi

1(1.3)
2(2.5)
4(5.0)
2(2.5)
1(1.3)
3(3.8)
0(0.0)
1(1.3)
5(6.3)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
0(0.0)
2(2.5)
1(1.3)
3(3.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
1(1.3)
0(0.0)

1(1.3)

1(1.2)
2(2.5)
0(0.0)
1(1.2)
4(4.9)
0(0.0)
2(2.5)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
3(3.7)
0(0.0)
1(1.2)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
2(2.5)

1(1.2)

4(4.2)
2(2.1)
2(2.1)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
3(3.2)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
2(2.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
2(2.1)
2(2.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)

0(0.0)

1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
2(2.1)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
2(2.1)
0(0.0)
4(4.2)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
2(2.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

7(2.0)
7(2.0)
6(1.7)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
5(1.4)
4(1.1)
4(1.1)
4(1.1)
4(1.1)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)

2(0.6)
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Kafadar Ayilar
Batman

Yesil Isik
Randy Cunningham
Barbie

Deney Fareleri
Pembe Panter
Monsuno
Orman Kitab1
Transformers
Powerpuff Girls
Victory Kickoff
Kratt Kardesler
Kamyon Kasabasi
Sirinler
Kostebekgiller
itfaiyeci Sam
Arabalar

Sonic Boom
Buz Devri

Miki Fare
Sindirella

Pisi

Beyblade

Tenkai Sovalyeleri

1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
0(0.0)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
2(2.5)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)

0(0.0)

1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(1.1)

2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)
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Harika Kanatlar 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
Ar Maya 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
CilginOrman 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
Koyun Shaun 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
Elif'in Diisleri 0(0.0) 1(1.2) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Rescue Boats 0(0.0) 1(1.2) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Kiiciik Prens 0(0.0) 1(1.2) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Dino Dan 0(0.0) 1(1.2) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Ariel 0(0.0) 0(0.0) I(1.1) 0(0.0) 1(0.3)
Thomas ve Arkadaslar: 0(0.0) 0(0.0) I(1.1) 0(0.0) 1(0.3)

llkokul 6grencilerinin okuduklan sinifa gére en ¢ok izlemeyi tercih ettikleri ¢izgi

filmlere bakildiginda siralamalarin degistigi tespit edilmistir.

1. sinif 6grencilert %11.3'lik bir oranla en ¢ok Winx Club ¢izgi filmini izlemektedirler.
Ardindan Rafadan Tayfa (%10) ve Aslan Koruyucular isimli ¢izgi filmler (%8.8)

gelmektedir.

2. sif ogrencilerinin en ¢ok tercih ettikleri ¢izgi filmler sirasiyla; Gumball (%14.8),

Rafadan Tayfa (%9.9) ve %6.2 orani ile Winx Club, Siirekli Dizi ve Keloglan'dir.

3. smif 6grencilerinin oncelikli tercihleri sirasiyla; Rafadan Tayfa (%17.9), %6.3 ile
Esrarengiz Kasaba ve Prenses Sofia, %5.3 ile de Winx Club, Surekli Dizi, Doraemon ve
Ibi'dir.

4. sinif ogrencilerinin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmler sirasiyla, Rafadan Tayfa (%14.7),

Fineas ve Forb (%10.5), ve Winx Club (%9.5)'dir.

Bitin siniflarda dolayisiyla biitiin yas gruplarinda ortak tercih TRT Cocuk kanalinda
yayinlanan Rafadan Tayfa ile Planet Cocuk kanalinda yayinlanan Winx Club ¢izgi

filmleridir. Diger siniflarin tercihleri arasinda yer almasina ragmen Gumball ve
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Esrarengiz Kasaba 1. siniflar tarafindan hi¢ izlenmemektedir. 1. sinif 6grencileri, Aslan
Koruyucular't %8.8, Kral Sakir'i %6.3 oranlariyla izlerken diger siniflardaki 6grenciler

bu iki ¢izgi filmi hi¢ izlememektedirler.

3.2.1.1.10. Cizgi Filmden Baska Hangi Programlar: Izliyorsunuz?

Aragtirmada katilimer 6grencilerden cevaplanmast istenen sorulardan biri "¢izgi filmden
bagka hangi programlar izliyorsunuz" seklindedir. Bu sorunun cevaplanmasinda

ogrencilerin isterlerse birden ¢ok segenek isaretleyebilecekleri belirtilmisgtir.

Elde edilen bulgulara gore ilkokul &grencileri ¢izgi film diginda sirasiyla en ¢ok, dizi
(%51.2), yarisma programlart (%48), film (%47.5), muzik ve eglence programlari
(%36), spor programlart (%33.8) haber programlarn (%31.6), kiltir programlar
(%10.8) ve reklam (%9.6) izlemektedirler.

Tablo 33. Cinsiyete gore ¢izgi film disinda izlenen program tiirleri

Cinsiyet
Toplam )/
Erkek Kiz

Dizi
Hayir 111(56.9) 88(41.3) 199(48.8) | <0.002
Evet 84(43.1) 125(58.7) 209(51.2)
Yarisma progranu
Hayir 99(50.8) 113(53.1) 212(52.0) 0.645
Evet 96(49.2) 100(46.9) 196(48.0)
Haber progranu
Hayir 126(64.6) 153(71.8) 279(68.4) 0.117
Evet 69(35.4) 60(28.2) 129(31.6)
Miizik ve eglence programi
Hayir 141(72.3) 120(56.3) 261(64.0)

<0.001
Evet 54(27.7) 93(43.7) 147(36.0)
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Reklam
Hayir 175(89.7) 194(91.1) 396(90.4) 0.647
Evet 20(10.3) 19(8.9) 39(9.6)
Film
Hayir 97(49.7) 117(54.9) 214(52.5) 0.295
Evet 98(50.3) 96(45.1) 194(47.5)
Spor programi
Hayir 103(52.8) 167(78.4) 270(66.2) | <0.001
Evet 92(47.2) 46(21.6) 138(33.8)
Kiiltiir programu
Hayir 170(87.2) 194(91.1) 364(89.2)

0.205
Evet 25(12.8) 19(8.9) 44(10.8)

Dogan ve Goker'in ¢aligmasina ait bulgular incelendiginde 6grencilerin ilk sirada yer
alan ¢izgi film ve ¢ocuk programlarinin ardindan toplamda %19.1 orani ile en ¢ok yerli
ve yabanci dizileri izledikleri goriilmektedir. Ayni ¢aligmada dizilerin ardindan sirasiyla
en ¢ok yarigma programlari, film, belgesel ve spor programlarinin izlendigi tespit
edilmistir” RTUK'in ilkogretim cagindaki cocuklarin televizyon izleme
aligskanliklarina yonelik arastirmasina (2006) gore 7-10 yas araligindaki 6grenciler ¢izgi
filmin ardindan sirasiyla en ¢ok dizileri (yerli-yabanci), ¢ocuk programlarini, yarigma
programlarini, filmleri, haberleri, belgeselleri, miuzik-klip-eglence programlarini,
reklamlart ve spor programlarint izlemektedirler. Bu arastirmadan yedi yil sonra 2013
yilinda gergeklestirilen RTUK arastirmasinda da ilkokul oégrencilerinin ¢izgi filmin
ardindan en ¢ok tercih ettikleri program turlerinin yarisma, yerli dizi, miizik-eglence

programlari, spor ve sonrasinda magazin programlart olduklart anlagilmaktadir.

3 Dogan ve Goker, s.14.
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Aragtirmalar ¢ok net bigimde ¢ocuklarin sadece c¢ocuklara yonelik programlarin
izleyicisi olmadigini soylemektedir. Televizyon ve ¢ocuk iligkisine bakildiginda
cocuklarin gittik¢ce erken yaslarda izleyici haline geldikleri gorilmektedir. Kaiser
Family Foundation'in (2006) caligsmasina gore 6 ay ve 1 yag arasindaki bebeklerin
%56's1, 2-3 yasindaki ¢ocuklarin da %811 televizyon izleyerek wvakit
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gecirmektedirler. Temelleri hentiz bebekken atilan ¢ocuk-televizyon iligkisinde

cocuklarin neyi izledigi olduk¢a énemlidir:

Yetiskinler tarafindan c¢ocuklara yonelik olarak gorillen ve onlara sunulan programlarin
niteligi bir yana, ¢ocuklarin bu programlarin ne kadarimi kendilerine yonelik gordugii ve
gercekte  hangi  programlart  izledikleri ~ya  da  izleyebildikleri  6nem
kazanmaktadir....Guiniimiiz televizyon izlencelerine her giin bir yenisi eklenmekte ve gerek
konular gerekse oyuncular agisindan 'cocuk’ ile baglantilandirilarak milyonlarca ¢ocugun
izlerligi saglanmaya g¢aligilmaktadir. Bu izlerlik yayinda zengin reklam kusaklari arasina
sikistinlmis s6zde aile dizilerini getirmekte ve sonugta ¢ocuk izleyiciler iki kat sagliksiz bir

iletisim ortamina itilmektedir.”®

Cizgi film disinda izlenen televizyon programlarinin cinsiyete gore karsilastiriimasi
sonucu, cinsiyet farkliligimin program tirleri tercihinde belirleyici bir faktér oldugu
anlagilmaktadir. (p<0.05) Erkek ogrencilerin %43.1'1 dizi izledigini belirtirken, kiz
ogrencilerin %58.7'sinin dizi izlemesi bu anlamli farklili§a isaret etmektedir. Ayni
farklilik miizik ve eglence programlarinin izlenmesinde de s6z konusudur. Mizik ve
eglence programlarini erkek ogrencilerin %27.7'si izlerken, kiz 6grencilerin %43.7'si
takip etmektedir. Spor programlari i¢in de gecerli olan bu anlamli farkliliga gore, erkek

ogrencilerin %47.2's1, kiz 6grencilerin ise %21.6's1 spor programlarini izlemektedir.

By, Rideout, E. Hamel ve Kaiser Family Foundation, "The Media Family: Electronic Media in the

Lives of Infants, Toddlers, Preschoolers and Their Parents", Mayis 2006, s. 9.
% Pembecioglu, s. 261-285.



Tablo 34. Sosyockonomik diizeye gore ¢izgi film diginda izlenen program tiirleri
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Sosyoekonomik diizey

- Toplam p

USED OSED ASED
Dizi
Hayir 65(46.4) | 69(49.3) | 72(51.4) |206(49.0) | 0.703
Evet 75(53.6) | 71(50.7) | 68(48.6) | 214(51.0)
Yarisma progranu
Hayir 78(55.7) | 64(45.7) | 76(54.3) | 218(51.9) | 0.194
Evet 62(44.3) | 76(54.3) | 64(45.7) |202(48.1)
Haber programi
Hayir 86(61.4) | 94(67.1) | 108(77.1) | 288(68.6) | <0.016
Evet 54(38.6) | 46(32.9) | 32(22.9) | 132(31.4)
Miizik ve eglence programu
Hayir 85(60.7) | 93(66.4) | 92(65.7) | 270(64.3) | 0.554
Evet 55(39.3) | 47(33.6) | 48(34.3) | 150(35.7)
Reklam
Hayir 128(91.4) | 120(85.7) | 130(92.9) | 378(90.0) | 0.108
Evet 12(8.6) | 20(14.3) | 10(7.1) | 42(10.0)
Film
Hayir 77(55.0) | 68(48.6) | 75(53.6) |220(52.4) | 0.528
Evet 63(45.0) | 72(51.4) | 65(46.4) |200(47.6)
Spor programi
Hayir 89(63.6) | 86(61.4) | 102(72.9) | 277(66.0) | 0.100
Evet 51(36.4) | 54(38.6) | 38(27.1) | 143(34.0)
Kiiltiir program
Hayir 117(83.6) | 129(92.1) | 129(92.1) | 375(89.3) | <0.028
Evet 23(16.4) | 11(7.9) 11(7.9) | 45(10.7)
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Farkli sosyoekonomik diizeydeki bolgelerde yasamanin televizyon programi tercihlerine
etkisi incelendiginde de haber ve kultiir programlarn 6zelinde istatistiksel olarak anlamli
farkliliklar bulunmustur. (p<0.05) USED grubundaki ogrencilerin %38.6's1, OSED
grubundaki oOgrencilerin %32.9'u, ASED grubundaki o6grencilerin ise %?22.9'u haber
progamlarint izlemeyi tercih etmektedir. Yasam sartlan iyilestik¢e haber programlarint
izleme oranlan artmaktadir. Ayni oransal farklilik kiiltir programlari i¢in de gegerlidir.
OSED ve ASED grubundaki ilkokul 6grencilerinin kultir programlarini izleme oranlari

%7.9 iken, USED grubuna bakildiginda bu oranin %16 4'e yiikseldigi goriilmektedir.

Ev i¢inde izlenmesi tercih edilen program tirlerini hangi dinamiklerin belirledigi
calismamizin kapsamina dahil degildir. Bununla birlikte sosyoekonomik diizeyin
gelismisligine bagli olarak egitim seviyesinin dolayisiyla da televizyon yayinlarinin
zararli etkileri konusundaki biling diizeyinin de artmas: beklenmektedir. Fakat aragtirma
bulgulart bunun tam aksine isaret etmektedir. Oysa haber programlarinin oncelikli
kaynaginin savas, catigsma, felaket, kaza gibi buyiik ¢apli olumsuzluklar oldugu apagik
ortadadir. Rigel'in 1995 ve 1999 yillarinda gergeklestirdigi arastirmalar da ¢ocuklarin
haberleri nasil okuduklarini ortaya koymaktadir. 1995 yilinda gerceklestirilen ilk
arastirmada 5-7 yas grubundaki ¢ocuklar televizyon haberlerini; bomba, silah, kanli
bigcak, ambulans, hasarli arabalar, yanip kil olmus evler ve ates eden insanlar ¢izerek
resmetmislerdir. Bu resimleri ¢izen ¢ocuklarin haberler hakkindaki sorulara verdikleri
yanitlar da "korkutucu olma" &zelligi tizerine yogunlagmistir. 1999 yilinda tekrarlanan
arastirmanin 6rneklemine 10-12 vyaglarindaki ¢ocuklar da dahil edilmigtir. Bu
arastirmada da ¢ocuklarin ayn1 karamsar egilimi sirdirdikleri ve televizyon haberleri
ile egitildiklerini soyledikleri gorulmektedir. Rigel, 5-7 yas grubuyla yapilan ¢aligmanin
sonuglarini, ¢ocuklarin televizyon haberlerini televizyondan gelen korkutucu bir kavram
olarak algiladiklarini ve bunun hayatin gergeklerinden korkan bireyler olarak
buytumelerinde etkili oldugunu seklinde yorumlamistir. Daha ileri yastaki ¢ocuklart da
kapsayan ikinci aragtirmanin sonuglarini ise ¢ocuklarin giddetle egitildigi ve siddet
gorintilerinden dogan korkunun yerini duyarsizlagsmaya birakmast  olarak

degerlendirmistir.**°

86 Rigel, "Child In The News Network", s. 9-14.
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Ertiirk ve Akkor Giil 7-12 yas arasindaki ¢ocuklarla yaptiklart ¢alismaya gore, 'haber’
ifadesi ¢ocuklarin aklina, silahli saldiri, cinsel taciz, tecaviiz, cinayet, hirsizlik, o6lim,
dehget, dogal felaketler gibi son derece olumsuz konular1 getirmektedir. Cocuklar bu
olumsuzluklar karsisinda Uzinti, korku, otke, saskinlik, panik, giivensizlik ve acima
duygularin1 yagamaktadirlar. Yine bu g¢alismada da, ¢ocuklarin izledikleri haberlerle

ilgili yaptiklan resimlerin kan ve dldiirtici aletlerle dolu oldugu goriilmustir.>®’

Tablo 35. Siniflara gore ¢izgi film diginda izlenen program tirleri

Sinif
Toplam )/
1 2 3 4

Dizi
Hayir 76(72.4) | 44(41.9) | 45(42.9) | 41(39.0) | 206(49.0) | <0.001
Evet 29(27.6) | 61(58.1) | 60(57.1) | 64(61.0) | 214(51.0)
Yarisma progranu
Hayir 69(65.7) | 49(46.7) | 53(50.5) | 47(44.8) | 218(51.9) | <0.010
Evet 36(34.3) | 56(53.3) | 52(49.5) | 58(55.2) | 202(48.1)
Haber progranmi
Hayir 79(75.2) | 67(63.8) | 66(62.9) | 76(72.4) | 288(68.6) | 0.135
Evet 26(24.8) | 38(36.2) | 39(37.1) | 29(27.6) | 132(31.4)
Miizik ve eglence
programi

<0.001
Hayir 86(81.9) | 52(49.5) | 67(63.8) | 65(61.9) | 270(64.3)
Evet 19(18.1) | 53(50.5) | 38(36.2) | 40(38.1) | 150(35.7)
Reklam
Hayir 98(93.3) | 88(83.8) | 96(91.4) | 96(91.4) | 378(90.0) | 0.100
Evet 76.7) | 17(16.2) | 9(8.6) 9(8.6) | 42(10.0)

7 Brtark ve Akkor Gill, s. 181.
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Film
Hayir 75(71.4) | 41(39.0) | 60(57.1) | 44(41.9) | 220(52.4) | <0.001
Evet 30(28.6) | 64(61.0) | 45(42.9) | 61(58.1) | 200(47.6)
Spor Progranu
Hayir 93(88.6) | 56(53.3) | 62(59.0) | 66(62.9) | 277(66.0) | <0.001
Evet 12(11.4) | 49(46.7) | 43(41.0) | 39(37.1) | 143(34.0)
Kiiltiir Programu
Hayir 102(97.1) | 85(81.0) | 92(87.6) | 96(91.4) | 375(89.3)

<0.002
Evet 3(2.9) |20(19.0) | 13(12.4) | 9(8.6) | 45(10.7)

Cizgi film disinda izlenen televizyon programlari sinif diizeyinde karsilagtirildiginda
ortaya pek ¢ok anlamli farklilik ¢ikmaktadir. (p<0.05) Dizi izleme oranlari, siniflar
buytdukge belirgin sekilde artmaktadir. 1. simf Ogrencilerinin dizi izleme oranlar
%27.6 iken, 2. sinifta %58.1, 3 .sinifta %57.1, 4. sinifta ise %61'e ulagsmaktadir. Yarisma
programlarinin izlenmesi de ayni sekilde simnif ilerlemesiyle birlikte artmaktadir.
Yarigma programi izleme oranlari 1. sinifta %34.3, 2. sinifta %53.3, 3. sinifta %49.5, 4.
sinifta 1se %55.2 seklindedir. Miizik ve eglence programlarinin takip edilmesinde de
anlamli bir farklilik s6z konusudur. Burada dikkat c¢eken oran %50.5 ile en ¢ok
izlemenin 2. simf 6grencileri tarafindan yapiliyor olmasidir. Ayni sekilde film, spor ve

kiltir programi izleme oranlarinda da 2. simif 6grencileri ilk sirada yer almaktadir.

3.2.1.1.11. Televizyonu Genelde Kimlerle Birlikte izlersiniz?

Aragtirmamizin sonuglart ilkokul dénemindeki ogrencilerin %68.7'sinin televizyonu
anne-baba veya aile buyiugi esliginde izledigini ortaya koymaktadir. %27'si ise
televizyonu herhangi bir yetiskin olmadan tek bagina veya kardes ya da arkadagi ile
izlemektedir. Bazen vyetigkin egliginde bazen de yetiskin olmadan televizyon

izleyenlerin orani ise %4.2'dir.
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Dogan ve Goker'in ¢aligmasinda da 6grencilere "televizyonu ailenizden biriyle mi yoksa
yalniz m1 izliyorsunuz" sorusu yéneltilmistir. Ilkokul iigiincii ve altinci simiflar arasinda
okuyan oOgrencilerin %75.8'1 televizyonu aileden biriyle, %21.7'si de tek basina

izledigini ifade etmistir.

2013'de gergeklestirilen RTUK arastirmasinda da ilkokul ogrencilerinin %83.6's1
televizyonu ailesi ile birlikte izledigini belirtmistir. Bir yetiskin olmadan televizyon

izleyenlerin orani ise %15.6'd1r.

Tablo 36. Cinsiyete gore televizyonu yetiskin esliginde izleme durumu

Cinsiyet
Toplam P
Erkek Kiz
Yetiskin esliginde 121(62.4) | 156(74.6) | 277(68.7)
Yetiskin olmadan 67(34.5) | 42(20.1) | 109(27.0) | <0.004
Bazen yetiskinle bazen yetiskin olmadan 6(3.1) 11(5.3) 17(4.2)

Televizyonun genelde kimlerle birlikte izlendigi cinsiyet bazinda analiz edildiginde
anlamlt bir farklilik olusturan sonuglara ulagilmigtir.(p<0.05) Erkek ogrencilerin
%62 .4'0 televizyonu yetiskin esliginde izlerken, kiz 6grencilerin %74.6's1 yetigkinlerle
beraber televizyon izlemektedir. Erkek ogrencilerin %34.5'1 yanlarinda herhangi bir
yetigkin olmadan televizyon izlerken, kiz o6grencilerde bu oran %:20.1'dir. Anne
babalarin ¢ocuklarinin televizyon izlemelerine eslik etmeleri, ¢ocuklarin kargilastiklar
gorintilerle ilgili miidahale edilmesi, agiklanmasi ya da ¢ocuk tarafindan sorulan
sorularin cevaplanmast bakimindan dogru bir tutum olarak degerlendirilmektedir. Bu
dogrultuda Timisi, ebeveynle birlikte yapilan izlemelerin, televizyonun egitsel etkisini
artirdigim1  soylemektedir. Bu konuda yapilmis az sayida c¢aligma bulgularinin, bir
yetigkin esliginde televizyon izlemenin dikkati yonlendirme, konulara iligkin yorumda
bulunma ve aktif olarak sturece davet etme acilarindan olumlu sonuglar1 gosterdigini

ifade etmigtir. ***

Timisi, s. 97.




139

Ancak televizyon izlerken bir arada bulunmanin, yukarida sayilan hususlar dikkate
alinmadan anne-babanin yetigkinlere yonelik programlara dair tercihlerinin tim aile
bireyleriyle izlenmesi anlamina gelebilecegi ihtimali unutulmamalidir. Timisi'ye gore,
aile bireyleriyle birlikte televizyon izlemenin keyfi ugruna ¢ocuklar olumsuz mesajlara
maruz kalmaktadirlar.”® Bu durum, dizilerin ve yartsma programlarinin da oldukga
yuksek oranlarla takip edildigi diisinaldiigiinde gocuk-televizyon iliskisindeki sorunlu

bir durumun varligina isaret etmektedir.

Tablo 37. Sosyockonomik diizeye gore televizyonu yetiskin esliginde izleme durumu

Sosyoekonomik diizey
= Toplam )/
USED | OSED | ASED
Yetiskin esliginde 98(72.1) | 96(69.6) | 88(63.8) | 282(68.4) | 0.084
Yetiskin olmadan 29(21.3) | 37(26.8) | 47(34.1) | 113(27.4)
Bazen yetiskinle bazen yetiskin 9(6.6) 5(3.6) 3(2.2) 17(4.1)
olmadan

Ilkokul dénemindeki ¢ocuklarin televizyon izleme eylemini ebeveynleriyle mi yoksa tek
baglarina m1 gerceklestirdiklerine yonelik sorunun cevaplart sosyoekonomik grup
diizeyinde incelendiginde istatistiksel olarak anlamli bir farkliliga rastlanmamigtir.
Bununla beraber ailenin sosyoekonomik duzeyi arttik¢a, ¢ocukla beraber televizyon

izleme oranlart da artis gostermektedir. Sinif diizeyinde yapilan karsilagtirmalarda da

anlamli farkliliklarin s6z konusu olmadig goriillmektedir. (p>0.05)

Tablo 38. Sinifa gore televizyonu yetigkin esliginde izleme durumu

Simif
Toplam p
1 2 3 4
Yetiskin esliginde 63(63.6) | 73(70.9) | 75(71.4) | 71(67.6) | 282(68.4)
Yetiskin olmadan 35(35.4) | 24(23.3) | 27(25.7) | 27(25.7) | 113(27.4) | 0.183
Baz.en.yetlsklnle bazen 1(1.0) 6(5.8) 3(2.9) 7(6.7) 17(4.1)
yetiskin olmadan

Timisi, s. 49.
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3.2.1.1.12. Anne-Babaniz Televizyon Izlemenize Siire Simrlandirmasi Yapiyor

Mu?

Ankete katilan ilkokul 6&grencilerinin %49.1'1 ebeveynlerinin televizyon izleme
konusunda siire sinirlandirmast yaptigini  belirtirken, %50.9'una gore boyle bir
sinirlandirma  olmamaktadir. Televizyon izleme surelerinin = sinirlandirilmasinda
cinsiyete gore anlamli bir farklilik tespit edilmemekle birlikte, elde edilen deger sinira
cok yakindir. (p=0.054) Bu kargilagtirmaya gore erkek ogrencilerin %41.4'line sire
sinirlandirilmast getirilirken, kiz 6grencilerin %55.9'unun televizyon izlemesi siire
anlaminda simirlandirilmaktadir. Sinirlandirma siirelerine bakildiginda kiz 6grencilerin
%17.6'sinin toplamda 1 saatten fazla televizyon izlemesine izin verilirken, erkek

ogrenciler i¢in bu oran %18.4 olmaktadir.

Tablo 39. Cinsiyete gore televizyon izleme siiresinin sinirlandirilmasi durumu

Cinsiyet
Toplam )/
Erkek Kiz
Hayir 92(58.6) 78(44.1) 170(50.9)
1 saate kadar 36(22.9) 65(36.7) 101(30.2)
1-2 saat 17(10.8) 24(13.6) 41(12.3)
0.054
2-3 saat 9(5.7) 6(3.4) 15(4.5)
3-4 saat 1(0.6) 1(0.6) 3(0.6)
4 saatten fazla 2(1.3) 3(1.7) 5(1.5)

Anne-babalarin %50.9'luk bir oranla televizyon izleme konusunda ¢ocuklarina herhangi
bir siire sinirt getirmemeleri olduk¢a dustndiricidir. Tematik Televizyon ve Cocuk:
Iikogretim Ogrencilerinin Televizyon Izleme Aliskanliklari bashikli galismada yer alan
bulgular da bu dusindirici tabloyu desteklemektedir. Calismaya gore, wvelilerin

%56.2'si ¢ocuklarinin izledikleri ile ilgilenirken, %39.8'1 ¢ocuklarinin televizyonda
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izledikleri ¢ocuk kanallari ve programlar konusunda herhangi bir yonlendirme

yapmamaktadir.*”’

Guntn o6nemli bir kisminin okulda ge¢mesi sebebiyle ginlikk televizyon izleme
surelerinde asirilik igeren bir durumla karsilagiimamistir. Ancak yetigkinlerin bile
karsisindan kalkmakta zorlandiklari televizyon igin anne-babalarin ciddi bir kesiminin
sure konusunda sinirlandirma getirmemeleri Uzerinde dustntilmesi gereken bir
durumdur. Televizyon tizerine hazirlanan bilimsel ¢aligmalarda, televizyonun elektronik
bakict olarak nitelendirildigi gorilmektedir.”*’ Bu niteleme ¢ocugun, televizyon
karsisindayken ailesi igin bir 'sorun' olmaktan ¢ikmasina gonderme yapmaktadir.
Aragtirmada karsilastigimiz bu sonug¢ anne-babalarin 6nemli bir kisminin bu soézde

sorunsuz segenegi tercih ettigi seklinde yorumlanabilir.

Tablo 40. Sosyockonomik diizeye gore televizyon izleme siiresinin sinirlandirilmast

Sosyoekonomik diizey

y Toplam )/

USED OSED ASED
Hayir 68(60.7) 56(45.9) 53(48.2) 177(51.5)
1 Saate Kadar 25(22.3) 42(34.4) 36(32.7) 103(29.9)
1-2 Saat 13(11.6) 16(13.1) 12(10.9) 41(11.9)

0.506

2-3 Saat 5(4.5) 5(4.1) 5(4.5) 15(4.4)
3-4 Saat 1(0.9) 1(0.8) 1(0.9) 3(0.9)
4 Saatten Fazla 0(0.0) 2(1.6) 3(2.7) 5(1.5)

Aragtirma bulgulari, anne-babalarin televizyon izleme etkinligine yaptiklar siire
sinirlandirmalarinin, sosyoekonomik diizey ve sinif degiskenlerine gore bir farklilik

olusturmadigini gostermektedir. (p>0.05)

0 Dogan ve Goker, s.19.

1 Mesude Atay ve Elif Celebi Onci'ye ait Elektronik Bakici isimli makale Selda I¢in Akgali'min
derledigi Cocuk ve Medya kitabinda yer almaktadir. Nilifer Timisi ise kitabina, Elektronik Bakici:
Televizyon Cocuk Iliskisine Genel Bir Bakis ismini vermistir.
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Sinif
Toplam p
1 2 3 4
Hayr 42(60.9) | 49(53.8) | 39(41.9) | 47(51.6) | 177(51.5)
1 saate kadar 18(26.1) | 27(29.7) | 35(37.6) | 23(25.3) | 103(29.9)
1-2 saat 4(5.8) 9(9.9) 14(15.1) | 14(15.4) | 41(11.9) 0985
2-3 saat 3(4.3) 5(5.5) 2(2.2) 5(5.5) 15(4.4) '
3-4 saat 0(0.0) 1(1.1) 2(2.2) 0(0.0) 3(0.9)
4 saatten fazla 2(2.9) 0(0.0) 1(1.1) 2(2.2) 5(1.5)

3.2.1.1.13. Tablet, Akill Telefon ya da Bilgisayardan Cizgi Film izliyor Musunuz?
3.2.1.1.14. Cizgi Filmleri En Cok Nereden izliyorsunuz?

Teknolojik gelismelerin yansimalariyla hayatimizin her alaninda karsilagmaktayiz. Yeni
nesil akill1 telefonlar ve tabletler de medya kullanma aligkanliklarimiz1 degistirmekte ve
sekillendirmektedir. Hentiz bebeklik doneminde dahi tabletler ¢ocuklarimizin
hayatlarinda yer almaktadir. Bu mevcut durumdan yola ¢ikarak ilkokul 6grencilerinin
cizgi film izlemek i¢in televizyon disindaki iletisim araglarini kullanma durumu ve ¢izgi
film izlemek igin bu araglardan en ¢ok hangisini tercih ettikleri tespit edilmeye
calisilmigtir. Bu baglamda 'tablet / akilli telefon ya da bilgisayardan ¢izgi film izliyor
musunuz' sorusu ile '¢izgi filmleri en ¢ok nereden izliyorsunuz' sorulart birlikte

tablolastirilmig ve degerlendirilmigtir.




Tablo 42. Cinsiyete gore ¢izgi film izlemek igin kullanilan araglar
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Cinsiyet
Toplam p
Erkek Kiz
Tablet, akilli telefon ya da bilgisayardan
cizgi film izliyor musunuz?
Hayir 69(36.3) | 75(35.7) | 144(36.0) | 4 900
Evet 121(63.7) | 135(64.3) | 256(64.0)
Cizgi filmleri en ¢cok nereden izliyorsunuz?
Televizyon 152(81.3) | 178(86.0) | 330(83.8)
Bilgisayar 13(7.0) 10(4.8) 23(5.8) |0.645
Tablet 12(6.4) 10(4.8) 22(5.6)
Akilli telefon 10(5.3) 9(4.3) 19(4.8)

Verilen cevaplar degerlendirilidinde ilkokul égrencilerinin %64'iniin televizyon diginda

tablet, akill1 telefon ya da bilgisayardan ¢izgi film izledigi ortaya ¢ikmaktadir. Bununla

birlikte, ¢izgi film izlemek i¢in en ¢ok tercih edilen ara¢ %83.8 gibi oldukga yiiksek bir

oran ile yine televizyondur. Televizyonun ardindan gelen siralama ise, %5.8 ile

bilgisayar, %5.6 ile tablet ve %4 .8 ile akilli telefon seklindedir. Cinsiyete gore yapilan

istatistiksel analizlerde ise, ¢izgi film ig¢in tercih edilen mecralarda cinsiyete bagli bir

farklilik olmadigr gorialmustir. (p>0.05)




Tablo 43. Sosyockonomik diizeye gore ¢izgi film izlemek i¢in kullanilan araglar
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Sosyoekonomik diizey
_ Toplam p
USED OSED ASED
Tablet, akilli telefon veya
bilgisayardan cizgi film izliyor
musunuz?
Hayir 49(36.3) | 61(43.6) | 38(28.1) | 148(36.1) 0.029
Evet 86(63.7) | 79(56.4) | 97(71.9) | 262(63.9)
Cizgi filmleri en ¢cok nereden
izliyorsunuz?
Televizyon 115(89.1) | 117(84.8) | 105(77.2) | 337(83.6)
Bilgisayar 3(2.3) 8(5.8) 12(8.8) 235D o117
Tablet 6(4.7) 5(3.6) 12(8.8) 23(5.7)
Akill1 telefon 5(3.9) 8(5.8) 7(5.1) 20(5.0)

Televizyon disindaki mecralar araciliiyla ¢izgi film izleme durumu, sosyoekonomik
diizeye bagli olarak karsilastirildiginda istatistiksel olarak anlamli farkliliklarin oldugu
gorilmektedir. (p<0.05) Bu farklilik, alt sosyoekonomik grupta yer alanlarin %71.9
orant ile ¢izgi film izlemek i¢in tablet, akilli telefon ya da bilgisayari en ¢ok kullanan
ogrenciler olmasindan kaynaklanmaktadir. USED grubunda bu kullanim %63.7, OSED
grubunda ise %56.4'tur. Cizgi filmleri en ¢ok nereden izliyorsunuz sorusuna verilen
cevaplarin sosyoekonomik diizeye gore karsilagtirmasi istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik olusturmasa da, televizyon haricinde mecra kullanimi ile 6rtiigmektedir. Ctunki
cizgi film izlemek igin televizyonun ardindan en ¢ok tablet ve bilgisayar kullanimi,
%8.8 orani ile yine alt sosyoekonomik grupta gerceklesmektedir. Bu durum tzerinde
evde ikinci bir televizyonun bulunup bulunmamasinin etkisi oldugu diisiiniilebilir. Evde
birden fazla televizyon bulunmast durumuna bakildiginda, alt sosyoekonomik grubun

yaklasik %30'a en diisiik orana sahip olmas: bu diisiinceyi desteklemektedir. Izlenecek
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televizyon programi konusunda aile bireyleri arasinda bir mutabakat olmamasi halinde,

cocuklarin diger mecralara yonelimi séz konusu olabilir.

Tablo 44. Snifa gore televizyon izlemek icin kullanilan araglar

Sinif
Toplam p
1 2 3 4

Tablet, akilli telefon ya
da bilgisayardan cizgi
film izliyor musunuz?
Hayir 30(29.4) | 33(32.4) | 38(37.3) | 47(45.2) | 148(36.1) | 0.094
Evet 72(70.6) | 69(67.6) | 64(62.7) | 57(54.8) | 262(63.9)
Cizgi filmleri en ¢cok
nereden izliyorsunuz?
Televizyon 70(68.6) | 84(83.2) | 87(89.7) | 96(93.2) | 337(83.6)

0.001
Bilgisayar 10(9.8) | 6(5.9) 4(4.1) 3(2.9) 23(5.7) <
Tablet 14(13.7) | 7(6.9) 1(1.0) 1(1.0) 23(5.7)
Akill1 telefon 8(7.8) 4(4.0) 5(5.2) 3(2.9) 20(5.0)

Tablet, akilli telefon ya da bilgisayardan ¢izgi film izliyor musunuz sorusuna verilen
cevaplarin sinif dizeyine gore analizinde istatistiksel olarak anlamli bir farkliliga
rastlanmamistir. Cizgi filmlerin en ¢ok nereden izlendigine yonelik soruya verilen
cevaplar sinif diizeyinde incelendiginde ise anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmaktadir.
(»p<0.05). Bu farklilik ¢izgi film izlemek i¢in televizyonu tercih etme durumunun sif
diizeyindeki ilerlemeyle arttigina isaret etmektedir. 1. simif 6grencilerinin %68.6's1, 2.
sinif ogrencilerinin %83 .2's1, 3. siif ogrencilerinin %89.7'si, 4. sinif 6grencilerinin ise
%93.2'si ¢izgi filmi en ¢ok televizyondan izlemektedir. Tabletten ¢izgi film izleme
oranlart da yukandaki bulgularla ortigmektedir. Cizgi film izlemek igin tablet
kullaniminda 1. simf 6grencileri %13.7 ile ilk siradadir. 2. sinif 6grencilerinde bu oran

%6.9'a diiserken, 3. ve 4. siniflarda sadece %1 olarak tespit edilmistir.
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3.2.1.1.15. Animasyon Filmlerini izlemek I¢in Sinemaya Gidiyor Musunuz?

Okul ¢agindaki ¢ocuklarin televizyon programlar arasinda ilk tercihi olan ¢izgi filmler
sinema mecrasinda da onemli bir yere sahiptir. Cocuk izleyici hedefleyen yabanci
yapimlarin sayist her gegen giin artmaktadir. Ilkokul ogrencilerinin sinemada
yayinlanan ¢izgi filmlere olan ilgisi ve bu filmleri takip sikligina iligkin veriler birlikte

degerlendirilmis ve tablolastirilmigtir.

Tablo 45. Cinsiyete gore sinemada ¢izgi film izleme durumu

Cinsiyet
Toplam P
Erkek Kz
Hayir 66(34.4) 78(37.1) 144(35.8)
0.563
Evet 126(65.6) 132(62.9) 258(64.2)

'Animasyon filmleri izlemek i¢in sinemaya gidiyor musunuz?' sorusuna verilen cevaplar
incelendiginde, ilkokul donemindeki Ogrencilerin animasyon filmlerini takip etme
konusunda hatirn sayilir bir farkindaliklarimin  oldugu goriilmektedir. Ilkokul
ogrencilerinin %64 .2'si animasyon filmleri izlemek i¢in sinemaya gitmektedirler.

Bununla birlikte sinemaya gitme durumu cinsiyet farkliligindan etkilenmemektedir.

Tablo 46. Sosyockonomik diizeye gore sinemada ¢izgi film izleme durumu

Sosyoekonomik diizey
Toplam )/
USED OSED ASED
Hayir 32(23.5) 51(37.0) 63(45.7) 146(35.4)
<0.001
Evet 104(76.5) 87(63.0) 75(54.3) 266(64.6)

Animasyon film izlemek i¢in sinemaya gitme durumu, sosyoekonomik diizeye gore
analiz edildiginde anlamli bir farklilikla karsilasitimaktadir. (p<0.05) USED grubundaki
ogrencilerin  %76.5'1, OSED grubundaki Ogrencilerin %634, ASED grubundaki

ogrencilerin ise %54.3'0 animasyon film izlemek i¢in sinemaya gitmektedirler. Bu
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durum sosyoekonomik diizeydeki gelismisligin artisiyla sinemaya gitme oranlarinin da

arttigin1 gostermektedir.

Tablo 47. Sinifa gore sinemada ¢izgi film izleme durumu

Sinif
Toplam p

1 2 3 4

Hayir 32(31.4) 31(30.4) 40(38.5) 43(41.3) 146(35.4)
0.275
Evet 70(68.6) 71(69.6) 64(61.5) 61(58.7) 266(64.6)

Animasyon film izlemek i¢in sinemaya gitme durumunun simif diizeyinde yapilan

karsilagtirmalarinda da anlamli farkliliklara rastlanmamigtir. (p>0.05)

3.2.1.2. Cizgi Film Karakterine iliskin Algilar
3.2.1.2.1. En Cok Sevdiginiz Cizgi Film Karakteri Hangisidir?

Arastirmadan elde edilen verilere gore bu soruya verilen 96 farkli ¢izgi film karakterinin
arasinda en ¢ok sevilenler, Keloglan (%7), Gumball (%5.8), Hayri (%4.9), Akin (%4.4),
Bloom (%4.1), Prenses Sofia (%3.8), Doru (%3.2), Ugur Bocegi, Stella, Fineas (%2.9),
Ben 10, Doraemon (%2.6), Ibi ve Pepee (%2.3) seklinde siralanmaktadir. En ¢ok
sevilen ilk on ¢izgi film karakteri siralamasinda ayni oranlarin paylagilmasi sebebiyle on
dort isim yer almaktadir. Keloglan ve Gumball gibi birbirinden ¢ok farkli iki karakterin
ilk iki sirada yer almasi, orneklem grubunun ¢ farkli sosyoekonomik dizeye ait
ogrencileri kapsamasindan kaynaklanmaktadir. Bu siralamada dikkat ¢ekici olan bu on
dort karakter arasinda alti tane yerli yapim karakterin bulunmasidir. 2012 yilinda
yapilan bir aragtirmada tg¢tnci ve altinct siniflar arasindaki 6grencilerin en sevdigi ¢izgi
film karakteri olarak belirttigi 16 farkli karakterin tamaminin yabanct yapimlara ait

292
22 Yabanci

oldugu goruldiginde bu durum daha gig¢li bir anlam kazanmaktadir.
mengeili ¢izgi filmlerdeki siddet ve diger olumsuz igerikler konusu yillarca hem

egitimcilerin, hem ailelerin gikayet sebebi olmustur. Ancak gorilmektedir ki, ortaya

#2 Dogan ve Goker, s. 16.
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cikarilan o6zenli ve kaliteli yerli yapimlar da c¢ocuklar tarafindan ilgi gormekte,
begenilmektedir. TRT Cocuk kanalinin bu anlamdaki ¢abalari, reklam yayinlarini da
tamamen kaldirmasiyla birlikte distntlduginde kiltirel bir yatinm  olarak

degerlendirilebilir.

Kiz ogrencilerin en ¢ok sevdigi ¢izgi film karakterleri; Bloom (%8), Prenses Sofia
(%6.9), Keloglan (%6.3), Stella (%5.7), Hayri (%5.1), Doru, Ibi (%4.6), Elsa,
Doraemon (%3.4) Fineas, Pepee, Oggy, Barbie (%2.9) seklinde siralanmaktadir.

Erkek ogrencilerin en ¢ok sevdigi karakterler ise, Gumball (%9.8), Keloglan (%8), Akin
(%6.7), Ben 10 (%5.5), Hayri (%4.9), Orimcek Adam ve Batman ( %4.3), Fineas,
Oscar ve Rigbi (%3.1) seklinde siralanmugtir.

Ibi ile Winx Club ¢izgi filmine ait karakterler olan Stella ve Bloom erkek égrencilerin
begenileri arasinda degildir. Ben 10 ve Oriimcek Adam ise kiz dgrencilerin sevdikleri

cizgi film karakterleri arasinda yer almamaktadir.

Tablo 48. Cinsiyete gore en ¢ok sevilen ¢izgi film karakterleri

Cinsiyet

Erkek Kiz Toplam
Keloglan 13(8.0) 11(6.3) 24(7.0)
Gumball 16(9.8) 4(2.3) 20(5.8)
Hayri 8(4.9) 9(5.1) 17(4.9)
Ak 11(6.7) 4(2.3) 15(4.4)
Bloom 0(0.0) 14(8.0) 14(4.1)
Prenses Sofia 1(0.6) 12(6.9) 13(3.8)
Doru 3(1.8) 8(4.6) 11(3.2)
Ugur Bocegi 1(0.6) 9(5.1) 10(2.9)
Stella 0(0.0) 10(5.7) 10(2.9)
Fineas 5(3.1) 5(2.9) 10(2.9)
Ben 10 9(5.5) 0(0.0) 9(2.6)
Doraemon 3(1.8) 6(3.4) 9(2.6)
Ibi 0(0.0) 8(4.6) 8(2.3)
Pepee 3(1.8) 5(2.9) 8(2.3)
Oriimcek Adam 7(4.3) 0(0.0) 7(2.0)
Elsa 1(0.6) 6(3.4) 7(2.0)
Batman 7(4.3) 0(0.0) 7(2.0)
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Oggy
Oskar

Barbie

Rigbi

Dipper

Mia

Mit

Mert

Finn
Superman
Jake

Kamil
Optimus Prime
Twilight Sparkle
Mordecai

Jett

Sevim

Siislii

Nikol

Mine

Candace

Uncle Grandpa
Siiper Kopek Kripto
Kral Sakir
Aslan
Mordecai

Tosi

Mr. Bean
Bubbles
Deadpool
Sindrella
Cizmeli Kedi
Frozen

Tyler

Pembe Panter
Miles

Maysa

Lora

Mini Mouse
Nobita
Richard

1(0.6)
5@3.1)
0(0.0)
5@3.1)
4(2.5)
0(0.0)
4(2.5)
3(1.8)
3(1.8)
3(1.8)
3(1.8)
3(1.8)
3(1.8)
0(0.0)
2(1.2)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
2(1.2)
2(1.2)
2(1.2)
2(1.2)
0(0.0)
2(1.2)
0(0.0)
2(1.2)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)

5(2.9)
1(0.6)
5(2.9)
0(0.0)
1(0.6)
4(2.3)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
3(1.7)
1(0.6)
1(0.6)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
1(0.6)
2(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.1)
0(0.0)
2(1.1)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)

6(1.7)
6(1.7)
5(1.5)
5(1.5)
5(1.5)
4(1.2)
4(1.2)
4(1.2)
41.2)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Miki Fare

Cip

Karatay

Mert (B. kulesi)
Hezarfen
Rapunzel
Ates Ninjasi
Simba

Pisi

Basri Amca
Sila

Miige

Flora

Peter Pan

Ar1 Maya
Bilgecan Dede
Bebe

Nese

Afacan Toto
Randy Cunningham
Daphne
Dislek

Mabel

Dino

Ariel

Balkiz

Rarity
Rainbow Dash
Cyborg

Kota

Layla
Marcelin
Uzun

Lentern
Tsubasa

0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)

1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Sosyoekonomik diizey

" Toplam
USED OSED ASED
Keloglan 4(3.6) 10(8.5) 11(9.6) 25(7.3)
Gumball 6(5.4) | 12(102) 2(1.7) 20(5.8)
Hayri 2(1.8) 0(0.0) 16(13.9) 18(5.2)
Ak 2(1.8) 6(5.1) 7(6.1) 15(4.4)
Bloom 3(2.7) 5(4.2) 6(5.2) 14(4.1)
Prenses Sofia 9(8.1) 3(2.5) 1(0.9) 13(3.8)
Doru 1(0.9) 3(2.5) 7(6.1) 113.2)
Ugur Bocegi 3(2.7) 4(3.4) 3(2.6) 10(2.9)
Stella 1(0.9) 7(5.9) 2(1.7) 10(2.9)
Fineas 6(5.4) 4(3.4) 0(0.0) 10(2.9)
Benten 2(1.8) 3(2.5) 4(3.5) 9(2.6)
Doraemon 4(3.6) 3(2.5) 2(1.7) 9(2.6)
ibi 3(2.7) 4(3.4) 1(0.9) 8(2.3)
Oriimcek Adam 4(3.6) 3(2.5) 1(0.9) 8(2.3)
Pepee 3(2.7) 1(0.8) 4(3.5) 8(2.3)
Elsa 6(5.4) 1(0.8) 0(0.0) 7(2.0)
Batman 5(4.5) 1(0.8) 1(0.9) 7(2.0)
Oggy 2(1.8) 1(0.8) 3(2.6) 6(1.7)
Oskar 0(0.0) 0(0.0) 6(5.2) 6(1.7)
Barbie 5(4.5) 0(0.0) 0(0.0) 5(1.5)
Rigbi 3(2.7) 2(1.7) 0(0.0) 5(1.5)
Dipper 5(4.5) 0(0.0) 0(0.0) 5(1.5)
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Mia

Mit

Mert

Finn
Superman
Jake

Kamil
Optimus Prime
Twilight Sparkle
Mordecai

Jett

Tsubasa

Sevim

Siislii

Nikol

Mine

Candace

Uncle Grandpa
Siiper Kopek Kripto
Kral Sakir
Aslan
Mordecai

Tosi

Mr. Bean

Bubbles

0(0.0)
2(1.8)
2(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
2(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.8)
0(0.0)
1(0.9)

2(1.8)

3(2.5)
2(1.7)
0(0.0)
1(0.8)
3(2.5)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.7)
3(2.5)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.7)
2(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(0.9)
0(0.0)
2(1.7)
3(2.6)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.7)
0(0.0)
2(1.7)
1(0.9)

0(0.0)

4(1.2)
4(1.2)
4(1.2)
4(1.2)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)

2(0.6)
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Deadpool
Sindrella
Cizmeli Kedi
Frozen
Tyler

Pembe Panter
Miles

Maysa

Lora

Mini Mouse
Sonic

Nobita
Richard
Miki Fare
Cip

Karatay
Mert (B. kulesi)
Hezarfen
Rapunzel
Ates Ninjasi
Simba

Pisi

Basri Amca
Sila

Miige

2(1.8)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
2(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)

1(0.9)

2(0.6)
2(0.6)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)
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Robin

Flora

Peter Pan

Ar1 Maya
Bilgecan Dede
Bebe

Nese

Afacan Toto

Randy Cunningham

Daphne
Dislek

Mabel

Dino

Ariel

Balkiz

Kung Fu Panda
Rarity
Rainbow Dash
Cyborg

Kota

Layla
Marcelin
Uzun

Lentern

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)

1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
1(0.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.9)
0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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En c¢ok sevilen ¢izgi film karakterleri farkli sosyoekonomik diizeylerde yasayan

ogrenciler i¢in su sekildedir:

Ust sosyoekonomik grupta yer alan ogrenciler ¢izgi film karakterlerinden en ¢ok;
Gumball, Elsa, Fineas (%5.4), Batman, Barbie, Dipper (%4.5), Doraemon, Oriimcek
Adam ve Keloglan'1 (%3.6) sevmektedirler.

Orta sosyoekonomik grupta yer alan 6grencilerin en ¢ok sevdigi oransal olarak ilk beg
siradaki ¢izgi film karakterleri sunlardir. Gumball (%10.2), Keloglan (% 8.5), Stella
(%5.9), Akin (%5.1), ve Bloom (%4.2).

Alt sosyoekonomik grubun ilk beg tercihi ise su sekilde siralanmaktadir: Hayri (%13.9),
Keloglan (%9.6), Akin (%6.1), Bloom (%5.2), Benten ve Pepee (%3.5), Ugur Bocegi,
Oggy ve Finn (%2.6).

Ayrt  sosyoekonomik duzeylerde vyasayan ¢ocuklarin, sevdikleri ¢izgi film
karakterlerinde farkliliklar oldugu gorilmektedir. Yesiltuna, ¢ocugun sahip oldugu
yasam bi¢iminin tasidig1 ozelliklere bagli olarak televizyondaki karakterlerle kurdugu

2% Ornegin, st

iliskinin  diizeyinde farkliliklar olabilecegini soylemektedir.
sosyoekonomik grupta yer alan Ogrencilerin en sevdikleri ¢izgi film karakterlerinden
Elsa ve Fineas alt sosyoekonomik gruptaki égrencilerin higbiri tarafindan en ¢ok sevilen
cizgi film karakteri olarak nitelendirilmemistir. Gumball ise sadece 2 6grencinin favori
cizgi film karakteridir. Sosyoekonomik diizeye gore ailenin erigebildigi yayinlar ve
kanallar, 6grencilerin ¢izgi film segeneklerini belirlemekte, bu da begenilen karakterleri

etkilemektedir.

3 Dilek Ciftei Yesiltuna, "Kitle Iletisim Surecinde Cocuk" fletisim ve Medya iginde, Nobel Yayinlari,
Ankara 2015, s. 21.
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Tablo 50. Smifa gore en ¢ok sevilen ¢izgi film karakterleri

Simf
Toplam
1 2 3 4

Keloglan 9(11.8) | 7(80) | 3(3.6) | 6(6.2) | 25(7.3)
Gumball 22.6) | 9(10.2) | 4@4.8) | 55.2) | 20(5.8)
Hayri 33.9) | 78.0) | 56.0) | 33.1) | 18(5.2)
Akm 3(3.9) 11.1) | 6(7.2) | 5(5.2) | 1544
Bloom 202:6) | 445) | 224) | 6(62) | 144.1)
Prenses Sofia 1(1.3) 33.4) | 44.8) | 552 | 13(3.8)
Doru 9(11.8) | 000.0) | 1(1.2) | 11.0) | 11(3.2)
Ugur Bocegi 4(5.3) 33.4) | 10.2) | 22.1) | 1029
Stella 2(2.6) 1(1.1) | 33.6) | 44.1) | 1029
Fineas 1(13) | 00.0) | 224 | 77.2) | 10(2.9)
Benten 22:6) | 223) | 33.6) | 221) | 926
Doraemon 202:6) | 223) | 448 | 11.0) | 9.6
ibi 33.9) | 00.0) | 224) | 33.1) | 8@23)
Oriimcek Adam 1(1.3) 33.4) | 33.6) | 11.0) | 8@2.3)
Pepee 56.6) | 00.0) | 224) | 11.0) | 8@23)
Elsa 113) | 567 | 112) | 00.0) | 72.0)
Batman 2(2.6) 1(1.1) | 11.2) | 33.1) | 7.0
Oggy 3(3.9) 1(1.1) | 224) | 00.0) | 6(1.7)
Oskar 1(1.3) 1(1.1) | 00.0) | 4@4.1) | 6(1.7)
Barbie 22.6) | 00.0) | 33.6) | 00.0) | 5(1.5
Rigbi 0(0.0) 1(1.1) | 132) | 33.1) | 501.5)
Dipper 0(0.0) 1(1.1) | 132) | 33.1) | 501.5)
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Mia

Mit

Mert

Finn

Siipermen
Jake

Kamil

Optimus Prime
Twilight Sparkle
Mordecai

Jett

Tsubasa

Sevim

Siislii

Nikol

Mine

Candace

Uncle Grandpa

Siiper Kopek Kripto

Kral Sakir
Aslan
Mordecai
Tosi

Mr. Bean

Bubbles

1(1.3)
0(0.0)
1(1.3)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(2.6)
2(2.6)
2(2.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(1.3)

2(2.3)
4(4.5)
0(0.0)
2(2.3)
2(2.3)
I(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
2(2.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
I(1.1)
I(1.1)
0(0.0)
I(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)

1(1.1)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
0(0.0)
2(2.4)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(2.4)
2(2.4)
1(1.2)

0(0.0)

1(1.0)
0(0.0)
3(3.1)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
2(2.1)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
2(2.1)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

4(1.2)
4(1.2)
4(1.2)
4(1.2)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
3(0.9)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)
2(0.6)

2(0.6)
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Deadpool
Sindrella
Cizmeli Kedi
Frozen
Tyler

Pembe Panter
Miles

Maysa

Lora

Mini Mouse
Sonic

Nobita
Richard
Miki Fare
Cip

Karatay
Mert (B. kulesi)
Hezarfen
Rapunzel
Ates Ninjasi
Simba

Pisi

Basri Amca
Sila

Miige

0(0.0)
2(2.6)
1(1.3)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
I(1.1)
I(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
I(1.1)
I(1.1)
I(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)

1(1.2)

2(2.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

2(0.6)
2(0.6)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)
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Robin

Flora

Peter Pan

Ar1 Maya
Bilgecan Dede
Bebe

Nese

Afacan Toto

Randy Cunningham

Daphne
Dislek

Mabel

Dino

Ariel

Balkiz

Kung Fu Panda
Rarity
Rainbow Dash
Cyborg

Kota

Layla
Marcelin
Uzun

Lentern

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)

1(1.1)

1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Aragtirmada ilkokul 6grencilerinin en ¢ok sevdikleri ¢izgi film karakterinin, 6grencinin
okudugu sinifa gore degistigi saptanmistir. 1. sinif 6grencilerinin en ¢ok sevdikleri ¢izgi
film karakterleri %11.8 orani ile Keloglan ve Doru'dur. 2. sinif 6grencilerinin en ¢ok
sevdigi cizgi film karakteri %10.2 ile Gumbeall; 3. sinif 6grencilerinin %7.2 ile Akin, 4.

sinif ogrencilerinin ise %7.2 ile Fineas'tir.

3.2.1.2.2. Bu Karakterin (Yukarida Adim Yazdigimz) En Cok Hangi Ozelligini

Begeniyorsunuz?

Ilkokul ogrencileri en sevdikleri ¢izgi film karakteri igin birbirinden farkl1 yiize yakin
isim belirtmistir. Bu kadar farkli ve ¢ok karakterin begenilen 6zellikleri i¢in verilen
cevaplar incelendiginde toplam 15 kategori ortaya ¢ikmaktadir. Kategorilerin
belirlenmesinde ilkokul o6grencilerinin en sevdikleri karakterlerin en begendikleri
ozelliklerini ifade ederken one ¢ikardiklart temalar dikkate alinmigtir. Kategorilerin
onem siras1 su sekildedir: Ilkokul ogrencilerinin %21.7'si 6zel giiglere sahip olmasi,
%15.5'1 komik ve eglenceli olmasi, %10.5't 6rnek davramiglar ya da o6zellikler
sergilemesi, %9.9'u karakteri sevip begenmesi ve yine %9.9'u zeki olmasi, %7.8'1 estetik
ve gorsel oOzellikleri sebebiyle ¢izgi film karakterlerini begenmektedirler. Cizgi
karakterleri begenmelerine sebep olarak gosterdikleri diger temalarin %.2.9'u hiz, %2.1'1
spor, %1.9'u kurtarma, %1.6's1 maceraci olma, %1.3'i cesaret, %1.1'1 kiz olmast, %0.8"

kahramanlik, %0.5'1 ise yardim vurgusu igermektedir.

Ilkokul o6grencilerinin bir ¢izgi film karakterini begenmesinde en etkili faktoriin,
karakterin sahip oldugu 6zel gugler oldugu gorilmektedir. Ucabilme, sihir yapabilme,
form degistirebilme, hayvanlarla konusabilme gibi insanusti oOzellikleri tasiyan
karakterler cocuklarin begenisini toplamaktadir. En sevilen ¢izgi film karakterlerine
bakildiginda da Bloom, Stella, Ugurbocegi ve Ben 10 gibi insaniistii 6zellikleri olan
karakterlerin yer aldigi gorilmektedir. Ozel giiglere sahip karakterlerin begenilmesinde
cocuklart cezbeden yanlarin olmasinin yanisira, batt menseili yapimlarin insantsti
ozellikleri olan stuper kahraman kalibint ¢izgi filmlerde ¢ok yogun bigimde

kullanmasinin da etkili olabilecegi g6z ardi edilmemelidir.

Ankete katilan o6grenciler, 6zel gii¢lerin ardindan en ¢ok komik ve eglenceli karakterleri

begendiklerini belirtmislerdir. Bunu dogrudan komik, eglenceli, esprili, sakaci gibi
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kelimelerle ifade etmislerdir. Ugiincii sirada gelen, karakterin ornek davranislart ya da
ozellikleri olmast faktort ise, 'herkese iyilik yapma, durtst olma, ¢aligkan olma, ¢ok
kitap okuma, hanimefendi olma, planli ¢alisma, kibar olma, giizel arkadagliklar kurma
ve annesinin soziini dinleme' gibi pek ¢cok degisik sekilde ifade edilmistir. Okul ¢ag ile
birlikte sosyallesen ¢ocuklarin hayatinda ailelerinden sonra okul ve arkadaglik ¢evreleri
oldukca onemli bir yer tutmaya baslamaktadir. Cevre tarafindan onaylanma beklentisi
ve empati kurma bu doneme ait 6zelliklerdendir. Okul basarisi ve arkadaglik gelistirme
becerisinin bu dénemde 6nem kazanmasinin, ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerde bu
strecin odagindaki davraniglan sergileyen karakterleri farkedip begenmelerine neden

oldugu dustnulebilir.

Ogrencilerin ¢izgi film karakterlerini sevme sebeplerinin dérdiincii sirasinda yer alan
'sevgi-begeni kategorisi' '¢ok sirin, ¢ok tatli, ¢ok seviyorum, hosuma gidiyor, ¢ok
begeniyorum' gibi ifadeleri tanimlamaktadir. Ogrencilerin ¢alismanmin bir onceki
sorusunda zaten sevdiklerini belirttikleri karakterin 6zelliginden bahsederken yine sevgi

ifadelerini kullanmasi, karakterle kurdugu duygusal yakinliga isaret edebilir.

Arastirma sonuglarina gore zeki olmasi da bir ¢izgi film karakterinin 6nemli begenilme
nedenlerindendir. Bu durumda iki yonli bir akil yiiriitme yapmak gerekmektedir. Ik
olarak, akademik bagariy1 6nceleyen ebeveynlerin kiigiik yaslardaki ¢ocuklart i¢in dahi
bu yonli bir kaygiya / beklentiye sahip olduklan realitesi akla gelmektedir. Dolayisiyla
bu beklentiye sahip ailelerin gocuklari da dogal olarak zeki olmayr onemser hale
gelebilirler. Cizgi filmlerin ¢ozilmesi gereken biyiik sorunlar, kurtarilmayi bekleyen
bir diinya ve alt edilmesi gereken kétilerle dolu diinyasinda bu problemlerin tstesinden

gelebilmek i¢in zeki olunmasi geregi de ikinci bir neden olarak dustntlebilir.

Cizgi film karakterlerinin begenilme sebepleri arasinda yer alan 'estetik-gorsel'
kategorisi, karakterin Oncelikle fiziksel ozelliklerine yapilan vurgular sebebiyle
olusturulmustur. Bu kategorideki cevaplar, 'giizel olmasi, yakisikli olmasi, yiiz ifadest,
kiyafetleri, prenses olmasi, sag ve goz rengi, suslii olmasi ve modaya diigkiin olmast'
gibi tamamen gorsel ifadeleri kapsamaktadir. Cok buyiik bir kismi1 kiz 6grencilere ait
olan bu cevaplar, ¢izgi filmler ve toplumsal cinsiyete iligkin kalip yargilarin yeniden

uretilmesi iligkisini hatirlatmaktadir.
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Hiz, spor, kurtarma, macera, cesaret, kiz olmasi, kahramanlik ve yardim kategorileri de
ogrencilerin ¢izgi film karakterlerini begenme nedenlerine iligkin ve dogrudan
isimleriyle ifade edilen diger temalardir. %11.7'lik bir oran da, belli bir kategori altinda

toplanamayacak farkliliktaki 'diger' cevaplara aittir.

Tablo 51. Cinsiyete gore karakterlerin begenilen 6zelliklerine iliskin kategoriler

Cinsiyet
Toplam
Erkek Kiz

Ozel giicleri olmasi 40(23.0) 41(21.1) 81(21.7)
Komik - eglenceli olmasi 36(20.7) 21(10.8) 57(15.2)
Diger 22(12.6) 22(11.3) 44(11.7)
Ornek davramslari - 6zellikleri olmasi 12(6.9) 27(13.9) 39(10.5)
Sevgi - begeni 12(6.9) 25(12.9) 37(9.9)
Zeki olmasi 22(12.6) 15(7.7) 37(9.9)
Estetik / gorsel ogeler 5(2.9) 24(12.4) 29(7.8)
Hiz 5(2.9) 5(2.6) 10(2.6)
Spor 7(4.0) 0(0.0) 7(1.9)
Kurtarma 4(2.3) 3(1.5) 7(1.9)
Macera 3(1.7) 3(1.5) 6(1.6)
Cesaret 4(2.3) 1(0.5) 5(1.3)
Kiz olmasi 0(0.0) 4(2.1) 4(1.1)
Kahramanhk 2(1.1) 1(0.5) 3(0.8)
Yardim 0(0.0) 2(1.0) 2(0.5)
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Tablo 52. Sosyockonomik diizeye gore karakterlerin begenilen 6zelliklerine iliskin kategoriler

Sosyoekonomik diizey

_ Toplam

USED | OSED | ASED
Ozel giicleri olmasi 28(22.8) | 33(25.0) | 20(16.9) | 81(21.7)
Komik - eglenceli olmasi 16(13.0) | 17(12.9) | 25(21.5) | 58(15.5)
Diger 13(10.6) | 21(15.9) | 12(10.2) | 46(12.3)
Ornek davramslar: - 6zellikleri olmasi | 14(11.4) | 13(9.8) | 12(10.2) | 39(10.5)
Sevgi - begeni 12(9.8) | 12(9.1) | 13(11.0) | 37(9.9)
Zeki olmasi 10(8.1) | 15(11.4) | 12(10.2) | 37(9.9)
Estetik - gorsel ogeler 12(9.8) | 9(6.8) 8(6.8) | 29(7.8)
Hiz 1(0.8) 2(1.5) 8(6.8) | 11(2.9)
Spor 3(2.4) 4(3.0) 1(0.8) 8(2.1)
Kurtarma 4(3.3) 1(0.8) 2(1.7) 7(1.9)
Macera 4(3.3) 1(0.8) 1(0.8) 6(1.6)
Cesaret 1(0.8) 3(2.3) 1(0.8) 5(1.3)
Kiz olmasi 2(1.6) 0(0.0) 2(1.7) 4(1.1)
Kahramanhk 1(0.8) 1(0.8) 1(0.8) 3(0.8)
Yardim 2(1.6) 0(0.0) 0(0.0) 2(0.5)

Kiz ve erkek 6grencilerin cevaplari incelendiginde cinsiyete gore begeni onceliklerinin
degistigi anlagilmaktadir. Erkek ogrencilerin begenilerini belirleyen 6gelerin ilk
sirasinda %23 ile '6zel giicleri olmast' yer almaktadir; Ardindan %20.7 ile 'komik -
eglenceli olmast', ve %12.6 ile karakterin 'zeki olmast' gelmektedir. Kiz 6grenciler de
sevdikleri karakteri %21.1 orami ile en ¢ok '6zel guglere sahip olmasi' sebebiyle
begenmektedirler. Ikinci sirada %13.9 ile '6rnek davramslan - ozellikleri olmast',

tgiinci sirada ise %12.9 ile karaktere duyduklari 'sevgi' yer almaktadir.
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Ust sosyoekonomik grubun sevdikleri ¢izgi film karakterini begenme nedenleri ise su
sekilde siralanmigtir: Ozel giigleri olmast (%22.8), komik - eglenceli olmast (%13),
ornek davraniglan - ozellikleri olmast (%11.4), sevgi / begeni (%9.8), estetik - gorsel

ogeler (%9.8), zeki olmast (%8.1), kurtarma (%3.3), ve maceract olmasi (%3.3).

Orta sosyoekonomik gruptaki ilkokul &grencilerinin begenilerine bakildiginda %025 ile
'0zel guigleri olmasi'nin ilk sirada, komik - eglenceli olmasinin da %12.9 ile ikinci sirada

yer aldig goriilmektedir. Ugiincii sirada ise % 11.4 ile zeki olmasi gelmektedir.

Alt sosyoekonomik gruptaki ¢grencilerin ilk tercihi ise 6zel gugleri olmasi degil, %21.5
ile komik - eglenceli olmasidir. Ozel giigleri olmast %16.9 ile ikinci sirada gelirken,

ug¢iinci siradaki neden %11'lik bir oranla karakterlere duyulan 6zel sevgi ve begenidir.

llkokul o6grencilerinin simflarina goére ¢izgi film karakterlerinin en begenilen
ozelliklerine bakildiginda soyle bir durum s6z konusudur: 1. simif 6grencilerinin
%29.4'0 en ¢ok ozel gigleri olmasi, 2. sinif 6grencilerinin %24'4 en ¢ok komik ve
eglenceli olmasi, 3. sinif 6grencilerinin %16.3'0 en ¢ok komik ve eglenceli olmast, 4.
simif ogrencilerinin %23'i de en ¢ok ozel gugleri olmast sebebiyle ¢izgi film

karakterlerini begenmektedirler.



Tablo 53. Siifa gore karakterlerin en begenilen 6zelliklerine iliskin kategoriler
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Simif
Toplam
1 2 3 4
Ozel giicleri olmasi
25(29.4) | 21(21.9) | 12(13.0) | 23(23.0) | 81(21.7)
Komik - eglenceli olmasi
5(5.9) |23(24.0) | 15(16.3) | 15(15.0) | 58(15.5)
Diger
. 8(9.4) | 12(12.5) | 15(16.3) | 11(11.0) | 46(12.3)
Ornek davramslar: - 6zellikleri
olmasi 5(5.9) 6(6.3) | 10(10.9) | 18(18.0) | 39(10.5)
Sevgi - begeni 13(15.3) | 8(8.3) 9(9.8) 7(7.0) | 37(9.9)
Zeki olmasi 3(3.5) 7(7.3) | 11(12.0) | 16(16.0) | 37(9.9)
Estetik - gorsel ogeler 11(12.9) | 11.0) |11(12.0) | 6(6.0) | 29(7.8)
Hiz 9(10.6) | 1(1.0) 1(1.1) 00.0) | 11(2.9)
Spor 0(0.0) 6(6.3) 1(1.1) 1(1.0) 8(2.1)
Kurtarma 4(4.7) 3(3.1) 0(0.0) 0(0.0) 7(1.9)
Macera 1(1.2) 3(3.1) 1(1.1) 1(1.0) 6(1.6)
Cesaret 0(0.0) 1(1.0) 3(3.3) 1(1.0) 5(1.3)
Kiz olmasi 0(0.0) 2(2.1) 2(2.2) 0(0.0) 4(1.1)
Kahramanlhk 1(1.2) 1(1.0) 1(1.1) 0(0.0) 3(0.8)
Yardim 0(0.0) 1(1.0) 0(0.0) 1(1.0) 2(0.5)

3.2.1.2.3. Izlediginiz Cizgi Film Karakterleri Arasinda, Ozellikleri Sebebiyle Hangi

Karakteri Sevmiyorsunuz?

Calismamizda ¢izgi film karakterleriyle ¢ocuklar arasindaki iligkinin dinamiklerini

anlamak admma ¢ogunlukla, ¢ocuklarin sevdikleri

karakterler ekseninde sorular

hazirlanmigtir. Bununla birlikte, daha genis bir bakis agisi ve degerlendirme imkani

saglamast amaciyla sevmedikleri bir ¢izgi film karakterini belirtmeleri de istenmistir.

Ilkokul &grencilerinin bu soruyu cevaplamakta oldukga zorlandiklan ve 98 dgrencinin
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bu soruya 'yok' cevabi verirken, 24 6grencinin de hi¢ cevap vermedigi tespit edilmisgtir.
Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar da énemli bir gesitlilik gostermektedir. Elde
edilen bulgulara gore %10.6 ile ilkokul o6grencilerinin en sevmedikleri karakter,
Keloglan ¢izgi filmindeki Kara Vezir'dir. Ardindan sirasiyla %6.2 ile Keloglan, %5.3 ile
Pepee ve Hayri, %4.3 ile Basri Amca, %3.8 ile Cadi, %2.9 ile Oriimcek Adam ve
Gumball, %1.9 ile Candace ve Sinek karakterleri gelmektedir. Sonrasinda verilen

cevaplar %1.4 ve altinda yuzdelik oranlara sahiptir.

En sevilmeyen ¢izgi film karakteri olarak karsimiza ¢ikan Kara Vezir, TRT Cocuk
kanalinda yayinlanan Keloglan Masallart isimli yapimda yer almaktadir. Giigleri
Bilgecan Dede tarafindan alinmig buytici Cadi'nin tekrar giiclerini kazanmasint
istemektedir. Boylelikle Cadi'yt kontrol altina alarak, herkesin giigleri karsisinda diz
¢okmesini ve kendisine itaat etmesini amaglamaktadir. Cadi ile aralarinda tam bir ¢ikar

iligkisi vardir. Cadi'ya karst sersem, ¢irkin gibi agagilayici ifadeler kullanir.

Bununla birlikte, o6grencilerin sevmedikleri karakterler listesinin ilk siralarinda en
sevilen ¢izgi film karakterlerinin de yer almast ilging bir durum olarak
degerlendirilebilir. Bu da ogrencilerin bir karakteri sevmemesine neden olan
dinamiklerin sadece 'kotii olmak / kotulik yapmak' ile sinirli olamayacagina isaret

etmektedir.

Erkek oOgrencilerin en sevmedigi karakterler sirasiyla;, Kara Vezir (%8.6), Keloglan
(%7.6), Hayri (%6.7), Basri Amca ve Gumball (%4.8), Cad1 ve Oriimcek Adam (%3.8)

seklinde devam etmektedir.

Kiz ogrencilerin en sevmedigi karakterler ise Kara Vezir (%13.3), Pepee (%7.1),
Keloglan (%6.1), Hayri, Basri Amca ve Cadi (%4.1), Sinek (%3.1) seklinde devam
etmektedir. Kiz ve erkek ogrencilerin sevmedikleri karakterlerin ¢ogunun ayni oldugu,

buyiik farkliliklarin s6z konusu olmadigr goriilmektedir.



Tablo 54. Cinsiyete gore sevilmeyen ¢izgi film karakterleri
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Cinsiyet
Toplam
Erkek Kiz

Kara Vezir 9(8.6) 13(13.3) 22(10.6)
Keloglan 8(7.6) 6(6.1) 14(6.2)
Pepee 4(3.8) 7(7.1) 11(5.3)
Hayri 7(6.7) 4(4.1) 11(5.3)
Basri Amca 5(4.8) 4(4.1) 9(4.3)
Cadi 4(3.8) 4(4.1) 8(3.8)
Oriimcek Adam 4(3.8) 2(2.0) 6(2.9)
Gumball 5(4.8) 1(1.0) 6(2.9)
Candace 3(2.9) 1(1.0) 4(1.9)
Sinek 1(1.0) 33.1) 4(1.9)
Ar1 Maya 1(1.0) 2(2.0) 3(1.4)
Gian 1(1.0) 2(2.0) 3(1.4)
Sedrik 1(1.0) 2(2.0) 3(1.4)
Benten 2(1.9) 1(1.0) 3(1.4)
Elsa 2(1.9) 1(1.0) 3(1.4)
Benson 3(2.9) 0(0.0) 3(1.4)
Barbie 1(1.0) 1(1.0) 2(1.0)
Mert 2(1.9) 0(0.0) 2(1.0)
Bloom 0(0.0) 2(2.0) 2(1.0)
Kas Adam 2(1.9) 0(0.0) 2(1.0)
Batman 1(1.0) 1(1.0) 2(1.0)
Kara Kedi 1(1.0) 1(1.0) 2(1.0)
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Cilek Kiz

Ciftlik Sahipleri
Kamil

Oggy'deki bocekler
Elif

Stan

Cak Beslik
Amber

Joker

Pops

Huysuz

Ayicik Bombo
Optimus Prime
Stella

Boyo

Kungfu Panda
Megatron

Uzayh Vander
Dalton Kardesler
Karatay

Kevin
Gumball'un Babasi
Polis Roger

Popi

Vakvak

1(1.0)
2(1.9)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(0.0)
0(0.0)
2(1.9)
2(1.9)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)

0(0.0)

1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
2(2.0)
2(2.0)
1(1.0)
1(1.0)
2(2.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)

1(1.0)

2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)
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Sivri

Domuz

Kaotiiliikler Kralicesi
Jay

Bulut

Mia ve Ben'deki Kotii Adam
Marsel

Balkiz

Doru

Caillou

Layla

Can

Benten'deki Kotii Adamlar
Prens Wegar

Bay Suratsiz

Kiiciik Prens
Bilgecan Dede
Biiyiikanne Coco
Sevim

Mabel'in kardesi
Masa

Mickey Mouse
Fineas'in ablasi
Maysa

Hoppa ve Pumba

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)

1(1.0)

1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)
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Johnny Bravo
Nikol

Buz Krah
Robin

Icy

Ciciki
Keloglan'in Annesi
Richard
Ogron

Kara

Bobert

Roco

Oskar

Icy

Anais

Anna

Darwin

ibi

1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)

0(0.0)

0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)

1(1.0)

1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)




Tablo 55. Sosyockonomik diizeye gore sevilmeyen ¢izgi film karakterleri
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Sosyoekonomik diizey

i} Toplam

USED | OSED | ASED
Kara Vezir 000.0) | 228 [ 21(26.9) | 23(11.1)
Keloglan 58.6) | 8(11.1) 2(2.6) 15(7.2)
Pepee 23.4) | 6(8.3) 3(3.8) 11(5.3)
Hayri 2(3.4) | 4(5.6) 5(6.4) 11(5.3)
Basri Amca 23.4) | 1(1.4) 6(7.7) 9(4.3)
Cadi 000.0) | 1(1.4) 7(9.0) 8(3.8)
Oriimcek Adam 46.9) | 2(2.8) 0(0.0) 6(2.9)
Gumball 23.4) | 3@4.2) 1(1.3) 6(2.9)
Candace 3(5.2) | 1(1.4) 0(0.0) 4(1.9)
Sinek 1(1.7) | 34.2) 0(0.0) 4(1.9)
Ari Maya 1(1.7) | 22.8) 0(0.0) 3(1.4)
Gian 1(1.7) | 22.8) 0(0.0) 3(1.4)
Sedrik 23.4) | 1(1.4) 0(0.0) 3(1.4)
Benten 000.0) | 3(4.2) 0(0.0) 3(1.4)
Elsa 2(3.4) | 0(0.0) 1(1.3) 3(1.4)
Benson 2(3.4) | 0(0.0) 1(1.3) 3(1.4)
Barbie 2(3.4) | 0(0.0) 0(0.0) 2(1.0)
Mert 000.0) | 1(1.4) 1(1.3) 2(1.0)
Bloom 000.0) | 2(2.8) 0(0.0) 2(1.0)
ibi 0(0.0) 1(1.4) 1(1.3) 2(1.0)
Kas Adam 000.0) | 2(2.8) 0(0.0) 2(1.0)
Batman 000.0) | 2(2.8) 0(0.0) 2(1.0)
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Kara Kedi

Cilek Kiz

Ciftlik Sahipleri
Kamil

Oggy'deki bocekler
Elif

Stan

Cak Beslik
Amber

Joker

Pops

Huysuz

Ayicik Bombo
Optimus Prime
Stella

Boyo

Kungfu Panda
Megatron

Uzayh Vander
Dalton Kardesler
Karatay

Kevin
Gumball'un Babasi
Polis Roger

Popi

1(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.7)
1(1.7)
2(3.4)
2(3.4)
2(3.4)
2(3.4)
1(1.7)
1(1.7)
1(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(1.4)
2(2.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.4)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)

1(1.4)

0(0.0)
0(0.0)
2(2.6)
2(2.6)
2(2.6)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)
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Vakvak

Sivri

Domuz

Kaotiiliikler Kralicesi
Jay

Bulut

Mia ve Ben'deki Kotii Adam

Marsel

Balkiz

Genzo

Doru

Mabel

Caillou

Layla

Can

Benten'deki Kotii Adamlar
Prens Wegar
Bay Suratsiz
Kiiciik Prens
Bilgecan Dede
Biiyiikanne Coco
Sevim

Mabel'in kardesi
Masa

Mickey Mouse

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.7)
1(1.7)
1(1.7)
1(1.7)
1(1.7)

1(1.7)

1(1.4)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)
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Fineas'in ablasi
Maysa

Hoppa ve Pumba
Johnny Bravo
Nikol

Buz Krah

Robin

Icy

Ciciki
Keloglan'in Annesi
Richard

Ogron

Kara

Bobert

Roco

Oskar

Icy

Anais

Anna

Darwin

1(1.7)
1(1.7)
1(1.7)
1(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.7)
1(1.7)

1(1.7)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
1(1.4)
0(0.0)
1(1.4)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.3)
0(0.0)
1(1.3)
1(1.3)
1(1.3)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)

Ilkokul 6grencilerinin en sevmedikleri ¢izgi film karakterleri sosyoekonomik gruplara

gore incelendiginde su sonuglarla karsilasiimaktadir: Ust sosyoekonomik gruptaki

ogrencilerin en sevmedigi karakter %8.6 ile Keloglan'dir. Orta sosyoekonomik gruptaki

ogrencilerin de en sevmedigi karakter %11.1 ile Keloglan'dir. Alt sosyoekonomik

grubun en sevmedigi karakter ise %26.9 ile Kara Vezir'dir.




Illkokul 6grencilerinin

sevmedikleri ¢izgi

film karakterlerine
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sinif  diizeyinde

bakildiginda su sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. 1. sinif 6grencilerinin %23 .2'si Kara Vezir,

2. siif dgrencilerinin %19.6's1t Kara Vezir, 3. simif 6grencilerinin %8.9'u Keloglan, 4.

sinif ogrencilerinin ise %12.5'1 Hayri'nin 6zellikleri sebebiyle en sevmedikleri ¢izgi film

karakteri oldugunu ifade etmislerdir.

Tablo 56. Smifa gore sevilmeyen ¢izgi film karakterleri

Simf
Toplam
1 2 3 4

Kara Vezir 13(23.2) | 10(19.6) | 0(0.0) | 0(0.0) | 23(11.1)
Keloglan 58.9) | 6(11.8) | 48.9) | 000.0) | 15(7.2)
Pepee 8(14.3) | 0(0.0) |3(6.7) | 000.0) | 11(5.3)
Hayri 000.0) | 12.0) | 3(6.7) | 7(12.5) | 11(5.3)
Basri Amca 000.0) | 23.9) |2@44) | 589 | 94.3)
Cadi 58.9) | 3(5.9) | 000.0) | 000.0) | 8(3.8)
Oriimcek Adam 11.8) | 239 |2@44) | 11.8) | 6.9
Gumball 1(1.8) | 3(5.9) | 00.0) | 23.6) | 6(2.9)
Candace 000.0) | 0(0.0) | 00.0) | 4(7.1) | 4(1.9)
Sinek 000.0) | 12.0) |2@4) | 1(1.8) | 4(1.9
Ar1 Maya 1(1.8) | 00.0) |244) | 00.0) | 3(1.4)
Gian 2(3.6) | 0(0.0) | 00.0) | 1(1.8) | 3(1.4)
Sedrik 000.0) | 00.0) | 122) | 23.6) | 3(1.4)
Benten 23.6) | 000.0) | 1(22) | 000.0) | 3(1.4)
Elsa 1(1.8) | 2(3.9) | 00.0) | 00.0) | 3(1.4)
Benson 000.0) | 1200 | 122) | 11.8) | 3(1.4)
Barbie 2(3.6) | 0(0.0) | 0(0.0) | 000.0) | 2(1.0)
Mert 00.0) | 00.0) | 122 | 1(1.8) | 2(1.0)
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Bloom

ibi

Kas Adam
Batman

Kara Kedi
Cilek Kiz
Ciftlik Sahipleri
Kamil
Oggy'deki bocekler
Elif

Stan

Cak Beslik
Amber

Joker

Pops

Huysuz

Ayicik Bombo
Optimus Prime
Stella

Boyo

Kungfu Panda
Megatron
Uzayh Vander
Dalton Kardesler

Karatay

1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(3.6)
1(1.8)
1(1.8)
2(3.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(3.9)
1(2.0)
0(0.0)
1(2.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(2.0)
1(2.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(3.9)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
12.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(4.4)
2(4.4)
12.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
12.2)

12.2)

1(1.8)
1(1.8)
2(3.6)
0(0.0)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
0(0.0)
1(1.8)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
0(0.0)

0(0.0)

2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)
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Kevin

Gumball'un Babasi
Polis Roger

Popi

Vakvak

Sivri

Domuz

Kaotiiliikler Kralicesi
Jay

Bulut

Mia ve Ben'deki Kotii Adam

Marsel

Balkiz

Genzo

Doru

Mabel
Caillou

Layla

Can
Benten'deki Kotii Adamlar
Prens Wegar
Bay Suratsiz
Kiiciik Prens
Bilgecan Dede

Biiyiikanne Coco

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
1(2.0)
1(2.0)
1(2.0)
0(0.0)
1(2.0)
1(2.0)
1(2.0)
1(2.0)
1(2.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(2.0)

1(2.0)

1(2.2)
1(2.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(2.2)
1(2.2)
1(2.2)
1(2.2)
1(2.2)
1(2.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
0(0.0)

0(0.0)

1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)

1(0.5)
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Sevim

Mabel'in kardesi
Masa

Mickey Mouse
Fineas'in ablasi
Maysa

Hoppa ve Pumba
Johnny Bravo
Nikol

Buz Krah

Robin

Icy

Ciciki

Keloglan'in Annesi

Richard
Ogron
Kara
Bobert
Roco
Oskar
Icy
Anais
Anna

Darwin

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(2.0)
1(2.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(2.2)
1(2.2)
1(2.2)
1(2.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(2.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(2.2)
1(2.2)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)
1(1.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.8)

1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
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3.2.1.2.4. Hangi Cizgi Film Karakterinin Yerinde Olmak Istersiniz? Neden?

Aragtirma bulgularina gore ilkokul 6grencileri sirasiyla en ¢ok; Bloom (%7.9), Keloglan
(%4.9), Akin (%4.4), Prenses Sofia (%4.1), Gumball (%3.5) ve %2.7'lik bir oranla da

Ibi, Benten ve Oriimcek Adam'in yerinde olmak istemektedirler.

Erkek ogrencilerin en ¢ok yerinde olmak istedikleri karakterler ise sirasiyla; Akin
(%7.5), Keloglan ile Gumball (%6.9), Benten ile Oriimcek Adam (%5.7) ve Batman
(%4.,6).

Kiz ogrenciler ise en g¢ok; Bloom (%15.8), Prenses Sofia (%7.6), Ibi (%5.4),
Ugurbocegi (%4.9), Elsa ve Stella'nin (%4.3) yerinde olmak istemektedirler.

Ogrencilerin en ¢ok yerinde olmak istedikleri ilk karakter Winx Club ¢izgi filminde yer
alan bir peri olan Bloom'dur. Ellerinden ates ¢ikarmasi, ¢ok giizel olmasi, insanlara
yardim etmesi, peri olmasi, u¢gmast ve dunyayr kurtarmasi nedeniyle ogrenciler
Bloom'un yerinde olmak istemektedirler. Ozel giiglere sahip olmanin bu tercihte de

etkili oldugu gorilmektedir.

Keloglan ise giizel davraniglari, ¢ok eglenceli, komik, bilgili, zeki, kurnaz, yardimsever,
durist ve kel olmast gibi sebeplerle 6grencilerin yerinde olmak istedikleri ikinci

karakterdir.>**

4 Ogrencilerin en ¢ok yerinde olmak istedikleri diger karakterlerin ozellikleri, calismanin karakter
analizi bolumiinde detaylandirilmistir.
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Tablo 57. Cinsiyete gore yerinde olmak istenen ¢izgi film karakterleri

Cinsiyet

Erkek Kiz Toplam
Diger 14(8.0) 23(12.5) 37(10.1)
Bloom 0(0.0) 29(15.8) 29(7.9)
Keloglan 12(6.9) 6(3.3) 18(4.9)
Akin 13(7.5) 3(1.6) 16(4.4)
Prenses Sofia 1(0.6) 14(7.6) 15(4.1)
Gumball 12(6.9) 1(0.5) 13(3.5)
ibi 0(0.0) 10(5.4) 10(2.7)
Benten 10(5.7) 0(0.0) 10(2.7)
Oriimcek Adam 10(5.7) 0(0.0) 10(2.7)
Elsa 1(0.6) 8(4.3) 9(2.5)
Ugurbocegi 0(0.0) 9(4.9) 9(2.5)
Batman 8(4.6) 0(0.0) 8(2.2)
Stella 0(0.0) 8(4.3) 8(2.2)
Hayri 3(1.7) 3(1.6) 6(1.6)
Pepee 3(1.7) 2(1.1) 5(1.4)
Barbie 0(0.0) 5(2.7) 5(1.4)
Rigby 5(2.9) 0(0.0) 5(1.4)
Doru 1(0.6) 4(2.2) 5(1.4)
Siiper Kopek Kripto 3(1.7) 1(0.5) 4(1.1)
Doraemon 1(0.6) 3(1.6) 4(1.1)
Superman 4(2.3) 0(0.0) 4(1.1)
Mit 4(2.3) 0(0.0) 4(1.1)
Oskar 3(1.7) 1(0.5) 4(1.1)
Kral Sakir 3(1.7) 1(0.5) 4(1.1)
Elif 1(0.6) 3(1.6) 4(1.1)
Dipper 3(1.7) 1(0.5) 4(1.1)
Siislii 0(0.0) 3(1.6) 3(0.8)
Mordeaci 3(1.7) 0(0.0) 3(0.8)
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Mia

Sila

Kamil
Optimus Prime
Sevim

Nikol

Anais
Pembe Panter
Miles
Phineas
Kota
Candace
Mini Mouse
Anna

Miusa

Uncle Grandpa
Darwin

Jett
Sindrella
Rapunzel
Finn

Mr. Bean
Mert

Vezir

Ferb
Deadpool
Kayon
Cizmeli Kedi
Layla

Oggy
Bubbles

0(0.0)
0(0.0)
2(1.1)
2(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
2(1.1)
1(0.6)
2(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.1)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
1(0.6)
2(1.1)
2(1.1)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)

3(1.6)
3(1.6)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
2(1.1)
0(0.0)
1(0.5)
2(1.1)
2(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)

3(0.8)
3(0.8)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Marcelin
Birtboy
Maysa

Max Steel
Den

Ar1 Maya
Itfaiyeci Sam
Nobita
Captan

Cip

Demir Adam
Kara Kedi
Kai

Pisi

Basri Amca
Dragon

Ash

Balkiz
Niloya

Troy

Sov

Red
Bumblebee
Randy Cunningham
Mabel

Dino

Ariel

Kas Adam
Simsek McQueen
Mine
Kungfu Panda

0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)

1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Jay
Shizuka
Daphne
Skips
Jake

Buz Krah
Mete
Amore
Robin

Tsubasa

1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)

0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.5)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Tablo 58. Sosyockonomik diizeye gore yerinde olmak istenen ¢izgi film karakterleri

Sosyoekonomik diizey

= Toplam

USED OSED ASED
Diger 9(7.5) 7(5.6) 21(17.4) 37(10.1)
Bloom 7(5.8) 11(8.7) 11(9.1) 29(7.9)
Keloglan 7(5.8) 7(5.6) 4(3.3) 18(4.9)
Akin 2(1.7) 8(6.3) 6(5.0) 16(4.4)
Prenses Sofia 8(6.7) 4(3.2) 3(2.5) 15(4.1)
Gumball 5(4.2) 6(4.8) 2(1.7) 13(3.5)
Ibi 3(2.5) 4(3.2) 3(2.5) 10(2.7)
Benten 4(3.3) 2(1.6) 4(3.3) 10(2.7)
Oriimcek Adam 5(4.2) 3(2.4) 2(1.7) 10(2.7)
Elsa 8(6.7) 1(0.8) 0(0.0) 9(2.5)
Ugurbécegi 3(2.5) 3(2.4) 3(2.5) 9(2.5)
Batman 5(4.2) 2(1.6) 1(0.8) 8(2.2)
Stella 1(0.8) 6(4.8) 1(0.8) 8(2.2)
Hayri 2(1.7) 0(0.0) 5(4.1) 7(1.9)
Doraemon 2(1.7) 3(2.4) 0(0.0) 5(1.4)
Pepee 3(2.5) 0(0.0) 2(1.7) 5(1.4)
Barbie 4(3.3) 0(0.0) 1(0.8) 5(1.4)
Rigby 3(2.5) 1(0.8) 1(0.8) 5(1.4)
Doru 0(0.0) 3(2.4) 2(1.7) 5(1.4)
Siiper Kopek Kripto 0(0.0) 2(1.6) 3(2.5) 5(1.4)
Superman 0(0.0) 4(3.2) 0(0.0) 4(1.1)
Mit 2(1.7) 2(1.6) 0(0.0) 4(1.1)
Oskar 0(0.0) 1(0.8) 3(2.5) 4(1.1)
Kral Sakir 0(0.0) 4(3.2) 0(0.0) 4(1.1)
Elif 0(0.0) 0(0.0) 4(3.3) 4(1.1)
Dipper 4(3.3) 0(0.0) 0(0.0) 4(1.1)
Optimus Prime 1(0.8) 2(1.6) 0(0.0) 3(0.8)
Siislii 0(0.0) 2(1.6) 1(0.8) 3(0.8)
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Mordeaci
Mia

Kamil

Sila

Sevim
Tsubasa
Nikol
Robin
Anais
Pembe Panter
Miles
Phineas
Kota
Candace
Mini Mouse
Anna
Miusa
Uncle Grandpa
Darwin
Jett
Sindrella
Rapunzel
Finn

Mr. Bean
Mert

Vezir

Ferb
Deadpool
Kayon
Cizmeli Kedi
Layla

2(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.7)
2(1.7)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)

1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.6)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.6)
1(0.8)
2(1.6)
1(0.8)
2(1.6)
2(1.6)
2(1.6)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
2(1.7)
3(2.5)
3(2.5)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
2(1.7)
1(0.8)
2(1.7)
1(0.8)
1(0.8)
2(1.7)
2(1.7)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.7)
0(0.0)
0(0.0)

3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
1(0.3)
1(0.3)
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Oggy
Bubbles

Marcelin
Birtboy
Maysa
Max Steel

Oriimcek kadin

Den

Ar1 Maya
Itfaiyeci Sam
Sonic
Nobita
Captan

Cip

Demir Adam
Kara Kedi
Kai

Pisi

Basri Amca
Dragon
Tosi

Ash

Balkiz
Niloya
Troy

Sov

Red
Bumblebee

Randy Cunningham

Mabel

Dino

1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)

0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Ariel 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Kas Adam 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Simsek McQueen 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Mine 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Kungfu Panda 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Jay 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Shizuka 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Daphne 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Skips 1(0.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Jake 0(0.0) 0(0.0) 1(0.8) 1(0.3)
Buz Kralh 0(0.0) 0(0.0) 1(0.8) 1(0.3)
Mete 0(0.0) 0(0.0) 1(0.8) 1(0.3)
Amore 0(0.0) 1(0.8) 0(0.0) 1(0.3)

Ogrencilerin iginde yasadiklari sosyoekonomik diizeye bagli olarak hangi ¢izgi film
karakterinin yerinde olmak istedikleri su sekilde degisiklik gostermektedir: Ust
sosyoekonomik grupta yer alan ¢grenciler %6.7'serlik oranlarla en ¢ok Elsa ve Prenses
Sofia olmak istemektedirler. Ardindan %5 8'erlik oranlarla Bloom ve Keloglan
gelmektedir. %4 2'serlik oranlarla da Gumball, Oriimcek Adam ve Batman ist
sosyoekonomik gruptaki Ogrencilerin en ¢ok yerinde olmak istedikleri ¢izgi film
karakterleridir. Orta sosyoekonomik gruba bakildiginda 6grencilerin sirasiyla en ¢ok,
Bloom (%8.7), Akin (%6.3) ve Keloglan'in (%5.6) yerinde olmak istedikleri
gorilmektedir. Alt sosyoekonomik gruptaki ogrencilerin ilk iki tercihi, orta
sosyoekonomik grubun ilk iki tercihi ile ortugsmektedir. En ¢ok Bloom (%9.1) ve
Akin'in (%5) yerinde olmak isteyen alt sosyoekonomik gruptaki 6grencilerin tGginci

tercihi %4.1 oraniyla Hayri'dir.

'Hangi ¢izgi film karakterinin yerinde olmak istersiniz' sorusuna verilen cevaplar sinif
dizeyinde incelenmigtir. 1. simif 6grencileri %10.7 ile Keloglan'in, 2. stmf 6grencileri
%7.3 ile Gumball'in, 3. sinif 6grencileri %7.7 ile Bloom ve Akin'in, 4. simif 6grencileri

de %8.3 ile Bloom'un yerinde olmak istediklerini ifade etmiglerdir.




Tablo 59. Smifa gore yerinde olmak istenen ¢izgi film karakterleri
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Simif
Toplam
1 2 3 4

Diger 12(14.3) 10(10.4) 8(8.8) | 7(7.3) 37(10.1)
Bloom 8(9.5) 6(6.3) 7(7.7) | 8(8.3) 29(7.9)
Keloglan 9(10.7) 5(5.2) 000.0) | 44.2) 18(4.9)
Akin 2(2.4) 2(2.1) 7(71.7) | 5(5.2) 16(4.4)
Prenses Sofia 1(1.2) 3(3.1) 6(6.6) | 5(5.2) 15(4.1)
Gumball 0(0.0) 7(7.3) 3(3.3) | 3@3.1) 13(3.5)
Ibi 3(3.6) 0(0.0) 44.4) | 33.1) 10(2.7)
Benten 2(2.4) 1(1.0) 3(3.3) | 44.2) 10(2.7)
Oriimcek Adam 4(4.8) 22.1) 3(3.3) 1(1.0) 10(2.7)
Elsa 2(2.4) 4(4.2) 3(3.3) | 0(0.0) 9(2.5)
Ugurbocegi 2(2.4) 3(3.1) 2(2.2) | 2(2.1) 9(2.5)
Batman 1(1.2) 1(1.0) 212.2) | 44.2) 8(2.2)
Stella 1(1.2) 1(1.0) 212.2) | 44.2) 8(2.2)
Hayri 0(0.0) 4(4.2) 2(2.2) 1(1.0) 7(1.9)
Doraemon 2(2.4) 0(0.0) 3(3.3) | 0(0.0) 5(1.4)
Pepee 4(4.8) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.0) 5(1.4)
Barbie 2(2.4) 2(2.1) 1(1.1) | 0(0.0) 5(1.4)
Rigby 0(0.0) 2(2.1) I(1.1) | 2(2.1) 5(1.4)
Doru 3(3.6) 1(1.0) 1(1.1) | 0(0.0) 5(1.4)
Siiper Kopek Kripto 2(2.4) 0(0.0) 2(2.2) 1(1.0) 5(1.4)
Superman 2(2.4) 1(1.0) 0(0.0) 1(1.0) 4(1.1)
Mit 0(0.0) 4(4.2) 0(0.0) | 0(0.0) 4(1.1)
Oskar 1(1.2) 1(1.0) 00.0) | 2(2.1) 4(1.1)
Kral Sakir 4(4.8) 0(0.0) 0(0.0) | 0(0.0) 4(1.1)
Elif 2(2.4) 1(1.0) 0(0.0) 1(1.0) 4(1.1)
Dipper 0(0.0) 0(0.0) 2(2.2) | 2(2.1) 4(1.1)
Optimus Prime 1(1.2) 1(1.0) 0(0.0) 1(1.0) 3(0.8)
Siislii 0(0.0) 0(0.0) 2(2.2) 1(1.0) 3(0.8)
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Mordeaci
Mia

Kamil

Sila

Sevim
Tsubasa
Nikol
Robin
Anais
Pembe Panter
Miles
Phineas
Kota
Candace
Mini Mouse
Anna
Miusa
Uncle Grandpa
Darwin

Jett
Sindrella
Rapunzel
Finn

Mr. Bean
Mert

Vezir

Ferb
Deadpool
Kayon
Cizmeli Kedi
Layla

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)

0(0.0)
22.1)
22.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
22.1)
1(1.0)
1(1.0)
22.1)
0(0.0)
1(1.0)
22.1)
22.1)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
3(3.3)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

22.1)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
22.1)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
22.1)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
22.1)
1(1.0)
22.1)
22.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
1(0.3)
1(0.3)
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Oggy
Bubbles

Marcelin
Birtboy
Maysa

Max Steel
Oriimcek Kadin
Den

Ar1 Maya
Itfaiyeci Sam
Sonic

Nobita
Captan

Cip

Demir Adam
Kara Kedi
Kai

Pisi

Basri Amca
Dragon

Tosi

Ash

Balkiz
Niloya

Troy

Sov

Red
Bumblebee
Randy Cunningham
Mabel

Dino

1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.2)
1(1.2)
1(1.2)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)

0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
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Ariel 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) | 0(0.0) 1(0.3)
Kas Adam 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) | 0(0.0) 1(0.3)
Simsek McQueen 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) | 0(0.0) 1(0.3)
Mine 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.0) 1(0.3)
Kungfu Panda 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.0) 1(0.3)
Jay 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.0) 1(0.3)
Shizuka 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) | 0(0.0) 1(0.3)
Daphne 0(0.0) 1(1.0) 0(0.0) | 0(0.0) 1(0.3)
Skips 0(0.0) 1(1.0) 0(0.0) | 0(0.0) 1(0.3)
Jake 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) | 0(0.0) 1(0.3)
Buz Kralh 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) | 0(0.0) 1(0.3)
Mete 1(1.2) 0(0.0) 0(0.0) | 0(0.0) 1(0.3)
Amore 1(1.2) 0(0.0) 0(0.0) | 0(0.0) 1(0.3)
3.2.1.2.5. Bir Cizgi Film Karakteri Yapma Firsatimiz Olsa, Nasil Bir Karakter
Yapardiniz?

Bir ¢izgi film karakteri yapma firsatiniz olsa nasil bir karakter yapardiniz sorusuna
verilen cevaplar degerlendirilmis ve pekgok kategori olusturulmustur. Ogrenciler
tasarlamak istedikleri karakterden bahsederken %11.9 ile en ¢ok estetik 6zelliklerini 6n
plana ¢ikarmiglardir. %11.1 ile komik - eglenceli 6geler, %10.3 ile 6rnek davranig ve
ozellikler vurgulanmistir. Ogrencilerin %9'u 6zel giigleri 6n plana gikarmis, %4.5' de
aksiyon vurgusu yapmistir. Cevaplarda 6n plana ¢ikarilan diger vurgular sirasiyla;
prenses (%4.2), gig (%3.9), hayvan (%2.4), robot (%2.1), dovis (%2.1), aile (%2.1),
spor (%1.6), zeki olmast (%1.6), uzayl (%1.3), yaratik (%1.3), ¢ocuk odakli (%1.3),
kurtarma (%0.5), cesaret (%0.5), kiz olmast (%0.5) ve kahramanlik tzerinedir (%0.3).
Arastirma bulgularinda dikkat ¢ekici bir nokta 6grencilerin toplamda %18.6'sinin
olusturmak istedigi karakteri tanimlarken mevcut ¢izgi filmlere ya da karakterlere
gonderme yapmasidir. Bu durumun, ogrencilerin sorulart kisitli bir zaman diliminde
cevapladigl hatirda tutularak, hayal dunyalarinin sinirlarina ve kusatilmiglhigina isaret

ettigi dustnulebilir. Sirin'in tespitleri bu durumla ortiigmektedir:
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"Yeni ¢ocukluk, hayal eden bir gocukluk olmaktan ¢cok gerceklestirilmis hayallerin oltasma
kolay takilabilen bir ¢ocukluktur. Masallart ¢izgi filmler olan bu ¢ocuklugun zihninin
hayale kapali olusu televizyonla iliskilidir. Televizyon ve o¢zellikle bilgisayar ortami

¢ocugun hayal kurma yetenegini engellemekle kalmadigr gibi, bu yetenegi de sldiriyor."

Dorothy G. ve Jerome Singer de "¢ocuklarda yaraticiligin geligimi" isimli kitaplarinda,
gorsel ve isitsel olarak televiyonda sunulan programlarin yeni fikirler iretmeyi
engelledigini soylemektedirler. Gorsel yetenekleri gelistirme konusunda etkili olsa da,

yaraticilik konusunda énemli etkilerinin olmadigini belirtmektedirler. >

'Bir ¢izgi film karakteri yapma firsatiniz olsa, nasil bir karakter yapardiniz?' sorusuna
cevap verirken kiz ogrenciler %16.5 oramt ile en ¢ok estetik o6geleri 6n plana
cikarmiglardir. Ardindan %12.9 ile 6rnek davranig ve ozellikler, ve %10.3 ile de komik

/eglenceli olmasi vurgulanmistir.

Ayni soruya cevap veren erkek oOgrenciler tasarlayacaklari karakterin %12.6'lik bir
oranla en ¢ok ‘'komik / eglenceli' yonlUni vurgulamislardir. Ardindan en ¢ok
vurgulanan 6zellikler, karakterin 6zel gi¢lere sahip olmast (%9.7) ve 6rnek davranis ve

ozellikler (%38) sergilemesidir.

* Dorothy G. Singer ve Jerome L. Singer, Cocuklarda Yaraticihgin Gelisimi, Gendas Yayinlari, Istanbul

1998, 5.250.
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Tablo 60. Cinsiyete gore 6grencilerin olugturmak istedikleri karakterdeki temel vurgular

Cinsiyet
Toplam
Erkek Kiz

Estetik 13(7.4) 32(16.5) 45(11.9)
Komik / Eglenceli 22(12.6) 20(10.3) 42(11.1)
Ornek Davranis ve Ozellikler 14(8.0) 25(12.9) 39(10.3)
Ozel Giic 17(9.7) 17(8.8) 34(9.0)
Diger 13(7.4) 15(7.7) 28(7.3)
Aksiyon 12(6.9) 5(2.6) 17(4.5)
Prenses 0(0.0) 16(8.2) 16(4.2)
Gii¢ 13(7.4) 2(1.0) 15(3.9)
Hayvan 4(2.3) 5(2.6) 9(2.4)
Robot 5(2.9) 3(1.5) 8(2.1)
Daéviis 8(4.6) 0(0.0) 8(2.1)
Aile 4(2.3) 4(2.1) 8(2.1)
Spor 5(2.9) 1(0.5) 6(1.6)
Zeki Olmasi 4(2.3) 2(1.0) 6(1.6)
Uzayh 4(2.3) 1(0.5) 5(1.3)
Elsa 0(0.0) 5(2.6) 5(1.3)
Keloglan 4(2.3) 1(0.5) 5(1.3)
Yaratik 5(2.9) 0(0.0) 5(1.3)
Cocuk Odakh 1(0.6) 4(2.1) 5(1.3)
Bloom 0(0.0) 4(2.1) 4(1.1)
Oriimcek Adam 3(1.7) 0(0.0) 3(0.8)
Doraemon 1(0.6) 2(1.0) 3(0.8)
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Winx

Gumball
Pamuk Prenses
Kurtarma
Cesaret

Pepee
Rafadan Tayfa
Batman
Barbie

Ugur Bocegi
Prenses Sofia
Akin

Kiz olmasi
Siipermen
Kahraman
Mia

Max Steel

Ar1 Maya

Finn

Mini Mouse
Boyo

Stella

Elif

Victory Kickoff

Benten

0(0.0)
3(1.7)
0(0.0)
2(1.1)
2(1.1)
0(0.0)
2(1.1)
2(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
1(0.6)

1(0.6)

3(1.5)
0(0.0)
3(1.5)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.0)
2(1.0)
2(1.0)
1(0.5)
2(1.0)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)
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Candace

Aslan Koruyucular
Niloya

Demir Adam

My Little Pony
Rigbi

Flora

Jett

Ariel

Optimus
Ekolarin Bahcesi

Mert (Bulmaca Kulesi)

0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.6)
0(0.0)

1(0.6)

1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)
1(0.5)
1(0.5)
0(0.0)
1(0.5)

0(0.0)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)

Sosyoekonomik gruplara gore, 6grencilerin nasil bir karakter tasarlardiniz sorusuna

verdikleri cevaplar incelendiginde su sonuglar ortaya g¢ikmaktadir: Ust sosyoekonomik

grup tasarlamak istedikleri karakterde en ¢ok estetik oOgeleri (%14.6) 6n plana

cikarirken, orta sosyoekonomik grubun

%15'

omek davranis ve oOzellikleri

vurgulamaktadir. Alt sosyoekonomik gruptaki 6grencilerin ise %14.9'u tasarlayacaklari

karakterin en ¢ok komik / eglenceli (%14.9) olmasini istemektedirler.
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Tablo 61. Sosyockonomik diizeye gore 6grencilerin olusturmak istedikleri karakterdeki temel

vurgular
Sosyoekonomik diizey

i} Toplam

USED OSED ASED
Estetik ogeler 18(14.6) | 19(14.3) | 86.6) | 45(11.9)
Komik - eglenceli olmas: 7(5.7) | 19(14.3) | 18(14.9) | 44(11.7)
Ornek davrams ve ozellikler 13(10.6) | 20(15.0) | 6(5.0) | 39(10.3)
Ozel giicler 13(10.6) | 17(12.8) | 4(3.3) 34(9.0)
Diger 9(7.3) 8(6.0) | 14(11.6) | 31(8.2)
Aksiyon 7(5.7) 5(3.8) 5(4.1) 17(4.5)
Gii¢ 8(6.5) 7(5.3) 1(0.8) 16(4.2)
Prenses 3(2.4) 000.0) | 13(10.7) | 16(4.2)
Hayvan 2(1.6) 3(2.3) 4(3.3) 9(2.4)
Robot 2(1.6) 0(0.0) 6(5.0) 8(2.1)
Déviis 2(1.6) 0(0.0) 6(5.0) 8(2.1)
Aile 3(2.4) 0(0.0) 5(4.1) 8(2.1)
Spor 3(2.4) 1(0.8) 2(1.7) 6(1.6)
Zeki olmas 3(2.4) 2(1.5) 1(0.8) 6(1.6)
Uzayh 2(1.6) 0(0.0) 3(2.5) 5(1.3)
Elsa 5(4.1) 0(0.0) 0(0.0) 5(1.3)
Keloglan 1(0.8) 1(0.8) 3(2.5) 5(1.3)
Yaratik 0(0.0) 4(3.0) 1(0.8) 5(1.3)
Cocuk odakli 3(2.4) 2(1.5) 0(0.0) 5(1.3)
Oriimcek Adam 1(0.8) 2(1.5) 1(0.8) 4(1.1)
Bloom 1(0.8) 3(2.3) 0(0.0) 4(1.1)
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Doraemon
Winx
Gumball
Pamuk Prenses
Kurtarma
Cesaret
Pepee
Rafadan Tayfa
Batman
Barbie

Ugur Bocegi
Prenses Sofia
Superman
Akin

Kiz olmasi
Kahraman
Mia

Max Steel
Ar1 Maya
Finn

Mini Mouse
Boyo

Stella

Elif

Victory Kickoff

2(1.6)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
2(1.6)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(0.8)
1(0.8)
2(1.5)
0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
2(1.5)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)

1(0.8)

0(0.0)
1(0.8)
0(0.0)
3(2.5)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
2(1.7)
1(0.8)
2(1.7)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)
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Benten

Candace

Aslan Koruyucular
Niloya

Demir Adam

My Little Pony
Rigbi

Flora

Jett

Ariel

Optimus
Ekolarin Bahcesi

Mert (B. Kulesi)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)

0(0.0)

1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
1(0.8)
1(0.8)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

1(0.8)

1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)

Ogrencilerin tasarlamak istedikleri ¢izgi film karakterine ait 6n plana ¢ikan ozellikler

incelenmistir. 1. sinif o6grencileri en ¢ok estetik ozellikler iizerine yogunlasirken (%38),

2. siuf ogrencileri tasarlayacaklart karakterin 6zel giiclerine vurgu yapmiglardir

(%16.7). 3. siif Ogrencileri tasarlayacaklarn karakterin komik olmasini 6nemserken

(%21.1), 4. sinif 6grencileri ise estetik ozellikleri 6n plana ¢ikarmiglardir (%19.6).




Tablo 62. Sinifa gore 6grencilerin olugturmak istedikleri karakterdeki temel vurgular
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Simf
Toplam
1 2 3 4

Estetik 7(8.0) | 8(7.8) | 12(12.6) | 18(19.6) | 45(11.9)
Komik / Eglenceli 33.4) | 11(10.8) | 20(21.1) | 10(10.9) | 44(11.7)
Ornek Davrams ve Ozellikler | 5(5.7) | 5(4.9) |14(14.7) | 15(16.3) | 39(10.3)
Ozel Giig 445) |17(16.7) | 3(3.2) |10(10.9) | 34(9.0)
Diger 13(14.8) | 9(8.8) | 5(53) | 44.3) | 31(8.2)
Aksiyon 33.4) | 22.0) | 55.3) | 7(7.6) | 17(45)
Gii¢ 223) | 439 | 332 | 7(7.6) | 16(42)
Prenses 445) | 98.8) | 3(3.2) | 00.0) | 16(4.2)
Hayvan 33.4) | 329 | 33.2) | 00.0) | 924
Robot 22.3) | 43.9) | 00.0) | 222) | 821
Diviis 5(5.7) | 000.0) | 00.0) | 333) | 821
Aile 1(1.1) | 54.9) | 00.0) | 222 | 8@2.1)
Spor 223) | 329 | 1(1.1) | 00.0) | 6(1.6)
Zeki Olmas: 1(1.1) | 22.0) | 00.0) | 33.3) | 6(1.6)
Uzayh 223) | 11.0) | 221 | 00.0) | 5(1.3)
Elsa 445) | 000.0) | 1(1.1) | 00.0) | 5(1.3)
Keloglan 33.4) | 22.0) | 00.0) | 00.0) | 5(1.3)
Yaratik 1(1.1) | 00.0) | 332) | 1(1.1) | 5(1.3)
Cocuk Odakh 22.3) | 22.0) | 00.0) | 1(1.1) | 5(1.3)
Oriimcek Adam 22.3) | 2(2.0) | 0(0.0) | 0(0.0) | 4(1.1)
Bloom 22.3) | 1(1.0) | 1(1.1) | 0(0.0) | 4(1.1)
Doraemon 1(1.1) | 00.0) | 22.1) | 00.0) | 3(0.8)




198

Winx

Gumball
Pamuk Prenses
Kurtarma
Cesaret

Pepee
Rafadan Tayfa
Batman
Barbie

Ugur Bocegi
Prenses Sofia
Superman
AKin

Kiz olmasi
Kahraman
Mia

Max Steel

Ar1 Maya

Finn

Mini Mouse
Boyo

Stella

Elif

Victory Kickoff

Benten

0(0.0)
1(1.1)
3(3.4)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

2(2.0)
2(2.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.0)
1(1.0)

1(1.0)

0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
2(2.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
1(1.1)
2(2.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
1(1.1)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)
0(0.0)

0(0.0)

3(0.8)
3(0.8)
3(0.8)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
2(0.5)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)
1(0.3)

1(0.3)
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Candace I(1.1) 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Aslan Koruyucular I(1.1) 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Niloya 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
Demir Adam 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
My Little Pony 0(0.0) 1(1.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Rigbi 0(0.0) 1(1.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Flora 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
Jett 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
Ariel 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 0(0.0) 1(0.3)
Optimus I(1.1) 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(0.3)
Ekolarin Bahcesi 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 0(0.0) 1(0.3)
Mert (B. Kulesi) 0(0.0) 0(0.0) 0(0.0) 1(1.1) 1(0.3)
3.2.1.2.6. Uzerinde Cizgi Film Karakterlerinin Oldugu Uriinleri Almak Istiyor
Musunuz?
3.2.1.2.7. Cizgi Film Karakterlerinin Oldugu Uriinlerden En Cok Hangisini Almak
Istiyorsunuz?

Ilkokul égrencileriyle yapilan anket ¢alismasinda 6grecilere 6nce "iizerinde ¢izgi film
karakterlerinin oldugu turtinleri almak istiyor musunuz" sorusu sorulmustur. Ardindan
da "¢izgi film karakterlerinin oldugu uriinlerden en ¢ok hangisini almak istiyorsunuz"
sorusu yoneltilmigtir. Tablolar olusturulurken bu iki soruya ait cevaplar bir arada

degerlendirilmistir.

Cizgi filmler sadece birer medya ¢iktist olmanin 6tesinde, ¢ok boyutlu bir tiketim
aginin Onemli bir pargast konumundadirlar. Cizgi film karakterlerine ait gorseller
kullanilarak kirtsiyeden giyime, tekstilden oyuncaga hatta yiyecek-igecek urtinlerine
kadar pekgok tikketim malzemesi tretilmektedir. Bu durum ¢ocuk izleyici kitlesinin bir

arag olarak degil bir amag¢ olarak gorildiginin ve hedeflenen bir pazar oldugunun
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296

dogrudan bir isaretidir.”° Inal, bu konuyla ilgili tespitini soyle ifade etmistir. "Modern

toplumun olustrumaya calistigt ve de yuzyillar i¢inde olusturdugu "uretici-yurttag

cocuk" yerini postmodern toplumda ‘“tiketici-kiiresel cocuk"a birakmaktadir."*’

Cocuklarin ¢ok erken yaglardan itibaren tiketim trinleriyle tanigip, gerek kendi

tikettikleri ve gerekse ailece tiikettikleri Uriinler Uzerinde so6z sahibi olmalarinda

298

televizyonun ¢ok onemli bir roli s6z konusudur.”" Bu da, ¢ocuk izleyici ve ¢ocuk

titketici kavramlarinin igige gegmis iligkisi hakkinda bizlere fikir vermektedir. Tiketime
yonelik iletilerin ¢ocuklara daha etkili bir bi¢imde ulasabilmeleri i¢in en sik tercih

edilen yontemlerden biri ¢izgi film karakterlerinin kullanilmasi oldugunu soyleyen
299,

Yiicel, su orneklendirmeyi sunmaktadir™:
Bu nedenle Nesquick tavsani, Danino'nun dinozoru gibi, ¢ocuklara yonelik kimi markalar
da kendilerini temsil edecek kahramanlar yaratirlar. Max aslani sahnede sarki soyler.
Nesquick tavsant ¢ocuklara yardim eder. Cerezos ejderhast ¢ocuklarin trtinlerini ¢alan bir
baska yaratigi durdurur. Susayan bir gocuga, Urlintin simgesi olan ugan fil Coldy toz icecek
onerir. Iki gocuk ¢izgi film izlerken ekrandan ¢ikan Tom ve Jerry birbirini kovalamaya
baslar. Yalmzlik ¢eken bir ¢ocuga, bir panda arkadaslik eder. Tang reklaminda ¢ocuk
distinde buzdolabmdaki Tang dolu siirahiyi igen devle muicadele ederek Tang'i kurtarir. Tat
ketcap reklaminda ise cocuk etrafta dolasan bir "Tazmanya canavart" esliginde triini

kullanir.

Aragtirma sonuglar da ¢ocuklarin %90.6 gibi ¢ok ciddi bir oranla tizerinde ¢izgi film
karakterlerinin oldugu irtinleri almak istedigini ortaya koymaktadir. llkokul 6grencileri
cizgi film karakterlerine ait gorselleri tagiyan urinlerden en ¢ok oyuncak (%47.3),
kiyafet (%38.5), kirtasiye urtnleri (%25) ve yiyecek-igecek triinlerini (%14) almak

istemektedirler.*”

%6 pembeciogluy, s. 285.

#7 Kemal Inal, "Turkiye'de Cocukluk: Nereye!", Cocuk ve Medya Editér: Selda Icin Ak¢al iginde, Nisan
2014, s. 43.

28 Altan Kar, "Cocuk Tiketiciler ve Tuketilen Cocukluk”, Medya ve Cocuk Rehberi iginde, Mart 2008 ,
s. 195.

*Halime Yiicel, "Televizyon Reklamlarmm Cocuk Uzerine Etkileri", Medya ve Cocuk Rehberi iginde,
Mart 2008, s. 222.

30 vCizgi film karakterlerinin oldugu trinlerden en cok hangisini almak istiyorsunuz' sorusunda
ogrencilerin birden fazla secenegi isaretlemelerine imkan verilmesinden dolay: oranlarin toplami 100
agmaktadir.



Tablo 63. Cinsiyete gore ¢izgi film karakterleri ve satin alma istegi iligkisi
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Cinsiyet
Toplam p
Erkek Kiz
Uzerinde ¢izgi film karakterlerinin oldugu
iiriinleri almak istiyor musunuz?
Hayir 20(10.4) | 18(8.5) 3894) 10518
Evet 172(89.6) | 193(91.5) | 365(90.6)
Cizgi film karakterlerinin oldugu
oyuncaklary almak istiyor musunuz?
Hayir 100(51.3) | 115(54.0) | 215(52.7) | 584
Evet 95(48.7) | 98(46.0) | 193(47.3)
Cizgi film karakterlerinin oldugu kirtasiye
iiriinlerini almak istiyor musunuz?
Hayir 148(75.9) | 158(74.2) | 306(75.0) | ( 689
Evet 47(24.1) | 55(25.8) | 102(25.0)
Cizgi film karakterlerinin oldugu
kiyafetleri almak istiyor musunuz?
Hayir 132(67.7) | 119(55.9) | 251(61.5) | 5 014
Evet 63(32.3) | 94(44.1) | 157(38.5)
Cizgi film karakterlerinin oldugu yiyecek-
icecekleri almak istiyor musunuz?
Hayir 166(85.1) | 185(86.9) | 351(86.0) | 615
Evet 29(14.9) | 28(13.1) | 57(14.0)

Uzerinde ¢izgi film karakterinin oldugu 6geleri almak istiyor musunuz sorusuna verilen

cevaplar cinsiyet farkliligina gore degerlendirilmistir. Istatistiksel olarak anlamli bir

farkliliga rastlanmamustir. (p>0.05) Ogrencilerin %90.6's1 ¢izgi film karakterlerinin

oldugu iiriinleri almak istemektedirler. Ogrencilerin bu iiriinlerden oyuncak, kirtasiye
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urinleri, kiyafet ve yiyecek-igecek urtinlerinden 6zel olarak hangisini daha ¢ok tercih

ettiklerine iligkin sonuglar su sekildedir:

Uzerinde ¢izgi film karakterlerine ait figiirlerin oldugu oyuncaklar erkek égrencilerin
%48.7's1 almak isterken kiz 6grencilerin %46's1 almak istemektedir. Kirtasiye tirtinlerini
erkek ogrencilerin %24.1'1, kiz 6grencilerin ise %25.8'1 almak istemektedir. Cizgi film
karakterlerinin figlrlerini tagiyan kiyafetleri alma istegi cinsiyet farkliligina gore
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermektedir. Erkek ogrencilerin %32.3"4 bu
urinleri almak isterken, kiz 6grencilere ait oran %44.1'dir. Cizgi film karakterlerinin
bulundugu ambalajlardaki yiyecek-igecek urtnlerini almak istedigini belirten erkek

ogrencilerin orant %14.9, kiz 6grencilerin orani ise %13.1'dir.

Tablo 64. Sosyockonomik diizeye gore ¢izgi film karakterleri ve satin alma istegi iligkisi

Sosyoekonomik diizey
_ Toplam )/
USED OSED ASED
Uzerinde ¢izgi film
karakterlerinin oldugu
iiriinleri almak istiyor
musunuz?
Hayir 12(9.0) | 17(12.1) | 10(7.1) 3994) | 0352
Evet 121(91.0) | 123(87.9) | 130(92.9) | 374(90.6)
Cizgi film karakterlerinin
oldugu oyuncaklar almak
istiyor musunuz?
Hayir 81(57.9) | 73(52.1) | 68(48.6) | 222(52.9) 0.202
Evet 59(42.1) | 67(47.9) | 72(51.4) | 198(47.1)
Cizgi film karakterlerinin
oldugu kirtasiye iiriinlerini
almak istiyor musunuz?
Hayir 100(71.4) | 107(76.4) | 110(78.6) | 317(75.5) 0362
Evet 40(28.6) | 33(23.6) | 30(21.4) | 103(24.5)
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Cizgi film karakterlerinin
oldugu kyafetleri almak

istiyor musunuz?
Hayr 91(65.0) | 95(67.9) | 71(50.7) | 257(61.2) | 0.007
Evet 49(35.0) | 45(32.1) | 69(49.3) | 163(38.8)

Cizgi film karakterlerinin
oldugu yiyecek- icecekleri
almak istiyor musunuz?

Hayir 123(87.9) | 132(94.3) | 107(76.4) | 362(86.2)
<0.001

Evet 17(12.1) 8(5.7) 33(23.6) | 58(13.8)

Uzerinde ¢izgi film karakterlerinin oldugu iiriinleri alma istegi gelir diizeyinde analiz
edildiginde, cinsiyet farkliligt analizinde oldugu gibi anlamli bir farkliliga
rastlanmamistir. Bununla beraber, ¢izgi film karakterlerinin yer aldigi kiyafet ve
yiyecek-igecek urlnlerini alma isteginde istatistiksel olarak anlamli farkliliklar
gorilmiistiir. (p<0.05) Cizgi film karakterlerinin figtrlerini tasiyan diriinleri USED
grubundaki ogrencilerin  %35't, OSED grubundaki o6grencilerin  %32.1'i, ASED
grubundaki ogrencilerin ise %49.3'0 almak istemektedir. Cizgi film karakterlerinin
oldugu vyiyecek-icecek tiriinlerini alma istegi ise USED grubunda %12.1, OSED
grubunda %5.7, ASED grubunda ise % 23.6'd1r.




Tablo 65. Smiflara gore ¢izgi film karakterleri ve satin alma istegi iligkisi
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Siif

Toplam

Uzerinde ¢izgi film
karakterlerinin oldugu
iiriinleri almak istiyor
musunuz?

Hayr

Evet

1(1.0)

98(99.0)

7(6.7)

98(93.3)

13(12.5)

91(87.5)

18(17.1)

87(82.9)

39(9.4)

374(90.6)

0.001

Cizgi film karakterlerinin
oldugu oyuncaklar
almak istiyor musunuz?

Hayr

Evet

53(50.5)

52(49.5)

47(44.8)

58(55.2)

63(60.0)

42(40.0)

59(56.2)

46(43.8)

222(52.9)

198(47.1)

0.132

Cizgi film karakterlerinin
oldugu kirtasiye
iiriinlerini almak istiyor
musunuz?

Hayr

Evet

91(86.7)

14(13.3)

77(73.3)

28(26.7)

78(74.3)

27(25.7)

71(67.6)

34(32.4)

317(75.5)

103(24.5)

0.012

Cizgi film karakterlerinin
oldugu kiyafetleri almak
istiyor musunuz?

Hayr

Evet

77(73.3)

28(26.7)

57(54.3)

48(45.7)

49(46.7)

56(53.3)

74(70.5)

31(29.5)

257(61.2)

163(38.8)

<0.001

Cizgi film karakterlerinin
oldugu yiyecek-icecekleri
almak istiyor musunuz?

Haywr

Evet

90(85.7)

15(14.3)

80(76.2)

25(23.8)

100(95.2)

5(4.8)

92(87.6)

13(12.4)

362(86.2)

58(13.8)

<0.001
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Uzerinde ¢izgi film karakterlerinin oldugu tiriinleri alma istegi simf diizeyinde analiz
edildiginde ise anlamli bir farklilik s6z konusu olmaktadir. (p<0.05) 1. sif
ogrencilerinin %99'u bu urtnleri almak isterken, 2. sinif 6grencilerinin %93.3'4, 3. sinif
ogrencilerinin  %87.5'1, 4. smuf Ogrencilerinin ise %82.9'u bu urinleri almak
istemektedir. Cizgi film karakterlerinin yer aldig kirtasiye tiriinleri, kiyafet, ve yiyecek-
igcecek urtnlerini alma isteginde de anlamli farkliliklar séz konusudur. Cizgi film
karakterlerinin oldugu kirtasiye urtinlerini 1. simf &grencilerinin %13.3'0, 2. sinif
ogrencilerinin %26.7'si, 3. simuf Ogrencilerinin %25.7'si, 4. sif 6grencilerinin ise
%29.5'1 almak istemektedir. Cizgi film karakterlerinin oldugu kiyafetleri alma istegi ise
1. simf ogrencilerinde %26.7, 2. sinif ogrencilerinde %45.7, 3. simf ogrencilerinde
%53.3, 4. simf ogrencilerinde ise %29.5 oranmindadir. Cizgi film karakterlerinin oldugu
yiyecek-icecek uriinlerini alma istegi ise 1. simf Ogrencilerinde %14.3, 2. siuf
ogrencilerinde %23.8, 3. simif Ogrencilerinde %4.8, 4. sinif 6grencilerinde ise %
12.4'tar. 1. siif Ogrencileri tzerinde ¢izgi film karakterlerinin figtrlerini tagtyan
uriinerden en ¢ok oyuncak (%49.5), 2. sinif 6grencileri en ¢ok oyuncak (%55.2), 3. sinif
ogrencileri en ¢ok kiyafet (%53.3), 4. sinif 6grencileri ise yine en ¢gok oyuncak ( %43.8)

almak istemektedirler.

3.3. ANNELERIN, COCUKLARININ TELEVIZYON VE CIZGIi FIiLM IZLEME
PRATIKLERINi DEGERLENDIRMESI

3.3.1. Bulgular ve Yorum

3.3.1.1. Cocugunuz Belirli Cizgi Filmleri Mi izliyor Yoksa Yaym Akismna Gore mi
Hareket Ediyor?

Gundelik hayatin vazge¢ilmezi olan televizyon, ¢ocuklar séz konusu oldugunda olduk¢a
onemli bir konuma sahiptir. Anne-babalarin hayat kosturmacasi i¢inde ¢ocuklar
televizyon ile basbasa birakmayi m1 yoksa ¢ocuklarinin televizyonla iligkisine hakim
olup gerekli denetim mekanizmalarint kullanmayr m1 tercih ettikleri ¢calismada cevabi
aranan sorulardandir. Bu baglamda katilimcilardan ilk olarak "¢ocuklarinin belirli ¢izgi
filmleri mi izledigi yoksa yayin akisina uyarak mi bir izleme pratigi gerceklestirdiginin"

cevaplanmasi istenmisgtir.
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Cocuklarinin ¢izgi film izleme eyleminde se¢ici davranip davranmadiklarina iligkin
soruya verilen cevaplar degerlendirildiginde, c¢ocuklarin televizyonun siirekli agik
olmasina yonelik bir taleplerinin oldugu anlagilmaktadir. Cocuklar, kendilerine yonelik
belirli programlara odaklanmak yerine kanallarin sundugu akis dogrultusunda
yayinlanan ¢izgi filmleri herhangi bir se¢im, ayrim yapmaksizin izleme egilimi

gostermektedirler. Veliler bu durumu su sekilde ifade etmektedirler:
A4: "Aslinda ne olursa izlemeyi seviyor. Televizyon agik olsun."
A6: "Televizyon olsun, ne olursa olsun."

Bazi veliler de ¢ocuklarinin yayinlanan ¢izgi filmler konusunda higbir se¢im yapma
istegi duymadan ozellikle Cartoon Network kanalini izlemek istediklerini
belirtmiglerdir. llkokul ogrencileriyle yapilan anket calismasinin sonuglarina goére de
Cartoon Network cocuklarin en ¢ok izledigt ¢izgi film kanallari siralamasinda ilk
siralarda yer almaktadir. Diger veliler ise ¢izgi film tercihleri konusunda ¢ocuklarinin
secici davrandigini sdyleyerek, izledikleri belirli ¢izgi filmleri ifade etmislerdir. Yapilan
gorigmelerden elden edilen bulgulara gore ¢cocuklarin ekran karsisinda olma durumlart
sadece televizyon ile sinirh degildir. Tablet, telefon ve bilgisayar da ¢ocuklarin giin
icinde mutlaka kullandiklarni mecralar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bir velinin
cocugunun severek izledigi ¢izgi filmin hangi kanalda yayinlandigini net bir sekilde
ifade edememesi de, annenin ¢ocugunun televizyonla iliskisine dair farkindaliginin

zayifligina yonelik bir ipucu olarak degerlendirilebilir.

Al: Yani kanal olarak sadece Cartoon Network'e bakiyor. Bunun hi¢ farketmiyor.

Cartoon Network olsun da, digerlerine de hi¢ bakmiyor.

A2: Benim 1.sinifa giden oglum sadece TRT Cocuk izliyor. Genelde asagida aslinda,
disarida oynuyor. Disaridan eve geldigi zaman da direkt TRT Cocuk'u agiyor, yemek
saatine gore. Rafadan Tayfa var bildigim kadariyla bir de Istanbul Muhafizlar var yeni
baglayan bir ¢izgi film. Bunlarin disinda da baska bir sey izlemiyor. Bunlar bittigi

zaman televizyonu kapatiyor. Tablet... Sadece bunlara bakiyor.
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A3: Benim ¢ocugum da segici belirli ¢izgi filmleri var. Buyik oglum Tsubasa diye bir
futbol ¢izgi filmi var herhalde Yumurcak'ta ya da TRT Cocuk'ta sanirim Planet Cocuk'ta
da olabilir. Kiigik kizim, o da se¢ici artik genelde videolara dondii. Annelerin babalarin
cektigi boyle ¢ocuklarin gercek hayattaki parka gidip oynattiklar1 videolar izliyor su
anda. Bunlan bilgisayardan izliyor su anda. Cizgi filmden artik soguduk diyebilirim. Su

anda 1. sinifa gecti. En kiigiigiim ama Pepee, Niloya izliyor.

A4: Biyiik oglum 10 yaginda. Aslinda simdiye kadar asirt derecede ¢izgi film izlemeyi
cok severdi. Daha dogrusu televizyon, tablet, bilgisayar onlar1 ¢ok seven bir ¢ocuktu.
Yeni yeni degisik oyunlar oynamay1 seviyor. Yani bilgisayart once de ¢ok seviyordu
da... Simdi biraz agirlasti heralde? Evet. Ben biraz yasakliyorum o yiizden g¢ok
bakamiyor agikg¢ast. Cizgi film agisindan bakarsak biraz uzaklasti yani sizin 10
yasindaki oglunuz? Yani biraz benim de katkim wvar diyebilirim, yoksa pek de
uzaklasmis degil aslinda da sinir koyuyorum. Aslinda ne olursa izlemeyi seviyor.

Televizyon agik olsun.

AS5: Tlkokul déneminde olan ¢ocugum genelde disarida oynamay1 seviyor. Eve geldigi
zamanda video seyrediyor, ¢izgi film seyretmiyor. Bilgisayarda seyrediyor o da fazla

degil, genelde kardesiyle oynuyor vakit bulunca bilgisayara gegiyor.

A6: Benim oglum 3. sinifa gegti. 8 yasinda. Televizyon olsun ne olursa olsun. Ama
genelde tablet ve telefon. Televizyonu kapatiyoruz tablet, tableti aliyoruz telefon. Ama
genelde tablet ve telefonda kick box tizerine. Doviig olan seyleri izliyor. Yani daha ¢ok
vurucu kiriel, o tiir seyleri izliyor. Cizgi film olarak da se¢im yapmiyor. Ama Cartoon

Network'ti ¢ok izliyor.

3.3.1.2. Cocugunuzun Belirli Cizgi Filmleri Tablet / Akillh Telefon veya
Bilgisayardan izledigi Oluyor Mu? En Cok Hangi Mecray: Tercih Ediyor?

Teknolojik gelismelerin iletisim alanina getirdigi yenilikler ekran gesitliligi olarak
hayatimiza yansimaktadir. Bilgisayarlarin yani sira tabletler ve akilli telefonlar
teknolojik kusatilmiglik durumunu kuvvetlendiren enstriimanlardir. Goériigme bulgulari,
yetigkinlerin glnlik pratiklerinin vazge¢ilmezi durumundaki bu araglarin ¢ocuklar igin
de coktan siradan mecralar haline geldigini ortaya koymaktadir. Ekran bagimlilig

kavramint giindeme tagiyacak sekilde bir tablo ile kargilasilmigtir. Cocuklarin
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ebeveynlerinin miidahalesi olmadan televizyon, bilgisayar, tablet ya da akilli telefonu
kullanmay1 birakmadiklart ve de bir mecranin ardindan diger bir mecraya gegtikleri
gorilmektedir. Adeta kesintisiz bir ekran karsisinda olma durumu mevcuttur. Ayrica
bilgisayar, tablet ve akilli telefonlarin ¢izgi film diginda oyun oynamak ve video
izlemek i¢in kullanildig anlagilmaktadir. Bu kullanimda da tabletlerin 6n planda oldugu

acikca gorilmektedir.

A1l: Tablet elinden hi¢ diigmiyor diyebilirim. Aldigim zaman yarim saat, bir saat sonra
yine boyle kiisiiyor, ne yapiyor ediyor aliyor. Televizyon da acik duracak, elinde tablet.
En ¢ok tabletle ilgileniyor. Tablet bozuldugu zaman kendini televizyona veriyor, ¢izgi

filme veriyor. O da sadece Cartoon Network.

A2: Bizimki de ayni, tablet. Tablet hatta sarjdan hi¢ ¢ikartmayiz kesinlikle. Altina bir
yastik koyar oturur hem sarjda hem oyun oynar, yikledigi oyunlar var. Genelde araba

yariglari onlart izler.

A3: Benim oglum da aymi sekilde, kizim da. Bilgisayar tablet. Tabletin sarj1 bitince

bilgisayar. Oyunlar, videolar. Belirli oyunlar var 6yle vakit gegiriyorlar.

A4: Aslinda yeni tablet aldik biz. Simdiye kadar tablet almiyorduk. Biraz ben sinirlayici
bir anneyim. Yasak¢t bir anneyim. Tabi tableti ¢ok istiyordu. Belki 2-3 yildir istiyordu
da ben almiyordum.Tableti aldiktan sonra ¢ok bakmaya basladi. Ciinki bilgisayart,
telefonu falan ¢ok seven bir ¢ocuk o yiizden almiyordum eline. Tabletimiz bozuldu,
oyaliyorum simdi kirildi gelecek gidecek diye. Oyaladigim zaman tamam kendine bagka
oyun buluyor, ikna oluyor. Sadece oldugu zaman ¢ok izliyor. Olmadig zaman unutuyor
bagka seylere ¢ok giizel dalabiliyor. El becerisini gelistirecek seyler aliyorum ben

genelde, onlarla ugragtyor.

AS: Tablet bozuldu almadik zaten. Telefona da fazla digkiin degil. Genelde oynamay1
ikisi daha ¢ok seviyorlar ama kiz digsarnt ¢iktigt zaman oglan istiyor elinde telefon
ablalarinin telefonunu aliyor. Bilgisayara oturmay: sevmiyor baglayici oluyor o biraz

gezemiyor. Elinde telefonla dolaniyor evin iginde.

A6: Telefonu da ¢ok seviyor almadigim siirece hi¢ kendim birakayim demiyor. Ama
ben vermemeye dikkat ediyorum. Zaten tableti de aym sekilde almadigim siirece

kesinlikle kendisi birakmiyor. Ama vermemeye dikkat ediyorum.
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3.3.1.3. Cocugunuzun Hangi Kanah Ve Cizgi Filmi Izledigini Siz Mi

Belirliyorsunuz?

Annelerin ¢ocuklarinin izledikleri kanallar ve ¢izgi filmler konusunda belirleyici olup
olmadigina iliskin soruya verilen cevaplar bu konuda so6z sahibi olanlarin gocuklar
oldugunu ortaya koymaktadir. Velilerin neredeyse tamami ¢ocuklarinin kanal ve ¢izgi
film tercihleri konusunda mudahale edemediklerini, ¢ocuklarinin neyi izlemek
istiyorlarsa onu izlediklerini ifade etmislerdir. Evdeki televizyonlardan birinin tamamen
cocuga ait oldugu, babasinin haber izleme amaciyla dahi o televizyonu kullanamadig:
gibi u¢ bir 6rnege de rastlanmigtir. Bir katilimci anne, yayinin siddet icerikli olmast
durumunda mudahalede bulunup ¢ocugunun izlemesine izin vermedigini ancak
kendisinin olmadigi durumlarda yine ¢ocugunun onaylamadig yayinlar izledigini
belirtmigtir. Diger bir katilimci ise bastan televizyon kanallarinda bir eleme yaptiklar
icin ¢ocugunun tercihlerinde serbest oldugunu, g¢ocuklarinin se¢im yaparken neyin

dogru ya da yanlis oldugunu bildiklerini ifade etmistir.

Al: Cocugum belirliyor. Ona hi¢ miidahale edemiyorum. Oturma odasindaki televizyon
sadece ona ait. Biz hi¢ ne dizi bakabiliriz ne bir sey bakabiliriz, ben hususi mutfaga
televizyon koydum. Yani hicbir kanali babasi haber dahi igeri girip izleyemiyor. Biz
oraya gegtigimiz zaman da kendisi de hemen mutfaga geciyor oradan agiyor. Bizden
ayr1 olmak istiyor. Sadece Cartoon Network'e bakiyor. Elinde de tablet bu arada. O

oradan ¢aliyor, kendi de oyununa devam ediyor. Sokaga dahi savamiyorum ben.

A2: Benim oglum da ayni. Kendisi belirliyor. Dedigim gibi televizyon agtigi zaman
Rafadan Tayfa varsa onu izliyor ama onun diginda baska ¢izgi filmler varsa kapatip

tablet aliyor.

A3: Bizimkiler de kendi belirliyor ama yani onun hangisinin izlemesi gerektigini, yanlig
ya da dogru oldugunu bildikleri i¢in, hani bir de bastan biz kanallari siralarken hani
cogu kanali sildik. Hani belirli sinirli kanallar var, iste izleyebilecegi daha dogru

olabilecegi o yiizden de kendileri izliyorlar. Biz bastan bir ¢ergeve ¢izdik.

A4: Bizde de sadece TRT Cocuk vardi zaten. Simdi de ¢ekmiyor o da. Dedigim gibi
ama eger ben birakayim gece yarilarina kadar izleyebilecek yapida bir oglum var, ben

sintrliyorum.
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AS: Benimkiler de yani oyle telefon, televizyon aligkanliklart fazla yok, verirsen
bakiyorlar da fazla degil. Sikiliyorlar, ben belirliyorum iste bakacaklari kanallara
seyredecegi zaman. Cunki biliyorum hangi ¢izgi filmi seyrediyor, hangisini
seyretmiyor. Hangi kanali agayim dedigim zaman agiyorum bakiyorum iste kendi
baktig1 ¢izgi fimlerden Niloya, Pepee. Bakar misin, bakarim derse duruyor bakmam

derse ¢eviriyoruz kanali.

A6: Yani ben belirliyorum, eger ki siddet igerikli bir ¢izgi filmse kapatiyorum,
izlemesine izin vermiyorum. Ama ben olmadigim zaman yine gidip gidip Cartoon
Network ve genelde kick box lizerine yani doviis olan seyleri izliyor. Hani ¢izgi film

disinda da genelde karate, kick box onlara egilimi daha fazla.
3.3.1.4. iceriginden Dolay: Yasakladigimiz Cizgi Film Var Mi1?

Her gegen gun artan ¢ocuklara yonelik yayin ozellikle ¢izgi film ¢esitliligi, igeriklerin
de cesitlenmesini beraberinde getirmektedir. Bu secenek bollugunda ¢ocuklar olumlu
olumsuz pekg¢ok icerikle karsilagmaktadirlar. Bu noktada ebeveynlere "igeriginden

dolay1 yasaklandiginiz ¢izgi film var m1" sorusu yoneltilmistir.

Verilen cevaplar degerlendirildiginde katilimcilarin rahatsiz edici igeriklere sahip
olmasi sebebiyle bir ¢izgi film yerine kanal adi vermeyi tercih ettikleri gorilmuistiir.
Cartoon Network ¢ocuk izleyicinin gosterdigi yogun ilginin aksine veliler tarafindan
olumsuz bir tepki almaktadir. Bazi ebeveynlerin Cartoon Network'i televizyondaki
kanal listesinden gikardigi goriilmektedir. Igerigini ¢ocuguna uygun bulmadig igin
kanali silme yontemine basvuran ailelerin yani sira, kendi ifadeleri dogrultusunda
"ekran bagimlis1" olarak nitelendirilebilecek cocugunun izledigi yayinlari hi¢ takip
etmemesi Uzerinde durulmast ve distnilmesi gereken bir nokta olarak karsimiza
¢itkmaktadir. Bir velinin, igerigi sebebiyle izlemesini istemedigi yayinlart yasaklamak
yerine ¢ocugunun kendi kontrol mekanizmasini olusturmasini beklemesi de farkli bir
yaklagim olarak dikkat ¢ekmektedir. Aymi velinin odak grup c¢aligmasi siresince,
cocugunun Cartoon Network'i hem ¢ok izledigini hem de izlemedigini ifade etmesi de
celigkili bir tutumu yansitmaktadir. Cocuklarin medya kullaniminit kontrol etmede

yasanan kafa karigikliklarinin bu ¢eliskili durumda etkili oldugu distiniilebilir.
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A1: Yok, hi¢g olmadi yani. Takip etmedim agikgasi. Cartoon Network'ii agiyor zaten hig
kanal degistirmiyor. Oyle goziinii de ona vermiyor, elinde tablet bu arada. Tablete fazla
bagimlilik yapti. Birkag¢ kere bozdurdum. Buytik oglum var benim. Ona dedim ki yani
bunu bir seyini boz, ¢ikart. Iginden bir soketi mi ne bir ¢ikartt: bir ara dyle denedik bu
sefer de televizyondan goziini hi¢ almadi yani yok. Bilgisayara biraz oturdu. Bilgisayar
da baska odada oldugu i¢in, orada da televizyon olmadigi i¢in, basinda televizyon illa
calacak. Onun i¢in geriye baktim olmuyor, tabletini karne hediyesi olarak geri yaptirdik

yine ona diisti yani.

A2: Dedigim gibi zaten iki tane izledigi ¢izgi film var, ona da sinirflama koymuyorum
zaten. Rafadan Tayfa, Istanbul Muhafizlari. Onlar1 ben de izliyorum, ben de seviyorum

aslinda. Ama tabletle oynamasini istemiyorum. Ama ona da engel olamiyoruz.

A3: Oglumu dustuniince su anda sinirlama koydugum bir sey olmadi ama kigiik kizim
bu ara tatile girdik gireli bir Bez Bebek diye bir diziye takildi, onu da bilgisayardan
actyor ¢ok fazla bolum izledi. Ona bir sinirlama koyduk biz, babasi koydu en fazla bir

bolim izliyor. Artik kapattirtyoruz.

A4: Bu Money Craft m1 ne bir oyun var ya, onu ¢ok oynamak istiyordu onda bir
sinirlama getirdim. Cizgi film olarak, bu Cartoon Network'te ¢ok sagma seyler oldugu
icin, o ¢ok fazla onu izlemek istedi. Yalniz babaanne de kagama izliyor, hani ben
yokken izliyor ama ben varken izlemiyor. Engellemek ne derece dogru bilmiyorum ama

engelliyorum.

AS: Benim de kizim, kiz oldugu igin Selena. Tabi evde kalabaliklar. Istedigi zaman
seyredemez ona da bir simnir getiriyoruz iste. Bir saat. 45 dk. sen oturacaksin
kalkacaksin. Zaten Cartoon Network'lu sildik. O sekilde bir 6nlem aldik. Onu da zaten
olsa da istemiyorlardi. Cunki erkek ¢ocuklart genelde yonleniyor Cartoon Network'e
felan. Bizimkiler Barbie bebek, o tip seyler, bebekli anneli seyleri seyretmeyi
seviyorlar. Diger kanallarda da genelde yaslarina uygun ¢izgi filmler var. Fazla da

dalmadig i¢in o ¢izgi filmlere.

A6: Cartoon Network'ii kapattirmadim. Cinkii onun zaten kendisinin birakmasini
istedigim i¢in, zaten ben oldugum zaman izlemiyor. Ben olmadi§im zaman, ag¢ti§imda

da igeri girdigim zaman kapatiyor. Yani onun yanlis oldugunu kendisine izah ettim. Ve
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kapatmaya taraftar da degilim. Onun yanlis oldugunu bilsin, kendisi izlemesin diye

kapatmiyorum. Ama zaten izlemiyor o kanali.
3.3.1.5. Cocugunuzun Televizyon izlemesine Siire Smirlamasi Getiriyor Musunuz?

Gunumiizde ¢ocuklarin medya teknolojileriyle tanigmasi ¢ocukluktan da énce bebeklik
doneminde gergeklesmektedir. Televizyon, giderek biiytiyen ekran boyutlariyla yasam
alanlartmizin tam merkezinden hepimize hitap etmektedir. Odak noktasinda
televizyonun oldugu dekorasyonlara sahip evlerin igine dogan c¢ocuklarin, bir de
tamamen onlara yonelik yayinlarin ¢agrist s6z konusuyken gerek igerik se¢imi gerekse
izleme surelerini simirlandirma  konusunda irade gostermelerini  beklemenin
mumkinligu tartigilir. Bu noktada tizerlerine buytk sorumluluk diigen anne-babalar ne
kadar etkili olabilmektedir? Katilimcilar, ¢ocugunuzun televizyon izlemesine siire
sinirlamast getiriyor musunuz sorusunu, televizyon haricinde tablet ve bilgisayar
kullanimint da goéz 6niinde tutarak cevaplama egilimi gostermiglerdir. Verilen cevaplar
degerlendirildiginde ailelerin bu duruma miidahale etme konusunda yetersiz olduklar
anlagilmaktadir. Ebeveynler bu konuda istekli olsalar da ¢ocuklarin direnci karsisinda
cok etkili olamamaktadirlar. Ayrica televizyonun yanisira tablet kullanim siirelerini
sinirlamanin zorlugu da anneler tarafindan dile getirilmistir. Annelerden bazilan sadece
20 dakika ya da 1 saat televizyon / tablet kullanimina izin verdiklerini belirtirken,
kalabalik bir ailede yasamaya bagli olarak evdeki medya kullaniminin kendiliginden

sinirlandigr da bu konuda dile getirilen ifadelerdendir.

Al: Iki biiyiik gocugumda getiriyordum da, buna miidahale edemiyoruz. Babasi biraz

yiz veriyor. O yiizden de ben tek bagima bir sey yapamiyorum.

A2: Televizyondan yana bir sikintim yok ama tablete bir sinirlama getiremiyorum. Sarj

bitene kadar, sarj hatta bitmiyor prizde devam ediyor.

A3: Aynen aslinda getirmek istiyoruz, yani bu bir hafta strtyor, 10 giin striiyor sonra
tekrardan gevseme oluyor. O yizden kendileri aslinda sinirlama getiriyorlar. Aslinda
okul déneminde ¢ok degildi ama bu yaz doneminde bos kaldik¢a ¢ok fazla. Ben siirekli

miidahale ediyorum evin i¢inde ama en fazla, 3-4 saati buluyordur.
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A4: Tablet yeni aldigimda sinirlama getirmedim ¢iinkti yeni oldugu igin. Bir deneyim
ne yapacak dedim. Yeni oldugundan midir, duskiinligiinden midir ¢ok agir1 izliyordu.

En fazla 1 saat normalde izin veriyorum. Tabiki sinirlama getiriyorum.

AS: Gundiz genelde disarda. Eve geldigi zaman da genelde kardesiyle oynadig i¢in en
fazla 1, 1-5 saat. Bir video ac¢tigi zaman iste dizi bitene kadar ne kadarsa onu o siire
icinde seyrediyor da ben getirmiyorum yasak. Ciinkii zaten o sekilde kullanma zorunda
ki bagkalar1 da var evde, sadece o oturamiyor bilgisayara. Belki kendine ait olsaydi daha
uzun siirerdi o zaman simr getirmem gerekirdi. Oyle olmadig igin smir getirmem

gerekmiyor.

A6: Sinir getiriyorum. En fazla 20 dk. Zaten hayir dedigimde kendisi birakiyor. Yani o
yizden pek bir sikintim olmuyor. Asagiy1r seven bir ¢ocuk degil ama oyuncaklara da
cok dugktn oldugu i¢in hayir dedigimde direkt oyuncaklara gidiyor zaten. O yiizden pek

bir stkinttm olmuyor televizyon tablet konusunda. Hayir dedigimde birakiyor.

3.3.1.6. Cocugunuz Sinemada ve Internette Animasyon Filmlerini Izliyor Mu?

Neleri Tercih Ediyor?

Cocuklara yonelik yayinlar sadece televizyonda yayinlanan ¢izgi filmler ya da internet
tizerinden oynanan oyunlarla sinirlt degildir. Son yillarda sayisi hizla artan animasyon
filmlerin ¢ogu yetigkinlerin ilgi ve begenisini toplasa da ¢ocuk izleyiciye hitap edecek
sekilde hazirlanmaktadir. Katilimct annelerin bu soruya verdigi cevaplardan ¢ocuklarin
cogunun sinemada veya internet Uizerinden animasyon filmleri izledigi anlagilmaktadir.
Televizyonda yayinlanan ¢izgi filmler konusunda ¢ok ilgili olmayan evebeynlerin
sinema animasyonlart séz konusu oldugunda ¢ocuklarina eslik edip ailece bir izleme
gergeklestirmekten keyif aldiklarinin goriilmesi dikkate deger bir bulgu olarak ele

alinabilir.

Al: Sinemaya benim hi¢ gotirme imkanim olmadi. Birkag kere ablas: teklif etti ona da
gitmedi kendi. Ben orada yani oturup sikilinm dedi. Tablette oyun sadece oyun. O da ne

bileyim takip etmedim agikg¢asi.

A2: Yok genelde zaten televizyon ve tablet yettigi i¢in disartya ¢iktigimiz zaman en son

bir tiyatroya gitmistik, hem okul diizenlemisti hem bizim kendimizin gittigi. Onun
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disinda tablette de dedigim gibi araba yariglari. Tabletten birsey izlemiyor sadece araba

yarigl oynuyor.

A3: Evet sinemaya gittigi oldu oglumun birka¢ defa. Ama biz kiigiik kizim da en son bir
okulla beraber sinemaya gitti. Ama biz sinemaya ¢ok gotiremedigimiz i¢in babasi
internetten sey agiyoruz biz hep beraber izliyoruz. Kayip Balik Nemo, en son ¢ikan
boyle animasyonlar1 ¢izgi filmleri boyle internetten ailece evde izliyoruz. Cok da

hosumuza gidiyor. Biz de izliyoruz anne baba olarak.

A4: Sinemaya gidiyor. Yeni ¢ikan seylere Simsek McQueen mi ¢iktt mesela ona
gidiyor. Buz Devri. Takip ediyor yani onlarin farkinda. Genelde sey eltimin
cocuklarntyla ¢ok seviyorlar, ¢ocuklarla hep birlikte sik sik takip edip gidiyorlar.
Oldukga gidiyorlar.

AS: Sinemaya gitmek hi¢ istemedi ama evde seyrediyor ¢ikan animasyon filmleri.
Eskileri de, biz de seviyoruz onlari. Garfield var, Shrek var. Iste onlar neyse. Yeni ¢ikan
ne bilmiyorum su anda. Denk gelince seyrediyor. Oyle ozellikle animasyon filmi

seyredeyim dedigini duymadim. Olursa seyrediyor.

A6: Sinemayr seviyor. Genelde de bir hafta gitmiyorsa bir hafta mutlaka babayla
gidiyor. Daha ¢ok bizimle zaman gecirmek istiyor. Tum filmleri de zaten takip ediyor.
Yetiskin filmlerine gitmiyor ama bizi istedigi i¢in yaninda biz kiigtigtint birakip onunla
birlikte zaman ge¢irmek agisindan gidiyoruz. Yani biz de ¢izgi film izliyoruz. Zaten

esim ¢ok seviyor.
3.3.1.7. Cocugunuzun En Sevdigi Cizgi Film Karakteri Hangisidir?

En sevilen ¢izgi film karakteri hakkinda annelerin verdikleri cevaplardan, ¢ocuklarin
ilgi alanlann ve cinsiyetlerinin sevdikleri karakterler noktasinda belirleyici oldugu
anlagilmaktadir. Estetik 6gelerin 6n plana ¢iktig1 karakterler kiz ¢ocuklarinin ilgisini
cekerken erkek cocuklar aksiyon igeren yapimlardaki karakterleri sevmektedirler. Odak
grup gorusmesine dahil olan annelerin telaffuz ettikleri ¢izgi film karakterleri arasinda,

Rafadan Tayfa'dan Hayri ve Akin, Tsubasa, Stella ve Oriimcek Adam bulunmaktadir.
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A1l: Kiugiikken Pepee'ye felan bayagi sey yapiyordu ama simdi S'e gecti. Simgek
McQueen'e felan ¢ok egilimliydi onlari seviyordu ama. Onunki orada ¢alsin oyle, elinde

tablet olsun.

A2: Benim soyleyecegimi siz soylediniz. Rafadan Tayfa. Hayri, Akin, kizlar vardi
orada. En ¢ok Hayri, Akin onlari.

A3: Benim oglum disiniyorum ama Tsubasa diye bir futbolcu gocuk var, onu ¢ok
seviyor. Kizim da genelde boyle prenses, uzun sagli, giizel kizlar seviyor. Aydamaya

diyor. Sindrella, Rapunzel'i seviyor. Onu izlemisti onun etkisinde kald1.
A4: Ben de simdi hatirlayamadim agikgasi. Belki vardir ama aklima gelmiyor.

AS: Benim genelde kizlarin iigi de ayniydi. Simdi onlar biyiidiiler, bu onlarin yolundan
devam ediyor. Winx c¢izgi filmi var ya orada. Iste biri Stella olur, biri Bloom olur.
Ilkokul gaginda olan genelde ben Stella olacagim der, uzun sagli. Kendi esmer kizimin.

O uzun sagli, sar1 saglart da. Her zaman boliigemez, Stella olacagim diye.

A6: Yani oyle su ¢izgi filmi seviyor diyebilecegim bir ¢izgi film yok ama Ninja
Kaplumbagalar, Ben Ten, Oriimcek Adam onlari ¢ok seviyor. Ben Oriimcek Adamim
falan diyor. Onlarin mesela maskelerini falan aldirir. Yani elindeki seyi oyuncaklar
falan. Bir de siddet igerikli derken yani kickboxla ilgili seyleri ben boyle olacagim,
siirekli ornek gosteriyor. Isim olarak hatirlayamiyorum ama genelde biiyiik olan maglari

da zaten izliyor. O tiir seylere de ¢ok egilimi fazla.
3.3.1.8. Sizce Bu Karakterleri Sevime Nedenleri Nelerdir?

Verilen cevaplar 1s1ginda, annelerin ¢ocuklarinin sevdikleri ¢izgi film karakterleri ve bu
karakterleri nigin sevdikleri hakkinda dikkatli gozlemler yapmis olduklari rahatlikla
soylenebilir. Karakterin komik olmasi, yine karakterin lider yapida bir kisilige sahip
olmasi, uzun sar saglar gibi gorsel ozelliklerin yani sira sihir gibi 6zel giiclere sahip
olmast ve ¢ocugun ilgilendigi spor dali, ilkokul dénemindeki ¢ocuklarin ¢izgi film

karakterlerini sevme nedenleri arasinda yer almaktadir.

Al: Ozel olarak bagimlilik yaptig1 yok. Rastgele bakiyor dedim ya. Cartoon Network

acik olsun, elinde de tablet olsun. Rastgele o orada ¢aliyor.

A2: Girgir samata, esprili olmasi. O ytizden olabilir herhalde.
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A3: Benimki de ilgi alan1 o ¢iinkii ¢ok seviyor futbol oynamayi. O yiizden de Tsubasa'yt

cok seviyor.

A4: Sey dikkatimi ¢ekiyor, arkadas c¢evresi hep onunla konugmasi yani bas olmast
bence ¢ocuklarin hosuna gidiyor. Akin, Dedigim dedik, lafinin tutulmasi lider olmasi

hosuna gidiyor diye diigiiniiyorum.

AS: Stella demistim ben de. Saglarinin uzun olmasi. Biraz da onlar sihirli, periler. Onun
gicleri daha farkli, onun 6zellikleri farkli. Ondan dolay1 genelde Stella olacagim der de

cok da oyle agir1 degil yani. Aklima gelen o oldu.

A6: Ben de Karate, Kick Box demistim. Cok istekli oldugu i¢in. Babast da gittigi i¢in
ona ¢zenti olabilir. Erkek ¢ocugu zaten esim de arada sirada gotirtiyor. Bisiklet, top
degil ama karateye, kick boxa ¢ok egilimi var. Onu da babasi yaptigi i¢in babasina

Ozenti olarak gordugunt disintyorum.

3.3.1.9. Cocugunuzun Sevmedigini Farkettiginiz Bir Cizgi Film Ya Da Ozel Olarak
Bir Karakter Var Mi?

Cocuklarinin sevdikleri ¢izgi film karakterleri hakkinda daha kapsamli cevaplar veren
annelerin g¢ocuklarinin sevmedikleri karakterler hakkinda yeterince fikir sahibi
olmadiklar1 anlagilmaktadir. Bir anne ¢ocugunun Bulmaca Kulesi isimli ¢izgi filmden
sikildigini soyledigini ifade ederken, diger bir anne de genelleme yaparak diyalogsuz
yapimlarin ¢ocuklar tarafindan sevilmedigini belirtmistir. Sadece bir tek anne isim
vererek, ¢ocugunun Gumball karakterini sevmedigini belirtmigtir. Gumball karakterinin
de, caligmanin Ogrencilerle gergeklestirilen anket kisminda en sevilen karakterlerden
biri olarak karsimiza ¢ikmasi dikkat ¢ekicidir. Genel olarak gorismeye dahil olan
annelerin ¢ogu, ¢ocuklarinin sevmedikleri bir ¢izgi film ya da ¢izgi film karakteri

hakkinda net cevaplar verememislerdir.

A1: Kugukken Keloglan't severdi mesela. Ben onu izlesin istiyorum, TRT'yi a¢iyorum

mesela. Aman anne kapat diyor. Hig istemiyor.

A2: Gumball var. Onlann sevmiyor. Gumball boyle ortaligi ¢ok karistiyorlar, evi

dagitiyorlar. Ben de genelde hoglanmam &yle seylerden. Gumball't sevmiyor.

A3: Belki kendilerine sorsak soylerler ama ben hatirlamiyorum.
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A4: Ben de bu soruya cevap veremeyecegim ¢lnkii bilmiyorum. Bir ara sey sOylemisti
bir Bulmaca Kulesi. Cok sikiliyorum bundan dedigini duydum. Onun disinda da aklima

bagka gelmiyor.

AS5: Tom ve Jerry gibi konugsmadan hareket eden ¢izgi filmleri pek sevmezler. Dialog
olmayan boyle kogmali, kovalamacali, boyle hareketle anlatilan ¢izgi filmleri

sevmezler.

A6: Ben de hatirlamiyorum, sevmiyorum dedigi ¢izgi filmi ama hepsini seviyordur

yani, izliyordur. Bu kétii dedigini hatirladigim bir ¢izgi film yok.

3.3.1.10. Sizce Cocugunuz Cizgi Filmdeki Karakterlerin, Mekan Ya Da Olaylarn
Gercek Oldugunu Diisiiniiyor Mu?

Bu soruya verilen cevaplar incelendiginde, kurgu ve gergek arasindaki ayrimi
yapabilmenin ¢ocuklarin yaglarinin ilerlemesiyle beraber ortaya ¢iktigi anlagilmaktadir.
Katilimcilarin  ¢ogu ¢ocuklarinin onceki yillarda boyle bir ayrima gidemedigini,
karakterlerin spesifik davramiglarini taklit ederek onlarin olaganistii giiglerine sahip
olabileceklerini disiindiiklerini ifade etmislerdir. Cizgi film karakterlerinin oldugu yere
gidebilmek, onlarla gorugebilmek de bu kurgu ve gercek ayriminin yapilamadigt
donemlerde dile getirilen talepler olarak ifade ediliyor. Ayrica dikkat ¢eken bir baska
durum da, ebeveyni tarafindan asiri izleme yaptigr belirtilen ¢ocugun, 10 yasinda

olmasina ragmen izlediklerinin kurgu oldugunun farkina varmadiginin belirtilmesidir.

Al: Evet. Bana bazen anlatiyor iste. Evet onlart ger¢gekmis gibi bana oylesine heyecanl
heyecanli anlatiyor. Yani inanma oglum diyorum o ¢izgi film. O ayrimi yapmiyor pek?

Evet.

A2: Benim oglum da ayn1. Farkediyor aslinda bu aralar, se¢imini yapabiliyor ama daha
onceleri soyliyordu keske biz de burada olsak, buraya gidebilsek, nerede diye ya da
onlar gelebilir mi bize 1 karakterler, neredeler diye siirekli soruyordu. Ama su an yeni

yeni farkediyor.

A4: Benim de yeni yeni farkediyor. Ama 6nceden ¢ok farkedemiyordu. Onlarin iginde
hayal diinyasinda yasayabiliyordu ama simdi onlarin ger¢ek olmadigini bir film, kurgu

oldugunu yeni yeni farketmeye baslad1.
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AS: Benim kizim 3. sinifa gecti bu sene. Ama birkag senedir ilk belki o iste iki sene
once falan diyelim onlarin kurgu oldugunu farketmiyordu iste ayni onlarin hareketlerini
yapip, olacak zannettigi oluyordu ama son birka¢ senedir gozlemlemiyorum &yle bir

sey. Sadece seyrediyor.

A6: Ben kendisine sdylemistim zaten, bunlarin higbirinin ger¢cek olmadigini. Yani
farkinda onlarin ger¢ek olmadiginin, birer hayal Grtint oldugunun. Bilingli, kendisi de
sOyluyor zaten. Bu ¢izgi filmleri ne kadar abartmiglar, bunlari nasil boyle yapmislar

diye gergek olmadiginin bilincinde.

3.3.1.11. Cocugunuz Kendini Cizgi Filmlerdeki Kahramanlarla Ozdeslestiriyor
Mu, Onlara Ait Kelime Ya Da Ciimleleri Oyunlarinda Ya Da Giinliik Hayatinda
Kullaniyor Mu?

Gorugmelerden elde edilen bulgulara gore, anneler ¢ok net bir sekilde ¢ocuklarinin
kendini ¢izgi film kahramanlariyla 6zdeslestirmedigini disinmektedir. Bagimlilik
derecesinde televizyon diskinliigi olan ¢ocuklarda dahi bir 6zdeslestirme goriilmedigi
ifade edilmistir. Gorigmenin ilkokula devam eden ¢ocuklarin anneleriyle yapilmasinin
bu durum tzerinde etkili oldugu diistiniilebilir. Okuloncesi dénemdeki ¢ocuklarin ¢izgi
film karakterleriyle kurduklarnt duygusal baglarin ilkokul doéneminde zayifladig
seklinde bir degerlendirme yapilabilir.

Al: Yok o kadar da sey yapmiyor. Yok 6zdeslestirme, kendini vermiyor yani.

A2: Benim oglum da yapmiyor Ozdeslestirmiyor kendisini. Kiigikken Pepee'yi falan
izliyordu. Pepee gibi davraniyordu. Su an her seyin farkinda. Okula da gittigi i¢in,
tiyatro sinema dediginiz gibi. Ayrim yapabiliyor.

A3: Yok, hayir yapmiyor. Bir de bagimli degil 6yle. Sadece izliyor. O anlik hosuna

gidiyor onlar.

A4: Buz Devri'nin baz1 karakterlerini su Mamut falan onlarin dediklerini séyliiyordu.
Ama bundan 1 yil 6nce falan. Onu ¢ok sevdigi i¢cin Buz Devri'ni tekrar tekrar izlemisti.

Uzun zamandir hi¢ yapmiyor diyebilirim.

AS: Ben de oyle bir farketmedim fazla kullandiklarini. Zaten daha 6nce de soyledim

fazla oyle bir agint digkinligi yok. Kullandigina da rastlamadim yani.
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A6: Hi¢ denk gelmedim izledigi ¢izgi filmlerden bir taklit yaptigina veya kendini
benzetmeye calistigina. 3-4 yasindayken falan soyliiyordu ben Ben Ten gibi mi olsam,

maske falan alsam diye ama su anda hig oyle bir seyi yok, okula bagladigindan beri.

3.3.1.12. Cocugunuz Cizgi Film Karakterleri Ile Tlgili Sizle Konusur Mu, Sorular

Sorar Mi?

Annelerin aktardiklar tespitler dogrultusunda, c¢ocuklarin genellikle ¢izgi film
karakterleri hakkinda ebeveynleriyle konugmadig: anlasgilmaktadir. Bir anne ¢ocugunun
cizgi filmleri beraber izleme talebinden bahsetmistir. Bir diger anne ise, ¢ocugunun
televizyondaki ¢izgi filmler yerine sinemadaki animasyonlar hakkinda ¢okga sorular
sorup konustugunu ifade etmistir. Burada sinema filmini birlikte izlemenin pay1 oldugu

dasuntlebilir.
Al: Yok sormuyor.

A2: Benim oglum da benimle konusmaz. Zaten iki tane izledigi ¢izgi film var, onlar
bagladigi zaman oraya dikkat kesilir. Zaten onlar bitene kadar da ben seslenmem, bir

sey demem. Iki tane zaten izledigi.

A3: Hatirlamiyorum aslinda. Ya belki bilmedigi bir kelime falan olursa 6grenmeye

caligtyor anne bu ne demek diye. Ama 6zel olarak bir konugsma olmuyor.

A4: Birlikte izlemeyi seviyor. Anne gel birlikte izleyelim bak surada su olmus, burada
bu olmus. Kendi ¢ok sevdigi i¢in beni de onun i¢ine katmak istiyor, dahil etmek istiyor.
Belki ben yasakladigim i¢in, bak anne surasi ¢ok glizel, burasi giizel. O sekilde birlikte

izlemek ¢ok istiyor.

AS: Yok zaten fazla duskinligi yok, seyrettigi zaman bazen ben giderim o sormaz da.
Ne seyrediyor diye bagina iste bakarim arkadan. Video seyrediyor oluyor, ¢izgi film de
fazla seyretmedigi i¢in su anda ¢iinkli o seyi asti. Video da iste makyaj videolar falan.
Nereye ne siirliyor kizim bakayim gibisinden ben seyrederim ama bir gey sormaz. Zaten

bizden iyi biliyorlar, sormalarina gerek yok.

A6: Evde sormaz ama, sinemaya gittigimizde anne keske su sOyle olmasaydi boyle
olsaydi bunu niye boyle yaptilar falan diye fikir yurttiiyor. Ama evde izledigi filmi

takip ederim ama ¢ok yaninda oturamayabilirim. Cok takip edemiyorum. Ama
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sinemaya gittigimizde de, ¢iktiktan sonra da hepsini tek tek anlatiyor, tek tek soruyor.

Bu niye boyle yapmiglar, bu niye boyle olmus diye soruyor.

3.3.1.13. Cocugunuzun Takip Ettigi Cizgi Film Karakterlerinden

Hoslanmadiklarmiz Var Mi? Neden?

Bu soruyla ¢ocuklarin algilar yerine annelerin ¢izgi film karakterlerine iligkin algilarina
yonelik ipuglarinin elde edilmesi hedeflenmistir. Annelerin, yaratiklar gibi 'sekilsiz’
kelimesiyle nitelendirdikleri, gercekiistii karakterlerden hoslanmadiklart goriilmektedir.
Karakterlere ait gorsel tasarimlarin annelerin dikkatini ¢ektigi ve begenilerini etkiledigi
anlagilmaktadir. Bir anne de 6zel olarak internet lizerinden ulagilan bir igerikten
kullanilan argo kelimeler sebebiyle duydugu ciddi rahatsizligi dile getirmistir. Bu
durum, ebeveynlerin takip etmesi gereken birden ¢ok mecra oldugunu bir kez daha

hatirlatmakta ve sorumlulugun buyukligini gozler oniine sermektedir.

Al: Yok hoslanmadigim, takip etmedigim i¢in. Bir Oskar Collerde'yi severim ben, o
zman g¢agirir, anne gel Oskar Collerde bagladi. Digerlerini de takip etmiyorum, hig

ilgimi ¢ekmedi yani durmadim yaninda.

A2: Benim de fazla bir vaktim yok zaten televizyon izlemeye. Ama hoslanmadigim da

izlemedigim i¢in, ben de bilmiyorum.

A3: Yabelirli degil de, arkadagimin dedigi gibi insana benzemeyen, sekilsiz yaratik gibi

seyleri izlettirmemeye ¢alisiyorum. Onlardan hoglanmiyorum.

A4: Cartoon Network, gerci evimizde yok ama o sekilsiz tuhaf ¢izgi filmler hig
hoslandigim ¢izgi filmler degildir. Ama malesef babaannede ve kacamak izlediginde

cok rahatsizlik duyuyorum.

AS: Benim de bir ara minionlara takti kafayi. Minionlar diye bir sey ¢ikmisti. Su an
halen de wvar da, o ilk ¢iktiginda ¢ok gindemdeydi tek gozli yaratiklar, is¢iler diye
onlart sevmezdim. Gorinig olarak sevmem yani ne anlatiyorlar bilmiyorum ama

goriinis olarak ben sevmem onlari.

A6: Yani televizyonda takip edebiliyorum ama tablette bir tane oyun yuklemis daha
dogrusu oyun degil de video mu desem. Yani boyle ¢ok argo kelimelerin oldugu bir sey.

Selim Agabey, bilmem ne bilmem ne diye bir seyler yiiklemigler. Zaten beni gordigi an
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hemen kapatiyor. Ben siliyorum kendisi yukluyor. Yasak koyuyorum yine o Selim
Agabey midir nedir onu yikliyor. Onda da ¢ok argo kelimeler var. Hi¢ hoglanmiyorum.
Zaten kendisi de hoglanmadigimin farkinda. Internetten yiikleniyor. Televizyonu takip
edebiliyorum, telefonu takip edebiliyorum ama tableti ¢ok takip edemiyorum. Zaten

odasina gidiyor, bazen tableti alip ders galisacagim diyor ama hig aslt yok.
3.3.1.14. Cocugunuzun Cizgi Filmle Olan Iliskisine Dair Kaygilarimiz Var M1?

Annelerin ¢izgi film o6zelinde degerlendirmeler yapmaktan ¢ok genel olarak medya
kullanimiyla ilgili ciddi kaygilarinin dile getirdikleri goriilmektedir. Internet iizerinden
oynanan oyunlar bu kaygilarin baginda gelmektedir. Televizyona kiyasla takip
edilmesinin daha zor olmasi tablet kullanimini annelerin goziinde daha sorunlu bir yere
konumlandirmaktadir. Igeriklerden habersiz olunmasinin yanisira zamanlarinin gogunu
tablet bilgisayar gibi mecralarin karsisinda gecirmeleri ve duruma mudahale etmede
yasanan sorunlar anneleri endiselendirmektedir. Ayrica, ¢ocuklarinin ilerleyen yaslarda
medya ile iligkilerinde otokontrol saglayamacaklari disiincesi de annelerin ifade

ettikleri 6nemli kaygi nedenlerindendir.

A1l: Cizgi film degil de oyun. Biri oradan oynuyor bu burdan onu izliyor degil mi? Onu
kag kere sildik tabletinden yani sakli gizli. Bir yere gittigi zaman yine oynuyor. Bir
ondan rahatsizim. Baskas: oynuyor bu orada tabletinden takip ediyor. Ismini
bilmiyorum su anda da. Bir ara gece kalktigimda televizyondan bakiyordu ona.
Internete girmis televizyondan bakiyordu. Televizyondan babasi sildi onu. Interneti

kaldirdik daha dogrusu televizyondan. Bir ondan sikayetgiyim.

A2: Televizyondan yana bir kaygim yok. Gorebiliyoruz, duyabiliyoruz en azindan. Ama
tableti eline aldig zaman hangi oyunu oynuyor ne yapiyor? Ondan yana siphe var
icimde. Cinki géormiyorum televizyon agik, yani neyi izledigini duyabiliyorum. Ama
tablette internete de baglaniyor tabi. Genelde geldigimde zaten bakiyorum, hani hig
kontrol etmiyor degilim. Araba yariglarini goriyorum. Ama ben yemek yapmaya

gittigimde bagka bir seye giriyorsa onu da bilemiyorum.

A3: Aslinda kaygilarim, zamanlarinin ¢ogunu ona harcamalari. Televizyon degil de
bilgisayara. Benim en buyuk sikayetim o su anda. Cinki genel olarak goriyoruz

televizyonda izlediklerinde. Bilgisayar da bizim oturdugu yerde bilgisayar var. Tablet
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de var ama orada ne oynadiklarimi ne izlediklerini gorebiliyorum. Ama zamanlarinin

buyuk kismini ona harcadiklari i¢in ben kaygiliyim agikgast.

A4: Ben acayip derecede ¢ok kaygiliyim. Cinkii su anda 10 yaginda. Evet ben
yasaklayabiliyorum, sinirlayabiliyorum. Ama bu 5 yil sonra ne olacak onu hig
bilmiyorum. Hani ben istiyorum ki ben sinirlandirmadan, kendi bilsin, sorumlulugunu
bilsin. Sadece 1 saat izlemem gerekiyor diye bilsin. Bunu da ben yasakladigim igin
tamam simdi ben yapabiliyorum ama sonra yapabilecek miyim? Ki yapamayacagim

gibi geliyor. Cok ¢ok buytik kaygidayim.

AS: Benim kizim inat¢i. Kendi istemezse biraktirmak biraz zor. Ama sonugta
biraktirtyorum ben bir sekilde. Iste bagirarak, iste kizarak. Kalkmak zorundasin diye.
Kaygi olarak da kendiliginden biraksa iyi olur. Sinirin1 bilse biraksa iyi olur ama

bilmiyorum yani ilerisini géremiyorum agikgasi. Su an i¢in durdurabiliyorum.

A6: Kaygilarim var. Cinki bir yere biraktigim zaman hi¢ kimse miidahale edemiyor.
Kimseyi dinlemiyor. Sadece benden korkuyor. Yani baba da sinirlama koyamiyor.
Cunku tek korktugu benim. Sadece benim hayir dedigimi yapmiyor. Zaten baba da
sinirflama koyamiyor. Kizkardesime de gitse, anneme de gitse kimseyi dinlemiyor.

Surekli de ben yaninda olamayabilirim o yiizden. Cok kimse miidahale edemiyor.
3.4. CIZGI FILM KARAKTERLERININ ANALIZI

3.4.1. Keloglan

3.4.1.1. Keloglan Masallar1 Cizgi Filminin Konusu

TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi film, bir koyde annesi birlikte yasayan Keloglan
ve arkadaglarinin bagindan gegen maceralar anlatilmaktadir. Koti niyetli Vezir ve
Cadi'min igbirligine karsi, koyiun buyilerle ugrasan bilgin dedesi Bilgecan ve

arkadaglariyla beraber miicadele etmektedir.
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3.4.1.2. Keloglan'in Karakter Analizi

3.4.1.2.1. Keloglan'in Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Erkek.

Yas: 9-10 yaglarindadir.

Boy ve kilo: Siska diye hitap edilecek kadar zayif. Yaklasik 40 kg. ve 1.60 cm.
Sac, goz, cilt rengi: Kel, ela gozlu, beyaz tenli.

Tavir, hareket ve durus: Ukala bir tavri var. Her zaman hazircevap.

Goriiniis: Ince uzun bir viicut yapisina sahip. Saglar1 yok. Uzun bir bas yapist var.
Saglarinin olmamasinin etkisiyle kulaklari belirgin bitytikliikte. Iri, ela, kirpiksiz gozleri
ve kiigiik bir burnu var. Ince dudaklara ve kaslara sahip. Sevimli bir yiiz ifadesi, akilli

ve merakli bakislari ve gii¢li mimikleri var.

Kusurlar: Hayvanlarla konusabilmesi dogaya aykir bir 6zelligi olarak belirtilebilir.
Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.1.2.2. Keloglan'in Sosyolojik Boyutu

Smifi: Ciftcilikle gecimini saglayan bir ailede diinyaya geliyor, kdyde yastyor.

Ugras: Babasinin olimunden sonra, bir ara yagli annesini rahat ettirebilmek i¢inde
sehirde calismaya gidiyor. Arkadaslari ve biiyii deneyleriyle mesgul bilgin Bilge Can
dede ile Kara Vezir, Cadi ve Kotiliukler Kraligesi'nin kirli planlarina engel olmaya

caligtyor.
Egitimi: Okula devam etmiyor. Derslerine karst ilgisiz.

Ev yasami: Birbirini ¢ok seven, ¢ok mutlu fakat ilerleyen yaslarina ragmen c¢ocuklari
olmamig bir kari-kocanin ¢ocugu olarak diinyaya geliyor. Dogruluktan 6diin vermeyen,
helal lokma pesinde tipik bir Anadolu ailesi. Babasi Keloglan 9-10 yaslarindayken
oliyor. Dogruluktan 6diin vermeyen, helal lokma pesinde tipik bir Anadolu ailesi.
Esinin 6limiinden sonra Keloglan'in annesi tarlaya, bostana ve hayvanlarin ihtiyaglarina
yetismekte ¢ok zorlaniyor. Keloglan'in siirekli islerden kaytarmaya g¢aligmast onu ¢ok

kizdiryor.
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Dinsel inanc: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Turk.

Cevre icindeki yeri: Keloglan arkadaglart i¢inde lider konumunda, onlarn

yonlendiriyor. Arkadaglari ne yapacaklarini siklikla Keloglan'a danigiyorlar.
Hoslanilan seyler, meraklar: Arkadaglariyla oyun oynamak.
3.4.1.2.3. Keloglan'in Psikolojik Boyutu

Kisisel davramisa yon veren gii¢cler (6nermeler), tutku: Kara Vezir'in zalimliklerine
karst ¢oziimler bulabilmek. Koylerinin ¢ok yakininda yagayan ve zaman zaman

koylerini yagmalayan devlerle de muicadele ediyor.

Umdugunu bulamama, diis kirikliklari: Babasinin vefati, Keloglan'in tek derdi oyun
oynamak olan ¢ocuklugunda ciddi bir kirllma noktasi olur. Artik yagitlarindan farkli
olarak evin gec¢imini, ¢ift¢ilige ait isleri tek basina yerine getirmeye calisan annesine

yardim etmesi gerektigi ger¢egiyle yuzlesmistir.

Mizac: Iyimser, yiiksek sesle kahkahalar atmay1 seviyor, cesur, adaletli davranmay1
onemseyen ve yardimsever. Bencil degil. Ev islerinde annesine yardim séz konusu

oldugunda oldukga tembel ve isteksiz.

Yasama Kkars1 tutum: Azimli, gayretli. Zor durumlarda arkadaslarina ve
cevresindekilere moral verip onlarn bir arada tutuyor. Korktugunda ya da 6nemli bir
durumla karsilastiginda kirmizi beresini takiyor ve bunun kendisine gii¢ verdigini

distiniiyor.
Kompleksler: Belirtilmiyor.
Icedéniik, disadoniik, ikisi ortasi: Disa doniik.

Beceriler: Hayvanlarin dilini anlayabiliyor, onlarla anlagabiliyor. Ayrica bitkilerle (6rn.

sarmagik) ve dogaya ait diger materyallerle (6rn. komiir) de konusabiliyor.

Nitelikler: Bir ¢cocuk devle arkadaglik edebiliyor. Annesi gibi riiyasinda zorluklarda
kars1 karsiya kaldiginda, ornegin padisahin muhafizlan tarafindan kusatildiginda ya da

sinirlendiginde kusagindan ¢ikardigi beresini basina takarak ondan gii¢ aliyor. Her
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zaman adaletli davranmaya calistyor. Dogaya ait glzellikleri begeniyor. Kaba gig

yerine aklini sorun ¢6zme konusunda oldukg¢a iyi kullaniyor. Cok merhametli.
Zeka diizeyi: Oldukga zeki.

3.4.2. Gumball

3.4.2.1. Gumball Cizgi Filminin Konusu

Cartoon Network kanalinda yayinlanan ve orjinal ismi The Amazing World of Gumball
(Gumball'in Sasirtict Dunyasi) olan yapimda, on iki yasinda bir kedi olan Gumball'in
kardesi Darwin ile gerek okulda gerek evde yaramazliklart sonucu baglarina agtiklar
dertler ve bu dertlerden kurtulmaya ¢alisitken gosterdikleri becerisizlikler konu

edilmektedir.

3.4.2.2. Gumball'in Karakter Analizi

3.4.2.2.1. Gumball'in Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Erkek

Yas: 12

Boy ve kilo: 1.50 cm. ve 40 kg. civart.

Sac, goz, cilt rengi: A¢gik mavi renkte bir kedi. G6z rengi siyah.
Tavir, hareket ve durus: Sorumsuz ve yaramaz.

Goriiniis: Yuziunde alt1 tel biyik var. Buyuk yuvarlak goz ¢ukurlart var. Genelde gri bir
pantolon ve yaka ve mangetleri kahverengi olan taba rengi bir kazak giyiyor. Dudaklari

actk pembe, burnu turuncu. Ayakkabr giymiyor. Kirpikleri de yok.
Kusurlar: Viicuduna oranla buytk bir kafasi var.

Kalitim: Babasi bir tavsan olan Gumball annesi gibi mavi bir kedidir. Babasi gibi

sorumsuzdur.
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3.4.2.2.2. Gumball'in Sosyolojik Boyutu
Sinifi: Annesi bir fabrikada galigiyor. Babasti igsiz.
Ugras: Ogrenci.

Egitimi: Elmore Lisesi'nde Miss Simian'in sinifinda okumaktadir. Okulda son derece
haylazdir. Okul midiri, kardesi Darwin ile beraber enerjisini daha yapict isler igin

kullanmay1 6grenmesi gerektigini soyler ve okul psikologuna gonderir.

Ev yasami: Babasi Richard Watterson, televizyon bagimlisi, asiri tembel ve bir iste
caligmiyor. Miskinlik derecesindeki tembelligi ile ¢ocuklariyla ilgilenemiyor. Koltukta
oturup televizyon seyrediyor bazen video oyunlart oynuyor. Olumsuz durumlarda hep o
suclantyor. Agresif, etrafi kirip dokiyor. Camlar kirtyor. Annesi Nicole Watterson bir
fabrikada calisiyor. Iskolik derecede ¢aliskan ve sorumlu bir kedi. Aym zamanda
temizlik hastasi. Oldukg¢a giiclii, hirsli ve otoriter. Annesinin asirt yogunlugu babasinin
ise agir1 miskinligi disiplinsiz bir aile ortami olusturuyor. Darwin adinda on yaginda bir

erkek kardesi, dort yaginda Anais adinda bir kiz kardesi vardir.
Dinsel inang: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Amerikali.

Cevre icindeki yeri: Kardesi Darwin't ¢ok seviyor, onunla oldukga iyi bir iligkileri var
ve vaktinin ¢ogunu kardesi Darwin ile gegiriyor. Penny Fitzgerald isminde bir kiz

arkadagi var.

Hoslanilan seyler, meraklar: Macera yasamay: seviyor. Okula gitmek yerine okul

servisiyle su parkina gitmek istiyor.
3.4.2.2.3. Gumball'in Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Gigli bir egoya sahip ve bu
konuda ¢ok hassas. Okul arkadasi Penny Fitzgerald'a agik. Tina Rex'ten nefret ediyor.
Cogu zaman hayatini tehlikeye sokan maskaraliklar yapiyor ve genellikle sans eseri ya

da bagka birisinin daha duyarli davranmasi neticesinde kurtuluyor.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklari: Bir problemle karsilastiginda durumu

diizeltmek i¢in yaptig1 sagma hareketlerle isleri daha da karmagik bir hale sokuyor.
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Mizag: Oldukca iyimser. Hatalarindan ders ¢ikaramayacak kadar saf. Koti biri de olsa
karsisindakinin iiziilmesine dayanamiyor, yufka ytirekli. Iginde hig kizginlik olmadigini

ifade ediyor.

Yasama kars1 tutum: Eglenmeyi ¢ok seven Gumball, mutlu sonlara inaniyor.
Etrafindaki olumsuz durumlari, hileleri géremeyecek kadar pozitif, iyimser bir yapiya
sahip. Siddetle ¢oziime ulasilamayacagini dustntyor. Ailesinin parasi tamamen
tikendiginde reklam filminde oynamayi serefli bir eylem olarak reddediyor. En zor

zamanlarda bile iimitvar bir tutum sergiliyor, ailesine moral veriyor.
Kompleksler: Kuyrugunun i¢indeki parmaktan rahatsiz.
Icedéniik, disadoniik, ikisi ortasi: Disa doniik.

Beceriler: Sinif arkadaglarinin ¢ogundan genis bir kelime hazinesi var. Ve yagitlarinin

kullanamayacag kelimeler kullanabiliyor. Cok iyi yemek yapiyor.
Nitelikler: Hayal giicii genig ve yaratici bir karakter. Yaramaz bir kedi.

Zeka diizeyi: Akilli bir karakter olmasina ragmen ¢ogu zaman sagma davraniglarda

bulunabiliyor. Ama zekice hareketler sergiledigi de oluyor.
3.4.3. Hayri
3.4.3.1. Rafadan Tayfa Cizgi Filminin Konusu

TRT Cocuk kanalinda yayinlanan gizgi film, Istanbul'da mahalle hayatimin hiikiim
surdugu ginlerde yasayan dort ¢ocugun arkadagliklarini anlatmaktadir. Bu arkadaglik
temelinde yardimlagsma, dostluk, komsuluk gibi o6nemli toplumsal degerler
islenmektedir. Sokak oyunlan ile eglenceli vakit gegiren bu grup kendilerine Rafadan

Tayfa demektedir.

3.4.3.2. Hayri'nin Karakter Analizi
3.4.3.2.1. Hayri'nin Fizyolojik Boyutu
Cinsiyet: Erkek.

Yas: 13-14 yaginda.

Boy ve kilo: 1.60 boylarinda, 65 kg. civarinda.
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Sac, goz, cilt rengi: Sar sacgli, mavi gozli, ten rengi agik.

Tavir, hareket ve durus: Kendine agint giiveniyor. Cok becerikli olmamasina ragmen

her seyi becerebilecegini iddia ediyor. Kendini begenmis bir tavri oldugu soylenebilir.

Goriiniis: Grup arkadaglarina gore oldukga kilolu. Dolgun bir suratt var. Sar saglar

alnin1 kapatiyor.

Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.3.2.2. Hayri'nin Sosyolojik Boyutu

Sinifi: Bir baklavaci ustasinin oglu.

Ugras: Okula gitmek ve arkadaglariyla vakit gegirmek.
Egitimi: Ortaokula devam ediyor.

Ev yasami: Ev yasami hakkinda detayli bilgiler verilmiyor. Hale adinda bir kizkardesi
var. Kiz kardesiyle Hayri'nin yemeye olan duskiinliigi ve tembelligi nedeniyle zaman

zaman c¢ekigme yastyorlar.

Dinsel inan¢: Arkadaglariyla mahallede agure dagitmalari miisliiman bir ailesi olduguna

dair ipucu vermektedir.
Irk, milliyet: Turk.

Cevre icindeki yeri: Arkadas grubundaki Kamil ile siirekli takigsma ve rekabet halinde
olmasina ragmen aslinda birbirlerini gok sevmektedirler. Usengegligi ve yemek yemeye

olan diigkiinligli zaman zaman arkadaslar tarafindan elestirilmesine yol agar.

Hoslanilan seyler, meraklar: Arkadagslariyla beraber daha ¢ok sokakta oyun oynamak.

Ozellikle futboldan hoslantyor. Yemek yemek en biiyiik zevki.
3.4.3.2.3. Hayri'nin Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Yemek yemek hayatinin
merkezinde yer aliyor. Yiyecek ayrimi yapmadan hepsine ayn duskinlagi var. Cok sik
acikiyor. Butin meseleleri yemekle iligkilendirmek konusunda ¢ok yetenekli. En zor

anlarda bile yemek yemeyi onceleyebilir.
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Umdugunu bulamama, diis kirikhiklar:: Yakin arkadagt Kamil'in babasinin islerinin
yolunda gitmemesi sebebiyle koylerine donme ihtimali Hayri'yi derinden tiztyor.

Yemekle ilgili firsatlart ka¢irmak da Hayri'yi tizer.

Mizag¢: Kendini begenen, bog yere atip tutmayi seven bir yapist var. Keyfine digkiin,

tigsenge¢. Duygularini abartilt yasiyor.

Yasama kars1 tutum: Sorunlar karsisinda grup arkadaglarina nazaran daha ¢abuk pes

etmeye meyilli.

Kompleksler: Yok.

Icedéniik, disadoniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Cok iyi masa tenisi oynuyor.

Nitelikler: Genis bir hayal giicii var. Arkadaglariyla kurdugu oyunlarda bunu sergiliyor.
Zeka diizeyi: Ortalama zekaya sahip.

3.4.4. Akin

Akin'in yer aldig1 Rafadan Tayfa ¢izgi filminin konusu 3.4.3. Hayri basliginin altinda

anlatilmigtir.

3.4.4.1. Akin'in Karakter Analizi

3.4.4.1.2. Akin'm Fizyolojik Boyutu
Cinsiyet: Erkek

Yas: 9-10 yaslarinda.

Boy ve kilo: 1.30 boylarinda 25 kg. civarinda.

Sac, goz, cilt rengi: Agik kahvrengi-ela gozleri ve kahverengi saglart var. A¢ik renk bir

cilde sahip.

Tavir, hareket ve durus: Hem akilli olusu hem de okumayi, arastirmayr sevmesi

sebebiyle kendinden buiytklerden bile bilgili. Bu da ona bilmig bir hava veriyor.

Goriiniis: Daima merakli bakan iri gozleriyle ¢ok sevimli bir gérintisii var. Yuvarlak
bir yiiz yapisi var. Saglari alnini kapatiyor. Kalin kahverengi kaslar var. Yagina uygun

boy ve kiloda.
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Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.4.1.2. Akin'in Sosyolojik Boyutu

Sinifi: Yagadiklari mahalleden ailesinin orta halli oldugu anlagiliyor.
Ugras: Ogrenci.

Egitimi: Ilkokula devam ediyor. Cok caliskan bir 6grenci. Okumay: arastirmayr gok

seviyor. Tiim derslerde ¢ok basarili. Oykii yarismasinda birinciligi var.

Ev yasami: Anne-babast hakkinda net bilgiler verilmiyor. Babasit Yakup Bey'in Turkge
kullanimina 6nem verdigi anlagiliyor. Akin da bu konuda hassas, kelimeleri yanlig
kullanmalar1 durumunda arkadaslarint uyariyor. Mert adinda bir agabeyi var. Agabeyi

ile oldukg¢a i1yi geciniyor, mahallede ayn1 arkadas grubunun iginde yer aliyorlar.

Dinsel inan¢: Arkadaglariyla mahallede asure dagitmalar miisliiman bir ailesi olduguna

dair ipucu vermektedir.
Irk, milliyet: Turk.

Cevre icindeki yeri: Daha ¢ok agabeyinin yagitlarindan olusan bir arkadas ¢evresi var.
Fakat hepsinden akilli olusu sebebiyle grubun yonlendiricisi olarak nitelenebilir. Sivri

zekastyla sorunlan genellikle kendisi ¢ozmektedir.

Hoslanilan seyler, meraklar: Illizyon gosterileriden dominoya kadar her seye karst

cok merakli. Hayvansever, Yumak adinda bir képegi var.
3.4.4.1.3. Akin'mn Psikolojik Boyutu

Kisisel davramisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Arkadas grubuyla sokak

oyunlari oynamak, mahalle halkina ve sokaklarda yasayan hayvanlara yardim etmek.

Umdugunu bulamama, diis kirikliklari: Abisinin arkadaglarindan olusan arkadag
grubunda zaman zaman 6zellikle Hayri'den 'kiigiik ¢ocuk" muamelesi gormeye igerler.
Cabalarinin sonug¢ vermemesi onu c¢ok iizer. Ozenerek dizdigi domino taslarinin

arkadaslar tarafindan yanlislikla devrilmesi tizerine adeta soka girmis, dili tutulmustur.
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Mizag: Son derece yardimsever. Sicak yaz giinlerinde sokak hayvanlari i¢in etrafa su
kaplar yerlestiriyor. Ugurtmasinin tizerine yem koyarak gokylziindeki kusslar
beslemeye calisacak kadar duyarli. Merakli, sakin, iyiliksever bir mizact var. Keskin

zekasi sayesinde oldukga esprili.

Yasama Kkarsi tutum: Daima bir ¢6zim yolu olduguna inaniyor ve ¢oziime ulagmak

icin elinden geleni yapiyor. Asla ¢cabuk pes etmiyor.
Kompleksler: Belirtilmiyor.
Icedoniik, disadéniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Zihinsel becerileri 6n planda. Yeri geldiginde esprili ifadelerle arkadaglarina

takiliyor. Iyi voleybol oynuyor.

Nitelikler: Hayal giicii oldukg¢a genis, etrafinda gegen olaylari temel alarak bambagka
bir oykii olusturabiliyor. Yargt giicii de olduk¢a dengeli, ¢iinkii herhangi bir isin aslint

ogrenmeden hareket etmiyor. Sorgulamadan, aragtirmadan kolayca inanmiyor.
Zeka diizeyi: Cok zeki.

3.4.5. Bloom

3.4.5.1. Winx Club Cizgi Filminin Konusu

En son Planet Cocuk kanalinda yayinlanmaya baglayan Winx Club ¢izgi filmi, Alfea
Periler Okulu'nda okumakta olan bir grup perinin, sahip oldugu sihirli 6zel giclerle

diismanlara karsi verdikleri savasi konu edinmektedir.

3.4.5.2. Bloom'un Karakter Analizi

3.4.5.2.1. Bloom'un Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Kadin

Yas: 16 -17 yaslarinda.

Boy ve kilo: Ortalama 1.75 boy ve 45 kg. agirliga sahip bir gérinimii vardir.

Sag, goz, cilt rengi: Bloom'un turuncu-kizil renk saglart var. Gozleri agik camgobegi

mavi ve beyaz ten rengine sahip.

Tavir, hareket ve durus: Kendinden emin ve buyurgan bir tavri var,
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Goriiniis: Ince uzun bir fiziki yapiya sahip. Dizlerine kadar uzanan saglanyla ¢ok giizel
bir gen¢ kiz. Elmacik kemikleri belirgin ve iri gozleri var. Ince bir yapiya sahip olan

dudaklar hep pembe renkte goriiluyor.

Kusurlar: Lord Darkar'in etkisine girdiginde normal halinin tam aksine ¢ok kotii birine

dontstr.
Kalitim: Bloom da annesi gibi bir peridir.
3.4.5.2.1. Bloom'un Sosyolojik Boyutu

Smnifi: Diinyaya gonderilmeden 6nce Domino gezegeninin prensesiydi. Onu dinyada

evlat edinen babast ise itfaiyecidir.

Ugras: Periler okulunda okumaktadir. Diger yandan o6zel gigleriyle diigmanlanyla

miucadele etmektedir.
Egitimi: Alfea Periler Koleji'ne devam ediyor.

Ev yasami: Bir itfaiyeci olan babasi Mike, onu yanan bir binada mahsur kalmis
haldeyken bir yangindan kurtardiktan sonra esi Vanessa ile Bloom'u evlat edinmiglerdir.
Bloom, bu gercekten habersiz bir sekilde biiyiimiistiir. Ozellikle tivey babast Bloom'a
cok dugskiindiir ve ona karst her zaman korumaci bir tutum sergilemigtir. Bu korumaci
tutum Bloom'un 6zgurligini kisitladig icin Bloom'un hosuna gitmemektedir. Uvey
babasi Mike oldukga esprilidir. Uvey annesi Vanessa ise gigekgi olarak calismaktadir.
Uvey anne ve babasi Bloom'a her zaman sevgiyle yaklasmis ve sorunsuz bir ¢ocukluk
ve genglik gegirmesini saglamislardir. Bloom bir peri oldugunu farkettiginde ve boyut

degistirip periler okuluna gitmek istediginde ¢ok tziilseler de anlayisla karsilamiglardir.
Dinsel inang: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Domino gezegeninin prensesi.

Cevre icindeki yer: Dogustan lider denebilecek bir karaktere sahip olmasi ve Ejder
Atesi giici sayesinde en gugli peri olmasi nedeniyle arkadaglar arasinda lider

konumundadir.
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Hoslanilan seyler, meraklar: Sihirli varliklara ve diinyalara ilgi duyuyor. Onlarla ilgili
kitaplar okuyor. Tavsan Kiko ile oynamaktan, romantik komedi filmleri izlemekten pop

miizik dinlemekten hoglaniyor. En sevdigi yemek pizza.
3.4.5.2.3. Bloom'un Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Her zaman zor durumda

kalanlara yardim etmeye ve onlar i¢in savagmaya hazir.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklary: 16 yagina kadar evlat edinildigini ve gergek
anne babasi sihirli boyutta kaybolmus bir peri oldugunu bilmeden yasamistir. Peri

oldugunu kabul etmekte ¢ok zorlanmis, asla bagsaramayacagini diiginmustiir.

Mizac: Ozverili ve de sefkatli bir mizaci var. Baskalarina yardim etmek ve iyi bir amag
ugruna savagmaktan hi¢ kaginmaz. Ailesine ve arkadaslarina ¢ok deger verir, ¢ok iyi
kalplidir. Mizacinin zayif yonleri, sabirsizligi ve inatgiliginin yanmi sira ¢abuk

sinirlenmesidir. Sakin ve anlayisli.

Yasama karsi tutum: Zor durumlarla karsilastiginda kagip gitmeye egilimli bir yapisi
var. Peri oldugunu sonradan &grenmesi ve yillarca giglerinin farkina varmadan

yasamasi sebebiyle kendine gliven noktasinda sorunlar var.
Kompleksler: Dusiinmeden yaptig fevri davraniglar zaman zaman basina is agabiliyor.
Icedéniik, disadéoniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Becerileri sihirli Ejder Atesi giicine baglidir. Bu gigle yaralan
iyilestirebiliyor bagkalarinin duygularini ve niyetlerini anlayabiliyor ve diger sihirli

nesneleri hissedebiliyor.

Nitelikler: Ozel giicii Ejder Atesi sayesinde Sihirli Boyut'un en giiclii perisi.
Zeka diizeyi: Normal bir zeka diizeyine sahip.

3.4.6. Prenses Sofia

3.4.6.1. Prenses Sofia Cizgi Filminin Konusu

Disney Channel kanalinda yayinlanan yapimda, siradan bir hayat siirerken annesinin
Enchancia Krali ile evlenmesi sonucunda kraliyet hayatina uyum saglamaya caligan

Sofia'nin yasadiklart anlatilmaktadir.
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3.4.6.2. Prenses Sofia'nin Karakter Analizi

3.4.6.2.1. Prenses Sofia'nin Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Kadin.

Yas: 9-10 yaglarinda.

Boy ve kilo: 1.40 cm. ve 30 kg. civarinda.

Sac, goz, cilt rengi: Saglan acik kumral, gozleri mavi. Beyaz tenli.
Tavir, hareket ve durus: Son derece kibar ve narin.

Goriiniis: Dalgali kumral saglar, elma yanaklariyla lila rengi prenses kostiimiiniin

icinde ¢ok sevimli ve giizel bir kiz gocugu. Minyon bir yapisi var.

Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.6.2.2. Prenses Sofia'nin Sosyolojik Boyutu

Sinifi: Annesinin Enchancia Krali ile evlenmesi ile kraliyet ailesine dahil oluyor.

Ugras: Sonradan arsitokrat bir aileye dahil oldugu i¢in gergek bir prenses gibi

davranmaya calisiyor. Cay partileri diizenliyor.

Egitimi: Periler tarafindan verilen prenseslik egitimi aliyor. Resim ve bale dersleri

aliyor.

Ev yasami: Annesi Kral Roland ile evlenmeden once, kraliyet satosuna yakin bir
kasabada yastyorlardi. Satoya tasindiktan sonra, kraliyet ailesi i¢inde ihtisamli bir
yasam siirdiiriiyor. Uvey kardesleri Amber ve James ile oldukga iyi anlasiyor. Uvey

babasi Kral Roland da Sofia'y1 ¢ok seviyor. Ona sihirli bir kolye hediye ediyor.
Dinsel inang: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Belirtilmiyor.

Cevre icindeki yeri: Liderlik yonii baskin. Iyi kalpliligi ve herkese yardim etmesiyle
cevresinde c¢ok seviliyor. Sinifindaki prenseslerin disladigi bagka bir prensesle

arkadaglik etmekten ¢ekinmiyor.
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Hoslanmilan seyler, meraklar: Ogrenmeyi dolayisiyla okumayi gok seviyor. Dikis
dikmekten, ¢ay partileri dizenlemekten hoslaniyor. Buz dansi ve bale yapmak, ucan

atina binmek de hoglandig: seyler arasinda.
3.4.6.2.3. Prenses Sofia'nmin Psikolojik Boyutu

Kisisel davramisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Cevresindekilere yardim

etmek, onlart umutsuzluklarina karsisinda cesaretlendirmek.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklari: Prenses olmanin ustesinden gelmeye

caligirken kendi dogrularindan vazgegme ihtimali onu endiselendirmektedir.

Mizag: Prenses Sofia ¢ok sefkatli ve iyimser bir mizaca sahip. Cesur, sorumluluk
sahibi, glivenilir ve lider bir karakter. Son derece iyi kalpli, herkesin iyiligini istiyor.

Ozgiir ruhlu.

Yasama karsi tutum: Cok kararli ve azimli. Asla vazge¢miyor, sorunlarin astiinden

gelmenin bir yolunu buluyor.

Kompleksler: Sevdiklerine bir sey olmasindan korkuyor. Ayrica toplum Oniinde
sakarliklar yapmaktan, sihirli kolyesini kaybetmekten de korkuyor. Yalniz kaldiginda
kendini zayif hissediyor. Gizlemeye ¢alistigt endiseli ve savunmasiz bir yénu de var.

Kendine duydugu giiveni kaybetmekten de endige ediyor.
Icedéniik, disadéoniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Atletik yonden giiglii, ugan ata binebiliyor. Buz danst ve bale yapabiliyor.
Uvey babast Kral Roland'm hediye ettigi tilssmli kolye sayesinde hayvanlarla
konusabiliyor, deniz kizina donigebiliyor, ihtiyag duydugunda sihirli sozciiklerle

Disney prenseslerini ¢agirabiliyor.

Nitelikler: Emin olana kadar hi¢bir gseye inanmiyor. Cok sorgulayici olmasiyla

insanlarin yalanlarin1 hemen farkediyor.

Zeka diizeyi: Cok akilli. Cok hizli 6greniyor. Pratik zekali ve kurnaz.
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3.4.7. Doru
3.4.7.1. Doru Cizgi Filminin Konusu

TRT Cocuk kanalinda yayinlanan yerli yapim, civardaki ¢iftlik sahipleri tarafindan
yakalanip ¢iftlige gotirilme tehlikesiyle karsi karsiya olan, kiigik bir surideki yilki
atlarinin yagamini konu edinmektedir. Siirideki geng taylar Doru ve Karatay, ormanda
baglarina gelen ¢esitli olaylar sayesinde hayat terciibesi edinmektedirler. Strtiniin olgun

tiyeleri de bu geng taylan ogutleriyle yonlendirmektedir.

3.4.7.2. Doru'nun Karakter Analizi

3.4.7.2.1. Doru'nun Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Erkek

Yas: 3-4 yaslarinda bir tay.

Boy ve kilo: -----

Sac, goz, cilt rengi: Yeleleri siyah. Sa¢ ve goz rengi kahverengi.

Tavir, hareket ve durus: Geng bir tay olmasina ragmen akli baginda bir tavri var.

Kendinden emin ve temkinli.

Goriiniis: Kuvvetli, cok hizli, kara yeleleri olan giizel bir tay.
Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.7.2.2. Doru'nun Sosyolojik Boyutu

Smifi: Ciftlik hayat1 yasamak istemeyen 6zgiir ruhlu yilki atlarininin oldugu bir siirti de
yastyor.

Ugras: Annesinin de dahil oldugu siirtiyle ormanda 6zgiirce yastyor.

Egitimi: Katildig: surtdeki buyik atlar her konuda dogru olan1 gostermeye calisarak

hayat tecriibelerini gen¢ Doru'ya ve arkadasi Karatay'a aktarirlar. Doru Karatay'a

kiyasla soz dinlemede ve 6grendiklerini uygulamada oldikg¢a basarilidir.

Ev yasami: Annesi Dorukisrak ile birlikte bir ¢iftlikte yasarken yilkiliga salinip

ormanda yasamaya baglarlar. Annesi baska ciftlik sahipleri tarafindan kagirilinca onun



237

pesinden kosar ve bu sirada yolunu kaybeder. Ormanda tanistigi kendisi gibi geng bir
tay olan Karatay'in kiigik surisine katilir. Daha sonra bulduklari annesi ile birlikte

striide yasamaya devam eder.
Irk, milliyet: Belirtilmiyor.

Cevre icindeki yeri: Annesiyle beraber dahil oldugu siirtide cesareti, akilli olmast ve
olgun hareketleriyle hemen takdir gériyor. Karatay ile ¢ok yakin arkadas oluyor. Cogu
zaman onun hata yapmasini, tehlikeye dismesini engelliyor. Basi derde girdiginde

fedakarca yardimina kosuyor.

Hoslanmilan seyler, meraklar: Arkadagi Karatay'la kosu yarigt yapip, bogurtlen
yemekten hoslaniyor. Ozgiir bir yilki at1 olmay1 ¢ok seviyor.

3.4.7.2.3 Doru'nun Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Annesini bulmak i¢in ¢ok
caba gosterdi. Sonrasinda surtyle birlikte ¢iftlik sahiplerinin tuzaklarina yakalanmadan

Ozgur bir yilkt at1 olarak yagamak istiyor.

Umdugunu bulamama, diis kirikliklar:: Ciftlik sahiplerinin annesini kagirmast onu
cok uzuyor. Ciftlige ulastiklarinda da siiriiniin diger iyelerinin bulunmasina ragmen
annesinin bulunmamast onu buyiik bir hayal kirikligina ugratiyor. O hayal kirikligiyla
ciftlikten uzaklagmakta acele etmemesi Demirkir'in tekrar ¢iftlik sahipleri tarafindan

yakalanmasina sebep oldugu i¢in kendini sugluyor.

Mizag: Surideki buyuk atlarin sézlerini dinliyor, asilik yapmayan uyumlu bir mizaci

var. Yardimsever, cesur ve merhametli.

Yasama Kkars1 tutum: Ozgir ruhlu. Arkadasi Karatay'in kagirilan siiriisii ve kayip

annesini bulma konusunda ¢ok azimli ve kararli. Umutsuzluga kapilmiyor.
Kompleksler: Belirtilmiyor.
Icedéniik, disadéoniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Cok hizli kosabiliyor.
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Nitelikler: Yagsiti arkadasit Karatay'in aksine ¢ogu zaman dogru olani tercih ediyor.
Dikkatli ve akli baginda, gengligine ragmen daha olgun ve temkinli davranmay1 tercih

ediyor.

Zeka diizeyi: Oldukca akilli. Kayip olan annesini ararken ¢evredeki izler hakkinda

mantiklt ¢ikarimlar yapiyor.
3.4.8. Ugur Bocegi
3.4.8.1. Mucize: Ugur Bocegi ve Kara Kedi Cizgi Filminin Konusu

Disney Channel'da yayinlanan yabanci yapim, Paris'te yasayan lise 6grencisi Marinette
ve Adrien ekseninde gelismektedir. Her ikisi de gizli siiper kahramanlardir ve kendi
akumalarini kullanarak siradan insanlart kontroliinii ele gegirerek onlari 6zel giglere
sahip siiper-kétilere dontstiren Hawk Moth'la miicadele etmektedirler. Hawk Moth'un
amact Ugur Bocegi'ne doniisen Marinette'in yaratma ve Kara Kedi'ye doniisen Adrien'in

da yok etme gii¢lerini ele gegirmektir.

3.4.8.2. Ugur Bocegi'nin Karakter Analizi

3.4.8.2.1. Ugur Bocegi'nin Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Kadin.

Yas: 13-14.

Boy ve kilo: 1.70 cm. boy ve 50 kg. civarinda.

Sac, goz, cilt rengi: Saglari mavi ve mor tonlarinda. Ag¢ik mavi gozleri var. Beyaz tenli.

Tavir, hareket ve durus: Marinette olarak ¢ekingen, utanga¢ ve sakar. Ugurbocegi'ne

doniistigiinde ise son derece kararli ve kendinden emin.
Goriiniis: Gileryuzlu, giizel bir geng kiz. Saglarini hep iki yandan bagliyor.
Kusurlar: Yok.

Kalitim: Daha ¢ok bir Cinli olan annesine benziyor.
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3.4.8.2.2. Ugur Bocegi'nin Sosyolojik Boyutu
Sinifi: Pastane igletmecisi bir babanin kizi.

Ugras: Moda tasarimui ile ilgileniyor. Dikis dikiyor. Ugurbocegi'ne doniigerek Hawk
Moth'un gonderdigi kotulerle miicadele ediyor, Paris halkini koruyor. Sinif bagkanlig

secimlerine katiliyor ve kazaniyor.
Egitimi: Lisede okuyor.

Ev yasami: Cinli bir annesi ve Fransiz bir babasi var. Anne ve babasint ¢ok seviyor ve
onlara yardim ediyor. Pastaneci olan babasi Bay Dupain, her sabah dortte calismaya
bagliyor. Annesi de pastane de satis yaparak esine yardimci oluyor. Babasiyla sik sik
video oyunlart oynuyor. Ugurbocegi kimligini ailesinden sakladigi igin sebepsiz

ortadan kaybolmalarini engellemek i¢in anne ve babasi ona ceza veriyor.
Dinsel inang: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Melez. Annesi Cinli babasi Fransiz.

Cevre icindeki yeri: Arkadaslari arasinda sevilir, herkesin yardimina kosar.
Ortaokuldan beri sinif arkadagt olan Chloe'nin satagmalarina ve suglamalarina maruz
kalmaktadir. Ortak sinif arkadaslar1 Adrien aralarinda bir rekabet sebebidir. En yakin
arkadag1 Alya'dir.

Hoslanilan seyler, meraklar: Moda tasarimcist olmak istiyor. Cizim yapmay1 ve dikis

dikmeyi ¢ok seviyor.
3.4.8.2.3. Ugur Bocegi'nin Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Okul arkadasi Adrien'e olan

aski hayatinin merkezinde onu yonlendiren bir giig.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklary: Siniflarina yeni gelen Adrien'e asik olmustur.
Onun kargisinda tim oOzglvenini kaybeder, eli ayagina dolagir. Ona dogumgiini

hediyesini vermekte ¢ok zorlanir.

Mizac: Insanlara karsi candan ve yardimsever: Zaman zaman disiinmeden fevri
hareketlerde bulunabiliyor. Enerji dolu ve ani hareket eden bir mizact var bu da

distinmeden davranmasina sebep oluyor.
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Yasama kars1 tutum: Hayata kars1 pozitif bir bakis agis1 var. Insanlarin problemlerini

cozmelerine yardimer olmaktan ¢ok hoslanir.

Kompleksler: Enerji dolu olmasi ve bir anda parlayabilen yapisiyla zaman zaman
yanlig davraniglarda bulunabilir. Sinif arkadast Chloe'nin ¢ok pahali olan bilekligini
caldigini iddia etmesi lizerine ¢ok sinirlenir ve o da siniftaki bir bagka arkadagini suglar.

Bu duruma ¢ok uziiliir.
Icedoniik, disadéniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Marinette olarak da olduk¢a dayanikli, uzun mesafeleri  durmadan
kosabiliyor. Kendi tasarladigr giysileri dikebiliyor. Tasarimci yonii sadece kiyafetlerle
sinirlt degil. Adrien ig¢in bir fular, babasinin pastanesi i¢in de logo tasarliyor. Bog
zamanlar1 da bebek bakiciligi yapiyor. Ugurbocegi olarak bir siper kahramanin
becerilerine sahip. Yiiksek binalarin iizerinde ziplayarak, adeta ugarak dolasabiliyor.
Yoyosundan elde ettigi sansh tilsim giiciiyle zor durumlarda etrafindaki nesneleri nasil
kullanacagini kesfediyor. Hawk Moth'un guglii kotillere dontstirdigi siradan insanlart

yeniden eski hallerine dontistturebiliyor.

Nitelikler: Tasarimlariyla hayal giicini ortaya koyuyor. Marinette olarak Adrien'in

karsisinda tim dengesi bozuluyor.

Zeka diizeyi: Oldukca zeki olan Marinette, zekasini yaptigr kelime oyunlarinda da

gostermektedir.
3.4.9. Stella

Stella'nin yer aldigt Winx Club ¢izgi filminin konusu 6.6. Bloom basliginin altinda

anlatilmigtir.

3.4.9.1. Stella'min Karakter Analizi
3.4.9.1.1. Stella'nin Fizyolojik Boyutu
Cinsiyet: Kadin.

Yas: 17-18 yaglarinda.

Boy ve kilo: Olduk¢a uzun ve zayif olan fiziki yapisindan 1.75 cm. boya ve ortalama 45

kiloya sahip oldugu diistntlebilir.
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Sag, goz, cilt rengi: Altin sarisi saglar1 var. Bugday tenli gozleri ise kahverengi.
Tavir, hareket ve durus: Kendini begenen, kibirli bir durusu var.

Goriiniis: Oldukca zayif ve ince, dizglin bir fizige sahip. Cok uzun saglari var.
Kahkiilleri alnin1 kapatiyor. Elmacik kemikleri ve ¢ene hatlari belirgin. Oldukga ince

beli ve uzun bacaklariyla bir model gorintimiinde. Cok bakimli ve her zaman gik.
Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.9.1.2. Stella'nin Sosyolojik Boyutu

Smifi: Solaria gezegeninin prensesi.

Ugras: Ogrenci.

Egitimi: Alfea Periler Koleji'nde okuyor. Oncelikle aligverise ve nasil goériindiigiine

onem verdigi i¢in dersleri ¢ok 1yi degil.

Ev yasami: Solaria gezegeninin kral ve kraligesi olan anne babasi bosanmiglardir fakat
Stella'ya karsi ilgili ve sevecendirler. Bosanmanin nedenti belli olmasa da Stella, onlar

tekrar bir araya getirmek istemektedir.
Dinsel inang: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Solaria gezegeninden bir peri.

Cevre icindeki yeri: Kendisi her zaman giler yizli olmasa da, bunalimdaki
arkadaslarint espriler yaparak guldirmeye calisir. Okul arkadaglarina sirekli nasil
giyinmeleri gerektigine dair tavsiyeler vermesi pek hos karsilanmaz. Anlasamadig

arkadaglarin1 dahi gerektigi durumlarda korumakta ve desteklemekte tereddiit etmez.
Siyasal goriis: Belirtilmiyor.

Hoslanmilan seyler, meraklar: Tam bir moda tutkunu. Aligveris yapmayi ve pijama
partileri diizenlemeyi seviyor. Moda tasarimeist olmak istedigi i¢in kiyafet tasarimlart

da yapiyor. Ask buyuleri yapmaktan da hoglaniyor.
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3.4.9.1.3. Stella'nin Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Her zaman kendine yakisan
kiyafetler giymeyi asirt derecede 6nemsiyor. Moda tasarimcist olmak istiyor. Annesi ile

babasinin yeniden bir araya gelmesini istiyor.

Umdugunu bulamama, diis kirikhklari: Annesi ile babasinin bogsanmig oldugunu

Ogrenmesi.

Miza¢: Neseli, iyimser ve yardimsever olmasinin yanisira bencil, kendini begenen,

kibirli bir yapist da var.

Yasama kars1 tutum: Kolay pes etmeyen savasci bir yapist var. Hayat dolu bir geng

kiz.
Kompleksler: Boceklerden ¢ok korkuyor.
Icedoniik, disadoniik, ikisi ortasi: Disa doniik, gosteris meraklist.

Beceriler: Bir peri olarak pek ¢ok sihre sahip. Giines kaynakli 6zel giigleri var. Gulines
1sil1 toplar yapabiliyor. Kalkanlar kargisinda gines 1s18in1 sekillendirme, nesneleri

yakabilme ve karanlik ortamlarda kendini aydinlatma giiclerine de sahip.

Nitelikler: Dig gortintsine ¢ok énem vermesinden dolayir her zaman bakimli, kendini

begeniyor.

Zeka diizeyi: Normal bir zeka diizeyine sahip.
3.4.10. Fineas

3.4.10.1 Fineas ve Forb Cizgi Filminin Konusu

Disney Channel kanalinda yayinlanan yabanct yapim, yaz tatillerinde can sikintisindan
kurtulmak amaciyla astin muhendislik bilgisi ve imkanlart gerektiren, akil almaz
projeler ve icatlar yapan Fineas ile tvey kardesi Ferb'in yasadigi maceralari konu

edinmektedir.
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3.4.10.2. Fineas'in Karakter Analizi

3.4.10.2.1. Fineas'in Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Erkek.

Yas: 12-13 yaglarinda.

Boy ve kilo: 1.50 cm. ve 40 kg. civarinda.

Sag, goz, cilt rengi: Sa¢ rengi kirmizi, goz rengi koyu mavi, agik tenli.
Tavir, hareket ve durus: Sakin, kendinden emin bir durusu var.
Goriiniis: Uggen bir kafas: var. Gozleri oldukga iri tasarlanmus.
Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.10.2.2. Fineas'in Sosyolojik Boyutu

Sinifi: Orta sinif bir Amerikan ailesinde yasiyor.

Ugras: Ogrenci. Uvey kardesi Ferb ile yaz tatilini dolu dolu gecirmek amacini tastyor.
Her giin yeni bir imkansiz projenin pesine diisiiyor ve basariyor. Bu igler Fineas'in
yasinin ¢ok tustiinde, mithendislik bilgisi gerektiren isler. Cok yiiksek bir siirat treni
(roller coaster) ya da canavar ara¢ (monster truck) yapmak gibi ¢ilgin maceralarla

giinlerini heyecan iginde gecirmektedir.

Egitimi: Fineas''n yaz tatilini nasil gecirdigi anlatildigi yapimda egitimiyle ilgili

bilgilere yer verilmiyor.

Ev yasami: Fineas'in bir ablast (Candace) ve bir tvey erkek kardesi (Forb) vardir.
Annesi Linda tipik bir Amerikan annesidir. Uvey babasi Lawrence tarihgi ve
antikacidir. Ablasi Candace Ferb ile yaptiklart ¢ilgin isleri annesine gostermek igin ne
kadar ugragsa da her seferinde bir yolunu bulup higbir sey yapmamig gibi gortntrler.
Bu yuizden ablast Candace Fineas ve Forb'e ¢ok sinir olmaktadir. Ama Fineas tim
pozitifligiyle yine de ablasini ¢gok sevmektedir, hatta araba park etmeyi 6grenmesi i¢in

ona bir canavar arag tasarlar.

Dinsel inanc: Belirtilmiyor.
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Irk, milliyet: Amerikali.

Cevre icindeki yeri: Uvey kardesi Ferb ile ¢ok iyi anlasiyor. Cok genis bir arkadas
cevresi var. Projelerini gergeklestirirken bu arkadaglarindan yardim aliyor. Normalde
kendisine diigman olabilecek arkadaslarina bile 1yi davranir. Fineas hi¢ farkinda olmasa

da Isabella kendisine agiktir.

Hoslanilan seyler, meraklar: Bir ¢cocuk i¢in imkansiz sayilacak icatlar yapmak, aletler

gelistirmek.
3.4.10.2.3. Fineas'in Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Hayatinin temel tutkusu, her

giin yeni bir uguk-proje tasarlamak ve onu gergeklestirerek macera yasamaktir.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklar:; Uretkenliginin titkandigi durumlarda stresli

bir hal aliyor.

Mizag¢: Son derece sakin bir yapist var. Hi¢ sinirlenmiyor. Son derece iyimser olan
Fineas ayn1 zamanda arkadas canlisi, fedakar ve sicak bir mizaca sahiptir. Hayatin glzel

taraflarim géren daima pozitif bir yapisi vardir.

Yasama kars1 tutum: Fineas asirt derecede iyimser bir ¢ocuk. Karakterinin temel
ozelligi olan bu hayata karsi olan olumlu tutumuyla, daima nese i¢inde. Her zaman
ileriye donuk hedefleri var ve mutlaka giinliik bir plan yaptyor. En olumsuz durumlarda

bile pes etmiyor, sogukkanliligint yitirmiyor, olumlu bakmaya devam ediyor.
Kompleksler: Belirtilmiyor.

Icedoniik, disadoniik, ikisi ortasi: Disadoniik bir karakter, pek ¢ok arkadasi var.

Etrafinda sorun yagayan insanlarin moralini diizeltmek i¢in elinden geleni yapar.

Beceriler: Imkansiz denebilecek projeleri gergeklestirebilecek pekgok farkli

mithendislik yetenekleri sergilemektedir.

Nitelikler: Cok gelismis bir hayal diinyasi ve hayalindekileri hayata gecirebilecek

becerileri ve zekast vardir.

Zeka diizeyi: Cok zeki.
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3.4.11. Ben Ten
3.4.11.1. Ben Ten Cizgi Filminin Konusu

Cartoon Network'de yayinlanan yabanci yapimda, kolundaki saate benzeyen omnitrix
cihaziyla on farkli uzayli kahramana dontsebilen ve bu sayede diinyayr koti ve gigla

yaratiklardan korumaya calisan Ben isimli ¢ocugun yasadiklari anlatilmaktadir.
3.4.11.2. Ben Ten'in Karakter Analizi

3.4.11.2.1. Fizyolojik Boyut

Cinsiyet: Erkek

Yas: 10 yasinda.

Boy ve kilo: 1.65 cm. ve 55-60 kg. civarinda.

Sac, goz, cilt rengi: Saglar kahverengi, gozleri yesil, bugday tenli.
Tavir, hareket ve durus: Cok hareketli, enerji dolu ve simarik bir ¢gocuk.
Goriiniis: Spor kiyafetler i¢inde siradan bir gérinimi var.

Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.11.2.2. Ben Ten'in Sosyolojik Boyutu

Sinifi: Orta sinif bir Amerikan ailesinde yasiyor.

Ugras: Normal hayatinda bir 6grenci. Buyiikbabast ve kuzeniyle yaz tatilinde karvanla

Amerika'y1 geziyorlar.

Egitimi: Oldukca zeki olmasina ragmen derslerine ¢alismiyor fakat yine de notlar ¢ok

kota degil. Fizik ve kimya derslerinde zorlaniyor.

Ev yasami: Babasi Carl, Ben'e kars1 daha yumusak davranirken annesinin daha sert bir
tavrt var. Annesi saglikli yasama ve saglikli beslenmeye ¢ok onem veriyor. Annesi ve
babasit onceleri Ben Ten'in stiper kahramana doniigebildiginden habersizdirler. Bunu
ogrendiklerinde hayatin1 tehlikeye attigi ve surekli onlara yaptiklariyla ilgli yalan
sOyledigi icin tepki gosterirler. Omnitrix'i kullanmasini yasaklasalar da, Ben'in diinyayi

korumaya ¢alistigini anladiklarinda onu durdurmanin yanlig olduguna karar verirler.
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Dinsel inanc: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Amerikali.
Cevre icindeki yeri: Buyiikbabasi ve kuzeni Gwen ile oldukg¢a iyi anlagiyor.

Hoslanilan seyler, meraklar: Bilgisayar oyunlart oynamayi ve bisiklete binmeyi

SeV1yor.
3.4.11.2.3. Ben Ten'in Psikolojik Boyutu

Kisisel davramisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Buldugu esrarengiz saat
sayesinde on farkli yaratiga doniigebilme yetenegi kazanmistir. Bu gici, bagkalarina

yardim etmede ve kotiilere kargt savagmada kullanmaktadir.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklar:: Bileginden ¢ikamayan Omnitrix devre dist
oldugunda butiin giicini yitiriyor. Ayrica donustigi yaratigin giicleriyle beraber zayif
yonlerine de sahip oluyor. Ayrica insan halindeyken hasta olmasi donustiigi yaratigr da

etkiliyor.

Mizac: Bagkalan icin hayatin1 feda edebilecek kadar fedakar ve iyi kalpli. Idealist ve

lider yapida. Ayrica kendini begenmigs burnu havada bir karakteri var.

Yasama karsi tutum: Omnitrix'le kazandigt giigler sayesinde uzayli digmanlarla

savagma konusunda ¢ok azimli ve kararli.

Kompleksler: Fistiga kargt alerjisi var. Tavuskuslarindan korkuyor. Ayrica palyago
fobisi var. Bir seye uzun siire dikkatini veremiyor bu da baginin derde girmesine sebep

oluyor.

Icedéniik, disadéoniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Cok iyi dovusebiliyor.

Nitelikler: Sezgileri agir1 derecede kuvvetli ayrica fotografik bir hafizasi var.

Zeka diizeyi: Ortalamanin tizerinde bir zekasi var.
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3.4.12. Doraemon
3.4.12.1. Doraemon Cizgi Filminin Konusu

Disney Channel'da yayinlanan yabanci yapim, tembelligi ve beceriksizligi yiiziinden
bagt strekli derde giren Nobita'ya yardimci olmak i¢in gelecekten gelen robotik kedi
Doreamon'un, dort boyutlu cebinden ¢ikardig ileri teknolojiye sahip ¢esit ¢esit

cihazlarla Nobitay1 kurtarma maceralarini konu edinmektedir.
3.4.12.2. Doraemon'un Karakter Analizi

3.4.12.2.1. Doraemon'un Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Erkek

Yas: Yirmi ikinci ytzyildan geldigi i¢in yasi yizden fazla.

Boy ve kilo: 100 kilonun tizerinde. Boyu da 1.20-.1.30 ¢cm. civarinda.
Sac, goz, cilt rengi: Goz rengi siyah. Cilt rengi mavi ve beyaz.

Tavir, hareket ve durus: Nobita i¢in dort boyutlu cebinden birseyler ararken ¢ogu

zaman heyecanli, telagli.

Goriiniis: Sisman ve sevimli. Yuvarlak bir kafasi var. Kulaklari hi¢ gozikmiyor.
Kirmizi yuvarlak bir burnu, sag ve solda tiger tane biy1g1 var. Genis bir agz1 ve buyik

g6z kiireleri var. Boynunda sari top seklinde bir ucu olan kirmizi bir kolyesi var.

Kusurlar: Uretim esnasinda basina yildirim diistiigi icin insan kedilere bakmak igin

uretilen diger robotik kedilerin yaptig1 gorevleri yerine getiremiyor.

Kalitim: Fabrika tretimi robotik bir kedi.

3.4.12.2.2. Doraemon'un Sosyolojik Boyutu

Sinifi: Japonya'da bir firmada is¢i olarak galisan Nobisuke Nobi'nin evinde yasiyor.

Ugras: Evlerinde kaldigr Nobita'nin karsilagtigi sorunlart ¢ozmek , cebinden ¢ikardig

aletlerle basinin derde girmesini 6nlemek.

Egitimi: Insan bebeklere bakmak igin iiretildikten sonra katildigi Robot Egitim

Akademisi'nden mezun oluyor. Egitim sirasinda teknik sebeplerden basarisiz oldugu
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icin sinift degistiriliyor. Mezuniyet sonrasinda beceriksizligi sebebiyle kimse onu ige

almak istemiyor.

Ev yasami: Bebek bakmasina yardim etmesi igin gonderilen Dorami adinda bir

kizkardesi var.
Dinsel inanc: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Japon.

Cevre icindeki yeri: Gonderildigi yeni siniftaki haylaz robotlar yeterince akilli
olmadigin1 dusiinerek Doraemon'un dort boyutlu cebine sahip olmak istediler. Dans
eden robot kedi Noromyako tamistiklari ilk ginden beri Doraemon'a ¢ok 1iyi
davranmaktadir. Onu imha makinesine diismekten kurtarmistir. Aralarinda duygusal bir

yakinlik s6z konusudur.

Hoslanilan seyler, meraklar: Bir japon tatlis1 olan dorayakiyi asir1 derecede
sevmektedir. 30 dorayaki yeme yarigmasinin sampiyonudur. Bir oda buyukluginde
dorayaki en hizli sekilde yiyerek Genius rekorlar kitabina girer. Ayrica kedileri ve ¢izgi

roman okumay1 seviyor.
3.4.12.2.3. Doraemon'un Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Bir robot oldugu i¢in kisisel
davranigina yon veren temel giic, Nobita'nin karsilastigi problemlerden kurtulmasini

saglamak.

Umdugunu bulamama, diis kirikliklari: Ik sahibi Sewashi'nin evindeyken bir robot
farenin kulaklarini kemirmesi ve yine robot doktorlarin yanlis uygulamalart sebebiyle
kulaklarint kaybeder. Bu durum Doraemon'u o kadar tizer ki aglamaktan tizerindeki sar1

boya akar ve altindaki mavi renk ortaya ¢ikar.

Mizag¢: Doraemon oldukga iyi kalpli bir robot kedidir. Yardimseverdir ve ¢ok iyi bir
arkadastir. Biitiin zayif yonlerine ragmen Nobita'y1 sevmekten vazge¢mez. Insan ya da
hayvan magdur durumdaki herkesin yardimina kosar. Kediler arasinda da sevilen bir

kedidir. Tartisan kedileri birbirinden ay1rir.

Yasama kars1 tutum: Riskli durumlarda ¢ok telaslaniyor ve panik halinde dort boyutlu

cebinden durumu diizeltecek bir alet ¢gikarmaya calisiyor.
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Kompleksler: Kulaklarini bir fare yluziinden kaybetmesi farelerden korkmasina neden

oluyor. Kendisine rakun anlamina gelen Tanuki denmesine ¢ok sinirleniyior.
Icedoniik, disadéniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Dort boyutlu cebinde her tiirlii teknolojik cihaza sahip olmasinin diginda 6zel

bir becerisi yok.

Nitelikler: Nobita'yva yapilan koétuluklere ayni sekilde karsilik vermesine yardimci
oluyor. Nobita'min simif arkadaginin evinin gozetlenmesi sonucu elde edilen bilgilerin

santaj malzemesi olarak kullanmasin1 sagliyor.

Zeka diizeyi: Her zaman akillica davranislar sergileyemiyor. Ortalama bir zekaya sahip

oldugu soylenebilir.
3.4.13. bi
3.4.13.1. ibi Cizgi Filminin Konusu

TRT Cocuk kanalinda yayinlanan yerli yapim, Ibi isimli bir kiz ¢ocugunun yakin
arkadag1 kaplumbaga Tosi'yle, yasadiklar1 Baldiyar't kesfetmek ve Tosi'nin dedesinden
miras kalan Resimli Baldiyar Atlasi'n1 bulmak igin ¢iktiklart yolculukta yagsadiklarini

konu edinmektedir.

3.4.13.2. ibi'nin Karakter Analizi

3.4.13.2.1. ibi'nin Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Kiz.

Yas: 10 yas civart.

Boy ve kilo: Ince uzun bir fizige sahip.

Sac, goz, cilt rengi: Sa¢ rengi pembe. Oldukca agik bir ten rengi var.
Tavir, hareket ve durus: Cok neseli ve hareketli. Daima giilerytzla.

Goriiniis: Gilerytziyle ¢ok sirin bir goruniisii var. Oldukca zayif. Pembe kit saglari,
turkuaz rengi elbisesi ve beyaz ¢oraplariyla ¢ok sevimli bir kiz ¢ocugu. Yuvarlak bir
yiztu var. Dudaklart belirsiz denebilecek kadar ince. Siyah gozleri uzun kirpiklerle

cevrili.
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Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.13.2.2. Ibi'nin Sosyolojik Boyutu
Sinifi: Belirtilmiyor.

Ugras: Yakin dostu Tost ile birlikte karig karig Baldiyar't dolasiyor ve kesfediyor. Bir

surti yeni Baldiyarli ile tanisiyor. Resimli Baldiyar Atlasi'n1 artyor.

Egitimi: Egitimi hakkinda herhangi bir ipucu verilmiyor fakat matematik ve fen bilgisi
cok 1yi.

Ev yasami: Anne babasi daha bebekken Ibi'yi birakarak Sakli Kita'ya gitmek zorunda
kalirlar. Anne ve babasinin arkadaslan Tidebo torunu Tosi'nin Ibi'yi bulmasini saglar.
Ibi ve Tosi gok iyi dost olurlar. Birilkte Baldiyari kesif yolculuguna cikarlar.
Yolculugun sonunda babasiyla karsilagir ve anne ve babasinin aslinda kayip olmadigini

Sakl1 Kita'da mahsur kaldiklarint 6grenir. Annesi ¢ok hasta oldugu i¢in hala oradadir.
Dinsel inang: Belirtilmiyor.
Irk, milliyet: Baldiyarli.

Cevre icindeki yeri: Ibi, sevgi dolu bir karakterdir. Etrafindaki herkes tarafindan da

sevilir.

Hoslanmilan seyler, meraklar: Kitap okumayi, aragtirmayr ve soru sormayt ¢ok
seviyor. Teleskop ile gok cisimlerini izlemek ve en yakin dostu Tosi ile matematik
oyunlart oynamak da hoslandigi seyler arasindadir. Yemek yapmayr da sever,

limonataya bayilir.
3.4.13.2.3. ibi'nin Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren gii¢cler (6nermeler), tutku: Cevresini kesfetmek, yasadigt
yer olan Baldiyar'1 karis karig gezmek ve yeni arkadaglar edinmek istiyor. Tosi'nin

dedesinden kalan resimli Baldiyar Atlasi'n1 bulmaya ¢alistyorlar.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklari: Baldiyar' kesif sirasinda pesine distiikleri

anahtarlar1 ve resimli atlast bulamama konusunda zaman zaman umutsuzluga kapilir.
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Ciikii gergekte Ibi'nin babasi ve kimligini saklamak zorunda olan Dodo, onlardan hizli

davranip atlasi ve anahtarlari tek tek elde etmektedir.

Mizag¢: Cok nesgeli, umutlu bir mizacit var. Olumsuzluklarin bile beraberinde glzel
seyler getirebilecegine inaniyor. Merak duygusu ve cesareti de on plana ¢ikan

ozelliklerindendir.

Yasama kars: tutum: Arkadagi Tosi ile beraber sik sik tekrar ettikleri anlayisina gore
problemlerden korkmaz. Basit ve eglenceli ¢oziimler bularak, pratik yontemlerle sonuca
ulagir. Problemler karsisinda biraz kafa yorup, hayal gicini kullanmanin etkili

olacagina inaniyor. Bagkalarina yardim etmeyi ¢ok 6énemsiyor.
Kompleksler: Belirtilmiyor.

Icedoniik, disadoniik, ikisi ortasi: Disa donik.

Beceriler: Sorunlar pratik yollarla ¢ézebilme becerisine sahip.

Nitelikler: Karsilagtiklari sorunlan ¢ozerken dikkatli davramiyor ve dogru kararlar

veriyor.

Zeka diizeyi: Oldukca zeki. Pratik ¢ozimler bulurken 6zellikle matematigin giiciini

kullaniyor.
3.4.14. Pepee
3.4.14.1. Pepee Cizgi Filminin Konusu

Ik sezonlara ait bolimleri TRT Cocuk'ta yaymlanmaya devam eden ve yeni boliimleri
Planet Cocuk kanalinda izleyiciyle bulusan yerli yapim, okul o6ncesi donemdeki
Pepee'nin buytme sirecindeki deneyimlerini, arkadaslari, kardesi ve ailesiyle

iliskilerini, kargilastig1 sorunlart ve ¢6ziim yollarint anlatmaktadir.
3.4.14.2. Pepee'nin Karakter Analizi

3.4.14.2.1. Pepee'nin Fizyolojik Boyutu

Cinsiyet: Erkek

Yas: 2 yasinda bir ¢ocuk olan Pepee son bolimlerde S yagina gelmistir.
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Boy ve kilo: Cizgi film, biiyimekte olan bir ¢ocugun hikayesini anlattig1 i¢in kilosunun

ortalama 10-15 kg. boyununun da 85-105 c¢cm. oldugu soylenebilir.
Sac, goz, cilt rengi: Sa¢ ve g6z rengi siyah. Beyaz tenli.
Tavir, hareket ve durus: Merakli, hareketli, enerji dolu bir yapist var.

Goriiniis: Gilerytzli bir ¢cocuk. Sigman ya da zayif degil. Sapkasini neredeyse hig

¢cikarmaz. Kiugiik bir burnu ve agzi var.
Kusurlar: Yok.

Kalitim: Belirtilmiyor.

3.4.14.2.2. Pepee'nin Sosyolojik Boyutu

Sinifi;: Babasinin isi tam olarak belirtilmiyor. Yasadiklar1 ev ve arabalarindan yagam

standartlarinin yiikksek oldugu anlasiliyor.

Ugras: Yasit1 cocuklar gibi gevresini kesfedip strekli yeni seyler 6grenmenin pesinde.
Kardesi ve kuzenleriyle oyunlar oynuyor. Dedesiyle doga gezileri, biyiikannesi ile
mutfak etkinlikleri yapiyorlar.

Egitimi: Anaokuluna gidiyor.

Ev yasami: Anne babasi ve kardesiyle huzurlu bir ev yagsami var. Biyiikannesi ve
dedesi ile siki bir iletisimleri var.

Dinsel inang: Ailesinin bayramlart kutlamast musliman olduklarina isaret etmektedir.

Irk, milliyet: Turk.

Cevre icindeki yeri: Krese baglayana kadar aile ve yakin akrabalanyla sinirli bir
cevresi var ve herkes tarafindan ¢ok seviliyor. Zaman zaman kardesi Bebee'yi
kiskanmasi ya da kuzeni Sila ile anlagamamasi s6z konusu olsa da onu sevgiyle biiyiiten

bir ailesi var.

Hoslanilan seyler, meraklar: Sarki soylemeyi, kardesi, kuzenleri ve arkadaglariyla

oyun oynamay1 ¢ok seviyor. Ayrica halk oyunlarina da ¢ok merakl.
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3.4.14.2.3. Pepee'nin Psikolojik Boyutu

Kisisel davranisa yon veren giicler (6nermeler), tutku: Oyun oynamak ve yeni

bilgiler 6grenmek.

Umdugunu bulamama, diis kirikhiklari: Zaman zaman kizkardesini kiskanma ya da
oyunlar esnasinda caninin yanmasi ya da yaptigi resme su dokilmesi gibi ufak tefek

hayal kirikliklart yagtyor.

Mizag: Neseli ve yeni seyler 6grenmeye merakli bir mizaci var. Cok soru soruyor.
Yasama kars1 tutum: Girigken, yasina uygun olarak her seyi deneyip 6grenmek istiyor.
Kompleksler: Belirtilmiyor.

Icedéniik, disadéoniik, ikisi ortasi: Disadoniik.

Beceriler: Halk oyunlar1 oynayabiliyor. Giiresebiliyor, ytizebiliyor.

Nitelikler: Okul oncesi donemdeki ¢ocuklar gibi heniz soyut disiinemiyor.
Haylazliklarinin yanisira dogruyu ve yanlig ayirt etme noktasinda biyiiklerinin

tavsiyelerine uyuyor.

Zeka diizeyi: Akilli, 6grenme kapasitesi yiksek bir ¢ocuk.



SONUC

"Tlkokul Ogrencilerinin Izleyici Pratikleri Baglaminda Karakter Eksenli Cizgi Fim
Incelemeleri" bashikli tez ¢alismasiyla, ilkokul 6grencileriyle gergeklestirilen izleyici
arastirmasi, annelerle yapilan odak grup gorismesi ve ¢izgi film karakterlerine iligkin

karakter analizleri ile kapsaml1 verilere ulagilmistir.

Illkokula devam etmekte olan 420 ogrenciyle gergeklestirilen izleyici arastirmasinin
sonuglarina gore, 6grencilerin yiizde 40'tan fazlasinin evinde televizyon bulunmaktadir.
Evlerde bulunan televizyon sayisi, yasanilan sosyoekonomik gelir dizeyiyle dogru

orantil1 olarak artmaktadir.

Ogrencilerin 6nemli bir ¢ogunlugunun kendine ait odast mevcutken, onemli bir
cogunlugunun ise kendi odasinda televizyon bulunmamaktadir. Ogrenciye ait odada
televizyon bulunmasi durumu sosyoekonomik diizey, devam edilen sinif ya da cinsiyet
farkliliklarindan ~ etkilenmemektedir.  Ogrencilerin  kendi odasinda  televizyon
bulunmasina iligkin oranlarin azlig, ebeveynlerin bilingli bir tutumu olarak
degerlendirilebilir. Kendi odasinda televizyon bulunmasi durumunun gunlik izleme
sureleri tizerindeki etkisi incelendiginde, en ¢ok giin igerisinde 4 saat ve lizerinde asiri
izleme yapan 6grencilerin kendi odasinda televizyon bulunmasi, daha denetimsiz ve aile
bireylerinden yalitilmig bir ortamin televizyon izleme surelerini ciddi olarak etkiledigi

seklinde yorumlanabilir.

Gunlik televizyon izleme sureleri incelendiginde katilimer o6grencilerin yarisindan
fazlasinin ginde sadece bir saat televizyon izledigi gortilmektedir. Bununla birlikte giin
icinde bir saatten fazla televizyon izleme oranlarinda erkek 6grencilerin 6nde oldugu ve
ozellikle dort saatten fazla yapilan asir1 izlemelerde bu farkin ciddi sekilde ortaya ¢iktig
goriilmektedir. Istatistiksel olarak anlamli bir farklilik so6z konusu olmamakla birlikte,
oransal olarak sosyoekonomik diizeyin artmastyla giin i¢inde televizyon izleme streleri

de artmaktadir. Giinde 4 saatten fazla televizyon izledigini belirten 6grencilerin %9.2 ile
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en cok ust sosyoekonomik grupta yer almasi da bu iliskiyi pekistirmektedir. Gunlik
televizyon izleme sireleri, 6grencilerin okuduklart sinifa gore incelendiginde ise sinifa

bagli olarak yasin artmasiyla beraber izleme surelerinin de arttigr goérilmektedir.

Televizyonun giin iginde hangi saatlerde izlenildigi, yirmi doért saat ¢ocuklara yonelik
yayin yapan tematik kanallarin varliginin g6z oniinde bulundurulmasiyla beraber,
cocuklarin izleyecekleri program turlerine yonelik fikir vermesi agisindan 6nemlidir.
Aragtirma sonuglarina gore, ogrenciler en ¢ok 09.00-12.00, ardindan da 18.00-21.00
saatleri arasinda televizyon izlemektedir. Calisma yapilan okullarda egitimin 6gleden
once ve 6gleden sonra geklinde ayrilmig olmasi gin i¢inde televizyon izleme saatlerini
sekillendirmektedir. Ogrencilerin yiizde 47.8'inin okula gitmeden onceki siiregte
televizyon izlemeyi tercih ettigi gorilmektedir. Yaklagik yizde 30'luk bir oranla da
izleme yogunlugunun en ¢ok oldugu ikinci saat olan 18.00-21.00 araligi ulusal
kanallarin prim-time yayin kusagimi kapsamaktadir. llkokul 6grencilerinin énemli bir
kisminin televizyonu diger aile uyeleriyle birlikte izledikleri verisiyle bir arada
degerlendirildginde ¢ocuklara yonelik olanlar disindaki program turlerini izleme
ihtimalinin artti1 soylenebilir. Televizyonun hangi zaman diliminde izlendigine iligkin
analizlerde dikkat ¢geken sonuglardan biri de saat 21.00'den sonra yani ge¢ saatler olarak
tanimlanabilecek vakitlerde televizyon izleme durumu sosyoekonomik diizeye artisiyla
dogru orantu olarak artig gostermektedir. Bu bulgular, iist sosyoekonomik gruba dahil
olan ogrencilerin evlerindeki televizyon sayisinin birden fazla olmast durumunun diger
sosyoekonomik diizeylere gore daha ¢ok olusuyla bir arada dustnuldiginde, aile
tiyelerinden farkli program tercihleri s6z konusu oldugunda 6grencinin kendi tercihine
yonelme ve ge¢ saatlerde televizyon izlemeye imkaninin daha ¢ok oldugu seklinde

okunabilir.

Calismanin kuramsal kisminda da belirtildigt gibi, tlkemizde c¢izgi film izleme
aligkanliklan tematik ¢ocuk kanallarinin ortaya ¢ikisiyla ciddi bir degisime ugramistir.
Oncesinde ulusal kanallarin yaymn akislarinda simrli bir yere sahip olan gocuk
programlart tematik kanallarla birlikte 24 saat kesintisiz olarak izleyiciye
ulagabilmektedir. Arastirma sonuglarina gore, ilkokul &grencileri tarafindan en ¢ok
izlenen ¢izgi film kanali TRT Cocuk'tur. Ardindan sirasiyla yurtdist mengeili Disney

Channel ve Cartoon Network gelmektedir. Toplamda oOgrencilerin yaklagik yiizde
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80'inin oncelikli tercihleri bu t¢ kanalda toplanmaktadir. Doérdincti sirada yer alan
Planet Cocuk kanalinin toplamda izlenme orani sadece yiizde 6'dir. Ardindan sirasiyla
Minika Go, Minika Cocuk, Disney XD, Disney Junior, Kidz TV ve Nickelodeon
gelmektedir. En ¢ok izlenen ¢izgi film kanallari siralamasinda yer alan TRT Cocuk,
kamu yayincist olan TRT'ye ait bir tematik kanaldir. TRT Cocuk'un disinda Minika Go,
Minika Cocuk ve Kidz TV'nin yerli sermayeye ait oldugu goriilmektedir. Ancak bu ti¢
kanalda herhangi bir yerli yapim ¢ocuk programi yayinlanmamaktadir. TRT Cocuk
disinda yerli yapimlarin yer aldig tek kanal olan Planet Cocuk da yabanci sermayeye ait
bir tematik kanaldir. Pepee ¢izgi filminin yapimcist olan Digyeri Cizgi Film ve
Animasyon Stidyosu'nun diger yapimlart da bu kanalda yayinlanmaktadir. Cinsiyet
degiskeni ilkokul 6grencilerinin ¢izgi film kanallarina iliskin tercihlerini agik sekilde
belirlemektedir. Disney Channel, Planet Cocuk ve Minika Cocuk kiz ogrencilerin
oncelikli tercihiyken, erkek 6grenciler tercihlerini Minika Go ve Cartoon Network'ten
yana kullanmaktadirlar. En ¢ok izlenen tematik ¢ocuk kanali olan TRT Cocuk'u ise kiz
ogrencilerin yizde 36.9'u izlerken, bu kanali izleyen erkek 6grencilerin orani is yiizde
25.1'dir. Tematik g¢ocuk kanallarinin yayin akiglari incelendiginde, ortaya ¢ikan
sonuglarla ortugir sekilde 6n plana ¢ikan yapimlarin kiz ve erkek ¢ocuklara hitap
edecek sekilde farklilastign gorulmektedir. Cizgi film kanallarinin  tercihinde
sosyoekonomik farkliliklarin  belirleyici oldugu gorilmektedir. Sosyoekonomik
dizeydeki dususle ters orantili olarak TRT Cocuk kanali en ¢ok alt sosyoekonomik
gruba dahil Ogrenciler tarafindan izlenmektedir. Bu durum, kanallarin yayin iletim
tirlerinin sosyoekonomik dizeye gore gocuklarin tercihlerini etkileyebilecegini akla
getirmigtir. Tematik ¢ocuk kanallarinin yayin iletim tiirleri su sekildedir: TRT Cocuk
(karasal, kablo tv, Turksat 3A, Digiturk, D-Smart), Disney Channel (kablo tv, Turksat
4A, Digitiirk, D-Smart), Cartoon Network (kablo tv, Tirksat 4A, Digitiurk, D-Smart),
Planet Cocuk (kablo tv, Turksat 3A, Digitirk, D-Smart), Minika Go (kablo tv, Tirksat
4A, D-Smart), Minika Cocuk (kablo tv, Turksat 4A, D-Smart), Disney XD (Digitiirk),
Disney Junior (Digitiirk, Tivibu, Turkcell TV+), Kidz Tv (kablo tv, Turksat 4A, D-
Smart, Tivibu, Turkcell TV +, Vodafone TV, Fil Box), Nickelodeon (Digitlrk).
Kanallarin yayin iletim tirlerine bakildiginda en ¢ok izlenen ¢ocuk kanali TRT
Cocuk'un ayn1 zamanda karasal yayini1 da kapsayan en genis yayin agina sahip oldugu

gorilmektedir. Disney Channel, Cartoon Network, Planet Cocuk, Minika Go ve Minika
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Cocuk gibi en cok izlenen diger kanallara dijital platformlarin yani sira uydu
yayinlarindan da erisilebilmektedir. Oldukg¢a dustk izlenme oranlarina sahip Disney
XD, Disney Junior ve Nickelodeon kanallarinin ise sadece ticretli dijital platformlardan
yayin yapmaktadirlar. Bu veriler 1s181inda sosyoekonomik diizeye gore en ¢ok izlenen
cizgi film kanallarindaki degisimlerin ekonomik tercihlerle baglantili oldugu

gorilmektedir.

Gunlik televizyon izleme siireleri incelendiginde ilkokul 6grencilerinin agir1 bir izleme
yapmadiklari, yarsindan ¢ogunun ginde en fazla 1 saat televizyon izledigi tespit
edilmisti. Bu durum farkli arastirma sonuglartyla paralellik gostermekte ve dgrencilerin
gin igerisinde wvakitlerinin biyik bir bolimini okulda gecirmelerinden
kaynaklanmaktadir. Giin igerisinde ¢izgi film izlemeye ayrilan sireler ise, ¢izgi
filmlerin ilkokul ogrencileri igin tasidigt 6nemi yansitmasi bakimindan degerlidir.
Gunluk televizyon izleme siireleri ile ¢izgi film izleme sureleri birbiriyle ortismektedir
ve katilimci ogrencilerin %57.2'sinin giinde 1 saate kadar ¢izgi film izledigi tespit
edilmistir. Aragtirma sonuglarina gore, ginlik televizyon izleme siireleri ile gunlik
cizgi film izleme sireleri karsilagtirildiginda 6grencilerin giin i¢inde en ¢ok ¢izgi film
izlemeye zaman ayirdiklart gérilmektedir. Bu durum ilkokul 6grencileri ile ¢izgi filmler
arasinda kuvvetli baglarin olduguna isaret etmektedir. Cinsiyet farklilklarina gore
yapilan analizlerde, giin igerisinde 2 saatten fazla ¢izgi film izleyen Ogrencilerin
cogunlugunun erkek oldugu tespit edilmistir. Erkek 6grenciler asint televizyon izleme
konusunda oldugu gibi, asir1 ¢izgi film izleme konusunda da kiz &grencilerden

ileridedirler.

Aragtirmadan elde edilen diger bir sonug ise en ¢ok izlenen ¢izgi filmlere iligkindir. Bu
soruya 72 farkli cevap verilmesi, okul donemindeki ¢ocuklara yonelik yayinlarin
gesitliligini yansitmaktadir. Ilkokul ogrencileri tarafindan en c¢ok izlenen ¢izgi film
yizde 12.8 orani ile TRT Cocuk kanalinda yayinlanan Rafadan Tayfa'dir. Ardindan
sirastyla. Winx Club (yuzde 8), Gumball (yizde 6.6), Surekli Dizi (yizde 5.4),
Esrarengiz Kasaba ve Keloglan (yiizde 4.3), Fineas ve Forb (yizde 4), Prenses Sofia
(ylizde 3.4), Doraemon, Mucize: Ugur Bocegi ile Kara Kedi ve Ibi (yiizde 2.8), Aslan
Koruyucular (yiizde 2.3) ve Adventure Time (yluzde 2) gelmektedir. Sonrasinda verilen

diger cevaplarin orani yiizde 2'nin altinda kalmaktadir.
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Cinsiyete gore yapilan incelemelerde erkek 6grencilerin ve sosyoekonomik diizeye gore
yapilan incelemelerde de bitliin sosyoekonomik gruplarda en ¢ok izlenen ¢izgi filmin
Rafadan Tayfa oldugu gorilmektedir. Kiz ¢grencilerin tercihleri arasinda ise Winx
Club'in ardindan ikinci sirada yer almaktadir. Ayrica Rafadan Tayfa ¢izgi filmi, Winx
Club ile birlikte biitiin yas gruplarinin tercihleri arasinda bulunmaktadir. Bu durum
Rafadan Tayfa ¢izgi filminin farkli cinsiyet ve yasam kosullarindaki ¢grencilerin ortak
begenisini toplayan yapima dikkatleri ¢ekmektedir. Rafadan Tayfa 2004 yilindan
itibaren, ISF Studios tarafindan hazirlanmakta ve TRT Cocuk kanalinda
yayinlanmaktadir. Istanbul'da bir mahalle hayatin1 yansitan ¢izgi film bir grup arkadasin
ginlik sokak maceralarint anlatmaktadir. Cocuklar okul disindaki vakitlerinin ¢ogunu
disarida oynayarak gecirmektedir. Dostluk, arkadaglik, yardimseverlik gibi degerlerle
icice bir yasam surmektedirler. Mahalledeki amcalar ve teyzeler ile surekli iletisim
halindedirler. Rafadan Tayfa ayrica grafik kalitesiyle de 6n plana ¢ikmaktadir. Cizgi
film karakterlerinin agiz hareketleri dahi gergek hayattakine ¢ok benzer sekilde
canlandirilmaktadir. Bu ¢izgi filmin sadece gocuklar degil ayni zamanda farkli yas
gruplarindan yetigkinler tarafindan ¢ok begenildigi de gozlemlerimiz dahilindedir.
Rafadan Tayfa, insaniistii karakterler ve kotiulerden kurtarilmayr bekleyen bir diinya
olmadan tasarlanan yapimlarin da bliyik begeni toplayabilecegini ve aslinda ¢ocuklarin

tercihlerinin dogrudan onlara sunulan trtnlerle sekillendigini hatirlatmaktadir.

Aragtirmanin sonuglarina gore, ¢izgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin televizyon izleme
pratiklerinde olduk¢a onemli bir yeri oldugu ortadadir. Bununla birlikte 6grenciler
baska program tiirlerini de takip etmektedirler. Ilkokul 6grencileri ¢izgi film disinda en
cok dizileri izlemektedirler. Ardindan sirasiyla film, muzik ve eglence progrmlari, spor
programlari, haber programlari, kiltir programlari ve reklamlar gelmektedir. Bu durum
orta ¢ocukluk donemindeki ¢cocuklarin artik televizyon igerigine dair biitin yayinlarla
tanigmig oldugu anlamina gelmektedir. Bu da 6zellikle duygusal-toplumsal gelisimlerini
olumsuz etkileyebilecek iceriklerle kargilagma ihtimallerini artirmakta ve ebeveynlerin
kontrol mekanizmalarinin devrede olmasi gerektigini diisindirmektedir. Cinsiyete gore
yapilan degerlendirmelerde istatistiksel olarak anlamli farkliliklar olusturacak dizeyde,
dizileri ve muzik-eglence programlarini daha ¢ok kiz 6grencilerin, spor programlarini

ise erkek oOgrencilerin izlemeyi tercih ettikleri ortaya c¢ikmistir. Sosyoekonomik
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diizeylere ait analizler ise, haber ve kultir programlarinin en ¢ok st sosyoekonomik
gruba dahil o6grenciler tarafindan izlendigine isaret etmektedir. Ev i¢inde izlenmesi
tercih edilen program tirlerini hangi dinamiklerin belirledigi ¢alismanin kapsamina
dahil olmamakla birlikte sosyoekonomik diizeyin gelismisligine bagli olarak egitim
seviyesinin dolayisiyla da televizyon yayinlarinin zararli etkileri konusundaki biling
diizeyinin de artmast beklenmektedir. Fakat aragtirma bulgulari bunun tam aksine igaret
etmekte ve haber programlarinin en ¢ok ust sosyoekonomik gruba dahil ogrenciler
tarafindan izlendigini ortaya koymaktadir. Halbuki Ev i¢inde izlenmesi tercih edilen
program tirlerini hangi dinamiklerin belirledigi ¢aligmamizin kapsamina dahil degildir.
Bununla birlikte sosyoekonomik dizeyin gelismisligine bagli olarak egitim seviyesinin
dolayisiyla da televizyon yayinlarinin zararlt etkileri konusundaki biling diizeyinin de
artmast beklenmektedir. Fakat aragtirma bulgulari bunun tam aksine isaret etmektedir.
Oysa Ev i¢inde izlenmesi tercih edilen program turlerini hangi dinamiklerin belirledigi
calismamizin kapsamina dahil degildir. Bununla birlikte sosyoekonomik diizeyin
gelismisligine bagli olarak egitim seviyesinin dolayisiyla da televizyon yayinlarinin
zararl etkileri konusundaki biling diizeyinin de artmasi beklenmektedir. Fakat aragtirma
bulgulart bunun tam aksine isaret etmektedir. Oncelikli kaynaginin savas, catisma,
felaket, kaza gibi buyik c¢apli olumsuzluklar oldugu apagik ortada olan haber
programlarinin en ¢ok Ust sosyoekonomik gruba dahil 6grenciler tarafindan izlendigi

bulgusu olduk¢a distiindiricudiir.

Televizyon izleme pratiklerini sekillendiren dinamiklerden birisi de televizyon izleme
eyleminin kimlerle gerceklestirildigidir. Arastirma sonuglart ilkokul Ogrencilerinin
yizde 68.7 gibi ciddi bir ¢ogunlugunun televizyonu, aile uyesi bir yetigskin esliginde
izledigini gostermektedir. Bu durumun iki farkli perspektiften degerlendirmesi
gerektirmektedir. Oncelikle anne babalarin ¢ocuklarinin televizyon izlemelerine eslik
etmeleri, ¢gocuklarin kargilagtiklar goriintilerle ilgili miidahale edilmesi, agiklanmast ya
da ¢ocuk tarafindan sorulan sorularin cevaplanmasi bakimindan dogru bir tutum olarak
degerlendirilmektedir. Diger yandan, ebeveynlerle birlikte televizyon izlemek,
ebeveynin tercihlerinin ¢ocuklarla izlenmesi anlamina gelme ihtimalini de
barindirmaktadir. Bu durum, dizilerin ve yarigma programlarinin da olduk¢a yiiksek

oranlarla takip edildigi dusinildiginde g¢ocuk-televizyon iligkisindeki sorunlu bir
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durumun varligina isaret etmektedir. Cinsiyete gore yapilan karsilagtirmalarda,
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olusturacak sekilde erkek ogrencilerin yiizde
34.5'nin, kiz 6grencilerin ise yizde 20'sinin anne-baba ya da bir aile buytugu olmaksizin
televizyon izledikleri belirlenmigtir. Sosyoekonomik farkliliklar istatistiksel olarak
anlaml1 sonuglar vermese de, arastirma bulgularina gore ailenin sosyoekonomik diizeyi

arttik¢a, cocukla beraber televizyon izleme oranlarinin da arttigi tespit edilmistir.

Cocuk-televizyon iliskisinde ebeveyn kontroli kilit noktalardan birini teskil etmektedir.
Gorsel-isitsel imkanlar1 dolayimiyla sahip oldugu cazibe karsisinda sinirlart belirleme
noktasinda anne-babalarin sorumlulugu Ustlenmesi gerekmektedir. Aragtirma
sonuglarina gore, ebeveynlerin yiizde 49.1'inin ¢ocuklarinin televizyon izlemesine stire
sinirlamast getirirken, yiizde 50.9'u boyle bir sinirlandirma yapmamaktadir. Arastirma
dahilindeki gunluk televizyon izleme siirelerinde ¢ok olumsuz bir tablo ile
kargilagiimamasina ragmen, sire anlaminda herhangi bir sinirlandirma getirmeyen

ebeveynlerin oraninin %50.9 olmasi olduke¢a diigindiricidir.

Gelisen teknolojiyle birlikte hayatimiza dahil olan tabletler, akilli telefonlar hizli bir
sekilde vazgecemedigimiz araglar haline gelmis durumdadir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gore ilkokul 6grencilerinin yiizde 64'iniin ¢izgi film izlemek igin tablet, akilli
telefon ya da bilgisayar kullandigi tespit edilmistir. Bu kullanim sosyoekonomik
farkliklara gore degerlendirildiginde en ¢ok alt sosyokeonomik grupta yer alan
ogrencilerin ¢izgi film izlemek i¢in televizyon harici mecralara yoneldigi gorilmektedir.
Ayni zamanda ¢izgi film izlemek i¢in televizyonun ardindan en ¢ok tablet ve bilgisayar
kullanim1 da alt sosyoekonomik grupta gergeklesmektedir. Bu durum tzerinde evde
ikinci bir televizyonun bulunup bulunmamasinmin etkisi oldugu distnilebilir. Evde
birden fazla televizyon bulunmasi durumuna bakildiginda alt sosyoekonomik grubun
yaklagik yizde 301a en disik orana sahip olmast bu digiinceyi desteklemektedir.
Izlenecek televizyon programi konusunda aile bireyleri arasinda bir mutabakat
olmamast halinde, ¢ocuklarin diger mecralara yonelimi séz konusu olabilir. Bununla
birlikte ¢izgi film izlemek i¢in ogrencilerin en ¢ok bagvurdugu mecra ise yuzde 83.8
gibi yiksek bir oran ile yine televizyondur. Ardindan sirasiyla en ¢ok kullanilan
mecralar bilgisayar, tablet ve akilli telefonlardir. Egitim alinan sinifa gore ¢izgi film

izlemek i¢in televizyonu tercih etme durumuna bakildiginda sinifa bagli olarak yagin
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ilerlemesiyle televizyon kullanimimin arttigt  gorilmektedir. Dordinct  sinif
ogrencilerinin yizde 93.2'si ¢izgi filmleri en ¢ok televizyondan izlemektedir. Tabletten
c¢izgl film izleme oranlar1 da bu kullanim farkliligiyla ortiismektedir. Ciinki tigtinci ve
dordunci simf 6grencilerinin sadece yluzde 1'1 ¢izg film izlemek i¢in tablet kullanmay1

tercih etmektedir.

Cizgi filmler televizyon dinyasina ait 6nemli bir program tirii olmasinin yanisira,
sinemaya ait ¢ocuklara yonelik animasyon yapimlar da izleyicisine ulagmaktadir.
Arastirma sonuglan ilkokul 6grencilerinin yiizde 64.2'sinin animasyon filmleri izlemek
icin sinemaya gittigini gostermektedir. Bu da 6grencilerin animasyon filmleri takip etme
konusunda ciddi bir farkindaliklar1 oldugu seklinde yorumlanabilir. Sosyoekonomik
farkiliklara gore yapilan incelemeler, animasyon filmleri izlemek i¢in sinemaya giden
ogrencilerin en ¢ok st sosyoekonomik dizeyde yer aldigini gostermektedir. Sinemaya

gitme etkinliginin mali bir karsiliginin olmasinin bu durumu sekillendirdigi soylenebilir.

Izleyici aragtirmasimin basat hedeflerinden biri de okul dénemindeki gocuklarin ¢izgi
film karakterlerine iligkin algilarina yonelik tespitler yapabilmekti. Elde edilen sonuglar
cizgi film karakterleri s6z konusu oldugunda 6grencilerin ¢ok genis bir begeni skalasina
sahip olduklarini gostermektedir. Ogrenciler en ¢ok sevdikleri ¢izgi film kahramam igin
96 farkli isim belirtmiglerdir. En ¢ok sevilen ¢izgi film karakterlerine bakildiginda
oransal olarak ilk onda sirasiyla, Keloglan, Gumball, Hayri, Akin, Bloom, Prenses
Sofia, Doru, Ugur Bocegi, Stella, Fineas, Ben Ten, Doraemon, Ibi ve Pepee'nin yer
aldig1 goriilmektedir. Siralamanin ilk iki sirasinda yer alan karakterler birbirleriyle ¢ok
farkli oluglar1 sebebiyle dikkat ¢ekmektedir. Keloglan siradan bir insan karakterken,
Gumball kigilestirilmis bir hayvan karakterdir. Keloglan sivri zekast ve olgun
tavirlariyla arkadaglar arasinda lider bir konumdayken, Gumball siirekli yaramazlik ve
sorun ¢ozerken dahi sorun ¢ikarma pesinde haylaz bir karakterdir. Ugiincii ve dérdiincii
sirada yer alan karakterlerin de yerli yapim Rafadan Tayfa'ya ait olmasi ve toplumsal
ve ailevi hayatta Gumball'a gore daha sorunsuz tasarlanmig karakterler olmalart séz
konusudur. Gumball en ¢ok orta sosyoekonomik gruba dahil ve 2. sinifa devam eden
ogrenciler tarafindan sevilirken, Keloglan alt sosyoekonomik gruptaki 1. siuf
ogrencilerinin oncelikli tercihidir. En ¢ok sevilen ¢izgi film karakterleri cinsiyet

farkliliklarina gore incelendiginde kiz 6grencilerin en ¢ok Winx Club ¢izgi filmindeki
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Bloom karakterini, erkek 6grencilerin ise Gumball1 sevdikleri tespit edilmistir. Kiz
ogrencilerin oncelikli tercihleri arasinda ilk sirada yer alan Bloom'un diginda Prenses
Sofia, Stella, Ibi, Elsa ve Barbie gibi kadin karakterlerin yer aldigi goriilmektedir.
Erkek ogrencilerin oncelikli begenileri ise Gumball'in ardindan Keloglan, Akin, Ben
Ten, Hayri, Oriimcek Adam ve Batman gibi tamamen erkek karakterlerden
olugmaktadir. Ibi ile Winx Club c¢izgi filmine ait karakterler olan Stella ve Bloom erkek
ogrencilerin begenileri arasinda degildir. Ben 10 ve Oriimcek Adam ise kiz égrencilerin
sevdikleri ¢izgi film karakterleri arasinda yer almamaktadir. Sosyoekonomik dizeylere
gore en ¢ok sevilen ¢izgi film karakterleri incelendiginde ise ust sosyoekonomik
gruptaki o6grencilerin en ¢ok Gumball, Elsa ve Fineas'n sevdikleri gorilmektedir. Orta
sosyoekonomik grupta yer alan ogrencilerin ilk tercihi de yine Gumball olmustur.
Sonrasinda Keloglan ve Stella gelmektedir. Alt sosyoekonomik grubun oncelikli
begenileri arasinda Gumball yer almazken, ilk sirayr Hayri almaktadir. Ardindan
Keloglan ve Akin gelmektedir. Sosyoekonomik diizeye gore ailenin erigebildigi
yayinlar ve kanallar, 6grencilerin ¢izgi film segeneklerini belirlemekte, bu da begenilen

karakterleri etkilemektedir.

Cizgi film karakterlerinin sevilmesini saglayan dinamikler aragtirmanin cevap bulmaya
calistig sorulardandir. Katilimet 6grencilerin en sevdikleri karakterlerin en begendikleri
ozelliklerini ifade ederken one ¢ikardiklari temalar dikkate alinarak 15 farkli kategori
olusturulmustur. Ilkokul o6grencilerinin %21.7'si 6zel giiglere sahip olmasi, %15.54
komik ve eglenceli olmasi, %10.5'1 ornek davranislar ya da ozellikler sergilemesi,
%9.9'u karakteri sevip begenmesi ve yine %9.9'u zeki olmasi, %7.8'1 estetik ve gorsel
ozellikleri sebebiyle ¢izgi film karakterlerini begendiklerini ifade etmiglerdir. Cizgi
karakterleri begenmelerine sebep olarak gosterdikleri diger temalarin %.2.9'u hiz, %2.1'
spor, %1.9'u kurtarma, %1.6's1 maceraci olma, %1.3'0 cesaret, %1.1'1 kiz olmast, %0.8'i

kahramanlik, %0.5'1 ise yardim vurgusu igermektedir.

Ilkokul o6grencilerinin bir ¢izgi film karakterini begenmesinde en etkili faktoriin,
karakterin sahip oldugu 6zel gugler oldugu goriilmektedir. Ugabilme, sihir yapabilme,
form degistirebilme, hayvanlarla konusabilme gibi insanusti oOzellikleri tasiyan
karakterler cocuklarin begenisini toplamaktadir. En sevilen ¢izgi film karakterlerine

bakildiginda da Bloom, Stella, Ugurbocegi ve Ben 10 gibi insantsti ozellikleri olan
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karakterlerin yer aldig1 goriilmektedir. Ozel giiglere sahip karakterlerin begenilmesinde
cocuklart cezbeden yanlarin olmasinin yanisira, batt menseili yapimlarin insantsti
ozellikleri olan stuper kahraman kalibin1 ¢izgi filmlerde ¢ok yogun bigimde

kullanmasinin da etkili olabilecegi goz ardi edilmemelidir.

Ankete katilan 6grenciler, 6zel giglerin ardindan en ¢ok komik ve eglenceli karakterleri
begendiklerini belirtmislerdir. Bunu dogrudan komik, eglenceli, esprili, sakaci gibi
kelimelerle ifade etmislerdir. Ugiincii sirada gelen, karakterin oérnek davranislar ya da
ozellikleri olmast faktort ise, 'herkese iyilik yapma, durtst olma, ¢aligkan olma, ¢ok
kitap okuma, hanimefendi olma, planli ¢alisma, kibar olma, giizel arkadagliklar kurma
ve annesinin s6ziini dinleme' gibi pek ¢ok degisik sekilde ifade edilmistir. Okul ¢agi ile
birlikte sosyallesen ¢ocuklarin hayatinda ailelerinden sonra okul ve arkadaslik ¢evreleri
oldukg¢a 6nemli bir yer tutmaya baslamaktadir. Cevre tarafindan onaylanma beklentisi
ve empati kurma bu doneme ait 6zelliklerdendir. Okul basarisi ve arkadaglik gelistirme
becerisinin bu dénemde 6nem kazanmasinin, ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerde bu
strecin odagindaki davraniglarn sergileyen karakterleri farkedip begenmelerine neden

oldugu dustnulebilir.

Ogrencilerin ¢izgi film karakterlerini sevme sebeplerinin dérdiincii sirasinda yer alan
'sevgi-begeni kategorisi' '¢ok sirin, ¢ok tatli, ¢ok seviyorum, hosuma gidiyor, ¢ok
begeniyorum' gibi ifadeleri tammlamaktadir. Ogrencilerin galismamn bir 6nceki
sorusunda zaten sevdiklerini belirttikleri karakterin 6zelliginden bahsederken yine sevgi

ifadelerini kullanmasi, karakterle kurdugu duygusal yakinliga isaret edebilir.

Arastirma sonuglarina gore zeki olmasi da bir ¢izgi film karakterinin 6nemli begenilme
nedenlerindendir. Bu durumda iki yonlii bir akil yiiriitme yapmak gerekmektedir. Ik
olarak, akademik bagariy1 6nceleyen ebeveynlerin kiigiik yaslardaki ¢ocuklart i¢in dahi
bu yonli bir kaygiya / beklentiye sahip olduklar realitesi akla gelmektedir. Dolayisiyla
bu beklentiye sahip ailelerin ¢ocuklari da dogal olarak zeki olmayr onemser hale
gelebilirler. Cizgi filmlerin ¢ozilmesi gereken biyiik sorunlar, kurtarilmayi bekleyen
bir diinya ve alt edilmesi gereken kétiilerle dolu diinyasinda bu problemlerin tstesinden

gelebilmek i¢in zeki olunmasi geregi de ikinci bir neden olarak disiiniilebilir.
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Cizgi film karakterlerinin begenilme sebepleri arasinda yer alan 'estetik-gorsel'
kategorisi, karakterin Oncelikle fiziksel ozelliklerine yapilan vurgular sebebiyle
olusturulmustur. Bu kategorideki cevaplar, 'giizel olmasi, yakisikli olmasi, yiz ifadest,
kiyafetleri, prenses olmasi, sag ve goz rengi, suslii olmasi ve modaya diigkiin olmast'
gibi tamamen gorsel ifadeleri kapsamaktadir. Cok biyiik bir kismi kiz 6grencilere ait
olan bu cevaplar, ¢izgi filmler ve toplumsal cinsiyete iligkin kalip yargilarin yeniden

uretilmesi iligkisini hatirlatmaktadir.

Ogrencilerin begeni kriterleri cinsiyete gore incelendiginde kiz ve erkek ogrencilerin
oncelikle ozel guglere sahip karakterleri begendikleri goriilmektedir. Erkek ogrenciler
ozel glglere sahip olmalarinin ardindan ¢izgi film karakterlerini en ¢ok komik-eglenceli
ve zeki olmast sebebiyle begenmektedirler. Kiz ogrenciler ise ozel giiglere sahip
olmasinin ardindan, begendikleri karakterin 6rnek davramiglart - ozellikleri olmasini
onemsemektedirler. Sonrasinda ise karakterlere duyduklari sevgi sebebiyle onlar
begendiklerini ifade etmektedirler. Sosyoekonomik gruplar temelindeki incelemeler
sonucunda st ve orta sosyoekonomik gruptaki 6grencilerin bir ¢izgi film karakterini en
cok ozel gugleri olmasi sebebiyle begendikleri, alt sosyoekonomik gruptaki 6grencilerin
ise oncelikle komik-eglenceli olmasi nedeniyle bir ¢izgi film karakterini begendikleri
tespit edilmigtir. Karakterin komik-eglenceli olmast olmasi st ve orta sosyoekonomik
gruptaki 6grencilerin ikinci siradaki begeni kriteri iken, alt sosyoekonomik gruba dahil
olan Ogrenciler ikinci sirada 6zel giicleri olmast sebebiyle bir ¢izgi film karakterini

begenmektedirler.

Arastirma sonuglarina gore elde edilen bir diger bulgu da ogrencilerin sevmedikleri
cizgi film karakterlerine iligkindir. Katilimci oOgrencilerin sevmedikleri karakteri
belirtirken oldukga zorlandiklar ve ve 98 6grencinin bu soruya 'yok' cevabi verirken, 24
ogrencinin de hi¢ cevap vermedigi tespit edilmistir. Keloglan ¢izgi filmindeki Kara
Vezir, ilkokul 6grencilerinin en sevmedikleri karakterdir. Ardindan sirasiyla Keloglan,
Pepee, Hayri, Basri Amca, Cadi, Oriimcek Adam, Gumball, Candace ve Sinek
karakterleri gelmektedir. Ogrencilerin sevmedikleri karakterler listesinin ilk siralarinda
en sevilen ¢izgi film karakterlerinin de yer almasi ilging bir durum olarak

degerlendirilebilir. Bu da oOgrencilerin bir karakteri sevmemesine neden olan



265

dinamiklerin sadece 'koti olmak / kotiluk yapmak' ile sinirli olamayacagina isaret

etmektedir.

Caligmadan elde edilen bulgulara gore ilkokul ogrencileri sirasiyla en ¢ok Bloom,
Keloglan, Akin, Prenses Sofia, Gumball, Ibi, Ben Ten ve Oriimcek Adam'in yerinde
olmak istemektedirler. Ogrencilerin en gok yerinde olmak istedikleri ilk karakter Winx
Club ¢izgi filminde yer alan bir peri olan Bloom'dur. Ellerinden ates ¢ikarmasi, ¢ok
giizel olmasi, insanlara yardim etmesi, peri olmasi, ugmast ve dinyayr kurtarmast
nedeniyle ogrenciler Bloom'un yerinde olmak istemektedirler. Ozel giiglere sahip

olmanin bu tercihte de etkili oldugu gorilmektedir.

Keloglan ise giizel davranislari, ¢gok eglenceli, komik, bilgili, zeki, kurnaz, yardimsever,
dirist ve kel olmasi gibi sebeplerle ogrencilerin yerinde olmak istedikleri ikinci
karakterdir. Cinsiyete gore yapilan degerlendirmelerde kiz 6grencilerin yerinde olmak
istedikleri karakterlere iliskin oncelikli tercihlerinin "6zel giclere sahip" kadin
karakterlerden olustugu gorilmektedir. Erkek o6grencilerin oncelikli tercihleri ise
tamamen erkek karakterlerden olusup hem Akin, Keloglan, Gumball gibi siradan hem

Ben Ten ve Oriimcek adam gibi insaniistii 6zelliklere sahip karakterleri igermektedir.

Katilimer 6grencilerin en ¢ok yerinde olmak istedikleri ¢izgi film karakterleri dahil
olduklart sosyoekonomik gruplara gore farklilasmaktadir. Ust sosyoekonomik gruptaki
ogrenciler en ¢ok Elsa, Prenses Sofia ve Bloom olmak isterlerken, orta sosyoekonomik
grup en ¢ok Bloom, Akin ve Keloglan'in yerinde olmak istemektedirler. Orta
sosyoekonomik gruptaki Ogrencilerin en ¢ok yerinde olmak istedikleri karakterler de
Bloom, Akin ve Hayri'dir. Bu degerlendirmede st sosyoekonomik gruptaki
ogrencilerin yerinde olmak istedikleri oncelikli karakterlerin biiyii-sihir cinsinden 6zel
giiclere sahip olmalan yiksek yasam standartlann dikkat ¢ekmektedir. Diger gruplarin
oncelikli tercihleri arasinda Keloglan, Akin ve Hayri gibi siradan karakterler de yer

almaktadir.

Aragtirma dahilinde ortaya ¢ikan sonuglardan bir digeri de orta ¢ocukluk dénemindeki
ogrencilerin tasarlamak istedikleri ¢izgi film karakterlerine iliskindir. Ogrenciler
tasarlamak istedikleri karakterden bahsederken en ¢ok estetik oOzellikleri 6n plana

citkarmiglardir. Ardindan sirasiyla, komik-eglenceli 6geler, 6rnek davranig ve 6zellikler,
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ozel giicler ve aksiyon vurgusu gelmektedir. Cevaplarda on plana ¢ikarilan diger
vurgular sirasiyla; prenses (%4.2), gi¢ (%3.9), hayvan (%2.4), robot (%2.1), dovis
(%2.1), aile (%2.1), spor (%]1.6), zeki olmast (%1.6), uzaylt (%1.3), yaratik (%1.3),
cocuk odaklt (%1.3), kurtarma (%0.5), cesaret (%0.5), kiz olmast (%0.5) ve
kahramanlik iizerinedir (%0.3). Ogrencilerin tasarlamak istedikleri karakterin
ozelliklerine iligkin dikkat ¢ekici bulgulardan biri de 6grencilerin toplamda %18.6'sinin
olusturmak istedigi karakteri tanimlarken mevcut cizgi filmlere ya da karakterlere
gonderme yapmasidir. Bu durumun, ogrencilerin sorulart kisitli bir zaman diliminde
cevapladigl hatirda tutularak, hayal dunyalarinin sinirlarina ve kusatilmiglhigina isaret
ettigi dusinilebilir. Kiz 6grenciler sirasiyla en ¢ok estetik o0geleri, 6rnek davranis ve
ozellikleri ardindan da komik-eglenceli olma wvurgusunu yapmislardir Erkek
ogrencilerin tasarlayacaklar karakterde en ¢ok 6n plana g¢ikardiklart vurgu karakterin
komik-eglenceli olmasi yoniundedir. Ardindan en ¢ok vurgulanan ozellikler, karakterin
ozel guglere sahip olmast ve oOmek davramis ve oOzellikler sergilemesidir.
Sosyoekonomik gruplara gore, 6grencilerin nasil bir karakter tasarlardiniz sorusuna
verdikleri cevaplar incelendiginde su sonuglar ortaya gikmaktadir: Ust sosyoekonomik
grup tasarlamak istedikleri karakterde en ¢ok estetik ¢geleri 6n plana ¢ikarirken, orta
sosyoekonomik grup en ¢ok ornek davranig ve oOzellikleri vurgulamaktadir. Alt
sosyoekonomik gruptaki Ogrenciler ise tasarlayacaklari karakterin en ¢ok komik /

eglenceli olmasini istemektedirler.

Oncelikle televizyon ekranindan ¢ocuklarin hayatina dahil olan ¢izgi film karakterleri,
figlir olarak pek ¢ok farkli tiketim alaninda kargimiza ¢ikmaktadir. Cizgi filmler sadece
birer medya ¢iktisi olmanin diginda ¢ok kapsamli bir tiketim aginin Grintdirler. Kultir
endustrisinin igleyisi ¢ocuklar s6z konusu oldugunda da farklilagmamaktadir. Bu
baglamda arastirmadan elde edilen bulgulara gore ilkokul 6grencilerinin yiizde 90.6's1
cizgi film karakterlerinin fiigiirlerini tagtyan Urinleri almak istediklerini ifade
etmiglerdir. En ¢ok almak istedikleri urtinler ise sirasiyla oyuncak, kiyafet, kirtasiye

urinleri ve yiyecek-igecek trtinleridir.

Calisma kapsaminda annelerle geregeklestirilen odak grup c¢aligsmasiyla, okul
donemindeki ¢ocuklarin televizyonla iligkisi ve ¢izgi film karakterlerine iligkin

algilarina dair farkindaliklarini tespiti hedeflenmistir. Yapilan gorigsmeden elde edilen
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sonuglara gore, c¢ocuklarin bu konuda tek bir davranig bigimi sergilemedigi
goriilmektedir. Igerigi farketmeksizin televizyonun agik olmasini isteyen cocuklarin
yanisira, sadece belli programlara odaklanarak secici davranan ¢ocuklarin varligt da séz
konusudur. Ayrica, ¢ocuklarin ekran karsisinda olma durumu sadece televizyonla sinirlt
olmay1p, izleyici ¢alismasinda Ogrencilerin verdigi cevaplarla ortiigiir nitelikte tablet,
akilli telefon veya bilgisayar da ¢ocuklarin giin i¢inde mutlaka kullandiklari mecralar
olarak karsgtmiza ¢ikmaktadir. Yetigkinlerin gunlik pratiklerinin = vazgecilmezi
durumundaki bu araglar ¢ocuklar i¢in de ¢oktan siradan mecralar haline geldigi
gorilmektedir. Ayrica bilgisayar, tablet ve akilli telefonlarin ¢izgi film disinda oyun
oynamak ve video izlemek i¢in kullanildigi anlagilmaktadir. Bu kullanimda da

tabletlerin 6n planda oldugu agik¢a gorilmektedir.

Odak grup gorismeleri, ¢ocuklarin izledikleri kanallar ve ¢izgi filmler konusunda
annlerin degil cocuklarin belirleyici oldugunu gozler 6ntine sermektedir. Velilerin
neredeyse tamami ¢ocuklarinin kanal ve ¢izgi film tercihleri konusunda mudahale
edemediklerini, ¢ocuklarimin neyi izlemek istiyorlarsa onu izlediklerini ifade
etmislerdir. Izleyici arastirmasindan elde edilen verilerle birlikte diisiiniilduginde
cocuk-televizyon iligkisindeki en sorunlu noktalardan biri ebeveynlerin igerik ve siire

sinirlandirmast konusundaki yetersizligi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Gorugmeler neticesinde annelerin, igerikleri sebebiyle Cartoon Network kanalina
butiiniiyle olumsuz bir yaklagim gelistirdikleri anlagilmaktadir. Bazi ebeveynlerin
Cartoon Network'i televizyondaki kanal listesinden ¢ikardigi dahi gorilmektedir.
Amerikan mengeili kanalin yayinlar incelendiginde savas, dovis, silah gibi siddete
iligkin igeriklere sahip ¢izgi filmlerin 6n planda oldugu gorilmektedir. Bununla birlikte
izleyici arastirmasiyla elde edilen bulgular ise ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri tematik

cocuk kanalinin Cartoon Network oldugunu ortaya koymaktadir.

Cocuklarin televizyon izlemelerine miidahale etme konusuna iligkin gorusler farkl
ebeveyn yaklagimlarini ortaya koymaktadir. Gérismeler sirasinda kargilagilan ve kendi
ifadesiyle ekran bagimlisi olarak niteledigi ¢ocugunun izledigi yayinlant hi¢ takip
etmedigini belirten bir anne profili ebeveynlerin bilingli olmasinin ne kadar énemli
olduguna isaret etmektedir. Bir annenin, igerigi sebebiyle izlemesini istemedigi

yayinlari yasaklamak yerine ¢ocugunun kendi kontrol mekanizmasini olusturmasini
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beklemesi de farkli bir yaklagim olarak dikkat ¢ekmektedir. Bu yaklagimlarin yanisira
olumsuz oldugunu disindukleri igerikler sebebiyle c¢ocuklarina kisitlama getiren
annelerin varligt da s6z konusudur. Cocuklarin televizyon izleme sirelerinin
sinirlandirmasinda da ebeveynlerin yetersiz kaldiklari anlagilmaktadir. Goriigmeye
katilan anneler bu konudaki goriislerini, televizyon haricinde tablet ve bilgisayar
kullanimint da g6z ontinde tutarak ifade etme egilimi gostermislerdir. Bu da ¢ocuklarin
birden ¢ok mecra tarafindan kusatildigt bir ortamda ailelerin aslinda ne kadar buytk bir

zorlukla kars1 kargiya olduklarint gostermektedir.

Cocuklara yonelik yayinlar sadece televizyonda yayinlanan ¢izgi filmler ya da internet
tizerinden oynanan oyunlarla sinirli degildir. Sinemada gosterilen ¢ocuklara yonelik
animasyon filmlerinin sayist giderek artmaktadir. Annelerin ifadelerine gore ¢ocuklarin
cogu sinemaya giderek ya da internet tizerinden animasyon filmleri izlemektedirler.
Televizyonda yayinlanan ¢izgi filmler konusunda ¢ok ilgili olmayan evebeynlerin
sinema animasyonlart séz konusu oldugunda ¢ocuklarina eslik edip ailece bir izleme
gergeklestirmekten keyif aldiklarinin goriilmesi dikkate deger bir bulgu olarak ele

alinabilir.

Annelerle yapilan odak grup gorismesinden elde edilen bulgulara gore ¢ocuklarin ilgi
alanlart ve cinsiyetleri sevdikleri karakterler noktasinda belirleyici olmaktadir. Kiz
cocuklar, estetik ogelerin 6n plana ¢iktigi karakterleri begenirken, erkek c¢ocuklar
aksiyon iceren yapimlardaki karakterleri sevmektedirler. annelerin ¢ocuklarinin
sevdikleri ¢izgi film karakterleri ve bu karakterleri ni¢in sevdikleri hakkinda dikkatli
gozlemler yapmig olduklan rahatlikla soylenebilir. Karakterin komik olmasi, yine
karakterin lider yapida bir kisilige sahip olmasi, uzun sar1 saglar gibi gorsel ozelliklerin
yani sira sihir gibi 6zel giiglere sahip olmast ve ¢ocugun ilgilendigi spor dali, ilkokul
donemindeki ¢ocuklarin ¢izgi film karakterlerini sevme nedenleri arasinda yer
almaktadir. Odak grup goriigmesine dahil olan annelerin telaffuz ettikleri ¢izgi film
karakterleri arasinda, Rafadan Tayfa'dan Hayri ve Akin, Tsubasa, Stella ve Oriimcek

Adam bulunmaktadir.

Gorugmeye katilan annelerin, ¢ocuklarin sevmedikleri karakterler hakkinda tespitlerini
ifade ederken, izleyici arastirmasina katilan Ogrenciler gibi yeterince fikir sahibi

olmadiklar1 anlagilmaktadir. Bir anne ¢ocugunun Bulmaca Kulesi isimli ¢izgi filmden
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sikildigini soyledigini ifade ederken, diger bir anne de genelleme yaparak diyalogsuz
yapimlarin ¢ocuklar tarafindan sevilmedigini belirtmistir. Sadece bir tek anne isim
vererek, cocugunun Gumball karakterini sevmedigini belirtmigtir. Gumball karakterinin
de, caligmanin Ogrencilerle gergeklestirilen anket kisminda en sevilen karakterlerden
biri olarak karsimiza ¢ikmasi dikkat ¢ekicidir. Genel olarak gorismeye dahil olan
annelerin ¢ogu, ¢ocuklarinin sevmedikleri bir ¢izgi film ya da ¢izgi film karakteri

hakkinda net ifadeler verememiglerdir.

Yapilan gorigmede annelerden ¢ocuklarinin ¢izgi film karakterlerinin, mekan ya da
olaylarla ilgili ger¢ek-kurmaca ayrimini yapip yapamadiklarina iliskin tespitlerini
paylagmalari da istenmistir. Belirtilen gorusler dogrultusunda kurgu ve gergek
arasindaki ayrimi yapabilmenin ¢ocuklarin yaglarinin ilerlemesiyle beraber ortaya
ciktigt anlagilmaktadir. Katilimcilarin ¢ogu g¢ocuklarinin 6nceki yillarda boyle bir
ayrima gidemedigini, karakterlerin spesifik davranmiglarini taklit ederek onlarin
olaganiistii gii¢lerine sahip olabileceklerini distinduklerini ifade etmislerdir. Cizgi film
karakterlerinin oldugu yere gidebilmek, onlarla goriigebilmek de bu kurgu ve gergek
ayriminin yapilamadig donemlerde dile getirilen talepler olarak ifade ediliyor. Ayrica
dikkat ¢eken bir bagka durum da, ebeveyni tarafindan asiri izleme yaptigi belirtilen
cocugun, 10 vyasinda olmasina ragmen izlediklerinin kurgu oldugunun farkina

varmadiginin belirtilmesidir.

Odak grup gorigsmelerinden elde edilen bir diger 6nemli bulgu ise, annelerin ¢ok net bir
sekilde c¢ocuklarimin kendini ¢izgi film kahramanlarniyla 6zdeslestirmedigini
diusinmesidir. Dikkat ¢ekici sekilde bagimlilik derecesinde televizyon diisktinliigi olan
cocuklarda dahi bir 6zdeslestirme gorilmedigi ifade edilmigtir. Goriigmenin ilkokula
devam eden cocuklarin anneleriyle yapilmasinin bu durum izerinde etkili oldugu
dustnulebilir. Okuloncesi donemdeki ¢ocuklarin ¢izgi film karakterleriyle kurduklarn

duygusal baglarin ilkokul doneminde zayifladigr seklinde bir degerlendirme yapilabilir.

Oncelikle g¢ocuklarimin tercihleri ve algillan konusunda annelerin goriislerinin
ogrenilmesinin  hedeflendigi  calismada, dogrudan annelerin  goriugslerine de
bagvurulmustur. Cocuklarinin ne izledigiyle ilgilenen annelerden biri, yaratiklar gibi
sekilsiz olarak niteledigi gergekiistii karakterlerden hoglanmadigint belirtmistir. Bu

baglamda karakterlere ait gorsel tasarimlarin annelerin dikkatini ¢ektigi ve begenilerini
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etkiledigi anlagilmaktadir. Katilimer annelerden biri de ¢izgi film karakteri olmasa da
cocugunun internet tizerinden ulastigi bir i¢erik hakkinda asirt derecede argo bir dil
kullanmasi sebebiyle duydugu rahatsizligr dile getirmistir. Bu durum, ebeveynlerin
takip etmesi gereken birden ¢ok mecra oldugunu bir kez daha hatirlatmakta ve

sorumlulugun buyuklugini gozler oniine sermektedir.

Gortugmeler, annelerin ¢ocuklarinin medya kullanimiyla ilgili ciddi kaygilart oldugunu
ortaya koymaktadir. Ebeveynler televizyon, tablet, akilli telefon ve bilgisayar gibi pek
cok mecranin kullantmini yonetmek zorunda kalmakta ve bu konuda oldukga
zorlanmaktadirlar. Bu noktada tablet kullaniminin igerikleri takip etme ag¢isindan
televizyona kiyasla anneleri daha c¢ok endiselendirdigi goralmektedir. Ayrica,
cocuklarinin ilerleyen yaslarda medya ile iligkilerinde otokontrol saglayamacaklar

dustincesi de annelerin ifade ettikleri 6nemli kaygi nedenlerindendir.

Izleyici arastirmasi, annelerle gerceklestirilen odak grup goriismelerinin ardindan
caligmanin bir diger analiz kism1 en ¢ok sevilen ¢izgi film karakterlerinin fizyolojik,
sosyolojik ve psikolojik ozelliklerine iliskindir. Izleyici arastirmasinda en ¢ok sevilen
cizgi film karakterine iligkin 6ncelikle dikkat ¢eken bulgu, 6grencilerin neredeyse yiize
yakin farkli isim belirtmis olmalaridir. Tematik kanallarla birlikte ¢ocuklara yonelik
yayinlarin 24 saat kesintisiz hale gelmis olmasi, televizyonda yayinlanan ¢izgi filmlerin
sayisinda ciddi bir artisa neden olmustur. Ogrencilerin cevaplarina yansiyan bu
cesitlilik, karakter analizi kismina da yansitilmak istendigi i¢in siralamada ilk onda yer
alan karakterlerin analiz edilmesi kararlagtinlmistir. Oransal olarak ilk onda on dort
farkli karakter yer almaktadir. Bu on dort karaktere bakildiginda alti karakterin TRT
Cocuk kanalinda yayinlanan yerli yapimlara ait oldugu gorilmektedir. Bu karakterler
Keloglan Masallari'ndan Keloglan, Rafadan Tayfa'dan Hayri ve Akin, Doru'dan Doru,
Ibi'den Ibi ve Pepee isimli yapimdan Pepee'dir. Yerli yapimlarda oldugu gibi diger ¢izgi
filmlerin ¢ogunlugunun isimlerinin de karakterle 6zdes oldugu gorilmektedir. Bu
durum, karakterin bir ¢izgi filmde ne derece 6nemli bir yapitagt olduguna dair ipucu
vermektedir. Incelenen on dort karakterin sekizi de yabanci yapimlardan olusmaktadir.
Bunlar Gumball isimli ¢izgi filmden Gumball, Winx Club'dan Bloom ve Stella, Prenses

Sofia'dan Prenses Sofia, Mucize: Ugur Bocegi ve Kara Kedi isimli yapimdan Ugur
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Bocegi, Fineas ve Forb'den Fineas, Ben Ten'den Ben Ten ve Doraemon isimli yapimdan

Doraemon karakterleridir.

Analize dahil edilen ¢izgi film karakterleri incelendiginde, blytuk kisminin 9-10 yag ve
tizerinde ¢ocuklar oldugu gorilmektedir. Bir kedi olan Gumball, robotik bir kedi olan
Doraemon ve gen¢ bir tay olan Doru disinda digerleri insan karakterlerden
olugmaktadir. Winx Club ¢izgi filminden Bloom ve Stella birer peri olmakla beraber
insan formunda bulunmaktadirlar. Cinsiyet dagilimina bakildiginda erkek karakterlerin
cogunlukta oldugu goralmektedir. 14 karakterin ig¢inde 9 erkek, 5 kadin karakter
bulunmaktadir. En ¢ok sevilen ¢izgi film karakterlerinin genel olarak, zeki, genis hayal
giicine sahip, yasama kargt mucadeleci bir tutum sergileyen ve disadontk yapida

olduklar1 tespit edilmistir.

Incelenen karakterler, dahil olduklar ¢izgi filmlerin siddete iliskin igerikleri baglaminda
yerli ve yabanci yapimlar temelinde farkliliklar gostermektedirler. Ugur Bocegi, Ben
Ten, Bloom ve Stella gibi yabanci yapimlarda yer alan karakterler, yasadiklart sehri ya
da dinyayi tehdit eden diigmanlarla karg1 karsiyadirlar. Kétiler ve iyiler arasindaki bu
miicadele, silah kullanimi, yakip yikma, 6ldirme, yok etme, doviis, ve tehdit igeren
konugmalar gibi pek ¢ok siddet 68esi igermektedir. Bu baglamda yerli yapimlar
incelendiginde Keloglan ¢izgi filmi Uzerinde ayrica durulmast geregi ortaya
cikmaktadir. Keloglan Masallar1 isimli yapim, igerdigi korku ogeleri nedeniyle diger
yerli yapimlardan ayrilmaktadir. Cizgi filmin yan karakterlerinden olan buyiici Cadi ve
Kara Vezir hem gorsel tasarimlariyla hem de Keloglan ve arkadaglarinin yasadiklar
koyiin bilgesi olan Bilgecan Dede'ye karsi olan diigmanca tavirlarn sebebiyle yapimdaki
korku unsurunu olugturmaktadirlar. Cadi, guglerini Bilgecan Dede'den geri almak
ugruna koyluniin evini atese vermekten ¢ekinmemektedir. Tiirk halk kiiltiiriiniin 6nemli
kahramanlarindan olan Keloglan'in anlatildigi yapimda biyu, sihir, peri gibi 6gelerin

cok on planda tutulmasi da dikkat ¢eken bir bagka onemli ayrintidir.

Ilkokul 6grencilerinin en gok sevdikleri ¢izgi film karakterleri incelendiginde ortaya
¢ikan en 6nemli bulgunun, karakterlerin sorun ¢6zme becerileri noktasinda farklilagmasi
oldugu tespit edilmistir. Yabanci yapimlarda Gumball hari¢ tim karakterlerin insaniisti
ozellikleri oldugu goriilmektedir. Winx Club ¢izgi filminde yer alan karakterler Bloom

ve Stella birer peridir. Kargilastiklar1 sorunlarn sahip olduklart sihirli giigler araciligiyla
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cozmektedirler. Hayatinin temel motivasyonunu bagkalarina yardim etmekten alan
Prenses Sofia da sihirli bir diinyada yagamaktadir. Miicadeleci mizacina ragmen i¢inden
¢ctkamadigr zamanlar i¢in sihirli bir kolyesi vardir ve ihtiyag duydugunda diger Disney
prenseslerini yardima cagirabilmektedir. Ugur Bocegi de sihirli kiipesi sayesinde bir
stuper kahramana donugebilmektedir. Ben Ten ise, omnitrix isimli bileginde tasidig
cihazla on farkll stiper uzayliya doniigebilme giicine sahiptir. Doraemon ise dort
boyutlu cebinde, gelecekten getirdigi her tirlt ileri teknolojiye sahip cihaz tagimaktadir.
Bu cihazlarla yardimcist oldugu Nobita'nin sakarligt ve tembelligi yiziinden evinde
veya okulunda bagina gelen koti durumlardan kurtulmasini saglamaktadir. Fineas da
tstin muhendislik becerilerine sahip olmasi sebebiyle siradan bir ¢ocuk olmaktan
uzaktadir. Bu veriler 1s518inda yabanci yapim karakterlerin hayattaki sorunlara karst
gosterilmesi gereken miicadeleyi hayatin i¢inden gercek ¢ozimlerle tretmekten ¢ok
uzak karakterler oldugu gorilmektedir. Yabanci yapimcilarin insanustii 6zelliklere sahip
karakterleri tasarlamada ni¢in bu denli yogunlastiklart sorusu ayrica cevaplanmast

gereken ve farkli ¢aligmalarin kapisint aralayacak bir sorudur.

Yerli yapimlara ait favori karakterler incelendiginde ise yukaridakinden ¢ok farkli bir
tablo ile karsilagilmaktadir. En ¢ok sevilen ¢izgi film karakteri olan Keloglan sivri
zekast ile 6n plana ¢ikmaktadir. Hayvanlarla konugabilme gibi insaniistii bir 6zellige
sahip olmasina ragmen, bu onun problemleri agmasint saglayan temel bir unsur degildir.
Keloglan, ¢ozilmesi gereken sorunlar karsisinda kurnazligt ve cesaretinden
yararlanmaktadir. Rafadan Tayfa ¢izgi filminin karakterleri olan Akin ve Hayri higbir
insaniisti 6zellikleri olmayan siradan karakterlerdir. Sorun ¢6zme becerileri kendi
akillarni ve yardimlagsma gibi toplumsal etmenlerle sekillenmektedir. Ibi karakteri ise
ozellikle matematik ve fen bilimlerinin 1s18inda sorunlardan korkmadan pratik ¢oztimler
tretebilmenin 6nemini vurgulayan bir karakter olarak tasarlanmigtir. Pepee de okul
oncesi donemde kesfetme ve hayatt 6grenme sireglerinde zaman zaman uzinti ve
hayal kirikliklaryla kargilagan ve ailesinin yonlendirmeleriyle sorunlarint agan tamamen
hayatin i¢inden bir karakterdir. Analize dahil edilen yerli yapim olan tek hayvan
karakter Doru da akilli ve cesur bir karakterdir. Yilki at1 olarak yasadigi ormanda

pekcok sorun ve tuzakla karst karsiyadir. Zaman zaman yasadigr olumsuzluklardan
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tecritbeler edinerek ve dahil oldugu surtdeki yetiskin atlarin tavsiyeleriyle biyiimekte

ve sorun ¢ozme becerisi edinmektedir.

Yerli ve yabanct yapimlarin ortaya koydugu bu tablo 2008 yilinda yayin hayatina
baglayan TRT Cocuk kanalinin énemli bir farklilik olusturdugu anlamina gelmektedir.
Okul donemindeki g¢ocuklarin duygusal-toplumsal gelisimleri agisindan hayatlarinin
hi¢cbir doneminde rastlanamayacak diizeyde ¢evrelerinden kolay etkilendikleri
disunildaginde, televizyon igeriklerinde temsil edilen karakterlerin hayattaki
duruglarinin da g¢ocuklar i¢in ne derece onemli olacagr ortadadir. Yabanci yapimlar
incelendiginde, ¢izgi film karakterlerinin fugirlerini tastyan c¢ok sayida tiketim
urindyle birlikte tim dinyada dolagima sokulan kiiltir endustrisinin trtinleri oldugu
gorilmektedir. Global 6lgekli sermayelerin ¢izgi film alanindaki egemenligine ragmen,
yerli yapimlarin 6grencilerden gordugu ragbet kendi kultirel kodlarimiz gergevesinde
hazirlanacak 6zenli ve nitelikli yeni ¢aligmalara agirlik verilmesi gerekliligini ortaya

koymaktadir.
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