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OZET

CINi VE SERAMIK MODELLER ICiN BILGISAYAR DESTEKLIi DESEN
TASARIMI

Karaosmanoglu, Hiiseyin
Yiiksek Lisans Tezi, Grafik Ana Sanat Dah
Tez Danismani: Yrd. Do¢. Dr. Alpaslan Duysak
Mayis, 2009, 137 sayfa

Bilindigi gibi bilgisayar teknolojisinin gelisimi hayatin her alanimi etkilemekte
ve glinlimiizde gerek gorsel sanatlar, gerekse el sanatlari bu degisimden etkilenmektedir.
Ozellikle bilgisayar destekli tasarimin (CAD) ve bilgisayar destekli iiretimin (CAM)
giderek artan bir sekilde kullanimi, hemen her alanda oldugu gibi sanat alaninda da belli
bazi yeni sablonlarin olusmasina yol a¢maktadir.  Artan iletisim olanaklari ve
kiiresellesmenin etkisi ile giderek tekdiize bir hal alan tasarim alaninda kiiltiirel
farkliliklarin tasarimlara yansitilmamasi sanatta ¢esitliligi sinirlamaktadir. Bu nedenle
giinlimiizde yapilan tasarimlarda 6zgiinlik ve belli bir kiiltiirii yansitmanin 6nemi

giderek artmaktadir.

Yapilan bu aragtirmada, seramik ve ¢ini modellerin bilgisayar destekli tasarimi
tizerinde durularak, bilgisayar destekli tasarimda geleneksel ¢ini tasariminda kullanilan
motiflerin bilgisayar ortamina aktarilmasi hedeflenmistir. Bu amacgla SIR isimli
bilgisayar lizerinde ¢ini dekorasyonu yapmaya olanak veren bir program gelistirilerek,
programin ¢ini sektorii lizerindeki etkilerinin arastirilmasi amaci ile konu ile ilgili

uzman goriislerine yer verilmistir.

Arastirmada gelistirilen programla tasarlanan seramik ve ¢ini modellerin
geleneksel modellere uyumu programin kullanilabilir oldugunu gosterirken, uzman
gorilislerine gore de gelistirilen program zaman, iiretim maliyeti gibi konularda

avantajlara sahip iken, orijinallik konusunda ise yetersiz kalmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli tasarim (CAD); Seramik modeller; Cini
Modeller; Dekorasyon.
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ABSTRACT

COMPUTER AIDED PATTERN DESIGN FOR CERAMIC AND CHINA
MODELS

Karaosmanoglu, Huseyin
Master Thesis, Department of Graphic Arts
Thesis Consultant: Asist Prof.Dr. Alpaslan Duysak
May, 2009, 137 pages

It is a known fact that development of computer technology effects all areas of
life, and both visual and traditional art are effected by this development. Especially
increasingly use of Computer Aided Design (CAD) and Computer Aided
Manufacturing (CAM) causes to occur some new patterns in art area as well as other
areas of life. Because of increased communication opportunity globalism, design
procedure in art which becomes a uniform manner day by day restricts variations in art.
For this reason, importance of traditionality and reflecting a culture in a design increases

its importance.

In this research, computer aided design of ceramic and china models is
discussed, and it is aimed to transfer traditional motifs to computer database. According
to this aim, a computer programme called SIR was developed, and views of experts

were taken.

Ceramic and china models designed by the programme developed in this
research are suitable for traditional designs, in this view, programme may be useful.
According to experts views, although programme has some productional advantages as
time, lowering production costs, ceramic and china models designed by computer do

not have as same as originality traditional ones.

Key Words: Computer Aided Design (CAD); Ceramic Models; China Models;

Decoration.
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Xvi

CALISMANIN AMACI

Son giinlerde giderek Onemini arttiran ve kiiresellesen kiiltiirle birlikte yok
olmaya yiiz tutmusken, iletisim devrimi sayesinde yeniden 6nemini kazanan geleneksel

sanatlar, giiniimiizde hala klasik ve geleneksel yontemlerle tliretilmektedir.

Bilisim ¢agimin bu denli ilerledigi ve bilgisayar destekli tasarimda saniyeler
stiren tasarim agamalarmin varli§i, geleneksel el sanatlarinda kullanilan yaygin

motiflerin de bu alana kaydirilmasi gerekliligini beraberinde getirmektedir.

Yapilan bu c¢aligmanin amaci, giiniimiizde her ne kadar gelismis ve yaygin olsa
da hala sanal kabul edilen bilgisayar destekli tasarim igin, giincel ve toplumsal degerler
tagiyan ¢ini ve seramik modellerinin gelistirilmesi ve gelistirilen bu modellerin

bilgisayar ortamina taginarak bu alanda yeni bir kolaylik getirmesidir.

CALISMANIN KAPSAMI

Calismada kapsam olarak geleneksel el sanatlarindan ¢ini ve seramik modelleri
secilmis olup, bu kapsamda gecerli bazi argiimanlarin 1s18inda yeni ve farkli bir

program ortaya konulacaktir.

Calismada genel olarak vektorel bazli bilgisayar destekli tasarim programlari

tizerinde durulmus olup, seramik ve ¢ini modellerindeki motiflerle sinirli tutulmustur.

CALISMANIN VARSAYIMLARI

Calismanin temel varsayimlarini su sekilde siralayabiliriz;
e Arastirmada kullanilan programlar alan c¢alismasini Olgmede yeterli ve
gecerlidir.
e Arastirmada goriislerine yer verilen sanatgilar sorulara igtenlikle yanit vermistir.

e Roportaj sorulari yeterli ve etkindir.
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e Arastirmada kullanilan kaynak tarama modeli bilimsel olarak literatiir bolimiinii
olusturmada gegerli ve yeterlidir.
e Arastirmada kullanilan programin muadili bir programa rastlanmamustir.

e Bu agidan gelistirilen program 6zgiin ve orijinaldir.

ARASTIRMANIN YONTEMIi

Arastirmada literatiir bilgilerinin toplanmasinda ve derlenmesinde kaynak
tarama modeli kullanilmis olup, taranan kaynaklardan elde edilen bilgiler elenerek konu

ile ilintili en genel bilgiler diizenlenmistir.

Arastirmada kullanilan seramik ve ¢ini desenlerin se¢ciminde en genel kullanim
gboren motifler random spin modeli ile se¢ilmis olup, secilen modellerde, programin
olusturulmasinda 0zgiinliigii maksimum yapacak olan motiflerin se¢imine &zen

gosterilmistir.

Uygulama kisminda bilgisayar destekli bir yazilim programi olusturulmus olup,
olusturulan bu programin o6rnek kullanimlari verilmis ve bu programin kullanimi
acisindan yararhiligr ile ilgili bir dizi uzman goriisiine yer verilen roportaj kismina

gecilmistir.

Roportaj kisminda birebir goriisme yontemi ile elde edilen veriler bir sonraki
asamada degerlendirilerek kiyaslanmis olup, gelistirilen programin yeterliligi ve

gecerliliginin ortaya konulmasi i¢in bu goriislerden faydalanilmistir.



TEZ METNI



GIRI

S21.y1'izy111n getirdigi en biiyiikk yeniliklerden birisi olan bilisim teknolojileri
toplumun tiim kesimlerini derinden etkilemis olup, sosyal ve global bir devrimi
baslatmistir. Bilisim c¢ag1 diye de adlandirabilecegimiz bu yeni ¢agdan sanat ve bilim
diinyas1 da derinden etkilenmistir. Glinlimiizde internet sayesinde her giin binlerce SCI
kapsaminda yayinlanan makaleleri ayni giin gorebilme imkanimiz var iken kuskusuz
bilimin bu devrimden olumlu etkilendigini sdyleyebiliriz. Gelistirilen yeni yontemler,
giinliik c¢iiriitiilen ve ortaya konulan yiizlerce yeni fikir, gelistirilen yeni bilimsel
yontemler bu gelisimin meyvelerinden sadece ¢ok az bir kismidir. Her giin yiizlerce
makalenin gonderildigi farklt alanlardaki hakemli dergiler bilimde yelpazeyi

gelistirmekte, bilimin her dalinda yenilikler bas dondiirticii bir hizla ilerlemektedir.

Biitlin bu gelismelerden etkilenen bir diger toplumsal gergeklik ise sanat
olgusudur. Tasarim ve gorsel iletisim unsurlart biiyiik bir hizla sanal ortama tasinirken,
tipk1 jurnallerin bilimi farkli alanlara ayirmasi gibi gelistirilen bilgisayar programlari da
sanatt yeni alt dallarla tanistirmaktadir. Giizel sanatlar fakiiltelerinde son yillarda
zorunlu ders olarak konulan ¢oklu ortam dersleri, web tasarim dersleri, hatta yeni agilan
ve tamamiyla bilgisayar destekli tasarima endeksli bir boliim olan animasyon boliimleri

bu gelisimin en giizel 6rnekleridir.

Ote yandan ortaya ¢ikan bu yeni iletisim toplumu artik yeni bir olgunun da
farkina varmistir. Geleneksel degerlerimiz hizla yok olmaktadir ve {iretilen yeni sanatsal
tirtinler artik giderek monopollesen bir yapiya sahip olmaktadir. Genellikle minimalist
ya da modern tasarima sahip afis calismalari, birbirinin kopyast sayilan flash ya da
HTML tabanli web site tasarimlari, yilda sayist iki ila {i¢ iken yiizleri bulan kopya ii¢
boyutlu sinemalar giderek bu alandaki isleri sanattan ¢ok birer zanaat iirlinii haline

getirmektedir.

Iste tiim bu monotonluk ve tekdiizelik sonucunda giderek degeri algilanan ve
verilen Onemini arttiran geleneksel sanatlar, bilgisayar destekli tasarimda karsilasilan bu
sorunu ¢ézmede belki de en onemli anahtarlardan birisi olacaktir. Photoshopta yapilan

tasarimlarda ve 3dsmax la yapilan mekan tasarimlarinda kullanilabilecek bir seramik ya



da ¢ini tasarimi hem tasarimi orijinallestirecek, hem de sanalliktan uzak bir tasarima

kavugmada yardimci olacaktir.

Gelistirilen programin diger bir faydasi da, seramik ve ¢ini iirlinlerin iiretim
Oncesi asamalarinda, tasarimcinin nihai tasarimi gorebilmesine olanak verebilecek
nitelikte olmasidir. Bu agidan gelistirilen programin ekonomik olarak degerli oldugunu
ve gelistirilerek piyasaya sunulabilecek nitelikte oldugunu ifade etmek miimkiindiir.

Zira uzman réportajlarindan elde edilen bulgular da bu ¢ikarimi desteklemektedir.



BIRINCIi BOLUM

CINi VE SERAMIK MODELLERE GENEL BAKIS



1. Cini ve Seramik Modeller Hakkinda Genel Bilgiler

1.1. Cini Modeller

Cini i¢i ve dis1 veya tek ylizii sirli, siralt1 boyalariyla dekore edilerek geleneksel
motiflerle siislenisi se¢ili malzemeyle yapilmis olan, mimariye bagli olarak gelisen bir
sanat tlirtidiir. Ciniden secili malzemeler yapilmis olmasi, Selguklu kaynaklarinda
¢ininin bir iksir oldugu seklinde vurgulanmaktadir. Cini kelimesinin ‘i’ ilgi harfiyle
tiiretilmis olmasi ilk bakista ¢iniciligin Cin’den geldigi kanisin1 uyandirmaktadir. Ancak

¢iniciligin Tiirklere 6zgii bir sanat oldugu sanat tarihi uzmanlarinca kabul edilmektedir.

Cinicilik ¢ok eski tarihlere, Asurlular zamanma kadar dayanan bir dogu
sanatidir. Antik ¢cagda Misir, Mezopotamya, Iran ve Girit kiiltiirlerinde mimari bezeme
ogesi olarak ¢ini kullamlmgtir. Mimaride M.0.3000 yilinda, Islam mimarisinde ise
9.ylizyillda kullanilmaya baslanmistir (http://www.cinicim.com/cinicilik/cini/3-cini-

nedir).

Mimaride kullanilan ¢iniye 18. ylizyila kadar “Kasi”, ¢ini esyaya (tabak, vazo,
kase vb.) de “Evani” (kapkacak) adi verilmistir. O donemde Cin’den ithal edilen
porselenlerin iin kazanmalarindan otiirti, Tiirk yapis1 “Kasi” ye, kalitesinin yiiksekligini
vurgulamak i¢in “Cini” denmeye baslanmistir. Selguklular’in 1071'de Bizanshlar1
yenmesinden sonra Anadolu, hem Sel¢uklular hem de c¢iniler i¢in yeni bir vatan
olmustur. Bu topraklardaki ¢ini sanati, 13. yiizyillda Selguklu mimarisinin doruga
ulastig1 donemde gelismis ve buna bagli olarak da pek ¢ok camii, medrese, tiirbe ve
saray duvarlar ¢inilerle bezenmistir. Baslica turkuaz, kobalt ve mor renklerin
kullanildig1 geometrik desenli ¢ini ve ¢ini mozaikler i¢ mekanlarda tercih edilirken,
dista da sirli veya sirsiz tuglalar kullanilmistir. Figlirlii sanat eserlerini kullanmaktan

¢cekinmeyen Selcuklu sanatkarlar 6zellikle hayvan tasvirlerinde ¢cok basarili olmuslardir.

14. yiizyllda Anadolu Cini sanati Osmanlilar ile birlikte yeni bir boyut

kazanmustir. Ozellikle 15 ve 17. yiizyillar arasinda Iznik, énemli bir ¢ini ve seramik



{iretim merkezi haline gelmistir. Burada iiretilen ¢iniler baskent Istanbul’daki saray

duvarlarini stislemistir.

Cesitli tekniklerle zenginlesen bu siisleme sanati, hep mimariye bagh kalmus,
onun Ustlinligiinii ezmemis, ama renkli bir atmosfer yaratarak mekan etkisini
arttirmistir. Anadolu Selguklular1 ile ¢ok yaygin ve cesitli tipteki mimari yapitlar
lizerinde biiylik bir gelisme gostererek varligini giiniimiize kadar siirdiiren ¢ini
siislemesinde, her donem, bir 6nceki donemin teknik iistiinliiglinti siirdiirmekle birlikte
yeni teknik bulus ve renklerle bu sanati zenginlestirmistir. Ornegin Selguklu Cinileri
kare, dikdortgen veya altigen sekillerinde hazirlanip, yiizlerinde mavi lacivert, toprak
saris1, turkuaz, siyah, kahverengi gibi sirla karistirilmis renklerle boyanarak pisirilmis
olup, al¢1 veya horasan har¢ lizerinde aplike edilmis, mozaik seklinde yapilmis

suislemelerdir.

1.1.1. Cini Modellerin Genel Tanim

Cini, topragin pisirildikten sonra sekil verilip kap-kacak, tabak, vazo, siirahi vb.
esyalar iretilmesine dayali bir el sanatidir. Ayn1 zamanda fayans, porselen tabak,
seramik gibi egyalarin siislenmesinde kullanilan bir yiizii sirli, renkli dekor ve motiflerle
islenmis kaplama malzemesine, bu malzemeyle islenmis esyalara ¢ini,bu siisleme isine

de ¢inicilik denir (www.wikipedia.org, 25.02.2009).

Genel tanimu ile ¢ini, bir yiizii sirlanarak renkli motif ve dekorlarla nakislanmis
bir kaplama malzemesidir. Cinilerimizin desenlerinin yapilmasinda sir alti teknigi
kullanilir. Cinicilik sanatinin Orta Asya'da baslayip buradan Anadolu'ya ve Avrupa'ya
tagindigina inanilmaktadir. Giinimiizde Gilizel Sanatlarin i¢inde yer alan ¢iniyi bir
siisleme malzemesi olarak binalarda ve kitabelerde Asurlular, Misirlilar, Iranlilar ve
Orta Asya Tiirkleri kullandilar. Selguklular ve Osmanlilar zamaninda Anadolu'da ¢esitli
yerlesim merkezlerinde ¢ini imalati yapilmistir. Selguklularda firuze (turkuaz), yesil,

kobalt mavisi kahve renkli ve seffaf sirli ¢ini 6rnekleri bol bir sekilde goriilmektedir.



Ik olarak Tiirkler, Orta Asya’da ¢ini imal etmislerdir. Orta Asya’da bulunan
Kagan sehri sebebiyle Kasi diye adlandirilan ¢inilere iliskin bu sehirde, Turfan, Askar
ve Koga bolgelerinde yapilan kazilarda bulunan firin artiklar1 ve parga ¢iniler, Tiirklerin
cok eski devirlerde, 8.ylizyildan Once c¢iniyi bir sanat dali olarak ele aldiklarini

gosteren verileri barindirmaktadir.

1.1.2. Cini Modellerin Islevi

Tiirkler ¢ok eski zamanlardan beri, binalarini, ¢inilerle siislemeyi tercih
ediyorlardi. Ozellikle Islamiyeti kabul eden Karahanlilar (M.S. 955) devleti doneminde
mabetlerini ¢inilerle siislemeye baglamislardi. Bu tercih Biiyiik Sel¢uklular ve Anadolu
Selcuklular1 zamaninda gelenek halini almis ve daha sonralari Osmanlilar doneminde de
devam etmistir. Selguklu ¢inilerinin 6zelliklerinden kisaca bahsetmemiz gerekirse,
bunlarin kare veya dikdortgen, altigen sekillerinde olduklarini ve bir yiizlerinin, mavi,
lacivert, toprak sarisi, tiirkuaz, siyah, kahverengi gibi sirla karistirilmis renklerle
boyanip pisirilmis olduklarini ve al¢1 veya horasan harg iizerine aplike edilmis, mozaik
seklinde yapilmis siislemeler olduklarini sdyleyebiliriz. Zamanla gelistirilen bu mozaik
teknigine Kufi tarz1 yazilar ve rumi motifler katilmistir. Tarihi donemlerde gelisme

gosteren Tiirk Cini Sanat1 16. yiizyilda iznik Cinileri ile zirveye ulasmistir.

Geleneksel Tiirk sanatlarindan olan ¢ini, genellikle mimari yapilarin, cami, kosk,
saray ve benzeri yapilarin i¢ ve dis siislemelerinde kullanilmig bir seramik tiiriidiir. Bu
ciniler ikiye ayrilir:

e Duvar cinileri (kasi)
e Evani (Tabak, vazo, kupa, kase, siirahi, bardak ve benzeri seramik tiirleri)

Cini ortaya koydugu cok renkli genis ylizey alanlarimi kaplama ozelligi ve

kaliciligr ile Tiirk siisleme sanatinin en 6nemli unsuru ve malzemesi olmustur.

Tiirk ¢ini sanatinda uygulama teknikleri sunlardir:
e Mozaik ¢ini teknigi: Bu teknik 13.yiizyilda Anadolu Selguklu ¢ini
sanatina kisiligini kazandiran ve Osmanli déneminin varligini 15. ytizyil

sonuna kadar surdiiren bir tekniktir.



e Ana teknik: Ozelligi siislemenin, siisleme 6rneginin dogrudan cinkolu
saydam olmayan renkli sir ile yapilmasidir. Bu teknikte levha iizerinde
renkli sir ile boyama s6z konusudur, renkli sir tekniginde levha iizerinde
siisleme Orneginde krom oksit bir bilesimle tekrar ¢izilmis, kontiir olarak
verilmig bu sekilde firinlanan renklerin birbiri igine akmasi dnlenmistir.

e Sir altina boyama teknigi: 13. yilizyilda Anadolu Selguklu ¢ini sanatinda
kullanildig1 gibi, 16.yilizyilin ikinci yarisinda da Osmanli’da gelismesini
tamamlayan bir ¢ini teknigidir.

e Perdah teknigi: Bir sir Uistii teknigidir. Beyaz astarli renksiz saydam sirli
levhalar iizerinde altin ve giimiis tozlari ile slisleme yapilmakta ve

firmmlanmaktadir.

Geleneksel Tiirk Cinisi, ortaya koydugu c¢ok renkli genis ylizey alanlarini
kaplama ozelligi ve kaliciligr ile Tiirk Siisleme Sanatinin en 6nemli unsuru ve
malzemesi olmustur. Camiler, medreseler, tiirbeler ve 06zellikle mimarisine ¢ini
kullanilan yapitlarda ¢iniye mimari bir boyut getirilmistir. Cini siislemeciligin ii¢ ana

ozelligi ile 6nemi agiklanmaktadir:

e Cok renklilik: Cini siisleme ile renk unsuru ¢ok renkli olarak mimari ifadeye
katilan bir boyuttur.

¢ Genis ylizey alanlarini kaplama 6zelligi: Genellikle kare levhalar halinde yapilan
ciniler slisleme materyalini verir. Birkag metrelik panolar halinde hazirlanan
diizenlemeler yaninda 6zellikle tekrarlanan siislemenin yer aldigi genis yiizey
alani1 kaplamistir.

e Kalicilik: 900°C dolaylarinda bir 1sida firnlarda pisirilen ¢ini levhalar, ¢iniyi
stislemenin en kalic1 unsuru haline getirmistir. Cini {izerinde yer alan siisleme

desen olarak sonsuzluga uzanan bir siireklilik kazanir.

Tiirk ¢ini Sanatinda yeni tekniklere gegme, form ve Sanat zevkini ve yetkinligini
bozmadan geri gotiirmeden siirekli artan istegi daha kisa siirede karsilayacak yeni
tiretim teknikleri ve imkanlarmin arastirilmasi ve bunlarin uygulanmasi ile miimkiin

olmustur (http://www.cinicim.com/cinicilik/cini/9-cini-cesitleri-cini-teknikleri).



1.1.3. Tarih icerisinde Cini Modeller

Tirk Cini Sanatimin tarihi ilk Miisliiman Tiirk devletlerinden Karahanlilar’a
kadar dayanmaktadir. Bu da c¢ini sanatinin bin yili askin bir ge¢mise sahip oldugunu
gostermektedir. Bilyiik Selguklular ve Anadolu Selguklulari ¢iniyi mimari siislemelerde
sitkca kullanmig Anadolu Selguklu Devletinin dagilmasindan sonra, ¢ini sanatinda

Osmanli Devleti'nin kurulusuyla yeni bir donem baglamistir.

Ik Miisliman Tiirk Devletini kuran Karahanlilar dénemine ait yapilarda
goriilmeye baslayan ¢ini siisleme gelenegi, Tiirk Cini Sanatinin bin yili askin bir
gecmise sahip oldugunu gostermektedir. Biiyiik Selguklular ve Anadolu Selguklulari
tarafindan ¢ini siislemeleri devam ettirilmis, Sel¢uklular, egemenlikleri altina aldiklari
yerlerde insa ettikleri pek cok cami, medrese, kervansaray, saray, tiirbe ve benzeri

eserleri ¢inilerle bezemislerdir (http://www.anikya.com/cini.asp).

Anadolu Selguklu Devletinin dagilmasindan sonra, ¢ini gelenegini siirdiirme
cabasi, Anadolu’da kurulan Beyliklere diismiis ve nihayet Osmanli Devletinin
kurulusuyla yeni bir ddnem baglamustir. Beylikler devrine ait énemli eserler Istanbul‘da

Cinili Kosk Miizesinde ve Berlin Devlet Miizesinde bulunmaktadir.

Cininin tarihi 8. yiizy1l Uygur sanatina kadar uzanir. idikut ve Karahogu’da
yapilan kazilarda tapinaklarin zemin dosemelerinin mavi ve gri sirli tuglalarla kaplh
oldugu ortaya cikarilmistir. 9. yiizy1ll Gazne kazilarinda bulunan c¢esitli sirli ¢ini
parcalarda da Uygur cinilerine benzer 6zellikler gozlenir. Tugla sirlama yontemini
Tiirklerin bildiklerini giiniimiize ulagan toprak kokenli sirli kaplardan anlamaktayiz

Ciniye Tiirkistan’da “kasi” denmekteydi (http://www.minyatursanati.com/?p=24).

Kaynaklarda Kiitahya’daki ¢ini iiretiminin kesin bir baslangi¢ tarihi
belirtilmemekte ancak “Kiitahya’min 14. yiizylldan beri iznik ile birlikte aym
donemlerde faaliyet gostermeye basladigi bilinmektedir” (Bakir, 1999).



Kiitahyali ustalar da Iznikli ustalar gibi erken donemden itibaren ¢ok renklilige
gecis denemeleri yapmuslardir. Uriinlerde kobalt mavisi ve laciverdin disinda mor renk
de kullanilmistir. Ayrica kisa bir donem goziiken mercan kirmizisi bu dénemde
bozularak kahverengiye doniik bir tonda karsimiza c¢ikmistir. Renkteki degisiklik,
triinlerin lizerine uygulanan dekorda kendini daha fazla gostermistir. Siiliis yazi
kullanim1 Kiitahya atolyelerinde iiretilen tiriinlerde sik sik karsimiza ¢ikmaktadir. Yazi
motiflerinin fonlarinda, “...kivrik dallar, hatayi, sakayik, Cin bulutu ve ¢intemani gibi
16. ylizyilin ikinci ¢eyreginin tipik motifleri goriilmektedir” (Akalin ve Yilmaz Bilgi,
1997).

1.2. Cini Model Cesitleri

Cinici yaklagimiyla baktigimizda iiriinler en genel sekliyle dik ve yatay olmak
tizere 2 gruba ayrilabilir. Adindan da anlagilabildigi gibi yatay iriinler dedigimizde
tabak, kiilliikk, saat, pano, karo gibi iiriinler akla gelirken; dik {irtinlerde vazo, samdan

gibi Uriinler 6rnek gosterilebilir.

Bu ayrimin sebebi de ¢ok genel bir kullanim olmamakla birlikte, ¢ini firininda
kapladig1 alandir. Ornegin 20 cm yiiksekligindeki bir gdzyas1 vazoyu koyabilecegimiz
yere, 4 tane tabagi kolaylikla sigdirabiliriz. Cinilerin firinlama fiyatlarina baktigimizda
da yiiksekligi fazla olan {irlinlerin firinlama fiyatinin bir tabagin 3—4 kati oldugunu
goriiriiz. Aslinda ¢ini formlart konusu kii¢iik bir konu degildir. Ciinkii ¢ininin tarihi ¢ok
uzundur. Giiniimiizde de ¢ini sanatini icra eden sanatkarlarimiz, formlarda siirekli
yenilik yapmakta, seklen giizel bulabilecegimiz bir¢ok nesneyi ¢ini sanatinin renkliligi

ile birlestirmektedir.

Cini sekillerindeki degisimler genellikle vazo ve tabak modellerinde
goriilmektedir. Cinicilere baktigimizda neredeyse her birinin farkli bir tabak sekliyle

calistig1 goriliir (http://www.cinicim.com/cinicilik/cini/35-cini-formlari).
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1.2.1. Liister (Perdah) Teknigi Cini Modeller

Liister tekniginde, sir iistii tekniginden mat beyaz sirli ¢ini lizerine "Liister"
denilen giimiis ya da bakir oksitli bir bilesimle desenler islenir ve ¢ini algak 1sida
yeniden firmlanir. Firinlanmig beyaz sirlt ¢ini iistiine liister veya perdah denilen altin,
giimiis tozlar1 ve diger maden oksitleri sirla kompozisyon yapilir ve diigiik sicaklikta
firinlanir. Metal oksitler dokiiliir ve maden kismi ince bir ylizey halinde yiizey {izerine
dagilir. Bu islem sonucunda sir istiine siiriilmiis perdahla 6rnekler madeni bir parilti

kazanir.

Liister teknigi genellikle firuze, kobalt mavisi, yesil, patlican moru renkteki
ciniler lizerinde goriiliir. Cini iizerine uygulanan desen sar1 ve kahverenginin tonlariyla
renklendirilmistir, Beysehir Kubadabad Sarayi kazilarinda bulunan yildiz ve ha¢ formlu
ciniler ilizerinde liister tekniginin uygulandigi zengin figiirli ¢iniler yer almaktadir

(Simsir, 1990).

Resim.1.Kesan’da firuze ve lacivert sirli kabartmali liister ¢ini mihrap pargasi, Ilhanl
Devri, Iran, 14.yiizy1l basi

Kaynak: Oney, G., islam Mimarisinde Cini, Frer Galery of Art, Washington D.C.’den alint1
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Liister Teknigi, ¢ini lizerinde madeni bir parilt1 elde etmek i¢in yaralanilan bir sir
iistii uygulamasidir. Biskiivi pisirimi yapilmis ¢ini plaka genellikle seffaf olmayan
beyaz sirla kaplanip firinlandiktan sonra {izeri liisterle desenlendirilir ve tekrar diisiik

sicaklikta firinlanir.

Liister; glimiis ve bakir oksidin kirmizi veya sar1 toprak boyayla birlikte stilfiir
karisimi1 ve sirkeyle muamele edilmesi ile hazirlanir. Firinlanma isleminden sonra
toprak boya ve maden oksitlerinin ¢okelegi, ¢ini {izerinde, yesilimsi saridan, kirmizimsi
kahverengiye kadar ¢esitli tonlarda madeni pariltilt bir desen olusturur. Farkli maden
oksit bilesimleri ve liister tabakasinin kalinligi, degisik renk tonlar1 ve parlakliklarla
¢ininin yiizeyinde farkli ve orjinal etkiler yaratir. Teknik 6zellikle 9-10.ytlizy1l teknigi
Mezopotamya ve Suriye’de Abbasi Cinilerinde goriiliir

(http://www.lalehancini.com/cini_nedir.htm).

1.2.2. Minai (Heftrenk) Teknigi Cini Modeller

Minai tekniginin diger bir adi Heftrenk tir. iran’da Biiyiik Selguklularin icat edip
kullanma seramiginde ¢ok gelistirdikleri bir teknik olan minai teknigi, sir alti ve sir
iistine yedi rengin bir arada kullanmasindan bu ismi almistir. Minai tekniginde
renklerin bir kismi sir altina bir kismi sir iistiine tatbik edilir. Sir altinda genellikle
lacivert, firuze, mor, yesil renkler kullanilir. Sir iizerine siiriilecek renklerin se¢ciminde
ise sar1, kirmizi, altin yaldiz 6n plana ¢ikmaktadir. Sir iistii renkler i¢in daha diisiik
sicaklik gerekir. Bu teknik daha ¢ok, 7-8. yiizyil Iran’in Rey, Kasan ve Rakka gibi

Islam seramiklerinin dnemli merkezlerinde goriilmektedir (Sahin, 1983).
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Resim.2. Firuze sirli, kabartmali, minai tekniginde mavi, kirmizi, altin yaldiz siriistii

boyamali ¢ini, [Thanl Devri, iran, 13.yiizy1l sonu

Kaynak: Oney, G., Islam Mimarisinde Cini, Devlet Miizesi, Dogu Berlin’den alint1

Genel olarak sir altina yiiksek sicaklifa dayanabilen yesil, mor, koyu mavi ve
firuze renkler kullanilir. Bu renklerle kompozisyon boyandiktan sonra ¢ini, seffaf veya
firuze renkle sirlanir. Bir {istiine de hararete dayanmayan yaldiz, kiremit kirmizisi, siyah

ve beyaz renklerle ilaveler yapilarak ¢ini diisiik hararette tekrar firinlanir (Simsir, 1990).

1.2.3. Lacvardina Teknigi Cini Modeller

Minai teknigi ile aym teknik Ozelliklere sahiptir. Minai’nin bir ¢esitlemesi

sayilabilir. Beyaz hamurlu kaplara astarsiz olarak uygulanan bir bezeme teknigidir.

Bu teknigin kullanildigi merkezler Kasan ve Sultanabad’dir. Abaka Han’in
(M.S. 1265-81) Taht-1 Siileyman’daki sarayinda yapilan kazilarda Cin’den gelmis
duvar cinilerinin fragmanlan ile birlikte yorede yapilan taklitlerine de rastlanmistir.
Dekor Islami, renk etkisi Cin’den bazi1 duvar ¢inilerinde goriilmekte olup motiflerde de

Cin etkisi goriilmektedir.
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Resim.3. Lacivert sirli, lacvardina tekniginde mihrap bordiir ¢inisi, kabartma altin
yaldizla siiliis yazili, beyaz ve kirmizi boyali, Ilanli Devri, iran, 14.yiizyilin bas

Kaynak: Oney, G., Islam Mimarisinde Cini, Bat1 Berlin Miizesi’nden alint1

Lacvardina ismi lacivert kokiinden gelmektedir. Bu teknikte bezeme ise lacivert
iistline boyama ve tekrar firinlama seklindedir. Dekor genellikle soyuttur. Bitkisel stilize
dekorlar, rumiler ve benzeri motiflerin kullanildigi bu teknik daha ¢ok tabak, kenarli
bliyiik tabak, ayakli kdse albarello (ecza kavanozu) ve meze tepsisi seklindeki formlarda
karsimiza c¢ikar. Tarihi siire¢ icerisinde zamanla renk ve dekor bigimi degisirken,

kullanilan formlar da artis gdstermistir (Oziidogru, 1990).
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1.2.4. Renkli Sir Teknigi (Cuerda Seca) Cini Modeller

Renkli sir teknigi Cuerda Seca olarak ta bilinmekte olup, beylikler devrinde
gelisir. Bu ¢ini is¢iliginin kullanimi daha sonra Osmanli devri eserlerinde geliserek
yayginlasir. Topkap1 Saray1 Cinili Késk Miizesi'nde bulunan Karaman Ibrahim Bey
Imaretinin Mihrabi, Kiitahya’da Germiyan Oglu Ikinci Yakup Bey ve Ishak Fakih
Tirbesi bu teknigin kullanildig: yerlerdir
(http://ismek.ibb.gov.tr/portal/bransicerik.asp?icerikID=96&BransCode=4).

Resim.4. Renkli sir teknigi, Cuerda Seca ¢ini karo, Safevi Donemi, 17.ytizyil

Kaynak: http://www.asianart.com/exhibitions/aany2008/renard3.html

1.2.5. Milet Isi Seramik Modeller

Anadolu Selg¢uklularina ait buluntularin az olmasina karsin, Beylikler ve Erken
Osmanli Donemine ait ¢ok sayida Ornek, seramik sanatinda 14. ve 15. ylizyillarda
biiyiik bir gelisme ve teknik cesitlenme oldugunu gostermektedir. iznik’te yapilan

kazilar ve bulunan firmnlar bu dénemde asil seramik merkezinin iznik olduguna isaret
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eder. Elde edilen bulgular gostermistir ki, Selguklu sgraffitto ve slip teknikleri bir
Olclide devam eder. Bu teknige ilk olarak Milet’te rastlandigi i¢in “Milet is1” diye
adlandirilan bir seramik tiiriiniin asil merkezinin de yine Iznik oldugu, ayni kazlarla

ortaya konulmustur.

Resim.5. Milet isi seramik tabak 6rnegi

Kaynak: http://www.asianart.com/exhibitions/aany2008/renard3.html

Milet isi grubu seramiklerde kirmizi hamurlu seramik beyaz astarla
astarlanmakta, bunun iistiine motifler ¢izilerek boyanmakta ve seffaf, renksiz bir sir
stiriildiikten sonra firinlanmaktadir. Milet isi seramiklerde zengin bir motif ¢esitliligi
kullanilmigtir. Serbest fir¢a vuruslariyla yapilmis, merkezi bir rozetten dagilan yelpaze
bicimli yapraklar bu seramiklerde sik kullanilan desenlerdir. En ¢ok kullanilan renkler
ise mor, firuze, yesil ve kobalt mavisidir. En yaygin siisleme tiirleri de geometrik
desenler, radyal boliimlemeler, stilize bitki, kus ve balik figiirleri hatta insan yiizleridir.
Bu tiislupta yapilan tabaklarin Beylikler doneminde al¢1 mihraplarda bir siisleme 6gesi
olarak da kullanildig1 goriilmektedir

(http://www.istanbul.edu.tr/Bolumler/guzelsanat/keramik.htm).
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1.2.6. 15.yiizy1l sonu 16.yiizy1l bas1 Osmanh Cini Modeller

15. yiizy1l sonuyla 16. ylizy1l basinda, porseleni animsatan {istiin kaliteli bir ¢ini
grubu iretilmistir. Bu seramikler beyaz, sert ve piiriizsiiz hamurlari, kaliteli sirlarinin
altindaki c¢cok c¢esitli desenleriyle g6z doyurucu c¢inilerdir. Yapilan incelemeler
sonucunda tabaklarin iglerini ve dis kenarlarini siisleyen motiflerde 15. yilizyill Ming
donemi Cin porselenlerinin etkileri oldugunu ortaya koymustur. Uzak Dogu kaynakli,
Cin bulutu, stilize ejder ve sembolik {i¢ top motiflerinin yani sira sakayik ve {liziim
salkimlar1 da sik kullanilir. Ayrica Tiirk sanatina 6zgii zarif rumili kivrik dallar, kus,
geyik, balik gibi motifler, hayvan miicadelesi sahneleri, stilize iri ¢igek ve rozetler, kufi
ve nesih yazilar, o zamana kadar goriilmeyen zenginlik ve incelikte bir desen

cesitlemesi gosterir.

16. yiizy1l ortalarindan baslayarak, renklerde bir ¢ogalma gorilir. Bu tiir
orneklerde kaliteli beyaz hamur tizerine iri krizantem, bulut ve {i¢ top motifleri ayrica
stimbiil, lale, karanfil ve giil demetleri gibi ¢esitli desenler, mavi, firuze, zeytin yesili ve
ozellikle eflatun renkte boyanir, daha sonra renksiz, seffaf sirla sirlanarak firinlanirdi.
Bu desen ve renkte ¢iniler, Sam’da 16. yiizyilin ikinci yarisina ait yapilarin duvarlarini

siisledigi i¢in yanlis olarak “Sam Isi” diye adlandirilmislardar.

1.2.6.1. Mavi Beyaz Cini Modeller

15.ylizy1l sonu ve 16.ylizy1l basinda yapilan mavi-beyaz seramikler sert ve
pliriizsiiz hamurlari, orijinal renkleri ve 0zgiin desenleri ile {iistiin kaliteye sahip
seramikler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Seffaf sir iistline mavi tonlarla islenen Cin
etkili sakayiklar, krizantemler, bulutlar, hayvan miicadele sahneleri, neshi, kiifi yazilar
zengin bir dekor alan1 bulmustur. Erken 6rneklerde mavi tonlar1 koyudur. Daha sonraki
orneklerde firuze rengi de kullanilmistir. Mavi zemin lizerine beyaz uygulandigir da

olmustur.
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Resim.6. iznik mavi-beyaz tabak 6rnegi

Kaynak: Atasoy ve Raby, iznik Seramikleri,1989, Istanbul

1.2.6.2. Halig isi Cini Modeller

Mavi beyazlarin bir grubunda helezonlar meydana getiren ve ¢engel gibi kiiciik
yapraklarla siislii sarmasiklar goriiliir. Bu seramiklere eskiden Halig Isi ismi verilmistir.
Iznik kazilarinda bol olarak bulunan helezonik sarmasikli mavi-beyazlarin esas yapilis

merkezleri {znik’tir.
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Resim.7. Mavi-beyaz halic isi (Tugrakes Uslubu) tabak drnegi

Kaynak: Atasoy ve Raby, iznik Seramikleri, 1989, Istanbul

Erken 6rneklerde helezonlar arasinda uzun ince yapraklar, arabeskli madalyonlar
karsimiza cikar. 16.yilizy1l baslarma ait 6rneklerde daha sade kiigiik yapraklar ve

cicekler helezonik sarmasiklari siisler (Oziidogru, 1990).

1.2.6.3. Sam Isi Cini Modeller

Sam isi ¢iniler, 16.yiizy1l ortalarma dogru Iznik seramik atdlyelerinde iiretilen
sert beyaz hamurlu, siislemede kobalt mavisi, firuze rengi yaninda, yesilin degisik
tonlariyla, mor ve eflatun renginin de kullanildig1 seramiklerdir. Bu seramiklere
yanliglikla Sam isi ad1 verilmig, Sam’da imal edilen triinlerle karistirtlmistir. 1963—64
yillarinda baslayan Iznik kazilarinda bu seramiklerin Iznik’te yapildiklar1 ortaya

cikmustir.

iznik kazilarinda bol sayida ele gegen bu tiir ¢ok renkli ¢ini parcalari, Sam isi
sanilan grubun da aslinda Iznik atdlyelerinde yapildigini ortaya koymustur. Bu goriisii
dogrulayan bir baska kanit1 bugiin Londra British Museum’da bulunan ayni gruptan bir
cami kandilidir. Kandilin kitabesinden, bunun Iznik’te 1549°da Nakkas Muslu

tarafindan dekore edildigi anlasilmistir. Sam isi olarak tanitilan bu renkli ¢iniler, 16.
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ylizyilin ikinci yarisinda yerlerini araya ¢imen yesili ve mercan kirmizisinin da katildigi

¢ok daha iistiin 6rneklere birakmislardir.

Resim.8. Sam isi ¢ini kandil

Kaynak: Atasoy ve Raby, iznik Seramikleri,1989, Istanbul

16.ylizy1lin ikinci yarist Tiirk sanatinin oldugu gibi, geleneksel el sanatlarimizin
bir dali olan ¢ini, seramik sanatinin da en yiiksek seviyede oldugu donemdir.
Cok renkli seramikler 16.yiizyilin ortalarindan 17.ylizyiln sonuna kadar Iznik
atolyelerinde iiretilen; renk, desen, iislup bakimindan en basarili seramik 6rnekleridir.
Bu yeni islup ilk defa sir altinda kabarik kirmizi renk kullanilmistir

(http://www .antikalar.com/v2/konu/konu0906.asp).
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1.2.6.4. 16-17.yiizy1l iznik ve Kiitahya Cini Modeller

17. yiizy1l boyunca, iznik ¢inilerinde giderek artan bir bozulmaya tanik olunur.
Motif ve desenler bir siire daha ¢ekiciliklerini korusalar da renkler konturlardan tagmus,
canliliklarini yitirip soluklagmistir. Parlak mercan kirmizisi ise kahverengiye doniismiis,
sirlar da sararip, iizerlerinde catlaklar olusmustur. Bu bozulma, 18. yiizyilda iznik

atolyelerinin bir daha a¢ilmamak tizere kapanislarina kadar stirmiistiir.

18. yiizyilldan sonra Iznik'teki {iretimin yavaslamasiyla, Kiitahya 6n plana
geemistir. Bu c¢inilerde gene sir alt1 teknigi gorilir. Cigekler, tisluplagtirilmig yaprak
motifleri, kus ve balik desenleri kullanilmistir. Desenler genellikle serbest bir iislubu
yansitir, 18. yiizyilin sonlarinda nitelik agisindan bir diisiis goriiliir. Iscilik eski dnemini
yitirmis, geri bir tasra lislubu egemen olmaya baglamistir. Geleneksel iislubun geg
doneminde, Canakkale onemli bir merkezdir. Yelken motifli tabaklar, ge¢c donem
Canakkale seramiklerinin en ilging 6rnekleri arasindadir

(http://www.edebiyatsanat.com/sanat-dallari/1391-turk-seramikciligi.html).

1.2.6.5. 18-19.yiizy1l sonu Kiitahya Cini Modeller

18. ylizy1l basinda o zamana kadar ikinci derecede bir ¢ini merkezi olan Kiitahya
on plana gegmis, 18. ve 19. yiizyillar boyunca bu etkinligini siirdiirmiistiir. Istanbul ve
yore illerin istekleri ve dig siparisler bu merkez tarafindan kariglanmistir. Kiitahya
cinilerinde de beyaz hamur ve sir alti teknigi kullanilmakta idi. Ancak bu ¢inilerde
Iznik’in klasik, sade formlarmnin giderek yerlerini daha fantezi formlara biraktig
goriiliir. Bu arada, motif ¢esitleri ve kullanilan renk 1skalas1 da degisime ugramistir.
Bitkisel motifler daha belirsiz bir goriiniim almis, yeni bordiir ve dolgu motifleri ortaya
cikmistir. 19. yiizy1l basinda ise kabarik siislemelere de yer verildigi, ayrica sar1 rengin

cokea kullanildig1 gortiliir.
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Resim.9. Kiitahya ¢ini kase drnegi

Kaynak: Garo Kiirkman, Toprak, Ates, Sir: Tarihsel Gelisimi, Atdlyeleri ve Ustalariyla Kiitahya Cini

ve Seramikleri, 2005, Istanbul

Kiitahya ¢inilerinin dikkati ¢eken bir bagka 6zelligi de kaplarin yalniz bigim ve
siislerinde degil, tiirlerinde de biiylik bir cesitlilige gidilmis olmasidir. 19. yiizyil
Kiitahya isi kahve fincan1 ve tabaklarinda motiflerin serbest firca vuruslariyla cizilip
boyandig1 goriiliir. Yine de fircasini ustalikla kullanmasini bilen nakkas, bunlara halk
zevkinin sevimli ve esprili ¢esnisini katmayr basarmistir. Ugusan melek figiirleriyle
stislii aski toplar1 da ilging 6rneklerdir. Bunlar, o donemde bir siis olarak belki de ugur
i¢in tavana asiliyorlardi. Yine bu donemde sevimli insan figiirlerinin ince bir espri ile

tasvir edildigi 6rnekler de vardir.

Resim.10. Kiitahya ¢ini ibrik 6rnegi
Kaynak: Garo Kiirkman, Toprak, Ates, Sir: Tarihsel Gelisimi, Atdlyeleri ve Ustalariyla Kiitahya Cini

ve Seramikleri, 2005, Istanbul



22

Kiitahya c¢ini sanatinda, 18. yiizyill sonlarinda yavas yavas hizlanan bir
gerilemeye tanik olunur. Kaplarin formlarn gittikce kabalasmis, yiizeylerin piirtiikler,
sirda catlaklar belirmis zevksiz Ornekler artmistir. Bu kalitesiz ¢iniler ylizyilimizin

basina kadar devam etmistir.

1.2.7. Bitki Kaynakh Cini Desen Motifleri

Bitki motifleri genellikle testere disli yapraklar, basit yapraklar, ¢icek motifleri,
serviler, pengler ve ¢iceklerin olusturdugu rozetler gibi motiflerden olugsmaktadir. Bu
motiflerin olusturdugu kompozisyonlar ise cogunlukla belli bir diizen dahilinde degildir.
Serbest diizenlemelerle meydana getirilen bu desenlere sahip {irlinler daha ¢ok
tabaklardan, fincanlardan, kaselerden, vazolardan, ibriklerden, siirahilerden, aski
siislerinden ve mataralardan olusmaktadir. Osmanli déneminde en ¢ok kullanilan bitki

kaynakli motifler aragtirmanin takip edilen boliimiinde kisaca agiklanmistir.

1.2.7.1.Yaprak

Bitkiler aleminde biyolojik yapisi ile 6nemli gorevler yiiklenmis olan yapraklar,
sekil bakimindan da pek ¢ok farkliliklar gosterir. Bu sebeple tarih boyunca sanatkarlara
ilham kaynagi olmustur. Ayrica sanat eserlerine de konu olmustur. Bilhassa tabiata asik
olan dogulu sanatkarlarin elinde adeta dile gelmis, ¢ini panolar renk ve sekil zarafetiyle
hayat bulmustur (Birol ve Derman,1991). Selcuklu sanatinda geometrik iislubun
hakimiyeti yiiziinden gelisememis olan yaprak ve hatayi grubundan motifler Osmanl
doneminde 6nem kazanmis, 16. yiizyilda en miilkemmel seklini bularak, altin devrini

yasamistir.
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Sekil.1.Yaprak ornekleri (Bakir,1999)

Yaprak hatayi grubundaki peng, gonca giil, hatayi gibi motifleri meydana getiren

ve desen i¢inde 6nemli yeri olan temel motiflerdendir. Tezhipte kullanilan yaprak,

tabiattaki goriiniisiiniin de sanatsal iislup kullanilmasi ile tezyinatta cesitli sekillerde

c¢izilmistir. Bunlar:

Sade ve kiigiik boyda yapraklar
Iri disli yapraklar

Parcal1 ve dilimli yapraklar
Ortadan katl1 yapraklar

Kivrimli yapraklar olarak ayrilmaktadir (Birol ve Derman,1991).
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Sekil.2. Sap ve helozon 6rnekleri (Bakir,1999)

Cigeklerin birbiriyle baglantisini saglayarak, kompozisyonun kurgusunda 6nemli
gorevler iistlenir. Genis alanlarda biiyiik kii¢iik helezonlar ¢izerek, bordiirlerde enine ve
boyuna genisleyerek, kompozisyonun akiciligini, kivrak veya duragan ifadesini belirler
(Bakir, 1999). Ayn1 zamanda sapin gereksiz ve gozii rahatsiz edecek sekilde uzandigi
yerlere, saplarin kesisme noktalarina ve bosluklara ¢izilen ¢ok kiigiik yaprak seklindeki

sap ¢ikintilari, kompozisyonun dengesine ve goriintiisiine katkida bulunur.

1.2.7.2. Hatayi Uslubu ve Motifleri

e Hatayi Cicegi
Hatayi ¢icegi motifi, bir ¢icegin dikine kesiti alinarak elde edilen motiftir. Sik
rastlanan hatayi tiirleri incelendiginde motifin boliimleri hakkinda bir genelleme
yapilabilir. Hatayi ¢icegi motifinde, tohumlar1 tagiyan kese bir baska deyisle mesime,
sapin ve yapraklarin birlestigi kii¢iik bir baglangic noktasi, ¢anak ve ta¢ yapraklar ana

boliimleri meydana getirir. Hatayi sapin gidis yoniinde olmakla beraber sap, hatayinin
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altindan girip iist kismindan ¢ikmaktadir. Genellikle sapin yoniinii belirler ve sap altida
kalir gériinmez ve sap ¢ikmalar1 olugsmaktadir. Yapilan bilgisayar destekli desen ¢izim
programinda ana motiflerden biri olarak sik¢a kullanilmistir. Motifin ¢esitli sekilleri

olmakla beraber simdilik birka¢ ¢esidini programa koymus bulunuyoruz.

Tepe kismu

Renkli kisim
tag yapraklar (tiiveye)

Mesime { Tohwmlam
icine alan kese)

Tohuwmlar temsil ediyor

Sapin cicefe
baglandif nokia

Canak (keys)

Sap

Sekil.3. Hatayi motifinin boliimleri (Birol ve Derman,1991)

Sekil.4. Hatayi motifi ¢esitleri
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Resim.11. Hatayi motifli Iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby, Iznik Seramikleri,1989, Istanbul

e Penc

Hatayi grubundandir. Peng ismiyle anilan bu ¢igek bitki kaynakli olup herhangi
bir ¢icegin kusbakisi goriintiislinlin lisluplastirilarak (Stilize edilerek) ¢izilmesiyle
meydana gelmistir. Pen¢ motifi kendi arasinda iki gruba ayrilir, birincisi yalin digeri ise
katmerli olamidir. Biiylik boyda c¢izilenlerin hepsi katmerlidir. Desen igerisinde
biiyiikliigiine gére ana motif veya yardimci motif olarak kullanilir. Ozellikle sap
doniislerinde ve kesisme noktalarinda yon gostermedigi i¢in genellikle ana motif olarak
kullanilir (Birol ve Derman, 1991). Yapilan bilgisayar destekli desen ¢izim programinda
ana motiflerden biri olarak sikc¢a kullanilmistir. Motifin ¢esitli sekilleri olmakla beraber

simdilik birkac¢ ¢esidini programa koymus bulunuyoruz.



Resim.12. Peng ve hatayi motifli Iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby, iznik Seramikleri, 1989, Istanbul

27
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e Goncagiil

Goncagiil motifi, hatayi ¢icegi ve penglerle birlikte hatayi iislibunda yer alan ve
genellikle kompozisyonda yardimer motif roliinii iistlenen bir motif tiiriidiir. Goncagiil
motifi aslinda hatayi ¢iceginin agmamis halidir. Cicegin ¢anak kismi, tohumlarin yer
aldig1 kese, tag ve canak yapraklardan meydana gelir. Kesenin igerisindeki tohumlarin
bazen bir kism1 goziikecek sekilde, bazen de hi¢ goziikkmeyecek sekilde ¢izilmistir. Tim
detaylariyla ¢izilmis bir tohum kesesi, bu ¢icegin artik bir hatayi cicegi oldugu
izlenimini uyandirir. Cigeklerin kompozisyondaki ebatlarinin géz 6niine alinmasi, olasi

bir yanlis bir yorumun yapilmasini dnleyecektir.

Gonca motifinin ¢izimi hatayi ¢igeginin c¢izimiyle az ¢ok benzerdir. Once
motifin dis siirlarini olusturan oval form hafifce belirlenir. Motifin ¢anak kismi
cizildikten sonra eger varsa tohum kesesi ¢izilerek, lstteki tag ve canak yapraklar
oturtulur. Goncanin sapt ayni hatay:r ¢igeginde oldugu gibi ¢anak kismina bitisiktir.
Kompozisyon kurulurken hatayide oldugu gibi, ulama ve bordiir kompozisyonlarda
hari¢, sap goncaya c¢anak kismindan girer ve ta¢ yapraklarin iizerinden c¢ikar. Bazi
orneklerde ise goncanin ¢anagindan ters yonde sap ¢iktigi da goriiliir. Yapilan bilgisayar
destekli desen c¢izim programinda motiflerden biri de goncagiil olmustur ve sikca
kullanilmigtir. Motifin ¢esitli sekilleri olmakla beraber, bu asamada birka¢ cesidi

programa konulmustur.

Sekil.6. Goncagiil motifinin ¢izimleri
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1.2.7.3. Yan I“Jsluplastlrllmls Cicek Desenleri

Ilk dénemlerde tamamen stilize sekilde kullanilan bitkisel motifler 16. Yiizyil
Kanuni Sultan Siileyman doneminde saray bas nakkas1 Miizehhip Kara Memi tarafindan
meydana getirilen tabiat¢1 bir islup altinda ¢ok daha natiiralist bir tarzda islemeye

baslanmugtir.

Usluplastirilmis olmalarina ragmen karakterini kaybetmeyen bu gigekler ayr
ayr1 isimleri ile desen i¢inde fark edilirler. Bu 6zelligi sebebiyle, kompozisyon i¢inde
yar1 stilize olmus c¢igekler kullanilirken her biri, kendi sap1 ve kendi yapragi ile
cizilmelidir. Karanfil yapragi ile kendi sap1 lizerine, giil yapragi ile kendi sap1 lizerinde
bulunur. Bu grubu teskil eden c¢igekler incelendigi zaman, c¢oklukla ¢igeklerin yalin,
sade oldugu dikkati ¢eker. Osmanli devrinde katmerli ¢igeklerin yaygin sekilde
yetistirilmedigi, hatta pek de makbul tutulmadigi goriiliir (Birol ve Derman, 1991).

Natiiralist cicekler olarak ta bilinen bu ¢icekler, tamamen natiirmort anlayisi ile
cizilip, boyanir. Tek olarak ¢izildigi kadar, buketler halinde ve vazolar i¢inde de bolca
uygulandigi goriilmektedir. Bu islupta tabiatta bulunan hemen hemen her tiir ¢icek
kullanilmistir. Bu siisleme tiislubu; Tiirk Rokokosu ve Sukufe adi altinda anilmaktadir

(Akar ve Keskiner, 1978). Bezeme diinyasina katilan motifler su sekildedir;

e Lale

Selguklular tarafindan Anadolu'nun yeni baskenti yapilan Konya'da pek ¢ok sanat
eserleri inga edilmistir. Sultan Kiligarslan tarafindan yaptirilan Aldeddin Koskii’niin bugiin
Berlin islam Eserleri Miizesi'nde korunan ¢inilerinin birinde, iki saraylinin arasinda
resmedilmis lale motifi, Anadolu'da yapilmis bilinen en eski lale tasviridir. Bugiin
Selguklu seramiklerinin sergilendigi bir miize olan Karatay Medresesi'nin pencerelerini
iceriden ¢evreleyen ¢inilerde de benzer motifler goriiliir (Ayvazoglu, 2003). 1540'larin
ortalarinda ilk defa saray sanatgilar1 tarafindan gelistirilen bir lslubu belirlemek

gerekir.
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Gergekten c¢inide resmedilen ilk lale Sehzade Mehmed Tiirbesindeki bir
renkli sir panoda goriiliir ve bu sera cigeklerinin ilk gelismis resmi, yine ayn1 sehzadeye
ithaf edilen bir '40 Hadis' yazmasinin lake cildinde bulunmaktadir (Atasoy ve Raby,
1989). 16.ylizy1l da lale motifi oval bir form igerir. Diger motiflerde oldugu gibi

genellikle alt kisimda bir ¢ganak bulunur.

En basit sekliyle oval formun dis kisimlarini belirledikten sonra lalenin ¢anak
kismu ve yapraklar1 bu ovalin i¢ine yerlestirilmis olmalidir. Tag¢ yapraklar genellikle ii¢
uzun yapraklar halindedir. En son olarak lale motifi sanat¢inin zevkine gore gesitli
sekillerde siislenebilmektedir (Bakir, 1999). Yapilan bilgisayar destekli desen c¢izim
programinda motiflerden biri de lale olmustur ve sik¢a kullanilmistir. Motifin ¢esitli

sekilleri olmakla beraber simdilik birkag ¢esidi programa konulmustur.

Sekil.7. Lale motifinin ¢esitleri
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Resim.13. Lale motifli iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby, Iznik Seramikleri, 1989, Istanbul

e Giil

Giil yapraklart kiiciik, tombul ve sivri disli olduklarindan hatayi {isliibu
penglerden farklidir. Giil sapinin iizerinde yer alan yaprak saplarinin {izerinde {i¢lii veya
besli yapraklar bulunmaktadir. Giillerin karakteristik formdaki giil goncalar1 da
kompozisyonlarda siirekli kullanilir. A¢gmis ve profilden goriiniimii verilen giillerin
ciziminde Once c¢anak belirlenir. Canagin iizerine elipse benzer bir form oturtulur.
Boylece giiliin istenilen biiyiikliigli ve sinirlar1 elde edilmis olur. Daha sonra kag kat
isteniyorsa giiliin katmerleri enine ¢izgilerle hafif¢ce tespit edildikten sonra yapraklari
yerlestirilir. Giiliin tepeden goriiniisiinde ise, yine peng motiflerinde oldugu gibi bir yol
izlenmigstir. Tepeden goriiniime ait bircok 6rnekle desenlerde karsilagsmak miimkiindiir.
Gil motifi diger motiflerle ayn1 dalin iizerinde yer almaz. Ancak diger motiflerle aym
kompozisyon i¢inde, zeminden ylikselerek diger ¢igeklerle birlikte demetler
olusturabilir. Yapilan bilgisayar destekli desen ¢izim programinda motiflerden biri de
giil olmustur ve sik¢a kullanilmistir. Motifin cesitli sekilleri olmakla beraber simdilik

birkag ¢esidi programa konulmustur.



Resim.14. Giil motifli Iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989
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e Karanfil

Karanfil motifi, karanfil ¢i¢egin profilden goriiniisiiniin stilize edilmesiyle elde
edilmistir. Cicekler genellikle tamamiyla agmis, ya da gonca halinde karanfiller olarak
kompozisyona eklenmistir. Tamamiyla agmis karanfilin diger ¢iceklerde oldugu gibi bir
canak ve hatta bu canak {izerinde kii¢iik ¢anaktan ¢ikan daha uzunca bir ¢anak kismi
daha bulunur. Bu sekilde olusturulan kademeli kisim sayisi bazen daha da artabilir.
Motifin ¢iziminde ¢igcegin ¢anagi belirlendikten sonra yapraklarin oturacagi boliim, bir
yelpazeyi andirir sekilde, yarim daireye yakin bir formda, ¢anagin {izerine oturtulmus
olmalidir. Bu yelpaze ortasindaki yapraklar daha iri, yanlara gittikce kiiciilecek sekilde
simetrik olarak parcalara boliinmiistiir. Motifin pargalamasi genellikle ortaya bir tane
yaprak gelecek sekilde diisliniilmiistiir. Bu nedenle yaprak sayisi ii¢, bes, yedi gibi tek
sayilardan olusur. Yapraklar testere disi gibi dilimlendikten sonra, dekorlama sekline
gore dekorlanir. Yapilan bilgisayar destekli desen ¢izim programinda motiflerden biri
de karanfil olmustur ve sik¢a kullanilmistir. Motifin ¢esitli sekilleri olmakla beraber

simdilik birkag¢ ¢esidi programa konulmustur.

Sekil.9. Karanfil motifinin ¢esitleri
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Resim.15. Karanfil motifli Iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989:723

e Siimbiil
Stimbiil motifi, dogadaki slimbiil ¢igeginin goriiniimiine ¢ok yakin bir sekilde
tasarlanmistir. Yapilan ufak degisikliklerle ¢ok cesitli 6rnekte siimbiil motifi ¢izilmistir.
16. yiizyilda katmerli siimbiil yerine siislemede yalin kat olanlar1 kullanilmistir. Yapilan
bilgisayar destekli desen c¢izim programinda motiflerden biri de siimbiil olmustur ve
kompozisyonun durumuna gore kullanilmistir. Motifin ¢esitli sekilleri olmakla beraber

simdilik birkag¢ ¢esidi programa konulmustur.

Sekil.10. Stimbiil motifi 6rnekleri (Bakir,1999)
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Resim.16. Siimbiil motifli iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989

1.2.8. Hayvan Desenli Cini Modeller

Hayvan figiirlii ¢inilerde ise genellikle figiir olarak degil siisleme unsuru elemani
olarak goriilmiistiir. ki ana grupta toplanabilir. Birincisi hayal mahsulii, efsanevi
hayvan motifleri Ejder (evren), Simurg (ziimriid-i anka) ve bir digeri de tabiat kaynakli,
isluplasmis hayvan motifleri olarak sdylenebilir (Birol ve Derman,1991). Bunlarin

yaninda kus, at ve esek figiirleri yaygin olarak goriilmektedir.

Leylek figiirlerinin gagalarinda avlariyla, horozlarin ise stilize agaglarla birlikte
siklikla betimlendigi goriilmektedir. Tavus kuslart gibi diger kus figiirleri de
kompozisyonlarda cogunlukla ¢evresinde serbest ¢icek demetleri ile birlikte ya da stilize
edilmis servi agacinin iki yaninda goriiliirler. Kus figiirlerinin, stilize meyveli dallara
konmus sekilde kullanildigi kompozisyonlar da bulunmaktadir. Bu konuya ait motifler

de programda yer almistir.
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Resim.17. Hayvan motifli Iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989

Resim.18. Kus motifli Iznik ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989
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1.2.9. Bulut Desenli Cini Motifi

Tirk siisleme sanatlarinda 6nemli bir yer tutan bulut motifinin ¢ikis kaynagi
olarak Cin gosterilebilir. Genellikle hayal mahsulii olan bu motif Cin ve Iran kaynakli
minyatiirlerde efsanelere baglanmistir. Mitolojik olarak Simurg ve Ejderhanin
bogusmalar1 sirasinda hirs ve gazap hali olarak burunlarindan ¢ikan buharin ve atesin
ifadesi olmustur. Tiirk sanatinda ise bu esinlenmelerin yaninda tabiat da ¢ikis kaynagi
olmustur. Bulu desenli ¢ini modellerinin degisik ¢esitleri vardir ve bunlar iki grupta

toplanabilir.

e Yigma bulut

Kompozisyonlarda bosluk doldurmak amaciyla ve desenin ¢ikis noktast olarak

olusturulmustur.

Resim.19. Bulut motifli iznik vazo

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989
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gk

Sekil.11. Yigma bulut motifi
e Dolant1 veya ¢izgi bulut

Bu bulut ¢esidi kullanim yerlerine gore kendi igerisinde gruplara ayrilir bunlari
kisaca agiklamak gerekirse, daginik ve serbest bulut, ayirma bulut, ortabag, tepelik,
hurde bulut olarak ayrilabilmektedir (Birol ve Derman,1991). Bu motiflere ait ¢izimler

suan i¢in programda bulunmamaktadir.

1.2.10. Cintemani Desenli Cini Motifi

Osmanli sanatinda bu motif gilig¢, kuvvet ve saltanat sembolii olarak
kullanilmistir. Motifteki iic yuvarlak pars postundaki beneklere, iki dalgali ¢izgi ise
kaplan postuna benzetilmis olup, padisah ve sehzade kaftanlarinda olduk¢a bol miktarda

kullanilmistir.

Resim.20. Cintemani motifli ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989
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1.2.11. Rumi Desenli Cini Motifi

Tirklerin Orta Asya'da ¢ok eski donemlerden beri bir siisleme unsuru olarak
bezemelerinde kullandiklar1 rumi, Isldim sanatmin en gdzde motiflerinden olmustur.
Rumi motifinin kaynagi konusunda sanat tarih¢ilerimizin yaygin olan, iki ayr1 goriisii
mevcuttur. Bunlardan biri, bu motifin hayvan figiirlerinden tiiredigidir. C. E. Arseven
kitabinda, o6rneklerle bu motiflerin nasil degisime ugradigini etraflica tartismistir. 21
Diger taraftan Keskiner, kaz1 ve arastirmalarda ele gecen hayvan figiirlii eserlerden
giiniimiize gelen en erken rumi 6rneginin Uygur Tirklerine ait 9. ve 10. ylizyillarda
yapilmis olan bezeklik fresklerinde bir su canavarimin kanadinda yer aldigi
diisiincesindedir. Goriilen seklin daha sonraki yiizyillarda sik rastlayacagimiz rumi

formunun klasiklesmis 6rnegi olabilecegini savunur (Keskiner, Tiirk Motifleri).

Sekil.12. Vektorel programla ¢izilmis rumi drnegi

1998 yilinda yapilan bir doktora tezinde de, rumi motifinin kokenini teskil eden
ana tiplerin, ¢ok eski tarihlere dayandigi, bu motifin Asya ve yakin ¢evresine
yaklastik¢a fantastik yaratiklarla yogun baglanti i¢inde oldugunun gézlendigini, gesitli
asamalardan gecen motiflerin zaman icinde Islam sanatinda sekillendigi
vurgulanmaktadir. Ruminin erken orneklerinin de aslinda Uygurlara degil, Hunlara

kadar uzandig1 belirtilmistir (Aksu, 1998).
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Resim.21. Rumi motifli ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989

Rumi motifinin geliserek ve zaman ig¢inde isliplasarak siislemede hakimiyet
kazandig1 donem, Tiirklerin her bakimdan gii¢lendigi, 13. yiizy1l Anadolu Selguklulari
donemine rastlar. Cok cesitli sekillerde karsimiza ¢ikan rumiler, grifon, harpi, melek,
ejder gibi efsanevi yaratiklarin ve kuslarin kanat silislemelerinde, yazilarda ve
minyatiirlerin zemin bezemelerinde rastlanir. Selguklu doneminde rumi motifi tek

basina kullanildig1 gibi hatai ve diger motiflerle birlikte de kullanilmistir (Bakir, 1999).

1.2.12. Figiiratif Cini Modeller

Genelensel c¢inilerde insan figiirlerini, genellikle belirli bir kompozisyon
icerisinde yoOrenin yerel kiyafetlerini giymis olarak 18. yilizyildan itibaren
goriilmektedir. Insan figiirleri genellikle tabaklarin iizerinde kirmiz1 ve yesillerin fazla
miktarda kullanildigi ve konturlarin siyahla belirtildigi milli kiyafetler iginde
islenmektedir (Oziidogru, 1999). Kadin figiirleri genellikle ellerinde afyon ¢igegine
benzer bir ¢igek dali ile el ele veya yan yana dizilmis bi¢imde goriilmektedir. Erkek

figtirleri ise at veya esek lizerinde ya da yalniz bi¢imde goriilmektedir. Sarikli, biyikl
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erkek tasvirlerinde salvari, kusagi, carigi ve elinde liiletas1 piposu ile bir eli belinde

yiiriiyen figiirler ilging goriintiiler ortaya koymaktadir (Oziidogru, 1999).

Tabak desenlerindeki kompozisyonlara bakildiginda, genellikle figiir merkezde
biiyiik boyutlu olarak bulunurken; basit ¢icek motifleri de iki yanda tamamlayict unsur

olarak yer alir. Erkek figiirleri ise kompozisyonlarda nadir olarak goziikmektedir.

Resim.22.Insan motifli ¢ini tabak

Kaynak: Atasoy ve Raby:iznik Seramikleri,1989

1.3. Cini Dekorlama Teknikleri

Bilindigi gibi ¢ini biinyelerin yapiminda kil kullanilir. Cini kili kuvarsli kum ve
sulu aliimin silikat (kaolinit) karisimi bir topraktir. Bu toprak elenip su katilarak
yogrulduktan sonra hamur kivaminda iken istenilen bi¢ime girer. Cini yapilan kil ya da

kaoline kurumay1 ve pismeyi kolaylastirmak ya da 6zgiil bir doku ve yap1 kazandirmak
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amaciyla baska maddeler de (feldispat, pistikten sonra Ogiitiilmiis kil) katilir. 700
derecenin lstiinde pisirme kaoliniti susuzlastirir, sert ve ¢oziinmez bir madde haline
getirir. Pismis ¢ininin {stii su gegirmezlik saglamak ya da silislemek icin bir sirla
kaplanir. Sir ¢ininin iistiine bagtan siiriilebilecegi gibi sonradan da siirtilebilir. Sonradan

stirtilecek olursa ikinci kez pisirilmesi gerekir.

Bu  bilgiler 1s1ginda, c¢ini  modellerin dekorlanmasinin ii¢ asamada
gerceklestirilebilecegi sdylenebilir. Bunlar sir i¢i, sir altt ve sir iistii teknikleridir.
Calismanin bu bolimiinde bu dekorlama teknikleri ile ilgili bilgiler verilmis olup,

bunlarin disinda da dekorlama tekniklerinin g¢esitlilik gosterebilecegini belirtelim.

1.3.1. Sir ici Dekorlama Teknikleri

Levha halinde, biskiivi pigirimi yapilmis iriinlerin; icerisine boya veya
metaloksit katilarak hazirlanmis renkli sirlarin ayni1 biinye {izerinde birden fazla

kullanilmas1 seklinde olan tekniktir (Glivenates, 1996).

Cini renkli sirla siislenir ve dogrudan ya da tek renkli (monocrome) bir sirla
kaplanabilir. Sir i¢ine akitma tekniginde ise birka¢ renkte sir i¢ ige akitilarak alacali,
renkli bir dekorasyon elde edilir. Bilhassa Samarra ve Cin seramiklerinde bu teknik

goriiliir (Oziidogru, 1990).
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Resim.23. Masrapa, 12.yiizy1l Ray

Kaynak: http://www.jayneshatzpottery.com/MIDEASTCERAMICS.html

Giliniimiizde bu teknikler iiretilen cinilerin biiyiilk ¢ogunlugu sanatsal iiretimli
olup, giinliik kullanima yo6nelik kaplarda bu teknik digerlerine nazaran biraz daha az
goriilmektedir. Nedeni ise, sirda kullanilan kursunun saglik acisindan sakincali ve

zararli olmasidir.

1.3.2. Sir alt1 Dekorlama Teknikleri

Sir alt1 teknigini pisirilmemis veya ilk pisirimi yapilmis biskiivi halindeki yari
mamul sirlanmamis ¢ini pargalar {izerine uygulanan dekor seklidir (Giivenates, 1996).
Bu asamada yapilan dekorlamada ¢ini astarlanir, giineste kurutulur. Ornek ¢izilir ve
boyanir. Acik havada kurutulur, sira batirilip firmlanir. Orneklerin goriilmesi icin

genellikle seffaf sir kullanilir (Oziidogru, 1990).

Tiirk ¢ini iiretiminde en ¢ok kullanilan ve en uzun siire kullanima sahip olan
tekniktir. Selguklularda slip (astar) ve sgrafitto (kazima) teknikleri ile birlikte
rastlanirken, Osmanli doneminde tamamen kendine has bir lislupla goriiliir (Glivenates,

1996).
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Resim.24. Sirigi dekorlama ile dekorlanmis 16. yiizy1l Iznik ¢ini tabak 6rnegi

Kaynak: Sitare Bakir Turhan, iznik Seramikleri, 1989

1.3.3. Sir ustii Dekorlama Teknikleri

Genellikle Perdah ve Minai tekniklerinde goriiliir. Perdah tekniginde boyanip
sirlanmug, pismis seramik {lizerine bir boya ya da perdah siiriilerek bu kaplarin madeni
bir gdriiniimde olmasi saglanir. Gliniimiizde, 14. yilizyilda yazildig1 bilinen, perdah
teknigini anlatan bir kitap bulunmaktadir. Perdah icinde giimiis ve altin tozu vardir. En
1yisi ise ¢inkolu beyaz mat bir sir listiine uygulanmis dekorlama seklidir. Genellikle sari,
kahverengi, kirmizi renkleri bulunur. 9. yiizyilda Samarra’da, bundan 6ncede Misir’da

cam lizerine uygulandigi bilinmektedir.

1.4.Seramik Modeller

Aragtirmanin bu boliimiinde, seramik modellerle 1ilgili genel bilgilere yer
verilmigtir. Seramik modellerin genel tanimimin yapildigi bélimde, bu modellerin
islevleri ve tiirleri hakkinda kisaca bilgi verilerek, tarih igerisinde seramik modellerinin

gelisimine deginilmistir.
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1.4.1. Seramik Modellerin Genel Tanimi

Seramik topraktan yapilmis kap kacak, gilindelik esya vazo ve siis esyasi olarak
bilinmektedir. M.0.6800 yillarinda Neolitik Cagdan itibaren kullanilmaktadir.
Seramigin hammaddesi kildir. Killer feldspatl kayalarin (granit) ayrisimindan meydana
gelmektedir. Kaolin ise saf kildir ve porselen yapiminda kullanilmaktadir. Seramik
yapiminda kullanilan killere plastik killer ad1 verilir ki bunlar igerisinde yabancit madde
olarak kaolin bulunmaktadir. lyi cinsi acik renktir, kursuni, mavi veya sar1 renkte
bulunur. Pigirilince hepsi ayni rengi alir. Bunlardan kase, tabak, fincan, vazo ve ¢ini
yapilmaktadir. Orta kalitede olanlar ise kirmizi renkte olmaktadir. Iyi cinsi seramikte

kullanilir, adi cinsi ise tugla yaprminda kullanilmaktadir (Oziidogru, 1990).

Killer belirli yontemlerle sekillenip seramik yapimina hazir hale getirilirler. Sivi
ve hamur halinde bulunurlar. Hazirlanan killer degisik bi¢imlerde sekillendirilirler. En
fazla sekillendirme teknikleri ise El ile sekillendirme, bantla sekillendirme, kalip
vasitasiyla sekillendirme ve c¢omlekei carkinda sekillendirme olarak uygulanirlar

(Oziidogru, 1990).

1.4.2. Seramik Modellerin Islevi

Seramik yiizeyi kolay temizlenebilen bir yapiya sahiptir. Seramik kapl
mekanlarda solunum yollar1 i¢in zararli toz ve zerrecikler birikmedigi i¢in solunum
yollar1 hastaligina sahip kisilere seramik kapli ortamlarda bulunmalar1 6nerilir. Ayrica
seramik; diger kaplama malzemeleri gibi statik elektrik yiiklenmez, insan ve evcil
hayvanlarda biriken statik elektrik seramik tarafindan nétralize edilir. Baz1 hekimler
statik elektrik yiikiiniin bosaltilmasi i¢in ¢iplak ayakla toprak ve seramik yiizeylerde
dolasilmasini 6nermektedirler. Bunun yani sira seramik ses gegirmez bir malzeme olup,
i¢c mekandaki giiriiltiiniin emilmesini saglar. Is1 konusunda da ciddi miktarlarda tasarruf
saglayan seramik; kapali mekandaki 1s1 arttikga 1s1y1 emer ve depolar. I¢ mekandaki 1s1
kaynagi halini alir. Seramik kapli mekanlar 1s1 emme 6zelliginden dolay1 tipk: eski tas
binalar gibi kisin sicak yazin serin olur

(http://www.yurtbay.com.tr/content/pdf/seramikhakkinda.pdf).
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1.4.3. Seramik Modellerin Kullanim Alanlari

Seramik iirtinler kullanim amaglarina uygun olarak bigimlerine ve formlarina

gore farklilik gosterirler. Kullanilan formlar {iriin hakkinda sekillendirilme bigimi,

kullanim alanlari, malzemenin direnci, kullanilabilirligi gibi fikirler edinilmesinde

onemli rol oynar.

Formlarina gore seramik modellerin kullanim alanlarin1 su sekilde 6zetleyebiliriz

(Kura, 1989):

Diiz plaka- Fayans, yer ve duvar karosu, granit vb.

Sekilli plaka- Kiremit, rezistans tuglast vb.

Blok tugla- Dikdortgen, kiip tugla

Sekilli tugla- Cesitli geometrik hacimli dolu veya i¢i bos tuglalar.

Agz1 dar i¢i bos kaplar- Vazo, testi, eviye vb.

I¢i bos geregleri- Lavabo, klozet, eviye vb.

Agz1 agik kaplar- Tabak, kase, fincan, ¢canak, saksi vb.

Ici dolu gesitli geregler- PTT ve yiiksek gerilim izolatorleri, elektro porselenler.
Silindir ve boru sekilli geregler- Su ve kanalizasyon borulari, kiliflar, izolasyon

cubuklari.

Serbest sekillendirilmis bigimler- Sanatsal uygulamalar.

Seramikte bicimler boyle isimlendirilmeyle beraber tasimis olduklari yiizey

bicimlerine gore de (Karaagag, 2006):

— koseli yiizey

— silindirik yiizey

— i¢ ve dis biikey yiizey

— diiz yiizey diye de adlandirilirlar.

Genel olarak bakildiginda, topraktan yapilmis kaplarin kullanim alanlarinin

primitif doneme degin uzandigini gérmekteyiz. Bununla beraber, atesin bulunmasi ve

daha sonraki donemlerde seramik materyallerinin pisirilmesinden sonra, bu modellerin

kullanim alanlar1 ve form bigimleri g¢esitlenerek artmistir. Gerek gecmiste, gerekse
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glinlimiizde seramik modellerinin kullanim alanlarina bakildiginda iki farkli alanda

kullanim yogunlugu goriiliir.

Bunlardan birincisi endiistriyel ve kullanima yonelik kaplar olup, mutfak
seramikleri, vitrifiyeler, vazolar, endiistriyel kesme aletleri, yalittm malzemeleri,
teknolojik pek ¢ok alanda, hatta giiniimiizde 6nemi artan sekilde uzay teknolojisinde,
hem kapal1 formlari, hem agik formlari, hem de farkli kimyasal maddelerle bilesimleri
kullanilmaktadir. Hatta giinlimiizde giinliilk hayatin vazgecilmezi olan kullan-at trasg

bicaklarinda dahi seramik kullanilmaktadir.

Ikinci kategoride ise, seramigin sanatsal kullanima yénelik formlar1 karsimiza
cikmaktadir. Sanatsal {riinlerin kullanima yonelik seramiklerden en onemli farki, tek
tiretilmis olmasi ve ergonominin ¢ok dnemsenmemesidir. Sanatsal liretimli seramikleri
genel olarak dekoratif amagli ve sanatginin diis giiclinii yansitan, sanat¢inin
diisiincelerinin iiriinii olarak ortaya g¢ikan ve belli bir ama¢ ya da eyleme yonelik
hazirlanmis olarak diislinebiliriz. S6z gelimi kullanim amagh fretilen bir kupada
ergonomi birinci planda olup, kupanin yikanmasi, bulasikliga dizilmesi, iist {iste
istiflenmeye olanak vermesi gibi kullanim ydnelik dzellikler 6nem arz eder. Ote yandan
sanatsal amagh iiretilen kupalarda ise, daha uguk ve farkli formlar tasarlanabilirken,
tasarlanan eserin yukarida belirttigimiz niteliklerden hicbirisini tasimak gibi bir

zorunlulugu bulunmamaktadir.

Bunun yaninda yillik olarak iiretilen ve belirli bir amaca yonelik olan
seramiklerin kullanim1 da giiniimiizde giderek Onemini arttirmaktadir. Bunlardan
giiniimiizde en c¢ok bilineni Danimarka’daki Royal Kopenhagen porselenleridir.
Asagida, bu alanda iretilen baz1i seramik formlarin Ornekleri verilmistir

(www.Royalkopenhagen.com).

Noel Tabaklan
Danimarka Kopenhag Kraliyet 1908 yilindan beri noel tabaklari iiretmektedir.
Her yil i¢in iiretilen tabaklar o yila 6zel olarak rolyeflenmistir. Tabagin lizerindeki yil,

tabagin tretildigi yili gostermektedir. Giiniimiizde tasarim ve iiretim cesitliligi eskiye
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gore ¢ok az cesitlilik gostermektedir. Porselen kalip ile tiretilmekte, firinda pisirilmekte

ve elde boyanmaktadir (www.Royalkopenhagen.com).

RaNEEE ()
SANTTTCE P

==

Resim.25. Royal Kopenhagen serisi yillik tabak érnekleri

Kaynak: http://www.royalcopenhagen.com/Dinnerware.aspx

Anneler giinii tabaklar:
Kopenhag Kraliyet 1971 yilinda anneler giinii serisini iiretmeye baslamstir.
1982 yilinda “Anne ve Cocuk” serisine gecilmis ve “Anneler Giinii” serisinin liretimine

son verilmistir. Her y1l icin tiretilen tabak rdlyefle liretildigi tarihi gdstermektedir.



49

Resim.26. Royal Kopenhagen anneler giinii 6zel iiretim

Kaynak: http://www.royalcopenhagen.com/Dinnerware.aspx

Yilhik Kupalar

Royal Kopenhagen’da, yillik kupalar 1967 yilinda iiretilmeye baslanmis olup, 4
¥2” ve 3” boyutlarindadir. Genis versiyonunun alt kisminda giimiis bir serit vardir.
Glmiis tizerinde farli yillar ve Kopenhag ismi vardir. Gilinlimiiz versiyonlarinda yil

yazmamaktadir.
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Resim.27. Royal Kopenhagen yillik kupalari

Kaynak: http://www.royalcopenhagen.com/Dinnerware.aspx

Figiiratif calismalar

Royal Kopenhag’in giizel figiliratif ¢aligmalar1 1889 yilinda Paris Fuari’nda
sergilendigi zamandan itibaren uzun bir gegmise sahiptir. Her bireysel figlir bliyiik bir
zanaat Ornegidir. Porselenin her birlesim yeri siv1 iken usta ellerce birlestirilmis olup
birlesim yerleri goriinmemektedir. Figiirler sanatsal duyarlilik ve beceri ile elde
renklendirilmistir. Gorsel ifadeler, akim ve gelismeler dereceli olarak her firga
darbesinde hissedilmektedir. Bu grup porselenler kutup ayilarindan eniklere, geng

kadinlardan ¢ocuk figiirlerine, sanatin ne kadar yaratici oldugunu 6rneklendirir.
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Resim.28. Royal Kopenhagen yillik figiiratif {iretim

Kaynak: http://www.royalcopenhagen.com/Dinnerware.aspx

1.3.4. Tarih icerisinde Seramik Modeller

Eski Yakindogu ve Ege’nin en eski Neolitik merkezi Catalhdyiik olmustur. Bu
caga tarihlenen en eski seramik Ornekleri M.0.6800°de Catalhdyiik ve Canhasan’da
bulunmustur. Daha sonra Hacilar’da kilden yapilmis tanrica tasvirlerine, Catalhdyiik’te
Bereket kiiltii olarak Ana tanrica tasvirlerine rastlanmistir. Maden ¢agina giriste tas
aletlerin yaninda bakirda kullanilmaya baslanmis, M.0.5400-4750 yillarinda teknik ve
form acisindan ileri bir diizeye erismis parlak perdahli tek renkli canak ¢omlege

rastlanmustir.
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M.0.3000’lerde {inlii yerlesim yeri olan Troya’da tornada yapilan kaplar
igerisinde iki kulplu zarif kadehlerle insan bi¢imi kaplar bulunurken, Hitit Caginda ise
torensel igki kab1 Ritonlar yapilmis, M.0.1200-700 yillar1 arasinda Frigler Megaron
tipindeki ev tapinaklarinin dis ylizeylerini pismis toprak levhalarla siislemislerdir.
Lydion adi verilen krem ve parfiim kaplar1 Lidya Seramiklerinde goriilmiistiir.
M.0.750-450 yillar1 arasinda orta Italya’da Etriisk Seramiklerinde ise pismis topraktan
heykeller, miil kaplarina rastlanmistir. Roma Imparatorlugu déneminde kirmizi renkli
slip tekniginde ¢omlekler yapilmis, Bizans doneminde ise 9—15.yiizyil arasinda sirli
sirsiz ¢anak ¢Omleklere rastlanmigtir. Bunlar arasinda tuzluk, siizgeg, yemek i1sitma

kaplari, testiler, ibrikler, amphoralar gosterilebilmektedir.

Islamiyet’ten once Tiirklerde Seramik sanati once Tiirkistan ve Horasan
bolgesinde ilerlemis ve yapmig olduklari kerpicten binalarin duvar yiizeylerini sirh
tuglalarla veya dosedikleri sirli toprak levhalarla kaplamislardir.  Goktiirk
seramiklerinde kendi yazi frizlerini grafik istikamette seramik malzemeler iizerinde
kullanmiglardir. Hunlarda ise Noin-ila mezarlig1 hunlara ait kalintilarla {in yapmis olup
buralarda pismis topraktan yapilan maskelere rastlanmistir. M.S.11-12.yiizy1l arasinda
Uygurlarda ¢inicilik ve seramik sanatinda ilerleme gostermis, Karluklar doneminde
seramik atOlyelerinde hayvanli iislubun o6rnekleri verilmis, Karahanlilar doneminde
M.S.940 yillarinda dar ve genis karinli vazo ve tabaklar yapilmis olup bunlarda Cin
etkisi goriilmektedir. Bu donemde stilize edilen ¢igeklere rastlanmistir ki hatai motifi ilk

kez bu donemde ortaya ¢ikar.

Islam dénemi seramiklerde ise M.S.7-8.yiizyil arasinda Emevi seramigine
rastlanir. Bu donemde sirsiz seramikler tiretilmis olup, Abbasi donemi seramiginde ise
seramik sehri olan Samarra’da iiretilen perdahli seramikler Ispanya, Kurtuba, Misir,
Fustat ve Iran’a ihra¢ edilmislerdir. Daha sonraki dénemlerde Tiirkistan ve Iran’da
erken devir Islam seramikleri meydana gelmistir. Bu dénemde Liister (Perdah) teknigi
ortaya ¢ikmis ve tipik Islam icadi olarak anmilmistir. Selguklu devri seramiklerde ise
kirmizims1 gevsek toprakli vazo, tabak, kase ve biiylik kiiplere rastlanmistir. Anadolu
Selguklu seramiklerinde saray mimarilerinde bol liister ¢iniye rastlanirken seramik

yapilmamis olmasi ilgi ¢ekici olarak goriilmiistiir. Kubadabad’ da bulunan kabartmali
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firuze sirli bir kdse kapagi sert beyaz hamuru ile 13.yiizy1l iran 6rneklerine benzer. Bu
tip seramiklerin Selcuklu devrinde iran’dan ithal edildigini gdstermesi agisindan dnem

kazanmistir (Oney, 1978).

14-15.yiizy1lda beylikler devri seramiklerinde iiretim merkezi Iznik olmustur.
Burada iiretilen seramiklere Milet Isi ad1 verilmis olup kirmiz1 hamurlu, beyaz astarli ve
sir alt1 tekniginde yapilmis olup dini mimaride duvar bezemeleri ve giinliik kullanim
malzemesi olarak tiretilmislerdir. 16—17.yiizy1l Osmanli devri seramiklerinde genellikle
¢ini lizerine agirlik verilmis olup bu seramik grubunda boyama ve degisik dekor
yontemleri uygulanmustir. Iznik ¢ini ve seramiginin iiretiminin ardindan 18.yiizy1l da
Kiitahya ¢ini ve seramikleri kendini gostermeye baslamistir. Genellikle zarif ve kiiclik
fincan, zarf, hokka, kase, ibrik, siirahi, matara, kadeh, kupa, giilabdan, kandil,

buhurdanlik, siis yumurtalar: yapilmistir (Oziidogru, 1990).

18.ylizy1l Ortalarindan 20.ylizyi1l Basina kadar siiren bir seramik grubu
Canakkale’de ortaya cikmistir. Bu seramiklerde kaba kirmizi, az rastlansa da bej
hamurla, siratli tekniginde islenmislerdir. Ilging desenleri ile ilgi cekici olmustur
(Oziidogru, 1990). 1892 yilinda Yildiz Cini ve Porselen fabrikas Istanbul’da kurulmus
ve tabak, kase, fincan gibi esyalar iiretilmis olup bunlar ilizerine geometrik bitkisel
desenler, manzaralar resmedilmis ve Osmanli Sultanlarinin resimleri fincanlar {izerine

seri halinde uygulanmistir (Cezar, 1971).

Avrupa’da seramik iiretimi M.S. 12. yiizyilda Italya’da Faenza sehrinde,
Mayorka adalarinda daha ileri teknikler ve teknoloji ile iiretimler baglamis, 17. yiizyilda
ise ¢ini Uiretiminde gelismeler yasanmistir. Fransa’da Sevr’de ve Ruen’de, Hollanda’da
ve Almanya’da bazi1 fabrikalar biiyiik ebatta seramik {iriinler iiretmeye baslamistir.
Porselen ise 10. ylizyildan itibaren Avrupa’da taninmaktaydi. 17. yiizyilda Avrupa’da
ilk porselen arastirmalar1 baglamig, 1750 yilinda ise iiretim gergeklesmistir. Ancak ilk
porselen esya Cin’de bulunmus, bu porselen esyalarin Avrupa’ya ilk gelisi Marco
Polo’nun Cin’den Italya’ya getirmesi ile olmustur. Zamanla Portekizli tiiccarlar
tarafindan Avrupa’ya getirilen porselenler cok begenilmis bu sayede Avrupa porselen

arastirmalarina baslamistir. Seramigin ilk fabrikasyon iiretimi Almanya’nin Meissen
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kentinde baglamis, ilk porselen fabrikalari ise ilk olarak Fransa’nin Sevr sehrinde,
sonralar1 Petersburg’da, 1770 yilinda Kopenhag ve 1794 yilinda Ingiltere’de

kurulmustur.
1.3.5. Diinyada Cagdas Seramik Sanatinin Olusumu

1648'de Ingiltere'de Endiistri Devriminin gerceklestirilmesinin ardindan o
giine kadar geleneksel anlamda ¢omlekgi atdlyelerinde iiretilen seramik, endiistrilesme
stireciyle birlikte onun getirmis oldugu siiratli ve ucuz iiretim tarzina doniisiir. Boylece
ortaya tek diize yoz, gosterigli, ucuz lrlinler ¢ikmaya baslar. Bu anlamda {iretimde
seramigin ¢agdas boyutu sadece teknik ve iiretim anlaminda bir gelisme kaydeder.
Endiistrinin tiiketim carkina sikisan seramik iiretimini, daha nitelikli hale getirmek ve el
sanati konumundan kurtararak gelisimine yon vermek anlaminda ilk tepki, Ingiltere'de
William Morris'in kisiliginde kendini gdstermistir. Endiistri devrimini insanligin kendine
getirdigi en biiylik felaket olarak goren Morris, El Sanatlar1 ye Sanat akimini
baslatti. Amagclar1 insan emegine saygi ve maddeye dogru yaklagimdir (Akdeniz,
1989). El Sanatlarinin yenilestirilmesi, kaliteli, zevkli iirlinlerin ortaya konmasi ve el
sanatlarina duyarliligin arttirilmasiyla baslayan "Arts and Crafts Movement" akimu,
Cagdas Seramigin, endiistriyel gelisme icerisinde kendine yeni pazarlar bulmasini,

sanat okullarinin, akademilerinin de a¢ilmasina neden olmustur.

Bati’da bu anlamda gelismeyle baslayan ¢izgi, Uzakdogu Seramiklerinin
sirlariin ¢oziilmeye baslamasiyla birlikte daha nitelikli, teknik yonden zengin iirtinlerin
yavas yavas ortaya ¢ikmasini saglar. Uzakdogu seramiklerinin tam anlam ve degerini
Bati'ya tagimada bazi sanatcilar onciiliik yapmistir. Bunlardan biri Bernard Leach'tir.
Bernard Leach, resim 6gretmenligi yapmak i¢in gittigi Japonya'da, ¢dmlek¢i olmaya
karar vermis, sonra Ingiltere'ye donerek, Uzakdogu seramiklerinin anlam ve degerini
Bati'ya tagimistir. Boylece, tiim islemleri kendisi yapan, sir ve form miikemmeliyetini
aragtiran ve uygulayan ¢agdas bir sanat¢i niteligini ortaya ¢ikarmistir. 1940'da yazdig
"Bir Comlekginin Kitab1" seramikgilerin Incil’i olmus ve seramik literatiiriiniin ilk

klasikleri arasina girmistir.
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Bati'da 18. yiizy1l sonralarinda "Arts and Crafts Movement" ile baglayan siire¢
Ikinci Diinya Savasi sonrasi, seramifin pazarmin ve seramige ilginin ¢ogalmasi,
teknolojinin ilerlemesi, seramigin uluslararasi fuarlarda goriilmeye baslamasi ile resim
ve heykelle ugrasan sanatgilarin da ilgisini ¢ekmeye basladi. Bu ilgi, seramik
malzemenin incelenmesi ve niteliklerinin belirlenmesi yolunda arastirmalari getirdi. Bu
gelisme Picasso ve Miro'nun seramik yapitlar ile cagdas anlamdaki boyutuna oturdu,
bu boyuta gelinmesinde hi¢ siiphesiz, seramigin teknolojik gelisiminin
¢Oziimlenmesinin yapilmis olmasi 6nemli bir etkendi. Pieasso ve Miro, c¢agdas
seramigin, geleneksel iiretim mantigin1 degistirerek, seramik malzemenin bireysel,
estetik ve imgesel yorumlar1 ortaya koymada, sanat¢iya sagladigi ifade olanaklarini
gostermis oluyordu. Bu girisim ayrica Cagdas Seramigin anlatim diye ydniinden, hala

yasanmakta olan siirecini de baslatmistir (Tansug, 1988).



IKiINCi BOLUM

BILGISAYAR DESTEKLI DESEN TASARIMI
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2.1. Desen Kavram

Desen, formu gorme yontemidir. Desen dogrudan renkle degil c¢izgiyle
iligkilidir. Ayrica renk, 151k ve golgeler, tablonun genel yapisi, kompozisyonu
hazirlanan bu temel iistiine kuruludur. Desen, ev aksesuarlarindan mimariye kadar ¢ogu
alanda, el sanatlarindan Tiirk Islam sanatlarma kadar cogu sanatta temeli olusturan
0gedir. Pek ¢ok obje lizerinde gordiigiimiiz motiflerin, islemelerin ilk asamasidir desen.
Iyi desen cizebilmek, desenin islevinde yer alan cizgi, hareket, denge, hacim, oran, form
(sekil) ritim, kompozisyon, perspektif, 151k ve renk kavramlarinin Ogrenilmesiyle

saglanabilir.

Desen tasarimi ise gorselligi ve estetigi on planda olan, mimari, tekstil, ev
dekorasyonu (perde dosemelik, duvar kagidi, masa OoOrtiisii, yer dosemesi, banyo
dosemeleri, mutfak dosemeleri) gibi alanlarda uygulanan yontemlerin ilkidir. Tasarim
siireci, desenin islevsel ve sanatsal boyutlarda irdelenip, farkli malzeme ve degisik
tekniklerin bir arada kullanilmasiyla olusturulan bir siiregtir. Desen tasariminda dikkat
edilmesi gereken nokta, kullanilan rengin, kompozisyonun ve bi¢im biitlinliigliniin
saglanmasidir (http://www.ismek.gen.tr/ismek-brans/el-sanatlari/14-ismek-desen-

tasarimi.html).

2.1.1. Desen Kavraminin Tanimi

Cizim ya da desen, pek c¢ok farkli aracla cesitli ylizeylerin {istiine yapilan iki
boyutlu bicimlemeleri igeren gorsel sanattir. Bu tabir, gorsel bir etki yaratmak amaciyla
yapilmis ¢izgi resimlerin tiimiinii kapsar. Cizimle ugrasan sanatgilar cizer, ¢izimci ya da
teknik ressam olarak adlandirilir. Cizimcilerin kullandiklar1 araglar arasinda kursun
kalem, dolma kalem, tikenmez kalem, miirekkep, pastel boya vb. ¢izim araglar

bulunabilir (http://tr.wikipedia.org/wiki/Desen).

Desen, genis anlamda; bir maddenin, bir yiizeyin, bir fikir baglantisi ile
sekillenigidir. Her diislincenin bir bigimi, her bigimin de, belirtildigi gibi bir goriiniis

tarzi vardir. Bu tarzlar, toplumun ve kisinin yapisina gore degisik yorumlara girer.
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Desen her cagin ve kisinin diisiincelerine gore bu bigimlerin gdoriiniislerini

yorumlamistir (Yildirim, 1995).

Resim sanatinda desen, énemli bir anlatim bigimidir. Desenin Ingilizce karsilig1
"drawing, design, sketch" Almanca karsiligi "handzeichnung, reitzzeichnung"dir.
Dilimize Fransizca (dessin) "¢izgi resim" sozciiglinden girmistir. Adnan Turani deseni,
Sanat Terimleri So6zligli'nde s0yle tanimlamaktadir: "Kursun kalem, ug, tuse, komiir
kalem vb. ile yapilan renkli ya da renksiz, tonlu ya da tonsuz ¢izgi resimlerdir."

Desenler iki kisma ayrilir:

e Bizzat eser olarak yapilanlar
e Bir bagka sanat eserinin yapilmasinda 6n calisma anlaminda olanlar (etiit ve

eskizler gibi).

Orta Cag deseni eser olarak tanimamistir. Desen, 15. yiizyilda sanat eseri olarak

kabul edilir (Turani, 1993).

Desen, bilingli bir eylemdir. Gozlem, alg1, duygu, sezgi ve karar 6geleri deseni
cizen, ortaya koyan bireyin kisilik 6zelliklerini tasir. Bireyin igsel 6zellikleri, coskusu,
dinamizmi ¢izgilerine, desenlerine yansiyan etkenlerdir. Bu nedenle desen, tipki el
yazisi gibi kisilik ¢ozliimlemelerine firsat verir. Desen, dokunma duyusuna en yakin,
g6z, us ve el birlikteliginin, uyumunun (koordinasyonunun) en kisa yoldan
gerceklesebildigi bir anlatim yoludur. Bu nedenle ¢izgisel anlatim, bireyin i¢ diinyasin

ve ig¢sel etkilesimi en hizli ve en ¢ok yansitan alanlardan biridir (Pekmezci, 2001).

Desen calismalarinda bu biiylik sanat kuvveti, dakiklik i¢inde, agik ve sade
olmaktan dogacaktir. Bir konunun iizerinde durmak, ayni konuyu birka¢ kez cizmek,
fikre zenginlik katar. Bir esyayi, saga sola yukariya asagiya indirmek bir nispeti
biiyiiltiip kiiciiltmek nesnel bir anlam bi¢imidir, sabit bir noktaya gore, oteki yerleri

kiyaslamayla buluruz (Eyiiboglu, 1977).
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Desen, sanat¢1 ya da sanat¢i adaymin dogayi, nesneleri tanima siirecinde ¢ok
onemli bir isleve sahiptir. Etiit deseninde model alinan figiir ya da nesne zihinsel
islemlerle incelenir. Arastirilir, taninir ve desen diliyle; ¢izgi ve leke ile yansitilir. Bu
ozellikleriyle desen gorsel sanatlar egitiminin temelinde yer alir. Desen sanat yolunun

her agamasinda siirdiiriilen ve siirdiiriilmesi gereken bir etkinliktir (Etike, 2001).

Desen, sanat egitiminin uygulama alanlarindan biridir. Desen ¢izerken
ogrenilmesi gereken konular (Kirisoglu, 2002):
e Gormeyi 6grenmek,
e Arag ve gereci beceriyle kullanmay1 6grenmek,
e Gerecin sinirhiliklarini ve olanaklari i¢inde sanatsal formu yaratmay1 6grenmek,
e Yaratilan bir bicimde estetik degerler yaninda gii¢lii bir anlatim yaratmayi

O0grenmektir.

2.1.2. Desen Kavraminin Tarihi Siirec Icerisinde Evinimi

Sanat tarihi igerisinde desenin bir sanatsal eylem olarak 6nem kazanmasi, 14. ve
15. yiizyildan itibaren sanatgilarin kendilerini, i¢ diinyalarini, dis diinyay1 algilayis
bicimlerini c¢izgilerle anlatma yollarindan biri haline gelmesiyle baslar. Ronesans
sanatgilari, ele aldiklari konularinin saglam bir kompozisyon yapisina sahip olabilmesi
icin desenle 0On hazirlilk ¢alismalarma ¢ok Onem vermislerdir. Tasarlanan
kompozisyonlarin ¢esitli hazirlik caligmalarini desenle hazirlamislardir. Ayn1 konunun
bircok c¢aligmasini tekrar tekrar ¢alismislar, ideallerine en uygun olan1 aramislardir

(Pekmezci, 2001).

16. yilizyildan itibaren desen basli basina bagimsiz bir eser olarak
degerlendirilmeye baslanmistir. 1860’lardan sonra ise Empresyonizm’in Ozgilir ve
coskulu doga izlenimlerinin desenlere de yansidig1 goriilmustiir. Ekspresyonistler ise
sanat eyleminde 6zgiin bir anlatim yolu olarak deseni kullanmiglardir. 20. yiizyilda artik
desen, kimligini her kesime kabul ettirmis, tek bir ¢izginin bile anlam
yiiklenebileceginin bilinci i¢indeki sanatcilarca vazgegilmez bir anlatim araci olarak

yerlesmistir (Pekmezci, 2001).
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Belirli donemlerde, bigimlerin yalnmz g¢evre ¢izgileri c¢izilmis, i¢ kisimlari
golgesiz birakilmis veya golge degisikleri bazen keskin, bazen de capraz cizgilerle

belirtilerek, 151k-golge oyunlarina gidilmistir (Yildirim, 1995).

Giliniimiizde tlkemizde sanat egitim veren pek cok giizel sanatlar egitimi
kurumu mevcuttur. Glizel Sanatlar Fakiilteleri, Egitim Fakiilteleri, Giizel Sanatlar
Liseleri desen egitimine 6nem veren bir anlayis icindedirler. Bu okullarda temel disiplin

olarak yogun bir desen egitimi ¢abasi vardir (Pekmezci, 2001).

2.1.3. Desen Tiirleri

Anadolu Selguklularina ait buluntularin azlifina karishk, Beylikler ve Erken
Osmanli donemine ait ¢ok sayida 6rnek, seramik sanatinda 14. ve 15. yiizyillarda biiyiik
bir gelisme ve teknik ¢esitlenme oldugunu ortaya koymustur. iznik’te yapilan kazilar ve
bulunan firmlar bu dénemde asil seramik merkezinin Iznik oldugunu gdstermistir.
Buluntulardan Sel¢uklu sgraffitto ve slip tekniklerinin de bir 6l¢iide devam ettigi
anlagilmistir. Ayrica ilk olarak Milet’te bulundugu i¢in “Milet isi” diye adlandirilan bir

seramik tiiriiniin as1l merkezinin de yine Iznik oldugu, aym kazilarla kanitlannstir.

Milet isi denilen grupta kirmizi hamurlu seramik beyaz astarla astarlanmakta,
bunun {iistiine motifler ¢izilerek boyanmakta ve seffaf, renksiz bir sir siiriildiikten sonra
firinlanmaktaydi. Bu seramiklerde zengin bir motif ¢esitliligi karsimiza ¢ikar. Serbest
firca vuruglariyla yapilmis, merkezi bir rozetten dagilan yelpaze bigimli yapraklar sik
goriilen desenlerdir. En ¢ok kullanilan renkler ise mor, firuze, yesil ve kobalt mavisidir.
En yaygin siisleme tiirleri de geometrik desenler, radyal bolimlemeler, stilize bitki, kus
ve balik figiirleri hatta insan yiizleridir. Daha ¢ok halk sanatinin zevkini yansitan bu
seramikler oldukca kaba tekniklerine karsin, degisik ve zengin bir desen yaratma
giiclinii sergilerler. Ayrica bu tabaklarin Beylikler doneminde al¢1t mihraplarda bir
stisleme 6gesi olarak da kullanildig1 goriilmektedir
(http://www.sanaldalnumara.com/forums/sanat-tarihi-arkeoloji/6138-seramik-

sanati.html).
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2.1.3.1. Geleneksel Desen Tiirleri

Kisisel formlar desenle belirir ve seklin sinir1 her sanat¢i i¢in 6nem tagimaktadir.
Bu ¢esitlilikte baz1 sanatgilar sekillerini keskin, sert veya yalin ¢izgilerle, bazilar1 da;

sisli, belirsiz ve koyu tonlu ¢izgilerle betimlemislerdir (Yildirim, 1995).

Wolfflin - (1995) c¢izgisel islubu golgesel tslupla karsilagtirarak soyle
tanimlamistir: “Cizgisel tislup cizgileri golgesel lislupsa kitleleri goriir. Su da katilabilir:
Nesnelerin anlam1 ve giizelligi 6nce konturlarla aranmistir, konturun cevreledigi i¢
sekillerin de konturlart vardir, gdzde sinirlar boyunca ve kenarlar1 izleyerek gérmeye
yonelir, kitleyi goriisteyse, dikkat kenarlardan ayrilir, kontur goziin izlemesi gereken yol
olmaktan az ya da cok ¢ikar ve ilk izlenim, nesnelerin lekeler halinde algilanmasi olur.
Bu leke goriintiilerinin renk ya da sadece aydinlik ve karanlik alanlar olmasi

Onemsizdir.”

Cinilerde Tiirk siisleme sanatinin biitiin motifleri kullanilmistir. Bitkisel siisleme
acisindan da tabiatta bulunan bahge ve kir ciceklerinin stilize edilen orneklerinden
faydalanilmistir  (Sahin,1989). Ogzellikle beylikler dénemi ve Erken Osmanl
Donemi’nde ¢ini siislemelerde en sik goriilen motif hatayidir. Orta Asya’dan gelen ve
¢ini sanatinin etkisi altinda gelisen, genellikle ¢icek ve goncalarin ele aldigi bir siisleme

tarzidir ve uzun bir siire ¢inilerdeki yerini korumustur (Keskiner,1994).

Sakayiklar ¢ini sanatinda yaygin olarak goriilen bezemelerdendir. Osmanli
sanatinda Naturalist akimin bagindan itibaren goriilen Giil Cini Sanatinda da yerini
almistir. Giil motifi bazen gonca seklinde bazen de yeni agmis bir ¢icek seklinde
verilmigtir. 16. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren ise ¢inilerimizin ayrilmaz bir elemani

olan karanfili de diger motifler arasinda ¢ok sik gérmek miimkiindiir (Demiriz,1986).

2.1.3.2. Modern Desen Tiirleri

Glinlimiizde desen tasarimi, giiniin modasina, o kentin ya da ulusun kiiltiiriine

bagl olarak gelisir. Kent Kkiiltiiriiniin, popiiler yaklasimindan olusan yeni motiflerle
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zengin bir gorselligin sunulabilecegi tasarim diinyasi, eski kiiltiir sembollerinin modern
yansimalarini da sunabilmektedir. Yansima her zaman o ‘semboliin’ bir yansimasi
seklinde olmayabilir (http://www.ismek.gen.tr/ismek-brans/el-sanatlari/14-ismek-desen-

tasarimi.html).

Nesnenin biitlin olarak goriiniisii belirli bir uzaklik ister. Ama uzaklik nesnelerin
kabartilarinin ve yuvarlaklarin goriiniisgte daha fazla yassilasmasina sebep olur.
Dokunma duygusu aradan ¢ikip, sadece karanlik ve aydinlik tonlar olarak algilanmasi,
golgesel tasvirin zeminini hazirlar Diirer’in yapitlarinda her dokunma degerinin
kazanilma cabas1 vardir. Cizgiler kabarikliklar1 belirtmek i¢in miimkiin oldugunca
belirginlesir. Rembrant’ta ise tersine, deseni dokunma alanindan ¢ikarmak ve bu
denemelerden dogma ne varsa hepsini atma eylemi vardir. Kimi vakit kabarik bir sekil
diiz ¢izgilerle ortiilerek yass1 bir manzaraya biiriiniir, ama yine de yassi etkisi yapmaz

(Wolfflin, 1995).

2.1.3.2.1. Klasik Sablonlar

Sayisal sanat, bilgisayar yazilim ve donanimi kullanarak elektronik ortamda
gorsel veya isitsel sanatsal eserler iiretimidir. Son yillarda izledigimiz bir¢ok sinema
filminde, televizyonlardaki reklamlarda, ziyaret ettigimiz bazi modern sanat
sergilerinde, bilgisayar oyunlarinda ve internetteki bircok sitedeki igerikte sayisal
sanatlarin 6nemli etkisi bulunmakadir. Hatta Toy Story (Oyuncak Hikayesi), A Bug’s
Life (Bir Bocegin Yasami), Ant Z (Karinca Z), Shrek gibi sadece bilgisayarda iiretilen
filmler on yili agkin siiredir sinema salonlarinda gésterime girmekedir. Ustelik bu
filmlerden bazilar1 degisik dallarda Oscar 6diilii dahi almiglardir. Bu tiir sanatsal eserleri

tiretmek icin bazi 6zel bilgisayar yazilim ve donanim teknolojileri kullanilmakadir.

Dijital sanat eseri, dijital olarak kaydedilmis bir resim verisi, bir hiper-metin
(hypertext), bir veritabani veya bir program olabilir. Geleneksel sanat eserinin aksine
insan tarafindan algilanan bi¢imiyle sanat objesi ayni sey degildir. Temel bi¢im teknik
bir ortam yoluyla insan tarafindan goriliir/duyulur/hissedilir hale getirilir. Bu tekrardan

temsilin bi¢cimi sanat eseriyle degil onu insana ileten teknik ortamla baglantilidir. Bu
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bakimdan dijital sanat ile gdsteri sanatlar1 arasinda bir benzerlik vardir. Bir tiyatro
oyunu i¢in yazilan senaryo ile salonda oynanan oyun arasindaki farka benzer bir ayrim

burada da s6z konusudur (Christiane, 2003).

2.1.3.2.2. Kelime Islemci Sablonlar

Kelime islem programlarinda, metinler ve sézciikler genellikle klavyeden girilir.
Klavyeden girilen bilgiler bilgisayar ekraninda gorsel olarak izlenebilir. Ekranda
goriilenler o anda bilgisayarin ana belleginde (main memory) gegici olarak yer alir. Ana
bellekteki yazilar1 yardimer bellek olarak betimlenen disk veya disket birimlerine, dosya
ad1 verilerek kaydetmek gerekir. O anda, ana bellekte olan veya daha 6nceden manyetik

ortama kaydedilen dosyalarin istenildigi zaman kagida dokiimleri alinabilir.

Kelime iglem programlarinin islevi genelde daktilonun islevine benzer. Ancak,
kelime islem programlarinin istiinliigii tartisma gotiirmeyecek kadar agiktir. Daktilo
ortaminda yazilan bir metnin hatali olma durumunda veya metne yeni ilaveler

gerektiginde olayin zorlugu bilinmektedir.

2.1.3.2.3. Diger Modern Desen Tiirleri

Isik- gblge, resim i¢inde 15181n gelmesi ve dagilmasidir. Beraberinde golgeyi de
getirir. Agiktan koyuya dogru aydinlanan bi¢cimde 151kl1, yarim aydinlik, karanlik bélim
¢izginin ya bol tarama sistemi ile ya da, yumusak bir malzeme ile yapilir. 15. ve 16.
ylzyilin sanatgilar1 yumusak gegisler icin flizen, tebesir kalem, sangilleri kullandilar.
Rembrandt ve bazi sanat¢ilar da 15181 daha 1yi gostermek i¢in kurum boyasi ve sepya ile

calistilar (Yildirim, 1995).

Desende derinlik etkisi yaratan tonlar, gélgesel desende mekan iligkisini ortaya
cikarir. Tonlamadaki bu ara degerler ve cizgideki siddet farkliliklar1 bi¢cimdeki 15181
sezdirilebilmesinde yardimci olur. Bu nedenle sanatgilar 15181 gostermek icin yalin ¢izgi

yerine golgeden yararlanirlar.
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Yatay-dikey ya da birbirlerine dik veya dike ¢ok yakin gelen dogrultular,
figiiratif olsun olmasin tiim resimlerde yer almaktadir. Ancak figiiratif tasarimdaki
dogrultular ve diklikler, figiir, nesne ve mimari bahaneleri ile ya da 151k-gdlge ve serbest
lekelerle isaret edildigi halde, soyut yapitlarda bagimsiz ¢izgi, ylizey ve acik-koyu
zithiklarla kompozisyon diizeyinde goriiliir bicimde olusturulmaktadir. Ayrica, bu
kompozisyon geometrisi, yapit figiiratif olsun ya da olmasin, denge sorununda ¢6ziim

kosulu olmamaktadir (Yildirim, 1995).

2.1.4. Desen Tasarim Asamalari

Sanat egitimine ilk olarak desen ile baslanir. Desenin amac1 da bigim vermektir.
Kopya amacini tastyor olsa bile her bi¢gim bir bicim verme etkinliginin iriiniidiir. Bu
stire¢ gerektiginde daha sonra bi¢cimi yok etmeye gidecek kadar olan deformasyon i¢in
gereklidir. O halde deformasyona big¢imin ancak kendisini diglamasi ile varilir. Bigim
icinde bulunduklar1i resim diizleminde kendileri ve etrafindaki bosluklarla iliski
icindedir. Bosluk bi¢im etkilesimi sanatcilar i¢in en 6nemli sanatsal kaygilar ve sanatsal

yaratma Ogeleridir.

Resimde bigim sorunu, tasidigi Ozden igerikten siyrilarak ele alinamaz.
Genellikle resim bi¢imleri ya organiktir, yani dogadaki olusumu siki sikiya izler, ya da
semboliktir. Sembolik bi¢im bir bakima mutlak geometriklesmis degismez kilinmis

bicimdir (Tansug, 1993).

2.1.5. Diger Sanatsal ve Geleneksel Desen Tiirleri

Bir kiiltiir dili olan simgeler, yasam bi¢imi, ¢evre sartlarina gore olusan bigimsel
sanatin kaynagi olmuslardir. Halkbilim ¢alismalarinda ¢ok 6nemli yeri olan bu sembolik
bigcimler, yer aldig1 toplumun kimlik gostergeleridir. Simgeler cesitli sekillerde yasamais,

degerlendirilmislerdir.

Tiirkler Anadolu'ya gelislerinde, anayurttaki gibi boy, oymak veya cemaatler

halinde ki yasantilarina devam ettirmislerdir. Cesitli inanmalardan sonra Miisliimanlig
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kabul etmis olan Tiirk toplumu, bu geciste Anadolu'da hala eski inanmalarin,
mitolojilerin izleri olan sembollerin, eski inanglarina dayali anlamlar1 kaybolan izleri,
giiniimiizde salt slislemeye doniiserek halk arasinda hala yasamaktadir. Siislemede temel
0ge, ana tema motiftir. Anadolu’da motif; yanis, im, nakis gibi bolgelere gore degisik

isimler almaktadir.

Geleneksel sanatlarin hemen her dalinda kullanilan yere, amaca, iletilmek
istenen mesaja gore bitkisel (agaclar, cicekler, meyveler vb.), hayvansal (kus, kelebek,
at, yirtict, yilan, akrep vb.), nesneli (giinliik kullanim ara¢ - gerecleri vb.), figiiratif

(organlar, giinliik olaylardan, kisilerden esinlenen figiirler vb.) desenler goriilmektedir.

2.2. Motif Tasarimi

Anadolu Sel¢uklu mimarisinde, bitkisel, geometrik, yazi ve nadir olarak da
figiirlii stisleme ile yiizeyler tezyin edilmistir. Erken donemlerde dogudan getirdikleri,
stisleme tiirlerini ve motifleri kullanmislardir. Anadolu'ya yerlestikten sonra motifler
zamanla dolgun ve tek basina "Sel¢uklu Sahsiyeti"ni kazanmistir (Simsir, 1990). Zaman
icerisinde bu sahsiyeti ¢ini siislemenin yaninda tas is¢iligi, aga¢ oymaciligi gibi

unsurlarda gérmekteyiz.

2.2.1. Motifin Tanimi

Motif, Sanat eserleriyle siisleme islerinde tekrar eden veya kendi baglarina ayri
ayr1 bir grup meydana getiren sekillerin her birine verilen addir. Herhangi bir eserin
temel fikri ile miizik parcalarinda bestekarlarin kullandigi nagmeler toplulugu da bu

isimle anilmaktadir.

Glizel sanatlar dalinda, bir bi¢imin, bir grubun, genellikle bir manzaranin
konusunun tekrar ve devam etmesi motif bilgisiyle miimkiindiir. Resimcilik ve
stislemecilik sanatinda bir biitiiniin degisik yoOnlerinin ¢izilmesi o biitiiniin motiflerini

meydana getirir. Bu motiflerin degisik tarzda ve yonde birlesmesiyle de ¢izilmek
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istenen eserin biitiinii ortaya ¢ikar. ilk asirlardan beri bu sekilde var olan motifgilik
sanatr, Osmanlilar zamaninda siislemecilikle birleserek zirveye ulasmistir. Camilerin
kubbe ve tavanlarinda, saray, kasr ve kosklerin salon ve odalarinin siislenmesinde motif
sanatinin ulastig1 ileri seviye agik olarak goriilmektedir

(http://www kalemguzeli.net/motif.html).

Resim.29. Cini ve seramiklerde de karsilasilan yaygin motif 6rnekleri

2.2.2. Motifin Kullanim Alanlar:

Tekstil tasarimi, halicilik, seramik, ¢ini, dis ve i¢ mimari tasarimlari ve hemen
hemen her tasarim alaninda motifler kullanilmaktadir. Motiflerin kullanim alanlarin
belirleyen bir smirlama olmamakla beraber, en dogru siirlama tasarimin oldugu her

alandir denilebilir.
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Sadece sanatsal lriinlerin tasarlanmasinda degil, ayn1 zamanda endiistriyel
tasarim ve giinliikk kullanima ait nesnelerin tasariminda da, tek basina belli bir anlam
ifade etmeyen ancak bir araya geldiginde ait oldugu dénem ve kiiltiirii sembolize eden

motiflerin kullanimi yaygindir.

2.2.3. Cini ve Seramiklerde Kullanilan Motifler

Cini ve seramiklerde kullanilan modeller kullanildigi dénem, kiiltiir ve tarza
gore farkhilik arz eder. Cini ve seramik siislemede, ozellikle Islam ¢ini ve
seramiklerinde oldukca ¢esitli sekillerde karsimiza ¢ikmaktadir. Arastirmanin bu
boliimiinde, geg¢misten giinlimiize ¢ini ve seramik modellerde oldukca genis bir

kullanima sahip olan bitkisel motifler iizerinde durulmustur.

2.2.3.1. Bitkisel Motifler

Tirk Cini Sanatinda nebati Orneklerin kullanilmasi Anadolu'da Selguklular
devrinde baslamistir. {1k &rneklerde geometrik sahalar1 cerceveleyen bir bordiir olmakla
beraber 8. ylizyilin ikinci yarisindan sonra daha bol ve zengin kompozisyonlar halinde
kendilerine ayrilan sahalari doldurmuslardir. Saraylarda kullanilan c¢esitli teknikteki
cinilerde genellikle figiirlerin etrafinda veya kose dolgularinda yer almiglardir. Bunlarin
icinde bir nar veya hashasa ¢ok benzeyen natiiralist nebatlar oldugu gibi genellikle
palmet, lotus ve rumi adini verdigimiz nebati sekiller kullanilmistir. Bu motifler gerek
tek tek kivrik bir dal tizerinde birlesmis olarak lotus-palmet frizi veya palmet ve bunlari
iki taraftan ¢evreleyen ¢ifte rumilerle birlesmis olarak tertip edilmislerdir. Bu sekilde bir

kurulus veren zengin 6rnekler mozaik ¢ini ile yapilmistir (Bulut, 1994).

Selguklu devri bitkili kompozisyon motifleri de Orta Asya geleneklerine
baghidir. Kivrim dal, M.O 10. yiizyildan M.S 11. yiizyila kadar devam eden hayvanl
iisliba baglanmaktadir. Hayvanli iisliipta hayvan motifleri serbest bir sanat goriisii ile
“S” harfi bi¢imini almaktadir. Doga oOrnegi fikri bir slizgegten gegirilerek

degistirilmektedir (Kerametli, 1986).
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2.2.3.1.1. Rozetlerde Kullanilan Bitkisel Motifler

Daire seklinde olan motiflerdir. Her cesit siislemede ve oOzellikle kitap
stislemelerinde "Giilce", "Hizip Giilii", "Nokta" isimleriyle kullanilmislardir (Akyiiz,
1994). Beysehir Kubadabad Sarayinda bulunan c¢inilerde tasvir edilen ¢esitli saray ileri
gelenlerinin desenli elbiseleri, Anadolu Selguklu kumags desenleri konusunda fikir verir.

Biiyiik rozetler, damga gibi benekler, iri gigekler bu elbiseleri siisler (Oney, 1988).

2.2.3.1.2. Bordiir ve Ge¢melerde Kullanilan Bitkisel Motifler

Serit bezemeye bordur (su) denir. Kenar suyu, pervaz ve ulama gibi degisik
isimleri vardir. Bordiirler; hem silisleme, hem de bezenmis bdliimleri birbirinden
ayirmak amaciyla kullanilir. Gegme ve zincir motifini "zencerek" denir. Noktalama
usulii ile yapilan zincirleme halkalarinin birbiri iginden gegerek, devami ile olusan bir
tir siislemedir. Genis bir uygulama alani vardir. Geometrik motifli gegmeleri ¢izgi
sisteminden gelisen geometrik kompozisyonlar ve kapali sekil gegmelerinden olusan

geometrik kompozisyonlar olarak iige ayirabiliriz (Akyiiz, 1994).

2.2.3.1.3. Figiiratif Motiflerde Kullanilan Bitkisel Motifler

Anadolu Selguklu figiirlii tezyinatinin 6nemli bir kaynagi Gazneli figiirli
stislemeleridir. Biiyiik Selcuklu Sanatindan da etkilenen Selguklu figiirlerinde Orta
Asya hayvan {lslubunun yansimalari goriiliir. Selguklu figiirlii tezyinati Bizans
figiirlerini de etkilemistir. Kubadabad saray1 ¢inilerinde goriilen tavsan, tilki, aslan,

oglak vb. hayvanlar 11-13.yiizy1l Bizans tabaklarinda da goriliir (Simsir,1990).

Sfenks, grifon (kanatli, aslan viicutlu, kus bash efsanevi yaratik), harpi (yiizii ve
viicudu kadina, kanatlar1 ile ayaklar1 kusa benzer efsanevi yaratik) (Sahin, 1983), ejder
ve anka gibi hayali (mitolojik) varliklarin ve kurt, aslan, kaplan, panter, sigir, geyik,
davar, at, tavsan, kartal, leylek, tavus, ordek, horoz, kugu gibi hayvanlarin 6nceleri
belirgin bir sekilde, daha sonralar1 iisluplasarak kullanilmak suretiyle, Selguklu

Tiirklerinin Anadolu'da meydana getirdikleri bir siisleme tiiriimiizdiir (Ozcan, 1990).
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Sanatkarlar tarafindan iisluplastirilarak islenen hayvan figiirii, go§u zaman gii¢lii
gostermek, hareketine efsanevi hiz katmak gayretiyle kanatlanmis ve bu kanatlar, Rumi
motifine benzer sekillerle siislenmistir. 9. ve 10. yiizyillarda Uygur Tiirklerine ait,
bezeklik freskinde goriilen rimi kanath ejderha tasviri, elde bulunan en eski belgedir

(Birol ve Derman, 2001).

2.2.3.1.4. Yazi ve Sembolik Motiflerde Kullanilan Bitkisel Motifler

Yazma diger sanat kollarinda oldugu gibi motiflerini tabiattan almistir. En ¢ok
Islenen ¢icek, yaprak ve meyve motifleridir. Kus, balik, dért ayakli hayvan, insan

figiirleri, manzara ve kalyonlara, geometrik formlara az rastlanir (Akbil, 1970).

Kufi yazida gelisme gosteren cok sitilize, kalin bir kenar bordiirii ic¢inde
tekrarlayan diizenli bitkisel kokenli geometrik sekillerle bezenmistir. I¢ dolguda bitkisel

motifler y1ldiz cokgen veya rozet seklinde sitilize edilmistir (Oney, 1988).

Herhangi bir seyi simgelemek amaci ile kullanilan veya belirli bir fikri
uyandiran sekillerdir (Sahin,1983). Ornek olarak “Cin Bulutu” Cintemani verilebilir.
Cintemani Uzak Dogu kdkenli bir tiir motiftir. Yan yana uzanan iki dalgali ¢izgi ile ikisi
altta biride iistte olmak tiizere li¢ yuvarlak benekten olusur. 15. ylizyildan itibaren ¢ini,
kumas, tas isleme ve kitap sanatlarinda kullanilmistir (Akyiiz, 1994). Gokyliziindeki su
buhar1 birikintilerinin ¢esitli goriintiilerinden esinlenilip, bunlar stilize ederek yapilmis

motiflerdir. 15. yilizyildan itibaren 6zellikle tezhip ve ¢ini siislemelerinde kullanilmistir

(Akyiiz, 1994).

2.3. Bilgisayar Destekli Tasarim

CAD c¢izimlerinin kusursuz hatta miikemmel oldugu, elle ¢izim ve tasarimin
artik tarthe karistigi yoniindeki inanislarin, daha dogrusu Onyargilarin ciddiye

alinmamas1 gerekmektedir. Tasarimcinin  kisisel yetenegi Otesinde bazi artilar
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aranmamalidir.  CAD  beceriksizlikten,  bilgisizlikten, umursamazliktan  ve

dikkatsizlikten olusacak hatalar1 diizeltmek gibi bir gérev iistlenmez (Inan, 2006).

Cizim bir haberlesme aracidir. Bilgisayar destekli tasarim ise, T-cetvelinin,
gonyenin, ¢izim masasinin, kagidin ve kursun kalemin yerine bilgisayar ekranini, fareyi,
ciziciyi koymakla sinirli bir eylem olsaydi, tasarimcinin da metamorfoza ugrayarak
bilgisayarin merkezi islem birimi (CPU) ile kamera alagimi bir sayisallastirict bigimi
olmasi gerekirdi. Tasarim, biinyesi i¢inde ¢izim yapma eyleminin yalnizca sinirl bir
boliimiini olusturdugu, ¢ok farkli bilgilerin diigiimlendigi bir girdiler yumagidir. Dogru
cizim dogru bilgiyi iletir; bilgi yanligsa bilgisayarda ¢izilmesinin hi¢bir anlami yoktur

(http://abone.turk.net/eren43).

Tasarimlarin bilgisayarlarda yapildig1 ortamlarda, taslaklari yeniden ¢izmek igin
zaman harcanmaz, daha az emekle {izerinde yenilenme yapilarak alternatif ¢oziimler
tretilebilir. Her yeni alternatif yeni bir ¢oziim demektir ve en dogru kararin
verilebilmesi i¢in degisik alternatifler arasindan se¢im yapilir. Alternatiflerde ¢esitliligin
artmasi tasarimin kalitesini arttirmaktadir. Anket sorularina alinan yanitlar bu hipotezi
desteklemektedir. Ekip calismasiyla yapilan ¢izimlerde, bilgisayar kullanimi ayn1 proje
tizerinde calisan kisilerin ¢alismalarini kolaylastiran bir yontem olmaktadir. Herkesin
farkli alanlar {izerinde ¢aligmak zorunda kaldigr geleneksel ydntemlerin aksine,
bilgisayar destekli ¢izimlerde network olanaklar: ile farkli kisiler ayni projenin degisik
boliimleri ile ugrasip, bunlar1 kolayca bir araya getirme imkanima sahiptirler (Inan,

2006).

2.3.1. Bilgisayar Destekli Tasarim Programlar

Bilgisayar kullaniminda gercgek bir verim elde edebilmek i¢in, sistemde yatayda
ve diiseyde veri tabani1 entegrasyonunun saglanmasi gerekmektedir. Yatayda tasarimla
ilgili disiplinler arasinda, diiseyde tasarim-yapim siirecinin asamalar1 arasinda genis
kapsamli bilgi alig-verisini saglayacak veri tabanmin gelistirilmesi bugilinkii

uygulamalarda ana hedeflerden biri olmaktadir.
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Bir tasarim silirecinin yaratim, analiz, diizenleme, degistirme ve optimizasyonu
asamalarinda kullanilan yazilimlar1i CAD, bir {iretim sisteminde operasyonlarin
planlanmasi, kontrolii ve yiiriitiilmesinde sistemin iiretim kaynaklar1 ile dogrudan ve
dolayl iliskili olarak kullanilan yazilimlart CAM adlar1 altinda toplayabiliriz. Ingilizce
Computer Aided Design kelimelerinin kisaltilmasi olan CAD Bilgisayar Destekli
Tasarimi, Computer Aided Manifacturing kelimelerinin kisaltilmasi olan CAM ise

Bilgisayar destekli Uretimi ifade eder (Kadi, 1988).

2.3.1.1. Bilgisayar Destekli Tasarim Programlarimin Tarihcesi

Bilgisayar destekli tasarima gecis icin atilan en 6nemli adim, 1960’larin basinda
Ivan E. Sutherland tarafindan MIT laboratuarinda gelistirilen ¢izim levhasi (sketchpad)
dir. Bu sistemde tasarimci, 151kl bir kaleme benzeyen light-pen yardimiyla ekran
lizerine dogrudan ¢izim yapabilmekteydi. i1k defa 1963 yilinda Spring Joint Computer
konferansinda tanitilan bu sistem bilgisayar destekli tasarimin da (BDT/CAD) temelini

atmis oldu (Mitton, 2003).

Miihendislik alanlarinda ¢ok ilgi goren bilgisayar destekli tasarim ne yazik ki
1970’lere kadar mimari alanda ¢ok yayginlasamadi. Bunun en 6nemli nedenlerinden
biri, baslangigta bu sistemlerin olduk¢a pahali olmasi ve mimari biirolarin biitcelerinin

kiiclik olmasindan dolay1 bu yonde yatirim yapmakta zorlanmalariydi.

Bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle birlikte, maliyetinin diismesi, 1970’lerden
sonra bilgisayarlarin hizla mimari biirolara girmesini saglamistir. 1980’lerin basindan
itibaren, bilgisayar destekli tasarim (BDT) sistemleri okullardaki ders programlarinda
da yer almaya baslamigtir. Biitiin bu gelismelere paralel olarak, bilgisayar destekli
tasarim tartismalarinin yayinlanmalari, konferans ve seminerler diizenlenmesi de
bilgisayarlarin ve 6zellikle BDT yazilimlarinin mimari biirolarda hizla yayilmasini
saglamigtir. 2000°1i yillara gelindiginde ise, biiyiik sehirlerdeki hemen tiim mimari
biirolarda tasarim siirecinin degisik safhalarinda bilgisayar ve BDT yazilimlar

kullanilmaktadir (Koutamanis, 1999).
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Giliniimilizde bilgisayarlar mimari tasarimda yalniz ¢izim amach degil, iletisim,
sunum, animasyon, simiilasyon, kesif, metraj, miihendislik alanlarinda yapilan

hesaplamalar ve mahal listeleri i¢in de kullanilmaktadir (inan, 2006).

2.3.1.2. Bilgisayar Destekli Tasarim Program Cesitleri

Baglangicta profesyoneller i¢in gelistirildigi distiniilen grafik uygulamalari
giiniimiizde kisisel kullanima uygun birer yazilim durumuna gelmislerdir. Kullanicilar
kisisel bilgisayar kullanarak temel goriintii tasarimi gereksinimlerini uygun yazilimlarla
gergeklestirebilirler. Bdylece fotograflar1 bilgisayara aktararak iizerlerinde rotus
yapabilirler, her tiirlii poster, tamitim, duyuru vb. grafik tasarimlarim
gerceklestirebilirler, video goriintiileri ilizerinde kurgulayarak videokasetten daha
giivenli bir ortam olan CD-ROM'larda saklayabilirler, ¢evre diizenlemesi ya da bir
esyanin gercege uygun gorsel tasarimini elde edebilirler, basit animasyonlar ve yazi
efektleri olusturabilirler, smav sonuglar1 gibi sayisal bilgilerin grafik gosterimini

cizebilirler (Kalay, 1999).

Cizim yazilimlarinda goriintii olusturmak i¢in temel nesneler adi verilen ¢izgi,
dikdortgen, elips, egri, yazi, boya vb. araglar kullanilir. Nesne tabanli yaklasimla
gelistirilen ¢izim yazilimlarinda goriintiiniin bilgisayar diskinde saklanmasi, goriintiiye
eklenen her nesnenin goriintii icindeki goreli konumu ve bigimine iligkin bilgilerin

kiimesinin dosyalanmasiyla gergeklestirilir.

Yaygin olarak kullanilan ¢izim programlarina 6rnek olarak CorelDraw, Adobe
Illistrator ve Macromedia FreeHand verilebilir. Ornegin CorelDraw ¢izim programi
dokuz temel ¢izim nesnesine sahiptir: Cizgi, Egri, Poligon, Dikdortgen, Kare, Elips,
Cember, Metin ve Bit eslem goriintii. Temel ¢izim nesnelerinin yani sira kapali alanlari
boyamak, desenlemek ve tonlamak icin bir Dolgu Araci ve nesneleri ¢evrelemek igin

Cevreleme Araci kullanilmaktadir (Mitton, 2003).

Nesne tabanli uygulamalarin genel 6zelligi olarak goriintiiyli meydana getiren

nesnelerin olusturulmasi, se¢ilmesi, kesilmesi, kopyalanmasi ve yapistirilmasi islevleri
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¢izim programlarinda da bulunmaktadir. Diger yazilimlarla olusturulan nesnelerin ¢izim

dosyalarina baglanmasi ve gomiilmesi de olasidir.

2.3.1.3. Bilgisayar Destekli Tasarim Programlarimin Kullanim Alanlari

Tasarim programlart ilgili alanda (mekanik, elektronik ya da mimari) ¢izim
kolayliklar1 saglamanin Otesinde tasarima iliskin matematiksel c¢oziimlemeleri de
gerceklestirerek miihendislik yiikiinii hafifletmektedirler. Tasarim programlart ¢izim
programlarinda bulunan temel ¢izim nesnelerini barindirmalarina ragmen, bu nesnelerin
teknik resim ¢izme disiplini i¢inde kullanilmalarini saglarlar. Yaygin olarak kullanilan

tasarim programlarina AutoCAD o6rnek verilebilir (Mitchell, 1990).

Bunun yani sira matematiksel c¢oziimlemeler i¢in kullanilan MatLab ve
Mathematica gibi programlar da birer grafik tasarim programlaridir. Tasarim
programlart iki boyutlu tasarimlarin yani1 sira {i¢ boyutlu tasarimlar da
yapilabilmektedir. Ug boyutlu tasarim tekniklerinin baginda yiizey modelleme ve kati

modelleme teknikleri gelmektedir.

Yiizey modelleme ile once tel kafes modeli olarak big¢imlendirilen nesnelere
daha sonra yiizey kaplanabilmektedir. Boylece son derece karmasik nesnelerin gercege
yakin tasarimi yapilabilmektedir. Kati modellemede ise tasarimi yapilan {i¢ boyutlu bir
goriintiiniin temel fiziksel 6zellikleri belirlendiginde, diger fiziksel 6zellikleri bilgisayar

tarafindan elde edilebilmektedir (Kalay, 1999).

Ornegin agirhg: verilen bir goriintii nesnesinin agirhk merkezi, hacmi, bu
nesneyi i¢ine alabilecek en kii¢iik kutunun boyutlart ve bir dizi moment degerleri gibi
veriler tasarim programi tarafindan elde edilebilmektedir. Kati modellenen bir nesnenin
herhangi bir eksene gore kesitini almak ve goriintiilemek son derece kolaydir. Ug
boyutlu olarak tasarlanan bir nesnenin herhangi bir kamera agisindan goriiniisiinii elde
etmek miimkiin olmaktadir. Boylece bir par¢a ya da bir mimari yerlesim, fiziksel olarak

iiretilmeden dnce her agidan incelenebilmektedir (Inan, 2006).
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Mimari tasarim egitimi ve mimari tasarim simiilasyonlarinda da, bilgisayar
teknolojilerinden faydalanilmaktadir. Polarize gozliik ve polarize projeksiyonlar,

ekrandaki objelerin ii¢ boyutlu goriinmelerine imkan saglamaktadir (Inan, 2006).

Resim.30. Polarize projektor ve polarize gozliiklerle {i¢ boyutlu goriilebilen
objeler

Kaynak: inan, Nurgiil, Bilgisayar Destekli Tasarim Siirecinde Disiplinler Arast Iliskiler Ve Disiplinler

Arast Uyumlu Tasarim Olanaklarmin Arastirilmasi, Y.Lisans Tezi, Gazi Un. 2006

Internetin kullanim alanlary/ Her Bazen Hicbir Toplam
- Yiizdesi zaman Yiizdesi
Kullanim sikhgi zaman . .
Yiizdesi
Yiizdesi
Bilgi toplama 65 32 3 100
%65 %32 %3 %100
Diger disiplinlerle iletisim 65 29 6 100
%65 %29 %6 %100
Santiye ile iletisim 18 40 42 100
%18 %40 %42 %100

Kaynak: inan, Nurgiil, Bilgisayar Destekli Tasarim Siirecinde Disiplinler Arast Iliskiler Ve Disiplinler

Arast Uyumlu Tasarim Olanaklarmin Arastirilmasi, Y.Lisans Tezi, Gazi Un. 2006
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Bilgisayar grafiginin ilk uygulama alanlarindan birisi, goriintiilerin bit eslem
teknigiyle olusturuldugu ve saklandigi boyama yazilimlaridir. Bu yazilimlar zamanla
geliserek giiniimiizde profesyonel yetenekler barindiran fotograf isleme yazilimlarina

dontigmiislerdir (Mitchell, 1990).

Bir goriintii isleme yazilimi seti, video isleme setinde oldugu gibi cevre
aygitlarina gereksinim duyurur. Dig ortamdan bilgisayara goriintii aktarmak icin bir
tarayict ya da sayisal kamera kullanilir. Bu aygitlarla bilgisayar arasinda iletisim
saglamak i¢in bir video giris karti gerekebilir. Tamamlanmis goriintiiyli dis ortama
aktarmak i¢in de renkli yaziciya gereksinim duyulur. Boylece goriintiiler dig ortamdan

bilgisayara aktarilir, bilgisayarda islenir ve tekrar dig ortama aktarilir (Mitton, 2003).

2.3.2. Bilgisayarda Tasarim Asamalari

Bilgisayarlarda ekrana yansiyan goriintiiler piksel adi verilen noktalardan
olugsmaktadir. Bilgisayarlar bir goriintii olusturmak i¢in piksellerden olusan bir matrise
degisik renk degeri atamasi yaparlar. Ekran bir ¢evre birimidir ve ¢evre aygitlarinin
cogu gibi bilgisayarla bir bagdastirict yardimiyla iletisim kurabilmektedir. Bilgisayar ve
ekran arasinda kullanilan bu bagdastiriciya goriintii kart1 adi1 verilmektedir ve goriintii
kartlarinin niteligi ile kullanilacak ekranlar arasinda bir uyum olmasi gerekmektedir.
Bilgisayarin merkezi islem birimi (MIB) gériintii kartnin bellegine dogrudan eriserek
gorlintiiyli sayisal degerler olarak yerlestirir. Goriintii karti, bellegindeki bu sayisal

goriintliyli kendisine bagli olan ekrana pikseller biciminde yansitir.

Bir goriintiiye bir ¢izim nesnesi eklendiginde altta kalan nesneleri 6rtmesi ya da
seffaf olmas1 durumuna gore farkl goriintii elde edilir. Bu durumda nesnelerin hangi
katmanda bulundugu 6nem kazanir. Cizim yazilimlar1 se¢ilen bir nesnenin bir 6n
katmana ya da bir arka katmana ve kaydirilarak yerlestirilmesine olanak tanirlar. Cizim
nesneleri lizerinde yapilabilir diger islemler ise dondiirme, ayna goriintiisii olugturma,

blikme olarak Ornek verilebilir. Cizim programlar1 sahip olduklar1 bu tiirden 6zel
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efektlerle giiniimiizde profesyonel gorsel tasarim araglari durumuna ulasmislardir (Inan,

2006).

2.3.3. Bilgisayar Destekli Tasarim flkeleri

Bilgisayarlarda ekran kullanim1 1970'lerde yayginlastig1 halde bilgisayar grafigi
alanindaki caligmalar daha eski tarihlerde baglamistir. Bilgisayar grafiginin
matematiksel temellerinin arastirildigi ekran oncesi donemde veriler bilgisayara delikli
kartlarla ~ verilmekte, sonuglar ise ¢iziciler yardimiyla kagida aktarilarak
goriintiilenmekteydi. 1970'lerde mikroislemcilerin gelistirilmesiyle mikrobilgisayarlarin
{iretimine baslandi. i1k mikrobilgisayarlar evlerde bilgisayar oyunlari oynamak amaciyla
tasarlandi ve ekranlarin pahali olusu nedeniyle goriintli birimi olarak genellikle
televizyon ekranlar1 kullanildi. Atari ve Commodore marka bilgisayarlar 70 ve 80'li

yillarda milyonlarca iiretildi (Mitchell, 1990).

Bilgisayarlarin grafik 6zellikleri baslangigtan itibaren siirekli olarak daha c¢ok
renk barmdiracak ve ekrana daha ¢ok piksel yerlestirecek bicimde gelismistir. Ornegin
1980'lerde kullanilan ve CGA olarak bilinen ilk ekranlarda yatayda en fazla 320,
diiseyde en fazla 200 piksel yerlestirilebiliyordu. Her piksel ise en fazla dort renk
degerinden birisini alabilmekteydi. Bu degerlerden olusturulan 320x200x4 ifadesine
ekranin duyarliligi adi verilir. Gliniimiizde yaygin olarak kullanilan VGA ekranlarinda
bu duyarlilik 640x480x16, SVGA ekranlarinda ise 800x600x256 olarak verilir. Daha
gelismis ekranlarda ise yatayda 1280, diiseyde 1024 piksel bulunabilmekte ve her bir
piksel 16 milyondan fazla degisik renk degerinden birini alabilmektedir (Inan, 2006).

Ekranin konumlandirabilecegi piksel ve renk sayisinin artmasiyla, ekrana
yanstyan goriintii icin daha fazla bellek alanina gereksinim duyulmaktadir. Ornegin
800x600x256 duyarliligindaki bir ekranin tiimiinii olusturan bir goriintii 800x600x1
bayt= 480.000 bayt biiylikliigiinde bir bellek alan1 kaplamaktadir. Bu islem yapilirken 1
bayt (diger bir deyisle 8 bit) ile en fazla 256 farkli deger tanimlanabilecegi géz Oniine

alinmustir.
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Bu duyarlilikta ekrana yansiyan goriintiilerin bilgisayar diskinde nokta nokta
saklanmas1 durumunda, tam ekran biiytkliiglindeki her resim igin bilgisayarin diskinde
480.000 bayt yer gerekmektedir. Bu tiir saklama bigimine bit eslem ad1 verilir. Ornegin
MS Windows isletim sisteminde bulunan MS Paint programi resimleri bu bi¢cimde
saklamaktadir. Gilinlimiizde resimleri nokta nokta saklayan fakat saklama Oncesi
resimleri sikistirarak dosya biiyiikliigiinii  kiiclilten resim saklama formatlari
bulunmaktadir. Bunlarm en yayginlari, Internet ortaminda da sik kullanilan JPEG ve

GIF formatlaridir.

Fotograf isleme ve boyama programlari goriintiileri nokta nokta saklamak
zorunda olmalara ragmen goriintiinlin ¢izimler araciligiyla olusturuldugu ¢izim ve
tasarim programlari goriintiileri farkli bicimde saklarlar. Bu yazilimlarda goriintii dogru,
cember, egri vb. temel ¢izim nesnelerinin sonlu sayida kullanilmasiyla ve kapali

bolgelerin verilen bir renkle doldurulmasiyla olusturulmaktadir.

Bu programlarda bir ¢izgi ya da bir egim olusturuldugunda, baslangi¢ noktasi ile
son nokta arasinda olusan hattin matematiksel formiilii tiretilir. Agilar ve mesafelerin
oranlari, degiskenler olarak bu formiilde yerlerini alirlar. Goriintliyli olusturan temel
nesnelerin bu sekilde saklanmasiyla goriintliniin yeniden degisik boyutta saglikli olarak
cizilmesi saglanabilmektedir. Goriintiiyli bu sekilde saklama islemine vektor tabanl
goriintli saklama adi1 verilmektedir. Vektor tabanli goriintli dosyalar1 bit eslem goriintii

dosyalarindan daha az yer kaplarlar (Mitchell, 1990).

Cizim goriintiilerinin en dnemli 6zelliklerinden birisi goriintiiniin kalitesinde bir
degisiklik olmadan kiigiiltiilmesi ya da biiyiitiilmesinde bir sinir bulunmamasidir. Cizim
programlar1 yazi bigimlerini de benzer teknikle olustururlar. Bu nedenle ayni belgede
cok sayida degisik yazi tipiyle metin yazilabilir, yazilar herhangi bir bozulma olmadan

kiictiltiilebilir, biiyiitiilebilir ya da egrilestirilebilir.

Karmasik bir goriintiiniin ¢ok sayida temel nesneden olusacag agiktir. Ornegin
bir insan yiizii yapmak icin ylizlerce temel nesnenin kullanilmasi gerekebilir. Cizim

programlart goriintiiyli olusturan nesnelerin kendi aralarinda gruplandirilmasina izin
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verirler. Boylece bir insan yiizii goriintiistinde 6rnegin burunu olusturan ¢izim 6geleri
kendi aralarinda gruplandirilarak, izleyen islemlerde tek bir nesne olarak davranmalari
saglanir. Bu tek nesnenin yeniden boyutlandirilmasi, baska bir goriintiiye tasinmasi,

baska gruplarla birlestirilerek yeniden gruplandirilmasi olanaklidir (Mitton, 2003).

2.3.4. Bilgisayar Destekli Motif Tasarimi

Motif tasarimmin bilgisayarli ortamda yapilabilecegi fotograf isleme
yazilimlarinda temel rotus islemleri olarak, resmi yeniden boyutlandirma, resmin renk
yapistyla oynama, resme ¢esitli filtreleri uygulama, ¢izme/silme/boyama ve bozma
islemleri gerceklestirme, yazi efektleri ekleme ve geleneksel kes/kopyala/yapistir

islemleri gerceklestirme seklinde 6zetlenebilir.

Sekil.13. Fotograf Islemede Uygulanan Degisik Efektler

2.3.5. Bilgisayar Destekli Tasarim Bilesenleri

Bilgisayar destekli tasarimin bilesenlerini temel olarak iki ana gruba ayirmamiz
miimkiindiir. Bunlardan birincisi ¢ikt1 almamizi ve sanal ortamda yapilan tasarimi ii¢
boyutlu somut tasarima doniistiirmeye yarayan donanim bilesenleridir. Donanim
bilesenlerinin temelinde isletim sistemi bilesenleri ve tasarimin yapildigi sanal isletim
sisteminin yiliriimesini saglayan donanim gelir. Bunun yani sira 6zel amaca yOnelik

tiretilmis pek ¢ok donanim bileseni, yazicilar, ¢ikt1 birimleri, bas-kes makineleri, hatta
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bu makinelerin ¢alisma prensibine gore alet ile verilen donglelar dahi donanim bileseni

olarak nitelendirilebilir.

fkinci ana bilesen ise yazilim bilesenleridir. Yine yazilim bilesenlerinde de basta
isletim sistemi ve igletim sisteminin saglikli yiirimesini saglayan donanimin sistem
yazilimlar1 gelir. Diger yazilim bilesenleri ise, yukarida degindigimiz yan birimlerin,
yazicl, tarayict gibi ¢ikti bilesenlerinin sisteme tanitilmasini ve sistemle uyumlu bir

sekilde ¢aligmasini saglayan yazilimlardir.

2.3.5.1. Yazihm Bilesenleri

Obje bazli yazilimlarda, yap1 elemanlar ile birlikte tiplesmis mekanlar, objeler
ve mimari elemanlar hazir kiitliphanelerden alinarak kullanilmaktadir. Bu veri tabani,
tasarimct tarafindan tasarim problemine goére yeniden yaratilabilmektedir. Ancak,
organik ve irrasyonel formlar i¢in kisitlamalar igerdiginden, vektor ve Nurbs yazilimlari

ile biitiinlesmis calismak ve dosya transfer etmek gerekli olmaktadir (Inan, 2006).

Animasyon, seslendirme, resim isleyici ve son islemler genellikle sunum amagh
olarak kullanilmakta olup, olusturulan modeli canlandirma, ses ve miizik esleme ya da
resimler lizerinde rotus yapmak i¢in kullanilirlar (Yildirim, 2004). Bu yazilimlar,
bilgisayarda olusturulan goriintiilerle, gercek kamera goriintiilerinin  birlikte
kullanilmalarina imkan verdigi i¢cin gorsel sanatlar, reklamcilik ve film sektoriinde de

genis kullanim alanina sahiptir.

Kat1 modelleme ve NURBS (Egrisel Formlar) yazilimlar1 vektorel yazilimlara
benzemekle birlikte; diizenli geometrik formlarin disinda kalan egrisel, organik ve

irrasyonel formlarin yaratilmasinda kullanilmaktadir (Mitchell, 1990).

Vektor bazli yazilimlar, “Cizgi” eleman ile “Tel ¢erceve” (Wireframe), 1zgara
(Mesh) biciminde ¢izim iireten yazilimlardir. Burada cizgiler diiz-lineer olmakla
birlikte, egrisel de (Spline) olabilmektedir. Vektoér bazli yazilimlarin mimari tasarim

evrelerinde kullaniminda su siire¢ izlenmektedir (inan, 2006):
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e ki boyutlu ¢izim, (2D drafting)
e Uc boyutlu modelleme, (3D wireframe, mesh)
e Ug boyutlu kaplama, malzeme esleme, 1siklandirma (3D modelling, texture

mapping, lighting)

Piksel bazl1 yazilimlar, iki boyutlu en kiiciik tanecik olan piksellerin yan yana
gelmesi, renk atanmasi islemleri ile grafik elde edilen “Piksel Bazli” yazilimlar
grubundadir. Bu grup, genel amaghh ve iki boyutlu grafik amagli olarak
kullanilmaktadir. Bu yazilimlar mimari tasarim siirecinde kullanilmaya uygun
degillerdir. Ancak, son asamada grafiklere cesitli efektler eklenmesinde

kullanilmaktadirlar (Yildirim, 2004).

2.3.5.2. Donanim Bilesenleri

Goriintli bilgisayar ekraninda ¢izim ve boyama yoluyla olusturulabildigi gibi,
sayisal kameralar, sayisal video kaydediciler ve tarayicilar gibi g¢evre aygitlari
yardimiyla dis ortamdan fotograf olarak da bilgisayar ortamina aktarilabilir. Bu ¢evre
aygitlartyla bilgisayar arasindaki iletisim gorilintii sayisallastiric1 kartlar araciligryla

saglanir.

Di1s ortamdaki goriintiilerin bilgisayara bu sekilde aktarilmasiyla, degisik
goriintiilerin birlestirilmesi, goriintiiler listiinde degisiklik yapilmasi, boyama ve ¢izim
eklenmesi seklindeki rotus islemlerini gerceklestirmek olanakli duruma gelmistir. Daha
gelismis gorilintii sayisallastirma kartlariyla bilgisayar dis ortamdan hareketli goriintii de
aktarilabilmektedir. Sayisallagtirilan hareketli goriintii bilgisayarda bir veri dosyasi
biciminde saklanir ve bu dosyalar iizerinde kesme/yapistirma islemleriyle kurgu

yapilmasini saglayan yazilimlar bulunmaktadir (Mitchell, 1990).

Hareketli goriintii iiretmenin bir diger yontemi ise, dogrudan bilgisayar
ortaminda canlandirma yazilimlart yardimiyla yapay olarak hareketli goriintii

uretmektir.



UCUNCU BOLUM

CINI ve SERAMIK MODELLER iCiN BILGISAYAR DESTEKLI DESEN
TASARIMI
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3.1. Bilgisayarda Cizilen Motif Ve Desenler

Grafik tasarim bir mesaj1 iletmek, bir gorseli gelistirmek veya bir diisiinceyi
gorsellestirmek i¢in metnin ve gorsellerin algilanabilir ve goriilebilir bir diizlemde, iki
boyutlu veya iic boyutlu olarak organize edilmesidir. Baski, ekran, hareketli film,
animasyon, i¢ mimari, ambalaj tasarimi gibi bir¢ok ortamda uygulanabilir. Grafik
tasariminda ve grafik sanatlarda, gorsel sanatlarin temel ilkeleri olan hizalama, denge,
karsitlik, vurgulama, hareket, goriintii, oran, yakinlik, tekrarlama, ritim ve birlik

gecerlidir.

Grafiker ile Grafik Tasarimci aynt manaya gelmektedir. Grafik tasarimci
unvanma sahip olabilmek i¢in egitimden gecmek gerekmektedir. internet {izerinden
yapilan grafik tasarim yarigmalar1 kullanicilari hem bu sanata tesvik etmekte hem de

caligsmalarini 6diillendirmektedir.

Yukaridaki tanimlardan da anlasilacagi iizere grafik tasarimci, daha c¢ok
bilgisayar ortamina aktarilmis verileri kullanarak tasarim yapmaktadir. Yapilan bu
calismada ise, grafik tasariminda kullanilan sablonlarin hazirlik agsamasina yer verilmis
olup, her hangi bir kaynak kullanmaksizin sanat¢inin dogrudan kendi iirettigi sanatsal
motiflerin kullanima hazir hale getirilmesi amaclanmistir. Aragtirmay1 bu bakimdan bir
nevi photoshop programinin grafikerler i¢in olusturulmasi gibi diislinebiliriz. Zira bir
grafiker photoshoptaki degrede ya da firca gesitlerini kullanarak tasarim yaparken,
programi hazirlayan ekip ise bu firga ve degredenin cesitlerinin en genele uygun

kullanimini hazirlamaktadir.

3.1.1. Bilgisayarda Cizilen Motiflerin Genel Ozellikleri

Grafik ve tasarmmin tarihi, MO 14,000'lerde yapilmis magara resimlerine ve 10
4.ylizyilda yazinin baglamasina dayandirilabilir. Sonralar1 daha ¢ok el yazmasi dini
icerikli kitaplar ilk yayinlar olacaktir. Johann Gutenberg'in Avrupa'da 1450'lerde
hareketli matbaa'yr icadi ile kitaplar yayginlagsmaya baglamigtir. O ddnemlerde

entelektiiel diisiince, din etrafinda oldugundan ilk basilip dagitilmaya bagslanan kitaplar
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dinsel kitaplardir. Basili yayinlar i¢in harf ve metin dizimi erken donem grafik tasarim

pratikleridir.

Asil ¢ikis noktast ise; sanayilesme ve modern yasama gecis ile, ozellikle de
fotografin kesfi ile ortaya ¢ikan izlenimcilik ve Post-izlenimcilik akimlarinin sonrasinda
baslamistir. Ciinkii resim sanati farkli bir yone ilerlemeye baslamis ve grafik, afis, iirlin
kataloglar1 vb. 6ne ¢ikmaya baslamistir. Gazetenin ortaya ¢ikmasiyla reklam ve tanitim
one ¢ikmustir. Ornegin; {iriin kataloglari ilk nceleri fotograflarla degil graviir baskilar
ile yapilmaktaydi. Islerin tanitimin1 ve duyurusunu yapan afisler de kendi icerisinde ayr1
bir alan haline geliyordu. Bu alanlarda ilk calisanlar da grafiker, grafik sanatgisi veya
tasarimci degil ressamlardi. Bu ylizden resimsel 6zellikleri 6nde, tipografik 6zellikleri
geri planda kaliyordu. Fakat baski tekniklerinin ilerlemesi, fotografin gelistirilmesi ve
tipografinin 6nem kazanmasi ile 6zellikle afis tasarimi ve dolayisiyla grafik sanatlar

resimden ayr1, tasarimin birer dal olarak ortaya ¢ikmaistir.

Tiirkiye'de Ibrahim Miiteferrika ilk defa 14 Aralik 1727'de Miiteferrika Matbaasi
kurulmustur. Burada basilan kitaplar diinya kitap tarihine ve Osmanl kiiltiirii tarihine
dair 6nemli bilgiler vermektedir. Bu matbaada 1729-1742 tarihleri arasinda 16 kitap
basilmigtir. 1729'da "Vankulu Lugati" Arapg¢a harflerle ilk basilan kitaptir. Katip
Celebi'nin 1732'de basilan "Cihannuma'"si i¢inde harita ve ¢izimler vardir. J. B
Holderman'in "Grammaire Turque" kitab1 1730'da Osmanli'da Latin alfabesini kullanan
ilk baski olmustur. 1732 yilinda basilan "Tarih-i Hind-i garbi" (Amerika'nin kesfi),
Amerika hakkinda Miisliman bir yazar tarafindan yazilan ilk kitaptir, 13 tahta baski

igerir.

1891-1896 arasinda William Morris tasarladigi kitaplarla zamanina gore ¢ok
basarili grafik tasarim isler iiretmistir. William Morris'in isleri, grafik tasarim icin bir
pazar oldugunu gostermistir. Bu donemler tasarimin sanattan ayrilmaya bagladigi
donemlerdir. Ayrica Miinch pre-refaeritler ortaya ¢ikmistir. Bu pre-refaeritler; resimleri
idealize edilmis, hayali, ger¢ek dis1 kadin ve erkek tipolojisi, duygunun ve askin
yiliceligine yonelik resimlerdir. Bu resimlerde anlatim yalinlasmis, detaylar

kaybolmustur. Izleyenin baktiginda hemen anlayabilmesi amaglanmistir. Miinch'iin
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resimleri de grafik tasarim alaninda yapilan 6n hazirlik ¢alismalar1 olarak kabul

edilmektedir (Mitchell, 1990).

Birinci Diinya savasi sonrasinda 19.ylizy1l'n sanat ve tasarim goriislerine tepki
olarak yeni diisiinceler olugsmaya baglamistir. 1919'da Almanya'nin Weimar sehrinde
kurulan Bauhaus Okulu sanat ve tasarim alaninda bir¢ok yeniligin 6nciisii olmustur.
Gilinlimiizde Grafik tasarim biiyiikk Olglide bilgisayar programlar1 araciligr ile

yapilmaktadir.

Daha yakin tarihimize baktigimiz zaman gectigimiz on yilda tasarimla ilgili
donanim bilesenleri hizla artmis, 5 metre ve lizerinde baski veren makineler, el
degmeden hali iiretebilen dokuma tezgahlari, ¢izilen deseni ya da motifi folyo iizerine
keserek cikaran bas-kes makineleri gibi pek cok gelisme sonucunda motif tasarimi

bilgisayarli bir ortama taginmistir.

3.1.2. Bilgisayarda Cizilen Motiflerin Tasarim Sorunlari

Miimkiin oldugu kadar basit ve net bir tasarim yapabilmek i¢in, tasarimin
¢Oziimiinde ii¢ boyuta gegerken ¢izgi, yon, doku, oran-orant1 ve renkten olusan gorsel
ogeler kullanilir. Kullanilan gorsel 6geler yeni bir biitlini meydana getiren esas

pargalardir.

Tasarim dogrultusunun, ulagacagi kitlenin farkinda olmalidir. Neyi hangi fiyata
satabilecegini, neyi ni¢in satamayacagini iyi bilmelidir. Bi¢im ve dekorda farkl kitleleri
hedeflemelidir. Firmanin rekabet ettigi diger firmalarin ne yaptiklarini, ne iirettiklerini

bilmelidir. Insan iliskileri de isin en dnemli kismudur.

Kisaca Ozetlenen tasarim ilke ve yontemleri, seramik tasarimi konusunda
irdelendiginde, ele alinan gorsel yontem ve ilkelerin bilinmesi, bi¢im kaygis1 kadar
malzeme yani sir ve boya maddeleri ve yapilari, uygun sekillendirme ve kurutma
yontemleri, firin ve 1s1 faktorii kullanilabilir dekor yontemlerinin de bilinmesi gerekir.

Clinkii iirtin tasariminda kullanilacak camur ve sir hammaddelerinin aralarindaki
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iliskiler ve kontrol yontemleri, toplu kiigiilme, su emme ve mukavemet oranlar1 6nemli

rol oynar. Bu iliskiler birbirini etkiler.

Her ne kadar geleneksel yonteme gore bilgisayarda motif ¢izimi zaman,
biitiinlik, maliyet gibi yonlerden pek cok avantaj saglasa da, bilgisayarda motif

tasarlamak ta bazi tasarim sorunlar1 getirebilir.

Bu tasarim sorunlarinin kaynaklari ¢esitlilik arz etse de, biitiin sorun kaynaklari
tek bir noktaya yonelir, tasarimin soyut olmasina. Tasarimcinin 14” bir ekrandan 15-20
metrekarelik bir alani tasarlamasi icin tabi ki deneyim ve bilgi birikimi gerekir. Buna
sahip olmayan tasarimcinin tasariminda kusurlar olabilir ve istenmeyen sonuclar
verebilir. Benzer sekilde ekran goriintlii ayarlariin tam olarak gergekle oOrtiismemesi
sonucu tasarimda kullanilan renklerden farkli renklerde sonuglarin alinmasi da giiniimiiz

bilgisayar destekli tasariminin karsilastigi en 6nemli sorunlardan birisidir.

3.1.2.1. iki Boyutlu Tasarim Sorunlari

1970’li yillarda Bilgisayar Ortaminda Tasarim c¢aligmalar1 {iniversitelerin
doktora ve benzeri arastirma-gelistirme calismalari ile miihendislik ve tasarim
siireglerinde otomasyonu baslatmistir. Mimarlik bilim alaninda tasarim, diger
miihendislik bilim alanlar1 gibi endiistri ve liretime doniik 6zellikler gostermediginden
bilgisayar ortaminda tasarim ¢alismalari yazilimlarin ve donanimlarin elde
edilmesindeki ekonomik giigliikler nedeniyle baslangicta ¢ok yavas ilerlemis ve daha
cok iki boyutlu ¢izim amacglh kullanilmistir. Ancak giiniimiizde uygun kosullarda elde
edilebilen c¢esitli yazilimlarin gelistirilmis oldugu ve yaygin bir sekilde kullanima
girdigi goriilmektedir. 1990’larda yazilim ve donanim araclar1 bile kaliteyi yiikseltmis

ve Bilgisayar Ortaminda Tasarim uygulamalari tiniversitelerde kullanimi artmistir.

Cizim masasindaki iki boyutlu geleneksel tasarim teknolojisinin temel sorunu,
tic boyutlu nesnelerin, iki boyutlu plan, kesit ve goriiniislerle tanimlanmaya ve
uygulama asamalarina aktarilmaya calisilmasindan kaynaklanmaktadir. Cizimde

yalnizca iki boyutu diisiinebilme ve tasarlayabilmeyi 6gretmenin uzun ve yorucu bir
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egitim siirecini gerektirecegi agiktir. Hele bu tiir egitimi olmayan miisteri, mal sahibi ya
da is¢i ve ustalara bilgi aktarma, anlatma acisindan yasanan sorunlar1 tahmin etmek
kolaydir. Bu noktada projenin artistik sunulus ve pazarlama bigimlerinin, binalarin

performans ve kalitesinden ¢ok daha baskin rol oynadigini goriiyoruz (Mitton, 2003).

3.1.2.2. U¢ Boyutlu Tasarim Sorunlari

Bilgisayar grafigi tasarim i¢in kullanilmaya baslandiginda sdyle bir istek vardi:
Bilgisayar, insan beyninde tasarlanan sekilleri daha cabuk gorsel hale getirmeli ve bu
sayede tasarimcilar daha fazla diisinmeye zaman ayirmaliydi. Bu diisiince sonunda {i¢
boyutlu imajlarin yaratilmasi, fotograf kalitesinde imajlarin ve animasyonlarin
yapilmasi, i¢inde dolasilan, hissedilen yapay evrenlerin olusturulmasina kadar uzanan

genis bir perspektife yayildi (Ozcan, 1993).

Ug boyutlu modelleme bilgisayar destekli tasarim igin gelistirilmis programlarda
yillardir kullanilmaktadir. Bilgisayar modeli aslinda maketin tiim fonksiyonlarini yerine
getirmektedir. Buna ek olarak goriintiide hareket ve gorsel efektlere de sahip oldugu igin

maketten ¢ok daha zengin bir mimari sunus tiirii olarak gériilebilir (Ozcan, 1994).

3.1.3. Bilgisayarda Cizilen Motiflerin Etkileri

Geleneksel ¢ini ve seramik bezemesinde kullanilan en yaygin yontem elle
cizimdir. Tahrir denilen bu yontemle pismis biinye iizerine bir firca yardimu ile elle
cizilen motiflerde, bir motifin bir 6nceki motife uymasi tamamiyla zanaatkar isi olup

oldukg¢a zordur.

Elle ¢izilen bu motiflerin daha sonra iizerinden herhangi bir diizeltme isleminin
miimkiin olmamas1 da geleneksel ydntemin maliyetini yiikseltmektedir. Ote yandan
sanatsal agidan el iiretimini degerinin daha fazla olmasi, bu tip eserlerde giinliik
kullanimdan ziyade hediyelik ve siislemelik esyalarin elle tasariminin cazip oldugu
sonucunu getirmektedir. Giinlik kullanima yonelik ve genis ¢apta iiretim igin ise bu

yontem bir takim dezavantajlar getirmektedir.
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Bilgisayarda ¢izilen motiflerin etkileri ¢ok yonlii olup, en dnemli etki maliyetin
diisiiriilmesi etkisidir. Klasik tasarim alanlarinin her birisinde oldugu gibi bu alanda da
tasarimin nihai seklinin 6nceden goriilmesi olasi tasarim hatalarin1 ve yeniden iiretmede
karsilagilabilecek olasi sorunlari giderecek olup, bu sayede yanlis ve hatali liretime izin

vermeyerek maliyeti diisiirecektir.

Bilgisayarda tasarlanan motiflerin diger bir etkisi ise biitliinliiglin saglanmasi
etkisidir. Belli bir sablonun teorik olarak sonsuz sayida benzerinin iiretimi i¢in tek bir
sablon gerekli olup, kullanilacak sablonun yeniden iiretilebilirligi ve yeniden tiretkenligi
onem arz eder. Klasik sablon hazirlama tekniklerinde dogru sablonu bulmak icin pek
cok tasarim yapilmakta ve pek ¢ok oOrnek sablon caligmalar1 gerceklestirilmektedir.
Bilgisayarda yapilacak tasarimda ise, bu tarz dezavantajlarin bertaraf edilmesi

mumkundiir.

Bilgisayarda cizilen motiflerin en Onemli etkilerinden birisi ise zaman ve
varyasyon ile ilgili avantajlardir. Boya kullanilmadan ¢ok farkli renklerin
kombinasyonunu gorebilecegimiz bu tasarim c¢esidinde, gerek boyama siiresinin
kisalig1, gerekse sablonun olusturulmasinda olasi ihtimallerin degerlendirilmesi oldukca

kisa bir siirede gerceklestirilebilir.

3.1.4. Bilgisayarda Cizilen Motiflerin Elle Cizilen Motiflerden Farklihg:

Bilgisayarda tasarlanan motiflerin yukarida belirttigimiz farkliliklarina istinaden,
bu tasarimlarin elle ¢izilen motiflerden farklilig1 da yine ayni agilardan ele alinabilir.
Bilgisayarda c¢izilen motifler endiistriyel liretimde zaman, maliyet, tasarim biitiinliigii

gibi konularda daha tistiindiir.

Ote yandan elle cizilen motiflere gére farkli diger bir unsur ise, tasarimda
kullanilacak motiflerin farkli biiyliklik ve yonlere gore kullaniminin cesitliligi

arttirmasidir. Giiniimtizde kullanilan pek ¢ok klasik motifleme yontemi gegmisin tekrari
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olup, bilgisayarda motif tasarimi sayesinde ge¢mis doneme ait motiflerin farkh

kompozisyonlarinin olusturulabilmesi miimkiindiir.

3.2. Konu ile ilgili Literatiir Taramasi

Libin Yang, Yilai Zhang ve Hailin Li, ‘““Bulut Modeli ve Fraktal Sanata Dayali

Dekoratif Seramik Sablonlarinin Tasarimi” isimli makalelerinde, sunlar1 not etmislerdir:
Bulut modeli ve fraktal sanata dayali seramik sablonlarinin tasariminin kokeni, seramik
goriintlislinlin  bilgisayarda dekorlanmasinda kullanilan yeni bir ydntemdir. Dijital
teknolojinin fraktal teorisi ile birlikte bilgisayarlar, stilleri dogada yetisen bitkilerin
resimlerinin imitasyonu olan farkli tiirden nesnelerin dekorasyonunda kullanilacak
sablonlar iiretebilir. Bu calismamizda biz, algoritmalarin giiclinii arttiran bazi fraktal
algoritmalar gelistirdik ve fraktal resimlerin sanatsal etkilerin uygulanmasina izin veren
ve potansiyellerini daha yiiksek ve iist seviyelere ¢ikaran etkinliklerini yiikselttik. Daha
zengin ve renkli fraktal resimler elde edebilmek icin, dogada biiyiiyen bir bitkinin
bliylime hareketini gostermek icin kullanilan, seramik sablonlarin goriiniimiiniin
dokiimiinii (render) almak i¢in kullanilan ve farkli renk ve stillerde sanatsal sablonlar
liretmeye yardimei olan belirsiz mantigin bulut modelini agtik. Dahasi, bu resimler
bilgisayarda resim diizenleyici yazilimlarla gelistirilebilir ve bazi1 sanatsal ruh verilebilir
olup, fraktal resimlerinin seramik sablonlarinda yiiksek kalitede kullanilabilen tasarim
materyalleri olmalarina izin verebilir. Yapilan deney gostermistir ki, geleneksel olanla
mukayese edildiginde yeni metot, seramik sablonlarinin daha zengin renk, daha iyi

is¢ilik ve seckin uygulama gibi bazi yenilikler getirmektedir.

Seramik kaplar igin sablon seklinin tasarimina birlesik ¢oziim getiren
makalelerinde Cader, Ball ve Cripps, seramik biinyeli ¢ini kap bilesenleri igin iki
boyutlu dekoratif sablon {iretimi i¢in birlestirilmis bir yaklasim sunmaktadir.
Yaklasimin 6nemi, liretim siirecinde genellikle gelistirilemeyen ve acilamayan (iki
boyuta) yiizeylerin entegrasyonunun verilmesidir. Coziimiin anahtar bilesenleri CAD
modelindeki sablonun yiizeyin iki boyuta indirgenmesinin algoritmasinin verilmesidir
ve kuruma ve pisirme sirasinda kalip icin gerekli faktorleri tayin edebilmesidir.

Yaklasim en az geleneksel elle yapilan sablonlar kadar basarili ve son seramik kabin
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iiretiminde daha az bozulma veren sablonlar iiretmektedir. Dahasi, iki boyuta indirgeme
islemi CAD tanimindan iiretildigi i¢in, sablonun dizayni iiretim siirecinde daha erken

tamamlanabilir ve {iretim zamanini diisiirebilir.

Singapur’dan Chua, Gay ve Almanya’dan Hoheisel’in ortak yaptiklari sofra
seramiklerinin bilgisayar destekli tasarimi konusundaki iki boliimliik makalede su
bilgilere yer vermislerdir: Sofra seramikleri iiretim endiistrisinde bilgisayarin kullanimi
genis Olclide kelime islemcilerinin, tablolama programlarinin, veritabanlarinin,
bordrolarin, envanterlerin ve istatistiki siire¢ kontrollerinin gelisimi ile baslamistir.
Bilgisayar Destekli Tasarirm (CAD) ve Bilgisayar Destekli Uretim (CAM) ise
endiistride yavas bir sekilde 6nem kazanmaktadir. CAD/CAM kullanarak kavram olarak
fiziki tasarimlarin goreceli olarak daha hizli {iretilebilmesi ve Hizli Prototipleme
Ozellikleri  bunlarin  sofra seramiklerinin iiretiminde de kullanilabilecegini
gostermektedir. Bir CAD/CAM sistemi, yada daha 6zel olarak Sofra Seramiklerinin
Bilgisayar Destekli Uretimi (CADOCT) sofra seramiklerinin dekorasyonunda
kullanilabilecek sablonlarin dekorasyonu ve iiretimi igin gelistirilmistir. Sofra
seramiklerinin prototipleri tizerindeki pek ¢ok arastirma yapilmis olup, bu arastirmalar
CADOCT sisteminin pek ¢ok avantajinin oldugunu gostermektedir. Kayda deger zaman
kazanc1 ve maliyet getirileri de bu avantajlarin igerisindedir. Sistem ayni zamanda
geleneksel uygulamalardaki zanaatkarin deneyimi, becerileri ve tecriibesi gibi agir
istinatlarin1 engeller. Arastirmanin ana argiimani kismen sanatsal ve yaratici sofra
seramiklerinin dekorasyonunda kullanilabilecegidir. Boliim I de, 3-D dekorasyon kadar
bahsedilen prototip sisteminin sorunlarina da deginmistir. Bolim II de, hizh

sekillendirme islemi tanimlanmustir.

Dairesel a¢1 boyunca siralanmig motiflerin yaratilmasi isimli makalelerinde
Chua, Gay ve Hobheisel, bilgisayarda seramik tasarimu ile ilgili su bilgileri vermektedir:
Sablonlar, yani bir motifin daha ¢ok ya da az sistematik sekilde tekrarlanmasindan
olusan tasarimlar, giizel c¢alismalar iiretmek igin ¢aglar boyunca kullanilmistir.
Sablonlarin tekrarlanmasinin bir yolu, bir motifin belli bir geometrik yol boyunca,
cizgisel, dairesel acili, yivli ya da bunlarin kombinasyonu olabilir, hizalanmasidir. Bu

calisma, dairesel bir a¢1 boyunca hizalanmis motiflerle iiretilen ve oldukga ilging
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sablonlar iiretebilmeye izin veren ve bazi1 parametreler i¢eren sablonlarin iiretilmesi i¢in
bir yontem Onermektedir. Bu parametreler arasinda efim (sablonlar arasi mesafe),
sablon say1s1, otomatik germe yada sikistirma ve belli geometrik nesnelerin orijinalligini

koruma segenekleri bulunmaktadir.

Aragtirmada ters motifli 6rnek islemeler illiistrasyon icin kullanilmistir. Coziim
temel bir CAD/CAM sisteminin uygulamasit olarak vurgulanabilir, dolayis1 ile
kartografi, mimari dizayn, kol ve duvar saati tasarimi ve seramik tasarimi kullanicilar

icin faydali olabilir.

Geleneksel seramiklerin {iretim ve tasarimlarinin birlestirilmesi isimli
calismalarinda Yunan arastirmacilar Giannakakis, Vosniakos ve Pantelis, seramik
parcalart ve bunlarla ilgili presleme ve kaliplama iglemlerinin tasarim ve lretiminde
kullanilmak {izere miihendislik ekipmanlarindan sanatsal araglarin kullanimina atif
etmektedir. Basit geometrili parcalarin parametrik tasarimi i¢in konkav ¢omlekgilik
bilesenlerine odaklanarak ileri bilgi verilmistir. Kullanici kolaylig1 saglayan arayiiz
gelistirilmis, dolayis1 ile parametrik tasarimin CAD deneyimi olmadan da teknisyenler
tarafindan uygulanabilmesi saglanmistir. Buna ilave olarak, kati modelden lazer tarayici
yardimi ile alinan nokta bulutlarinin ticari olarak kullanilabilir fonksiyonlu hale
getirilmesi icin 6zel yollar gelistirilmistir. Son olarak, uygun makine isletimi, makine
stratejisi, kesme aleti ve parametreleri, geometrik biitiinliik, toplam materyal hacmi ve

kullaniciya bagli zaman kriteri gibi parametrelerin se¢iminde fuzzy yontemi sec¢ilmistir.

Antik seramiklerin bilgisayar destekli siniflandirilmasi {izerine yaptiklar
calismada bilgisayar teknolojisinin bilgisayarli ortama gecisini Ornekleyen Porter,
Werner ve Utcke sunlar1 belirtmistir: Pek ¢ok arkeolojik sitede bulunan ¢omleklerin
siniflandirilmasi olduk¢a yorucu ve zaman alan bir is olup, aylar hatta tek bir site i¢in
yillar stirebilmektedir. Pek cok gorsel olarak degersiz kalinti smiflandirilmadan
kalmaktadir. Comlekgiligin siniflandirilmasinin otomatiklestirilmesi pek ¢ok arkeologa
yardim edecek ve rutin isleri ile ugragmalarina zaman verecektir. Buna ilave olarak
siteler arasindaki bulgularin rutin siniflandirilmasi ayn1 zamanda geleneksel yontemle

elde edilemeyecek olan ilging ve yeni sonuglarin verimini arttiracaktir. Bu calisma
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boyle bir smiflandirmada kullanilabilecek makine sistemini tanimlamakta ve en
istenmeyen ve zararli 6zellik se¢iminde dahi smiflandirmanin miimkiin olabilecegini

gostermektedir.

Dekoratif sablonlarin sofra seramiklerinde uygulanmasi amaciyla yaptig
calismada Chua sunlar1 not etmistir: Ug boyutlu bilgisayar grafiklerinin gelisimi
bilgisayarin kullanigh tasarim araci olarak kullanimimi ve sofra seramiklerinde
kullanilan sablonlarin iiretiminde de kullanilabilmesine olanak vermistir. Bu makale,
farkli boy ve ebatlardaki sofra seramikleri i¢in kullanilan 6zel bilgisayar programlarini
tanimlamaktadir. Geometrik olarak, bu sablonlar bir ¢izgi, dairesel ag1 ya da yivli egriler
boyunca dizilebilir. Bilgisayarlasma can sikici islerin ve zaman kaybinin Onlenerek
tasarimcilara daha yaratict olma sans1 verir. Bu ¢aligma ayni zamanda, kullanilmadigi
takdirde giinler hatta haftalar alan CAD sablonlamasini kisa zamanda yapilabilir hale

getirir.

3.3. Cini Ve Seramik Motif Ve Desenlerin Bilgisayar Destekli Tasarimda
Kullanilmasi

3.3.1. Cini Modellerinin Hazirlanmasi

Arastirmanin bu bdliimiinde, hazirlanan bilgisayar programinda kullanilmak
tizere, motifleri kullanilacak ¢ini modeller segilerek bu modellerde kullanilabilecek

motiflerin gorsel analiz yolu ile se¢imi gerceklestirilmistir.

Secim sirasinda dikkat edilen en 6nemli unsur, secilen modellerdeki motiflerin
kullanilabilirligi ve vektorel ¢izime elverigli olmalaridir. Bu amagla elde edilen ¢ini
modellerdeki kullanilabilecek motiflerin ¢izimleri, bilgisayarda vektorel olarak
sablonlanmak iizere iki boyutlu olarak bilgisayar ortamina atilmistir. Bu esnada fotograf
cekme, tarama, elle ¢izme ve sablon ¢ikarma yontemleri kullanilarak vektorel hale
getirilmesi planlanan motifler elde edilmistir. Secilen bu motiflerin orijinal hallerini

barindiran bazi ¢ini 6rnekleri asagidaki resimlerde gosterilmistir.
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3.3.2. Seramik Modellerinin Hazirlanmasi

Cini modeller i¢in yapilan islemlerin aynis1 seramik modeller i¢in de yapilmistir.
Ancak burada, kullanilabilecek motif sayis1 ve tiirli ¢ini modellere gore daha sinirh ve
az oldugu i¢in, bu agamada, ¢ini modellerden elde edilen motiflere uyum saglayabilecek

seramik motifleri ve modellerinin incelenmesi gergeklestirilmistir.

Arastirmanin bu sathasinda ayni zamanda, hazirlanan programin uygulanmasi
icin gerekli calismalara da bir alt yapi1 olusturulmus olup, seramik modellerin son
uygulama safhasinda olasi kullanimlar1 tasavvur edilmistir. Bu orneklerin resimleri

arastirmanin devam eden boliimiinde verilmistir.

3.3.3. Hazirlanan Modellerin Bilgisayar Ortamina Aktarilmasi

Yukarida bahsettigimiz yontemlerle secilen motif modelleri tarama yapilarak
bilgisayar ortamina atilmis ve Corel X3, Illustrator, Indesign gibi vektorel programlar
araciligi ile vektorel hale getirilerek hazirlanan yazilim programina kaynak teskil etmek
lizere biriktirilmigtir. Asagidaki resimlerde, secilen motiflerin vektorel ¢izimlerinin

ornekleri verilmistir.

3.3.4. Yazilan Programin Genel Ozellikleri

Olusturulan bu program, geleneksel ¢ini tasarimini iki boyutlu olarak ele almis
olup, ileriki caligmalarda ii¢ boyutlu olarak gelistirilebilme 6zelligine sahiptir. Program
sayesinde Uretim oncesi ¢ini modellerde tasarimin son halini gorebilmek miimkiin
oldugu i¢in, programin bu alandaki kullanimi gerek maliyet, gerekse uygulama siiresi ve

kullanilan malzeme agisindan getiriler saglamaktadir.

Ote yandan programm etkin kullanimi sayesinde, geleneksel elle cizilen
tasarimlarla birlikte daha ¢ok tasarim cesitliligi yapilabilmekte olup, geleneksel ¢ini
motiflerinin 6n hazirliklart goriilebilmektedir. Bu sayede dgrencilere motifler hakkinda

gorsel olarak bilgi verebilmesi nedeni ile program egitim amagh kullanilabilir.
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Programda geleneksel motiflere bagli kalinmis olup, programin kullanimi
sayesinde seri iretim ¢iniler i¢in sablon olusturabilmek miimkiin oldugu gibi aym

zamanda tiretim hatalarin1 da aza indirgemek miimkiindiir.

3.3.4.1. Programa Genel Bakis

Program bir ana calisma alani ve o alan {izerinde islem yapmak i¢in kullanilan
yardimcit alanlardan olugsmaktadir. Asagidaki sekilde programin bilesenleri

numaralandirilmigtir.
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Calisma alani1 ¢izimlerin yapildigi alandir. Fare ile yapilan islemler segilen araca
gore degismektedir. Ornegin desen secildiginde fare ile tiklama desenleme islemini
gerceklestirmektedir. Silgi secili iken yapilan fare ile tiklayarak siiriikkleme silme

islemini gerceklestirmektedir.

Desen kutusundan segilen desenler ¢alisma alanina ¢izilmektedir. Secilen desen
cizilmeden Once fare imlecinin {izerinde goziikmektedir. Boylece ¢izim yapmadan dnce
¢izimin nasil goriilecegi belirlenmis olmaktadir. Farenin sol tusuna basildiginda desen

calisma alanina ¢izilmektedir.

Program desenleri C:\SIR\Desenler altindaki klasdr yapisina  gore
olusturmaktadir. Asagidaki sekilde gosterildigi lizere program desen kutusunda ¢igek ile
baslayan tabaklar ile biten 6 adet grup altinda desenleri alfabetik olarak listeleyecektir.
Yani programin kullanabilmesi i¢in desen eklemek gerektiginde istenilen program ile
hazirlanmis bir png dosyast asagidaki dizinde istenilen ilgili yere yerlestirildiginde
program tarafindan taninacak ve kullanilabilir hale gelecektir. Desenleri png olarak
secilmesinin zorunlu olmasinin nedeni desenlerin arka tabanlarinin gecirgenligini
saglayabilmek i¢indir. Desenleri photoshop benzeri grafik programlari ile kayit ederken
png opsiyonlarindan saydamlik segeni secilmeli ve ilgili desenin arka tabani
silinmelidir. Bdylece desenler c¢izilirken desen haricindeki alanlar da tasarima

yansimamis olacaktir.

I C\SIR\Desenler

Picture Tasks

+ and Folder Tasks

Sekil.15. Desen klasorii
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Desen ara¢ kutusu secilen desenin Ozelliklerini belirlemektedir. Bu 6zellikler

ara¢ kutusunun igerisinde sirasiyla sunlardir:

Desen Aci: Desenin calisma alanina hangi ag1 ile yerlestirilecegini belirlemektedir. 0
dan 360° kadar degerler se¢gme kutusundan segilerek desenin yerlestirme agcist
degistirilmektedir. A¢1 secme islemi istenilirse ag1 kutucugu secili iken farenin orta

kaydirma tusu ile de yapilabilmektedir.

Boyut: Desenin calisma alanina cizilirken hangi boyutta yerlestirilecegini belirleyen
alandir. Desenin en biiyiik kenarinin boyutunu belirlemeye yarar. Segili desen o oranda
kiigiiltiilerek o sekilde ¢alisma alanina ¢izilir. Ayrica bu alana el ile de veri girisi
yapilabilmektedir. Bu alan {izerinde istenilirse boyut kutucugu secili iken farenin orta

kaydirma tusu ile de se¢im yapilabilmektedir.

Saydamhk: Secili desenin c¢aligma alanina ¢izilirken saydam olarak cizilebilmesini
saglar, secilen deger %0 ile %100 arasinda degismektedir. Yiizde degeri ne kadar
biiylikse desen o kadar goriiniir hale gelmektedir. Desenin saydamlik degeri %0 iken
desen goriinmez %100 iken de tamam ile goriiniir olacaktir. Bu kutucuk seg¢ili iken de

farenin orta tusu ile degerler arasinda gezinebilmek miimkiindiir.

Calisma alan1 se¢im kutusunda yakinlastirma ve 6l¢ii kutucuklar: bulunmaktadir.
Bu kutulardan yakinlagtirma kutusu ile verilen deger oraninda ¢alisma alani biiyiik ya
da kiiglik gosterilmektedir. %100 ger¢ek boyutu ifade eder. %100 den kiiclik degerler
kiictiltmeyi biiylik degerler ise biiyiiltmeyi saglar. Biiyiiltme ve kii¢liltme islemleri ile
calisma alaninin yaninda segilen desen, fir¢a ve silgi gibi araglarda kiigiilmekte ve
onlarin caligma alanina olan etkileri o oranda degismektedir. Bdylece gercek bir

kiigiiltme ve biiyiiltme den ziyade biiyiiteg ile yakinlastirma islemi ger¢eklesmektedir.

Dokiiman ge¢misi tuslari ile yapilan islemleri geri alabilmek geri aldiktan sonra

geri alinan islemlere de geri donebilmek miimkiindiir.

Arag secim kutusunda asagidaki resimde gosterilen araclar bulunmaktadir.
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Sekil.16. Program arag se¢imi.

Arag¢ se¢im kutusundan secilen ara¢ calisma alaninda aktif hale gelmektedir. Secili

aracin fonksiyonlar1 gegerli olmaktadir.

3.3.4.2. Programin Kullanim Ozellikleri

SIR programi araciligi ile ¢ini tasarimi asagidaki adimlarla yapilmaktadir:
e Tasarimin yapilacagi alanin biiyiikliigiiniin belirlenmesi
e Tasarimin nasil bir nesnenin iizerine yapilacaginin belirlenmesi
e Tasarimi olusturacak nesnelerin (desenlerin) programin desenleri sakladigi
alanda ilgili grubun altina daha 6nceden yiiklenmesi ve

e Tasarimin program aracilifi ile gerceklestirilmesi.

Yukaridaki adimlarla gerceklestirilen bir tasarima Ornek olarak asagidaki

aciklamalar gosterilebilir.

Tasarimi yapilacak cismin 1500 piksellik bir ¢apa sahip tabak oldugunu
diisiinelim. Bu tabagin iizerine islenecek desenler daha dnceden ilgili klasorler altinda
C:\SIR\Desenler altina yiiklenir. Yiiklenen desenlerin png olmasi1 ayrica arka

tabanlarinin gegirgen olmasi gerekmektedir.
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Yeni bir tasarim agmak i¢in program meniisiinden yeni segenegi segilir.

25 SIR (Cini Tasarim Program

Dosya | Dizenle  Araclar  Efe

d ] Yeni Ctrl+N | !
= Ctrl+0
| Kkaydet cil+s
=4 Bashk Ctrl+P
. Bask Onizleme
Cikig

Sekil.17. Program mentisi

Yeni tasarimin Ozelliklerinin belirlendigi ekrandan belirlenen boyut girilir.

Verilen bu 6rnek i¢in boyut 1500x1500 diir.

Yeni Dikiiman %]

Boyutlan pilesel olarak giriniz.
Boyutlar

Genigike | 1200

Yiiksekli | 1500

Tamam

Sekil.18. Yeni dokiiman meniisii

Genislik ve Yiikseklik degerleri girilip Tamam tusuna basildiginda belirtilen
boyutlardaki bir ¢alisma alan1 ekrana gelecektir.
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Bu oOrnekte c¢alisma bir tabak iizerinde gerceklestirilecegi icin desenler

sekmesinden daha dnceden yliklenmis olan tabaklardan Tabak (Dis1 Dolu).png secilir.
Tabaklar

Altigen Tal:nal-: |D|$ Sekizgen Tabak (D
Dolu)png

p .

..---

Tabak {ig Bos)png

abalc (Cha Dolu)png

Sekil.19. Tabak desenleri meniisii

ve ¢alisma alanina deseni yerlestirmeden dnce desen boyutu boyut kutusundan 1500

oo - I -

Sekil.20. Desen boyutu se¢imi

olarak degistirilir.

Sonrasinda ara¢ kutusundan desen araci segilir.
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Sekil.21. Desen aracinin se¢imi

Sonra tabak desenini c¢aligma alanmma daha rahat yerlestirebilmek icin

yakinlastirma kutusundan c¢alisma alaniin goriintisii kii¢tiltiiliir. Desen ¢aligma alanina

diizgiin bir sekilde yerlestirilir.

raim

'_E__l

2

J0%a -

Sekil.22. Yaklastirma degerinin degistirilmesi

Sekil.23. Tabak deseninin yerlestirilmesi

Sonra tabagin hazir olan dis silislemelerden bir halka ve bir i¢ halka ¢izilerek

igerisi slslenir.
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Sekil.24. Tabak dis deseni yerlestirilmesi

Iceride kalan bos alana yapilacak olan siislemeye gore desenleri yiiklendikten
sonra siislemelere devam edilir. Ornegin desenlerden Siimbiil deseni segilerek tabagin

ortasina yerlestirilir.

Tabak Cigekler
Giil Sap.png Giil Sap2.png Giil png
\ s
Goncagiil png Kmmuz Lale.png Lale Sapl.png
Mavi Lale png Peng.png Yaprak png

Sekil.25. Desen ornekleri



Sekil.26. Goncagiil ve yaprak desenlerinin yerlestirilmesi

Sonra Lale Sap1 deseni ile bir kirmiz1 lale eklenir.

Sekil.27. Lale deseni yerlestirilmesi

Bu sekilde siislemelere devam ederek asagidaki gibi bir sonuca ulasilir.

102
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Sekil.ZS. Tasarimin programda bitmis hali




Sekil.29. Tasarim 6rnegi
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Yapilan tasarim asagidaki meniiden istenilen isim ile bmp formatinda kayit edilebilir.

Dosya | Dlzenle  Araclar FE

d ] ‘eni Ctrl-+HN |
= Ctrl+0
-@Et Cirl+S
=4| Bask Cirl+P

_:E, Bask Onizleme

Cikis

Sekil.30. Tasarimin kayit edilmesi
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Ayni desenler kullanilarak asagidaki sekilde bir tasarimda gerceklestirilebilir.

Boylece ayni desen kiitiiphanesi ile farkli ¢ini 6rneklerini géormek miimkiin olmaktadir.

Sekil.31. Ayni desenler ile farkli bir tasarim 6rnegi



DORDUNCU BOLUM

GELISTIRILEN PROGRAMLA iLGILi UZMAN GORUSLERI
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4.1. Hazirlanan Programla flgili Uzman Gériisleri

Arastirmanin bu boliimiinde, Kiitahya Dumlupinar Universitesi Kiitahya Meslek

Yiiksekokulu’nda gorev yapan, uzun yillar seramik ve ¢ini ile ugrasan bazi 6gretim

gorevlilerinin bu alanda yapilabilecek bir programla ve seramik ve ¢ini modellerde

teknolojinin kullanimu ilgili goériislerine yer verilmistir.

4.1.1. Bilgisayar Destekli Tasarimla Ilgili Sanat¢1 Goriisleri

Aragtirmada sanatgilarin goriislerinin alinmasi amaci ile sanatcilara sira ile su

sorular yoneltilmistir:

Cini ve Seramik ile kag¢ yildir ilgilenmektesiniz?

Geleneksel Tiirk desenlerinin (seramik ve ¢ini) modelleme asamasinda
karsilastiginiz giicliikler nelerdir? Kisaca deginebilir misiniz?

Calismalariizda teknolojiyi ne derece kullanmaktasiniz?

Bilgisayar destekli tasarimi, ya da diger bir ifade ile grafik tasarimla ilginiz ne
Olciidedir?

Bilgisayar destekli desen tasarimi, ¢ini ve seramik {iretimi hakkinda
diistinceleriniz nelerdir?

Cini  ve seramik modellerin desen tasariminda Onemli  olarak
nitelendirebileceginiz unsurlar nelerdir?

Cini ve seramik modeller icin gelistirilen bir bilgisayar desen tasarim
programinin sizce ne gibi 6zellikleri olmalidir?

Bu yonde gelistirilen bir programin sizce ne gibi avantajlar1 ve dezavantajlari
olabilir?

Son olarak, seramik ve ¢ini modelleme ve tasarim agamasinda teknolojik ne gibi
gelismeler on gormektesiniz? Diger bir ifade ile bu alanda teknolojiden

beklentileriniz nelerdir?
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4.1.1.1. Ogr. Grv. M. Birol Akalin ile Yapilan Réportaj

20 yildir seramikle ilgilenen ve pek ¢ok sergi ve yarigmaya katilan Ogr. Grv.
Birol Akalin, geleneksel Tiirk desenlerinin modellenmesi agamasinda, zamanin daha

¢ok tasarim agamasinda kullanildigini belirtmistir.

Gilinlimiizde 6zgiin tasarimin eksikliginin s6z konusu oldugunu ve bu konuda
eleman yetistirilmesi gerektigini belirten Akalin, ¢ini ve seramik modellerin desen
tasariminda uygulanacak formun ve desenin a) uygulanabilir olmasi ve b) form-desen

iliskisinin 1yi kurulmasinin gerekli oldugunu belirtmistir.

Bu alanda yapilabilecek bilgisayar destekli bir tasarim programinin olasi
faydalarinin ne oldugu sorusuna ise liretim avantaji, degisik varyasyonlarin olusumuna

hiz katma ve maliyeti diisiirme seklinde olabilecegini belirtmistir.

Bu tarz bir programin c¢ini sektdriine adaptasyonu icin ayr1 bir calisma
gerekebilecegini belirten sanatci, belki program iginde motiflerin hazir bulunmasinin

gerekli olabilecegini belirtmistir.

4.1.1.2. Ogr. Grv. 1.Vefa Irdelp ile Yapilan Roportaj

25 yildir seramikle ugrasan ve bu alanda egitim veren 1.Vefa Irdelp, Tiirk
desenlerinin kendine 6zgii karakterlerini bozmadan kullanmanin tecriibe isteyen konular

oldugunu ve bu baglamda uzmanligin gerekli oldugunu belirtmektedir.

Kendi alaninda dokiiman, tasarim ve benzeri konularda alaninin verdigi
teknolojik imkanlar1 kullandigimi belirten Irdelp, mesleginin gerektirdigi konularda ve

ozellikle tasarim konusunda bilgisayar destekli tasarimi kullandigini ifade etmistir.

Tasarim konusunda bilgisayarla tasarimin tam olarak kullanilmadigini belirten
sanatci, bu konuda gelistirilebilecek programlara ihtiya¢ oldugunu belirtmektedir. Cini

konusunda ise bilgisayar destekli tasarimin kullanimin tam olarak istenilen etkiyi
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veremeyecegine inanan Irdelp, Cini konusunun geleneksel baglamda ele alinmasinin
gerekli oldugu fikrini savunmaktadir. Yine sanatgi ¢ini alaninda gelistirilebilecek
tasarim programinin yeterli olmayacagini diisiinmektedir. Sanatgiya gore ¢ini tasarimi
daha c¢ok konusunu dogadan ve Ozellikle bitki motiflerinden aldig1r igin, olasi
gelistirilebilecek bir programin her zaman yetersiz olacagin1 ve mutlaka gelistirilmeye

ve motif eklemeye izin veren bir yapida olmasi gerektigini belirtmistir.

Bu alanda gelistirilebilecek bir programin ayrica seramikte daha bagarili
olabilecegini fakat ¢ini desen tasariminda 6zellikle uygulama asamasinda gerekli etkiyi
veremeyecegi kanaatindedir. Bu tarz bir programin deger cogaltma asamasinda faydali
olabilecegini belirten sanatgi, orijinal ¢alisma s6z konusu oldugunda ise programin

dezavantaj saglayacagini belirtmistir.

Seramik ve ¢ini alaninda, yukarida belirtilen dezavantajlara ragmen, bilgisayar
teknolojisinin tam olarak kullanilmas: gerektigine inanan Irdelp, ¢ini tasariminda yeni
programlarin gelistirilmesinin gerekli oldugu ve teknolojik gelismelerin bu alanda da

kullanilmasi gerektigini belirtmistir.

4.1.1.3. Ogr. Grv. Mehtap Ocakoglu ile Yapilan Roportaj

Cini ve seramik sanati ile 25 yildir ilgilenen Mehtap Ocakoglu, geleneksel
desenleri c¢izerken kanavigelerin oranlari ve yerlestirilmesi ile ilgili problemlerin,
geleneksel Tiirk motifleri ile ilgili yapilan tasarimlarda karsilasilan problemlerin

basinda geldigini belirtmistir.

Calismalarinda bir donem, sadece renklendirme asamasinda bilgisayar destekli
tasarimi kullanmis oldugunu belirten sanatgi, bu alanda gelistirilebilecek bir programin
ogrencilere kolaylik saglayabilecegini ya da hobi seklinde ugrasanlara yol

gosterebilecegini belirtmistir.

Cini ve seramik modellerin desen tasariminda desen bilgisi, oranti, dogru motif

kullanim1 ve rengin 6nemli oldugunu belirten Ocakoglu, bu alanda yapilabilecek bir
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programda Oncelikle dogru motiflerin oldugundan emin olunmasi, kullanimin zor

olmamasi gerektigi fikrindedir.

Bu alanda gelistirilebilecek bir programin hobi seklinde ugrasanlar i¢in iyi bir
yol gosterici oldugu fikrinde olan sanat¢i, Ogrencilerin elle ¢izim yaparak yorum
yapmasinin engellenmesi ve hazircilifa alistirabilmesi ihtimali nedeni ile, programin
ayn1 zamanda sakincali da olabilecegini belirtmistir. Sanat¢iya gore ayrica form tasarimi
konusunda yardimci bir program kullanilabilir ve bilgisayardan ayrica ¢izim teknikleri

konusunda faydalanilabilir.

4.1.1.4. Ogr. Grv. Ugur Kut ile Yapilan Réportaj

26 yildir seramik ve ¢ini ile profesyonel anlamda ilgilenen ve bu alanda her yil
ogrenciler yetistiren Ugur Kut, geleneksel Tiirk motiflerinin tasarim agamasinda
karsilagilan giigliiklerin basinda kullanilan motifler ile ilgili bir arsivin olmadigini, bu
alanda yapilan caligmalarin daha c¢ok wusta-girak iligkisi ile siirdiirtildiigiini
belirtmektedir. Sanatgiya gore imkanlar ¢ergevesinde bu alanda Ar-Ge caligsmalarinin

yapilabilmesi i¢in laboratuar tasariminin yapilmasi gereklidir.

Tasarimlarinda  giincel  bilgisayar  destekli tasarim  programlarindan
faydalandigin1 belirten Kut, el ile tasarlanan bir {irliniin bilgisayar ortaminda da
tasarlanabilecegini, tiretim asamasinda karsilasilabilecek sorunlarin  bilgisayar
ortaminda c¢oziilebilecegini ve bu sayede iiretim maliyetinin diisiiriilebilecegini

belirtmektedir.

Sanatciya gore geleneksel anlamda motiflerin mevcut olan tisluplar ¢ergcevesinde
kullanilmas1 6nemlidir. Cagdas tasarimlar agisindan da kullanilmasi uygundur. Bu

anlamda kompozisyon kuruluslarin temelini olusturmaktadir.

Arsivleme agisindan bilgisayar destekli programlarin faydali olabilecegini
belirten Kut, arsivlenen motiflerin bilgisayar ortaminda kompozisyon kurarak

kullanilmasinin ~ zaman kazandiracagini  belirtmigtir.  Alternatif kompozisyon
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kurulusunda, farkli renkler, biiyiitme, kii¢iiltme, yanlara gore ¢evirme, ¢ogaltma simetri

alma gibi.

Bu alanda gelistirilebilecek bir programin alternatif yaratma, zamandan kazanma
ve problemlerin bilgisayar ortaminda ¢oziilmesi gibi avantajlarinin olabilecegini belirten
sanatc1, vektorel ve piksel tabanli programlarin bir ortamda kullanilabilir olmasinin

daha biiyiik avantaj saglayacag fikrindedir.
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4. SONUC ve ONERILER

Yapilan bu caligmada, giiniimiizde 6nemi giderek artan ve sanatta tekillesmeye
kars1 etkili olan geleneksel el sanatlarimizdan ¢ini ve seramik sanatinin, aslina uygun bir
sekilde bilgisayar ortamina aktarilmasi ve bu modellerin dekorasyonunun bilgisayar

ortaminda yapilabilmesine olanak veren bir programin tasarlanmasi amaglanmustir.

Aragtirmada gelistirilen programin ¢iktilar1 geleneksel ¢ini tasarimina uygun
sonuclar vermekte olup, aragtirmada tasarlanan ¢ini modellerin aslindan ayirt
edilemeyecek kadar basarili oldugu goriilmektedir. Arastirmada ayni zamanda konu ile
ilgili uzun yillar egitim veren ve bu alanda ¢alismalar yapan sanatgilarin goriislerine de
bagvurulmus olup, sanat¢i roportajlarindan ¢ikan ortak fikir bu alanda yapilabilecek
olast bir ¢aligmanin kismen faydali olacagi fakat orijinallik konusunda ise istenilen

sonucu vermeyecegi yoniindedir.

Sanatc1 roportajlarindan ortaya ¢ikan bir diger sonug ise, bu alanlarin, 6zellikle
cini modellerin tasariminin teknolojik gelismelerden pek fazla etkilenmedigi
yoniindedir. Bu alanda caligmalarin daha cok usta-girak iliskisi ve el becerisine
dayandigim1 belirten sanatgilar, bu alanda gelistirilebilecek bir programin bazi
avantajlarimin  olmasi ile beraber, bazi dezavantajlarinin da olabilecegine dikkati

cekmislerdir.

Tasarim asamasinda tiiretim maliyetinin ve iiretim giderlerinin diistliriilmesi,
tasarim siirecinin kisalmasi ile zaman kazanimi ve hazir motifler sayesinde, olasi
tasarim ¢esitliliginin artmasi gibi bazi tiretim faktorleri programin avantajlar1 seklinde
karsimiza ¢ikarken, orijinallikten uzak olma, geleneksel ¢esitliligi tam karsilayamamasi
ve Ozgiinliik acgisindan yeterli olamamak gibi konular ise programin dezavantajlari, ya
da daha dogru bir ifade ile programin kapatilamayacak ve insan faktdriine bagh

agiklaridir.

Her ne kadar yukarida bahsettigimiz aciklarin kapatilmasinin = miimkiin

olamayacagimi belirtsek de, yine de programin sagladigi avantajlar inkar edilemez
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derecede Onemlidir ve gelisen teknolojiye baktigimizda ¢ini ve seramik modellerin
tasariminin bilgisayar ortamina taginmasi kacinilmaz bir gercektir. Bu alanda konu ile
ilgili literatiir taramasinda verilen 6rnek ¢alismalarinda gosterdigi gibi, uluslararasi pek
cok c¢alisma mevcut olup, hatta sadece bu konuya yonelik uluslararasi konferanslar

diizenlenmektedir.

Yapilan arastirmanin bir diger onemli unsuru da, gelistirilen programin daha
ileriye yonelik gelisimlere agik ve farkli alanlarda uygulanabilir oldugudur. Geleneksel
el sanatlarimin farkli alanlarinda kullanilan farkli motif ve formlarin yiiklenmesi ile

program farkli alanlarda da kullanilabilir.

Aragtirmada gelistirilen programin en énemli 6zelliklerinden birisi de, kullanicinin
kendi kullandig1 motifleri programa yiikleyerek, programin kendi kiitiiphanesini
kullaniciya gore 6zellestirebilmeye olanak vermesidir. Bu sayede, programi kullanan
farkli tslupta iiretim yapan sanatcilar, sahip olduklar1 {islubu koruyabilmekte ve
roportajlarda da belirtildigi gibi programin ¢ini ve seramik model tasarimini

tekdiizelestirmesi gibi bir dezavantaji ortadan kaldirmaktadir.

Programin bir diger onemli 6zelligi ise, giiniimiizde 6zellikle yetenek gerektiren
fakat yetenek sinavina tabi tutulmayan meslek yiiksek okullarinin gorsel sanatlar dalina
giren boliimlerinde okuyan 6grencilerin tasarim yeteneklerini gelistirmeye ve aragtirma
yaparken bagvuracaklar1 bir kaynak olmaya yonelik olmasidir. Cilinkii daha 6ncede
deginildigi gibi, program kiitliphanesinin (library) gelistirilebilir olmasi bu alanda

yapilan dijital arsiv konusunda iilkemizde yapilan ilk ¢aligma olarak diisiiniilebilir.

Hazirlanan programin iki boyutlu tasarima elverisli olmasi, ileriki donemde
yapilabilecek gelistirme ¢alismalarinda programin {ic boyutlu tasarim igin de
kullanilabilecek sekilde gelistirilebilecegini gostermektedir. Bu alanda yapilacak ileriki
calismalarda bu konular iizerinde durulabilir. Yine ileriki ¢aligmalarda, elle ¢izimde
kullanilan motiflerin vektorel olarak bilgisayara ve programa aktarilmasinin farkli

varyasyonlar1 gelistirilebilir.
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